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Le plus grand simulateur de vol jamais réalisé vous offre un choix de deux a
environnements de combat différents avec des dizaines de missions tactiques

Notre hélico s'est écrasé aprés avoir été touché...le pilote, lui, n'ira pas plus loin.
aintenant, il faut que je guide ma section, alors que nous sommes tous épuisés, vers nos
ses  travers la jungle et les riziéres. En entrant dans un village qui avait |'air

nt, nous nous sommes rendus compte que ¢ était une planque, pour les

g : qu'un détail de plus qui nous empéche de dormir..a et un détraqué
dans notre groupe - il faut que je trouve qui il est, avant que le moral de tous devienne
notre plus grand ennemi. Mon Dieu, cette guerre ne finira donc jamais!

NOUS SOMMES SAINS ET SAUFS MAIS NOUS NE SOMMES PAS ENCORE ARRIVES CHEZ NOUS!!

B 0 !

RILLY THE KIB
Un fantastique western, mélant stratégie et action-arcade pour un ou deux joueurs.
Vous pouvez choisir d'éire: :

BILLYTHEKID

Il est entré dans l'illégalité pour venger I'assassinat de ses amis par des riches
propriétaires au cours de “La Guerre du Conté de Lincoln”.

’

LE SHERIFF PAT GARRETT Bl
Respectueux de la loi, le pilier de la société, et determiné a I'appliquer, il n'hésitera pas a
poursuivre un de ses meilleurs amis.

9 jeux d'arcade incluant un duel avec des “pros” de la géchette, le vol d'un troupeau de
bétail, I'attaque d'un train et d'une banque.

Des effets sonores digitalisés avec une musique (midi) incroyable d'une demi-heure.

De I'action simultanée pour deux joueurs gréce d la connection de deux ordinateurs.

Une histoire de vengeance et d'amour, dans laquelle un seul homme sortira vivant de
I'inévitable scéne finale.

L]
e o T
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L'action de ce jeu d'arcade/stratégie se déroule dans un futur proche. Vous controlez un
char d'assout “Mauler” dans une des 16 missions de guerre qui vous sont proposées.

La derniére phase de la guerre Nord/Sud a commencé il y a 10 ans. Le conflict semble
point mort car les armées se neutralisent sur un front de bataille figé.

1 effet les capacités defensives de chaque armée sont felles que toute attaque frontale ou
toute offensive d’envergure deviennent suicidaires. Aussi la seule solution pour percer le
front ennemi est d’envoyer des blindés ulira-modernes dans des opérations commandos.
Le Mauler est le blindé le plus moderne et il a été confié a des troupes d'élite. Il peut éire
héliporté derriere les lignes ennemies et son armement est & la pointe de la technologie
développée par les srizqﬁfiques des territoires du Nord.

ANNE . TEL: (16) 92 94 36 00
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La disquette en carton

Souriez, c’est pour rire... Tilt n'a pas inventé la
disquette universelle mais une solution élégante,
de nature a satisfaire le plus grand nombre d’entre
vous : la disquette en carton qui annonce que vous
allez devenir I’heureux propriétaire d’une disquette
au bon format. Reportez-vous donc a la page 34,
remplissez le bulletin avec precision et retournez-le
ditment affranchi. C’est trés simple. Nulle
muystification, ce n’est que Mystical, en démo active,
le dernier petit d'Infogrames que vous allez ainsi
bientot trouver dans votre boite aux lettres.

Juan Pedro de Suza

1 0 AVANT-PREMIERES

Vous piloterez prés de trente zincs,

quivont du bon vieux Spitfire aux appareils supersoniques com-
me les Mirages ou les F15, et vous participerez a six guerres.
Death or Glory. Populous II, encore plus sophistique que Popu-
lous I, offrira de nouvelles perspectives a ceux qui ont soif de pou-
voir. Powermenger data disk, pousse encore plus loin les possibi-
lités du concept de micro-monde. Vous découvrirez aussi la
conduite en duo avec Super Cars II, I'action mythologique avec
Pegasus et ce qui se passe au Japon avec Nihon no Tilt.

28 TILT JOURNAL
Les salons britanniques

sont envahis par des milliers de fans qui viennent y découvrir et
acheter les nouveautés du moment. Qu'attendent les Francais
pour les imiter ? Dans le monde des consoles, la portable Game
Mate attaque le Game Boy. Tres économique, la 7800 d'Atari
remplace la VCS 2600. Sera-t-elle a son tour la plus vendue de
France ? On trouve maintenant des imprimantes & jet d'encre au
prix d'imprimantes matricielles : la fin d'un monde ! Et une en-
quéte au Québec ot la micro est tres console...

ARCADES

Gals Panic et ses girls,
c’est de I'arcade pas crade ou de charmantes jeunes filles se de-
nudent pour récompenser la dexterité de votre poignet | Rai-
den, une difficile mission en hélico. n'apporte rien de bien neuf.
Liquid Kids ne paie pas de mine, mais ne vous y lrompez pas,
¢'est craquant. ..

4 HITS
A la barre d’un destroyer,

celui d'Advanced Destrover Simulator, revivez les batailles
navales de la Seconde Guerre mondiale. Le scalpel a la main,
charcutez les pauvres patients de Life and Death II. Jouez au
tennis futuriste, violent et périlleux de Disc. Si vous ne craignez
pas les gamelles, tentez le championnat moto de Grand Prix
500 II. Les autres hits : Car-Vup, Final Fight, Turrican I, Red Ba-
ron, Mickey Mouse/Castle of Illusion, Mdrchen Maze, Horror
Zombies, Toki...

6 4 ROLLING SOFTS
De la GX 4000 a la Super Famicom,

du PC & l'’Amiga ou au ST, les jeux du mois sont passés entre les
mains habiles de I'équipe de Tilt. Des jugements libres et sans con-
cessions pour vous aider a choisir.

Ce numéro comporte un encart promotionnel non folioté entre les pages 34 ef 37
et uni encart abonnerent non folioté entre les pages 68 e 71




CHALLENGE

Minuit, I'heure du crime...
Les jeux d'aventure a énigmes matinés d'action font désormais
plus penser a Mac Gyver ou a Starsky et Hutch qu'a Hercule
Poirot. Les meilleures enquétes du moment, Maupiti Island,
Operation Stealth, Colonel’s Bequest, B.A.T. et Elvira sont aus-
cultées par Jacques Harbonn, 'aventurier le plus rapide sur un or-
dinateur que le monde ait connu...

CREATION

La composition musicale
sans portée est a la portée de tous avec Music Master sur ST,
Amiga et PC. Dans la méme veine, TCB Tractar pour ST est bien
moins plaisant. Le Rédacteur, dans sa nouvelle version, se replace
au hit-parade des traitements de texte sur ST et Dali 4 se situe au
firmament des logiciels de dessin artistique pour Atari ST.
DOSSIER

94 Le Japon gagne la guerre

au CES de Las Vegas : Nintendo et Sega ont pris aux USA
presque tout le marché. Une bonne nouvelle : la future Lynx
colitera moins cher. Quelques futurs beaux titres sur micro :
Gunship 2000, Might and Magic Ill, Wing Commander II, Ultima
VII. Interviews de Roberta Williams (Sierra), créatrice des King’s

Quest, et de Richard Garriot (Origin). créateur des Ultima.
1 4 SOS AVENTURE
Pour protéger la superbe Elvira,

il faut affronter les vampires et les forces du mal. Une aventure
qui convient a tous, sauf aux ames sensibles. King’s Quest V,
plus qu’une aventure, est un spectacle qui en jette plein les yeux.
Vous pouvez aussi explorer le monde fantastique de Sword of
Vermilion sur Megadrive, affronter les extra-terrestres de Hard
Nouva, cotoyer les hobbits de Lords of the Ring, parcourir | inquié-
tante planéte de Crystals of Arborea et partir avec votre CPC a la
découverte de Sdaw, Mokowe et Saga.,

Death ar Gl'or_u un simulateur hors pa!ret tous azimuts.

Elvira, une créature de réve a protéger.

1 1 MESSAGE IN A BOTTLE
La solution d’Ultima VI,
offerte en exclusivité par le magicien Kick the Wizard, précéde
les nombreux autres trucs d une rubrique qui s'agrandit pour le
plus grand profit des aventuriers immaobilisés.
FORUM

1 22 Séveres mais justes,

les lecteurs de Tilt donnent des avis tranchés sur les problémes du
moment, des différentes cartouches de la Megadrive aux indéli-

catesses de certains distributeurs, sans oublier les pirates.
TAM TAM SOFT

126 C’est la rubrique surprise,

avec des informations essentielles trop tard arrivées pour le Tilt
Journal. Un paradis pour les chineurs de la micro.

1 28 De micro a minitel,

les procédures de communication paraissent compliquées. Ex-
pliquées par Juju, elles deviennent presque claires (comme les

eaux du Golfe !).
INDEX

1 3 2 Tous les hits de I'année,

les meilleurs jeux d’aventure, les solutions complétes et tous les

logiciels de ce numéro répertoriés par ordre alphabétique.
PETITES ANNONCES
Acheter, vendre ou échanger

micros, peripheriques et jeux établir des contacts grace a pres
de 2 000 annonces classées. Et en plus c'est gratuit !

Code des prix utilise dans Tilt :A=jusqu'a99F,B=100a199F,C=200a299F,D=300a399F, E=400a499F F=de 5002999F,G=de1 000a1 499F H=de1 500a1 999F I=de2 000a3 000 F.
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::v,,. \ Dans les zones équatoriales et plus

B ‘V,n " || tempérées de |'Atlantique, seule une
/> | des quarante-deux iles leur tendit la

j‘ | main en accueillant les survivants

| =3 .x..ﬂ-c"" dans la Fédération Atlantique,
organlsme defenseur de la paix, de la prospérité et de la
démocratie. Mais la nouvelle patrie se trouve maintenant menacée
par le funeste Empire Saharien, puissante dictature militaire basée
sur le continent africain, qui asservit les iles, les unes aprés les
autres et a décidé d’entrer en conflit avec la Feédération.

Les fles assujetties sont le refuge des combattants de la liberté qui
essaient de fuir la domination saharienne et de rejoindre la
Fédération. Celle-ci a la lourde tache d'aider indirectement le plus
grand nombre possible d'iles a secouer leur joug, avant que
I'Empire Saharien ne finisse par régenter tout I'Atlantique. Le glas
de la tyrannie a sonné dans Flames of Freedom et vous serez
bientét porteur du flambeau de la liberté. ATARI ST
e e 2 _— SCREENSHOTS

Au fil des heures, poussez votre corps et votre esprit jusqu’a leurs derniéres limites, pour gagner le jeu de stratégie le plus amuj]




En tant que meilleur agent de la Fédération atlantique,
vous étes chargé de I'exécution de missions clandestines
trés dangereuses sur les quarante-et-une iles, dont
chacune a son propre horizon politique, administratif et
culturel. Aussi chaque mission exige-t-elle une
combinaison de vos aptitudes physiques, intellectuelles
et psychologiques.

o RESTRICTED

INSTRUCTION DE MISSION — BENI MAZAR
- Your first mission objective is to sabotage a S

— wer Statilion, You’ll n

1 to think through a
for sel f 1

..’ e from a loc 11 cl"'l'""y base; i

y > r who designed t station; Ly
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plans; hijack a vehicle for use; dodge or pe
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~ | which you may inter erI_, including friends, -

foeg, and foes pretending to be friends.

owr looks, il
31‘}' to You

four modes of transport available | (_

and, thro u"?‘.- the air and both

buildings explore,

Flames of Freedom vous offre un magnifique défi
stratégique a relever selon vos forces, faiblesses et
‘aptitudes. Vous y trouverez des

séquences graphiques encore

plus renversantes que celles de -
son prédécesseur — avec
Midwinter II, une nouvelle ére
est née

Flames of Freedom de Rainbird, les Maitres de la Stratégie,
sera bientét disponible pour le Commodore Amiga, I'Atari ST
et ''BM PC compatible.

Iplus excitant et le plus poignant. Midwinter I1. Faites-en votre affaire !

CHANGE PSYCHOLOGY

| REASOH
T > x| excelent

N SEX APPE/ 3&.] k’l LEADINC

! 3 |
| ¥ excellent 4 excellent

= AUTHORITY
;_rfﬂ excellent

DECEFTICH
| excellent

* Des générateurs de personnages
sophistiqués vous permettent de choisir Ia
physionomie, le sexe, la psychologie et des
caractéristiques physiques qui vous
conviennent.

* En mode Training (entrainement) vous
pourrez essayer n'importe quel aspect du jeu :
“Firefight” pour réaliser une mission en entier
ou “Campaign” pour passer au champ de
bataille !

EENI M£
Beni Mazar wWwas orl

Foundations bu
sympathetic n

|:nﬂscuned on fhe
=Tl arged withhdistcibuting seditious
hl‘er.!afure =

Couvrez un domaine d’action de

4.022,5 km? dont la carte précise est dressée a2
Paide d'une technique unique de fractionnement
générée par une source de lumiére 3-D.

* Des options “auto-route” vous
permettent de projeter et d’effectuer
automatiquement des voyages dans les trois
dimensions.

* Dialoguez avec 4.000 personnages a la

personnaltte etala bnographle partrculteres

* 24 modes de transport : terrestres,
aériens et maritimes.

% 12 armes différentes pour répondre 2
I'assaut armé et massif de 'ennemi.

* Vos méthodes d’investigation et votre
sens de la déduction vous serviront a résoudre
les nombreux problémes et a poursuivre votre
mission.




CHERCHE GAGNANTS
POUR SES JEUX:

établissez votre parcours et
devenez un aventurier des pistes.

CRYPTO TS S e
A vous de décoder le mystérieux e TER T
message afin de découvrir son contenu. | 1mpressionnant 1

TORPILLES DANS LE PACIFIQUE

Manoeuvrez un sous-marin et
devenez le roi des mers.

JACKPOT

Tentez votre chance en
répondant aux questions de la rédaction.

e R |

Branchez-vous sur 3615 TILT
et découvrez les nombreux cadeaux & gagner
avec chacun de nos jeux.



TILT J\AJARI

MICROLOISTRS

LYNX CHALLENGE

ILS ONT GAGNE!

Pour |e mois de novembre !

Karine TAGUET, 95600 Eaubonne
Score sur ;: GATE OF ZENDOCON = 56 992 700

Pour le mois de decembre |

Xavier BARLUET, 13007 Marseille Thomas PFUND, 1213 Petit-Lancy, Suisse
Score sur : GATE OF ZENDOCON = 530 256 100 Score sur ; BLUE LIGHTNING = 153 400
Peter FARIA, 78230 Le-Pecg Cyril GREPPIN, 1213 Onex, Suisse

Score sur : ELECTROCOP = 1012 386 Score sur: CHIP'S CHALLENGE = 635 570



or Iory

Cette fabuleuse simulation de vol vous place aux
commandes d’'une bonne douzaine de jets qui ont
fait I'histoire au cours de six sanglantes guerres du
xx¢ siécle. Les qualités de ce logiciel sont telles que

les simulations actuellement disponibles
sur PC font figure de parents pauvres !
Sortie prévue sur ST et Amiga.

vertical contre les Mirages argen-
tins. Dernier exemple, la guerre
israélo-syrienne est le terrain
d'action des F-16 Falcon, F-15
Eagle, F-4 Phantom, C2 Kfir, E2
Hawkeye, Boeing 707 contre les
Mig-23 et les Mig-21 Fishbed.

Trente-quatre types d'engins de
guerre sont répertoriés dans
Death or Glory, y compris les
vaisseaux navals (porte-avions,
destroyers, etc.). A noter que le
joueur ne pilote que les avions et

Le Sea Harrier, le jet @ décollage vertical (PC).

Lors d'une visite au stand d'Acti-
vision, au CES de Las Vegas,
mon regard s'attarde sur la dé-
monstration d'une simulation de
vol ou le joueur peut piloter un
nombre incroyablement wvarié
d'avions. Le développeur de ce
simulateur de vol est Vektor Gra-
phix. Pour en savoir plus je me
rends chez Vektor Graphix (VG),

celle du Vietnam (1962), la
guerre des Malouines (Falklands)
et la guerre israélo-syrienne
(1982). Trois modes sont propo-
sés au joueur/pilote. Le mode
« missions » autorise le choix
d'une des guerres. Les missions
au'on y trouve ainsi que les appa-
reils utilisés pour chaque guerre
sont fidélement reproduits selon

Vo beeroft

Le Sopwith Camel (PC).

peut choisir le camp dans lequel il
désire jouer les as de |'aviation.
Le mode «duel » est réservé a
ceux qui ne s'intéressent qu'a
l'action, ici, les duels aériens. Il
vous suffit de choisir 'une des six
guerres, un des avions de |'é-
poque et... banzai |

Le mode « what if », qui signifie
«et si», autorise |'affrontement

tion, affirme Andy Craven, vient
du plaisir & piloter les différents
types d'avions et de mesurer le
progrés technique effectué de-
puis la Premiere Guerre mon-
diale. En outre, toutes les perfor-
mances aérodynamiques et
meécaniques de chaque appareil
sont aussi proches que possible
de la réalité.

La démonstration qui m'est faite
sur un PC 386 (VGA, 20 MHz)
est pleine de bonnes surprises.
Le gros point fort dujeu : la quali-
té exceptionnelle des gra-
phismes en 3D, faces pleines (en
VGA). VG maitrise parfaitement
['utilisation des formes elliptiques
ou sphériques. Tous les objets
sont criants de vérité. Les formes
cylindriques des fuselages des
avions et la richesse des détails y
sont pour quelque chose.

En ce qui concerne |'animation,
elle est effectivement rapide et

Le Mig 21 (PC).
a Leeds en Grande-Bretagne. J'y
rencontre Andy Craven, le pa-
tron de VG, qui me présente
Death or Glory, cette toute nou-
velle simulation de vol.

Ce programme propose une sé-
rie de missions a travers six
guerres qu'a, hélas, connu le
monde au cours de ce vingtiéme
siecle, a savoir : les deux guerres
mondiales, la guerre de Corée,

10

Le Heinkel He III (PC).
des événements historiquement
authentiques. Par exemple, la
mission de la Seconde Guerre
mondiale remet en scéne les an-
tagonistes de la fameuse bataille
d'Angleterre avec, dans les airs,
les fameux Spitfire, Hurricane,
Messerschmidt 109, Heinkel He
I, Ju 88. Pour les Malouines, les
jets qui entrent en lice sont les
Sea Harriers anglais a décollage

Les graphismes du F-16 Falcon sont trés bien rendus.

d'avions provenant de deux
époques différentes. Ainsi vous
pourrez opposer dans le cadre
d'un combat singulier un Spitfire
a un Mirage, par exemple.

Au stade de développement ac-
tuel, il n'y a pas de mode multi-
joueur. Mais, selon Andy Cra-
ven, la possibilitée d'intégrer une
telle option n'est pas a écarter.

« L'intérét de ce type de simula-

fluide sur un PC 386. Mais, afin
que le jeu puisse garder une vi-
tesse d'animation correcte sur
toutes les machines, les pro-
grammeurs ont doté le pro-
gramme de trois options de com-
plexité des formes graphiques.
Celles-ci vont des graphismes so-

| phistiqués détaillés plus haut (en

VGA) aux graphismes simplifiés,
sans formes cylindriques et sans



| détails. Le pilotage successif de
| différents types d'avions est ici
|une expeérience intéressante. On
|se rend aisement compte des
possibilitts ou des limites de
chaque appareil : le tonneau a
haute altitude est une manceuvre
plus pénible a réaliser sur un Spit-
fire que sur un F-15 ; les virages
des avions & hélices sont plus ser-
rés que ceux des avions a réac-
tion ; le décollage d'un Mig 21 est
beaucoup plus poussif que celui
du Mirage F-1. Les missions pro-

de lancement de missiles antiaé-
riens argentin, le joueur décolle,
a bord de son Harrier, d'un
porte-avions a 6 heures en direc-
tion du site qui protége un aéro-
port militaire. Temps estimeé
pour arriver sur | 'objectif : dix mi-
nutes. Il risque fort de se faire at-
taquer par l'aviation argentine
équipée de Mirage. Afin de parer
a une telle éventualité, le joueur
peut programmer le décollage, a
6 h 05, de deux autres Sea Har-
rier armés pour les combats aé-

prement dites bénéficient d'un
systeme de jeu si élaboré que
Death or Glory mérite plus que le
qualificatif de simulation de vol.
| Par exemple, dans la guerre des
| Malouines, le joueur est aux com-

Le Sea Harrier vu de face.
mandes de la force aérienne d'un
des protagonistes. Il peut partici-
per personnellement aux at-
taques en pilotant un zinc ou se
contenter de Iaspect straté-
gique.

Toutes les opérations militaires
sont programmables a 'avance.
Vos dons de stratége sont déter-
minants quand il s'agit d'étudier
le terrain et d'évaluer les forces
ennemies. A vous ensuite de
mettre tout en ceuvre pour rem-
plir votre mission. Ainsi, dans le
casd'un bombardement d'un site

Notre Mirage national ;: premiére apparition dans un jeu !

riens & partir d'un autre porte-
avions. Temps estimé pour at-
teindre la zone critique : cing
minutes. Vos alliés arriveront
donc & temps pour vous protéger
de toute attaque aérienne. Le
joueur ne peut pas passer d'un
appareil a l'autre en cours de
mission. En revanche, il est régu-
lierement informé des actions de
chaque appareil et peut changer
a tout moment leurs objectifs et
leurs fonctions. Chaque objet
(avion, bateau, etc.) ou batiment
(bunker, aéroport, lance-mis-
siles, etc.), ami ou ennemi est do-
té d'une caméra qui permet au
joueur de suivre toutes les opéra-
tions en cours dans la zone con-
cernée | Autre option intéres-
sante : la fonction replay a
plusieurs vitesses par exemple,
possibilité de ralenti image par
image.
Death or Glory sera commercia-
lisé sous le label Activision sur PC
et vraisemblablement sur ST et
Amiga. Aucune date de sortie
n’est actuellement programmeée.
Nous vous informerons a ce sujet
dés que possible.

Dany Boolauck

oplou ]

Les fans de Populous ne doivent plus tenir
en place ! En effet, Bullfrog nous promet
une fabuleuse suite a cet excellent jeu de stratégie.
Plus d’interactions, plus d’effets visuels
et spectaculaires et plus de profondeur de jeu,
tels sont les objectifs fixés par les programmeurs.
Prions pour qu'’ils les atteignent !

Le succes de Powermonger rend
les programmeurs de Bullfrog
trés euphoriques, mais ils ne
lachent pas pour autant leurs cla-
viers. lls sont actuellement en
train de travailler sur un prochain

Sprite d'un des habitants.
titre : Populous II. Rappelons
pour les nouveaux venus que Po-
pulous I est un jeu otl les joueurs

outre, Populous Il sera visuelle-
ment trés spectaculaire. » Le jeu
ne change pas dans son concept
par rapport au premier titre. Le
dieu que vous étes doit parvenir a
se faire idolatrer par son peuple
afin de devenir plus puissant en
cumulant les réserves de mana,
I'énergie divine engendrée par
les prieres du peuple. Ces réser-
ves vous permettent de déclen-
cher des catastrophes naturelles
ou des fleaux sur le territoire de
'ennemi. La victoire appartient
toujours a celui qui extermine le
peuple du dieu adverse.

Le premier changement dans ce
second épisode se traduit par la
présence d'un autre peuple qui
vient s'ajouter aux « bons » et aux
« maléfiques » que nous connais-

Premiers essais graphiques de Populous Il (Amiga).

sont des divinités qui s'affrontent
dans un combat mortel, par
peuple interposé, pour la con-
quéte des mondes.

Questionné au sujet de Populous
II, Peter D. Molyneux de Bullfrog
insiste sur le fait que ce jeu bénéfi-
cie d'une programmation bien
specifique. « On ne s'est pas con-
tenté de repiquer les routines de
Populous I, explique-til. En

sons déja bien : les agnostiques !
Un agnostique est une personne
qui doute de I'existence ou de la
non-existence de Dieu ! Dans le
cadre du jeu, ces agnostiques ne
pratiquent aucun culte, en re-
vanche, ils peuvent étre convertis
par vous ou par votre adversaire.
C’est un moyen efficace pour
augmenter votre population.
Toutefois, sachez que des indivi-

1



simple alignement des batisses
du premier épisode. Le temple
sera la piece la plus importante
d'une cité. Votre peuple en éri-
gera un, envotre honneur, s'il est
parfaitement heureux ! L'exis-
tence d'un temple dans votre cité
décuplera votre apport en mana
et accélérera le développement
de votre peuple. Mais, attention,

Notez la pré e des templ

dus peuvent étre décus par leur
dieu et se détourner de lui en de-
venant des agnostiques ! C'est le
revers de la médaille.

La liste des pouvoirs que pos-
sedent les dieux s'est considéra-
blement enrichie. Au menu, on
découvre, en plus de sorts con-
nus, quelques catastrophes iné-
dites accompagnées de sorts
bienfaiteurs, des miracles, en
dlautres termes | Vous pourrez
déclencher des tornades et des
colonnes de feu, répandre des
maladies infectieuses et lancer
des sorts qui rendent les terres
arides. Les miracles, eux, sont en
fait des moyens de défense puis-
qu'ils ont pour effet de revitaliser
les terres arides et d'enrayer les
épidémies. Le chevalier, entité
destructrice que vous pouviez
lancer sur la population adverse
dans Populous I, n'est plus seul.
Désormais, vous pourrez créer le
super-chevalier qui, une fois arri-
vé sur les terres ennemies, se di-
visera en huit chevaliers | Vous
aurez également la possibilité de
créer des druides qui auront pour
tache de convertir les agnos-
tiques a votre cause.

La construction des habitations
ainsi que leur évolution seront
| plus complexes. De veéritables ci-
|tés, dotées de constructions trés
| élaborées, vont remplacer le
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Gremlin semble s'étre trouvé une
passion, celle des voitures de
course ! Aprés Lotus Esprit Tur-
bo et Toyota Rallye, cette société
de Sheffield s appréte a commer-
cialiser Supercars II. Une sur-
prise nous attend : au lieu de la
traditionnelle présentation de
presse, Gremlin convie tous les
journalistes européens a une
mise en condition trés parti-
culiére !

Ainsi, le mardi 22 janvier 1991,
nous nous retrouvons au Brands
Hatch Racing School, dans le
Kent. Cette école initie et forme
|Ies féles de la vitesse aux rudi-

Supercars I

Avant de nous présenter sa nouvelle course de
voitures, Gremlin a voulu tester les connaissances
des journalistes en matiere de pilotage ! Test réussi,
puisque nous avons l'insigne honneur de découvrir
Supercars II ; plusieurs options intéressantes,
dont le mode « jeu a deux » en simultané.

tours de circuit. Je m'exécute. ..
Bigre ! Le circuit est bourré de
tournants et je vois mon instruc-
teur qui ne cesse de griffonner
son carnet de notes. J'ai l'im-
pression de repasser mon permis

Détail d'un des batiments.

un temple conquis par I'ennemi
donnera |'effet inverse !

Quant aux effets visuels qualifiés
|de spectaculaires par Peter D.
Molyneux, ils concernent essen-
tiellement toutes les séquences
de catastrophes divines. Les tor-
nades seront accompagnées d’'é-
| clairs, de foudre qui s'abattra sur
| les maisons et les individus. Pen-
dant les tremblements de terre. la
terre s’ ouvrira, engloutissant tout
en quelques secondes | Les vol-
cans seront beaucoup plus que
de simples élévations de terrain.
lls provoqueront des éboule-
ments de rochers aux effets dé-
| vastateurs.

La sortie de Populous Il est pro-
grammeée pour le mois de no-
vembre 1991 sur Atari ST, Ami-
[ga et PC. Notez que la version
finale peut subir des change-
| ments ou des améliorations par
| rapport a ce qui est décrit ici.
' Dany Boolauck

ments du pilotage d'une voiture
de course sur circuit. Mais avant
d’en arriver la, nous avons droit a
un véritable cours sur les régles
de sécurité a observer. Puis nous
sommes dirigés sur le circuit o
des instructeurs nous prennent
individuellernent.

Vais-je, enfin, piloter un de ces
fameux engins ? Non, il me faut
d'abord prouver que je ne suis
pas dangereux. Mon instructeur
[me met au volant d'une Ford
| XR3i, se cale dans le siége passa-
ger et me demande de faire trois

Les voitures contrélées par les joueurs sont en pole position.

| En mode « solo » (Amiga).
de conduire ! A la fin des trois
tours, je suis déclaré apte a pilo-
ter une Formula First, I'éqgui-
| valent de la Formule Ford, le bas



de gamme de ces bolides de
course. Les cinqg tours que j effec-
tue a bord de mon bolide sont a
classer dans la catégorie « réves
réalises ». Ah !, si les courses de
voitures sur micro pouvaient
nous procurer les mémes sensa-
tions ! Une accélération qui vous
plaque contre votre siége, un bo-
lide qui réagit a la moindre oscil-
lation du volant et une impec-
cable tenue de route. Le pied !

Apreés cette étourdissante expé-
rience, retour devant le petit
écran avec Supercars Il sur Ami-
ga. Ici, le joystick a remplacé le
volant et son bouton 'accéléra-
teur. On peut se « payer le dé-
cor» sans dommages ! Super-
cars Il est une course de voitures
doté d'une vue aérienne sur le
circuit. Ce jeu comble une lacune
qui se faisait cruellement sentir
dans Supercars 1, a savoir la pos-
sibilité de jouer a deux (I'écran se
divise en deux). Les wvoitures
peuvent évoluer sur vingt circuits
inédits avec, au choix, trois ni-
veaux de difficulté. En outre, dix
voitures gerées par |'ordinateur
sont la pour joueur les trouble-
fete. Divers types d'obstacles ont
été imaginés par les program-
meurs pour vous mettre les nerfs
en boule. Tout d’abord, les cir-
cuits comportent des dos-d'ane,
des ponts, des virages serrés, des
cotes, etc. Sur la route, des pe-
tites douceurs telles que des
flaques d’huile, de la glace et des
rochers vous attendent. De plus,
sachez que toutes les voitures
sont équipées d armes telles que
des missiles, des mitrailleuses,
etc. A l'instar de ce qui se passe
dans Off Road Racing, vos gains
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occasionnés par vos victoires

Une planche d’animation.
vous permettent de réparer votre

| bolide ou d'améliorer ses perfor-

mances. Dans la préversion
jouable que nous possédons, il
n'y a qu'un seul niveau. Elle nous
a tout de méme permis d'appré-
cier la bonne animation et le brui-
tage tout a fait correct du jeu. Le
confort de jeu n'était pas encore
au point. En effet, il faut cons-

La Formula First.

tamment garder le bouton ap-
puyé pendant la course ce qui fa-
tigue la main au bout d'un quart
d’heure. Je fais immediatement
part de ce probléme aux pro-
grammeurs qui  m'assurent
qu'une série d'options permet-
tront aux joueurs de choisir leur
mode de « conduite » dans la ver-
sion finale. A vérifier lors du test
de cette derniére. Supercars II
sera disponible sur Amiga et ST
en avril.

Dany Boolauck

Powermonger
datadisk |

Dans cette disquette de données, le monde
meédiéval de Powermonger fait place au monde et
aux guerres modernes de notre siecle. Tanks,
avions et mitrailleuses remplacent les épées, les arcs
et les canons. Les tactiques a employer sont si
différentes de celles du précédent épisode qu'on
peut parler d'un Powermonger IL.

Le concept de micro-monde utili-
sé dans Powermonger ne pou-
vait pas étre la base d'un jeu
unique. L'équipe de Bullfrog a
décidé de créer d’autres environ-
nements ou les joueurs seront
confrontés a de nouveaux casse-
téte d'ordre stratégique. Quatre
data disks et un eéditeur de
mondes sont prévus.

Le premier scénario a pour
theme la Premiére Guerre mon-
diale. Les suivants seront, dansle
désordre et avec réserves, la
Guerre de Sécession, un conflit
entre samourais dans |'empire du
Soleil-Levant et un combat de
mages et de sorciers dans monde
d'épopée fantastique. L'éditeur,
quant a lui, vous permettra de
créer vos propres scenarios.

Un petit rappel : Powermonger
est 'un des rares wargames, en
temps réel, spécifiquement déve-
loppés pour la micro. Quatre

Planche des avions et des chars.

royaumes s'affrontent pour la
conquéte d'un territoire, le
joueur personnifiant I'un des sei-
gneurs en quéte de gloire. War-
game fres realiste, ce pro-
gramme force le joueur a tenir
compte des problémes de climat,
de nourriture, de recrutement
d’hommes, de diplomatie, d'ar-
mement et de son degré de tech-
nologie. « Bien que les régles du
jeu de ce data disk soient iden-
tiques a celles de Powermonger,
| son apport ludique sera trés dif-
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férent de ce dernier », affirme Pe-
| ter D. Molyneu:. Le terrain d'ac-
|tion est |'Europe, divisée en 95
territoires a conquérir. La vic-
toire s'acquiert par la conguéte
de plus de la moitié de ces terri-
toires. Les fermes, les paysans,
les villages et les pécheurs font
place aux ouvriers et aux com-
plexes industriels, miniers et agri-
coles. Sur votre ordre, les com-
plexes industriels (s'ils wous
appartiennent) produisent des
tanks, des avions, des mitrail-
| leuses, des bombes et des canons.
| Vos usines tourneront sans pro-
|bléme & deux conditions : étre
|bien défendues et surtout étre
| correctement approvisionnées
|en matiéres premieres (métaux
et fuel), produites par les com-
plexes miniers. Ne lancez pasvos
forces a la conquéte d'un com-
plexe industriel si vous ne possé-

Planche des personnages (Amiga).
dez pas de complexe minier !
Les nerfs de cette guerre sont le
fuel et 'armement. La nourriture
est également un facteur dont il
faut tenir compte mais il est beau-
coup moins important que dans
Powermonger. Ainsi, vos hom-
mes privés de nourriture ne
désertent pas, en revanche, ils
s'affaiblissent peu & peu et de-
viennent inaptes au combat ou

14

Le nouveau « look » de nos vénérables capitaines.

|au travail. Plusieurs moyens de
defense efficaces sont a votre dis-
position. Tout d'abord, vous
pouvez toujours placer quelques
tanks ou quelques avions dans les
secteurs. Une DCA (pour contrer
|les avions) ainsi que des tran-
chées (pour ralentir les tanks) ne
seraient pas superflues. Vous
pouvez méme installer des bar-
belés pour ralentir une attaque de
fantassins | Vos hommes peu-
vent aussi se mettre a l'abri dans

| Sprites des scénarios a venir.
les tranchées lors d'une attaque.
De toute votre armée, ['avion est
I'arme supréme ; équipé de mi-
trailleuses et de bombes. il est ca-
pable de frapper a distance. En-
|suite viennent les tanks qui
devront tout de méme éviter les
parcours trop accidentés. [l faut
veiller a ce que vos avions et vos
| tanks aient suffisamment d'es-
|sence car ils risquent de tomber
| aux mains de I'ennemi qui se fera
| un plaisir de les récupérer afin de
i les utiliser contre vous !
| Pour en savoir plus, il vous faudra
| attendre la version finale qui peut
| subir des changements par rap-
port & ce qui est annoncé dans
cet article. Powermonger data
|disk I sera probablement dispo-
|nible sur ST, Amiga et PC en
lavril. Dany Boolauck

Pegasus

De la mythologie dans ce jeu d action qui allie
shoot'em up et beat’em up. Vous personnifiez

Pégase est un nom qui nous vient
d'une époque mythique. C'est le
temps ol les dieux accomplissent
les gestes, prononcent les mots
qui deviendront pour nous,
pauvres mortels, les trames de
formidables légendes. Celle de
Pégase, le célébre cheval aile, est
particulierement prenante. Sa-
tan, pére de la perversité et du
mensonge, vient de terminer son
long périple a travers les six di-
| mensions de I'existence. La gri-
mace qui lui sert de sourire de-

Persée qui, aidé de Pégase, doit affronter Satan !
Cette rencontre inédite entre immortels froissera
les puristes de la mythologie. Par contre,
les maniaques du joystick n'y verront que du feu !
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‘ Affrontement a I'arme blanche.
tan posséde maintenant les
moyens de régner indéfiniment
|sur l'univers. Est-ce possible ?
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montre qu’il est pleinement
satisfait. Il est enfin parvenuason
but : détruire les cristaux ma-
giques, ol reposent les ames des
divinités de chacune des six di-
mensions : la Mort, la Nature, la
Guerre, le Temps, la Fatalitée. Sa-
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| Premier niveau de Pegasus.

La partie shoot'em up otl vous chevauchez Pégase.

Non, bien sir, puisque Persée
| (vous) et son cheval Pégase ont
' pour mission de récupérer les

fragments des cristaux afin de re-

donner la vie aux six divinités et
de rétablir la paix

Le jeu comporte six niveaux re-

présentant les six dimensions

précitées. Chaque niveau se di-
‘ vise en deux parties. Dans la pre
| miere phase, vous étes monté sur
| votre fier destrier volant, c'est la
‘pariie shoot’'em up. Votre épée
| magique crache des boules de feu

qui désintéegrent tout ce qui

bouge ! Dans la seconde phase,

Persée se retrouve seul. Il doit

courir (ou sauter) en degommant
I toute une myriade de monstres.



Frappez au bon moment.

La préversion en notre posses-
sion ne contient qu'un seul ni-
veau. Le décor représente une
terre de désolation rocailleuse a
la végetation aux formes tour-
mentées. Pégase et Persée appa-
raissent... et c'est parti !

Une pression sur le bouton du
joystick et le laser..., pardon. I'é-
pée magique commence son

La main du Dieu sauveur !

ceuvre de mort. Les vagues de
monstres tentent par tous les
moyens de mettre un terme a
votre legitime action. Les plus
dangereux sont ces guerriers ar-
mes de lances et montés sur des
dragons volants. Les monstres
terrestres, eux, protegent féroce-
ment les gemmes, savarnment
placés aux endroits les plus
« chauds » du parcours. Dans
| cette phase, |'aide de Pégase est
précieuse car sa faculté de voler

vous autorise de savantes es-
quives salvatrices. En revanche,
la phase terrestre est plus deli-
cate. lLe pauvre Persée est
souvent mis en difficulté par les
nombreux assauts des lutins, sol-
dats et autres scorpions.

Bref, Pegasus reprend a son
compte tous les ingrédients des
bons shoot'em up et des beat em

Attaque des démons !
up, Diailleurs, peut-on faire au-
trement dans la catégorie ac-

| tion ? Les points forts de Pega-
| sus sont indéniablement le soin
| apporté aux graphismes et |'ex-
| cellente animation.

Pour l'instant le jeu n'est pas en
mode plein écran et les sprites
sont de petite taille. Mais les pro-
grammeurs de Gremlin nous ont
assurés qu'ils vont tenter d'ap-
porter ces changements sans que
la vitesse d'animation n'en
souffre.
Pegasus sortira sous le label
Gremlin, en avril, sur Amiga et
ST. Cette date est a prendre au
conditionnel car Gremlin insiste
sur le fait que tous les produits
commercialisés doivent étre irré-
prochables sur le plan qualitatif.
Une résolution qu'on ne peut
gu’'encourager.

Dany Boolauck

ﬂmgueursf '

| Ce logiciel destiné aux gamins de tous ages, est une
histoire triste, traitée avec beaucoup d humour dans

un style trés dessin animé. Le principe du jeu
rappelle le grand Mario Bros. Produit par Imagex,
un groupe de programmeurs francais,
ce soft est développé sur ST et Amiga.
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Baby Jo Going Home raconte
une histoire triste. Perdu dans la
| nature hostile, un bébé tente
désespéréement de retrouver sa
maison, son berceau et sa ma-

Bébe doit braver mille dangers avant de retrouver son berceau.

man. Le pauvre petit va se heur-
ter a des obstacles qu'il aura bien
du mal & surmonter, si vous ne le
guidez pas d'une main slire avec
votre joystick. Cela va de la fleur

« Great Courts 2 semble etre la nouvelle reference :

dans le domaine. Un grand bravo.

GEN 4 /| Gen d'Or 96 %

pléete des si lations de t

isacef
Tilt 18/20
* Great Courts 2 est un soft incontournable pour
les amateurs de bonne simulation sportive.
Joystick 92 % Mégastar
* Des paramétres comme la condition physigue,
lies points faibles de I'adversaire, entrent égale-
ment en ligne de compte. Bref, un nec plus ultra.
Tennis de France
||* Cette simulation sportive se hisse a un rare
Top Soft Ml:mnews

UBISOFT |

Entertainment Software

810, rue de Valmy - 93100 MONTREUIL

T, 48 576552
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Récupérez les pommes.

qui crache un venin de mauvaise
humeur au réfrigérateur qui
tombe du ciel, en passant par des
troncs d'arbre qui roulent. Le
principe du jeu n'est pas sans
rappeler un certain Super Ma-
rio : le bébé court, saute de plate-
forme en plate-forme (sur dix ni-
veaux superposés !) et abat ses
ennemis a coups de hochet. Il lui
faut se nourrir, bien sir ; on con-
nait la gloutonnerie des bébés.
Le probléme est que, a trop man-
ger, la couche-culotte se remplit
inconsidérément et qu'il faut en
changer. Heureusement, des
couches bonus trainent caetla, v
compris dans des grottes se-
crétes a découvrir. Il en est de
méme pour le biberon qui se vide
peu a peu.

Est-ce Daffy Duck 7 (ST).

Si I'histoire est triste, elle est trai-
tée avec beaucoup dhumour,
dans un style trés dessin animé
qui n'est pas sans rappeler le re-
gretté Tex Avery.

La version qui a été présentée a
Tilt est loin d'étre définitive. La
sonorisation, musique et brui-
tages, est complétement ab-
sente, mais on nous a souffle
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impraticable et pas vraiment ra-
pide. Il parait que le nombre des
sprites ralentit la fluidité du jeu.
On verra ce qu'il en est lorsque le
jeu definitif sortira, découpé en
tranches plus accommodantes ;
mais, pour cela, il faudra au
moins attendre la fin de I'année,
en effet les concepteurs sont en-
core a la recherche d'un éditeur.

Vovage en ballon ! (ST)

Ce ne sont pourtant pas des in-
connus : Imagex, le graphiste, a

s
Le biberon salvateur.

travaille sur Operation Stealth et
Rank Xerox, et Jesus Martinez,
le programmeur, a peiné sur
Castle Warrior et les Voyageurs
du temps. De bonnes réfe-
rences, n'est-il pas ?

Développé sur ST, Baby Jo
Going Home sera ensuite adapté
sur Amiga. Mais le réve (pas se-
cret) de ses créateurs est d'en
faire un hit sur console. Qu'on se
le dise chez les éditeurs.

Big Bad Wolf

H
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ihonno Tilt ?

Wizardry V sur Super Famicom, Rainbow Islands
sur PC Engine, Strider sur Supergrafx, Pac Man sur
la Sega Game Gear... voila quelques-uns des titres
que Banana-San vous présente dans sa rubrique
chérie. Toutes les nouvelles intéressantes provenant
du Japon vous seront désormais distillées dans les
colonnes de notre nouveau spécialiste de toutes les
consoles nipponnes.

| Konichi wa ! Avant de vous an-
noncer une foule de nouveautes,
jaimerais apporter une preci-
sion. Les informations que Ni-
hon no Tilt vous fournit tous les
mois sont baseées sur des traduc-
tions du japonais. Cela entraine
quelques problémes de temps en
temps. En effet, il n'y a pas de
correspondance directe entre
I'alphabet européen (ou Romaiji)
et les alphabets nippons. Les Ja-
ponais utilisent trois alphabets :
deux syllabaires (c'est-a-dire for-
meés de sons, composés géeneéra-
lement de deux lettres comme
par exemnple Ka, To ou Me) —les
Katakanas et les Hiraganas — et
un ensemble d’'idéogrammes (ou
pictogrammes, représentant un
concept par un dessin), les Kan-
jis. Les choses se compliquent
vraiment quand on sait que cer-
taines sonorités nipponnes n ont
pas d'équivalent dans notre
langue. Ainsi un vénérable habi-
tant du pays du Soleil-Levant ne
saura pas faire la différence entre
«foretuvor oucranret«lan
De plus, la majorité des titres de
leurs jeux sont basés sur des mots
anglais, passés a la moulinette
nippone pour les sons sans équi-
valence ; par exemple, « raider »
deviendra « Redo» et «video
tape » (cassette vidéo) s'écrira
« bideo tapu» ! Aussi ne vous
étonnez pas de trouver parfois
un titre un peu différent de celui
que vous pourrez lire ailleurs ou
sur une notice.

Nihon no Tilt essaie de vous don-
ner les informations que vous ne
trouvez pas facilement ailleurs, le

Une abeille au dard leste.
qu'elle est déja préte et qu'elle se-
ra exceptionnelle.

Le jeu lui-méme consiste en un
seul trés long niveau, donc quasi
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Morita

Shogi, un jeu

de reflexion

ala

Battlechess.

3 Le style BD
Le celébre du jeu
jeu de d’arcade
Pachinko pour Hola
(PC Engine). Story.

Silent
Debaga
propose des
séquences
3D (PC
Engine).




NOUVEAU! TU PEUX BOSSER

Avec le nouveau micro-ordinateur Amstrad
6128 Plus, tu peux hosser et t'éclater !

Sur tes disquettes, tu révises tes cours: tes
maths, ton frangais, ta géo ou ton anglais. Tu
programmes, tu €cris sur traitement de textes.
Rien de tel pour bien bosser et se perfectionner en
micro-informatique.

Sur cartouche, éclate-toi comme un fou avec
les meilleurs jeux dans tous les domaines : Arcade,
Action, Simulation, Réflexion etc...

L'Amstrad 6128 Plus, il est extra.

Pourquoi Plus? Parce que c'est la nouvelle
version de l'ordinateur le plus vendu en France, Et
des Plus, il en a: un super look, un graphisme
somptueux (32 couleurs parmi une palette de

Pour tout savoir sur le 6128 Plus, tapez 3615 code Amstrad et lisez Amstrad Cent Pour Cent, dans tous les kiosques.

4096), un son stéréo €poustouflant et deux lec-
teurs : le lecteur de disquettes 3 pouces, compati-
ble avec le 6128 et le lecteur de cartouches, pour
lire les nouvelles cartouches Amstrad.

C’est un véritable micro-ordinateur, livré com-
plet avec un écran stéréo, un clavier intégrant un
lecteur de disquettes 3 pouces et un lecteur de
cartouches Amstrad, une manette de jeu, et un jeu
de simulation de course automobile - Burnin'
Rubber - sur cartouche.

Et en plus, il ne cofite que 2990 F TTC en
version monochrome, ou 3 990 F TTC en version
couleur.

* Prix public généralement constaté en version monochrome.

a partir de

2990F .-

COMPLET

Tel :

Age :

Codepostal:| | | | |

Tilt 88
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plus rapidement possible sans
qu'il soit toujours possible pour
nous de vérifier toutes les trans-
criptions des titres auprés des
éditeurs. Aussi les noms des pro-
grammes ne sont-ils donnés qu'a
titre indicatif.

PC ENGINE

NEC a lancé au Japon une cam-
pagne de publicité pour sa con-
sole GT portable. De méme, des
efforts trés importants ont eté
faits pour promouvoir la vente de
lecteurs de CD-Rom, portant le
nom de Rom Rom ou CD-Rom?,
beaucoup plus répandus qu’'en
France.

Beaucoup de jeux sortiront bien-
tot sur ce support. L'avantage
principal de ce média par rap-
port aux cartouches classiques
est de permettre aux dévelop-
peurs d'étre moins a |'étroit, et
donc d'avoir des graphismes, des
animations et un environnement
sonore nettement plus soignés.
La totalité des couleurs de la pa-

| lette graphique de la PC Engine
n'est presque jamais exploitée.
En effet, les cartouches (a part
celle de la SGX) ne laissent pas
assez de place aux program-
meurs pour caser a la fois des
graphismes riches en couleurs et
un nombre assez important de
niveaux. Aussi le CD-Rom s'im-
pose-t-il de plus en plus comme
la solution de stockage permet-
tant la production de jeux d'une
qualité largement supérieure a ce
que l'on a connu sur cette con-
sole. Cependant les deévelop-
peurs sont encore loin d'utiliser
les 540 Mb mis a leur disposition
par ce média.

Avec cette augmentation des
ventes de CD-Rom, on assiste a
une autre évolution du marche.
Les titres qui étaient traditionnel-
lement diffusés sur ce support re-
présentaient en grande majorité
des jeux de strategie, de role ou
d'aventure. Actuellement, on
voit apparaitre de plus en plus de
logiciels d'arcade.

La version

SGX de
Forgotien
Worlds.

Sufula
Shuleiku est
un jeu de
réflexion.
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Might and Magic est un jeu de
réle qui vous plongera dans un
univers d'héroic fantasy clas-
sique. Ce jeu illustre également
'attention que commencent a
porter les éditeurs ameéricains
aux consoles japonaises, et a la
PC Eng. en particulier.

Licencié par Activision a Nec
Avenue, il était apparu initiale-
ment, il y a quelques années de
cela, sur Apple II, puis sur PC et
compatibles. Il propose un sceé-
nario plutét classique mais bien
charpenté, avec une réalisation a
la Bard'’s Tale.

Hell Fire (prévu au Japon pour
le mois de février) est un exemple
typique de ces nouveaux jeux
d'arcade sur CD-Rom. Si le scé-
nario ne s'éloigne pas des pon-
cifs du genre (un vaisseau mere
vous largue prés d'une planéte,
vous laissant le soin d’éliminer les
différents obstacles pour parve-
nir jusqu'au Saddam Hussein lo-
cal), les décors sont splendides,
colorés et variés. Peu de véri-
tables innovations dans cette car-
touche adaptée du jeu d'arcade
de Toaplan : quatre tupes de dé-
fense disponibles (le tir vers le de-
vant, l'arriére, le haut et omni-
directionnel) qu'on sélectionne
I'un aprés |'autre, trois bonus dif-
ferents et aussi la possibilité de
jouer a deux,

Sufula Shuleiku (CD-Rom) est
un jeu d'arcade/réflexion de Nec
Avenue, proche de Bombuzal
par certains aspects. Vous incar-
nez une espeéce de dindonquiala
possibilité de détruire des cases
d’un damier, précipitant a l'eau
ses divers ennemis (singes, la-
pins, crapauds).

Space Fantazy Zone, adapta-
tion sur CD-Rom par Nec Ave-
nue d'un jeu de Sega, est un jeu
d'arcade en fausse 3D, mettant
en scene des personnages du
genre trés BD.

Rainbow Islands n'est plus a
présenter. Cette conversion de
Nec Avenue, trés colorée, reste

| trés proche de |'original.

Hola Story est également la
conversion d'un jeu d'arcade.
ChiKi ChiKi Boys, connu aussi
sous le nom de Mega Twins, est
I'adaptation CD-Rom d'un jeu
d'arcade. Cette cartouche peut
se jouer a deux, chacun des
joueurs incarnant I'un des deux
fréeres jumeaux. Armeés de
sabres, ils disposent également
de quelques sorts magiques. Le
jeuest plein de couleurs et traitée a
la facon des dessins animes nip-
pons,

| Cosmic Fantasy II - le jeune
aventurier Ban — est un CD-Rom
comme les Japonais en raf-
folent : une visualisation en
fausse 3D a la Ultima entrecou-
pée de dessins fixes aux gra-
phismes trés « mangas » (BD ja-
ponaises).

Coconuts Japan commercialise-
ra a partir du mois mars un CD-
Rom regroupant tout une serie
de jeux de pachinko, jeu typi-
quement nippon. 1l s'agit d'une
sorte de flipper vertical, accor-
dant plus d'importance au ha-
sard. Le joueur introduit, en haut
de I'appareil, une bille de metal
qui retombe et une série d'obs-
tacles la rejette & droite ou a
gauche. On gagne des objets
(gadgets, fruits, bonbons...) que
I'on peut échanger contre de la
monnaie a de petites échoppes
se trouvant devant les salles de
pachinko. On peut dire que ce
jeu est une véritable drogue pour
des millions de Japonais qui v
jouent tous les jours apres leur
travail, regardant tomber ces pe-
tites billes métalliques pendant
des heures. Des salles entiéres re-
groupent des milliers d'appa-
reils, qui fonctionnent dans un
| bruit d’enfer.

| Morita Shogi est un jeu d'ar-
cade/réflexion (1 Mo) de Nec
Avenue. Basé sur un échiquier
d'origine chinoise, il propose des
combats animes entre les diffé-
rentes pieces a la maniére de
Battle Chess d'Interplay. D'au-
tres sociétés ont annoncé de fu-
tures productions sur cette
console. Tengen  travaille
actuellement sur une adaptation
de Marble Madness. Data East
nous préepare Silent Debaga,
|un jeu qui mélerait étroitement
des sequences shoot-them-up
avec des combats en 3 dimen-
sions.

SUPERGRAFX

Strider ne sortira pas tout de
suite, un peu plus de la moitié
du programme a été réalisee.
Il ne devrait v avoir quune
seule version, compatible PC
Eng/SGX. En mode SGX, elle
bénéficierait de graphismes fa-
buleux que les programmeurs
estiment nettement plus beaux
que ceux de la version MD. Le
prix de vente de la cartouche

serait aussi cher que celui de Dai-
' makaimura (Ghouls'n Ghosts).
| Clest dailleurs la meme equipe
qui assure a nouveau cette

| conversion.

| La méme solution de jeu hybride




| REFSURIE 14 MODELES DE MANETTES Dt JEUX [
S ) Pour taconsole ou ton micropréfére .. o F .

SV.119 *
o £ A

QUICKJOY8 ' : . R
l « MEGABOARD » §

o

 svizz* ..
Y QUICKJOY 2

P, : ¥* ‘o L : &
6 T SV1A0, L i@ B e 0 g e T L
r ETERPE > B, S QUICKJOY 7 @ ) SV 123 *

« TOPSTAR » . @Y QUICKJOY 3
Micro-schwitches PRO-8 directions, B « SUPERCHAGER ) '

e manche en mefdl,

embas nte'e sur amortisseurs.

¥ Fonctions : ralenti, tir en rafale.

S$V130 *

QUICKJOY s
INFRA-ROUGE - 3 iadiaes
| ' ' | QUICKJOY 5
« SUPERBOARD » !

*-'clﬁmpnﬁble sur lﬁsﬁﬁ_}cl-lhﬁ-ﬁommdore-ﬁomson .

oy est distribué par : Audiosonic France 103-115, rue Charles-Michels, BP 99, 93203 St-Denis-Cedex

3% e Modeéles déposés de IBM, Nintendo, Sega, Amstrad, Atari, Commodore, Thomson, efc.



Lagi vous
emmene
dans un
monde
merveilleux.

Lagi, un
véritable
dessin animé
sur Neo Geo

ASO I un
shoot’em up

classique sur
Neo Geo.

pouvant tourner sur PC Eng. ou
sur SGX a éte adoptée pour For-
gotten Worlds. Ce CD-Rom
proposera en mode SGX des
graphismes améliorés et surtout
la possibilité de jouer a deux.

MEGADRIVE

Je n'ai pas grand-chose a vous
annoncer ce mois-ci. Deux rai-
sons a cela : tout d'abord, les édi-
teurs japonais ont eu un peu de
retard sur pas mal de titres que

| Nihon no Tilt vous avait annon-
cé le mois dernier. D'autre part,
une bonne demi-douzaine de
cartouches sont programmeées
| mais ce sont des jeux de réle ou
| de stratégie qui nécessitent tous

Vervtex de Asmik,

un shoot'em up sur Megadrive.

Devil Hunter, un des rares
jeu d'arcade annoncés sur MD.

Vervtex est
annonce
pour le mois
de mars sur
MD
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|une bonne connaissance

de
langue japonaise...

Asmik (4 Mo) annonce Verytex
pour le mois de mars : un shoot-
them-up qui n'offre rien d'excep-
tionnel a part un scrolling vertical
plein écran et des décors soi-
gneés, Seibu Kaihatsu met la der-
niére main a la conversion du jeu
d'arcade RaiDen sur MD. Début
mars devrait apparaitre un
shootthem-up de 4 Mo, Yoko
Maro, Devil Hunter vous met-
tra dans la peau d une charmante
enfant, dont le passe-temps favo-
ri consiste & « casser du démon »
Yoko dispose d'un katana (sabre
japonais) et d'un champ de force
comime protection.

GAME GEAR

Sur la GG toujours aussi peu de
logiciels annoncés. Le bon vieux
Pac Man débarque sur la GG (fé-
vrier), Clest « gentillet ». I n'y a
pas encore beaucoup de jeux sur
la GG et tous les titres sont les
bienvenus. Mais on aurait aimé
quelque chose de moins antédilu-
vien !

NEO GEO

SNK continue son petit bon-
homme de chemin, AudJapon, la
Neo Geo n'est presgue jamais
acquise par des particuliers, mais
elle est louée & la journée et, par-
fois, par les salles d'arcade. Lagi
(SNK) est un véritable petit dessin
animeé, proche dans son espritde
jeux comme Fantasy Zone. C'est
mignon. plein de couleurs acidu-
lées et ca remue dans tous les
sens. Le scénario est, contraire-
ment & la réalisation, d'une plati-
tude désespérante. Le despote
local a enlevé une tendre et belle
jeune fille ; or cette derniére est

[flancée. A qui ? (Suspense tor-

ride) A vous, une espéce de
mouche-scarabée. Vous décidez
daller reprendre votre bien-ai-
mée et de sermonner le ravis-
seur | Deux joueurs peuvent par-
ticiper simultanément a cette
quete qui vous entrainera jusgue

| dans le chateau perché dans les

nuages du kidnappeur.

Un shoot-them-up est prévu trés
prochainement, ASO II. II re-
prend tous les poncifs du genre
gigantesques vaisseaux de fin de
niveau, scrolling vertical, arme-
ment progressif, bonus dans tous
les coins... et ce, avec une réali-
sation impeccable. La stratégie
de SNK est claire : proposer sur
la Neo Geo tous les genres de
jeux, de la simulation sportive au
shoot-them-up.




La fausse 3D de Fantasy Zone.

Hell Fire est

prévu pour le
mois de |

fevrier. | _

Cosmic Fantasy I1
sur NEC CD-Rom.

Hell Fire, un
shoot'em up
classique sur

NEC,

Ca bouge sur
la PC
Engine !

Rainbow Islands
adapté sur PC Engine

SUPER FAMICOM
Wizardry V a été annoncé sur la
SFC. Les propriétaires de cette
console passionnés par les jeux
de réle peuvent se réjouir.

Pour rester dans les jeux de réle,
Gadulin sortira en mars. S'il bé-
néficie d'un véritable scénario
original, il reste injouable pour
tous ceux qui ne comprennent
pas le japonais. Un satellite en
perdition éjecte sur une planéte
un jeune garcorn et sa sceur gui se
trouvent alors confrontés a un

monde a la Ultima. Leur quéte
consiste bien evidemment a ren-
trer en contact avec les leurs et a
retourner chez eux. Les couleurs
sont pastel et les décors bien rea-
lisés. Les combats dans les don-
jons se passent en 3D, un peu
comme dans Dongeon Master.

J'ai gardé le meilleur pour la fin,

| et le meilleur s'appelle Courage

Goemon ! Cette cartouche de
8 Mo, dont la date de sortie n’est
pas encore fixée, a tout pour
faire un hit. Un scénario lou-

foque, des décors somptueux et
la possibilité de jouer a deux...
Goemon tente de sauver son vil-
|lage envahi par des fantémes.
[Pour lutter contre eux, il leur
lance des piéces de monnaie,
censées, au pays du Soleil Le-
vant, faire fuir les esprits malfai-
sants. Lors de sa quéte, il est ac-
compagneé d Ebisumaru, ninja de
son état, qui a entendu parler des
fantomes, et surtout de ['un
d'entre eux, spectre féminin de
grande beauté dont il est tombeé
amoureux. Quatre types de mou-
vements de défense seront a la
disposition des deux héros de
| cette cartouche qui a l'air vrai-
ment prometteuse.,

GAME BOY

Mindscape se met aux consoles.
Il vient de créer Mindscape Inter-
national Japan, une structure de
développement, qui a acquis une
licence aupres de Nintendo. La
premiére cartouche sera une
adaptation du jeu de CapCom,
sur la Game Boy ; Loopz.

Les Japonais sont vraiment des
gens curieux ! Alors que la MD
est en vente un peu partout au
Japon, un magasin de Tokyo im-
porte des Genesis, ¢'est-a-dire la
version US de la MD |
Les éditeurs japonais se lancent
de plus en plus dans une politique
de diversification. La plupart des
titres sont actuellement déclinés
sur deux ou trois machines. Pour
cela, ils disposent de systémes de
conversion qui leur permettent
de transcoder facilement un jeu
d'une console a l'autre. Ainsi
Nintendo dispose d'un transco-
deur Game Boy / Famicom. Des
firmes d'Hong Kong ont mis dis-
cretement sur le marché nippon
des transcodeurs cartouches Fa-
micom ou disquettes/NES, cela
simplifie le travail des program-
meurs mais souvent au détriment
de leur qualité. N'étant pas déve-
loppés spécialement pour une
machine donnée, les jeux n'en
utilisent pas toutes les capacités
(voir les productions de certains
éditeurs occidentaux  passés
maitres dans cette technique,
comme les versions MD de Tech-
noCop ou de Zany Golf, qui ne
sont pas en plein écran sous pré-
texte que les originaux ne le sont
pas non plus !). Sayonara !
Banana-San

MD : Megadrive (Sega) ; SGX : Super-
grafx (NEC) ; PC Eng. : NEC PC En-
gine ; SFC : Super Famicom.

TOP 15
Tous ordinateurs
Mois
Der-

TITRE

Vente par correspondance

92.94.36.00
MINITEL : 3615 MICROMANIA

MICROMANIA A PARIS

NOUVEAU

MICROMANIA VELIZY 2
Tél. 34.65.32.91

MICROMANIA LA DEFENSE
RER La Défense
Tél. 47.73.53.23

MICROMANIA LES HALLES
Métro et RER Les Halles
Tél. 45.08.15.78

MICROMANIA
CHAMPS ELYSEES
Métro Georges V - RER Etoile
Tél. 42.56.04.13




LES NOUVEAUTES SO

D'ABORD C

Z MICROMANIA !

+ le jeu Burning Rubber (Course Auto)

N

Cartouches pour I'Amstrad.
28 + 464 + ;

et la console GX 4000

Avtres Titres a
venir
SnowBrother 2951

Chase HQ 2‘(
Plotting (Réfl
Dick Tra

i

Crazy Cars Il {Course outo) 295(
Tintin sur lo Lune (Action) 29§

F| |Toki (Arcade)
Copter 271 (Simul Helico) 29

[
ourse Auto) 293
exion) 29;‘
291
295
23]

Action)
World of Games
Streets (Kung fu)

293k
H]

12 JEUX
FANTASTIQUES

149/199F
+ Stormlord + Super
Scrambble + Skate Crozy
+ Night Raider + Artura
+ Dark Fusion
+ Gary Lineker Hot Shot
+ Arcade Foothall
+ Technocop
+ Motor Massacre
+ Marauder + Hate

AMSTRAD 464/6128 ") >0 "
NOUVE! LA SECTE NOIRE ND/179F
LT R it B
CELICAGT4 RALLY 109/149F | | GOLDEN AXE 100/149E) DNIGHT RESISTNGE 99/149F
CHIPS CHALLENGE 109/159F LOTUS TURBO ESPR.109/149F MOKOWE ND?IWF
PUZZNIK 109/159F
NARC 109/159F SUPER CARS 109/149F MYSTICAL 49/199F
SUPERMANACD GE107/.15 . BN 1007159%) NSRS, 0o/t
TOTALRECALL  109/159F | |\SHADOW ot theseast 129/159F | k7 anp souTs 149/179F
TURRICAN 2 109/159F | |SHADOW WARRIORS 99/149F| puyza ik BoXiNG  199/249F
ULTIMATE GOLF  149/179F | [RICK DANGEROUS 2 99/149F| pipiis ND/145F
= ~ [NINJA TURTLES 109/159F| PRINCE OF PERSIA 149/199F
s ART DE LA GUERRE ND/249F Sha g
APPRENTICE 99/149F
ADIDAS C_CHIP SOCCER 129/179F| ADVDRTROVER S 16W/ABE SMCTY e
DISC 149/199F | DRAGON BREED 99/149F  STUN RUNNER 99/149F
F16 COMBAT PILOT 149/199F | DRAGON'S OF FLAMME 149/199F  SUPER OFF ROAD RACER  109/149F
JUDGE DREDD 99/149F | ESWAT 109/159F  SUPER SQWEEK 149/199F
METAL MASTERS 149/199F | INTERNAT. 3D TENNIS 99/149F TARGHAN ND/199F 61
ITALY 90(LES CHAMPIONS)  99/149F  TENNIS CUP 169/199F
i " L i i
0UT BOARD 149/199F L UN SQUADRON 109/159F
(it R TiF|[ 36715 MICROMANIA . Toutes les ||iEne0 L licon)
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2 SUPERS HITS SUR UNE DISQUETTEPOUR 99 F

Les meilleurs titres jamais développés sur Amstrad CPC
tés dans une collection exceptionnelle.

LES CHEVALIERS
149/199F
+Strider +Ghouls'n Ghost
+Dynasty Wars
+Black Tiger
+Led Storm (Gratuit)

N°1 Arkanoid 1 N°9 Platoon N°®17 Matchday 2 (foot)
+ Arkanoid 2 + Predator + Basket Master
|Casse Brigue) [Action) (Foot-Basket)

N°2 Gauntlet 1 N°10 Crazy Cars N°18 Wonderbo
+ Gauntlet 2 + Supersprint + Wizzball
(Labyrinthe] _(Course auto) (Arcade]

N°3 Out Run N°11 Bubble Dobble N°19 Quartet

+ Road Blaster
[Course auto)

+ Flying Shark
[Arcade)

+ Rampage
[Arcade)

Enduro Race
+ Super Hang On

N°12 Ace of Aces
+ Infiltrator

N°20 Hypersports
+ Track’n Field

(Course mota) (Sim. de vol) (Sport)

N°5 Intern.Karaté + N°13 Renegade N°21 Thunderblade |
+ Yie Ar Kung Fu + Target Renegade + 1943 m
(Karats) (Combat de rue) (Arcade)

LA COLLECTION N°2
175/249F

+Dragon Ninjo

+0cean Bea \"uileT]

+Wec le Mans +Bubble Bobble
+Wonderboy + Arkanoid 2
+Match Day 2 +Baske! Master
+Supersprint +Flying Shark
+Renegade

Vo (o AT Y (| =T

+Forgotten Worlds

H

N°6 Grysor N°14 Top Gun N°22 Road Runner
+ Green Beret + Slap Fight + Metrocro
{Combat) (Arcade) {Arcude}'m
N°7 Californic Games || N°15 Rolling Thunder N°23 Nemesis
+ Winter Games + Rygar + R-Type
(Sim. sport) (Arcade) (Shoot’em up

N°8

Street Fighter
+ Tiger Road
(Combat de rue)

N°16 Daley Thompson
+ Super Test
(Sport)

LE MONDE
DES MERVEILLES
149/199F
+New Zealand Story
+Rainbow Island
+Super Wonderboy
+Bubble Bobble

N°24 Aberburner
+ Starwars

LES JUSTICIERS

145/195F
+!)rug;n Ninja +Robocop
+Rambo 3

Street figh ’
iy o ONE TWO ND/24%
i Eﬂ?iﬁl”ﬂﬁf' + iire un{d Forzget 7 8

ight Rai + (razy Cars
Ty + Burh%riun 24+ 0ne ¥
L 1

> Jﬁ?ﬂgﬁ" 5 NRJ 159/249F i
+Ghostbusters 2 + North and South ¥
+Cabal +Ope. Thunderboli{| * Tinfin sur lolune

+ Fire and Forget

LES AVENTURIERS ||+ Jeenoge Queen
149/199F |L+ Hostages :
+Indiana Jones Action 1
+The Strider +Vigilante (%}m?s _

+ Crazy Cars 2
+ Couldron 2+ Wild Stree
+ bozza

LES MAITRES NINJA
129/179F
+Double Dragon

+Last Ninja

ar

DOUBLE ACTION
149/199F '
+Double Dragon
+Wec Le Mans
+Real Ghosthusters

+Daley Thompson Olymyn




Des prix complétement "lonninqs"
dans les magasins MICROMANIA !

DES PRIX LEMMINGS... DES PRIX LEMMINGS...

LEMMINGS AMIGA 249-F 179F
0BITUS AMIGA 349-F 199F !
BEAST 2 AMIGA 349F 199F S MICROMANIA
KILLING GAME SHOW AMIGA 249-F 149F 3 GAME BOY a i
ﬁlﬁg{? INFESTATION ﬂigl g AL I;g: Une o =
249§ maine

GREAT COURTS 2 ST et AMIGA 249F 179F chaque ==

- MONKEY ISLAND ST et AMIGA 249-F 179 F

i

/MICROMANIA VELIZY 2 Laaessn

|Cadeav Spécial » Game Boy en libre s¢

Ovuveriure:
'|» Une Montre jgux video GRATUITE
pour fout achat de 250 F de logiciels

0 Velizy 2 sur Amstrod, ST, Amiga, PC
* o une Pochette Gameboy

pour 300 F d'achat sur Gameboy

| (Dffre valable jusqu'au 30 mars 91)

|Centre Commercial Velizy 2

it oy MICROMANIA
MICROMANIA LA DEFENSE L

Centre Commercial des 4 Temps . Niveau 2 LES NOUVEAUTES D'ABORD !

Rotonde des Miroirs . RER La Défense on Game Boy

[Tél. 47 73 53 23 en libre service La ME GEAR

MICROMANIA FORUM DES HALLES la portable
s covleur SEGA

l|Le plus grand magasin d'Europe specialisé en logiciels de jeux pour

‘I micro-ordinafeurs et consoles de jeux.
plus 1 jeu grotuit 0 choix

5, rue Pirouette et 4, passage de la Réale . Niveau -2
Metro et RER Les Halles . 181, 45 08 15 76

IMICROMANIA CHAMPS ELYSEES

|Galerie des Champs (Galerie Basse) PR = S
184, avenue des Champs Elysées i AUTRES TITRES A VENIR
|RE’|§ Charles de Gaulle-Etoile : Ehﬂslf dHQ[Armded] 395F
[Métro George V . Tél. 42 56 04 13 _ kil TOP GAMEGEAR | .n;uﬁum?f;"n{fﬂf: ﬂﬂu i ggg;
Super Monaco GP (Auto) 295F| | :
PRINTEMPS ‘ PRINTEMPS | 16 Foc (Atterbumer 2 295F Eﬁ;g‘g‘,{;ﬂt‘;’,‘"‘*‘” e
' HAUSSMANN ' NATION _ Wonderboy (Plateforme)  295F | |pro Basehall (Sim.) 995F
164, boulevard Haussmann {2125, cours de Vincennes | |Paanan (Arcade) 395F | | Psycho World 395F
Espace Loisirs sous-sol ||[4eme étage Junction (Arcade) 395F | |Rainbow Island (Plateforme) 395F
7;008 Paris 1175020 Paris : Columns{Reflexion) 295F | |Shangui 2 (Arcade) 395F
Métro Havre Caumartin | |Métro et RER Nation Warehouse Man 295F | |Super Golf 395F
1Tél. 42 82 58 36 |[Tél. 4371 12 41 Dragon Crystal (Réflexion)  295F | |US Mahjong 295F

Vous pouvez aussi commander en téléphonant av 92 94 36 00 - Livraison garantie par Colissimo

n ~ TITRES PRIX | Nom

3 Adresse

(ode postal Ville Tel.

o}

- Commandez
Poricpation oux frais de port ef d'emballoge (Attention ! Consoles 50F)|  + 20 F ] i il par Minitel

1 1

Precisez Cassefte Disk 3 Cariouche 2 Total @ payer= F iﬂaréd'expr'mﬁon / ngnaft;rre _ ] . J 3615 MICROMANIA
Réglement: Jejoins o Cheque Bancaire ' (CP 2 Mandat-lettre
2 Je préfére payer au facteur d réception (en ajoutant 24 F) pour frais de remboursement - N° de membre (foculfatif)y L L L [ | | | |
pEntourez votre ordinateur de jeux: . Amstrad 464  Amstrod 6128 3 Amstrad 464 + 3 Amstrad 6128 + 2 Segn 2 PCI512 0 AfariST =
3 4 Amign 2 Nec 0 lynx . Gameboy 0 Megadrive 4 GX4000 1 Gamegear =




IMMEDIAT !
Megadrive et Lynx baissent de prix

! Chez MICROMANIA, les consoles

LA CONSOLE SE
smuetbes - TEELY
1449°

'VERSION FRANCAISE OFFICIELLE
garantie par le constructeur

GA MEGADRIV
/’

ftered Beas!
(Jeu d'Arcade)

TITRES A VENIR TOP 20 MEGADRIVE
Alien Storm 449F Strider (Arcade) 449F
Beanball Benny 449F |  |Shadow Dancer (Arcade) 449F
Bimini Run 449F Moonwalker {An:mle)f 369F
Crackdown 449F Mickey Mouse (Plateforme) 399F
Dando 449F Thunderforce 3 (Arcade) 449F
Dick Tracy 449F | |Super Volleyball (Sim.) 449F
Fantasio 449F E Swat (Arcade) 369F
Gain Ground 369F World Cup Italia 90 (Foot) 299F
(Giares 449F | |Battle Squadron (Arcade) 449F
Hellraiser 449F | |Mystic Defender (Arcade) 369F
Joe Montana Foot. 449F Revenge of Shinobi (Kung Fu)  369F
Ka Ge Ki 449F | |Golden Axe (Arcade) 69F
Land Buster 449F Ghosthusters (Action) 69F
Macross 449F | |Super Manaco GP (Course F1)  369F
Musha 449F Budokan (Arts Martiaux) 49F
Sonic Heddgelug 449F Populous (Simieﬂie} 449F
Stormlor 449F Last Battle (Arcade) 369F
Twin Hawk 369F Ghouls n' Ghosts (Platef.) 449F
Wonderboy 3 369F | |Forgotten Worlds (Arcade) 369F
|Wrestle War 449F Sworld of Sodan (Arcade) 449F
After Burner 2 (Arcode) 369F Golf (Simulation) 449F
Alex Kidd LFh:iTefurme} 299F Hard Drivin (Course Auta) 449F
Atomik Robokid (Arcade) 389F  Hell Fire (Arcade) 449F
Burning Force {Arcade) 449F  Herzog Zwei 369F
Columns (Relexion) 369F  J Buster Boxing (Simulation) 449F
Cyberball (Foot. Américain) 369F ). Modden Football (Foot Américain) 449F
DJ Boy (Arcade) 449F  Klax (Reflexion) 389F
Dynamite Duke (Arcade) 369F Lakers VS Celfics 449F
Fantasy Star 2 (Aventure) 599F  New Zealand Story (Plateforme) 449F
Final Zone (Arcade 3D) 449F Road Blasters {Course Autg) 389F

””Tﬁiuﬁymu
DAPTATEUR MASTE
%YSTEM/ MEGADRIVE e
CONTROL PAD MEGADRI
ARCADE POWER STICK

ADRIVE
r;!x"[E)(IiPT:\TEI.IR CARTOUCHES

IAPONAISES

Rambo 3 (Action)

Super Hang On (Sim. Mofo)
Space Harrier 2 (Arcade)
Super Baseball (Simulation)
Super Baskethall (Simulation)
Super Thunderblode (Arcade)
Sworld of Vermillion (Arcade)
Technocop (Arcade)
Thunderforce 2 (Arcade)
Truxton (Arcade)

Whip Lash {AlcudeL

Wrestler War (Catch)

Zany Golf (Arcade)

Zoom (Arcade)

329F
119F 1||

379F

299F
J69F
369F
369F
369F
369F
599F
449F
J69F
369F
449F
389F
449F
299F

s |

CARTQUCHES EN PROVENANCE
DIRECTE PU JAPON

» Necessitent |'adoptateur Carfouches Joponaises

o Nofice an longue éfrangere

Allsia Dragoon
Buhumunﬂ

Batman

Battle Golfer

Cobra Commando
Dangerous Land
Darius 2

Devil Hunter Yoko
Elemental Master
Fatman

FZ Axis

Heavy Uit

Jenov

Junkucheon
Midnight Resistance
Monster Lair
Rainbow Island
Ring Side ﬁngel
Super Air Wolf

Valis 3
Wrestile Ball

—

Lo prem

tere portable

La LYNX

La Turbo GT

e

| ave écran couler” 1250¢ 990:

ACCESSOIRES LYNX

2450:

Un graphisme
époustouflant !

SACOCHE LYNX 110F
SAC LYNX 145F
e I?DAPHATEUF! AU'IiD 108

== ry e | (sur llume-cigare

Nouveaux Pl';'::! 1 =
Jes cartou¢ AUTRES TITRES A VENIR
i 2i0f
o ST S = indicators

L NOUVEAUTES World Closs Soccer 240F
Shangai 240F| | Tournament Cyberball 240F
Rompage (Larry the lab..) 240F|  |Ninja Gaiden 240F
Rygar 240F 720° 240F
Road Blasters 240F| | NFL Superhow! foot 240F
Paperboy 240F| | Grid Runner 240F
Miss Pac Man 240F|  |Turho Sub 240F
Xenophobe 240F|  |Scrapyard Dog 240F
Robo Sqwash 240F|  |Baseball : 240F
= —— |Iron Sports Hocke 240F
TOP LYNX eied g 240F
Zarlord Mercenuz(ﬂuude) 240F|  [Pinball Shuffle 240F
Blue Lightening (Arcade-Avion)  190F| |Block Out 240F
Chip Challenge (Arcade) 190F| | All Star Basketholl 240F
Electrocop (Arcade) 190F| |Pacand 240F
Gates of Zendocon (Arcade) 190F|  [STUN Runner 240F
Gountlet (Arcade) 190F|  |Lynx Casino 240F
Slime World (Arcade-Labyrinthe) 240F H(huts 240F
Klox (Reflexion) 240F iking Child 240F

Moto Roader

TOP 10 NEC

PC Kid 299F

Formation Soccer  299F

Super Volleyball ~ 299F

Devil Crush 299F

Super Star Soldier  299F

Chase HQ 299F

Pro Tennis 299F

Afterburner 2 299F

Vigilante 299F

Ninjo Warrior 299F

Les Nouveautes

Jucky Chan 345F | Baiman

S.ClL 345F | Bottle Ace

Out Run 299F | Bomber Man

Saint Dragon 299F | Bloody Wolf

Burning Angel 299F | Cyber Core

Avenger 299F | Die Hard

Tony Shop Boy 299F | Download

March'n Maze 299F | F1 Triple Battle

Cadosh 299F | Finol Blaster

Cyber Combat 299F | Gologa 88

Legend of 3 Heroes 299F | Gun Head

Wondor Momo 299F | Heavy Unit

Final Match Tennis  299F | Hell Explorer

Over Ride 299F | Hyperload Runner

Chiki Chiki Bo 299F | Image Fighter
299F | Mister Hai

299F
299F
345F
299F
299F
299F
299F
299k
299F
299F
299F
299F
299F
299F
299F
299F

Momo Show

New Zealand Story
Ninja Spirit
Operation Wolf
Ordyne

Psycho Chaser
Puzznic

Rabio Lepus Special

Rastan Suga
Shinobi
Splotter House
Son Son 2
Strange Zone
W-Ring

World Court Tennis
Lipang

299
e
29910
2994
299
299}
299
299
299&
2990
299 b
299/ cc
299
299
2%

99—



SPECIAL
ANNIVERSAIRE
MICROMANIA

cuoche MICROMANIA
199+

ou GRATUITE
pour 400F

JAhCDE GARATE U | - d’achat

Chez MICROMANIA '

|+ de 90 titres disponibles =
a partir de 145 F £

ror 15 GAMEBOY PROMO "F

ANNIVERS/
245! Infrer Burst Action) 145F
245H (A omik World (Plulefame]l 45F
245F| Icadellac (R lexion) 145F

incomparable !!

LA CONSOLE + TETRIS
590¢

+ les écouteurs stéréo .
+ le cable video link permettant de relier 2
Gamehoy

L

Beetle juice {Artude] 245F | Robocop (Arcude

| Chessmaster (Echecs) ~ 245F | The Gremlins 2 ( rcude;

Curtis Sil;ﬂngﬁs G{oH ) %gg; hu:e HQ (ICol.(l;rseBAut;: o
s of Thunder ( Auto ontra (Style Gr. Bere

19F D:Igon s Lair (Action)  245F | Doubl e‘)rggon (Arcade) 245F Lun;:'pyﬁeed “;‘"L},,.m) }ﬁ?;

49F1 Ghost'n Gobblins (Arcad) 245F | Teenage Mut. Turtle Ninj u245F uumedes {keﬂemn] 145F

A9ELF1 :rliﬁ uto) 245F | Batman I& loteforme) ~ 245F enguin Boy (Arcade)  145F
Elur:l ln{! seBd (dlc‘iaobekr ) %22: Balloon Iutef;urme} 245; engum Wars Arcud’e} 145F S & =

ordan VS Bird (Baske Spiderman (Arcade '

33; Kid le i (Action) 245F | Ghostbusters 2 (Arcade) 245F ::'xz"e E:;‘ Lueseg - }ﬁ; Contra (Style Gr. Beret)  Double Dragon (Arcade) Turlle rn|c| {Arcude:l
Ninjo Boy (Art Martial)  245F | Vamp Killer Cusﬂe Vania 245F m,i lateforme) e T

Mechanoids (Arcade)  245F | Boulder Dash (Arcade)  243F ! | 3 |
) Shate or e (skorel | 243f 2oids (Arcae) i | % & g;’ = 3
245F == - -

 Micke Mouse 2 (Plat.) 245F

{‘4‘3; l\!ons er Truck (T. T. 4X4) 245F ur oyle's Quest (Plat. Pipe Dream (Réflexion)  195F

149 Pacman Artude} 245F ace {CUIII'SB AU'O) 245F Pitman (Plateforme) 195F | 3§

49F R T e'& ({ ea 24 5F Pocket Stadium 245F | 3w i

498 Soccer Mania (Foothall) 245F |1 1 Boy (Course Auto) 245F Popeye (Labyrinthe) 105F

149 SUEEI Chinese Land (Plat) 195F | Final Fantasy (Aventure) 245F Power Racer (Réflexion) 245F Batman (Plateforme)

i4'?rTWI“ Bee [Artude) 245F Flipull {Idcnl_. Plnmng_: I‘J‘:i_ Pro “'resllel" (Simul. Catch) 24:\!_’_ . C

Fortress of Fear (Action) 245F Puzzle Boy/Kwirk (Réflexion) 195F

—Alley Way (Casse Brigue) I75F Godzilla (Plateforme) 245F Puzznik (Réflexion) 245F aﬂ '
Amazing Penguin (Arcade) 245F Go Go Tank (Arcade) 245F QBillion (Réflexion) 195F

:-Ahen Heiankyo (Plateforme)  175F Golf (Simul.golf) 195F Qix (Réflexion) 175F
iBaseball (Sim. Baseball) 195F Hyperload Runner (Plateforme) 195F Quarth (Arcade/Réflexion) 195F '
Baseball Kids(Sim. Baseball) 175F Klax (Réflexion) 245F Revenge of the Gator (Flipper) 245F ﬁ 2
Battle Ping Pong (Sim.) 245F Kunio Boy (Arcade) 245F Road Star (Action) 245F PRI T s
Battle Bull (Arcade) 245F Lock'n Chase (Type Pacman)  195F Saki Dai Boken (Kung fu)  245F | Ghostbusters 2 (Arcade) Castle Vanio(Adion)  Boulder Dash{Arcade)
‘Beach Volley (Sim.volley) 245F Lunar Lander( Arcade Espace) 245F Side Pocket (Billiard) 245F 2>
Blodia (Réflexion) 195F Master Karateka (Action/Cbt.) 195F Snoopy (Arcade) 175F .
Boxing (Sim. Boxe) 195F Mercenary Force (Aventure)  245F Seecerboy (Sim.Foothall) 195F | 2 B =
Bubble Ghost (Plateforme)  245F Mickey Mouse (Plateforme) 195F Sokoban/ Boxxle (Réflexion) 195F
Bugs Bunny (Plateforme) 195F Mr Chin's Gourmet Paradise  245F Solar Striker (Shoot'em up) | 75F ]
Bura Fighter (Arcade) 195F Motocross Maniacs (Moto) 195F Space Invaders (Shoot'em up) 195F @ m
Card Games (Jeux de Cartes)  195F Nemesis (Shoot'em up) 195F Space Warrior (Tableau) 195F Al N R
Cosmo Tank (Arcade) 175F Northstar Ken (Kung Fu) 245F Super Marioland (Platforme) 195F | Skata or Die Gnrguyle s Quest F1 Race (Course Auta)
Dextérity (Réflexion) 195F Othello(Reflexion) 195F Tasmania Story (Plateforme)  [195F (Skateboard) (Plateforme)
Dr Mario (Nouveau Tetris) 245F Paperboy (Arcade) 245F Tennis (Sim. tennis) 175F
Dragon Tale (Rélexion) 245F Penguin Boy (Réflexion) 245F Volley Fire (Arcade) 195F eme
Duck Tales (Plateforme) 245F Penguin Land (Plateforme) 195F World Bowling (Sim.bowling) 195F le 2 ‘uiulogue MICROMAN'“ des

jeux Gameboy est sorti !

-: gl . D dez-le d | t
Toutes les descriptions des jeux sur 3615 MICROMANIA e:::'",‘e:fe eqr"g:rr‘:ss;'o‘:,%zﬂf; ¢

SACOCHE GAMEBOY 199F
En fissu plastifié, pour porfer d la ceinfure votre
Gameboy, 4 jeux, le tusque stéréo ef le cable de
o lidison. N

SrLIGHT BOY 275 F
9oF Agrandit [image et vous permef de
ggr ouer dans le noir

99F:
99F
299;'
199F,
99rBOITIER NEXOFT 199 F
299FEn muhere pluanee rigide, puur porfer 2% 3
299Fen bandouliére vuf!rfe nl;?edoyf [eux, GPN\%B
299Fle casque stéréo et e cable de fiaison.

o e

2g9f?&mrbﬂy a5l une marque déposés de Bandai Minfando X
299 X

145F

Eiui de protection en caoutchouc

0 SACOCHE DYNA 275F
% Enfissu plostifie pour ranger votre
: ” Gameboy et 15 jeux.

!
'

GAMEI.IGH'I' 145 F

Eclaire I'écran de votre Gameboy.




LES NOUVEAUTES SONT D'ABORD CHEZ MICROMANIA

[ LES GUERRIERS NINJA
275/275F
+SHINOBI

+DOUBLE DRAGON 2
+ NINJA WARRIORS

ATTENTION 1! Ces prix doivent étre lus ainsi: avant lu barre Atari ST, aprés la

barre Amiga
LES JUSTICIERS N°2
249 /249F
+GHOSTBUSTERS 2
+(ABAL
+OPERATION THUNDERBOLT

FI.ES STARS DE HOLLYWOOD
249/249F
+BATMAN
+INDIANA JONES ACTION
+R0BOCOP
+GHOSTBUSTERS 2
LES CHEVALIERS 249/249F
+ BLACK TIGER
+ DYNASTY WARS

+ STRIDER
+GHOULS ‘N GHOSTS

EDITION SPECIALE

INDY AVENTURE
+ZAC MAC CRACKHEN
299/299F

Texte @ I'écran et manuel en francais

| TITUS ACTION
+(RAZY

SEGA ARCADE TURBO
199/199F
+TURBO OUT RUN
+CRACKDOWN

+SUPERWONDERBOY
+THUNDERBLADE

EPYX SPORTING GOLD '
299/299F
21 EPREUVES DE SPORT PAR EPYX.
110 mare haies, lancer du marteou, saut a lo

perche, burres ussymélriiues, hobsleigh,
plongeon de haut vol, ski de vitesse...

299/299F
CARS 2
+KNIGHT FORCE
+FIRE AND FORGET
+TITAN

LES JUSTICIERS 249F/ND |
+DRAGON NINJA

+ROBOCOP
+RAMBO 3

LES AVENTURIERS
249/249F
+ INDIANA JONES ACTION
+THE STRIDER

+FORGOTTEN WORLDS
+VIGILANTE

NOUVEAUTES A NEPAS |
MANQUER

ST/Amiga
BILLY THE KID 249/249F
EPIC 249 /249F
GAUNTLET 3D 249 /249F
LEGEND OF BILLY BOULDER 249/249F
NAVY SEALS 249 /249F
SPIRIT OF EXCALIBUR 249/249F
SUPER CARS 2 249 /249F
SUPER MONACO GP 249 /249F
SWITCHBLADE 2 249 /249F
TOKI 249/249F
TURRICAN 2 249/249F
I-0UT 249/249F

TOP 20 ATARI ST/AMIGA

ST/Amiga
LOTUS TURBO ESPRIT 249 /249F
TEAM SUZUKI 249/249F
CELICA GT4 RALLY 249 /249F
GOLDEN AXE 249/249F
SECRET AGENT 199/249F
SHADOW WARRIORS 199/249F
PLOTTING 249/249F
NARC 249/249F
TURRICAN 249 /249F
STRIDER 2 249 /249F
SUPER OFF ROAD RACER  249/249F
ROBOCOP 2 249 /249F
SCI (CHASE HQ 2) 249/249F
F29 RETALIATOR 249 /249F
F19 STEALTH FIGHTER 289 /289F
M 1 TANK PLATOON 299/299F
BETRAYAL 299 /299F
PANG 249 /249F
CHAOQS STRIKES BACK 249 /249F
SPEERALL 2 249/249F

LE MONDE DES MERVEILLES
249/249F
+NEW ZEALAND STORY
+RAINBOW ISLAND

+SUPERWONDERBOY
+BUBBLE BOBBLE

AUTRES NOUVEAUTES
ST/Amigo
ADIDAS CHAMPION CHIP SOCCER  749/249F
1 249/ 249

ALCATRA
ALPHA WAVES MENTAL 259/259F
AQUAVENTURA ND/349F
ARMOUR-GEDDON 249/249F
BATTLESTORM 269/269F
BLADE WARRIOR 249 /249F
CARTHAGE 249/249F
CENTURION 249/249F
CHAMPIONS OF KRYNN 299/299F
CHAMPION OF RAJ 249/249F
CHIP’S CHALLENGE 249 /249F
COSMOS 249/949F
CRIME WAVE 249/949F
CUTIPOO 249/249F
DISC 249/749F
DRAGON STRIKE ND/299F
EMPIRE (COCKTEL) 299/299F
FLIGHT OF INTRUDER 299/299F
GENGHIS KHAN 349/349F
GREAT COURTS 2 179/179F
HALL OF MONTUZEMA ND/249F
HEROES QUEST 349/349F
IT CAME FROM THE DESERT 299/299F
JUDGE DREDD 199/199F
KILLING CLOUD 249/249F
KILLING GAME SHOW 249/149F
KING ARTHUR ND/249F |
LA BANDE A PICSOU 249/249F
LE CRIME NE PAIE PAS 299/299F
LEMMINGS 249 /179F
MASTER BLAZER 249/249F
MONKEY ISLANDS 179/179F
MUDS 249/249F
MURDER 249/249F
NAM 299/299F
NIGHTBREED (JEU DEROLE)  249/249F
NIGHTSHIFT 249/749F
0BITUS 349/199F
SWIV 249 /249F
ULTIMA V ND/299F
MS 2 299 /299F
VROOM 249/249F
WAR JEEP 249/249F
WARLORD ND/249F
WING COMMANDER 299 /299F |
WOLF PACK 299/299F
WONDERLAND 299/299F \

BP 114 - 06560 VALE
SOPHIA-ANTIPO
Tel. 92 94 36 00

O:weri du lundi au samedide 8 ha 20 h

i
\DES PRIX LEMMINGS... DES PRIX LEMMINGS...
LEMMINGS AMIGA 249 F 1795
OBITUS AMIGA 349-F 199}
BEAST 2 AMIGA 349F 199}
KILLING GAME SHOW AMIGA 249 F 149
BEAST + INFESTATION ATARI ST 249F 179 ?
NITRO ATARI ST 249F 99|
GREAT COURTS 2 ST et AMIGA 249F 1791
MONKEY ISLAND ST et AMIGA 249F 1791
$1/Amiga ST/Ami
ADV DESTROYER SIM. 239/233F METAL MASTERS 249/
ART DE LA GUERRE 999/299F  MIDNIGHT RESISTANCE 249/24
BATTLE COMMAND 949/249F  MIDWINTER 2779/1]
BATTLE OF BRITAIN 999/999F  MIG FULCRUM 29 349/3
BUDOKAN 249/249F  MURDERS IN SPACE mfiﬁ
CADAVER 249/249F  MYSTICAL 249/
CAPTIVE 949/249F  NIGHT BREED ACTION 249/78
CHUCK YEAGER 2.0 9249/249F  NINJA REMIX 249/2!
CORPORATION MIS.DISK 149/149F  NINJA TURTLES 249/24
DE LUXE PAINT FRANCAIS 509/749F  OMNICRON CONSPIRACY 249/
DUNGEON MASTER 249/249F  OPERATION HARRIER 249/
E SWAT 249/249F  OPERATION STEALTH + le compoct 299/%
FIRE AND FORGET 2 969/269F  PANZA KICK BOXING 289/28
GAZZA 2 269/269F  PIRATES 249F
GRAND PRIX 500CC 2 249/249F  POPULOUS 249,/%%
HARD DRIVIN'2 949/249F  POPULOUS (DATA DISK) 99))
HARPOON ND/299F  POWERMONGER 299/1
HORRO ZOMBIES 949/249F  PRINCE OF PERSIA 249/
IMPERIUM 949/249F  PUZZNIC 249/t
INDY 500 ND/249F  RICK DANGEROUS 2 249/
IVANHOE 199F/ND  SIMCITY 299/%
KICK OFF 2 249/249F  SNOWSTRIKE 199/1¢
KING QUEST 4 ND/349F  SPELLBOUND 199/18
LEISURE SUIT LARRY 3 399/399F  THE IMMORTAL 249/
LINE OF FIRE 249/249F  TOTAL RECALL 249/
LOST PATROL 249F/ND  UN SQUADRON 249/
MATRIX MARAUDERS 199/199F  VAXINE 249/
MAUPITI ISLAND 789/289F  VENUS 199/18
MEAN STREETS 249/249F  V0ODOO NIGHT MARE U9/
WINGS ND/H



|

POWER CRASH 299 F | [EPYX SPORTING GOLD 299F SIMEARTH  399F
+0UT RUN | 21 EPREUVES DE SPORT PAR EPYX LA SUITE DU FAMEUX SIM CITY
+THUNDERBLADE | 110 metre Haies, lancer du morteau, saut & o Vous allez cette fois prendre en main [e
+FORGOTTEN WORLDS ‘ perche, harres assymetriques, bobsleigh, plongeon desfin de la planete
SSTRIDER de haut val, ski de vifesse...
s | — | OFFRE SPECIALE
= ] BETRAYAL  349F INDY AVENTURE
TITUS ACTION 349F Une épopée Fantastique par Microprose. | | + ZAC MACCRACKHEN 299F
+ (RAZY CARS 2 Textes a I'ecran et manuels en francais
+ KNIGHT FORCE | AUTRES NOUVEAUTES 4D SPORT DRIVING 299F
+ FIRE AND FORGET | 4D SPORT BOXING 299F ARCHITECTURE | 199F
+ TITAN ALCATRAZ 29F | ARCHITECTURE 2 199F
| ih?HUAF Wi TMSEEN;M %23; BATTLE CHESS 2 799F
BLADE WARRIOR 49F ‘
Tty 2|t B o b :
+INDY ACTION BLOODWYCH 22;3; CENTURION 249F CRO i a
+MOONWALKER CASH FLOW 959F CODENAME |CEMAN 449F
+HEAVY METAL | CHAMPION OF THE RAJ o AL 2409 LES NOUVEAUTES D’ABORD !
s | CRIME WAVE R ot IA
NOUVEAUTES | DYNASTY WARS 249F | COVERT ACTION OMAN
349F ICR
A NE PAS MANQUER ELITE + 349F | CRASH COURSE 299F sat;NsE%AME BOY
BARD'S TALE 3 299F | | EMPIRE(COCKTEL) 349F | DAVIDWOLE 309F NER CHAQUE
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A cbté des ténors internationaux que sont les C.E.S. de Las Vegas ou de Chicago et
autres Cebit d’'Hanovre, il existe diverses expositions outre-Manche. Souvent
méconnues par les habitants du continent, ces dernieres attirent un nombre
impressionnant de visiteurs qui, non contents de découvrir les nouveautes,
achetent... Cest du reste le coté le plus original de ces salons dans lesquels tout se
vend et s’achéte a prix plus ou moins cassé. Exemple typique d'une de ces foires a

| l'informatique : le bien nommé Computer Shopper Show.

Le célébre Wembley Conference Center accueille le méconnu Computer Shopper Show.

Pour sa deuxiéme édition, le
Computer Shopper Show, né de
|la rencontre entre Database Ex-
hibitions et le mensuel Computer
Shopper., s'est déroulé au Wem-
bley Conterence Center du 6 au
9 decembre. Ce salon appartient
a une catégorie complétement
inexistante en France et s appa-
rente plus a une « foire a la mi-

cro v qu a un salon proprement,

|dit On vy rencontre aussi bien des
| revendeurs — micros et consoles

et des editeurs en tous genres —
jeux, utilitaires, revues, livres, do-
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| maine public — que des dévelop-
| peurs d'interfaces ou encore des
constructeurs.

Ordinateurs :
| le choc Acorn

| A propos de constructeurs, si
i certains d'entre eux sont ab-
| sents, comme Atari ou Commo-
| dore, d'autres en profitent pour
| se faire remarquer, ainsi Olivetti,
| avec son nouveau PCS 386 SX —

un concurrent direct du PC 3386

SX d'Amstrad qui présentait
ltoute sa gamme. A signaler

I'existence de 3 modéles de télé-
copieurs qui ne sont pas pres
d'étre distribués en France, ho-
mologation oblige...

Quant a Acorn, ce fut le choc :
un village entier de 250 metres
carrés, tous les modéles de la
gamme représentés. Certains
éditeurs, développant autrefois
| pour des marques telles qu'Ams-
| trad, se sont a présent complete-
‘ment reconvertis et restent

désormais fideles au dieu Archi-
medes. On peut ainsi voir tour-
Iner les adaptations d'Iron Lord

|et Twinworld ! Rappelons que
| cette machine s'est vendue &
|prés de 100 000 exemplaires
outre-Manche et qu Acom ne
semble toujours pas vouloir s'at-
taquer aux pays étrangers, hor-
mis |'Australie (25 000 unités)
Mais d'apres Bob Coates, le di
recteur des ventes et du marke-
| ting d"Acorn, la firme étudierait

[ r Shopper

| la question et une diffusion plus |

soutenue en France serait en pré-
vision d’ici quelques mois. On
peut foujours réver ! [
Commodore a préféré se faire



1foire!

représenter par Digita et son Dr
Wellman, le premier logiciel in-
teractif exploitantle CDTV. [l s'a-
gitd'un logiciel familial d'aide a la
compréhension de la médecine
qui contient textes, graphisme et
musique, mais aussi effets so-
nores, animation et récit vocal.
Au total, un CD-ROM de plus de
450 Mo, qui sera commercialisé
par Commodore en méme
temps que le CDTV,

Une avalanche
de périphériques

Cété periphériques, Vine Mi-
cros, connue pour ses genlock
pour PC, propose pour cin-
quante livres un adaptateur pour
l'incrustation vidéo possédant
deux sorties : UHF et vidéo com-
posite. Frontier Software dévoile
le Printer-Q, un buffer d'impri-
mante de 128 ko extensible a
1 Mo. Sa vitesse de transfert s'é-
leve a 4 000 octets par seconde
et il peut imprimer jusqu'a 8 fois
laméme page. Son prix : 115E.
Un nouveau venu, Compulink,
offre aux possesseurs d'Amiga et
de STE, pour vingt livres envi-
ron, un amplificateur qui
se connecte sur les g
sorties audio du mi- dgg

cro. [l dispose d'un bouton
de volume et de deux prises
jack pour casque. La qualité du
| sonest étonnante. Golden Image

Ordinateurs ou
consoles de
jeux : les tenors
du marché
sont la, a
I'exception
toutefois de
Commodore

et Atari

expose divers périphériques, des
souris aux scanners a main en
passant par les lecteurs de
disques externes.

Pour sa part, Naga présente une
souris pour PC a base de micro-
switchs, et la perfide Albion a
méme son revendeur spécialisé
dans la souris et ses « péripheé-
riques », Mouse Mania, dont le
produit phare est la Naksha
Mouse. Cette souris fonctionne
aussi bien sur ST que sur Amiga :
il suffit de commuter un bouton
situé sur son ventre. D'une réso-
lution de 280 DPI, elle est ac-
compagnée en standard d'un ta-

pis, d'un socle et d'une housse lui
donnant un wvéritable « look »
de... souris | Le tout vaut prés de
quarante-cing livres et inclut une
garantie de deux ans.

Le PCW, quanta lui, n'est pas en
reste puisque SCA Systems per-
met d'en étendre la mémoire
grace a ses Rampacs variant de

512 koa 1,5 Mo.

Domaine public :
la poussée

En ce qui concerne les logiciels, il
faut remarquer I'offre croissante
des sociétés consacrées au do-
maine public. Parmi les plus im-

Le PCS 386 SX du transalpin Olivetti se propose de concurrencer Amstrad,
Commodore mais aussi Compagq et IBM.

portantes, citons le PC Inde-
pendent User Group et, sur 16
bits, Softville PD Service et The
South West Software Library —
pour ST uniquement. Ces deux
derniéres, tout du moins pour les
machines 16 bits, sont désor-
mais les seules a proposer en-
core un catalogue sur papier.
Computer Lynx, autrefois une
vulgaire feuille de chou, est
désormais un disk-magazine sur
Amiga avec essais de softs, de-
mos, astuces, utilitaires et autres
pour la modique somme d'une
livre et demie par exemplaire.
Hisoft lance, sur ST et TT, High-
Speed Pascal (compatible avec
Turbo Pascal 5 sur PC) et Pro-
Flight, un superbe simulateur de
vol construit autour d'un Torna-
do. GFA Data Media présente
Mission Control, un programme
pour ST qui vous permet de re-
trouver les joies de 'acces direct
au Dos (vous savez par des trucs
du genre DIR A : et autres CD
Répertoire)
Headline
Communica-
tion attaque le
marché de ['ini-
tiation a l'envi-

La Nada Chair
cCertes
I'élégance en
prend un coup
miis cote
confort
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ronnement et aux logiciels avec
la gamme Reeltime : une tren-
taine de produits consacrés a un
systéme d'exploitation ou a une
application d'abord complexe.
Constitués d'un logiciel trés pé-
dagogique et de cassettes audio,
ces véritables cours d’autoforma-
tion s'adressent avec bonheur a
tous ceux qui ont du mal & se fa-
miliariser avec Wordstar ou Pa-
gemaker, par exemple. Les dis-
tributeurs francais gagneraient a
s'intéresser a ce type de produits,
méme si la francisation des cas-
settes demande un petit peu
d'investissement.

Rien de bien nouveau chez Kuma
si ce n'est une importante biblio-
theque de clip-art pour Mac et
PC, adaptable au ST par l'inter-
meédiaire de Picswitch. Au fait, si-
gnalons une petite révolution : le
logiciel Access Mac pour PC et
compatibles. Il permet, sans ex-
tension aucune, de lire, écrire et
formater des disques Mac, méme
haute densité, sur un simple PC
pourvu qu'il dispose d'un lecteur
3.5 pouces. GST poursuit ses ef-
forts avec First Word Plus en ver-
sion 3.20 pour le TT et NeoDesk
3, un gestionnaire de bureau
pour ST bien plus complet que
celui d'origine.

Des nouveautés
pour tous

Chez Condor, on trouve TC ! Po-
wer, un logiciel pour PC qui ex-
ploite la mémoire vive ou 'es-
pace disque dur inutilisé comme
mémoire étendue, ce qui permet
de profiter de toute la mémoire
disponible méme au-dela de la li-
mite des 640 ko imposée par
Ms-Dos.

Dans le domaine musical, pas de
nouveauté chez Microdeal. En
revanche, New Dimensions pro-
pose Techno Sound, un échantil-
lonneur stéréo pour Amiga,
constitué d'une interface, d’'une
disquette et d'une cassette audio
pour l'initiation des débutants.
Son créateur n'est autre que Jon
| Wheatman, qui a déja comrmis
STOS Maestro. Vous ne serez
pas surpris d'apprendre qu’'une
version ST est en préparation et
devrait étre lancée prochaine-
ment, ce sera le premier échantil-
lonneur stéréo pour ST.

Enfin, dans la série des logiciels
typiquement anglais, Akom pro-
pose ses tres bons programmes
éducatifs d'initiation aux mots
| croisés. S'appuvant sur des
| exemples extraits du Times et du
| Sun, ils tournent sur CPC, PCW,
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Comme en France, on trouve divers produits tout droit venus du Japon

ST, PC et bien évidemment Ar- | European Superleague, un jeu
chimedes et sont vendus a un |defootball ; et Anco, Death Trap

prix d'environ vingt livres la dis-
quette. Ranger Computers s'est,
elle, spécialisée dans le Z88 et ses
périphériques — lecteur de code-
barre, valisette de transport, con-
necteur PC-Z88. Si certains sou-
rient, d'autres, comme la marine
de sa gracieuse Majesté, se sont
laissés séduire par ce portable au
rapport qualité/prix excellent.

Jeux : les consoles aussi

Les éditeurs de jeux présents
sont pour la plupart distribués en
France par Ubi Soft. Ainsi, Im-

| pressions, éditeur pour Amiga et

ST de Striker et The Final Con-
flict, annonce The Last Starship,
un shoot-them-up des plus pro-
metteurs, et Win a billion, un
« Trivial Pursuit plus marrant et
plus caustique » (sic).

Microtec, une toute jeune socie-
té, offre deux jeux en un : Bug-
Bash et Nucleous sur Amiga.
CDS propose sur PC et Amiga,

sur Amiga seulement. Signalons
par ailleurs que cette société or-
ganise un championnat de foot-

|ball. Enfin, ARC présente une
préversion de Cyber Assault, « la
premiére simulation d'un huma-
noide voyageant dans un monde
tridimensionnel infini ». A suivre,
donc.

Les consoles sont également de
la partie : Virgin pour Sega et
Nintendo. Sur le stand d'Ad-
vance Console Entertainment,
un des plus importants vendeurs
de consoles d'outre-Manche, a
| signaler la présence de la Super-
famicom de Nintendo et trois
jeux : Super Mario World, F-Ze-
ro et Bombuzal.

Les gadgets,
une nouvelle tradition
britannique

Pour finir, voici quelques gadgets
découverts lors de notre périple :
protége-clavier souple Seal'n’
Type de Kador ; bombe pour ré-
encrer les rubans d'imprimantes
de Caspell et méme du papier lis-
ting de toutes les couleurs de
Print Rite, pour voir la vie en
rose. Cette société distribue Ban-
nerMania de Broderbund, qui
permet de réaliser des bande-
roles sur PC. Si vous étes coincé
|dans un jeu d'aventure et que
vous parlez un tant soit peu l'an-
‘glais, alors n’hésitez pas a re-
joindre The Adventurers Club
qui, pour une adhésion d'environ
300 francs par an — prix pour
I'Europe —, s'engage a vous sor-
tir de la plus inextricable des si-
tuations. Enfin, nous vous avons
gardé le plus original pour la fin :
la Nada Chair de Nada Con-
| cepts. Il s'agit d’une ceinture de
| soutien qui s'attache au niveau
| des genoux. Résultat : votre dos

Des souris et des hommes




se redresse automatiquement et
le dossier de votre chaise devient
complétement inutile. Vivement
recommandé a ceux d 'entre vous
qui passent de longues heures
devant leur micro. Son prix :
27,50 livres, port compris.
Cette « foire » a recu la visite de
plus de 35 000 visiteurs durant
quatre jours. Les Anglais raf-
folent de ce genre de manifesta-
tion et en organisent plusieurs
dansl'année ! Le prochain Com-
puter Shopper Show se déroule-
ra a 'Alexandra palace de Lon-
dres courant mai 1991.

David Téné

Lafoire
continue...

Peu connu en France, le
16 Bits Computer Fair
poursuit son petit
bonhomme de chemin.
Résultat : plus d’exposants
et de nombreuses
nouveautés. Un véritable
exemple pour des salons
francais bien tristes en
comparaison.

Moins grand que le Computer
Shopper Show et résolument
tourné vers I'Atari et I'Amiga, le
16 Bits Computer Fair n'en est
pas moins un salon ot |'on trouve
de tout, a prix sacrifiés. Plus de

Certes, la
présentation de
ces logiciels
laisse un peu a
desirer mais il |
s'agit de
programmes du
domaine public
a prix
plancher...

20 000 visiteurs se sont pressés
au Novotel de Hammersmith, a
Londres, du 4 au 6 janvier, pour
cette troisieme édition.

D’entrée, on remarque que les
PC prennent peu de place, que
les consoles se sont infilirées et

Révolution : la societé Logitech
amis au point une souris trés er-
gonomique. Elle prend en comp-
te la position de repos de la main
eten épouse la forme. Le sympa-
thique animal, incliné de 45° vers
ladroite, est trés agréable au tou-
cher et a l'ufilisation. Deux ver-
sions existent : 1'une pour droi-
tier, l'autre pour gaucher,

Elle fonctionne sur les systéemes
IBM et compatibles, du PC au
PS. Elle colte tout de méme un
peu plus de 800 francs. 1l existe
également un modéle sans fil.
Celui-ci n'est pas a infrarouge
mais utilise la transmission par
ondes radio. Ainsi, divers objets
se frouvant entre émetteur — la
souris — et récepteur n'altérent
en aucune maniére les signaux.

En outre, on n'est pas contraint
de viser le récepteur et |'utilisa-
tion de basses fréquences, de |'or-
dre de 150 kHz, réduit la possibi-
lité d'interférences avec d’autres
appareils. L'ensemble dispose
de huit canaux pour que l'on
puisse utiliser plusieurs souris de
ce type dans la méme piéce. Son
prix, plus de 1 500 francs, la ré-
serve toutefois aux profession-
nels ou aux amateurs de gadgets.
En cas de succés, cette famille de
souris remplacera la gamme ac-
tuelle, Des versions pour ST et
Amiga pourraient étre commer-
cialisées courant 1991. Toute-
fois, cela est lié au développe-
ment des ventes de la Logimouse
Pilot, déja disponible sur ST.
David Téne

Dréle d'animal
que cetie souris.

Ne s'agirait-il pas
plutot d'un scarabée ?

que certains éditeurs semblent
avoir choisi cette manifestation
pour présenter leurs nouveautés.
Ainsi a-t-on pu découyrir les ver-
sions 2.1 pour Amiga et 1.83
pour Atari ST de PageStream,
nom américain de Publishing
Partner Master. Selon I'importa-
teur francais, Upgrade Editions,
on ne devrait avoir une mise &
jour des derniéres versions qu'au
cours du premier trimestre
1991. Double Click Software,
connue par les Anglais pour ses
logiciels distribués en shareware,
lance DC Utilities pour compac-
ter et décompacter des fichiers
au format ARC, sats avoir be-
soin de connaitre les paramétres,
et compresser les programmes a
50 % tout en les laissant exé-
cutables et DC Desktop, un com-
plémentde bureau qui permet de
visualiser une image, en double-
cliqguant dessus, de faire defiler
un texte en scrolling avant ou ar-
riere, etc. Arobace Editions se
chargera de |'importation et de la
traduction de ces produits.

LCL, une société spécialisée

dans |'éducatif, édite deux pro-

grammes d'apprentissage de
I'anglais sur Amiga et Archi-
medes. lls s'adressent aussi bien
aux enfants qu'aux étudiants
étrangers et sont accompagnés
d'un manuel ainsi que d’'une cas-
sette audio. L.CL n'a toujours pas
trouvé de distributeur francais.
En attendant, vous pouvez les
commander directement pour
moins de 25 livres chacun.

Probléme : divers
produits ne sont pas
importés ici
Continuons notre chemin et ar-
rétons-nous chez ASDE, éditeur
canadien, dédié au ST. Son logi-
ciel le plus connu — Geography
Tutor — est une initiation a la
géographie. C'est Ubi Soft qui le
distribue en France sous le nom
de Géographie (voir Tilt n° 87).
D’autre part, Asde présente Mug
Shot, un logiciel qui permet de
réaliser des portraits-robots, a
I'instar de Fun Face — distribué il
y a plus d'un an par Human
Technologies — mais plus com-
plet. I devrait étre disponible
courant février sous le nom de
Portrait-Robot, toujours chez

Ubi Soft.

Nous remarquons un dréle de
magazine dédié a I'Amiga, JAM
(Just Amiga Monthly), reéalisé
tout en PAO. Sous sa couverture
un peu triste (noir et blanc), c’est
un véritable magazine technique
de quarante pages, édité par Jeff
Walker, un ancien d'Amiga
Computing.

Shareware, freeware
et licenceware...

Les initiatives personnelles com-
me celles-ci ne manquent pas en
Angleterre. On le ressent encore
plus lorsqu'on observe les
groupes proposant des logiciels
du domaine public. Si certains
sont de véritables compagnies
comme Softville (Amiga, ST et
PC) ou NBS (Amiga et nouvelle-
ment ST), d'autres sont dirigés a
temps perdu par des lycéens.
Nous avons découvert, chez The
Deeper Domain, un émulateur
ST pour Amiga et méme une so-
ciété allemande, Manfred Carle,
y exposait. Signalons également
I'apparition d'une nouvelle caté-
gorie de logiciels, distribués par
les groupes de domaine public :
le licenceware, mélange entre
freeware et budget software. Les
logiciels sont vendus a trés bas
prix — trois livres la disquette — et
les droits sont reversés a | auteur.
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| Vous avez le droit de les copier et
les donner a vos amis, comme
pour le freeware, mais pas de les
vendre. Sur ST, le créateur s'ap-
pelle Budgie, et Polly Soft se
charge de I'Amiga.

Cote périphériques, Protar ex-
pose ses disques durs pour Ami-
ga, ST et PC dont la capacité s'e-
tend de 20 a 440 Mo (!), KCS,
son Power PC Board et Com-
pulink, son cable pour ST, qui
n'existait jusqu'a présent quen
version Amiga et STE. Je rap-
pelle qu'il permet de connecter
un ou deux casques au ST. Enfin,
la société américaine Talon est le
distributeur exclusif des souris-
scarabées de New Idea. Fonc-
tionnant sur Amiga et ST, elles
|sont d'un design trés réussi et
munies de micro-switchs pour les
boutons. Cette société propose
également Omniswitch pour ST,
un boitier qui comporte des sor-
ties pour le son et vidéo com-
posite, pour moniteurs mono-
chromes et couleurs, et deux
autres pour lecteurs externes.
|Deux boutons permettent de
choisir alternativement enire
chaque moniteur et de donner la
priorité a l'un des deux lecteurs
iexlemes_

Céte jeux,
I’atout console

Enfin, dans le domaine ludigue,
on remarque que le jeu est plus
présent sur consoles que sur mi-
cros, les Anglais ayant une pre-
ference pour les utilitaires et, en
particulier, pour le domaine pu-
{blic en ce moment. On s'arra-
chait les nouveautés pour Super-
famicom (Final Fight et Gradius
) et pour la Megadrive (Darius
I, Ringside Angel, Aleste, Won-
der Boy IlI). Sur Game Boy, une
multitude d'accessoires nous
sont proposés allant de la mini-
mallette au sac de transport en
bandouliére, en passant par les
loupes pour écran !

Quant ala société Smash 16, elle
vend, pour cing livres, un
nombre impressionnant de jeux
« budget » pour micro qu'elle réé-
dite elle-méme. Parmi ceux-ci,
des produits Infogrames agés de
moins d'un an...

Conscients de leurs succes, les
organisateurs ont prévu de re-
nouveler ce salon tous les six
mois. Ainsi, le 4¢ 16 Bits Com-
puter Fair aura lieu du 12 au 14
juillet 1991, toujours au Novotel
| de Hammersmith. Rendez-vous
| est pris... David Téné
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Décembre 1990, Montreéal vit a
I'heure des consoles, Nintendo
surtout. Les dépliants publici-
taires déposés sous les portes des
jolies maisons victoriennes —etil
y en a beaucoup, le papier n'est
pas cher au Québec— offrent des
« spéciaux » sur les derniéres car-
touches et sur les machines,
130 $ pour une Nintendo avec
deux jeux, un fusil et deux ma-
nettes (le mot joystick étant réser-
vé aux anglophones...). Un
énorme pourcentage de fovers
ou vivent des enfants en sont
équipés et les échanges entre co-
pains sont incessants. Les clubs

vidéo sont nombreux et pra-
tiguent, outre la location des
films, celle des jeux.

C’est peu de dire que ces clubs
sont implantés partout, ily en a
autant que de bistrots chez nous,
et j'en ai méme trouvé un a deux
cents kilométres de Montréal, en
rase plaine (les grands espaces
ne sont pas un mythe...), a Sha-
winigan, qui offre une barre de
chocolat « Super Mario » pour la
location de deux jeux Nintendo !
Alors, onloue pour 3$ parjour le
nouveau Caveman Games,
sorte de jeux Olympiques des
hommes préhistoriques avec des

\.'Idéo
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épreuves du genre lancer de
femmes, bagarre a la massue,
course-cbstacle a dos de dino-
saure, le tout a |'avenant.

Le palmarés de la location re-
vient apparemment aux diffé-
rents Super Mario ainsi qu'aBa-
seball Star dans le domaine'des
sports et aux Adventure of Zel-
da pour |'aventure.

Revues : le paradis !

| Beaucoup de revues internatio-
nales dans les magasins : Tilt,

bien sar, Génération 4, of
course ; des journaux anglais
aussi, Amiga Format par

exemple, et de nombreuses pu-
blications américaines comme
Game Pro, Electronic Gaming
Monthly, Gaming World ou
Player Strategy Guide Nintendo
Games. Un guide des jeux Nin-
tendo, catalogue rempli de trucs
et astuces vendu par abonne-
ment uniquement, le Flash Nin-
tendo, le Nintendo Power et le
numeéro de téléphone SOS Ninr
tendo (ot on vous répond en an-
alais) sont autant d’éléments in-
dispensables aux jeunes
Quebécois qui terminent leur
journée d'éccle a 3 heures et qui
consacrent un temps considé:
rable & jouer compte tenu, en
plus, de la rigueur et la durée de
I'hiver.

La plupart d'entre eux ont @
peine entendu parler des jeux sur
micro, ils révent du Game Boy,
qui est chez eux aussi cher que g
Nintendo, ou de la Genesis (la
Megadrive américaine} vendug
avec Altered Beast qui, d'aprés

| Comme le montre ce dépliant,

| Nintendo est présent en force au
| Québec. Au fait, les prix sont en
' dollars... canadiens ! L




_

|les vendeurs, gagne du terrain
sur le marcheé. Pour les consoles
toujours, wvoici les meilleures
ventes enregistréees : Super Ma-
rio Ill, Megaman III (qui doit étre
notre Wonderboy) et Ninja
Turtles Il sur Nintendo ; Tetris,
Marioland et encore les tortues
sur Game Boy ; Ultima IV sur Se-
ga(maisd’apres ce que j'ai appris
les beaux jours de cette machine
seraient passés bien que son prix
défie toute concurrence, puis-
gu'elle est proposée a 79 $ avec
trois jeux et un fusil) ; Strider sur
Genesis ; Bonk's Adventure sur
Turbografx ; Devil Crush sur
Turbo Express. On attend tou-
jours au Canada la Neo Geo qui
n'est pas disponible et & qui on
envie un golf qui serait « le fun »
parait-il...

Jeux sur ordinateur :
reservés aux spécialistes

En ce qui concerne les acces-
soires, en dehors de la loupe trés
convoitée du Game Boy, le super
gant Power Glove qui permet de
|jouer sur Nintendo en trois di-
| mensions sans lunettes spéciales
et le NES satellite, module de
!r:ommandemenl a distance sans
|fil pour quatre joueurs en méme
temps, devraient faire des ra-
iuages. J'al aussi entendu parler
{d'un tapis magique sur lequel on
|court et qui transmet cette course
laux personnages de [|'écran,
'mais il serait passé de mode et
naurait pas eu le succés es-
compté.

Pour avoir des renseignements
fsur les micro-ordinateurs, j'ai da

aller dans des boutiques spéciali-
sées. Les grandes (trés grandes)
surfaces comme Eaton ou La
Baie, qui vendent pourtant tout
et le reste, ne proposent rien
dans ce domaine. Ce sont les PC
qui sont encore actuellement le
plus implantés au Québec, car les
plus anciens sur le marché. Il y
aurait 85 % de compatibles, le
reste étant des IBM PS/1 et PS/2.
Si ces ordinateurs sont utilisés
comme partout ailleurs pour le
traitement de texte, la gestion, la
programmation, ils constituent
egalement un support de jeu tres
important et ont a leur disposi-
tion une ludothéque de taille. Les
jeux sur PC le plus cités sont King
Quest IV, Ultima VI Space
Quest, Indiana Jones Aventure.
Dans le domaine des sports, le
football a beaucoup de succes :
John Madden Football, Monday
Night Football, Jo Montana
Football (football américain s'en-
tend car en revanche le soccer ne
passionne vraiment pas les Ca-
nadiens) ; les jeux de base-ball
sont aussi tres prisés notamment
le Hard Ball II.

Aux dires de mes informateurs,
les Mac s'installent en ce mo-
ment, surtout depuis 'apparition
de la nouvelle gamme ; de
grandes entreprises comme Hy:
dro Québec (notre EDF), et Bell
(les PTT canadiens), s'en équi-
pent. L& encore, les utilisations
sont diverses, les logiciels cham-
pion sont Word 4 pour le traite-
ment de texte, Page Maker pour
la PAO, Illustrator et Free Hand
pour le graphisme. Le marche du
Mac est en traind’évoluer rapide-

Défaut des écrans a cristaux liquides : lorsque le soleil
se fait trop présent, on n'y voit goutte. Atari propose
ainsi un remeéde pour sa console Lynx. Ce pare-soleil

se pose sur le dessus de la console et élimine les reflets.

Une bien bonne idée proposée a 25 fran

CS.

ment, et le nombre de petites en-
treprises qui s'équipent en Mac
et qui proposent les services de
saisie et de PAO est impression-
nant (il faut dire que le Canada,
comme les Etats-Unis, est le pays
del'entreprenariat et que tout est
facilité pour la création de telles
structures), d'autant qu'il n'existe
apparemment pas de méfiance a
I'égard de l'informatique de la

| part des professignnels non in-

formaticiens. Les concession-
naires Apple organisent une Mac
Expo permanente et ont installe
plusieurs boutiques dans Mon-
tréal dans lesquelles on peut
louer un Mac a I'heure. Cété
jeux, les mémes titres reviennent
regulierement : Sim City, Well-
tris et Tetris.

J'ai peu entendu parler d’Amiga,
et d’Atari ST, si ce n'est pour ci-
ter les versions de Dungeon Mas-
ter et d'Indiana Jones.

Pour terminer, une petite visite &
I'Anjeu, une salle d'arcades, si-

| tuée dans |'énorme réseau sou-

terrain qui relie plusieurs stations
du centre ville de Montréal. Cin-
quante bornies, Nintendo et Sega
pour la plupart, qui fonctionnent

avec des jetons a 25 sous (un
quart de piastre, un dollar cana-
dien), ot se relaient les habitués
de Too Bin, Tetris, Street Figh-
ter, Arkanoid... Le succes du
moment est la borne Neo Geo
avec quatre jeux au choix : Base-
ball Star Professional, Magician
Lord, Top Player Golf et Nam
1975 quial'aird'un jeude guerre
assez méchant. L'autre « best »,
Nare Mission, a pour but de dé-
marnteler un réseau de trafic de
drogue et par-dessus tout (c'est
écrit) de protéger les innocents et
de détruire les coupables, vaste
projet ! Ici, on tue, on frappe, on
casse, on meurt, mais 'atmo-
sphere est trés calme, chacun
respectant le code d'éthique (sic)
a l'usage des utilisateurs de la
salle bien représentatif de I'esprit
québeécois : il est, entre autres,
strictement interdit « de tenir un
mauvais langage, de crier et de
flaner, ainsi que de frapper sur les
machines »,

Isabelle Moatti

Petite information : le dollar ca-
nadien était alors a 4,30 francs
environ.

LES “VIEUX" AURONT
BIENTOT LEUR ADI (4°,
3°)... et ne le quitteront
lu is, Maths
nglai ans parler

MAINTENANT PLACE AU ADI DES PETITS (CE1, CE2) en
Frangais, Maths. ADI les encourage, les amuse, leur
raconte des histoires de cirque, ou de voyages extra-

ordinaires...
1)
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Des imprimantes quien jettent

Les amateurs d’applications personnelles le savent bien : sans une bonne
imprimante, on ne peut rien faire... ou presque. Or voici que

deux fabricants introduisent des modeéles a technologie avancée qui font
prendre quelques années a nos vieilles et bruyantes matricielles.
|Avantages. intérét et inventaire des forces en présence. ..

Lancées & quelques semaines
d'intervalle, deux nouvelles im-
primantes se proposent de re-
niouveler un peu le marché du bas
de gamme. La premieére, fabri-
quée par Canon, nous vient tout
droit du Japon. Principale parti-
cularité de la BJ 10e, une com-
pacité qui démontre une fois de
plus la manie de la miniaturisa-
tion des ingénieurs nippons.
Lancée par Commodore, la se-
conde se prénomme MPS 1270
et se pose en tant que successeur
des modeles antérieurs.

Le principal atout de ces deux
madeles est leur silence de fonc-
tionnement. Quoi, une impri-
mante matricielle silencieuse ?
Voici venir, chers lecteurs, le
temps de la technologie du jet
d'encre qui permet de se passer
d'aiguilles et donc de ramener &
de justes proportions le vacarme
issu de ces opuscules métalliques
lorsqu'ils entrent en contact avec
une feuille de papier. La Canon
utilise la technique du jet de
bulles. En clair, une bulle d'encre
est formée puis projetée sur la
feuille de papier. La Commo-
dore. elle, se contente de proje-
ter l'encre, comme on le ferait
avec une paille emplie d'un li-

e e T
Les Graphistes du mois

Nos lecteurs attentionnés
ont certainement noté
I'absence des Graphistes du
mois depuis quelque temps
deja. Du fait d'une actualité
particuliérement chargée et
d'une place comptée, nous
avons en effet décide de
suspendre momentanément
cette rubrique. Toutefois,
vous la retrouverez des le
mois prochain (Tilt n° 89).
N’hésitez donc pas a nous
faire parvenir vos meilleurs
ceuvres accompagneées du
bon a decouper situé dans
le Tam Tam Soft. Artistes
en herbe, a biento6t et que
les meilleurs gagnent !
Mathieu Brisou

quide quelconque. Deux techno-
logies donc, mais des résultats
fort différents.

Premier constat : la qualité d'im-
pression de la BJ 10e est bien
meilleure que celle de la MPS
1270. Cette derniére est en effet
trés sensible a la qualité du pa-
pier. Il est ainsi nécessaire de
trouver le bon compromis entre
qualité visuelle du papier et capa-
cité dabsorption de lencre.
Dans le méme ordre d'idées, sou-
lignons que les déplacements de
la téte d'impression de la MPS
1270 sont assurés par une cour-
roie crantée alors que la Canon
dispose d'une vis sans fin. Cette
derniére offre donc un systéme
plus précis et plus fiable. Avan-
tage donc a la Canon pour sa
qualité de fabrication mais aussi
d'impression.

Quelques défauts,
bien des qualités !

En ce qui concerne |'ergonomie,
les deux imprimantes se valent.
Un regret cependant en ce qui
concerne la MPS dont l'interface
| Centronics se situe juste au-des-
sus de l'interrupteur. Ce dernier
n'est done pas d une accessibilité
totale. Mais il ne s'agit en rien
d'un vice rédhibitoire. De méme,
le systéme de chargement du pa-
pier en mode feuille a feuille n'est
pas exempt de critique, mais on
a vu pire, notamment sur les im-
primantes genre DMP 2000
d'Amstrad. Nul reproche & ce
niveau pour la BJ 10e qui, en
outre, peut étre munie d'unintro-
ducteur feuille a feuille dont le
prix reste trés raisonnable. Le
montage de celui-ci oblige ce-
pendant ['utilisateur a mettre
l'imprimante verticalement, ce
qui pose un probléeme d'acces
aux commandes manuelles
(avance papier, mise ON ou OFF
Line, etc.) et a l'interface de type
parallele. Malgré cela, le premier
bilan apparait donc plus favo-
rable & la Canon qu'a la Com-
modore. Cependant, une étude
plus approfondie relativise cette

premiere impression.

Positionnée bas de gamme, la
MPS 1270 est proposée a envi-
ron 2 000 F TTC. A ce prix, on
dispose d une imprimante com-
patible IBM Proprinter et Epson
EX 80, avec les jeux de carac-
|teres IBM et Epson au grand
| complet (avec IBM CG1 et CG2,
jeux de caractéres nationaux) et
deux polices — Elite et Pica — en
divers modes (NLQ. condensé,
Draft, etc.). En outre, elle offre
un bufferde 0,7 ko et la possibili-
té de redéfinir jusqu'a 48 carac-
teres. Cette option utilise cepen-
dant une partie de la mémoire du
| buffer. Derniére précision ; la vi-
|tesse d'impression va de 160 a
28 caracteres par seconde. Pour
sa part, la BJ 10e est proposée,
sans bac feuille & feuille, aux alen-
tours de 4 000 F TTC, le double
de la Commodore! La BJ 10e
| émule les modes IBM Proprinter,
IBM Graphics Printer et Canon
BJ 10e. Elle dispose, en outre,
d'un mode dit BJ 130e. Elle offre
les jeux de caractéres IBM 1 et 2

(avec option multilingue) et il est
possible de redeéfinir 48 carac-
teres. En ce cas, on mange 3 ko
sur les 37 ko réserves au buffer.
On dispose de deux polices (Pica
et Elite) qu'il est possible d'impri-
mer de diverses maniéres. Reste
que le mode graphique propose
une résolution de 360 points par
pouces et que les cartouches
d'encre ont une durée moverine
de 700 000 caracteres (environ
300 000 pour celle de la MPS
1270). Enfin, la BJ 10e peut
fonctionner avec des accus et
propose une vitesse dimpres-
sion allant de 83 a 10 caractéres
par seconde.
On le voit, les performances des
deux imprimantes ont bien des
points communs et chacune a
ses avantages. La BJ 10e est
certes globalement plus perfor-
mante mais son prix peut appa-
| raitre dissuasif & certains. En ce
|cas, la MPS 1270 constitue un
bon compromis surtout face aux
| petites matricielles. Dans tous les
cas, ces deux imprimantes dé-
montrent que la technique du jet
d'encre est désormais mature et
constitue un redoutable con-
current pour les aiguilles. Clest
POUrquUoi, NOUSs Vous recommarn-
dons l'un ou l'autre de ces mo-
deles. Votre choix sera en effet
dicté par votre budget mais ne
saurait étre mauvais.
Mathieu Brisou

| Kid’s School

Jedeécouvrelesformes

Nous avions déja eu l'occasion
d apprendre tout en jouant avec
Denver, et cette fois le célebre
héros du petit écran propose aux
enfants de reconstituer des
images en s'inspirant du principe
| du puzzle. Audépart, ['utilisateur
choisit sur I'écran d'options le
type de dessin qu'il désire refaire
parmi les trois catégories propo-
sées, chacune comprenant huit
dessins différents. Ensuite, il s'a-
git de déterminer le nombre de
piéces avec lequel on jouera (5,
10, 20, 40, 80) qui correspond,
|en fait, au niveau de difficulte.
S'adressant a un large public, ce
logiciel offre la possibilité et |'a-
vantage d'une initiation progres-
sive et c'est pourquoi, outre le
| nombre de piéces, une fonction
| permet de choisir le mélange ou
I non des piéces en réserve.

La partie peut a présent débuter,
le modéle apparait et. dés que le
jeu commence, il disparait. L'en-
fant doit alors reconstituer le des-
sin en s'aidant de sa mémoire vi-
suelle, de son sens de |'obser-
vation ainsi que de son esprit
logique. Mais il peut également
faire appel a une grille d'aide ou
faire apparaitre le modéle en
cours de partie, en cas de panne
séche. Ce n'est vraiment pas du
luxe, surtout lorsque |'on a a gé-
rer 80 piéces ! L'intérét pédago-
gique et la valeur éducative du
puzzle n'étant plus a faire, ce lo-
giciel correspond donc bien a la
population visée de par son gra-
| phisme attrayant et son confort
| d'utilisation. Voila un program-
| me qui mobilise capacité d’atten-
| tion. d'observation et de meé-
| moire, tout en conservant un
| coté ludique qui demeure le fac-
I teur important dans tout prélude
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Je découvre les formes (ST).
4 l'apprentissage (disquette Lori-
ciel pour Atari ST, Amiga, Ams-
trad CPC et Compatible PC).
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Rody et Mastico 11l

Lankhor et toujours ! Le Rody et
Mastico nouvelle cuvee est arri-
ve, Nous retrouvons notre petit
bonhomme flanqué de son fidéle
compagnon sur des skis. Notre
ami n'est pas au bout de ses
| peines, car il va lui falloir partir a
la recherche d'un monstre bi-
zarre qui se permet de retarder
l'arrivée du printemps. Imaginez
[ ces pauvres fleurs qui grelottent

‘ Rody et Mﬂsrica 11 (ST).

|soua la nelge Rody s'élance
donc sur les pistes neigeuses ot il
rencontre toutes sortes de per-
| sonnages qui lui apportent aide
et informations pour pouvoir af-
fronter le Badedon. Il devra faire
| preuve d'observation et dastuce
et reconnaitre les animaux de la
| montagne et les instruments de
musique, toujours assisté de son
fidéele Mastico.

La musique est plutét & l'honneur
dans cette nouvelle aventure car,
si vous parvenez a rendre au
monstre tous ses instrumernts, le
| miracle se produira et le prin
temps reviendra.

Cest toujours dans un cadre aus-
si soigné que les petits peuvent
évoluer. Le graphisme est vrai-
ment trés beau et le scénario
| digne des meilleurs contes pour
enfants. Construit sur le méme
|mode que ses prédécesseurs,
|nous retrouvons toutes les op-
tions accessibles en cours de par-
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| tie, dont I'option dessin qui reste
toujours aussi performante. A
quand Rody IV ? (disquette
Lankhor pour Atari ST, Amiga,
Amstrad CPC, Compatible PC).
|Matigre ___—éveil
|C‘on£enupedogojique J kK ok
Intéret 17
el B B

Match Pairs

En provenance directe des Etats-
Unis, Match Pairs a été concu
| par une diplomée de |'université
|de Berkeley avec l'aide de ses
propres enfants et de leurs cama-
rades. Ce programme consiste
en fait en un grand jeu de memo-
|ry proposant de multiples op-
tions. permettant d'intéresser

‘ Match Pairs {Amiga).

|une large population d enfants.
|Un écran d'options permet de
sélectionner le niveau caracteérise
| par la taille des cartes qui donne
en méme temps le nombre de
cartes retournées : 20, 30 ou42.
Et on peut également choisir la
marniére dont on veut jouer et
|cing possibilitées sont offertes -
|seul et sans compétition avec
I'ordinateur, avec un autre
joueur, seul avec ['aide de la ma-
chine et enfin contre l'ordina-
teur, qui garde en meémoire
| toutes les cartes retournées. Sept
| catégories représentant chacune
I un theme pédagogique bien spé-
, c1hque sont disponibles.

| Mais, dérogeant au classicisme
| sans concession de ses pairs, ce
logiciel comporte un « plus » cer-
tain, il parle quatre langues !
| C'est ainsi que vous pouvez choi-
sir de jouer en francais, en an-
| glais, en italien et en allemand,
| c'est-a-dire d'entendre dans la
langue que vous désirez le nom
des cartes que vous retournez.
[ L'idée est certes intéressarite, car
ainsi lamémoire visuelle et la mé-
moire auditive sont mobilisées,
mais |'inconvénient majeur ré-
side dans la prononciation. En ef-
fet, quelle que soit la langue choi-
| sie, chaque mot est teinté d'un
|fort accent américain, ce qui
| n'est certes pas dénué d humour,

mais peut repréesenter un désa—
|uantage surtout lorsque l'on s'a-
dresse a de jeunes enfants. Mais
on peut saluer |'effort de traduc-
tion qui, on le sait, n'est pas une
mince affaire (disquette Electro-
nic Arts pour Amiga).

|
| Rody Noél

Cette nouvelle aventure fait suite
| au logiciel de ['an dernier ot Ro-
dy ayant rendu service au Pére
Noél, celui-ci I'a invité dans son
domaine. Pour son nouveau
| voyage, le sapin confie & Rody
ses décorations qui possédent un
pouvoir magique et le professeur
Gobino lui fait profiter de satoute
récente invention : le cheval-fu-
sée. Voila notre ami parti en di-
| rection de la voie lactée ou il doit
trouver la porte magique. Etla, il
rencontre tout un tas de persorn-
nages dont le génie des nuages
qui a de gros problemes. Les
nuages sont chargeés de gréle, et
des éclairs empéchent les étoiles
de dormir. Le Pere Noél est tres
ennuye, car toute la production
| des jouets de Noél est perturbée

Matiere ___ éveil
Contenu pedaqogaque ko ok ok
Intérét 15
Priee ... __ Rodv Noél (ST).

et la distribution est pour de-
main !l faut donc trouver la prin-
| cesse des neiges et neutraliser le
| prince des orages, afin que les
| enfants puissent recevoir leurs
cadeaux. Mission délicate, mais
Iméanmeins palpitante, qui en-
traine une fois encore I'enfant
dans le monde du conte éducatif
ol observation et deduction sont
sollicitées.

| | Le graphisme est toujours aussi
beau, de quoi donner envie de
dessiner et de colorier, ce qui est
possible grace a la qualité de I'op-
tion dessin.

|anre un trés beau cadeau de

Lankhor (disquette [Lankhor
| pour Atari ST, Amiga).
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| Bﬁgitte Soudakoff

La7800attaque !

Nintendo, Sega ? Non, en France, le numero 2
| dela console c’est Atari grace a la VCS 2600.
Depassee techniquement, celle-ci disparait toutefois
au profit de la 7800. Objectif : tenir téte

‘ aux Japonais. Moyen :

: le prix !




Pole Position (7800).

La 7800 d'Atari présente un
look plus moderne que celui du
VCS et elle vaut bien des con-
soles 8 bits sur ce plan. Elle com-
porte quatre boutons: power,
pause, reset et select (qui, com-
me sur la VCS, permet de choisir
les différentes options de jeu). La
console est  fournie avec deux
manettes proches de celles qui
équipent les consoles japonaises.
Iy a deux boutons (avec une
fonction différente pour chacun),
mais la croix de direction est sur-
montée d'une sorte de champi-
gnon. Il est & noter que cette ma-
nette n'est pas compatible avec
celles d'aucune autre console, v
compris la Sega Master System.
La 7800 se positionne sur le
méme créneau que le VCS 2600
mais, étant plus performante,
elle est' également un peu plus
chére. La console est vendue au
prix de 390 F, tandis que les car-
touches cottent 140 F ou 190 F.

Les jeux ?
Des classiques !

Bien sar, la 7800 dispose d'une
vaste ludothéque du fait de son
ancienneté. Et puis, il est impor-
tant de souligner que cette con-
sole est 100 % compatible avec
le VCS 2600, ce qui représente
un nombre important de car-
touches. En plus de cette ludo-
[theque de base, de trés nom-
breux jeux ont été développés
specifiquernent pour cette con-
|sole et Atari prévoit a terme un
|catalogue de soixante-dix titres.
|On retrouve quelques versions
ameéliorées des classiques du
VCS 2600 dans la ludothéque de
cette console, mais la plupart des
programmes sont des conver-
sions de grands succes du C 64 et
de I'Atari XL. Une version d'As-
teroids est intégrée dans la con-
sole, mais il est évident qu'en dé-
pit d'un certain intérét ludique,
les graphismes sommaires de ce
programme jouent en sa défa-
veur. Ms Pacman est une con-

Miss Pacman (7800).

|version fidele du jeu darcade
d'Atari Games : la réalisation
n'est guére plus spectaculaire
que celle du programme pré-
| cédent, mais la jouabilité est par-
faite et ce classique est toujours
aussi ludique.

|C'est sensiblement la méme
|chose pour Donkey Kong Ju-
nior, qui est moins beau que la
version de la console Coleco |

Pour en finir avec les reprises des
| grands jeux du VCS, Pole Posi-

tion Il est une nouvelle version de

la célebre course de formule 1,

qui n'est guere différente de celle
de 'Atari XL. Mario Bros (qu'il
| ne faut pas confondre avec la sé-
| rie des Super Mario Bros) est un

petit jeu de tableaux qui peut se
| jouer a deux simultanément. La
version 7800 de Choplifter est
assez plaisante, bien qu'elle soit
nettement inférieure a celle de la
Sega Master System au niveau
de la réalisation, comme de I'in-
térét de jeu. La version de Kara-
| teka est assez décevante, en rai-
|son d'une réalisation assez
imédiocre et d'une jouabilitée dis-
cutable. Enrevanche, Xenophob
‘esl plus réussi que sur micro. Il
s'agit d'un sympathique shoot-
them-up qui peut se jouer & deux.

Alien Brigade est un remake d'O-
peration Wolf qui offre une joua-

bilité satisfaisante, mais dont la

réalisation n'est gueére enga-
|geante. Commando, le grand

classique d'arcade de Capcom,
est au rendez-vous darns une ver-
sion offrant une excellente joua-

bilité. Tower Toppler n'est autre
qu'un remake du génial Nebulus.
| Ce grand jeu de plates-formes est
[T'un des meilleurs programmes
| sur cette console, méme si la réa-

lisation est inférieure a celle de la
| version originale sur C 64.

Les amateurs de sport retrouve-
ront avec plaisir Mean 18, l'un
| des classiques du genre, d'autant
plus que cette version est assez
réussie. Atari est parvenu a réali-
ser une honnéte conversion de

Aces of Aces. En effet, incorpo-
rer les aspects simulation de ce
shoot-them-up en |'absence de
clavier n’'était pas chose facile.
| On retrouve tous les élements de
cet excellent programme, mais
les graphismes et |'animation
| sont inférieurs a ceux de la ver-
| sion C 64,

| Atari s'est également bien tiré de
|la difficile adaptation de Super
| Huey, une simulation d'hélicop-
[tere de combat bien connue des
| possesseurs de micro.

Dans 'ensemble, on peut dire
que la ludothéque de cette con-
sole se compose de programmes
|intéressants qui offrent une
bonne jouabilitée. Toutefois, gra-
| phismes et animation sont nette-

Alien Brigade (7800).

ment inférieurs a ceux des con-
soles 8 bits et méme du C 64
En raison de ses performances li
mitées, la 7800 s'adresse avant
tout a de nouveaux joueurs, de
| préférence trés jeunes. Toute-
| fois, son prix extréemement com-
pétitif — tant pour la consele que
pour les cartouches — constitue
un élément qui peut [ui permettre
de causer du tort a la Sega Master
| Sustem et a la NES. Certes, ces
| machines sont plus perfor-
mantes et disposent de jeux plus
récents, mais a quel prix ? Et ce
facteur, le succesdela VCS 2600
ces trois dernieres années le
| prouve, est des plus importants.
| La 7800 mise sur cet avantage
Alain Huyghues-Lacour

Le Gamate sur les traces

Le Game Boy remporte un tel
| succes qu'il aurait été étonnant
| que cette premiére console por-
|table ne fasse pas de petits. Le
| premier clone est arrivé dans les
| grandes surfaces : il s'agit du Ga-
| mate de Yeno. Le nom de cette

dv Game Boy

Le Gamate : un design
agréable et ergonomigue.

nouvelle console n'est pas la
|seule ressemblance avec le
| Game Boy, car ces deux consoles
| sont vraiment de méme concep-
| tion, et il n'y a pratiquement au-
cune difference de taille entre
lelles. Cette console est égale
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Bomb Blazer (Gamate).

ment pourvue d'un écran LCD
monochrome, d'un petit haut-
parleur incorporé et de quatre
boutons (select, start et deux bou-
tons de jeu). Le Gamate com-
porte exactement les mémes éle-
ments que le Game Boy : prise
casque (le son est stéréo), prise
pour adaptateur secteur, mo-
lettes pour le réglage de la lumi-
nosité et du volume, jusqu’a l'in-
terface permettant de raccorder
deux machines. Le Gamate uti-
lise également quatre piles de
type walkman et il est fourni avec
des écouteurs. En revanche, le
cable permettant de raccorder
deux machines n'est pas fourni
avec la console. Les seules dif-
férences entre les deux machines
sont que le Gamate est horizon-
tal et son écran légérement plus
grand que celui du Game Boy. Le
Gamate est commercialiseé au
prix de 490 F, avec un jeu.
Contrairement au Game Boy, les
jeux ne se présentent pas sous la
forme de petites cartouches,
mais de cartes. Elles ressemblent
comme deux gouttes deau a
celles qui tournent sur la PC En-
gine (au niveau de l'aspect, bien
str !). Une quinzaine de jeux sont
déja disponibles et chaque carte
colite: environ 180 F. Money
Maze, le jeu fourni avec la con-
sole. est une variante assez so-
phistiquée de Pacman. Il faut ra-
masser toutes les pastilles
disséminées dans un vaste laby-
rinthe qui défile en scrolling, en
évitant les gardiens qui rédent
aux alentours, mais vous pouvez
les détruire aprés avoir ramasse
les grosses pastilles. Chaque la-
byrinthe comporte deux étages
et on passe de I'un a l'autre en
utilisant les ascenseurs disposés a
certains endroits. Money Maze
est un programme assez ludique,
mais |'action est parfois confuse
en raison de la petite taille des
personnages.

Enchanted Bricks est un casse-
briques trés proche de Alley Kat
sur Game Boy. Pas d'équipe-
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Witty Apee (Gamate).

Enchanted Bricks (Gamate).

ments spéciaux comme dans Ar-
kanoid, mais les tableaux sont as-
sez varies.

Bomb Blazer est un jeu d action
dans lequel vous évoluez dans un
labyrinthe infesté de fantomes. Il
faut les exterminer en faisant ex-
ploser des bombes a retarde-
ment. Ce n'est pas si simple que
cela, carvous devez soigner votre
timing pour éviter d'étre soufflé
par |'explosion de vos engins. Un
programme amusant.

Witty Apee est un remake a
peine modifié de Lode Runner,
avec des niveaux qui défilent en
scrolling, comme pour la version
du Game Boy. Mais la vieille re-
cette forictionne et le jeu est pre-
nant. Enfin, Cube-up est une
version de Tetris strictement
identique au programme original.

L’anti-Game Boy ?

Il est assez difficile de départager
ces deux consoles portables,
meéme si |'écran du Gamate est
un peu plus grand et le haut-par-
leur du Game Boy, plus perfor-
mant. On peut toutefois émettre
quelques doutes quant a la fiabili-
té de cette nouvelle console por-
table, dans la mesure ot l'une des
cartes testées s’est définitive-
ment arrétée de fonctionner
aprés moins d'une heure de jeu.
Le choix est plus tranché en ce
qui concerne la ludotheque de
ces machines. Si le casse-briques
est équivalent a celui du Game
Boy, les versions de Lode Run-
ner et de Tetris sont nettement

inférieures a celles du Garme Boy.
D’autre part, le Gamate Yeno ne
dispose que des jeux Yeno, alors
que les plus grands éditeurs déeve-
loppent des programmes sur le
portable de Nintendo. [l ne dis-
pose pas de programmes équi-
valents aux chefs-d'ceuvre du
Game Boy, comme Super Mario-
land de Nintendo, Castlevania
de Konami ou Batman de Sun-
soft. etil est peu probable que des
programmes pareils solent un
| jour developpés sur cette ma-
chine. De nouveaux program-
mes devraient étre publiés régu-
lierement, mais la ludothéque du
Gamate a peu de chances de s'é-
toffer aussi rapidement. Le Ga-
mate est une bonne console por-
table de la premiére génération
qui peut remporter un certain
succes auprés du grand public,
mais les connaisseurs lui préfére-
ront le Game Boy sans |'ombre
d'une hésitation.

Alain Huyghues-Lacour

Livres
et Micros

Initiation active :
Ms-Dos

Initiation active Ms-Dos consti-
tue la base pratique a |'utilisation
d'un PC sous Ms-Dos. Il explore
point par point tout ce qui peut
poser probléme a ' utilisateur dé-
| butant, et lui explique la marche a
| stiivre pour parvenir a résoudre
ses difficultes.

Aprés avoir défini les fonctions
de base (diskcopy, cls...), il ex-
plique l'utilisation des périphé-

Danjel-Jéan David

initiatio_/LL
active

riques du PC : disque dur, impri-
mante, |'écran. On apprend ainsi
comment programmer un AU-
TOEXEC, comment rediriger
une entrée vers un fichier ou
comment utiliser |'éditeur rudi-
mentaire de DOS, EDLIN. De
nombreux exemples émaillent le
texte, ainsi gu'une description
des principales erreurs qui
peuvent se produire a chaque
étape. Ces exemples fontappel a
la disquette qui accompagne le
livre, et qui comporte en outre de
nombreux utilitaires (en free-
ware) trés bien choisis, comme
PC-UTIL, FKEY ou DOSEDIT,
qui vous rendront de nombreux
services.

Ce livre décrit aussi bien le Dos
« en ligne » (inférieur au Dos 3 .3)
que les menus et fenétres du Dos
4.0. Il se termine par des re-
ponses aux principales questions !
que vous polvez vous poser, et
par une liste exhaustive des

| commandes Dos accompagnées

d'une courte description. Un|
livre agréable qui ne s'adresse ‘

qu'aux néophytes (initiation ac-
tive : Ms-Dos. Editions PSI.)

Toolbox Ms-Dos

Distribué dans la collection « M-

| cro Application Soft », ce livre

s'accompagne d'une disquette (au
choix 3,5” ou 5,25") comprenant
un assortiment de batches (petits
programmes permettant d'er-
chainer des actions simples) et
programmes divers destinés a
améliorer les performances des
Dos 3.3 ou supérieurs. Il devient
ainsi possible d'utiliser sous Dos
des fonctions mathématiques:
simples  (additions, soustrac-
tions...), des fonctions de manipu-
lation de chaines de caractéres!
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345

325
345

218
as5
ELVIRA MISTRESS OF THE DARK

EYE OF THE BEHOLDER 285
F18 (MICROPROSE] 385
F23 RETALIATOR 295
FLIGHT OF THE INTRUDER 345
FLIGHT 5. SCENERY DiSK

(LUNITE) 250
FLIGHT SIMLILATOR 4 450
FLIGHT SIMULATOR ATP 395

GEISHA 295
GETTYSHURG 345
GREAT COLATS Il 245
HARD DRIVIN 265
INDIANAPOLIS 500 3
INTERNATIONAL SOCCER

CHALLENGE 249
KICK OFF 2 (EGANGA] 248
KING OUEST V 385

KNIGHTS OF THE SKY 368
LEGEND OF FAERGHAIL 285

LEMMINGS 245
LHX ATTACK CHOPPER 395
LOOM 283
LORD OF THE RING 25
M1 TAKK PLATOON 389
MANCHESTER UNITED 269
MIDWINTER 345
MIG 29 FULCRUM 395

NINJATURTLES 285

OPERATION STEALTH

(356 COLIL) 3¢
PANZA KICK BOXING 285
POPLLOUS DATA DISK 39
POPULDUS 245
PRINCE OF PERSIA 245
RAILADAD TYCOON 345
RED BARON 450

RICK DANGEROUS Il 245
SECRET OF MONKEY ISLAND 345
SECAET WEAPON OF LUFTWAFE

205
SILENT SERVICE 2 305
SIM EARTH 285
STORMDVIK 295
TEST DRIVE Il 278
TV SPOAT BASKET-BALL 345
ULTIMA S 285
LLTIMA B [VF) 345
WING COMMANDER 205

ATARI
LECTEUR EXTERNE 3%5 OF 890
SOURIS

CABLE PERITEL

AMIGA
AMIGA 500 3190
AMIGA 500 + EXTENSION 512 K
3380
CABLE PERITEL 150
EXTENSION 512 KD 390
LECTEUR EXTERNE 35 680
SOUAIS 290

IMPRIMANTES
STARLC20 (9 AIG 180 CP5)
STAR LO200 COULEUR
STAR LC24/200 (24 AlG 200
oPs) 2740
SUPPORT IMPRIMANTE 2
CABLE/CENTRONICS

COMPATIBLE [BM

AT 286 12 MHZ - 1 MEGA
LECTELIR 571/4 1:2 MO
DISQUE DUR 40 MA
EGRAN MUYLTISYNC. VGA
COULEUR

L'ENSEMBLE 2890
JOYSTICKS

SPEEDKING KONIX L]
SPEEDKING KONIX AUTORIRE 145

MICRO BLASTER

EUROMAX ZIPSTICK 174
FAST FIRE TURBO 180
OUIGKGUN TURBO 3 185

SPEEDKING KORIK PO 245
CARTE JOYSTICK PCAT 140

DISOUETTES IERGES

3'1/2 NEUTRES OF DD, LES 10 68
WARCLIEES DRDOL LES 10 120
514 NEUTRES DFDD,LES 10 38
3" CF2, LES 10 190

COMPILATIONS

A0 EUX SPECTACULAIRES 1451585
12 JELX FANTASTIOUES145/185
15 MEGASTARS 1657225
CARTODNS 166/225

CHALLENGERS
CLAP CINE 1
DOUBLE ACTION 145
EUITID" N1 I2a-’2-1‘

LA .J‘:}LLELTIf I
LE MONDE DES MERVEILL

145,
LES AVENTURIERS 145
LES BATTANTS 145
LES BARBARES 148/
LES CHEVALIERS DE CAPTOM
145/185

LES DIEUX DU CIEL
LES FANATIQUES
LES FOUS DU DOOT
LES GEANTS DU SPORT1
LES GUERRIERS NINJA 12571
LES JUSTICIERS
LES JUSTICIERS Il
LES MAITRES NINJA
LESSTARS DHOLLYWOOD 14
LT IJ‘FI LOGICIES

SEGA ARCA:
AT (HIT

L(¥

ER COMMAND
CHESSMASTER 2000
DEFENDER OF THE CROWMN
DOUBLE DRAGON 11
GON BREED
ESWAT CYBER POLICE
Fi6 COMBAT PIL”T

MOKOWE
NAP 0 POLICE

PANZA KICK BOXING
POLE 500
ROBOCOR I

RICK DANGEROUS |

DRAGON

SATA
SECRET AGENT (SLY SFY) @
SO

SHADOW OF THE BEAST

SHADOW WARRIGRS
STORMLORD 2
STRID!
SWITCHBLADE
TENNIS CLP

1I5 F.‘FEAK
TOTAL RE
TURRICAN
TWINWORLD
WORLD GHAMPY IWS‘-IIF
SOCCER

COVIVID-
DORE 64

COMPILATIONS
100 % DYNAMITE
F‘LI GAMES PACK (30 J[—I

108/168

TALE 3
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(@jouter une chaine a une autre,
letc.), et des fonctions d’entrées/
sorties vous permettant de créer
| des batches interactifs. Toutes ces
fonctions s'ajoutent de facon
transparente au Dos. Des exem-
ples de batches vous montrent
|comment utiliser ces fonctions,
par exemple pour chercher une
| chaine de caractéres dans tous les
fichiers d'un ou plusieurs réper-
foires ou pour execufer un pro-
gramme ot qu'il soit.

| Le livre comporte une partie décri-
|vant la création et |'utilisation des
fichiers batches, ainsi qu'une des-
cription detaillée de toutes les nou-
velles fonctions et des batches
fournis. Il s’adresse a tous ceux qui
| désirent améliorer Dos.

Un reproche : ces programmes
| nécessitent absolument le Dos 3.3
{ousupérieur), ce quin'est passpeé-
cifié sur la couverture.

Bien debuter
Turbo C++

| Prenez un mauwvais livre sur le tur-
bo C 1.0, remplacez les limites de
commentaire du C (/* et */) par
celles du C++ (//), ajoutez un

«++ »au titre et vendez-le 130 F.
| Telle semble étre la recette suivie
par Micro Application pour éditer
|cet ouvrage. Aucune allusion a la
programmation objet, qui est l'in-
teret majeur du C++, seul le C tra-
ditionnel v est décrit. Soit, un livre
sur le C, ce peut étre intéressant.
Malheureusement. il n'apporte
rien a la documentation de Turbo
C++ : l'approche de l'auteur me
sermble peu logique, ce qui ne peut
que désorienter le programrmeur
novice auquel est sensé s'adresser
ce livre.

La notion de fonction, élément de
base dulangage C, est survolée, de

TILT VOURNAL

méme que les boucles et les tests
conditionnels. En revanche, les
options du programme Turbo
C++ sont généreusement dé-
crites, ce qui fait double emploi
avec les manuels Borland. A éviter
absolument.

AMIGA :

Le Livre de la vidéo

| Le Livre de la vidéo nous permet
|de découvrir les possibilités de
I'Amiga (500, 1000 et 2000)
dans les domaines de la création
d'animations sur magnétoscope
et de lincrustation d'images.
Aprés une introduction trés di-
dactique, I'auteur nous présente
les materiels et logiciels dispo-
nibles. en nous indiquant préci-

[ sément |'utilité, les avantages et
| les désavantages de chacun. Ma-

gnetoscopes, genlocks, frame
grabbers et programmes de des-
sin et de traitement d'images
sont ainsi passés au crible, sans
aucune parcimonie. La musique
et le titrage (utilisation du texte
pour un titre ou une bande-an-
nonce) ne sont pas oubliés, pas
plus que le ray tracing ou les ef-
fets spéciaux.
Ce livre se lit bien, malgre le petit
nombre des illustrations, et l'on
percoit la passion de l'auteur
pour la vidéo. Il ne manque que
des exemples pratiques d utilisa-
tion de ces matériels, qui permet-
traient de mieux saisir l'intérét de
chaque systéme, car tout cela
reste un peu abstrait pour le lec-
teur. Pour ceux qui veulent se
lancer, ce livre est un passage
obligé qui évitera bien des erreurs
(Amiga : Le Livre de la vidéo, de
Guy Wright, Micro Application).
Jean-Loup Jovanovic

ECLAIRAGE, DIGITALISATION,
TITRAGE, EFFETS SPECIAUY,
Z ANIMATIONS, MATERIELS. ..

s
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Fabriguée par la Société
hritannique Logic 3 (fondée par
Spectravidéo) cette tte
porteuse du nom d'un héros de
série américaine existe en quatre
versions dont une pour Sega et
une autre pour Nintendo. Ses
micro-switches la rendent,

Cette bizarroide chose n'est

ni plus ni moins qu'une interface
permettant d'alimenter deux
consoles Lynx d partir d’un allume-
cigare... De quoi raccourcir les
longs vovages en automobile. Ce
produit est proposé par Atari

aux alentours de 100 F.

Megadriveenv.f.

Afin de vous tenir informeés des
derniéres nouveautés sur Mega-
drive, nous avens choisi de pu-
blier les tests des cartouches dés
leur sortie au Japon. Il peut donc
vy avoir un certain décalage entre
nos tests et la commercialisation,
en France, par Virgin des car-
touches et, parfois, les pro-
grammes peuvent méme chan-
ger de titre entre-temps, dou
une certaine confusion. Virgin
venant de sortir bon nombre de
nouveautés, il nous a paru utile
de faire le point sur les tests des
dernieres cartouches disponibles.

[ World Cup Italia 90 : a été testé
sous le titre de World Cham-
pionship Soccer, Rollings Softs,

n® 81, p. 87.
Twin Hawk : a été testé sous le
titre de Hurricane, Rollings

Softs, n° 81, p. 87.
Afterburner Il : Exhaustilt
p.100.

Super Real Basketball : Rollings
Softs, n° 82, p. 98.

Super Monaco GP : Hits, n° 82,
p. 72.

Tournament Golf : a été testé
sous le nom de Super Masters,
Rollings Softs n° 82, p. 102.

el

Strider : Hits, n® 83, p. 78.
Eswat : Hits, n° 83, p. 65.
Budokan : Rollings Softs, n° 83,
p. 96.
Populous : Rollings Softs, n® 83,
p. 106.
Moonwalker : Hits, n° 83, p. 70.
Columns : Rollings Softs, n° 84,
p. 108,
Cuvberball : Rollings Softs, n° 84,
p. 108.
Shadow Dancer : Hits, n® 87, p.
54,
John Madden American Foot-
ball : Rollings Softs, n®87,p. 76.
Dynamite Duke : Rollings Softs,
n° 87, p. 70.
| Mickey Mouse / Castle of [llu-
sion : Hits, n” 87, p. 61.
La plupart des grands titres de la
Megadrive sont désormais offi-
ciellement disponibles dans no-
tre pays. Le délai entre la sortie
japonaise des cartouches et leur
commercialisation en France
n’est plus trés important : del'or-
dre de deux mois a trois mois.
Toutefois, il y a encore des ex-
ceptions, comme le genial Thun-
derforce Il ou Batman, qui ont
pris un sérieux retard.

Alain Huyghues-Lacour
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Comme chaque année,
les nouveautés se font
rares aprés Amusexpo,
le grand salon francais
de I'arcade, ou tant de
jeux ont été présentés.
Mais |'événement est
sans doute |'arrivée de
I'érotisme dans les salles
d'arcade avec Gals
Panic, un programme
surprenant.

Raiden

SEIBU

Raiden n'est certes pas le
shoot-them-up a scrolling verti-
cal le plus original de l'annee,
car il présente de nombreuses
ressemblances avec  Twin
Hawk (ou Tiger Hel) de Taito
Seul ou a deux, vous survolez
les lignes ennemies aux com-
mandes d'un hélicoptere. Vous
aftagquez des bases ennemies,
des divisions blindees, des
trains, ou encore un porte-
avions, mais il faut surtout se
mefier des vaisseaux ennemis
qui vous noient sous une pluie
de bombes. Vos adversaires ne
vous laissent pas un instant de
répit et il faut des nerfs dacier
pour tenir le coup, tant l'action
est rapide. Vous disposez bien
de quelgues super-bombes,
gul ont un effet devastateur,
mais il est préferable de les
economiser afin de les utiliser
lorsque vous avez affaire aux
coriaces machines de guerre
de fin de niveau. Selon que vous
ramassez des icones rouges ou
bleues, vous ameliorez votre
puissance de feu, en tir normal
ou laser, et ce dernier est
particulierement  impression-
nant lorsgue vous l'utilisez a la
puissance maximale. Raiden
gst donc extrémement clas-
sigue et il faut bien reconnaitre
agll'll ne preésente strictement
aucune innovation. |l

est toutefois
bien ficele et
beneficie

GAYE
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d'une
réalisation fort efficace et on se
prend tout de suite au jeu. Attern-
tion, ce programme tres difficile
va sérieusement vous secouer
les nerfs et, a moins gue vous ne
soyez un champion d'arcade, je
ne saurais trop vous conseiller
d'y jouer a deux.

Gals Panic

KANEKO
Les portraits digitalises de six
charmantes jeunes femmes
(asiatigues, bien sOr) appa-
raissent sur l'ecran et vous se-
lectionnez celle de votre choix.
Au premier nivead, elles sont
habillées et l'une d'elles porte
méme une robe de mariee. Au
second, elles apparaissent en
sous-vétements et, une fois ce
niveau termine, vous pouvez
enfin les découvrir en tenue
d'Eve durant quelgques instants
Les deux premiers niveaux sont
réalisés en graphisme, de
bonne gualite, tandis gue la se-
quence finale est une photo
digitalisee d'un grand interét
artistique. Ces demoiselles ont
vraiment l'air frés sympathigue
et certains apprecieront sans
doute le changement, par rap-
port aux barbares et autres nin-
jas habituels. Je m'etendrais
bien sur le sujet, mais je redoute
gue l'on me soupgonne de vou-
loir rivaliser avec un magazine
concurrent, dont la micro n'est
peut-étre pas le principal
sujet dinterét. Venons-
en au jeu propre-
ment dit
Aussi

Dans Gals Panic,
I'écran est tout gris

= au départ. L'image

parvenez a remplir
les surfaces ce,
malgré I'action que
meéne 'araignée.
Mais, quelle image !
Pour le septieme
ciel, pas
d’ascenseur...

‘j TR | apparait au fur et &
__,___.._._._-:; ——— mMesure que vous

LLLLE L T 1

surprenant gue cela puisse pa-
raitre, ce |eu est tres prenant et
je suis certain gue ceux dentre
vous qui vy joueront n'auront
d'autres motivations gue de rea-
liser un bon scaore. En fait, il s'a-
git d'un remake de Qix, le grand
classique d'arcade de Taito qui
a déja inspiré dautres clones
comme Voffiev. |l faut réaliser
des figures geometrigues en
tracant des lignes avec un
curseur, mais on perd une vie
chague fois que |‘araignée, gul
se déplace sur I'écran, entre en
contactavec |aligne gue | onest
en train de tracer. Cetie arai-
gnee est d'autant plus dange-
reuse qu'elle tisse parfois une
toile dont le contact vous ralen-
tit. Le niveau de difficulté est tres
élevé, car il faut occuper |a
presque totalite de |'écran pour
terminer un tableau. Lorsgu'il ne
vous reste plus gu'une petite su-
perficie a remplir, laraignee
vous mene vraiment la vie dure
se faisant aider par des crea-
tures de petite taille. Chague
centimétre carré gagne vous
colte alors de nambreuses vies
et il faut avoir recours a 'opticn
continue pour progresser. Inde-
pendamment de l'intérét éduca-
tif cles images gue vous decou-
vrez  progressivement, ce
programme presente linnova-
tion de se jouer a deux d'une
maniere originale

En effet, les joueurs doivent
s'entraider, mais ils peuvent
également se jouer de mauvais
tours. Si le curseur de lun des
joueurs se trouve a linterieur
d'un territoire réalise par |autre
joueur, il perd une vie

Gals Panic est un programme

interessant a differents egards
sachez gu'il vous faudra mettre
de nombreuses pieces avant de
decouvrir l'anatomie de cha-
cune des jeunes femmes, mais
un joueur d'arcade digne de ce
nom ne saurait renoncer en
cours de route, ¢c'est une gues-
tion de principe !

Liquid
Kids

TAITO

Voigi un programme, a mi-che-
min entre beat-them-all et jeu de
plates-formes, dans la lignee de
Bubble Bobble ou'de New Zea-
land Story: Vous conirélez un
drole de petit personnage qui
se debarrasse de ses agres-
seurs en lachant des chapelets
de bulles. Toute cette eau est
bienvenue, car vos adversaires
utilisent le feu pour tenter de
vous detrulre et ils peuvent
méeme metire le feu aux poutres
en bois sur lesqguelles vous
avancez. |l ne suffit pas de
noyer vos agresseurs pour sur-
vivre, il faut éegalement faire
preuve de beaucoup d'habilete
pour franchir les nombreux obs-
tacles dispo sur votre route
Pour respecter les traditions du
genre, vous affrontez les
monstres de fin de niveau, qui
sont ici a la fois redoutables et
mignons, comme le lapin. Le jeu
est assez varie et le second ni-
veau se deroule sous leau
alors que de nouveaux agres-
seurs viennent vous traguer
dans votre element. On retrouve
un peu l'esprit des scenes
aquatiques de New Zealand
Story, mais avec une action net-
tement plus violente
Liquid Kids est loin de figurer
parmi les jeux d arcade les plus
spectaculaires du moment, car
les graphismes nont vraiment
rien d'extraordinaire. Mais les
apparences sont parfois trom:-
peuses, car tout est dans l'inte-
ret de jeu. Le concept est assez
original, la jouabilité est parfaite
et on samuse vraiment beau-
coup. Ocean France devrai
réaliser une conversion de ce
programme sur micro, espeé-
rons gue la jouabilite sera aussi
soignée gue celle de Fang.

Alain Huyghues-Lacour
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A la sortie du port.

Advanced Destro

Centrez le bateau sur la mire sans oublier d'anticiper son déplacement.

AMIGA

yer Simulator

Diriger un destroyer armé de canons et de lance-torpilles pendant la Seconde Guerre mondiale, telle est
la mission proposée par Advanced Destroyer Simulator. Convaincante par le graphisme, I'animation,
les bruitages, voila une simulation qui combine habilement amusement et stratégie. Touché !...

Futura. Graphismes et programmation : Didier Arnaud.

Décidement les logiciels de simulation de combat na-
val ontle vent en poupe. Apres Wolfpack, Silent Ser-
vice Il et autres Das Boot, Futura nous propose avec
Advanced Destrover Simulator (ADS), un simulateur
de destrover combinant une grande facilité de prise
enmain (ce quin est pas toujours le cas) et une bonne
fidélite de simulation

L'action se situe pendant la Seconde Guerre morn-
diale, et vous combattez aux cotés des Allies. Vous
avez le choix entre quinze missions différentes en
Mediterranée, Manche ou mer du Nord, auxquelles
s ajoutent encore des missions de patrouille dans ces
regions. Ces propositions de missions sont trés va
riees : intercepter et détruire un convol ennemi, cou-
ler des croisetirs, protéger des convois de ravitaille-
ment, pister et annihiler des sous-marins, forcer le
blocus, et bien d'autres encore. Avant de commencer
une mission, vous pouvez regler le niveau de réalisme
de la simulation (carburant et munitions limités, délai
de rechargement des torpilles et canons, efc.), ce qui
facilite d'autant 'entreprise.

Contrairement a la plupart des autres simulateurs de
combat naval, I'écran principal rassemble la quasi-
totalité des informations importantes, vous évitant le
passage obligatoire entre de nombreux écrans. Votre
tableaude bord, qui occupe la moitié inférieure de'é-
cran, révéle en effet |'écran de radar /sonar, l'indica-
teur de fuel ef de vitesse, |'indispensable barre et son
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compas et le témoin de profondeur. Face aux gra-
phismes classiques des instruments, I'ecran de vue
exterieure adopte une représentation plus réaliste en
3D surfaces pleines. Cette combinaison de
« sprites »/3D calculée est excellente. Sil'on peut se
demander un instant I'intérét de la 3D dans un wuni-
vers plat, il suffit de regarder la sortie d'un port, ou
I'approche d'un bateau ou d'un avicn. pour com-
prendre le bien-fondé de ce choix

Audebut de chaque mission, le haut commandement
vous fournit un briefing sur carte expliquant votre
mission et la position des divers éléments strate
giques de la région. Avant de commencer, il est im-

Plus de torpilles : tir aux canons !

portant de planifier votre entreprise en appelant le
mode carte. Cette carfe peut étre zoomée pour ac
croitre certains défails. Il est temps maintenant de
sortir du port. Maintenez une vitesse réduite jusqu'a
vous €loigner des cates et des éventuels autres na:
vires alliés. La navigation s effectue intégralement au
joystick (doublé au clavier). En revanche, les armes ne
se controlent qu au clavier. Ce choix peut surprendre
mais s avere bon car le nombre de fouches est res-
treint et 'utilisation plus rapide qu'a la souris, facteur
capital quand on est sous le feu de I'ennemi.

Pour diminuer les temps morts pendant que vous
vous rendez sur les lieux , vous pouvez recourir au
mode accéléré lorsque vous etes sur I'écran carte
Toutefois la vigie, prudente, vous fera reprendre les
commandes a l'approche d'une cote, d'un bateau ou
d'un avien. Cela n'a rien d'inutile, car il est frequent
que vous sovez attaqué en chemin par un destroyer
ou un avion ennemi. Pour ce dernier, vous disposez
de vos canons, au nombre de trois, qui couvrent tout
le champ. Vous devrez au plus vite choisir le bon ca-
non. ajuster la hausse et tirer, en tenant compte du
deplacement probable de |'avion pendant le trajet
des missiles. Face au destroyer et autres navires, les
canons restent une arme efficace, mais bien moins
foutefois que vos quatre tubes lance-torpilles. En ef
fet, comme le signale le manuel, une oudeux torpilles
bien placées suffisent a couler un navire, a ot il faut
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para]lélem nt au bﬂteau vlsé Ence qm con-

“moven pour les atiemdre en plongée. Vous devrez
done les suivre au sonar et attendre qu'ils refassent

‘strface pour pouvoir utiliser vos forpilles.
Aucoenrr de la bataille, il est avisé de vous rendre de
temps a autre sur |'écran des indications pour juger

desdegats et'euentueliementrompré le combat. Cer-
faines avaries pourront étre réparees en mer par
votre équipage, mais la plupart necessitent une repa-
ration en port allié. Une fois la mission accomplie,
vous devrez encore rentrer au port de départ, ce qui
n'est pas si facile audébut, car il faut éviter les écueils
et stopper a temps votre navire.

La réalisation est d'un bon niveau. Je vous ai deja
parlé des graphismes convaincants. L'animation est
tout aussi correcte, Les bruitages sont rares (ce qui
correspond a la réalité) mais bien rendus (ronronne-
ment eroissant des moteurs, sifflement des torpilles,
explosion des missiles). En conclusion, ADS est un
bon simulateur de combat naval, offrant une prise en
main facile et un coté plus ludique que Wolfpack par
exemple, tout en conservant une richesse strategique

suffisante, Jacques Harbonn
Type simulateur de destroyer
Intéret
Graphisme * ok ok ok
Animation * ok ok ok
Bruitages %* % Kk
iy C
Version Atari ST

Cette version d'Advanced Destroyer Simulator est
exactement superposable a la version Amiga a un
point de detail prés : si les bruitages de tir sont tou-
jours bien rendus, le bruit de crécelle du moteur est
bien peu crédible.

Tupe simulateur de destrover
Intérét

Graphisme % ¥ ok ok
Animation * %ok ko
Bruitages * K ok
Prix C
Version PC

Dans cette version PC d Advanced Destroyer Simut-
lator, les graphismes 3D surfaces pleines sont bons,

Version PC : tout juste agréable.

erme les sous-marins, vous ne disposez d'aucun

14
* % % % (MCGA)

Graphisme
Animation * % % K
HMAELO i
C

Version CPC
Que de différences ! Les graphismes sont dépouillés
& l'extréme et I'animation saccadée... Il est possible

Version CPC : c'est raté !

de faire beaucoup mieux sur CPC ! Le feu, amusant ;%zreé: strmulation
sur PC, perdicila plus grande part de son intérét. Les Graphisme i
canons deviennent un simple curseur, la carte est  Animation Lk
bien moins lisible... En un mot, la version CPC est  Bruitages * ok K
ratée | Jean-Loup Jovanovic  Prix B
AMIGA

Une voiture un peu fofolle et sans freins, poursuivie par un méchant
nommé Turbo, se déméne pour sauver une bande de copains.

Une course-poursuite des plus affolantes, ot le temps est compté,
dans un univers de dessin animé bien rafraichissant...

Conception Core.

Core s'est fait un nom dans I'univers du soft avec de
grands jeux de plates-formes comme Rick Dange-
rous et II, ou Switchblade. Ensuite, ils ont délaissé ce
genre le temps de réaliser Corporation et Torvak. lls
reviennent aujourd’hui a leurs premiéres amours
avec Car-Vup. Méme si ce nouveau programme est
assez différent d'un Rick Dangerous, il reste unjeude
plates-formes aussi ludique que son illustre predéces-
seur, ce qui est une sérieuse référence. Comme tou-
jours, ce sont les idées les plus simples qui font les
programmes les plus ludiques : prenez quelques in-
grédients de Rainbow Islands, ajoutez un zeste de
Pacman et vous obtenez un hit |

Annie est une sympathique petite voiture qui vit dans
un monde de dessin animé. Tout était parfait dans cet
univers de réve jusqu'a ce que le Capitaine Grimm ar-
tive 4 la téte d'une bande de méchants. Maintenant, il
lui faut traverser les 48 secteurs qui composent cet
univers afin de libérer ses amis.

Pour venir a bout de chaque secteur, vous devez rou-
ler sur les plates-formes de maniére & changer la cou-
leur des pastilles qui les composent. Votre véhicule
saute vers le haut ou vers le bas, maisil faut réagir vite
car Annie est dépourvue de freins et il vous est donc
impossible de vous arréter. Vous améliorez votre
score en collectant les trés nombreux bonus qui ap-
paraissent autour de vous, ainsi que des lettres. Si
yous parvenez a ramasser toutes celles qui com-
posent le mot BONUS vous gonflez votre score, et
vous obtenez une vie supplémentaire en formant le
mot EXTRA. Toutes sortes de créatures rodent sur
les plates-formes et il faut de bons réflexes pour ne
pas perdre une vie en entrant en contact avec elles. Il
est également possible de s'en débarrasser en utili-

sant les dréles d'armes que vous obtenez en ramas-
sant certaines icones. Mais le temps est votre princi-
pal ennemi, car un diablotin nommeé Turbo se lancea
votre poursuite si vous ne ferminez pas un secteur as-
sez rapidement et vous ne pourrez pas lui échapper
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Le fantome vous poursuit...



qui volis sont proposés, chacln d eux disposant de
ditférents mouvements d'attaque, et « la baston »
commence.

Les premiers adversaires vous attaguent dans la rue
et; alors qu ' ils tentent déja de vous encercler, vous les
frappez du pied ou du poing, vous pivotez sur vous-
meme pour les envayer au tapis, puis vous en attra-
pez un autre et vous le projetez a terre.

Dés les premiéres secondés de jeu, on estfrappé par
lavariété des coups, comme par la qualité de leur ani-

Une course sans freins.

bien longtemps. En fait, les secteurs ne posent pas
vraiment de problémes, toute la complexité de ce
programme provient du temps limité, ce qui vous
oblige & prendre des risques. Cette pression per-

Car-Vup, un jeu de plates-formes particuliérement original.

manente, ajoutée a | obligation de rester perpétuelle-
ment en mouvement, rend |'action trés excitante,

Core signe la une de ses plus belles réalisations, car le
graphisme sort tout droit d'un dessin animeé et I'ani-
mation est fluide, avec un scrolling en parallaxe,
Mais, comme pour Rick Dangerous, ¢'est sur une
jouabilité irréprochable que repose le sticeés du jeu.
Les commandes sont particulierement souples et
votre véhicule réagit au quart de tour, ce qui est fon-
damental dans un programme de ce type. Comment
ne pas s éeclater avec un jeu de plates-formes aussi

original que ludique ? Alain Huyghues-Lacour
Tupe plates-formes
Intérét 6
Graphisme * k k &k &
Animation ok ok &
Bruitages * ok ok ok K
Prix (&

Final Fight

SUPERFAMICOM

La traversée de la ville de New York ne vous réussit vraiment pas.
En effet, tous les voyous des bas-fonds semblent s’étre donné le mot
pour vous faire une grosse téte. Si vous aimez « la baston »,

vous ne serez certes pas décu ! La réalisation, superbe

a tout point de vue, est proprement indescriptible.

Conception Capcom.

Cen'est pasvraiment une surprise : le premier hit sur
Superfamicom est un programme Capcom. Ce
géant de |'arcade a réalisé 1a une conversion de |'un
de ses grands succes et le résultat est vraiment im-
pressionnant. C'est I'un des premiers programmes
réalisés sur cette nouvelle console, que les program-
meurs ne maitrisent pas encore, cela promet donc
pour la suite ! Final Fight est un beat-them-all assez
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classique, qui s'inscrit dans la lignée de Double Dra-
gon, mais on se prend totalement au jeu et c'est de
loin ce qui s'est fait de mieux dans le genre, que ce
soit sur console ou sur micro.

L’action se déroule dans différents quartiers de New
York et il semble que tous les gangs de la ville se
soient donné rendez-vous pour vous attaquer. Vous
commencez par choisir ['un des deux personnages

Insécurité dans le métro.

mation. Les coups claquent violemment, ce qui ren-
force encore le réalisme de l'action. Et puis, vous
avez affaire a une étonnante galerie de personnages,
car tous les bas-fonds de New York sont représentés
Certains de vos adversaires sont armeés de couteaux,
mais vous pouvez leur prendre pour les retourner
contre eux. Comme dans Double Dragon, vous pol-
vez lancer un couteau dans leur direction mais, en
plus, vous avez la possibilité de les poignarder au
COrps & corps.

La traverseée de la ville sera longue car les gangs
sont partout. Aprés avoir vaincu un énorme punk,
qui appelle les membres de son gang a la rescousse
lorsque les choses tournent mal pour lui, vous



urrican il

Apres le succés de Turrican,

il était inévitable qu’une seconde
version voie le jour. La voila,
aussi prenante que la premiere.
Il y manque, cependant,

ce supplément d'imagination
qui en aurait fait un jeu
véritablement délirant.

Mais si vous révez de

retrouver votre héros, n’hésitez
pas. Surveillez quand méme
votre taux d’'adrénaline...
Conception Rainbow Arts.

Avec des shoot-them-up comme Denaris ouZ-out et
des jeux de plates-formes comme Apprentice, Rain-
bow Arts a démontré qu'il est possible de réaliser des

Des ennemis dans tous les coins.

descendez dans le métro, Le combat reprend alors
dans les couloirs, puis sur le quai, fandis qu'une rame
entredans la station. Quelques prises et deux ou frois
coups de couteau plus tard, vous montez finalement
dans un wagon.

Un aufre gang vous v attend et le combat reprend
alors de plus belle entre deux stations. Il vous faut
traverser tous les wagons et si vous étes encore
en vie aprés cela, vous allez affronter un redoutable
chef de gang.

Toutes les bandes sonf réunies pour assister a ce
combat épique. S'il se déroule sur un ring, les régles
de la boxe n'en sont pas respectées pour autant, car

La guerre des gans fait rage...

Ramassez armes et bonus.

tous les coups sont permis et votre adversaire n'he-
site pas & se servir de deux sabres alors que vous luttez
d mains nues.

La lutte est trés chaude et si vous échouez, vous re-
prenez tout le niveau depuis |'entrée dans le meétro :
dur, dur | Mais si vous étes vaingueur, vous pouvez
vous detendre dans un original tableau de bonus
avant de reprendre la traversée de la ville. Votre de-
tente consiste a saccager le mieux possible une voi-
ture en stationnement. Sympathique, non ?

Une réalisation comme celle de ce programme ca
ne se raconte pas, ca se vit, Cest beau, magni-
fique, superbe, génial... la grande classe, que ce soit
au niveau de I'animation, du graphisme ou des
bruitages !

La qualité est équivalente a celle du jeu d'arcade, sauf
peut-gtre I'animation, mais ¢a bouge quand méme
vraiment bien. La seule différence entre les versions
est I'impossibilité de jouer & deux. Si vous aimez « la
baston », le choix est simple : vous entrez dans un
gang... ouvous achetez une Superfamicom. Génial !

Alain Huyghues-Lacour
Tupe arcade
Intéréet 19
Graphismes L v T 0 ek e N
Antnation—— - — . Skkkdekk
Bruitages * %k kK Kk
Prix n.c
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Gardez le doigt sur la gachette.

grands jeux d’action sur micro, capables de rivaliser
avec ceux des consoles. Mais la plus grande reussite
de I'éditeur allemand est sans doute Turrican, qui a
remporté le Tilt d'or 90 du meilleur jeu d'action en
s'imposant trés rapidement comme l'un des clas-
siques du genre sur micro, Ce n'est donc pas urie sur-
prise si Rainbow Arts présente aujourd hui la suite de
Ce programime.

Alatéte d'une armée de robots et de mutants, la Ma-
chine s'est emparée de la planéte Landorin. Un ap-
pel au secours traverse | 'espace : ¢ 'est un travail pour
Turrican, qui ne tarde pas a débarquer sur cefte pla-
néte pour en chasser les envahisseurs. Deés le premier
niveau, il est clair que ce nouvel épisode s 'inscrit bien
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Turrican est de retour pour de nouvelles aveniures !

dans la lignée du précédent. Vious partez vers la
gauche, vous sautez en tirant pour faire apparaitre un
bloc contenant de nombreuses icénes correspondant
adifférentes armes supplémentaires. Contrairement
au programme préecédent, vous n'etes plus obligé de
tirer dans ces blocs pour faire apparaitre les icénes,
mais vous pouvez également les frapper de la téte
pour obtenir le méme résultat. Une fois en posses-
sion de ces armes efficaces, vous revenez sur vos pas
pour affronter vos premiers adversaires et vous déva-
lez une pente en sautant d'un rocher sur I'autre. Vous
franchissez des rivieres, vous grimpez sur des ro-
chers, vous courez sur des ponts suspendus. ..

Foncez a toute allure dans les couloirs.

Chacun des ¢ing mondes de ce programme est im-
mense et votre exploration vous méne fréquemment
dans des culs-de-sac. Cela vous oblige & rebrousser
chemin, mais vous découvrez parfois une fléche qui
vous remet sur la bonne voie. On ne s’ennuie pas au
cours de cette longue exploration, |'action est pre-
nante et vos agresseurs peuvent surgir a n'importe
quel moment. Mais si les premiers niveaux de Turri-
can IIne sont guére différents de ceux du programme
précédent, d’autres vous réservent des surprises.
Dans le cinquiéme niveau, par exemple, Turrican pi-
lote un vaisseau spatial et I'on se retrouve dans un
shoot-them-up & scrolling horizontal assez réussi.
Vous affrontez de nombreux aliens, avant de foncer
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Une séquence shoot-them-up...

dans des couloirs sinueux. Pas de grandes surprises
en ce qui concerne les armes supplémentaires, car la
plupart sont les mémes que celles du jeu précédent. Il
est toujours possible de se transformer en toupie, afin
de se glisser dans d'étroits passages, ce qui est une
des grandes caractéristiques de Turrican. La réalisa-
tion est toujours aussi magnifique, avec de superbes
graphismes, une bande sonore efficace et un scrol-
ling différentiel irréprochable. Au premier abord, on
ne peut pas s'empécher d'étre un peu décu par la
trés forte ressemblance qui existe entre ce nouveau
programme et le précédent. Mais le jeu est si pre-
nant et la jouabilité tellement parfaite, que 'on se
laisse tout de suite emporter par I'action et que I'on
enchaine partie sur partie, tant on a de cesse de
découvrir la suite.

Turrican Il est un programme passionnant qui
exerce la méme fascination que le programme preé-
cédent, et les jeux d'action de ce niveau ne sont pas
legion sur micro. Mais s'il doit y avoir un Turrican III,
souhaitons que Rainbow Arts fasse un plus grand ef-
fort d'imagination. Alain Huyghues-Lacour

Type action
Intérét ____ 16
Graphisme * % & kK
Animation * ok ok ok ok
Bruitages __ L& & & &
Prix C

e
Baron

PC TOUS ECRANS,
CARTE SON

- Maniabilité parfaite, action

rapide, animation en souplesse,
visualisations multiples,
'ambiance est garantie pour

ce simulateur de vieux coucous
au temps de la Premiére Guerre
mondiale. Un jeu dont

les options variées

séduiront autant les amateurs

de shoot-them-up que les fanas
de simulations réalistes.

Dynamix. Conception : D. Slye ;
programmation : P. Bowman, D. McClurg,
L. Hutton, P. Lucaszuk et N. Bruckner ;
graphismes : M. Peasley, C. Kanga,

S. Alltucker, R. Dersham et D. Mitchell ;:
son : A. McKean, C. Stevens et C. Music;

Il y avait déja Blue Max et Knight of the Sky... Red
Baron est le troisiéme simulateur « papi », celui qui
vous place aux commandes de quelques vieux biplans
pour écumer les lignes allemandes de la Premiére
Guerre mondiale. Veéritable shoot-them-up de par la
vitalité de son jeu, véritable simulateur aussi pour son

Sur le front franco-allemand...

réalisme et sa stratégie ou l'enchainement de ses mis-
sions, Red Baron surpasse les deux titres déja testés
(Tilt n*™ 84 et 86). Une maniabilité accrue, plus d'op-
tions et un mode d'enregistrement de vol trés puis-
sant, Red Baron est nommé « biplan d'or » 91 |

Ou s'arréteront-ils ? Les programmeurs PC usent de
mietx en mieux des modes VGA, des bruitages sou-
tenus par une carte son ou encore de la puissance
d'un PC haut de gamme. Préparation des missions,
travail sur les menus, offensive et play-back, ce pro-
gramme est un véritable délice pour les yeux et les
oreilles. Plus encore que ses deux confréres, Red Ba-
ron présente ses missions par des tableaux somp-
tueux. Manié a la souris, le curseur vous permettra de



\uisionner en 3D fous les appareils disponibles ef de
~ selectionner une foule d'offensives differentes, qui
vontdu combat simple & la carriere de pilofe. La diffi-
clilte du jeu peut aussi étre modulée en profondeur.
Un ciel plus ou moins nuagetix, des munitions illimi-
tes ou non, une mitraillette qui risque peut-étre de
Senrayer... de quoi séduire les novices comme les
professionnels du vol. Ensuite, & vous de jouer |
Tout comme Knight of the Sky, Red Baron ne vous
oifre pas les passibilités classiques de combat des si-
mulateurs « modernes . Votre appareil mangue de
puissance et il faudra prendre garde sans cesse a la
chute en perte de vitesse. Pas de missiles non plus, ni
de viseur qui se bloquent sur la cible. Cadrer I'ad-
versaire dans |'alignement de la mitraillette est bien
plusdifficile alors, etméme les premiéres missions du
jeu nmecessifent un certain entrainement. En re-
vanche, rien a redire de la souplesse du vol, de la ma-
niabilité des avions, L action est plus rapide que celle
de Knight of the Sky, I'animation plus vive et souple.
Enfin, et ¢ 'est sans doute le plus imporfant, I'am-
biance du jeu est trés bien rendue. S'ils sont moins
réalistes que ceux de Knight of the Sky, les bruitages
de Red Baron sont plus variés et collent mieux a la
réalifé. Le bruit du moteur est, par exemple, couvert
lorsque I'on s'aproche d'un zeppelin au fort gronde-
ment. L impact des balles sur le métal suffit plusloina
savoir que I'on est touche. Des détails d'une grande
importance qui garantissent le réalisme du jeu.
Visuellement, |'effort a été porté entiérement sur la
vistalisation 3D des avions. Le paysage aul sol est
bien moins détaillé que celui de Knight of the Sky
mais toutes les vues sont d'une justesse idéale, Outre
lesvues « intérieures » (avant, arriére, gauche, droite,
haut, etc.), il est possible de voir votre avion de |'ex-
terieutr, sous tous les angles voulus. Un seul mouve-
ment de la souris et I'on peut, tout en dirigeant 1'a-
vion, tourner la « cameéra » autoLr dE IU.I. Zoomer,

Capitaine Juju en vue extérieure.

passer en dessous, etc. Red Baron offre, et ¢'est|'un
des ses atouts majeurs face & ses deux concurrents,
un mode Replay trés puissant. Le moindre de vos
vols peut étre intégralement mémorisé et sauvegar-
de. Ainsi, on se repasse plus tard des séquences de
plus de dix minutes de combat, avec avance acce-
lerée et touche « pavise »,

Plus encore, il est possible de changer la wue en
temps réel pendant le play-back, de placer la camera
sur n'importe quel engin, le vétre mais aussi un zep-
pelin ennemi, un train ou le pilote qui vous « canarde
dansledos »... Le nec plus ultra, une touche spéciale
permet d'entrer a nouveau dans le combat a n'im-

potte quel moment pour reprendre la main et chan-
ger le cours de | histoire. Fabuletx !

Malgré toutes ces qualites, malgré le soin apporté ala
simulation et aul réalisme du vol, peut-on finalement
se lasser d'un tel logiciel ? Non, vraiment pas | Et
pour cause, le nombre de missions differentes et sur-
tout la continuité du jeu en mode « carriére » vous
tiendront longtemps devant votre écran. Le jeune pi-
lote, affecté @ une base du front, va mener & bien des
missions d'escadron. Méme s'il ne parvient pas a
abattre un coucou ennemi, il pourra rentrer sain et
saufa la base et profiter d'un avancement. Mais, plus
tard, alors qu'il sera passé chef d'escadrille, ce sera a

L’attaque du dirigeable allemand.

lui de commander les trois autres appareils en forma-
tion derriére ui, de déclencher |'attaque de foute |'es-
cadrille, de choisir ses pilotes...

Red Baron n'est a la base qu'un excellent soft de
combataérien, simple & manier, trés beau et réaliste.
En augmentant les facteurs de difficulté du jeu et en
sélectionnant des missions de plus en plus délicates,
le pilote pourra le transformer en un simulateur plus
complexe, plus strategique. Un exemple : il est
possible, pour presque toufes les missions, de
choisir entre deux modes de jeu, celui qui vous
place d'office en altitude, face au danger, ou celui
qui vous permet de vivre le décollage et le repérage

Le mode Replay permet de revivre I'action et, surtout, de reprendre le combat a tout moment.

Les instruments sont d’'époque.

de l'ennemi. De quoi séduire aussi bien les ama-
teurs de shoot-them-up que les passionnés de la
simulation pure et dure.

Bien sfir, Red Baron arrive sur le marché alors que
nous vous avons conseillé il y a peu I'achat de ses
deux concurrents directs. Pourtant, le titre testé
icl est @ mon sens supérieur en possibilités et en

souplesse, Olivier Hautefeuille
Type simulateur de combat aérien
Intérét 18
Graphisme % % ok &
Animation * &k k&
Bruitages _ %* % % % % (carte son)
Prix D
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En effet, chacun d'eux se joue en continuité, alors
que ceux de la Megadrive se composent de quaire
secteurs différents. Autre nouveaute, vous pouvez
commencer patr celui des frois premiers niveaux qui
vous convient et vous disposez de neuf crédits, ce qui
devrait vous permettre de progresser dans le jeu as-
sez rapidement.

Castle of lllusion est un grand jeu de plates-formes,

dans lequel | habileté joue un role déterminant. Les

PAUSE

La plus belle réalisation a ce jour sur la Sega Master System.

Mickey Mouse

Castle of lllusion

SEGA MASTER SYSTEM

Etonnant de voir les attitudes de la souris de Disney aussi bien
rendues sur une console 8 bits ! Cette version, toutes proportions
gardées, n’a rien a envier a celle testée sur Megadrive. Mickey,
toujours aussi actif, court, saute et virevolte sans cesse

pour sortir Minnie des griffes de la sorciére Mizrabel.

Conception Sega.

Mickey est encore a I'honneur, avec la version Mas-
ter System cette fois. Aprés avoir dit tout le bien que
nous pensons de Mickey Mouse sur Megadrive dans
le numero précédent, il nous a semblé indispensable
de faire figurer cette nouvelle version sous la rubrique
Hits, car elle est assez differente de la précédente et
cependant tout aussisuperbe, compte tenu des capa-
cités de la console.

Comment ne pas mettre cette version en valeur alors
qu'il s'agit de 'une des plus grandes réussites sur la

Master System ? Si cette version presente bien des
différences avec la précédente, le scénario reste le
méme : Mickey Mouse doit sauver Minnie des griffes
de la sorciére Mizrabel. Pour y parvenir, notre souris
de choc doit trouver tous les diamants de |'arc-en-
ciel, qui sont cachés dans chacune des six salles du
chateau de l'illusion.

Les différents niveaux sont du méme type que ceux
de la version Megadrive (forét, librairie, rovaume des
jouets, etc.), mais ils sont également frés différents.

PAUSE

La forét enchantée...
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Exploration des cavernes.

Dans 'usine de desserts.

B

Préparez-vous a sauter.
parcours sont fort bien étudiés et si certains passages
sont particulierement périlleux, une jouabilité irré-
prochable vous permet de les franchir pour peu que
vous fassiez un sérieux effort au niveau de la préci-
sion et du timing des sauts. Vous vous débarrassez de
vos ennemis en leur sautant sur la tete, ouencore en
leur lancant un objet que vous ramassez sur le sol, s'll
y en aun a proximite.
Il est vraiment assez rare de rencontrer des pro-
grammes qui présentent un tel equilibre entre leur
interét de jeu et la qualité de leur réalisation. Quelle
surprise de découvrir que les graphismes des dessins
animés de Walt Disney puissent &tre aussi bien
rendus sur une console 8 bits, d'autant plus qu'ils
sont encore rehaussés par une excellente ufilisation
des couleurs.
L'animation est tout aussi impressionnante et que
Mickey saute, qu'il se dandine sur place, ou encore
qu'il fasse des moulinets de bras pour retrouver
son équilibre, chacun de ses mouvements est un
plaisir pour les yeux. Un must.

Alain Huyghues-Lacour

Tipe—— = il = plates-formes
Inlgrdt B —— 3 e e e 5
Graphisme _______ L e & 8 8 &
Animation _ * % Kk & k&
Bruitdges: S TRER e T NK K
S et e S e
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Mar chen Maze =
NEC PC ENGINE 2 : : A
Les Japonais sont étonnants. Aprés avoir été militaristes a I'extréme, s fi‘-’i &
les voila devenus pacifistes. Ils le prouvent méme avec les jeux L Y
vidéo : Marchen Maze est un shoot-them-up sans victimes ! g
Les ennemis ne sont jamais tués, ils sont repoussés, le héros :

est une petite fille et les couleurs sont tendres a souhait.
Malgré tout, I'action vous brulera le joypad !

Conception et programmation : Nameot
Enfin | Les concepteurs de jeux du pays du Soleil
Levant rious proposent un jeu d'arcade trés attrayant
quin est pas un shoot-them-up: Pour une fois, le but
fie consiste pas a éliminer des aliens, passant leur
temps a tenter d'envahir la Terre. Il ne s'agit pas non
plus de pulvériser de multiples robots, lancés par
vagues sticcessives contre votre vaisseau par une
espece de savant fou.

En effet, le principe du jeu est simple et pacifique.
Evoluant sur des plates-formes surplombant de su-
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Le monstre de fin du premier niveau.

perbes décors, vous devez vous frayer un passage, ni-
veau apres niveau. Mais ala difference d'un tradition-
nel jeu d'arcade, vous ne pouvez détruire vos
adversaires. Vous pouvez juste les repousser ou bien
encore éviter leurs tirs en sautant au-dessus de leurs
projectiles. Si ces derniers sont trop nombreux et que
les repousser ne suffit plus, il vous reste toujours la
possibilite de les pousser par petits coups sticcessifs
usqu a qu'ils choient de la plate-forme, vous laissant
ainsi e chemin libre. Mais si cette manceuvre est a
votre disposition, elle |'est également pour tous les
protagonistes. Attention done a ne pas vous laisser
acculer, dos au vide |

7

I

Autre innovation de ce jeu (bien que cela soit quelque
chose de beaucoup plus courant dans les jeux japo-
nais), vous incarnez une fille : Alice. Inspiré trés étroi-
tement de|'univers d'Alice aux pays des merveilles, il
vous enfraine dans | univers compléternent loufoque
de Lewis Caroll. Attention cependant a ne confondre
ce jeu de Namcot avec un autre jeu de tableaux sur la
PC Engine, Alice in the Wonderland, qui met égale:
ment en scene |'héroine du célebre mathématicien
anglais | Un seir otl vous étiez endormi, Usagi, le la-
pin savant, apparait dans le miroir de votre chambre.
Il réclame votre aide pour contrer les projets de la
reine des cartes. Il vous entraine au travers de votre
glace, Vious allez alors tenter de le rattraper. Alice se
défend contre ses adversaires en lancant des boules
de cotillon avee une sarbacane. En maintenant la
pression sur le bouton de tir, on peut alors envoyer
un projectile beaucoup plus important

Parmi les facteurs expliquant certainement la réussite
de ce jeu, on peut placer en premier lieu son aspect
esthétique. Lessprites, trés réussis, sont concus com-
me des personnages de dessins animés, trés mignons
et parfaitement colorés. On prend un véritable plaisir
a les découvrir au fur et a mesure de la progression.

Un bouclier magique...

l_gq

Attention : passage étroit |

On rencontre ainsi des clowns, des robots avec une
clef mécanique dans le dos, des champignons por
tant des lunettes de soleil et fumant cigarette sur ci-
garette, des soldats-cartes as de pique, des « chape-
liers » cramponnés a leur chapeau haut de forme, des
bombes & méches ornées de tétes de mort, des éco-
liers anglais a I'air niais, des mille-pattes en folie, des
chats bariolés au sourire sournois... N'oublions pas
non plus I'elément sans lequel un jet d arcade ne se-
rait pas un vrai jeu d arcade : le gros méchant proté-
geant le passage au niveau supérieur. La aussi, un es:
prit de folie a soufflé sur les graphistes. Cela est
particuliérement net pour les gardiens de fin de ni-

—

Prenez le cadeau surprise.

Mirchen Maze, un jeu d’action sans tuerie mais non sans mouvements.
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veau qui ont changé d'aspect ; sorsiére sur son balai
magigue (en bambou ), trois tétes enigmatiques ou
encore tortue moustachue portant chapeau de paille
et luriettes noires

Al cours de votre progression, vous pourrez utiliser
toute une série de bonus. Le lapin en peluche, en
tournant autour d'Alice, fera dévier les projectiles: Le
ballon [ui permettra de remonter sur le plateau, en
cas de chute, et d'autres benus autorisent le fir dans
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Le monstre de fin du deuxieme niveau.

trois directions ou le renforcent. Le jeu est divisé en
neuf étapes. Chacune d'entre elles est basée sur un
theme particulier, qui sert & illustrer le niveau en
fausse 3-D, Ainsi le premier est orné de friandises. le
troisieme prend place au sein d'un potager et le sep-
fieme se passe au milieu des nuages.

Pour chacun d'entre eux, le plus remarquable est le
soin avec lequel les graphistes ont travaillé la palette
c leurs, afin que les teintes s'accordent parfaite-
s unes avec les autres. Cela est d'autant plus
appréciable que la mode actuelle des ludiciels nip-
pons serait plutdt de rechercher des teintes agres-
sives et tranchées. La jouabilité de ce programme est

Horror Zombies

AMIGA

Les spectres jaillissent, les vampires se retroussent les babines,
les loups-garous aiguisent leurs canines, une ambiance terrible !
Au milieu de ces créatures ténébreuses, il vous faut agir avec
célérité et sagacité pour sauver votre peau. Horror Zombies,

jeu d’épouvante, n'est pas épouvantable.

Millennium, Programmation : S. Gregg ; effets spéciaux : Spock ; direction : T. Fied.

Horror Zombies est dédié a tous les fans des grands
films d'horreur des années cinquante. Le cinemad'é-
pouvante de 'époque dégageait une ambiance trés
particuliere et les actewrs etaient particuliérement
convaincants, comme Boris Katloff dans Franken-
stein ou Bela Lugosi dans ses roles de vampire. His-
toire de se mettre dans |'ambiance, la présentation
montre une salle de cinéma, la lumiére s'éteint, le ri-
deau s'ouvre et le générique commence avec une
musique trés dramatique. Mais vous n ‘allez pas rester
dans votre fauteuil, car ¢ est vous le heros.

Vous incarnez le comte Frederik Valdemar, un fier
heros qui ne craint pas daffronter les forces des té-
nebres qui peuplent un sinistre manoir, Des les pre-
mieres secondes, vous vous retrouvez en face d'un
zombie. Mieux vaut | éviter tant que vous n'étes pas
armé. Vous apercevez un poignard accroché au-
dessus de la cheminée et vous vous en emparez afin
de vous débarrasser de ce géneur. Tout au long de
cette terrible aventure, vous allez affronter bien des
creafures des ténebres. Les specires jaillissent des
tombes, les vampires se laissent tomber sur vous; les

Utilisez les tapis roulants a bon escient.

site complete. Alice répond & toutes les solli-
de votre joypad. Et le décor scrolle de facon
en « plein écran » Malgré sa réalisation im-
. il comporte quelques defauts, Il apporte
uffée d'air frais dans le domaine des jeux d'ar-
var son esthetique parfaite. Mais il reste un peu
t... repetitif. Dommage, on avait frélé le
Banana-San

| vpe

jeu d'arcade

Horror Zombies, tout I'esprit des films d’horreur des années cinquante.



loups-garous vous agressent et ainsi de suite, Pour
conirer ces attaques surprises et sauver votre vie,
vous devrez aiguiser vos réflexes. Mais cela ne sera
pas suffisant pour progresser dans le jeu qui demande
également de faire fonctionner ses méninges. En ef-
fet, volis vous retrouverez bloqueé au bout de quelques
salles, tant que vous ne découvrirez pas le passage se-
cret qui mene a Un autre étage du manoir.

Ce programme est bourré d'astuces de toutes sortes
et, si d'aucunes sont évidentes (comme de pousser
une table pour monter dessus afin d'atteindre cer-
tains objets), d'autres vous poseront bien des pro-
blemes. De plus, vous devez vous procurer divers ob-
jets indispensables au cours de votre exploration. Il
est nécessaire de posseder la clef qui convient pour
ouvrir une porte ot un coffre. Certains pouvoirs vous
permettent de ramper dans d'étroits passages ou en-
core de passer devant des monstres indestrictibles,
sans qu ils ne vous détectent. Le plus amusant est
sans doute la potion qui vous transforme en zombie

Le vampire a frappé I...

durant un certain temps, ce qui vous met a 'abri de
leurs attaques, car ils vous prennent alors pour |'un
des leurs. Il y a également un crucifix, dont il faudra
decouvrir |'usage.

Horror Zombies est un excellent jeu d'aventure /ac-
tion qui présente un parfait dosage entre ces deux

elements, Il faut ramasser un certain nombre de
cranes avant de passer au niveall supérietr, mais
vous reprenez tout depuis le début du niveau lorsque
vous perdez une vie. Cé n'est pas un jeu facile, mais
onva un peuplusloin a chague nouvelle partie, grice
a une excellente jouabilite. Heureusement, vous ob-
tenez un motde passe chaque fois que vous terminez
unniveaul, ce quivous permet de revenir directement
auniveau dans lequel vous étes bloque. Horror Zom-
bies est |'un des jeux d'aventure /action les plus pre-
nants que I'en ait vus sur micro depuis longtemps.
Le plaisir est d'autant plus grand que la réalisation
rend tres bien |'atmospheére particuliere des films

d'épouvante, Alain Huyghues-Lacaur
Tupe aventure/action
Intérét S = — 17
Graphisme == -k h k%
Animation * ok &
Bruitages _ * ok ok ok ok
Prix —u e e T

Life and Death Il, the Brain

PC TOUS ECRANS, CARTE SON

Simulation de chirurgie ludique, Life and Death II

permet a tous ceux qui aiment jouer au docteur de réaliser

leur phantasme. Cette seconde version d’un jeu tres réaliste

traite des troubles neurologiques et exige du joueur des nerfs d’acier.

The Software Toolworks. Projet : Troy Heere ; programme : Hal Harris et Rick Glenn :

graphismes : Betsy Scafati.

Qui ne se souvient pas du premier épisode de cette
serie, une simulation chirurgicale qui avait deéfraye la
chronique par son originalité et son réalisme ? Life
and Death [l relance le defi, avec une spécificité cette

fois, le traifement des troubles neurologiques. Tres
bien réalisée et aussi difficile & « pratiquer », cette si-
mulation ne seduira pas toutle monde, mais ceux qui
s'y accrocheront ne sont pas prés de s endormir !

A .=,
Low iucu] 1] l ~

Les salles de I'hépital.

Graphiquement, ce programme ne propose rien de
fabuleux. Les écrans EGA ou VGA sont bieri fraités,
mais c 'est surtout le réalisme des situations qui est
agréable, plus que la finesse du dessin. Quelques brui-
tages viennent renforcer I'ambiance de la partie.
Mais [a encore, ce n'est pas un atout majeur. En fait,
seules les animations et la richesse des vues propo-
sées sont vraiment intéressantes, Dans |'hopital par
exemple. le joueur pourra apprécier la vue semi-
aérienne ot il pointe tour a tour, pours'y rendre, son
bureau, la chambre d'un patient ou le bloc opéra-
toire. Lorsqu on ausculte un malade. ce sont encare
les animations qui renforcent I'ambiance. Le genou

Sanguinolant et fort réaliste, le crane ouvert d'un patient sur le billard.

Le début de I'opération, saignant !

57



S

i 7 R Pr—

SAY
*ALICE" \ U
Verification des nerfs optiques.

sursaute sous le coup de marteau, les pupilles se di-
latent devant la lampe, les yeux suivent voire main,
etc, Enfin, lorsqu on « passe a table », les « décors »
sont a nouveall plus impressionnants par leur souci
du détail que par leur finesse.

Sile realisme de la simulation est le principal atout de
Life and Death II, sa difficulté est & coup stir son
principal défaut, La notice ne sera d'aucune aide
pour le joueur. Ce dernier devra se rendre tres fre-
quemment dans la salle de classe poury étudier les le-
cons offertes, Certes, tous les sujets y sont bien trai-
tés, mais sans aucun graphisme et en anglais... [l faut
prendre presque tout en note a moins d avoir une
mémoire de pachyderme. A mon sens, il faut pour-
tant passer outre cette difficile prise en main. La stite
de l'aventure en vaut la peine. Sur le tableau qui re-
présente la vision aérienne de 'hépital, un message
vous avertira bient6t que votre premier patient est ar-
rive. L'auscultation reprend, en partie, la méme dé-
marche que celle du jeu précédent. Apreés avoir lu la
fiche du client, on ausculte totir & tour son visage, son
bassin, puis ses jambes. Pupilles dilatées, perte de ré-
flexe sur le coté gauche et élocution difficile, un coup
de scanner révélera bientot ce qui cloche. .. Du cachet
d’aspirine a la trépanation, toutvous est permis. Mais
attention & 'erreur et a la vision sinistre de la morgue
(ol sent passés mes dix premiers malades.. ).

Diagnosing/ Treating ‘ieumpﬂhg
Diagnosing/ Treating Addiction
Diagnosing/ Treating Headaches
General Surgical Guidelines
Operational Hazards

Incising and Opening the Scalp
Treating Subdural Hematomas

Incising/ Opening the Dura Ma!er
Excising Brain Tumors

M Treating Brain Aineurgsms b
General Closing Procedures

Choix de la lecon.

~ s

Enfin, ¢ estla salle d'opération qui offre le plus de dis-
traction. Méme si |'on suit & la leftre toutes les indica-
tions recueillies lors des cours, guelle angoisse ! Les
interventions chirurgicales sont encore plus detail-
lées que celles du premier Life and Death, Sterilisa-
tion, injection, réglage des perfusions et du débit
d'oxygene, arrét des hémorragies, ne comptez pas
moins d'une semaine de pratique avant d'atteindre
votre but,,. Et ¢'est [a que le realisme est le mieux ren-
du, dans |'ambiance et la tension qui résultent d'tine

STRUCTURE RD CMPONRENT S OF THE HERD -

The brainis protected by several layers of fissue and bone, S

the sutermost of whichis the scalp; which consists of skin E—
and muscle thatis closehy affached fo the siadl Benedth the [Pasc— ]
skl.i‘.]l:-er»u,nrehlwdg c}'we‘rﬁrnn&cnllﬂﬂhndurn

maler: Thear ]

e i | darneafh |

fhe dura and a small intervening open arca alled fha
Eﬂn?d and l:[o;.elg attached fo :m;z-
FERMATHE ]

<ubdiral spoce Below fhe erocl
fhe brmnsa»urg thin membrane callad |h-1 pia mmnr
Baturean thesat

Le manuel est en anglais.

telle profession. Selon le niveau de difficulté choisi (le
dernier s'appelle « cauchemar v...), le joueur va tout
droit a I'infarctus (le sien !). Apres une incision oti la
souris/scalpel tremblait un peu dans ma main moite,
j'avaue avoir laisse tomber mes instruments sur la
table lorsque la moitié du « scalp v de mon patient
s'est soulevé ! Life and Death I ne s'adresse donc
gu'aux grands amateurs de simulations, ceux que
I'inconnut intéresse et qui sont préts & plonger vrai-
ment dans | aventure, quitte a en baver au debut.

Bien que Ja notice et le programme annoncent a tout
bout de champ que ce jeu n'est en aucun cas un logi-
ciel d'apprentissage (inutile de ficeler le chat sur la
table de la cuisine pour vérifier vos connaissances.. ),
le joueur peut, a mon sens, trouver ici autre chose
que du sang. Life and Death Il risgue bien de vous
mener tout droit vers la faculté de meédecine la plus
proche ou, tout du moins, vers des ouvrages con-
sacrés a la chirurgie du cerveau. En conclusion, un
trés bon logiciel, pour peu que 'on s'intéresse réelle-
ment a son propos Olivier Hautefeuiille

Tupe . _ simulation médicale
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Graphisme * ok A
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Toki

AMIGA

On vous transforme en singe,
on vous enleve votre copine,
il v a de quoi devenir enragé.
Et un singe en colere, ca fait
des dégats. L 'environnement
hostile ne facilite pas la tdche
de Toki qui brave tous

les dangers pour récupérer

sa belle et son aspect humain.
Toki, c’est avant tout de ['action
dans un univers exotique

et plein de surprises.

Ocean. Programmation : Michel Janicki ;
graphismes : Philippe et Lionel Dessoly ;
musique : Pierre-Eric Loriaux.

Depuis quelque temps, Ocean nous présente des
conversions d arcade d'un niveau de qualite assez
inégal, alors que ce grand éditeur anglais nous avait
habitués a mieux. Sans faire preuve de chauvi
nisme, il faut bien reconnaitre que les deux seules
conversions vraiment réussies récemment ont ete
réalisées par le département francais d'Ocean. Pang
(Tilt d'or 90 de la meilleure conversion d'arcade) est
indiscutablement la meilleure conversion qu'ait pu
bliee Ocean depuis le génial Rainbow Islands. llen va
de méme pour Toki. Le héros de ce jeu d'arcad

un malheureux jeune homme que I'on a change en
singe avant de lui voler sa flancée, ce qui semble 'a

You are now in what we call the
Operating Room (0.R.) This is where all
of our surgical procedures are

Préparation du patient.
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Dans la salle d’opération, la tension.

Niveaux supérieurs : la difficulté se corse.
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Attention aux piéges.

Voir mis serieusement en colére. Notre singe est bien
decide 4 se venger et a libérer sa belle, mais la route
sera longue [l faut traverser différentes régions peu-
plees de multiples créatures agressives. De petits
singes vous sautent dessus, des diablotins vous at
taguent en pique, des plantes étranges lancent des
projectiles dans toutes les directions; des oiseaux
plongent s vous, ete,

Ef, comme si ce n'était pas suffisant, vous affrontez
detx monstres par niveau. Chacun d’eux vous pose
un protléme different et il faut trouver la tactique qui
convient pour en venir & bout.

Toki est un athléte complet qui monte & la corde.

sautede liane en liane, nage sous 'eau. saute sur des
blocs de glace qui s'effondrent sous son poids et bien
d'autres acrobaties encore.

Toki ni'est pas tout a fait un singe comme les autres,
car il crache des projectiles qui font des ravages chez
ses adversaires, De plus, les icones qu'il ramasse en
chemin lui permettent de |acher plusieurs projectiles
a la fols, ou bien de cracher des flammes, ce qui est
particulierement efficace. D'autre part, vous pouvez
tirer dans plusieurs directions, ce qui est indispen-
sable pour repousser les attaques fous azimuts de vos
ennemis. Si les flammes sont particulierement effi-
caces dans la plupart des cas, les projectiles sont

-4‘{%2%;%‘.;“%
L4 .
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Un singe qui ne manque pas d'air !

MmieUx appropries a certaines situations. Ramasser
les icones systematiquement n'est done pas force:
ment la meilleure solution. De temps a autre. vous
pouvez egalement récupérer un casque de footbal-
lettr ameéricain qui arréte les tirs durant un certain
temnps mais, attention, votre corps reste vulnérable
La réalisation de ce programme est trés soignée et
toutes les grandes scénes du jeu d'arcade sont au ren-
dezvous. La fenétre graphique n'est pas aussi
grande qu'on |'aurait souhaite, mais les sprites sont
de trés bonne facture et les décors variés. L action es|
prenante et on est tout de suite séduit par cet univers
surprenant. De petits détails amusants ajoutent en-

=

Une superbe conversion d’arcade made in France...

_l

Danger : plantes explosives.
core au plaisir du jeu, car Toki est trés drole lorsqu'il
porte son casque de footballeur, ou ses lunettes de
plongée lors des épisodes aquatiques. Mais, plusim
portant encore, la jouabhilite est excellente et votre
personnage repond patfaitement a la moindre com
mande. Le tir dans différentes directions s'effectue
tres simplement et avec beaucoup de précision, ce
qui n'est pas souvent le cas, Aprés les habituels com-
bats de rue, ou les guerres spatiales, les aventures
exotiques de Toki ne manquent pas de charme
Alain Huyghues-Lacour

Tupe arcade
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ATARI ST

Deux concurrents se renvoient
des disques, on ne peut réver
principe de jeu plus élémentaire.
Mais, avec Disc, simplicité égale
qualité. D’une rapidité & couper
le souffle, les échanges exigent
I’habileté, les réflexes et la
dextérité d’un joueur d’arcade
chevronné. La souplesse

et le réalisme de I'animation
sont un bonus en sus.

Loriciel. Chef de projet : Christophe
Gomez, conception : C. Gomez, A. Lesei-
gneur et D. Sablons ; graphismes et
animations : Dominique Sablons :
programme : Alexis Yeyem.

Simple comme son nom, le concep
suivant : deux combattants s

disques, IIs lancent ces ¢
détruire les dalles sur lesq

Ce jeu est e

e de |'énergie
iginale, une parti
1 apparence
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C est en mode « entrainement » que le joueur va peu
a peu saisir le maniement de Disc. Il est cependant
dommage que foutes les actions possibles ne solent
pas au programme de cette phase de jew. Impossible
par exemple d'y tester la disparition des dalles... Il
faudra aftendre les premiers matchs contre un con-
current de faible niveau pour réellement s'initier a ce
sport futuriste.

Votre personnage possede donc en poche des

MACDO 01

SHARK 91
===

... et le choix de son personnage.

disques qu'il lance vers l'adversaire sous tous les
angles possibles. Le maniement joystick cumule pour
cela toutes les positions du manche et 'emploi de la
gachette. Difficile pendant les premieres minutes de
jeu, ce maniement s'avere finalement trés souple. En
outre, il met en évidence la grande souplesse de |'ani-
mation et le réalisme de tous les mouvements. Le hé-
ros dérape sur le sol, agite frénétiquement les bras
quand il manque de tomber dans le vide. On peut dire
que ¢ est vraiment superbe

Si l'ouverture du match donne lieu & une musique de
grande qualité, on appréciera aussi les bruitages qui
ponctuent chaque action. Enfin, rien a redire au dé-
cor, un paysage qui ne varie pas durant tous les
matchs, mais qui offre, et c'est le principal, une vision
tres claire de |'action.

Riche de ces atouts sonores et visuels, Disc profite
enfin d'une rapidité de jeu fabuleuse. Trés vite, dés
qgue|'on commence & manier ses disques de facon ré-
flechie, l'action vous prend au ventre. Impossible
alors de s'accorder la moindre seconde d'inatten
tion... Face a la simplicité apparente de son jeu, Disc
ouvre de trés nombreuses stratégies

Il faut tout d'abord signaler la richesse de ses modes
de jeu. Sile jeu a deux est passionnant, se battre con-
tre |'ordinateur n'est pas inintéressant pour autant
Votre personnage va en effet évoluer a chaque vic-
toire. En choisissant des adversaires de plus en plus

60

Un obstacle supplémentaire.
puissants, vous potrrez doser a merveille la difficulté
du match.
On aboutit trés vite a des stratégies d une richesse im-
pressiormante. Il faudra, par exemple, apprendre a
viser en priorité les dalles de | ennemi qui ent le moins
de résistance. Certaines disparaitront aprés un pre-
mier impact, d'autres devront étre frappées six fois
avant d'exploser. Si vous parvenez a detruire une
dalle alors que votre ennemi s 'y tient debotit. il tc ."rl“t'
dans levide (un cri atroce |)et ¢'est lavictoir
imm l,me
Pour contrer les tirs de |'ennemi, vous usez d'un bou-
clier. Lorsque vous parvenez ainsi a renvoyer | uri des

Un jeu simple mais difficile, epoustouflant de rapidité. A ne pas rater.

projectiles sur l'adversaire, ce disque chz
couleur. Il est L‘l&' enu «votre » p
versaire ne le : our a |aide
'“uLlL!'.el ce disque fi
.I'lcld[ _| l'e crany
votre

IS VOLTe

ensite Lne a une l;.-: dalles gui ¢
de 'adversaire
Jri"|gla:'n avec |£—_"'1 i-vll-. n‘i.' dHr]'lm |

du Lhamr
le jeu vanl i \'l
Di uit au m
Les |J
durer
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Touché en pleine action !

Et un disque de récupére !



VOTRE CONFORAMA N’A PAS DE SECRET POUR VOUS”

(ONFORAMA

Le pays ou la vie est moins chére

GOLDENIMAGE?®

Importateur IMAGINE’S Tél. (1) 47.91.06.25

36 15 CONFO pour tout savoir

36 15 CONFO, le Minitel pour tout savoir :
horaires, plans d’accés, SAV, promotions, garanties,
Carte Confo, crédits, conseils pratiques et des jeux.




Grand Prix 50011

ATARI ST

Les jeux de motards ne sont pas neufs, et Grand Prix 500 I n’arrive
pas a la cheville des grands hits. En revanche, tout a été fait pour
que la course soit passionnante de bout en bout. Trés arcade,

trés ludique, cette simulation donne réellement I'impression d’'étre
au guidon d’un gros cube. Spectaculaire...

Microids. Programmation : C. Trevoan ; graphismes : C. Cazal ;

musique : C. Abronont et D. Gillis.

Grand Prix 500 [l mise a fond sur la souplesse de son
animation et le réalisme de son pilotage, au détri-
ment de la « richesse » de son jeu et des menus d'op-
tions. S'il ne parvient pas a détréner les excellents Ul-
timate Ride et The Cycles, il s'inscrit pourtant au
rang des hits avec des courses trés difficiles.

Le programme cuvre bien peu de menus d'opfions.
Le pilote sélectionne les modes un ou deux joueurs, il
choisit ensuite I'une des guatre motos présentees,
I'un des trois niveaux de difficulté et enfin un circuit,

=
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Douze circuits pour courir.

parmi les douze plus prestigieux du monde. Face a
ses concurrents, Grand Prix 500 1] aurait pu, par
exemple, ajouter & cela la variation des conditions
meteéo, le choix des angles de virages (Ultimate Ride)
ou encore le choix entre boite automatique et ma-
nuelle (The Cucles). Ce mangue de richesse fait que
I'on a tres vite fait le tour des menus d'introduction.
Le réalisme du pilotage et la souplesse des anima-
tions contrebalancent cependant cette pauvreté
Grand Prix 500 I revient & la mise en scéne classigue
des courses de motos. Si Ultimate Ride et The Cucles
ne vous montraient que le guidon de votre engin, la
moto esticivuedel'arriere. Deux fenétres de jeuvont

permettre aux deux joueurs qui s‘affrontent d'obser-
ver chacun son engin. En mode un joueur, impos-
sible en revanche de profiter du plein écran. ce qui
était le cas pour les softs concurrents. Mais, sur la
seconde fenétre, vous observerez soit le/circuit, soit
|'un des concurrents « ordinateur »,

Grand Prix 500 II reprend |'avantage lorsque I'on
pousse les gaz, La moto ne se cabre pas cornme celle
de The Cucles... Mais quel réalisme de pilotage ! Les
accelérations sont rapides et, dés les premiers lacets,
on note avec plaisir gue les concepteurs ont apporté
le plus grand soin a la gestion des virages. La moto se
penche plus ou moins selon la vitesse, Sielle dérape,
uncoupde« pile »ettout rentredans |'ordre, a moins
gu'une chute, superbe, ne vienne faire rouler pilote
et moto sur |'asphalte... Dans ses premiers tours
d'entrainement, le pilote comprendra qu'il faut avant
tout étudier tous les virages, noter les vitesses maxi-
males pour chaque fype de courbe. Sil'on regrette
alorsvraiment | absence de boite manuelle, la gestion
des freinages ef accélérations est trés importante
quand méme, C'est ce qui fait tout le réalisme des
épreuves, En mode deux joueurs, 1a partie est pas-
sionnante. Mais, contre l'ordinateur, la difficulté

pour eviter les collisions entre motos est un délice de
stratégie. Selon le niveau de jeu choisi, le pilote est
plus ou moins confronté a ce « rotie & roue # mortel.
Introduit par une musique de grande qualite, le jeu
profite de graphismes tres clairs et d une animation
aussi rapide et fluide gue possible (dubon travail pour
un 8T). Les bruitages du moteur sont frés realistes,
meéme s il manque a la simulation quelques crisse-
ments de pneus... Grand Prix 500 [ est un simula-

A deux joueurs, moto rouge et moto bleue.

teur de course moto performant, méme s il se passe
des petits « plus » qui agrémenitent ses confreres de
piste. Ce n'est pas LA simulation moto de |'année,
I'Indianapolis 500 du dewx-roues | Mais pour rem-
porter le championnat du monde; attendez-vous a
une bonne sernaine de gamelles | Un soft classique
mais trés accrocheur Olivier Hautefeuille

Ppe T course de motos
Intéret 15
Graphisme;— = = LT Sie Y N
Animation __ B & & & &
Bruitages * % Kk &
Prgie=— f 1 .= & NS

Circuit en haut, course en bas.
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Le départ est donné, c'est parti pour un parcours pétaradant !
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ROUING SOFTS

Disquettes, cassettes, cartouches,
une sélection des softs qui roulent.

B Tintin
GX 4000,

cartouche Infogrames

Ce programme tiré de 'une des plus cé-
l&bres aventures de Tintin reprend frois
scenes de l'album. Tout d'abord, aux com-

mandes de la fusée, vous devez éviter des
météorites et récupérer des capsules d'e-
nergie. La seconde scéne est la plus
longue : & bord de la fusée vous devez
désamorcer des bombes et libérer vos
amis. Enfin, dans la derniére vous faites alu-
nir la fusee.
Tintin sur la Lune offre un sujet en or pour un
jeu, mais Infogrames est passé a cote. Le
jeu n'est vraiment pas trés prenant et on ne
retrouve pas l'excellent graphisme gui était
le seul charme des versions 16 bits.
Un programme trés décevant, qui est
loin de figurer parmi les meilleurs titres
offerts par cette console.

Alain Huyghues-Lacour

Tupe action
Intérét 8
Graphisme * & % %
Animation * % %k K
Bruitages % % kK
Prix C

M Elemental Master
Megadrive,
cartouche Tecno Soft

Vous affrontez toutes sortes de créatures
aussi monstrueuses gu'agressives, dans
quatre univers differents. Selon le bouien
gue vous pressez, votre personnage se re-
tourne pour tirer vers l'avant ou vers l'ar-
riere. Non seulement vos agresseurs sont
trés rapides, mais les éléments se dé-
chainent : le vent vous fait devier de votre
route, des flammes sortent du sol, les ro-
chers se déplacent sous ['effet de tremble-
ments de terre, elc.
Elemental Master est le nouveau shoot-
them-up de Tecno Soft, le créateur du ge-
nial Thunderforce Il et, bien gu'il soit loin
d'étre aussi spectaculaire gue son prede-
cesseur, ce programme offre une action
tout aussi frénétigue.
L'innovation du tir avant ou arriere est in-
téressante et il faut absolument maitriser
parfaitement ce systéme pour survivre
dans cet enfer. Et puis, les nombreux obs-
tacles pimentent bien l'action. Un shoot-
them-up aussi rapide gue violent.

Alain Huyghues-Lacour

Type shoot-them-up
Intérét 15
Graphisme * Kk k%
Animation * %k % % Kk
Bruitages * & k%
prix D

M BlitzKrie

af the Ardennes
Amiga, disquette Internecine

Ce wargame vous propose de revivre la ba-
taille des Ardennes, qui fut la derniere of-
fensive d'envergure de l'armée allemande,
lors de la Seconde Guerre mondiale. Vous
choisissez de diriger les forces allemandes
ou alliées contre l'ordinateur, mais il est
également possible de jouer a deux.
Chaque camp doit atteindre un objectif trés
précis pour remporter la victoire.

Blitzkrieg at the Ardennes n'est pas un war-
game d'initiation, mais un programme as-
sez complet qui tient compte de trés nom-
breux facteurs. Toutefois, méme si vous

n'étes pas un familier du genre, vous vous
prendrez sans doute au jeu gréce alaclarié
de la présentation, pour peu gue vous fas-
siez l'effort d'étudier sérieusement la notice.
Fort heureusement, celle-ci n'est pas trop.
épaisse et l'essentiel a eié ftraduit en

francgais. Alain Huyghues-Lacour
Type wargame
Intérét 16
Graphisme * %ok %
Animation 3
Bruitages :
Prix C
Version PC

Il est possible de jouer seul ou & deux et
toutes les variables sont paramétrables.
Cependant, malgré l'affichage EGA, les
graphismes sont peu lisibles et la représen-
tation des unités peu parlanie. De plus, I'er-
gonomie générale du jeu est faible : pour

déplacer une unité, vous devez laramasser
puis la poser ailleurs... Comme il est pos:
sible de ramasser plusieurs unités enl
méme temps, on ne sait plus ot on peut les
déposer | De plus, le maniement souris es{
parfois curieux. Ce jeu pourra plaire aux pus
ristes qui désirent un wargame sophistique
et entierement paramétrable. Les autres
passeront leur chemin.

Jean-Loup Jovanovia

Intérét 9
Graphisme * % &
Animation 1
Bruitages *
Prix n.e

]
B Dragon’s Lair Il
Atari ST
disquette Ready Soft
Aprés le succeés de Dragon’s Lair, voici le re:
tour du héros de Don Bluth dans de nou:
velles aventures. La princesse Daphne &
été enlevée par un sorcier et, aprés avoir ful
la colére de sa belle-meére, Dirk devra pour
suivre son ennemi a travers le temps pout
I'éliminer et récupérer sa belle.



Comme dans le programme précédent,
Vous ne contrélez pas vraiment votre per-
sonnage, mais vous le faites réagir en pous-
sant la manette dans certaines directions a
des moments bien precis.

Dragon's Lair Il se compose d'une cinguan-
taine de courtes séquences. Fort heureuse-
ment, vous avez la possibilité de sauvegar-
der votre position.

Une fois de plus, les graphismes sont abso-
lument magnifiques et I'animation excel-
lente, c'est un superbe dessin animé qui
tourne sur votre Atari ST

Un programme idéal pour faire une dé-
monsiration des capacités de votre ardina-
teur a votre entourage. Toutefois, il s'agit
plus d'une démo que d'un jeu et une fois
passe I'emerveillement de la découverte,
on se lassera tres rapidement de ce pro-

gramme. Alain Huyghues-Lacour
Tupe Jeu interactif
Intérét 13
Graphi: %ok ok ok kK
Animation ok ok ok ok ok
Bruitages ok %k ok
prix C

Version Amiga

Cette version de Dragon’s Lair /I ne trahit
pas la réputation des logiciels Ready Soft
graphismes superbes, animation de la qua-
lite d'un dessin animé, musigues et dia-
logues digitalisés excellents... Mais I'intérét
ludigue est tout aussi réduit que pour les
autres volets car Dragon's Lajr n'est vrai-
ment pas un jeu. Jacques Harbonn

Intérét 13
Graphisme %* Kk ok Kk ok
Animation * ok Fok ok ok
Bruitages ¥k ok ok ok ok
Prix F

B OvtBoard

Atari ST, disquettes Loriciel

Cette simulation de course de bateaux off-
shore est en fait plus proche du jeu d'ar-
cade que de la simulation. Six parcours,
chacun d'entre eux dans une capitale dif-
férente, vous permettront de maitriser cette
discipline et de vous préparer au cham-
piennat. Des victoires vous donneront les
ressources nécessaires pour améliorer
votre materiel mais attention aux obstacles
semes sur votre chemin. Un programme a

la réalisation convenable mais sans grande

originalité. Francois Hermellin
Type arcade
Intérét 12
Graphisme * k%
Animation * k&
Bruitages % % %
Prix B

M Vector
Championship Run

Amiga, disquette Impulze

Mettez vos talents de pilote de Formule 1 &
I'epreuve sur les six circuits que vous pro-
pose ce programme. |l n'y a pas de qualifi-
cations, mais vous pouvez vous familiariser
avec les circuits avant la course. Votre véhi-
cule est placé en dixiéme position sur |a
grille de départ, et il vous faut terminer la
course dans les quatre premiers pour pou-
voir participer a la suivante. Le contréle s'ef-
fectue par |'intermédiaire du joystick ou de
la souris; et vous avez le choix entre des vi-
tesses manuelles ou automatigues.

Les courses de Formule 1 ne manquent pas
sur micro, mais celle-ci séduira encore une

fois les fans du genre. |l ne s'agit pas d'une
simulation, mais d'une course d'arcade qui
offre quand méme un certain réalisme. |'a-
nimation en 3D surfaces pleines est excel-
lente, particulierement en ce qui concerne
les véhicules. Ce n'est pas un jeu facile, car
les commandes sont tellement sensibles
que l'on a vite fait d’aller heurter les bar-
rieres qui bordent la piste. Cela est assez
frustrant au début, mais on parvient & maitri-
ser son vehicule avec un certain entraine-
ment et cela en vaut la peine.

Alain Huyghues-Lacour

Tupe simulation sportive

Intérét et

Graphisme % % ok K

Animation * % ok k%

Bruitages * % %k &

Prix C
[ 3

M Gradivs Il

Superfamicom,

cartouche Konami

Apres Gradius et Life Forcesur la NES, voici
le troisieme épisode de cetle grande saga

de Kenami, sur la Superfamicom cette fois.
On retrouve le méme systéme d'armes sup-
plémentaires que dans les programmes
précedents, mais vous pouvez choisir dif-
férentes séquences d'armement. |l faut af-
fronter les escadrilles ennemies ou éviter
des obstacles et combattre les traditionnels
monstres de fin de niveau.
On attendait avec impatience le premier
shoot-them-up sur la Superfamicom, d'au-
tant plus gu'il est réalise par Konami, 'un
des maitres du genre. Mais ce programme
est assez décevant compte tenu des capa-
cités de cette nouvelle consale. Les pro-
grammeurs de Konami sont loin d'étre aus-
si a l'aise que sur la NES. '
La réalisation laisse & désirer : les grands
sprites ont une nette tendance a clignoter,
I'animation n'est guére rapide et elle ralentit
encore plus lorsquiil v a beaucoup de
sprites sur I'écran. Doit mieux faire |

Alain Huyghues-Lacour

Tupe shoot-them-up
Intérét 13
Graphisme _ ok koo
Animation * ok k&
Bruitages __ ok ko
Prix
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[ ] [ ]
M The Final Conflict
Atari ST,
disquette Impressions
Ce programme de stratégie vous propose
de prendre part activement a la troisieme
guerre mondiale. Vous avez le choix entre
cing scénarios différents et. pour chacun
d'eux, vous pouvez diriger la coalition de
votre choix. |l faut diriger vos troupes, sur
terre comme sur mer, ou encore lancer des
missiles contre l'ennemi
Il peut également se révéler trés utile d'en-

voyer des espions ou de négocier pour se
faire de nouveaux alliés. Ne negligez pas
non plus de fabriguer de nouvelles armes &t
veillez surtout & ce que vos troupes aient de
CJuoi se nourrir

The Final Conflict n'est pas vraiment un
wargame, mais un jeu de strategie assez
complexe. Le jeu se déroule en temps réel,
ce gui le rend difficile du fait de la variete
des mesures a prendre.

Lors des raids de missiles ennemis, vous
passez a une bonne séquence d'action
pure, qui est un remake du classigue d'ar-

afalblesse de ce

cade Missile Command. L
programme provient du fait qu'il n'est pas

assez sérieux pour les authentiques

joueurs de wargames, tandis gue sa com-

plexité rebutera a coup sdr les debutants.
Alain Huyghues-Lacour

Tope. - & = ___ stratégie/action
Intérét e RN
Graphisme _ = — _ Kk ok ok ok
Animation * % &
Bruitages . e &
Prix | £

Version Amiga
Cette version estidentique a la précédente,

66

car la réalisation ne joue pas un grand rdle
dans ce type de programme et 'interét de

jeu n'est pas plus grand ici AH-L
Intérét = _ 12
Graphisme ok ok k
Animation * kK
Bruitages * *
Prix = L0

M Crazy Cars Il

GX 4000, disquette Titus

Trés bien notée sur CPC, ST et Amiga,
cetle course-poursuite m'a un peu degu
sur la consale GX 4000. Crazy Cars Il vous
invite a rallier le plus rapidement possible
un point de la carte afficheée de I'un des
Etats des Etats-Unis. Ce jeu possedal,
dans ses autres versions, deux qualités
essentielles © la possibilité de choisir un

itinéraire et de changer de route aux croise-
ments, et la vitalité de sa conduite. Sur |a
console Amstrad, le pilotage est certes diffi-
cile, mais I'animation trop lente et la faible
vitesse de défilement des arbres ou po-
teaux ne donnent pas le frisson. En revan-
che, |la gestion des reliefs est respectee

aprés les cotes, la route gui se dévoile au
dernier moment est une trouvaille. En ce gui
concerne 'étude de litineraire, le jeu perd
beaucoup de son intérét car la position de
votre voiture n'est pas vraiment signalée sur
la carte. Crazy Cars [fmangue enfin de brui-
tages « moteur » ou » dérapage ». Méme
sic’est ace jour laseule epreuve de ce type
disponible sur GX 4000, e vous conseille
d'attendre encore un peu avant de prendre

le volant. Olivier Hautefeuille
Tupe ___ course automobile
Intercf—— — - 4 = 5 S |
Graphi == * % k&
Animation . e =———t & 4
Bruitages r g I, |
Prix _ . e _______C

Populous

Super Famicom,

cartouche Imagineer Co.
L'adaptation du jeu original de Bullirog est
une reussite. On retrouve avec plaisir sur
cette consale le combat manichéen contre
une divinité concurrente, afin de dominer
différents mondes. Chacun des deux dieux
contrdle un peuple différent et affronte

l'autre divinité a travers ces derniers. Le jeu
est toujours aussi passionnant. Son inter-
face est particulierement agréable a utiliser
Possesseurs de Super Famicom, n'hésitez
plus & vous entrainer a devenir maitre du
monde ! (Ce jeu est encore peu disponible.
On le trouve chez Harzardous Area et chez

guelgues revendeurs). Banana-San
Type stratégie
Intérét 14
Graphisme * x Kk K
Animation * ok k ok k
Bruitages x K

B Saint Dragon

PC Engine, carte Aicom

Dans ce shoot-them-up, vous dirigez un
dragon de combat et vous affrontez toutes
sortes d'aliens, ainsi gue differents mons-
tres métalligues. Seule la téte du dragon est
vulnérable et, avec un peu d'habileté, vous
pouvez la placer derriere |'extremité de son
corps, qui arréte les tirs ennemis. |l convient
de bien maitriser cette technigue pour sur-
vivre aux attaques en masse dont vous
faites I'objet dans les niveaux superieurs

Cette conversion est trés fidéle au jeu d'ar-
cade et elle bénéficie d'une jouabilité irre-
prochable. L'animation est trés fluide, mais
on regreite toutefois 'absence du scrolling
différentiel dont bénéficient les versions
micro. Un shoot-them-up pas tout a fai
comme les autres, gui séduira Iec fans

d'arcade. Alain Huyghues-Lacour
Tupe - . arcade
Intérét _ — — = 1%
Graphisme * % K Kk

Animation R * ok ke ok ok
Bruitages - * ok ok kK
Prix P I D

— —



B Metal Masters

Atari ST, disquette Infogrames

Metal Masters vous invite a une série de
combats entre robots, Ces derniers sont de
vrais monstres, hauts comme un immeuble.
un peu a la maniere du célabre Goldorak,
Chague robot est composé d'une série de
pieces (corps, bras et jambes) pouvant re-
cevoir diverses armes et protections. Grace
& largent gagné dans les tournois, vous
pourrez ameliorer votre equipement, ce qui
est indispensable pour les phases ulté-

rieures. Les robots peuvent se déplacer la-
teralement mais aussi sur deux plans de
profondeur, pour parer aux attaques. La
redlisation est d'un excellent niveau. Le gra-
phisme des robots est bien travaillé et |'as-
pect metallique parfaitement rendu. L'ani-
mation rend tout & fait leurs mouvements
mecanigues et les bruitages trés variés
vous plongent bien dans 'atmosphére. De
plus, le cote strategigue enrichit vraiment le
jeu. Outre le choix des différentes armes,
vous pouvez opter pour diverses tactiques
de combat, consistant, parexemple, a viser
en priorité les jambes de votre adversaire
pour I'immabiliser. Seuls regrets : |'action
est tout de méme un peu trop répétitive et
les decors peu variés. Dommage car |l
manque peu de choses & ce programme
pour figurer parmi les hits.

Jacques Harbonn

)RRt ST e U combat de robots
Intéret NI = EeaA == 74
trapihistiie I= SRRl L nis * ko ok Xk
Animation SR * A ok ok
Pmittdges =—————— = & TSl L
i e e e BT

[ ]
B Hurricane
PC Engine,
carte NEC Avenue
Aux commandes d'un avion de chasse.
vous survolez les lignes ennemies en af-
frontant les chars et les bateaux qui vous
menent la vie dure. Vous augmentez votre
puissance de feu en cours de route et, dans
les moments difficiles, vous pouvez avoir
lecours a des super-bombes, ou bien ap-
peler une escadrille a la rescousse
Ce shoot-them-up & scrolling horizontal, qui
sinscrit dans la lignée de Battle Shark et de
liger Heli, ne brille pas par son originalité.

Toutefois, son action trés soutenue séduira
guand méeme les fans du genre qui trouve-
ront un challenge a leur mesure. Le niveau
de difficulté est assez éleve, mais les nom-
breux credits disponibles permettent a tout
le'monde de progresser dans le jeu

Alain Huyghues-Lacour

FUpelouERes SRR RS O N L vade
inferer SEsTET S =Sl 11T 5
Graphisme =—— * ok ok K
Animation IES_ VT wil * ko kK
Bruitages * ok Kk ok
e DB R T T N =2

M Botics

Amiga, disquette Krysalis

Botics met a profit un théme on ne peut plus
vieux puisgu'il s'apparente a Pong (et non
pas Pang ! ), premier jeu vidéo ayant jamais
existé. Bien évidemment, de nombreux élé-
ments ont &te remaniés. Vous controlez une
raguette robot pouvant se déplacer laté-
ralement mais aussi en hauteur, dans une
piece représentée en 3D isométrique. Les
murs derriere les joueurs s'ornent d'une pe-
tite ouverture, les buts & défendre. Votre ad-
versaire ordinateur va tout tenter pour tram-
per votre garde, en utilisant en particulier
les rebonds sur les murs et le sol. De plus,
lorsgue la balle ralerttittrop, elle est projetée
avec violence par I'une des dalles du sol
dans une direction aléatoire

Ce classique des classigues ne mangue
cependant pas d'intérét. Le graphisme 3D
est parfaitement rendu, avec un bon effet
de transparence de certaines cloisons. L'a-
nimation est rapide, le match étant méme
agremente d'un spectateur robot qui suit de
latéte le deplacement de la balle. Les brui-
tages aussi sont corrects. Votre raquette re-
pond parfaitement a vos sollicitations. En

revanche, il faut une certaine habitude pour
bien appréhender a position de sa raquette
par rapport a la lucarne. Les différents ni-
veaux de difficulte (buts plus petits et ad-
versaires plus retors) enrichissent le chal-
lenge. Un jeu plus prenant qu'il n'y parait au
premier abord. Jacgues Harbonn

Tupe action
Intéret 11
Graphisme _ ¥* %k Kk ok
Animation LI s
Bruitages ko
Prix _ ——

[ ]

B Mystical
PC CGA/EGA,
disquettes Infogrammes
Les jeux d'action arrivent en force sur PC |
Aprés Zeliard voici Mystical un shoot-
them-up frangais de bonne facture. Magi-
cien novice, vous avez par mégarde egare
les potions et les parchemins de votre
maitre, qui vous charge de les récupérer
Ces objets ont été répartis sur quatre
mondes (divises chacun en trois parties) di-
riges par des dieux plutdt agressifs, et il va
vous falloir user de la force. Petit probléeme
Vous n'avez aucune expérience du com-
bat. Vous allez donc devoir utiliser les sorts
gue vous trouvez au long de votre chemin
Vous voyez votre personnage de dos, et
vous le faites avancer en profondeur dans
un scrolling vertical.
Les monstres sont nombreux et variés, et
VOus pouvez soit les éviter soit vous en dé-
barrasser par magie, en les changeant en
bonhomme de neige, en les emprisonnant
dans des cages magigues ou, plus clas-
siguement, en leur tirant dessus, selon le
sOrt gue vous avez en main. A la fin de
chaque monde vous devez tuerun « dieu »
particulierement mechant. Les graphismes
sont bons mais pas exiracrdinaires. En re-
vanche, l'animation est trés réussie, les
sprites sont trés gros et votre personnage
gui se tortille en avancant est des plus co-
casses. Mystical n'est pas le programme
de 'annee, mais il est trés distrayant

Jean-Loup Jovanovic

Type: action
Intérét =l 14
Graphisme * kK
Animation === dd kK
Bruitages g1 weCl i B o ¢
Prix = o
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Worl
Championship

Soccer

Amiga, disquette Elite

World Championship Soccer vous permet
de participer a la coupe du monde de foot-
ball ou de jouer un match contre l'ordinateur
ou un autre joueur. |l s'agit plus d'un jeu
d'arcade que d'une véritable simulation
sportive, car ce sport a eté vraiment simpli-
fie et il n'y a ni fautes, ni penalties.

Alors qu'Electronic Arts adapte des jeux mi-
cro sur Megadrive, Elite a choisi de faire I'in-
verse. Ce football est la fidele conversion
du World Cup ltalia 90 de |la Megadrive, les
seuls différences étant que le jeu n'est plus
en plein écran et que le mode de controle
est modifié en raison de |'absence des trois
boutons dont disposent les manettes Sega.
Mais les micros disposent déja de Kick Off,
qui reste ce qui se fait de mieux dans le
genre. World Championship Soccer offre
une jouabilité moins bonne, sans presenter
un aussi grand réalisme, et les joueurs se
déplacent beaucoup trop lentement. Dece-

vant. Alain Huyghues-Lacour
Tupe ____ simulation sportive
Intérét
Graphisme _ * ¥ Kk Kk
Animation _kok Xk
Bruitages Kk k ok
Prix L
L ]
B Wing
Commmander :
[ ] [
The Secref Missions
PC AT, VGA, MCGA,
disquette Origin

Quelgues mois a peine aprés la sortie du
superbe Wing Commander, Origin nous
propose de nouvelles missions. Le Tiger
Claw s'est détourné de sa mission originelle
pour porter secours a une colonie, puis at-
taguer les Kilrathi dans leur propre sys-
teme. Aprés avoir installe la disguette, vous
pouvez au choix soit utiliser Wing Com-
mander normalement, soit vous essayer
aux Secret Missions, qui vous proposent de
nouveaux objectifs et de nouveaux enne-
mis. Le jeu ne change pas, mais la difficulte
a été fortement augmentée

Les missions sont nombreuses et souvent
impossibles : essayez de détruire un croi-
seur ennemi avec un Hornet, le plus petit
des vaisseaux ! Cetle extension permet, en
outre, d'avoir accés aux guarante missions
de Wing Commander, et de récuperer vos
anciens pilotes dans les nouvelles mis-
sions. La difficulté n'apporte malheureuse-
ment pas grand-chose (si ce n'estla frusira-
tion), et ces « missions secretes« ne
pourront intéresser que ceux gui ont trouve
les missions les plus ardues de Wing Com-
mandertrop faciles... Jean-Loup Jovanovic

Type _ extention pour Wing Commander
Intérét _13
Graphisme _ * ok ok ok ok
Animation * 4k koK
Bruitages * % K
Prix C
W Eswai

Amiga,

disquette US Gold

Cette version est bien loin de valoir la ver-
sion Megadrive gue nous vous avions pre-
sentée dans le n° 83 de Tilt. Vous incarnez
un policier émeérite qui doit « faire le me-
nage » dans une ville bourree de gang-

sters. Ceux-ci surgissenta l'improvisie de-
vant ou derriére vous, ou se postent a une
fenétre en attendant votre passage. A la fin
de chague niveau, un chef aux technigues
de combat variées se revele assez co-
riace. Vos munitions sont en nombre limiteé
et il vous faudra récupeérer impérativement
les caisses de cartouche sur votre pas-
sage. Le programme n'est pas des plus in-
téressants. Les gangsters ne disposent
que de guelques technigues de combal
en dehors des chefs de fin de niveau. De
plus, la plupart des attaques peuvent étre

facilement évitées simplement en s'ac-
croupissant et en tirant.

La réalisation est moyenne, tant au niveau
du graphisme (les décors sont trop uni-
formes dans un méme niveau) que de l'ani-
mation (lente et assez saccadée) ou des
bruitages (limités et peu convaincants),
Eswat est un shoot-them-up sans reelle
qualité, a réserver aux mordus du genre, et

encore. Jacgues Harbonn
Tupe _ shoot-them-up
Intérét = - 11
Graphisme __ * * *
Animation * k k
Bruitages = —le-alroi
Prix C

B Builderland

Atari ST, disquette Loriciel

Loriciel nous propose avec Builderiand un
logiciel sympathigue et original. Vous devez
permetire 4 votre héros d'avancer dans les
différents tableaux. La marche du person-
nage est automatique mais vous devrez
rendre possible sa progression en com-
blantles trous, installant des escaliers la ou
il faut, detruisant certaines parois, etc. Vous

pouvez stopper 'avance quelgues instants
pour étudier une situation, mais il faut faire
vite car le temps est limite. Certains bonus
trouvés en chemin vous aideront & eviter les
monstres ou a sortir de certaines Impasses,
Un monstre coriace vous attend & la fin de
chague tableau pour un petit shoot-them-
up. La réalisation est trés correcte. Les gra-
phismes sont simples mais efficaces, l'ank-
mation fluide et la musigue d'accompagne-
ment agréable. Le déplacement des
différents éléments pour creer le chemin
s'effectue de maniére intultive et rapide, ce
qui est important dans ce jeu. Les casse-
téte sont variés ef de difficulté progressive
Il vous faudra découvrir 'usage de chague
objet, et apprendre a utiliser le méme ele-
ment a répétition dans certains passages.
Un systéme de code permet de commen-
cer au niveau de son choix. Un excellent jeu
de stratégie/action Jacques Harbonn

Type  action/stratégie
Intérét Sl | B = — 1%
Graphisme W = * ¥k kK
Animation F ok ok k
Bruitages * & kK
Prix === b o - U
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B White Death
PC EGA,

disquettes Internecine

White Death est un jeu gue nous propose
Internecine. Comme BlizKrieg du méme
editeur, il s'agit d'un wargame classique uti-
lisant cases hexagonales et tours de jeu. La
simulation est encore plus poussée : vous
pouvez, par exemple, programmer les in-
temperies, mais l'ergonomie n'est guére
meilleure. |l est incroyable de voir une telle
nterface en 1991 ! Inspiré d'un wargame de
plateau, il met aux prises les Soviétigues et
les Allemands sur le front russe en 1942 Six
scénarios enneiges vous sont proposés,
gue vous pouvez jouer seul (vous choisis-
sez vatre camp) ou a deux (sur le méme or-
dinateur ou par modem). Les graphismes
sont un peu plus lisibles gue ceux de Bliz-
Krieg. mais le menu a gagné plusieurs op-
tions, ce aui complique encore les sélec-
tions. Pour les spécialistes du wargame

« compliqué » Jean-Loup Jovanovic
Tupe 1 wargame
Intéret 11
Graphisme = * % %
Animation b

Bruitages *
Prix n.c.

B Wolfpack

Amiga, disquette Mirror Soft
Apres la version PC (Tilt n° 80), Wolfoack
Vous propose dereprendre le controle de la
flotte sur Amiga, pendant la Seconde
Guerre mondiale, au coté des Allemands
ou des alliés. Les missions sont variées
sous-marins ou destroyers en mission de
|our ou de nuit dans diverses situations plus
ou moins perilleuses. De plus, vous ne con-
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trélez pas un seul navire mais une petite
flotte, et il vous faudra passer d'un navire a
I'autre pour donner vos ordres. Vous dispo-
sez, bien entendu, de tout I'éguipement
utile pour vous diriger, planifier votre at-
taque sur la carte, analyser votre état, et dé-
fruire ou leurrer vos ennemis. La réalisation
est plus que correcte. Le systéme de con-
tréle automatigue peut vous décharger de
certaines tdches, pour vous permetire de
vous consacrer aux situations difficiles. Les
graphismes sont varies et assez fouillés. La
gestion tout souris (doublee au clavier) est
bien agreable, bien qu'il faille un petit
temps d'adaptation pour se repérer. Les
bruitages sont variés et nombreux, contri-
buant bien a renforcer I'ambiance. La pos-
sibilite de fin paraméirage des missions
et ['éditeur de missions intégré prolongent
encore la duree de vie de cet excellent
programme (jeu en francgais).

Jacques Harbonn

Foppleesaab simulation de combat naval
Intérét 17
Graphi _ keok ok ok Xk
Anfpaticly. W W TSR TTT T e
Bruitages — * d ok ok
Preix_ == C

pas assez complet. Dommage car Acco-
lade aurait pumieux tirer parti de cette idée,
Jacgues Harbann

Twvpe  wargame/shoot-them-up

Inteérét 10

Graphisme : * % &

Animdtion_ = =002 wkk

Brojfages—— Tt B fily

Priv———= = = . {a]
P}

M Submarine Attack

Sega Master System,

cartouche Sega

Ce shoot-them-up & scrolling horizontal
vous melaux commandes d'un sous-marin,
au lieu du vaisseau spatial habituel Vous
disposez d'un tir droit et d'un second dirigé
vers le haut pour detruire les mines, les
sous-marins, mais aussi les bateaux et les
hélicopteres qui vous lancent des bombes.
Une fois détruits, les bateaux laissent
echapper des icénes gui vous permettent
daméliorer voire équipement ou de re-
prendre de ['énergie, mais il faut étre trés ra-
pide pour les attraper au passage.

Submarine attack est un shoot-them-up

STPINE 1 TO FESUHE oRtE

W Star Control

Amiga,

disquette Accolade

Ce nouveau jeu d'Accolade est un war-
game futuriste ol différentes missions vous
sont proposees : defendre une base spa-
tiale, attaquer un point stratégique, désor-
ganiser I'ennemi avant qu'il ne recoive des
renforts, etc.

Des combats spatiaux en mode arcade, se-
lon une meéthode rappelant Asteroid, ont
lieu lorsgue deux vaisseaux ennemis se
trouvent a portee de tir.

La realisation est correcte sans plus. Si la
mise en image est assez variée, avec de
nombreuses fenétres complémentaires, les
sprites sont petits et les décors succincts.
L'animation est un peu lente et les bruitages
trop restreinis

De plus, les possibilités stratégiques sont
modestes. En revanche, la gestion des
ordres par choix de menu est bien
agreable. Enfait, Star Control risque de dé-
cevoir a la fois les amateurs de shoot-them-
up parce gqu'il n'est pas assez varie et les
aficionados du wargame parce gu'il n'est

agreable qui change un peu des éternels
affrontements dans 'espace. |'action est
prenante et il faut bien calculer son coup.
L'ennemi ne vous fait pas de cadeaux |l
faut suriout se méfier des mines qui se
lancent a la poursuite de votre sous-marin

Alain Huyghues-Lacour

Tupe = .. shoot-them-up
Intérét e | 13
Graphisme = S +* %k % ok Kk
Animation 4 * ok k k ok
Bruitages — * k& ok
Prix = = C

B Rampage
Lynx, carte Atari
A la suite d'un accident chimique, des hu-
maing se transforment en monstres des-
tructeurs. Aprés avair choisi le monstre que
vous deésirez incarner, vous commencez le
massacre en detruisant toutes les villes
americaines, l'une apres |'autre. |l faut grim-
per le long des gratte-ciel en arrachant de
larges blocs de béton a coup de poings
tout en devorant les gens qui passent a
volre portee. Méfiez-vous des hélicoptéres
71



et des troupes gui vous attaquent sans re-
lache. Cette conversion du jeu d'arcade de
Bally est soignée, mais Rampage a pris un
certain coup de vieux L'action est tres re-
pétitive et seuls les plus jeunes y trouveront
leur compte, d’autant plus qu'il n'est pas
possible de jouer a plusieurs, ce gui etait le
principal intérét des versions micro. Un pro-
gramme sympathique, mais gui mangue
nettement de punch

Alain Huyghues-Lacour

Type Ll L by _arcade
Intérét = L L
Graphisme * ok ok ok Kk
Animation ok ok ko ok
Bruitages ¥k k ok
Prix =0 i e (9

B Exterminafor
Amiga, disquette Audiogenic

Vious allez tenter de deébarrasser les mail-
sons du quartier des différentes vermines et
créatures plus ou moins bizarres qui les
peuplent. Vous contrélez une main dotee
de multiples possibiliteés pour détruire ses

adversaires. Selon les cas, vous les ecrase-
rez entre vos doigis ou d'un rapide coup de
poing ou leur tirez dessus (mais unique-
ment lorsque votre main touche un genera-
teur latéral). Les créatures détruites forit
scroller une mosaigue sur le sol, le tableau
prenant fin quand un passage est cree.
Mais il faudra eviter les piglres des in-
sectes et les tirs des chars ! La realisation
est d'un bon niveau, méme si le decor des
differentes maisons est un peu trop uni-
forme a mon godt Les creatures sont
variees et bien dessinees et les insectes vo-
lants benéficient d'une animation rapide el

72

fluide. Les bruitages, d'un bon niveau, sou-
tiennent bien l'action. Le facteur stratégigue
apporte une dimension supplémentaire. De
plus, 'numour est de la partie (il faut en-
tendre le « splash » des tomates gui se font
écraser | ). Un ban jeu d'action sans pre-

tention Jacgues Harbonn
Tvpe = action/stratégie (un peu)
Intéret == — =13
Graphisme = Ml e o
Animation e * %k Kk k
Bruitages = S Ui el
Pjxic===t— e e — 5

: — =

[ [ ]

M Spin Pair
PC Engine, carte Media Rings
Tetris n'a pas fini d'inspirer de nouveaux
clones et le dernier en date se nomme Spin
Pair Les pieces tombent dans un récipient
et il faut les faire disparaitre avant qu'elles
ne le remplissent entierement. Dans cette
variante, les pieces tombent par deux ; et |l
ne s'agit pas de former des lignes, mais de
réunir des pieces complémentaires. Le pre-
mier bouton madifie les pieces, tandis gue
le second les fait permuter. Spin Pairest un
jeu d'action/réflexion passionnant et les
possesseurs de la PC Engine Iul feront le
meilleur accueil, d'autant gue cette console
est |'une des trés rares machines qui ne dis-
pose pas d'une version de Tefris. Cela dit, il
ne s'agit pas d'une simple copie de ce clas-
sigue, car le jeu est encore plus riche et
bien plus complexe. Une reussite

lain Huyghues-Lacour

Type _action/réflexion
Intérét
Graphisme .
Animation
Bruitages

Prix

B Afomic Robo Kid

Megadrive,
cartouche Treco

Un petit robot de combat affronte des
hordes d'aliens déchainés, a l'aide des dif-
ferentes armes suppléementaires qu'll ra-
masse en cours de route. Il est possible de
passer de |'une a 'autre a volonte. La plu-
part des combats se déroulent dans des |a-
byrinthes gui défilent en scrolling multidi-
rectionnel, tandis que les duels contre les

monstres de fin de niveau ont lieu dans un
espace clos.

La version Megadrive de ce jeu d'arcade
est nettement superieure aux conversions
sur micro et méme a celle de la PC Engine
grace a une réalisation irreprochable et &
une meilleure jouabilite. Le charme parti-
culier de ce shoot-them-up repose avarit
tout sur la varieté des differentes sé-
guences, gui s'enchainent a un rythme ra-
pide. Les six crédits dont vous disposez
devraient vous permetire de progresser as-
sez loin dans le jeu, si vous utilisez judr-
cleusement vos armes en fonction des
circonstances Alain Huyghuss-Lacour

Tupe - arcade
Intérét 1 — 17
Graphisme _ ¥k ok kK
Animation _ * %k k%
Bruitages B il ] * ko k%
Prix sl D

B Ouf Run
PC Engine,
carte Nec Avenue

Auvolant d'une Ferrari Testarosa, vous par
ticipez a une grande course de rallye gui se
déroule sur les routes californiennes. A lafin
de chaque secteur, vous avez le chop
entre deux itinéraires differents, ce qui ap-
porte une agréable variete a la course
Prés de trois ans aprés les conversions mi
oros, ce grand classigue de Sega fait une
arrivée surprenante sur la PC Engine. Celte
nouvelle version est largement superieure
aux precedentes, mais on reste encore ires
loin des incroyables performances du jeu
d’arcade d'origine

Le graphisme na rien dextraordinaire
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mais cela est compensé par une animation
trés rapide, quirend la course excitante, De
plus, on appréciera la présence de plu-
sieurs niveaux de difficulté, ce gui est un
gage de longeévité. Out Run fera surtout le
bonheur des possesseurs de la PC Engine
GT, car ce programme est particulierement
a son avaniage sur cefte console portable

Alain Huyghues-LLacour

Tupe arcade
Intérét 14
Graphisme * ok %k ok
Animation * Kk %k ok
Bruitages * % % &

i D

W Battle Squadron

Megadrive,

cartouche Electronic Arts

Seul ou adeux, vous vous lancez al'attague
de la planete Terran, qui abrite les centres
de fabrication d'armes d'une race parti-
culierement agressive. Vous affrontez les
ennemis qui patrouillent sur la surface de la
planéte, afin d'améliorer votre armement.

Une fois que vous étes suffisamment equi-
pe, vous penetrez dans les souterrains qui
sont encore mieux defendus. |l faut detruire
toutes les installations qu'ils renferment et
vous pouvez les attaguer dans l'ordre qui
vous convient,
Electronic Arts a eu l'excellente idee d'a-
dapter sur Megadrive ce programme qui a
remporté le Tilt d'or 90 du meilleur shoot-
them-up. Cette version est identique a celle
de 'Amiga, ce qui n'est pas génant dans la
mesure ou le programme original bénéfi-
ciait deja d'unerealisation irréprochable. Le
niveau de difficulte est assez eleve, mais la
jouabilite est parfaite et il vous est possible
de modifier le nombre et la vitesse des tirs
ennemis pour vous faciliter les choses.
Battle Squadron est un programme pas-
sionnant et il convient de préciser que ¢'est
le premier grand shoot-them-up pour deux
joueurs sur cette console.

Alain Huyghues-Lacour

Tupe shoot-them-up
Intérét

Graphisme * k k ok ok
Animation * ok ok ok ok
Bruitages * ok k ok ok
Prix D

B Super Skweek

CPC, disquette Loriciel

Super Skweek, ou Skweek 2 pour les in-
times, est un excellent logiciel. Cette partie
reprend exactement le méme principe de
jeu gque celui du Tilt d'or 89. Votre petite
boule de poils va repeindre toutes les dalles
de tres nombreux tableaux, Les innovations
de cette nouvelle partie augmentent encore
la richesse du jeu, sans en accentuer pour-
tant la vitalite. Beaucoup plus de bonus,
des tableaux qui se développent sur plu-
sieurs etages, un magasin ou l'on peut
acheter des armes puissantes, et ou il est
possible de sauvegarder sa position, un
mode deux joueurs, les fanas de la pre-
miere version peuvent sans hésitation in-
vestir dans ce nouveau programme, pour
un jeu plus complexe et plus drole encore.
Cette version CPC est excellente et con-
serve lodte la vitalité des programmes sur
Amiga ou Atari ST. Un bon investissement,
un jeu original a la jouabilité garantie.
Olivier Hautefeuille

Tupe action style pacman
Intéret 17
Graphi * % Kk k&
Animation * ok k&
Bruitages * Kk k
Prix B

B Dangerous Seed
Megadrive,
cartouche Namcot

Dans ce shoot-them-up a scrolling vertical
des plus classiques, toute l'action se ré-
sume & « casser de |'alien » a gogo. Vous
disposez pour cela d'un canon dont vous
pouvez augmenter la puissance de feu en

iS4 T R W,

cours de route, et de guelgues bombes gui
font de sérieux ravages chez I'ennemi. Il est
egalement possible de reprendre de |'éner-
gle en récuperant des icones qul appa-
raissent une fois que vous avez détruit cer-
tains adversaires

Dangerous Seed, jeu assez plaisant, n'offre
pas moins de cing niveaux de difficulté dif-
ferents. Les graphismes sont assez ordi-
naires, avec des sprites de petite taille,
mais cela est compense par la vitesse a la-
quelle ils se déplacent. Un shoot-them-up
efficace, mais qui n'offre pas autant d'inté-
rét gue d'autres programmes de Namcot,
comme FPhelios ou le Dragon Spiritde la PC

Engine. Alain Huyghues-Lacour
Type shoot-them-up
Intérét =% =
Graphisme ko k ok
Animation * %ok ok
Bruitages %* ok Kk ok
Prix : — D

M Air Supply

Amiga, disquette Magic Bytes

Magic Bytes nous propose avec Air Supply
un nouveau shoot-them-up a scrolling verti-
cal. Aux commandes de votre avion, vous
affronterez des escadrilles d'ennemis va-
riés (avions, helicopteres, etc.), sans ou-
blier d'essayer de detruire diverses installa-
tions et de récupérer les nombreux bonus
Dans certains cas, vous volerez tout a coup
a contresens, ce qui augmente d'autant le
danger. La realisation est inégale. Les de-
cors monochromes et I'ecran de jeu trop
petit &tent une bonne partie du plaisir. En
contrepartie, I'animation des escadrilles est
etonnante de rapidite et de fluidite et les at-
taques sont trés variees. La maniabilite de
votre avion est tout aussi bonne. La bande
sonore se compose principalement d'une
musique correcte, sur laguelle se grefient
guelgues bruitages d'action. Un shoot-
them-up qui ne restera pas dans les me-
moires mais peul pourtant vous faire passer
un bon moment. Jacques Harbonn

Tpelss= .4 shoot-them-up
Intérét A g
Graphisme ek
Animation S, it oS & & & &
Bruitages . * %k %
Prix e
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B The Cyber Shinobi

Sega Master System,

cartouche Sega

Cette fois, Shinobi affronte le gang des Cy-
ber Zeed, qui tente de dérober du pluto-
nium dans des centrales nucléaires. Dans
ce nouvel épisode, vous ne disposez plus
de vos shuriken et vous étes donc obligé de
vous rapprocher de vos adversaires pour
les abattre au corps a corps. En revanche,
VOUS pouvez encore avoir recours a la
magie ninja mais, contrairement aux pro-

grammes précédents, celle-ci est plus ou
moins puissante selon le nombre d'icones
gue vVous avez ramassees.
Shinobi est toujours un héros tres poptilaire,
mais hélas ce nouveau programme est loin
d'étre le meilleur de la série. The Cyber Shi-
nobi est nettement inférieur a l'original sur
Master Systerm, que ce soit au niveau de |a
réalisation ou de l'intérét de jeu. Cela dit,
c'est un beat-them-all assez sympathigue,
qui se joue avec plaisir et les nombreux fans
de shinobi se batiront pied a pied tout au
long des six niveaux de ce programme.
Alain Huyghues-Lacour

Type _ beat-them-up
Intérét 13
Graphisme __ * k% K
Animation __kk k&
Bruitages * Kk k%
Prix C

B Mean Streels
Atari ST, disquette US Gold

Aprés la version Amiga (Tilt n° 86), voici la
version ST de cet excellent logiciel com-
binant avec bonheur enguéte policiere, si-

mulateur de vol simplifié et scénes de com-
bat. Engagé par la fille d'un grand savant,
vous devrez éclaircir le mystere du préten-
du suicide de son pére. Pour cela, vous de-
vrez vous rendre dans tous les endroits in-
téressants en pilotant votre speeder (sorte
de voiture volante), en fouillant les lieux, en
interrogeant les personnes et en vous de-
fendant contre les agressions. La realisa-
tion est excellente, le programme Uutilisant
tour & tour 3D vectorielle pour la simulation
de vol et graphisme plus classigue mais
trés fouillé pour les lieux a visiter. De nom-
breuses animations graphigues et sonores
digitalisées renforcent I'ambiance. L'ergo-
nomie de la fouille des lieux est sans re-
proche, tout se commandant a la souris. De
plus, le contréle automatique du speeder
permet éventuellement de se consacrer
uniguement a l'aventure. Seuls les combats
sont un peu frustrants. Une excellente en-
guéte policiere, riche et prenante (jeu en

francais) Jacques Harbonn
Type aventure/simulateur de vol/combat
Intérét 1
Graphisme * & Kk *
Animation = AWK K
Bruitages * Kk Kk k
Prix e ¢
& i

Jones in

the Fasf Lane
PC CGA EGA,

disquette Sierra on Line

200 dollars en poche, un taudis dans le
nord de la ville et un petit job au fast-food. ..
Jones prend des cours a |'université, il tra-
vaille d'arrache-pied, achete un nouveau
costume pour entrer a 'usine, paie son

g it
A hurgur'ﬁ.L)

AEtra Cheghan, I
rar. Hy

Frpken [\\‘ ni

loyer, mange puis, bien plus tard, investit
dans |'or, devient president de la bangue,
profite des beaux quartiers | De un a quatre
joueurs vont ainsi deplacer leur person-
nage dans les rues dela cité. A chague tour
de jeu, il faut se nourrir, essayer de trouver
un emploi mieux rémunére, payer ses
dettes, bref, vivre |'ascension sociale dans
ses moindres rouages. Tres simple a ma-
nier, soutenue par un unique tableau de jeu
trés bien dessiné sur PC et guelgues ani-
mations savoureuses, cette simulation
economigue et sociale ne vous prendra ja-

mais la téte. Manie a la souris, la partie est
rapide, drole mais aussi ardue. Contre |'or-
dinateur ou contre vos amis, un « pefit Sim
City » qui, bien que rédige en anglais, in-
téressera les joueurs de tout age. Pas in-
dispensable mais vraiment sympa.

Olivier Hautefeuille

Tupe _ jeu de société, simulation sociale
Intérét 14
Graphisme +* kK
Animation * Kk ok Kk
Bruitages * k%
Prix =

B Violent Soldier

PC Engine, carte IGS

Ce shoot-them-up a scrolling horizontal est
de facture assez classique. Vous faites des
ravages dans les bases ennemies, prote-
gées par des escadrilles et des tourelles de
tir. Vous améliorez votre armement en re-
cupérant des pastilles mais, surtout, vous
pouvez ouvrir |'avant de votre vaisseau
pour modifier votre tir. Vous utilisez un seu
rayon trés puissant lorsgu'il est ferme, et

SCORE 00003800

L

vous balancez trois ou cing missiles moins
puissants lorsgu'il est ouvert

Ce choix entre un tir puissant ou un ba-
layage plus large est assez original et il est
intéressant de passer de I'un a l'autre en
fonction des circonstances, Mais c'est la
seule originalité de ce programme qui pre-
sente des combats sans surprise. La reali-
sation est soignée et la jouabilite excellente
mais il y a tant d'autres shoot-them-up de
qualité sur cette console et celui-ci n'est
pas le meillsur Alain Huyghues-Lacour

Type _ shoot-them-up
Intérét ) & 13
Graphisme - * %k Kk ok Kk
Animation _ Kk kk k%
Bruitages * %k ok k Kk
Prix i D

B Command HQ

PC, disquettes MicroPlay

Ce jeu de strategie vous propose de revivre
une des deux guerres mondiales ou bien
d'anticiper sur les deux prochaines (sern-
sées se passer en 1286 et en 2027) ! Les
forces en présence sont simplifiées

-



puisque seuls deux camps s'affrontent. Par
contre le nombre des options est assez im-
portant (manceuvres des différents corps
darmeée, utilisation des facteurs géo-poli-
tigue et geo-strategiques ). Un jeu de stra-
tegie qui n'est pas réserve aux spécialistes
du genre, tout en conservant une certaine
complexité. La souris est conseillée et le
programme supporte les normes CGA,

EGA et MCGA Frangois Hermellin
Type stratégie
Intérét 13
Graphisme * K
Animation Kk xk
Bruitages i * %
Prix &

B Bombuzal

Superfamicom, cartouche Tecmo

Ce jeu de plateau, adapté par une équipe
d'Infogrames, vous met dans la peau d'un
petit personnage chargé de collecter et de
faire exploser une série de bombes. || vous
faudra donc faire sauter le plus de cases
possibles pour passer au niveau suivant.
Ceux-ci sont trés nombreux et, au fur et a

mesure gue vous progressez, deviennent
de veritables casse-tétes. La realisation,
sans exploiter réellement toutes les capaci-
tes de cette console, est soignée. Un jeu
sympathique, auquel on se laisse rapide-
ment prendre. (Ce jeu encore mal distribué
est disponible chez Hafaxdans Axea et

guelgues revendeurs). Banana-san

Type _ Jjeu de plateau
Intéret 13
Graphisme * *
Animation _ %k ok
Bruitages * %k ok
Prix _ C

[ ] [ ]

B Pilofwings
Super Famicom,
cartouche Kemco
Cette simulation est assez variée puis-
quelle vous propose de prendre tour a tour,
les commandes d'un biplan, d'une aile vo-
lante, d'un deltaplane, d'un jet-pack ou en-
core d'un helicoptere. Les simulations sont
tres realistes en ce qui concerne l'influence
des parametres exterieurs (vents, position
du corps, vitesse ). On peut souvent recou-
rfir au coprocesseur spécialise dans ['ani-

mation et la deformation des sprites. Un élé-
ment tout a fait spectaculaire | Ainsi lorsque
l'avion bascule, ce n'est pas Iui qui bouge
mais tout le decor du fond gui vire & 90°. Un
seul reproche ; les differentes missions
n'ont pas de réel objectif & part celui de
reussir l'atterrissage et de passer 4 la pro-
chaine. Le jeu devient vite lassant. (Ce jeu
encore peu distribué est disponible chez
Hazardous Area, et quelgues autres

revendeurs). Banana-San
Tupe simulateur de vol
Intérét 12
Grapl * *
Animation Kk kK
Bruitages * %k &
Prix E

[}
B Zipang
PC Engine, carte Pack in video
A l'aide d'une baguette magigue, gui vous
permet de créer ou de détruire des blocs,
Vvous devez ramasser une clé avant d'at-
teindre la sortie du tableau. Bien sir, des
créatures tentent de vous en empécher et
différents obstacles vous barrent le chemin
Chaqgue tableau pose de nouveaux pro-
blemes et il faut bien souvent se creuser
serieusement les meéninges pour les
resoudre
Zipangn'est autre gu'un remake du célébre
Solormon's Key, qui avait remporté quelques
succés sur micro il y a trois ans. La ressem-
blance est vraiment frappante, d'autant
plus gue certains tableaux sont guasi iden-
tiques a ceux du programme original. Mais
ne nous en plaignons pas, car Zijpang est
passionnant et exige autant d'habileté que
de reflexion. Vous obtenez un code chaque
fols que vous terminez un tableau, ce gui

est particulierement appréciable dans ce
type de jeu, mais il convient de préciser
gu'il n'est pas évident de recopier les ca-
racteres japonais qui le composent...
Alain Huyghues-Lacour

Tupe _ — action/réflexion
Intérét 15
Graphisme * Kk % %k
Animation * %, Kk %k
Bruitages * ok & k
Prix B

W Total Recall

Amiga, disquette Ocean

Ce programme qui s'inspire du dernier film
de Scharzzenegger présente une alter-
nance entre deux scenes de cefte super-
production. Dans la premiére, vous explo-
rez des plates-formes a la recherche de
plusieurs objets, tout en affrontant des gar-
diens des plus agressifs. Dans la seconde,
vous vous enfuyez en taxi tandis que la po-
lice vous poursuit. Cette scéne est repré-
sentee de coté en vue plongeante.

Ocean est de plus en plus habile en mar-
keting, mais on ne peut pas en dire autant

)

en ce qui concerne les jeux. Une affiche
d'un film célebre peut vous donner envie
d'acheter ce type de programme, mais
vOus serez vraiment decu guand vous com-
mencerez a jouer. En effet, Total Recall
n‘offre strictement aucun intérét de jeu, al-
lez plutbt voir le film. Cela s'appelle un
attrape-nigaud Alain Huyghues-Lacour

Tupe ___ marketing
Intérét =3

Graphi SN iy ok 5
Animation — * %k *
Bruitages =I . Kk k kK
Prix C

15



B Rygar

Lynx, carte Atari

Vous incarnez un heros legendaire dans
son combat contre les forces du mal. Vous
abattez foutes sortes de creatures mons-
trueuses a |'aide de votre bouclier magique,
que vous lancez enavant ; il vous est egale-
ment possible de sauter sur la téte de vos
ennemis pour les immobiliser un certain
temps. Tout au long de cette aventure, vous
sautez au-dessus de gouffres et de riviéres,
sans oublier de ramasser de nombreux bo-

LLILI

nus au passage. Contrairement a la version
Nintendo de Rygar, il ne s'agit pas d'un jeu
d'aventure/action, mais d'une conversion
assez fidele du jeu d'arcade de Tecmo.
L'action est prenante et la progression du
niveau de difficulte est bien dosée.
Ce programme est d'autant plus plaisant
gu'il bénéficie d'une réalisation soignée,
avec notamment de superbes décaors, et
gue la jouabilite est excellente. Rygarest le
meilleur beat-them-all sur cette console
Alain Huyghues-Lacour

Type _ arcade
Intéret _ e R e TSl |
Graphisme % % H Kk
Animation * % %k Kk
Bruitag * k Kk k %
Prix c

M Darius Il

Megadprive, cartouche Taito

Aux commandes d'un vaisseau spatial,
vous explorez toutes les planétes de |la ga-
laxie pour en chasser les envahisseurs.
Comme dans |'episode precedent, vous
pouvez ameliorer votre armement et vous
procurer un ecran protecteur fort utile. Un
eénarme poisson meétallique vous attend a la
fin de chaque niveau et, une fois que vous
étes parvenu a l'abattre, vous avez le choix
entre deux nouveaux secteurs, ce qui offre
l'avantage de varier les itinéraires.

Le jeu d'arcade original présente la parti-
cularite de se dérouler sur deux écrans pla-
ces clte a cote, ce gui ne sauralt étre le cas
pour cetie conversion.

En revanche, il est regrettable que I'option
deux joueurs ait également été abandon-
nee. Malgre tout, on retrouve dans ce pro-
gramme les ingredients du jeu d'arcade et
la jouabllite est excellente. Vous avez le
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choix entre plusieurs niveaux de difficulte et
il est egalement possible d'opter pour un
vaisseau equipe d'un armement de base
plus pussant. Un shootthem-up trés

agreable. Alain Huyghues-Lacour
Tupe shoot-them-up
Intérét . Bemare s By
Graphisme _ — _kkokk
Animation ok kok ok
Bruitages = * ok ok ok ok
prix W D

Amiga, disquette Ocean

Armeé d'un fusil-mitrailleur, vous partez a
l'attaque des dealers qui infestent la ville.
Vous les poursuivez dans les rues, dans le
metro et méme jusgu'a leur laboratoire se-
cret. Il faut les abattre ou les arréter ; mé-
fiez-vous de leurs chiens guisont particulie-
rement agressifs. || est préférable de jouer a
deux, ce qui augmente sensiblement vos
chances de survie.

Le jeu d'arcade de Williams est magnifique
et cette conversion est également assez

soignee au niveau du graphisme. Hélas, on
ne peut pas en dire autant de la jouabillite
quilaisse franchement a désirer : votre per-
sonnage passe son temps a servir de repas
aux meutes de chiens, ce qui est parti-
culierement frustrant

[l faut s'accroupir pour abattre les chiens,
mais la plupart du temps on rate son coup
et on avance vers le devant de |'écran pour
se faire mettre en pieces. Le jeu d'arcade
comportait un bouton servant a s'agencuil-
ler, malis Icl Il est presgue impossible de
faire fonctionner cette commande a tous les
coups. Cela retire beaucoup d'intérét a ce

programme qui, autrement, aurait pu offrir
un bon divertissement.
Alain Huyghues-Lacour

Tupe arcade
Intérét 13
Graphisme * ok k&
Animation * ok ok ok Kk
Bruitages * ok ok k&
Prix Cc

M Oil’s Well

PC, disquette Sierra on Line

E]

o S

Présenté comme un « jeu d'action pour
toute la famille » par Sierra, Qil's Well risque
bien de n'intérasser gue votre chat | Vous
dirigez une foreuse flexible a la recherche
de petrole, et vous devez traverser plu-
sieurs niveaux infestés de monstres divers.
Entre chague niveau, vous avez droit a une
petite scene animee ou Slater, le pétro-
saure, decampe a votre arrivée.
Les graphismes, lors de ces intermédes,
sont tres mignons, mais le reste du jeu est
plutot fade. La manipulation se fait & la sou-
risou au clavier, votre seule possibilité etant
d'avancer ou de reculer. Si vous rencontrez
un menstre de face, vous le mangez ; sinon
vous perdez une vie.
Ce petit jeu est bien realise mais présente |
peu d'intérét, et ne fait pas honneur & Sierra
qui nous avait habitué & mieux (dans un
autre domaine, il est vrai) |

Jean-Loup Jovanovic

Type = ___ action
Intérét _ e — 11
Graphismes kXK
Animation * % %k
Bruitages e .. %
Prix el et L.. n.c.

B Cyber Combat

Police
PC Engine, carte Face

Vous devez rétablir l'ordre dans un monde
futuriste et ce n'est pas un job de tout repos.
Des creatures cybernétigues et des ani-
maux mutanis vous attaguent de partout,
sans vous laisser un seul instant de repit
Face a leurs assauts, vous ne tiendrez le
coup gu'en reprenant régulierement de |'é-
nergie en frappant les capsules qui sur-







ROIIIIVG SOFFS

= = - —

volent le champ de bataille & intervalles re-
guliers. Cela exige de bons réflexes lorsgue
l'on est en plein combat.

Cyber Combat est la suite de Cyber Cross,
l'un des premiers beat-them-all sur PC En-
gine. Tous ceux gui ont aimé le premier epi-
sode aimeront le second, car l'action est
encore plus frenetique.

On pourrait lui reprocher une action tres re-
pétitive, mais ¢'est genéralement le cas des
programmes de ce type et les passages de
capsules a differentes hauteurs apportent
un plus intéressant au jeu. Un beat-them-all
pur et dur, a recommander aux incondition-
nels du genre. Alain Huyghues-Lacour

Type beat-them-all
Intérét 13
Graphisme * ok ok kk
Animation __ * % Kk &
Bruitages B & &
Prix D

B Hard Drivin’

Megadrive,
cartouche Tengen

Vos talents de pilote sont mis a rude
épreuve sur les deux parcours gui vous
sont proposés. |l faut tirer le maximum de
votre véhicule sur le circuit de vitesse, et
atre trés précis sur le parcours acrobatigue
Comme dans le programme original, vous
avez le choix entre des vitesses manuelles
ou automatigues.

Aprés les sorties sur micros, cette nouvelle
version Megadrive est encore plus réussie
que les précédentes, car l'animation est
plus rapide et la jouabilité meilleure. Le réa-
lisme du programme original est bien rendu
et il ne mangue plus gqu'un volant pour que
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I'on s'y croie vraiment. Une simulation diffi-
cile dans laquelle il faut vraiment s'accro-
cher, mais il est quand meme dommage
gue le jeu ne comporte aue deux parcours.

Alain Huyghues-Lacour

Tvpe arcade
Intéret 16
Graphisme Kk ok
Animation Kk k ok ko
Bruitages ko k &
prix

M Sword of Sodan
Megadrive,

cartouche Electronic Arts

Aprés avair choisi entre un guerrier et une
amazone, vous partez a l'attague d'une
place forte.

Des remparts de la cité jusgu'au plus pro-
fond du chéateau ou vous attend un diabo-
ligue sorcier, il faut se battre avec acharne-
ment pour gagner chaque pouce de terrain.
En plus des adversaires de foutes sortes, Il
faut également dejouer de nombreux
piEges pour survivre

Electronic Arts a choisi la sécurite en adap-
tant ce grand succes de |'/Amiga sur la Me-
gadrive, mais |'idée n'est pas aussi bonne
gu'il y parait au premier abord. En effet, ce
programme a pris un serieux coup de vieux
et ce qui était magnifique sur Amiga il 'y a
deux ans est bien moins convaincant sur la
Megadrive en 1991. Cette version est
presque identigue a la précédente, bien
gue |les séguences aient ete rallongées et
gue le niveau de difficulté soit nettement
plus élevé. Un programme décevant face &
des merveilles comme Shadow Dancer

Alain Huyghues-Lacour

beat-them-all
8

Type
Intérét __ ==
Graphi SR &
Animation _

Bruitages
Prix

M Zeliard

PC tous écrans disquette Sierra
On reprochait jusqu'a présent aux PCd'étre
limités aux jeu de rdle, d'aventure et de si-
mulation. Ce n'est plus vrai | Zeliard est un
petit bijou d'aventure/action dans le plus

*
*
* %

*
*
*
D

pur style des consoles. |l a éte programme
par la filiale japonaise de Sierra. .

Proche de Zeldasur Nintendo, Zeliardvous
met dans |a peau d'un jeune heros gqui doit
sauver une princesse petrifiee par un me-
chant. Ce scénario est évidemment prétex-
te & une suite de niveaux plus tordus les uns
gue les autres, qui vous font passer de ville
en ville par des sous-sols et des couloirs
Ces souterrains sont bien entendu infestes
de monstres varies, et les tuer vous permet
de gagner de I'expérience (pour monter de
niveau) et de ramasser des gemmes (qul

Daris

contre de
vous pouvez acheter des

s'echangent

chague ville,
armes, armures, potions, vous reposer,
changer de niveau et, bien entendu, sauve-
garder. Les graphismes sont moyens
(MCGA 64 couleurs) mais 'animation est
fluide et la maniabilité parfaite : votre petit
bonhomme reagit instantanement aux solli-
citations du clavier ou du joystick. La vi-
fesse du jeu est parametrable, ce qui per-
met d'y jouer aussi bien sur un PC de base
que sur un 386. Vous avez le choix entre
ure petite musique de bonne facture pour
un FC etfou des bruitages. Ce jeu est tres|
plaisant et ouvre au PC un univers qul Il

efait inconnu. Un bon jeu,

Jean-Loup Jovanovic

['argent)

Tvpe __ arcade/aventure
Intéret ik ;L 16
Graphisme _ kkk
Animation — = * kK x
Bruitages - * % Kk
Prix ()
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EXHAUSTILT!

Voici regroupés tous les jeux qui
n’ont pu trouver place dans
d’autres rubriques : jeux de
toute sorte, excellents softs ou
compilations et logiciels adaptés

d’autres machines comme
Galactic Empire sur Amiga.

Night Shift (Amiga).

Nine

Lives (Amiga).

AVIS LOGICIEL/MARQUE ORDINATEUR TYPE GRAPHISME | ANIMATION
Bof ALICE N WI)\[II RLAND PC Engine Action * k ok k K * k& ok ok
Nul CD ROM NEC Shoot-them-up * * k& x
Laser Soft
A connaitre BOMBER '\If\\ PC Engine Action * ok * * ok kK
A connaitre Atari S Simulateur de vol * ok %k * ok
Acc-‘:lade
Baof | CHAMPION WRESTLER PC Engine Simulation sportive * ok k% * * ok kK
Taita
A cornaitre CILASSIC BOARD GAMES Amiga Réflexion * ok * ok
Merit Software
A connaitre JGAR FORCE Atfari ST ok * ok
Tomahawk
A connaltre DEATHTRAP Atart ST C * ok ok x *
Anco plates-formes
Bof ! Atari 51 Aventure ok ok ok * % ok ok
Clazsic Beard Games  I[level 13 Ha Teleconsest Y
Bite § Bof ! EMLYN HUGHES IN_[R'\.”'-Hn'\ﬂl Atari 5T Football * ok * * h
SOCCER - Audiogenic
A connaitre GALACTIC EMPIRE Amiga Aventure * Kok ox * % ok x
Tomahawk
A connaitre FL‘\I 1A Amiga Aventire/action,/ * ok * * * *
h reflexion
Bal ! HELTER SKELTER Amiga Action * *k L= =3
Audiogernic
A eonnaitre JAIL BREAK Amiga Casse-brigues * x k ok * ok ok ok
Odyssey
A conniaitre KICK OFF 1l PC Football * * k * & ok
A
Bof | LINE OF FIRE Atari 5T Arcade * %k 4k % * k ko
S Gold
Mul LINE OF FIRE Amstrad CPC Action/tir sur cible * & *
LIS Gold
A connaltre LOST PATROL Atari ST Wargame/action % ok ok K * ok ko
Drean
A connaitre MONDAY T T FOOTBALL Armiga Foaothall am * 4k k ok * % k * Kk
Data East
A connaitre NIGHT SHIFT Amiga Adtion * W ok ok % ¥ kK
Lucasfilm
A connaitra NINE LIVES Armiga Action * ok ok ok * ok ok kR
Arc
A cannaitre PAPER BOY NES Arcade d* ok ko * k k k
Mindzcape
A connaitre A LA POURSUITE DE Amstrad CPC Aventure educative * % % %
SAN DIEGO - Broderhur
Bof | SEl Atari 51 Arcade * %ok ok ok Aok
Ocean
HIT SIM CITY, ARCHITECTURE 2 B DHsquie 5 dod ok ok Kk
Infogrames
Bof | SLIDING Amiga Réflexion ok ok ko * * *
UGA
A connaitre STRIDER 11 Amstrad CPC * 4 Kok ke * ok
US Gold
A connaltre RLUMNNER Atari ST Arcade * ok ok ok W * % kK
Tengen
A conmnaitre SUPER LEAGUE Megadrive Simulation sportive | 4 % & X * ok ok ok
Sega
Nul THUNDERBLADE PC Engine Shoot-them-up ok ok ok * %
NEC Avenue
Baf ! TCY SHOP BOYS PC Engine Shoot-them-up * ok * * %k ok ok
Victor
A connaitre LIN SQUADRON Amstrad CPC Shoot-them-up % %k k ok * ok kK
115 Gold
Bof WINDOW WIZARD Atari ST * * k L
He
Bof | ZARLOR MERCENARY Lymx Shept-them-up ok ok ok ko * &k kk Kk
Lost Patrol (Atari ST). Atarl




Window Wizard (Atari ST).

Stun Runner (Atari ST). Gersha (Armga)
BRUITAGES | INTERET | PRIX NOTRE COMMENTAIRE
* ko 11 D Daris Ja forét, Alice est attacquée par des créatures bizarres [ faut tirer sur tout ce qui bouge et sauter au-dessus des précipices pour survivre et, & la fin de chaque sec
teur, vous rentrez dans une maiscn pour en découdre avec un monstre. La réalisation est soignee et les graphismes agréables, mais rien de bien excitant A H.-L
* ok k k (5] D Dans ce shoot-them-up & scrolling vertical, vous survolez les lignes ennemies aux commandes d'un hélicoptére de combat. Manque total d originalité. médiocrité da
réalisation - Avenger est vraiment un shoot-theme-up de seconde zone et ¢ est une honte de réaliser un programme aussi mul sur un CI Rom AsHEE
* 4 Ak 12 D Vausvous rayez un chemin dans des labyrinthes; a ['aide de bombesa retardement, Celles-ci vous permettent de vous débarrasser des créatures qui rédent autour de
vous, mais Il faut sufvre un fiming rigoureux et se ménager un ilinéraire de repli. Un petit jeu d'action sans prétention, mais assez ludique AlHAE
* 14 23 Blue Angels vous invite & prendre les commandes d'un F/A 18 pour des vols en patrouille. Au programime, de nombreuses figures aériennes impressionnantes et
difficiles o fa 30 surfaces pleines apporte un grand réalisme. Dommage, en revanche, que ['animation soit un peu hachée et les bruitages mediocres. J:H:
* ok 9 6] C'est la troisieme simulation de catch sur la PC Engine. Si les Américains raffolent de ce sport, qui n'eri est pas vraiment un, on peut douter que beaucoup de jousurs
frangais marifestent le méme intérét. Taito nous a habitués & mieux, car la réalisation n'est guére spectaculaire. Reservé aux inconditionmnels. AcHAL
K 12 @ Ce logiciel réunit trois grands classiques des jeux de réflexion - échecs, dames anglaises et backgammon. La représentation 3D est parfaiterment lisible ot Je
programme offre, en sus, la possibllite de jouer par modem. Malhelreusement le niveat de jeu reste trés moyen A réserver aux joueurs occasionnels. JH.
* ok 12 (& Mélange de genres trés variés, Cougar Force vous invite & piloter un jet ou une moto, ou a explorer des lieux divers gardés par de nombreux défenseurs,
Malheureusement cette diversit st faite au détriment du fini de chaque phase, en particulier paur e beat-them-all beaucoup trop succinet
o ok 14 B Deathtrap est un bon jeu d'exploration. Graphismes trés précis potir une version ST, animation rapide (méme si le scrolling donne un peu la migraine) et stratégie
correcte, la parfie motivera le joueur par sa complexite: Mais on est bign loin quand méme de Prince of Persia H
* % k& 12 {1 Retrouvez une bombe atomique & Berlin en pleine guerre frolde. Les graphismes sont superbes, | ergonomie (icénes) est soignée, la cassette audio fournie avec e jen
[cassette fournte) met blen dans l'amblance, mais que les chargements sont longs ! J-Ld
¥ ok * 9 (&) Ce football parait bien terne face au réalisme d'un Kick Off If ou awx innovations des nouveaux football 3D Pourtant, la réalisation trés correcte n'est pas en cause
{les bruitages digitalisés des vivats de la foule mettent parfaiternent 'ambiance). A réserver alx mordus de ce sport pour compléter leur collection J.H
* ok kk 15 C La version Amiga de ce jeu d aventure spatiale en ?[) stirfaces pleines est trés proche de la version PC déja testee - graphismes superbes, animation fluide, averiture
complexe — et difficile.. J-L
* 4 Kk 13 Lo Ce jeu cormbine agréablement aventure, jeu de réflexion type Mastermind, st phase d'arcade dans un climat trés érotique ne tombant jamais dans la wilgarite
(les scénes sonit plus évoquées que montrees réellement). La réalisation est d'un niveau correct, lejel trés varié et le climat torride original, JUHL
* * Kk 8 a Vous contralez une balle bondissante qul doit écraser en temps Himité le monstre valnérable en évitant soigneusement les autres, sous peine de les voir se multiplier Si
I'idee est amusante, la réalisation médiocre len particuller les décors) gache une grande partie du plaisir da jew. J:H
* k& ok 12 &l Ce casse-briques bénéficie de bonus variés et de briques particulidres (mobiles, résistantes, ete.). La réalisation est d'un bon niveau, tant pour animation que les
bruitages. De plus, I'éditeur prolonge |z durée de vie di programme. Mais est-l ralsonnable de sortir encore un casse-brigues classique 'en 1991 ? J.He
13 L8 L'adaptation PCde Kick Off Il m'a un peu décu, Les sans Ad Lib annoncés ne fonctionnaient pas sur la version testée et ni les graphismies ni la snuplesse d ‘animation
n'étaient en rappart avee ce que |'on est en droit d'attendre d'une telle machine. Un bon soft, mais mal exploité ici. O:H
* k& 10 & Le jeud'arcade de Sega ne figure pas parmi les grands suceésde cet éditeur et le passage sur micro n'amange rien. Catte variante d Operation Thunderbalt n'est pas
particuligrement excliante, d'autant plus que action est trés répétitive. La jouabilite est satisfaisante, mais encaore faut-l ére motivé ACHAL
% Kk 5 B La conversion de Lineof Fire sur Amstrod CPCest une réelle deception. Bien que |'on retrouve 'originalité des autres versions, e jeu est bien trop lent et saceads sur
cette machine pour vous motiver & long terme. Dommage. 0. H
* Kk %k 12 c Ce wargame mélé d'action vous plonge en pleine guerre du Vigt-Nam, Perdu en zone ennemie, vous devez ramener votre patrouille 3 la base. Si la réalisatior est
sans reproche avee des [mages superbes et des phases d'action Ben braitées, |a trop grande lenteur de déroulement casse le rythme du jeu JoH
d ok ok ok ok 11 C Ce logiciel vous invite 4 participer & un tournoi de foothall américain, contre| ordinateur ou un ami, Laréalisation est d'un excellent niveau avec tune 30 bien rendue;
une animation fluide et de nombreuses digitalisations vocales. Mais l'interét est limité par le sujet luiF-méme J.H
L S 14 e Ownrier dans une usine de robots, vous devez surveiller la gigantesque machine couvrant plusieurs écrans, repérer et réparer au plus vite toutes les parnes. Le jeu est
original ef la réalisation d'un bon niveal mas la harre de difficulté est trop haut placée JiH
* &k 14 C WVotre heros chat. armeé de son yo-yo, va libérer ses copains prisenniers dans un dédale rempli de pieges et de créatures hostiles, Le jeu est varié et la réalisation d'un
bon niveau, en particulier |'animation du chat quand il saute et se raccroche & un rebord, ou quand (| nage. Ln jeu prenant et difficile
b B & 4 12 D En dépit deson age, ce classique d'arcade d'Atari Games tient encore hormétement le coup, en ralson de son originalité. Toutefols, cette conversion n est pas la mell-
leure, ear la réalisation n'est pas totalement conyaincante. On s amuse quand méme, surtoul lors des parcours de vitesse, A HAL
* * 13 B A mi-themin entre 'aventure et le soft educatif, ce programme s'adapte trés bien aux possibilités du CPC. Pasd animation, mals des araphismes trés précis, les plus
jeunes meneront ici des missions Intéressantes. A noter, le petit atlas de poche fourni avec le soft OH
o 11 & Cette conversion diljeu d'arcade de Taito n'est pas trés convaincante. C'est | ariginalité de son concept qui a falt 1e succés de Chase H Q. mais maintenant la recatie
estuses. La seule innovation repose sur le falt que vous pouvez tirer sur e vehicule des fuyards, mais cela ne justifie pas un nouvel achat 5
15 Cc Ce disque scénario pour Sim City permeltra aux possesseurs de ce fabuleux jeu de mettre en place des cités en trois époques et pays différents, | Asie en |'an 1234,
I'Europe en 1491 au le Far West de 1849, trols bonnes occasions de construire, construire, construire. .. Génial. O H
* ok k ok ok 8 € Sliding vous propose une série de puzzles a reconstituer en déplagant les différents Eléments grace & une case libre (principe du pousse-pousse). Les dessins sont de
grande qualité et la musique superbe, mais Uinterét du jeu lui-méme est limité. A réserver aux inconditionnels des casse-téte JH
£ o g 14 B Strider Il est frés beau sur CPC. Les paysages sont variés et colorés, les mouvements de vofre persennage superbes, méme si | Amstrad a parfois dumal & retrans-
crire toute cette richesse sans ralenfir son animafion. Lin hon beat-them-all 0O H
* * * 12 € Auix commandes d'un bobslelgh futiriste, vous devez parcourir piste et tunnel, évitant les vehicules et ramassant les bonius, tout en maintenant une vitesse siiffisante
pour-terminer dans les temps. Bien que la réalisation soit correcte; on est loin de retrouver la vitesse enivranite di jeu d ‘arcade JUH
ook oA 13 D Super Leogue est unesimulation de base-ball trés compléte. mais qui exige une sérieuse expérience de ce sport, Il risque de rebuter lés novices, mais cew qui sont
préts & faire 'effort de s'inifier y parviendront grace a la notice qui est assez claire. Ef puis, la qualite du graphisme est trés stimulante A-HAL
* ok kK G (15 Thunderblode est=i ancien qu'il est surprenant de découvrir une neuvelle conversion sur Ja BC Englre. Cela dif, on pouvalt espérer une version plus efficace gue les
précedentes, mais ¢ est loin d'etre le cas. C'est moche, ¢a ne bouge pas treés bien et V'on recherchera en vain le moindre interét de jeu, A éviter AHEL
* Hok Kk 10 D Vous cantrélez trois enfants qui volent dans les airs, chacun d'eux dispose d'une arme particuliére, mais seul celul qui'est en téte tire, & vous de les faire permuter. Le
combat qui vous oppose aux tanks et aux avions ermemis est des plus classiques {des enfants a la guerre, beurk | NDSR] AHAL
* ok 14 B Unjeutréslent sur CPC, mais qui conserve duméme coup foute sarichesse graphique {les décors sont superbes pour lamachine) et scénique [richesse des armes, des
scenartos), DN Sguadron est un shool-them-up passtonnant qui ne décevra pas les amaters du genve, O.H
* h * 8 C Vous incarnez un laveur de carreaux qui dolt parvenir 4 faire son travail en dépit des locataires peu compréhensits qui cuvrent leur fenétre inopinérment ou jettent
divers abjels par les fenétres, La réalisation reste assez mediocre et |'on se croirait plutot dans un jeu 8 bits datant de quelques années J. 1
ok ok ko 9 (e Zarlor Mercenary est un shoot-them-up a scrolling vertical dans lequel vous survolez le territolre ennemi en tirant sur tout ce qui bouge. Au premier abord, on est

siduit par ia qualité de |a realisation et par le graphisme. Mais, passé le plaisiv de la découverte, || ne resfe qu'un soft classigue ef enniyeu A HAL
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Christie et d'Isaac Asimov, 'aventurier micro doit résoudre des énigmes,

u“b‘ combattre des adversaires ruseés et sans pitié, déjouer les piéges qui s'ouvrent sans

cesse sous ses pas, rassembler les objets ou les indices et suivre la piste qui 'ameénera enfin
a découvrir I'assassin, chasser les extra-terrestres ou délivrer la belle princesse (rayer la mention
inutile). Jacques Harbonn vous propose une sélection des meilleurs jeux d’aventure du moment...

Les jeux d’'aventure sur micro ne cessent de
s'enrichir. Beaucoup d'eau a coulé sous les
ponis depuis les premiéres aventures en
mode texte, bien que certaines etaient loin
d'étre inintéressantes, celles d'Infocom par
exemple. Les genres se sont diversifiés :
aventures graphigues classiques ou ani-
mees, enguétes policieres ou les dialogues
et les relations avec les personnages sont
de grande importance, aventures meélees
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de jeux de role ou encore aventures en
vraie 30 calculee relevant plus de l'explora-
tion. Pour ce challenge, nous avons limité
notre choix aux aventures classigues dans
I'esprit, c'est-a-dire celles ou la découverte
et ['utilisation des objets revétent une cer-
taine importance. Des program

mes

comme Murders in Space, Damocles ou
Xenomorph ont ainsi eté ecartés, non pas
du fait de leur niveau (plus gue correct),
mais pour conserver une certaine homoge-
neité et, par la méme, de meilleures possi-
bilités de comparaison Nous avons




fixé notre choix sur cing logiciels aux
thémes trés divers : tout d'abord les trois
nominas aux Tilt d'Or 91, a savoir Maupiti Is-
land de Lankhor, Operation Stealth de Del-
phine Scftware et Colonel's Bequest de
Sierra, complétés du plus ancien mais tou-
jours excellent BA.T d'Ubi Soft et du tout
nouveau Elvira d'Accolade (gue vous re-
trouverez d'ailleurs sous la rubrique SCS
aventure de ce méme numero). Operation
Stealth et Colonel's Bequest sont toutes
deux des aventures animées ol vous voyez
votre personnage evoluer au milieu des
décors. Les frois autres programmes
proposent des images fixes, complétees
cependant d'une certain nombre d'anima-
tions.
Deux choses sont & remarquer. Tout d'a-
bord, ces programmes tournent sur lestrois
micros les mieux implantes pour le jeu, a sa-
voir|'Atari ST, 'Amigaetle PC. Les consoles
16 bits, quelles que soient leurs perfor-
mances, n'offrent pas pour l'instant d'aven-
ture de niveau comparable. Toutefois cette
situation pourrait fort bien évoluer a l'avenir,
comme on a pu l'observer pour les jeux de
strategie pure ou mélée d'action et les jeux
de réle classigues. Ensuite, sur ces cing
programmes, trois sont francais. |l ne s'agit
en aucun cas de chauvinisme mais, si dans
le domaine du jeu d'action, les logiciels
francais peuvent rarement prétendre a la
méme qualité gue leurs equivalents anglo-
saxons, les equipes frangaises n'ont rien &
apprendre dans le domaine du jeu
d'aventure. Analysons maintenant
les différents aspects qui dépar-
tagent ces cing logiciels.

SR

LE THEME

Maupiti Island nous propose une nouvelle
aventure policiere menée par le célebre dé-
tective Jerome Lange, celui gui vous a per-
mis de résoudre les mystéres du Manoir de
Mortevielle, Vous vous retrouvez sur uneile
en compagnie d'une douzaine de person-
nages plus ou moins louches. La jeune
Marie, disparue depuis peu, semble étre
tombee entre les griffes de trafiquants
d'esclaves. La traite des blanches serait-
alle de nouveau a l'ordre du jour 7 A vous
de résoudre cette énigme. En fait, on ne
comprend pas grand-chose au début et les
pieces du puzzle vont se mettre en place
grace aux indices collectés dans les pre-
mieres minutes de jeu. Bien entendu, il fau-
dra faire preuve d'un certain doigté si vous
ne voulez pas vous retrouver aux fers dans
la cale d'un bateau.

Dans Operation Stealth, vous allez plonger
dans une sombre affaire d'espionnage
Vous vy incarnez un agent américain, John
Glames. Le Stealth Fighter, fleuron de I'a-
viation, aetévole | Le K.G.B. ne semble pas
en cause et les soupgons se tournent plutot
vers le Santa Paragua. En effet, le pré-
sident, jusqu'alors democrate et éclairé,
s'est métamorphose en un dictateur sans
pitie. Des le début, vous devrez agir avec
circonspection pour ne pas terminer
votre enquéte dans les socmbres
gedles du pays. Ainsi, il est capital de
connaitre |'état actuel des relations du San-
ta Paragua avec les autres Etats. Riche de
cette information et de votre équipe-

ment d'espion, vous serez a méme de fabri-
quer un faux passeport, indispensable pour
sortir de I'aéroport ou commence le jeu.
Colonel's Beguest vous propose aussi une
enguéte policiere. Vous incarnez une jeune
femme, Laura, invitée par une amie sur une
ile appartenant au colonel Dijon. Vous y se-
rez en compagnie de sa famille, réunie au
grand complet. Tous ces personnages sont
plus suspects les uns gue les autres et,
entre eux, l'inimitie et la haine sont plus fré-
guents gue les amities sinceres. Assez ra-
pidement (au cours du premier repas prési-
de par le colenel), celui-ci fait part de son
intention de faire hériter sa famille. Lors de
votre exploration, vous risguez fort de pas-
ser a cote d'indices capitaux si vous allez
un peu trop vite: Les crimes vont alors de
multiplier et vous-méme n'étes pas a |'abri
d'une tentative d'assassinat (un superbe
clin d'oeil a Psychose pour la scéne de la
douche). Les accidents mortels sont en re-
vanche plus faciles a éviter. Ainsi, dans la
chambre qui vous a ete attribuge, vous n'al-
lez pas tarder a découvrir une petite porte
qui donne sur un sombre toboggan. Si, en
depit des mises en garde voilées du pro-
gramme, vous décidez de I'explorer, c'est
la mort immédiate !
Les deux autres programmes quittent I'uni-
vers realiste pour un monde totalement ima-
ginaire. Ainsi, dans BA.T , I'histoire se
place dans un futur assez lointain,
'année 2192. L'univers entier
est colonise et les Terriens
ont fondé un service spé-
cial pour régler les con-
flits interplanétaires, le
Bureau des affaires
temporelles. Agent du
BAT, vous allez
debarquer sur la
; planete Sélénia, et

/
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il |

“I"Youaxe standing at the east side of i
the circular gravel driveway leading
to the old plantation house!

Colonel’s Bequest sur PC,
tenter de mettre la main sur l'infame Vran-
gor qui menace de coloniser la planéte. La
création de votre personnage reprend le
principe des jeux de réle avec |'attribution
d'un certain guota de points pour les carac-
téristiqgues de base et les aptitudes com-
plémentaires. Si la decouverte des objets
revét une certaine importance (armement,
objet que I'on pourra vendre), c'est surtout
au niveau des relations et des dialogues
avec les auires races gue se place cette
aventure. Chague espéce rencontree pos-
sede son caractere et sa langue propre, et
votre ordinateur intégre va se réveler capi-
tal pour les traductions, et pour bien

d'autres choses d'ailleurs.
Elvira reprend lui aussi le principe des jeux
de réle pour l'attribution des caracteris-
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Les superbes graphismes d'Elvira.
tigues de voire héros, mais cette creation
est entierement gerée par le programme.
Vous devez aider la belle et plantureuse El-
vira a rétablir I'éguilibre du Bien et du Mal.
Le ton est donné par I'atmosphere angois-
sante proche des films d'horreur. Cela com-

mence mal : vous vous faites rapidement
jeter au fond d'un sombre cachot. Heureu-
sement, Elvira vellle et viendra vous sortir
de la. Le principal but de l'aventure est de
récupérer les ingrédients trés varies indis-
pensables a la réalisation des sorts d' Elvira
Mais vous devrez aussi faire face aux narm-
breux gardes dans des combats simples,
mais bien regles.

- LA RICHESSE DU SCENARIO -

Cet élement est bien entendu d’'une impor-
tance capitale dans les jeux d'aventure.
Maupiti Island et Colonel’s Bequestsont les
deux grands gagnants dans ce domaine.

Dans Maupiti Isiand, I'enquéte combine
avec bonheur I'exploration a la recherche
d'objets ou d'indices importants et les inter-
rogatoires des personnages pour mettre a
jour un point obscur. Le recherche des ob-
|ets est facilitée par un certain nombre de
gualités du soft. Tout d'abord, le graphisme
trés précis des ecrans permet de re-
connaitre facilement les objets ce qui est

loin d'étre le cas pour tous les logiciels d'a-
venture. Rien ne vous empéche d'ailleurs
d'obtenir un complement d'information en
« regardant » l'objet. L'icone loupe, que
I'on peut promener sur I'ecran, agrandit
réellement une portion d'image et permet,
par exemple, de trouver des indices & moi-
tié cachés comme l'épingle sous le litou la
broche dans les draps de Marie. Les rela-
tions avec les autres personnages sont
également trés complexes. Volre détective
est & méme de poser des guestions pre-
cises, de montrer un objet a un personnage
ou de lui opposer le discours d'un autre
pour voir ses reactions. Grace au calepin,
gere par le programme, VOuUs pourrez enre-
gistrer les réponses d'un suspect et les
réentendre a loisir. Le coté enquéte poli-
ciére a éte eleve vers des sommets jusque
la inégalés. |l est ainsi possible de deman-
der a chague personnage son alibi pour un
moment précis de telle ou telle journée. Le
jeu se déroulant en temps reel, il faudra en
tenir compte pour ne pas rater ses rendez-
vous. Ce facteur temps intervient aussi pour
les demandes d'alibi. Votre détective pour-
ra se cacher dans cerfaines pieces pour
tenter de surprendre une conversation ou
un acte suspect ou meme suivre une per-
sonne sur ITle pour vérifier son emploi du
temps. En dernier recours, il est méme pos-
sible de tenter de soudoyer un témoin ou de
lui soutirer quelgues renseignements par la
force. L'aventure n'est absolument pas li-
néaire et vous pourrez mener votre enguéte
& volre convenance, ce quin'est pas si cou-
rant dans ce domaine.
Colonel's Beguest offre lui aussi une
grande richesse de scénario, mais reste
en-deca de Maupiti Island. La encore, |'a-
venture n'est pas linealire et vous aurez tout
le loisir de revenir en arriére pour reexplorer
un lieu, ou reposer d'autres questions a un
membre de la famille. L'interrogatoire des
personnages vous permettra de mieux ap-
préhender les rapports complexes qui
existent au sein de cette famille
pour le meins originale
Amitiés, conniven-
ces ou, au con-
traire, haines fa-




rauches lient tout ce
petit monde en un echeveau difficile a deé-
méler. Vous devrez utiliser au mieux les
passages secrets qui permettent d'ecouter
sans étre vu, et tenter de vous introduire &
limproviste dans certains liaux pour decou-
vrir une situation interessante. Enrevanche
contrairement a Maupiti [sland, il est icl im-
possible de filer les persannages. Des que
'un deux sort dune piece, il disparait
méme si vous étiez sur ses talons. En ce qui
concerne la recherche des objets; les gra-
phismes moyens, propres aux logiciels
Sierra, ne facilitent pas |la reconnaissance
immediate. Enrevanche, un simple clic per-
met de les identifier, et le programme vous
evitera de fouiller en vain certains meubles
Les trois autres logiciels se situent globale-
ment au méme niveau sans pour autant at-
teindre la richesse des deux precedents.
Dans Operation Stealth, si |'aventure est

Operation Stealth : dur dés le début.

moins lineaire gque les Vovageurs du temps
on reste cependant loin de |a liberté d'ac-
tion des autres programmes. On a certes la
possibilite de revenir un peu en arriere ef-
fectuer une action importante, Mais, en fait
le jeu se déroule en diffé p s et
cetie liberte daction ne 2
phase en cours. En revanche, deux points
sont a porter au credit du programme
dabord les morts viclentes et imprevues
sont guasiment inexistantes. Certes |e tre-
pas est assure s yous penetrez dans la
champre d'hotel du troisieme etage sans
bracelet pneumatigue. Vous allez alors
vous retrouver assez vite au fond de |'eau
leste par une pierre, sans aucune possibili-
te d'intervention. Mais une sauvegarde re-
guliere évite davoir a refaire une trop
grande partie de I'aventure

urs, avant de franchir les labyrinthes
0INS que VouUs ne soyez un as des jeux
on. Autre point capital : les difficulies
ont foutes une solution logique, ce gqui peut
sembler élementaire, mais ce qui est loin
d'étre le cas dans beaucoup de jeux da-
venture. Ainsi, vous pourrez passer la
douane a |aeroport en emportant les ba-
gages d'un autre. Le douanier vous laissera
passerune fois. Mais s| vous recommencez
I'of ion, vous jrez croupir au fond d'une
gedle, car les douaniers peuvent pardon-
ner une meprise mais pas une tentative de
vol. De méme, aprés la mort de votre con-
tact tue d'une rafale de mitraillette, il semble

judicieux de quitter les lieux au plus vite s|
vous ne voulez pas vous faire accuser de
|'assassinat

avoir ete

voire sitl

oar les agents du
iflon n'est pas des plus

Ii{ GB

prillantes. Ligoté comme un saucisson au

dont on a bou-
gue vous tortil-
( ant a cote de
lecouvrez un objet coupant gqui
aidera s debarrasser de vos
i Cet ¢ 1 s reveler éfre une
pioche. Comme la sortie est définitivement
fermee, il ne vous reste plus gu'a trauver un
autre passage, en cassant une paroi
| 'aventure nrichit aussi d'un certain
nombre de phases d'action ( la sortie de la
nel sous-marin et les diffé-
IX Nombreux gardes &t
santes) gul apportent une cer-
jeu

ler comme un ver

B.A.T. : mise en image variée.

Elvira : du sang a tout instant.



B.A.T, pour sa part, offre un choix un peu
plus restreint au niveau de 'aventure. Vous
devez certes trouver et utiliser certains ob-
jets mais c’est principalement l'interroga-
toire des creatures de rencontre gqui vous
ferort progresser dans votre enquéte. Ce-
pendant, & mesure que vous obtiendrez
des réponses a vos guestions, vos possibi-
lités d'action vont s'en frouver ameliorees.
Par ailleurs, B.A.T est l'aventure gui pro-
pose le plus vaste champ d'investigation
(pas moins de 1 100 lieux differents !)

Un certain nombre de facteurs enrichissent
le jeu. Tout d'abord, le cote temps reel de
l'aventure apporte un certain realisme : |l
faut ainsi attendre la nuit pour s'introduire
dans les maisons de passe, ou se rendre a

Operation Stealth : un abord original.
I'heure dite pour rencontrer un indicateur. Il
faut veiller & la bonne gestion de son ener-
gie en mangeant, buvant et dormant pour
recuperer
L'argent revét aussi une grande impor-
tance et il faudra donc veiller a ne pas de-
penser a tort et a travers et a regarnir votre
bourse grace aux differents moyens propo-
sés (jeux de café, marchandage pour
vendre au meilleur prix vos acguisitions),
Votre ordinateur programmable par guel-
gues ordres simples s'avére ici capital pour
vous prevenir a temps. Mais il sert aussi a
traduire les langues galaxiennes les plus
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complexes ou a vous fournir des renseigne-
menis sur votre etat physigue.

L'action est aussi de la partie avec des
combats simples mais bien géres (avec
possibilité de fuite en particulier, bien utile
guand le combat tourne en votre defaveur,
et gestion du nombre de projectiles), des
jeux de café pour acguerir quelgue argent
et méme le pilotage d'un vaisseau en fin
d'aventure. Enfin, le cote jeu de role avec
progression des capacites a mesure de
votre reussite ne pourra que seduire les
amateurs du genre.

Elvira est un peu particulier, avec de bons
et de mauvais poinis. L'aventure elle-meme
est assez riche et 'on est plutét submerge
par le nombre d'objets récupéerables. En
fait, seuls certains d'entre eux sont vraiment
utiles. Vous pourrez transporter un grand
nombre d'objets avec, pour seule limitation,
le remplissage complet de vos vastes
« poches » ef le poids de |'ensemble (le
programme vous signale alors que vous ris-
quez de vous fatiguer rapidement). La
guéte des ingrédients indispensables aux
sorts d'Elvira vous oblige a farfouiller un peu
partout. Ainsi dans la cabane au fond du
jardin, vous allez decouvrir un cadavre ron-
ge de vers. Ce n'est pas le moment de faire
I'ame sensible, car ces vers interviennent
commie élément dans un sort.

Ces enchantements vont vous servir direc-
tement. En effet, outre les guelgues sorti-
leéges donnés par Elvira au debut de 'aven-
ture, vous pourrez utiliser tous ceux gue
vous aidez lamagicienne a preparer. En re-
vanche, certaines morts violentes sont gua-
si imprevisibles et obligent a de frequentes
sauvegardes. Ainsi, la belle femme que
vous découvrirez dans le chateau va se
transformer en un vampire gui vous sucera
tout votre sang. De meme, e fauconnier ap-
paremment inoffensif dans le jardin induira
votre mort si vous l'approchez.

L'aspect jeu de réle se manifeste a la fois
dans l'amélioration des caractéristiques a

mesure du jeu et dans les combats avec les
gardes et autres creatures. Ces combats
sont simples mais bien géres. lls se de-
roulent en temps réel et vous devrez choisir
rapidement de parer a droite ou a gauche
ou de parter un coup en haut ou en bas,
Vous pouvez eviter le combat en fuyant
avant gu'il ne commence, mais un fois en
cours, il faudra obligatoirement en attendre
l'issue. Ces combats sont un peu trop fre-
guents a mon gout et cassent le rythme de
l'aventure

D'autres points sont, en revanche, plus po-
sitifs. L'aventure n'est pas lingaire et vous
pourrez évoluer a votre guise (en tenant
compte evidemment des dangers) De
plus, Elviraason petit caractere et sielle est
disposée a vous aider, sa patience n'est
pas sanslimite. Aingi, lors de la creation des
sorts, si vous faites trois erreurs dans la liste
des ingrédients, elle vous «zappera »
gans espoir de pardon, non sans vous avoir
prévenu auparavant.

—— LA FACILITE DE JEU ——

Il ne s'agit pas ici du niveau de difficulté de
['aventure mais de |la facilité a se faire com-
prendre par le programme et d agir de di-
verses facgons. Quatre programmes se
tiennent dans un mouchoir de poche en ce
domaine.

Dans Maupiti Island, les menus déroulants
permettent de choisir facilement une gran-
de variete daction. La richesse de ces
menus autorise presgue tout ce qui peut
vous venir raisennablement a l'esprit, sans
qu'il soit besoin de taper un quelcongue
texte. Une facilite supplémentaire vous est
offerte : un simple clic droit rappelle 'action

Maupiti Island : le début de Penquéte.
précédente sans avoir besoin de la resélec-
tionner. Cela s'avere vraiment tres com-
mode guand on veut, par exemple, fouiller
differentes choses dans un méme lieu,

lafacilite grace au menu d'actions appelé a
la souris. Si le nombre d'ordre est restreint,
les possibilités d'action sont en fait assez
vastes, grace a |'utilisation des deux bou-
fons souris pour moduler l'ordre. Deux
autres elements facilitent ce dialogue. Tout
d'abord les objets impertants sont grossis,
ce qui permet de les analyser a loisir En-
suite, Il n'est nul besoin de se trouver a



Operation Stealth : attention, danger !
proximite d'un objet pour l'examiner. Le
programme se charge tout simplement de
vous l'approcher automatiquement avant
d'exécuter votre ordre.

Cela change agréablement des aventures
Slerra ou ce genre d'ordre améne une re-

ponse du style . « Vous étes trop loin de
l'objet ». Quant aux deplacements de votre
personnage, ils sont commandes par vos
incitations souris sans gu'il soit besoin de
trop viser pour passer une porte par
exemple.

BA.T s'inspire du méme principe de choix
ala souris mais les possibilités d'action sont
ici plus limitées. En revanche, le curseur
« intelligent » change de forme en fonction
de sa position sur l'image pour vous signa-
ler les issues, les dialogues possibles, les
interpellations ou les actions. Ce systéme
faitgagner un certain temps, car il n'est plus
besoin de chercher précisement ce qui est
impoertant, mais de balayer l'image avec le
curseur

Elvira propose encore une fois le choix
d'action a la souris, mais complété cette
fois dune initiative originale. Un ben
nombre d'actions possibles sonl présen-
tées, mais seul un petitnombre d'entre elles
sont illuminges (selectionnables), ce qui
evite de perdre du temps en essais infruc-
tueux. Le choix de |a direction a prendre
peut s'effectuer sur la rose des vents mais
aussi, le plus souvent directement, sur |-
mage des ligux.

Dans le méme ordre d'idée, lors des com-
bats, les actions d'attague et de parade
sont prises en compte indifferemment dans
les menus ou sur I'écran de bataille. Un bon
pointencore pour |'oeil qui vous signale une
attaqgue dans le dos. La récuperation des
objets aussi est facilitée. Un clic sur I''mage
transforme le curseur en une main gu'il suf-
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Elvira : des morts nombreuses et variées.

fira de placer sur l'inventaire pour prendre
l'objet. Si l'objet ne peut étre transporte, ce
méme clic n'aménera gu'une description
plus precise de ses caracteristiques.

Le dernier programme de ce challenge,
Colonel's Bequest, est un peu 4 la traine
dans ce domaine Certes, il dispose de cer-
taines facilités pour rappeler la derniére
commande ou raccourcir la frappe. Mais
ces dialogues texte ouvrent la porte aux in-
compréhensions de l'analyseur de syntaxe
(assez rares heureusement) D'autres
points sont plus agacants. |l faut vraiment
« viser » pour franchir certaines portes re-
preseniees en perspective fuyante. De
plus, contrairement a Operation Stealth, il
faut impérativement se placer juste a Soté
d'un objet pour pouvoir I'utiliser de maniére
quelcongue

LE GRAPHISME
ET L' ANIMATION

Le graphisme a acquis une importance de
plus en plus grande dans les jeux d'aven-
ture, au point gu'une aventure uniquement
textuelle devient difficilement envisageable
de nos jours, quel gue soit 'intérét du scé-
nario. Cette évolution s'est faite a la fois
grace a l'amelioration des capacités gra-
phigues des micros et au passage a la dis-
guette comme support de stockage.
Encare une fois, Maupiti Island se place
particulierement bien dans ce domaine.
Les graphistes de Lankhor ont effectue un
veritable travail d'artiste. Les écrans de
Maupiti Island allient en effet une esthétique
superbe & une grande richesse de détails.
En outre, de frequentes animations
viennent compléeter l'image pour renforcer
l'ambiance : souris qui fraverse |a coursive
du bateau, ventilateur gui tourne, etc.
Elvira se situe juste derriere. La plupart des
images sont bien travaillées et certaines vé-
ritablement impressionnantes (résultant
semble-t-il d'images digitalisées retravail-
lees, comme le chef des gardes a l'aspect
inquietant). Certaines actions donnent lieu
a des seqguences animeées souvent remar-
quables. La encore |'utilisation d'images di-
gitalisees permet daccentuer le réalisme.
D'autres animations sont plus restreintes
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(vers gui grouillent sur le cadavre, prépara-
tion des potions par Elvira) mais apportent
une certaine variéte au jeu.

BA.T seplace aussitrés bien. Siles images
sont en général un peu mains jolies (a maon
avis) que celles de Maupiti Island, elles sont
tout aussi riches de details. De plus, la mise
enimage trés variée utilisant a fond la carte
du multifenétrage rompt la monotonie ern-
gendrée par un cadre immuable. Les nom-
breuses animations complémentaires (o
seau guis'envole dans le parc, personnage
qui passe, boule lumineuse qui disparait

Maupiti Island : dans les marais.
soudainement par une porte) completent la
riche ambiance des images

tout en restant excellent. Si certains decors
sont superbes, d'autres écrans sont un peu
moins fouilleés et surtout les details sont en
general peu nombreux. En revanche, ce lo-
giciel offre une certaine variete dans sa
mise en image, |'animation de votre person-
nage est sans reproche (fluide et assez ra-
pide) et guelgues seguences animees
viennent s'intercaler dans le cours de votre
aventure.

Face a ces guatre logiciels | les dessins de
Colonel's Bequest apparaissent bien gros-
siers bien gue paradoxalement tres riches
en détails. Coté animation, on retrouve cette
dissociation. L'animation de votre person-
nage sur PC 386 est de vitesse correcte,
mais sur Amiga, il (ou plutct elle) se fraine
lamentablement. En revanche, les anima-
tions complémentaires sont vraiment tres
nombreuses et soutiennent bien l'action

— LES BRUITAGES —————

La palme des bruitages revient sans con-
teste & Operation Stealth enversion ST Mi-
di. Quasi toutes les actions que vous entre-
prendrez ou gui surviennent dans le jeu
sont ponctuees de superbes bruitages au
realisme saisissant. Les bruitages sur Atari
ST non Midi et sur Amiga, s'ils sont moins
impressionnants, restent d'un bon niveau

Dans Maupiti Island, chague lieu dispose
de son propre fond sonore (bruit des
vagues, bruissement du ventilateur, etc) et
la plupart des actions sont accompagnees
des bruitages correspondants. De plus, les
réponses des personnages s'effectuent
par une synthése vocale parfaitement com-
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prehensible et de nombreux morceaux de
musique digitalisee, superbes et varies
ponctuent aventure. Que demander de
plus !

Le cas d'Elvira est un peu plus complexe.
Des le debut de 'aventure, la bande son
vous plonge parfaitement dans |'ambiance
avec I'horloge gui egraine ses coups, les
hululements de |a chouette (a moins gue ce
ne soit un hibou ! ) et une excellente mu-
sigue vraiment angoissante. Sila gualité du
soutien musical ne va pas se dementir tout
au long du jeu, les bruitages d'action sont
irop rares. On a ceries l'occasion den-
tendre de bonnes digitalisations vocales
lors de certains dialogues avec Elvira, le
claguement des portes ou le ferraillement
des épées au combat, mais la plupart des
actions s'effectuent silencieusement

On peut faire le méme reproche & BA T
Certes, les musiques sont auss| superbes
gue variées et la carte sonore offerte avec la
version ST |ui confere une qualité sonore
excellente. Mais la fidelité des guelques
bruitages d'action ne peuvent suffire a faire
oublier leur rareté, ce qui gache un peu
l'ambiance.

Colonel's Bequest est un peu a la traine
dans ce domaine. En version PC, les brui-
tages sont rares et de pietre qualité (il faut
dire que le PCsans carte sonore ne se préte
pas particulierement aux bruitages evo-
lues | ). En version Amiga, les choses s'ar-
rangent un peu, sans atteindre cependant
la richesse des aulres logiciels présentes

—— LES PETITS « PLUS »

Face aux freguents changements de dis-
quette de Colonel's Bequest et d'Elvira,

reposante avec tout simplement
l'absence de toute permuta-
tion. BAT et Operation

un hiveau intermediaire
avec guelgues change-
ments qui ne per-

turbent guere l'aven-
ture. BAT et, sur-
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tout, Elvira sont des programmes ou l'at-
mosphere puissante envolle complete-
ment le joueur, un peu a la maniere de
Loom. Enfin, Operation Stealth est impré-
gne d'un certain humour. Le dialogue entre
les deux agents du K.G.B. gui vous kid-
nappent vaut a lui seul son pesant d'or !
En conclusion, que choisir ? Eh bien, Mau-
piti Island meérite tout a falt son Tilt d'or. Si
vous vous sentez une ame de deteciive, ce
logiciel est fait pour vous. |l possede tout ce
gue l'on peut demander : scenario d'une
grande richesse, graphismes tres |olis et
tres foullles, bruitages variés et de gualite,
ergonomie sans reproche.
Operation Stealth est un petit moins réussi,
mais se revele cependant un excellent
chaix.
Colonel's Bequest compense certaines deé-
faillances par une grande richesse de sce-
nario (['intrigue evolue a mesure de |'aven-
ture, tout comme Operation Stealth
dailleurs) et une interactivité pousséee
B.A.T et Elvira sont un peu a part et sédui-
ront les amateurs de jeux de role et d'aven-
ture. Leur ambiance prenante vous fera
vivre le futur ou frissonner dans un monde
vampirigue. Bref, quel que sait votre choix
parmi les cing programmes de ce chal-
lenge, Il ne peut s'averer mauvais,
Jacques Harbonn
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Music Master

— TCBTracker

Deux logiciels de composition
musicale

Il existait de moins en moins de « petits » intégrés musicaux ne
nécessitant pas de matériel MIDI. Disponible sur ST et Amiga,
Music Master comblera ce manque. Treés facile a manier, il traite
aussi bien de la composition musicale que de la création de
sons. En comparaison, TCB Tracker est bien moins performant.

Music Master : modification des sonorités.

Alors que la création musicale se tourne de plus
en plus vers la norme MIDI et le travail & base de
synthétiseurs, d'expandeurs ou de boites a
rythme, deux nouveaux logiciels de MAO sont
aujourd hui proposés pour les musiciens qui ne
possédent aucun équipement MIDI. Music Master
et TCB Tracker vous invitent & composer des
séquences musicales en utilisant des sons
échantillonnés disponibles sur les disquettes
programme. Avantage direct, il vous suffira de
raccorder votre micro & une source sonore (ampli,
chaine hi-fi par exemple) pour profiter de ces
deux logiciels. En contrepartie, le domaine de
création de Music Master ou TCB Tracker est
bien stir plus restreint que celui d un séquenceur
MIDI. Deux programmes qui s'adressent donc aux
musiciens qui veulent mettre en place des
créations assez simples et, par exemple, les
intégrer ensuite & un programme de leur cru.

De tels logiciels de création musicale s'apprécient
selon trois critéres de base : la richesse des sons
qu'ils proposent, la simplicité de leur prise en
main et maniement, et enfin les possibilités qu'ils
développent face & la programmation, c'est-a-dire
a l'incorporation des morceaux de musique créés
au sein d'un listing. Music Master, le plus récent,
sort largement gagnant de ce mini challenge.
Dans les différents chapitre qui vont suivre, les
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explications seront de ce fait plus développées
pour ce dernier titre.

Les sons échantillonnés proposés par TCB
Tracker ne sont pas de trés bonne qualité. Face a
Music Master, les sons de batterie sont décevants,
surtout en ce qui concerne les cymbales ou le
charleston. Le nombre de sonorités différentes
est, de méme, assez restreint et le rendu

par le haut-parleur d'un moniteur classigue est
plutét limite.

Music Master est bien plus intéressant en ce
domaine. Tout d'abord, sur ST et PC, il utilise une
petite interface qui vous permet de sortir

... ou au clavier (Music Master).

directement sur une source sonore extérieure.
Résultat, méme si l'on souffre parfois de quelques
saturations, les sonorités sont plutot réalistes. Les
disquettes programimes renferment un grand
nombre d'instruments. Les sons de batterie sont
corrects et |'on profitera surtout de guitares et
d'instruments a vent de qualité. Sur Amiga, Music
Master n'utilise pas de carte interface. Les
sonorités issues du haut-parleur de la machine
sont convaincantes et |'on pourra toujours
raccorder le micro a la source hi-fi.

En ce qui concerne la prise en main, Music
Master prend egalement |'avantage sur TCB
Tracker. Dés le chargement, ce dernier souffre de
ne posséder qu'un seul tableau de création.
Toutes les données y sont entassées dans un
grand nombre de fenétres distinctes et méme la
précision graphique du tableau ne suffit pas a
clarifier I'ensemble. Music Master découpe, au
contraire, toute ses phases de travail en autant de
tableaux différents. Un écran pour
I'enregistrement des pistes, un écran pour les
manipulations disquettes, un autre encore pour le
travail des blocs de notes, la modification des
sons, etc.

Cette mise en place trés aérée est la bienvenue,
surtout lorsque I'on se lance pour la premiére fois

TCB : un seul tableau peu lisible.

dans la musique assistée par ordinateur.

Lors de la realisation de Music Master, |'équipe de
Computer’s Dream s est posé la question
suivante : faut-il utiliser pour la composition, la
représentation classique d'une portée (notes de
musique, diéses, barres de mesure, etc.) ou plutot
choisir une mise en page plus proche du domaine
micro ? « Les utilisateurs de MAQ viennent plus
généralement du monde de la micro que de
l'univers musical, affirme le responsable du
projet..., inutile de dérouter [ utilisateur avec un
langage qu'il ne connait pas | » Ainsi, Music
Master utilise un mode d'écriture trés peu musical
mais finalement aussi maniable que précis. En
fait, les différentes pistes sonores s'étendent en
autant de colonnes. Le déecoupage se fait ensuite
grace au temps du tempo, mais sans barre de
mesure. Le compositeur va placer les notes une a
une sur chaque piste. Les espaces vierges laissés
entre ces notes définiront le rythme du morceau
C'est un mode de composition trés « terre a

terre » mais qui séduira tout le monde : trés
accessible pour les novices de la composition
musicale, il sera d'autant plus facilement assimilé
par les musiciens confirmes. TCB Tracker utilise
lui aussi cette mise en place graphique.

En revanche, il ne propose que quatre voix
sonores sur Atari ST, |a ou Music Master en



offre 16 (16 voix également sur PC et seulement
quatre sur Amiga).

Le travail des sons n'est traité que par Music
Master. Il permet d'agir sur diverses composantes
d'un échantillon, comme son enveloppe, la
reverberation (effet d'écho), la mise en place de
filire, etc. L'utilisateur aura egalement la
possibilité de mixer deux sons ensemble afin d'en
obtenir un troisiéme, et méme partir d'une onde
de base pour créer ses propres sonorité. Tous ces
exercices sont assez difficile a8 manier, méme sila
notice de Music Master est trés explicite en ce
domaine. A mon avis, seule I'expérience vous
permettra de créer des instruments intéressants.
Les sons disponibles sur la disquettes ont, d'autre
part, de quoi vous combler pour de nombreuses
heures de travail. [l faut noter enfin que Music
Master et TCB Tracker permettent tout deux de
récupérer des échantillons d'autres formats (IFF,
ST Replay, etc.).

Pour que le programmeur puisse sans probléme

incorporer ses compositions aux listings de ses
jeux ou utilitaires, Music Master fournira dans sa
version définitive les codes sources et indications
techniques nécessaires. e programme accorde
de plus une grande attention a |'utilisation de la
mémoire de votre micro. De nombreuses
fonctions permettent de ne pas gaspiller d'octet
inutilernent,
Music Master n'aurait été qu'un « outil de plus »
sans son prix defiant toute concurrence. Jamais
un tel outil de travail n'avait encore été disponible
sur PC a ce prix. La conception et surtout
I'ergonomie de ce produit sont idéales. Je le
conseille donc vivement a tous les musiciens qui
ne peuvent ou ne veulent investir dans la MAO
« gros budget », ¢'est-a-dire la MAO MIDI. Un soft
qui enterre en tout cas complétement TCB
Tracker (Music Master de Computer's Dream/
Ubi Soft : pour PC, ST et Amiga ; prix E) (TCB
Tracker de MPH ; pour Atari ST ; prix C).
Olivier Hautefeuille

-LeRédacteur 3.10-

Nouvelle version du traitement de texte le plus performant sur
ST, Le Rédacteur 3.10 en corrige les quelques petites
imperfections résiduelles et apporte, en sus, une gestion de
fichier, un mailing, un classement alphabétique des paragraphes
et un dictionnaire encore plus génial...

Nous vous avions déja présenté, dans le numeéro
80 de Tilt, Le Rédacteur 3, seul traitement de
texte sur Atari ST capable de rivaliser avec les
ténors sur Mac ou PC. Cette nouvelle version
3.10 apporte son lot d'améliorations, certaines
mineures en apparence, et cependant bien
pratiques, et d'autres plus conséquentes,
Commencons par les améliorations de détail.
Tout d'abord, le programme de reconfiguration
(rappelons que Le Rédacteur 3 dispose de
possibilités de paramétrages trés complétes qui
permettent de moduler finement son usage) est
désormais indépendant. Cela a plusieurs
avantages. Ceux qui travaillent avec une
configuration un peu limitée en mémoire (1 Mo)
gagnent ainsi 15 ko, ce qui n'est pas négligeable
lorsque |'on travaille sur de gros documents. De
plus, la sauvegarde de la configuration peut
s'effectuer une fois pour toutes a la fin des
différents choix.

10 ko supplémentaires ont été gagnés sur le
dictionnaire de base en faisant la chasse aux
doublons, Le sélecteur de fichier s'est vu adjoindre
une nouvelle option « modele » qui permet de
charger les gabarits d'un texte, ainsi que son
en-téte et son bas de page, sans

charger le texte lui-méme.

Cette nouvelle option devient vite indispensable
lorsque I'on travaille sur plusieurs textes de
différents formats. Les notes de bas de page
disposent désormais de la conversion automatique

en note de fin de document et réciproquement.
Une petite astuce permet méme d'établir des
notes de fin de chapitre. Le glossaire s'est enrichi
de deux entrées supplémentaires qui permettent
de fixer le format d'affichage de la date et de
I'heure. Tous les formats imaginables sont
présents, y compris le format horaire anglo-saxon
(AM et PM). La création de tableaux offre
maintenant le centrage automatique. Toutefois
cetfe option est sujette a quelques bizarreries qui
limitent son usage. En revanche, les bogues qui
survenaient lors-de |'utilisation des fonctions de
bloc en version couleur 1Mo ont ete
completement réglés. 1l ne persiste plus qu'une
anomalie mineure, mais un peu agacante, en
particulier pour les journalistes que nous
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L'analyse du texte toujours présente.

sommes : |'utilisation de la suppression de bloc
affole le compteur de signes. Le Rédacteur 3
dispose désormais d'une option de tri
alphabetique des paragraphes. Cette possibilité
ravira ceux qui doivent établir une bibliographie.
Signalons cependant une anomalie singuliére : si
I'on tente d'ordonner les paragraphes que |'on
vient de taper, le programme se plante (mais vous
rend heureusement la main, ce qui vous évite de
perdre votre travail). Pour que cette option de tri
fonctionne, il faut avoir sauvegardé et rechargé ce
méme texte, Tout'se passe alors sans probleme !
En ce qui concerne |'impression, différents points
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Des fiches faciles a créer.

ont été améliorés. Tout d'abord, on peut
desormais imprimer uniquement les pages paires
ou impaires d'un document, ce qui permet
d'obtenir facilement une impression recto-verso.
Le programme d'impression en mode graphique
dispose de nouveaux drivers et fontes, et
diftérents algorithmes ont été optimisés, Enfin, un
petit programme complémentaire permet
désormais de transformer n'importe quel driver
d'imprimante en un fichier ASCIl documenté, ce
qui sera tres utile aux possesseurs d imprimantes
peu courantes. L'éditeur de dictionnaire offre
deux nouvelles options particuliérement utiles. La
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Traitement et sélection des fiches.

premiére autorise le chargement direct de tous les
mots d'une liste sauvegardée, sans qu'il soit
besoin de les retaper un & un. Ces mots sont
définis par défaut comme nom masculin, mais il
reste tres rapide de leur attribuer leur genre.

De plus, lors de la sauvegarde de ce nouveau
dictionnaire, optimisation et recherche de
doublons sont systématiquement effectuées pour
limiter |'encombrement mémoire. La seconde
option permet de rechercher tous les mots d'un
certain nombre de lettre contenant certaines
lettres & certaines places. Je m'explique : en
recherchant tous les mots de neuf lettres du type
« pr—r—m- », la recherche livre « programme » et
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« programme » en quelques secondes ! Nul doute
quie les cruciverbistes vont mettre a profit cette
capacité pour terminer leurs grilles. ..

Passons maintenant aux ajouts plus importants.
Le Rédacteur 3 offre désormais une option de
publipostage. Rappelons que ce procedé permet
de créey une série de letires personnalisées a
partir d'une lettre type et d'un fichier de données.
La mise en ceuvre est d'une grande simplicité. Il
suffit de charger la lettre type, de définir le fichier
de données (qui peut d'ailleurs étre créé sous
Azthéque, que nous allons voir) et d'appeler cette
option. On peut alors choisir le type de fiches

Dali4

Dali 4 offre toutes les facilités pour dessiner en noir et blanc ou
en couleur avec un vaste choix de dégradés. La gestion des
blocs, entiérement remaniée, est d'une grande puissance. Pour
le méme prix, on vous offre aussi un slide-show intelligent et
doté de multiples effets de transition.
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Acceés instantané au Bescherelle.

concernées (foutes, marquées ou non marqueées)
et le choix des critéres. Toutes les letires
résultantes sont rassemblées en un seul document
au format Le Rédacteur 3, ce qui permet d'y
apporter d'ultimes retouches avant impression.
L'impression ne pose aucun probléme, car bien
que faisant partie du méme document, chaque
lettre est suivie d'un saut de page forcé qui permet
de I'individualiser a I'impression. Le second
apport concerne Azthéque qui est une gestion de
fichiers a la fois compléte et trés simple d'emploi.
Si elle ne prétend pas rivaliser avec les grands
ténors comme Superbase, elle a |'énorme
avantage de travailler en conjonction avec Le
Redacteur 3. La création d'un format, ne
demande ici que quelques instants. Vous disposez
de 14 nubriques, la derniére étant réservée a des
sélections type boutons (radio ~ c'est-a-dire a
exclusion mutuelle -, ou sélections multiples). La
visualisation s'effectue sous forme de fiches ou de
fableau, Sur les fiches, chaque rubrique dispose
d'une ligne de 40 caractéres directement visible,
les douze autres lignes étant révélées par un
simple clic. La recherche sur un ou deux criteres
est proposée avec marquage automatique
éventuel des fiches concernées. Différentes
facilités complémentaires sont au rendez-vous,
utiles en particulier lors de la création ou de la
muodification d'une série de fiches. Cette gestion
de fichiers s'avere idéale pour la création d'un
carnet d'adresses, d'une bibliotheque,
sonothéque, vidéothéque, etc. Les améliorations
de cette version 3.10 sont nombreuses et
confortent Le Rédacteur 3 dans le peloton de téte
des traitements de texte. Il ne manque plus grand-
chose & ce logiciel pour qu'il dépasse les
traitements vedettes sur PC et Mac : correction
des derniers bogues résiduels, gestionnaire de
plan (prévu), dictionnaire de synonymes et,
pourquoi pas, un correcteur grammatical !
(disquettes Epigraph, pour Atari ST ; prix : C).
Jacques Harbonn
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Toujours plus performant, ce nouveau Dali combine puissance et facilite.

Dali 3 était déja un excellent logiciel de dessin
pour Atari ST (voir Tilt n® 74 et n° 76). Cette
nouvelle mouture apporte un grand nombre
d'améliorations. Elle fonctionne, elle aussi, sur
tout Atari ST doté d'un minimum d'1 Mo de
meémoire, dans les trois résolutions, et met &
profit la palette étendue a 4096 couleurs des
STE. En outre, le programme tourne aussi sur les
nouveaux TT, en résolution ST, et gere
totalement la carte 4096C de Clavius qui apporte
la palette étendue & tous les STF. Dali 4 travaille
dans un format compacté ou non qui lui est
propre, mais il peut reconnaitre la majorite des
formats des autres logiciels de dessin. L'interface
reprend presque intégralement celle de la version
3, en dehors de quelques icones différentes pour
la gestion des couleurs. Mais de nouvelles
fonctions se cachent sous les anciennes,
accessibles par bascule a |'aide d'un simple clic
droit sur I'icone concernée. Cette interface reste
claire, les differents types de fonction étant
regroupés en un méme espace. Une icone dediee
permet méme de passer & un bureau GEM sans
quitter le programme, pour utiliser par

exemple Un accessoire de bureau. Le programme
se pilote intégralement a la souris, les

fonctions étant doublées au clavier pour une
meilleure ergonomie.

Dali 4 permet de travailler sur 99 écrans
différents (avec 4 Mo de mémoire), chacun
disposant de sa propre palette. De plus, la
manipulation du sélecteur d'écran autorise
I'affichage simultané de |'image correspondante,
ce qui permet de choisir en connaissance de
cause. Le programme conserve son double mode
de travail, crayon et brosse, s'excluant
mutuellement. Si ce systéme surprend un peu au
premier abord, il ne pose en fait aucun probléme
Les ouitils de dessin predefinis sont d'une grande
richesse : dessin a main levée, carré et rectangle,
cercle et ellipse complets ou fragmentaires (arc de

Utilisation judicieuse des motifs.



cercle), droite, ligne brisée, rayon, polvgone
régulier (jusqu'a 24 c6tés) ou irrégulier (jusqu'a
128 sommets !). De plus, de nombreuses options
viennent enrichir considérablement cef éventail.
Ainsi, les tracés de traits sont paramétrables tant
en épaisseur, qu’en choix des extremites (fleche,
arrondis ou normal) ou en type (continu ou
discontinu de différents modéles). On peut opter,
de la méme maniére, pour un arrondissement des
angles des rectangles et carrés ou pour
|'établissement des cercles par trois points (et non
par le systéme plus classique du centre et du
rayon). Le tracé des arcs de cercle et d'ellipse et

Déformations : pauvre Marilyn |

des portions de camernbert est devenu beaucoup
plus intuitif que dans la version 3. Certaines
facilités sont proposées pour les tracés
geometriques : perpendiculaires automatiques et
aimant pour ne dessiner que sur une grille fictive
au pas reglable. Les figures fermeées peuvent étre
remplies d'emblée, avec conservation ou non du
contour. Ce remplissage ouvre lui-méme la porte
a de nombreuses variantes : remplissage classique
par une couleur unie, par une trame unique
(choisie soit dans les trames GEM immuables. soit
dans les trames redéfinissables), par un dégrade
de couleurs automatique (dont I'éventail devra
gtre auparavant sélectionneé sur le module de
gestion couleur) ou par une combinaison de
couleur unie et de dégradé automatique de trames
(trés utile pour abtenir par exemple un
assombrissement progressif sans avoir besoin de
« réquisitionner » plusieurs couleurs de la palette).
Ces dégrades disposent aussi du choix de leur
sens : lateral (haut, bas, droit, gauche) ou
circulaire (vers l'intérieur ou l'extérieur), et de
|'amplitude et du choix de dégradés de trames.
Les courbes de Béziers (ces courbes définies par
un certain nombre de points d'ancrage
mobilisables a loisir) n'ont pas été oubliées. Elles
disposent de 3 a 16 points de définition et
peuvent étre fermées automatiquement, Le
déplacement des points d'ancrage n'affecte pas la
courbe en temps réel, ce qui est un peu
dommage. En contrepartie, |'établissement de la
courbe est ensuite trés rapide. Le mode 3D
autorise la création simple et rapide de figures en
relief, sans calcul des faces cachées cependant. Il
ne faut que quelques secondes pour dessiner un
cube, ou le polygone tridimensionnel le plus
complexe. En mode brosse, les figures préedéfinies
sont un peu moins variées (fout en restant
largement suffisantes). Dix brosses, toutes
redéfinissables, sont offertes. Un petit espace de
travail vous est alloué au sein de ce menu de
brosse pour tester les effets d'une brosse avant de

I'utiliser. L'éditeur de brosses offre diverses facilites
pour déplacer ou scroller le motif, ou l'inverser.
Ces outils de base, au demeurant trés riches, sont
complétés d'une série de fonctions
complémentaires. La loupe, indispensable pour
tous les travaux de retouche de précision,
fonctionne selon trois modes complémentaires.
Le premier n'est disponible gu'en monochrome
et permet d'afficher en permanence en bas de
I'écran un grossissement de la zone entourant le
curseur. Le second mode offre une loupe temps
réel que I'on peut promener & son gré sur ['écran,
Ce mode est trés utile pour vérifier I'absence de
toute solution de continuité avant de lancer le
remplissage d'une figure fermée. Le troisieme
mode est une loupe plus classique qui dispose
cependant de quelques avantages. Son
grossissement est réglable de 4 a 16 fois et,
contrairement & la version 3, elle permet de
travailler directement avec certains outils : crayon,
rectangles a coins arrondis ou non, lignes et
ellipses, et remplissage. L 'estompeur, de rayon
d'action paramétrable, permet d atténuer les
transitions. 1l agit en mélangeant aléatoirement
les points dans la zone concernée, un peu comme
si l'on frottait un trait de crayon avec un buvard,
Al'inverse, le déparasiteur fait disparaitre les
points isolés, ce qui s'avere tres pratique pour
traiter des images digitalisées par exemple. Deux
autres outils de ce type ont fait leur apparition
dans cette version 4. Il s'agit de la pixellisation, au
pas réalable, qui agglomére les points en « patés »
et du flou, qui agit un peu de la méme facon mais
de maniére aléatoire. On peut ainsi obtenir des
effets singuliers & moindre effort. Le spray
fonctionne selon deux modes : un mode rapide,
un peu bride, et un mode complet qui permet de
parameétrer son debit et son rayon d action et
autorise la pulvérisation de trames, motifs et brosses.
Le remplissage des figures fermées offre toutes les
possibilités deéja décrites dans les figures predéfinies.
Subtils dégrades de fond ou anneaux concentriques
multicolores s effectuent en quelques rapides coups
de souris. Dali 4 propose encore un ombrage
automatique, réglable tant en couleur. qu'en
direction ou en écart entre |'objet et son ombre.
Diverses autres possibilités sont disponibles, tels
que les tracés en miroir de différents types, le
rappel des coordonnées du curseur, la répétition
automatique du derniier tracé (trés utile pour les
arcs de cercle par exemple) o le mode de
recouvrement. Les possibilités d'effacement,
capitales dans un logiciel de dessin, combinent un
Undo a bascule, une gomme de dimension
réglable et, bien entendu, I'effacement complet de
la page écran. Les options texte offrent un
éventail complet de possibilités : choix de la taille,
de la police, du style et du sens d'écriture, Les
fontes Degas et STAD sont utilisables par le
programme, avec cependant certaines limitations
pour ['utilisation des fontes STAD en couleur.

La gestion des couleurs est aussi simple
qu'efficace. Le choix des teintes de la palette

s effectue soit par le classique réglage des
composantes RVB, soit par cliquage direct sur la
zone voulue de la palette compléte présentée en
scrolling. On peut encore créer automatiquement
un dégrade de couleurs ou de teintes de gris entre
deux bornes, remplacer une ou plusieurs couleurs
du dessin par une autre, retirer une ou deux des

trois composantes RVB d'une image ou modifier
la brillance d'une ou plusieurs couleurs. J'ai gardé
le meilleur pour la fin, & savoir la gestion de blocs
avec ses multiples possibilités de déformations et
retravail d'image. Cette section a été entiérement
remaniée par rapport a la version 3 de Dali. elle
s'est enrichie, et la vitesse de traitement a été
améliorée. Ces blocs sont déterminés soit par le
systéme classique du rectangle, soit par un trace a
main levée (au lasso), un masque étant alors
automatiquement calculé et appliqué pour éviter
tout probléme de réapparition de |'image de fond
sous le bloc. Les options de travail sont desormais

Les menus restent inchangés.

aunombre de 25 : changement de taille,
permutation, déformation en cylindre, sinusoide
ou angulation selon divers types, solarisation et
épaississerment des contours, déformation en
trapéze (qui permet d'obtenir & peu de frais un
excellent effet de profondeur), rotation, et
projection sur une ellipse ou un parallélépipéde
réglable. Deux autres effets lies aux blocs
concement le remplissage, a savoir la
reproduction d'un bloc sur tout un écran et le
remplissage d'une figure fermée par un bloc.
Le programme est livré avec un slide-show
puissant et original. Outre le fait qu'il est capable
de reconnaitre un grand nombre de formats
d'image, il peut charger des fichiers situés au sein
de sous-répertoires. De plus ces images subissent
34 effets d apparition d'image (15 « seulement »
sans blitter) et 16 effets de disparition. Ces effets
sont choisis aléatoirement dans la banque sans
gu'il soit possible d'intervenir. En revanche, ils
sont tous excellents. En conclusion, Dali 4 est
vraiment un grand logiciel de dessin artistique
pour Atari ST, aussi a |'aise en monochrome
gu'en couleur. Son prix ajusté le rend d'autant
plus compeétitif (disquettes ALM pour Atari ST
1 Mo minimurm ; prix : F et B pour la mise & jour).
Jacques Harbonn

Chaque image a sa palette.
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Le CES de Las Vegas est devenu le paradis des amateurs de consoles,
Nintendo-maniaques en téte. Mais, sous le déferlement des bombes japonaises,
la micro-informatique survit, crée, innove. L’occasion pour Tilt de faire un bilan
de la lutte micros VS consoles et surtout de vous présenter quelques nouveautés micro
qui feront des ravages dans les prochains mois...

Mercredi 9 janvier 1991, les roues de notre
avion crissent au contact de la piste d'atter-
rissage. Peu apres, une voix grésille dans
les haut-parleurs de |'appareil, c'est celle
du cemmandant de bord: « Welcome o
Las Vegas and good luck ! » |l aurait pu
également nous gratifier d'un « Welcome
CES », car |la eapitale du jeu devient pen-
dant quelques jours (entre le 10 et le 13 jan-
vier), le centre de |a plus grande manifesta-

tion dédiée a I'électronigue. En effet, tout
ce qui touche de prés ou de loin a l'elec-
tronique dans le monde se trouve &u
CES (Consumer Elecironic Show). Les pro-
fessionnels viennent s'ébahir devant les
derniers miracles de la technologie : les
lecteurs-enregistreurs de CD Pioneer et
Kenwood, I'écran couleur ultra-plat a cris-
taux liguides de Toshiba, les ieleviseurs et
les disques laser haute definition de Fio-

Blockout sur Lynx.

Checkered Flag (Lynx).
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Ninja Gaiden (Lynx).

neer (ces derniers sont tres Impression-
nants ). Quant au secteur gui nous inte-
resse, c'est-a-dire e jeu sur micro et con-
sole, il n'est peut-étre pas aussi spec-
taculaire mais certainement aussi inte-
ressant, du moins pour des mordus
comme nous.

Le marché de
Ia micro en crise

Les professionnels sont unanimes, gue ce
soit aux Etats-Unis ou en Europe, le marche
de la micro accuse un ralentissement dans
sacroissance. Cette croissance est chiffrée
entre 15 % et 20 %, alors qu'elle tourne
habituellement autour de 30 % & 40 %. Ce
ralentissement, qui affecte plus gravement
les logiciels gue la vente de micro-ordina-
teurs, est bien evidemment lie au deve-
loppement majeur des consoles: Un bon
nombre de possesseurs de micro ont
acquis une console 16 bits ou une portable,
consacrant par la méme occasion tout leur
budget de Noél a I'achat de cartouches de
jeux. En outre, nous le savons tous, l'achat
d'un micro-ordinateur n'entraine pas for
cémment celul de logiciels (c'est méme la
un de ses atouts majeurs face aux con
soles, dont- les cartouches coltent fort
cher). Le piratage ainsi gue les complla-
tions de jeux offertes par les magasins (sur-
tout en Grande-Bretagne) lors de l'achat
d'un ordinateur sont des facteurs de ce
decalage entre les venies de logiciels et
celles des ordinateurs. Autre element inte-
ressantreleve par les editeurs americains

les ventes de logiciels ont ete excellentes
sur les titres vedettes et plutét decevanies




Le nouveau look de la Sega Master
System : le chant du cygne d'une
console moribonde aux USA.

Nous vous avions déja présenté ce casque
signé Konami qui permet de piloter les jeux
au regard. Nous ne résistons pas au plaisir de

vous le montrer a nouveau.

Le CDTV de Commodaore aura bien du
mal d s'imposer si les consommateurs
n'ont pas de programmes plus
spectaculaires et plus évidents d'accés a
se metire sous les doigts.

W cove MG COMTRCLURR

Le Game Bov avec toute sa panoplie
d’accessoires : source de lumiére,
loupe, amplificateur sonore... Moins La nouvelle Lynx sera vendue a un prix hyper-compétitif aux USA.
portable mais plus confortable et Cela ne sera pas de trop pour lutter contre le succés incrovable du

tellement beau ! Game Boy et l'arrivée des nouvelles portables de Sega et de NEC.
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DOSSIER |

Jesse « the

Starblade, de Silmarils, est body »
adapté sur Megadrive : allez Ventura a
la France ! prete son
nom a cette
superbe
simulation |
Et comme de catch sur
un bonheur ﬂ?"’ﬂﬂd”“&
I Ci-dessous :
ne vient p Thall
famaia seul, éo:l‘:zmgn;
sur les titres moyens. Est-ce la traduction qutqradn iursega
: i e pe
d'une baisse du pouvoir d'achat des con- 220 on 16 bits. P

sommateurs ou d'un changement dans s adapté sur
habitudes de consommation 7 Si tel est le ~ Megadrive.
cas, cela revient & dire que le public Y

n'achete plus les yeux fermes et ne
recherche que des valeurs stres. Cela dit,
le marché de la micro reste d'une grande
importance. Aux Etats-Unis, le PC continue
de régner presque sans partage avec ses
20 millions d'ordinateurs dans les foyers.
L'Amiga ramasse les miettes (de 200 000
a 300 000 unités, au grand maximum)
L'Apple Il et 'Atari ST sont dorenavant
inexistants. Certains editeurs tels dgue
Accolade avouent avoir fait 70 % du chiffre

i : Revenge of Brancion
d'affaires 1990 sur PC | (Game Gear) : 14 territoires et

W 25 adversaires différents.

La Lynx au prix du Game Boy !

Parmi les constructeurs présents au CES,
un nouveau venu, et de taille : IBM ! Le

: 7 il ; Castle of
geant américain est bien |a, mais se can- Ilusion
tonne dans le secteur professionnnel, et Starring
présente ses PS 11 et PS 12 ainsi que son ooy

i ouse sur
lecteur de CD-Rom. Le stand de Commo- Game Gear.

dore est curieusement situe hors du secteur
loisirs. On y redécouvre le CDTV qui sera,

parait-il, disponible au printemps. Nous Pragon
avons pu y voir quelgues logiciels éducatifs Crystal
(peu convaincants) et des jeux tels que fG“m"—’gf:;é
Xenon I, Defender of the Crown et Falcon. quatres
Ces derniers sont, il faut bien le reconnaitre, royaumes
d'un niveau inférieur & ce gu'on pouvait m“g'q“";-

attendre d'une telle machine. Espérons
gu'avec le temps les produits seront & la
hauteur des ambitions du CDTV.

Chez Atari, les quelqgues rares ST 1040 sont
engloutis par les dizaines de Lynx qui A GLoc(Game

ornent le stand. On nous présente le nou- }3,‘;?:;);;?
veau modéle Lynx, plus compact, plus batailles
ergonomigue et doté d'un prix explosif : navales

| % hyper-
environ 550 francs | Cette Lynx est totale- realistes.

ment compatible avec les cartouches de
l'ancien modele et comprend un protége-
écran. Comment s'expligue cette baisse de
prix ? Ecoutons Sam Tramiel @ « En plus
des modifications dordre esthetique et
ergonomique, nous avons réduit les colts
de fabrication grace a de nouveaux com-
posants. » |lsemblerait, de plus, que la der-
niere Lynx soit monophonigue gt non plus
stéréo, information a verifier dés que nous
aurons pu examiner a la loupe le nouveau .
bébé de la firme Atari. Les ventes de la Lynx - o —3.
qui, comparees a celles du Game Boy, pie- ;
tinaient joyeusement vonitres certainement
ik Idopées el g chaﬂgemem SRecla A Bravoman est le super-héros qui hante les
culaire de prix. De nouveaux jeux sont en ik des possciseurs amEicgis du conscles
préparation : World Class Soccer, Ninja NEC. Comment réagiront les Francais ?
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A Climax sur Megadrive a été développé
par les auteurs de Dragonquest 3 et 4 :
une sérieuse référence !

A Les scenes de bataille
de Climax rappellent celles de
Phantasy Star 2 et 3.

Gaiden, Blockout, Xybots, Shangai, War-
birds, NFL Football, Vindicators, Grid Run-
ner, Turbo Sub, Checkered Flag, A.FPB.,
Scrapyard Daog, Tournament Cyberball
2072 devraient porter le nombre de car-
touches disponibles en juin 1991 a trente-
deux. Voila enfin un produit qui semble étre
en mesure de concurrencer efficacement
le Game Boy de Nintendo. Est-ce tout ce
gu’il y a de nouveau chez Atari ? Non. En
guestionnant David Harris d'Atari USA,
nous avons pu obtenir guelgues confi-
dences. La fameuse console 16 bits d'Atari
nommee FPanther sera disponible fin 1991
En outre, un ordinateur du nom de Falcon
dont le processeur serait un 68 030 sera
disponible en 1992 | David Harris n'a pas
voulu en dire plus, hormis cette phrase intri-
gante : « [l y aura beaucoup de noms doi-
seaux et d'animaux. » En fait, Atari, qui, en
micro-informatigue a fait un flop total aux
Etats-Unis, tente un come-back en force sur
le terrain des jeux video. La partie sera rude
face aux poids lourds japonais.

Nintendo :
3,4 milliards de dollars !

Nintendo reste l'incontestable n°J1 outre-
Atlantique avec 27.4 millions de NES ven-
dus, ce gui représente une pénetrationdes

foyers de 30 % et environ 60 millions de
joueurs... dont 49 % d'adultes ! (44 % ont
entreGet17 anset7 % ontmoins de 6 ans.)
Plus de 300 titres étaient présentés sur le
salon et, selon Toy Retail Sales Tracking
Service, Nintendo contrélerait 87 % du
marche americain des jeux vidéo | Cela dit,
ce marche atteint lenterment son seuil de
saturation pour la NES. Si Nintendo
annonce avoir vendu 7,2 millions d'unités
en 1990, de nombreuses sources font état
d'un chiffre plus proche de 5 a 6 millions, ce
qui reste honorable face aux 300 000 con-
soles 8 bits vendues par Sega mais laisse a
entendre gu'il ne faut plus tarder a préparer
le futur. Celui-ci aura pour nom Superfami-
com. Sa sortie aux Etats-Unis est officielle-
ment prevue pour juin 1991, Certains
deplorent la faiblesse de son processeur,
celui qui équipe |'Apple I GS, face au vrai
68 000 de la Genesis. D'autres font valoir
gue Sega aurait deja vendu 1 million de
consoles 16 bits et pris une avance qui sera
difficile a rattraper. Il est fort probable en
effet que Nintendo ne pourra pas dominer
le marche des 16 bits comme il a pu maitri-
ser celui des 8 bits. Il y a cependant fort a
parier gue le géant nippan dépassera mal-
grefout ses coneurrents de toujours, Sega
et NEC,/grace a son farmidable marketing
et a la puissance de son nom: Repense,
attendue avec impatience, a Noél prochain,

Les nouveautés
sur NEC ne sont
pas légion :
parmi celles-ci,
on peut
cependant noter
Battle Rovale et
I'er_s deux jeux ci-

A1 s'appelle Bonk aux Etats-
Unis et revient dans de
nouvelles aventures,
réservées aux possesseurs de
consoles NEC.

Une réussite : TV Sports Basket-ball de
Cinemaware sur NEC.

TV Sports Baseball est signé par la
-société Cinemaware.
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DOSSIER

Tilt : Roberta, beaucoup de nos lecteurs
vous admirent et voudraient en savoir un
peu plus sur vous. Quels sont les événe-
ments gui vous ont amenée a devenir au-
teur de jeux d'aventure sur micro.

Roberta Williams : Tout a réellement com-
menceé vers la fin de 'année 1979. J'etais a
Los Angeles avec mon mari, Ken, gui y tra-
vaillait comme programmeur. Je pense gue
c'était I'époque ol I'Apple I fit sa premiére
apparition. Et Ken en voulait un | Avoir un
ordinateur chez soi en 1979 paraissait bi-
zarre, surtout pour moi car je savais gue
Ken travaillait sur d'énormes ordinateurs
pour des choses rébarbatives telles gue les
salaires, les taxes, etc. Enoutre, untel achat
représentait beaucoup d'argent (12 500
francs), plus gue nos revenus mensuels,
L'arrivée de l'Apple llchez nous, n‘a pas im-
meédiaterment bouleversé notre vie. La pre-
miére étincelle est venue d'ailleurs. Un jour,
Ken a apporté a la maison un terminal afin
de pouvoir travailler. C'etait un de ces vieux
terminaux (révolutionnaire pour 'époque !)
qui ressemblait a une machine a écrire, re-
lié par modem (le vieux modele ou |'on uti-
lise le combiné du téléphone) a l'ordinateur
central. I n'y avait pas de moniteur, en fait,
une imprimante faisait office d'écran et affi-
chait toutes les entrées et sorties des don-
nées | C'est sur ce terminal bizarre que jai
joué & mon premier jeu d'aventure ! Ken
s'était connecté & un ordinateur central gui
proposait un jeu d'aventure textuel nomme
Colossal Cave. On ne pouvait y entrer que
des commandes verbe-nom,du genre go
north. J'ai tellement adoré cela que j'al de-
mandé a Ken s'il y avait des jeux d'aventure
similaires sur 'Apple /. On s'est rendu
compte par la suite qu'il y en avait tres peu
sur micro, principalement ceux de Scott
Adams (label Adventure International).

J'al joué a tous les jeux disponibles sur le
marché mais je ne les ai pas trouves aussi
bons que Colossal Cave. C'est & ce mo-
ment que |'ai été tentée d'en écrire un Moi-
méme. Voila comment est né Mystery
House. Rappelez-vous, a I'époque, il n'y
avait que des aventures textuelles sur le
marché. Introduire des graphismes dans
Mystery House était & mon sens le meilleur
moyen doffrir un « plus » decisif par rap-
port & la concurrence. Malheureusement, il
n'y avait pas dutilitaire graphigue dispo-
nible sur Apple Il (en 1980). Ken a donc mis
au point un utilitaire graphique capable
d'intégrer les images a mon jeu,

T. : Je suppose que vous faisiez tout cela
pendant vos heures de loisirs.

R. W. : J'avais tout mon temps puisgue |'é-
tais femme au foyer. Ken, lul, travaillait sur
Mystery House pendant ses heures de loi-
sirs. Je poursuis man histoire... Le jeu etant
termingé, nous avons passe une annonce
dans Micro Magazine | Nous avons imme-
diatement été inondés par un flot de com-
mandes. C'était prévisible car il s'agissait
du premier jeu d'aventure graphique sur le

marché. Tous les possesseurs d'Apple /I
voulait absolument |'avoir. Nous avons pas-
sé des heures a la duplication sur notre
Apple ! Je m'occupals également des en-
vois, de la comptabilité, etjécrivais un nou-
veau scénario (Wizard and Princess, en
couleurs par-dessus le marché !). Cela a
duré six mois jusgu'au moment ol nous
avons décidé de nous lancer plus sérieuse-
ment dans cette entreprise d'ou la création
de Sierra on Line.

T. : On connait le reste de I'histoire avec le
succes des King's Quest J'aimerais avoir
maintenant votre opinion sur I'évolution de
notre secteur économique et la place que
pourrait y prendre une compagnie comme
la votre.

R. W. : Si I'on compare notre industrie a
celle du cinéma, nous sommes encore en
1929, c'est-a-dire le passage du cinéma
muet au film parlant. Nous allons faire un
bond fantastigue dans les années a venir et
rejoindre le monde du divertissement, no-
tamment le cinéma. C'est grace a la cou-
leur, au son et aux effets speciaux gue le ci-
néma est devenu cefte gigantesque
industrie. Quand les ordinateurs seront en
mesure d'offrir la méme chose & un prix rai-
sonnable (ce qui ne saurait tarder), nous le
ferons, ce fameux bond. Je pense au CD-
Rom et au CDI.

T. : Le développement de produits sur CDI,
par exemple, sera, selon les profession-
nels, trés colteux. Beaucoup pensent que
les editeurs de jeux sur micro ne pourront
pas suivre, a moins d'étre aussi puissant
gue Walt Disney ou Lucasfilm. Qu'en pen-
sez-vous ?

Lacréatrice
des King’s Quest

parle...

R. W. : C'est probablement vrai, et Sierra
tente actuellement de se donner les
moyens pour suivre le courant. King's
Quest V, par exemple, a eté congu en previ-
sion d'une édition sur CD-Rom. Ce produit
nous a codté un million et demi de dallars et
nous avons di adopter des technigues de
développement proches du dessin animeé.
Aurons-nous les mayens financiers et hu-
mains pour développer des produits en-
core plus ambitieux 7 Je pense que oui.
T. :Vous en étes a King's Quest Vqui, sij'en
crois les chiffres, connait un succes fou aux
Etats-Unis sur PC. On parle de 200 000
pigces vendues ! Dites-moi franchement,
n'en avez-vous pas assez de creer des
suites aux King's Quest 7
R. W. : (Rires). Comment peut-on étre bla-
sé dans ce milieu qui bouge tout le temps ?
Je ne peux pas dire que je m'ennuie, par
contre je me pose des guestions sur mon
talent d'auteur !
T. : Les succes de vos titres en sont pour-
fant une preuve.
R. W. : Oui mais... Tenez, je vais vous ra-
conter une anecdote édifiante. Il y a quel-
gues jours, s'est tenue a Sierra une con-
férence qui réunissait les directeurs de la
compagnie. La guestion du jour était de sa-
VOIr pourquoi King's Quest Vavait connu un
tel succes. Tous ont répondu gue cela était
dd aux graphismes en VGA, au son, a l'i-
mage de margue de la série, etc. Bref, le
succes était did a I'aspect technique du
jeu ! Cela vous donne a reflechir, en tant
gu'auteur I Maintenant supposons que
tous les jeux d'aveniure beneficient de la
méme technologie que KQ V. On en revien-
drait & déterminer la qualite du jeu par son
scénario. J'avoue gue ¢'est cela qui me fait
peur. Quand ce moment viendra, serais-je
reconnue comme un bon auteur ? Voila la
guestion qui me préoccupe: !
T. : Vous ne savez pas si vous avez du ta-
lent, c'est bien ¢ca 7
R. W. : Absolument. Il n'y a pas suffisam-
ment de concurrence sur la place pour se
faire une idée de mes capacités.
T. : Mais n'est-ce pas stimulant de chercher
a savoir ce gu'on vaut 7
R. W. : C'est stimulant et effrayant a |a fois.
Comment mes jeux seront-ils pergus dans
cing ans, quand il y aura sur la place des
softs de grande gualité ? Seront-ils en-
nuyeux, sans personnalite 7 Je ne sais pas
et cela mangoisse.
T. : Avez-vous pensé a changer deregistre.
Je veux dire, faire autre chose que les KQ ?
R. W. : Oui et je vais, en fait, tenter un nou-
veau genre de jeu d'aventure. J'ai essayé le
mystére avec Colonel's Bequest, mais le re-
sultat n'a pas été frés satisfaisant a mes
yeux Cette fois-ci je me lance dans le genre
Indiana Jones.
La réponse a l'angoissante question de Ro-
berta Williams nous sera donc donnee de-
vant nos machines...

Dany Boolauck
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Fantasia P
(Megadrive)
est une merveille
- graphique, a
la hauteur

du dessin animé.

G-Loc est
plus
complexe
qu’iln'y
parait au
premier |

abord.

Phantasy | &
Star I sur | (B2
Megadrive : | |

superbe |

Sogei:_ :h: A
genog :
proba-
blement le
jeu de
P'année sur
Megadrive.
688 Attack
Sub : pl’uz de Fotal
stratégie s
pourla Sega Labyrinth
16 bits. (Megadrive).
Abrams Des
Battle Tank graphismes a
(Megadrive) se damner
va rendre pour
jaloux les Spiderman
possesseurs | | sur Sega
de micros. 16 bits.

Le Game Boy, la console portable de Nin-
tendo, remporte un énorme sSucces avec
3,2 millions d'unités vendues aux Etats-
Unis (10 millions attendus en 1991) et 9 mil-
lions de cartouches. 60 titres sont dispo-
nibles et 80 nouveautés devraient arriver
ceflte annee. Les proportions enfants/
adultes vont a I'avantage des adultes : 34
% d'enfants y jouent tous les jours contre
46 % d'adultes | En France, le Game Boy
fait également des ravages (on cite le
chifire de 100 000 unités vendues depuis
septembre 1990), mais c'est en Allemagne
que cette console explose - 400 000 unités
vendues en 1990 ! La nouvelle Lynx d'Atari,
pour s'imposer, devra étre réellement bon
marché et disposer de bons jeux...

Sega on the Run

Chez Sega, le moral est au beau fixe. Bien
sir, la Megadrive ne créve pas les plafonds
comme la NMES de Nintendo mais elle se
vend bien. Selon la maison mére, elle aurait
franchi la barriere du million d'unités aux
Etats-Unis. Le village Sega, moins grand
que celui de Nintendo, présente les pro-
duits de la Sega Master System I, la Mega-
drive et la Game Gear

Certains jeux sur Megadrive sont d'une
qualite exceptionnelle, notamment Fan-
fasia, la deuxiéme aventure de Mickey,
et Sonic the Hedgehopper gui est jeu
d'action génial et d'une rapidité épous-
touflante.

Sega a laissé un certain nombre de déve-
loppeurs libres de créer des jeux sur la
Megadrive et les résultats sont parfois bien
decevants, La plupart des observateurs
s'accordaient a penser que 50 % des jeux
présentés sur le CES n'étaient pas dignes
de figurer au catalogue de la Megadrive. ||
est d'ailleurs fort probable gu'on ne les ver-
fa pas en France. Seuls les meilleurs titres
serent importés.

Ductte de la Game Gear, les objectifs sont
ampitielx puisque Sega of America espére
vendre en 1991 un million de machines et
disposer d'un catalogue de 26 titres d'ici a
la fin de I'année.

EtNEC me direz-vous ? Le silence est qua-

si apsolu. Oul, la console est successful,

nen, nous ne donnons aucun chiffre, non.
nous ne pouvens rien dire non plus des
venies de la portable. Bref, la position de
NEC sur le marche américain est encore
trop fragile pour gue la société fasse éta-
lage de ses chiffres.

Les estimations gui circulent permettent

cependant de situer & 500 000 le nombre

de consoles Installées outre-Atlantique et a
200 000 celui des coriseles portables mises
en place pour la période de Noél. Ces der-
nieres seraient, selon les propos des diri-
gearnts de la compagnie; « parties comme
des petlits pains ».

Peu de nouveautés marquantes en jeux ;
Vous connaissez deja la plupart des car-
touches qui étaient-en démo sur le stand
NEC. Panza Kiek Boxing et Tennis Cup (qui
sera vendu aux Etats-Unis sous le nom de
Davis Cup)de Loriciels seront trés certaine-
mentparmiles hits de 'année sur NEC, tout
comme de fort™ belles adaptations de
grands titres de Cinemaware.

Riding Hero, également sur Neo-Geo.



Les CES de Las Vegas et de Chicago sont
des occasions pour nous de rencontrer
quelgues stars de la micre dont les jeux
sont hautement appréciés des lecteurs de
Tilt. Parmi eux, Richard Garriot, alias Lord
British, le créateur de la plus populaire des
séries de jeux de réle sur micro : les Ultima.
Lors de sa derniére interview accordee a
Tift, il nous avait révélé en exclusivite la pre-
paration d'Ultima VI Cette fois-ci, ma pre-
miére question était si évidente que Richard
ne m'a pas donné le temps de la poser |
Richard Garriot : Ne te faligue pas ! Je
sais ce que tu veux savoir et je reponds :
Qui, Ultima VIl est en route.

Tilt : Voila gui va faire plaisir aux fans d' Ufti-
ma. As-tu gardé la méme technigue de
creation pour ton dernier titre, c'est-a-dire,
trouver des innovations d'ordre technigue,
et batir un scénario autour d'elles ?

R. G. : Pas vraiment. || est vrai que les inno-
vations technigues mises au point par mon
équipe de développement (il faut préciser
que je ne programme plus) ont conditionne
['évolution du scenario d'Ultima VII. Mais,
par ailleurs, certains éléments indispen-
sables au scénario nous ont pousses a faire
de la recherche fondamentale.

T. : Peux-tu donner guelgues exemples 7
R. G. : J'y viendrai. Auparavant, ['aimerais
faire un récapitulatif sur la longue série des
Ultima. Du point de vue technigue, les cing
premiers ont été programmes sur |'Apple /!
et son 6502. Et pourtant, tu conviendras
gue les progres effectues d'un épisode &
l'autre sont remarquables. Chacun d'eux a
fait I'objet d'une programmation trés spéci-
fique. Avec Ultima VI, la cassure a été com-
pléte. Tout d'abord, il a été développé sur
PC. ce qui nous donné plus de possibilites.
|| suffit de voir la richesse de ce soft pour
comprendre (graphismes detailles, varie-
tés de couleurs, etc.). Cet episode marque
également la prise de conscience d'une la-
cune que possedent tous les Ultima : le
nombre trop élévé de commandes. J'ai di
faire volte-face pour ne pas faire fuir les
joueurs avec des commandes multiples et
trop complexes. J'ai donc réduit ces com-
mandes sur Uftima VI :il'y en avait dix con-
tre vingt-six sur Uftima V. En fait, je n'al pas
diminue les possibilites d'interactions dans
le jeu. J'ai plutét regroupé sous une méme
commande une série d'actions « simi-
laires ». Par exemple, « utiliser » une
torche veut dire allumer une torche, « utili-
ser » une clef sur la porte signifie ouvrir une
porie avec une clef. Une seule commande
permet d'effectuer une multitude d'actions.
Dans Ultima VII, je vais encore plus loin et
la, je réponds a ta guestion sur les innova-
fions techniques |

Le systeme de jeu ne sera pas different,
mais il aura subj des ameliorations telles
gue le joueur aural'impression d'utiliser une
interface totalement autre. Si l'on prend les
commandes d'Ultima VI, par exemple, ony
retrouve les actions de base telles que get,

R. Garriot :
« Ultima VIl

estenroute ! »

drop et move. Ces actions nécessitent la
méme procédure c'est-a-dire le fameux
point and clic de la souris avec |'apparition
du verbe et du nom (ex : get sword). Autre-
ment dit, le joueur agit de la méme maniere
pour trois ordres differents. Spécifier les
commandes est inutile, le cliguage de la
souris selon la bonne procedure suffit am-
plement. Je m'explique : cliquer sur un ob-
jetetle déplager vers mon sac a dos signifie
get, linverse veut dire arop. Plus besoin
de texte, le programme comprend les
« gestes » du joueur ! Autre exemple :
s'approcher d'un personnage (en cliquant
sur Iui) avec un epéee en main revient a
I'« attaquer ». L'aborder sans arme signifie
lui parler. Imagine un instant, le joueur n'‘au-
ra plus qu'a cliquer ou double-cliguer pour
lancer un ordre.

Le bouton de gauche de la souris sera ré-
serveé aux déplacements des personnages,
tandis que le bouton de droite gerera leurs
actions « manuelles ». Prenons un exem-
ple, cliguer avec le bouton droit de la souris
sur un objet veut dire prendre |'objet (et le
déplacer). Un double-clic (toujours avec le
bouton droit de |a souris) sur le méme objet
signifie « utiliser » I'objet. En outre, la notion
de temps réel sera un nouvel element dans
Ultima VIl Méme guand le jouslr sera pas-
sif, en train d'observer ou de réflechir, le
monde de Britannia continuera de vivre, les
évenements evolueront.

T. : Le jeu gardera-t-il la qualité graphigue
d'Ultima VI ?

R. G. : Elle sera totalement differente ! Jus-
gu'alors, les proportions entre les divers
personnages et objets n'étaient jamais res-
pectées dans les Uliima, en raison de Futili-

sation des « blocs graphigues » qui illus-
traient le monde de Britannia. Le plus petit
objet faisait au minimum un bloc et le plus
gros, au maximum seize blocs. Ces con-
traintes disparaissent dans Ultima Vil ou les
graphismes seront définis en pixels | On
aura donc des graphismes tridimension-
nels, plus réalistes, beénéficiant d'anima-
tions plus fluides et plus spectaculaires.

T. : Et gue nous réserve le scenario d' Ulfima
vil?

R. G. : Cela vafaire a peu prés dix ans que
je travaille sur les Uftima et on peut dire que
les six épisodes se divisent, de fait, en deux
trilogies, Les trois premiers ont des scéna-
rios similaires et correspondent a une
eépogque ol je programmais. On pedt les
désigner comme étant des jeux de role
standards ou le joueur est le heros, parti en
guerre contre le « grand mechant ». Enfait,
on ne voit jamais le méchant agir d'une fa-
con malveillante a l'egard de guicongue.
Ce sont plutét les joueurs qui agissent
d'une maniere peu recommandable, en at-
taquant tout ce qui bouge afin de gagner de
I'argent et des points d'expérience !
Beaucoup de jeux de role fonctionnent en-
core de cette maniere. Pour ma part, jen
avais assez de ce type de jeu, ce qui m'a
amené a créer Ultima |V C'était le debut
des aventures de I'Avatar qui se prolongent
dans Ultima V et VI. Leurs scenarios sont
plus profonds, plus humains et respectent
des valeurs qui nous sont cheres.

Je résume : dans les trois premiers Ultima,
on connaissait notre ennemi, dans les trois
suivants il s'agissait surtout d'étre vertueux.
Avec Ultima VIl debute une nouvelle ere
dans I'histoire de Britannia. Avant, le joueur
allait a Britannia a la suite d'un appel au se-
cours desespeéré. Cette fois-cl, il decide d'y
aller parce gu'il s'ennuie sur Terre !

Deux cents ans se sont ecoulés depuis sa
derniere apparition (Ultima Vi) | La paix
régne sur Britannia et il est accueilli avec les
honneurs, car n'‘oublions pas gu'il est le cé-
lébre Avatar ! Les ennuis ne tardent pas a
commencer guand les paysans se mettent
a entendre une veoix bienveillante qui les
prévient de differents dangers. [l est imme-
diatement pris pour un dieu. Plus tard, la
voix se met a reclamer, en guise de re-
compense, la construction d'une arche
noire. Tres vite |'Avatar doit entrer en action.
Quelle est cette force inconnue ? Pourguoi
veut-elle la construction de ce mur noir 7
Voila la teneur de la mission de Uliima VIl
Vos compagnons, tels que lolo et Shamino,
sont toujours |a mais ils auront plus de per-
sonnalité et d'autonomie par rapport a vous
Je n'en dirai pas plus.

T.: Y aura-t-il des versions Amiga et ST
d'Ultima VI ?

R. G. : Oui, elles sont prevues pour cette
annee.

T. : Y aura-t-il un Ultima VIl ?

R. G. : Oui, son scénario sera la suite lo-
gique d'Ultima VII Dany Boolauck

100



BUSH START

Ninja Combat, sur A
Neo Geo, exige des
réflexes en tungstene {au
moins) pour survicre.
Moi, je suis mort.

Softs micro :
quality made in USA

Notre tour traditionnel des stands tenus par
les éditeurs américains ne nous décoit pas.
Beaucoup de titres de grande gualité sant
présentes. A noter gue le compartimentage
floppy/cartouche n'existe plus. Les éditeurs
travaillent aussi bien sur le marché de, la
micro gue sur celui de la console
ACCOLADE : l'année 1990 a été eupho-
rique pour cette societe qui a doublé ses
ventes par rapport a l'annee précedents
Elle est bien decidée a en faire autant grace
aux produits qu'elle s'appréte a lancer sur
le marche courant 1991, Commencons par
les titres sur la Megadrive. | arrivée de Tur-
rican sur la conscle 16 bits est une excel-
lente nouvelle. Ce superbe jeu d'action fera
certainement vibrer les amateurs du genre
Sortie prévue septembre 1991, Hardball est
une simulation de base-ball gui sera dispo-
nible en mars. Onslaught, un hack'n slash
gue les possesseurs de ST et d'Amiga con-
naissent bien, sera disponible sur la Mega-
drive en mai. Star Control est un jeu
d'action/stratégie dont la sortie est annon-
cée pour fin juin. Coté micro-ordinateurs,
deux titres a retenir Conspiracy : The
Deadlock Files est un jeu d'aventure (en
VGA) dans le genre thriller hitchcockien
Sortie sur PC en février. Road and Car n° 1
est un data disk pour Test Drive /Il Sortie
prevue en fevrier sur PC. A noter que les
jeux d'aventure Search for the King et
Altered Destiny (deja disponible sur PC)
sortirent respectivement en février et mars
sur Amiga

MICROPROSE : plusieurs nouveautés inte-
ressantes etaient en demonstration sur le
stand. Commencgons par le trés attendu
Gunship 2000, le successeur de |'excellent
Gunship. Cette simulation d'hélicoptére sur
PC sera disponible au printemps 1991. Ce
logiciel s'appellera F117A  NIGHT-
HAWK, du nom de ce fameux bombardier
furtif (Invisible au radar), actuellement utili-
se par les Americains dans la guerre du
Golfe. Cette simulation aérienne vous per-
mettra d'experimenter les capacités de ce

A Magician Lord,
toujours sur la plus
puissante - et la plus
chére - console du
moment.

Stealth Fighter. Sortie sur PC au printemps
1991. Darklands est le premier jeu de réle
portant le label Microprose. |'action se
passe dans | Allemagne du xv® siécle. Le
joueur controle un groupe de quatre aven-
turiers dans un scenario trés classigue
d'epopee fantastique. Sortie prévue sur PC
en automne 1991. TimeQuest est un jeu
d'aventure qui reprend le theme si clas-

4. Wing Commander II,
un superbe jeu
d’action sur PC.

5. Might and Magic I,
un jeu de role sur PC.
6. Battlechess, un
excellent jeu d'échecs
sur CD-Rom.

>

Turrican,
le fabuleux
shoot-
them-up,
arrive sur
Megadrive.

Martian
Dreams, un
grand jeu de
rile d'Origin
(PC).

Castles, le
prochain jeu
de role
d’Interplay
sur PC.

sigue du voyage dans le temps. Le joueury
rencontrera Jules César, Hitler, Napoléan,
Genghis Khan, Attila, Cléopéatre, ete. Sortie
prevue en avril sur PC. Le titre qui suit
merite une attention particuliére, les ama-
teurs de Rallroad Tycoon et de Sim City en
raffoleront. Civilization de Sid Meier est
une simulation d'un monde ol vous con-
trolez un groupe de nomades.

L'action commence 4000 ans avant J.-C. et
Vous avez pour mission de developper une
civilisation a partir de ce petit groupe de
nomades ! Une partie se déroule dansg le
passeé, le present et le futur. Sortie prévue
sur PC en automne. Cété consoles, notons
la sortie prochaine de F-15, [a simulation de
vol sur Nintendo, et I'adaptation prochaine
de Railroad Tycoon sur Superfamicom de
Nintendo




NEW WORLD COMPUTING : apres le
grand succes commercial de ses fitres
fétiches, Might and Magic et Might and
Magic Il, cet éditeur s'appréte a sortir Might
and Magic lil : Isle of Terra. Ce nouveau
jeu de réle bénéficie d'un systéme de jeu
relativement proche de Dungeon Master
ainsi que d'excellents graphismes animes.
Sortie prévue en février-mars sur PC. Pla-
net’s Edge est un jeu de role de science-
fiction qui sera disponible sur PC en mars.
INTERPLAY : deux nouveautés a signaler.
Tout d'abord il y a Castles, un jeu de role
d'un genre tout & fait inédit ou le joueur doit
construire lui-méme ses chateaux et orga-
niser son domaine. Sortie prévue sur PCen
avril. Les versions Amiga et Macintosh
seront respectivement disponibles en aolt
et septembre. Ensuite, Lords of the Rings
Il va sortir en été sur PC. La version de Lord
of the Rings I, déja disponible sur PC, va
bient6t sortir sur Amiga. Nous avons egale-
ment vu Battlechess | sur CD-Rom et sur
Macintosh (date de sortie inconnue).

SSl : le tres attendu Eye of the Beholder,
un jeu de réle SSI/TSR benéficiant d'un sys-
teme de jeu a la Dungeon Master, devrait
déja étre dispanible sur PCet Amiga. Death
Knights of Krynn, la suite du jeu de role
Champions of Krynn, sera bientot dispo-
nible sur PC (mars) et Amiga (avril).
CINEMAWARE : le prochain titre vedetie
de cet éditeur est sans conteste Enemy
Within. Dans ce' jeu d'action/aventure, le
joueur ne centrdle pas le héros. |l ne peut

TUESDAY

Enemy Within (Amiga).

F-117A Nighthawk (PC).

que l'aider a se depétrer d'une histoire de
vendetta. Date de sortie prévue, juin sur PC
et septembre sur Amiga. La simulation
sportive TV Sports Baseball est annoncee
sur Amiga(mai), PC (juin) et PC Engine (juil-
lat). Lords of the Rising Sun est prévu sur
PC en juin. TV Sports Rollerbabes est un
sport futuriste ou hommes et femmes s'op-
posent dans des epreuves burlesgues.
Sortie prévue sur PC (mars) et Amiga
(aolt).

ORIGIN : plusieurs nouveautés a venir
chez les créateurs d'Ultima et de Wing
Commander. Sachez a ce sujet que des
data disks nommes Wing Commander :
The Secret Missions 1 et 2 devraient déja

<« Darklands, le premier jeuderole
de Microprose sur PC.

| | Planet’s
Edge, un jeu
de réle
futuriste sur
PC.

Golden Axe,
le hit de|
Sega, arrive
sur PC.

Defender of
the Crown
adapté sur le
fameux
CDTV,
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Gunship 2000 (PC).

étre disponibles sur PC. Mieux encore,
Wing Commander [l : Vengeance of the Kil-
rath sera disponible en juin-juillet. Son sce-
nario sera, parait-il, plus profond et plus
riche que celui de son predecesseur. Nous
avons pu vair une demo de ce jeu dont les
graphismes animes (VGA) et |'environne-
ment sonore sont dementiels! Une bonne
nouvelle, Wing Commander 1 sera bientdt
disponible sur Amiga La serie Worlds of
Ultima s'enrichit d'une nouvelle aventure
nommee Martian Dreams. Sortie prévue
sur PC au printemps 1991

ELECTRONICS ARTS : la branche ameri-
caine de EA se tourne résolument vers les
consoles. Immortal, le jeu de réle/action
vient de sortir sur NES. Blockout (straté-
gie), Battle Squadron (shoot-them-up) et
James Pond (action /aventure) seront dis-
ponibles en mars sur la Megadrive. Road
Rash est un nouveau jeu de course de
motos dont la sortie est prevue en mars sur
la Megadrive.

Quel bilan peut-on tirer dle ce CES 1991 ?La
micro tient le choc face a la vague et la
vogue des conscles. Le PC gagne rapide-
ment ses titres de noblesse en tant gue
machine de jeux avec des titres qui sont
dans |'ensemble d'excellente qualite. Pour
sa part, le marché des consoles continue a
se deévelopper. Probléme majeur : trop
de titres moyens, voire franchement
médiocres, sortent sur toutes les consoles
Revivra-t-on un deuxieme crash des con-
soles semblable a celui gui secoua le mar-
ché en 1983 7? Espérons gue non. Ce qui
est slr, c'est gue seuls les meilleurs jeux
justifieront les importants investissements
qui sont consentis pour leur developpe-
ment. Nombre de petits editeurs pourraient
ainsi étre amenes a perdre beaucoup
d'argent, voire & disparaitre purement et
simplement. En résumeé, trop de consoles,
trop de portables, trop d'editeurs, trop de
titres.. |l y aura forcement des « morls » sur
ce parcours. Au consommatedr (c'est-a-
dire a vous chers lecteurs) de ne pas se
tromper dans le choix d'un ordinateur, con-
sole ou console portable. Actuellement, les
valeurs sires sont le PC, I'Amiga, la Mega-
drive, le Game Boy (el peut-étre la nouvelle
Lynx). J'y ajouterais sans l'ombre d'un
doute la Superfamicom de Nintendo. J'en
possede une et je peux vous assurer que
cesti(pour moi) la meilleure des consoles
16 bits. Dany Boolauck
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Elvira vous invite en son chateau... Une partie de plaisir ? Non,
un cauchemar sanglant. Un jeu d’une logique tres classique,
mais qui profite en revanche d’un environnement graphique
superbe. Un soft tous publics, entierement manié a la souris...

Accolade. Scénario et programmation : Mike et Simon Woodroffe, Alan Bridgman,
Keith Wadhams ; graphismes : Paul Drummond, Kevin Preston, Phillip Nixon,

Michael Landreth ; musique : Dave Hasler.

Elvira est une aventure qui se situe a mi-chemin entre
Dungeon Master et Operation Stealth. Avec son
mode de déplacement 3D, ses points d'expérience
ou de vie et le soin apporté a sa réalisation, elle s'ap-
parente, dans la forme, au fameux jeu de role. Mais
¢’est surtout la continuité de son scénario et la rela-
five simplicité de sa logique de jeu qui rappellent les
aventures plus « classigues », telles les productions
Delphine Software. Au premier abord, la partie n'ap-
porte rien de vraiment neuf au domaine de 'aven-
ture/role. Mais, trés vite, I'ambiance de cette mission
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et sa logique séduiront les joueurs de tout niveau,
Elvira, une superbe créature aux formes généreuses,
vient d'emménager dans un chateau hanté. Pour lui
venir en aide, vous devez découvrir le parchemin qui
|ui permetira de chasser de sa demeure les forces du
mal, Maniabilité souris, qualité et logique de la mise
enscéne, etambiance de |'énigme sont les trois quali-
tés maitresses de ce soft.

L'aventure est entiérement maniée & la souris. Pour
déplacer votre héros, il suffit de cliquer 'une des
fleches de direction, ou encore de pointer une desti-

nation visible & I'écran. De méme, a chaque tableau,
le curseur de la souris vous permet de repérer tous les
objets présents dans le décor. Plus maniable encore,
la liste des actions disponibles, située a droite de la fe

nétre de jeu, précise d'elle-méme ce que I'on peut
faire de tel ou tel indice. Par exemple, un clic sur une

Tous les objets en poche sont visibles.
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Graphismes superbes, combats fréequents.
taque, c'est a vous de placer votre bouclier la ou il
frappe & son tour. Ce style de combat est a la fois
simple & manier et suffisamment réaliste pour vous
donner le frisson...

La mise en scene graphigue d'Elvira séduira elle aus-
si bon nombre d'aventuriers, Ce logiciel offre des dé-
cors nombreux et variés. La texture des matiéres, les
effets d'ombres ou de perspective vous plongeront
sans delais dans |'angoisse et le mystére de |'aven-
ture. Le méme soin a été apporté au dessin des objets
que 'on ramasse : pour preuve, il est possible de les
identifier de visu, ce qui n'est pas toujours le cas dans
ce type de jeu. Il faut aussi souligner la grande logique
apportée a |'orientation du joueur. Lorsqu'il avance,
recule ou tourne sur lui-méme. votre héros n'est ja-
mais dérouté par |'enchainement des pieces, des
couloirs, des chemnins en extérieur

Enfin, le plus gros atout de cette mise en scéne réside
dans l'incorporation massive d animations trés bien
réalisees. Outre les phases de combat, il n'est pas
rare que le joueur frémisse devant |'assaut de la

SOS AVENTURE

femme vampire, de la cuisiniére au hachoir, qu'il sou-
pire face au corsage d'Elvira ou sente chavirer son
coeur devant le spectacle ragefitant de cet homme
égorgé tout fourmillant de vermisseaux... Rien a re-
dire & tout cela, c'est superbe !

Un seul reproche pourtant, la bande-son, excellente
pour la richesse des musiques jouées, ne laisse en-
tendre que trés peu de bruitages. Plus que jamais, il
mangue icile« clap » des pas quirésonnent sur le car-
relage, les « flic floc » des gouttes d'eau qui s'écrasent
sur la ferre rougie de la salle des tortures...

Riche d'une maniabilité exemplaire et d une mise en
scene exceptionnelle, Elvira profite également d'un

— ~

Un coup d'épée, une riposte au bouclier.

scénario d une logique & toute épreuve. Le jeu est as-
sez simple dans le fond, puisqu'il s'agit de découwrir
une multitude d'indices et de les utiliser & bon es-
cient : le pieu et le marteau comme créve-coeur a
vampire, les clefs pour les portes, la lampe pour
I'obscurité, rien de trés exceptionnel, si ce n'est un
livre de magie qui vous permettra d accéder a de trés

Sword of Vermilion

Des biiches, comprenne qui pieu [

nombreux sortiléges. Elvira s'adresse de ce fait aux
aventuriers de tout niveau. Les professionnels pro-
fiteront d'une aventure bien batie et vraiment « am-
biance », les novices pourront, a grand renfort de
sauvegardes, s'essayer sans trop de danger et dans
des conditions de « travail » idéales (graphismes, ma-
niabilité) au fabuleux domaine de I'aventure/jeu de
role. Cing disquettes suffisent & développer quelques
centaines d'écrans de jeu, sans trop de manipula-
tions, heureusement.

Elvira est réalisée en langue anglaise, mais nie pro-
pose que trés peu de textes a déchiffrer, notice
mise a part Olivier Hautefeuille

Tvpe : aventure 3D /role
Intérét : 16
Graphisme : & % % % %

Animation : % % % % %
Bruitages : % *
Musique : % % % * %
Prix : D

MEGADRIVE

Sword of Vermilion est I'enfant du mariage de I'ésotérisme médiéval
et de la technologie de la Megadrive. En dépit de quelques défauts,
le résultat a enchanté Jacques Harbonn et consolide la présence des
jeux de role dans le monde des consoles.

Editeur : Sega

Décidément, la logitheque de la Megadrive ne cesse
de s'étoffer. Sword of Vermilion nous offre en effet
un jeu de réle dans la plus pure tradition fantastico-
mediévale. Vous incarnez le fils du roi d' Excalabria.
Le royaume de votre pére a été conguis par le demo-
niague roi Tsarkon. Juste avant sa mort, votre pere
vous a confié a son fidéle chevalier alors que vousn é-
tiez qu'un nouveau-né, avec pour mission de vous
emmener loin de la. Dix-huit ans ont passe et votre
pere adoptif vous révéle sur son lit de mort la vérité.
Pour vous venger et jeter a bas le roi Tsarkon, vous
devrez metire la main sur les huit anneaux du Bien,
qui pourront alors contrebalancer les effets des huit
anneaux du Mal détenus par Tsarkon

Votre quéte commence dans votre petit village natal,
Wyclif. Avec le peu d'argent que votre pére adoptif
vous a laisse, allez faire un four a l'armurerie pour ac-
quérir épée et bouclier, sans oublier de vous en équi-

106

per. La ville contient aussi d'autres lieux utiles : au-
berge ot une bonne nuitde repos vous fera récupérer
vos points de vie et de magie, voyante pouvant vous
donner parfois quelques indices intéressants, bou-
tique vendant divers équipements utiles, sans oublier
I'indispensable église pour soigner vos blessures, reti-
rer une malédiction et surtout sauvegarder le jeu. En
effet, la cartouche dispose d'une petite pile de sauve-
garde, qui autorise trois positions de sauvegarde dif-
férentes, [l est indispensable de dialoguer avec les ha-
bitants, car ils vous fourniront quelques indices
intéressants et surtout une carte de la région.

Pour ces premieres sorties, restez & proximité de la
ville. Voous rencontrerez rapidement divers monstres
que vous devrez obligatoirement combatire. Ces
combats sont un peu frustrants. [ ne s'agit en fait que
de mini-jeu d'arcade oil vous devez frapper avant
d'étre frappé. Toutefois, deux éléments viennent les
enrichir. Tout d'abord, les monstres effectuent une

... les graphismes, itou.
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Sword of Vermilion, réellement plein écran, ne laisse rien dans 'ombre.

sorte de ballet, allant vers vous et reculant, et vous de-
vrezde préférence les frapper dans le dos pour éviter
d'étre touché. Ensuite, la magie a sa place dans ces
combats. Celle-ci s'acquiert en achetant un livre de
magie, [ivre qui ne contient en fait qu'un sort d'at-
taque ou de soin. De plus, vous pourrez fuir un com-
bat inégal, simplement en sortant de I'écran. Comme
de coutume, chaque combat victorieux vous apporte-
ra argent et points d'expérience

Audebut, on ne cesse de mourir. Mais fort heureuse-
ment, la mort se solde dans ce jeu par la résurrection
automatique dans la derniére église sauvegardée,
avec comme seule pénalité la réduction de moitié de
votre argent. Pourtant apres quelques morts a répéti-
tion, on finit par passer de niveau (ce passage de ni-
veau est automatique) et les choses deviennent beau-
coup plus agréables.

Lorsque vous vous sentirez un peu plus fort (et que
vous aurez complété votre équipement de combat),
vous pourrez vous introduire dans le donjon qui se
trouve a proximite. Attention, il est indispensable de
vous munir de plusieurs bougies pour ne pas vous
trouver bétement dans le noir complet et aussi d'a-
cheter des herbes pour pouvoir vous refaire une sar-
te apres les combats. Les couloirs de ce donjon sont
peuplés de nombreuses créatures... En contrepartie,
ony fait d'intéressantes découvertes, en particulier le
premier anneatl,

Vous allez continuer ainsi votre périple de ville en
ville. A mesure de votre progression dans le jeu, vous
vous verrez charge de différentes missions de diffi-
culté croissante. [l devient aussi capital de rassembler
les différents indices obtenus en discutant avec les ha-
bitants pour se faire une idée de la situation. Ainsile
roi de Palma, votre prochaine étape, semble avoir
bien change. Vous vous rendrez compte un peu plus
tard qu'il ne s'agit en fait que d'un imposteur, un dra-
gon de glace métamorphosé, qui constitue d'ailleurs
le premier des Archedémons et qu'il vous faudra
absolument vaincre.

L'univers de Sword of Vermilion est vaste (la car-
touche contient 5 Mo de données), sans atteindre

toutefois & I'immensité de celui d'Ultima VI Cété
réalisation, ce programme est une réussite. Les gra-
phismes sont riches, en particulier dans les villes,
bien que les extérieurs ne soient pas toujours trés va-
tiés dans une méme région. On bénéficie en per-
manence de la 3D, en pseudo relief dans les villes ou
en relief plus classique en extérieur ou dans les don-

Hard Nova
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Rencontre dans le donjon.
jens. De plus, lejeu est réellement plein écran, que ce
soit latéralement ou en hauteur, ce qui est un « plus »
incontestable. |"animation est tout aussi bonne.
En ce qui concerne la bande sonore, je suis plus par-
tagé. Certes la musique d'accompagnement est su-
perbe, mais les bruitages d'action sont vraiment trop
rares. L'ergonomie est trés correcte, en dehors d'un
point vraiment agacant : pour acheter cing herbes de
soin, vous ne devrez effectuer pas moins de... vingt
appuis sur le bouton d'action. En conclusion, Sword
of Vermilion apparait comme un jeu de réle agréable
et prenant en dépit de certains défauts (combats trop
succinets et ergonomie a revoir sur un point).
Jacques Harbonn

Tupe : jeu de réle
Intérét : 16
Graphisme : % % % % %

Animation : % % % & *
Bruitages : % % % *
Prix: D

w

PC AT VGA

Jeu de role spatial a la sauce space opera, Hard Nova méle plusieurs
scénarios dans un univers trés réaliste peuplé de races humanoides
diverses. Les graphismes sont agréables et originaux. Un cadeaqu
d’Electronic Arts aux amateurs d’aventures spatiales.

Electronic Arts. Conception et programmation : Karl Buiter ; graphismes :

Mark Dickenson.

Les jeux sur micro se déroulent généralement dans
un univers mediéval fantastique, le space opera étant
nettement moins bien représenté en nombre de softs
comme en qualite. Hard Nova va sans aucun doute
changer cela.

Dans cette histoire, vous incarmez un mercenaire
dont le vaisseau a été détruit, emportant avec lui la
majeure partie de votre équipage. Vous et votre bre-
mar étes les seuls survivants, ce qui e mangue pas
d'éveiller les soupgons de votre employeur sur vos
qualité de chef. Il vous a néanmoins fourni un autre
vaisseall, et vous devez réunir un nouvel équipage.
Quatre races se partagent la galaxie : les hurnains
(dont vous étes) ; les bremars, seuls & pouvoir utiliser
les portes spaciales qui vous permettent de changer
de systeme solaire ; les darkators, rudes combattants
ressemblant a des raies manta et utilisant leurs pou-
voirs sur la gravité pour voler ; les lantas, race créée a

la suite d'erreur génétique, philosophes invétérés qui
passent leur temps & se battre entre eux pour des rai
son métaphysigues.

WAL JANR
RCE ELCATOR

CENTER HEALTH:
RECAUIT NEALT

Une rencontre agréable.
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Repérage sur une planéte.
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emplettes : un magmacanon et deux radgrenades !
L'univers ou vous evoluez est d'une richesse peu
commune, etla liberté totale : vous allez ot vous vour-
lez, remplissez vos missions dans |'ordre que vous
choisissez, vous pouvez agir comme un « bon » ou
comme un « méchant » (alternativement ou simulta-
nément)... Vos personnages disposent de caractéris-
tiques (agilité, discrétion, connaissance des armes,
pilotage de vaisseaux...) qui peuvent étre augmen-
tées a chaque niveau. Cela influera sur vos chances
de toucher, sur vos capacités a programmer le vais-
seau ou a identifier une cible. L'expérience se gagne
principalement, et ¢'est le seul reproche que je ferais
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Les graphismes en 3D isométriques de Hard Nova sont bien sympathiques.

Vous commencez le jeu sur la planéte Holbrok. Une
femme accepte de se joindre a vous, et vous partez
dans l'espace. Votre « patron », Kendall, vous de-
mande de vous rendre a son quartier général, pour
vous dorner votre premiére mission : il s'agit de
« nettoyer » un vaisseau marchand capturé par des
soldats d'Ariel, un plangte voisine. Cette mission ra-
pidement expédiée (grace. entre autres, a de nom-
breuses sauvegardes...), vous prenez des vacances
bien méritées. a piller, a voler et a faire de la con-
trebande, le traintrain habituel... Cest alors que Tt
korr. la planéte voisine d'Ariel, vous offre une fortune
pour la débarrasser du dictateur de cefte derniere. ..
Les scénarios s entrecroisent, s'enchevétrent de telle
maniére que vous ne savez rapidement plus ot don-
nier de la téte. Un ordinateur fou menace de prendre
le contréle de la galaxie, de petits hommes bleus
commencent & envahir les planétes périphériques...
De nombreuses rencentres vous apporteront des in-
formations, de 'aide ou un nouveau membre d'équi-
page ; ne vous privez pas du plaisir de la conversa-
tion, méme si cela ne vous sert pas, les phrases que le
jeu vous propose (choix entre une et trois réponses)
sont des trésors d’humour (en anglais ).

Il est important de tout noter, car les informations
que vous recueillez peuvent servir plusieurs fois. En
coursde route, vous trouvez desarmes et dumatériel,
ainsi que de nombreuses boutiques ol faire vos
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a ce jeu, lors des combats a pied. Seuls trois person
nages peuvent descendre au sol, ceux qui restent a
bord ne montent donc que rarement de niveal...

Le droit de péage...
Le jeu dispose de trois types de représentation « et
demi ». Au sol, vous étes représenté en vue de des-
sus. En surface, a bord de votre navette de débarque-
ment, vous vous déplacez dans une 3D isomeétrique
du plus bel effet. 3D isometique aussi dans la vue
« spatiale », Enfin, le« demi » correspanda l'explora-
tion a |'aide d'un droide, qui a la capaciteé de visiter un
niveau sur un « plan électronique » et de tuer sans
risque tous les ennemis quis'y trouvent. L'ergonomie
est excellente, toutes les fonctions sant accessibles a
la souris ou au clavier, les principales touches étant
indiquées en permanence a l'écran
Les graphismes sont bons, et certaines images (les vi-
sages des personnages) trés réussies. Les bruitages
sont limités, et la musique qui accompagne par mo
ments le jeu est jolie mais rapidement lassante. Il est
possible de la désactiver au chargement, mais j ‘aurais
apprécié de pouvoir la couper en cours de jeu. Cejeu
de role gui ne paie pas de mine est une petite mer-
veille de space opera, et sauver le soleil des petits
hommes bleus ou détruire I'erdinateur fou vous de-
mandera de nombreuses heures de recherches et
d'exploration. J'adore.

Jean-Loup Jovanovic

Tupe : jeu de role
Inteéret : 18
Graphisme : % % %%
Animation : % * %
Bruitages : % &
Prix : n.c.

King Quest

PC 286 VGA/MCGA

Malgré les plus beaux graphismes du monde, malgré une musique
digne de Herbert von Karajan, King Quest V n’est pas sans défauts.
Le scénario est trés linéaire et les actions sont limitées. Cela n’a pas
empéché Jean-Loup Jovanovic de craquer complétement sur ce jeu !
Sierra. Scénario : Roberta Williams ; graphismes : Andy Hoyos ; programmation :

Chris Iden.

Imaginez un jeu aux graphismes magnifiques, aussi
beaux que dans ces livres de contes de fées que vous
lisiez quand vous étiez petit. Un jeu ot vous pouvez
vous promener librement, parler aux gens que vous
rencontrez et manipuler les objets sans taper un seul
mot. Un jeu ou la musique et les bruitages ac-
compagnent parfaitement l'action. Ce jeu, clest
King Quest V ! Vous, Graham, roi de Daventry (cf.

les épisodes précédents), rentrez d'une promenade
dans les bois.

Vous vous apercevez alors avec stupeur que votre
chateau et tous ses habitants ont disparu : il ne reste
rien de votre univers ! Un hibou vous apprend qu'un
sorcier |'a emporté dans un tourbillon, et vous pro-
pose d'aller chercher conseil chez son maitre, un
vieux magicien, ce que vous faites sans tarder

.
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Dans un cocktail de contes de fées, Graham rencontre les quarante voleurs.

Muni d'une baguette magique usagée, vous allez en-
fin pouvoir partir & la recherche de ce sorcier. Le hi-
bou, qui vous accompagne dans votre quéte, vous
conseille tout d'abord d'aller visiter la ville. Vous en-
trez dans les échoppes du tailleur, du fabricant de
jouets et du cordonnier, et vous récupérez une piéce
d'argent et un poisson pourri.

Vous longez la riviére, passez devant une boulange-
rie, ol |'on fait de trés bons gateaux, et une auberge,
avant d'arriver devant une ruche qu'un ours est en
train de saccager. Outré par cette attitude peu ci-
vique, vous utilisez votre poisson pour |'éloigner. En
remerciement, la reine des abeilles vous laisse
prendre un peu de miel.

Vous ramassez un baton qui traine par 12, et allez vers
le nord. L&, un chien s'amuse a dévaster une termi-
tiere. Vious |'éloignez a I'aide du baton, ce qui vous
permet d'obtenir |'aide du roi des termites, qui vous
tacilite la tache pour trouver une aiguille d’or dans
une meule de foin. Vous pourrez alors soit acheter
une cape, soit aller voir la diseuse de bonne aventure,
qui vous donne un medaillon. ..

A ce point, vous devez avoir autour de 20 sur 260,
Chaque passage donne droit a une séquence ani-
meée. souvent trés travaillée, Au cours de votre quéte,
vous rencontrerez une sorciére particuliérement
désagréable, une jeune fille changée en saule pleu-

Donnez un poisson pourri a U'ours !

Une jolie petite bourgade.

reur qui joue merveilleusement de la harpe, des bri-
gands, les quarante voleurs et bien d'autres person-
nages encore... Tous les contes de fées semblent
avolr présidé ce festival, habilement mélanges et
agrémentés d'un soupcon d'humour. Le scénario est
bien ficelé, malgré son cété trop linéaire. On est loin
de la liberté d'action de Quest for Glory [ et II. du
méme editeur, Il est en effet trés désagréable de de-
voir chercher de facon systematique 4 quoi peu servir
un objet (le miel ne peut étre utilisé qu'a un endroit...)
etil arrive que I'on soit bloqué faute d'avoir utilisé un
objet de la bonne facen.

La manupulation du jeu se fait entierement a la sour-
ris, grace a des icones qui apparaissent quand vous
pointez le curseur sur la partie supérieure de |'écran.
Ces icones vous permettent de vous déplacer, de re-
garder, d'agir sur votre environnement et de con-
figurer le jeu (vitesse, sons, niveau de détails. ).
Quand une icéne a été sélectionnée, la fleche de la
souris laisse la place & une représentation de sa fonc-
tion. Mieux : en utilisant le bouton droit de la souris,
vous faites défiler les pointeurs correspondant aux
différentes icones, ce qui simplifie encore les mani-
pulations. Loin de limiter la liberté de mouvement
cette méthode évite de devoir chercher le mot exact
qui permet d'effectuer une action.

Vous choisissez |'objet que vous voulez utiliser, sur
quoi et |'action correspondant logiquement s'effec-

La princesse pleure son humanité perdue.
tue (quoique parfois cette logique soit approxima-
tive...). Cette interface apporte un confort d'utilisa-
tion inhabituelle aux jeux Sierra
Les graphismes sont somptueux, de loin ce qui s'est
fait de mieux sur micro (quel qu'il soif) jusqu'a au-
jourd'hui. La basse résolution VGA (c'est-a-dire le
MCGA) et ses 256 couleurs sont utilisées a la perfec-
tion, faisant de chaque écran un véritable tableau ani-
me. ['animation n'est pas un modele de rapidité,
mais elle est fluide et trés réaliste.
Les musiques sont superbes : de tres nambreuses
animations sonores accompagnent le jeu. Ceux qui
ont la chance de pouvoir utiliser une carte sonore en
tireront pleinement parti.
L'installation se fait trés simplement & | aide d'un pro-
gramme spécifique qui copie les fichiers nécessaires
sur votre disque dur, ot vous aurez préalablement li-
béré 10 Mo. Ce jeu, le plus volumineux qui m'ait été
donne de voir, est en effet fourni sur neuf disquettes
5"1/4 haute densité (1,2 Mo chaque). Un monu-
ment | Le matériel doit étre & la hauteur de ce jeu : un
286 VGA disposant d'un disque dur rapide est
indispensable, si vous ne voulez pas voir Graham se
trainer lamentablement d'écran en écran !
En conclusion, ce jeu est le plus beau du monde, je
n'admettrais aucune discussion sur ce point ! Son
interface est confortable, et 'ambiance est sublime
Le seul regret que je ressente malgré tout est la rigidi-
té du scénario, habituelle au King Quest, quin'a pas
ete ameliorée. Ef je me surprend a réver d'un « King
Quest for Glory » qui associerait les qualités des deux
jeux, la beauté et 'ergonomie a une liberté totale, Il
nest pas interdit de réver, non ?

Jean-Loup Jovanovic

Tvpe : aventure
Intérét : 18
Graphisme : % % % % % % % %
Animation : % & % %
Bruitages : % % * (sans carte)
* % % % % (avec carte)
Prix : n.c.

“Take 3 losh
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The Lord of the Ring

Vol.1

PC TOUS ECRANS, CARTE SONORE

Impossible de passer outre ce logiciel, si I'on est un amateur de
Tolkien et d’aventure animée. A la mode Sierra, ce fabuleux jeu de
role est a la fois trés simple @ manier et suffisamment complexe pour
séduire méme les plus pros du genre. Pour les hobbyistes du Hobbit.

Flectronic Arts. Scénario issu du Seigneur des anneaux de J.R.R. Tolkien ;
programmeurs : Troy Miles, assisté de Jim Sproul ; graphistes : Paul Jaquays,
Scott Bennie, Troy Miles, Bruce Sclickbernd, Charles Weidman III, Todd Camasta
et Scott Biesar ; musiciens : Charles Deenan et Kurt Heiden.

. Until ml.bo )

riend, the wizard

\

Dés la présentation de I'aventure, c’'est le plongeon dans I'univers de Tolkien.

Que vous ayez ou non déja frissonné & la lecture de
'excellent roman de Tolkien, la trilogie du Seigneur
des anneaux, dont s'inspire directement cette quéte,
je vous conseille trés vivement ce logiciel. D'une part,
parce qu'il respecte fidelement le récit du livre et re
transcrit bien le climat de 'une des aventures ro-
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Un chevalier de 'ombre, usez de magie...
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manesques les plus passionnantes du genre ; d'autre
part, parce qu'il s adresse tout aussi bien aux pros du
ieu de réle. qu'aux novices de |'aventure

Premier atout de cette aventure, la qualité de ses gra-
phismes et de sa mise en scéne. Sil'on refrouve ici la
vue aérienne tant appréciée des amateurs de role,
The Lord of the Ring est bien plus visuel et soigné
que la plupart de ses confréres. Il ressemble par
exemple au célébre Faery Tales Adventure (version
Amiga) : vos personnages marchent dans un décor
détaille en semi 3D aérienne. Tous les éléments du
décor sont aussi réalistes que la démarche des hob
bits, des nains, orques ou chevaliers noirs que | on
rencontre au détour d'un sentier. La mise en scene
compte aussi quelques sequences animées « auto-
matiques ». Par exemple, lorsque vous rencontrerez
les elfes dans le bois du sud ou que vous pénétrerez
dans la forét qui s'étend a 'est de la contrée, the Old
Forest, des séquences superbes vous narreront les
événements dramatigues qui se déroulent en un autre
point du pays. La bande-son qui agrémente la partie

Dans le moulin, de sombres agissements.
ne développe aucun bruitage. Clest tres dommage !
En revanche, les quelques plages musicales qui ac-
compagnent | aventure sont superbes (carte son)
Deuxiéme atout, une prise en main facile et un ma-
niermnent « souris » intégral. Le roman de Tolkien est
d'une rare complexité aussi, tous ceux qui ne l'ont
pas lu apprécieront grandement la notice francaise
fournie avec le logiciel. Les concepteurs du soft y dé-
voilent toute historique de la Terre du Milieu. Il suffit
de lire ces pages pour ne plus avoir qu'une idée en
tete : plonger sans attendre dans |'aventure !
Le jeu se manie avec une grande facilité. Le joueur
controle ses personnages a la souris, En pressant son
bouton droit, il ouvre ensuite une fenétre « action »
d'ou il dirige toutes les commandes. Enfin, ce pro-
gramme ne vous obligera jamais & lire de longues des-
criptions rédigées en anglais : lors des faits impor-
tants, le soft vous renvoie & I'un des 258 paragraphes
de la notice. ol sont traduits en francais tous les dis-
cours ou descriptions utilisés dansle jeu. Un excellent
reméde contre la lenteur, la lourdeur de l'aventure
. le piratage !
L'ne quéte complexe mais accessible a tous, c'est le
troisiéme atout de ce premier volume de Lord of the
Ring. D'un c6té, j'ai vraiment appreécié la complexité
du scénario, le fait qu'il traduise aussi bien |'atmo
sphére du roman. On y retrouve toute sa richesse,
tant au niveau des personnages que de la magie, de |
I'interaction entre les multiples quétes qui se mélent
ici. L'utilisation des sortiléges et I'évolution des per
sonnages respectent a la lettre les régles du jeu de
role, mais sans rebuter pour autant le novice !
Lord of the Ring est si facile @ manier, si bien pré-
senté par sa notice, que je le conseille vraiment a tous
les publics. Mérme les combats sont ici d'une vitalite
exemplaire. Vous pouvez y déplacer vos person
nages, changer d'arme au milieu de la lutte, avaler
une potion, entre deux escarmouches, pour re
prendre des forces... L'enchainement trés logique
desscénes oude la découverte des indices aidera ega-
lement les nouveaux venus de |'aventure /role. [l est
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Rencontre avec les elfes.




rare que |'on se retrouve blogué dans cette aventure.
Au pire, il faudra revenir en arriére pour récolter un
objet manquant, pour glaner un sortilege d'ouver-
ture, pour rencontrer un personnage important que
l'on @ manqué précédemment, etc. Mais jamais de
voie sans issuie, jamais de mort soudaine qui offense
la legique.

[l fallait bien toutes ces qualités pour que I'on ose se
lancer dans la plus terrifiante mission jamais propo-
sée aux aventuriers de la micro | Sauron ne sera
pourtant pas encore vaincu a la fin de cette quéte.
Electronic Arts signe ici le premier volume de Lord of
the Ring. Deux autres programmes vont suivre cette
annee, qui vous meneront peut-étre un jour a Mor-

dor, cité de Sauron, face aux forges du démon...
Seuls défauts & ce programme, signalons simple-
ment le mangue de bruitages réels et le fait qu'il ne
soit possible d'effectuer que deux sauvegardes sur le
disque, ce qui est bien confraignant.

Olivier Hautefeuille

Tupe : aventure animée/jeu
de role
Intérét : 17
Graphisme : + x * x x (VGA)
Animation : » * %
Bruitages : * » » * (musique)
Prix : D

Crystals of Arhorea

ATARI ST ET AMIGA

Une histoire sans consistance, des rencontres superficielles, voila ce
qui empéche Crystals of Arborea d’étre un Hit. De trés bons
graphismes et une ergonomie soignée en font néanmoins un jeu qui
peut accrocher. Un bon jeu de réle/aventure en francais.

Silmarils. Programmation : Pascal Einsweiler, Michel Perret ;

bruitages : Fabrice Hautecloque.
Rompant avec ses habitudes, Silmarils nous propose
avec Crystals of Arborea un logiciel combinant jeu de
role ef stratégie. | histoire se déroule dans un monde
héroico-fantastique. Les forces du bien (les Sham-
Nirs) sont opposées aux forces dumal, Vousincarnez
Jarel, prince des Sham-Nirs aidé de six compa-
gnons : un magicier, deux rangers et trois guertiers,
Le but est de retrouver quatre cristaux, dévolus a cha-
cun des élements, et de les porter au sommet de la
tour correspondante.

Comme dans tous les jeux de réle, vos personnages
sont définis par un certain nombre de caractéris-
tiques, mais ¢ est ici le programme qui se charge de
les leur attribuer. Le champ d'action est assez res-
treint : une petite ile de 10 km sur 6. Toutefois, vous
pouvez choisir entre cing niveaux de difficulte qui
conditionnent le nombre et la résistance des assail-
lants, ainsi que les éventuels cristaux déja en leur pos-
session. De plus, au debut de chaque nouvelle partie,
tous les lieux importants sont randomiseés (choisis au
hasard), ce qui vous assure un renouvellement com-
pletde la quéte. Cette possibilité ne vous prive pas de
la sauvegarde, les lieux et objets restant fixes au cours
d'une méme partie. Votre quéte se déroule selon un
mode assez particulier. Pour vous déplacer, vous dis-
posez d'un écran principal ol ce qui entoure votre
héros est représenté en un pseudo relief assez bien
rendu. Les différents écrans semblent utiliser un sys-
teme de genération automatique a partir d'une serie
d'élements. Le systéme est probant car les images
sont assez jolies. De plus, cerfains lieux bénéficient
d'images plus spécifiques.

Au début, vous ne savez pas du tout ol diriger vos
pas. Certes, le programme vous révéle quelques in-
dices comme | 'emplacement approximatif du moine
ou du Maitre du savoir. Mais, en fait, ce sont vos ran-
gers qui vous signalent les lieux intéressants a proxi-
mité. Cet écran « 3D » est le seul moyen de déplacer
Jarel, accompagné ou non. En effet, vos compa-
gnons disposent d'un autre mode de déeplacement

(mode carte) plus rapide. Vous sélectionnez le ou les
membres participant a la reconnaissance (Jarel ex-
cepté) et leur assignez une destination. C'est la que se
révele |'aspect stratégique du jeu, En restant unis,
vous bénéficiez d'une meilleure force de frappe, mais
vous perdez du temps. A l'inverse, vous pouvez dési-
gner a chacun une destination, mais vos compa-
gnons risquent alors de se retrouver en mauvaise
posture en cas d'attaque. Dés qu'un lieu nouveau a
eté découvert, il se place automatiquement sur la
carte. Au cours de votre exploration, vous rencontre-
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On peut se déplacer sur la carte.

rez certains maitres, qui vous fourniront une aide di-
verse : potion, entrainement ou capacités magiques
supplémentaires (infravision, téléportation). Toute-
fois, cette aide ne vous sera accordée que lorsque
vous aurez repondu avec succés a une question
simple portant sur le jeu ou le monde de 'heroic fan-
tasy. L'aventure se déroule en temps réel, le cycle
jour-nuit influant beaucoup I'éclairage ambiant (on
ne voit presque plus rien la nuit, & moins de disposer
de l'infravision). De plus, vous verrez sur la carte vos
ennemis se déplacer et il faudra réagir pour eviter
d'étre encerclé. Dans certains cas, le combat est iné-
vitable ouméme souhaitable. Il se déroule en un mini-

Les graphismes soignés vous mettent rapidement dans 'ambiance.
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Une phase de combat.

wargame (deplacement ou action) réglé par un cer-
tain nombre de contraintes habiles : les guerriers ne
peuvent se battre qu'au corps & corps ; les rangers,
doivent se trouver a distance et voir |'ennemi en ligne
droite sans obstacle. Quant au magicien, il lui faut un
tour de concentration obligatoire entre chaque at-
taque. Vous pourrez a tout moment prendre la fuite.

Aprésles combats, il est souvent utile de refaire le po-
tentiel de vie et d'énergie de vos compagnons a coup
de potions (limitées) ou tout simplement en dormant

Vous découvrirez aussi des souterrains, parfois seuls
moyens d'acces & un endroit autrement inaccessible.
Dans ces souterrains, il est indispensable de carto-
graphier pour ne pas vous perdre

La réalisation est d'un niveau correct, les graphismes
assez variés. Les bruitages digitalisés sont rares mais
compleétent bien |'ambiance. Ce logiciel constitue un
excellent choix pour qui veut s'initier aux jeux de role
sur micro. De plus, I'aspect strategique apporte un
élement non négligeable. Les deux versions présen-
tees (Atari ST et Amiga) ne révélent aucure dif

ference aqutdhve
Tupe
Intéret :
Graphisme :

-Ja_ch_Jeil"laa'bunn

: jeu de réle/stratégie

15
* % A Ak

Animation : -

Bruitages :
Prix :

* Kk kK
C

Trois nouvelles
aventures sur (PC

Aprés la Secte noire (cf. Tilt 84),

la société Lankhor, mére

du célébre Maupiti Island, offre aux possesseurs de CPC

trois nouvelles missions : trés simples dans leur maniement

mais toutes étayées de scénarios riches et complexes. Saga, Sdaw
et Mokowe séduiront tout particuliérement les jeunes aventuriers.

Auteurs : Reégis Blazy, Guillaume Genty.

Saga est sans doute le titre le plus intéressant de cette
trilogie. Il s'agit d un jeude réle qui respecte au miet
les regles de cet art fameux. Aprés avoir défini vos
personnages, vous partez a 'assaut d'un monde de
magie et de mystére. Saga possede deux atouts
phares : il accepte le mode deux joueurs et peut étre
entiérement manié au joystick. Le joueur agit sur une
série d icones et choisit des actions sur les fengtres de
basd'écran. Le choix d'objeta méme lafenétre décor
est possible, ce qui est vraiment rare sur Amstrad
CPC. En contrepartie, les graphismes sont des plus

Saga, un pur jeu de role, performant sur CPC.
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simplifies mais suffisants pour retranscrire |'am-
biance de la partie. Enfin, le respect des lois de | aven-
ture/role séduira les connaisseurs (points d'expé-
rience, magie, jets de dés pour décider de la portée
d'un tir, etc.). Pour qui posséde un CPC, quoi de
mieux que cefte aventure, simple mais complete,
pour faire ses armes en tant que futur seigneur des
jeux de role micro ? A noter que ce soft posséde trois
configurations, selon qu'on I'exploite sur CPC 464
(+), CPC 664 ou 6128 (+). Olivier Hautefeuille

Tupe : jeu de réle ficone
Intérét : 14
Graphisme : % % %
Animation : -
Bruitages : % * *

Sdaw "

Sdaw, maniement joystick et 3D frontale.

coup sfir ceux qui n'apprécient pas la frappe clavier
un peu laborieuse sur Amstrad. Sile scénario de cette
mission est classique, le jouetr sera pourtant séduit
par la logique des déplacements et de l'orientation de
son personnage, ou par la qualité des bruitages de l'a-
venture. Pour les plus jeunes, un jeu qui offre une am-
biance plus « action » que celle des aventures comme
Sram ou la Secte noire. O.H.

Type : aventure
Intérét: 13
Graphisme : % * %
Animation : -
Bruitages : % % % %
Prix: B

Mokowe

Auteurs : Jean-Pierre Godey
et Jean-Claude Lebon.

Cette lutte pour la sauvegarde des éléphants du Ke-
nya utilise la mise en place graphique qui fit naguére
le succés de |a série des Sram. Le joueur se déplace et
agit en entrant au clavier des ordres simples. [l s'agit
essentiellement des directions (nord, sud, etc ) et de
quelques actions comme prendre, ouvrir, appuyer,

Auteurs : Fabrice et Lionel Caillaud.

Sdaw est un guerrier futuriste qui part a I'assaut des
égouts de Chicago. Son but : vaincre des mutants
« nucléairises ». Sdaw offre des décors trés simples.
Les couloirs et salles des égouts apparaissent en 3D
Le joueur avance et tourne sur lui-méme. Pour agir,
plusieurs icones sont sélectionnées a ['aide du joys-
tick. Qu'il s'agisse du déplacement de votre person-
nage ou de l'utilisation d'objets, il suffit d'un clic
écran. Ce maniement, tres rare sur CPC, séduira a

Mokowe, trés classique, pour les plus jeunes.

par exemple. La logique de base de cette mission est
trés simple. [l existe en moyenne un indice par ta-
bleau, et que |'on utilise ensuite sur un seul autre dé-
cor. Quelques « plus » viennent enrichir ['aventure
Clest pour cela gue je conseille Mokowe aux tout
jeunes, pour leurs premiers pas dans le domaine de
|'aventure micro. Les graphismes sont assez fouillés
mais n utilisent que peu de couleurs OH

Type : aventure
Intérét : 12
Graphisme : % % %
Animation : -
Bruitages : % % %
Prix : B
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MMELRA DRIVE

SEGA Megadrive seule _Promo
SEGA Megadrive + 1 cart. de jeu + 2éme manette 1290F
SEGA Megadrive + 2 cart. de jeu au choix + 2éme
manette e catouches 4 cholsi sont prétentess dans nos agences “Viliine Magadiive” 1690F
SEGA Génésis + 1 cart. de jeu * 2éme manetie 1990F
i oo ARSI EANET ot
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Message
inabottle

Ultima VI,
la solution...

Voila plus de neuf mois
que luttent de tres
nombreux aventuriers pour
la résolution de I'énigme
du fabuleux Ultima VI
Alors que les mages nous
annoncent le septiéme
épisode de la série, I'un des
plus vaillants guerriers de
cette quéte a enfin réuni les
éléments qui vous
meneront sans doute a la
victoire. Kick the Wizard,
en exclusivité pour Tilt,
nous livre tous les secrets
de I'un des plus grands jeux
de role du moment.

Commencons par dresser la liste
des localités importantes, indi-
quées ici par leurs coordonnées
(N pour nord. E pour est, etc.) :
107 S — 01° E, embarcadeére de
Britain.

73°S - 34°E, Serpent's Hold.
47° S - 17° E, embarcadére de
Trinsic.

31° S — 14° E, embarcadere de
Paws.

23°S - 76" E, embarcadére de
Moonglow.

78° S - 60° E, embarcadeére du
palais de Sutek.

02°N-70°E, demeure de Xiao.
19°S—26° O, Skara Brae.
14°N-27° O, la grotte des Arai-
gnees.

56°S-05°E, le trou des Héros.
01°N - 30°E, Cove.

14° S — 31° O, demeure d'Ho-
rance.

16° N —13° O, la hutte de Iolo.
23°N-07° 0, Yew.

09°S - 15° O, la Grotte des Cy-
clopes.

44¢° S - 56° E, embarcadere de
New Magincia.

32° S - 36° E, embarcadére de
Buccaneers.

64° S - 18° O, embarcadére de
Jhelom.

22° N -70° E, la Fourmiliére.
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31° N — 36° E, embarcadére de
Minoc.

15° N - 63° E, demeure de Sin'-
Vraal.

26° N - 16° O, demeure de Big
Ben.

22° N - 21° O, Empath Abbey.
112 N - 37° E, Stonegate.

Lancons-nous maintenant dans
l'aventure. La quéte s ouvre par
la résolution de deux énigmes,
que l'on découvre en discutant
avec Lord British et ses acolytes.
Nystul, Geoffrey. etc. Ces deux
énigmes concernent la libéra-
tions des shrines et la traduction
du Livre des prophéties, the
Book of Prophecies, détenu par
lolo.

LA LIBERATION

DES SHRINES :

Rune et mantra

Une rune est une pierre gravée
d'un symbole représentant sa
vertu. Un mantra est une priere
(un mot trés court en général).
Les shrines sont des lieux de
priéres. Il en existe un pour cha-
cune des vertus en vigueur dans
le pays de Britannia. De plus,
chaque vertu est associée a I'une
des villes de cet univers.

En allant & Cove (pour suivre les
conseils de Geoffrey), vous devez
parler avec le vicomte Ahrmaand
qui vous explique le but de votre
premiére mission : pour libérer
les shrines, il faut utiliser la rune
et le mantra lui correspondant.
Dans toutes les villes citées plus
bas, vous devez donc glaner des
renseignements sur les runes et
mantras concernés. A chaque
shrine ainsi libéré, vous obtien-
drez une pierre de Lune, pierres
qu'il faut bien entendu conserver
pour la suite de |'aventure.

Voici la liste des villes et des ver-
tus qui leurs sont associées :
Yew : la Justice

Britain : la Compassion

Trinsic : 'Honneur

Moonglow : I'Honnéteté
Jhelom : la Valeur

New Magincia : |'Humilité
Skara Brae : la Spiritualité
Minoc : le Sacrifice.

La Compassion, a Britain

La rune et le mantra sont gardés
par les bardes dans le musée de
Britain. Kenneth connait le man-
tra: MU. Ariana posséde la
rune.

La Justice, a Yew

La rune se ftrouve sous une
plante, a l'auberge Slaughtered
Lamb Inn. On |'apprend en ques-
tionnant Lenora, puis le captif re-

tenu dans la prison. Lenora, le
maire de Yew, connait le man-
tra : BEH.

La Valeur, a Jhelom

La rune a été volée par un rat.
dans l'auberge de Jhelom. Pour
larécupeérer, seule Sherry, la sou-
ris parlante de Lord British, sera
assez petite pour vous venir en
aide... Culham, un barde, con-
nait quant & lui le mantra : RA.
L’'Honneur, a Trinsic

La rune est tout simplement sur
un piédestal... Servez-vous ! Le
mantra est connu du maire de
Trinsic, Lord Whitsaber.
L'Honnéteté, a Moonglow
La libération de cette shrine est
plus délicate. En effet, en ques-
tionnant Penumbra, vous ap-
prendrez que la rune a été enter-
réee avec Beyvin, dans les
catacombes de Moonglow. Il
vous faut donc visiter ces cata-
combes et découvrir la crypte, au
deuxiéme sous-sol. Malheureu-
sement, la porte est fermée a
clef. Deux solutions : soit aller
demander la clef a Maurel, soit
faire exploser la porte a l'aide
d'un tonneau de poudre (cf. cha-
pitre trucs et astuces). Penumbra
connait le mantra : AHM.

La Spiritualite,

a Skara Brae

Le mantra s'apprend lorsque
'on discute dans I'auberge de la
ville. Quant a la rune, le maire
vous apprendra que c'est Quen-
ton qui l'avait, mais qu'il est
maintenant décéde. En fait, cette
rune se trouve dans le coffre de
Marney. Il suffit ici de demander
la rune pour |'obtenir, mais ne
prenez rien dautre dans le
coffre...

L’Humilite, a New Magincia
La rune se trouve chez Lord An-
tonio, maire de la ville, qui vous
dira en outre que « ¢'est le plus
humble qui connait le man-
trar... Le plus humble ? Un
simple pécheur, Conor Starfal-
con ! Le mantra est : LUM.

Le Sacrifice, a Minoc
Attention, cette mission est plus
complexe et, surtout, elle fait lon-
guement voyager. Lady Isabella,
le maire de Minoc, vous annonce
que la rune est chez Selganor. Ce
dernier exige, avant de vous la re-
mettre, que vous fassiez partie de
la guilde des artisans. Pour ce
faire, il faut en fait vous procurer
une flite et interpréter la chan-
son Stones. Pour Stones, c'est
trés simple : Gwenno (toujours a
Minoc) peut vous l'enseigner. En
notation numerique, voici ce fa-
meux air : 6789878767653 |

Pour la fliite de Pan, il faut parler
avec dulia. Elle vous fera volon-
tiers une flite. a condition que
vous lui apportiez une planche
extraite d'un tronc de Yew frai-
chement coupé. Donc, vous filez
a Yew pour acheter un tronc
chez Big Ben. Vous le ramenez
ensuite a la scierie de Minoc pour
obtenir une planche. Retournez
ensuite chez Julia, puis enfin
chez Selganor, avec la flite et la
chanson | A Minoc, c'est Tara
qui connait le mantra : CAH.
Voila finie votre mission concer-
nant la libération des shrines. Il
vous faut maintenant attaquer la
deuxieme phase de |'énigme po-
sée par Lord British.

LA TRADUCTION

DU BOOK

OF PROPHECIES :
Gitans, pirates et trésors...
Commevous |'a conseillé Nystul,
vous vous rendez au Lycaeum
pour parler a Mariah du Livre des
Prophéties... Ses explications
sont claires : « Pour traduire ce
volume, il me mangue une par-
tie d'une tablette, une pierre de
rosette, que des gitans devaient
me faire parvenir. »

Chez Zoltan, le roi des gitans
qui se promene souvent entre
Paws et Trinsic, vous faites une
triste découverte. Alors qu'il con-
vovait cette fameuse pierre de ro-
sette, le roi fut attaqué par un pi-
rate, le capitaine Hawkins qui est
en possession de la moitié de ta-
blette manquante !

Qui dit pirates... dit village de
pirates. Buccaneers Den en est
un, situé sur un ile. Homer, un
ancien compagnon du capitaine
Hawkins, vous laisse entendre
qu'il sait bien des choses. Mais ja-
mais il n'en révélera le moindre
mot a un homme qui n'appar-
tient pas a la guilde des voleurs.
Dans l'auberge de Buccaneers
Den , en examinant le mur situé
derriére le chaudron, vous ren-
contrez un certain Budo. Ce der-
nier connait le moyen d'entrer
dans la guilde des voleurs. 1l suffit
de voler la ceinture que porte sur
lui un ancien membre de la
guilde, caché dans les sous-sols
du chateau de Lord British.

Dans ces sous-sols, on rencontre
tout d'abord Daros. Mais pas de
ceinture... Il faudra chercher plus
bas, au troisiéme niveau. ['enne-
mi, une femme, est redoutable...
De retour chez Budo, puis chez
Homer, vous apprenez enfin le
fin mot de I'histoire. Le capitaine




est decédé dans une tempéte, au
sud-ouest de Buccaneers. Son
iresor a eté enterre. Quant au
plan quiymeéne, il fut découpé en
neuf morceaux. Homer annonce
ensuite : « Je détiens moi-méme
I'un des morceaux... Si tu m’ap
portais les huit autres, peut-étre
pourrions-nous faire affaire... »

LA CARTE DU TRESOR
Huit morceaux de parche-
mins...

Voici la position de ces huit frag-
ments de la carte

Fragment 1 : il a été emporté
par Ol'Hawknose dans la fourmi-
liere

Fragment 2 : rendez-vous chez
Sandy, le cuisinier de Trinsic. I
faut lui apporter un ceuf de dra-
gon découvert dans le donjon
Destard. Sandy vous annonce
que ¢ est le maire Lord Whitsa-
ber qui posséde le fragment. Il
vous le donnera sans doute, sur-
tout si vous jurez de garder le si-
lence sur son passé de pirate.
Fragment 3 : vous le trouverez
aupres d'Old Ybarra, dans le
donjon Shame

Fragment 4 : il est dans une
vieille épave, aux coordonnées
19815 E,

Fragment 5 : il fut perdu dans
le donjon Wreng par un ancien
pirate, en retraite a Jhelom, dont
la main est remplacée par un si-
nistre crochet

Fragment 6 : a Serpent's Hold
vit Marchella qui détient le
sixieme fragment. Elle vous |'é-
changera contre un bouclier ma
gique... Si vous ne possédez pas
encore ce bouclier, allez voir
Gherich, il vous en confectionne-
raun contre un bouclier a I'image
de serpent, d'une gemme ma-
gique et d'un peu d'or
Fragment 7 : il se trouve dans
Dagger Isle, l'ile sur laquelle se
trouve le shrine de 'Honnéteteé,
légérement au nord-est; chez un
errnite. Dans la maison de ce der-
nier, déplacez le piano..
Fragment 8 : c'est chez la
femme de Nathaniel Moorehead
(pres de Empath Abbey) que vous
glanerez des informations sur ce
dernier parchemin. Elle vous ex-
pliquera en effet que son frag
ment lui a été volé par des gitans.
Ces gitans, vous les trouverez
toujours au méme endroit, au
nord de Trinsic. Une centaine de
piéces d or et vous emportez le
marche |

Confection de la carte, chez
Homer. Une fois en possession
des huit fragments, retournez
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chez Homer. A |'aide du dernier
morceau que détient le maitre
des lieux, vous reconstituez la
carte en déposant un a un les
fragments sur le sol. Homer vous
indiquera alors le chemin le plus
sr pour accéder a l'ile du trésor.
En échange, il faudra bien stir lui
rapporter l'une des merveilles
découvertes, le Storm Cloak, un
manteau magique.

Avant de partir sur l'ile, achetez
une pelle chez Budo. Sur l'ile
(59° S 47° E), placez-vous prés
de I'une des cases en terre (59° S
50° E), et utilisez la pelle pour
creuser. Une porte, une grotte,
un trésor. .. Prenez tout, mais stir-
tout :

— le morceau de tablette

— I'éventail

— le Storm Cloak

Ensuite, si vous étes honnéte,
rapportez le manteau & Homer,
puis rendez-vous chez Mariah.

La traduction du livre, les
gargouilles... A l'aide de la ta-
blette maintenant reconstituée.
Mariah vous traduit le livre des
prophéties. Ce livre, écrit dans le
langage des gargouilles, parle
d'un faux prophéte qui vola le co-
dex du monde des gargouilles
afin d'éliminer leur race ! Le seul
moyen d'éviter que la prophétie
ne se realise est de sacrifier le
prophéte. Malheureusement, se-
lon Mariah, le faux propheéte
n'est autre que vous !!! Elle vous
conseille cependant d'aller dis-
cuter avant toute chose avec
I'une des rares gargouilles vivant
dans votre monde, la bien nom
meée Sin'Vraal. Sin'Vraal vous
envoie a son tour vers un aufre
personnage, le capitaine John,
qui occupe le donjon de Hyth-
loth. Des conseils de ce dernier,
vous retiendrez cela : il faut ap-
prendre le langage des gar-
gouilles (John vous donne un
parchemin a cet effet) et se faire
accompagner de Beh-Lem, un
ami du capitaine.

CHEZ LES
GARGOUILLES,

A LA RECHERCHE

DU CODEX

Trouvez Beh-l.em (au sud-est de
I'lle, coordonnées 38° S, 65° E)
et demandez-lui de se joindre a
votre compagnie. Il vous faut
également parler & son péere. Val-
kadesh the Scolar. Ce dernier
vous conseille d’aller voir Draxi-
nusom the Inquisitor, au nord-est
du hall du savoir, coordonnées
(30° S, 31° E). Invoquez en cet
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endroit le sacrifice, Draxinusom
vous remet 'amulette de la sou-
mission : grace a celle-ci vous
pourrez plus tard faire com-
prendre aux gargouilles que vous
n'avez aucune intention belli-
queuse.

Dans la demeure qui se trouve
juste en face, Naxatilor the Seer
vous explique maintenant qu'il
vous faudra récupérer le codex.
Aprés avoir glané des renseigne-
ments sur votre future mission
dans le Livre du Rituel (dans |'aile
gauche du Hall du savoir) et avoir
collecté la lentille du vortex (dans
I'aile inferieure du Hall du savoir),
Naxatilor vous explique mieux
votre quéte, et plus précisément
les points suivants :

— un capitaine blessé (il s'appelle
Bolesh et se trouve chez le soi-
gneur) sait ol est actuellement le
codex ;

— vous devrez faire réparer la len-
tille chez le faiseur de lentilles, au
nord-est ;

—vous aurez besoin également
d'une lentille humaine de forme
concave.

Enfin, d'aprésle Livre du Rituel,
vous comprendrez aussi | impor-
tance du cube du vortex. Le gar-
dien du Hall du savoir vous ap-
prendra qu'il a été volé par des
humains parlant de Stonegate. ..
Chez le soigneur, le capitaine
Bolesh sait bien des choses :
« Sache qu'un champ de forces
invisibles  t'empéchera d'at-
teindre le codex si tu ne poursuis
pas une quéte sacrée. »

Allez donc faire sacrer votre
quéte, au Temple des gar-
gouilles... Mais voila, ce temple
n'est accessible que par les airs !
Il vous faut donc trouver un bal-
lon dirigeable...

LA QUETE DU BALLON
Rendez-vous a Minoc et discutez
avec Isabella et Selganor au sujet
de ce fameux ballon. Vous ap-
prendrez que son propriétaire
est parti chez Sutek pour effec-
tuer une mission, et qu'on ne l'a
jamais revu depuis.

Dirigez-vous vers le palais de Su-
tek, faites exploser la porte et ou-
vrez le pont-levis (ici, une petite
astuce de magie & déecouvrir).
Une fois arrivé chez Sutek, par-
lez-lui du ballon. « Le cadauvre de
son propriétaire git dans les ca-
tacombes du chateau », répond
ce dernier. Sur le cadavre (qua-
trieme sous-sol), vous découvrez
les plans du dirigeable.

Il vous sera possible de construire
un nouveau ballon, grace aux
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matériaux suivants :

— un chaudron que vous trouve-
rez au premier étage du chateau
de Lord British ;

— un grand panier tressé que Mi-
chelle de Minoc se fera un plaisir
de vous confectionner si vous lui
parlez de votre projet ;

— un grand sac tissé. Pour le réali-
ser, allez chercher de la soie (silk)
chez Arbeth, & Paws, apportez-la
a Charlotte a New Magincia. Elle
vous en fera un drap que vous
porterez ensuite a Paws, chez
Miss Trihune, pour qu'elle le
couse en un grand sac.
Attention, le ballon confectionné
a |'aide des plans et de ces trois
élements pése wvraiment trés
lourd...

STONEGATE

ET LA LENTILLE

Tant que vous étes dans le
monde des humains, rendez-
vous & Stonegate afin de récupé-
rez le cube de vortex. Il se trouve
en effet au niveau —4 des souter-
rains, enfermé dans une piéce
dont vous pourrez faire sauter la
porte avec un peu de poudre. Si-
non, solution plus élégante, pé-
chez un poisson et offrez-le au
cyclope. Ce dernier vous remet-
tra la clef de la porte ! Ensuite,
chez le faiseur de lentilles, appor-
tez une épée de verre et le cube :
il vous confectionnera la lentille.

LA QUETE SACREE

Pour sacraliser votre quéte, il faut
bien siir utiliser le ballon obtenu
plus haut. C'est en survolant ain-
si les montagnes dont les som-
mets ne sont pas enneigés, juste
al'est de'entrée de la tombe des
Rois, que |'on arrive au Temple.
Dans cette batisse, il vous faut lire
attentivement le livre qui sy
trouve, afin de bien assimiler les
principes qui régissent |'univers
des gargouilles. Parlez ensuite a
I'Altar, ce triangle qui se trouve
au centre de la piéce principale.
Quand il vous demandera pour
qui vous désirez effectuer cette
quéte sacrée, vous devrez ré-
pondre both, c'est-a-dire pour les
deux peuples a la fois.

Vous revoila parti, selon les indi-
cations d'Altar, vers les shrines
du monde des gargouilles. Sur
chacun d'eux, il faudra mediter,
comme vous | avez déja fait pour
le monde des humains.

Le shrine de la Passion : dans
ce shrine, vous rencontrez Minax
qui vous apprend le mantra de la
Passion, OR.

Le shrine du Contréle : la,
vous parlez avec Mondain et dé-
couvrez le mantra du contrble,
UN.

Le shrine de la Diligence : le
dernier mantra, celui de la Di-
ligence, vous est enseigné par
Exodus. US est la priére en ques-
tion.

Une fois assemblés, ces trois
mantras correspondent au man-
tra de la Singularitée, & savoir
USUNOR. Altar entendra votre
priére et sacrera enfin votre
quéte.

LE CODEX

La fin de I'aventure ! C'est un
ouvrage sacré. Lorsquon le
compulse (62° S, 77°E), on com-
prend la finalité de cette quéte.
Pour renvover le codex dans le
cortex, il n'est qu'un moven :

~ placez lalentille bleue a mi-che-
min entre le brasier bleu et le co-
dex ;

— placez la lentille rose & mi-che-
min entre le brasier rose et le co-
dex ;

— placez toutes les pierres de
Lune dans le cube du vortex, dé-
posez celui-ci devant le codex et
utilisez le cube.

TRUCS ET ASTUCES
Ainsi se finit cette quéte d'une
infinie complexité. Toutefois,
avant de vous laisser poursuivre
'aventure, voila quelques con-
seils qui aideront grandement les
équipes les plus courageuses.
Dans l'inventaire de votre équi-
pement, vous découvrirez quel-
ques objets d'une importance
considérable.

Les parchemins : le premier se
trouve dans votre sac. En le li-
sant, vous découvrez |'existence
d'un autre parchemin, situé en
fait sous une plante, a Serpent's
Hole. Ainsi, divers manuscrits
sont cachés c¢a et la, sous une
ruche de Minoc, dans le piano de
l'auberge Blue Bottle & Moon-
glow, dans le lit de la cellule supé-
rieure droite de la prison de Yew,
dans un chaudron a New Magin-
cia et dans un lion de pierre, au
chateau de Lord British.

L’orbe des lunes : cet objet est
trés pratique. En effet, il permet
des déplacements trés rapides
sur la surface de Britannia, ainsi
que dans le monde des gar-
gouilles. Pour l'utiliser, il faut tout
d’abord en parler a Lord British.
Ensuite, son utilisation est tres
simple. En déposant 'orbe par
terre, vous créez une porte de

lune rouge. Cette porte vous per-
met alors d'atteindre directe-
ment I'un des endroits cités plus
bas. Votre destination est définie
par l'endroit ot vous déposez la
pierre sur le sol, par rapport &
vous,
Les destinations et le tableau
des positions : sur ce tableau,
le symbole XX représente votre
position propre. Par exemple, si
vous déposez la pierre juste au
nord de votre personnage, c'est-
a-dire en 08 sur le tableau, vous
atteindrez la demeure de Lord
British.
01 02 03 04" 05
(6 " 11Q7 R8s a9l
11 Y IR G L
15 g0 SR uie
UM 27000220 28 1124
Correspondance des cases
du tableau : le symbole G in-
dique qu'il s'agit du monde des
gargouilles
01 : Moonglow,
02 : shrine de 'Honneéteté,
03 : Britain,
04 : shrine de la Compassion,
05 : Jhelom,
06 : shrine de 'Humilité,
07 : shrine du Contréle (G),
08 : Lord British,
09 : shrine de la Passion (G),
10 : shrine de la Valeur,
11 : New Magincia,
1254
13 : Lord British,
14 : Yew,
15 : shrine de la Spiritualité,
16 : chez les gargeuilles (G),
17 : shrine de la Diligence (G),
18 : codex,
19 : shrine de la Justice,
20 : Skara Brae,
21 : shrine de I'Honneur,
22 : Trinsic,
23 : shrine du Sacrifice,
24 : Minoc.
Comme vous le voyez, c'est
grace a cette pierre que vous
pourrez accéder au shrine de la
Spiritualité (il ne se trouve pas sur
Britannia), - ainsi qu'au monde
des gargouilles.
Navigation : je vous conseille
d'acheter une barque plutét
qu’'un bateau. Vous n'aurez be-
soind’une embarcation que dans
les deux cas suivants -
— pour aller & Buccaneer's Den,
bien qu'il existe un passage sou-
terrain entre ce lieu et Britain ;
— pour aller chez Sutek.
Pensez enfin a faire porter la
barque par un membre de votre
equipe.
Gestion et choix des person-
nages : de nombreux habitants
de Britannia sont préts a se
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joindre a wous. Avant toute
chose, n'oubliez pas que vous ne
pouvez étre plus de huit dans
votre équipe. Sherry, la souris
parlante, est un personnage
prioritaire : ¢’est elle qui s'intro-
duit dans le trou du rat pour cher-
cher I'une des runes.

Behlem est aussi l'un des person
nages indispensables, pour la vi-
site du monde des gargouilles.
Dans Britannia, voici les person-
nages sur lesquels vous pourrez
compter : Jaana, une druidesse
de Yew, Seggallion et Sentri,
deux guerriers de Serpent’s
Hold, Katrina, une paysanne de
New Magincia, deux capitaines
pirates a Buccaneers Den, ainsi
que Julia et Gxenno, deux arti-
sans de Minoc. Personnelle-
ment, je vous conseille aussi Seg
gallion, Sentri, Gorn et Julia,
quatre personnages gue vous
congédierez avant de pénétrer
dans le monde des gargouilles.
C’est une équipe de « gros bras »,
ce qui est utile, surtout avec vous
en téte pour les tours de magie.
A propos de la magie : com-
me vous le verrez en observant
VOs personnages, certains pos-
sédent des pouvoirs magiques,
d'autres pas... Pour créer un per-
sonnage susceptible d'étre un
jour un puissant magicien, assu-
rez-vous qu'il posséde suffisam
ment de points pour cela. Le cas
échéant, créez un personnage
dont la vertu principale est 'hon-
néteté, la vertu de Moonglow, la
ville des magiciens. Pour lancer
un sort, vous devez :

a) avoir un livre de magie,

b) avoir le parchemin du sort,

c) avoir les réactifs,

d) avoir assez de points de magie.
Les trois premiers éléments
peuvent étre achetés chez les
magiciens, Xiao, Horance et Ru-
dyom a Cove.

Un gitan m'a, un jour, parlé d'un
puissant magicien habitant & |'est
de la cabane de Iolo, mais je ne
I'ai jamais trouvé... Je reste pour
tant convaincu de son existence,
car il me mangque encore aujour-
d’hui certains sorts spéciaux.
Les points d’expérience :
votre niveau dépend entiére-
ment de l'expérience acquise.
Chaque personnage est au mini-
mum du niveau 1. Pour passer au
niveau 2, il faut au moins 100
points d'expérience. Ensuite, on
en compte 200 pour le niveau 3,
400 pour le niveau 4, et finale-
ment 6 400 pour |'expérience la
plus puissante, au niveau 8.
Pour passer un niveau, il faut par

ler avec un shrine libéré. En fonc-
tion du shrine choisi, le joueur v
glane une amélioration physique
de son personnage. On peut ci-
ter les exemples suivants :
shrine de ' Honnétete, +3 d'in-
telligence ;
— shrine de la Compassion, +3
de dexteérite ,
— shrine du Sacrifice,
térité et +1 de force
Quelques derniers détails :
en parlant avec le souffleur de
verre de Minoc, vous découvrirez
que ce dernier sait faire des épées
de verre. Ces armes redoutables
(elles n'infligent pas moins de
255 points de dommage !) ne
servent malheureusement qu'une
fois chacune, et cofitent & chaque
fois cing gemmes. Un conseil
donc, achetez une grande quanti
té de gernmes chez Budo (lorsque
vous faites partie de la guilde des
voleurs, les prix baissent...) et
faites-vous construire, a Minoc,
un bon petit stock d'épées de
verre. Cest plus qu'utile !
Enfin, n'hésitez pas a utiliser les
torineaux de poudre pour ouvrir
les portes. Un remeéde rapide et
efficace.

+2 de dex-

Bien que ce document ne cons-
titue pas |'analyse compléte d'Ul
tima VI (bien des points restent
encore obscurs a mes yeux), il
vous aidera stirement a vaincre le
secret de cette quéte. A ce pro
pos, je tiens a remercier Wyse
Byte et Crash Garett, néophytes
en matiére d'Ultima, mais qui
m’ont pourtant bien aidé en ce
qui concerne les donjons et la
liste des localisations. Bon cou
rage a tous.

Kick the Wizard

SONNY BONDS

Pour Kennedy dans King's Quest I,
approche-toi d’elle et tape kiss girl puis
talk to girl. Toujours dans King's
Quest I, la troisiéme clé se trouve
dans le chdteau de Dracula. Pour v ac-
céder, prends tous les objets, lis la troi

sieme inscription sur la porte et tu ver
ras un squelette au bord de I'eau. Wear
ring et wear cloak trouvés chez la
grand-mére en échange de la soupe et
get in boat. Avant d'en ressortir eat su

gar. La clé se trouve dans le cercueil. Il
faut prendre une bougie, et 'allumer d
un flambeau. Pour tuer Dracula, ouvre
le coffin et kill Dracula. Prends la clé et
celle qui est sous le coussin. Ouf !
Bonne chance pour la suite

Pour Allan the Sierra Exterminator,
dans Police Quest (Il je suppose), buy
ticket to Steelton deux fois. Vaa l'esca-
lier roulant et show shield a I'officier




Bonne chance. Pour TO Bob, dans
Sim City, il se pourrail que tu aies
rentré le mauvais code. Si c'est le bon,
il doit afficher : Congratulations, you
passed | Sinon, je ne vois pas d'ou
pourrait venir ce probléme. Dans Lar-
rv, on peut éviter les questions en ap-
puyant simultanément sur ALT et X a
I'affichage de la premiére question,

A moi maintenant. Dans Police
Quest I, comment prendre le Hoff-
man file et le reste des preuves ? Ou ?
Dans Larry I, comment obtient-on la
corde, la Inflatable Doll et ou ? Dans
King's Quest III, comment faire de
la magie apreés avoir ouvert le livre d la
bonne page ? S'il vous plait, que quel-
gu'un m'aide! D'avance merci et
longue vie a Tilt.

SANTI THE HARDEST
Voici enfin la réponse tant attendue
pour Larry II. Pour passer les
agents du KGB sur lile, uvoild
comment il faut faire. Récapitulons a
partir de l'arrivée sur ['ile. Se diriger
vers la jungle (vers le bas). Lorsque Lar-
ry arrive face a l'arbre, cueillir la fleur
(take flower). Vous parvenez au restau-
rant. Parler @ I'homme au comptoir.
Les cing couples prennent place puis
votre table est préparée. Manger ce
qu'on vous sert (eat food) puis se diri-
ger vers le bar. Regarder la table puis
prendre le couteau (take knife). Ressor-
tir du restaurant. Larry se retrouve en-
suite dans la chambre. Ne pas faire I'a-
mour a la fille (mortel). Prendre le
savon (soap) dans la salle de bains,
Prendre les allumettes (matches) sur la
table de nuit. Ressortir de la chambre.
Vous vous retrouvez chez le coiffeur.
Celuici vous teint les cheveux en
blond. Ressortir de la boutique,

Vous arrivez sur la plage. Aller a
gauche sur la plage des nudistes et ra-
masser le slip de bain (bikini bottom).
Retourner dans la chambre. Aller der-
riere la salle de bains puis mettre le sa-
von dans le maillot de bain (put the
soap in the bikini top). Ressortir. Vous
allez chez le coiffeur. Celui-ci vous
épile le corps. Ressortir.

Vous arrivez sur la plage. Aller a
droite. Vous arrivez sur la plage ot se
trouvent les agents. Traverser la plage.
Vious parvenez a une falaise. Parcourir
la falaise et une fois arrivé au bout, en-
filer le costume.

Vous voici a I'aéroport. Se diriger vers
la porte. Donner la fleur aux agents du
KGB. Aller a gauche. Entrer chez le
coiffeur. Vous voici avec vos cheveux
d'antan. Aller a droite. Montrer le pas-
seport au garde. Aller d droite. Se pla-
cer face au tapis. Ouurir les valises
(take suitcase) jusqu'a ce que vous trou-
viez la bombe. Alors commence une
scéne autonome. Se diriger vers le gui-
chet. Acheter un billet d'avion. Re-
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tourner a droite. Montrer passeport.
Aller a droite deux fois. Aller vers la
machine. Utiliser la machine. Vous ob-
tiendrez un parachute. Aller vers le
bar. Commander @ manger (buy food).
Retirer l'épingle qui se trouve dans
I'assiette (remove bobby pin from
food). Aller vers le haut (escaliers rou-
lants). Prendre un tract sur le bureau
(take tract). Montrer le billet au con-
troleur. Voici une autre scéne auto-
nome. Vous vous retrouvez assis d coté
d'un homme blond. Donner le tract a
I'homme. Prendre le sac (airsick bag).
Se lever. Aller vers ['arriére de I'avion.
Ouurir le cadenas {use bobby pin in
padlock). Ouvrir la porte. Pendant la
chute, actionner le parachute (use pa-
rachute). Vous vous refrouvez accro-
ché a un arbre. Couper le parachute
avec le couteau. Aprés la chute, ramas-
ser la branche d'arbre (stout stick).
Faire bien attention aux abeilles (pas-
serd ras du buisson) puis aller a droite.
Une petite surprise vous attend, puis
aller a droite. Vous voici maintenant
face d uneriviere. Sediriger vers la pre-
miére liane et taper jump. Pour sauter
de liane en liane {comme Tarzan), ta-
per jump tonext vine. Parvenud la der-
niére liane, taper jump. Prendre une
liane (take vine) puis continuer sur la
droite.

Vous allez assister a une nouvelle
scéne autonome (oh Ja belle fille... ! ).
Une fois passée la scéne jusqu’au vil-
lage, vous vous retrouvez avec le chef
au bord du gouffre. Revenir sur la
plage et prendre du sable {take sand).
Rentrer dans le village et a 'endroit ot
le feu est éteint, prendre les cendres
(take ashes).

Retourner vers le gouffre. Utiliser la
liane (use vine} pour passer. Avancer
de deux écrans et vous voici face a un
glacier. S'approcher et utiliser le sable
(use sand), Vous progresserez sur deux
écrans et vous voici dans le cratére
avec cette &USc& ??!! porte d'as-
censeur fermée. Que faire pour ouurir
cette porte ? Il faut faire une bombe,
mais comment ?

Je posséde le sac (airsick bag), la lotion
capillaire (hair rejuvenator), les allu-
mettes (matches), les cendres (ashes).
A ce moment je bloque. Please, help
Larry to find the Amazon girl ! Dépé-
chez-vous car Larry commence a auoir
rudement chaud au sommet de ce vol-
can. Merci @ celui qui m'aidera et
longue vie a Tilt.

ABC

Pour Wilgfried, dans Kult, voici quel-
ques-unes des manceuures essen-
tielles. A « la source » : inspecte la fon-
taine, appuie sur l'ceil et remplis le
gobelet. Aux « jumeaux » : ouvre les
serpents, vide le gobelet dans le ser-
pent de gauche, prends le dé et lance-

le, mets-le ensuite dans le serpent de
droite. A «qui sera sauvé » : monte
deux mains, appuie sur la téte du ser-
pent, inspecte la gravure. A «la
source » : souléve le cube gui corres-
pond a la gravure. Avec L'ceuf, va a
['« anno », montre ton ceuf au garde,
puis rends-toi au parvis et utilise le
brouilleur d’esprit sur le garde pour
passer. Pour Manu, dans King Quest
certe fois et au sujet de la chévre. Tape
« show carrot » et va voir un troll. Pour
la dague, tu dois faper « push rock »
sur 'éeran qui s'ouvre @ droite du cha-
teau.

Pour ma part, j'aimerais savoir, dans
Drakkhen, comment rencontrer |'er-
mite des sables. Comment aussi ob-
tenir le 8 gemme et entrer dans la py-
ramide ?

Dans Maniac Mansion, comment vi-
der la piscine et ol trouver les plans
pour Ed ? Que faire avec Edna, qui
semble décidément poser probléme d
tout le monde ? Comment prendre le
révélateur et ot trouver les clefs de la
pharmacie et du labo photo ?

Dans les Portes du temps, je ne sais
que faire devant Nessie et la femme
nue de la préhistoire.

Enfin, dans King Quest V, comment
trouver les objets suivants : 'amulette,
la roue, le marteau, le médaillon, I'é-
pingle a cheveux, la clef de cuivre, la
piéce d'or, le sac d'émeraudes, le sac
de pois, le pied d’agneau, le cristal, la
coquille, le fromage, le tambourin, les
chaussures d'elfe, la barre de fer et
I"hamegon ?

Je sais, cela fait beaucoup de ques-
tions, mais je suis un grand joueur !
Merei & tous et bon courage.

TRISTAN THE
SPODKINGER

Voici quelques aides utiles pour les
mordus du joystick. Dans AMC, les
sept codes des quatorze premiers ni-
veaux sont respectivement : Nostro-
mo, Discovery, Enterprise, Dagobah,
Replicant, Krull et Metropolis.

Que les amateurs de Rick Dange-
rous n’hésitent pas d taper POOKY
dans le tableau des scores. Cela vous
donnera accés a deux tupes de jeu, une
version 16 bits, et surtout une version
8 bits, moins longue et plus facile a
vainere.

Dans Silkworm, pour obtenir un bon
cheat mode, appuvez sur help et sur le
bouton du joystick.

A moi maintenant ! Je cherche des
cheat mode pour After the War,
Skweek, Batman the Movie et
Real Ghostbusters.

Merci d'avance et salut.

THE PIG PS
Pour Chico (Tilt n° 86). voici des vies
infinies pour Xenon II.

Edite XENONZ2.EXE avec PC Tools et
remplace FF OE BO 91 74 35 par 90
90 90 90 90 90.

Pour ma part, je suis calé dans Larry
I Impossible de mettre la main sur la
bouteille de vin. Je recherche toujours
des crédits pour Super Off Road,
ainsi que du temps infini pour les
courses (rien que pour me marrer...).
Dans Railroad Tvcoon, comment
obtenir de l'argent d ne plus savoir
qu'en faire ?

Dans the Secret of Monkey Island,
que faut-il faire lorsque ['on est devant
le bateau fantéme des pirates ?
Enfin, derniére question, comment
obtenir des vies infinies dans Manhat-
tan Dealers ?

Merci a tous, bonjour d I'équipe de Tilt
et a bientot,

POWER

Voici les codes de Viking Child :
IMAGITEL, JOJO SEN, GUSTAVUS
et NINJA SOL.

Je recherche un cheat mode pour Ca-
bal. Merci, salut d tous.

AMIGA MANIAC

Salut @ tous les Tiltés ! Quelqu'un
pourrait-il m'aider dans Gold of the
Aztecs. Comment agir lorsque 'on
arrive aux deux écrans, au-dessus des
stalactites ? Comment descendre a I'é-
cran suivant ou passer dans le couloir
de droite ? Est-il possible sinon de réa-
liser une sauvegarde a cet endroit ?
Autre chose... Parfois, lorsque l'on
presse les deux boutons de la souris
pendant le chargement de Shadow
of the Beast, |'énergie devient
illimitée !

Quant a Sword of Sodan, il suffit
d'écrire YODA dans le tableau des
scores pour devenir invincible.

Merci pour les aides.

ESTEVENS

Dans Budokkan, sur Megadrive
comment vaincre le sinistre Arnie-
Gustafson (karaté) au niveau Godan ?
Pourtant, je posséde encore, a ce ni-
veau, tous mes disciples. vivement que
'on me réponde... Merci.

SAS

Dans Bard’s Tale, dans quelle rue
peut-on espérer trouver la clef de Hy-
learan ? Merci a tous et a bientot.

NATHALIE

Réponse a Jordan ST (Tilt n*83):
pour tuer ['écureuil a deux tétes dans
Zac Mac Kracken, il faut « utiliser v
le couteau trouvé dans la cuisine, le
courber en essavant de soulever les
lattes du plancher dans la chambre et
ensuite, vous pourrez exterminer |'é-
cureuil en le frappant avec le couteau
courbé.
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CADEAU !!!

Pour I'achat de I'une des configurations
proposées et sur présentation de ce bon
a la caisse , SWEET MICRQ vous offre

5 % de bon d'achat sur tout le magasin.
( offre valable jusqu'au 31 Mars 1991 )



Quant 4 moi, jaimerais savoir
comment il faut faire pour décoller le
biplan dans Indy car, méme avec le
manuel, je n'y arrive pas. Je cherche
aussi le numéro du coffre-fort dans
Maniac Mansion et comment mon-
ter dans le grenier au-dessus de la
plante carnivore. Merci d’avance et d
bientot dans le message:

ALI BEN GATOR

Moi, Ali Ben Gator, bien que vetéran
du fabuleux B.A.T., je n'arrive tou-
jours pas a rentrer vraiment dans ['a-
venture. J'erre depuis des jours dans
lessinistres rues de Terrapolis, suivi de
la charmante mais trés collante Lydia.
J'ai réussi @ m'emparer de la clef qui
permet d accéder a laville souterraine,
plus communément appelée « les mo-
teurs ». Mais aprés une petite prome-
nade sur le mobitruck, je meurs inexo-
rablement, bien que je me nourrisse et
absorbe des gélules trés réguliere-
ment. D'ou les questions suivantes.
Que faire dans le labyrinthe que forme
le réseau du mobitruck ? A quelle
heure puis-je trouver Sloane dans la
salle de jeu ? Comment rentrer dans le
batiment de Crisa Kortakis ?

Je lance un appel au secours a Buck
Rogers, PG et d tous les autres agents
en mission ici.

Pour ma part, voici quelques petits
trucs. Les flies terranéens sont des
abrutis. On peut leur voler facilement
des champs de protection. Pour sé-
duire Lydia, je puis aussi vous indiquer
la méthode : placez le cardiogramme
sur « accélération » et laissez un pa-
quet d'euphorisants @ terre. Il vous
faudra aussi étre en trés bonne forme
physigue (!). Enfin, pour vous éviter la
recherche du laisser-passer « acces
technicien », voici quelques éléments
importants concernant les Eclaireurs,
le mobitruck et ['environnement de
Sélénia ;

Eclaireur 1 code Beta

Accés 52699 GGGDGDDG

Eclaireur 2 code Epsilon

Accés 86230 DGGGDGGG

Eclaireur 3 code Lambda

Acces 92140 DDGDGGGD

Environnement : désert de Berghaz
Superficie : 98 %

Température : 165°C

Flore : néant

Faune : néant

Atmosphére nocive

Propulsion : moteur Berghaz [l INC
Systéme plasmo-tubulaire

Poussée : 100 megapsh

Dispositif d'entretien : acces clefs type
55J63WX pour réseau mobitruck de
10 KM.

Bonne chance et merci pour vos fu-
tures réponses.
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GREPHIER

ET TOTOF GS

A tous les « GS Maniacs v, salut ! Afin
d'aider ceux qui galérent actuellement
dans The Immortal, voici les codes
qui vous permettront de voyager entre
plusieurs des plus importants niveaux
du jeu, ¢'estadire ceux ot l'on glanele
plus de points de vie.

Niveau 0 : niveau d’entrée dans le jeu.
Niveau 1 : CDDFF10006F70

Niveau 2 : 143ED21000E10

Niveau 3 : 55BFD31001EB0

Niveau 4 : 6210E43000EBO

Niveau 5 : 17BFF53010E41

Niveau 6 : 84D0F63010ECI

Niveau 7 : EO11F7730178C1

Amitiés a tous et @ bientot.

SEBASTIEN

Quelques astuces qui rapportent
gros | Dans Continental Circus,
poussez le joystick une fois en avant
dés la premiére lumiere verte, puis
deuix fois a la deuxiéme lumiére, puis
garder enfin le joystick en avant a la
troisieme, Cela vous permettra de dé-
marrer plus vite.

Dans Chase HQ, une pression sur
Help vous propulsera pour 1 minute a
380 km/h.

Dans After the War (1* niveau). ap-
puyez en méme temps sur les touches
Alt, Bet 1. Vous obtiendrez du temps
et de I'énergie illimités,

Bonne chance a tous !

AMIGA COOL

Pour Amiga's Big Ben, dans Kick Off
2, presse seulement « R ». Pour Wilg-
fried I'Helvete, sache qu'il y a environ
une dizaine de wagons dans Indv.
Pour Elite, dans Larry H cette fois, va
a la plage, regarde la fille et donne-lui
la carte de crédit. Elle te donnera le
couteau, qu'il te faut ensuite aiguiser
sur les marches du casino.

Pour Amigalf maintenant, dans Mau-
piti Island, je te conseille de sonder
toutes les dalles du jardin. Tu en trou-
veras une de creuse. Souléve-la e...
prends laclef. Dans la chambre de Ma-
quy, appuie sur le cadre.

A moi maintenant : dans Fire and
Brimstone, ot est le premier passage
secret et comment descendre dans le
puits sans finir noyé ? Enfin, ot sont
les bénitiers ¥ TCHAOOOQO....

MURDUCK L’AMIGOIS
Quelgues précisions pour I'Helvete. Il
v a huit wagons dans Indiana
Jones ;il faut les passer pour changer
de niveau.

Voici les obstacles que tu devras sur-
monter pour chacun d’eux :

1:rien

2 : 2 trompes d ‘éléphant

3 ; 1 trompe et un apache

4 :1girafe

5 : 1 cowboy

6 : 1 girafe et une trompe

7 : 1 girafe et un apache

8 : rien

Ensuite, tu aura acces au niveau II. Un
conseil enfin, prends ton temps. Es-
saye de ne pas sauter lorsque tu seras
sur le deuxiéme wagon, attends plutét
d'avoir entendu les deux coups de feu
du cowboy Méme chose pour l'e-
pache, attends qu il lance son couteau
avant de sauter. Bonne chance.

ALAIN FERNAL

Dans Hero's Quest, comment agir
pourquel'on medonne la fourrure, en
anglais s'il vous plait... Merci.

CHUCK

Sur CPC, avec un éditeur de secteurs,
retravaillez votre disquette de Préda-
tor !

Munitions infinies : piste 16, secteur
86, adresse 01C3

remplacez 32 par 39

Vies infinies: piste 2, secteur 8,
adresse 017D

remplacez 32 par 39

Je recherche tous les trucs sur Pla-
toon ou Shadow of the Beast, ver-
sion CPC 6128. Merci d'avance.

ZORRO

Des uvies infinies pour centripéde ?
Remplacez la séquence 00C3ESE403
par 00C3ESE4FF dans le fichier .exe.
Pour Popcorn, remplacez de méme,
dans popcorn.exe, FF8C789783 par
9090909090. A bientét.

PITOU

Dans Zac Mac Kraken, et malgré la
solution de Alain Huyghues-Lacour,
I'm blogué | Aprés avoir utilisé le cris-
tal bleu sur 'oiseau (a Lima, au Pérou),
il m’est impossible de prendre le con-
trole du volatile. Comment faire ?
Dans Indy aventure, comment ac-
complir la premiére épreuve du
Graal ? Please, répondez uite...

SCHOCKWAVE RIDER

Pour Titi, dans King's Quest 3 : la
« brass key » se trouve au-dessus de
I'armoire de la chambre du magicien
Manannan. Pour la trouver, il faut ta-
per « look top closet ». Pour ouvrir le
livre, il faut bien str posséder le liure et
entrer le numéro de page en se réfé-
rant a la nofice. Sache aussi que 'on
ne peut pas tuer ['aigle. Pourtant, si tu
es patient, ce dernier finira bien pas
perdre une plume... Pour tuer I'arai-
gnée maintenant, transforme-toi en
aigle et vole vers la toile. La Magic
Stone se trouve d l'intérieur de la
grotte. Pour se faire engager par les pi-
rates, il faut prendre l'argent aux ban-

dits. Pour cela, cherche dans l'arbre
qui est entouré de champignons. En-
suite, « pull rope in hole » et grimpe a
I'échelle. Pour la Magic Map enfin, ap-
proche-toi encore de 'armoire du ma-
gicien, ouvre la porte et cherche...

A moi ! Toujours dans King Quest 3,
comment utiliser les potions : « cau-
sing a deep sleep » et « understanding
the langage of creatures » ?

Pour Super Mac Boy qui lutte dans
Colony, il te faut tuer la reine et en-
trer le code du réacteur. Ramasse en-
suite les ceufs de tous les étages et at-
tends les secours. Le code que tu
cherches se trouve au premier étage,
dans le premier tiroir de droite de la
Randal Office. Merci et tchao.

TILTUS

Pour Anonyme 464, il te faut rembobi-
ner la K7 et presser la touche « play »
de ton micro. L 'ordinateur chargera la
suite du jeu.

ANONYME 464

Sur Shadow oh the Beast, que faut-
il faire face a I'abeille, lorsqu’un rayon
électrique sort du plafond ? Impos-
sible de tuer I'abeille, impossible de
passer... Merci d'avance.

PHIL
Pour Tilt, en exclusivité, les codes des
46 premiers niveaux de Ooops Up !

2:DK51 24 : 39VS

3. 30F] 25 : XPE4
4 :FL39 26 : FESC

5:Q058 27 : CXEb
6: FAZ0 28 : 32H4
7 : 5F6J 29 : PD30
8: CKD4 30 : 10F4

9 : NF05 31:D%7

10 : D046 32: FD40

11:40V8 33 : DK48
12 : FDLO 34 : 206G
13 : V03D 35 : DK39
14 : 49F§ 36 : DGLO
15 : WAQD 37 : D049
16 : X038 38 : 6P05

17 - UU09 39 : FO49
18 : 40FJ 40 : 4G7H
19: X03C 41 : XPE5
20 : DK49 42 : UP9F
21 :G8LD 43 : AQIQ
22 : P49X 44 - 5046

23: ADAS

... sur Amiga, bien
sr | A bientot,
pour la suite...

AMIGAMAC

Cher Tilt, je suis coincé dans Gold
Rush sur Macintosh. Comment faire
entrer la mule ? Dans Space Quest
II, y a-t-il une sortie dans la grotte et a
quoi sert la pierre qui est sur le ro-
cher ? Merci a tous et bonne année !
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Le Forum
déballe

Je suis inquiet : n'y a-t-il plus de
rubrigue Forum ? Clest dom-
mage, ¢'est un melting-pot d'i-
dées, de conseils et d'infos. Je
viens de relacher ma manette
Cobra, de deconnecter mon
A500 encore fumant et d'e-
teindre mon televiseur au bord
d'une forte crise cathodique.
Achever les 32 circuits de Nitro
tout en balayant mes adver-
saires au volant de ma High Su-
per Nitro Boost Car ne fut pas
chose aisee. Un peu moins
d'une semaine pour en venir a
bout apres avoir dépense 250 F
Je n'ai pu disposer de la somme
gu'apres trois sanglantes tenta-
tives de hold-up. Autant de sa-
crifices et de risques pour, en
fait, aussi peu !

Serieusement, je crois gue les
editeurs de logiciels exagérent :
Nitro est un bon jeu mais sa du-
rée de vie est extrémement limi-
tée. Pire fut ma réaction lorsque
je découvris Heavy Metal et sa
doe scandaleuse. Mon puissant
et fidele A500m'en a crache au
visage !

Pourguoi des logiciels si pourris
et si chers ? Impossible d'es-
sayer les logiciels et 80 % de
chances de tomber sur une nul-
lité, le tout pour 250 F environ
(heureusement les conseils de
Tiftsont 1a). Des lors, le piratage
se développe. Prenons |'exem-
ple des cassettes audio enre-
gistrées. Elles coltententre 70 a
80 F, sont copiables sans pro-
bleme et, pouriant, pas de re-
seau pirate. |l y a donc guelque
chose a faire !

Aussi, je remercie Tilt pour son
guide 91, meilleur que celui de
90. Il nous évite de nous faire ar-
naqguer. Ainsi [e vous propose
d'intéegrer une rubrique dans
voire magazine laissant les utili-
sateurs de logiciels donner leur
avis sur les softs guils con-
naissent bien.

Enfin, ma derniere reflexion
concerne les consoles de jeux.
Je crois gu'il faut mettre les
eventuels acheteurs en garde
sur divers points. D'abord, une
console limite leur activité a cer-
taines sortes de jeux. Ensuite,
les jeux sont souvent plus chers
gue sur micro. La distribution
des jeux est soumise aux ca-
prices des importateurs : moins
la console sera vendue, plus |'e-
ventail des jeux sera restreint.

122

Enfin et sur-
tout, les consoles vidéo ne sont-
elles pas trop nombreuses ?
Celame rappelle 'age d'ordela
micro familiale avec Alice, Oric
Atmos, Spectrum, MSX, Hector,
Lynx, TO7... lls ont tous disparu
d'un coup, dépassés par les
Alari ST et Amiga.

J'ai bien peur que si elles n'ar-
rivent pas a avoir une surface
suffisante, les consoles ne dis-
paraissent, sauf peut-étre une
ou deux. Cela pourrait étre
désagreable pour les ache-
teurs, j'al connu ¢a avec mon
MSX (le standard venu de l'em-
pire du Soleil-Levant). Mon con-
seil serajt d'acheter plutét un mi-
cro.

Voila, je referme ma combi-
naison de cuir, remets mon
casque, reprends en main ma
Cobra et me relance pour quel-
gues courses effrenées dans
l'univers stressant et passion-
nant de Nitro. Hervé

B oyons les choses dans l'ordre.
Les jeux a durée de vie limitee -un
bon jeu peut avoir une durée de
vie limitée, et un mauvais une du-
rée de vie tres longue (surtout si
onn'y joue pas : on ne risque pas
de le finir). La qualité des jeux est
['un des plus gros problemes de a
micro de loisirs aciuelle : le pire et
le meilleur se cétoient Le choix
est d'autant plus difficile que les
gotis varient, et un jeu gue je trou-
veral tres bon sera peut-élre pour
toi sans interét... Heureusement,
dans ce mileu, le bouche-a-
oreille marche fres bien, ef les
Jjournalistes de Tilt font de leur
mieux. A l'adresse des maisons
d'édition, je ferai remarguer que
les Bitmap Brothers (par exem-
ple), gui ont sorti quelques jeux
superbes, vendent bien mieux
gue dautres,

Procés du
coprocesseuvr

Une seule question concernant
les coprocesseurs mathema-
tiques pour PC. Sont-ils utiles
pour accélérer les jeux ? Je
possede un simulateur de co-
processeur gui me permet
d'employer pas mal de pro-
grammes (Autocad, etc.) qui ne
peuvent s'en passer. Toutefois,
I'affichage estassez lent, Un co-
processeur peut-il y remédier 7

Pascal Hermans

BNon et oui. Il n'y a a ma con-

naissance, qu'un jeu tirant
avaniage d'un coprocesseur sur
PC, il s'agit dOrbiter (une simula-
tion de navette spatfiale qui date
un peu). Pour la majotité des jeux,
le coprocesseur ne servira a rien.
En effet, il nécessite, pour étre uli-
lisé par un programrne, des com-
mandes particuliéres gui ne peu-
vent pas fonctionner (ou plutét gui
ne font rien) s'il n'est pas present.
Le nombre de compatibles inté-
grant un coprocesseur etant plus
que réduit, peu de programimes
ludigues lutilisent. Il en va tout a
fait autrement pour Autocad et
pour de nombreux autres pro-
grammes professionnels (princi-
palement les programmes de
CAO et les tableurs, qui utilisent
de nombreuses fonctions mathe-
matiques) et pour lesquels ad-
jonction d'un coprocesseur petit
ammener des résultats specta-
culaires. L.es coprocesseurs étant
néanmeins assez chers, il est
conseillé de les reserver a l ulilisa-
tion intensive de ce genre de pro-
grammes.

Version
francaise

Je vous avais deja ecrit il y a
guelgue temps. Je vous ecris a
nouveau car il semble gue la po-
lémigue a propos de la Mega-
drive ne soit pas terminée.
Personnellement, j'ai bien en-
tendu acheté la Megadrive fran-
caise, et jeneleregrette pas. En
effet, le seul défaut de la version
officielle, c'est-a-dire le mangue
de nouveautés, a disparu. Il y
en a eu plusieurs : Ghostbus-
ters, Golf, Budokan et Popu-
lous ; les jeux Cyberball et Co-
lumns, plus recents, sont
également disponibles, et sur-
tout le génial Super Monaco GP
est 1a alors gue normalement il
n'aurait pas dd étre importé
avant le mois de fevrier.

Je pense donec gu'il vaut mieux
acheter la version frangaise :
evidemment, certains jeux ne
sont pas encore disponibles,
mais il est forcément impossible
pour Virgin d'importer tous les
jeux d'un seul coup, et il fallait
passer par une etape marguée
par un mangue de nouveautes,
L'importation de jeux recents
est de bon augure, et cela
prouve que la situation com-
mence deja a se debloquer. Les
nouveautés pourraient arriver
plus tét gu'onne le pense. Alors,
plus gue jamais, il fautacheter la

version francaise de la Mega-
drive. Et pour ceux gui auraient
peur de se retrouver en mangue
de nouveautes, sachez qu'il est
possible de trouver des nou-
veautés importées des US et
fonctionnant sur la console fran-
caise. Olivier Ferain

B Sl y a polémigue entre les Me-
gadrive francisées et les Mega-
drive japonaises, c'est pour plu-
sieurs  raisons.  Les  jeux
commencent effectivement a arri-
ver (en petit nombre) pour la con-
sole modifiee, mais ce n'est pas
encore la panacee. De plus, les
raisons de cette incompatibilité
sont purement commerciales, ce
qui est assez génant, puisgue ce-
la a codte de l'argent sans rien ap-
porter aux utilisateurs; D'un autre
cote, il est evident que la garantie
du distributeur « légal » est plus
rassurante gue celle d'une petite
boutique. Si des cartouches utili-
sables surlaMegadrive francaise
arrivent en nombre et a un prix
compeétitif, les consoles « madein
Japan » sont amenees a dispa-
raitre. Wait and see.

La guerre
aux pirates

Je t'écris au sujet du piratage.
Etant un vieux lecteur assidu de
Tift, j'ai pu suivre 'évolution de
ce fleau gui gangréne la micro-
informatigue. Alors, je me dis : |l
y a bien des organismes qul
luttent contre le piratage, com-
me I'APP, le Fast (Federation
Against Software Thieft). Que
font-ils ? Les journaux comme
Tilt pullulent d'annonces pirates
(ce n'estpas lafaute de Tilt, bien
sur). || serait aise de prendre sur
le fait des centaines de petits
copieurs, rien gue par des per-
guisitions surprise. Une fois que
I'on a demantele le bas de la py-
ramide, elle s'écroule | Je m'ex-
plique : en privant les gros pi-
rates de petits copieurs qgui
achetent leurs news, vous les
privez de leur marché, donc de
ressources, donc ils sont obli-
gés de se reconvertir, Ce gu'il
faut, c'est instaurer une législation
de terreura 'égard de ces pirates.
Je suis moi-méme un petit pirate
et |'ai constaté ceci :

— d'abord, pirater un jeu fait que
I'on attend moins de [ui. De plus,
le prix d'achat étant trés bas, on
copie beaucoup, on joue beau-
coup et on se lasse vite, donc la
duree de vie d'un jeu en est con-
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siderablement réduite. Je suis
alle chez un ami pirate sur Ami-
ga, et je peux te dire qu'il en a
marre de son Amiga : il achete
les jeux pirates par centaines
chague fois gu'il fait une des-
cente chez son dealer, et joue
apres en fout et pour tout deux
heures ; décevant, non ? Sur-
tout pour des jeux comme Kiax
ou Swing.. Et, comble, |l
a achete récemment Heros
Questet || y passe ses nuits | A
vous de conclure...

—d'un autre cété, guand on
vous vend des jeux bogués,
faits aux US, et gu'on est mis a
sec aprés l'achat, gue faire ?
J'en ai fait l'amére expérience
avee The King of Chicagoquine
marchait pas sur mon Mac SE
pour cause de Roms incompa-
tibles, et avec Police Quest qui
boguait, bogue qui est part
avec la copie faite pour un co-
pain... Vous Imaginez avec
quelle facilité je me suis embar-
que sur le vaisseau du pirate !
Mais, pour en revenir a nos
moutons, je pense gu'une vaste
campagne de trague au pira-
lage, avec l'appui de la justice,
d'une législation précise et de la
presse concernee mettrait fin au
piratage, du moins au « gros ».
Cela permettrait (jespere | ) de
faire chuter le prix des pro-
grammes. Je pense aussi gu'il
faut faire vite, car d'aussi belles
machines de jeu que I'Amiga et
le ST sont menacées a terme,
malare |'étendue du parc ; elles
subissent des attaques sur tous
les cotés: de la part des PC
dont la ludotheque est im-
mense, dont les performances
augmentent et le prix diminue
pour ne pas dire chute (ici, en
Autriche, vous avez un 386sx
complet pour 10 000 Ftic) et qui
sont assurés d'un avenir
presque eternel ; de la part des
Mac (cf. Tiltn® 86 p. 102) : de la
part des consoles, dont les prix
diminuent, et dont les perfor-
mances ainsi gue la ludotheque
augmentent de fagon specta-
culaire.

Alors, il faut faire vite | Atari et
Amiga sont condamnés au ni-
veau du jeu ; il ne restera plus
gue des applications profes-
sionnelles pour ces deux ma-
chines, vidéo pour I'Amiga et
musigue pour le ST Les petits
ataristes et amigaistes seront
alors obligés de mettre leurs
machines dans un musée et de
s'acheter un PC, car leurs ma-
chines a 512 ko ou méme 1 mé-

ga ne pourront plus rien faire.
Mehdi

B [e piratage est un probleme
grave, daulant gue les solutions
pour y remédier presentent toutes
des inconveénients majeurs. Des
sanctions directes contre les co-
pleurs utilisateurs seralent exage-
rees et ne pourraient que faire
chuter les ventes des ordinateurs
gue tu defends. Les vrais co-
pieurs, ceux qui deplombent les
programmes et les commercia-
lisent, se cachent bien, et il est dif-
ficile de les debusquer. De temps
en temps, I'APP fait une action
d'eclat, surtout dans un but de
propagande, mais cela ne sert
pas a grand-chose. L idéal serait
de faire comprendre aux utilisa-
teurs de jeux copiés gu'en ne
payant pas leurs programmes ils
deécouragent ceux qui les pro-
duisent, et dempécher les edi-
teurs de commercialiser de jelix
nuls ou bogues. Il s'agit malheu-
reusement de vaeux pleux, cha-
que partie rejetant sur lautre la
responsabilité de la situation. Il est
désolant de voir quaux Etals-
Unis, les copies sont bien plus
rares , les Frangais sont-ils moins
disciplinés, ou sagit-il simple-
ment de mauvaises habitudes ?
La protection des logiciels a de-
montré son innocuite, et cest
donc vers une solution plus géne-
rate qu'il faut se tourner. Quelle se-
ra la prochaine etape ? Une cam-
pagne rmeltant en avant les
fnconvenients du piratage, lan-
nonce d'une baisse des prix et
d'une augmentation de la qualite
des programmes 7 Ou des ac-
tions legales dans le style de ce
que vous proposez, avec des-
centes chez de jeunes utilisateurs
dont le seul tort est de n'avoir pas
suresisteraux altraits de lafacilite ?

Axe 3D
a disparv...

Je suis allé au 2° salon de la Mi-
croenoctobre 1990. En passant
devant Axe 3D gui vendait de
nombreux périphériques pour
Amiga 500, je décide d'acheter
un lecteur 3" 1/2 de marque
GVP +, la fameuse extension
memoire 1,5 Mo. Mais voila que
je n'al pas de chance, car mon
extension ne marche pas. Pour
le reste, le drive fonctionne. Je
tiens a preciser que |ai bien
monte l'extension ordinateur
eteint. Depuis, |'ai essaye de

contacter Axe 3D, sans resultat
Je voulais écrire & Power Com-
puting mais e ne connais pas
I'anglais. Didier Lamarre

W Axe 3D ayant disparu (cf. lettre
suivante), je ne peux que vous
conseiller de contacter le fabri-
cant. De nombreuses societés
anglaises peuvent vous repondre
en francais, Essayez donc de les
contacter et, si f'anglafs est indis-
pensable, faites-vous aider par un
ami.

Axe 3D (suite)

Monsieur, je vous envoie un
dossier a propos de mon litige
avec la societe Axe 3D (87, rue
de la Jonguere, 75017 Paris)
que je vais vous resumer brieve-
ment.
Au mois de juin, je decide de
commander une extension me-
moire avec horloge pour Amiga
500, mais Axe 3D ne la posséde
pas, et me propose une réser-
vation. J'accepte, et je livie mes
numeros de carte bancaire, Les
mois passent, juin, juillet, acdt
el, malgre de nombreux appels,
ils ne l'ont toujours pas. Je dé-
cide alors d'annuler purement et
simplement ma commande. De-
&, un premier probleme ; Axe
3D ne retouve pas ma com-
mande, cependant ils prennent
note qu'il y a ey une annulation
au nom de Boinot. Tout aurait pu
s'arréter la, mais non !
Au mois de septembre, mon
pere, en verifiant ses comptes
remargue un debit de 620 F au
nom de Axe 3D datant du 21 juin
1990 | Je téléphone a Axe 3D, et
ils me repondent gu'il faut leur
envoyer un courrier. Sans plus
attendre, je leur envoie une
lettre recommandée (le 26/09/
90). Malgre ma letire et mes
nombreux appels télépho-
niques, je n'ai regu aucune nou-
velle de leur part... et bien sir
pas de remboursement !
Alexandre Boinot

B Que vous répondre ? Axe 3D a
purement et simplement disparu,
les numeros de telephone ne sont
plus bons et, malgre foutes nos
recherches, il nous a ete impos-
sible de les contacter. Ayant de-
ménageé ala cloche de bois, ils ont
laisse derriére eux un certain
nombre dacheteurs mecontents
a qui il ne reste plus qua porter
plainte pour escroquerie, ce qui
permettra peut-étre de retrouver

les palrons de cetle boite... Dans
le milieu de la micro, les socigtes
apparaissent et disparaissent tres
rapidement, il faut donc étre vigi-
lant dans ses achats. Pour ce qui
est des « reservations », ne ver-
sez pas darrhes | Demandez les
dates de disponibilite, et re-
contactez alors le vendeur pour
vérifier qu'il peut vous livrer ce
que vous desirez.

Solutions

Je prends la plume pour la pre-
migre fois car j'en ai marre des
pirates. Ce qui m'a décidé une
fois pour toutes a écrire, c'est la
letire de I'« anonyme » dun® 86
gui voudrait passer pour un pi-
rale consciencieux, tel Robin
des bois volant aux riches pour
donner aux pauvres. D'ailleurs,
je suis bien content de la re-
pligue que Tilt lui a adressée.
Oui, Monsieur est bien difficile.
Pour Nogl, j'al eu trois Jeux (sur
STF) : Battle of Britain, Power-
meonger et Prince of Persia. Et
bien moi (certains pirates vont
se moguer, mais tant pis), je
n'aurais pas eu la conscience
tranguille, j'aurais eu honte de
joueraces jeux sic'était des co- ¢
pies. Le travail fourni est in-
croyable. Alars, voila ce que les
copieurs vont me dire : « Ah,
mais ca codte cher ce jeu ». Et
bien, il ya deux solutions : ache-
ter une compilation ou n'acheter
gu'un jeu tous les deux ou trois
mois mais bien les choisir (par
exemple, cela fajt trois mois que
je joue a Kick Off If).

Olivier Métayer

B A moins d'étre millionnaire, il est
fout simplement impossible d'a-
voir TOUS les jeux ! Cholsissez-
fes bien, essayez-les chez des
copains si vous le pouvez... mais
achetez-les.

Ca se confirme

J'apporte quelgues eclaircisse-
ments sur la Megadrive suite &
la lettre intitulee « bidouille » du
denier numero. Les jeux japo-
nais fonctionnent sur la Mega-
drivefrancaise ! |l suffit pour ce-
la d'inciser le port cartouche de
la console, qui lira alors les jeux
japonais dont les instructions
seront traduites intégralement
en anglais a l'écran. Il n'existe
aucune puce de reconnais-
sance, comme le supposait

123



FORUM

Alain dans le numeéro 64. || est
évident que cette bidouille fait
sauter la garantie ! Mais, tant
gue Virgin se bornera afaire des
nouveautés au compte-gouttes
et a les vendre plus cher gue
les jeux japonais (dont la notice
est traduite par les magasins
specialises), je ne vois pas
pourguoi jacheterais des jeux
francais. 449 F pour Ghouls'n
Ghosts, c'est vraiment de ['ar-
naque, et si mon téléviseur avait
pu recevoir une Megadrive ja-
ponaise, 'en aurais achete une
au lieu de bidouiller ma Mega-
drive francaise.

Les revendeurs proposent des
Megadrive japonaises (509 Hz)
pour 1290 F lls se contentent
de modifier un composant et le
tour est joue.

Les Megadrive sont sans over-
scan et ont une perte d'anima-
tion, mais elles sont compa-
tibles toutes cartouches et sont
moins chéres. Les textes sont
en japonais a l'écran, mais Il
parait qu'on peut modifier un
composant gqui les traduira en
anglais. Sylvain

M [ aMegadrive « francisée » est
une tentative pour fermer le mar-
ché : Virgin a sacrifie l'intérét des
clients a des mangeuvres basse-
ment commerciales ! Au lieu de
medifier seulement la sortie vidéo
(pour pouvorr utiliser une télé fran-
caise), ils ont ajoute un bout de
plastigue empéchant l'infroduc-
lion des cassettes japonaises.
Cetlte manceuvre visant a empé-
cher [Uulilisation de ces car-
fouches n'a en fait conduit qu'au
developpement de limportation
paralléle des consoles, dautant
que les cartouches frangaises
tournent, semble-t-il, sans pro-
bleme sur la console japonaise.
Virgin a essayé de museler lacon-
currence ; mauvais calcul, les im-
ports paralléles marchent fres
bien ! La modification que vous
proposez marche. Le probleme
est que, comme vous le signalez,
elle rend la garantie cadugue, ce
qui doit vous amener a reftéchir
avant de la pratiquer...

Coup de lime

Je técris pour dénoncer aux
yeux de tous les possesseurs
de Megadrive la fausse in-
compatibilité entre la console ja-
ponaise et la console frangaise.
Etant moi-méme possesseur de
la version japonaise, |'entends

124

dire depuis des mois gque les
cartouches francaises ne mar-
chent pas sur cette derniere.
C'est faux | J'ai un copain gui
possede la version frangaise, |l
m'a prété Revenge of Shinobi
gue j'ai bien entendu essayé, et
il marche parfaitement ! J'ai es-
sayeé aussi World Cup Soccer et
Populous gui fonctionnent eux
aussi.

Je trouve parfaiternent inadmis-
sible de |a part de Virgin de faire
payer la console francaise
500 F de plus alors gu'elle est
exactement pareille ! Manu

Pub

Fidele lecteur de votre revue de-
puis 1986, je me permets de
vous écrire aujourd’hui afin de
répondre a differentes ques-
tions et accusations parues
dans la rubrigue Forum du n®
86. Tout d'abord, vous vous in-
terrogiez surlaraison du succes
des CPC en France.

Laraison en est fort simple : Ma-
rion Vannier, PDG d'Amstrad
France depuis 1982 (date de sa
création), a permis & Amstrad
de rencontrer le 'succes gu'il
meéritait. Je pense gque personne
ne niera |'apport considérable
d'Amstrad dans l'informatigue
sans lequel les Sinclair seraient
toujours vendus 10 000 F, les
solutions clés en main n'existe-
raient pas, les PCne seraient ja-
mais entrés dans les foyers. ..
Le second point gue je deésire
aborder concerne le marketing
d’Amstrad mis en cause a deux
reprises dans le Forum. Prenons
alors les toutes premiéres publi-
cités d'Amstrad pour les CPC,
en 1985 (soit un an aprés leur
lancement). Qu'y est-il mar-
gué? Dlune part, elles ex-
pliguent gue I'Amstrad est livré
complet, prét a l'emploi, gu'une
seule prise suffit pour faire mar-
cher le tout. Cela parait banal
aujourd’hui, mais une telle sim-
plicité d'emploi etait rare a I'é-
pogue. Ensuite, elles parlent de
puissance, 64 ko et 128 ko pa-
raissent peut-étre dérisoires en
1991, mais en 1985... Enfin, il y
est guestion du prix. Je vous
mets au défi de trouver une
configuration équivalenie en
1985.

Par allleurs, le fait de préciser
gue 500 000 de ces ordinateurs
se sont vendus dans le monde
est tout ce gu'il y a de plus offi-
ciel. Uiiliser la dynamigue du

succés dans des publicités
n'est pas illégal, gue je sache ?
Autrement dit, dire que le CPC
estmédiocre et poussif estinac-
ceptable. C'est incontestable-
ment le meilleur dans sa catégo-
rie; l'ordinateur familial par
excellence.

Le troisieme point sur leguel je
désire intervenir reste dans le
domaine du marketing : vous
vous permettez d'accuser ou-
vertement Amstrad de publicité
mensongere, et vous enfoncez
le clou en précisant que c'est
chez eux une habitude, cette
déclaration faisant suite a l'inter-
vention d'un certain Sebastien,
gui affirme gue les photos d’é-
cran montrées dans les pubs
GX4000 sont fausses, tout au
moins pour Batman.

Désolé, mais je suis en mesure
d'affirmer que cette image d'é-
cran provient bel et bien d'un
CPC+, demémegue l'on peut la
voir avec d'autres dans la publi-
cite télévisée du 6128+. Cette
image n'est pas tirée du jeu Bat-
man présenté dans le com-
merce mais d'une sorte de dé-
mo réalisée par Ocean, qui
pourra vous le confirmer, et qui
utilise pleinement les capacités
des CPC+.

Pourguol ne pas avoir fait tout le
jeu de cette facon ? La raison
est simple : une telle réalisation
technique, si proche del'’Amiga,
prend beaucoup trop de place
et une cartouche 128 ko ne suffi-
rait pas. Le colt prohibitif des
cartouches 512 ko qui auraient
été nécessaires a dissuadé
Ocean, en accord avec Ams-
trad. Cela n'adonc rien d'illegal,
le jeu apparaissant sur I'écran
du CPCn'étant pas cite et n'inci-
tant donc pas expliciterment a
I'achat du jeu. En revanche, I'at-
frait que cela produit sur la ma-
chine est quant a lui tout a fait
réel, puisqu'un CPC+ est en
mesure d'afficher de telles mer-
veilles. Quant au fait gu'Amstrad
ait fait différentes publicités
mensongeres, je mets au defi
quicongue sur Terre de me le
PrOUVET. Stephane Pascalet

B Primo : mes plus plales excuses
a Amstrad, j'al dit que cette photo
navait pas été prise sur CPC et je
me suis trompé.

Secundo : il ne s'agit donc pas de
publicité mensongere, mais d'une
« arnaque ». Tout le monde peut
reconnaitre Batman, et penser
qu'il s'agit de la version Amstrad
du commerce. A l'heure actuelle,

seuls quelques jeux ulilisent les
nouvelles possibilités graphiques
des CPC+, ef il est évidemment
tentant de faire croire que le parc
de logiciels adaptés a ces nou-
velles capacités esl important.
Sur ce passage de ta letire, tu es
de mauvaise foi.

Tertio : les CPC (et CPC+) sont de
bonnes machines ! Ce sont sim-
plement les 2CV de la micro (les
PC486 et les Mac couleur étant
des Ferrari). Personne n'a jamais
dit que la deudeuche etait une
mauvalse voiture, au contraire, el
il s'en est vendu sensiblement
plus que de Testarossa.. Les
CPC coltent moins cher gue les
dutres, et disposent d'une logi-
theque impressionnante. Evidem-
ment, ifs sont moins puissants
qu'unPC 486 a 45 MHz, mais tout
le monae ne peut pas avoir une
voiture de course. Ce qu'ils savent
faire, ils le font bien, ¢ 'est tout ce
gu'on leur demande.

Enfin, les critiques que l'on pett
faire sur une méthode de marke-
ting ne mettent pas en cause la
gualité du produit vendu. Il existe
des programmes developpés
spécifiquement pour le CPC+,
dont les graphismes sont excel-
lents et qui auraient pu élre mis
a4 la place de cette « demo-
speciale-pour-pub ». Je suppose
qu'itn'y avait aucune mauvaise in-
tention de la part d Amstrad, mais
de fres nombreuses lettres ont
montré que cette publicité pouvait
induire en erreur.

L)
Compétifion
Pourriez-vous m'indiguer une
adresse sur Paris ol Il me serait
possible d'acquerir une console
Mattel Intellevision ainsi que ses
logiciels et me dire son prix ?
J'aimerais de plus savoir pour-
quoi la compétition ST/Amiga
n'a plus lieu d'étre, alors que, ja-
dis, vous y avez réserve un nu-
méro hors série.

B[z console Intellevision nest
plus distribuee depuis pas mal de
temps. Je ne peux que fe con-
seiller d'aller aux puces de Mon-
treuil ou de passer des petites an-
nonces. La compétition entre ST
et Amiga existe toujours, et heu-
reusement. Ce qui est nuisible,
c'est la guerre entre partisans de
I'une ou l'autre de ces machines.
Chacun defend son micro avec
des arguments vides de sens, ce
qui ne fait que nujre a tout le
monde.
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Offre n° 1 Offre n° 2 Offre n° 3 Offre n° 4 Offre n° 5 |
ATARI 130 XE AMIGA 2000 .. M. ATARI-520-STE
+ Lect K7 % Joy + Monit 1083S ' '512K Lect DF
+ Flight Simulator + 1 Lect externe + 50 Disquetties + 100 Disquneltes

490F 7990F | 2990F | 3290F |3790F
Offre n° 6 Offre n° 7 “Offre n° 8 | Offre n° 9 |[Offre n° 10

ATARI 520 STE | ATARI 1040 STE ATARI 520 STE § AMIGA 500 AMIGA 500
| + Monit Couleur HR | + Monit Couleur HR 1 M Ram:M Coul HRfi M. Couleur HRS 50 Disquettes
+ 1 Pack au choix 4+ 1 Pack au choix + 1 Pack au choix @ + Extension 512K Cable Peritel

5290F 5990F | 5490F | 5390F |3290F

100 Disquettes|[Jeux, Utilitaires,| 10% de produits A[AF:'KLSO XJE Extension 512K
Tapis de Souris| Joystick, Tapis |gratuits au choix |, rich simutater | ST Ou AMIGA

.. ATABI 520 STE .. ATARI 1040 STE
| etendu 'a 1M Ram § Lect DF Peritel

: . -
Dlsq:esngi ggmca STAR LC10 1690F Lecteur externe Extension

2 Dble face ST/AMIGA AMIGA 512K
0D T8 1o B oD, 21908 10 Disquettes Horloge Interrupteur
380 Frs les 100 STAR LC200 2690F
1800 Frs les 500 |[}|STAR LC 20 1990F 490 F

50 Etiquettes: 15F

Paiement en 4 fois
sans frais,
Crédit CETELEM,

il LES CONSOLES PORTABLES
5 boites/10 i '\E |\]] ;v

o tsof\mco’ 4 102302::3' Jeux, Pare Soleil 1 Jou + Piles 3 Jeux au choix
arte Aurore, . A EOE : 990 F 590 F 1 590 F
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ELECTRON

MONTPELLIER
7 rue Raoux (Bd Renouvier)

34000 Montpellier

SEGA NEGC

. MEGADRIVE CORE GRAFX SUPER GRAFX NEO GEO
Tel: 67 58 39 20 16bits (Japon) £ 2ey s
9h30 a 12h30, 14h a 19.h30 +1 jeu au choix : +1 jeu au choix + 1 Housse

NOUVEAUTES Bon a retourner rempli a ELECTRON 12 Place de la Porte Champerret 75017 Paris

ST/AMIGA,MEGADRIVE, NEC, NOME T s i s Je vous passe la_commande suivante

NEO GEO, LYNX, SEGAGEAR, B¥Prénom:.........c..cc.c......... Age  ...... |Désignation ou Offre n Qté  Montant
QAME BOY: (1) 42 27 1600 SREANOES0 ¢ ......c.couinceciiiaiaiinmsioninait fokon vos v sessnbans ian doe | Meboioih fi
e Rt T R e | G i
NE Ville : S | (SN ey T e 1

PROMO JEUX C Mode de rsglement Cheque Bancalre Cadeau Pack N° ...... et/ou N° ...

25 TITRES A CB : N° . el ot s Signature Total Port......... i
I Date Validité: . J... Mandat Crédit Total Commandé ... J

220 F piece Port Matarlel: 150F, Accessolre: 50 F . .
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Les grazphistes du moeis” |
i Chague mois, Tilt publie 'ceuvre la plus|
1 originale. Le gagnant regoit un stylo cal-i
| culette. Envoyez-nous une sauvegarde |
1 de vos dessins en indiquant les modali-,

! 1és de chargement.

Ordinateur utilise
Logiciel utilisé
Reference de sauvegarde des dessins

1

I

1

1

1

1

I

I

1

1

Nom 1
i Prenom :
1 Age 1
]

I

i

I

1

1

1

]

I

]

I

1

I T

: Adresse
I
, Téléphone
1 Je certifie que le dessin ci-joint est bien
| Une oeuvre originale et non une copie.

1 Date:

I Signature:

HIT-PARADE DES LECTEURS
Classez par ordre de préférence
les quatre meilleurs logiciels du mois.

]

1

1

I

I

1

1

I

I

I

I

|

1

. 1
tMarque de votre ordinateur :
I

' Facultatif :
;Nom !
IAdresse |
- |
(|

1

]

I

I

1

1

1

]

' Téléphone

Renvoyez ce bon a TILT Rédaction,
9-11-13 rue du colonel Pierre Avia
75754 Cedex 15

HIT-PARADE

Notre appel du mois dernier a
permis une sensible hausse
du nombre de bulletins que
vous nous avez fait parvenir.

Mais ce n'est pas encore
suffisant... Nous renouvelons
donc notre appel. Si ce n'est

pas suivi d'effets, nous
proposerons un hit-parade

établi selon d'autres regles.
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Lynx: bien vu!

Période clé pour Atari! L'article au sujet
des projets secrets de la firme de Tramiel
(voir TJ du n® 87) se voit déja incomplet...
Premier constat: Atari met les bouchées
doubles sur les consoles de jeux. La 7800
arrive en force (voir article en TJ du
présent numero) mais c'est surtout coté
Lynx que les choses bougent. Cette
derniere est désormais proposee a moins
de 1 000 F avec California Games contre
environ 1 500 il y a quelques mois. De quoi
faire trembler les concurrents... D'autant
plus que de nombreux titres devraient voir
le jour. Atari affirme ainsi que, jusqu'au
mois de juin, un nouveau jeu arrivera par
semaine! Enfin la venue en France de la
Lynx 2 devrait renforcer la pression sur la
concurrence. Pour conclure, Atari France
affirme avoir vendu 15 000 Lynx en France
et environ un million dans le monde,
principalement au Japon et aux USA. En
ce qui concerne la conscle a base de
68000, son lancement est prévu pour
septembre 1991 et elle devrait étre le
premier maillon d'une famille de produits.

Tout sur la micro

Du 28 février au 1er mars 1991, le Forum
Micro-informatique ludique se tiendra a
Informart au CNIT & Paris. Au programme,
diverses conférences (consoles de jeux
versus ordinateur, ordinateur et la santé
des enfants, ordinateur et éducation,
I'ABC du micro, etc.). Les organisateurs
sont soutenus par Amstrad, Atari,
Commodore et Olivetti ainsi que la radio
O'FM et Tilt. Un concours avec des jeux
en dotation sera organisé tout le long de
ce Forum. L'accés est gratuit et un
numéro vert (le 05-20-22-24) est mis a
disposition pour tous renseignements
complémentaires.

Le Game Gear arrive

C'est désormais officiel: Virgin Loisir
proposera le Game Gear -la console
portable couleur de Sega- théoriquement a
partir du mois de juin 1991. Son prix
devrait se situer 2 un peu moins de
1 000 F. Cependant, il y a fort a parier que
les délais de mise en place dans le réseau
de distribution repoussent sa disponibilité
au plus grand nombre pour le mois de
septembre. Les carlouches GP Monaco et
Columns l'accompagneront. L'objectif de
Virgin est cependant de proposer trés

rapidement une vingtaine de titres. En ce
qui concerne le tuner télévision, les
choses sont moins nettes. Il n'est en effet
pas certain qu'une adaptation au standard
francais Secam soit effectivement
produite du fait de rajsons commerciales
mais aussi techniques. La réponse
définitive a ce probléme devrait intervenir
d'ici quelgues mois.

Nouveautés en vrac

Spécialiste de |'impartation d'extensions,
Bus Plus annonce la venue de plusieurs
nouveautés. La BaseBoard est une carte
d'extension pour Amiga 500 qui etend la
machine jusqu'a 8 Mo de mémoire. Ce
systéme permet sur certains Amiga 500
d'etendre la memoire réservee a la vidéeo.
Son prix va de 995 a 4 950 F. Seconde
nouveauté: une tablette a digitaliser. La
Easyl Drawing Tablet existe en ftrois
versions (A 500, 1000 ou 2000). Livrée
préete a 'emploi et accompagnée d'un
logiciel, cette tablette est proposée a un
peu moins de 3 000 F. Construite par
Expansion Systems, la carte contréleur
Data Flyer permet & Bus Plus de proposer
un ensemble disque dur pour Amiga 2000
(40 Mo et 28 Ms) a moins de 4 000 F. Autre
nouveauté: la X Power qui remplace la
cartouche Nordic Power. Enfin, pour
conclure, soulignons la venue du Mouse
Master pour Macintosh 128/512 et Plus. |l
s'agit d'un tripleur de port souris proposé a
environ 400 F.

Auteurs...

Programmeur de Kildozer, Intruder, Pic
and Pile et autres programmes, Nicolas
Choukroun lance un appel pour fonder un
groupe d'auteurs. Si vous éetes intéressé
par des développements sur CD Rom,
consoles de jeu, ST, PC et autres, écrivez
au journal qui transmettra.

La fin du ST...

Nous en apprenons plus sur le Mega STE
d'Atari. Ce dernier, présenté pour la
premiére fois en France a l'occasion du PC
Forum, sera proposé aux alentours de
10 000 F avec écran manochrome et
disque dur de 48 Mo. Rappelons que cette
machine & base de 68000 cadencé a 16
MHz remplace les Mega ST et offre
nombre de caractéristiques des Atari TT
-interfaces, baitier, etc. En outre, il
semble que le TT ait du mal a convaincre.
Ainsi, en RFA, certains n'hesitent pas a le
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proposer a prix casse ou tout du moins a
le livrer avec quantité de plus. Pour
conclure, soulignons un bruit insistant:
Atari travaillerait actuellement surun TT 2
qui serait moins colteux que le premier 32
bits de la marque. Ceci confirmerait les
informations publiés en TJ de notre n° 87.

Ecran et consoles

Brancher une console de jeux ou un
ordinateur a un moniteur d'Amstrad CPC
464/6128 est désormais possible. Uni'ser
propose en effet un cable permettant
d'assurer cette connexion moyennant
199 F, port compris. Des machines telles
les NES, SMS ou Atari 520 ST ont ainsi
acces aux écrans Amsirad. Notez que la
vente de ce produit s'effectue seulement
par VPC.

Uni'ser, service T

20, avenue Paul Appell

75014 Paris

Erratum

Dans notre précedent numéro, nous vous
indiquions que les Studios de Minuit
cherchent & compléter leur équipe. lls
recrutent ainsi un bruiteur et des
pregrammeurs sur ST, CPC et Amiga.
Cependant, une légére erreur s'est
glissée dans l'adresse a laguelle les
personnes concernées sont invitées a
envoyer un C.V. Vous devez donc
envoyer votre courrier a:

Alain Fillion

Studios de Minuit

New Look

Virgin annonce la venue en France de la
SMS II. |l s'agit de la console B bits Sega
offrant un nouveau design. But du jeu:
unifier I'ensemble des produits de la
gamme. Coété performances, rien de
nouveau. Signalons cependant que la
SMS |l est livrée avec deux jeux. L'un est
figé en mémoire morte -Alex Kidd- le
second -Shinobi- est sur cartouche. Le
prix de la SMS |l est le méme que celui du
modele precedent.

Les bases du vol

La société Reneco, animée par Alain
Renier -le créateur de |'Astralége, un
simulateur de vol a base de Flight
Simulater- annonce la venue du
Questionnaire de pilote privé d'avion. Ce
logiciel pour PC et compatibles permet de
s'entrainer en vue du brevet théorique de
pilotage. Regroupant environ 600
questions, il fonctionne avec 256 Ko de
memoire et sur toute carte écran. En
outre, il ne fait appel a aucun autre
document. |l est proposé uniguement en
vente par correspondance a un peu moins
de 200 F. Soulignons que ce logiciel est le
prélude a une gamme de produits qui a
terme proposera un questionnaire
helicoptere, des compléments pour des
reglementations étrangéres (notamment
américaine), et autres. Pour plus de
renseignements, contactez:

Reneco

Mac et imprimante
Canon annonce la venue d'une version
Macintosh de sa BJ 10e (voir article en
Tilt Journal du present numero). De quoi
répondre a bien des besoins a un prix
relativement compeétitif puisque situe aux
alentours des 4 000 F.

Ensemble...

Commodore et The Disc Company
annoncent la signature d'un accord.
Geoworks Ensemble sera, a partir du
mois de mars 1991, livré avec les PC
Commodore a l'exception des PC 10, 60
et 486/25 DT. D'autre part, le kit de
développement Ensemble devrait étre
disponible en avril 1991 et des sociétés
comme Lotus et Borland travaillent sur
cet intégrateur graphique. En outre, The
Disc Company prend 25% d'Activision.

Cameron de retour

Cameron lance une nouvelle série de
souris et scanners pour PC, ST et Amiga.
Sur PC, l'intérét majeur de ces nouveaux
produits réside dans les drivers fournis.
lls permettent notamment de gérer la
rapidité de validation des boutons de la
souris, ou encore de l'utiliser avec des
softs comme DBase lll, Framework, etc.
Caétée scanners, Cameron propose trois
nouveaux modeles. Dans notre prochain
numero, nous vous offrirons, sous forme
de challenge, I'étude de ces ftrois

101, rue Mademoiselle 37, boulevard Biron produits, comparés en outre aux
75015 Paris 93400 Saint-Ouen scanners de la société Golden Image.
R S A oo w
' AMIGA 500 \\\x R \\\\\\\ AMIGAS00 ~
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DIALOGUE D’'UN SOURD

PART. 2

Apres le protocole V152, nous allons attaquer le protocole du

Minitel et de ses diverses utilisations avec un micro-ordinateur.
Le Minitel a fait ses preuves. Installé depuis une dizaine
d’annces - avec, a I'heure actuelle, un parc de 2 millions de
machines - il est le “standard” de communication de la fin de
ce siecle (avec le protocole Minitel 2 le “DRCS”). Le Minitel
reste malgre tout une machine peu conviviale. Le clavier est
simpliste, 'écran un tantinet monotone, et surtout ce n'est pas
un ordinateur mais un terminal (un clavier, un écran et un
modem). Coupler un Minitel a un ordinateur est la solution la
plus pratique. D’un seul coup le Minitel prend une autre
allure. Nous allons le coupler avec un Atari ST,

I est fort simple de relier votre
Atari ST (ou nimporte quel
ordinateur ayant une RS232) a
un Minitel. Tout dabord votre Mi-
nitel posséde une prise péri-in-
formatigue pour communiquer
avec lextérieur (ordinateur, impri-
mante, grille—pain, machine a la-
ver). Il suffit davor un cable
RS232 et péri-informatique
(oroche DIN). Ce cable est tres

simple a trouver, car il sert aussi |

pour le télechargement (service
proposé par certains serveurs
Minitel, qui permet de récupérer
des fichiers tels que des pro-
grammes de jeux ou des utilitai-
res) Le prix de ce cable
nexcede pas les 150 F

Apres avoir acquis ce cable, re-
iez—le a votre ST et a votre Mi-
nitel. Pour dialoguer et envoyer
des données a votre Minitel, il
suffit denvoyer un code de
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caractere a une vitesse bien
précise, de 75 bauds a 4 800
bauds. Un baud égquivaut a une
impulsion électrique par |
seconde, c'est—a—dire un bit/se-
conde. Le Minitel peut dialoguer
a une vitesse située entre 9
caractéres/seconde et 600
caracteres/seconde (vu quun
caractére est codé sur 8 bits).
Vous configurez votre RS232 et

| votre Minitel a la méme vitesse. |

Apres cette configuration (voir
listings), vous conirdlez le Mini-
tel (tel un maitre son esclavel).

e protocole du Minitel s'appelle

TELETEL”. Regardez les
différents tableaux. Ce protocole
a trois niveaux, c'est-a—dire trois
extensions:

jeu de caracteres ASCII,

' jeu de caracteres ASCII

étendu (les accents, les
fleches de direction),

jeu de caractéeres
graphiques (en compact ou
disjoint).

Pour appeler les attributs (cou-

leurs, tailles, soulignement, etc),
on passe par la séguence ESC
' [comme le VT52) Pour appeler
lextension graphique, on passe
par la séquence SO (code 14 en
décimal et JE en hexadécimal)

Le 1 listing simule le clavier du
Minitel sur Atari ST en GFA Ba-
sic. Vous devez, bien s |
posséder le cable RS232 et |
péri—informatique. |

Cet émulateur clavier vous per-
met dutiiser le large et confor- |
table clavier de votre ST a la pla-
ce des ridicules boutons de cal
culette de votre Minitel. De plus,
certains caractéres accentués
sont ainsi drectement ac-
cessibles, les autres |étant par le
biais de la touche tréma/accent
circonflexe (a droite du "P"). Pour
les touches de fonction du Mini-
tel, voici la correspondance:

Tab: Connexion a Télétel
Esc: Déconnexion du serveur
Return ou Enter. Envoi
Backspace: Correction
Delete: Annulation

Help: Guide

Undo: Répétition

Haut ou Gauche: Retour

Bas ou Droite: Suite

Home: Sommaire

Ce listing n'est qu'un exemple. A
vous de le changer de le
modifier a votre gré.



rs_conf g
DO g

k&=INP(2) g
SELECT k& g
CASE B8 g
PRINT "Correction™ g
ouT1,19,71 g
CASE9 1
PRINT “Connexion” §
OouT1,27,57,104

CASE 13 9%

PRINT “Envoi” g
OuUT1,19,.65 9

CASE 27 %

PRINT "Fin™ g
OuT1,19.73 4

CASE 127 9
PRINT "Annulation™ §

‘OUT 1,19.69 9

CASE 199 9
PRINT "Sommaire” g
OuT1,19,70 %

CASE 200,203 9
PRINT "Retour” g
OUT1.19.66 4

CASE 208,205 g
PRINT “Suite” §
ouT1,19.72 3

CASE 225 §

PRINT "Répeétition” §
OUT 1,19.67 9

CASE 226
PRINT "Guide”
OUT1,19.68 §

CASE94 9

PRINT " accent
circonflexe"+CHR$(13): §

OUT 1.25.67 1
CASE 185 §

PRINT * tréma~“+CHRS$(13); 1
ouT1,25,72 9
CASE 1309

PRINT CHR$ (k&)
OUT 1,25,66,101 4
CASE 133 §

PRINT CHR$ (k&) 4
OUT1,25.65,97 §
CASE 135 §

PRINT CHR$ (k&) g
OUT 1,25,75,99 9
CASE 138 1

PRINT CHRS$ (k&) 9
OUT 1.25.65.101 §
CASE 15194

PRINT CHRS (k&) 4
OUT 1.25,65,117 4

CASE 156 §
PRINT CHR$ (k&) 4
OuT 1,25,359
CASE 3210 93,9710 1229
PRINT CHR$ (k&) g
OUT 1.k& §
ENDSELECT 9
Loor 9§
‘A

| PROCEDURE rs_conf g

VOID

. XBIOS(15.W.-7.W. O, W.174, W.-1, W

| le 2

~LW.-1) 9
PAUSE 5 §

ouT 1,129
RETURN §

isting convertit une image|
graphique couleur ST en image
graphique Minitel Aprés le lancement
du programme et le chargement de |
limage (P1), vous obtenez un cadre de |
80*72 (la taille de lécran graphigue du |
Minitell. Vous sélectionnez la zone a‘
convertr en cliguant sur le bouton
gauche de la souris. Vous voyez alors ‘
le dessin s'afficher sur [écran de votre
Minitel (il est bien entendu que vous
devez disposer du cable RS232 et

| péri-informatique décrit plus haut) !

anx&.any& . anx&+79,any &

rs—conf'q
OUTI1,&HC,&HE § |
charge_image § !
GRAPHMODE 3 § i
BOX 0,0.79.7119
HIDEM 9
REPEAT § !
REPEAT '
MOUSE x&,y &,k §

UNTILanx&<«>x& OR
any&aoy& OR k g
BOX

+71 9
BOX x&,y& x&+79,y&+71 9§
anx&=x& g

any&=y &
UNTILk §
BOX

MOUSEX, MOUSEY, MOUSEX
+79, MOUSEY+71 §

GRAPHMODET1 4

‘[E“M forme&(7).fond&(7)
FORN&=0TO 7§
READ a$ g
forme&(n&)=ASC(a$) g
NEXT n& 9§
FORN&=0T0 7 9
READ a$ g
fond&(n&)=ASC(a$) g
NEXT n& §
FOR y&=0 TO 23 §
FOR x&=0TO 39 §
xx&=x&*"2+anx& j
yy&=y&*3+any& q
ERASEd&() 9
DIMd&(7) 9
FOR cx&=xx& TO xx&+1 9
. FORcy&=yy& TOyy&+2

INC
d&(@grey(cx&.cy&)) g
NEXT cy& g
NEXT cx& g
CLRdAI& . d2&.cl&.c2& g
FORg&=0TO 7§
IFdi&<d&(g&) g
dl&=d&(g&) 9
cl&=g& g
ELSE §
IFd2&«d&(g&) g
d2&=-d&(g&) g
c2&=g& g
ENDIF g
ENDIF 9§
NEXT g& §
OUT 1,27, forme&(cl&) §
OUT 1,27, fond&(c2&) 4
CLRDbit& 9§
car&=3214
FORcy&=yy& TO yy&+2

FOR cCx&=xx& TO xx&+1
g&k=@grey(cx&.cy&)

| F
?%S(cl&~g&)<ABS(c2&—g&
ADD car&.2 bit& g
ENDIF §

INC bit& g
IFbit&=5 g
bit&=6 g
ENDIF §
NEXT cx& §
NEXT cy& §
OUT l.car& 9§
NEXT x& q
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SOURIS MECANIQUE
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VPC 11, bd Voltaire 75011 Paris
ATARI 11, bd Voltaira 75011 Paris
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IMPRIMANTE 24 AIGUILLES,
A JET D’ENCRE OU LASER

souris mécanique CHIC
a 290 F, reprise 70 F
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NEXT y&9

DATA @ D.AE.B.F.C.G,P.T.QURVS W1

PROCEDURE rs_conf §

VOID XBIOS(15.W.7.W.-O.W.1
PAUSE 5 9

RETURN 94

PROCEDURE charge_image

74, W.-1.W-—1.W--1) §

1

FILESELECT "A:\".PI1~."*.PlI1".nom$ g
IF RIGHT$(nom$.4)="_PI1” AND EXIST(nom$)

~-XBIOS(5.L:~1,L.-1.W.0) 9

file$=STRING $(32066.0) 1

BLOAD nom$.V.file$ §
FOR r&=0 TO 3] STEP 2 §
SDPOKE &HFF82404+1&.DP
NEXT r& 4

EEK(V:file$+2+r&) 9

BMOVE V.file$+34,XB|0S(2).32000 §

ELSE 9
EDIT §
ENDIF g

RETURN 9§

FUNCTION grey(xpé&.yp&) §
nc&=PTST(xp&.yp&) g
rvb%=DPEEK(&HFF8240+MU
CLR grey& g

L(nc&.2)) 9

cr&=D|V(rvb% AND 1792,256)

IF grey&«cr& 9
grey&=cr& g
ENDIF 9

cv&=DIV(rvb% AND 112.16) §

IF grey&<cvik §
grey&=cvk §
ENDIF

cb&=rvb% AND 7 §
IF grey&<«cb& 4

.;s,;_-- !
' 14

grey&=cb& 9

ENDIF 9 .@‘i&‘

RETURN grey& 9 W

ENDFUNC 4 §

Le Minitel est un bon | sateurs du  Minitel
moyen pour vous per- | considerent que sa
fectonner dans les | seule L_Jtmte est la
systemes de communi- | communication. Le

cation. Il a été, au début
des années soixante-
dix/quatre-vingts, un
objet de fiction. On allait
jusqua prétendre a
cette épogue que votre
Minitel pouvait survelller
votre domicile, laver
votre linge, faire votre
café. De nos jours, ces
idées sont oubliées. On
voit bien de temps en
temps des  ‘fous!
proposer des systemes
de réglage de votre
chauffage par Minitel,
mais est—ce-bien rar
sonnable? 95% des utili-

micro amplifie cette utili-

saton ‘Minitel + con-
vivialite”.
Ce ptit dossier fini,

n'oubliez pas que le Mr
nitel 1B est fourni gratur-
tement par les
TELECOM (enfin, si
vous hurlez assez fort
aupres de votre
agence, car ya
effectiverment  rupture
de stock). Dans le pro-
chan Sésame nous
allons aborder le sujet..
Chut.. ya que Clarkette
qui le sait!

CLARKETTE, JUIU & ARTHUR

A ert
nateurs, P
Qrdi oUX,

uniaue en FRance LA SOLDERIE MICRO !

500 TITRES DE JEUX A 50 F
1 JEU GRATUIT POUR L’ACHAT DE 5 JEUX*

EXTRAIT DE NOTRE CATALOGUE :

DUGGER S0 F | SPACE HARRIER Il TOF
= = GATCH 23 50F | 3RO COURIER TF
BHASSIURBAETT) SOF | sunnos T0F | CHAMBERS OF SHOALIN  70F
OPERATION NEPTUNE BB F | yeanrys T0F | NORTHSTAR 70F
CARAIN BLLOD S0F | gpij 70F | DEFLEKTOR F
MACADAM BUMPER S0F | pRESIDENTISMISSING  70F | ROAD BLASTER F
HOLLYWDOD POKER SOF | FinezonE T0F | ARENA T0F
JOE BLADE S0F | proMANIA 70F | GAMES SUMMER EDITION  70°F
JOE BLADE Il S0F | NifJA SPIRIT 70F | ROCKET RANGER 0F
TURBO CUP SOF | HANMER FIST 70F | THUNOERBIRD 0F
SKRULL THEBARBARIAN  SOF | waR HEAD 70F | TECHNOCOR 70F
PLUTOS S0F | INTERPHASE 0F | WiZBALL TOF
MOUSETRAP S0F | BLOOD MONEY T0F | PRISON T0F
FROSBYTE SOF | STAR WARS TRILOGY T0F | CAYSTAL CASTLES TOF
SECOND QUT S0F | BALANCE OF POWER T0F | SUPER BREAKDUT T0F
TIMEBLASTER S0F | DYNASTY WAR 70F | STAR RAIDERS T0F
LIBERATOR 50F | EMOTION 70F | VAMPIRE EMPIRE 0F
BOLINCE OLIT 50F | CRADKDOWN 70F | SEVEN GATES OF JAMBALA 70F
ACTION SERVICE 50F | ELIMINATOR T0F T0F
PROHIBITION 50F | DESAVU 0F T T0F
EAGLE NEST 50F | LAST DUEL 70F | CIRCUS ATTRAGTION T0F
TURBO S0F | LRIDILUM 70F | HOLLYWOOD POKER PRO. TOF
KARATE 50F | WILLOW JOF | J0d 7
WARZONE 50F | ROCKFORD T0F
S0F | BARBARIAN || 0F
m STARWAYS 50F | XENOPHOBE T0F
2 ELf S0F | ANARCHY T0F
GRASH BARRET] SOF | MOUSETRAP S0F | | LUDICAUS 0F
SKAULL THE BARBARIAN  SOF | 1) cgen S0F | EYE OF HORUS 0F
EAGLES NEST 50F || ARRIER S0F | BAD COMPANY T0F
JOE BLADE S0F | GRACKDOWN T0F | DAAGON SPIRIT TF
JDE BLADE || S0F | MENACE T0F | EXPLORA Il 0F
SPACE BATTLE 50F | PACLAND 0F | ARCHIPELAGOS 0E
DOCTOR FRUIT 50F | NEVERMIND T0F | SHADOW GATE mF
GRID START 50F | CLOUD KINGDOM 70F | PROTECTOR T0F
PHALAMY 1 50F | CYCLES T0F

AIRBORN RANGER 70 F

Liste des logiciels dispanibles sur demande Ecrite accompagnée de 2 timbres 22,30 F
*Ofres valables jusqu'au 30 mars 91, dans la limite des stocks disponibles
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13, passage du Jeu-de-Boule - 75011 PARIS - Tél. 43 38 46 40
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Complétez votre collection

Banes d’essai
Atar TT n® 71, p. 31
CDI n° 69, p. 22
Euro XT n® 75, p. 30
Game Boy n° 73, p.28etn® 77, p. 31
Konix n® 71, p.. 30
Lynx n° 76, p. 29
Packet Nintendo n® 77, p. 31
Sega 16 bits neit i p. 31
Stacy 4 n® 71, p. 31
Super Famicom, Game Gear,
PC Engine GT n® 87, p. 82
Super Grafx n? 76, p. 28
.
Dossiers
Cansoles 16 bits n® 73, p. 100
Cours de dessin n® 74, p. 98
De |'arcade au micro n° 68, p. 80
Ermulateurs n® 78, p. 106
Guerre des consoles n* 81, p. 104
Imprimantes n® 82, p. 120
Jeux d'aventure 70, p 94
Jeux d'échecs électroniques n* 77, p. 86
Jeux de querre n® 71, p. 96
Jeux de plates-formes n*74, p. 82
Joysticks n° 80, p. 84
Maitrisez vos mémoires n®73,p. 126
Micro + Fufur = CD n° 83, p. 134
Micro sans accrocs n® 86, p. 96
Modem, mode d'emploi n° 75, p. B8
Musique et micro n® 76, p. 100
MNouveaux virus n® 70, p. 110
Ordinateurs et magnétoscopes n° 71, p. 122
Presse intemationale n® 87, p. 104
Salon de la musique 89 n® 71, p. 110
ST, Amiga contre PCouMac ?  n® 84, p. 140
Challenges
Conseils de guerre n® 76, p. 90
Courses de voiture n® 87, p. 90
Football n° 80, p. 76
Jeux & deux n® 69, p. 82
Jeux d'exploration 79, p. 76
Jeux de role n® 83, p. 114
Les nouveaus jeux de combat n° 86, p. 80
Pilote d'essai sur PC n® 78, p. 92
Les shoot'em up o 76, p. 90
Simulations de conduite n* 75, p. 76
Simulations de Formule 1 77, p. 74
Simulations de sporis de ballon n® 70, p. 88
Simulations de tanks n° 84, p. 126
Terinis n® 82, p. 106
Hits
4-10 Tank Killer n° 78, p. 61
The Adventure of Link n® 749, p. bl
Aero Blaster n” 86, p. 40
After the War n® 76, p. 62
Alpha Waves n® 84, p. 88
Altered Beast ' 71, p 62
The Amazing Spiderman n*87. p. 59
The Apprentice n 82, p. 58
Atomic Robo-Kid n° 84, p. 80
Awesome n° 86, p. 56
Batmian n® 71, p. 60
Battlechess Il n® 84, p. 64
Battle Command 87, p 64
Battle Squadron n° 74, p. 44
Beach Valley n° 69, p. 60
Bloek Out n° 76, p. 57
The Blue Max n° 84, p. 78
Bridge Plaver 2150 Galactica n® 78, p. 66
Briice Lee Lives n° 76, p. 58
Budokan n® 74, p. 48
Cabal n® 73, p. 74
Cadaver n® 83, p 72
Captive n® 84, p. 92
Castle Warrior n° 68, p. 57

132

Centrefold Squares n’ 73, p. 64
Chaos Strikes Back n 74, p. 42
Chase H.Q n 74, p. 66
Chess Champion n’ 82, p, 53
Chess Master 2100 n* 71 p. 68
Chess Player 2150 n® 73, p. 60
Chicago 90 68, p. 45
Citadel n*70, p. 58
Calorado o 78, p. 59
Combo Racer n® 78, p. 68
Conigqueror n® 78, p. 64
Continental Circus n® 74, p 49
Crack Down n 77, p. B4
Crime Wave n° 86, p. 37
Darius n® 74, p. 60
Dark Century n® 74, p. 58
Das Boot 84, p. B4
Dhatastorm n*69, p. 51
Days of Thunder n® 83, p. 86
Dewil Crush n’ 82, p. 66
Double Dragon II n® 74, p. 51
Down Load n® 81, p. 74
Dragon Breed n® 86, p. 60
Dragon Strike n* 8l p 59
Dynamite Dux n* 70, p. 56
71, p. 56
Duynasty Wars n* 80, p. 54
E-Motion n* 77, p. 50
Escape from the Planet
of the Robot Moristers n® 78, p: 58
ESS n® 75, p. 49
Eswat n® 83, p. 65
Extase n® 79, p. 56
F19 Stealth Fighter 8L, p. 70
Fiendish Freddy's n* 71, p. 64
Fighter Bomber n®'75,p, 50
Fire and Brimstone n° 80, p. 59
Fire and Forget [I n® 84, p. 90
Flight of the Intruder n® 83, p. 66
Flimba's Quest n“ 8L, p. 66
Flood n® 81, p. 65
Fly Fighter n” 86, p. 35
Formation Soccer n® 81 p. 60
F-15 Strikes Eagle 11 n° 70, p, 51
Fred n® 76, p. 55
Full Metal Planete n® 76, p. 52
F29 Reliator n® 75, p. 59etn® 79, p. 47
Genghis Khan n® 86, p. 36
Ghostbusters [l n® 73,p. 70
Ghosts'n Goblins n® 79, p, 50
Ghouls'n Ghosts: 73, p. 56 etn® 82, p. 56
Gold of the Aztecs n® 82, p. 55
Golden Axe n® 77, p. 55
n® 86, p. 48
Grandzort n° 80, p. 55
Great Courts 70, p. 67
Great Courts [l 87, p. 53
Gunboat n® 79, p. 52
Le Gunstick n® 75, p. 56
Hammerfist n® 80, p. 58
Hard Drivin’ n® 74, p. 62
Hawaian Odyssey n® 75, p. 57
Heawy Unit n® 76, p. 56
Impossamale n® 79, p. 60
Les Incorruiptibles n® 73, p. 72
Indiana Jones n® 69, p. 52
Indianapolis 500  n° 74, p. 64 et n® 82, p. 64
[nternational Soccer Challenge n® 82, p. 62
Interphase n® 73, p. 62
[ntruder n’ 74, p. 68
Italy 90 n* 79, p 54
It Came From the Desert n® 74, p. 46
Ivarhoe n? 76, p. 54
James Pond n® 84, p. 72
Jaws n® 69, p. 49
Jumping n® 78, p. 72
Jupiter's Masterdrive n° 86, p. 50
Kalaan n® 79, p. 48
Kick Off n® 68, p. 47
Rick Off Il n® 81, p: 62
Killing Game Show n® 83, p. 80
Klax n® 78, p .55

Knights of the Sky
Krypton Egg

LLHX Attack Chopper
The Light Corridor
Loom

Lost Dutchman Mine
Lotus Esprit Turbo Challenge
Manchester United
Mean Streets
Mickey Mouse Castle of llusion
Microprose Soccer
Midnight Resistance
Midwinter
Mr Heli
M1 Abrams Tank Simulation
M1 Tank Platoon
Moonwalker
Mystic Defenser
Navy Seals
New York Warriors
New Zealand Story
Nil, Dieu vivant
Ninja Spirit
Ninia Warriors
Marth and South
Oil Imperium
Operation Thunderbold
Over the Net
Pang
Panza Kick Boxing
Paperboy
PC Globe
Permis de tuer
Pick'n Pile
Pirball Magic
Pipe Mania
Plague
Plotting
Populous Data Disk
Powermonger
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Prince of Persia
Project Firestart
Puzenic

Quadrel

Quartz

Railroad Tycoon
Rainbow lslands
Red Alert
Revenge of Shinobi
Rick Dangerous
Rick Dangerous I
Raobocop 2
Rock'n Rall
Rush'n Attack
RVF Honda
Rygar

Saint Dragon
Savage

Shadow Dancer
Shadow of the Beast
Shadow of the Beast Il
Shadow Warriors
Sherman M4

Shinchi

Shufflepuck Cafe
Sideshow

Silent Service [l
Silkworm

Sim City

Simulcra

688 Attack Sub

Sliders

Space Ace

Speedball I

Spherical

Spindizay Worlds
Stormlord

Strider

The Strider

Stunt Car

SU-25 Soviet Attack Fighter

n® 69, p. 44 et

n 86, p. 34
n° 68, p. 49
n? 78, p. 60
n® 84, p. 61
n® 78, p. 70
n® 77, p. 56
n° 83, p. 90
n®77, p. 60
n® 86, p. 44
" 87, p. 61
68, p. 46
n° 82, p. 78
n° 76, p. 68
n® 70, p. 52
n" 78, p. 54
n? 71, p. 58
n® 83, p. 70
n® 80, p. 62
n® 86, p. 52
n® 84, p. 82
n° 69, p 46
n 70, p 48
81, p. 68
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Super Monaco Grand Prix n’ 82, p. 72
Super Off Road n° 84, p. 70
Super Volleybal n° 82, p. 80

Super Wonderboy in Monster Land n® 73, p, 68

Superstar Soldier n° 82, p. 52
Swap n" 87, p. 62
Switchblade n® 74, p. 56
Team Suzuld n® 87, p. 56
Team Yankee n® 87, p. 57
Tennis Cup n® 77, p. 48
Thunder Chopper n° 69, p. 45
Thunder Force [l n® 81 p. 58
Thunderstrike n® 80, p. 60
Tie Breack n® 79, p. 46
Tiger Heli n® 77, p. 58
Time n? 75, p. 55
Tower of Babel n®76,p. 70
Toyota Celica n® 86, p. 54
Triple Battle F1 n? 76, p. 61
3D Pool n*69, p. 50
Turrican " 79,p.53
Tusker n® 75, p. 58
TV Sports Basketball n®77,p. 52
o n® 73, p. 58
Ultimate Ride n® 84, p. 62
Unireal n* 80, p. 52
Vaxine n* 87, p. 52
Venus n° 81, p. 78
Vette n° 74, p. 47
Vigilante n” 68, p. 55
Wall Street 77, p. 53
Weird Dreams n® 68, p. 51
Welltris n® 81, p. 61
West Phaser n® 71, p. 66
Wing Commander n*83,p. 76
Wings n® 82, p. 68
Wolfpack n° 80, p. 50
Wander Boy IlI n° 71, p. 76
-0t n* 75, p. 52
Xybots n® 69, p, 54
Z-0ut n° 86, p. 46
SOS Aventure

Bard's Tale Ill n? 86, p, 109
BAT n® 74, p. 121
Battlemaster n® 84, p. 156
BattleTech Il

Crecent Hawk's Revenge n° 87, p. 114
Bloodwych n® 70, p. 132
Buck Rogers :

Countdown to Doomsday n® 87, p. 112
Champlons of Knmn n® 81 p, 126
The Colonel ‘s Bequest n° 77, p, 94
Conquest of Camelol n® 79, p. 102
Damocles n° 81, p. 128
Drragonflight n* 83, p 152
Dragon Wars m° 74, p. 154
Dragans Breath n® 76, p. 110
Dragons of Flame 75, p. 100
Drakkhen n° 75,p. 9
Explora [ll n” 86, p. 107
Fetiche maya n® 73, p. 138
The Final Battle n® 83, p. 148
Final Command n® 76, p. 107
Fire King n® 73, p. 144
Hera's Quest n° 74, p. 114
Hound of Shadow n® 73, p. 140
lceman 79, p 130
The Immortal n® 82, p. 132
Indiana-lones

el la derniére croisade n® 70, p. 130
Infestation n® 77, p.97
Tron Lord n® 74, p. 116
Jourmey n* 68, p. 122
Keef the Thief n®74,p, 117
Kingdoms of England n® 71, p. 138
Legend of Diel n 69, p. 112
Legend of Faerghail n? 80, p. 110
Manhunter 2 n® 71, p. 136
Maupiti lsland n® 78, p. 116
Megatraveller 1 n® 83, p. 150
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Murders in Space n® 84, p. 152
Operation Stealth n° 80, p, 113
Qoze n? 71, p. 140
Personal Nightmare n® 69, p. 116
Phantagy Star Il n® 84, p. 154
Pirates n? 70, p. 128
Prophecy o 68, p. 124
Quest for Glory 11 i 86, p. 106
Rings of Medusa n° 80, p. 112
Search for the King n* 82, p. 134
The Secret of Monkey Island n® 82, p. 136
Shegun n° 69, p. 114
Space Quest lll n® 68, p. 120
Starflight n® 76, p. 109
Starflight 1I n® 77, p. 96
Star Vega n> 78, p, 118
Super Hydlide n® 83, p. 146
Swiords of Twilight n° 73, p. 142
Tangled Tales n® 76, p. 108
The Third Courier n® 80, p. 115
Ultima VI n° 78, p. 119
Les Viovageurs du temps n® 70, p. 126
Wonderland n” 86, p. 104
Xenomorph n® 79, p. 100
Ys n® 82, p. 138

Hors séries
Guide 1990 n° 725
Guide 1991 n®85H
Solutions
Citadel n® 71 p. 144
Dungeon Master dun® 61, p. 148
aun® 67, p 100
Fétiche mava n® 76, p. 116
Indiana Jones and
the Last Crusade n° 77, p. 101
Last Ninja 167, p. 100
New Zealand Story n® 73, p. 150
Operatian Stealth :
Secret Delfense n®87, p. 120
Populous n™ 79, p. 110 et 80, p. 120
Shadow of the Beast n® 75, p. 106
Targhan n° 68, p. 129
n® 69, p. 120
Les Voyageurs du temps n? 78, p. 122
n® 79, p. 106
Zack Mc Kracken dun® 68, p. 129

aun® 74, p. 122

LES SOFTS TESTES DANS CE NUMERO

A la poursuite de Carmen

San Diego

Advanced Destrover

Simulator Amiga, ST, PC, CPC
Air Supply Amiga

Alice in Wonderland  NEC PC Engine

Atomic Rabo Kid Megadrive
Avenger NEC CD Rom
Battle Squadron Megadrive
BlitzKrieg

of the Ardennes Amiga, PC
Blue Angels ST
Body Nogl ST, Amiga
Bormber Man MNEC PC Engine
Bombuzal Super Famicom
Botics Amiga
Builderland oT
Car-Vup Amiga
Champion Wrestler NEC PC Engine
Classic Board Games Arriiga
Command HQ PC
Cougar Force ST
Crazy Cars Il GX 4000
Crystals of Arborea ST, Amiga
Cyber Combat,

Police NEC PC Engine
Cyber Shinobi (The) Sega
Dali 4 ST
Dangerous Seed Megadrive
Darius Megadrive
Deathtrap ST
Disc ST
Dragon's Lair ST, Amiga
East vs West ST
Elemental Master Megadrive
Elvira Amiga
Emlun Hughes

Interriational Soccer ST
Eswat Amiga
Exterminator Amiga
Final Conflict The) ST, Amiga
Final Fight Super Famicom
Galactic Empire Amiga
(Geisha Amiga
Gradius [II Super Famicom
Grand Prix 500 1 ST
Hard Drivin’ Megadrive
Hard Nova PC
Helter Skelter Amiga
Horror Zombies Amiga
Hurricarie NEC PC Engire
Jail Break Amiga
Je découvre

les formes Amiga, ST, PC, CPC
Jones in the Fast Lane

Kick Off 11 PC
King's Quest V PC
Life and Death I, the Brain PC
Line of Fire ST, CPC
Lord of the Ring (The) PC

CPC

B0

48
73
80
72
80
73

Lost Patrol ol 80
Mérchen Maze NEC PC Engine bh
Match Pairs Amiga 38
Mean Streats 5T 74
Metal Masters ST 67
Mickey Mouse,
Castle of lusion Sega 54
Mokowe CPC 112
Monday
Night Football Amiga 80
Music Master PC, ST, Amiga a0
Mystical PC 67
Marc Amiga 76
Night Shift Amiga 80
Oil's Well PC 76
Out Board ST 65
Out Run NEC PC Engine 72
Paper Boy Nintendo 20
Pilotwings Super Famicom 75
Papulous Super Famicom 66
Rampage Lynx 71
Red Baron PC 52
Rédacteur 3.10 (Le) ST 91
Rody et
Mastico [II Amiga, ST, PC, CPC 38
Rygar Lynx 76
scCl ST 80
Saga CPC 112
Saint Dragon NECPC Engmre 66
Sdaw 112
Sim City, Architecture 2 PC 80
Sliding Amiga 80
Spin Pair NEC PC Engine 72
Star Control Armiga 71
trider 11 CRE 80
Stin Rimnner ST 80
Submarine Attack Sega 71
Super Leagiie Megadrive 80
Super Skweek CPC 73
Sword of Sodan Megadrive 78
Sword of Vermilion Megadrive 106
TCB Tractar ST 90
Thunderblade NEC PC Engine 80
Tintin GX 4000 64
Toki Amiga 58
Total Recall Amiga 75
Tay Shop Boys NEC PC Engine 80
Turrican Amiga 51
UN Squadron CPC 80
Vector Championship Run ~ Amiga 65
Viclent Soldier NEC PC Engine 74
White Death P2 71
Window Wizard ST 80
Wing Commander :
The Secret Missions PC 68
Wolfpack Amiga 71
World Championship Soccer  Amiga 68
Zarlar Mercenary Lynx 80
Zeliard PC 78
Zipang NEC PC Engine 75

VENTES

AMSTRAD
Vids Amstrad 6128 coul 3 joys + 200 |x + disks visrges
(Dble Dragon, Lasininga), TBE (Tintin) : 3 200 F. Pierre
LACAU SAINT-GUILY, 9, avenue des Chasseurs. Tel. ;
47.63,18.25.

Vds CPC 6128 + mon. coul + 2 joys + manus| + pack t&-
léch, + revues + 100 fx orig., utll. . 2 500 F. Jonathan
JUNG. Tel :56.75.99.18.

Vs Amstrad GPG 464 +lect. DK + 150 jx + livres +2 man;
4 souris + tapis : 2 000 F + mon. coul. Claire LOCUTY,
rue Mal-Focn, 54110 Varangeville. Tél. : 83.48.36.78.

Vs Amstrad CPC 6128 + mon. coul. + nbx jx + joys + disks
vierges. Jean-Frangais LAGUET, 54, rue de la Made-
[gine, 95290 L'lsle-Adam, Tel. ; (16-1) 34.69.43.85.

Vs CPC 6128 coul, + jx + lecl K7 + joy + revues + cons,
SEGA+4x 14 200 F ouech. contre 520 5T ou AS00. Re-
naud FRUQUE, Terres des Fréres, 84110 Villedieu.
Tel. : 90.28.93.85,

Vds Amstrad CPC 6128 coul, + uner TV + lecl K7 + cor-
don +plusde 200 jx 14 600 F. Kérim FASSI, 25, rue Paul-
Bouchard, Lisses. Tél, : 64.97.65.10.

Vds CPCE128 mono. + adapt pén + 65 disks 4 joy + [x, latt
1900 F. Nicalas EGRIX, 11, rue Marin, 95460 Ezanviile.
Tel. : (16-1) 39.91.26.59. (ap. 19 h 30},

Vds CPC 464 + mon, mono, + jx (TBE) - 900 F Jéréme
HAZAN, 22, clos des Aulnes, 95350 Saint-Brice. Tél. ;
(16-1) 39 92.33.31,

Vds CPC6128 coul, (TBE) + nbx revues + [x orig. + manue!
s, (Grap & Son} -+ manuel util. 2 000 F. Sébastien DI-
GARD, 1, rue Emest-Renan, 93200 Saint-Denis. Tél. :
(16-1) 48.20.48.92.

Vds CPG 6128 coul. + joy + Dbleur + 34 disks + orig, (F15.
Pirates..), le texc élai : 2 500 F. & deb. Christophe VA-
LINGOT, 55, rue Victo-Huge, 52400 Courbevoie (re-
gion parisienne). Tél. : (16-1) 43.33.43.85.

Vds CPC 464 coul, + manuel + mag. + 3 joys + cable et kit
téléch. + 87 x | 2 700 F. Jean-Luc JORDAN, Plein Soleil
Le Levant R17, 83310 Cogolin. Tal. : 94.54.42.51.

Vds Amstrad CPC 6128 + écran coul. + imp. DMP 2160 +
manuels + plus de 150 i + util. + sourss. Px & deb. Adrien
HEINZ, 18, villa Emlle-Loubet, 75019 Paris. Tél. : (16-1)
42.03.72.79.

Vds Amstrad CPC 6128 coul, + jx + util. + man. + phaser +
aoc. Val: 5500F, wvendu: 2300F Emmanuel
LAURENT, 896, rue du Fort, 62610 Balinghem. Tel. :
21,82,50.51,

Vds Amstrad CPC 8128 coul. +nbx jx 2 300 F &t Amiga
500 + mon. coul, + man. +x : 4 000 £ Aristid HASAJ, 13
bis, av. Holtinguer, 34470 Bolssy-Saint-Léger, Tél. :
(16-1) 45.85,14.36.

\ds Amstrad CPC 6128 coul. + nbx jx et ufl {copleurs,
g'aph musm, 2500 F, a deb. Gulllaume MOSER, 12,
Paré, 78130 Les M Tél. : {16-1)

34?48-112

Vs mon. Amstrad, carle EGA ECD (BE) : 3 200 F, aden
Fredaric HUET, 12, rue Guillaume-Appalinaire, 31600
Le-Lherm. Tél. : 61.56.02.34.

Vds CPC 464 coul. +40 [« + 2 joys + manued + prog., THE
(1890) :2 100 F Frédéric PAZOS, 9, rue de I'Espérance,
Les Arches, 04000 Digne. Tal, : 82.31.14.35,

Vds mon, GTES pour CPC + Martevielle ou faly 90 ou
Beach-Vollay : 450 F. Vds news paur 6128 - 85 F Antho-
ny GOFFIN, 8, allée d'Andrezieux, 75018 Paris. Tél. :
(16-1) 42.59.64.77.

Vds Amstrad CPC 464 + mon. coul. + nbik jx + joy + fivres
2100 F (TEE). José SOTO, 14, rue Gaston-Margerie,
94130 Nogent-sur-Marne. Tel. : {16-1) 48.75.13.36.

Vds Amstrad GPC 6128 coul + imp. DMP 3160 + joy + [x 4
util. (TBE} : 4 000 F. Christophe TELLEZ, 2, impasse
des Merles, 33190 La Reole, Tal. : 56.61.04.27.

Vids Amstrad 5128 + mon, coul, + 35 f + livre prog. + joy
2900 F, Samy URZICA, 18, rue Rambuteau, 75003 Pa-
ris. Tel. : {16-1) 42.77.36.05.

Vids GPC 6128 coul. + 2 joys + 130 jx + util. {Disco, Hercul
QCP) + nbres revues : 3 000 F Bruno TAMIETTI, 8, rue
de Parls, 92190 Meudon. TaL : (16-1) 46.26.09.02.

Vds GPC 6128 coul. + funer + 2 joys + phaser + 22 disg + 41
jx orig. + manuef : 5 000 F, & déb. Alexandre DORLET,
171, avenue de Toulon, 13010 Marseille. Tal. :
91.25.80.93.

Excaptionnel : Vds CPC 6128 coul. + iect 5 1/4 + crayon
opt + nbx jx + revies - 3 000 F Denis BIMSENSTEIN,
269. av, Jean-Jauras, 69150 Decines. Tél, : 78,49.79.47.

Vids CPC 464 coul (TBE) + joy + nbx [x orig. avec dema, le
1t 12 000 F, & déb. Urgent. Vincent BIANCO, 18, rue Nor-
mandie-Niemen, 63120 Vaulx-en-Velin.

\ds pour CPC 6128 Dible dr,, dofe dr. 2,12 [ ex., AMC, bat.
3, Rain, lsl., Top 10, Wild STR. ; Rick 0., STR. : 100 F Ju-
lien DEBES, 120, chemin du Pont-Moreau, 57260
Dieuze. Tel. : 67.86.04.14,

Vds Amstrad PC 2286 VGA- coul, + carte joy + 2 ays + [«
ong. . 10800 F | Julien MARKARIAN, 19, rue des
Basses-Crozeltes, 26000 Valence. Tél. : 75.56.79.04.

BON DE CO
DES ANCIENS NUMEROS DE TILT

A retourner a Tilt Service abonnement,
BP 53, 77932 Perthes Cedex.

Attention, les premiers numeéros, jusqu'au numéro 72, sont épuisés.

Je désire recevoir les numeéros suivants :

E

Somme totale

NOM :

Nombre de numeéros [y

Je vous adresse la somme de 25 F pour
chaque numero par :
chéque [_| mandat [ ] a I'ordre de Tilt.

Prénom :

Adresse

Code postal :

Ville :
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Vds CPC 6128 coul. (TBE) + mble + manuel + nbx jx + 2 co-
pleurs, le tt : 2 500 F Sébastien TOUPIN, 19, bd Henri-
Barbusse, 78500 Sartrouville. Tél. : (16-1) 39.14.06.86.

Vids Amstrad PC 2086 + 2 lect + VGA coul + log. pour
SLT: B500F, & déb, Scanner: 2000 F, lect ext :
1700 F Stéphane PACALET, 25, chemin de |a Barre,
38260 La Cote. Tél. : 74.20.29.38,

Vs CPC 464 + DDI-1 + MP + joy + 88 jx dont Rick Dange-
rous, P47, R-type. Val. 15 000 F, cédé - 2 200 F, & deb.
Tibo LACROLX, Villa Les noyers, 38570 Goneelin. TéL
76.71.77.52.

Vds 6128 coul + joy +manuel + nbx jx + éduc. (CP; CE,
CMg, TBE : 2 200 F Chantal ALEGRE, 20, rue du R.-P-
Cghallle‘l. 77500 Chelles. Tél, : (16-1) 64.26.16.67. (aprés
18 h).

Vs CPC 6128 coul. + 40 | + revues + man, {le tt TBE}
3000 F. Ech. news sur STC STF, 2 déb. Olivier BARBE,
148, allée du Colonel-Fabien, 93320 Pavill

TiNi, 77, impasse du Béam, Sainte-Marguerite, 85130
La Garde. Tél, : 94.20.38.16.

Vs Ams, 6128 + imp. 2160 (DMP) + tuner comp. + nbix jx +
3 man + ouvrage peg + housse + ram. papier, elc., px:
5 500 F. Arnaud (Josiane) COHEN, 4, rue Jules-Gues-
de, Levaliois-Perrel, Tél. : (16-1) 47.39.92.86.

Vds CPC 464 mona. avec bep de [x + K7 + démo. Val.
neuf: 3000 F. Maga sacrifid & 1500 F | Yannick LE
MOULLEC, 13, rue des Rosiers, cité du Clandy, 56480
Cléguérec. TEL ; 87.38.05.84.

Vs Amstrad 6128, plus de 120 jx, état nauf : 3 500 F pius
utll,, joys, ete; Contacter pdt WE. Benoit PERCHE, La-
gauvenler, Argentré-du-Plessis, 35370 Argentre, Tél, :
99,06,60.35.

Vds Amstrad 6128 + dcran coul. + nbx jx + joys (dbleur) +
TTX + imp. DMP 2160 + papier : 5 000 F & déb, Banjamin
GUILLAUME, 3, rue Gustave-Flaubert, 77340 Pontault-
P

Bois. Tél. : (16-1) 48.48.50.39.

Vids CPC 464 + mon, coul. + [x (Indy, Wander Boy...) + ma-
nugl + revues (Ie ttj - 1 000 F Bernard KAZIMIERCZAK,
18, bd de [I'Esplanade, 38000 Grenoble. Tél :
T6.46.72.21.

Vds 6128 coul. + tuner + ant. + joy + radio-réveil 4+ nbses re-
vues + bterang. + 30 disk. Val -7 000 F, cédé (4 500 F &
déb. David RENAUDOT, 14, rue Ross-On-Wye, 14110
Condé-sur-Nolreau. Tél, : 31.69.11.07,

Vds CPC 464 + 163 jx + écran mono. + nbses ravues +
livres + joy. Val 4 650 F, vendu :1 700 F. Timothée RO-
LIN, 27, rue Canclaux, 44400 Réze. T4l : 40.75.46.85.

Vds CPC 464 coul. + joy + env, 40-50 [ + revues + clas-
s8Urs initiation au basic. Val : 5000 F, vendu : 3 500 F
Samuel GAUDE, rue de |a République, 38520 Bourg-
d'Olsans, TéL : 76.80.27.82. (aprés 17 h 30).

Vds Amstrad CPC 464 mono + joy + Big Boss + nbi [x +
Craadheat Kick oft...) (laft TBE) : 2 000 F. Urgant. Nicolas
THALLOT, 4, rue du Général-de-Gaulle, Saint-Ger-
main-sur-Marin. TéL : 60.04.51.77.

Vids Amstrad CPC 464 monoch,, nb Jx, 1 oy, adapt. pér,,
livras : 1 500 F. Manuel FRITSCH, 84, rue du Général-
Dufieux, 68650 Lapoutrole. Tel. : 89.47.55.59.

Vds CPC 6128 coll. + tuner TV + radio-réveil + sourls + 3
joys + j« + casier disk + pros dessin :2 500 F TBE. Antho-
ny TOUZET, 16, rue de la Bonnette, 33600 Pessac.
Tel. : 56.36.58,51.

Vds amstrad 464 mon. coul, nbx fx, 2 joys, ivres, le it
1600 F Laurence TELEGONE, 25, rue du Chaleau-
Landon, 75010 Paris. Tél : (16-1) 40.36.38.15.

Vds CPC 464 coul., plus nbx px (env. 40) + 2 joys + raccord
+manuel Amstrad, px < 4 000 F (2déb.). Stéphane FER-
RAZ, Hemeau de Charpenay, Saint-Didier-de-la-Tour,
38110 La Tour du Pin. Tél : 74.88.14.41.

Vids Amstrad 6128 coul. + tuner + jx + impr, DMP 2160 +
Iogs. Vds cons. CBS + furbo + adpt K7 Atari. Hervé SE-
GUIRAN, 75, traverse du Moulin & Vent, 13015 Mar-
seille. Tel : 91.63.43.47.

Vds Amst. 6128 coul, 300 jx; souris AMX, Imp. DMP 2160,
util, joy, dbleur : 3000 F + port. Maxence BUNEL, 7,
place Puvis de Chavannes, 69006 Lyon. Tél:
78.89.25.82.

s 6128 + mon. coul, CTM 544 + 2 joys + nbx [x & util. + bte
rgt, le tt TBE 11 600 F. T&l, soir S.V.P. Karim HASSAN, 45,
avenue de la Motte Picquet, 75015 Paris. Tal : (16-
1) 43.06.90.58.

Vds Amstrad CPC 464 + mon. coul. + joys + nba [x orig. +
manuel en fr, TBE : 2000 F. Antoine DEMOUSSEAU.
Tel. : 64.08.04.16.

Super vds CPC 464 monach. + 50 jx (R Type, Batman, etc.
+ nbrx compil.) + 1 joy, val. ; 4 300 F, cédé : 2 500 F. Ra-
phaél LOURENCO, 8, rue Léon-Boursier, 92400 Cour-
bevole, Tel. : (16-1) 47.89.08.71.

CPC 8128 + joys - 2 500 F + 40 disks (150 fx) :2 500 F ou
lett : 4 500 F (TBE) & déb. Martin GONZALEZ, 1, rue de
Stutzheim, 67200 Strasbourg. Tél : 88.28.39.99.

Vids 6128 Amstrad coul. + funer TV + radio-réveil + housse
4+ 80 e+ manue, val. réefle 16 500 F, c&dé :3 500 F Fré-
déric JAEGLE, 10, place de ['Ellipse, Chanteloup-les-
Vignes. Tél, : 39.74.48.11.

Vds Amstrad CPC 664 + man, coul. + impe. + de nbijx, e tt
pour 300 F | Affaire & saisir | | | Nicolas SABOURET,
122, bd de [I'Hopital, 75013 Paris. Tél: (16
1) 43.36.72.61.

Vds CPC 464, écran coul, stat neuf, [x multiples, px
1 500 F. Patrick PAQUET, 1, rue Brossement, 91140 Vil-
lebon-sur-Yvette, Tél : (16-1) 60.10.16.35.

Vds Amstrad CPC 6128 coul. + impr. DMP 2160 + tuner TV
+synthé, vocal + man, + nbi jx, px * 4 500 F Thomas VIT-
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bault. TEL : (16-1) 60.28.45.26.

Vds Amstrad PC 1512 dble lect. + mon. coul. + disk dur 30
mega +nbrx log.. px - 7 000 F Jean-Frangois, 75020 Pa-
ris, Tél. : (16-1) 40.09.22.35.

Vs CPC 6128 coul. + nbx jx (200) + 250 YST + tunar TV +
pista. + souris + disk nattoyant + manuel BE : 4 000 F. Oli-
vier SOLLIN, 7, rue Mirabeau, 91120 Palalseau. Tél. :
(16-1) 60,14.16.61.

Amstrad PC 1512 DD mona, + impr, DMP 3160 + manuals
d'util, px -5 000 F. Ugo DE CHARETTE, 10, rue Eugéne-
Labiche, 75116 Paris, Tél. : (16-1) 45.04.09.17,

Vds CPC 464 mono. + 115 jx (Ghostbusters 2, Batman,
Hainbon Isfand...) + revues + Quick 5 : 2 500 F. Thierry
WEBER, La Benausse, avenue Ralmu, Bt A, appt 36,
13014 Marsellle. Tél. : 91.58.12.66.

Vds Amstrad CPC 5128 coul. + 30 disks + revues + man. ;
3000 F Laurent BERTRAND, 14, rue de ['Yvette, rés.
Moulin Saint-Martin, bat. : F, 91160 Longjumeau. Tel, :
(16-1) 64.48.98.16.

Vds CPC 6128 coul. TBE + jx + joys + cAbles + mgzines,
ach. 4 500 F, vendu 1990 F Urgent | | | Grégoire MA-
GA, 20, rue George-Sand, 77176 Savigny-le-Temple.
Tél. : (16-1) 64.41.00.01,

Vids Amstrad 6128 TBE + mon. coul + plus de 150 x + impr.
DMP 2160 + manuels + util + sourls, & d&b. Adrien HEINZ,
18, villa Emile-Loubet, 75019 Paris. Tél: (16-
1) 42.03.72.78.

Vs 6128 coul + AMX + tapis + lect. DD1 + Joy + synthé.
vocal+ 75 x+ 21 util. avec doc. + manuels + disks vierges
5 500 F Jean-Marc HONDRE, 18, rue d'Aboukir, 92400
Courbevole. Tél, : (16-1) 43.34.07.28.

Vds Amstrad CPC 6128 + adapt. TV + joy + nbx jx et orig,,
axc. état - 3 000 F. Cedrik LUCAS, 30, ruelle aux Anes,
95430 Auvers-sur-Oise. Tél. : (16-1) 30.36.16.60.

Vds nbrse news pour CPC 6128 sur 3 1/2 cause passage 5
1/4. Liste sur dem. Fernard TAVARES, 30, route de Cha-
teauf, Le Vercors 2, 26200 Montélimar.

Urgent | Vids CPC 6128 coul. + joys + mble + tun. TY + kit
telech. + nbx jx + mags Val réslle | 7500 F, cedé :
4 000 F & déb. Elden GENEST, 9, rue du Grand Cef,
31170 Tournefeuille. TéL : 61.07.76.27.

Vds Amstrad 6128 CPC + 2 disk jx + man. : 2 500 F+cons.
Sega + 6 cart. | 200 F. Nicole ZARGAQUI, 16, avenue
Henri-Barbusse, 94200 Ivry-sur-Seine. Tél: (16-
1) 46.80.93.89. (travail),

Vids pour CPC 5128 lect 51/4, 360 Ko, sélect. de faces, et
70 disks avec un biier 800 F Manuel CANTANTE, 50, bd
de Vaugirard, 75015 Paris, Tél. : (16-1) 43.21.39.71.

Vids CPC 6128 coul + 110 jx environ orig. + 3 joy (Speed-
king Pro 5000. ) + discologie + revue, px 1 3100 F An-
toine BERNARD, 35, place de la République, 77920 Sa-
mois-sur-Seine. Tél, : (16-1) 64,24.62.69.

Vds 6128 coul, + 2 joys + 100 jx + dbleur + mgzines + bu-
reau, lett: 3500 F, val. : 6 500 F. Sébastien DEPOND,
30, rue Lamartine, 7E190 Trappes. Tél: (16
1) 30.62.90.83.

Vds 6128 coul. + joy + kit télach, + cordon dagneto + ma-
gneto + 150%, px : 3 000 F Frédéric VICTOR, place des
Catalpas, 01300 Belley. Tél : 79.61.48.66. (ap. 20 h).

Vids 464 (664) + nbx jx man. coul. + joys + bte rgt + cray.
opt. + lect. D7, le tt © 2 000 F | Olivier VAGLIO, 11, im-
passe Yves du Manolr, 78390 Bois d'Arcy. Tél : (16-
1) 30.58.50,37.

Vds Ams. 6128 coul. + 100 jx (nbx orig) + rev. | env.
2 500 F Vds |x Game Boy : 100 F chacun, Nicolas HA-
MON, 20, rue de Madrid, 75008 Paris. TéL: (16-
1) 40.68.70.45.

Vds Amstrad CPC 464 + nbx jx + livres + joy (TB) + util. mo-
noch. : 2 000 F Ludovic LELONG, 3, rue des Toilllers,
62141 Evin Malmaisan, Tél. : 21.77.82.30.

Vids CPC 6128 coul. + 30 disk + tuner TV + antenna + bu-
regu + radio-révail + pist lazer + manuel + man, BE
3 800 F. Frédéric MATHIEU, 155, avenue de Morangls,
91200 Athis-Mons, Tel. : (16-1) 69.38.27.14,

Vids Amstrad 464 coul + 80 jx + synthé vocal ;1350 F Vds
graphiscop 2 : 250 F, impr. DMP : 1 000 F. Franck CHA-
PUT, 5, bd de |a Grande Ceinture, 81120 Paialseau.
Tel. ; (16-1) 60.14.50.51.

Céda 6128 coul. + housses + sauris + dbleur + 2 joys + 40
D7 (news) + util. + plans : 2 000 F (& déb.). Fabrice BOU-
CHE, 2, rue Yvonne-Madeleine, 51800 Brunoy. Tél :
{16-1) 60.47.18.89.

Vds disk vierges marque :3M51/41, 2 Mo (50 Fles 10.3
112 1,44 Mo : 50 F les 10. Vds Ams. PC 1512 SD mono.
Christophe SAVERY, 49, rue de la Praltle, 95500 Go-
nesse, Tél. : {16-1) 39.85.24.45,

Vds Amst. PC 1512 mona. simplelect., carte, DD 20 megas
+GEM intégr. PC, souris, doc. le tt : 3 500 F Jean-Piemre
JOSSELIN, 7, rue Charles-Faroux, 95520 Osny. TéL :
(16-1) 30.30.59.78.

Vds CPC 6128 + 75 jx (Dble Dragon 1 &1 2, Crazy Cars 18t
2...)+ Tuning TV + Man Turbo 2 + antenne : 3 500 F Ro-
ger GOGUY, 38, avenue Sadie Lecolnte, 78140 Vélizy-
Villacoublay, Tél. - (16-1) 39.46.42.39.

Vds Amstrad 6128 coul. + tuner + jx = rev. + pisio. + cadeau.
Py : 3 500 F Philippe. Tél ; 93150 Blanc-Mesnll. Tél :
(16-1) 48.69.98.82. (ap. 18 h).

Urgent | Vids Amstrad CPGC 6128 coul. + housses + 50
disks (Ocp... Defender of Thec) + rev. : 2 400 F. Olivier
G D, 71, rue de Franceville, 83220 Gagny. Tél :
{16-1) 43.88.13.31.

6128 mono, + la solution Amstrad (Calcuma, Textomat,
Datamat} + guide util. + disks + [x + joys : 2 000 F, Ber-
trand LORIN, 6, rue du Clos Anet, 92310 Sévres. Tél. :
(16-1) 45.07.04.49.

Vas Amstrad 6128 coul, + DMP 2160+ env. 140x + ens: tu-
ner TV + mble + pisto. : 5000 F. David MANDELBAUM,
47, rue Camilie-Flammarlon, 93160 Nolsy-le-Grand.
Tél. : (16-1) 48.32.06.50.

Vds CPC 6128 coul. + 2 joys + dbleur da joys + nbx jx (50) +
bte dergt+ manusl Px - 2 750 F. FALQ (Grégaire), 10, al-
lée du Parc, 78126 Aulnay-sur-Mauldre. TéL : (16-
1) 30.80.64.44.

Vs jx K7 Amstrad de 30 8 100 F. Vds joys 8 50 8t 75 F, jx
neufs, bte el notice, liste par dem. Germain LAFROGNE,
6, route de Nancols, 55500 Velaines. Tél, : 29.78.61.67.

Vds K7 de jx Amstrad de 302 100 F (Dble D, Vigiiante
black Tiger) et des joys, des truc (plus de 20 |.). Germain
LAFROGNE, 6, route de Nancais, 55500 Velaines. Tal. :

\'ds CPC 464 + impr. + housse + joys + x + livres. Le tten
TBE Px:2000F (& déb.). Sylvain BURGUIERE, 170,
rua Sadl Carnot, 93170 Bagnolel. Teél: (16-
1) 48.97.31.76. (ap. 20 h).

Vds CPC 6128 coul-+ souns + disk + 2 fivres pour 1 600 F
Boris MARTIN, 18/20, rue Bolvin, 85200 Sarcelles.
Tel. : (16-1) 39.90.16.65.

Super vds CPC 464 manoch: + 50 [x (RType, Batman +
nbat compik) + 1 joy, val. : 4 500 F, céder; 1500 . Ra-
phaél LOURENGCO, 8, rue Léon-Boursler, 92400 Cour-
bevole, Tel. : (16-1) 47.89.08.71.

Vds ord. Amstrad CPC 6128 mon, coul. + manuel + jx
déc, /B9, etten TBE Px :2 900 F Ludovic KEBERS, Les
Marronniers 2, Parc de Rocquencourt, 78150 Roc-
quencourt. Tél. ; (16-1) 39.54.63.57.

Vds Amstrad CPG 484 + DO + joy + 170 [x (Op. Woll,
Beach Volley...) + mags, lett - 3 500 F. Lot et Garonne s
poss. Fabrice SaFFHg, 3, rue Maurice-Jacob, 47000
Agen. Tel. : 53.66.92.97.

CPC 6128 coul. + kit téléch. + multiface 2 + joys + rew.
2 500 F, Atari BOOXL + 15 cart. : 500 F. Nicole NAXOS, 4,
rue de |'Crmeteau, 91420 Morangis. Tél : (16-
1) 64.48.49,66.

Vs jx pour 6128 : DD2, Rick Dangerous 2, X-Out, ltaly 90
(60F 1, 100F 2). Ach. Gameboy + jx). Stéphane
DOUIEB, 5, rue du LI-Cl Dax, 75018 Paris. Tel. : (16-
1) 42.23,66.93,

Catse SNA vds Amstrad PC 1512 SD coul, complet + nbx
logiciels et doc. Trés pew servi. Px: 4 800 F. Laurent
KRAFFT, Le Haut Serelle Ange, 41400 Montrichard.
Tél : 54.32.18.10.

Vds Amstrad PC 1640 coul. EGA, dble drive, GEM, souns,
TBE Px .7 500 F adéb. Philippe BOUVET, Basse Falie,
49220 Le Lion d'Angers. Tél. : 41.95.80.83.

Vds ordi. Amstrad GPC 6128 mano. 4 |oy + jx TBE. Px
2 300 F. Louis-Philippe ANTONIO, 108, rue du Général-
Leclerc, 78420 Carriére-sur-Seine. TéL: (16-1)
39.68.88.04.

Vds CPC 4684 coul. +imp. OMP 2000 + crayon apt. + lect
disq + 50 disq de jx et K7 + manusls, adéb, - 3 800 F Lio-
nel DA CALVA, 11, avenue des Sources, 78170 La Celle-
Saint-Cloud. Tel. : (16-1) 39.69.23.93.

Vs CPC 464 + 25 x + 33 revues + 1 joy + une cons, da [«
video Yeno avec 3 jx, TBE . 2 500 F Frédéric DEMBEX,
12, rue Curle, 62153 souchez. Tél. : 21.45.14.63,

Vids Amstrad CPC 464 mono. + joy + adapt. 118, + 65 jx
(orig.), le t pour 1 500 F | Olivier GUAUS, Chéteau de
Seguin, Lignan de Bx, 33360 Latresne, Tél:
56.21.23.31.

Vds CPC 464 mono. + 40 jx + manuels + revues + 1 ca-
deau : 1000 F, cause ach. 520 STF Atarl, Frédéric Si-
MEONI, 57, bld de la Sclerie, La Viste, 13015 Marsellle.
Tel. : 91.51.59.05.

Vds amstrad 6128 coul. + 2 joys + nbi jx + radio-révedl + tu-
ner + & manuels (date dach. 27/3/88). Px: 3000 &
3 500 F. Gerard SKAF, 8, allée de la Reine, 76150 Le
Chesnay. Tél. : (16-1) 39.54.09.61.

Urgent Vds Amstrad CPC 464 mona,, 1 man. + 150 i Px !
1500 F, Christophe ALLIES, 2, rue du Marche, 34240
Lamalou-les-Bains. Tél, : 67,95.23,30.

Vds CPC 464 + mon, coul. + B0 [x + 2 joys + mgzines CPC
+ dble prise; val. : 4 200 F, cadé & 1900 F, TBE. Cedric
MEGE, 14, avenue du 11-Novembre, 34300 Agde. Tel :
67.21.28.36.

Vds GPC 464 coul. + fact: da disk + man, atjx + livres, lett :
3000F, a déb.| Vite! Laurent CARDINAL. Tél :
25.94.24.74. (19 h).

\ds jxorig. pour GPC disk 100 F & déb. Guillaume D' AR-
CY, 83, chemin de Fontanigres, 69350 La Mulatiere.
Tal. : 78.42.18.52.

Vids Amstrad 6128 + joys + nbx [x + tralt, de texte + imgr.
DMF 2000 (px : 4 400 F fe tt). Laurent GUIGNARD, Sa-
vouges, 21910 Saulon-la-Chapelle. Tel. : 80.36.63.68.

Vds CPC 6128 + mon. coul. + jx + livres + joys + disks
vierge + cardon magneto, le #t TBE : 2 000 F Hervé MI-
TR, Sente de la Princesse, 95260 Beaumont-sur-Oise.
Tal, : (16-1) 34.70.88.13.

Vids mon. coul. Amstrad + adapt. TV, Px :1 500 F. Jérome
LEFORESTIER, 10, rue Hemet, 93300 Auberviiliers.
Tel : (16-1) 43.52.36.71.

Vds ou éch. [x surB128 : 15 Flejeu disk non fournie) (Kick-
Off, Bomb Jack 1-2, 1€ +, Baseball, Tennis 30.. ), Ludovic
BOUTTE, Maimont, 43240 Saint-Just Malmaonl, rue
Frangois-Brun. Tél. : 77.35.69.11, (ap. 19 h).

Vds Amiga 500 + ext. mém, ABD1 + drive ext 5 1/4 + 300
disks 51/4 + 30 disks 31/2+1 oy . 5 000 F Nicolas SAN-
NEJEAN, 2, mantée du Gourgullion, 69005 Lyon. Tél, :
78.42.48.51,

Vs |e lot, Test Drive 2, Lost Patrol, Kick Off 2, Sherman
M4, Graat Couns, Risk: 200 F sur Amiga. Benoist
ROUSSEAU, 1, avenue des Cottages, 91150 Etampes.
Tel. : (16-1) 54.94,84.86. (le mercred).

Vs C64 + mon. coul. + 1541 + x nws 4+ 3 joys + manuels +
btes rgt - 3 000 F Jean-Philippe BELLINI, 24, rue Ma-
rius-Deicher, 94220 Charenton. Tél: (16
1) 43.96.92.12. (ap. 18 h).

Vds Amstrad 6128 coul. TBE + imp. DMP 2160+ 2 Joy + nbx
ju+livres. Latt - 4 500 F Sebastien LABAZEE, 42, route
de Vernsuil, 76130 Les Mureaux Tél: (16-
1) 30.99.08.28. (aprés 20 h).

Vds Amsirad PC 2086 VGA coul. + lect 31/2+ 51/4 neut +
souris + nbx log. Le ss gar. <7 500 F Chuyen LIEL, 24,
rue de Tourvilie, 93600 aulnay-sous-Bois. Tél. : Bur. :
(16-1) 40.77.20.47., dom. : (16-1) 48.79.34.11

Lirgt 1'Vds CPC 6128 + man. coul. + 2 joys, +25 disq. {jx) +
util. + tuner TV = radio + table (ss embal.) - 4 000 F. Samir
DJEDJIK, 43-45, rue Gabriel-Péri, 93310 Le Pré Saint-
Gervais, Tél : {16-1) 48.44.04.95,

Vs CPG 464 + lect DDI-1 + man. coul. + manuels + synt.
voc. + nbx log. (Batman, Chase HQ, Discologle. . Px
2 500 F. Amaud DE BENETTI, 54, rue de |a Crojx, 92000
Nanterre. TeL : (16-1) 47.24.07.37.

Vds Amstrad 6128 coul. + 85 jx + housses + manuel + re-
vues + 5.disk vierges, état impec. : 2 400 F. Christophe
THERET, 8, rue Jean-Mermoz, 82500 Ruell-Malmal-
son, Tél. : (16-1) 47.08.90.11.

Vds Amstrad 6128 coul + &cran + pisto. + nbx jx, val
3700 F, cédé 22 000 F Alban NEGRE, 32, qual du Bar-
rage, 94340 Joinviile-le-Pont. TéL : (16-1) 42.83.97.71.

Vds GPC 464, mono, DY, 200 x DK et 40 jx K7, mag., ma-
nuel, 2 joys multiface. Val. : 8 000 F Vd : 3 500 F. David
JACQUART, 13, rue du 18 Mars 1962, Chambon, 45340
Beaune-la-Rolande. Tél, : 38.32.28.70.

Urgent vds Amsirad CPC 464 coul. + joys + jx + livra+ Tilts,
le'tt: 2 000 F Sébastlen NORROY, 16, rue Caimette,
62000 Arras. Tél. : 21.24,00,37.



Vds CPC 664 TBE + mon. coul. + joys + % + cardorn + ma-
nuel d'utit + livra + KT pour 464 + bte : 3 000 F. Frédéric
DURAND, 175, rue d'lsaac, 72000 Lo Mans, Tél:
43.81.31.65.

Vds CPC 6128 Amstrad + 2 disk CPM Plus af impr. Ams-
trad DMP 3160. Px : 3 600 F. Mathieu GOUILLIARD,
Maison Tolosa, 54130 Mauléon, Tel. : 59.28.01.21.

Vds Amstrad GPC 464 4 man. + jx orig. en TBE, le ft
1500 F Jean-Baptiste HERMENT, Charriere Blanche,
« Marronniers », 63130 Ecully. Tél : 78.33.41.64.

\ds Amstrad 6128 coul. + tuner TV.+ Impr. DMP 2160 + 2
logiciels + cans. GBS + turbo + adapt. 2600 + jx Hervé SE-
GUIRAN, 75, traverse du Moulin & Vent, 13015 Mar-
seille. Tél : 91.63.43.47.

Vds CPC 6128 coul + bureau AMS + 37 D7 + hacker +
joyst. + revues -3 500 F, a déb. Poss. vie sép. Stéphane
DADUDAL, 13, rue de |a Danne Mauve, 85610 Eragny.
TEL : (16-1) 34, 64 06.79.

Vids Amsirad 6128 coul. Etat newf 4 utl, + jx : 3 500 F Fa-
brice VEYSSET, 9, avenue Lannes, 81440 Bures-sur-
Yvette, Tél : (16-1) 69.28.69.43, (ap. 18 h).

Vds Amstrad CPC 664 (disk) avec écran mon. + da nbi jx+
2joy. Px 11 600 F & déb. Mikagl FITOUSSI, 52, rue Fran-
cols-Villon 91450 Solsy-sur-Selne, TéL: (16-1)
60.7512.83,

Vds Amstrad CPC 6128 écran coul,, ach. récem. avec +
100+ 2 joys : 2°900 F. Eliott F.ﬂ.CHE 28, rue de Fleur\h
77630 Barbizon. Tél. : (16-1) 60, 5329.90

Vds Amstrad 664 + mon. coul, + v, 20 jx. Etat neut -
2000 F. Px & déb, Urgent | + joy. Tom ROUSSELLE, 49,
rue Blanche, 75009 Paris. Tél. : (16-1) 48.74.85.83.

Vds CPC 464 monochrome + lect. disk DD + adapt. pen. +
nibix + joy (fa ft en TBE) pour1 800 F Arnaud TANGUY,
20, rue Georges-Clemenceau, 95110 Sannois. Tel :
(16-1) 39.81.43.72. (ap. 17 h 30).

Vids jx orig, K7 pour Ams. CPC 464 (After Bumer, Vigilante,
eto.) « 35 F I'un. Didier ROBERT, 9, square Henri-Re-
gnault, résidence Leclerc, 92400 Courbevaie. Tél :
(16-1) 47.75.04.76.

Vds CPC 6128 coul + man. +nbx jx enexc. &t trés peu sar-
vi 13000 F & déb, Fabrice PIGACHE, 8, imp. JB.-Car-
peau, 94000 Créfeil. Ted, ; (16-1) 43.39.26.79,

Vs jx orig. pour CPC 6128 : F15 Strike E. PAT Thunder-
bolt... + disk vierges. Px adéb, Matthleu SUQUET, 11, rue
Neuve des Boulets, 75011 Paris. Tél: (i6-
1) 43.70.38.99.

Amstrad CPC 464 mon. coul. + [x (arig.) + joyst + manuel,
ch. nvel ami Le tt BE | 1,500 F. Vincent EECHAUTE, 11,
rue Emile-Parquet, 27380 Fleury-sur-Andelle. Tel :
32.49.00.49,

Vds CPC 484 coul + livies + jx orig. + 2 joys et manuels +
K? Azsmuixge sirevues (2 000 F. Gerard ALLARD, 183
92120 M, ge. Tel. :

1}45557835

Vids Amstrad 5128 mono. + 300 jx dont 20 orig. + lect. K7 +
ju K7 tval ;3 500 F, vendu ; 2 500 F, joy compris. Sté-
phane DUBERNARD, Au Bourg Luppe-Violles, 32110
Nogaro. Tél. :-62.08.95.56.

Vds Amstrad CPC 464 mon. mona. frés BE + 93 jx + un joy.
+ manuel d'util. : 1800 F Lilian QUILLON, HLM La De-
traz, bat. D, 38380 Saint-Laurent-du-Pont. Tél :
76.55.44.01.

Vids CPC 464 K7 + ecran coul 4 nbx jx (Operation Watt,
Robocop, Dragon Ninja, Crazy Cars 2, etc...), Sylvain DU-
RANTON, 22, avenue de France, 74000 annecy. Tel. :
50.23.37.62.

\ds CPC 464 coul. + turneur TV + radio-révell + joy + 40 |x
+ mbls. PX : 2 500 F Thibaut GANIVET, Les Poupards;
89130 Mouiins-sur-Quanne, Tél, : 86.44.03.49,

Vds ordi. Amstrad 464 coul, 80 jx, 3 joys, tunner TV 1 an,
pisto. laser, Cyril DALESSIO, 37, avenue La Cépstte,
31860 Pins Justaret. Tél. ; 61.76.34.15.

Vids Amstrad CPC 6128 coul + oy, + de 100 [x (Kick Off 2,
Out Run.. ), le it TBE, sacrifié 2 500 F Kilian SALAUN,
69, avenue Victor-Hugo, 75116 Paris, Tel: (16-
1) 45.00.98.12. (&l a + 6 h).

Vds CPC 464 coul, + un joy + nbx livres et revues + plu-
sieurs [x, lett -1 800 F Patrick LOUISON, 5, rue Florent-
Gariou, 44560 Paimbeeuf. Tél. : 40.27.51.35.

Tres urgent, vds CPC 6128 coul + 60 jx + manuel # disk
vierges, 8to. + mgzines | 2 500 F, & dég, Christophe LA-
RiNI, 7, rue des Géraniums, MC 98000 Monte-Carlo.
Tél : 93.25.69.94.

Vds Amstrad CPC 6128 coul. + joys + dbleur + 30 disg, (jx
et util) + manuel, Let - 2 500 F Roméo LANOUE, 86210
Monthoiron. Tel : 49.93.27.70.

Vs impr. DMP- 2160 + magnum + 4 [x-+ 1 disk vierge + 1

néces. de net. (pour CPC 6128), px - 2 000 F Vincent
STRIGLIO, 36, rue de Dijon, 77290 Mitry-le-Neuf. TéL :
(16-1) 64.27.61.74.

\ds Amstrad PC 1512 coul 640 Ko, DD, souris + intég, PC
+ iy + utll. Le tt TRE peu sarvi, Px | 6 000 F Michel
CARRON, 1, rue Raoul-Dufy, 75020 Paris. Tél : (16-
1) 40.33.15.44,

Vds Amstrad CPC 464, avec [x et 2 man, -1 200 F & déb,
Vianney CLERBOUT, 348, rue de la Planque, Auchy-
les-Orchies, 53310 Orchies. Tel. : 20.61.81.46.

Vds 464 mono, + dbleur de joys + 3 man, + 38 jx : Aobo-
cop , 720 F. Shweck, Sim City, Barbarian pour 1 200 F.
Fmderlc KAPHEIM, 29, rue Frangois-Pinson, 92320
Chatilion. Tél. : (16-1) 47.36.10.11.

Vids CPC 464 mong, + B0 jx + joy + Quickjoy V + manusl +
housses de protect Le tt: 1500 F, & déb. Arnaud LE
LOUEY, 8, rue Honoré-de-Balzac, 77130 Montereau.
Tl : (16-1) 64.32.83.84.

Vs 6128 mono. + 23 ongl + 2 joys + texto. + écha, + Clock
3, efc... + 32 DK bourrées progs + revuss : 3 000 F. Mau-
rice BIBAS, 123, bd Bessiéres, 75017 Paris, Tél. : (16-
1) 46.27.06.68,

Vds CPC 6128 + jeux | 3 500 F. Imp. DMP 2160 avec trait.
da texte 1 200 F Le 1t : 4500 F Urgent | David KER-
LOEGUEN, 31, rue du Clos Camberger, 44120 Vertou,
Tél. : 40.34.40.38.

Affaire | Vds Amstrad 6128 coul. + nbx jx + funer TV +
meuble + radic-réveil Le tt en TBE : 2 700 F. Stéphane
CAPET, 26, rue de tourville, 78100 Saint-Germain-en-
Laye. Tél. : {16-1) 30.61.24.93.

Vs Amstrad 6128 an TBE + 8 disk ; 3 000 F. Sébastlen
GOSSE, 4, rue du Clos, 76520 Le Mesnil-Esnard. Tél, :
35.80.21.82.

Vs 6128 coul: + 400 jx max. + orig. + joystneul + revues +
util. + bogiciel de fravall et leurs docs : 2 600 F. Dominique
SERVERA, 6, rue de Boutfflers, 78100 Saint-Germain-
en-Laye, Tl. : (16-1) 39.73.36.49.

Vds Amstrad 464 mono, + écran + nbx jx Lett 11500 F
Benjamin DE LA GORCE, 9, place Alexandre fer,
78000 Versailles. TéL : (16-1) 39.50.65.60.

Vds CPC 6128 coul. + 40 jx {2 ans, peu servi) + 2 disks
vierges 4 joys. Px : 2 700 F. Sébastien NICOLLE, 29, La
Paouve, 83170 Brignoles. Tél. : 94,58.12.11. (5 h) ou
94 59.45.76 {6 h).

Vds CPC 464 coul. + nbx jx + 1 joy TBE vendu avec ma-
nuel Px -2 000 F Louis-Damien HOFFNER, 14, avenue
Jean-Jaurés, 76530 Grand-Couronne. Tél:
35.67.18.47, (ap. 18 ),

Vds Amstrad PC 1512 DD mono + ext. 640 Ko + ulil + joys
+ 008 + GEM + mble infor. Le tt TBE : 3 500 F. Jean-
Frangois VALACH, 2, avenue du Chateau, 78230 Le
Pecq. Tél. : (16-1) 39.58.60.62.

Vds 20 orig. Amstrad 6128 (compils, news, Pirates, Les Ri-
poux). : 99 F pce oule it : 900 F Arnaud ROULLET, 130,
rue Jean-Jaurés, 94190 Villeneuve-Saint-Georges.
Tel. : (16-1) 43.86.21.25,

Vds Amsirad CPC 464 coul + nbx jx + joys + guide.
Charles PLASSE, 14, rue du Général Pershing, 78000
Versailles. Tél. : (16-1) 33.55.36.17.

Ch, pour GPC 484 Carrier Command, Monopaly et Maxi
Bourse, chaque K7 ach, 100 F en BE. Armel FOLGOAS,
16, rue du b Saint-Martin, 95300 F TéL :
(16-1) 30.30.59.05.

Vds Amstrad 6128 coul + 120 jx + 3 joys - 2 500 F, TBE
peu servi (rugent) cause dép, armés, Sebastien WATIER,
25, rue Rabelais, 92600 Asniéres. Tél.: (16-
1) 47.33.38.11,

Vds Amstrad GPC 6128 coul. 128 Ko, man. pro. + jx. Exc. E.
atirdspeu jouss, Px 2 300 F Thierry PERROTET, 16, rue
Bosquet, 75007 Paris. Tel, ; (16-1) 45.50.26.81.

Vds CPC 664 coul. + 90 [x (softs} + interface TV BE !
2 500 F + orgue Realistic Concerimat 700, TBE :1 200 (le
1t :3 400 F). Sylvain MARTIN, 7, lot. Mayes, Cadillac en
Fronsadals, 33240 Saint-André-de-Cubzac. Tél.:
57,58.11.54.

Vds Amstrad CPC 464 + mon. coul. + cray, opt, (avee logi-
clef) + nbx x. Px - 2 000 F Eric CORNIL, rue Emile-Zola,
1, cour de Vienne, BP 53860, Bruay-sur -Escaut. Tél. :
2? 41.45.62.

Vds CPC 6128 + 150 orig. + lect. K7 + B0 disks + revugs.
Px: 2500 F. Vds MOS Platini K7 + 8 orig. Px: 800 F
Christophe GALVAIRE, 1, rue Jean-Rostand, 62160
Bully-les-Mines. Tél. : 21.29.18.67.

Stopaffaire, vds CPC 6128 + orig. (|», util) + périph. + acc.
+ imp, + doc. Vie grpée ou sép. Bruno TRIOUX, 32, rue
Maréchal-Foch, 80200 Bouchavesnes Bergen. Tél, :
22.85.12.21.

Amstrad PC 2286 (VGA coul 14 HRCD, DD 4D MO, 1 Mo

RAM, sauris, joy + carte, Px 9 500 F, Laurent AMINTI,
20, rue Charles-Gouppy, 93600 Aulnay-sous-Bois.
Tél. : (16-1) 48.69.55.45.

Vds revues et logiciels CPC 6128 dont Shadow Warrlors,
Tennis Cup, etc TBE Vds le it ou séparé, Stéphane
MEHL, 11, avenue du Panorama, 31400 Orsay. Tél. : (16-
1) 69.28.34.04.

Vds Amatrad 6128 + mon. coul. + jx + manusl + joys. Eric
BELIN, Hameau Liot, Le Thell, 50840 Fermanvilie.
Tél. : 33.22.28.32.

Vds CPC 6128 coul. + lect ext. K7 + joy + bles rgt+ manuel
util. Le it - 3 000 F. Maurice DEGENT, 51, rue des Prai-
ries, 75020 Paris. Tél, : (16-1) 43.66.34.66.

Vds Amstrad 6128 + bureaux + mgzines (26} + 2 man, +
impr: OMP 1 # [x. Px 5 000 F et livres, Ingiciels. Gulllou-
zic RALPH, 33, allée des Arcades, Les B

T, 46, rue Bayen, 75017 Paris. Tél, : (16-1) 45.74.24.23.

Vds CPC 6128 récent, coul. + nbx jx et util, + impr. PMP
2160 (83) BEG. Px | 3 200 F. Yann CHARLIOT, 71 bis,
rue de Mesly, 94000 Cretell. Tel. : (161) 49.80.03.62.

Amsfrad CPC 6128 mon. coul. + 15 kiles de livres, docs,
manuels + 50 D7 etK7 (fan). Px 13 000 Fadéb, (en TBE |
| }. Fredéric GIRON, 50, rue Enguerrand 80090
Amiens, Tél. : 22.92.03.07.

Vds Amstrad CPC 6128 coul + nbx fx + 2 joy + manuel +
nbresrevues. Lett TBE :4 000 F, adab. Frédéric BLAIN,
12, rue G.-Mathieu, 58000 Nevers. Tel, : 86.36.02.80.

Vds pour CPC 6128 un gd nb de |x & moitié px avec bte et
notice, ts en TBE. David BERTAUD, 17, avenue Camba-
céres, 91370 Verrigres-le-Buisson. Tél: (16
1) 68.30.84.23.

Tel. : 34.43, 58.34.

Vds CPC 6128 coul. + compil. Les Barbares + 10 disk
vierges + joy, Val. ;4 500 F, vendu : 2 250 F. Urgent | Ro-
main KOSZUL, 18, rue Gustave-Vatanne, 31190 Gif-
sur-Yvette. Tal : (16-1) 64.46.30.49.

Trésurgent vds pour CPC 464, 40 jx orlg. pour un px Noét
da 700 F {dépéchez-vaus | | 1). Jean-Frangols BARON-
NET, 10, rue Henri el Robert de Cholet, 48220 Lion
d'Angers, T4l : 41.95.62.14.

Vds Amstrad CPC 6128 mono + nbx -+ revues + manusl +
joy - Pe 1400 F | | (J'habite & 80 km de Paris). Alexis
TANNION, 90, avenue Montgomery, 27200 Vernon.
Tel. : 32.21.57.07,

Vidspr CPC lect. 51/4 +cable + cordon + sélect. A-B, P-F
1000 F. Pour Atari, tablette tactile XL . 350 F. Kuy Lim
THONG, 72, bd de la Viliette, 75019 Paris. Tél : (16
1) 42.03.02.74,

Vds Amistrad CPC 6128 mona. + joys + manuels + 10 jx +
logiciels BE - 1 400 F Paul MAURICIO, 2, rue du 8 Mal
1945, 78500 Sartrouville. TEL : (16-1) 39.57.86.51.

Vds divers x ong., livres, joys, cables et revues pour CPC
a bas px Laurent CELLA, 40 bis, rue Lanchy, Les 4
Verts, 25000 Besancon. Tél : 81.53.21.59,

ds Amstrad 6128 coul. avec joys et 29 disk pleines de jx :
3 000 F & deb, Stephane RICHAUD, Sainte-Catharine,
04250 Volonne, Tél. : 92.64.29.90,

Vs Amstrad CPC 6128 coul + jx et joys. Etal neut, année
1988. Px : 2 300 F. New monit. Franck SENECAL, 9, rue
Chevallier, 95440 Ecouen,

Vds Amstrad CPC 6128 coul + joys + Impr. DMP 2000 +
Calcomat + Datamal + Testomat + nbx [x, TBE . 4 000 F
Emmanuel SALABERT, 7, rue de I'Eglise, 75015 Paris.
Tél, : (16-1) 45.79.33.47.

Vds CPC 6128 coul. + funer TV + 40 fx encore 55 gar, com-
me neuf : 4 000 F Thomas ABOUTH, 2, rue de Cor-
noullieres, 27950 Saint-Just. Tel. : 32.21.56.39. (ap. 18
h).

Vds Amstrad CPC 464 avec mon, coul., lect. disk DD1, 150
jx, Discology avec les manuets : 1690 F Jean-Chris-
tophe PILLOT, 370, rue et résidence Faidherbe, 59120
Loos. TéL ; 20.07.00.21,

Vs CPC 6128 coul. (&tat neuf) + joy + 45 jx + mble ordL +
livres. Px - 3 500 F Amaud LONGUET, 47, rue Com-
mune de Paris, 93300 Aubervilllers. Tél: (16
1) 48.33.72.11.

Vids CPC 6128 coul. + 2 joy + bte rgt + trés nbx jx + util
(TBE) + manuel Px except. - 2900 F Eric DE SAINT-
BLANQUAT, 7, rue de la Ferme, 78470 Saint-Lambert-
des-Bois. Tél. : (16-1) .‘!4.81.01.?’3, (tél le week-end et
vacances).

Urgent vds Amstrad K7 coul : 2 500 F avec man. 3 000 F
avec 100 [ et mags. Olivier PERROT, 81, chaussee de
Picardie, 76260 Eu. Tél. : 35.86.31.47.

ds pour CPC 6128 avec notice | Gunship, anglais et or-
tha. Déb. + ach. Player Manager, Manchester United. Al-
beric BOITREL, 20, résidence du Moulin, Campi-
gneulles-les-Petites, 62170 Montreuil-sur-Mer. Tel. :
21.81.80.39,

Vds CPC 464 + mon. coul. + joys + pérl., TBE 1950 F Vds
[xK7 de 15 F 485 F, récents &t origl. Denis HENNEQUIN,
1, rue de Baviére, 54500 Vandceuvre, Tél. :83.56.29.75.

Vds Amstrad CPC 6128 + mon. coul. BE + nbx jx et util. +
manuel. Px . 2 200 F. Jean-Marc MAYAN, 38, av. du
Roule, 92200 Neullly-sur-Seine. Tél.: (18-
1) 47.38.22.05.

ds Amstrad CPC 6128 coul env. 1 an avec 25 dk et da nbx
mgzings, TBE Px : 3 000 F & déb. Laurent LARHAN-
TEC, 20, route de Mantes, 28260 Oulins, Teél:
37.64,51.88.

Vds tunner TV TBE pour 6128 : 550 F, vds ofig. K7 &t
disks : 50 F, vds disks vierges : 10 F. Jean-Frangois FLI-

Avdamstrad CPC 6128 + man, coul. + nbx [x orig.+ 3 man.
+revues: Lett 13 200 F (a deb.). Nazar AKKAYA, 20, cité
de la Pépiniére, 92140 Clamart. Tél. : (16-1) 46.38.06.89.

Vs CPC 484 &n panne + housse a deb, Mega-affairs lect.
DD + foy - 500 F Vds disk : 80 F les 10, Ludovic SE-
BAG, 20, av. Eugéne-Thomas, 84270 Le Kremlin-Bi-
chlre, Tél. : (16-1) 46.70.51.24.

Vs Amstrad CPC 484 + nbx jx onig. mon. coul CTM 644,
déc. 88 -1 000 F ls t. Nicofas LEvy, 6, rue Turin, 95160
Montmorency. Tal : (16-1) 39.54. 86.82.

Vids Amstrad PC 1512 50 mono, + impr. + 5ouris + joy + irés
nbx anm;ejs jx et utll. Px : 4 500 F Mohamed, 12, rue
Heni 92230 illiers. Tél: (16

1) 47935033,

Vds Amstrad 464 coul + 3 joys + nbx [x en TBE, général
vendu a 1 000 F. Mike LEITE, 24, rue Jacques-Prévert,
95150 Taverny. Tel. : (16-1) 39.95.50.54.

Vids Amstrad PC 2286 coul. HRVGA + DD 40 Mo + lect 3
1/2; 1,44 Mo + lect. 51/4 1,2 Mo + nbyx Iogicisls < 12 500 F
Tal. : 97.54.81.89.

Vds Amstrad CPC 484 mono. + [ (40) + fivres + mgzines +
revues + K7 vierges + joy, e tt THE * 1 200 F. Guillaume
BELLENOT, 16, boulevard Mansart, appt n° 39, Tél.
B0.67.42.94.

Amstrad CPC 464 coul + péri, + joy + 40 jx + doc + mble
bois BE - Px 11 600 F Jean-Marie MARTINEAU, §, allee
des Champs Fleuris, 94400 Vitry-sur-Seine. TL : (16~
1) 46.71.50.33,

Vds Amstrad CPC 6128 coul. + 2 joy + 65 jx+ S revuasiett
pour3 D0Q F & déb. Anthony JONES, 67, av. de fa Pelite
Roilande, 58700 Marcg-en-Baroeul. Tél. : 20.98.31.05.

Vds lect 31/2 Amstrad DDI-1 (1 000 F} -+ disk 3 1/2 jx et
utis (40 F), 1 lot de jx, utils pour PC (ports compris). An-
thony BILLEAUD, 7, lot 1a Mingolligre, 79360 Beauvoir-
sur-Niort.

APPLE

Vds 2E coul;; 128 Ko, 80 col., mon: mono + suppart, joy,
drive, nbx softs, livres, docs, btes D7 (TBE} -1 500 F. Em-
manuel BRANLY, 170, rue Faidherbe, Résid. Parc du
Chéteau, bal. A, 59120 Loos. Tél : 20.50.00.43.

Vs | GS coul. + lect. 2 et 5 + souris + joy + log. + ix+ livres,
FAAM =1Ma, peu servi : 6 000 F. Adrien BARILE, 71, rue
Marx-Dormoy, 75018 Paris. Tél : (16-1) 46.07.23.22.

Vids || GS coul., U.C.1 Mo+ 2 lect 3-5, 800 K+ 25-25 + oy
+ solifis + nbix log. + bles rang. : 13 000 F Régis ESCA-
LONA, 3, boulevard Eugéne-Delacrolx, 65000 Tarbes.
Tel. : 62.93.62.58.

Vds IIC +mon. [IC + support + souns+ joy+50 D7 jx + util.
vers. Calo, Mousepaint, Applesoft, Budget... © 2500 F
Jean-Philippe COMBE, Les Encontres, rue d'Alx,
13510 Eguilles. Tel. : 42.92.41.64.

Vds Modem universel Apple + cordon GS : 1200 F, 8
rams de 256K pr Apple [1GS ; 200 F, ariginaux pr Apple
I1GS :100 F'unité. Ainsi que des épaves d'Amiga 1000
& Commodore 128, peu de réparations & effectuer :
400 F I'unité, pr C64 2 lect. disc : 300 F I'unité, 2 lect.
K7 : 100 F I'unité, 32 rams de 64K pour Commodora
128 (soit 256K) : 200 F. Rech. detect d'appel pour
Apple IGS, faire offre, Pr plus de rens. télé. mol, TéL :
Thierry BIANCARELLL Tel. : (16-1) 37.31.80.94. dem.
Thiarry entre 18 & 22 h.

\ios souris Apple 2C : 300 F Lect. ext. 51/4 1500 F Lecl.
31/2GS 1 100 F lot 50 disks 5 1/4 DF DD. ; 150 F. Gé-
rarld KARCENTY, 146, av. Jean-Jaurés 75018 Paris.
TélL : {16-1) 42.00.75.03.

Vds Apple 2C + impr. Imagewriter + leot exl + souns + o-
giciels + man, monoch. Frédéric Garrigoux, 78, rue Con-
dorcet, 92140 Clamart, Tel. : (16-1) 47.36.05.75.

Vds Apple 2E 128Ko 80 col, souris, 1 drive 1 écran avec
prog, TBE, px a déb. CHARLIE. Tél : (16-1) 42.06.68.32.

Imp. Panasanic 1081 compatible |IC et Mac : 2000 F +
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port ou inf. série 1081 + cable : 550 F Materieis TBE. Pa-
trick HENIN, Résidence Plein Clel Il, 59770 Marly. Tél. :
27.46.43.92,

Vids Appie 2 Europlus + 2 lect. + logiciels + un mon, mo-
noch. La i laissé a 1 300 F. Alain LOZAND, Rsd. des 4
Tours, E12, place du Berry, 93150 Le-Blanc-Mesnil.
Tel. : (16-1) 48.68.20.61.

Vds Apple 2E + 2 drives + 128K + joy + monit. + péri. + 300
J%+doc. + logls (texte, fichier..) + doc. + imp. Epsonr XBO :
4 500 F Alain RIBIERE, 121, rue de Reuilly, 75012 Paris.
Tél, ; (16-1) 43.47.17.89.

Vs Apple IIC, neut, livres, outils : 5 500 F + vds lots disk
dejx - 2 000 F David LELONG, B3, rue Louise-Michel,
Combs-La-Ville. Tél, : (16-1) 60.60.54.36.

\'ds PRGS orig. pour Apple Il ex. : Visicalc, Business gra-
phic, etc et vds 150 disk peines - 750 F. Maurice DE SOU-
ZA, 15, rue Jules Ledin, 42000 Si-Etlenne. Tl :
77.33.90.23 Répondeur laisser message.

Vs Appla 2C 284K TBE + lect ext. 5 1/4 + mon. coul. +
cables + joy + souns + nbrx disks + docs + livees :4 000 F
4 deb. Arnaud LEPLUS, 38, allée du Petit Trot, 53840
Lomprel. Tél : 20.08.88.43.

Vds Apple [IE duodisks, monit. mono., 64K B0 col, joy jx,
logs, doc. disg. -2 500 F Daniel LAPCHIN, 63b, rue Mar-
cel Bourdarias, 94140 Alfortville. Tel: (16~
1) 43.76.93.45.

Vs Apple 2E + ext. 64K + carts coul + nbrx Iogiciels < 2
lect. disk : 2 000 F. Jean-Frangois NICCOLAT, 23, rue
Louls Povey, 92800 Puteaux. TéL : (16-1) 47.73.06.92.

Vds Apple (e + mon. + nbrx progs etjx + joy + souris + bies
4 lect extr. TBE : 2 500 F. Pascal PIEL, 2, place Vert-
Bisson, 06590 Théoule-sur-Mer. Tél. : 93.75.41.77.

Vds Apple IIE, 128K, 80 col, écr, vert, clavier numér., 2
lect, disq dur 10 méga, Modem + care impr + logs
3500 F Jean VIGNAU, 11, rue Emile Fourcand, 33000
Bordeaux. Tél : 56.48.00.94,

Vds Apple |IE + monit. mono. + 2 lect 5, Nox logiciels (Tot:
Logo. Jx, Print Smop) + livres + impr. Px | 5000 F. Teva
DURY, 888, chemin d'Arras, 01600 Trevoux. Tél :
74.00.34.95.

ATARI

Vds pour ST (Thunderblade, Lastduel, Tiger Road) 100 F
I'un. Poss. éch. contre Stomtrooper, Emmanuelle, Crazy
Car Glynn GICQUEL, 16, rue Emile-Cochet, 35700
Rennes. Tél. : 99.38.71.86. (ap. 18 h).

Vs 1040 STF +nbit jx + util, + Airés + &ctan mano. SM1 24
et coul + 2 joys + Imp. - @ déb. Pierre HARAMBILLET, 3,
rue Guynemer, 64200 Biarritz Tél, : 59.23.03.75,

Vs STOF 1 Mo + Star LC 10 NB + Srraplay 4 + drive ext.
DF 5174 + cébles, log.... mon. coul. : 6 B00 F. Dominique
SOURD, 4, hameau des Hirondelles, 91200 Athis
Mans. Tél. ; (16-1) 69.84.77.36.

Vs Atari 520 5T + péri, + souris + 2 joys + jx (Great Court +
Beach Volley, Kick Off 2) + revues : 2 500 F. Wally HE-
BRARD, 19, route de Brie. Tél. : 60.46.57.01.

Vds 520 STF + bte + nol. + souris + [x + 3 bles pour jx
(1990) . 700 F. Francis BERRUBE, 12, rue Otis Hygatt,
82500 Rueil-Malmaison. Tél. : (16-1) 47.08.03.53.

Vds HP. 285 (TBE) . 1200 F. Vds Atari Portfolic + Bes
Gard -1 200 F (TBE). Laurent BERGERUC, 4, aliée de la
Pigne Metche, 33610 Cestas. Tél. : 56.21.80.72.

Vs Atari 520 STF + man. coul. SC 1224 + nbx jx + souris (it
TBE): 4000 F Sébastien GILLES, La Bastidonne,
04280 Cereste, Tel. : 92.79.02,57.

Atarl ST vds (Rock Star, Maniac Mansion, Tower of Babel
st Ultimas). Laurent MOMNIER, 12, 2e impasse des Ga-
rennes, 63800 Cournon. Tel, : 73.84.38.38. (ap. 13 h).

Vds Atari 520 STF + mon. coul. Oceanic (TBE) + disks + re-
vues -3 000 F (r&g. Caen). Pascal LE CONTE, Les Jar-
dins, 14570 Clecy. Tél. : 31.69.24.43.

Vds Atari 1040 STF 1980 + mon. coul CM 8832 + bte +
sourts + joy + Jx orig. + manuel (exc. &tat) : 5 300 F. David
ALON, 148, avenue de Wagram, 75017 Paris. Tél :
(16-1) 47,63.24.29, (ap. 18 h).

Vds orlg, Atarl STF -4 - 200F, 3 - 180F, 2 140 F, 11
80 F ou 16 1600 F {93 seul). Gilles DAMBRAIN, Agerice
maritime Rambaud, 36, rue des Fillettes, 53300 Auber-
villlers. Tél : (16-1) 48.34.92.83. (ap. 20 h).

Vds Atari 520 STF + 2 joysticks + 50 jeux
neufs (boites + notices), tels que F29, Kick
ofi ll, Captive... + disquettes vierges. Le
tout 2990 F. Florent DABADIE 6, rue de I'Al-
boni 75016 Paris.

Tel : (16-1) 45 24 28 50.
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Vds ou éch. jx oirg. sur Atari ST (liste sur dem.). Rech. util
&t dom. pub. Fiép. sire. Christine ARRIGHI, Super Rou-
vigre, Bal. 83, bid du Redon, 13008 Marsaille.

Vds Atari 5205 STF (exc. #tat) + souris + cable peri. + nbx
log. (util. + ) : 2400 F. Gadeau | Cyrill OLIVIER, 30, rue
Pierre-Leroux, 75007 Paris. Tél. : (16-1) 47.34.98.74,

Vds Atari, gonfié 83 Mo + coul. + tuner TV + lect. ext, + 30
arig. + 200 D7 + bte + tapis + 2 souris . 9 000 F Olivier
COLLE, 56, avenue du Groupe Morgan, 06700 Saint-
Laurent-du-Var. Tél. : 93.31.36.13,

Vds 520 STF + mon. coul + souris st tapis + 2 joys. nbx jx
util. :3 000 F + imp. . 1500 F Bruno DUVEAU, 38, rue
Alfred-de-Musset, 94100 Saint-Maur. Tél: {16-1)
42.83.45.25.,

Vds jx, bas pxpour ST :30& 120 F. Lynx+ Gauntler + SLM
World + &lectro + Cal. Games : 1 350 F Frangois FOUR-
RIER, C3-25, rue des Petites Ecuries, 75010 Paris. Tél. ¢
(16-1) 42.46.25.49. (ap. 19 h).

Stop affaire | Vds jx (oldles and rews) < 10 F + sup. disc
5 F sur Atari 520 ST(E). Laurent SEMEILLON, 10, rue du
Pare, 45500 Gien. Tél. ; 38.38.27.70.

Vds Atarl 520 STE + mon. coul SC 1245 + % + joys
4300 F + log. Corel Draw pour PC: 3000 F Val
7 000 F Emmanuel CLEREMBAUX, 19, rue du Parc de
Bethemont, 78300 Poissy. Tél. : (16-1) 38.75.46.82.

Vids pour 520 STF-STE nbx jx. Déb. acc. Ech. jx (poss:
Pang Golden Axe, stc.). Bruno EYHERAMENDY, 151,
rue Léon-Maurice-Nordmann, 75013 Paris. Tél, : (16-1)
43.37.58.48.

\'ds Atari 520 STF + man. coul, + 100 jx + 3 joys + souris +
revues (it TBE) : 4 000 F Clyde NOWLAND, 25, bid Ma-
lesherbes, 75008 Paris. Tel. : (16-1) 42.65.11.50.

Vs Atari 520 ST (89) + nbx log. + sélect. de face + souris
2 300 F. Eric TERRISSE, 1, domaine du Chitesau, §1380
Chilly-Mazarin. TéL. : (16-1) 69.09.86.51.

Vds 520 STF DF + mon, coul, SC 1425 + joy + nbo disks +
btes rang. + disk nett. . 5 000 F. TBE. Jean-Marc SAU-
VAL, 12, rue Léon-Cognlet, 75017 Parls. TéL : (16-1)
47.63.15.60.

Vds Atari 520 STF, nouv. ROMS + souris + man. .1 800 F
Marc BEIGBEDER, 42, rue des Vignes, 94230 Cachan.
Tél. ;: (16-1) 46.63.13.33. (ap. 18 h).

Vs 1040 STE + écran SC 1224 + souris + joy + 100 fx et
utll. (TBE) :5 000 F Pas sérieux 5'abst. | Christophe LE-
RICHE, 19, rue Ruhmkorff, 75017 Paris. Tél : (16-1)
40.55.96.76.

Vids Atarl 520 STF + 150 [x + bles + manuel + joy + tapis
souris + mon. coul. : 4 000 F &4 500 F J.-Antoine NEY,
23, rue Archereau, 75019 Parls. Tél. :(16-1)40.34.26.09.

Vds orig. sur ST (doc. incl) : Legend of Fasrghail, Kick Off
2, Bss Jane Seymour, et 100 F & 180 F. Phillipe LE-
MEUNIER, 921, Grande Delle, 14200 Hérouviile Saint-
Clair. Tél. : 31.95.13.29.

Vds arig. ST - Kick Cff 2, Midnight Resistance, Days of the
Thunders ; entre 100 8t 150 F, autres : 75 F Alexandre
TODOROVSKI, 8, square Henry-Regnaull, Defensa 6,
92400 Courbavole, Tél. : (16-1) 47.75.01.14,

Vds Atari 520 STE 4+ joy + tapis sourls, |x..., utll (it TBE, 1
an) . 2300 F, & déb, Luc BOISSY, 113, Grande Rue,
93250 Villemomble, TéL. : (16-1) 45.28.68.30.

Vids 520 STE 1 Mo+ mon. coul. +imp, LC10coul + 2 joys +
120+ access. {7 000 F(gar. 1an). Poss. vente sép, Mar-
tin BUDKOWSK, 7, avenue Beauséjour, 92140 Cla-
mart. Tél. : (16-1) 46.38.33.54.

Vds orig. Atan ST (Italy 80, Xenan, Great Courts, Sup.
Hang, On-Test Drive, Falcon, F16, F29, Sonic Boom :
40 F. Antoine TERNUS, 22, rue Paul-Lafargue, 33380
Pierrafitte, Tél. : (16-1) 48.27.52.55.

Vds Atari 1040 STE (ss gar., 3/90) + x orig, + util. : 3 800 F.
Nicolas CODET, 13, rue Brochant, 75017 Paris. Tél. :
(16-1) 42.29.58.66.

Vds Atarl STF + souris + joy + jx orig. : 2 300 F, révisé
(poss. livr. Pans). Frédéric GRIZOT, 10, rue de |a Répu-
bligue, 21340 Nolay. Tél. : 80.21.72.85,

Stop 1Vds orig. (bte, not.) - Tennis Cup, Midwinter, Dynas-
ty W: 120 F et & B9 F ; Stryx, Explora 2... (port. comp.).
Pierre Emmanuel ANGELOGLOU, 100, qual de a
Rapée, 75012 Paris. Tél. : (16-1) 43.40.38.13. entre 19 et
21 h).

Vds 520 ST mon. Philips 8832 + souris + joy + imp. LC 10 +
mode emp. : 3 800 F. 17 jx : 1 000 F. Grégory CAUCHY,
6, avenue Rouget-de-Lisle, 78110 Le Vésinet Tél :
{16-1) 34.80.64.16.

Orig. pour STF : Drakkehn @ 150 F, Defender of the
Crawn : 100 F, Captain Blood : 100 F, Music Construction
n® .75 F Frédéric FRASSI, Quartier Le Cagnard, 84660
Maubec. Tél. ; 90.76.50.13.

Vds orig. sur ST - 100 ou 150 F (Black Tiger, Beach Volley,
Power, Drift, ltaly 90... Jean-Marc PERROUX, Clos du
Blanc Moulin, 95450 Séraincourt. Tel: (16-1)
34.75.47.43.

Vds Atari 520 STF +mon. coul SL 1224 + Freeboot +nbx
[x(ttTBE) - 4 500 F Nicolas MARRAUD, 8, résidence de
Villebon, 91140 Villebon-sur-Yvette. Tel.: (16-1)
60.10.21.70.

Vds pour ST Kick Off 2 (150 F), F19, Steaith Fighter
{200 F), Blood Money (100 F), Manhunter (100 F). Neuts |
Philippe ou Frédéric RAULT, 11, lotissement La Co-
teau, 33360 Latresme. Tel : 56.20.61.48.

Vs 520 STF BF, étandu 1 Mo s mon: coul. Atari 5C 1425 +
20 disks + nbx x + tapis souris - 4 400 F. Yves LAMOU-
REUX, 54, rue Philippe-de-Girard, 75018 Parls. Tel. :
(16-1) 46.07.24.37.

s Atari 1040 STF + écran SM 124 + jx + joy : 3000 F,
GEERINCKX, 7/74. rue de la Paix, Tour Kennedy, 58120
Loos-les-Lifle. TEL : 20.07.15.36.

Vs Atan 520 STE (exc. état) + mon. coul + SND lect. 31/2
+ joy + jx - 4 500 F (rég. Mord). Frédéric HOUVENAG-
HEL, 324, rue d'Alre, 59180 Hazebroock. Tal :
28.41.71.02.

Vids jx ST  Satan, Sim City, AMC Seuck, Klax Fusion, Xe-
non 2, Dan Dare 3, Kult, Venus ; 60 & 150 F. Didier OU-
VRE, 24, rue André-Sabatier, 92000 Nanterre, Tél. :
(16-1) 42.04.76.53.

Vds ou éch. dom. pub. sur 5T 15 F {port'comp.). Liste
contre thre, Christophe BESNARD, 37, rue Charles-
Martin, 76600 Le Hayre.

Vds nbx jx ofig. avec doc. pour Atari ST. Px L int. Liste sur
dem. André-Pierre SECQ, 812, résidence Gambetta,
59110 La Madelelne.

Vs 1040 STF + mon. coul. + 50 |x + souris + joy + util, :
3999 F Gaél MAZUR, 37, rue Charles-Péguy, 91120
Palalseau. Tél : (16-1) 60.10.07.94.

Vds 1040 STF {10/90) + Kick Off 2 + log. jx, util. + Omikron :
3200 F + imp, Starlcionb <4 700 F, écran mona :5 600 F.
Victor VILLOSLADA, 4, rue du Labyrinthe, 1350 Gri-
any.

Vds nbx jx orig., avec bie et not., pour Atari ST : 70 F pee.
Liste contre fore. Joil PIQUET, 154, rue du Limon, 60170
Ribecourt.

Vds 1040 STF (TBE) + mon. coul. Atar + 2 joys + souris +
4007 vierges + bterang, + t&léch, | 4 B00 F{ssgar). Imed
TRABELS!, 45, bid de la Chapelle, 75010 Paris. Tél. :
(16-1) 48.74.41,31.

Vs Atari 520 STE + mon, (ssgar.| + 2man. [x+ 18 x (F29,
Cha, HQ, P47...) :5 600 F Yibot LY, 3, allée de Bougain-
ville, 33270 Sevran. Tel. : (16-1) 43.85.49.01.

Vde pour 520 ST : jx orig, (Great Courts - 100 F, Kick Off
2 1140 F, 844 Turbo Cap - 80 Fouft . 300 F. Horacio NA-
RANJO, 4, rue des Eglantiers, 94320 Thiais. Tél. : (16-1)
46.87.83.77.

Vds nbix |x orig. sur Atari ST, PC et Amiga | 70 880 F An-
nonce ser. Nicolas CHEVALLIER, 54, rue Docteur-Ol-
lier, 9100 Villeurbanne, Tél. : 78.84.40.94.

Vds pour STISTE :vidéo digit. pro, cart. etfilfres coul. Doc.
fr. (&tat newf) - 1 500 F. Gllles ayad, 11, av. de Colombes,
92230 Gennevilllers. Tél : (16-1) 47.96.96.78.

Vs 11 [x pour Atari 2600 (Pitfall 2, River Raid, Tennis, elc.
B0'F11 ou 110 Fles 2 Olivier Minges. 2, chemin des Cha-
teauyx, 92420 Vaucresson. Tél. : (16-1) 47.41.76.57.

Vds Atarj 520 STF + 120 disk + joy + souris + nbx Tilt. Val,
5 500 F, cede 3 000 F Tristan SESBOUE, BP 26, 22330
Collinée. Tl : 96.34.93.10.

Vids 520 STE + x + Joy + tapis + util. : 2 600 F, & dab, Ro-
main TESSERAUD, 3, rue Friant, 75014 Parls. Tél. :
(16-1) 45.45.37.82.

Vds 5T Replay 4, avec bte et nol. fr., motii vendu mon,
STE : 350 F ou 40 D7 Fernando PERNIGO, 1, allée du
Roy, 78150 Le Chesnay. Tél. : (16-1) 39.55.98,51.

ds 102 prog. Basic GFA pour Atari 5T . 50 F. Vds housse
pratec, pour mon. Atari coul, : 75 F, Frédéric LEB'OEUF,
32, rue Georges-Trespeuch, 91190 Gif-sur-Yvette.
Tl : (16-1) 69.07.44.14.

Vds pour ST : orig, (Microprose Soccer <100 F, TV Sports
Foot, Tennis Cup, Hocket Rranger . 150 F). Stephan MA-
Rl, « Le Parc Corniche Fieurie », bt B220, avenue
Salnte-Marguerite, 06200 Nice, Tél, : 93.71.05.22.

Vds STF DF lect. (ss gar. 3/91). Poss. éch. contre STE
1800 F. Sylvain MOREAU, 51, avenue d'Alfortville,
94600 Cholsy-le-Aol Tél, : (16-1) 48.55,99.88. (ap. 18 h,
WE).

Atari 520, vds Maupiti Istand, Cadaver, Kick Off 2 - 150 F
I'1, Bloodwich : 70 F (port comp.). Gérald ROSSINI, 42,
rue de Gauclgny, 73000 Chambéry, Tél, : 79.72.05.66.

Vs 520 STF Dble face + 40 jx + joy + Freeboot + cart MV
16 (Bat} + Stos + GFA + util. : 2 600 F, TBE. All ou Mo-
hammad SADEGHIN, 2, allée de Pologne, 91300 Massy
(accessibie Paris). Tél. : (16-1) 69.20.23.71.

Vs 1040 STF + nbix [ + souris + joy + mon. coul. SC 1425
env. 5000 F Efienne VIENOT, 1, rue J.J-Rousseau,

44000 Nantes. Tél. : 40.35.68.29.

Vids lect. ext Atari 5T, 31/2 (6tat neuf) 1 750 F, adéb, +5é-
lact, drivesext - 150 F Marc BARBIAN, 55, rue Général-
Irwin, 57490 L'hapital. Tél. : 87.93.41.89.

Vids 520 STF 5C 1425 + joy + 20 jx (Kick Off 1, 2), GFA
[TBE, avec emb.) : 4 600 F Jean-David COUSSON, 11,
rue Les Thuyas, 58300 Decize. Tel. : 86.25.29.16.

Vids log. Atari 520 STE, 30 F avec D7 vierges, 40 F sans
D7, liste sur dem. Pascal THOMAS, 44, rue Valmy,
62840 Laventie.

Vs lect. D7 Atari SF 314 (état neuf), Ach. - 1890 F, ven-
du ;1500 F Pascal THOMAS, 4A, rue Valmy, 62840 La-
ventie,

Vs log. orig. pr ST (Waterloo, Pirates; Rings of Medusa.
Midwinter, Rorke's Drift, M1 Yank Platon) : 150 F chg.
Laurent ASSALI, 12, rue de la Botte, 85610 Eragny-sur-
Qise. Tél. : (16-1) 34.64,34.37.

Vds orig, sur ST (Bat : 150 F, Vioyageurs du temps
100 F). Frédéric MAZZINI, 36, bd, Anatole-France,
93300 Aubervilliers. Tel. : (16-1) 43.52.04.38,

Vs Atar 520 STF (89 + oy + 2 souris + tapis + bureau +
70 prgs (% + util) + Freeboot + 40 revues (port grat) |
2900 F Stéphane NOYERS, La Hérissonnais. Tél. :
99.81.75.02.

Vs Atari 520 STF (nvelles AOMS) + souris + oy + 200 jx +
util + Freeboot 4 D00 F (a déb.). Francols MARQUES,
12, place du Commerce, 75015 Paris. Tél, : (16-1)
42.50.70.36.

\ids 520 STF +maon. coul. + joy + souris + jx + Stos + imp.
Citizen 1200 (TBE) - 4 900 F (a déb.). Hugues QUER-
CIZE, 2, place Mareil, 76100 Saint-Germain-en-Laye.
Tél. : (16-1) 34.51.23.68.

Stop | Vds 520 STF +ext. 512 K (TBE) + 50 sofis orig. (pro.
et [} + oy + sourls + 150 revues : 2 700 F + SC 1224
4300 F {a déb.). Brice PEFIEE, 2, rue de Mantenay,
10600 Saint-LYé. Tél, ; 25.76.52.48.

s Atari 520 STE + mon. coul. SC 1425 + % - 1189 F);le
it 4 500 F (état neuf). Jean-Luc VALLES, 5, rue de la
Grange, 48800 La Dagueniére. Tél. : 41.69.87.74.

Vds ST avec extens. + 2e lect. + Free Bool + jx st + de 200
disks + souris, péri,, bie, revue, tapis. Jérome WINDAL, 3
bis, Carriere Lebrun, 53910 Bondues. Tél:
20.46.24.52,

Vs 520 STF 4 mon. coul. 5C 1425 + jx+ mag, 4 000 Fa
deb. Olivier CASTAING, 3, rue du Mont Valérien, 82210
Saint-Cloud. Tel. : (16-1) 47.71.62.92. (lais. msg sur
rép.).

Vids 520 SYE (s gar) + orig, + D7 vierges + souris + re-
vues, manuels + péri. - 2 B00 F (Est). Francois LE NAIR,
27, place Karlsruhe, appl 24, 54000 Nancy. Tél :
83.41.14.46,

Vds Afari STE (déc. 1988, TBE] + 10 log. ong- Val.
5 180 F, céde -3 260 F; Stéphane CLAUDE, bat. Coupe-
rin C/21 Croix de Metz, 54200 Toul. Tél. : 83.64.19.19,

Vds Atari 520 ST, lect. dble face + maon, coul + joy + nbx jx
récents : 5 000 F. Emmanuel DESSENDIER, 202, ave-
nue Jean-Jaurés, 75019 Paris. Tél. : (16-1) 42.40.83.92.

Vs jx Atari 520 STE (Wild Strest, The Intouchables, Sim
City, Conqueror, Black Tiger, Castel Master) : 50 F So-
fiene BOUMAZA, 7, square Dunois, Tour Chephrene,
appt 1099, 75013 Paris. TeL : (16-1) 45.70.97.44.

Ech. ou vdst. bas px (10 Fidisk D7 comp.) + DE400 D7 dé-
mos, pour Aari STFISTE. Frédéric HOUET, 20, rue des
Moissons, 51100 Relms.

Vds imp. Atari SMM 804, Oric Aimos, cons. CBS et jx [+
Turbo) et Buggy 4X4 élec. radio comp. Philippe PAU-
LEAU, Impasse Saint-Exupéry, 13800 Istres, Tél :
42.56.04.24.

Vds jx Nintendo, Atari ST + revues + man. + bie rang, Px
modigua, Urgant | + jx LCD Nintendo. Didier BERTIN, VIl-
la L'lgloo, quartier Martinaa, 64270 Salles de Bearn.
Tél. : 59.36.10.38.

Vds Atari 520 STE + mor. coul. + souris + 2 joys + [x + bie
(&tat neuf, déo. 90} : 5 300 F Laurent PERON, 3, rue de
|a Charmolse, 37230 Fondettes. Tél. : 47.42.01.23.

Vds 520 STF, dble face + joy + souris + nbx ¥ (Kickoff, lva-
nohé, Adangerous 2, etc) : 2 200 F. Franck LEBEGUE,
10, domaine de Bel-Abord, 31380 Chilly-Mazarin. Tél. :
(16-1) 69.09.42.40.

Vds-Atari 1040 STF (exc. etat, nbx ix + man. ral, souris,
ete. - 3600 F, & dab. Alex SCHAKOWSKOY, 3, rue du
Gal de Larminal, 94000 Créteil. TéL. : (16-1) 48.80.10.06.

Vds jx sur ST : Ferrari Formula One © 150 F, Kick Off 2
175 F Roadwar 2000 . 120 F, Roadwar Europa + Arkano
160 F Eric VALETTE, 4, allée des Roitelats, 77500
Chelles. Tél. : (16-1) £4.21.05.58.

Vds 520 STF gonfls 1040 + SM 124 (mona.) + cabls TV +
nibix x &t util. avee doc. (TBE) : 4 500 F. Francis GAMET,
10, rue D 78700 Conflans Sainte-Hi i
Tél, : (16-1) 39,19.33.95,




Vds pour 520 ST Bat. . 300 F, Mdwinter : 250 F, les 2
500 F: Lect ext. DF 31/2': 650 F. Gaétan DELAHOUSSE,
43, rue de Cambral, 58200 Tourcoing. Tl :
20.25.31.57.

Vds Atari 1040 STF DF (1 Mega) + 50 D7 + péri + 2 souris +
joy -+ revues - 5500 F, cédé - 3 500 F Julien LAURENT,
4 bis, rue Gambetta, 91300 Massy. Tel: (16-1)
£9.20.16.21.

s Atan 520 STE + mon. SC 1425 + 2 man. + tap:s souris
+bte D7 + 110 disk (80 [x), TBE : 5 000 F. Alexandre MAL-
SETTI, 33, rue des Cascades, 75020 Paris. Tél. ; (16-1)
46.36.11.46.

Vs 1040 STF DF + mon. coul. + joy + soures + 50 disks +
fapis souris (4 BE) - 4 600 F Eric REMOND, 5, rue de
L'Ourcq, 95610 Eragny-sur-Oise. Tél : (161)
34545218

Vds Atari ST OF (81at exc.) + nbx acces, + B0 x + nbx ulil. +
livre 'prg, cede . 2 990 F, Aurélien FAURE, 33000 Bor-
deaux. Tel. : 56.48.22.62. (H. R.).

Stop | Vds les + gds ufil surST (Pro. 24, CDBase, Motator
Studio 24, Rédacteur 3, etc.). Aenaud URCUN, 68, ave-
nue d'lena, 75116 Paris. TéL : (16-1) 45.53.94.37, (ap. 18
h).

Vds pour ST : Studio 24 ong. + clavier Midl Yamaha PSR
90 {exc, &tat) | 5 000 F Delzuite MARTINS-FERREIRA,
11, aliée J; -Ph-Rameau, 38130 Echirolles Tél. :
76.09.56.16.

Vds jx sur ST : Barbariand, R. Islands, Meurtre & Venise
150 Fou Bch. cle jx de riile . Bards Tale ||, |Il, &tc... Benja-
min LOUSTAU, 38, crs de Ia République, 33470 Gujan-
Mestras. Tél. : 56.66.85.07.

Atari 1040 STF + mon. coul. N8+ dble lect. +100 D7 +orig.
+ [rvres + 2 joys :'8 500 F, a déb. Regis MINOT, 12, rue
Henri-Pigeon, 92600 Asnleres. Tel. : (16-1) 47, 90.54 26,

Vids unité cirale atariste (ssgar) 12 700 F lect ext 31/2
500 F, 13 xorig. + 100 Fohqou :4 800 F. Evelyna BRUD-
ERLIN, 70, rue Louis-Blanc, 94140 Alfortville. Tél. :
(16-1} 48.93.81.92. (le s0ir).

Vds 1040 STF + mon. coul. Philips 8801 + jx + 20 disks
vierges © 4 000 F Poss. vente 1040 STF seul Fabrice
PERROCHON, 4, rue Micolon, 94140 Altortville. Tél. :
(16-1) 43.78.95.19.

Atari 520 STE + mon. coul. + 2 joys = 70 + 17 Tilt {tt exc:
état) : 4 000 F. Frankie FERNANDEZ, Les Iris, bat. 03,
13014 Marseille. TéL : 91.63.35.26.

Vds 520 STF (atat neuf) + jx + GFA 30 + kit neft., etc
2 800 F. Léo LORENTE, 8, rue de |a Bianque, 11100 Nar-
bonne. Tal. : 68.41.51.41.

Vds Ataro 520 5TE (TBE} + [x +souris (1/90) 3 000 F {t
pel senvi). Alexandre MARKOVIC, 6, rue Champ Gril-
lon, 77111 soignolles-en-Brie. Tel. : (16-1) 64.06.67.08.

Vds orig. (STF) - Timeworks + rédac, + Fontz 600 F, Cal
comat 2 : 250 F, Bat - 150 F, Djmaster 1150 F. [x : B0 F
DOMD liste. Jean-Jacques DORP, 33, rue Alexandre-
Dumas, 95530 La Frefte-sur-Seine. Tél: (16-1)
34.50.0417,

Vds 520 STE (gar. 5 mots) + man. + sours + env. 70 jx (i
TBE]) : 4 500 Fa deb. (&ch. cont, Am,), Pascal URBANO,
155, avenue Jeen-Mermoz, 69008 Lyon. Tal :
78.74.46.55.

Vs Atari 520 STF + souris + D7 vierges « env. 16 orig.
Val. 16000 F, vendu : 3 000 F + mon. 5 000 F. Nicolas
DREMONT, 18, rue Victo-Schoelcher, 84000 Créteil
Tél. : (16-1) 43.99.59.46,

Vds paur 520 STE [x et joy (nouv. : 150 F, ancien 100 F)
\ds NO5 comp. avec imp., & déb. Laurent GUINTIAN, 72,
{raverse des Vagues, 83140 Six-Fours-les-Plagues.
Tel :94.07.03.76. (H. R).

Vds ST orig. indy Arc : 70.F Nil Dieu vivant : 80 F Dun-
geon Master : 80 F Austerfitz : 80 F Promo ! Urgent | |
Romain ROUSSEL, 20, rue des Cloys, 75018 Paris.
TéL : (16-1) 42.62.76.01.

Vds 4+ de 50 jx ong. sur ST (Loomranx, Raiders, Kick Off 2,
Prince.; Legend ot eic. Bernard TONON. Tl :
§7.66.93.98.

Vds Atari 520 STE + souris + joy + 100 jx + table infa.
3000 F Diego VILCHES, 8, rue Gabriel-Peéri, 78180
Trappes. TéL : (16-1) 30.51.91.20.

Atari 1040 STF 4 nbx jx+ souris + marn: + util, + 07 + cébte
péri. - 113 500 F Van Vitou KAU, 23, rue Louise da Vil-
morin, 91280 Sainit-Pierre du Perray. Tél: (16-1)
60.75.41.77, (ap. 17 h).

Vdsong. sur ST ouéch. contre jx Amiga. Ch. softs sur Ami-
ga 500. Yann ROUSSEAU, 4, rue Stanisias-Meunier,
75020 Paris. TeL : (16-1) 40.31.05.66.

Vs 520 STE + mon. coul, 5C 1425 4 2 joys +souris + 50 jx
4+ bte rang. + disk vierge © 4 600 F a dab, Medhi MIR, 2,
square Jdan-Faick, 75010 Paris, TéL: (161)
42.06.22.09.

Vds |x ST élite, R-Hanger, D-Flame, NetSud, D. Master

Populous, sherman, N.Hunter, Falcon, R.Dnift - 100 F cha.
Philippe DU FOU, 8, rue des Blondeaux, 28520 sorel
Moussel. TéL ; (16-1) 37.41.82.58,

Vs Atarl 520 STF (89, ss gar.) + 6 onig. + 50 D7 jx, Ech. sur
STE Stéphana FOULON, 20, rue des Géraniums Horte
Reuve I, 11100 Narbonne, Tél, ; 68.65.05.49. (H. R.).

Vs Atan 520 STF+ mon.coul. + 2 joys + Freeboot+ livra
Basic + 40 disks ; 4 200 F ou - (TBE), Laurent. Tel :
(16-1) 46.55.44,82.

Vs Atan STF1 Mo RAM +imp. Star LC 10+ dive 5 1/4 4
eic.. . 4 500 F & déb. Vds mon. coul : 1800 F Domi-
nique SOURD, 4, hameau des Hirondelles, 91200 athis
Mons. T&l, : (16-1) 69.84.77.36.

Vs Bat sur ST (3 disks + 2 nol. + carta MV 16 électro.)
200 F Yannick RISPOLI, Les Pies, 01250 Jasseron.

Vds orig. ST Bomber, Indy ADN, Drakkhen, Chaos
Strikes Back : 120 F et Legend of Frahergail el Dragon
Light 170 F Alexandre DARDY, 3, square Denis-Pa-
pin, 76330 Fontenay-le-Fleury. Tél. : (16-1) 30.45.02.71

Vids pour STF nbx jx et util. & bas pe Liste sur dem. Aép.
ass. Philippe BIANCO-MULA, allée du Castelias, 13770
Venelles,

Vds AT 28612 MHz DD 20 Mo, RAM -1 Mo, fect. 1,2 Mo +
lag. mono : 4 B0O F, VGA coul. : 7 500 F. Philippe BAU-
DOUIN, 18 bis, rue Denis Lavogade. Tél. : 48.51.06.88.
{ap. 20 h),

Vids Atan 1040 STF + tapis + souns + jeu (1t parl. ataf)
3000F + nbx Jx (liste), Alain KOLLER chemin de
Ch ge, 07430 Vi f y, TéL:

75.33.01.80,

Vds 520 STF DF + souris + fx + utll. + 2 man. + Fresbaot +
ble DT + docs - 3000 F Jean-Michel SALLES, 9, rue
Raoul-Follereau, 81100 Castres. Tel, : 63.59.92.52.

Vds pour ST : 50 8150 F . F19, Midwinter, Voyagaurs du
temps, Indyavent, Stider.. {orig.). Frédéric GRAS-
SONE, Bt 13, Le Crozet, 74300 Scionzier.

Vds Atari 2600+ 17 .11 430 F + action max (jeu video ac-
fion réelle). Poss. VHS | 690 F Jean-Charfes PAUL, 33,
rue de la Joanna, 69126 Brindas. Tél. : 78,45.00.29.

Vds ou éch, |x sur STE et ST Poss. noses deémos (X,
ele). Env. fiste, rép. ass. Jean-Luc GEBLEUX, Cam-
pagne Trone, 13140 Miramas. Tal : 80.50.14.06.

VdsS20 STF SF + lect. DF 4 D7 4 souris {sans morn.) + joy
2 B00 F Franck FINESTRAT, 108, rue Marius-Berliat,
63008 Lyon: TéL : 78.48.94.57. (ap. 18 h).

Vids Atarl 520 STE (gar. 1an) + 15]x 4 souris + man, + doc
3000 F Jacky MICHAUD, 23, rue Louise-Weiss, Con-
tlans Sainte-Honorine. Tel, ; 39.19.58.89.

Stop | Vds 520 STE (TBE) + D7 + revues ;3 200 F + TV
coul. 51 cm 14 600 F adeb. Frédéric OBART, 289D, ave-
nue de Leon, 51100 Relms. T&l. : 26.09.50.81.

Vds 520 STF mon; coul + 3 orig. + cisk vierges + souris.
Stéphane FAUCONNIER, 33, avenue de Lowendal,
75015 Paris. Tél. : (16-1) 47,83,91.95,

Vs Atari 2600+ 2 oy + G cart [x : 600 F Willy TRAVERS,
qual Maréchal Foch, 84110 Vaison-le-Romaine,

Seriaux - Vds 1040 STF comp. | {péri, sours, emb...) +
nbiclogs :3 000 F Hervé COLLIN, 12, rue de la Clairiére,
84370 Sucy-en-Brie. Tal : (16-1) 45.90.01.61.

Vds Atarl 520 STF + joy + souris + 20 [x + mon. coul
3000 F (TBE). Benjamin JACOR, 97, rue de Long-
champ, 75016 Paris. Tal. : (16-1) 47.27.50.80.

Vd= 520 5TF + souris +40 [ (Staalth, Maupiti |siand, Kick
Cif 2, Indy Lasterusade, Great Couris...) : 3 500 F. TéL :
(16-1) 45.78.11.59.

Vids PR STF © X-out (140 F}, Chaos SB {170 F), Drakken
{170 F), Black Tiger (100 F), Hanay Scanner (1000 F),
Stos; GFA ASM, etc. Didier BONNET, 24, rue Jean-
Jaures, 78100 Sainl-Germain-en-Laye. Tél : (16-1)
34.51.79.63.

Wargame | Vids pr Atari Stiblitzkriag, Overlord, Frontline,
Rad Lightning - 100 F + Explora 3, Dragonfiight, Magician,
Jean-Claude LESELLIER, 9 bis, rue Pierre-Curie,
91240 Saint-Michel-sur-Orge. Tél. : (16-1) 60.15.75.60,

Orig. 10 hifs Ubisolt - 250 F, Spac Harrier - 100 F, Turco
Qutrun ; 100 F, Degaslit - 100:F, Art. Stud, : 100 F STE
Richard COLIN, 98, bid Saint-Denis, 92400 Courbe-
vaie, Tél, : {16-1) 47.83.87.71.

Atari 1040 STF : nbix x +souris + bte DT +util. + prise pérl,
+man. : 3 200 F David CACAN, 35, avenue Simone de
Beauvoir, 91280 Saint-Pierre-du-Perray. Tél. : (16-1)
60.1515.62. (ap. 18 h).

Vids Atari 520 STF + péri, + sourls + man. + be rang. + nbx
i [TBE) : 3000 F Guillaume HOCQUINE, 37, rue du
Docteur-Lebled, Rochecorbon, 37210 Vouvray. Tél :
47.5257.31,

Vds 800 XL + jx (cart, K7) + joy + pérl. + livre [+ de 100

prog.). - 350 F Rapha#l BAUDOIN, 8, rue des Roslers,
89100 Sens. TeL : 86.64.36.37.

PAR CORRESPONDANCE
67 65 0S5 89

si vous appelez de Paris, composez le 16 67 65 05 89
GNI prend les appels tous les jours méme le dimanche de 9H00 a 20H00

MEGADRIVE

IAEGADRIVEJAPONAISE < 1 JEU  DARMUS » 99 MYSTIC DEFENDER U5 TECHNOCOP 375
L JOYPAD  PERITEL 1150 DIGUIRACY 449 JONACD GF 35 TRAMPOUNETIRROR 399
JAEGADRIVE FRANCAISE 1890 DJBOY U9 HODNWALKER 75 THINDRRFORGED a7

ESWAT 39 NEWZEALNDSTORY 5 WORDCUPSOCCR 340
CARTOUOHES FRANCAISES DISPO FINAL BLOW BOXE M5 NORTHARN 5
APPELET LE 67 65 05 89 GHOSTBUSTERS 375 PHANTASY STAR? 195 GAMEGEAR COMMEE 990
NOUYFALTES MINITEL GAIN GROUND 5 popULOLS 399 COLMS 243
3615 CODE BACKSTAGE'GNI  GOLDEN AXE 5 RINGSIDEANGEL 5 DRAGON CRYSTAL M5

GOULS'H GHOSTS T5  STARCRUISER 15 GIOCKNRBATE 245
ATOMIC ROBOT KID 280 HELLARE 375 SHADOW BLASTERS. 449 MONACO GP 45
BASKET BALL 35 HARD DRIV 375 SWORD OF SODAN a9 PEIED 245
BATLESQUADRON 3% JUKcTIoN 19 SUPERVOLLEYBALL 399 SOKOBAN 4
BATHAN 75 MO 75 SHADOW DANCER 30 WONDERBOY 45
BUDOKAN @5 MAGICALESF ¥ o 15 43
DYNAMITE BUKE 95 RIEY STRIDER 305
(OREGRAFK+1JE0 990 NOUVEAU: AERD BLASTER M PCHD 290

| SUPER GRAFX + 100 1790 MARCHEN MAZE m AFTER BURNER 2 50 POWER DRIFT 340 |
DROM + 1 JEU 240 OVER-AIDE ) BATAAN M0 RABIOLEPLS 20 |

| - JACKIE CHAN 340 CHASE HO 290 SHINDEI %0 |

| SUPER : DECOUVREZ LE BULL FIGHT M0 DEVILCRASH 275 SPLATTER HOUSE 0 |

| MINITEL TOYSHOP BOYS 0 DOWNLOAD 50 SUPERSTAR SOLDIER o |
3615 CODE BACKSTAGE'GNI  BURNING ANGEL 70 FINALBLASTER 200 SUPEVOLEVSAL 290
DUTRUN 20 FORMATION SOCCER 90 VIGHLANTE 0

| PROMOS : OVBER COMBATFORGE 290 F1 ORQUS 290 WORLD COURTTENNIS 250

| BOMBER MAN 250 SAINT DRAGON 90 F1 TRIPLE BATTLE 950

| HURRICANE 250 CHAMPIONWRESTLER 290 GONOLA'SPEED M0 JEXDROM 30 |

| TIPANG 210 ALICEINWONDERLAND 790 HEW JEALAND STORY 340

| VIOLENT SOLDIER 70 DARKLEGEND 250 HINIASPRIT 290 .

| THUNDERBLADE 90

GAM

OPERATION WOLF il

o

GAMEROY + 2 JEUX

LIGHTBOY D
BATILE PING PONG 0
BUBBLE GHOST 40
BALLOON KID 240
CASTLEVANIA 240
DOUBLE DRAGON 40
[HICKS TALES 40
DEAD) HEAT SCRAMBLES 240
DRAGONTAIL 240

DRAGON SLAYER
FURTRESS OF FEAR
GREMLINS 2

GHOSTR
GODZILLA
KEN

OFFRES VALABLES DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES

POPEYE 240 MUNITEL 3615 BACKSTAGE"GNI
PAPERBOY 240 CONSOLEFAMICOM N
POWER RACER 40 POPULDUS 490

| 195 BOMBUZAL 450
SPIDERMAN M0 FNAL FIGHT HC
SNOOPY 240 GRADIUS 3 HC
SOLARSTRINER M0 ACTLASER 490
SUPERMARIOLAND 195 PILOTWINGS HC
TERNIS 195 SOGREAT BATTLE 490
WRESTLING 0

lNOM.

ADRESSE

Foviges = L~
| cobeposTAL
| e

I Ll

I N° Carte Bieue
l Date d'expiration

l Signature

TITRES CONSOLE PRIX |

P =
i s = — | .

N | l

Frais de port et d'emballage: __ #+15F l

* TOTAL & payer : __ '

Régiement : CcB ccpP Mandat -lettre I

cheqgue bancaire paiement au facteur a réeception |

{+ 25F pour frais de rembourst.)

+ Frais de port consoles forfait de 100F

Tilt B8
——ﬁvﬁ.—lﬂ_—.—-_—————————————J



PETITES ANNONECES

Stop | Vds Atan 520 STE, nbix jx, 3 |oys, tapis souris. Glen
BOQUEMO, 4, rue de la Bimone, 31170 Tournefeuille.
Tél : 61.86.19.51,

Alari ST :vds 520 5T + dnve 31/2, 720 K + men. Thomsan
(TBE) : 3000 F drive5 /4 Kumana |1 000 F (RP}, Thier-
ry LASSALLE, 12, square Albert-Einstein, 91000 Evry.
Tel. : (16-1) 60.79.41.20. {ap. 20 h 30),

AT 286 Winners, 16 MHz, 1 Ma, mém. disk 20 Mo, dola
drive 51/4 + 3 1/2 coul. EGA, Imp. coul, Okl - 2000 F An-
dré JANSSENS, 2, rue des Marronniers, 92300 Leval-
lois-Perret. Tel. : {16-1) 47.58.72.07.

Vids 520 STF + péri + 50 disk (Bat, Kick Off 2) + bte rang, +
joy + gestion fichiar (TBE) - 2 200 F. Sandy LIMOUZI, 5,
allée de la Haute Place, 93160 Noisy-le-Grand. Tel. :
{16-1) #5.92.28.45.

Pout Atari STE, axfanis. mém. 2 Mega-octets, | 000 Fles2
baretles simm. Eric DREYFUSS, 16, rue de Pigelee,
41000 Biois. Tél. : 54.42.08.39. (W.E.),

Vds 1040 STF {ss gar.) + Freeboot + jx dort, F29. Malpti,
Op. Stealth Flood.., | 2 800 F. Jean-Frangols COUSI, 9,
avenue du Chateau, 94300 Vincennes. Tel. : (16-1)
48.73.85.80. (ap. 19 h).

Vds orig. ST ; Cadaver, Populous, Great Courts, Int Soc-
cer Chal, Interphase, Dungeon Master, Imparium, slc
150 F chy. Francois ARCHIMBAUD, 10, rue Ermesi-Psi-
chari, 75007 Parls. Tél, : (16-1) 45.55.70.72.

Stop Affaire | Vds pour Atari ST : 10 bons copieurs (1988-
1990) 100 F + Blitz (T , Perfo,, Copy Physic, nécessite 2&
lact) 1175 F Mathias. Tl : 65.41.52.11. (ap. 18 h).

\ds Atarl 1040 STF (gonfié a 3 Mega) + Freeboot + souris
+llvres + accés & 600 07 16 900 F Ludovic GOMBERT,
1, allée des Jonquilles, 78390 Bois d'Arcy. Tél : (16-1)
34.60.16.01.

Vs pour 520 STE extension mémoire A 1 Mo (2 barettes
Sim de 256 Ko) 300 F. Vos aussi cartouches CBS. Michel
LERQUX, 36, rue de Dieppe, 60112 Milly-Sur-Therain,
Tel. : 44.81.00.11.

Pour ST vds jeux + log. de dessin : 20 F par disks ou
1 500 F le tout, Cherche [x Sega 16 bits. Stephane GIME-
NEZ, Chiteau de la Garde, 87800 MEXON, Tel. :
55.58.18.66.

KLIXE Adari, vos origh sur K7 ou disq. ou éch. ofre [xa cris-
teauy liouides. J-Frangeis TEIGNY, 241 av. des Grand
Godets, 84500 Champigny-sur-Marne.

Vds, Aan STE, 5 originaux + utiitaires + disquettas
vierges + 3 livies + ravie + 1 joy | 2 500 F + FM Meiody
Maker - 500 F. Olivier CLOITRE, 1, aliée de Picardie,
77186 Noisiel. TéL : (16-1) 64.80.49.79.

Vs, Alari 1040 STF avec 3 Méga de RAM + housse clavier
+ Softs.. 1 3900 F. Expédition possible. Ludavie GOM-
BERT, 1, allée des Jonquilles, 78390 Bols o' Arcy. Tal.
(16-1) 34.60,16.01.

Vids 520 STF. DF + logicials : 2 200 F Vds Mega ST1 = lo-
giciels © 4 500 F, Herve PETIT, 69, rue Dunois, 75646
Paris Cedex 13, Tél. ; {16-1) 44.24.30.61.

Vds Atari 1040, coul. + Simultions, Dévol. « nx jx. 5 800 F
(Trés bon état). Stéphane LEENHARDT, 221, fb St-Ho-
noré, 75008 Paris. Tél. : (16-1) 42.56.01.61.

Vs Atari + X+ revues + joys + tapis souris + sauris. Frédeé-
ric CLERET, 460, av de la Forét, 77190 Dammarie-Les-
Lys. Tél, : 64.37.21.52,

Vs Atari 520 STFDF (TBE) +joy + 50Ufis + nbx jsux + mo-
niteur coul. SC 1425 1 3000 F. Nicolas CHEVALIER, 54,
rue Docteur Ollier, 69100 Villeurbanne, Tél. :
78.84.50.94,

Vds pour ST, Ghosbusters2 1100 F, logicie! d'edition paur
FBO1, DX 27/21100, TKE1Z Deluxe 40p. . 500 F. Laurent
HAYE, 20, route de Leognan, 33140 Cadaujac, Tl :
56.30.73.44.

Wds 520 STF + nbix disks + [x + mon. coul, - 4 000 F.8¢/35,
rue de Watignies, Simone NOTERMARN, 55000 Lille
Moulin. Tel. : 20.53.39.72 ap. 18 h.

Vds 520 STF (nouvelles ROM) + 2 Speed King Konlx +
souns + cable Péritel - 2 200 F. Eric KOUCHORQ, 3, av.
de Bourgognie, 31300 Massy Tél. : (16-1) 60.11.17.87.

Vs 800 XL + jx (cartouche, KT) + joy + Péritel + livre de
plus de 100 Prog. Le tout pour 350 F Raphagl BAUDOIN,
8, rue des Rosiers, 83100 SENS. Tel. : 86.64.36.37.

Vends 1040 STF DF, TBE, 2 joy + Free Booj + orig. Power
Monger. Prix . 2500 F Jean-Marc MULLER, 3, rue
Emile-Zola, 78280 Guyancourt. Tél. : 30.64.56.34.

\lds 520 STE (12/89) + mon. coul. Thamson (6/88) + bu-
reau ofdl. + 2 Joy + sourls + [x <4 000 F. Frank VIEL, 118
av. Gaston-Vermeire, 95340 Persan. TélL: (16
1) 30.34.58.78.

Je liguide ma collection de Softs sur 520 STF, 2 000 F a
baoite de 200 disks au choix (bofte + supports). Sébastien
BOSSON, 5, rue du Grand Champ a Opme, 63540 Ro-
magnat. Tel. : 73.87.53.90,

138

Vs 520 STF (BY) + joy + 50Urs + 1apis + bureay + 3 + util
+ fresbaot + 40 revuss (port gratult) 3 000 F Stéphane
NOYERS, La Herissonnais. Tel. : 99.81.75.02.

Vds Progs. anti-vires pour STRSTE | La « Virtuels
100 F + documentation). Amstrad Diskmagicsound
Thierry DURAND, 5, allée Paul Gaugin 47510 Foulay-
ronnes. Tél. : 53.05.62.26. (le week-end).

\fds 520 5TF DF + man, + (orig - K Boxing. K Of2) + Peri
+ foy + housse= 3 800 F adébat Christophe DUMONT,
60, rue de Villacoublay, 78140 Velizy. TélL: (16
1) 30.70.89.41.

Vds Log. pour STE 150 F maxi + livres +civers, Liste con-
{re un timbre, Patrice DAV|, 505, chemin des Salines,
73200 Albertbville. Tél : 79.32.69.26. (ap. 17 H).

Vds 520 ST DFOD avec mangtte + de nbx jeux (Falcon <
an prono 1 C64 K7 gratuit le tout TBE -2 000 F. Charles
DIAZ, 11, rue Chouverouy, 93300 Aubervilliers, Tel.
(16-1) 43.52.60.63.

\ds Org. {STF): Timework + Redacteur + fontz 1 600 F,
IGZ : 300 F, Calcomat2 < 400 F, D, Master - 150 F, jeux
o0 F, DMD liste Jean-Jacques DORP, 33, rue
Alexandre Dumas, 95530 La Frette-sur-Seine. Tel :
(16-1) 34.50.04.17. {19 h).

Vs 520 STF acheté le 13/08/8% &iat nauf 4 eux 1 2 200 F
ot échange contre Megadnve + jeur, Léo LORENTE, 8,
rue de la Blanque, 11100 Narbonne. Tél. : 68.41.51.41.

Vs 520 STE (TBE & mois de gar.) + 1oy + sauris & 4 origi-
naux (Tutbo Gut Run, Pinball) + Péritel, le tout 2 700 F Jé-
réme PROUVEE, 5, fue Lacepede, 75005 Paris, Tél, -
(16-1) 43.31.70.56.

ds Mok jeux et compils sur STRSTE, originaux, 100 F
chacur liste sur demandae. Fabrice ANFERTE, 91, rue du
Mont-Cenis, 75018 Paris. Tél, : (16-1) 42.55.94,88. (ap.
19 h 30).

ds Carte extension Méamoire pour STF/IMEGA ST.2 ME-
GA 1300 F 4 Mega 2 200 £ Amiga 500, 512 Ko, 400 F,
Jean-Plerre DELUMEAU, 18, rue de Liepyre, 67100
Strashourg. Tel, : 88.84.92.17.

Vs 520 5TF + mon, coul. SC 1425 + souris + 2 joys + nhix
joux +revues. T TBE. |4 500 F adéb. Philippe DUCRET,
2, Reésidence Beauregard, 74150 Rumllly. Tel:
50.69.56.95.

Wde 520 STF OF + mon, coul. 5C 1425 + sourls + originaux
{8} + Démo, utlls, 1 tout 4 000 F {1 anj. Xavier GALDES,
11, av. du Parc, 91220 Le Plessis-Paté. Tal : (16-
1) 60.84.34.85.

Vg 520 STF + sourls + B0 |x + GFAbasic 3.00 = utll + ca-
deaux, 18 tout pour seulement 2 300F | Francis
GHRANDJEAN, 19, rue du Coude, 95360 Montmagny.
Tel.: {16-1) 39.83.95.92.

Vs 520 STF + mon. caul: 5C 1425 ¢ sou. + 2 joy + Pérl + x
i kit + livres THE : 5400 F, & débaitre: Bruno FRESCA-
FANTOMNL, 2, rue Robert Guinot, 34500 Beziers. Tel, :
67.76.25.82.

Vds onig. STF (Flood, Popuious, Powsrmonger. War in
Middle Earth, Mitlenium 2 2., 150 F PGS, Stephane GUI-
HOT, 11, rue Komitas, 94140 Alfortville. Tel, ; {16-
1) 43.78.82.01.

\ds nbx jeux et Util pour ST ¢ Kick O, Rick Dangerous
Ciali, Bugy Boy.. de20 FA80F | | Thierry DURAND, 5,
allée Paul-Gaugin, 47510 Foulayronnes. Tél:
53,95.62.26. ap. 20 h.

Vds 520 STF, bon état (deéc. 88) avec disks + 2 fallonges 4
souris + GFA Basic ete.. prix : 2 500 F. Philippe PINTO,
6, rue des Cités, 93300 Auberviliiers. Tel : (16
1) 48.34.06.31,

Vids Carfouche Digitalisation Master Sound, Prix 400 F,
Port compris pour 520 STE. Romain BADINA, 7, allée Mi-
chel-Simon, 26000 Valence. Tél, : 75.56.86.30.

Vs 520 STF (DF NR) TBE 412 jeux + bofte de rangement.
L& tout 2 000 F avec moeniteur 3 300 F. Brice LEGREE,
56, bd Kellermann, 75634 Paris Cedex 13. Tél. : {16-
1) 45.81.61.99. (ap. 18 h}.

Vds orlg. pour 8T : Cal. Conguast, Sil Service, Saplens,
Blood, GFA 3.0, Degas Textomal, Defender Crown, Ter-
rorpods. Pascal HERY, 92320 Chatillon. Tél. : (16-
1) 46.38.11.27.

Vds, éch, orginaux pour 520 STE (Zynap, Telrs, Game
Ov ||, Gr; Prix) + natice prix : 100 F les 4. Cédric LABRE,
36, place du Geéneéral de Gaulle, 59310 Beoury-la-Forét.
Tél : 20.84.75.32.

Vds 1040 STE sous garantie + mon. coul, + joys. ©5 000 F
Nouphavong PHOUMMAVONGSA, 29, bd Jourdan,
75014 Paris,(16-1) 45.89.55.57, (de 20 h & 21 h30),

1040 STF + manette + prise Paritel + nbx [eux + souris +
utilitaire. Le tout pour 3 000 F (acheté avant la rentree
scolatre 1990). Tél. : David CACAN, 35, av. Simone de
Beauvoir, 91280 Saint-Plerre-du-Perray, Tél @ (16-
1) 60.15.15,62 {ap. 10 h).

Vds 1040 STF : 2900 F Lect ext Gumana 900 F Carl

MUSY, 3, grand Aue, Seranvillers, 59400 Cambral
Tél. : 27.76.63.39.

Wz pour ST : Sim City Mamac Mansion, Loom, et autres
foux d'av. ;150 F I'un + port, Jean-Pierre LAVIE, 4, rue
des Bains, 64290 Gan. Tél, ; 59.21.53.76.

Ve Atarl 130 XE compatible 400/800 + livres + lagitial
« Music composer » 4 enregistrew. ; 500 F Antaine FRI-
SONI, 12, rue St-Blaise, 54580 Hussigny. Tel.:
82.44.45.23,

Avendre 520 STF/DF étendu a 1 Maga + joy + souris + nbx
jeux Jullen DENIAUL Tel. - 39.51.44.82,

\ds jx pour ST | Falcon, Millaniun2-2, Pirates, Poiloe
Cluest 2, Sim City, 150 F chague, Laurent OLIVIER, 3, rue
Adendat Buissard 21000 Dijon. Tél. : 80.43.19.11,

Vds 1040 STF TBE (gar. 3 mois) + 2 joy + origin. (Quarte!,
Degas, Pop:, F19, efc) - 3 500 F Sebastien CARTA,
1689, Roule de Vente, 06140 Vencs, Tel, : 93,59.32.38,

Vs [x pour 5T, 100 F pea Wild Street, Jumping Jackson,
Firer and Forget 2, Back to the Future 2: Ludovic BRIAN,
Dept. 543 Calas, 13480 Cabries, Tel, : 42.69.03.29,

Vs, échangs [x sur 520 ST (F) interesse par NEC, Mega-
drive pas cher. Urgent Posséda Golden Axe, Pang, Bru-
no EYHERAMENDY, 151, rue Léon Maurice Nordmann,
75013 Paris.

Vs 520 STF + 8 ariginaux + 1 joys, disks - 2 550 F Regis
WASYLEC, 4, av, de la Faisanderie, 91800 BRUNOY.
Tél. : {16-1) 60.46.28.06.

s 520 5TF + souris + jeus (Kick Off 2, Projectyl, eto.)+ 1
joy. | 2 400 F. Eric GUITTON, 32, rue Francols Mauriac,
78370 Plalsir. Tél. : (16-1) 30,54.75.16.

Vs arig. sur ST : Kick Off 2 + World Cup, Haly 1890, Wild
Street | 100 F pléce. Fréderic LEBOEUF, 32, rue
Georges Trespeuch, 91190 Gif-sur-Yvette, Tél. ; (16-
1) 69.07.44.14.

Vg 1040 5TF 4 mon. 1425 + souns + 1 joy + [x + disquette
+ Kit de téléchargement + reviie + boite da rang, prix
4900 F Imed TRABELSI, 45, bd de la Chapelie, 75010
Paris. Tel. : (16-1) 48.74.41.31,

Vs compll jeuxpour ST : Monapoly, Mille Bornes, Master
Mind, Tarats, efc... 50 F | (it compeis), Rémy LACOUR,
157, rue de Preize, 10000 Troyes.

Vds nbx orig. sur ST : Heroes of the Lance, Galder-
gon's Domain, Millenium 2.2 (150 F) et BAT, Stos
(200 F), Tél, : Ofivier RICHARD, 25, rue d'orient, 13010
Marseille. Tél : 91.79.08.88,

Ecran couleur Atar SC 1425 1200 F atong. sur ST, dant
Waupity, Midwinter, Indy Aveniure, 100 F. Anioine LE-

88, rue Denis Gogue, 92140, Tel: (16
1) 45.20.00.13.

els pour ST orig. © F —18.(100 F}; Bivod Money (100 F),
Kick Off 2 (150 F), Manhunter (100 £). & deb. Philippe ou
Frédéric RAULT, 11, Lotissement Le Coteau, 33360 LA~
TRESNE. Tél, ; 56.20.61.48.

Vdsong. pour ST : Captain Blood & 150 F, et Barbanan il
100 F [+ boles et notices), Stéphane PETERMANN, 8,
place du College, 71100 Chalon-sur-Satine. Tél.:
B5.41.31.94.

\ds pour ST : Populous, Robolop, Barbarian?, Drapon
Nimia, Black Tiger a1 Thunderblade, pric a déb. Qlivier
FRAYSSE, 7, rue Pasteur, 01100 Oyonnax. Tél :
T4.7744.27.

yds 520 STF (DF) + man. cauledr Philips + boites + Pérital
+ 2joys + revues en TBE, le fout 6 000 F | Benoit BRIF-
FOX, La vieille route69630 Chaponost. Tel :
78.45.25.91.

Affaires | Vds Robacop 100 F et donne Ramba | sur ST
(F.E}. Livre Prog; omik 100 Fauech. ctre : Le Gd Livre du
ST Xavier THO, 28, bd Garibaldi, 69170 Tarare, Tél,
74.05.03.51.

Vends jx 1040 STF Ong: neufs : Great Courts, Pinball Ma:
gle, Papulous etc, 50 F le jeu. André SEINGIER, 19 bis,
rue D4 Bazinghien, 59000 Lilte, Tél. : 20.82.80.45,

Vds orlg. pour STF {Gunship-Barbarian2 - Microprose
Soccal - Skateball - Jat) 150 F funité: Stéphana ROUX,
La Boutiére, 339600 Montigny-les-Arsures. Tel, :
B84.66.02.20.

Vs Demas ST envoyar timbre pour fiste. (Syntax, Um,
Decade, European, Skid,.. ). David DUCASSOU, route
de Monsegur, 40700 Hagetmau. Tél. : 58.79.43.01.

Vds 520 STE + nombreux % + souris ete.. 2 600 F & da-
battre, Christian SIXTE, 19, rue de Lorraine, 44210 Por-
nie, Tel : 40.82.41.76.

Payez-vous un Kit-Oemo - 1040 STF + ST Replayd + Vidi
ST + Miximage + nbx Cogs, Prx ;4 000 F sur R, F Jean-
Denis ALUES, &, rue Maisant, 32190 Meudaon. Tél. : (16-
1) 45.34.48.36. (apres 20 h).

STE : Soits'en boite origine « Textomat 200 F, Kick Cff
100 F. Phenix 100 F Cangueror 120 F Le Grand Livrg Atarl

100:F, &fc_. Brigitte ADISSON, La Cropte 24380 Vergl.
Tél, | 53.06.76.46.

\fde 520 STF F2000 0488 + Difs Prog. musicaux Ama-
deus: Pro 12 Master Tracks Jr, prix sur demanda. Lionel
DEMEILLIERS, 3, rue de la Solidarité, 92120 Mon-
trouge. Tel. : (16-1) 46.54.03.45.

s ong, STEde 1004 150 F : Rick Dangerous2, Baverly
Hills Cop-Cper, Woll - After Burner — Machd... Caroline
DALET, 4, residence des Monts, 78120 Sonchamp.
Tel. : (16-1) 34.84.40.81,

ds lect ext. RF 302 AT pour jx ss garantie (jul 91) 650 F,
&ch, sur ST = nbssofts, Robert GUILLOU, 18, rue du Mor-
bihan, 44560 Painboeuf. Tél. : 40,2767 51.

Vds Shierman M4, Pans - Dakar, Track 24, tous orig. de 50
a 200 F. Helder DA SILVA, 16 bis, rue Abbe-Grégoire,
92130 Issy-tes-Moulineaux. Tél, : (16-1) 46.42.63.39.

Super | sur ST des Dompubs wiil..) A 15 F (ou changes)
liste contre un timbre, Christopha BESNARD, 37, rue
Charles Martin, 76600 Le Havre.

Vds Ultimat. Ripper. Jamais utifisé... peix.: 550 F Fone-
tiarine sur toul ST sauf Méga. Alexandre BOURRIEAU,
21, rue d'Angleterre, 44000 Nantes. Tel. : 40.48.03.16.

520 5TF DF + cables 4 souris + 2 joy + nbx j¥ avec bie de
range. Embaliage d'onging © 2 800 F. Herve LEGEARD,
50, rue Gabriel Jaillard, 31170 Viry-Chatillon, Tal. : (16-
1) 69.05.53.04 (DOM), (16-1) 49.75.27.98 (BUR),

Vds pour ST 10 orig. + Textomat (TBE), le ot 850 F, ou Sé-
par-80°F 1 [x, 200 F e . liste par 18l ol letire. Marc For-
fait, 1, rue Almable Floquet, 76000 Fouen. Tél :
35.98.61.92.

Vs 520 5TF DF + Par + axt 512K garantie + ravecnol 4
oy + utils, Le tout en TBE | 2 500 F Jéréme ROUX, 24,
rue  Beau Site, 93160 Noisy-Le-Grand.(16-
1) 43.04.12.46,

Vds orig. STE : « Sir Fred + Space Harrier Il + Pachania
+Ghosts' N Goblins » + Klax, le ot 500 F. Tél. : Claude
PEISTER, 18, rue de |a Chapelle, 67390 Mackenheim.
Tel, : 88.92.79.63.

Vends 520 5TE acheté en déc. BY, etat neuf, rés peu ser:
vi, Prix & déb. (log; en prmej. CLAUDE Stéphane, Bat.
Couperin £/21 54200 Toul. Tél. : 83.64.18.19,

Vels Sharmian Mé et Kike Off 2 + Scarary disc Woadld Cup
1580 sur ST, 175 F 'un, 300 Fles 2. Yann HARDY, 26, rue
duMartroy, 91610 Ballancourt, Tel, :{16-1) 64.93,56.72

Wels Mon. coul. pour Atarl |1 500 F Julien FAYET, 32, rue
des Vignes; 75016 Paris. Tel. : (16-1) 45.24.43.58,

Vs au gch Jx 8t util pour 5T Phillppe BIANCO-MULA,
Allée du Castellas, 13770 Venelles,

Vs pour ST, Kick Ot 2, Ferrari Formula One 120 F un |
200 F deuy. Cherche pro en GEA pour chazger musiques
Thierry KARSENTI, 60, allée A. Marquet Sainte-Mar-
gueritte, 83130 La Garde. Tel. : 94.23.70.46.

s 520 STE + Mon.coul, = 3 joys + 100 log, {Jeux, utiL, co-
pieur, onginaux, Dema) e tout 3930 F Jean-Baptiste
BOCQUET. Tal. : 51.27.95.47.

Wels 520 STF « sours + manuel « nbr fx + Ul Letout TRBE
Prix 12 300 F + 25 dks vierges, Michagl LASCAUX, 7, al-
lee Mozart, 78130 Les Mureaux. Tel: (16-
1) 30.99.56.89.

Vs 520 STE (55 garantia) + 2 joys + nbjetix (Kick Off - Xe-
o2 Stunt Car, at...) + man. couledr 4 000 F. Jérame
PINER, 7, rue du Moni-Valérien, 32210 Saint-Cloud {16+
1) 46.02.28.85,

Vds orig, pour 5T dans emb. avec notice 70 F plece,
liste contre un timbre. Tél, : Jo&l PIQUET, 154, rue du
Limon, 60170 Ribecourt.

Vds520 STE | Mo + miort. coul. + IMP LCAD coul + 2 joys +
logs + boite - access. +mags 6 500 F Peux vdre separe-
ment Martin BUDKOWSKI, 7, av. Beauséjour, 82140
Clamart. Tél. : (16-1) 46.36.33.54.

Vs 520 STF + lecteur ext. OF + orig,, valeor 16 000 F
vendu 5 000 F. Didler SZYMANEK, 128, rue Solferino,
59000 Lille: Tel. : 20.40.01.72.

Vida XL 600 avec extentlon = lect, K7 et disk + nbx ieux
vends auss) Sepa «+ 6 eUy. Vincent FENDER, 8, rue
Franz Liszt, Matzenheim. Tél. : 88.74.47.43,

Vs 1040 STE + saurls + Peritel le tout 3 800 F Gararntie
tan el 5 mois. Vincenl, 75016 Paris. Tel : (16-
1) 45.25.95.84,

‘s Multitaca STF (TBE) 400 Fou echange contra Diglt
son. Vds Stos Basic, Compilar, Magstro, Autoformation
Philippe KULAHLY, 15, bis rue Marce| Defavault, 95400
Arnouville-les-Gonesses, Tel. : (16-1) 38,86.05.87.

\fds Synthé DX 100 + un tas d accessaires. Letout1 500 F
Acheta jx pas chers sur Atan. Env, listes. Emmanuel
GUET, 103, rue Frangois Lépine, 28600 Luisant,

Vs 520 STF + souris + jeux {Stealth, Maupit! Island,
Kick Off 2, elc., prix : 3 500 F. Tél, : 45.78.11.59.




Vds 1040°5TF 2 500 F ou 2 200 F sf achat dans mains
d'un mois. Gilles VASSEUR, 2, allée des Lours 94230
Cachan. Tal, : (16-1) 46.65.08.46.

Vds arigw sur ST | Colorado, Tennis Cup, Drakkhan, ete.
Prix de 50°F 4 100 F Lista contre env. fimbrée. Jean-
Jacques LENNE, 4, allée Clos Laisnée, 95120 Ermont.
Tél, : (16-1) 34.15.79.82.

Mends 1040 STF + man. coul, + disk (jeus, ufil} + doc. le
fout & 700 F en TBE Fabrice DUBOIS, 6, rue Herold,
92250 La Garenne Colombes. Tél. : (16-1) 47.82,09.12.

vds pour S20ST jeux et lives d'arigine; Uniquement lat -
2500 F Liste par tléphone. Jean MARTHOURET, 2, rue
de I'"Ancien Poids de Ville, 63000 Clermont-Ferrand.
Tel. : 73.36.25.41.

Stop lvds les + grands utll sur 5T | Cubase (1 400 F), Pro
24 (300 F), Natator (400 F), Rédacteurd (300 F) Syni-
work, Julien. Tél. | 45.53.94.37.

Vds pour ST orlg. | GFAbasio + compilateur + assemblaur
ie toutavec nollce en partail 6t 350 F Jerome PINARD,
32, allée du Dessus du Four, 9170 Vitry-Chétillon,
Tél. : (16-1) 69.05.51.83.

Affaire | Vds S205TE Gonflé &1 méga + éoran Atar coll. +
Star LG 10NB + cble, efe. lstout |5 500 F (4 dab.). Ro-
main GAMBIER, Terrasse du Parc, 10, villa Pasteur,
75019 Paris. Tél. : (16-1) 40.35.08.19,

Vds orig. sur ST de 100 A 150 F dont Tannis Cup ete. Lists
sur demande. Port compris, Anthony BLOYET, 42, rue
Eugene-Brunclair, 49100 Angers. Tel. ; Minicom (3612)
+99.71.35.53.

Vis orig. Atarl et C4. Liste sur demande. Emerick
CHARPENTIER, 88, rue Emile-Curicque, 54920 Villers-
La-Montagne.

Vds pour STE 300 F la disquatte contenart plus ds 20 co-
pleurs dont Hard-cople. Gérard POGGI, CEG de Calvi,
20260 Calvi, Tal. ; 95.65.19.31.

Vs 520 STF (bas px) vds orig, (Pang, Mid. Résistance,
Gadaver, Golden Axe) sur ST, 500 F ou 150 F |'unite, Gil-
bert OKARO, 55, route de St-Germaln, 78200 Mantes-
fa-Ville. Tél. : {16-1) 30.92.02.83,

Vs 520 STF TBE, sourls. 2 joys, jx (Turiles, AME, Simul-
cra), livies et magazines cédé & 2 600 F Rémy BERRE-
Bl, 38 bis, av. des Chataignlers, 94470 Boissy-suf-
Léger Tél. : {16-1) 45.69.76.03.

Vids 520 STF + nix jeux + pack GFA basic 3.0 + doc, TBE
3500 F Loic LE TEXIER, 81, rue Méderic, 92250 La Ga-
renne-Colombes. Tél. : (16-1) 42.42.84.04.

Vdsorig. sur ST : Explarad, Sharman M4, Gald of the Ama-
ricag, Novage au centre de Terre. 100 pitce. Micolas
BRONARD, Impasse J-Jaurés, ecole primaire las
toits, 95540 Méry-sur-Oise. Tel, : (16-1) 34.64.84.06,

Vds Megr ST2 + moni mano. + lect, axl. + nbr, fogs |
5 500 F Laurent ASSALL, 12, rue de la Botte, 95610 Era-
any-sur-Oise. Tel. : (16-1) 34.64.34.37,

Vids orig. Amiga 100 F . Précious Métal, Voyager, Tetrar-
pods, Articfox, Firepower. Vds 100 ;100 F. evig. Ataris 520
ST Flight simulator Il, Silert service Gunship, Tangl-
wood, Turbo GT, Gauntlet Barbarian (Psygnosis), Articlox,
Alternate reafity. Patrick MONTLOUIS, 25, bd Félix-
Faure, B6100 Chatellerault. Tél, ; 49.23.31.34,

Vs Atari 520 STF + man, coul. Atar + souris + 20 disk
vierges le tt 4 000'F Vincent VERNADE, 12, av. de la
Chambrelamme, 95470  Vemars, Tel.: (16
1) 34.68.37.83.

Vds Atarl 520 STF TBE Px : 2 300 F (avec sourls, joy,
disks) + &ch., vos ou ach. fles news rép. ass, William MA-
FILLE, 82, rue de Montagny, 69008 Lyon. Tél:
78.09.03.39.

Vs Atari 520 5TE coul, + joy + sounis + bte de gt + nb lag.
TBE (s5 gar.). val. (B 000 F), cédé 4 800 F Franck, Paris.
Tel. : (16-1) 47.45.22.27.

Vds Atarl 520 STF + sourls + joys + [x + TBE neuf px :
2580 F Yohan DOMENGIE, Rue du Cardenal, 24560
Issigeac. Tél. : 54.58.75.36.

Vds Atari 520 STF dbl face + mon. coul. Aari SC 1425 4
souris + oy + jx - 4 000 F 4 dab. Milovann YANATCH-
KOV, 133, rue Marcadet, 75018 Paris.(16-1) 42.52.34.76.

Vds [ orig. pour ST, 50 4 80 F pee, Ech poss. Tél.
Alain ALBANESE, 52, av. Jean Jaurgs, 33350 Le Bour-
gel.

Vdsorg. ST - Speed Ball, Starblaze Indy Aven, Voy du tps
100 F, F29 Bowber : 150 F Dragon Breath, bat 200 F +
autres. Lofe PETIT, 10, rue Saint-Christophe, 77100
Meaux. Tél ; (16-1) 60.23.10.76.

Afigire vels 520 STFIOF + 1 Mo + mble + joys + téla 36 cm'+
tapls + nousse + phaser = bis rgs + nbs disks + docs +
mags (5 500 F), Patrick ALLANIC, 2, place de la Seine
95150 Taverny. Tal. : (16-1) 39.95.31.08.

Vdsouéch pour ST—STE.. Populaus {orig, + bte ef nolice
compléte) conire ong. Chacs Strik. B. Sébastien RAN-

VIER, 3, rue de la Bigvre, 31700 Fleury Mérogis. Tel,
(16-1) 60.16.78.16,

Vs Atar 520 5TF + nbre i+ 3 |oys + souns + util lati THE
annés 1888 px - 2 500 F Alexandre CORDONNIER, 56,
av de Suffren, 75015 Paris. Tél. : (16-1) 47.34.00,76,

Vds pour Atari ST Man. mono SM 124 © T00F, drive
5114 700 F et divers Iogiciels (liste conire 1 tbre), Jean-
Frangois GUITARD, 12, rue des Vases, 31000 Toulouse.

Vds Atari 520 STF + souris + cable racord minitel + [x
(F28, Fred, etc) + util, Le tt en TBE ; 3 000 F. T#l. ; Ré.
nald MONTARQOU, 06, chemin du Sablon, 78120
Emance, Tél. : {16-1) 34.85.94.08 (ap. 19 h}.

Mds-sur ST orlgl, A 20 F et Ech, news (pass. Lost Patrol,
Magician, Nitro, Explora 3 etc. Christophe ASTIER, 10,
Hameau de la plaine, 07210 Chomerac. Tél.:
75.65.17.08 (ap. 18 h).

Vs 520 5TE « 2 joys + tapis + sourls - [« + disks « bles rgt
(2} + mmar. coul, + 20 Tits TBE -3 900 F. David TAIEB, 56,
rue de la Roguette, 75011 Paris, Tel, ; (16-1) 48.07.11.93,

Vds Atar 520 STE (1/90) TBE avec joys + [ 4 ufil, + sou-
ris | 2 200 F Tristant CLARKE, 111, bd de Menilmon-
tant, 75011 Paris. Tél, : (16-1) 43.57.95.00.

Vs 520 5TF 4 lect DF + Frae Boot + nba logiciels (Faleon
Bat Otiliteratar Kickoff2 (GFA + e} 2 500 F & déb, Lio-
nel ALBERTI, 21, bd de la Fedération, 13004 Marseille.
Tel. : 91.86.35.08.

Vs 520 5TE + man, coul, + lect ext, + Cifizen 1200 + joys
b 8 4 trait text. Words Px 0 6000 F ferme. Jean-
Jacques JOUDIAL, 1, Impasse St Eustache, 75001 Pa-
ris, Tél, ; (16-1) 40.26.22.30.

s pour Atarl ST'3 arig. | E-Mation, Barbanan, Indiang
Jones (AV) | 200 F les 3. Dépéchez-vous [ Rémy LA-
COUR, 157, rue de Preize, 10000 Troyes.

Vds nbex jsur Atarl ST + revue + sol, de . Ligent marcl,
Jerame CHONAVEY, 110, rue Jeanne d'Arc, 75013 Pa-
ris, Tél, : {16-1) 45.84.26.54,

Vds pour 520 STF fecl ext simple faca + cordens + Hard
copleur - 250 F Urgent | Patrice PLAA, Chemin du Sali-
ga, 64800 Mirepeix. Tel. : 59.61.17 17,

Vds Afari 520 STF + 1 joys + 70 Disk. Lect, neuf. Px
2 500 F (factures & I'appus). Jean-Luc LEIDLY, 18, Cité
des horbols, 62141 Evin-Malmaison, Tél. : 21.77,88.09.

Vds Atar | 520 3TF dbl faces + Nile, Rom 4 50 dises 4 sé-
lect, de facas, Le tt TBE, | 3 000 F 4 déb, Germain CLA-
MAGERAN, 76460 GUEUTTEVILLE-LES-GRES. Tél. ;
35.97.05.28.

Vs Atarl 800 XL + nbx jx dont (Gaunilet Goories) et +
Parl, + lect. K7 + joy | 1000F & déb Jean-Plerre
CHOUAL, Résidence les Hemparts, Appt. 92, 27140 Gi-
sors, Tél. : 32.55.71.94.

Vds Atari 520 STDF + 20 disks + souns + mon. coul, SC
1425 + revues le tta 4 Q00 F (dem. Jerime). Jérome
BLATNIK, 11/6, rue de chez |'Ecuyer, Le pré long, 71300
Montceau les Mines. Tel ; 85.58.00.97.

Vds arig, sur ST - Castle Master 180 F, Dragon of Flame
90 F, Hilisfar 110 F, Cnslaught 90 F, Knight Force &0 F
Hervé BOIVIN, 20, rue du Général du Bessol, 87000 Li-
moges. Tel : 55.77.02.58.

Vs Atarl 1040 STF + mon. coul, + compil. C + [x + joy ft
4500 F Thierry URIOT, 27, rue Paul-Fort, 78200
Mantes-La-Ville. Tél, : (16-1) 34.78.40.25.

Vds Atari 520 STE (TBE] + souris + nbi jx (Lotus, Turrican,
Tennis Cup, Cadaver st | 2990 F (sur Reg). Sté-
phane ROSSIGNOL, 38, bd de Stalingrad, 23270 SE-
VRAM. Tél. : (16-1) 43.83.10,20.

Vs pour Atarl 520 5TE nbx news et Oldias (ix, util, dema.)
liste s/dam, rep. ass. Gérard CONCHE. 33, rue André-
Maurois, 19100 Brive. Tél. : 55.24.40.34,

Vds Atarl 520 STE + souris + joy + orig. - 3 400 F & déb,
Mar coul, © 950 F Mathieu GUENEE, La Vente, 35133
Landeau. Tél. : 99.97.20.74,

Wds 520 STE Janvier 90 [« + bie de rgt+ 20 disk vigrges +
|y, TBE 1 an de gar. 1 3 000 F. Alexandre SAUTEREAL,
141, av Lamartine, 34170 Le Perreux-sur-Marne, Tél, :
(16-1) 43.24.35.25,

Wds Hard Copler Stou STE B, px, Tennis Gup ; 100 F &t
prgrmusigue midid'une val. de 1 300 F 600 F. Christophe
GOULLON, 18, rue du Maréchal Foch, 77400 Thorigny/
Marne. Tel. © (16-1) 64.30.01.56.

Alan 520 STF + et da Méma « télé + 150 disk + 2 joys + 2
btes + sourfs : 4 500 F Olivier BICHOT, 46, av. Paul-
Deroulede, 84300 Vincennes, Tal, : (16-1) 43.74.25.77.

Vds Atar 520 5T + Parital + 2 joy + sourle + adapt. 4 joy <
40 jx (5 ach donc notice + bie/camme Kick off |, Power-
monger, Captive. F 28 ) Ie tt 2000F (au liau oe
11200 F). Florent DABADIE, 6, rue de I'Alboni, 75116
Paris. Tel, : (16-1) 45.24.28.50.

Atari 520 STE + mor. coul. Stéross gar, 04/92 + oy + sole

fis + 20 [x + Sofis ufl, | 4 300 F Jérome IBRON, 4, rue
des Mariniars, 75014 Paris, Tal. : (16-1) 40.44,49.93,

s Atar 1040 STE + souris + mon. coul. SC 1425 55 gar
(0780 e tt 5 000 F (en TBE) + 2 ang- Arnaud MINET, 8,
av. de Villepreux, 78340 Les Clayes-sous-Bols, Tél, -
(16-1) 20.56.06.73.

Pour Atarl ST Vds carte de Digital: compatible Streplys et
Stos Maestro 300 F (porl comp ). Jérdme PAULIN,
Chambre 172, Crous, rue Ernest-Duviliard, 90000 Bel-
fort,

Vds [x orig. sur Atar] Back 1o the Futur2 - F29 Retalia-
lor, Midnight Resistance, Chasehq, Slyspy. Tél, : Idy
DEM, 2, av. Felix-Faure, 92000 Nanterre, Tél © (16~
1) 42.04,18.15,

Vds goueslogiciels orig. at nbi jx sur Alan STFISTE margl
de tal aorés 19 h 30. Jean-Claude PIATTI, 43, Rue de
Pavanl, 77730 Citry. Tél. : {16-1) 60.23.75.70,

Vs Atari 520 STE + mon. coul. Stéréo + 40 jx +3 mian
TBE Val. 6 500 F, vendu 4000 F. René ARICO, 45, rue
Rimbaud, Résidences des Fleurs, 134400 Launez
Tel, ; 67.71.99.71,

Vo5 520 5TF DENRexc état +souris + Freebaot + llvies +
tres grd Logithegue ds ['embal px - 2900 F Hugues TA-
BOT, 14310 Parfouru-sur-Odon. Tél. : 31.77.11.20.

Cause erreur d'ach. vos logiclel assemb, devpac 8T 2 0u
coniresequencedr sur 5T Yannick Vigneron, 7, lot Les-
Grillons-La-Moutonne, B3260 La Crau Tél:
94.57.26.71.

Mos jx (Atar 2600) 50 Funl Vincent METIVIER, 2, alles
des Hautes Futaies, 81450 Saisy-sur-Seing, Tél, - {16-
1) 60.75.94.88.

Vds Orig. ST { oper Steall, Shadow of the Beast | 170 F
chacun port comaris + operation Jugiter 120 F Claude
BERNARDIN, 12, parc Ste.-Claire, 83400 Hyéres. TéL
94.65.64.14,

Vs Atan 5T 1Mo+ mona SM124 - coul. SC 1224 4 5 114
T20 Ko + carte DMA - SCS1 4+ Malérisl « logiciels, . Jean-
Michel JOUDRIER, 24, rue St-Louis, 78760 Pontchar-
train Tel : (16-1) 34.89.33.93,

Wais Afan 1040 STE + 10 fogiciels I ttpoor .3 500 F fach,
en 06490 ; donc gar 1 142 ans, Vincent LAPORTE. 2, ay,
de Lambalia, 75016 Paris. (16-1) 45.25.95,94,

Vs Atarl 520 8TF 1 Mo, gcran n &t b nee. 3 résclutions
nby logiciels “orlg: 1 3000 F Pascal HAMON Tal. :
46,70.79.97.

Vds|xorg, ST de 35 F 2150 F {ex : Space Harrier, Prada-
for. 135 F indianad 140 F ool Drag (50 F. ) 4 10 FF
Port. Jean-Louls COMBAREL, 6, cours des Gironding,
33500 Libourne,

Vds orig: STF/E Chaos 180 F super Wonder boy 190 F
Great Court 180 F, Emmanuelie 190 F Fly Simul |l (Bte)
etc, Tel, : Philippe CARLET, 10, av. général Leclerc,
69140 Rillieux-La-Pape. Tel, : 78.88.75.68.

Vs 520 STF (DF MR} TBE + 13 jx + 4 arig + cahle Pén e
i, 2000 F Brice LEGREE, 56, bl Kellermann, 75634
Paris cedex 13. Tl : (16-1) 45.81.61.99. ap. 18 hrde préf.

Vs mon. coul, Attar 861224 + 1040 5TF + multiface ST +
nbx fx + Utk (Bat, SIM Gity, Stos, Quartet) -5 250 Fadéb.
Philippe KULAMLI, 15 bis, rue Marcel Delavault, 95400
Arnouville-Les-Gonesse. Tel : (16-1) 39.86.05.67.

Vg Atari 1040 STF + mon. coul, SC 1425 + 30 disk + man
bl + tapis lett | 5 500 F Cyrille GALAN, 13, résidence
Raymond-Havez, 53178 Hasnon (Mord) Tel.:
27.26.67.20.

Vids 1040 STF + mon, coul. + joys + ang. (Sim City, LIk
mas..} + utll. (Stos. ) + livres: Le tt: 4 800 F Philippe
PLAS, 1, re Bagno & Ripoll, Les Demeures du Plessis,
92350 Le Plessis Robinsan, Tel, : {16-1) 47.02.85.40,

' COMMODORE

Vs sur Amiga Bombuzaiga!. Firezoma :60 F, opé. Thun-
derbolt (60 F {2dks) Vindicators <60 F Skidap, L of Dial
70F Fabrice LEMIRE, 49, rue d'Hautmont, 59330
Boussiéres-Sur-Sambre. Tél. : 27.66.36.64

Vds Amiga 500 + écran stereo, man + 15 [k orig: + 2 drive +
ext, Elat parfait & 500 F {16-1) 48.85.05.46,

Vs Amiga jx news déb. na pas s'abst, am, Inifile, Farid
BACHTOULA, 1, résidence Pablo-Picasso, 92220 Ba-
aneux. Tél. : {(16-1) 46.56.64.70,

Wds Amiga SDD + cable péri, + 2 joys + housse clavier «
130 disks + bte dargt, px 13 500 F Noor SADAR, 94, rue
du fb. Poissonniere, 75010 Paris Tél : (16
1) 48.78.89.42.

Vs ASD0 + ext | Mo+ lect. 8xt + oy, + norx logs 4 100 F
Jean-Marc VANECHY, 92130 Clichy-La-Garenne. Tel.
{16-1) 47.31.76.11 (apr. 19 h),

Vs Commodore B4 avac lect disk et K7, Trés nbx ¢ et util.
TBE, ox - 2000 F & déb, rap. ass. Cédric PIERREUSE,
95; Rte Nationala, 58710 Ennetiéres-Les-Avelin. Tel :

20.54.83.50.

Vends 064 + 1541 + lact K7 +mon. coul, + MPS 801 +
Iivres: + jx logicieis + man | 3 500 F Gérard LEVY, 154,
rue Maurice-Berteaux, ese. 7, 95870 Bezons. Tal, : (16-
1) 34.10.51.14.

Vs impr. Okimate 20 pour C&4 - 800 F + nbrx Soffs (Role;
Aventure] pour Amiga. Stéphane HANNEQUIN, 2 bis,
rue Contant, 83220 Gagny.

Veis Amiga 500 + mon. coul, stéréo + lect. ext 312 +
oxt. mém. + 100 disks + joy + llvres cause dble emplols,
TBE ; 5500 F. Tél : Driss CHAHIR, 7, rue Radiguey,
92120 Montrouge. Tal. - (16-1) 46.,57.64.31,

Vs fumiga | Super-off road, Space ACE. Beach Vollay
Twinwor'd, Ghost Buster 2 ' orig | ble 2t maruels. Sébas-
tien de PEMBROKE, 9 bis, Villa St-Mandé, 75012 Parls,
Tl : (16-1) 43.42.07,38.

Vs pour 500 carte Pawer PC Board = compalibilits PC
AT +.1 Mo Ram. px - 2000 F (neuve - 3 700 F). Hervé
CAPPI, rue du College 25480 Pirey, Tel, : 81.53.62,60.

CB4 ¢ seran mono + lect 1541 || + 130 [x: Blocdulyeh
Rick Dangarous | Pirates | Great Courts | Dble Dragon ;
aic Frédéric RADUREAU, 4, rue du Canabou, 30320
Marguerittes. Tal : 66.75,14.97,

Vids pour Amiga. synchro express . 300 F, Amax 2
| 200 F: Jacques VERICEL, 23, av. Gal Leclerc, 69160
Tassin. Tel. : 78.34.06.59.

Vs sur GB4 disk nbrx Supers Hot news: px attrag. « L'offre
crée 1a dem. « Ioi de J.-B Say. Thierry WIHMET, 77, rue
A. Schweitzer, 68360 Soultz. Tei, : 85.74.35.94,

Vds Interface Midi pour Amiga 1 220 F Digtal sonore pour
ST 200 F Mouse-Master pour ST at Amiga - 150 F. Gll
GUZZI, 4, Les Hameaux de Fonl Girard, 13220 Cha-
teauneuf-Les-Martiques. Tel, : 42.76,27.40.

Vds pour Amiga | Padect Sound ; 250 F GFA Basic 3.0
200 F Xavier SCHOETTEL, 5, av. Em|le-Zola, 31520 Ra-
monville, Tél. : §1.73.33.32.

=

Wels Amiga 00 (90) +lact ext + ext 1Mo+ nbrx logiclels +
joyg, pe .4 500 F. Laurent COHEN, 10, bd Victor-Hugo,
83400 St-Ouen, Tél. : (16-1) 40.11.95.02.

Stop Affaire | vds [x CB4 KT (7004 50 F le jx) poss. Kick
Qi | Sill Worm | Dragon Ninja | Strider | Superman, Cyril
LECLERC, 19, rue Max Linder, 33500 Libourne. Tel,
57.51.88.02.

ifs pour Amiga 500 TV Sparts Foot + Strike Fores Har-
riet, Mortville Mawar, eaglé srider, starwar . 300 F 1T
Jacques PAVILLON, Lochrist Ploumevez-Lochrist,
20430 Ploumevez-Lochrist, Tél | 98.61.66.94.

Viis GE4 + drive 1541 4 faich K74+ 2 joys. + manuel prg + [
+ K7+ 50 disks + bre de rgt. TBE : 2 000 F Jérome Bi-
GOT, 28, av. de la République, 72400 La Ferié Bernard,
Tél. : 43.93.23.51

\ds 100 super ¢ pour C64 -+ ble de gt pour 100 disks aves
50 disks 5174 werngs - 500 F Olivier FONTENEAU, Le
bois Cheri, Le fullet, 49270 Le-Follet. Tel, : 41.70.54.81.

Wos G4 + drive 1541 + acran coul, joyst + B0 disks 4 prgs
+ livres +« The Final Cardr. 3BE 1000 F, Jéréme CHRIS-
TEN, 3378 Flanthey (VS) Suisse. Tal, ; 027/56,19.36.

Vds 500 gar. 1-an + mone. coul 4 2 joyst + sauns-+ nbx
disks, jxetull Latl -4 500 Philippe RINGUENOIRE, 56,
rue Hoger-Lemaire, 93600 Aulnay-Sous-Bois. Tél. :
(161} 48.66.05.53.

e C128 + et 1571 + nbi x + Adapt. TV 4 lvres Hasic +
manugl, THE 2 000 F Paule MANTINAO Paulo, 28, rue
Jean-Pey, 78220 Viroflay. Tél : (16-1) 39.55.27.53.

Amiga wds . Dragon Ninja, Budokan, [ndy Aventure, Sha-
dowotthe Beast Beach Volley, Xenon 2 -89 F Olivier LE-
COCQ, 21, rue du Pipte, 94370 SUCY-EN-BRIE. Tél. |
(16-1) 45.90.44.34.

Vds o goh. Amiga S00. Alban JOLLY, 30, ue de Bel-Alr,
22400 Planguenouac. Tel, : 96.32.71.02,

Armiga 500+ ext. mem. + lect ext  [x Vds aussiHP 28C 4
¢h PC pour éch. Philippe GUILLAUMIN, B9, rue
Charles-Chetson, 82270 Bais-Colombes, Tél ; (16
142427321

Vds disk Amiga Tie Braak, ltaly 80, Champlans, Manches
tor United, 150 F chacune. Emmanuel CACOUALLT, Re-
sidence Rimbaud, Bloc 1, appt. 78, 43400 Talence.

Vds Amiga 500+ cible pérl + souris.+ joys, 48 dlsks +
magzas le tt TBE (01/90) px 3500 F Laurent LE-
PRAND, 10, allée des Bulssons, 35580 Bourg-des-
Comptes. Tél :99,5217.85

Vs Amiga 500 (v1, 3) TBE + cordan pér. + [oys « livies +
nbex jx. Pa - 3200 F Port comoris. Gaétan MARENGO,
132, rue de Charlieu, 42300 Roanne.

Vds C1280 + morio, coul, 1901 + lect, K7 1530 + docs +
livres + {x orig, le tt : 3 000 F. Tél.  Jacques FORT, 1,
tue du Docteur Labbe, 75020 Paris. Tel : (16
1) 43,61.86.55,
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Vieks C&4 + drive 1541, Nbrx 3 + | joyst. £ man. coul, + livres.
L tt: 2000 F Lue ESNAULT, 2, allée des Erables,
95330 Domont. Tél, : {16-1) 39.61.42,06 aprés 19 h.

Vs sur AB00 nbrs ot - Indianapolis 500, Subbuten, Kick
off 2, Sim Gity,.. Ch. contacts sur Parls sud, Xavier MAU-
GER, 147, bd St-Germain, 75006 Paris, Tél, : (16-
1) 43.54.67.06.

Vs jx orig. Amiga (Nebulus...) 90 F pee, Pass, eav, Borls
BONNAUD, Route des Landes Bel-Air, 87800 Nexon.
Tél. : 55.56.33,92 soir + WE,

Vs OR4 + dive compatible OC-118N lact K7 + 1 joyst 4
peédator, Combat Schall, Platogn ete. le i 1 500 F. Benoit
LAHAISE, 6, rue Emite-Vandervelde 7301 Hornu Hai-
naut, Belgique. Tél. : 06.5/7.92.490.

Occas, asaisirvds Amiga 500 + ext 512Ko'+ joys + 30jx +
55 gar. 20 mois ; 2 800 F Christophe CHIARONI, 26, rue
de Rivoli, 75004 Paris. Tél : (16-1) 48.04.81.65.

s Amiga 500 + 1084 + axt 51210+ lact ext, + nbrx ¢ +
manuels + revies, docs. Le tt . 7 500 F. David DESJAR-
DIN, 26, avenue Thérése, 94430 Chennevitres. Tél. |
(16+1) 45.94.66.62.

Vils Amiga 1000 + Sidecar 512 Ko (unité centr. PC) + cable
imor. ;4 500 F {val réalle | 1 400 F). Olivier MORICE, 3,
rue Ernest Lefévre, 75020 Paris. Tel: (16
1) 43.61.56.65,

Vds Amiga 500 + 50 disk vierges + arig, Defux Paint 2 Gal-
dregon Bloodwych,.. 2 200 F, Frédéric ANDRE, Resi-
dence St-Théodore, 6 allée des Falsans, 13013 Mar-
seille. Tél. : 91.61.14.50.

Vds Amiga 500 (10/12/89) + drive axt. 3 1/2 + exl mém.
500K + 40§ etutilit Val |6 000 F, cedé 3 600 F Nicolas
POULAKAKIS, 67, rue St-Jacques, 75005 Paris. Tel. :
(16-1) 46.34.14.84,

Vel org. Amiga 100 F. Ch, Al Hillsfar ; Golfiskijot heflo Kil-
Iey | Chess Player @ ope. Thunderoalt | ete. Muriel BAL-
LOTTI, 30, bd Herriot, 13008 Marseille. Tl :
91.77.25.63,

Vs nouv. et Oldies Amiga (px exir. bas). Emmanuel
PREIN. Tel. : 60.08.53.23.

Vs Amiga 500 + coul. + glg. orig. (Vor du tps, Stealth, Fal-
can) = 2jays, gar. 6 mais + nox disk util. =4 000 F. Jérome
BOREL, 1, place H. Barbusse, 92300 Levallols, Tél
(16-1) 47.57.71.87.

Vds Amiga 500 + new (Lotus Turbo, Indy 500, etc.)
2450 F Vds TV coul., 57 cm Gar. 10 mols ; 1 000 F. Oli-
vier DEMANGEL, 59, rue Marcadet, 75018 Paris. Tél. :
(16-1) 42.23.83.88.

Vs G128 + 2 joyst + 15412 + nbx [x pour K7 ot disk +
Housse + manuel dutll + GFA Basic | 2 200F Chris-
tophe HARANT, 17, cours des Bergeronnettes, Ernols-
heim-sur-Bruche, 67120 Molsheim, Tél. : 88.96.01.62.

Vs C&4 + 1541 + lect K7 + Turbo +pé., 57 dizg. avec 180
J¢ + K7 + 2 joy ; 2000 F Trait. Text. Amstrad, oct. B9 :
3 500 F Richard DUHEM, 1, aliée de I'Aubépine, 95570
Boutfemont. Tél. ; (16-1) 39.91.53.58.

Vds G684 + 1541 + lact K7 + 200 disks: Px : 3 000 F a déb,
Loie PIRON, 15, allée Paul Cazanne, 59510 Hem. Tél :
20.82.85.77 apres 18 h

Vs Ca4 4 joy + lect KT+ nbx [ le ft {890 . Vds aussi pour
Armiga nibx [x + bte - 350 F. Rabah MEKERRI, 1812, allee
des Bouleaux, 78130 Les Mureaux. Tél: (16
1) 30.99.67.08.

Vs x Amiga orig. - 80 F piace, Lancaster GEE BEE Air
Rally The Immartal Prince of Persia efc... Claude OLLI-
VIER, Lagrande Plaine bal. A3, bd des Armaris, 83100
“Toulon. Tal, : 84.27.44.76.

Vds €84 - 200 F, mor. coul. pour C64 - 800 F, impr. MPS
801 - 500 F ften BE. Fradéric HUGUET, Rés, Port Fron-
tignan, 143, av. Vauban, 34110 Frontignan.

\fds C128d ; lect. de disk; mon. caul,, impr. 100{x, joys. trait
da lexte. Px axc. - 5000 F. Christian CAPELLO, Cam-
ping Les Arbousiers, 83320 Carqueiranne. TeL:
94.58.56.56,

Wds [« sur Amiga 500 {poss. Kick off 2, Nitre, Cadaver.,
Liste zur deman. Px sympas. Christian TURLAN, 58, rue
de Franceville, 93220 Gagny.

Vs AS00 + sours + 2 man, + |x (70 x : Bea ST2, Panza
Kick, F. Dangerous 2...) Le 1t + moni. coul. : 3000 F.
Tél: Stéphane GROSPERRIN, 10, rue Danremont,
75018 Paris. Tél : {16-1) 46.06.16.54.

\fds Dern. nouv. s Amiga env. vos listes: Jean-Chris-
tophe FABIGNON, 71, rue de la Chapelle, 75018 Paris.
Tel. : (16-1) 46.07.01.62.

\ids ASOD 1 Ma + maonl, 1084 + 20 % orig. (Battle of Britain,
Wings F25, Bomber, Indy 500, etc.) :5 000 F Filipe VIVE-
LA DA SILVA, 38, allée de Cheneviares, 91360 Ville-
malsson-sur-Orge. Tl ; (16-1) £9.04,29,38.

Vs Amiga 500, 1 mega, mon; coul. 1084, drive ext, impr. +
100 disks :7 500 F Jean-Frangois JOUBERT, « Les Lu-
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gonniéres », 61250 Cuissal, Tél. : 33.27.39.66.

Yds Amiga 500 + drive ext + exten. 512K + nbx jx
3 500 F o éch, contre Megadrive jap. + 10 |x. Stéphane
FOURMIER, 11 bis, rue de |'Eglise, 93410 Vaujours,
Tél : (16-1) 46.63.00.42,

Vs ASD0 + TV coul, + drive ext. + ext, Mém. + Star LC 24-
10 + disks + Acc. pr 8 500 F. Renaud MARY, 28, rue du
Village, 78930 Auffreville-Brasseull. Tel: (16-
1) 84.77.4792.

Amiga 500 + 30 jx 2 ans: 2400 F, exten. 15méga .
1 200 F AT mano 20 méga 1 an ;6 500 F Jean-Luc TAU-
NAY, 7, rue de la Vacquerle, 75011 Paris. Tél : (16-
1) 40,09.01.42.

Vds orig- Amiga #tal neut de 50 & 100 F Midwinter Thar
cant etc. Danlel LOMBARDINI, 8, impasse de la Ge-
nette, 17000 La Rochelie. Tel, : 46.34.52.65.

Vs jx pour PC et C64 et Amiga nbx simul. Px interes. ch,
contact PC {&ch.). Stéphane RABILLET, 5, rue Nicolas
Copernic, 77380 Combs-la-Ville. Tél.: (16~
1) 64.88.42.97.

Yds Amiga 500 + 10845 « [x orgx + Logs + péri, + sours +
joy. Lat{ TBE (gar. 1 an) |5 000 F Michael LECOUBLIER,
5, allée Andromaque, 77186 MNoisiel. Tél:. (16-
1) 60.06.60.62.

Vs orig. Amiga < opé. STE Alth (200 F) + Days of Thunder
(150 F). Pierre FRICKER, Paris 1de. Tel: (16-
1) 45.43.33.68.

Vs CB4 4 1541 + LK7 + 200 jx, 1 joys + Power Cartridge
16K ; 2 (00 F. Cédric DE ROMANET, 14, rue Soufflot,
75005 Paris, Tél, : (16-1) 46.33.59.62.

(1280, mon, coul. + clavier etlact. disk + bie rgt, 100 disk +
souris, éat neuf urgent | pia déb, Tom ROUSSELLE, 49,
rue Blanche, 75009 Paris. Tél. : (16-1) 48.74.85.83.

\ids jx et ulll pour Amiga, Sylvain PERRET, 24, rue Ra-
mus, 75020 Paris. Tél. : (16-1) 47.97.28.27,

\ds orlg. pour Amiga px entre 50 et 100 F + Nordic Power @
450 F, extan. 512 Ko + Horloge - 450 F. Yann LE BRUN,
Le Clos Beauchamps, 5, aliee des Aubépines; 91220
Le-Plagsis-Pate. Tél. : (16-1) 60.84.64.40.

Vs Amiga 500 + 512 Ko + 2 drives + 2 joys + 2 posso +
acran B0 X 285 Philips + Sup. TV + 40 Tiit + autres. Willy
BOISAUBERT, 29, bd Branly, 60180 Nogent-sur-Olse.

Vs jx et news sur Amiga dem, liste {rép. ass.). Patrick
COIN, 54, rue de Franceville, 83220 Gagny.

Vds [x A 500. Px modeste, Dem, liste rép. ass, Bonne
annee & ts. Tél : Christophe ALCESILAS, 7, rue de la
Forge, 59610 Fourmies. Tél. : 27.60.38.74.

Vids pour Amiga 500, Rick Dangerous 150 F, Faleon
190 F, Purpie Saturn Day . 150 F, Philippe CHUSSEAU,
44000 Nantes. Tél. : 40.25.64.97.

Vds Commodore 64N + lect K7 et disk + nb. jx (Gunship,
Bomber...) + joyst. + cable TV + Basics, le tt: 1700 F.
Christophe SANSON, 6, rue de Launaye, 48370 Le
Louroux-Béconnais. Tel. : 41.77.42.37.

s G128 + lec. cas. + lec, disk. 1541+ man. = jx +quel. uti-
it TRE. Px:: 2 300 F. Bertrand TOUBLANC, 70, rue N.O
des Pras, 91150 Morigny, Tél. : {16-1) 64.04.16.83.

Vds i orig. pour Amiga 500 Rock Star Waterloo Haly 90
180 F, pee. ou 400 F l'ens. Ollvier BROCHERAY, 20, cat-
tage du Rianals, 54300 Chanteheux. Tél, ;83.73.62.80.

\ids Amiga 500 + [ (3 800 F} + imori, (1 200 F) 4+ mopit.
coul (1500 F) + C6d + 1564 + jx & déb. Pierre CROZAT,
167, av. Victor-Hugo, 93300 Aubervilliers. Tél. : (16-
1) 48.34.11.96.

Vg B4 disk supers hotnews. px trés aftrac, Liste sy, sur
simple dem. Thierry WIHMET, 77, rue A.-Schweitzer,
68360 Scultz. Tel. : 89,74.35.94.

Vs ou geh. arlg. Amiga (Wings, Kick off, Indy Soo, Pirates,
léqend off aerg mall, Batile of Britain, 688 Attsub. Jean-
Philippe PERES, 5, chemin du Loup, 31100 Toulouse,
Tél : 61.07.72.25.

Vds sur Amiga Khalaan, Kingdoms of Engtand, Turbo-
Pedal, Raccmater : 200 F sur St Track-Ball - 150 F. Phi-
lippe Mickeler, Marollss, 49140 Seiches-sur-le-Lolr.
Tél, : 41.76.99.45.

Vs Amiga 2000 + mon. coul. lect. ext. +souis + oys + lo-
giciels. Stéphane MILOT, 4, Square de Clignancourt,
75018 Paris, Tél. ; (16-1) 42.51.57.42,

Salut | vels jx-sur C54/128 px hyper intéres, poss, hot New:
{hi&t ate.) et jx Amiga (hot Mews). Jo SINTES, 13, bd Pas-
teur, 34340 Marseilian. Tal. : 67.77.60.46.

Stop ! Urgent | Vids exten. Memo, 512 Ko pour ASOD, aves
hart, et intarrdp, ; 420 F Vite | Karim TABET, 11, av. Vic-
tor-Hugo, 75116 Paris. Tél. : (16-1) 45.00.72.37.

Vs Amiga 500 + mon, A 10845 + joy + nbx disks + revues,
TBE : 4 BOO F Stéphane BAUDET, 21, allée du Parc de
la Bievre, 94240 L'Hay-Les-Rose. Teél: (16-

1) 46.60.71.15.

Wels ASOO + e, 512 K + man, coul. + logi. + man. + sourls +
livres. Px 1 380 F (TBE). Serge MARTIN, 190, rue de la
Convention, 75015 Parls, Tél. : (16-1) 45.30.73.17.

s jx CB4 disk. poss. tts s nouv. & un px sympa. rép. ass.
%200 % contre tbre. David LEUCHART, 20, rue du Clos
du Moulin, 59160 Lomme , Tél. : 20.92.51.99.

Vs Amiga 500 + 3 joys + nbx logiciels + gar. . 2 BO0 F ds
Handy Scarner 4 : | 800 F 4 déb. Frangois BOULHOL,
N, rue V. K , 69200 | Tel. ¢
72.50.44.66.

Vs 1280 mano. + 1100 [x pour tous les goits + 5 new
{Dragon Minja, Ghost Buster |1+ util :3 290 F. Tonatium
MONROY, 7, Square Le Périer, 38400 Saint-Martin-
d'Héres, Tél. : 76.44.44.29,

Vds Mews sur Amiga (ex. | Swiv, 19, Nitro, Strider 2) et
bien d'autres a un px dément. Gabriel LAVY, Rte de La
Tuiliere, Bons-en-Chablais. Tél, : 50.36.31.22.

Yds orgx pr AS00 : Capona, Terrorpods, Gnius, Last
Duel |50 F/j, Gher. corres. sur 25, 38,90, 70— Cher. digita-
li. Sielfried PERROT-MINNGT, 25, chemin du Gd-Mont,
25500 Morteauw. Tél, : 81.67.28.05.

Vs lot. B |« + bte Commodore 64 et 128 pour 3 000 F, Etat
impec, Fablan DODET, Rue de la Forge, 58 Lisge, 4030
Belgique. Tél. : 041.43,35.58.

Vels 064+ 1541 + lect K7 + peri, + 150 disk + 40 KT + livres
Init, au Basic | 2 000 F. Fabien REYMONDON, 59, bd de
Garavan, 06500 Menton. Tél. : 93.57.61.43.

Vs A2000 + carte XR ss gar. + Drive 5 114 + 2 joys + céble
pérl, 100 disks + livres doc. + 7 500 F, Marianne BENOIT,
10, passage des entrepreneurs, 75015 Paris. TeL : (16-
1) 45.30.01.13.

Wil Jx sur Amiga 500 orig, Panzaking Boxind Spaleace
Satan firs and Forget |l etc.. tt & 180 F. Azzedine AM-
MOR, 125, rue Marceau, 93100 Montreull. Tel. : (16-
1) 42.87.33.10.

Vds mon. coul. Amiga 1 500 F+ Ordi, Commodore 1280 |
1000 F ou les 2 : 2 200 . John MASSENAVETTE, Le
Levry, 74130 Bonneville. Tél, : 50.97.26.12.

\ds exten 512Ko pour Amiga 500 avec harl, + accu. + in-
termup. cétee A 512 F Frais de port compns, Lefe DE-
VAUX, 3c, Village d'H 78100 St: in-en

Laye. Tél, : {16-1) 39.73.90.48.

Commodore 128 + disk + 150 jx sur 50 disc. + 300Ko +
Jane 3 000 F, 3 500 avee monit, et joys. E.RG, BABO-
LAT, BDE Catho, 25, rue du Piat, 63002 Lyon. Tél, :
72325012

Vds x Amiga 110 F pce + port Batile Master, confiict Eu-
rop, Iron lord, Indiana, Sim Gity + 20 jx... Gilles CHAPUIS,
168, rue Maurice ARNOUX, 92120 Montrouge. Tél. : (16-
1).42.53.92.34,

Wds CB4 + 15412 + 2 foys + 80 ix (Mr Heli, Vigitant, Strie-
der, Altered Beast) + liwres: 1500 F Nicolas LIN-
CELLES, 11, allée des Primeurs, 53650 Villeneuve
d'Ascq Nord. Tél, : 20,98.65.26.

Vs Amiga 500+ ext. 512K (1 an gar.) = mon.coul Philips +
[¢org. (OB, HO, F29, ele.) : 5 500 F Jean-Frangois NIC-
COLAIL 23, rue Louis-Pouey, 92800 Puleau, Tél. : (16~
1) 47.73.06.92.

\dsjxsur ASDO (news et anciens) poss lect 5 114 etext 1
miéga, Déb. bvnus. David CERSOSIMO, E2, rue Anatole-
France, 54190 Villerupt. Tél : 52.89.12.89.

ds arig. pour Amiga 500 unreal projectye Tennis Cup..
pa < rais, Meut TBE, notice, Stéphane REVILLARD, 2, im-
passe des Pres Riants, 74150 Rumilly.

Vds Dangeon Mashers orig. frangais + solufion 130 F pour
Asmiga 500, Ecrire & |'adresse cl-dessous. Philippe BA-
CHER, 44, av. des Fauvettes, 31600 Savigny-sur-Orge.

Amiga vds orig. 150 F Xenon 2, Bomber; Indy Adv, CFT
Blood, etc + super Joy Cobra + jx Gameboy : Alley-
way... Tél : Jerémie BRUMET, 15, av. Cambacéres,
91370 Verrieres-Le-Bulsson. Tél, : (16-1) 69.20.21.89.

Vs Amiga 500 (déc. 80 + mon, 10845 + 100 jx + 2bis gt +
céble péri + 2 joys + 40revueslath 16 000 . Herveé BRAC-
KE. Tel. : 39.62.68.28 (aprés 18 h).

Kits prg. Amiga au choix 1 ASM 35 F ; G 80 F ; Pascal
B0 F ; Draco 80 F Ts au complet aver ex. et docs vi
Serge HAMMOUCHE, 3, rue Anatole-France, 13220
Chateauneuf-Les-Martigues.

Vs nbrx logiclels d'onig. pour Commodore 64 pi & déb, +
livres surie C&4. Patrick MONTEAU, Vert bocage, 1 bat,
E3, apt. 155, 13300 Salon-De-Provence. Tél:
90.42.07.70.

Vids jx orig. Amiga - 100 F © XR35 Streel Fighter, Switch-
blades, Simbad Terorpe, Defuxe Pairt 2 (300 F), ate..
Stéphane BURET, 14, bd Descartes, 78180 Montigny -
BX. Tél : (16-1) 30.64.42.76.

Vs disk 3 1/2 vierges 4 F pee. Vs x sur Amiga & bas p.

his pats 181, rép. ass. Jéréme MOLLET, 37, aliée des Fau-
vettes, 53493 Villeneuve d'Ascq.

Vds sep. ouenbloc C128 4+ 1541 + lect. K7 + trasfa elc...
pour : failes vos px mais faites vite. Tél, : Bruno BER-
REHUEL, 48, av Roger Salengro, 93120 La Courneuve.
Teél. ; (16-1) 48.37.76.61.

Vs A500 2 500°F + A 501 (512K + harl) :500 F +1084S
(MC) 1500 F + lect. ext. 3 1/2 15 00 F + inter. midi {1in 3
aut 1 Thru) © 400 F 15, av Paul-Bert, 93190 Livry-Gar-
gan. Tel : (16-1) 43.32.60,09.

Vdsorig. TBE (btes, notices) 110 F Amiga, ST :Shsolin, K.
force, Tannis Cup, lva,, time... Dem. Didier LAZZAROMI,
18, rue Madeleine, 77500 Chelles. Tél: (16-
1) 60.08.43.48.

Vels CB4 + lact disk {1541) 4 nbs disk (last Ninia |, 1l + Bar-
barani, 1+ Ghos T'n Gabliws ...) + 2joy -2 000 F. Vincent
KALB, 12, rue des Tilleuls, 67150 Daubensand. Tel. :
88.98.46.17.

Vels G128 + driva 1570+ lacl, K7 + nbx [# + K7 + disc + 2
{oys + cables, manuels + Tilts. P ;2 000 F 4 déb. Olivier
REYNAUD, 15, route de Lyon, 69740 Genas. Tél :
78.40.18.75.

Vds CB4 (naw) : 700 F, 1541 {new) ;800 F, Power cart !
170 F, expert cart 300 F, Piano colorione : 250 F, disk
4 F Jean-Marc LAHERA, Z.1. de |a Moliére, 81200 Maza-
met. Tél, : 63.61.96.44.

Vela GB4 4 drive 1541 + lect K7 livres jx dont F52 simul. de
volla tt 12 300 F. Emeric LEBLIM, 57, allée Linne, Vil-
lage de la Vielle, 76230 Bois Guillaume. Tel :
35.61,76.70.

Vds pour Amiga cart. action replay 11/2 TBE + manusl
frgs 480 F (affalre | | 1) Sebastien PERROT, C.P. 408,
2501 Bienne {Suisse) Tel. : 32.42.40.96.

B4 new + joyst + b etutil + livres + mag. + p. Périt =
IK7 le tt# un px exira, A discuter. Nader JEBALI, 32, rue
de la Mertzan, 68100 Mulhouse. Tél : 89.42.53,93.

Vds paur C64 statneut ; lect. disk 1541 + nbrx 1500 F +
imp. MPS 203 + Progr util. 1 500 F. Rodolphe NESTI, 14,
rue Belle-vue, 54610 Nomen, TaL : 83.31.48.41,

Vds Amiga 500 + ext. + man. + 180 disk gar. d'un an,
4000 F & déh, Jérome BONNAL, Groupe Scolaire de
Salnt-Mard, 77230 Dammartin-en-Goéle. Tél.: (16-
1) 60.03.37.76.

Vs Amiga 500 + mon. coul. + périt, + joy + nbx [x 55 gar,
TBE : 4500 F Krim BENNACER, 1, av. Anna de
Moailles, 95200 Sarcelles. Tél, : (16-1) 34.18.88.59.

Yds Amiga 500 + pér, + saurts + joy + bte rgt+ manuels +
mags + 30 ovig. (Beast 2, Tvsparts, Budakan) + 50 disk
2 800 F Danlel DUCHESNE, 48, rue Octave Bonnel,
27110 Le Neubaurg. Tél. : 32.35.47.40.

\fds jx Amiga 500, Env. 1 tbr pour la rép. Ch. caplive et ca-
daver + natice, poss. d'éch, Gabriel SOUBIES, Cante-
|auzette, 47350 Escassefort.

Vs Amiga 500 4+ trés nbix |x dont Beast | et 1| Kick OFF | etll
15 mois de gar- encore, px: 4400 F, Manuel OBSTAN-
CIAS, Résidance Barard Palisay, bat de Bots Marseille,
91.93.68.75,

Vds AS00 + Freeboot + lect ext. 5 114 + joy + pérl + ta-
pis + cache + 3 bts rgmts + 200 disks : 4 900 F. TéL
Jean-Lue LAGACHE, 1, rue Rabelais, 62220 Caruin.
Tél 1 21.37.35.54.

Vs jx CR4 K7 poss. qq nowy, (Beach volley ltaly 90 secret
agent...| px sympas, liste sur dem. Christophe TALLEUX,
11, rue-du Mont Saint-Jean, 2770 Beaumonl-Le-Ro-
ger. Tel . 32.45.21.42.

Vs C64 + lect disc 1541 et KT 4 impr. 801+ 33 jx + 2 oy +
bte rgt disc be 1t 3 500 F ou & déb. Ludovic BOUCHART,
3, cité Florls, 2350 St-Venant, Tél, : 21.27.38.63.

Urgent vds C&4 + 1541 || + 530 = trés nbrt disks + power
cartridge + cAble .. etc... le it pour 2 500 F. Manuel RI-
BIEIRO, 1, allée des iris, 78130 Les Mureaux. Tél. : (16~
1) 34.74.13.18,

Vds Amiga 500 + sourls + joy + {x + log. Amiga + utll, +
cAble pér= 2800 F Avec mon. . 3 800 F Sébaslien
LAUBIGNAT, 3, rue du Couchant, 44700 Orvault
{Nantes). Tél. : 40.89.33.28.

Wdds jx orig. pour Armiga (100 F pee} : Tennis Cup, unaeal,
grd preir, Italy 80, F18, F29, Kickof ||, Olivier FONTAINE,
264 av., Aoger Salengro, 92370 Chaville. TélL : (16-
1) 47.50.70.37.

Vs C64 + 1541 4 joys +jx [eftcedé pour1 000 F Cyrll HA-
SARD, 8, av. de Sévigny, 94450 Brevannes, Tel. : (16-
1) 45.69.79.69 e week-end.

Vds fx orig. pour Amiga 500. Roger LAMBEZ, 19, av. du
Chateau, 77360 \Vaires-sur-Marne. Tél : {16
1) 60.20.83.85.

Vds Amiga 500 + écran 084 Commiodor + 2 joys + 20 Jx +
disk dur A 590 ach. en janvier 80 : 4 500 F Erie NOJ-
HARD, 1721, rue de Javel, 75015 Paris. Tél : (16
1) 40.59.40.44,




Vs C128 4 1570+ lect K7 + 270 D7 + 2 joys + livres + pér,
MNanoy-Hégion. Faire offre : 2 500 F. Fabrice COLIN, 17,
av. J.-B.-Diedler, 54540 Badonviller. Tél : 83.42.14.43.

Amiga 500 vds orig. de Loom [en frangais) et Unreal, (bte,
nofice, eto.} 150 F chaque. (Port compris). Michel SAN-
TIAGO, Mas de Boulle, 07150 Vallon)Pont-D'Are, Tél, :
75.37.11.68.

Vs lect ext 3 1/2 pour Amiga px intéres. W.E, Sébastien
PINAULT, 15, rue du Quincerol, 21500 MONTBARD,
Tel. : 80.92.07.60.

Vels exten, 2 Mo pour Amiga 2000 trés peu servi Elew-
dable 8 Mo . 1500 Fle W.E uniq. Frangols CHANCRIN,
1, rue Benoit Malon, 42300 Roanne, Tél. ; 77.67.58.55.

Vs Loglciels origl. pour Amiga Leom, explora 3, Popu-
lous, Dragon's Lair, Dpaint2 .. + 50 entt. Serge COCHET,
5, rue Bellevue, 69540 Irigny. Tal, : 78.50.19.66.

Vs kisk dur 20 Mo pr Amiga 500 avec cables et docs. © px
2500 F ext mémo 512ko + horl | 400 F Pascal PAM-
BRUM, 6, rue St-Denis, 95110 Sannois.(16-
1) 34.11.33.57.

A 500 + lget, 3 1/2 + joy + souris + nbrx jx. Val, 14 380 F,
chdé a: 2 990 F En aption pérl. © 150 F. Olivier LIGOT,
25, rue du Fort, 92320 Chatillon. TéL: (16-
1) 46.42.28.57.

s AS00 + orig. joy, saurs, état nauf val, 5 500 F, cédé
3000 F Vds aussi Adam + impri. + logs. 1 1 D00F
Laurent BRETONNIERE, 76 bis, av. Albert 1er, 32500
Ruell-Malmaison, Tel. : (16-1) 47.51.61.90,

Vds Amiga 500 + ext 512K + lect disks + horl (avec ext] +
moni. coul. 10845 + 50 disks (gar. 5 mois) 7 000 F. Noha-
med El Fakir, 8, av Gambetla, 46200 Souillac. Tél, :
65.32.65.60.

Vds AS00 + mon. 10845 + souris + joys + 20 jx + revues,
gar. jusqu'au 09/01 ;4 000 F, Franck FELIX, 1, Clos de la
Sergenterie, 27620 Gasny, Tél. : 32.52.94.23,

Amiga orig. Falcon + 12 F28 Midwinter F18 impenun 688
Attack Sob rock star 130 F dispo BM PC aussi. Thierry
MAZERI, Bt. A8, rés. Bellevue, 35, av Philippe Solari,
13100 Aix-en-Provence. Tél, : 42.63.15.88.

Aftention | vds digital de son de haute gité utilis, avectilas
Softs existant pour 250 F. Olivier CELERIER, 43, route
de Meyzieux, 69720 Saint-Bonnet-de-Mure. Tél. :
78.40.41.71.

Vds Commodore 128 < [ect K7 + bect disk + nb jx + notice
TBE et 2 200 F Alexandre PAPULI, 78, place de I'Ho-
tel de Ville, 74130 Bonneville. Tél. : 50.97.28.04.

Vds Amiga 500 + mon. coul. + ASDT + drive ext. + [oys +
souris. Le tt ou sépare & dab, Franck JOURNEe, 514, les
ITerres vidées, 88220 Xertigny, Tél. : 208.30,15.73.

Vds news sur C64 px modeste dem, liste. Yds jx sur A500
dem. liste rép. ass. 100 %. Christophe ALCESILAS, 7,
rue de la Forge, 59610 Fourmies. TéL : 27.60,38.74.

Amiga vds orig, F29 Retaliator + Cadeau : 200 F. Loic
GARNAUD, Vadalle Commune d'Aussac, 16560 Tour-
tiers. Tél. : 45.20.66.46.

Vds Amiga 500 + drive ext. + nbx logiciel + docs. BE,
3 500 F. Antonio SARGENTO Antonio, 5, rue de la Sai-
da, 75015 Paris. Tel. : (16-1) 45.31.44.61.

Vds Amiga 500 {Gar) + man. coul. Philips + ext. 512 Ko +
foys + utill. + [x + revues - 5 500 F Philippe MOUTTE, 45,
rie de Dourdan, 91470 Angervilllers, Tél : (16-
1) 64.59.09.67.

Vs CA4N mon, coul. 260 x < 8 000 F, lect. K7 + DK + Po-
wer catridge TBE ambal, onig. Jean-Plerre GRARD, 3, rue
Louis Armand, 83400 Hyéres. T&L : 94.57.4551.

Vs Amiga 2000 + carte XT + 1 foy : TBE gar. 3 mals ©
3500 F & déb, Ach. i jx. Urgent. Pascal DELIOT, 7, rue
des vignes; 91410 DOURDAN. Tél. : (16-1) 64.59.61.04.

Uargh | Amiga &t PC | nous sommes & prt'aider 1100 %,
rapide, pas chers | fournis-toi chez les maillaurs | Storm
THE FUCKING BEST, Po Box 27, L-3801 Schifflange,
Luxembourg. Tél. : + 59.40.14.

Vds orlg. pour C64, Liste sur dem, Thierry MACAIGNE, 3,
allée Jules-Vedrines, 93390 Clichy-sous-Bois. Tél, :
(16-1) 43.30.65.93.

AMIGA

Vs 64 + 1541 + lact KT + 100 | + joy + formation Basic +
Geos. px : 2000 F Thierry CHIRINIAN, 33, rue des
Roses, 69500 Bron. Tél. : 78.41.02.16.

Vs A 500 + gt mém. +mon. coul. 1084 + log. DP + nbx
fog,, s0Us garantie | an, px : 6 000 F, Emmanuel ALBA-
NO, 12, rue d'Aubervllliers, 75019 Paris. Tél. : (16-1)
42.09.28.51 (ap. 18 h 30),

Vs jx sur Amiga et Amstrad. Cherche contacts sur Amiga,
Vds DMP 2160 Amstrad : 850 F Ech, jx NEC. Eric GUER-
BERT, 8, rue de la Clalriére, 77380 Combs-La-Ville,
Tel. ; (16-1) 60.60.82.00.

Powermongerber + Battle-Britain + Populos + P Land +

F29 + Kick Off || + Tennis Cup + Dbl Dragon Il : onigs
1000 F le tout. Bernard LEFEBVRE, 19, impasse Phi-
lippe-Lebon, 62000 Dainville, Tél. : 21.71.46.91.

Vds pour Amiga, 20 jx ongin. + 2 joysticks : 100 F, un ou
1500 F e tout. Erwan KARREN, 6, rue du Parc-Le-
Breull, 27930 Miserey. Tél. : 32.67.49.92,

Vds A 500 + lect ext + nbx prgs {1 an de garantie) |
3 200 F (cause achat A 2000). 48.36.76.51.

Urgent vend Amiga 1000 + mon. coul, + ext. méem.11/5
Mo + DD 30 Ma + Drive ext. + Digiview -1 5000 F & deb.
Tél. : Bruno KASPAZAK, 45, rue Plerre-Budin, 60240
Chaumont-en-Vexin. Tel, : 44.49.13.66,

Vils A 500 + coul. 10845 + souris + nbx jx et util. 3 900 F
Vs aussiimp. LX 800 - 000 F. L dout en Part. état, Em-
manuel BIARD, 32, rue Jean-Jaurés, 92170 Vanves.
Tél. ; (16-1) 46.45.75.81.

Vds pour Amiga, mon: coul. +ext. 512 K, pi 11 600 F Marc
FICHTENBERG, 15, ter Av, Brézin, 92380 Garches.
Tel. : (16-1) 47.41.98.20.

vils A 5001 Meg, + Modem neut, Vs C128 D+ Oscar +
Vds 3 cans. + cartouches, CBS Hanimex. Loic CHAR-
PENTIER, 27, av. du Gal-de-Gaulle, bt. E12, 77210
Avon. Tel. : (16-1) 60.72.24.49.

Vds lecteur 5 1/4 pour A 500 et PC1, neut ; 1 350 F, ven-
du : BOOF Master Spund @ 200 F + originaux. Franck
PASQUALE, 78, bd Emille-Zola, 69600 Oullins. Tél, ;
78.51.05.28.

Wends [x pour Amiga, Ervoyer timbre et | disq pour liste.
Recherche Horse Hacing de Mindcape el W, Editior. Cyril
BARTHELEMY, 52, rue Marius Piant, 54520 Laxou,

Vs noraus jx et ulllialres sur Amiga, PC et Atarf ST +
Echange [x et ulils. Amiga, Env, fistz ou tél. Olivier GAIL-
LOT, 3, Impasse Gantz, 69008 Lyon, Tél. : 78.75.24.85.

Vs GB4 + 1547 + lect K7 + power eart + 100 jx + bte rangt.
+ 2 joys + Paritsl + docs - 1 800 F Christophe TAILLE-
FER, 79, rue de Stalingrad, 78500 Sartrouville.

Vds AS00 + 1084 + souris + 2 joys + 4 000 F + log. (GFA
Basic 3, 042, B. Squadron, Indy 500...), état neuf :
5500 F le tout. Tél. : Sébastien BRIZARD, La Thibau-
diere de Saivres, 79400 Saint-Maixenl Tél. ;
45.05.64.38.

Vs ASOD + AS01 + 1 drive + TV + autres: A débattra ou éch,
contre PC3 1/2 < ext, Willy BOISAUBERT, 29, bd Bran-
ly, B01B0 Nogent-sur-Oise, Tél, : 44.71.65.69.

Wands [« paur A 500, liste sur demande rep. ass. {Posséde
Tortues Ninja-Aabocop (... tc.). Christian TURLAN, 59,
rue de Franceville, 93220 Gagny.

Wl A 2000 + 1084 + LC 10 + lect 3 1/2 ext. + lect 5 114 +
carte AT - PC + nbrx langages et jx + 2 manettes TBE
10000 F. Micolas DEROIDE, 35, rue Etienne Marcal,
75001 Paris. TéL | (16-1) 42.36.45.84.

Vs C64 + 1541 +monit. coul. 1802 + Expert Catridge Trilo-
gic + [oys. + x + cadeau. Rég. Parls. (16-1) 34.85.29.80.

Vds C64 + leck. disks 1541 + imp. 80 calones + nbrx logs
(util., jeux) + docs le tout en TBE ; 1890 F | 1, TéL :
Sylvain GAY, Le moulin de France, Avenue Paradis, 5t
Roch, 13500 Martigues. Tel, : 42.42.00.58,

A 500 +Mon, coul. + lect ext, + imp. star + jx+ ut, + bies
rgts + rev, 6 000 F Pascal. Tél. : (16-1) 48.20.69.61 av
21 h.

Vs pour 464 interf, Hacker peu arvi | 200 F + livre lang.
maching (MA) : & of, Paur Mintendo Excitebike : 120 F.
Xavier JANC, Rue Boéite, 59440 Marbaix Tél.
27.59.43.01,

Vids AS00 + ext 512K, ABO1 4 lect, ext. + TV coul. 36CM,
Telécom + Joy + [« + revues, Thierry RAVIAT, rue du Té-
|égraphe, 75020 Paris. Tél. : (16-1) 46.36.60.86.

Indianagpolis 500 pour Amiga en original ains! que Popu-
lous | 3 Stooges ; Powerdrome. A part. de 50 F pléce |
Fou, Non 7 David BASSENGHI, 49, rue de Terrenolre,
42100 Saint-Etienne. Tél. : 77.33.05.95.

Vds Vidi Amiga + Vidi chrome 1 500 F Vids disks vierges
{5 F p. ou 45 F les 10). Achéte onginaux Amiga bas prix
TEE. Yann ARSENE, 2, impasse de la Poste, 62158
L'ARBRET. Tél. ; 21.48.28.29.

Vds ou Echange pour AS00  Maupiti lsfand, Faleon,
Prince of Persia, cherche Star Trek5-The Immoral, Jean-
No#l LANDUGADERE, 10, rue du Maconnais, 73000
Chambéry. Tél. : 79.70,11.20.

Vids 084 + 2 ect. K7 + mon, coul, + nbix fx ang. + livres util,
le tout pour 1200 F Willy JOSEPH, 2, av. Anna de
Noailles, 95200 Sarcelies. Tél, ; (16-1) 39.93.15.63,

Vs jx Amiga enire 801140 F. Awesome, Robecop 2, Ten-
rig Cup etc, Claude OLLIVIER, La Grande Plaine, Bat.
A3 bld, des Armaris, 83100 Toulon, Tél. : 94.27.44.76,

Vds 064 + 1541 + lect. K7 + 2 guick joy 3 < b jx + ma-
nuals ;1 800 F Philippe GUETTIER, 16, rue Princesse,
75006 Paris. Tél. : (16-1) 46.33.36.08.

Vends originax Amiga {nombrauses nouveauées) + trait.
de texte at Uil Vidéo, Laurent. Tél, : 48.35.14.06,

Affaire ! vds A 500+ monit. +ggs [ + disks + 2 joy. Le tout
en TBE © 4 700 F (Nord uniquement), Jean-Noél ROF-
FIAEW, 91, av, du Pont rouge, 59440 Avesne/Helpe.
Tel, : 27.61.13.08.

Vs uniguement : jeux, util, demes, etc.. sur C64, Fred
Soft VIRIOT, 8, rue du Charrau, 57140 Norroy-le-Ve-
neur, Tél. : 87.32.76.90.

Vs C64 + lecteur disk + nbs disks + Docs + 1 joys. © e taut
1 500 F Laurent BORRI, 4, rue du Général-Ganeval,
67000 Strasbourg. Tél, : 88.22.32.11, poste 491,

Vs jeux sur C64 gt sur AS00, Christophe ALCESILAS,
7, rue la Forge,59610 Fourmies. Tel, : 27,60,38.74.

Vs AS00 1M + mon. + 1 lectaur + Star LG 24-10+ 2 joys +
ace. + llvres + originaus - 8 500 F possitie vie, 36p. The-
mas MERY, 175, rue du Fg. Poissonniére, 75009 Paris,
Tel, : (16-1) 40.23.08.40.

\ds AS00 enparfalt état + joy, jsux et mags., tapis souris la
tout 2 000 F & saisr. Fablen BARTOLI, av, du Gapeau-
les-Tourettes, 83210 Sollies - Toucas. Tél.:
94.28.72.42.

Vids KT CB4 (Kick Off, Speecball, Rick Dangerous, ete.)
liste contre enveloppe timbrée. Pascal PETIT, 7, rue du
Poitou, 62320 Drocourt.

Vds jeux pour Amiga. Jéréme ou Laurent BOSC, 188, av
du Chemin de Fer, 78480 Vemeull. Tél: (16
1) 39.85.60.79.

Vs ASCO + mon. coul, +leux + ulll, + 2 joy + souris + tapis
px5 500 F Gllles LEBON, 5 Square Debussy, 78150 Le
Chesnay. TéL : (16-1) 39.54.14.59,

Vids A 500 + 1 joy + sourls + Pérital + 100 disks {jaux, utl ),
excellent stat [nov, 88), 3 000 F & débalire. Christophe
BRIDOUX, 2A, rue du 19 mars 1962, 59233 Malng. Tél. ;
27.24.52.50 (soir).

Vs CB4 « loct disk + disks + 2 joys!. le tout pour 12 500 F
Raphaél WILHELM, 8, rue de la Victoire, 67620 Soui-
flenheim. Tél. : 88.66.69.54.

Vds orig, (F29 Retafiator, 180 F, Lofus Esprit.., 150 F ; 3D
Poal, 150 F ; Wings 1 M 180 F). Michel BARNEZET, 410,
cours Emile Zola, 69100 Villeurbanne. Tél :
78.85.39.76,

Vs C64 + lect. K7 + 2 jx (Batman On Court Tennis} + im-
pirm. MPS 801 + monit. mono | 2 300 F. Spartacus LEPI-
DAS, 12, rue du Lunain, 75014 Paris. Tél : (16-
1) 45.40.77.08.

Vds news et
60.08.53.23.

Oldies  Amiga. Emmanuel. Tél.:

Vs A 500 « ext 1 Mo+ 2 jays. + tapis + jeux + lacteur ext,
digital. 4 100 F. J-Marc VANECHY, 92110 Clichy la Ga-
renne, Tel, : Tel, : (16-1) 47.31.76.11. ap. 19 h.

Vds jx A 500 (Faicon Indy 500, Sim City ste.) 150 F cha.
Jean-Jacques PENOT, 81, rue du Dessous des
Berges, 75013. Tel. : (16-1) 45.84.66.54.

Ch, contacts Amiga. Posséde jx. Vds coms Mintendo + 2
jeux 900 F TBE. Vds Aftar S205T. Sébastien BOUR-
DON, 9, rue des Marals, 83520 Roquebrune-sur-Ar-
gens. Tel. : 94.45.79.03,

vis nbi jx orlg. sur CB4, Wargames/Stratégie/Arcades,
Jogl LAGAUDE, 1, Square du Diapasan, 95000 Cergy.
Tél. : {16-1) 30.73.89.80.

Vas A 500 + mon. coul, 1084 + ext. 512 K+ nbx [¥ + 2 joy, +
livres sous garantie : 6 000 F. *mmanuel ALBANO, 12,
rug d'Aubervilliers, 75019 Parls, Tél: (18-
1) 42.09.28.51, ap. 19 h.

Wds A 500 (garartie 2 ans) + ext. 512 Ka + jay + jx at ul,
prix - 3600 F & debatira. Michel BARRAUD, 47, rue de
Paris logement 078, Epinay/S. Tél.: (16-
1) 48.26.93.08.

Cause A2000, vends AS00 + ext. 1 1/5 Mo + bible + truc at
astuce + langage machine : 4 700 F. Philippe LLOM-
BART, 516° Rl. Quartier Fabvier, 54201 Toul-écrouves.
Tel. : 83.43.01.31 de Bh & 17 h, poste 400, le soir
53.43.49.86.

Vds &t echange jeux sur A 500, Recherche contact sur
Bruay atles environs r'hesltez pas. Rudy Langlet, 22, rue
des Saules Résidence du Moulin, 62700 Labulssiére,
Tel. : 21.53.23.50.

Vds Unreal pour Amiga, px 250 F. Neu!, jamals servl, Ni-
colas VERITE, 1, av Michel de 'Hospital, 78300 Poissy.
Tél. : (16-1) 39.65.26.54.

Pour 2000, vds carte pass: xt + lect: 5 1/4 logs. PG et
orig. sur Amiga. Demandez liste {1 500 F). Danlel SAVER,
24, rue Kageneck, 67000 Strasbourg, Tél, : 88.23.23.19.

Vos [x C64, K7, QO jx (Satan, Great Courts, Hard Wiri-
nin). Réponse assurée. Christophe JALLEUX, 11, rue du
Mont Saint-Jean, 27170 Beaumont-Le-Roger. Tél. !
32.45.21.42.

Starterkit (Amiga) + [eux + 4 joys + docs + moniit, caul 1084
+beite rang. prix -4 500 F. Mallery VOULOIR, 1, place de
Grand, 37100 Tours. Tél, : 47.41.41.94.

Vs C128 + monit, mona, + lect disq + lect K7+ disq + re

vues < K7, latout 2 000 F. Philippe ALLAIRE, 18, rue de
la Chatalgnerale la Chapelle des F 35520 Me-
lesse. Tél. : 99.66.56.91.

Vds nbi log. sur Amiga Poss. Echange. rep. ass. Rachid
CHEKAUIL, 1, allée Henri-Wallon, 85100 Argenteuil.

Vids A 500 = mon. coul, 1084 + ab jx + 1 [oys. px 4 500 F
Frangois FEDOMNI, 3, impasse Sesquez, 92600 As-
nieres. Tél : (16-1) 47.90.53.45.

Vds pour A 2000 : disque dur 84 MB avec contr./22 MS,
encore sous garantie . 1 300 F - modemHST a voir. Rafal
HYS, Florimont 6, 3962 Montana, Sulsse, Fax : ++41
27419501, BES : ++41 27 401006, Tél. ; 27.41.72.59,

ds ;carte Xt + drive 5 1/4 paur A2000 | ASD0 + 512 Ko +
Switch DFO/DFY. Px & débattre. Jean-Bernard GRAS-
SET, 10, rue de |a Forél, 18340 LEVET. Tél :
48.25.37.72,

ends A 500 t méga + 2e lect. disg, + Hologe + man, cbul,
10848 + 50 disks | 7000 F. Mohamed EL FAKIR, 8, av
Gambetta, 46200 Soulllac: Tél. : 65.32.65.60.

Vds A 500 + mon, caul. Phillins GM 8501 4 nbx i + 2 joy
(Cabra} + livras e fout ; 4 200 F TBE Gérald PRINS, 4,
rue du Dr Schweitzer, 95580 Andilly, Tél.: (16-
1) 34.16.07.86.

Vs | ABO0 + lect, ext. 3 1/2 + axt. mémoire + joy. Cobra +
nbx & + prise parit. + monit, prix 5 000 F 4 débat, David
CAQ, 62, rue de Clichy, 75008 Pars, Tél: (16-
1) 45.26.35.99.

Vs jx sur 064, orlg. sur disquettes et C64 complet avec
lecteur de diso. Bertrand CATY, 1, rue des Bazennes,
59240 Dunkerque. Tél. : 28.63.98.67.

Slerra sur Amiga, Vends ou éch. KC {250 F) et CB (300 F)
contre HQ ou cong, of Camelot. Etat neuf, Thierry BON-
Fi ge d'Alembert, 38000 Grenoble. Tél, :

LS, 71, 1
76.96.71.32.
Vos jx Amiga | Tennis Cup, 100 F + Kick Oif 2, 100 F +
Battle of Britain 120 F. tous en TBE. Port payé. Sébastien

DURAND, 18, rue des Jonquilles, 72650 La Milesse.
Tel. : 43.25.38.78,

Vends C84 + |ect de disk + manit. mone + disks + power
carfridge {sans-joy) 1700 F. Mathieu TOUGNE, 3, rue
Maurice: Thorez, 93220 Si-Denis. TelL: (16-
1) 48.20.58.90.

Vends AS0D + lecteur ext. + 2 joy + jeux + disk + boite de
disk + garantia + souris + boite elc, la tout 4 000 F. Phi-
lippe VIEY, 1, bd de Belleville, 75011 Paris. Tél. : (16-
1) 48.05.67.48.

Vs AS00+ ext, mém. + 2 joy + 3 boitiers + dlags + nbex tilt
cause :achat A 2000 prix 3 800 F. Gaéi STOLL, 6, rue de
Parls, Sainl-Witz, 95470 Fosses. Tél: (16
1) 34.68.21.08,

Vds pour Amiga < Amaos, Galdregon, La Menace, Utimate
Golf, Drakkhen. ST . GFA 2.00 + livees, Stos, Zac, DM,
Dot ete... Patrice ROUSSET, 13, rue de Savonniére,
bét. B2, 26230 Epernon. Tél. : 37,32.60.66,

Pour Amiga disquettes, boftes, lots de 3 joystick 180 F Re-
vues, Didier LAMARRE, 2, rue Maryse Bastié, 27120
Pacy-Sur-Eure. Tél, : 32.36.95.84.

PC

PCAT 16 Mhz EGA coul DD 40 Molect 5 12 et 31/2(1,2
Mo et 720Ko) + Windows 2+ [« etutill letout ;8 000 F Cé-
dric JANSSENS, 2, rue des Marronnlers, 92300 Leval-
lois-Perret. Tél. : (16-1) 47.58.72.07.

Vs PG 1512 coul avec 2 ect. 5 104 + sourls + MS-DOS +
Int. PG + 4 [, TBE | 4 800 F, Marie-Laure MIGOT, 261,
rue de Charenton, 75012 Paris. Tél. : (16-1) 46.28.24.36
(aprés 19 h),

Vds Phillps VG 5000 + 2 man. + transfo, + [x + cible pérl
P . 200 F.Jean-Philippe RIEUTORT. Tél. ; 48,92.08.21
(aprés 17 h 30),

Vs paur pe ©unité Pascal pour gérar 2 VGA 256 coul, + Ja
demo. et doc, et util elc... Eric LECLERCQ, Les Grandes
Varennes, 21490 CLENAY. TéL : 80.23.20.55,

Vs PC AT 266 16 MHz VGA coul. Harddisk 40 Mo + 3.5
144 Ma +51/4, 1.2Mo + orig. la it pour 7 000 F gar. 1 an,
David DELAUNE David, 17, rue de I'église, B0170 Wien-
court I'equipée. Tél, : 22.42.35.35,

Vdsouéch. orig. PC poss. : F18, F16, Midwinter, Inby 3etc.
Rech, tt origin. Sierra ou ling. it farmat. Karel ROLLAND,
22, rue Plerre-Baratin, 69100 Villeurbanne, Tl :
76.85.36.50.

Vids PC-XT 640Ko + DD 20 Mo + 5 1/4 + Herclles+ multi
1/0-+ {série + clock + ...) + paral. + sours - 6 000 F. Phi-
lippe BOUTON, 4, rue Anatole-France, 45400 Fleury-
les-Aubrais. Tél, : 38.86.42.51 (le W.E.),

141



PETITES ANNONCES

Vds PC 1512 2 lect, DD 30 Mo Ram 640 Ko + souris + impr.
citizen 120 D + charg. de faullles + joys... | 10000 F. Oii-
vier KURZWEG, 25, rue Victor-Hugo, 31210 Draveil.
Tél. : {16-1) 69.03.06.40.

Vids PC 1640 ECOHD 20 Mo +-lect. 5 1/4 + 11ect ext. 3 1/2
+ copra, BOBT - B + carte Mo dem. + joy + imp. + logl. ©
9990 F. Eric DERONDELLE, 2, rue Vauconsant, 95110
Sannois. Tél. : (16-1) 39.81.19.90.

Vds PC 1512 DD coul. avec sourls + nix logiclel, doc. etbie
de rgt. Johann VAN AERDEN, Les Vriniéres, 61600 La
Ferté-Macé. Tél, : 33.37.04.82.

Vs [x PG 3 1/2 YGA : Lomm {Adlib), Xenon2, Thunders-
trike, Monkey Island (Adlib), Voyag. temps : 100 F. Jean-
Francis REGNAULT, 1, rue Jean-Dey, 51520 La Veuve.

Vds IBM PC mon. mono., clavier Azerty nbrt prog. 1 000 F
cause départ, Marcel CHATEMET, 45, rue des Lévrier,
95360 Montmagny. Tél : (16-1) 39.84.08.46.

Vds lect. pour PC 2000 ext. 5 1/4 état neut px 1900 F. Ste-
phane TIGE, 10, rue du Verger, 56470 La Trinité-sur-
Mer. Tél, : 97.55.78.24.

Vds sur PC gryzor ; 50, robocop. : 100, heroes of the
lance - 100 Flatten5 1/4 etles 3 jx : 200 F Ga#tan MAR-
CELIN, 2, rue du Duc de Cunberland. Tél :90.89.53.02.

Stoop | vds jxorigi. PC et compat 100 F, 400 | 5jxrécents
TBE. Vds TOT 70 4 jx inanh. Frédéric RUBY, 67, rue
Christian Lacouture, 83500 Bron, Tél, : 78.41.12.36.

Vds jx origl, (Targhan, Dragon, Indi.. ), Adapt. PG 1512 TV,
Ech. news sur PC 5 1/4 enw. liste, séneux. Philippe GOR-
GUEIRA, 111, rue Danielle-Casanova, 93300 Aubervil-
lers. TéL : (16-1) 48.34.74.13.

Vs [« PC 3 5, 40 AS5F dont : BLDL, mon,, Zenz, drag. nin-
ja, bat. Chess, capt BLD., rick dang. db. Dragon, 20 MBI
Frangols POITOU, 20, rue de Ia Reynie, 75004 Paris.
{16-1) 48.87.30.31.

Vds PC 1640 mono. HD 20 Mo Floppy 5 1/4 nbx logl. et
dog. opt. Impr. etmble micro, Le tt : 7 000 F.TéL : Jean-
Marc ORGEL, 3, rue de la Tour, 78360 Montesson. Tél. .
{16-1) 39.52.36.91.

Vds PC 1512 0D ooul. + int Grac, PC + souris + impr. DMP.
3160 + joy + carte + phaser + nbx jx + bie de gt Denis
COUVAL, 16, rue des Limons, 77450 Conde Ste-Li-
biaire. Tél. : (16-1) 60.04.44.11.

Vs port. compalible PC compag |18 286 + disk dur 20 Mo
+ housse + gar, 2 ans, &tatneuf : 20 000 F. David GOUT-
TENEGRE, 3, rue du Bac, 92100 Boulogne. Tél. : (16-
1) 46.05.15.17.

Vds IBM PS2 M31 AT 286 Ram 1 Mo dd, 30 Mo 1d. 3 1/2
md. écran coul VGA neuf ss gar. 1 an, px: 13 000 F
Fi e

DERONDELLE, 2, rue Vauconsant, 95110 Sannois.
Tél. : (16-1) 39.8119.90.

Vds pour PC jxen 5 1/4 8t 3 1/2 apartir de 100 F. Carte son
Adiib 900 F. Rp. Fabrice LEMOINE, 26, bd J.-J.-Rous-
seau, 92230 Gennevilliers, Tél. : (16-1) 47.92.34.76 ap.
18 h

Vs sur PC 5 1/4 : Loom 175 F Lastninja 2 : 125 F fétiche
Maya : 125 F, Beverlynill cop ; 150 F Bard Tale 150 F. Sa-
lut | . Christophe BIET, 10, bd Aristide Briand 22700
Perros-Guirec. Tél : 96.23.23.94,

Vs PC AT 286 Speed | 16 Mh Flo.d 1 5 14 {1, 2MG) +
harddisk 40 Mo + écran NGA, multi-Synchro (S5, Gar.)
§ 700 F (4 déb.). Michael ESPINOUS, 203/2, rue de la
Communauté  urbaine, 53100 Roubaix  Tel :
20.24.76.18,

PC | vds disk dur 40 Mo/28 ms, format 3 12, demi-hau-
teur, neuf jamais servi. 09/90, urgent. Px : 2 000 F (IDE).
Laurent PEROT, 6, place de Vendée, 91430 lgny (prés
de Massy-Palaiseau) ap. 18h 30. Tel.: (16
1) 69.41.11.20.

ds fx pour PC en 5 144 (ong.  nok) Dbl Dragon (95 F),
Bob Morane Jungle (75F), Zombi (75 F), lznogoud
(79 F), LRD. vent n°2 (79°F) échalon (39 F). Davy
CLOUET, Beaucourl, Mauves-sur-Loire, 44470 Car-
quefou. Tél. : 40.25.55.40,

Vs Legend of Faerghail sur PC 200 F Hugo TERELLE,
41, rue de Mons, 7120 Estinnes-au-Val (Belgique).
Tél. : 064/34.06.57. h

Vs Jx PC 3, 8P : ultimag, voyag. TPS, Mank. Island,
Loom, WingCDR (it Adilb 1), et xenon2, Thunderstrike
150 F. Jean-Francis REGNAULT, 1, rue Jean Dey, 51520
La Veuve.

Vds PC 1512 dd. coul. CGA 2 lect. + mon. n'a presque
jamais servi plein de [x (B 000) & déb. Tél. : Nicolas
ZLOTOWSKI, 76, rue Didot, 75014 Paris. Tél. : (16
1) 45.42.84.97.

Vids jx pour PC 5 1/4, Liste. Frédérlc GERUM, 6, rue des
Ursulines, 52000 Chaumont. Tél. : 25.03.80.55.

\ds PC 1512 (souris) + jx orig. {val. 950 F) + logicigls de
travail + Imp. DMP 3000 le 1t 3 500 F. Joseph HABBAD,
11, av Pierre-Koenig, 95200 Sarcelles. Tél.: (16~
1) 39.92.48.11.

Vs jxsur PG {orig ) px senire 100 F 21200 F. Tel aux h.de
rap, Christophe GIORDANI, Ecole des Salines I, Av.
Maréchal Juin, 20000 Ajacclo. Tél, : 95.20,34.42.

Vids pe 1512 S0 monoch, + souris + joy + nbx logs + ma-
nuels TBE, px : 3 500 F. Ecrire rép. ass. Jean-Christophe
RAMOS, 22, allée Georges Péretti, 13100 St-Eutrope-

Laurent FRITE, 15, rue Mansart, 76330
Fleury. Tél. : {16-1) 34.60.45.53.

Vids compatible PC 640 Ko, lect. 5 1/4 + mon. coul. + [0ys+
souris + manuels + log. Px & déb. Freddy RATHOVIN, 41,
re des Vignes, 78270 Bonniéres, TéL: (16-
1) 30.93.13.03.

PC 3 1/2, 5 1/4, vds Bobmorane, Roadwar, Armorik, Des-
troyer, etc. 120 F et Gunship, Zak, outrun, 160 F, Michel
ROUGEMONT, 6, av. des Belges, 01000 Bourg-en-
Bresse. Tél. : 74.23.39.96.

Vds PG Fhilips NNS TC 100 compatible |BM 512 Ko, 2
drives 3 5, manit, caul. [ util, val. 12 000 ; cédé 7 000 F
Guillaume BERARD, 19, rue des Sablons Bazemont.
Tél : 30.90.84.21.

Vds orlg. de Secret af the Monkey island sur PC 5 1/4.
payé : 310 Fvendu 200 F parfait tat. Hugues SIMONET,
7, rue de la Mardelle, 95270 Viarmes. Tél.: (16-
1) 30.35.34.38.

Vds orig, pour PG ! Indi 500 Ghosbusters 2 Italy 90 out
1un 100 Fun, ol 250 Fles 4, Cyril CHAUVIN, 43, av. du
11 novembre, 36100 fssoudun. Tél : 54.21.34.37.

Pour PG {5 1/4) vds jx orig. : F19{240 F), Gunship {200 F)
Simbad {200 F) ou e lot 550 F, ch. cont. {5 14,3 1/2) s, pa-
ris. Clément CHERVIER, 1, rue Lallier, 75009 Paris.
Tel. : (16-1) 42.80.26.79.

Urgent, vds sur PC 51/4 oig. : D ; of Crown, Top Secret,
sic, 400 Fles 8, Vds Maupiti S1170 F. Vos msx 500 F. Zen-
naro THIERRY, 53, rue Georges-Brague, 82000 Mon-
tauban. Tél. : 63.93.37.43,

\ds PC-XT 640 Ko EGA coul. + 2 drives 5 1+4 + sournis +
nb [x or. + ul. + disks 5 600 F. Christophe PIQUE, Che-
min des Sauzettes, 63170 Aubiére, Tél. : 73.26.23.07.

Vds PC XT 640 Ko disk dur 10 Mo, lect. 5 1/4 écran coul.
CGA, 5 500 F Patrick Le-Blevenec, 45, rue Pierre Se-
mard, 94700 Maisons-Allort. Tél. : (16-1) 43.96.54.42.
ap. 18 h

Vds orlg. pour PG : Lamy? et 3, Manhuwier! et 2, Police
quest2, Gold Rush, ete. 15 jx pour 1 500 F, Yves LE CAR-
DIMAL, 29, rue du Général-Leclerc, 35210 Saint-Gratien.
(16-1) 34.17.54.79.

Vds PC 1640 ECO HD 20 Mo, fect. 5 1/4 + 1 lect. ast3 1/2+
copro. Arith BOB7-8 + carte modem + joy + imp. etc. Erlc
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Epson PC AX2 DD 20Ma Floppy 5 %. Ecran hercule +
Windows + FW + T-Pascal 7 500 F & déb. Fabrice GA-
CHADOAT, 7, rue de Bernes, 95820 Bruyéres-sur-
Oise, TéL : (16-1) 34.70.03.72.

\ds Matériels neuts PC — AT & parti de 4 980 HT Nu &t
impr. & partir de 13 b sur Paris seule. Frangols TONIC, 16,
rue  Chantereau, 51630 Cheptainville. Tél.:
64.56.27.84,

\ds PG 1BM, 640 Ko, disk dur, drive 5 104, écran coul.,
carte joyst. nbx, log. [x orig. impr. Guillaume THEBAULT,
29, rue du Pont, 94430 Chenneviéres-sur-Marne. Tél. :
(16-1) 45.94.94.40.

Vds PC 1512 dd coul + nb jx {grd px ltaly 90) + éduc. + ma-
nuel dutll PC 6900 F Erwan BRIAND, L'Hermitiare,
35230 Orgéres. Tél. : 89.42.30,88.

\ds PG Tandy 1000 ex. 16 coul. 1 lect. 5 1/4 256 Ko + man.
coul. cause db, emploie TBE, 4800 F 4 déb, Siegfried
BERTHAULT, 62, rue des Etannets, 85300 Pontoise.
Tél. : (16-1) 30.32.93.62.

Vds NCR PC 41 640 Ko disk dur 10 Mo CGA DOS 3.3.0 nbx
i + util. Guillaume AUBREE, 38, av. Pasteur, 92400
Courbevoie. Tél. : (16-1) 43.33.05.22.

Vds PC 1512 DD mono + souris + joy + housse:+ 30 disks +
ravues le tt TBE ds embal d'orig. | 5000 F. Frédéric
GLAD, 44, rte de Scy Longeville les Metz, 57050 Metz.
Tél. : 87.32.84.75,

Vs Indy 500 175 F + Wasteland 150 F + Curse of the Azur
bon 150 F + Stare Light 2 150 F + Budokan 200 F (PC)
Rofand PRADALIER, 14, rue de Moscou, 75008 Paris.
Tel : (16-1) 43.87.72.97.

Was [BM PS/2 Madéle 25, Intel. 8086, 6Mhz, 512K ram, DD
20 Mo, MCGA, Cout, souris IBM, lect. 31/2. tt: 8 000 F
Paul KONISKI, 126, rue Saint-Charles, 75015 Paris,
Tél. : (16-1) 45.75.02.12.

Vs imp. 120 0 : 850 F. Vds pour CPG lect. 5 1/4 + disks +
mag. ;100 F, 7 livres 1600 F, | Long LOUI, 27, rue Géné-
ral de Gaulle, 77000 Melun. (16-1) 64.52.16.94.

Vds Commodore PC 10 11l {5 1/4 et 31/2) + Clav. 102 T +
écran Hercules +15 prog., bte rgt (dans am.). Tél, : Ma-
rlus GOLETTO, La Ribassiero, Bloc D2, 8, Chemin du
Lac, 06130 Le Plan de Grasse. Tél, : 93.09.1219.

THOMSON

Vs KT pour Mo/To Thoms. (40 fitres) 25 F le jx, 35 F la
compil. Benoit ROLAND, 170, rue Pelleport, 75020 Tél. ©
(16-1) 47.97.36.59,

\ds disk pour T8 (Bob Winner-Yie ar Kung F4, Ranger3,
Brain, Power etc... - 30 F PC. Jean-Marc HERMANN, 34,
rue de la Ct fere, 57320 Menskirch. Tél :
B7.64.92.41.

\/ds baL et Mind winter pour ST et nbrt jx pour Thoms. Ve
thoms. MOS, 400 F. Fréderic BEDOUET, 8, rue de la
houe, 45380 La Chapelie-5t-Mesmin.  Tél.:
38.88.26.80,

Vs TOY, 70+ lect. K7+ 3 K7 + 2 cart. jx Colorpaint + Basic
Ste char jx et util, nbx consedl. px 1 000 F, Mercl, Paul WA-
CHEUX, 5, rue de la Mission Marchand, 75016 Paris.
Tél. : (16-1) 45.27.99.30.

Thomsen TCHE PC mon. coul. 512 Ko + simpla disk + 19
logs. j, util, dos, GWEBasic : 5 000 F & déb. Fouad TRA-
BELSI, 8, rue du Globe, 93240 Stains. Teél.: (16-
1) 42.35.08.91 ap. 18 h,

Vs TOG, TOB + nbses exten, + 50 log. util, + [ orlg. Liste
sur dem. Serge JOUARD Serge, 12, avenue Foch,
27000 Evreux. Tél. ; 32.38.50.84,

\ds onig. (K7, disg, cart) et livres pr Thoms, TO-MO 150 a8
100 F pour ass,, Logo, Forth, Bas, 128, jx compil. Qlivier
AICHE, 53/459, rue Michelet, 92700 Colombes, Tél. ;
(16-1) 47.60.87.14.

Vds TOB + lect. 3 1/2 + livre prg. Basio + 11 jx orig. | val,
4.000 F, px 11 800 F.dem = Raphaé| »de 647 h. Raphél
RIQUET, 159, rue Lafayette, 75010 Paris, Tél : (16-
1) 40.35.76.76.

Et Salut vds Thomson Coul. TOS disk + nbx jx - 3 500 F
URGENT ! | | (Allez Salut les Jeunes), Sébastien POR-
TRAT, 322, chemin de la Costiére, 0600 Nice. Tél, :
93.97.35.99.

Vds TOBD avec 4 joys et nbx ix (Bivouac les Disux de la
Cuisse sortiléges... Val 6 500 F Vendu 2 500 F, Jean-
Frangois MASLONKA, 32, pavillon Adler, 62300 Lens.

Vds TOBD imprim. 80-085 + rubans, papler, assema., Co-
lorcalo + nbx Iog. org, - 2 900 F, Détail pos. Daniel BE-
CAME, 6, rue Porl-Arthur, 95600 Eaubonne. Tél. : (16
1) 39.59.33.95.

Vs pour Thamsar imp. 40 CLPr80- 042 | 300 F. Synthé
vocal Cedric-Nathan 200 F ch, cart. Forth + livre cedic -
Nath. Pierre, 75000 Paris, Tél. : (16-1) 46.22.07.22,

Vs TOB + ket K7 + 2joys + crayon opt + Guide + RS des
As + nbrx jx TBE : 1500 F Vds TO7/70. 128Ko TEE
600 F. Mickaél SAGOT, 38 bis, rue des Mortiers Zoteux,
62650 Hucqueliers. Tél. : 21.81.92.58.

Vs MOS + 2 man. + cray. opt. + lecl. K7 + 20 [ BE : 500 F.
Sébastien ZARLI, 27, av Lacassagne Allée II, 63003
Lyon.

Vds Thomson MO6 + oy + cray. opt. + 21 jx BE + Sega 8
Kits +4 jx état neuf px val. TéL : Régis MECHINEAU, 14,
rue Charles-Gounod, 44600 Saint-Nazaire. Tél :
40.53.54.91.

Vs cart, assem. Thom, MOB nauve + notice 1400 Fadab,
Vds K7 Once upon a time (TO7/8/8/9+, MOS/E) 1 100 F
Monique DURE, 5, rue Boris-Vilde, 92260 Fontenay-
aux-Roses. TéL : (16-1) 47.02,06.64.

Vs TOBTBE jms servi avec Basic d'orig. et mon. coul px
700°F, & déb. Dany ZAVATTIN, 12, rue Bernard-Falissy,
41200 Saint-Etienne. Tél. : 77.34.21.28 ap. 18 h.

Vs TOB mon. coul + lect. 3 142 + clavier + cray, opt. + 2
man. + modam + ribrx jx + livres px & déb, Fablenne GAU-
DRY, 4, aliée Komarov, 92000 Nanterre, Tél.: (16-
1) 47.21.40.71 (& partir de 19 h).

ds MOG écran coul. « impr. + lect. disk 5 114 + cray. opl. «
joy + jx + tab. + nbx guides cédé  2500F & déb,
Alexandre TANDE, 58, rue de la Clairiére, 77380
Combs-la-Ville. Tél, ; (16-1) 64.88.58.07.

Vds TOR état neuf + man, coul. + doc, 2 000 F, Christophe
DUMONT, 16, rue de Parls, 94340 Joinville-le-Pont,
Tél. : (16-1) 48.86.32.67.

Vs TOT + 2 x livres aves cray, opt. le tt: 500 F a déb.
Laurent MANIVEL, 22, rue Jacques-Martin, 13200
Arles. Tél. : 90.93.04.51.

Vds Thomson MOS + 1 man + jxofig. + exten, Cluod + lect +
manuel px | 2 000 F. Emmanuel BOSCHIAZZO, 1 av. Ra-
quel-Meller 06230  Villefranche-sur-Mer. Tl :
93.01.90.59.

Vs Thomson TO9 + jx 3 500 F. Christophe ROQUE, 12,
chemln des Chatalgniers, 91620 La Ville-du-Bois. TéL :
(16-1) 64.49.77.63.

MOS + ext, MOS + cray, opt. + Lep + axt. et man. da Jx +
impr, pr 90600 + lagiciels ; 2 000 F le . Michel CIBRA-
RIO, 45, rue de Saint-Omer, 62200 Boulogne-sur-Mer.
Tél. : 21.31,33.54.

Vg jx otlg, pour MOS 60 F Fun 100 F les dy e tt 1 000 F
(plus de 20 jx) avec cadeau (synthé, livres..). Laurent
TROEL, 10, imp Jacques Bral, 22870 F

Tel : 96.21.23.85,

Vs MOS TBE (peu utllisg) + cray, opl. + log, + lect, K7 + |
+interface man. + livre, le 1t 1 200 F Stéphane TREUS-
CHEL, 3, rue de la Dordogne, 67390 Schoenau. Tél.
86.85.80,38,

Vs jx MOB (sapiens, bivouac, Entrople, eic.) 80 F pee ou
MO8 + cray opl. + péri + lvras © 1000 F Sébastien
FOURNET, 6, allée de I'Osmonde, 42100 St-Etienne.

\dis Thomson TOB coul. lect, disk + 1 joys + revues + 1ji+
manuel fang. machine px: 2500 F livisn. Emmanuel
JORRY, 75, av. de Conflans, 78260 Achéres. Tel. : (16-
1) 39,11,30.56.

Vds Thamsan TOBD + 30 [x orig. + 4 jx éduc, TBE val, ©
4 000 F sacrifié &: 2990 F | | Olivier TROCHERTE,
« Chef Ralson » 72560 CHANGE, Tél. : 43.40.16.12.

Vds TS + madem + mon. coul. + 300 jx util. BE 13 500 F
4 déb, & vie sep. poss. Fabrice GASNIER, 8, rue Lamar-
tine, 57200 Sarreguemines. Tél. ; 87.95.67.29.

Vds Thomson TOBD 4 lect 3, SP + % (12 jx : Green Berat)
+ SOUMS + cray. opt + joy (3 500 F) px : 1900 F. Chris-
tophe DELACHAMBRE, 40, rue Emile-Zola Achicourt,
62217 Beaurains. Tel. : 21.51.40.28.

Vds MOS cl, Azeity, ext mus. [x, 2 man, Lect K7 nbx K7 ;
nbx. manuels ; housse | cray, opt. ; le tt seul, 800 F Mi-
chaé! DUFFOUR, Chemin du Moto-Cross, 32200 Gi-
mont. Tél. : 62.67.86.99.

Vds pour MOE, [, en K7 turbo cup + L'arche du capliaing
bloop - 70 F las 2, Frsde part 10 F. Eric DUBOIS, 10, allée
de Belledonne, 38610 Gieres. Tél, : 76.89.44.95,

Vds 20K7 pour Ves 2600 :50 F pes. MOS « lect K7 + 20
+ livres | 280 F 20 tilt ; 150 F Vs sair et dim, Fredérick
ROUDIL, 6, rue Maurice Ravel, 47300 Villeneuve-sur-
Lot Tél. : 53.49.08.38.

Attention | un Amiga dans votra Thomson To | vds Images
hard ou divarses, jeu parno, sons divers | 30 F ladisk. Erle
Heurtel, 90, rue du Vernois, 25700 Valentigney. Tel. :
B1.37.93.67.

CONSOLES

Vs SEGA 8 bits + 4 [oys + piste. + 11 jx (Out Run, Wonder-
boy In Monsterland, &fc...), vendu | 2 100 F Maxence
BERNARD, 6, rue Jongkind, 75015 Paris. Tel. ; (16-1)
45.57.27.30.

Vs SEGAB b +6 [ (Wonderboy 1-2, Cut Run, SCT Com-
meand, Spaceharr, Alex Kid), 12/89 1 BOD F, val, 12 400 F,
banlisue sl poss. Erwan LE MERRER, 10, rue Ziling,
92000 Nanterre, Tel. : (16-1) 47.25.42.62,

MSX1 48 K +extens. mém. 64K 1400 F, mon. Philips vert
400 F, les 700 F ; Imp.; 300 F. René MOUCHEL, 138,
rug Salvador-Allendé, 92000 Manterre, Tél : (16-1)
47.73.59:34.

Vds cons. Nintendo (exe, état) + 2 [oys + Supsr Marion,
Slalom - 500 F Vels jx avec bte et not. (exc. état) : Aygar,
Zelada, Link, Festers Quest, Dragonball, Wizzard'n War-
rior, Ghost'n Goblins : 250 F au choix. Fabrice FERNAN-
DEZ, 17, tue Jeanne-d'Arc, 93700 Drancy. Tél. : (16-1)
48.32,33.23. (ap. 18 h & WE.).

Vds cons: Megadrive + 14 fx (Streider, Monacogp, Ewal,
Dynamiteduke, Moonwalker, Ken, Shinobd) | 3000 F
Hoang Tho DIEU, 10, avenue Saint-Rémy, 33200 Saint-
Denis, Tél. : (16-1) 48.21.75.18.

Pour SEGA lun. 30 + Space Warrior 30 <430 F, Dbie Dra-
gon + Goldenaxe + Basketnightmar | 500 F ou 195 F pee,
Emmanue! VANDENHEND, 6, rue de Saint-simon. Tél :
{16+1) 42,22.26.06. (ap. 17 h).

\ids cons, Atari Lynx + 4 [x (=5 gar. 11 mois}: 1500 F,
Gates of Zendocon, Slima World, Chip's Chalieng), Fa-
bien ANDRE, 5, rue Hyacinthe-Dubreuil, 31773 Colo-
miers.

Game Boy + Light Boy + 7 j«{13/9/90). Val, : 2 075 F ven-
du 1500 F {tt 55 gar.). Laurent LY, 6, allée du Plateau
des Gligres, 91210 Dravell. Tél. : (16-1) 69.40.80.55,

Vs Mintendo 8 bits + 2 man. + joy + robot + zapper + 10 jx
(Turtles...| : 2 800 F, & déb. Mathleu SOUMY, 1, rue Gus-
tave-Flaubert, 92500 Rueil-Malmaison. Tél : (16-1)
47.49.58.92,

Vds Nintenda TBE + env. 10/jx + pisto. + robot : 2 000 F,
Urgent | Ofivier SMADJA, 70, rue Ernest-Lefevre,
75020 Paris. Tél. : (16-1) 43.41.18.65.

Vids jx pour SEGA B bils : wonder 3 : 250 F, Wonder 2
240 F, Phantas Star 3, Dot Pst. Fox. © 240 F ol ech, vs
nes. Pascal HOARAU, 5, impasse Auguste-Trebosc,
33600 Pessac. Tél. : 56.45.37.23.

Vds Megadrive fr. + 3 jeux (Shinchi, Rambo 3, Altered
Heast | 180 F, of. 4 déb. Gulllaume SERVANT, 235 cours
de |a Somme, 33800 Bordeaux. Tel, : 56.91.32.94,



Vds cons. SEGA 16 b fr. + 2 cart, (gar. 10 mais) + TV coul,
Brandt teléch, Sep. poss. Laurent ESNARD, quartier La
Migoua, 83300 Le Beaussel. Tél : 94.90.259.72.

SEGABD. : 14{x (TBE) : 1 500 F, val : 4 500 F {ss gar) +
2 mar, ou vds fx 125 F [1, 14 hits, Alexandre BAREAU,
185, chemin de Fabron, 06200. Tél : 93.21.96.51,

Vds SEGA MS : 500 F + 8 jx (Golden Axe, Dble Dragon,
Altared Beast), 20 of : 250 Fadéb. outt -2 000 F Amaud
SCHMIDT, 18, rua Jean-Mermoz, 62150 Houdain. Tél. :
21.62.61.63.

Vds cons. SEGA Megadrive + 4 jx (Golden fxe, Leynos,
Tatsufin, Ghauls'n Ghosts), Vendu : 2 500 F, valeur ;
3200 F. Romuald BRETON, 52, rue Notre-Dame de
Lourdes, 54000 Mancy. Tél. : 83.56.79.92.

Vds cons. Nintendo (TBE, 4/80) + (Simon's Quest), Val. ;
1070 F, céde . 700 F. Samuel LAJEANNIERE, 31, rue
de Mulhouse, 68700 Cernay. Tél, : 89.39.90.53.

Vids cons. SEGA 8 bits avec control stick et 2 pads + atto
fire + 8 [ {&tat neuf). Val. : 3 300 F, vendu : 2 300 F, Oli-
vier ORAND, 23, rue du Pont Chabrol, 63290 Cra-
ponne, Tél. : 78.57.16.35.

Vds cons. SEGA {TBE) : 500 F + Hang On et jx & 250 ou
200 F (Golden Axs. Dble Dragan, Altered Beast), TRE. Ar-
naud SCHMIDT, 18, rue Jean-Mermoz, 62150 Houdaln,
Tél. : 21.62.61.63,

Vds Nintendo + 11 jx+ écran coul. Val. : 6 790 F, vendu |
3500 F Raphagl GUYON, 16, rue René-LEYNAUD,
69001 Lyon, Tal. : 78.28.78.66.

Vids ou éch. jx SEGA. Gabriel GASPAR, 22, rue Bou-
chardon, 75010 Paris. Tél. : (16-1) 42.41.88.62.

Vds cons. Lynx + California Games, Blue Lightning, Elac-
frocop © 1 200 F, état neuf, cause : cons. SEGA, Jérdme
DELLA SANTA, 15, bid Hélvétique, 1267 Genéve
(Suisse). Envol possible | Tél. : 022/736,78.45,

Vds cons. Nintendo + robot + zapper + 13 K7 | 3 500 F
cause achat Amiga 500 (ss gar,, exc. &tat). Cyrille CHE-
MAMA, 3, rue du Général-de-Gaulle, 68440 Harsheim,
Tél. : 89.44.70.10.

Vds cons. SEGA (TBE, ss gar) : 800 F ou avec 4 jx |
1 000 F. Lionel RAMET, 40, rue de Lorraine, 55840 Pe-
renchles. Tel :20.08.78.60.

Vds cons. Afari 2800 + 9 jx + transfo + 2 man. Val
1200 F, vandu : 600 F. Régis VILLET, 106, rue Caulain-
court, 75018 Paris. Tél. : (16-1) 42.64.29.28,

Vs K7 Nintendo (TBE) : Mario Bross |, Zalda | et || enfre
200 et 250 F avec not. Cédric FERRON, 53, rue du Maré-
chal Joffre, 76100 Saint-Germain-en-Laye. Tél. : (16-1)
39.73.17.34. (ap. 18 h).

Vds SEGA + 8 |x, val. :3 250 F, vds :1 200 F ou éch. con-
tre Core Grafx, Franck GIDOIN, 361, rue Paul-Cézanne,
77140 Nemours, Tal. : {16-1) 64.28.38.16,

PC Engine + jaypad + superjoy + 6 |x dont : Formatian,
Soceer, Final, Lap Power, Drift, eto... | 1700 F. Francols
DUC, résidence Logirem, bt H2, Lazacjas Debouffan,
13090 Aix-en-Provence.

Vils SEGA 8 bits + control stick + 10 x (Shinabi, Vigilante,
Out Aun, ete.) | 2000 F Jérome DEVAUX, 184, rue
Georges-P idou, 59110 La Madelet

Vds SEGA 16 b. + 4 [x + oy (neuf) : 2 100 F. Vds CD ROM
NEC DEM, Vds jx SEGA 16 b, et NEC, Dem, liste. Adel
FERJANI, 22, rue du Nord, 75018 Paris. Tél, : (18-1)
42.52.44.96,

Vs |x SEGA entre 150 et 200 F : Kansalden, Out Aun,
Quartet, Power Strike, elc. . Gaél AGNOLA, 6, impasse
des Tilleuls, 91750 Champcueil. TéL: (161)
64.80.76.47.

Attention | Vds cons. Nintendo + Robowarriar + Super Ma-
rio 2 + pisto. + Wikdgunman (TBE) . 1600 F. Micolas
SURE, Le Dime Teilhede, 63460 Combronde. Tél. :
73.63.38.77.

Vds jx NEC (poss. &ch.) + vds sup. joy 170 F, & déb. +
dbleur avec stick. Julien LOMBARD, 5, rue Jules-Verne,
appt 18, 89300 Joigny. Tél, : B6.62.27.39,

Vs Gioregrafx (gar. & mois) + 4 jx (Ninja Spirt, Pacland,
Galaga, Sidearms), atat neuf : 1 200°F, a déb, Philippe
CLAPIER, Res. « Le Mireille », bt 2, 30600 Vauvert.
Tél. : 66.88.76.71.

Vds cors. Nintendo + 2 man. + Mario Bross, Trojan, Kung-
Fu . 780 F Quentin DUBRAC, 86, rue Pouchet, 75017
Paris. Tél, : (16-1) 42.26.29.11.

Formation Soceer sur NEC 200 F Atari 520 STF + mon.
coul. + souns + joy + eny, 20 [x : 4 500 F, & déb. Bruno
PIERRE, 1/115, résidence des Fonlaines, rue Marcelin-
Berthelot, 92800 Putaux-La Défense. Tél.: (16-1)
47.73.65.14,

Ach. ¢ Megadrive fr. : 200 F maxi David BRU, Durenque,
12170 Requista. Tél. : 65.67.32.56. (ap. 18 h).

Vds cons. Nintendo + pisto. + robot Astucesbook + man,

adv. + 27 Jx Valeur: 9000 F, vendu : 2800 F Luls
TORRES, 34, rue de la fontaine, 14000, Tél.:
31.85,76.93.

Vids cons. SEGA B bits - 2 man. + plsto. avec 6 jx Val.
3000 F, vendu © 1500 F Armaud COHEN-SKALLI, 13,
rue des Arbustes, 75014 Paris. Tél, : (16-1) 45.43.56.90.

Vds cons. Nintendo avec 3 j« Tortue Minja, Mario Bros et
Wrestie Mania) : 1500 F. Cedric FIEVRE, 63, rue Natio-
nale, 33240 Saint-André de Cubzac. Tél. : 57.43.38.79.

s SEGA + 2 man. + 10]x + 2 joy intégrés + cAbles + Han-
el Control (volant). Valeur © 4 500 F, cédé : 2 500 F
Vincent GEOFFRAY, 18, place Daont, 02100 Saint-
Quentin, Tel, : 23.67.36.78,

\ds SEGA 450, B-Type :130 F, Shinobil : 120 F, Wonder-
boy &:120 F 18 3: 130 F, Th. Blade ; 100 F, Kumfu K. :
100 F, 5 Tenn : 50 F. Nicolas GERTGEN, 5, Grande
Serpentine, 60270 Gouvieux. Tél. : 44.58.13.36.

SEGA Vds lunettes + pisto. + 7 jx+ 2man. (tan) :1 500 F
Alex VASSEUR, 15, avenue Bourdonnais, 93250 Ville-
monkie. Tél. : (16-1) 45.28.40.35.

Vids MDrive jap. + BCP jx - 3 000 F, & déb. + cons. NEG +
21200 F + Lynx + 2x 1 200 F 4+ fect. DDI 1, Franck

bra, Down Load, Adventure Boy (CD), Nectaris... : 2504
300 F Frangois GARNIER, 36, rue de Picpus, 75012 Pa-
ris. Tél : (16-1) 43.40.90.00.

Stop | Vds Beball sur NEC état neul (srreur ac.) + revue
pour NEC + port gratuit : 190 F au lleu de 350 F. Thibaut
REMY, 1, hameau des Sources, 34980 Saint-Clément
de Riviére, Tél : 67.84.38.45.

Vds cons. Nintendo + 10 x dont rabot + pista, et fes + con-
nus surla cons. Px a déb. Benoit DAVID, 19, iue des Aca-
clas, 77515 Pommeuse. Tél. : (16-1) 64.03.91.60.

Vs cons, Nintenda (Super Mario 2, Punchout) aves 7 jx +
pisto. et Nes Advantage, Val, : 3000 F, cédé : 1 500 F
David NAZE, 6470 rue Compans, 75019 Paris. Tél, :
(16-1) 47.01.81.05.

Vds SEGA B bits + 6 % : Thunder Blade, Altered Beast...
750 F. Raphaél SOUFIR, 17, rue Latouge, 94250 Gentil-
ly. Tél. ; {16-1) 47.40.31.41, (ap. 17 h 30 ou 12).

Vos pour Megadrive fr. World Cup Soccer ; 180 F Budo-
kan : 300 F (peu servi) Jean-Francols DOARE, 15, ave-
nue du Belvere, 93310 Le Pré Saint-Gervais. Tél. :
(16-1) 48.87.22.11.

Vds Altered Beast pour Megadrive 1100 F | | | Sébastien

ROGER, 17, rue des Chapeliers, 50300 A I
Tél. : 33.58.17.44.

s cans, Nintendo avec 7 jx (Mario 2, Zelda, Castelnavia
2, Ninja Turtles, Gradius 2,...) | 1 800 F. Benjamin MA-
GNIN, 65, rue de Paris, 93800 Epinay-sur-Seine. Tél. :
(16-1) 42.35.40.40,

Vs SEGA 16 bits jap. sans jeu gar. fin nov, : 1 300 F, Port
gratuit (TBE). Sophle MARSAIS, 25, rue Appert, 44100
Mantes. Tel : 40.69.68.50,

Yds 3 cons, + cart, : 700 F. Vds jx orlg. Amiga + C&4. Ch.
contaots sur CB4/128. Loic CHARPENTIER, 27, avenue
du Genéral-de-Gaulle, Bt E12, 77210 avon, TéL : (16-1)
60.72:24.49.

Wais [ sur Megadrive jap. - Moonwalker : 275 F, Ghouls'n
Ghosts © 215 F, Forgotten W, : 250 F, Kujaku 2 : 260 F
Yann ATTIAS, 17, rue Hondre de Balzac, 77340 Pon-
tault-Combault. T&l. : (16-1) 60.29.05.66,

Vds sur Magadrive Altered Beast + Alex Kidd ; 200 F pee,
surPC : F19orig, 1200 F, joy Tac) + carte : 200 F Sylvain
LE GOURRIEREC, 12, rue Descartes, 44000 Mantes.
Tél. : 40.89.47.59.

Vs & fx Megadrive 1100 Faulieuds 1 700 F ; Ghouls'n
Ghost, Gosbuster, etc. . Jxjap. Romain JARRY, 18, route
de Collonges, 63450 Salnt-Cyr au Mont d'Or. Tél. :
(16-1) 78.64.13.79.

Vds K7 Nintendo gd choix + de 20 K7 (TBE) env, 1 200 F.
Maurice ASOYAG, 23, rue du Mail, 75002 Paris. Tél.
{16-1) 42.36.56.36.

Cons. Nintendo + 3 jx + man, Nes Advantage + Turties
Punch-Cut, Track & Fleld | 500 F. Grégaire CHAILLOT,
67, rue Nationale, 14220 Salnt-Laurent de Condel.
Tel. : 31.79.36.37.

dsJx SEGAE bits (TBE) - Vigilante, Dble Dragan, Shino-
bl.. 178 F ! | | Jullen DUCOUTUMANY, 85, avenue
Berthelot, 69007 Lyon. Tél : 78.58.09.37.

\ds jeu pour cons. Mintende, Trojan : 250 F David LEDU,
74, route de Clisson, 44200 Nantes. Tél. : 40,34.07.39,
(ap. 17 h 30),

Vs cons. NEC PC-Englne (debut mars) + 2 jx = 2 man, +
dbleur joy {tt TBE), Jean-Francols REBEL 6, avenue Ga-
briel-Favré, 84430 Chenneviéres. Tél: (161}
45.76.23.39.

Ach. paur NEC Cora Is [x pas + de 160 F, Ch, XEl pro. ou
XE| avec quintupleur ou sans | 350 F. Mohand CHAA-
LAL, 83, avenue du Temps Pardu, 85000 Jouy-le-Mou-
tler, Tl. ; (16-1) 30.32.12.69.

Vds Megadrive + 5% + 2 joys. Vds PC-Enging + 10jx + 2
Joys, Vds Lyre 44 jx. Vds mon. coul. Atari. Px & déb. Ar-
naud SUISSA, 111, rue Monge, 75005 Parls. Tél. : (16-1)
47.07.15.86.

Vds SEGA pour fadas + leflingue + sa cartouche + Rambo
3.4 8« (Rastan, Altered Beast, etc.) -1 500 F. Christophe
GOMES, 17, avenue Lucien-Clause, 91220 Brétigny-
sur-Orge. Tél. : (16-1) 60.84.46.43.

Vs Megadrive frangalse neuve s gar + jeu: 1 250 F +
port uniquement par correspendance, Yiet NGUYEN, 16,
avenue Ernest-Havet, 94400 Vitry-sur-Seine.

Vds cons. Nintenda + 4 joys max, NI5 + 14 [« Link, Cobra, ..,
Dble Dribte, Tennis, eto. Vendu | 2 500 F, ach, : 5500 F
Tristan LE TERREC, parc des Chutes Lavie, imp. Syl-
vestre E2, 13013 Marsellle. TéL : 91.61.18.15,

Vs SEGA MSP + Raffire + Speedk + pisto. + lun. 3D +
Handle Cant + 17 & {les must). V&l 7 000 F, vds . 3 500 F,
Alexandre FABRETTI, 2, bld de Friedberg, 94350
Villiers-sur-Marne (banlieue Paris). Tél.: (16-1)
49.30.69.98.

Mds ou éch, jeu sur NEC et Gameboy, CD Neutopla, Co-

PELLE, Segoule, 58270 Saint-Benin d'Azy.

Urgent | Vs 2 jx pour cons. Nintenda | Metroid, Tiger He-
i : 150 F chg, 280 F les 2 (it TBE). Norman ROCHE, 12,
rue de Boiron, les Iris. Tél. : 42290 Sorblers. TéL :
77.53.37.19.

Vds Nintenda + NES Advantage + pisto. + 11 jx : Mario +
Castelvania + Metroid + Kid lcarus + Punch Out + Duck
Unt,.. Martin DE ROUVRAY, 14, rue Mirabeau, 87000 LI-
moges. Tél. : 55.32.22.61.

Vds cons. Megadrive jap. + 2 man, + Golden Axe, Ghouls'n
Ghost, 0J Boy, Kujaku 2 © 2 400 F Frédéric DE GUILLE-
BON, 77, rue Prospert-Legoute, 92160 Antony. Tél, |
{16-1) 42.37.86.83.

Vds Magadrive + 6 j% (Populous, Monaco Grand Prix, Alex
Kid, World Soccer, etc.) : 3 500 F. Laurent MOULIERE,
34, rue de Mulhouse, 94700 Maisons-Alfort. Tél. : (16-1)
43.75.00.30,

Vs Megadrive fr. (gar. 10/91) + Rambo 3, Altered Beast,

Super Shinobi © 1800 F Guillaume SERVANT, 235,
cours de la Somme, 33800 Bordeaux Tél :
56.91.32.94,

Vs SEGA Master System + Golden Axe : 600 F {6/90),
Wds jx 150 8 200 F {liste sur dem.). Fablen MONTAGNER,
22, rue Christian-Lazard, 78940 La Gueue-les-Yve-
lines. TéL : (16-1) 34.86.40.48. (W.E.).

Vds jx SEGA Vigilante : 150 F af Transbet : 80 F. Urgant |
Mercl Thomas LECARDONNEL, Trofeunteun, Saint-
Pol-de-Léon. Tél : 98.69.12.81.

Vids Core Grafx + 7 |x (Barumba, After Burner 2, Hell Ex-
plorer...) 11200 F ou fx : 250 F pee. Jullen ROUSSET,
Kergoff le Folgoet, 23260 Lesneven. Tél, : 98.83.20.92.

Vs SEGA 8 bils + man, + man. Speed King avee 10 jx :
Shinobi Enduro Racer : 700 F. Dan GHOUZI, 38, avenue
Vietor-Hugo, 75116 Paris. Tél. : (16-1) 45.00.79.97.

Vds pour SEGA 8 bits | Fantazy Zone 3, Actlon Fighter,
F16 Fighter | 500 F (peu servi). Laurent CONSTANCIAS,
7, rue d'Eschau, 67540 Ostwald. Tél. ; B8.67.17.71.

Cons. Nintendao + joy + 11 jx Dble Dragon I/, Ninja Turllues
+not jx | 2 000 F. Grégory PETITGARS, 23, rue Monte-
ra, 75012 Parls. Tél, : {16-1) 43.42.52,61,

Vds cons. Lynx + Col. Games + Bl Lightering + Com-
lynx... :1 100 F (état neuf, 6 h d'util). Stéphane ALLARD,
6, rue Victor-Hugoe, 57600 Forbach. Tél. : 87.87.00.63.

Vds cons. SEGA B bits + 7 jx {Psycho Fox, Captain Sil-
ver.,.), &tat neuf. Val : 2 800 F, vendu 1300 F. Arnaud
BRIOLE, 3, rue de la Teulére, 6420 Gan Tel. :
59.21.62.87,

Vids cons. SEGA MS : 1800 F avec man. + B jx (R-Type,
Shinabi, Thunderblade, World Soccer, etc...). Gaél DU-
HAMEL, 26, rue Alfred-Leroy, 62700 Bruay-la-Buis-
siére. Tel, : 21,62.42.69.

Vs jx paur M-D Génésis : pass. Truxton : 200 F, Mistique
Defender : 300 F. Rech. Hard Drivin. Olivier BERTUGLI,
route des Favieras, 83200 Toulon. Tél. : 94.27.26.97.

Vds [x Gameboy (exc. &tat) entre 180 et 200 F : Castlava-
nia, Quarth, Nemesis, Tennis,.., Alexandre S0, 2, place
des Tilleuls, 57310 Bertrange. Tél. : 82.82.62.24.

Vds cons, Alari Lyrx + California, Blue Lightnin, s gar. *
1200 F. Pierre FOUGUERE, 26, rue Descaries, 83170
Bagnolet. TéL : (16-1) 43.63.43.78.

Vds jx SEGA 8 bits Wonder3 : 250f, Aller Bea : 200 F, aft
Bur. : 250 F, Phartt Star : 300 F, F16 : 200 F ou éch, Pas-
cal HOARAU, 5, impasse Auguste-Trebose, 33600
Messac, Tél. : 56.45.37.23.

Vds Megadrive jap, + 3 jx -1 200 F (gar. 11/91). Vds nbi jx
sur NEC et Megadrive. Jean-Jacques HUBERT, 2,

square Ballin, 32350 Le Plessis-Robinson. Tél. : (16-1)
45,30.32.84,

Vs cons. SEGA + 7 |x (Golden Axe, Zillion 2...) + Rapid
Fire, Val. | 2 500 F, cédé | 1 150 F. Cyrille RAICOVITCH,
80, avenue Philippe-Auguste. Tél. : 43.70.10.24.

Vds cons. SEGA + 5 jx (TBE}, Val. : 2 200 F.Vids 11500 F.
Georges RISTIC, 107, avenue Henri-Barbusse, 93120
La Courneuve. T&L : (16-1) 48.38.29.74.

Vs cons, SEGA + 10 jx (Worder Boy 2, Ghoshuster, Uti-
ma IV...). Ach. | 3 695 F, vds : 2 200 F. Cadeau Nodl, Li-
mond HAC, 42, rue de I'Ouest, 75014 Paris. Tél. ; {16-1)
43.22.89.60.

Vds SEGA 16 bits neuve (gagne concours). Gar. 12 mois +
2man. +2x 11 690 F. Sylvain LAFONTAINE, 25, rue des
Coquelicots, 77360 Vaires-sur-Mame, Tél.: (16-1)
60.20.76.56.

Vids jeu SEGA 8 bits (Golden Axe), quasi neuf 180 F Vds
SEGA 8 bits (sup. état) . 300 F & 350 F Micolas LE-
COCQ, 41, hameau des Fontaines, 83470 Saint-Maxi-
min la Sainte-Baume. Tél. : 94.59.44.78.

Vds 15 [« SEGA entre 100 ot 200 F (Shinabl, Golden Axe,
Phantasy Star, Out Run, Wonder Bay 2 et Altered Beast).
Francols BUTHIAU, 5, avenue des Ternes, 75017 Parls.
Tél, : (16-1) 47.64.13.34,

Vds Game Baoy. Vds lect CD portable Sony : 2 500 F
(TBE] +4)x 11000 F Gaétan SEAU, 8, bid des Fayence-
ries, 57200 Sarreguemines.

Vs NEG + 8 ju + dblewr + 2 man, 1 2 300 F et SEGA + 0
cart | 1600 F Jean-Christophe RAVIER, 14, rue Ver-
laine, 78960 Voisins-le-Bretonneux. Tél : (16-1)
30.43.77.22.

Vids cons. SEGA + Golden Axe + Shinobl + Rapid Fire.
Val, :1 800 F, vandu : 800 F {Larraine unig,). Christophe
FRANCOIS, 20, rue Foch Agincourt, 54770 Bouxléres-
aux-Chénes. Tél : 83.21.66.05.

Vds Jx SEGA 8 bits . 120 & 200 F, Shinobd, Thunderblade,
¥s, Wonderboy 3, Rastan, Psychofox, Tennlsace, etc.,
TBE. Auréllen DERAGNE, 30, rue Chaziére, 63004
Lyon, Tél. : 78.29.15.77.

Vs cons. SEGA 8 bits + Golden Axe, Shinobi, wondarboy
3 et Alex-Kid 3. Val, © 2 100 F vendu ;1 100 F Vite | An-
thony PREZMAN, 10, avenue Junot, 75018 Paris. Tél. :
(16-1) 42.58.54.93.

Vds cons. SEGA 8 bits + joypad + Control Stick + 2 jx + 10
Tilt 500 F et T0 comp. {tt BE) : 2 750 F. Grégory BON-
DU, 50, rue Rochebrune, 81220 Brétigny-sur-Orge.
Tel. : (16-1) 60.84.24.83.

Vs MSX Philips + mon, + 54 jx + 2 cart. + lect. K7 + mon. +
livres : 2 000 F. Frédéric BOURU, 14, rue Villers Pré,
55400 Buzy. Tél. : 29.87.21.54.

Vds MSX2 VG 8220 Philips + nbx jx. Liste contre 2 thres,
Philippe PETIT, 94, rue Curial, tour |, 75019 Parls. Tél. ;
(16-1) 40.36.52.64,

Vds Nintendo + 103 jx + robot + Nes Adv. + pisie. 1 000 F
Aftaire & ne pas manquer. Khalil MOUBAYED, 179, rue
de la Pompe, 75016 Paris. Tél. : (16-1) 47.27.41.43. (av.
17 h).

VdsSEGA + pisio + 8 joys + 15 jx | 2 500 F, Nintando + 3
joys + 11 jx ; 2 500 F, Megadrive + 5 Jx . 2 500 F, Game
Boy. Murlel MERCEY, 23, rue henrl-Barbusse, 93300
Aubervilliers. Tél. : (16-1) 48.34.80.46.

Urgant | Vids cons. NEC + adapt. coul. + R-Type ¢ Ninja
Warriors + Legendary Axe (It TBE) ; 2 500 F. Jean-Chris-
tophe QUINTERNET, 13 bis, quai Maurice-Berisaux,
76230 Le Pecq. Tel. : (16-1) 34.51.93.06.

Vds cons. SEGA + 10 jx + 2 nouv. Control Stick « SEGA«
{BE} ;1000 F. Urgent | Michaél CAHN, 8, rue des Hau-
dristtes, 75003 Parls. Tél. : (16-1)42.71.38.67. (ap. 18 h).

Vds SEGA 8 bits + 2 man. + 12 sup. jx {Golden Axe, Spaca
Harrier 30 + lun. 30 + phaser : 2 200 F Daniel RAMOS,
161, rue g, 94500 Champigny-sur-Marne,
Tl : (16-1) 46.82.42.79,

Vs jx sur Nintendo et sur PC. Yann AUBRIOT, 644, rue
des Binelles, 52310 Sévres. TéL : (16-1) 45.07.25.41,

Jx sur SEGA : Dynal Dux, Dead Angle, Cal. Games, Gol:
den Axe : 200 F. Double Dragon : 190 F, ele., 180 F chy,
Benjamin OLIEL, 55, avenue Simon-Bolivar, 75019 Pa-
ris. TeL : (16-1) 42.06.98.88,

Vds SEGA 8 bits TBE + Rapid Fire + 5 jx (Lord of the
Sword, ete.}, neuf, val, ; 2 240 F, vendu : 1200 F Fran-
cois BAUD, 6, rue Edmond-Roger, 75015 Paris. Tél. :
(16-1) 45.79.78.26.

Cons. BEGA, Master Systéme + Rastan, Cybarg Hunter,
Bomber Raid : 900 F. Dominique PASQUIER, 2, allée de
I'Eglantine, 78260 Achéres. Tél. : (16-1) 39.11.30.46.
{ap. 20 h),

Vds cons. Lynx (6/90) + 4 cart. (Gauntlet, Electrocop,
Slime World, Calit) 11 500 F. Ivan LEROY, 37, rue Louis-
Rolland, 92120 Montrouge. Tél. : (16-1) 46.55.40.89,
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Vds Game Boy TBE + 4 x (Dble Dragon, Teiris...|, 9/90 {ss
gar) :B0O F, adéb. Armaud DUPUY, 4, rue Serle Proko-
fiev. Tél. : 42.24.94.49.

Vs cons. Nintendo + 2 man. + 6 [x (Mario, Gradius,
Punch-Cut, RCPRO-AM, Metal G., Aush}, tt TBE 1900 F.
Thomas FLEISCHMANN, 33-2, rue Antoine-Lumiére,
59150 Decines. Tél. : 78.49.58.21,

\(ds cons. SEGA 8 bits + 2 mar. + 8 jx (Altered Beast, Roc-
ky..). TBE : 1200 F {Bouches-du-Rhdna, uniq.). Rémy
FERAME, 12, allée Paul-Gauguin, 13880 Velaux, Tel, :
42,87.47.29.

Vs cons, NEC 1 900 F, jeux NEC | Super Wollleyball, Da:
fius +, Afterbumer 2, Bloady Woll - 250 F pee. Richard
RODRIGUEZ, 11, alléa de Béziers, 63190 Saint-Fons.
Tal. : 78.67.35.17.

Vds SEGA 8 bits + 9 [x {Shinobi, A-Type, Golden Axe,
slc.. TBE: 1500 F Baitazar CHAGNARD, 11, rue
Jacques-Coeur, 75004 Parls, Tél. ; (16-1) 40.27.07.76.

Vds cons. SEGA + Altered Beast + 2 man. + pisto. + 4 [x
axc. &tat Val - 1300 F, cédé 750 F Stéphane DU-
PLAIX, 19, roule de Somme, 18500 Mehun-sur-Yévra,
Tél. : 48.57.44.56.

Vs MSX Sany HB :507 F + 40{x cart, et K7 1980 F. Nico-
las DIEULOT, 7, rue du Maréchal Joffre, 59120 Loos,
Tél. : 20.50.85.61. (ap. 18 h}.

Cons. Nintendo (gtatneuf) + 2 man. robotet 10jx 11 700 F
Stéphane DESHUMELURS, 133, avenue du Maine,
75014 Paris. Tél, : (16-1) 43.22.50.24.

\ds cons. NEC Core Gralx (gar, 10 mois) + Rock-0On et Su-
perstar Soldiar | 1000 F Mikadl NANTILLE, 31, rue
Jules-Massenet, 13470 Carnoux. Tel. : 42.73.61.85.

Vds MEC Coragrafy + quad + 2 joys + |eu Sideamas
2000 F {|x 2950 F - Formation Socce, Bazepall, Coursa
auto. Stéphane BERGE, 14, allée des Trognes, 95150
Taverny. Tel, : (16-1) 30.40.17.29.

Vs |x Nintendo | 180 F pce, 2 pour 300 F (Supear Maria |
ot 2, Castlevania Simon’s Quest, Metroid Kid lcarus). Gré-
gory GOLDBERG, 18, allée du Cleau, 91180 Gif-sur-
Yvette. Tel : (16-1) 60.12.35.83.

Wds cons. Nintando + NES Advantage + 2 robots + Zaper +
27 |x'dont, Tetris, Tortues Minja @ 3000 F Fabrice LE-
BRUN, 10, rue du Chiteau Travecy, 02800 La Fére,

Vds K7 SEGA ; Shoplifter, Kung Fu, Kynd, Enduroracer,
Y's, Space Harrer, Secred Comand, Allen Syndrom, etc.,
Guillaume DUPONT, 3, rue du Marals, Alron Saint-
Vaast, 52180 Rang du Fliers. Tel. : 21.84.42.18, (ap. 18
hl.

Urgent | Vds pour SEGA 16 bits « The REvenge of Shino
bi« : 250 F Christophe RUMORI, 15, allée de Pro-
vence, Le mas des Moulins, 06110 Le Cannet. Tél. :
93.45.12.73. (ap. 18 h).

Vs cons. Nintendo + pisto. + 6 [x + revue 1 500 F (al-
faire). Jean-Frangols PEPIN, 4, rue des Poiriers, 85360
Montmagny. Tel. : (16-1) 39.84.31.05.

Vds cons. Nintsndo + Castlevania, Life Force, Metroid,
Saction Z, Dragon Ball, Urgent | - 2000 F TBE {gar. &
maots). David DEMARETS, 47, route de Saint-Germain,
Villiers Saint-Frédéric, 78640 Neauphle-le-Chateau,
Tel. : (16-1) 34,89.55.30.

Vds PR Minterido : Super Mario 150 F, Popey (100 Fles
2 - 250 F Sébastien TREBITSCH, 8, Square Lulll, Parc
Saint-Cyr, 78330 Fontenay-le-Fleury. Tél: (16-1)
30.58.04.53,

Vds cons. SEGA + Rapid Fire FF700 + jx Wonderboy 3,
Golden, F16, Fighter, etc. Matthieu LAMBERT, 41, route
de Chatou, 78420 Carriéres-sur-Seine. Tel.: (16-1)
39.13.07.53.

\ds SEGA 16 bits + Honastpas + XE1 pro + joypad + trans-
fo 1, 44 + cable HIF + 6 jx - 2 300 F Mario TEIXEIRA, 43,
avenue Jean-Jaurés, 93310 Le Pré Saint-Gervais. Tel. :
(16-1) 48.91.89,04.

Vds SEGA Master, System Plus avec 2 jx incarpares &t 11
[ exc. &tat . 2 750 F. Urgent. Guillaume HALLEY, 14,
avenue de Creully, 14000 Caen, Tél : 31.86.25.91,

Cons. j& SEGA 8 bits + Alex Kidd + Out Run (12/11/90)
(gar. 1an). Val. 1748 F, cédé . 600 F. Jean-Frangois BA-
RA, 2, rue Feydau, 35400 Salnt-Malo Intra-Muros. Tél, :
99.40.87.75.

\fds SEGA 8 bits : 600 F + jeu (J00A 325 F, au choix) +2
jx . 700 F et 500 F. Vids 6 ju (FFox; R-Type), TBE. Iréne
GORAK, 3, rue Ronsard, 59650 Villeneuve d'Ascg.
Tal. : 20.05.43.53,

Vs pour NEC : Naxat Open, Granzort, Dungeon Explo-
rer, Fed Alert, Sidearms Spe., Adv. Boy,.. etc. Etienne
LHEUR, 19 bis, avenue Aristide-Briand, 93360 Neuiily-
Plaisance. Tél. : (16-1) 43.00.40.71.

NEC PC-Enging + 2 x dont Down Load (s gar. 9191,
amb. ; 850 F Sven HANSEN-LOVE, 7 bis, rue Poli-
veau, 75005 Paris. Tel. : (16-1) 45.35.05.28.
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Vs MSX 2 MMS 8250 DDDF 720 Ka + nbx j {dont Usas
Vampire Killer, Nemesis, eic. : 2 800 F a deb. Lionel
BANNELIER, 20, avenue de |a Gare, 38410 Saint-Au-
bin. Tél. : 84,70.01.56.

Veis MSX1 Philips +8 jx sur K7 et cart. + 2log.+ mon. mo-
o+ lact K7 + 2 lect cart, 950 F Guillaume FAGOT, 12,
rue Léon-Cogniet, 75017 Parls. Tél. :{16-1)42.27.68.82.

Vs Lyny + 5 [x : 990 F. Gameboy + 3 jx : 600 F et Maga-
drive + 3 x + 2 man, 1390 F. Mony PHIN CHAN, 67-69,
ruie de [a Colonle, 75013 Paris. Tél. : (16-1) 45,81.31.80.

Vs SEGA (10/90) * 500 F + Alex Kid et 4 K7 Atan 2600
200°F + Aliered Beast, Megadrive : 200 F + 3 joy. Jean-
Luc TROTZIER, 5, rue Nordhouse, 67150 Schaeffers-
heim, Tél. : 88.98.09.16.

Vs Lyrx + 5 Jx (55 gar) (15/11:90). Vak 12 650 F, vendu |
2000 F Piare-Olivier PENTECOTE, 2, rue des Bos-
selles, 44200 Nantes: 40.35.12.72.

\fds cons, SEGA 8 bits + 5 jx (Wonder Boy 2 + Golvellius +
Vigllente, 2illian L.}, Val, ;2 400 F, vendu | 1 600 F Willy
RUEL, 14, rue Plerre-Courtols, 44480 Donges. Tél :
40.45.76.82.

Vds ¢ Nintenda (Rygar, Zeida Metal Gear, Robawarrior,
Ghosts Goblins, Catlevania, Goonie 2) + livres + soluce.
Geoffrey CATELLA, 11, rue des Chénes, 44240 Suce-
sur-Erdre, Tél, : 40.77.72.25.

Vds cons, Nintendo + 6 j« | Life Force, Soloman'shey,
Conkey Kang 3, Link, Wrestle + Mario 1 880 F Jéréme
GURY, 127, rue du Général-de-Gaulle, 95120 Ermont.
Teél, : (16-1) 34.14.77.17. (ap. 18 h).

Vs jx (K7 BE} sur SEGA Master System, Out Run, Astro
Warsiar, Pit Pot, Choplifter, After Burner - 1504 250 F Fa-
brice DUVAL, Saint-Jean du Doigt Kevennou, 29330
Plougasnou. Tél, : 98.67.80.21.

Wois Magadrive + 2 jx 11 700 F Vds Lynx + Bjx .1 700 F,
TBE. Ach. Basket, Beball, Donne, SP sur NEC, Pierre
CANCIA, région Lyon. Tél, : 78.64.89.69.

ds cons. Nintendo (TBE, 4/80) + (Simen's Quest). Val. |
1070 F, cédé : 650 F. Samuel LAJEANNI'6RE, 31, rue
de Mulhouse, 68700 Cernay. Tél, : 89.39.90.53.

Vs SEGA Master Syst, -390 Fseul avec Hang-On etvds
Rastan, Golvelius . 100 F |1, David REMISSE, 8, rue
Aristide-Matllol, 75015 Paris. Tél. : (16-1) 42.36.09.70,

Vs cons, Megadrive + 10 {Shinobi 2, The Strider, Batman,
Morwalrer, etc. |, ace. jefr. 3 200 F. Frangois GARRET,
12, rue Jeanne d'Arc, 62100 Calais.

\fds cons. SEGA + 3man. + 10 x (B-Outrun, Slapshot, Lord
of the Sword, Wonderboy 1-2) © 2 500 F Nathal CAND,
249, rue Edouard-Herriot, Montblanc, 34290 Servian,
Tél, : 67.98.50.55.

Ydls SEGA 8 bits + phaser + quickjoy, 12/88 (750 F = 2
Vs honnéfe et sérieux | | Sébastien DESCAMPS, 98,
rue Saint-Pierre, 7340 Colfontaine, Belgique. Tél :
065.66.59.35.

Vds cons. Nint. compl. + 2 man. + le zapper + Marios
Bros + Duckhunt + Tennis + Top Gun + Trojean :
1200 F Tél. : Jean-Pierre VALLS, HLM Les Caillols,
BAL AS, 13012 Marseille, Tel, : 91.87.14.85.

Vds cans, Nint. + 7 |, (Rusn, SM2, Tetris...). Poss, lat 7 [x
sans cons. : 1800 F Le #1780 F Jean-Christophe
VIGNES, 14, rue des 2 Fréres, 78150 Le Chesnay. Tél. :
(16-1) 29.55.07.49. (ap. 18 h).

Urgent | Vids Sega B bits + phaser, 4 [« + 8 jx (Scramble
Spint, Tennis Ace...). Val : 3 700 F, vendu 1 B50 F. Mi-
reille LHOSTE, 6, square du Clos de Vilaine, 91300
Massy, Tel. : {16-1) 60.11.56.31.

Vds Sega 8 bits + 2man. + 12|x (Wonderboy 1-2-3, RType,
Great, Basketball, Tennis Ace), le tt1 800 F. José GARA-
VET, 29, rue de |a Libération, 60240 Chaumont-en-
Vexin. Tel. : 44.49.02.97.

MSX + lect, cass. et disk. Jost + jx et prog. Initiation Basic.,
Px 1500 F José RIBEIRO LOPES, 14, rue Paul-Ce-
zanne, 95330 Domont. Tél. : (16-1) 39.91.61,32.

Vs cans, Mint. + 7 j« +1 joy auto-fire + revuas : val, réelia ;
3500 F, vendue : 1600 F Stéphane WEINLAND, 12,
route de Chapet, 78540 Vemnouillet. Tél: (15-
1} 39.65.97.50.

Urgent vds cons. NEC + 5 x (Gunhed, Chasehq...) pour
1 5% F et cons. Lyni + 5 jx (Gauntlet...) pr 1 620 F. Lino
BEATOLI, 100, chaussée de |'Etang, 34160 Saint-Man-
dé. Tel, : (16-1) 43.74.86.47.

Vs jx Sega et man, : Control Stick. Frédéric JANON, La
Brousse Chaspinhac, 43700 Brives Charensac. Tél
71.03.52.28,

Cans. Nint, + Mesadvantage + comm. infrarouga + 10 jx tt
neuf, friss peu servie nov. 83, Px : 2 500 F. Philippe TRE-
BAUX, Residence Les Hillepertuis, bit. E1, 91940 Les
Ulls, Tel. : (16-1) 48.74.92.22. {heures bureaux).

Wds pour Nint, Ghost'n Gobling | 250 F (it neuf, pas servi,
pour cause derreur). Lynda DANNENHOFFER, Cité

SCIC, 18, rue du Puchot, 76500 Elbeul Tél:
35.78.74.01.

Vs Vextrex 7 jx env, 450 F. Vids Hobot Nintendo avec jx |
350 F Emmanuel ROSELLE, 26, rue de Clermont,
60360 Crevecceur-le-Grand. Demander M. Roselle.
Tel. : 44.46.87 16.

ds MSX2 2 drives +impr. + trail. de texie + nbx logiciels
(complls tableur, Nemesis) + tab. graph, 13 500 F ou sep.
Cyril ROLLINDE, 26, rue des Remises, 84100 Saint-
Maur. Tél. : {16-1) 48.86,36.20.

Vs cons, Nint. + zapper : 700 F + 1 jeu Gumshoe : 850 F
Vds jx & part. Vds cons, seule . 500 F + man, Jean-Sébas-
tien MERQUIT, 10, avenue Soleil d'Or, 06230 Ville-
franche-sur-Mer. Tél, : 23.01.74.12.

Vs NEC + 4 jx (Superstar Soldiertiger Hell, shinobl, Dra-
gon Spirit) + bte de rgh. Le tt ;1 700 F. Philippe DE GUIL-
LEBON, 77, rua Prosper-Legoute, 92160 Antony. Tél :
(16-1) 42.37.86.83.

Vds néo-geéo + 3 jx (Mam 75, Minja Gombat, Golf) + 2 mar.
< transfo, VaL | 9 700 F. Olivier LANGOT, 9, pl. Jean-
Moulin, Hameau de Frevaux, 76770 Malaunay. Tél. :
35.75.79.58.

Vs cons. Sega + 12 jx + cantrol stick + light phaser. Yal,
5000 F, vendu 2 560 F. Rodolphe JOUNOCT, 645, rue
des Champignons. TéL : 60.63.93.61. {ap. 17 h 30).

Wds jx MSX 100 F et ch, mon, coul. Amiga 500. Jean-
Pierre VICTOIRE, 63, route de Schelchers, 97200 Fort
de France, Martinique. Tél. : (19) 63.49.06.

Vds gons. Segd Master syst + 3 x, Out Run, Thunder
Blade, Chogpfifter, la 1t | 800 F. Chou-Meng LY, 31, rue
Jean-Baptiste-Legendre, 93700 Drancy. Teél.: (16-
1) 48.38.30.73.

Vds cons, Sega, déc, 89 + plst. +4jx = Hangon + Safhunt +
3 manathes peu servi, TBE. Val. 12 700 F, céda (1800 F
Franck GAUTHIER, 6, rue de la Monnale, 32100 Con-
dom. Tél. ; 62.28.08.25.

Vids jx pour NEC : Cybercross - 200 F, Vigilante ; 240 F,
Dragonspirit © 230 F oula i 640 F Stéphane CLEMEN-
CON, 129, rue Marino Simoneiti, 69150 Decines. Tél. :
78,49.10.69. (ap. 18 h).

\ds neutSegagar, enc. 8 mols + 5 hits : 0. Dragon, B, Belt,
Gollvellus, Psy, Foux, After Burner - 1500 F Marc OUAH-
BA, 21 bis, quai de |'Ourcg, 93500 Pantin. Tél. : (16-
1) 48.46.60.71.

Vs cons, Sega 8 bits + 14 x + 4 joys + lunetta 3D + phaser,
TBE. Stéphane CANONNE, 4, rue de la Folie Meri-
courts, 75011 Paris. Tél. : (16-1) 43.38.62.35. (ap. 18 h).

Vids MEGA ST1 + &cran mono + Impr. + joys + j + souris
Anko 5 500 F, ttes afires exa, Fabrice ALBIN, 31, bd
Gorbella, 06100 Nice. Tél. : 93.84.59.18.

Vids Sega & bits + 6 fx (Out Hun, After Burngr, ) 11000 F
Philippe. Tél. : 20.54.44.09. (ap. 19 h}.

Vs Gameboy + 4 Jx | 950 F et vds jx sur Megadrive, Phe-
lias, Hastan, Forgotten World, etc. : 200 F 'un. Laurent
DUTEL, 28, rue Maréchal-Fayolle, 13004 Marseille.
Tel, : 91.48.02.89,

Vds NEC PCEngine + CD RAOM 2 + interface + XE1pro + 2
man. +4 CO + 19 jx + cables, Px : 6 000 F. Pascal PAM-
BRUN, &, rue Saint-Denis, 95110 Sannois. Tél, : (16-
1) 34.11.39.57.

\ds cons, NEC PC Engine + 4 jx + XE1 PC + quintupleur 4
carle Shoot Again + joys, & vdra | 2 000 F Frangois GE-
RARD, département 93, région parisienne, Tél. : (16-
1) 43.51.10.58,

Garmebay neuve ss gar. + 7 [« + light Boy +cable + écout
Px . 1500 F Zo LY, 6, allée du Plateau des Gligres,
91210 Draveil. Tél, : (16-1) 69.40.80.55.

Vds Sega + 6 [« Px | 1 000 F Fabrice BRUNETTI, 5,
square d' Anjou, 91330 Yerres. Tél. : (16-1) 69.48.44.08.

\ds cons. Nint. de base « 1 jeu 400 F Vds 9 jx pour Nin-
tendo (Kid learus, Zelda L., : 150 F [un). Cyril CORNI-
GLION, 1 bis, rue Frangois ler., 06000 Mice, Tél :
93.88.61.24.

s Nint, + 4 jx + revues Nint. -1 500 F ou éch. contre Ga-
meboy ou Lynx aves qaes Jx ou clav, Amiga ST. Gilles
ELYATIM, 156, rue d'Aubervilllers, 75019 Paris. Tél. :
(16-1) 40.37.81.56.

\ds cons, Nint. + & jx (Castelvania, elc...) + pisto. + 2 man.
Lettss gar Py 2 200 F Laurent DOULLIEZ, La Queue

‘Haye, Heube , 27630 Heubécourt. Tél:
32.53.86.76.

Vds Sega Meaadrive + Altered Beast + perl, + transpho.
TBE @t gar. | 1500 F Patrice 2ITO, 20-24, rue des
Bruyéres, 93260 Les Lilas. Tél, : (16-1) 48.97.11.67. (ap.
18 h).

Vds jx NEC & 250 F, une vingtaina. Yds jx Nintendo &
160 F, quatre. Pour Gameboy 3, [x 2 120 F chague. Tél. :
(16-1) 42.25.18.22.

Vds Sega 8 bits + 5 fx (Rastan, Out Run, ¥'s...) + Control

Pad + Speddking. Val, 2 500 F, le tt vendy 1 000 F. Phi-
lippe MONREDON, 25, aliée d'Ancely, 31300 Toulouse.
Tél. : 61.49.22.84.

Vds pour cons. Seqa | Altered Beast, Chase HO, After
Burnet, Tennls Ace 160 F chague, B0OF t. Franck
POIDVIN. Tel. : 45.67.34.86.

\ds cons, Sega ss gar +2 man. + Light Phaser + 12 jx :
Chase HQ, Hang On, Out Fun, etc... Sébastien LEWIN,
15, rue du Docteur-Roux, Cormeilles-en-Parisis, Tel. :
39.78.09.64.

Vds 18 K7 Nintendo. Px divers, Dominique MONIER, 75,
bd de Parls, 13002 Marseille. Tél, : 91.06.56.89.

\ds Sega « 2 man. + joy + 11Jx 1590 F Val. - 4 000 F
sép, ou poss. vds Nintendo et K7 1 100 F & déb. Hocine
BLAHA, 2, rue des Roitalets, 44980 Sainte-Luce-sur-
Laire, Tal. : 40.25.94.80,

Vids K7 Mint. 14 pe Px 1600 F, Tennis, Punch-Cut, Zelda 1
et 2, Dragonball, Gateh, Dble Drible, Vallay, pisto, Nicolas
PONCIN, 52, rue Cheuvreul, 89007 Lyon. Tél:
78.72.42.95,

\ds cons. Lynx Atari + 3 jx 1 800 F ou ech: conlre jx sur
NEC PC Engine | (3 minimum] Ecrire. Jean MATELOT
PORRAL. Tél. ; Majorité générale du Port de Toulon,
BP 61, 83800 Toulon Naval Rep. ass.

Vds 20 i« Seqa : News, Old 11304 150 F 'un. Dominique
AKIAL, 20, rue Alphonse-Allais, 30000 Nimes. Tél. :
66.29.52.08,

Vds cons. Nintando + 13 [x + NES Advantage @ le 1
3 200 F ou cons. SLE 500 F. NES Adv, : 300 F, 1 jeu ;
220 F Jerdme BRASSART, 1, allee Yves-Gandon,
51100 Relms, Tel. : 26.36.56.85.

Vds cans. |ntellivision + 10 jx | 350 F et vds jx Atar ST +
|oys Quick 2 Turbo (60 F): Vite | | | Michagl LE DEIST,
113, rue du 11 Novembre, 59215 Abscon, Tél:
27.36.33.41.

PG Engine + joypad + superjays + 6 x -1 600 F. Ech, Mys-
tic Defendar confre aulres jx Megadrive. Francois DUC,
Résidence Logirem Bt H2, Lazacjaspe Bouffan, 13080
Alx-en-Provence. Tél, : 42.20.21.08,

Jx NEC PC Engine | Bloody Weolf, Son Son Il, Atomic Ro-
ba Kid, Knigt Rider Special... etc.) entre 200 81270 F. Cyril
BLONDEAU, 3, av. du Pasteur Martin-Luther-King,
78230 Le Pecq, Tél, : (16-1) 38.16.33.36.

Vds Sega Megadrive jap. + 4 jx {Ghouls'n Ghost, Golden
Axe, Klax et Hurricane), latt 2 500 F (ss gar,). Alexandre
FERRET, 41er, avenue Anatole-France, 94220 Charen-
ton-le-Pont. Tél. : (16-1) 48.93.14.00.

Vds NEC Core Graftx |1 200 F + 4 |x (Formation Socoer,
Heavy Unit, etc.) ou éch, contre Megadrive. Julien ROM-
BL Tel. : 69.38.66.19.

\ds pour Mintenda Super Mane 2 &t Dble Dribble : 250 F,
Socter et Donkey Kong © 200 F chag,, poss, ech. Hervé
JEROME, B8, rue Jules-Verne, 11130 Sigean. Tél :
68.48.61.01.

Vs sur Megadrive jap. © G Axe, Alex K., Moon W, Bag-
ket, Kujaku 2, F World, Ghouls'n Ghost a px intéres. Yann
Attlas, 17, rue Honoré de Balzac, 77340 Pontault Com-
bault, Tel. : (16-1) 60.29.05.60.

Vds CD Rom NEC + Supergraphix + intarface + XE1 pra +
Ghouls'n Ghost + Grand Zort + Red Alert + Supar Darius
5 500 F, Alain LE DONG, 3, place Paul-Painlevé, 75005
Paris. Tél : (16-1) 43.25.35.59.

Stop | Affaire vds cons: Nint. +3jx - Ninja Turtles, Top Gun,
Simons Ouest pour : 1 000 F. Christian FAJARDO, 29,
b Jules-Ferry, 75011 Paris. Tél. : (16-1) 47.00.49,64.

ds NES Action Set jamais util. + DD2 ou Mario 2, le ft
1100 F ou éch. contre une PC Engine + os [x. Seng-Hann
UNG-CHAY, 68, rue Marx-Dormoy, 75018 Paris. Tél. :
{16-1) 46.07.51.08.

Vs jx vidéeo Saga 8 bits avec 12 [x et le pisto. A vendre |
2 500 F. Amalis LASNIER, 8, rue Dorlval, 14100 Lisieux.
Tél. : 31.31.04.15.

Vi cons Nint, + robat = pisto. + 14 jx (Dble Dragon 2, Bat-
man, ete.). Val; 6400 F, vendu 2500 F Laurent
REAULT, 2, rue Henri-Tessier, 91150 Etampes, Tél. ;
(16-1) 64.94.25.27.

Vels jx Sega (Kunghu, Kid, Space Harrier, Basket) 1160 F
vids ou éch, [x NEC (Ninja Spirt, fc) : 150 & 250 F. Jé-
rame FARINA, 62, rue de la Rochefoucauld, 75009 Pa-
ris. Tél, : (16-1) 42.80.06.04.

Vds Nintendo + 3 joys + 11 jx + pisto,, mai 80, ss gar, Px -
3800 F André CAZAUX, 67, route de Neuilly, 83160
Nolsy-le-Grand. Tél. : (16-1) 43.04.53.65. (ap. 18 h).

Vs auéch, [x NEC (Vaigues, Darius, etc.) a1o px. Etienne
ROUVERAND, 30, rue Francine, 78450 Villepreux.
Tel. : (16-1) 34.62.48.92.

Vg cons. Sega Master System exe. étatavec 8 jx Shinool,
Lord of the Sword, Great, Basket. Px : 600 F. Romain
NOURRY, 26, rue du Mont Habor, 75001 Paris. Tel :
{16-1) 42.86.89.28.




Wds Gamebay (Torfues Ninja = Tetris + Spiderman + Masio
+ Dole Dragon + Paperboy + btler + gar. - 1 300 F Yves
SEHNAOUI, 90, rue Blomgt, 75015 Paris. Tél, ; (16-
1) 48.28.72.91.

Vds Sega 8 bit + 18 jx (Altburner, Shinoty, Dite Dragon,
ate..) + 3 man. (Controf Stick) | 1 800 F, & déb, Jean-
Christophe NIERGA, 5, rue de I'Horte, 66610 Ville-
neuve-la-Riviere. Tel, : 68.92.11.70.

Cons. Sega 8 bits 06/90 55 gar. + 2 jx. Val. -1 650 F vendu
B0O F. Alain DONNY, 15, allee du Val-de-Marne, 93330
Neuilly-sur-Marne. Tel, ; (16-1) 43.08.47.15.

Vds cons. Lynx + adapt. + & |x (Blue Light, Gauntlat 3,
Slime, efe.), 1 600 F (ss gar.). Olivier BIETRY, 7, avenue
de Versallles, 44800 Saint-Herblain. Tél : 40.76.55.39,

Vs Megadrive 16 bits, oct. 90 + 2 jx val. 1 2 500 F, cadé a
2000 F, a déb, Dem. Franck aux hrs repas, Franck VES-
€O, 50, rue Jacotot, 73100 Aix-les-Bains, Tel :
79.61.16.34.

Stop | Vds PC Engine + 7 [x (PC Kidd, Splatsur Houss,
Gunhed 2}, Le t praue neut {09/90) : 2 300 F & déb, Se-
bastien MACHEB(EEUF, 4, avenue du 8 Mal 1945, Pan-
tin. TeL : (16-1) 48.45.91.78.

Vs pour MSX 1 carl. {(Baxing 1 . 25 F, Foot : 125 F, Hyper
Sports 3 1 130 F, Road Fighter 100 F, et} Port inclus.
Pierre ESCHENBRENNER, 51, rua du Baron de Cour-
celles, 54690 Lay-Saint-Christophe, Tél, ; §3.22.64.65.

Vs ¢ Nintando US (pour TV multistandard) + 25 x + tapis
+ pisto, + livres aide + 3 man. 3 500 F (px : 10 500 F),
Alexis CALFAM, 3, rue de I'Etang, 78150 Rocquen-
court. Tél. : {16-1) 39.55.53,79.

Vids plus de 30 jx Sega 8 bits {px entre 100:1 150 F). Jean-
Philippe MENGUY, Kerhenou Plouguiel, 22220 Tré-
guir. Tél. : 06.92.96.83.

Vs Atari Lyrx + Blua Lightening + Klax, la tt 1 200 F,
Jean-Luc SAGNIERE, 5, aliée des Tilleuls, 77360
Vaires-sur-Marne, Tél. : {16-1) 47.69.30.61. (bureau).

Vs Sega 16 bits Megadrive (&tat neuf) + 5ix + 1 deuxidma
man, : 2 480 F Richard LUSTEAUX, 25, avenue de la
Frileuss, 91940 Gometz-le-Chitel. Tél.: ({16
1) 69.86.94.79.

Vids cons. Sega Master System, gar. 6 mois + 11 jx (Base
Ball, Foot, US Golf, ete., cédé 1900 F Jean-Philippe
BOULE, 57, avenue Albert-Sarrault, 94370 Sucy-en-
Brie. Tél. : (16-1) 45.90.86.29.

Vds cons, Sega Master System + joys + 14 j TB état Val,
4500 F, vendu 1 800 F Christian CARRIERE, 99, av.
Maurice-Maunoury, 28600 Luisant. Tel. : 37.35.10.33,

Vs Atari Lynx compléte TBE + Blue Lightning < 700 F ou
ech, contre Gameboy 4+ 1]eu ¢ poss, Nicolas BELLOT, 4,
rue Edouard-Delanglade, 13006 Marseille, Tél.:
91,37.69.94.

Vds Supergrafx neuve + 2 jx, Px ; 2000 F &5 gar, 6t PC
1512 Dble D couleus | 5500 F Yannick DESLANDES,
321, avenue de Grasse, 06400 Cannes. Tél :
93.46.94.90.

Vids consale Atari 2600 VCS + 2 marinettes + 8 jx ;500 F
Bertrand BIDOLIN, 15, rue de |a Noyeraie, 03120 Lapa-
lisse. Tél. ; 70.99.06.15.

Vds Lynx (2 mois] + 3 jx | Gates of Zendocon, Calfomia
Games, Chip's, Challenge : | 200 F + casque. Denis
BENZAKI, 64, avenue de la République, 93300 Auber-
villiers.(16-1) 48.34,98.38. (ap. 18 h).

Vds console Alari VCS 2600 + 2 man. + 13 jeux {Pale Posi-
tion, Pac Man, Mario Bros...), le tout -500 F. Vincent PEI-
RO, 6, résidence d'Amblainvilliers, 31370 Verriéres-le-
Buisson. Tel. : (16-1) 60.11.82.51.

Vds cons: Sega + 3 feux. Hang On, Casino Garmes, Alex
Kid IL Valeur : 1600 F, cédé & 1000F TBE, Cyrille
FOLSCHWEILER, 84, rue Marire, 92110 Clichy. Tél :
{16-1) 47.37.67.91. (aprés 17 h). i

Vds cons. Supergrafx, 50 hrz + 2 jeux, dont Ghouls'n
Ghost et Granzork). La tout 12 000 F Malek SAOUCHI, 6,
place Léon-Berluc de Perrussis, 84000 Avignon. Tél. :
80.86.12.36.

Vds monitedr Philips CM 8832, nauf © 1 800 F Vs Mega-
drive japonaise sous garantie + 4 jx 11 700 F. Franck GO-
DAUX, 42, rue de I'ldéal, 93140 Bondy. TéL : (16-
1) 48.48.49.44.

Vds jx NEC prix intéressant + rech, [x Sega 16 bits. Faire
offre. Pas serieux s'abstenir. Julizn LOMBARD, 5, rue
Jules-Verne, appt 18, 89300 Joigny. Tél. : B6.62.27.39.

Gamebay + 3 jx + cable + emballage TBE : 840 F ou éch,
cire A500 BE + 1500 F Lahbib ZIADI, 14, rue de I'Ermi-
tage, 78000 Versailles. Tél. : (16-1) 39.54.47.79.

Supergrafy + interface CO AOM + GD ROM + jx 1 5 500 F.
Alain LE DONG, 3, place Paul-Painlevé, 75005 Paris.
Tel. : (16-1) 43.25.35.59.

Wds Sega 8 bits + 12 | 3200 E Johann SCEMAMA,

108, rue de Clignancourt, 75018 Paris. Tél. : (16
1) 42.23.97.45.

Vs Mint. TBE 400 F + 4. Ensemble ou séparément, Faire
offre rapidemenL Jean-Noél FICHEUX, 17, rue de Paris,
62121 Achiet-le-Grand. Tél. : 21.07.15.53.

Vs ix Nintendo. Zelda 2, Geanies 2, Kid lcarus, Metroid
280 F, I'un au 1120 F les 4. Damien BOULESTEIX, 60,
avenue Garlbaldi; 87000 Limoges. TéL : 55.01.83.71.

Vds PG Engine + 8 jeux : 1800 . Atan Portfolio, com-
patibde PC . 1200 F. Jean-Marc FRAVAL, 45, rue de
Maubeuge, 75009 Paris. Tél. : (16-1) 42.82.00.84,

Vs Jx Sega B bits 200 F piace. Nicolas VIROULAUD, 33,
rue d'Angouléme, 16290 Hiersac. Tel. : 45.96.94.81.
{ap. 17 h).

Vds cons. Sega Maga-System peusemvie. Prix 500 F + fx
200 Fpigce. Franck BARLIER, 36, rue Edouard-Herriat,
90000 Belfort, Tél. : 84.22.07.32.

Vids cons. Nintendo + 13 [« (dont - Metroid, Supar Mario
Bros I, Kid learus), valeur : 4 300 F, vendu = 2 000 F
Jean-Philippe PLANCHARD, 4, imp. Chantemerle,
69340 Francheville. Tel. : 78.34.08.97.

Vds NEC PC Engine + manetta + Form, Soccer, ls tout en
th, état : 800 F. Achéte Meo : 2 800 F +1 000 jx maxi. Bru-
no PIERRE, 1115, résldence des Fontaines, rue Marce-
lin-Berthelot, 52800 Puteaux-La-Défense. Tél. ; (16
1) 47.73.6514.

Vds x Megadrive : DJBay, World, Cud Soccer. Hugues
CHAFFRINGEON, 20, rue du Boccador, 75008 Parls.
Tal, : (16-1) 40.70.14.34.

Vds cons. NEC PC Engine + 1 jau. Val. réelle : 1 400 F,
vendug :800 F. Vds aussi 5 jx de 250 2300 F Liste tél, Jé-
rome DE LABOULAYE, 5, rue Vaulier, 32100 Boulogne-
Billancourt. Tel. : (16-1) 46.04.49.62.

Vds Nintendo + pistolet + &jx dont 4 frés récents <1 700
# dab. Henrl BACQUET, 22, av. J i

mon's Quest + Mario 3 + Tetris + Strider + Indy + Joynes
1690 F. Frédéric VOLKER, 7, cité Martignac, 75007 Pa-
ris, Tél. : (16-1) 45.55.05.75.

Vds Game Boy ss garantie (15/11/90) : 450 F Vds GX
4000 © 400 F Contact poss, 20 [« Megadrive. Ismaél
GOUMIDI, 3, rue du Tiers Pot, 95140 Garges-les-Go-
nesse. Tél, : (16-1) 39.93.24.43,

Vds jx NEC PC Engine (Be Ball) et sur Sega 16 bits (fran-
caiss) | Mystic Defenser ou dchange contre : Shinobi,
Yann PORHEL, 2, rue Joffre, 20400 Landivisian. Tél, ;
98.68.31.33,

Vends Sega Masters System « 9 jsux trés bon &l
1 700 F Christophe NEYNER, 7, rue Jules-César,
67230 Bouxwiller.

Vds Neo Geo neuve + 2 jeux (Base Ball et Top Players
Golf) : 4 000 F, TéL : Philippe FICHE, 33, boulevard de
Stalingrad, 94400  Vilry-sur-Selne. Tel.: (16
1) 46.71.62.75, .

Vds Game Boy + 3 jx 1600 F. Vids Lyrx + 8% 1 700 F ou
echange les 2 contra Megadrive francaise, Frédéric
FONTE, 3, rue de Belfort, 57290 Faneck. Tal. :
B2.57.08.81.

Vs i Megadrive jap, ; SVP. Thunder Blade, Ken, Thunder
F2, Whip Rush, etc, : 250 F pee. Christophe LANGLOIS,
82, bd Carnot, 78200 Mantes-la-Jolie. Tél.: {16-
1) 30.94.27.95.

Vds cons, Sega avec pistolat et @ jeux (Y's, Cord of the
Sword, ete.) pour 1500 F seulement | | Cedric BON-
THOUX, 18, b de Clairfont, 66350 Toulouges, Tél. :
68.55.05.98. (H.R.),

Vs Lynx + 4 jx ; Gates of Zendocan, slime World, Califor
nia Games, Blue Lightning, en TBE + sacoche - | 300 F
Thomas DUBOURG, 13, rue Joseph-Base, 31000 Tou-
louse. Tél. : 61.62,02.54.

88100 Saint-Dié, Tél, : 26.56.67.02. (ap. 18 h).

Stop | Vds pour Sega 8 bits jaux a partirda 150 F {Golden
Axe, Captain Silver, Soccer.. ). Serieux ass. David ME-
LEUC, 13, rue Jules-Dzlou, 92240 Malakafi, Tél, : {16-1)
42.53.40,02.

Vds cons. Lynx avec 6 fx (Blue Lightening, Chip Chal-
lenge, Klax, Gauntlst..). Le tout parfait 11 600 F. Zied
MOUMEN, rue Saint-Blaise, square des 6 cardeurs,
75020 Paris. Tél. : (16-1) 40.09.08.73.

Vds cons. Sinclair ZX Spectrum + 2 128 K + prise Péritel +
6 cassettes + manuel, tout neut + 1 manette ;900 F. Fran-
¢oise SORE, 4, rua des Violettes, 77515 Faremoutiers,
Tel, : (16-1) 64.03.93.53,

Vds Gameboy + 3 jx « Batman, Gargale's Quest, Tetris +
sacoche, Le tout : 1 000 F {acheté nov. 90). Olivier GUI-
GUET, 17, place Saint-Germain des Longs Prés, 92100
Boulogne-Biliancourt. Tél. ; {16-1) 46.08.05.06:

Vds Lynx + fransfo + & jeux (Gaunt., Blue Light Electro,
Slime Warld...) sous garantie TR E. | 1 500 F Olivier BIE-
TRY, 7, avenue de Versailles, 44800 Saint-Herblain,
Tél. ; 40.76.55.39.

Vs Nintendo + 27 i1 + phaser + NES Advantage + revie +
Garme Boy + 2 jeux + robot, le fout :4 500 F. Fabrice LE-
BRUN, Police auxillaire, Hotel de Police, boulevard de
France, 91012 Evry Cedex. TéL : (16-1) 60.77.86.33.

Wds Baga + Light Phaser + controlstick 16 [x (Shinobi,
Gold. Axe, Dragon, etc.). Valewr: 5200 F, vendu
2 200 F ou échange | 16 bits. Vy Thuy NGUYEN, BP 16,
30, rue Fernand-Sanglier, 93360 Neuiliy-Plaisance,
Tél. ; (16-1) 43,00.51.79. (ap. 19 h).

Affaire | Vs NES + 2 manettes + pistalet laser + 12 super
Jetix (Link, Mario 2...) & 1 800 F | Amr HAMZAWI, 21, rue
Frangois-Gérard, 75016 Paris. Tél. : (16-1) 45.20.69.59.

\ds, pour Sega B bits, Chopilfter - 130 F, Quartet | 130 F,
Shinobi : 150 F, Great Goif - 130 F. Vends Game Boy
45{ F, Léonard VASSEUR, 79, rue de Verdun, 92220
Bagneux. Tel. : {16-1) 46.64.67.73.

Vds jeux Megadrive . Tatsujin, Alex Kid : 100 F, Ghouls'n
Ghost, New Zealand Story, eto. David MUSIAL, 10, rue de
Beauvais, 62710 Courrieres. Tél, : 21.76.83.69.

Vs Sega 8 bits + 2 joys + 8 jsux ;1 500 F Christophe
STANISLAWEK, rue de |a Graviére, bét, E, n® 27, 58500
Clamecy. Tél, : 86.24.42.46.

Vds Sega 8 bils compléte + une manatte Quick Shot + 2
|eux pour 400 F et 2100 F 'un, Cyril FLEURY, 4, rue de
I'Eglise, 75015 Paris. Tél, : (16-1) 45.75.15.45,

Vds NEC PC Engine + 1 manette + 3 [x | Dragon Spirit + V-
gllante; Die Hard. Sacrifiée 2 1 000 F. Louis FLAMAND,
16410 Garat « Chément ». Tel, : 45,60.63.09.

Vs jx Game Boy | Tortues Ninjs, CosmaTank | Ken, Golf,
Batman, Castlevania, etc... entre 100 et 150 F |a jew. Ma-
thieu FLAMANT, 114, qual Louis-Biériot, 75016 Paris.
Tél, : (16-1) 45.20.00.25.

Vs NES américaine (NTSC) + Zelda 2 + Megaman 2 + S5i-

= phix + 6 jeux - 3150 F CD ROM + 2 jeus ;
2B00F, joy XE1 pro : 600 F adapt. CDisuper: 375 F,
Game Boy + 6 jeux -1 245 F Fabrice NAULLAU, 6, allen
des Pelits Bols, 92370 Chaville. TélL: (16
1) 47.50.62.33.

Vds Supergralx compléte, éat neul + 2 joyspad + 5 jaux +
R. PC Fan, sacrif. pour 2 000 F. Vds auss! jeux 16 bits Se-
ga. Adel. Tel. : 42.52.44.96,

Vds Sega 16 bits fap. + 7 jaux (Shinobi, Monaco GR) ©
2700 F, moniteur 10845 : 1 800 F Valéry MAGNENAN,
4, rue Roger-Després, 76220 Viroflay. Tel. : (16-1)
30.24.05.16.

Vs pour Seqa 8 hits 2 jeux | After Burner : 140 F et Thun-
dar Blads | 120 F ou lett | 250 F Patrice MUELTEEL, 9,
av. Roger-Palengro, 13003 Marseille. Tel. : 91.64.43.50.

Vds neuf, garantie, Sega + 5 hits {Dragon, After Burner,
atc.} + manatte, cause d. emploi. Marc OUAHBA, 21 bis,
quai de |'Oureaq, 93500 Pantin, Tél. : (16-1) 48.46.60.71.

Vs jeux Saga 8 bits an fras bon état avec boite et natice,
da 100 F & 150 F pléce. Joél FERHAHI, 30, rue du Ples-
sis Pommeraye, 60100 Creil, Tel, : 44.26.10.64.

Vds 32 jx Nintendo prix ; 190 F, zapper | 200 F, rabet -
248 F, console + 2 manettes : 500 F, Max : 199 F Phi-
lippe UGQ, 20, avenue des Rosiers, 13009 Marsellle.
Tel. : 91.4012.49.

Urgent | Vs Nirtendo + 6 jeux (SM1, Litefarce, Link, Solo-
manis Key, Donkey Konag 3, Wrestlemania) : 990 F Jé-
rame GURY, 127, rue du Général De Gaulle, 85120 Er-
mont. Tél. : (16-1) 34.14.77.17. (ap. 18 h},

Vds jx sur NEC : Splatter hause : 300 F, Bloody Wali
230 F, Minja Warrior ; 200 F et sur Megadrive, Ghouls'n
Ghost 1300 F. Jean-Marc MONNOT, 5, rés. Les Princes,
78590 Noisy-le-Roi. Tel. : (16-1) 34.62.53.38.

Urgent | vends jx Sega 8 bits de 90 F & 140 F, Achéta jeux
sur Game Boy, Jean-Ollvier OUSSET, Tél. : 61.21,85.34.

Vs cons, Sega + phaser + 13 jeux (Golden Axe, After Bur-
nar,..), Vendu | 2 500 F Valeur | 3 500 F + vds Tilt ;10 F
Jérome LAUNAY, 9, aliée du Puits, 35760 Montger-
mont, 89.68.97 18,

Vds NES + 2 mannattes + Dragon-Ball | 700 F, Pistalet +
Mario + DuckHunt | 300 F, Double-Driblle : 250 F (26 si
possible). Jean-Christophe BEATHELOT, 11, rue Al-
bert-Schweitzer, 28110 Luce. Tél. :

Vds cons: Sega avec 12 jeux + pistolet + controle stick +
codes + revues Micro-Mews, valeur - 4 200 F, vendu
2 000 F. Romain JAOUEN, 3, rue Fernand-Pelloutier,
75017 Paris. Tel. : (16-1) 42,29.34.71.

Vds jx pour Game Boy, Alleway, World Bowling. Solarstri
ker | 100 F pitce, Thierry FIEY, 18, rue des Tilleuls,
53210 Coudekerque-Branche. Tél. : 28.63.63.37.

Vs cons. Nintenda + 18 jx (Double Dragon 2, Zelda 2, Bio-
nic GCommands). Valeur | 7 000 F, vendu : 3 500 F Poss.
détall Stéphane AOAB, route de Saumane, 84800
L'isle-sur-la-Sorgue. TéL : 90.20,63.21,

Vids 18 jx Sega Master System + [x jamais sarvis, 200 F
piece. PETIT Jean-Patrick, 1, rue Thimonnier, 84180
Villeneuve-saint-Georges.  Tél.: (16-1) 43.89.48.37.
(ap. 20 h),

Wds cons. Mintendo + 2 joys + plsto. 3 jx (Duckhunt-Bubhle
Babbile, S.Mario Bros 1), Vendu : 1200 F Sébastien
TRACRE, 47, tue de Paris, 93800 Epinay-sur-Seine,

Vds PC Engine Coregraphx + 2 joux {Dragon Spirit +
Blue Blink). Val. : 1900 F, vendu : 1 500 F. Tél. ; Ha-
cene OUALLOUCHE, 21, rue Paul-Vaillant-Couturier,
93130 Noisy-le-Sec.

\ds Sena B bits + 12 jeux av. emballage étatneut : 2 000 F
A débattre {Out Run, Shinabl, Worid Soccer, ete.). San-
trine BOUDEY, 1, impasse Chanau, 33000 Bordesux.
Tél, : 56.24.21.75.

Vs Megadrive japonalss avec 3¢ . 1 500 F Vs jxjap. ou
frang. au detail & parir de 200 F Franck GODAUX, 42,
rue de I'ldéal, 93140 Bondy. TéL : (16-1) 46.48.49.44,

Vs cons. SEGA, 2 joypads, pistolet, 8 jeux (Wonderboy 3,
Baske! Bighimare, Hastan, Double Dragon) Cédé a
1300 F. Olivier JEAN-BAPTISTE, 40, rue Alphonse de
Lamartine, 93240 Stains. Tal, : (16-1) 42.35.70.76,

Vds jx SEGA 8 bits . Chapliftar - 130 F &l Zaxxon 3-D
150 F. Vds Altered Beastsur Megadrive - 200 F Pierre Ri-
PANI, 105, av. Henri-Barbusse, 93120 La Courneuve.
Tel. : (16-1) 48.37.86.22

Vds Nintendo avac 16 jeux Valeur 5000 F, le fout pour
| 500 F ou fe jeu 150 F {4 Paris si poss,). Stéphane LA-
BOS, 40, avenue des Minimes, 94300 Vincennes, Tél, :
{16-1) 43.74.02.87,

Vds console Nintendo + 18 jeux + man, NES Advantage +
doc. Val, - 7 500 F Vendu :4 500 F, 4 déb,, urgent. Domi-
nique LEPINE, « Le Patit Pré », 49220 Champteussé-
sur-Baconne, Tel ; 41.85.14.96.

Vds Supargrafx -+ GO ROM + adapt + joy XE 1 Pro +4 CD
+3 [aux Safx + 9 jx Corgha. A déb. Arnaud SAINT-MAR-
TIN, route du Bois, 32400 Riscle. Tel. : 62.69.86.48.

Vds console Sega + 12 jaux + Light Phaser (TBE) prix
2500 F (Demander Edouard, Pans/Barlisue. Edouard
LEFEVRE, 48 bis, rue d'Auteull, 75016 Paris. Tél, :
(16-1) 45.20.23.72.

Wds PC Engine + 4 |eux + 2 loys + carle + quintupleur
2000 F Echange dans e 93, Francois GERARD, 33180,
région parisienne, Tél, : (16-1) 43.51.10.58.

s [x Megadrive ap. : Shadow Dancar, Truxtron, Gauls
Hastan. Vds [« Amiga. Stephane BURET, 14, bd Des-
cartes; 78180 Montigny-Bx. Tél. : (16-1) 30.64.42,78.

Nintendo vds ou éch, [contre fx recents) Minja Turlie
Couble Dragon 2 - 250 F, Section Z, Cobra Triangle, sic
Arold LECOMTE, Fasthotel, rue de fa Parte de Lille,
ZAC de Courghain, 59760 Grde-Synthe. Tel :
28.21.90.20,

Wois Lynx+ 6 jeux Valeur 3 000 F, vendu ;1500 F, Mare
SULVIC, 60, rue Tristan-Bernard, 72000 Le Mans. Tél. ;
43.81.03.14. (& partlr de 18 h)

Wds Mec 1sous garantie) + 3 Jeux + 2 maneties +
mafiteur couleur SC 1425, Le tout: 3500 F, & dab
Laurent KERBRAT, 6, allée Bernadotte, 82330 Sceaux.
Tél, : (16-1) 46,61.50.64.

Attention vds Megadrive + 126X + pra 1 (2 600 F). Vds
Ciame Boy + 8 [« (900 F) ou vdsletout3 200 F | |{par
AP seul) Antoine MEYNARD, 14, rue Gaultier, 92400
Courbavoie, Tel. : {16-1) 43.33.97.05,

s jeux Sega 8 bits (Shinobi, Hastan, Psychalox, efa.)
De 1202 200 F TBE Aurédllen DERAGNE, 30, rua Cha-
zigre, 69004 Lyon. Tél : 78.29.15.77.

Vds Game Boy complet (sauf casque) + 6 i ( Tatris, Marls,
et} 11000 F Benoit LEFEVRE, 4, rue Meuve Mondra-
puls, 02500 Hirson. Tel : 23.58.10.57.

s fx pour Seqa B bits © Altered Beast (150 F), Galaxy
Force (200 F), Penguin Land (100 F), Jullen PINAUD,
chemin du Marier, 38430 Saint-Jean-du-Mirier. Tél :
76.35.62.51. (B4 9 h).

Vs Supergraphx + 9 fx + vds Lynx + 4 jeux 1 000 F el
2000 SGX. Olivier DUSSARRAT, 60, rue Jules-Gues:
de, 33800 Bordeaux. Tl : 56.31.36.95, (ap. 18 h et an
semaing).

Wds cons, Nintendo + 4 jx + pistatet + robot 11 500 F, Pas-
cal CAPRONNIER, 18, route d'Eve, 77230 Dammartin-
en-Goele, Tél. : (16-1) 60.03.40.49,

Vds Nirtendo + NES Advantags + Remots Contraler + 10
Jeux (nov. BE), Etatneuf, trés peu servi. Prix: 2 500 F Phi-
lippe TREBAUX, Résidence Les Millepertuls, bat. E1,
41940 Les Ulis, Tel, : (16-1) 48.74.92.22. (HB.).

Vids jx Sega 8 bits (Thunder Blade + Hang Cn, 200 F ou
schange confre un jeu Segr, Alexandre KENPHILA, 19,
bd  Pablo-Picasso, 94000 Crétell. Tél.: (16
1) 42.07.94.90.
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Vs ou échange cansole Iniellvision + B cartouches, etat
neuf ds emballages dioriging. Faire offre. Damien Gl
HANDON, CD Fontannes, Chalain-le-Contal, 42600
Montrison. Tél. : 77.76,13.00. (ls W.E. seulement).

Vids j« Megadtive {francaise) {Shinabi, Golden Axe, Budo-
kan, Alex Kidd (250 F le jeu) ou l'ensemble. Eric VARIN,
allée Monthyon, 93320 Pavillon-sous-Bols, Tel, | (16-
1) 48.47.23.34.

Vs Sega 8 bits = 2 foypad + 1 contral stick + pistolet +10
|eux + Hapid Fire; Val <4 230 F Prix 2 000 F Quentin
GUINE, 143, rue du Genétais, 44400 Heze, Tel !
40.05.04.59.

Vs Sega 8 bits 4 2 man, + 8 jeux; valeur .3 500 F vends
| 040 F. Fabrice LOMBINO, 21, rug Joseph-Ball, 77580
Bois-le-Rol. Tel : (16-1) 60.66.35.08

eds MSX2 HBF 700 F + imprimante + lecteur K7 + jgux +
jaystichs © 3000 F a déb, Jean-Christophe SALES, 32,
rue Gallieni, 53160 Lomme, Nord. Tel. : 20.92.27.88.

Vs Saga 8 bits. + 7 [euy . 480 F | CPC 464 coulsur
1250 F', jeux Sega . 150 F | K7 CPC de 25250 [ (TBE|
Thierry PENE, 103, quattier La Caoue, Ardiage, 31210
Montrejeau. Tel. : 61.85.01.12, (da 18.4 21 h),

Vs Supergrafk neuve garantie 10 mois + 1 joy + 3 jx 4
cAble autio, px 2 600 F & den. Antony HAINOZ, 18, rue
Camille-Desmoulins, 38400 Saint-Marlind'Hares,
Tél : 76.25.04.14.

Vs jsux pour CD PO Engine, SG Megadrive (japonaise)
Prix de 1208210 F {adéb,). Laurent JUANCLE, 384, che-
fmin di Sapeur, 30600 Nimes. 66.64.27.04, (ap. 18 h)

Vs Game Boy + 4 jelix (Tetris, Goll. Supermario, Name-
sls). Vateur 1 175 F La tout polir 850 F Seébastien FITE,
route Vigllle de Montplalsir, 81830 Cunac. Tél :
63.45.29.39.

Vs jx Nintendo dont Airwadl, Link, etc. Tres bon etat, entra
150 et 250 F Pascal BUTDARZ, Corcelles-les-Aets,
21190 Meorsault. Tel. : B0.21.47.77

Vs Sega B bits aveo une manstta at 8 i dont Wongetboy
4, Altered Beast, Hastan.. Prix | 800 F Renaud BEL-
TRAN, rue des Sports, 11590 Guxac o'Aude, Tél :
68.33.44.12.

Vs Supargraph + plus de 10 jeux. Possibilite vis sép
Vineent ZIMMERBANN, 30, rue Cardinet, 75017 Paris,
Tél. : (16-1) 47.66.43.57.

Vs Sega plus jsuxOut-Run, Fire & Forgat et (2800 F
David ALLOU, 81, allee des Lilas, Bols-Fietri, 77410
Claye-Souilly. Tél, : (16-1) 60.26.81.32.

Vs jesur Sega Bbits | Wonderboy 1813, Spellcaster, el
Prix 4 débatire. Daniel CHARBIT, 24, rue de la Faisande-
rie, 75116 Paris. Tel. : (16:1) 47.27.19,83,

Vds Sega & oits + Light Phaser 4 7 jeux 2 maneites. La
tout TBE. Prix : 1600 F Hugues LE BASTARD, 10-12,
rue de la Muelte, 78600 Maisons-Latffitte. Tel. : (15
1) 33.62.32.12

Vs Sega B bits + Hang o + Shinobe + After Bumer +
Ihundeblade. Etat impec. Valeur. + 1800 F Prix

1 000 F David COOMES, 81 Saintry-sur-Seine. Tel, ;
(16+1) 63.89.21.74,

\fds jeux Sena : Won 2, ET3, Al Bur, ete 250 F pigce,
Vs aussi caleul. Gasio 39000P (pragr) 160 F: Paseal
HOARAY, §, Impasse Auguste-Trebose, 33600 Pes-
sac, Tél. : 56.45.37.23,

Vds B jeux - NEC, Thunder Blade, Ninja Spiril, Vigiants,
ete, de 120 F & 250 F Romain GILSON, 1165 Allaman,
Suissa. Tal : (19) 41.21,807.3385.

Vs Sega+5jx 1 000 F Vs PC Engine+ 1 jeu 1) 000 F
Cherche contacts: sur Supargn shourg  Mayeul
MESSNER, 17, rue des Fréres Stoeftizr, 67000 Stras-
bourg. Tel, : 88.31.64.86.

Vids Sepa 8 s + 1 jeu 1 300 F 5 jeux (Y's, Wonderboy |
at |ll, wic) & 200 F Alekis DEIBER, 42, rue Georges-
Villette, 77250 Ecuslles. Tél : (16-1) £0.70.36.50. (ap.
17 b 30).

DIVERS

Vs yena DPC 644 3 cart. = 500 F T07 70, Imprimante
Iivras, programmes, LED 320 ke, sxt & deb. € COVAS-
NARD, 2, rue Ronsard 92360 Meudon-La-Forét. Tal, :
(16-1) 46.31.77.36.

Vs partfolio + interface parall. ef sarie ss gar. - 2 600 F 4
donne livie portfolio, B: PIRES, 92110 Clichy. Teél. : (16
1) 47.30.43.79.

\ds Epsan80BEAA0 K, 2 lact, disk dur 30 M, 102 iches mo-
no- Px B 600 F lect. 3 172 720 ; 600 F Nasser DJEN-
NAD, 88, rue Alexandre-Dumas, 83230 Romainville.
Tel, : (16-1) 48.46.39.07.

Vels Spectrum +-2 128 K 4 cibles + man, + 72]x ong. le ft
TEE 1100 F + agagt. pér. TV, 400 F Bertrand BRE-
TON, 4, cité Salnl-Jacquess, 86110 Mirebeau. Tél,
49.50,53,57. |
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o5 syst. dalarme discret transport. aulopome adapt in-
viol, code at talécom. Claude BOSSUET, 58, avenue de
Rigny, 84360 Bry-sur-Marne. Tal. : (16-1) 48.83.07.31.

Vs Tandy 1000 HXTX moni. manoch., imp: MT 81, livres
appr. Basic, sccess: + disk, Val 1200, vandy | 7 500 F
Plerre PRUDENT, 1, impasse Jean-de-Roz, Allonal,
39160 Saint-Amour. Tel : B4.45.80.28.

\ds OMP 2160 + digital. Cartsean ;1 500 F Charles Vi-
DAL, 23, rue Boulay, 75017 Paris Teél.: (16-
1)y42.26.49.78.

\ds B cart, [ CBS Colecovisian ; 50 F poe - Gor Moutain
King, Cosmic Averg, Donkey Kong, Mr Do, ett. Marc
CARBOMMEL, 1, rue du Portail, 35135 Chanteple. Tel. !
99.41.44.67.

\ds voiture (élécom. en exc. 4 Val iéells | 620 F, cedé a
410 F, Olivier KIRCHSTETTER, Ciie ED.F. Verlhaguet,
82000 Montauban. Tel. ; 53.03.50.22. (appeler le lundi,
mardi et jeudi ap. 19 h)

Mdssynihg Casio C25000, Haut de gamme (4 500 F Vs
8.4, Rythme Boss TBE . 700 F {'ens, 15 000 F). Nicolas
FREMONT, 23, quai de la Fie, 84100 Saint-Maur-des-
Fosseés, Tel : [16-1) 48.86.80.71.

Vg 1G4 & nbix prog, + llves + joy + Sourls + lact, ext. + bles
da rgl = pérl TBE @3 000 F. Pascal PIEL, 2, place Vert-
Bisson-Miramar, 06590 Théoule-sur-mer. Tél. !
83.75.41.77.

Urgent [Veledisk 31/2 650 F les 10 450 F les 100,800 F
o5 200 (DFDD « étiguet), Michaél KUTTLEIM, 8, chemin
Sylvian-Coftin, 38700 La Tronche. Tél : 76.42.50.71,

imptim, Citizen LSP 10, 9. alguiies (80 cal, 120 CRS),
camp. Epson avet cable || (DB25). TBE ; 990 F. Chrig-
tophe BAIBOURDIAN, 425, bd Romaln-Rolland, Les
Templiers, bat. A2, 13009 Marseille. Tél. : 91.74.00.84

Vs aur 5 1/4 arig. | Gostbuster 2 1 250 F, Savage (180 F
Purple Satumday ; 180 F, 20 mille lieux sous les mes

200 F Jean-Damien HOBE. Tél. : 40.24.07,02. Conlac-
ter-mol lg sofr aprés 18 heures au tél.

Wz lIGS coul MG | Mo+ 2tect 3 1/2, B00 K+ 25144 + joy
+50ufs + nbix logiciels - livres + docs + bles de rgt Regis
ESCALONA, 3, bd Eugéne-Delacroix, 65000 Tarbes.
Tal. : 62.83.62.59.

Stop affaire | Vds 4 orig, + 10 disk vierges ou &ch. contre
Dagas alite. Jerémy NATTAGH, 27 bis, rue Miollis,
75015 Paris. Tl : (16-1) 45.67.20.92.

Vs madem prof. Motorola 9600 LSI 1600 A2 400 b-1200
A B B0O bps Rech. dog pour Ok 824, Faire offra. Yyes
LALO, 17, allée des Chataigniars, 94440 Villecresnes.

Vda synthe, Korg Poly 800, prises Midi, stéreo, poly-
phonique 16 voix, entisrement programmable. Px &
déb. Tel : Dominique KRAUS. 16, rue Victor-Hugo,
57350 Stiring-Wendal. Tél, : 87.87.16,94.

Vs ¢lav, Yamaha PSHT0 Midi 56CT Sequen 3 voies, Batt
Prag., stergo batfles + dag. + aco, 12500 F, TBE visl 72/
75, Charles MAZEL, Les Commerries, 72560 Change.
Tel, : 43.40.02.52.

s impr, Sinclair thermique pour Spectrum |« 3560 F rive
au ch contre logitiels PC, Molse DANCOISNE, 1/97, rue
André-Gide, 59000 Litle, Tél. : 20.44.44.23.

Avisaux collect | || Vds anciens numéros da Tt 10 F
pee | | Laurent DENOUE, 66, rue de I'Eglise, 95150 Ta-
verny. Tel. : (16-1) 38.60.54.80.

\ds Iog. de musigue pour déb. ou cond. . FM Melody Ma-
ker, log, arg, Pxdamernt | Bertrand LOZAY, 26, rue Alain-
d'Argentre, 35370 Argentre-du-Plessis.  Tél.:
99.96.64.80, {ap. 18 h 30).

Wds [ bins px. Jean-Moél CAEYMAN. TéL : 43.03.74.12,
(A=A},

A saisir AT 286, DD 20 mega, lect 5 14-1.2 Mo, B40 K
RAM, &cran cou! EGA nbx prog. . 6000 F. Robert
DUGUE, 16, rue Béranger, 77500 Chelles. Tel : {16
1} 60,08.46.85. (ap. 20 h).

Vs fmpr. Fujl PD/B0 compat. Epsen, B0 cal, 120 cps +
cables+ notices, TBE © 650 F Mickael ISMAN, 255, pro-
menade des Anglais, 06200 Nice. Tel : 93.72.57.35.

Vs mini-chaine HiF, Lansay. dbl K7, platine disk, radio
PO-GO-FM: Px | 400 F LUrgent | Antoine HUARD, La
g Vi B Tal. -

ar s

45.51.58.40,

Vs CHM 84 + lect, KT + 30 % + livre de prog. | 700 F.dé-
rome PRUVOST, 86, rue de Dunkarque, 62500 Saint-
Omer. Tél, : 21.98.14.12,

Vs ZX Spectrum = 2 + cable)pen. + man: Sinclair 10x +2
mannuels prag. [x - 1 000 F Léon RUBET, 84, rue Des-
nousties, 75015 Paris. Tel. © (16-1) 48.42.10.37,

MEGA sons classés et vrac pour DX7-D10/200M10, Da0,
TXA12, M1, KS, MT32, OX11. Format Atar, cat.. Ludovie
GOMBERT, 1, allée des Jonguilles, 78330 Bols d'arcy,
Tel. : (16-1) 34.60.16.01.

Vs synthe. Yamaha V8S 200 digial, Voice Sampler +

adapt. + méthode d'appren. + K7 deson ; 1 600 F Ste-
phane BAILLY, 16, cité M-Cachin, rue des Bois de
Groslay, 83700 Drancy. Tél. : {16-1) 48,31.88.51.

Wds adapt. perl. CGV pour 14les sans prise. perl. Jamais
senvi 0 400 F Franck PINCHOMN, 21, rue d'Crleans,
62400 Bethune. Tal. : 21.57.91.47,

Vs syst de compa, musicale adlib carte son + logiciels
compa. musicale: Px 1000 F Nicolas ZUMBIEHL, 3
bis, rue Bergier, 63000 Clermont-Ferrand. Tél :
73.92.33.07.

Wisordl Alce ttaquipé avec 4 v, KT démons. Px 500 Fa
et Richard VENEZIANO, 17, rue des Bordeaux,
94220 Charenton-le-Pont. Tél. : (16-1) 48.93.85.56.

\ds Supergraphe + 11 jx ; Grd Zort, Batlle Ace, Ghouls'n
Ghost. elc, TBE s5 par, val 16000 F, vendu : 3 500 F
Sylvaln BLANDEL, 1, rue Porte Cote, 41000 Blois. Tel. :
54.74.89.63,

\ds 3B6SK HAM 4 Mo DD 40 Mo VGA coul, 31/2 + 5114,
spUrs, carte sound Blaster, logiciels, gar @ 16 000 F
Jacques DEVROC, bat, E3 « Vert Bacage | », 13000 Sa-
lon de Provence. Tal. : 90.42.07.70,

Vds voiture radiocom, 4 X 4 &lect | 3 500 F, BE + radio +
actus+ charg, « moteur modifié + pees. Arnaud LUCCIO-
NI, 16, villa Caraline, 78960 Volsins-le-Bx. Tél. : {16-
1) 30.57.30.02,

s impr. 1200 sene : 1200 F Ui, B4/128 Superbase
Virgule, Easy-Soript, Calc-Rasult, Tools, Fort, log. 100 F
Boris TCHERTKOFF, 46, dom. de Bel Ebat, 78170 La
Celle-Saint-Cloud. Tél. : (16-1) 39.69.54.76.

Pour Spactrum 48 ou 128 [rter!, MGT + leot 31/2, DF 780
K = 50 [« sur disk, pe 1600 F, & déb, Marcel LABEAU,
80, rue des Primavéres, 60110 Meru. Tel. : 44.22.28,52.

\ds ordin: Toshiba 2 lect, 31/2 avec monit coul., sours
vallse transp, + impe., px 06 000 F BE, Fabrice MOULIN,
8, rue de Marsallle, appt n® 9, 59820 Gravelines. Tél. :
28.65.97.56.

\ds mon, Philips manach. vart avee prise pérl. | 300 F. Ed-
die GOUILLARD, 119, rue de la Paix, 84170 Le Perreux-
sur-Marne. Tel. : (16-1) 46.72.51,99.

Ecran man. Epson + carte Hercule TBE tpeu sarvi = imp.
Canori PW1080A + Mattel Infellevision, L b, px - 3 100 F.
Stephane DRAY, 1, rue des Challles, 02500 Rueil, Tel.
{16-1) 47.49.20.03, (ap. 18 h).

Suite panne ordi. oide bk logiciels pour Allce 32 6190 a
bas gy Michel ETIENNE, 252, rue de la Liberlé, 59500
Maubeuge.

Vs Ciric Atmos + cible pér & i+ ulil + magnato + cable
alimentation + [ivres THE - 700 F Ollvier KOOB, 5, im-
passe Cité Valette, 34000 Monipeliier.

Vds borne Arcade (Cafe) : 5 000 F. Instal. pour Paris
FT RP. Yds A-Max sans ROM : 500 F, & deb. Tel. | Yan
SCHMITZ, 42, rua Godefroy-Cavaignac, 75011 Paris.
Tél. : (16-1) 43.79.66,12.

Vs ZX Spectrum + 2 128 K + 1 man: + péri. + 80 jx orig,
(A Type, Coeration Wolf), (a1t 2 000 F David SANTA,
Bat. 018, La Clé des Champs, 13400 Aubagne (Chemin
Saint-Michel). Tel : 42.84,29.93.

Vs mon, coul, Philips V5007000 pro. TBE, Px 01200 F
Gragory SAILCY, rue de la Chapelle, 59830 Saint-Pier-
rebrouck. Tel : 28.27,53.62. (ap. 19 h 30).

s 514 Cumana, TBE 80 & 40 pistes < 1 000 F, Frais de
port compris Stéphane LANG, 25, rue Cuvier, 67000
Strashourg. Tel, : 88.31.23.92,

Vs arlg pro-24.3 avec clé + doc, Px 1 500°F Ch, cor
tacts raglon pout éch. [« Stéphane ANDREU, chez M, et
Mme Sermenato, Paufigne, 11300 Limoux. Tel. :
66.31.22.18,

Vs Rush N attack 1230 F, Goonies 2 :210 F 380 Flas 2,
Zelda 1. 210 F, Tetris 2 30 F, Zelda 2': 230 F, Punch-
Cut© 186 F. Martial DREVILLE, 49, rue Jules-Farry,
58227 Saulzolr {dispo. 2 la rentrée de fanvier). Tal. .
27.74.00.37.

Vs TOB + 2 man. + lect. dedisk + lect K7 + nbx jorlg. +
crity opt + manuel TBE |1 300 F Stéphane COZETTE,
22, rue de la Prairie, 60112 Troissereux. Tel :
44.79.06.51,

Vds TOBD + man. + lect de disk + nbx jx (50) Val.
5000 F, vendu ' 2 500 F. Philippe GERBER, 29, rue des
Genéts d'Or, 72250 Bratte-las-Pins, Tel. : 43.75.84.87,

Vs Specirum 128 K + 2 + 30-40 [x + man. + manuel gnv.
BO{ F. Cyrille CAVALLO, 23, place de Serbie, appt 1404,
35200 Rennes. Tél. : 99.32,32,03.

s [» orig. . Loam (K7, Doe, ete.) + Ie llvre des astuces
150 F + Explora 1. 70 F Urgent sur AR Frabrice GRU-
CHY, 28, av. du Prdt Wilson, 94340 Joinvilie-le-Pont.
Tél. ; (16-1) 42.83.54.51.

A vd Hebdo logiciel du n® 59 au n® 143 &t tous les Ams-
tradnebdo. Gilles JOLLY, 28, bd Victor-Hugo, 13210
Saint-Remy. Tél. : 90.92.12.38.

Yds vollure radipguidés. Dim. | 33 cm X 18 cm X 10 cm.
Vendu 4 310 F {voiture': Racing 27 en BE). Olivier
KIRCHSTETTER, Cité E.DF de Verlhaguel, 82000
Montauban. Tél. ; 63.03.50.22. (SYP ap. 19 h 30),

s Spacirum + 2 48128 K + manuel = 3 joys +adapt. +
150 jx 1 2@ 000 F, & déb, Véronique MANENTI, 25, rue de
la Capsulerie, 83170 Bagnolet. Tel, : (16-1) 43.64.34.54,

Vs HP 48 5X avec manuels en frangals. Px -2 400 F Lu-
dovic FARACHE, 30, rue du Parc, 81360 Epinay-sur-
Orge. Tl : {16-1) 63.09.86.24.

Ord. Spactravision + cart. 16 K RAM 4 lact, K7 + mar. ma-
g = joys + b ¥, et 3 000 F, adéb. Jean BRUYELLE,
12 ter, rue Louis-Glrard, 78000 Vélizy. Tel : (16
1) 39.46.73.54,

Vs £X Spectum + 2 128 K + cable pért + 60 jx + lvre prg,
en BE 1200 F, Francke HAMELIN, 4, avenue d'ltalie,
35200 Rennes, T&l. : 99.51.10.31,

Vids ZX Spactrum + 2 128 K« 2 joy Sincl. (Speedking + 30 jx
oiig. (Gaunlet, Arkanaid,...) © 800 F Robin SANTUS, 4,
avenue des Platanes, 93420 Villepinte. Tél : (16-
1) 49.63.07.38.

\ds kit de telecharg, (KT ou disk) + cable . 70 F 4 jx orig.
K7 pour 90 F (Platoon, Ramba 8, Crazy Cars...). Chris-
tophe JACQUOT, College de Cuffies, rue du Marals,
02880 Cuffies. Tel. : 23.74.51.62.

\ds disks vierges 3 1/2 margquees ef démarquées. TBE |
5 F la de:, 10F Ja ma. 51 plus on varra le px. Yann AR-
SENE, 2, impasase de la Posle, 62158 L'Arbrel. T8l :
21.48.28,29,

Vs Mac Plus 1 Mega octets + disk-dur 20 Mo + lagiciels
(exe: File, %) ;5000 F lettou sép. Pierre NGUYEN, 6, bd
Est, 82500 Beaumonl. Tél. : 63.02.32.96,

PourNES : Zapper : 160 F Matrosd 1160 F, Zeida 190 F.
Castelvanla2 {180 F, Dragan Ball :140 F Mario1 140 F,
Castlevania 1150 F Sébastien BOCHENKO, 20, avenue
du Marechal-Davout (Résidence Talma), 91800 Bru-
noy. Tel, ; (16-1) 60.46.48.73.

Vels 15 jx ong, news (BAT, Panza, Fire and Brinmstone,
ain.) + 170 DK + bte: Val | 5000 F, vendu 2 400 F. Cyril
VERCAUTEREN, 24, rue des Fraislers, 34000 Mont-
pellier, Tél. : 67,52.24.15.

Hallg far e last hat news phane me, Stéphana. New very
news pas cher. Stéphane. Tal. : Nord.20.04.40.25.

Vds oart, mufiiface : 250°F, onig, | Toyote, Chase HQ 2,
Powermaonger, . cortacts. Daniel SCREVE, 14/212,
rés. Les Fiacras, 59650 Villeneuve d'Ascq Tel:
20.56.37.79.

fds mon, 1084 stéréo, gar. 3 mois, px 2 000 F, peu servi;
Christophe GOUVAZE, 19, rue de la Calaisiere, 72400
La Ferle-Bernard. Tel. ;| 43.71.01.87.

\ds mato PW 80 beg mal neul Vds mob. MBK 51 Super
Blin. Vds velo demi-course gargon. Gregoire VERDONK,
51160 Germaine, Tél : 26.52.88.25.

Vs un ordl Spactrum + 2 + nbi jx + man. avec livre, Px
B00 F Grégory DAUDIN, 43130 Saint-Jean de la Crofx.
Tél : 41.44.60.63.

s mpr. Saikosha, 9 algullls, ach. enfin nay, 20, treés neuf,
vdug g5 embal d'orig. . 300 F Vunny LY, 124, bd de
Strasbourg, 94130 Nogent-sur-Marne. Tel:@ (16
1) 48.76.73.32,

Ve syniné Casio XT700 neuf jmautil, val, 3 200 F Vas
1200 F, gagn@ & un concours, David ANSELLEM, 33,
rue M.-Regniler, 75015 Parls; Tel : (16-1) 47.34.73.78,

Vds Yeno DPCBA « 3 cart, © 50, Of TOT70, Imarimants

ivres. programmes; LED 320K0, EXT. A deb. Christophe
COUASNARD, 2, rue Ronsard, 92360 Meudon-La-Fo-
et Tal. : (16-1) 46.31.77.36.

Vs org 57, police Quest 2, Great Courts, Populous, Zag
MeKracken, Voyageurs du fmps, eto.. 8100 F 1 | | Ber
trand MARNE, 13, rue du 4e Zouaves, 93110 Rosny-
sous-Bois. Tel. : (16-1) 48,54.88.31.

Récu. clav. CPC cass, od disc colll ou mono (paye frs de
port unig.). Merci rép. ass. Emile DI CHIARA, Lotisse-
ment L'Oliveraie, lot. 18, n® 42, 83110 Sanary-sur-Mer.
Tel. : 94.34,72.45,

Ch. genareux donateurd'un PG pour se lander dans [inlo
Merci davee (meme peas dtachées). Jacques SAIN-
DRENAN, 9, allée Turenne, 44000 Nantes. Tel :
40.35.42.50.



Ach. Un [eu glec, {oetlt) en Lei (des roumalnes argents)
avec courses de voturas & un px conv, Adrian UNGURE-
NU, Bobilna 17, 3475 Gherla, Ciuj, R Tal:

Rech. |x sur Megadrive, px enfre 150 &t 200 F. Ch. & ach
4 Mystic Detander . Rodolphe KICHOU, 163, rue de
C

952.41559.

Ch. Sam City sur ST : 100 F maxl. Laurent TRZEBOW-
SKI, Lot la Soulane, 66760 Caldegas.

Jeuna deb, ch. [x pour PC compalitile IBM écran VEA, Ro-
bert TRIFIRO, chemin des Planches 4, 1806 Saint-Lé-
gler, VD, Suisse. Tl : (19) 943.32.97.

Ach. lect. K7 pour Thomson TOE, Plerre SABOURIN,
Ecole, 69380 Alix. TéL : 78.47,94,99,

Gh. Spectrum < 2 en BE avec man. jeu, Fairs offre d'ur-
gence par el aprés 20 h. Lue YEZIER, 35, rue de I'An-
cienne Abbays, 27120 Jouy-sur-Eure.  Tél .
32.36.99.95,

Ach, jx sur Sega Megadrive frangalse & 50 5. Patrick
CHARDON, RN 86, 07340 Andance. Tél. : 75.34.27.48,

Ch. MEC Coregrafx + formation Saceer + joys et doub, &
moins de 1 000 F ou + Fabrice ROULLIER, 35, rue du
Docteur-Célestin-Huet, 35400 Saint-Malo. Teél. :
89.82.34.52,

Ach jx-Atari 1040 STF peas 50 F. Lombar Rally, Paris
Dikar, Gabal, Cougar Force, Panza Kick Bowig, Narc. Da-
niel NUNES, 33, rue du Vieux Versailles, 78000 Ver-
sallles. Tél. : (16-1) 39.51.39.44.

Ach. cart AOM et exten. pour Yamaha YL3503F MSX jx,
logiclels, ete.., Falre offre. Eric JAEGY, 2, rue L' ARMS-
TRONG, 78190 Trappes. Tél. : (16-1) 30.66.73.14.

Ach. Mepadyive 16 bits + 10U 2 x + 1 0u 2 man, : px ertre
1 DO0F et 1800F TBE Ch contact sur PC. Mikagl
SCRIZZI, 6, rue Charles Le Goffic, 44000 Nantes. Tél. :
40.74.75.12,

Rech. sur NEC PC Engine Lagendary Axe, Battle Ace, et
Durgeon Explorerd 200 F max. en TEE. Fradéric RUMO-
R, 1, rue Albert-de-Mun, 93700 Drancy. Tel ; (16-
1) 48.32.05.40,

Ach, Game-boy pau cher + [x + j8ux pour PC AT VGA ; -
200 F, aveniure, simulation, lle da F of poss. Mark AL-
LIAS; 20, aliée Paul-Fort, 83270 Sevran.

Ach. sur Atari 2600 Demon Attack, Le retour du Jedi,
solaris, I'Empire contre attaque, Yars Revenge. Tél, ;
Philippe LACROUTS, 36, rue de Plcpus, bat. 1, 75012
Paris. Tél, : {16-1) 43.45.28.77.

Ach. « Battlehawks 1942 (Lucas Film) « aves bie et riotice
TEE 240 F, nuéch, contre un autreorlg. (Ami), Stéphane
DEBERDT, 117, route d'Arzano, 29300 Guimperis,
Tél. : 98.96.31.96.

Ch. mon, pour Amiga (10845 ou Philips B832) pour
| 500 F, BE SVP Lahbib ZIADL 14, rue de I'Ermitage,
78000 Versailles. TéL : (161} 39.54.47. 79,

Achi impr. Citizen Swift 24 + mon, coul. A1084 + disk dur A
580, 20 Mo avec | Mo méma: Lionel LACRIGUE, 10, rue
Bretonnerie, 28400 Nogent-le-Rotrau.

Ach. lect. de disk pour C64 modéla 1641 ains gue disk util
oU de domaine public. Pascal FOULON, BI, 1, avenua
Maréchal-Jutn, 81000 Albi.

Rech. Megadrive + jx (japonaise), Rech. monit, coul.
enw. 1000 F Ech. jx Game Boy, Tél.: Serge Salnt-
Laurent, 4, rue du Dauphing, 93600 aulnay-sous-Bois.
TEL : {16-1) 43.84.21.50.

Ach. cart. de [x pour CBS Colecovision et pour Mattel Intel-
livision, px rals. Frédaric RENOUX, 17, rue du Lion d'Or,
03500 Saint-Pourgain-sur-Sioule.

Ach. Game Boy TBE + [xapx rais, (env 400 F). Merci d'a-
ce. Jean-Francols CASTEL, 10, qual du docteur Mass,
94700 Maisons-Alfort. Tel. ; (16-1) 43.68.41.20,

J# Sega B hils TBE | Mex Kidd Tjefoststar e Wonderboy
11300 F, ¥'s &t Miracle Warrios ou Ultima V- 350 F Kel-
vine JOUNIAUX, 5, rue des Renouilléres, 31770 Saint-
Vrain (Evry). Tél. . (16-1) 64.56.10.39,

Rech. live 102 prog, pour Atari 800 XL, &dition PS| at ra-
vuas Pockey numara 2, 4,5, Charles POISSON, 3, place
de fa Porte de Vanves, 75014 Pars. Tél: (16
1) 45.39.60.95.

Help |Ch. jesur CB4 | Du genre Mario Bros, Pang.., (peut:
gfra certain Shool-them-up). Fité | Antoine JOUAN-
NEAUX, Les 4 Cheminées Saint-Hubert, 78690 Les Es-
sarls-le-Rol

Déb. Atari STE ch. contact pour ach, de logiciels et [x
util. si pos. sur Nord. Tél. : Loic WEMMEERSCHE, 8,
chemin des Tisstands, 59650 Villeneuve ' Ascq. Tél, :
20.36.68.38.

Ch. imp.eaul. et et mémo pour Amiga. Le i pas trop chisr.
Frédéric HEBERT, 5/7, rue Watford, appt 281, 92000
Nanterre. Tél : (16-1) 47.72.09,36,

Ch. cons: et jx NEC : PC Engine + 1 jeu : 750 F, Supar-
graphx +1eu 1300 F jeu 1758 250 F, & blentdt | | Phi-
lippe VERBEKE, 16, rue Bir Hakeim, 59130 Lambersart.
Tel, : 20.92.63.77. (ap. 18 h ou répendeur, merci),

1, 75012 Paris. Tél. : (16-1) 43.45.41.01,

Aecn. 15 jx de oles (Chaos STR, Tunnels of Trolis.. ), erlg:
+ notices, Pas trop cher Olivier COLIN, 20, Le Soleil-
Levant, Saint-Marcel-les-Sauzet, 26740 Sauzet. Tél. -
75.46.11.68, (ap. 19 h),

0128 ach. Turbo Pascal CR/M {aves natice) aves [x pour
128 (Th, Boxing/Rocky HS1. Env. 200 F le tf, lvan PATIL-
LON, La Nonluce, 44250 Saint-Brévin-les-Pins, Tél. :
40.27.33.06. {ap. 18 h}.

Ach. lact, 514 Amiga, Freebot Amiga, exten 512 K. Faire
affrs, rech. confacts sur rég. Jean-Louis DEYRIS, 129,
rés, Les Fougeres, 33480 Castelnau de Médoc, Tél, :
56.88.87.13.

Ach. |x pour Sega 8 bit pour Gameboy &t pour Ninterida
antre 150 el 200 F. Sebastien BOUCHEZ, 197, rue du
Pisselot, 50150 Thourotte. Tél. : 44.76.08.74.

Ch. Impr. coul. ou pon & bas prix | Ecrire ou tél Mathieu
LEMARECHAL, 5, rue Stanislas Bance, 95500 Amou-
ville-/es-Genesse. Tél. : (16-1) 39.85.72.52,

Ach, pour ASDD nrig. old ef iews. Env, vos listes. Patricia

Rech. jx Sierra on Line série Space, Quest; Police
Quest, fonctionnant sur STE, Tél. ; Laurent BREITEN-
MOSER, 10, square Enjou, 23, bd Lenine, 95100 Argen-
teuil. Tel, : (16-1) 39.61.99.58. (le samedi).

Rech. urgant tablatte graph. pour CEM 64 avec cray. et
dick. et fa gée en dick, Ecnre, marci, Marcel DUTRON, 54,
rue Pen Ar Stang, 3e élage, 29000 Quimper.

Ch. adapt. de man, pour MO5 Stéphane ASTIER, 30,
route Nationale 7, 26140 saint-Rambert d'Albon. Tél. :
75.31.08.42.

Salut ch, jx sur CPC 464 cass. ef sur PC 3 1/2. Rép, ass.
Salutations du Maroc. Hicham SABRE, DOY, cité de
I'&ir, Aéroport Casa-Anfa, Casabl Maroe, Tél :
(19) 02.36.37.23.

Ach. 15 |x orig. &n 5 114 (PC) pas trop cher 2| poss: (dans le
Std uniguement). Laurent WAGNER, Résidence Vista
Camp A2, 381, chemin de Ginestiere, 06200 Nice. TéL
$3.96.22.76.

Ach. Gameboy & px ralsonn. st ch, coresp. sur CPC 6128
(peut-tre |k aves la Gameboy), Julien CHEYNET, Cidex
250 B, 38130 Erolles. Tél. : 76.08.92.78.

Ach, pour PG 464 d'une impr., d'une exten, de mémo, 64

CONNAULT, 13, rue das M iles, 20280 Plouzar
la-Trinite. Tél. : 98.05.99.15.

BOOXL ach. extansion B4 K + syncalc aves maode d'emplol.
Serge BAU, Int 81, rue Victor-Schoelcher, Val de
Croze, 34000 Montpeltier. Tél. : 67.27.56.10.

Ach, Megafile 30 Atari max. - 2 500 F ou éch, contra morn
codl. 5C 1224 + nbix progs Atari, André TEBOUL, 20, rue
constantine, 69001 Lyon. TéL : 78.28,77.03.

Ach, cordon perl pour GB4 atun fustble paur lalimenta-
fian, Stéphane FRADIN, Le Bois Colin, 85690 Motre-
Dame-de-Monts. Tél. : 51.58.88.23.

Ach. disquettes x pour 130 XE Afari ou 800XL. Env. liste st
prise. Marcl, Christine AUBERT, 04530 La Condamine.

Gameboy francaiss ch, ¢ etvds Tatrs et Tennis. Ch. aussi
Lightbey, Ech. sur Alari ST Edgar BAUDIN, 9, rue du Co-
lonel-Fabien, 14860 Ranville. Tél, : 31.78.68.49.

Interessa par la D.P. Env.-moi vos listes d'utifs, de démos,
aic. Reép ass Marc FUNARO, 1 bis, av. de Paris, 94300
Vincennes,

Ach. kit MK14, méme en panne, peut importe fe px |
Tel, : Egldio BASS0, 114, rue Jean-Friot, B-6180 Cour-
celles, Tel, : (19) 32.71.45.65,23.

CB84 acl. 1541 et Power cart. Px ool &ch. [x, vds cart, pour
Atarl 2600, Falre aflre 3614 chez * AG. Alain GONDARD,
35, rue Salnt-Clair, 42300 Roanne. Tél. : 77.72.53.15.

AchsurAmiga 500, The Faery Tales Adventuras, en orlgl-
nal (avec noticss si possible). Laurent FERAUD, 252, bd
de la Madelaine, 06000 Nice. 93.44.08.11.

C128 dasespare ach, lact; disk 1541 1570 ou 1571 ou 2031
at40d0avecinterace |EEE Pascal SESOSTRIS, 42, rue
du Chater, B&l. B, 69340 Francheville. Tal :
78.34.42.00.

Rech. Amiga 500 ou Amiga 2000 d'occa; (sans écran)
avec sourls dofig. (tres rapidement). 75.31.56.84. (s'il
vous plait, appelez saulement le week-end, merel).

Ach. NEC Carearalx & - de 700 F ou Game-Boy 4 ~ de
300 F et vds pour Sega Alex Kid 3 et Altered Beast.
Tél, : David FROT, Ruelle Bonnel, 77850 Herlcy. Tél. :
{16-1) B4.23.62.61.

Ach Jx Gamebay max, 100 F Jérémy WARRAND, 8, tue
des  PRoses, 6010 Coulllet, Belglque. Tel. :
(18] 071.36.65.62.

Ach. lect 1541 + 5X; 500 F Eoh. SX sur C64 K7 et disg
poss. (Klax, G. Colrts, Pipemania). Ach, compil, Basic
(bas px). Gilbert OKARO, 55, route de Saint-Germain,
78200 Mantes-la-Ville, Tel. : (16-1) 30.92,02.83,

Chi e Urgence &l par ts les moyens e fabuleux jeu Kick
OIf 2sur Commodare 64. Env, unaoffre. Thomas BARTH,
20, chemin de Place-Verle, 1234 Vessy/Genéve,
Suisse. TéL : (19) 7.84.28.20,

Ach. Armiga 500+ péri, + souris BE + joys + 8l poss.jx, la 1t
2500 F AP ! Sébastien SONMET, 4, rue Sainte-Gene-
vieve, 92400 Courbevale, T8l - (16-1) 43.33.51,98,

Ach. Amiga 500 + péri. Faire offre (Paris et rég. par. seule
ment) Laurent. Tal. : 60100 Creil.44.55.80.83 (entre 16-
18 h).

Parti. ach, cans: Sega Megadnive ou NEC Gore Grafx av,
% Tl ou gerire, Patrick HENNEBELLE, 21, avenue du
Béguinage, 59910 Bondues, Tél, : 20.03.15.21,

Rech, K7 dejk pour cons. Sega, Master Systeme ttes caté-
gorles. Ectire, rép, ass. antre 50 F-150°F Sylvie CHAR-
LERY, 28, rue du Docteur Schweitzer, 93600 aulnay-
sous-Bois,

Ach. clavier 6128 &t mon, CTM 644 en panne 1100 F, En
levamant domicile sur Parls et RP: Gllles HUBERT, 40,
rue singer, 75016 Paris,

Hoet de 2 (pas trop chére). Cyrille VERDIER,
ue du © , 63230 Pontgil Tel. :
73.88.70.95,

Ch, AS00+ pérl. + diskmax! :2 700 F Vids 6128 + tuner +1.
réveil + meuble + options © 3 800 F, & déb, Ro Ain HODI-
CA, 75, rue de Provence, appt 62, 58760 Grande-
Synthe. Tél, : 28.60.80.59.

Ch pers. abonn, auy disks mensuels de ST-Mag ou Atari
Mag Ach, ou gch. possible. David DUCASSOU, route de
Monségur, 40700 Hagetmaw, Tél, : 58.79.43.01.

Ach, ¢ sur Amiga (pas plus de 100 F) © Rastan, Tennls
Cup, AVFMonda, Altered Besst, Fire Forget 2. Ludavie
AIRAUD, 11, avenue Capitaine Siry, 78190 La Cells
Saint-Cloud. Tel. : (16-1) 39.69.72.85.

Ach. dog sur madem TAT D 200 E Xavier POWAGA, 1,
av. de Provence, 26130 Saint-Paul 3 Chateauyx. Tél. :
75.96,62.89.

Ach. Is orig. &40 F pour 8T 55 amballage d'orig, et avee
docs. Env. liste. Rep. ass. Emmanuel GUET, 103, rue
Frangois-Lépine, 28600 Luisant.

Rech. fe Stos Creator orlg. + doc. env. 100 F. Tél, ;
Georges RIBEIRO, 24, rue de I'archevéche, 94220
Charanton. Tél. : (16-1) 43.76.09.46,

Ach, Aari ST mon, coul, BF = [x et util. + joys. Px |3 500 F
(seult AP = P). Thomas CASSUTO, 608, chemin du
Bord de I'Eau, 78670 Villennes-sur-Seine. Tél, : (16
1) 39.75.75.75.

Ach.eny. 500 F drive 1050 pour B00XL si poss. avec disk.
Didier HOSSAERT, 264, avanue Saint-Exupéry, 62100
Calals. Tél. : 21.96.08,24. {ap, 19 h).

Amiga ch. fs soft de créa. musicals, Rep. ass. Alaln
ATLAN, 78, bd Saint-Ruf, 84000 Avignon.

Ach. Saga ou Ninterido molns de 550 F avec man, {avec
[x). Abdoulla MOHARRAM, 7, rue Bailly de Sufiren,
93600 Aulnay-sous-Bols. Tél, : (16-1) 48.69.55.98, (sa-
medi et dimanche).

Ch, cart. Power Action Replay V et Power Blazing Paddles
pour Commodore 64,126 & bas px. Jean-Marc LOUVET,
38, rue Emile-Zola, 59187 Dechy.

Rech. log. utilitaire musicaux pour Atari 1040 ST, disk
mugic Smuss (1. Tél : Thierry MARCHAND, 29, rue de
Mentbeiliard, 44470 Carquefou, Tél. : 40.50.81.97.

Ach. pour AS00 Works orlg. avec docs. Rech. épalement
prg éduc. Régls SOULLIE, 1, La Houblonnlére, 53200

BACHOFNER, ch. des Zordils 2, 1789 Dugnolte,
Sulsse. Tal. ; (19} 037.73.19.30.

Ach, [x Amiga. Env, liste. Rép, aux plus offrants. Erie PAS-
MANT, 3, av. de la Terrasse, 31260 Juvisy.

Pour C&4 rech. disk jx. Env. liste avee px unig, orig. No-
tice frange. Tel. : Claude DEBUISSON, 43, rue Francis
de Pressensé, BT 13, esc. 1, 93200 Saint-Denis: Tél. :
(16-1) 42.43.58.47.

Urg. ¢h, does de logiciels graphismes, vidéos pour Amiga.
(Vidéoscape, Pro Tiler, ete..). Laurent FUMOUX, La
Croix Saint-Bonnet Palidres, 63290 Puy-Gulllaume,
Tél. : 73.94.1217.

Rech. 1 es x néo géo saul Baseball Star & des oY rals.
(1 000 F). Grégory BANET, Tél. : 47.57.12.01,

Etudiant {pau de moyen) ch, & ach,/ach.fvd Ipgiclels ou
matériels (PC XT). Ecrire. Cyrille DIEUX, 9, rue Pouchet,
T5M7 Paris. Tél. : (16-1) 42.26.74.61.

Ach. [xong, sur C64 07 - Bardstales 1, Tangled Tales, 30
Poal. Je rach. des aldes sur Dragen War, Guillaume HE-
LOIR, 9, rue du Petit Bois, 59554 Raillancourt Saint-
Olte. Tel. : 27.81.25.14.

Ach.sur C64 tous utill sur disk  trait, texte, tableur, géos...
poss, ach. jx 64 K7-disk, rép. ass. Stéphane RADIX, SP
GR670/E, 00613 Armées, Tél : (19) 49.63.41.33.831
{RFA).

Ach. jx Nintendo NES importé du Japon ou US4, de méme
s| connailre magasin qul vel ces jx, Tél. lvan FAVIERES,
122, rue Saint-Georges, 69005 Lyon. Tél, | 78.38.16.81.

Ach. Amiga 500 Atari STF et STE scr. Commodare 1081
Alar SM 125 ou 124, Ach, Vectrex + jx. Ech logs DP ST
Rémy PAYEN, 34, avenue de Lorraine, 87290 Chateau
ponsac. Tél. : 55.33,36.05 ou 55.76.52.11.

Astrojogue gro, ch, logiclel d'astiologie perf. sur PG ou
Amiga. Cedric DE CROZANT, 47, bd Garrisson, 82000
Montauban. Tél. : 63.66.28.81.

Nintarido ach. 200 F, cart US ou autres ne fonctionnant
pas sur cons, francaise. Clauda TONELLA, 12, bd Des-
granges, enteée 8, 92330 Sceaux. Tél.: (16
1) 46.60.36.43,

Ach. PC AT + carte VGA + man, coul. + DD + dirve + qg
ings. Otfra 16 400 F siBE, payé port Laurent CELLA, 40
bis, rue Lanchy, Les 4 Vants, 25000 Besancon, Tél, :
8#1.53.21.!

Ach:, vds etéch, nbre news, déb. dets pays ace, rép ass.
elrapide, liste surdam, Thomas DANTHINE, Saint-Roch
3, aliée de Bernardfagne, 4190 Farriéres, Belgique.
Tel. : (19) 083.63.32.14. (uniqu. Iz week-end).

Ach. Tilt 63 ou 84 pour solu, Dungeon Master (niveau 5 et
6), Vds Voyageurs du tps gour ST/E, Nicolas DOUR-
LENS, 11 A, moniée Desambrois, 06000 Nice. Tél, :
§3.80.00.94,

Fech. pour Amiga tt prg de concept. de cireults impe. pour
sartie sur impr. Laurent VANNIER, 93, rue du Géneral-
de-Gaulle, 27100 Le Vaudreull. Tél. : 32.59.59.56,

Rech. anclens numérosde Tt Unigu. numeéras 7, 8.9, 5,
12 8 un px rals, (15 F) merc, Denis CORMIER, 14, nue de
la Gare, 41000 Villebarou, Tél, : 54.20.05.95.

Ach. pe sur Amiga, news ou aldies avec ou sans nofice |
Jattos vos offres & un px inéres, Lauren! LAMBERT, 34,
rue Henrl-Matisse, 59400 Cambral,

Ach. pr Thomson TOBD LEP et compll. disk et jx micro,
Serahble, Androldes, Blitz, |znogood Legende: Pietre Sa-
boutin, Ecole Publique, 69380 Alix. Tél. : 78.47,94.99,

Rech. logiciel sur Thomson MOB pas trop char. Urgent | |
Dominique LHUSSIEZ, 31, bd Albert 1er, 58491 Ville-

Dommartin-les-Toul. Tél, : 83.43.38.21.

Ach. Atari STF (DE) + man; coul., e tt 3500 F Thomas
CASSUTO, 608, chemin du Bord de I'Eau, 78670 Vil-
lennes-sur-Seine. TaL : (16-1) 39.75.75.75.

Ach; Wolfoack & M1 Tark Plataon pour Atarl 520 ST & px
abardable. X LESBRE, La Bretonniére, 80160 Plachy:

Ch. Atarl 520 STE, STF ou ST + aptions (jeux, joysticks,
efc,..|, coul. (TBE], ban px wgent Alexandre NIQUET-
CHAPEAU, 131, av. Foch, 78400 Chatou. Tel : {16-
1) 30.53.13.45. (ap. 20 h).

Urgent, ach. pour Amiga 500, scanner & main avee sofls
dulifisation, pour images format IFF Micolas JOTTE-
RAND, route de Yens, 1143 Apples, Suisse. Tél :
(19) 0041.21.800.48.60.

Rech, pour AS00 Space Ace Dragons, Lair Kick oft 2, Int-
nal Soceer. Faire offre, Lirgant | Eric BAGUET, 3, chemin
Pedit, 63300 Calulre, Tal. : 78.23.20.79.

Ach, jx sur Seqa Megadrive 200 F {Esnat, Monaco GP,
The Strider) en Seine-Saint-Denis et Pans unig. Martinho
ANTUNES, 7, rue de Lille, 83000 Bonigny. Tél. : {16-
1) 48.49.40.92.

Ach. Final Cartdrige 5 (TBE) 100 F pour C64. Michas!

neuve d'Ascq. Tél. 1 20,72,91.28,

Ach, J¢ Sega entre 100:150 F Ach, Jx Nintendo 150 F max.
Ach. man, et |x pour cons. Vecirex: Gérald SCHWAB, 59,
rue Droite, 11100 Marhonne. Tél, : 68.65.02.80,

Amiga, rech, news, |« + util Env. vos listes, Eric RE-
NOUARD, 9, rue Francis de Pressense, 08000 Charle-
ville-Mezieres. Tel. : 24.57.04.46,

Ech, nbx togs divers, du jeu alitty, en passant parla graph,
Eny. listes, Rép, ass. Thierry SATON, Entremonts 28,
1400 Yverdon, Suissa, Tal. : (18) 41.24.21.90,03,

Ech, o vdds nlbses nouv, sur Alarl 520 1040, Rép. ass. Loie

LE TESSOM, 4, place des Chénes, 20300 Guimperlé.
Tél. : 98.96.15.29,
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Ch. contacts sur Amiga 500, almant [x style Donjon-Mas-
ter, Gadaver, et Plan Hardwares. Michel DOSTER, rue
des Chalsiers, 7, 1000 Bruxelles, Belgique. Tel.:
19.02.514.46.39.

Ech. au vds jx sur Amiga 500, contact sérieux, durable et
rapide (poss, bons x). Aiép. ass. Hisham MOUSAR, 7, al-
lée Antonin ARTAUD, 93420 Villepinte. Tél. ; {16-1)
48.61.32.74.

Ch. joy Speedking Konix + carts, mode emplol (comp. PC
et Apple 2C) Steve MARTY, La Dréche, 81130 Cagnac-
las-Mines.

Rach, contact sur Afari 5T, pour éch. div., rech. aussi gra-

phiste et éch. orig, contra Hard Copleur ou disks. Sylvain
BAIL, 4, rue des Fresnes, 44730 Tharon Plage.

Ch, amateur simul, ou x (aw) et rdles sur ASO0 {Suisse si
poss ). Env liste David SCHMIDIG, Chalet Gumfluh,
1837, Chateau-d'Cex, Sulsse.

Ch. contact sérieux PC 5 & 3’ paur éch. fog, (VGA préf),
Env. liste dét. Rép. ass. Staphane BOYER, B, allée du
Coudrler, 91330 Yerres. Tél. : (16-1) 69.48.04.45,

Ch. gorres, pour éch, [x et utll. sur PC et comp., tous lor-
mats. Rép. ass. Michel NICOLAS, 41, bid de Nancy,
67000 strasbourg. Tel, : 88.75.59.93.

Ech. ou vds [x, utit, demos. Le it sur Afari 520 STE Con-
facts sympas, a blanttt Franck BENAYOUN, 161, allée
du Colonel-Fabien, 93320 Pavillon-sous-Bols. Tel. ;
{16-1) 48.47.27.25.

Ch. contact coal sur Atarl ST. Vds ou éch. |x et utiis: Env,
liste. Philippe YALTEAU, 11, rue de Kerargroas, 29200
Brest.

Ech. Megadrive. Poss. - World Cup Soccer el Golden Axe,
contre ;. Moonwalker, Strider, Populous, etc... Nicolas
BOBAN, 12, bld Maréchal-Leclerc, 38000 Grenoble.
Tél. : 76.42.42.56.

Amigaiste dabut,, ech. log: sur ASOD {dépt 67), Pogs. Kick
Off 2, Bomber, Deluxe Paint 3, Sébastien LACOM, 13,
ue Marchal, 67500 Marienthal.

Amiga ch. cont. AGTS sympas et sirieux. Poss. env, 60 jx
(Panza...| Poss. également Game Boy. Rép. ass. Guiller-
mo FORFAIT, 60, rue Toulouse-Lautrec, 18000
Bourges. Tél. : 48.21.12.46

PC etcomp,, ch. contact seriaux pour ach. % & util. 51/4 ou
3 1/2. Env. listes. Jean-Frangois LARTIGAU, 15, rue
Blanchard, 33110 Le Bouscal.

A 500 éch. ouvds 1A trés bas pr Rép. ass. Hugues DU-
VAUCHELLE, 68, rue de Castille, 80000 Amiens.

Cher routines assemblaur | Sorolling, Synthése vocale,
calcul entier & réel; trigo.,, calcul exposant, racines car-
rées, compaciage, decompactage; gestion, souris, stylo
opt. sur 6128, Poss. éch. Mercl | Roméo GATSONO, BP
1297, Pointe-Moire, Congo.

Hello : Les Ataria éch. [x news. Env. [iste; Rep, ass. etch.
Megadrive d'occase ou SEGA 8 bits, Christophe GAILLY,
6, allée des Myosotis, 93110 Rosny-sous-Bois.

PG-Addict depuis longtemps a ka pointe des naws ch. con
fact de méme qualité, Plaisanting s'abst. Marc, ME-
LEARD, 1, rue Revol, 38000 Grenoble.

PC ch, contacts sériaux pour éch. pos. nbx jx. Dab, s'abst
Frédéric HALBWACHS, 18, rue du Chevreull, 67240
Bischwiller. Tél, : 88.63.52.14.

Amiga 500, i les nouv. Uniéressent, ainsi que les util. ers
ou tel. Laurent VOISIN, Saint-Pierre es Champs, 60850
Salnt-Germer da Fly. Tel. : 44,82.52.98.

GB4/AS00 &ch, nouv, ex. - Last Ninja 3 sur C64, Gontactez
moi vite, PLease no famers | | Jean-Francis LOPEZ, 58,

publigue, bat. C, logt 553, 92000 Nanterre, Tel. : (16-1)
47.21.40.80.

520187 ch, contacts durables paur noly. POss. dépl. 7T8.ou
75 Help | Stéphane GRISONI 88, rue Jules-Ferry,
78400 Chatou ou Bruno, 80, avenue Gambetta, 78400
Chatou. Tét, : (16-1) 30.71.65.78.

Salut bay | Ech: jx and démos on STE-SELL Tilts du nu-
méro 67 au 81 sauf 75, env. 8 F Bye-Bye. Antoine MAR-
TIN, 48, rue Mozart, 76220 Bols-Gulllaume, Tél, :
35.61.58.12.

Attention | Rech, contact sur AS00. Poss, nouv, Début
acc. Réponse ass, 300 %. Bye Bya, Philippe ERIPRET,
Le Gambetta, place Gambetta, 81400 Carmauy. Tél. :
63.76.51.21,

Ch. contacis séneux et rapides sur ST Amiga. Pos. der-
riléres news at praviews. Dib. acceptés. Rep, ass. Sébas-
tien TRUTTET, 72 bis, rue Anatole-France, 59184
Sainghin-en-Weppes. Tél, : 20.58.51.28.

STF/STE échange démos uniquement. Contact : 36.14
RTEL2 BAL ! Lightnins...

Ch, contact Atan 520 STF. Poss, nbx logiciels. Env. liste
merch Tel - Audrey GUERLAIN, 180, rue Saint-Plerre,
62800 Lievin,

Ech. logs Amiga ts gres. Env. fistes, Rép. ass. Ch, contact
sériglx rg. N de Lyon Pascal ROLAND, 36, av. de I'Eu-
rope, 63140 Rillleux-la-Pape. Tl : 76.88.07.06,

Ch. contact sérieux et durable. Poss, Nitro, Rick 2... Env.
liste. Db, sans ph acept. Frédéric MULLER, 78, rua Mul-
matt, 67210 Vaif.

Ech, logs Amiga. Env. [lstes. Fép. ass., déb, acc. Rach.
contact sérieux, Tél : Christian LUNA, 32, av. de 'Eu-
rope, 69140 Rillieux-la-Pape; Tel, : 78.68.53.35.

Amiga 500, ch, contact-sympa el drble, déb, bynus. Uni-
quement en Indre-et-Loire (37) Sébastien DECHAUX,
L.a Robiniére, 37210 Chancay, Tél, : 47.52.90,60.

A ch, contacts sérieux, Env. listes (rép. ass.) ou tél Exie
KABUSS, 3 b, rue Gal-de-Gaulle, 68990 Galfingue.
Tél, : 89.81.80.51. (apres 20 h).

Ech, ou vds Hot News sur 520 ST, Olivier FENDELER, 16,
rue de la Gare, 90200 Giromagny. Tel. : 84.29.50.46.
(entre 19 h 30 et 20 h 30},

Apple 2G ch. contacts pour éch. de fx. Poss, dejanbx news:
Salut | Philippe JALOUX, &, rue du fer-RCP, 68320
Jebsheim, Tél. : 89.71.62.75,

Rech. pour Amiga jx de Dames, acH. ou éch. contre ope.
Steath Dungean Falcon infestation. Sandre LILLIO, 14,
rue Marivaux, 84100 Orange. Tél, : 80.51.82.16,

Amiga £h. contacts sérieux pour éch,, pass. nbrx news,
rép, ass. Env, liste; Frédéric LAVIE, 11, avenue du XIV-
Juitlet, 54400 Oloron-Sainte-Marle.

Ech. jx sur PC 1512 5 1/4. Poss. | Rick Dangerous + Tor-
tues Ninja, etc.. Rep. ass. Fabrice REDEL 18, rue Mare-
chal'de Lattre, 57990 Hundling. Tél. : 87.02.42.65.

Ech. b x sur PG 1512, Rép ass. Olivier RODRIGUES,
3, rue des Merles, 35190 Goussainville.

Amigatan, ch, contacts (prit mals de pref. dans le 66).
Rép. ass. 4100 %. Ecrire, Tél : Jimmy NOLLET, Che-
min de la Bastide, 66320 Joch,

Ch. corras.(es) sur 5T pouréch. jxetprgdans P + rg. Lean-
der FUCHS, 3, rue du Chéiteau Montmagny, 95360 Ban-
liee. Tel. : (16-1) 39.84.00.69.

PC 5 144 ch. contacts pour &ch. logicials: Env. liste, Fréde-
ric WEEKERS, 79, rue de la Station, BTE 3, 7850 Eng-
hien (Belgique).

cifé du Chateau d'Eau, 62970 C lles-les-Lens.

C&4 | |'Ch, capls contacts (disc). Poss. nbx [x + démas,
Ch docs pour-assembleur. Thanks, L8F... Philippe S0-
REAU, Vernoux-sur-Boutonne; 79170 Brioux, Tel :
48.07.54.53.

ECh.j! et util sur ASOO. Rép.ass., nbxjx. Deb: ace. Yannis
TERPREAULT, 151, rue des Violettes, 49400 Saumur.

Ch. contast, sur Atarf 520 STE, pour éch, sérieux et du-
rable. Stéphane SLATALA, 5 bis, rue Daniel-Casanova,
59179 Fenain.

Ch. contact sur Amiga, Poss, nix jx, demos, util, Env. liste
Rep. ass. | | | Raphaél POLLARD, 1, rue du Paic &
Foulons, 81340 Villebon-sur-Yvette. Tel.: (16-1)
60.10,20.80.

Pour Amiga fan | oh. contact sérisux. Poss. nby jx. Deb.
ace. et méma souhaités. Erwan MORIN, 4 bis, rue de
Feltre, 44000 Nantes.

Ch. contact sur STF/E. Poss max. jx | (150 en.). Chris-
tophe WATTIN, 31, cité Rozanofi, 91220 Brétigny-sur-
Orge. TéL : {16-1) 60.84.48.93,

Amiga 500, &ch. jx, poss. {Unreal, Shadow of Best 2) (Pa-
1fs et rég, paris.), Philippe SARDA, 192, avenue de la Ré-

148

il ch. ympas el (cool) pour éch,
news. Env. liste (seul. France-Suisse). Tel. : Franck
MAISSIAT, Carré d'Avou 1, 1893 Muraz, Suisse. Tél. .
25.72.16.39,

Ch. contact sur PC 3 122, Poss. nbx news et util Env. liste
Hép, ass. Plerre PAYEN, 36, rue Lt-Col. Girard, 68007
Lyon. Tél. : 78,72.05.02.

Ech, 6t vds jx sur 5T Poss. news: Aép, ass s lsta jointe
{aux 10 prmiars seuimi), Laurent JOUBERT, 38, rue Pas-
cal, 92000 Nanlerrs,

Ech. news sur Amiga, la + belle machine. Rep. ass. a
1000 %, Gaétan DOMALAIN, Le Petit Malaunay Jous-
Py, 22120 Yittiniac, Tél. : 96.72.72.21,

Eah. ix C84, contact srx et drble. Poss. Rick Dangerous I,
Pink Panther, stc.. Patrick VALLOTTON, rue Blan-
cherie 4%, 1022 Chavannes-Ranans (Sulsse),

1040 STE ch. contacts sympas et durables pour éch. jx.
Env. listes. Rép. ass. Tel. ; Stéphane HOAREAU, 21, rue
de la Parrine Basse, 46100 Figeac.

Vdsou éeh. jx sur ST, vds jx pour GPC 464 TBE et disks 5
14 vierges Bonpx [Maxain Omar HAMBLI, 24, rue dela
République, 95370 Montigny-les Cormai[les.TéL {16
1) 39.76.94.96.

Ech. news Amiga st CB4 contre carles telé, vides ou autres
naws, Ann. sérieuse, Hervé STACHUIK, 1, rue des PI-
voines, appt 64, 08000 Charleviile-Mézigres,

Ch. contacts sur PC (3 1/2 ou 5 1/4) pour éch. jx, util..
Rép. ass. Tél : Miguel HENRIQUES, Urb. Terplana
29-1C, 2755 Parede (Portugal).

Big PC ch contacts, Vids aussi joys Quick M-5, micra-
switches, autofire $120 | | Etatneut, Khol HUYNH-DINH,
6, rue des Nénuphars, 78990 Elancourt, Tél. : (16- 1)
30.50.34.26,

520 5T ch. contacts pour éch. Env liste. Jean-Paul VAC-
QUE, 4, rue Michelet, BP 202, 47205 Marmande Cedex.

PC ch. contacts pour éch. softwares. Env. liste, Rép.
ass, Ch. les news de Sierra. Tel. : GANDALF, BP 257
CH-4513 Langendorf, Suisse,

Prg, en DOS, deb. en ass, Ch, contact avac autres prog.
pour éch, idées et bidouiies. Alexandre ROBA, 53, rue
Granga, 7050 Merchies (Belgique). Tél. : 065/22.65.19.

Ech, [x Nintendo (Mario Bros 2} contre Punch Out. Fran-
gois ESCURE, 6, rue Darmesteter, 75013 Paris. Tél. :
{16-1) 45.86.98.56.

Ch. contact sérieux st durablesur 520 5T, env. liste, Poss.
news et oldies. Bruno COUDOUX, 324, Grand Rue,
53100 Roubalx,

STE contacl pour &ch. en ts gres utils, glect, elc. et
aussi sur 68705 P3 ? C'est clair 7 Tél, : SOWE, « La
Marie » 7, 48, av, Fournacie, 13013 Marseille.

Amich, contacts pour éch. DP et news (0-2) oider. Alain,
BP 135, 7100 La Louviere, Belglque.

Ech. nbx softs sur STF/STE. Sympa. Rapide, Tél. : Gré-
gory BENOLIEL, 19, rue Parmentier, 55330 Domont.
Tél. : (16-1) 39.91.41.27.

Vs éch. news (jx, demos) Amiga. Env. disk pour liste, sé-
riely, 18p. ass. outél Déb. bvnus. Alain ANDRIEUK, 31,
rue¢ Jeanne-d'Albret, 17000 La Rochelle. Tel :
45.67.21.09.

Atan 1040 STE rach. des disks éduc. et util ensch. Michel
COHADON, Douhady, 63410 Manzat.

ST h. cantacts déb. st confirmés. Rep. ass. et rapide. Vds
Sega Master Systarn, Eric ou Jérome MONTOYA, 2, tra-
verse de ['Imprévy, 95800 Cergy Saint-Christophe,
TaL 1 {16-1) 34.43.57.87.

Ch, contacts sur ST. Poss: . Rick 2, Captive, ST Dragon,
James Pond, Strider2, Cadaver... Ch. Powermanger, Fré-
déric BONNET, 1, imp. du Languedoc, 31270 Frouzins.
Tel. : 61.92.51.57. (aprés 18 h).

Fan d'Amiga 500 éch. logiciels de [x et util Ch. Killing,
Gan Show et laly 80 Env.liste. Fabrice HELOIR, B, rue
54850 M

Ech, news sur Amiga500. Rép. ass, Tél, : Laurent COL-
LOMBET, La Praz Neuve, 73500 Modane.

AT 386 ch. coas. pour éch. divers (srces, px; util..), Aép,
gar. Erlc SAFAR, 14, rue de Verdun, rés. Olivier de
Serre, appt 301, 27400 Louviers, Tel. | 32.50.62.69.

Ech. ribx news et oldies pour Atari 1040 STE, Déb. ne pas
s'abst. Bruno TIBERGHIEN, 12, square Jules-Cesar,
95120 Ermont.

Ech. jxetutil sur Atari ST. Rép. ass. Pas sérleux s'abst.
Tél. : Jean-Charles DEMAIZIERE, rue Paul-Durand,
38110 La Tour du Pin,

PG et compatible ch. contact dans tte fa France au 5 1/4
Ec.H {x &t utit Env, listes. Jean-Philippe GONZALEZ, La

irefie 2, La Petite gue, 13127 Vitrolles, Tél, :
42.?9 0.

Ech: sur Megadrive japonais |x : Strider, GP Manaco &t
Hen Last, Batils contre Thunderioree 3, elc. Phaythoune
HOANG, 4, rue Lamartine, 93240 Stains. Tel : (16
1) 48.23.69.08,

Ech. at vds hot news Amiga. Vds rvues Tilt Generation 4
Micra, news, joys, Vds dis vierges CB4, tb px, Lue HAT-
CHIKIAN, 12, allée de Provence, 04100 Manosque.
Tél 1 92.72.38.01.

Ech. nbprgs, trucs, astuces et plan d'interfaces pour Ca-
non X-07 et Spectrum. Tanguy LEBRUN, « L Haute Fo-
fle », 35770 Vern-sur-Seiche. Tel. : 99.83.75.39.

Amiga 500 ch. contacts peuréch. {env. 1 disk et 1 thre pour
liste), Emmanuel SCHMITT, 12, rue des Chantiers,
67800 Bischheim. Tél. : 68.81.98.50. {de 20 h a 21 h).

Ech. MSX Goldstar=45 K7 jx + 12 cart. « 3 livres prog. + 2
man. contre Atarl 520 ST ou Amiga 500, Jean-Louis
COMBAREL, 6, cours des Girondins, 33500 Liboumne,

Ech. sur520 ST Rech. Vette, Bat, Rick Dang. 2. Ts pays
at déh. blenvenus. Rép. ass. A bientt | Tél, : Claire
HUBINON, 660, rue de Dave, 5100 Jambes (Belgique).

PG ch. cantacts durables paur éch. jx et util Poss, noliy,
Pas sérieux 5'abst Rep. ass. Plerre PELI.JCEH GUILLO,
Benet Mateu 30, 08034 Barcelone, Espagne. Tél :
20.31.170.

A 500 ch. contacts, Pos. @ Unrfal, Shadow 2, Kick-off 2,
Projectyle...). Ttlemonde estaccep, Flap, ass, Ne pas tels-
phaner. Amag, s'abst. Thierry MAZAUDON, 40, rue dela
Grand Font, 16000 Angouléme.

Ech. sur rodez ou France, utll. Amiga, jx, demaos, con-
tacts durabies et sympas. Env. liste ou tel. Nicolas
FOLTZENLOGEL, 40, rue du 11-Novembre, 12000 Ro-
dez Tel : 65.68.74.22.

PC XT/AT &ch, logicieis 51/4 + 3 1/2 (EGA-VGA | ) si sa-
retx etintéressé {deb, s'abst), env, vos listes. Didier DE-
BUSSCHERE, av, FV-Kalken, 5, 1070 Bruxelles (Bel-
glque].

Atari ST ch. contacts sérieux et durables pour éch.
news, utils, demos... Env, listes, rép. ass. Tel, : Domi-
nigue SCHERNO, 14, rue de Rathsamhausen, 67100
Strasbourg Tél. : 88.44,06.39,

Ech.-vels-ach. news sur'ST. Déb. ne pas s'abst. Vds lect. 5
1/4 1000 F Patrick GUERCHON, 301, av. de Fontaine-
bleau, 84320 Thiais. Tal, : (16-1} 46.87.23.15. (ddr Pa-
trick ap. 22 h).

Rech. (pour CPC 6168 disk) corres. pour éch, news (Muni-
ted, Iron Lod, Tennis Cup, Karatéka., |, Env, disk. Samuel
GUILLERAND, 11, rue Jean-Jaures, 25500 Morteau.
Tél. : 81.67.24.84.

Ch. contacts pour éch, sur Atari 520 STE de logiciels util,
graph., mus, et divers. Poss, nbx news (83 only), Andre
DESPRET, 11, rue Carnot, n® 52, 83000 Bobigny. Tél, :
(16-1) 48.32.44.80,

Ch. contacts sur Amiga pour éch, de news rapid. Ech. sé-
riewx et sympa, rép, ass, Wilfried THEVES, Merciéres-
aux-Bols, 60610 La Croix-Saint-Ouen. Tél.:
44.41.27.85, (Mercredi ou week-end).

Rech ttes les demos poss. sur Amiga (méme les vires)
Ch. émul ST Rap, ass. Stéphane SOUBIRAN, 7, rue
Paul-Cézanne, 11200 Lezignan. Tel. : 68.27.33.54.

Ch. contacts sur Amiga pour ech. [x (ST Dragon, Awe-
some.. ). Deb. bienvenus, Stephan VINCENT, 11, rle de
Bruyeres, 88640 Granges-sur-Vologne. Tel.:
20.57.50,61,

Amiga, &ch. ouvis news. Pas serieus s'abst Blenvenue &
ts, Eddie SIMONIN, chemin de Bellevue, 26200 Monté-
limar.

Ech, Pe Foot sur Nintendo contre un jeu série Action. Ery,
de St-Brice, David RODRIGUES, 17, rue des 2 pillers,
95350 Saint-Brice-sous-Forét, Tel. : (16-1) 34.16.20.01.

Ech news el oldies son STE/STF, Env, listes, Christophe
DUBOIS, 7, aliée de la Yolite, 95130 Franconville, Tel. :
(16-1) 34.13.05.75.

Ech. jx Sega (Waondarboy 3, Aliered Beast, World Soccer,
Psycho Fox). Rech. Tennis Ace, Rastan, Bask. B. Nigh.
Frangois BACQUE, 15, rue des Monts Odos, 65310 La-
loubére. Tel, : 62. 34 31 06,

Ch, j¢ Megadrive Icaise, Ghouls'n Ghost, Eswal, Telrs,
Budokan et Populous. Poss. d'éch. David MALLET, 16,
rie du Chabry, 63360 Saint-Beauzire. Tél :
73.33.80.75.

Ech. ach,, vds xzur NEC, Super Grafx, Game Boy, Mega-
drive, amiga sur Paris =i poss,, contact sympa, Glidas RA-
VELLI, 16, villa Duthy, 75014 Paris, TélL: (16-
1) 45.41.3717.

Vds 250 F ou éch, [x NEC contre autre [x NEC {Devil,
Crash, Fi, Circug, Probasket, Minja Spirit). Stéphane
BESSAGNET, cité Bajon, 32400 Kiscle. Tel:
62.69.86.70.

Ech. [ sur ST. Org Days of Thunder, Mitro, Les Portes du
tps, Manch United, Indy AV, Clase HQ. Douglas YA-
HYAOUL Les Ifandals, Escalier 15, av. de la Division du
Géneral-Leclerc, Arcueil Tél ; {16-1) 45.47.11.60.

Adari ST Uttra Mega Fast contacts Searching. No way if it
fast. Federico BICINI, Via Cometa 4, 06100 Perugia, ita-
Iy.

Ch. contact sur Amiga pour éch. Tél Pascal ROY, 91,
chemin des 73190 Saint-Baldoph. Tel. :
79.28.22.33.

Salut [ Ch. contacts rapides et sympas pour éch, [« et util
sur Amina (Paris/Sud Paris). (16-1) 46.30,02.56.

PC 3 1/2 et b 1/4 ch. contacts sériaux pour éch. Rep. ass,
500100 | Ulrich VAN PETEGHEM, hameau du Mouchy,
76133 Maneglise.

Ech. news et oldies sur Amiga 500. Poss. : Robocop 2,
Marcopolice, Eswat, Pang 100 %... au 10/12/30, TeL
vite. Tél. : Simon GAUDENT. Tél : 79.61.16.34.

Atan 5T chy contact séneux pour éch. [x gt utll, Env. liste,
Hép, ass. Pas seneux sabst. Thierry AQUETTE, 8, ave-
nue de la Madone I'lmperial, 06500 Menton. Tel. :
9313.95.11.

Amiga ch. prameur assemb. pour inifiation (demos... ), Ch,
mustcians pour créa. de demos, Gulllaume BADAUT, 40,
rue Pasteur, 69300 Caluire, Tél. : 78.23.88.12.



Echi. jx sur Magintosh (ou ach), Ch, cortacts nbx (soli
fude). Laurent MALLEY, 3, rue des Bois Chevaux,
71640 Givry. Tel, : 85.44.51.39.

Ch, contacts sur Atari ST sur Marseille l sa rég, Rép. ass.
Serge GAGNET, résidence Le Montleric, bt 68, 13015
Marseille. Tel. : 91.69.20.58,

Atari STF/E ch, contact sérieux pour éch. de logiciels. Env.
vos listes. Rep. ass. Gérald SALORT, route de Ponteilla,
66680 Canohes.

CB4, éch, ouvas fx A bas prix (news en majorité). Rép. ass.
a100 %. Env.vos listes, D7, Loic DUFRESNE, 9, rue A.
Rimbaud, 57800  Freyming-Merlebach,  Tél. :
87.61.30.98.

Ech. sur PC jx orig- Poss. de vte. Vds aussi modam V21/
V23 (6007 200 bauds). Sebastien DOUCHE, 26/28, rue
du Clos d'Orleans, 84120 Fontenay-sous-Boia. TéL :
(16-1) 48.75.53.11.

Ech. sur Megadrivs Super Basketball, Ech. ou vels Altered
Beast et Alex Kidd © 200 F Vds orlg, F19 sur PC £ 200 F
Sylvain LE GOURRIEREC, 12, rue Descartes, 44000
Nantes. Tél. : 40.89.47.59.

Ech progs sur 520 STE ctre ZX 81 ou VG 5000 | &ch, softs
STE, Env, liste. Vds disk viergas 3 1/2; Filinto ROLA, 6,
rue de Madrid, 90000 Belfort,

Ech. nbx jx Atari 8T {Rick Dangerous, Shinobl, Tortues
Ninja), ch. contact Amiga (avec émulateur Atari), Tél, :
Samuel BOUTON, 1, rue du Porche, 34600 Bédarleux.
Tel, : 67.95.02.56.

Ech. sur Megadrive jap. et fr. J'ai 10 jx dont Hellfire, Dyna-
mite Duke, Gholls'n Ghost et Phantasy Star 2. David LA-
TASTE, 62, rue Joseph-Brunet, enl. 7, appt 41, 33300
Bordeaux. Tél. : 56.39.36.92.

Ch, contact sur Amiga 500 sérisux et durable pour &ch, [x
et util. Env. vos listes. Rép. ass. Damien STEICHEN, 43,
rue Miched, 54800 Labry. Tél. : 82.33.03.50.

Ech. nbrses docs sur ST {au ach). Hech. partiou, docs
pour Faleon, Sim City, Fligh Sim 2 {en frangais), elc...
Jean-Christophe MAGNON, 5, rue Ernest-Delbet,
77320 La Ferté-Gaucher. TéL. : (16-1) 64.20,25,38,

Amiga 500 ch. cortact sérieux et durabla dans réglon Nord
pour se voir, Armag, s'abst. Frédéric HEEM, rue de Calli-
cannes, 59270 Godewearsvelde. Tel ; 28.42.53.34.
(ap. 17 h).

Ech, news sur Amiga. Debu, bienvenus. Rép. ass, Amag.
sabst Eric FAVROU, 21, rue du Doue, 85590 Saint-
Malo-du-Bois. Tél. : 51.92.31.48,

Amiga, Cantact Mery & Cypher for Legal Swapping.
Send : a posteard + a disk + letter Don't Phone. G. LAM-
BERT, 36, av. Jeanne d'Arc, 38100 Grenoble.

Supsr Amigaman ech. news | | news | | unig. Hot news |
Rapiditd | | | Ech. également anciens orig. Tony DE-
GRELLE, 6, rue Gogand, 59212 Wignehies. Tel.:
27.57.32.64. (le soir).

Ch. contacts sérieux pour 520 STE. Ech. nbx j« sl poss.
dans la Lorrainne. Déb. bienvenue. Antoine LAURAIN,
138, route de Lorry, 57050 Metz. Tél. : 87.30.41.18.

Ech, naws 5T, poss. news aprés 4 3 5rs de leur sortie (pe-
1t rigelo s'abst.). Tél. ou écrire. Tristan LEREUIL, 3, im-
passe du Colonel Rozzanof, 91220 Brétigny-sur-Orge.
Tél. : (16-1) 69.88,09.58.

Ech. cartes PC-Enging, ch. club sur Paris, Confacter Nico-
ias, Nicolas WITGZAM, 126, rue de Courcelles, 75017
Paris. Tél. : (16-1) 47.64.35.52.

Atari 1040 STF 4 lect. 51/4. Ech, st ach. tes dem, news +
utll. Env, lista + px. Pierre-André DREIDEMY, 27, rue des
romains, 57510 Holuing.

Ch. contacts rapides pour éch. [x et util. sur C4 (disk).
Tél : Laurent DECLERCQ, 87, av. des Eperviers, 1150
Bruxelies (Belgique). Tél. : 026.72.73.89.

Ech. softs, docs sur 1040 STF. Rech, contacts sérieuy et
rapides. Env. listes, rép. ass: Yanick VANDAMME, 189,
rue Achille-Delattre, 7340 Colfontaine (Belgique).
Tél. : 065.67.44.15, (le mard| de 18 &4 22 h).

Ch. contacts rapldes pour éch. |x, utl. ou demo sur CB4
[disk). Env. liste. Laurent DECLERCQ, 87, av. des Eper-
viers, 1150 Bruxelles, Belgique. Tél. : 026.72.73.89.

Ech, ot ach. jxsur PC 4 1/20u5 114, Reg, ass (env. liste sl
poss.). Plerre-Jean MANGE, 53, bd de Penevayre,
12200 Villefranche-de-Rouergue. Tél, : 65.81.15.56,

Ch. cafras. sérieux pour éch, |x sur PG disk. Liste en
plgine axpan. Vincent JUSTIN, 13, rue des Bas Sabians,
35400 Saint-Malo. Tel. : 99.81.66.36.

Ch. contacts sur 5T Poss, news (ST-Dragon, Rick 2,
James Pond, Shad of Beast), Pas d'amg, Cyril GREPPIN,
Tirelonge 5, 1213 Onex (Suisse). Tel : 004122/
7.92.74.08.

Ech, utih, 8t jx sur Atarl, Vds arig. pas cher 6t GO portable
neuf : 800 F (val.: 1500 F) Eric TRAPY, Leymarie,
24330 Saint-Laurent-Manolre. Tél, : 53.04.27.21 (de-

mander Eric).

Gametink est le premier réseau de contacts sur Gameboy
en France, Service gratult, Ecrira pour infos. Fabrice AN-
TONMATTEI, 182, rue des Aabats, 92160 Antony. Tél, ;
(16-1) 42.37.94.82.

Ch, contacts deb. ou non pour éch. sur 5T Rép. ass Thier-
ry NEVEU, 18, impasse de Cleres, 76130 Mont-Saint-
Aignan.

Ech, [» sur ASD0. Poss. Rick Dangerous Il Apprentice
Gold of the aztecs, Beast ||, James Pond au 3-12. David
CLARA, Le Gubin domessin, 73330 Pont de Beauvoi-
sin. Tél. : 76.37.32.48.

Ch; contact pour éch. Atari 520 et 1040 ttes sorles de prgs
ef jx Merci. Eric FAVERO, 6 ter, rue Antoine-Saunier,
69120 Vaulx-en-Velin, Tél. : 78.80.66.79.

Rech, contacts sur Atari STF/E. Bernard MOON, Le Cen-
tral Parck, 1, avenue des Anglais, 06400 Cannes.

CB4/128 éch. nbx pry, contact sérleux et rapide. Env,
liste. Teél. : André CHEMINARD, 87, rue Emile-Zola,
86000 Poitiers.

CPC 8128 ch, contacts sérieux pout &ch, |x ou util, trucs,
idées et bidoullles. Rép. ass. Dominique CAMBEFORT,
29, avenue Aspirant Buffet, 81600 Gaillac.

Ch. contact pour éch. jx sur Atari 800 XL. Poss. : Zorro,
Gauntlet, Spy Hunter, Pole Posil., etc... Tél. : Pascal
HAYART, 5, rue Jean-Rameau, 62160 Bully-les-Mines.
Tél. : 21.72.33.77.

Ech, ou vds jx sur Amiga. Arnag, s'abst, Tél, ou env, listes
Rep. ass. Dimitri ARGHIRUDIS, 56, rue de la Gare,
62300 Lens, Tél. ; 21.43.23.00.

Ech, jx sur AS00 et contact au Canada et vls j pour déb,
unigu, Michael JEUKENS, 38, rue de I'Aviation, 80810
Meaulte.

Amiga éch. Wargames Tdrola Simulation, Poss, M1 Pla-
toon Hound of the Shadow Imperium, Pas sérieux s'abst.
Damien GUILLEMIN, 15, rue des Lilas, 62500 Saint-
Martin-au-Laert.

Ch. contact pour éch. logiciels de music (Adlib et Midi)
contre jx ou logiciel pour PC. Merci. Tel : Arnaud
BOYER, 63, chemin du Thym, 34170 Castelnau-le-Lez.

Ch. ech. sérisux et durables sur STF. Poss. nbx news,
Loem, Sim City, etc. en recolt régul. Nicolas BOUVET, lo-
tissement des Genévriers, Charchilla, 39260 Moirans-
en-Montagne. Tél. : 84.42.03.53.

Prameur sur ASOD ch. musicien sur SND Tracker pour
craer demo légales ou jx. Huberl GASCHET, 4, allée de
Bourgogne, 78390 Bois d'Arcy. Tel. : (16-1) 30.45.42.81,

Amiga 500 ch. contacts sérieux pour éch, Déb. ne pas
s'abst. Adp. ass, Eric GROSJEAN, 118, rue Nationale,
57350 Stiring-Wendel. Tél. : §7.84.10.94.

Atari ST ch. contacts sérieux et sympas. Aép. ass, Rabah
BOUFASSA, 25, rue Royale, 69001 Lyon. TéL:
78.28.07 16,

Ech, niews & oldies sur STF + ¢h. club région La Tour du
Pin. Seule, rég. 38, Philippe MOTTE, Veyssin Monta-
gnieu, 38110 La Tour du Pin. Tél. : 74.97.25.02, (ap. 18
h

Ech: ou vds jx et demos, Aép. ass. si liste jointe. Mathieu
CHRISTE, 15, av. du Bols de la Chapelle, 1213 Onex
(Suisse).

Vds ou éch. jx CPC K7. Rech. Skateball, Ghostbuster
Il, Strider... Poss, Robacop, Double Dragon, Titan...
Tel. : Stéphane HERAULT, 1, avenue de la Gare, 37190
Azay-le-Rideau. Tal. : 47.45,21.75.

Ech. news sur Atar| ST(E}. Poss, b, 1ép. rapide etass.,
envy liste, Fabrice RENAUDIN, 26, rue Bertauvaux, 6740
Sainte-Marie-sur-Semois, Belgique,

Ech. jx sur Atarl ST, POss. Deluxe Paint, Nitro, Rick Dan-
gerous 2, No-Exit, ato.. |, Sylvain PILLARD, 37, rue de
I'Avenir, 33240 Stains. Tél, : (16-1) 48.26.11.47.

Ech. jx ASDD et 064 (K7) Only, rég. 59, 62, BO, Rep. ass.
Env. liste. Richard TELLIER, 74, rue Jules-Ferry, 62000
Dainville.

Ch, contacts sérleux sur PC 51/4. Poss. Sim City, Ma-
nlac Mansion, FS3, Bob Winner, Rick, Opwolf et
autres. Tél : Yann BESNARD, 8, rue des Cerisiers,
14610 Basly. Tél, : 31.80.06.21.

Ech. 1 jx Sega Megadrive contra 2 jx Gamehoy ou contre
autre x Magadnive, POss. B jx Jean ABLASOU, 96, rue
de Villiers, 78300 Poissy. Tél. : {16-1) 30.74.54,14.

Ech. news sur Amiga, Rech. nbx contacts. Frédéric PAS-
QUIER, Passins, 38510 Morestel. Tél, : 74.80.11.69.

Ch. contact pour éch. de jx sur TO7-TO7/70. Poss, de vie
de [ sur TO/MO. Sébastien SKOCZEK, Aclou, hameau
de la Pie, 27800 Brionne.

Ch contacts sympas sur Atari ST. A blentdt. Myrlam PLE-
NEL, 80, rue de Cardurand, 44600 Saint-Nazaire. Tél,
40.22.35.52, (heures de repas).

Amiga 500 éch. news brutes, oh. aussi jx Amiga contre |x
Gamsa Boy, Personne cool.,, Bye. Arnaud FOLLET, 68,
rue du Général Leclerc, 95380 Pulseux-en-France.

Ech. M-D1 + 7 jx contre Core ou Supergraix avec jx.
Tél. : Frédéric ABIUS, 23, rue Scandicl, 93500 Pantin.
Tel. :(16-1) 48.44.11.58. (18 h, sauf mercredi tle la jmee,
Fred).

Ech. jx etutll sur ST. Contacts sérieux. Env, vos listes, Loie
BUCHERE, 2, rue des Eglantiers, Saint-Denis-de-
Mare, 14110 Condé-sur-Noireau. Tél, : 31.69.17.08.

Stop | Echi de softs (olds at news) sur Atar ST, Env, listes
Rép. rapide ass, Xavier D'HOKER, 1, rue d'Estienne
d'Orves, 77370 Nangis. Tél. : (16-1} 64.08.17.20.

Ech. Sega Megadrive + 6 jx + joys Arcade contra Amiga +
jusuran. Marselle. Alexandre GUY, 10, rue des Horlen-
slas, Les Hauts de Viouges, 13300 Salon. Tél :
90.93.58.50.

Ech. jx Sega : Altered-Beast, Thunder-Blade, Ghostbus-
tars, After-Burnaer contre Golden-Axe ou autres, Bertrand
REGARD, Serjane, 72550 La Milesse, Tél:
43.25.38.36,

Amiga + [BM PC [z, demos, utllities, ns pvs te frnit absol.
ttes s nouv. (A bo | ). Lelink STORN, Po Box 27, L-3801
Schnifflange, Luxembourg. Tél. : 59.40.14.

Ech. 520/1040 ST nbx news (F24 ||, Cadaver, Explora
3.} contre uiil dessin 30 et architec. Bruno RINAUDO,
allée des Couggoussolles, Les Ping, 06110 Le Cannet.
Tél. : 93.46.49.15.

Amiga ch. contacts, Rép. ass. et vds CB4 + 1541 + 100
disks : 1 800 F. Sylvain LEMAIRE, 3, rue du Maréchal-
Juin, 62340 Guines. Tél, : 21.82.2718.

Ech, [« et demos sur Amiga. Ch contacts rapides ot sé-
rieLx, Christophe TANTOT, 6, rue de Venise, 03200 Vi-
chy.

Ech, news et autres sur Amiga. Poss. Indy 500, nter Soce
Chacenge, Shadow Best 2, Extase Flood, etc. David
GUYARD, L'Efoile, bd des Martyres de la Résistance,
83300 Draguignan. Tl ; 94.47.18,43.

Ch. codeur + musicians pour mterun grpe sur C&4. Env in-
tro, music, etc. . Sébastien CHAPEAU, 27, rue de Tour-
coing {Lepy), 02100 Saint-Quentin.

A 500 ch, contacts ttes rg pour éch. jx et util. Rép. ass.
avec liste. Tél, : Bernard ROGUE, 17, rue Roger le Bloa,
56100 Lorient. Tél, : 87.83.63.03.

Ech. news sur Amiga. Rech. nbx contacts, Dem. Frédéric.
Frédéric PASQUIER, Passins, 38510 Morestel. Tél. :
74.80.11.69.

Ech, sur 520 8T J'al de ribs fx et nouv, Rép. ass. 4100 %,
Arnag. s'abst. Fablen WASCHEUL, 44H, rue Roger-Sa-
lengro, 59233 Maing. Tél. : 27.24.46.86.

Ch. contacts pour éch. de cart. Game-Boy, poss: Golf, Bas-
man, T. Ninja, ete... Nicolas BONG, 69, avenue Marcel-
Perrins, 95540 Mery.

Musiciens ch, codeurs graphiste pr créer grpe légal de de-
mos. Déb. doues ne pas s'abst. Franck CATTEZ, 10, che-
min de |a Colline, 74940 Annecy-le-Vieux.

S'il ewiste 1] des amateurs du C64, éch. I sur cette ma-
chine. Ann. sérieuse, Tél. : Thierry MACAIGNE, 3, alige
Jules-Vedrines, 93390 Clichy-sous-Bois. Tél. ; (16
1) 43.30.65.93.

Vds ou exc. PG 5 1/4 orig, {100 F, Paolrad, Keat Cent,
Sguare, Oil Imp. Baal... 1150 F, Ultimag). Erw. liste ou t4l,
Alex PEZZOLI, 5, rue Paul-Valllant-Couturier, 92140
Clamart. Tél. : (16-1) 45.38.00.87.

Ch. Amigafans pour éch. en tt genres, env. listes, rép, ass,
Coders, musiciens, graphistes, contact moi Hervé LE-
VIS, 296, rue tfu Général Leclerc, 60390 Auneull, Tél, :
44.47.63.20.

Ch. contactsympa sur A500, env. listes, Vids arig. sur PC et
Amiga {Kack Off 2, Papulous, ete...). Frédéric FRUGIER,
4, rue des Yvelines, 76120 Rambouillat. Tél : (16-
1) 34.83.17.86.

Ech, nbi softs sur Amiga. Déb. bvenus. Ech. aussi K7 au
dios {rock, classique, #tc...) Johannes ROGER, 37, allée
Théodore-Dubols, 51200 Epernay.

PC 51/4, 31/2, &ch ou vis ong, (Targhan, Dehon Stal-
ker...| contre Great-Court ou Legend of Fagghall, Karim
GOLDSTEIN, 6, av. Aubert, 94300 Vincennes. Tél. : (16-
1) 43.74.55.85.

Urgent ch contact et éch, dejx sur Atari STISTE/STF. Ecti-
vez-mol (8], est liste rouge), Romain BACQUET, 3, aliée
Charles-Baudelaire, 51470 Saint-Memmie.

Ech. ou vds softs 520 ST, Sérieux el rapidité ass. Poss.
nbx news. Tél. : Pascal DEMEUSY, Vescemant, 76,
route du Rosemont, 30200 Giromagny, Cidex 26. Tél. ;
84.29.03.16. (de 19 h 15 & 20 h).

Ech, jsur ST Pass, nbx news [SCI, Robocop2, Total Re-
call, Line of Fira, Tortues Ninja). Olivier DAVIAUD, 56, av.
Amiral Courbet, 33950 Lége-Cap Ferret. Tél.:

56.60.07.52.

Ch. contacts PG VEA pour éch. news. Mers & ceu qui
m'ant deja ecrit | Ech, rapides et sérieux, Grégory BAS-
SANESE, 10, allée des Bleuets, 45800 Saint-Jean-de-
Braye. Tél, : 38.61.47.00.

A ts fles PC-Men, rech. contacts pour éch. 3 1/2 ou & 1/4
Rép. ass. Laurent VANHEE, 18, rue du Maréchal Le-
clerc, 59960 Neuville-en-Ferraln. Tél, : 20.37.89.32.

Ch. contacts sur 520 STF (poss. R-Dangerous 2, Panza,
Ranx.... Déb. bynus. Gulllaume BEAUME, 12, rue Bara-
gueé, 78390 Bols d'Arcy. Tél : (16-1) 34.60,62.18.

Rech. contacts sur 520 5TF. AP, Aép. ass. & 100 %, Deb,
bienvenus. Guillaume BEAUME, 12, rue Baragué, 78390
Bols d'Arcy. Tél. ; (16-1) 34.60.62.18.

Ch. contact C64 disk only. Rép. ass: Rech, codsur for Talis-
man. Bye Bye. Richard LAVIGNE, Les Marronniers,
14600 Honfleur. Tel. : 31.89.13.15.

Ech. dem news et demos sur ST, env. naus vos lstes:
Rép. ass, si tore ou Real news | | Pedro MONTOYA, 530,
rue Georges-Cuvier, 34090 Montpellier.

Mk news et demas sur Amiga ch. contact it nveau pour
gch. Rép. ass. David JAKUBOWICZ, 6, rue des
Ecureulls, 94440 Villecrasnes, Tel (16-1)45.69.19.79.

Ch, contacts sympas et drble sur 5T pour écty de jx. Env,
lists. Rép. ass. Frangois DEHMAS, 9, aliée Cornellle,
93420 Villepinte.

Stop Amstrad CPC 6128, Rech. corres. pour éch. sé-
rieux. Env. vos listes. Tél. : David VANOUTRIVE, 16, rue
d'Alexandrie, 59200 Tourcoing.

Atan 1040 STF ch. news, demos, compils et soUrces en
assembl Env, vos listes. Merci d'aves. Jean-Lue JOUR-
DAIMN, 14, avenue du 15-Aoit, Marboud, 28200 Cha-
teaudun.

Ech. ou ach, jx sur Amiga 500. Prét. région Isére, Can-
tact sympa et sérieux. Tél. . Bernard BELMER, 3 his,
rue René-Thomas, 38130 Echiroiles, Tél, : 76.40,06,84,

Ech. news sur Amiga ; Awesome, Saint Dragon, No Exif,
Indianapolis 500, Killing Game Show, Turties, etc. Sylvain
RIVAROLO, 12, lotissement des Petits Hulins, 74160
Saint-Julien. TéL ; 50.35.08.41,

Ch, contact sur Amiga 500, Ech. news, demos. Amag.
s'absl. Hicham HASSAR, 74, avenue Omar Ben Khal-
tab Agdal, Rabat, Maroc.

Amiga 500 ch, contact France ou étranger pr éch. soft
Foss, Jx et une petite até de sons SO. Thomas FIDALGO,
11, allée des Renoncules, 91150 Etampes. Tél. : (16-1)
64.94.43.81,

ASD0, ch. contact (news, docs, ong., util, mat...}, Ts bve-
nus. Env. listes, Rep, ass. 100 %, Hervé CAPDEROU,
chemin de Maubec, 64290 Gan. Tal. ; 59.21.54.22.

Ch, contacts sympas pour éch. de softs sur Amiga et ST
(rép.ass.| Christophe COUSTAL, 10, rue des Lys, 11100
Narbonne. Tél. : 68.32.68.31.

Paosses. ST ch, utll. st gestion comel, Tél. mol | Rép. ass.
Gaél ROSSET, « La Crolx » Vongnes, 01350 Culuz.
Tél, : 79.87.92.39.

Amiga 500 ch. contacts rapides et sérieux pour échles
dem. nouv. Env. liste, Olivier BOITTE, 27, rue de War-
chin, 7500 Tournai, Belgique. Tél. : (19) 068.23.23.30.

Ech, nbxlogiclels sur PC 31/20u51/4. Pass BGP da et
util, Erw, liste, Rép. asa Franz BOURGUEIL, 2, rue Fau-
quez, 7500 Tournai, Belgique, TéL : {19) 69.22.15.09.

Ch, contacts pour soh. news, ulils, démos + jx sur Lynx
Rep. ass, env, liste. Benoif MUSSCHE, avenue des
Bleuets 41, 1640 Rhode-Saint-Genése, Belgique. Tél, ;
{19) 02.358.43.39.

Ech, ou ach, télcart, contre |x sur Amiga. Ach, HP28S.
Hech. prg sur FX 800G, Eric REICH, Résidence du Parc,
57730 Pelit-Ebersviller. Tél. : 87.92.39.85,

Rech, contact sérleus sur Atard STF pour éch, bogiciels.
Db, buenus. Jacky GEORGE, 560, rue des Proven-
clales, Bat. 5, 80000 Amiens.

Ech. jx sur PC 5 1/4 EGA-VGA seule. Env. liste si sé-
rieux, les autres s'absl. Merci d'avce. Tél : Alain
BLONDEAU, 2, place de la République, 35300 Fou-
géres. Tél, : 99.94.27.47,

Ech, ji ot util sur Atari 520 STFISTE. Env. vos listes, Fép.
ass. dans tes + brafs délais, Emmanuel ZERBIB, 1, rue du
Vallon de Bretteville, 14000 Caen. Ték ; 31.73.73.49.

Rech. contact sérisux paur éch, sur Amiga 500, Poss.
news et oldies. Env. listas. Hep. 100 9%. Fabrice HER-
MAND, 11, rue Gustave-Charpentier, 85100 Les Sables
d'Olonne. Tél, : 51.32.44,13,

Ech. j« Sega After Bumer cantre Kung Fu, Kid Alex Kid 2
contre Wonder Boy 2 ou 3. 5 possible région Bx. Olivier
MORIN, 51, av. du Pdt Robert Shuman, Le Beliini, bat.
D, Appt 432, 33110 Le Bouschat. Tél : 56.08.97.18.
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Rech. coder pr me créer démo. Tie offre sera studiee. Env,
infos et coor. Salut, Michael BASTIN, rue du Chiteau
d'Eau, 16, 6092 Lodelinsart, Belgigue.

TI99 manifestez-vous. Club T1-89. Onatt |3 M RAM, softs
(+ 9 000) contacts monde entier... Rép. ass. & 100 %.
Laurent PERON, La Feulllade, N 10, Saint-Front-de-
Pradoux, 24400 Mussidan. Tél. : 53.81,29.61. (ap. 18 h
30).

Super ! Ouverture du serveur NEC'LUIB en 3615 | code
LS NECLUB (Bal, PA, news, astuces) pour cons, NEC |
NEC'LUB, C3 Les Pervenches, 13700 Marignane.

Archimédes Club France, Assoc. loi 1901 pour 1s les
utilisateurs archi, Tél, : Archimédes Club France, 4, al-
lée des Vignerons, 78310 Colgniéres.

Almarals fonder club Megadrive, Ch. contacts pour créer
un journal etéch, apinions surjx. Rép. ass 100 %. Pascal
NAUD, Résidence La Sorbonne, avenue des
Ecureulls, appt n° 12, 64140 Lons. Tél, : 59.62.71.80.

Musicien pro réalise vos maquet. sur Pro 24 + 8 pistes bde
(propose titres orig. Michel TROUSSEAU, Le Bourg La-
garrigue, 47130 Aiguillon. Tél, : 53.88.20.57.

Pris les passionnés du MSX1 et MSX2 une doc. compléte
et gratulte sur dem. Mega Club MSX, 108, rue Marceau,
58280 Arment|éres.

Int. contacts, MD Cardridge & PDS ech., news letler,
di What Ever Comp you, Tél. : CM.OS.
MAY HAVE | (Send stamp for info.), BP 37, 77860 Quin-
cy-Voisins.

Ch. memb. pour G. Legal... Alllax 128, E. VINCENT, 83000
Toulon ou Stéphane BAZOCHE, 18, rug Branly, 92700
Colombes.

Demos Amiga & partir de 10 F (avec D7). Cal. previews
(Epic, Necronon), cat. contre 3,80 Fentbres. Tél. : As-

soclation Load'n'enjoy, BP 10, 08000 Villers-Seneuse.

New Club Sega 8 bits. Env, 3 threaftimestre pour abon. au
joumal, er 50 F pour 4 mo's, Alexandre COZETTE, 39,
rue de Condé; 08400 Vouziers,

Vous qui voulez éch, ou vd vos jx (orig. only) ! Con-
tactez France 64, le Club du C64/128. Tél.: Eric
BLANCH, 24 F, rue Langent 57470 Homb:
Haut

Ch. contacts sérieux et durables sur Supergrafx. Env liste
ou 18l sur Metz ou sur Franca, Alexandre MATHIEU, 8,
rue Jean d'Apremont, 57000 Metz-Magny. Tél :
87.65.68.93,

Club Amiga éch. ou wds jx, Poss, 500 jx et dem. nouveau-
tas, Tél. de préf, Christian SIXTE. Tél. : 40.62.41.76.

Team 21 Freeware diffuse domaines publics sur Atar ST/
STE. Liste contre 2tbres 42,30 F. Rech, ts dompub prétol-
fercat % surdiffusion, Team 21 Freeware, 9, rue des Ri-
bottées, 21000 Dijon.

Possédant env. 100 {x ch. club Atar| ST sur fa cote d'A-
zur de préf. Déb. merci d'avee. Tél. : Jérémy TRIPOLI,
L'Oasis B, rue du Vert Coteau, 06400 Cannes. Tél :
93.39.42.96.

Musicien Amiga/Atar ch. éditeur séneux. Yos musics pour
demos et jx (coder indép.). Px unigue ! Joseph DIASIO,
Quartier Mermoz, bal. D2, 54240 Joeuf Tél:
B2.46.9512.

Ch. contacts sur Tandy Model 3 et 16 disk. Club sur Atan
ST ch. coder, DP, et person. pour fanz. Laurent GILOT, 1,
rue Alix-Marquet, 58700 Premery. Tél. : 86.68.13.13.

Apple 2C ch. club frangais ou etranger. Steve MARTY, La
Dreche, 81130 Cagnac-les-Mines.

Clubsur Amiga propose news Hot ;docs, Soluce, club rés
ragide, nous aldons les déb, a fond. Thierry, TéL :
80.21.25.14.

Ch, cluty Amiga ds tte 'Europe. POss. Shadow of the Beath
Mininigt Resistance. Env. liste, Laurent DUBRULE, 48,
route de Fresnes, 7860 Lessines, Belgique. Tél, :
{19) 068.33.20.67.

Amiga graphist réalise PIC, logo, fonts, stc... Falre offre,
Please no lnsers seen you saan, Ter F3B, LEBERT, Ly-
cée Y. Pthépot, BP 511, 20107 Quimper.

New club « ST Lamers » éch. [x &l Dom Pub pr aug-
menter ma logithéque (10 D7) Lamer/Louser bienve-
nus: Tél. ; Jean-Charles VERRIEZ, 128, rue de 'Oliviet,
13005 Marseille. Tél, : 51.28.36.15.

Ch. club Amiga rég. Arras ou Amigafans mais aussi con-
tacts tous pays. Séreux. Hep. ass. Philippe VAHE, 25, rue
du Wetz, 52123 Wanquetin. Tél. : 21.55.57.74.

Dem. le cal des logiciels du Domaing Public pour Atan 5T
et compatibles PC (plus de 1000 programmes). IFA,
59680 Cerfontoine, Tél. : 27.65.86.11.

Ch. contacts amiga 500 sur Martigues, i possible, pour
#ch. news, ullls, ete, Pascal IRACA, 51, allée du Fréne,
Croix-Sainte, 13500 Martigues.

QOuverture d'un ciub NEC. Abor. gratuitll | Ach 3 NEG
100 F pléce. Tél nbrx | | Yacine BAKOURI, BP 4, 89230
Pontigny.86.47.54.24.

Conire 5 F en tbres etune K7 vous rec. Arnold 2 (Fan-
zine Amstrad) et Arnold 1 en cadeau | ! Tél. : Sébas-
tien BERTIAUX, 123, rue de Bellain, 53500 Doual,

Nous prop. prlas cons. NEb-Segasei 16 bits + de B0 jx (lo-
cation}. Ach, jx NEC-Saga. Pour Siegfried, Centre Hi-
Tech, 17, chemin de Pavin, 33140 Cadaujac.

Déb. ass. PC ch. contacts (club ou non) pour m'aider
ou collaborer : Call Me | (projet : jx (4 terme | )). Tel. :
Aurélien VACHETTE, 2, résidence du Parc, 91120 Palal-
saau, Tél. : (16-1) 60.14.02.96.

Amiga-Club ch, adhrts, Nbreuses fubriques : éch./\te,
surprise au 10 premiers adhts, Patrice VIALLETON, Mal-
mont, 43240 Saint-Just-Malment.

Bous poss, 1 micra et 1 minitel, ns v& prop. 3 srvces minital
24 h/24 au (1) 34.22.09.22. Centre serveur Amstel, 10,
rue  Daubigny, 95300 Pontoise. Tél: (16
1) 34.22.00.22.

Phaba Club ; Le journal sur disk n® 2 est sortl (30 F) ou
rens. contre 2 thres & 2,30 F Phaba Club, 8, chemin des
Pains Perdus, 28100 Dreux.

Pourvsp les meills util. du d public
el de superbes megademos, music... Tél : Free Distri
bution, BP 134, 58453 Lys-lez-Lannoy, Cedex.

Cherche désespérément a sortir les couleurs de ma Star
LG 10. Aidez-mol, merci d'avance | Je craque | Rémy

PARMENT, 5P 69477, D0571 Armees.

Vds orig. (Ghastb., lvanhoé, MCS Def. of the Crown},
px int., disks [FA : demaos, érot., util, : 20 Fidisk. Tél. :
Christophe HOCHEDE, 6, rue de la Chaudiére, 62200
Saint-Martin-les-Boulogne. Tél. : 21.91.43.31.

Rech, carres, sur Amstrad CPC disk. Env, disk viergs + 2
tbres & 2,30 F + adresse. Sérieux. Sébastien COLLOMB,
5, rue du Commerce, 39270 Orgelel. Tél. : 84.25.48.19.

Fou | Fou ! Fou ! du ST bian siir, unsuper clib rech. adhé-
rents, Déb. biervenus. Heps-vous ! | | David DOUMOS,
3, impasse des Myosotis, 14470 Courseulles-sur-Mer.
Tel. : 31.37.50.34,

Fana, fou du super ST, un génial, super club rech. adhé-
rents, Alors dépéchez-vous et rens.-vous David DOU-
MOS, 3, imf des Myosotis, 14470 C !
sur-Mer. Tél. : 31.37.50.34.

Club Atarl ST : 3 000 logiciels en consul, par la Postd
(méme France) & 25 Fidisk Cata. gratuit. Astec, BP 50,
4400 Flemalle, Belglque,

Cuvedire du serveur NEC'LUB | En 3615 code LS NE
CLUB pour les fans de NEC | Ins. gratuite | Laissez coor-
données au club | LS NECLUB, NECLUB C3 Les Per-
venches, 13700 Marignane.

Club Flowers for death ch. coniaels pour éch. news,
demos, util. Rép. ass.  ts, env, listes, Tel. : Bruno
MOISSARD, Tragues, 37220 L'lle Bouchard,

Micra Club PG estfait pr vs | Venez nous rejaindrant, Vous
seraz s blenvenus | truc, journal, rens., etc)). Richard
AMANDAYE, 1, rus Paul-Langevin, 97419 La Posses-
sion, lle de |a Réunion. Tél. : (19) 262.22.27.40.

Ch. ciub dans dépt 06, ainst que o'autres fana d'Atari 520
STE. Ecr, de préf.outél. aprés 19 h, Sylvain GENOT, 383,
rue Janvier-Pasero « A », 06210 Mandefieu La Na-
pouie. Tel. : 92.97.63.67.

s, &ch, ou préte (sous caution) jx NEC 1, 2, CD. Rép. ul-
fra rapide ass, Jolndre un tbre. Club NEC Sud, 32, cité
Verte Colling, 34170 Castelnau-le-Laz.

Un trait. de textes Atarl XL ? Textpro | Un jx de ré-
flexion 7 Tetrix | Club Cenacle, BP 49, 85110 Sannois.
Tél. : Daniel CARRODANG, Les Oliviers, B1, Montée de
la Calade, 82300 Draguignan.

Bon pour une annonce gratuite

Ecrivez lisiblement en caractére d'imprimerie le texte de votre annonce
{une lettre par case, une case pour chaque espacement) et ne cochez
qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent étre domiciliées au
journal : vous devez denc donner toutes les coordonnées utiles. Les pe-
tites annonces sont gratuites. Seules les annonces redigees sur le bona
découper original de CE numéro, valable pour UNE seule petite an-
nonce, seront publiées. Nous publierons prioritairement les annonces
des lecteurs abonnés, qui joindront I'étiquette d'expédition de leur der-
nier huméro ou une demande d'abonnement. Nous éliminerans impi-
toyablement les annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pi-

rates. La loidu 3 juillet 1985 (article 47) n'autorise qu’'une co-
pie de sauvegarde pour l'usage privé de celui a qui est fournile
logiciel. Toute autre reproduction d'un logiciel est passible
des sanctions prévues par la loi. L'article 425 du Code pénal
stipule gue « la contrefacon sur le territoire frangais est punie
d'un emprisonnement de trois mois a deux ans et d'une
amende de 6 000 a 120 000 francs ou de l'une de ces deux
peines seulement ». Nous vous rappelons enfin que les annonces
sont réservées aux particuliers et ne peuvent étre utilisées a des fins pro-

fessionnelles ou commerciales.

RUBRIQUE

A retourner a Tilt PA. : 9-11-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15

Tilt n° 88

CHOISIE :

ACHATS

NOM: LI |
PRENOM : |
ADRESSE : |

VENTES

ECHANGES

o6 =
o 5 18

ajouter 16.1 pour Paris et R.P

CLUBS

150



APRES G.P. 500, 150 000 EXEMPLAIRES VENDUS DANS LE MONDE, f
MICROIDS PRESENTE b

GRAND PRIX 500

DISPONIBLE POUR ATARI ST - IBM PC - PS ET COMPATIBLES - AMSTRAD CPC - AMIGA ’

et e _ A |
12 CIRCUITS DU CHAMPIONNAT DU MONDE DANS LEUR TRACE AUTHENTlQUE
e 1 OU 2 JOUEURS SIMULTANES.

* SUIVI DE LA PROGRESSION DE N'IMPORTE LEQUEL DE VOS CONCURENTS.

o LA CAMERA PEUT ETRE PLACEE SUR CHACUN DES CONCURENTS : 8 POINTS
DE VUE POSSIBLES

MICROIDS 58 Chemm de |u .lustlce 92290 CHATENAY MALABRY Tel {l] 46 32 24 35 - Fux H] 46 32 25 64
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