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La disguette en carton 
Souriez, c 'est pour rire ... Tilt n'a pas inventé la 

disquette universelle mais une solution élégante, 
de nature à satisfaire le plus grand nombre d'entre 
vous : la disquette en carton qui annonce que vous 
allez deve nir l'heureux propriétaire d'une disquette 
au bon format. Reportez-vous donc à la page 3 4, 

remplissez le bulletin avec précision et retournez-le 
dûment affranchi. C'est très simple. Nulle 

mystification, ce n 'est que Mystical, en démo active, 
le dernier petit d ' Infogrames que vous allez ainsi 

bientôt trouver dans votre boîte aux lettres. 
Juan Pedro de S uza 

10 i~~~;.:~1!~~~~~!;~zmcs, 
qui vont du bon vieux Spitfire aux appareils supersoniques com­
me les Mirages ou les Fl5, et vous participerez à six guerres. 
Death or Glory. Popu/ous TT, encore plus sophistiqué que Popu· 
fous 1, offrira de nouvelles perspectives à ceux qui ont soif de pou· 
voir. Powermonger data disk, pousse encore plus Join les possibi­
lités du concept de micro-monde. Vous découvrirez aussi la 
conduite en duo avec S uper Cars n, l'action mythologique avec 
Pegasus et ce qui se passe au Japon avec Nihon no Tilt. 

28 ~~~~o~~~.~~!';. 
sont envahis par des milliers de fa ns qui viennent y découvrir et 
acheter les nouveautés du moment. Qu'attendent les Français 
pour les imiter ? Dans le monde des consoles, la portable Game 
Mate attaque le Game Boy. Très économique, la 7800 d'Atari 
remplace la VCS 2600. Sera-t-elle à son tour la plus vendue de 
France ? On trouve maintenant des imprimantes à jet d'encre au 
prix d 'imprimantes matricielles : la fin d'un monde ! Et une en­
quête au Québec où la micro est très console ... 

46 ~<;;~~~es girls, 
c'est de l'arcade pas crade où de charmantes jeunes filles se dé­
nudent pour récompenser la dextérité de votre poignet l Rai­
den. une difficile mission en hélico, n'apporte rien de bien neuf. 
Liquid Kids ne paie pas de mine, mais ne vous y trompez pas, 
c'est craquant. .. 

48 ~~1~,. d'un destrover, 
celui d 'Advanced Destroyer S imulator, revivez les batailles 
navales de la Seconde Guerre mondiale. Le scalpel à la main, 
charcutez les pauvres patients de Life and Death Il. Jouez au 
tennis futuriste, violent et périlleux de Dise. Si vous ne craignez 
pas les gamelles, tentez le championnat moto de Grand Prix 
500 li. Les autres hits : Car-Vup, Final Fight, Turrican Il, Red Ba­
ron, Micke y Mouse/Castle of l//usîon, Mèirchen Maze, Horror 
Zombies, Toki... 

64 ~9.Itx·~~O ~~~~ Famicom, 
du PC à l'Amiga ou au ST, les jeux du mois sont passés entre les 
mains habiles de \ 'équipe de Ti /t. Des jugements libres et sans con­
cessions pour vous aider à choisir. 
Ce numéro comporte url encatr prcmotionnel non folioté entre les pages 34 et 37 
et un encart abonnement non folioté entre les pages 68 et 71 



82 ~!!~!;~~~me ... 
Les jeux d'aventure à énigmes mâtinés d 'action font désormais 
plus penser à Mac Gyver ou à Starsky et Hutch qu'à Hercule 
Poirot. Les meilleures enquêtes du moment, Maupiti Island, 
Operation Stealth, Colonel's Bequest, B.A. T. et Elvira sont aus­
cultées par Jacques Harbonn, l'aventurier le plus rapide sur un or­
dinateur que le monde ait connu .. . 

90 ~~!.~2!"muskale 
sans portée est à la portée de tous avec Music Master sur ST, 
Amiga et PC. Dans la même veine, TCB Tractar pour ST est bien 
moins plaisant. Le Rédacteur, dans sa nouvelle version, se replace 
au hit-parade des traitements de texte sur ST et Dali 4 se situe au 
firmament des logiciels de dessin artistique pour Atari ST. 

94 e?.!~1!~e la guerre 
au CES de Las Vegas : Nintendo et Sega ont pris aux USA 
presque tout le marché. Une bonne nouvelle : la future Lynx 
coûtera moins cher. Quelques futurs beaux titres sur micro : 
Gunship 2000, Might and Magic IJ[, Wing Commander II, Ultima 
VII. Interviews de Roberta Williams (Sierra), créatrice des King's 
Quest, et de Richard Garriot (Origin}. créateur des Ultima. 

104 ~o?.;r~~~~~e Elvira, 
il faut affronter les vampires et les forces du mal. Une aventure 
qui convient à tous, sauf aux âmes sensibles. King's Quest V, 
plus qu'une aventure, est un spectacle qui en jette plein les yeux. 
Vous pouvez aussi explorer le monde fantastique de Sword of 
Vermi/ion sur Megadrive, affronter les extra-terrestres de Hard 
Nova, côtoyer les hobbits de Lotds of the Ring, parcourir l'inquié­
tante planète de Crystals of Arborea et partir avec votre CPC à la 
découverte de Sdaw, Mokowe et Saga. 

Dea th or Glory, un simulateur hors pair et tous azimuts. 

Elvira, une créature de rêve à protéger. 

114 MESSAGE IN A BOTTLE 
La solution d' Ultimo VI, 

offerte en exclusivité par le magicien Kick the Wizard, précède 
les nombreux autres trucs d ·une rubrique qui s 'agrandit pour le 
plus grand profit des aventuriers immobilisés. 

12 2 ~é~!l~is justes, 
les lecteurs de Tilt donnent des avis tranchés sur les problèmes du 
momen~ des différentes cartouches de la Megadrive aux indéli­
catesses de certains distributeurs, sans oublier les pirates. 

126 J.~?:e!!!:!~e, 
avec des informations essentielles trop tard arrivées pour le Tilt 
Journal. Un paradis pour les chineurs de la micro. 

128 ~!°~~~inUeJ, 
les procédures de communication paraissent compliquées. Ex­
pliquées par Juju, elles deviennent presque claires (comme les 
eaux du Golfe !). 

13 2 ~~?.~ils de l'année, 
les meilleurs jeux d 'aventure, les solutions complètes et tous les 
logiciels de ce numéro répertoriés par ordre alphabétique. 

133 r!!.!~~~d~~~;!s 
micros, périphériques et jeux, établir des contacts grâce à près 
de 2 000 annonces classées. Et en plus c'est gratuit ! 

Codedesprixutilisédansîi/t :A=jusqu'à99F,B= l OOà 199F, C=200à 299F,D= 300à399 F,E=400à499f,F=de500à999F, G=del OOOà l 499F, H=del 500àl 999F, I =de2 000à3 000 F. 
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Au fil des heures, poussez votre corps et votre esprit jusqu'à leurs dernières limites, pour gagner le jeu de stratégie le plus ammlu 
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RESTRICTED 
INSTRUCTION DE MISSION - BENI MAZAR 
Your first mission objective is to sabotage a 
Power Station, You'll need to think through 
the encire process for yourself : - steal 
explosives from a local army base; find the 
engineer who designed th~ station; rescue his 
daughter to persuade him to give you the 
plans; hijack a vehicle for use; dodge or 

() , kill the sencrys; plant the explosives, and 
Ü finally escape unseen. 
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In every mission ,you are on your own, but not ' 

Ü without help . There are 4000 individuals with : Ü 
O which you may interact, including friends, ; Q 

foes, and foes pretending to be friends . 
Q Every character has their own looks, 'Ü 

personality and life history to assess. You 
0 have twenty-four modes of transport available 0 

to you, across land, through the air and both , O 
() across and through the seas. You have over a 

0 

0 

0 

quarter of a million square miles to cover, 
all mapped using Maelstrom's unique 3-D light 
sourced fractal landscapes, and thousands of 
buildings to explore . 

0 

Flames of Freedom de Rainbird, les Maîtres de la Stratégie, 
sera bientôt disponible pour le Commodore Amiga, l'Atari ST 

et l'IBM PC compatible. 

llSplus excitant et le plus poignant. Midwinter II. Faites-en votre affaire ! 



CRYPTO 

RALLYE 
Comme les professionnels, 
établissez votre parcours et 
devenez un aventurier des pistes. 
~~~ 

A vous de décoder le mystérieux 
message afin de découvrir son contenu . 

JACKPOT 
Tentez votre chance en 

••• 
TORPILLES DANS LE PACIFIQUE 
Manœuvrez un sous-marin et 
devenez le roi des mers. 

~~~ 

répondant aux questions de la rédaction . 

••• 
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Pour le mo s de novembre : 

Karine TAGUET. 95600 Eaubonne 
Score sur : GATE OF ZENOOCON = 56 992 700 

Pour le ~c • s de decembre : 

Xavier BARLUET. 13007 Marseille 
Score sur : GATE OF ZENDOCON = 530 256 100 

Peter FARIA. 78230 Le-Pecq 
Score sur : ELECTROCOP = 1 012 386 

Thomas PFUND. 1213 Petit-Lancy. Suisse 
Score sur : BLUE LIGHTNING = 153 400 

Cyril GREPPIN. 1213 Onex. Suisse 
Score sur : CHIP'S CHALLENGE= 635 570 



Death or Glory 
Cette fabuleuse simulation de vol vous place aux 

commandes d'une bonne douzaine de jets qui ont 
fait l'histoire au cours de six sanglantes guerres du 
xxe siècle. Les qualités de ce logiciel sont telles que 

les simulations actuellement disponibles 
sur PC font figure de parents pauvres ! 

Sortie prévue sur ST etAmiga. 

Le Sea Harrier, le jet à décollage uerlical (PC). 

Lors d'une visite au stand d'Acti­
vision, au CES de Las Vegas, 
mon regard s'attarde sur la dé­
monstration d'une simulation de 
vol où le joueur peut piloter un 
nombre incroyablement varié 
d'avions. Le développeur de ce 
simulateur de vol est Vektor Gra­
phix. Pour en savoir plus je me 
rends chez Vektor Graphix (VG), 

·--
Le Mig 21 (PC). 

à Leeds en Grande-Bretagne. J 'y 
rencontre Andy Craven, le pa­
tron de VG, qui me présente 
Death or Glory, cette toute nou­
velle simulation de vol. 
Ce programme propose une sé­
rie de missions à travers six 
guerres qu'a, hélas, connu le 
monde au cours de ce vingtième 
siècle, à savoir : les deux guerres 
mondiales, la guerre de Corée, 
10 

celle du Viêt-nam (1962), la 
guerre des Malouines (Falklands) 
et la guerre israélo-syrienne 
(1982). Trois modes sont propo­
sés au joueur/pilote. Le mode 
.. missions » autorise le choix 
d'une dei: guerres. Les missions 
o.u' on y trouve ainsi que les appa­
reils utilisés pour chaque guerre 
sont fidèlement reproduits selon 

Le Heinkel He lfl (PC). 

des événements historiquement 
authentiques. Par exemple, la 
mission de la Seconde Guerre 
mondiale remet en scène les an­
tagonistes de la fameuse bataille 
d'Angleterre avec, dans les airs, 
les fameux Spitfire, Hurricane, 
Messerschmidtl09, Heinkel He 
ID, Ju 88. Pour les Malouines, les 
jets qui entrent en lice sont les 
Sea Harriers anglais à décollage 

vertical contre les Mirages argen­
tins. Dernier exemple, la guerre 
israélo-syrienne est le terrain 
d 'action des F-16 Falcon, F-15 
Eagle, F-4 Phantom, C2 Kfir, E2 
Hawkeye, Boeing 707 contre les 
Mig-23 et les Mig-21 Fishbed. 
Trente-quatre types d'engins de 
guerre sont répertoriés dans 
Death or G/ory, y compris les 
vaisseaux navals (porte-avions, 
destroyers, etc.). A noter que le 
joueur ne pilote que les avions et 

Le Sopwlth Came/ (PC). 

peut choisir le camp dans lequel il 
désire jouer les as de l'aviation. 
Le mode cc duel " est réservé à 
ceux qui ne s'intéressent qu'à 
l'action, ici, les duels aériens. a 
vous suffit de choisir l'une des six 
guerres, un des avions de l'é­
poque et... banzaï 1 
Le mode « what if ~>, qui signifie 
cc et si 11, autorise l'affrontement 

tion, affirme Andy Craven, vient 
du plaisir à piloter les différents 
types d'avions et de mesurer le 
progrès technique effectué de­
puis la Première Guerre mon­
diale. En outre, toutes les perfor­
mances aérodynamiques et 
mécaniques de chaque appareil 
sont aussi proches que possible 
de la réalité. 
La démonstration qui m'est faite 
sur un PC 386 (VGA, 20 MHz} 
est pleine de bonnes surprises. 
Le gros point fort du jeu : la quali­
té exceptionnelle des gra­
phismes en 30, faces pleines (en 
VGA). VG maîtrise parfaitement 
l'utilisation des formes elliptiques 
ou sphériques. Tous les objets 
sont criants de vérité. Les formes 
cylindriques des fuselages des 
avions et la richesse des détails y 
sont pour quelque chose. 
En ce qui concerne l'animation, 
elle est effectivement rapide et 

Le célèbre Spitfire (PC). 

Les graphismes du F-16 Falcon sont très bien rendus. 

d'avions provenant de deux fluide sur un PC 386. Mais, afin 
époques différentes. Ainsi vous que le jeu puisse garder une vi­
pourrez opposer dans le cadre tesse d 'animation correcte sur 
d'un combat singulier un Spitfire toutes les machines, les pro­
à un Mirage, par exemple. grammeurs ont doté le pro­
Au stade de développement ac- gramme de trois options de com­
tuel, il n 'y a pas de mode multi- plexité des formes graphiques. 
joueur. Mais, selon Andy Cra- Celles-ci vont des graphismes so­
ven, la possibilité d'intégrer une phistiqués détaillés plus haut (en 
telle option n'est pas à écarter. VGA) aux graphismes simplifiés, 
cc L'intérêt de ce type de simula- sans formes cylindriques et sans 



détails. Le pilotage successif de 
différents types d·avions est ici 
une expérience intéressante. On 
se rend aisément compte des 
possibilités ou des limites de 
chaque appareil : le tonneau à 
haute altitude est une manœuvre 
plus pénible à réaliser sur un Spit­
fire que sur un F-15 ; les virages 
des avions à hélices sont plus ser­
rés que ceux des avions à réac­
tion ; le décollage d'un Mig 21 est 
beaucoup plus poussif que celui 
du Mirage F-1. Les missions pro-

de lancement de missiles antiaé­
riens argentin, le joueur décolle, 
à bord de son Harrier, d 'un 
porte-avions à 6 heures en direc­
tion du site qui protège un aéro­
port militaire. Temps estimé 
pour arr! ver sur l'objectif : dix mi­
nutes. li risque fort de se faire at­
taquer par l'aviation argentine 
équipée de Mirage. Afin de parer 
à une telle éventualité, le joueur 
peut programmer le décollage, à 
6 h 05, de deux autres Sea Har­
rier armés pour les combats aé-

Notre Mirage national : première apparition dans un jeu 1 

prement dites bénéficient d 'un 
système de jeu si élaboré que 
Death or Glory mérite plus que le 
qualificatif de simulation de vol. 
Par exemple, dans la guerre des 
Malouines, le joueur est aux corn-

·--
Le Sea Harrier vu de face. 

mandes de la force aérienne d 'un 
des protagonistes. n peut partici­
per personnellement aux at­
taques en pilotant un z.inc ou se 
contenter de l'aspect straté­
gique. 
Toutes les opérations militaires 
sont programmables à J'avance. 
Vos dons de stratège sont déter­
minants quand il s 'agit d'étudier 
le terrain et d'évaluer les forces 
ennemies A vous ensuite de 

1 

mettre tout en œuvre pour rem­
plir votre mission. Ainsi. dans le 
cas d'un bombardement d 'un site 

riens à partir d'un autre porte­
avions. Temps estimé pour at­
teindre la zone critique : cinq 
minutes. Vos alliés arriveront 
donc à temps pour vous protéger 
de toute attaque aérienne. Le 
joueur ne peut pas passer d'un 
appareil à l'autre en cours de 
mission. En revanche, il est régu­
lièrement informé des actions de 
chaque appareil et peut changer 
à tout moment leurs objectifs et 
leurs fonctions. Chaque objet 
(avion, bateau, etc.) ou bâtiment 
(bunker, aéroport, lance-mis­
siles, etc.), ami ou ennemi est do­
té d'une caméra qui permet au 
joueur de suivre toutes les opéra­
tions en cours dans la zone con­
cernée ! Autre option intéres­
sante : la fonction replay à 
plusieurs vitesses par exemple, 
possibilité de ralenti image par 
image. 
Death or Glory sera commercia­
lisé sous le label Activision sur PC 
et vraisemblablement sur ST et 
Amlga. Aucune date de sortie 
n'est actueUement programmée. 
Nous vous informerons à ce sujet 
dès que possible. 

Dany Boolauck 

Pop_ulous Il 
Les fans de Populous ne doivent plus tenir 
en place ! En effet, Bullfrog nous promet 

une fabuleuse suite à cet excellent jeu de stratégie. 
Plus d'interactions, plus d'effets visuels 

et spectaculaires et plus de profondeur de jeu, 
tels sont les objectifs fixés par les programmeurs. 

Prions pour qu'ils les atteignent! 
Le succès de Powermonger rend 
les programmeurs de Bullfrog 
très euphoriques, mais ils ne 
lâchent pas pour autant leurs cla­
viers. Ils sont actuellement en 
train de travailler sur un prochain 

Sprlte d'un des habitants. 
titre : Popu/ous /1. Rappelons 
pour les nouveaux venus que Po· 
pulous lest un jeu où les joueurs 

outre, Popu/ous Il sera visuelle­
ment très spectaculaire. • Le jeu 
ne change pas dans son concept 
par rapport au premier titre. Le 
dieu que vous êtes doit parvenir à 
se faire idolâtrer par son peuple 
afin de devenir plus puissant en 
cumulant les réserves de mana, 
l'énergie divine engendrée par 
les prières du peuple. Ces réser­
ves vous permettent de déclen­
cher des catastrophes naturelles 
ou des fléaux sur le territoire de 
l'ennemi. La victoire appartient 
toujours à celui qui extermine le 
peuple du dieu adverse. 
Le premier changement dans ce 
second épisode se traduit par la 
présence d'un autre peuple qui 
vient s 'ajouter aux " bons " et aux 
" maléfiques " que nous connais-

Premiers essais graphlque.s de Populous Il (Amlga). 
sont des divinités qui s'affrontent sons déjà bien : les agnostiques 1 
dans un combat mortel, par Un agnostique est une personne 
peuple interposé, pour la con- qui doute de lexistence ou de la 
quête des mondes. non-existence de Dieu ! Dans le 
Questionné au sujet de Popu/ous cadre du jeu, ces agnostiques ne 
JI, Peter D. Molyneux de Bullfrog pratiquent aucun culte, en re­
insiste sur le fait que ce jeu bénéfi- vanche, ils peuvent être convertis 
cie d 'une programmation bien par vous ou par votre adversaire 
spécifique. " On ne s 'est pas con- c· est un moyen efficace pour 
tenté de repiquer les routines de augmenter votre population. 
Populous l, explique-t-il. En Toutefois, sachez que des indivi-

11 



simple alignement des bâtisses 
du premier épisode. Le temple 
sera la pièce la plus importante 
d'une cité. Votre peuple en éri­
gera w1, en votre honneur, s' il est 
parfaitement heureux ! L'exis­
tence d ·un temple dans votre cité 
décuplera votre apport en mana 
et accélérera le développement 
de votre peuple. Mais, attention, 

Notez la présence des temples générateurs de mana (Amiga). 

dus peuvent être déçus par leur 
dieu et se détourner de lui en de­
venant des agnostiques ! C'est le 
revers de la médaille. 
La liste des pouvoirs que pos­
~èdent les dieux s'est considéra­
blement enrichie. Au menu, on 
qécouvre, en plus de sorts con­
nus, quelques catastrophes iné­
dites accompagnées de sorts 
bienfaiteurs, des miracles, en 
d'autres termes 1 Vous pourrez 
d~clencher des tornades et des 
colonnes de feu , répandre des 
maladies infectieuses et lancer 
des sorts qui rendent les terres 
arides. Les miracles, eux, sont en 
fait des moyens de défense puis­
qu'ils ont pour effet de revitaliser 
les terres arides et d'enrayer les 
épidémies. Le chevalier, entité 
destructrice que vous pouviez 
lancer sur la population adverse 
dans Populous /,n'est plus seul. 
Désormais, vous pourrez créer le 
super-chevalier qui, une fois arri­
vé sur les terres ennemies, se di­
Visera en huit chevaliers ! Vous 
aurez également la possibilité de 
créer des druides qui auront pour 
tâche de convertir les agnos­
tiques à votre cause. 
La construction des habitations 
ainsi que leur évolution seront 
plus complexes. De véritables ci­
tés, dotées de constructions très 
élaborées. vont remplacer le 
12 

Détail d 'un des bâtiments. 

un temple conquis par l'ennemi 
donnera l'effet tnverse ! 
Quant aux effets visuels qualifiés 
de spectaculaires par Peter D. 
Molyneux, ils concernent essen­
tiellement toutes les séquences 
de catastrophes diVines. Les tor­
nades seront accompagnées d 'é­
clairs, de foudre qui s'abattra sur 
les maisons et les individus. Pen­
dant les tremblements de terre, la 
terres' ouvrira, engloutissant tout 
en quelques secondes 1 Les vol­
cans seront beaucoup plus que 
de simples élévations de terrain. 
Ils provoqueront des éboule­
ments de rochers aux effets dé­
vastateurs. 
La sortie de Populous 11 est pro­
grammée pour le mois de no­
vembre 1991 sur Atari ST, Ami­
ga et PC. Notez que la version 
finale peut subir des change­
ments ou des améliorations par 
rapp61t à ce qui est décrit icL 

Dany Boolauck 

Supercars Il 
Avant de nous présenter sa nouvelle course de 

voitures, Gremlin a voulu tester les connaissances 
des journalistes en matière de pilotage ! Test réussi, 
puisque nous avons l'insigne honneur de découvrir 

Supercars Il; plusieurs options intéressantes, 
dont le mode « jeu à deux » en simultané. 

Gremlîn sembles' être trouvé une 
passion, celle des voitures de 
course ! Après Lotus Esprit Tur­
bo et Toyota Rallye, cette société 
de Sheffields ·apprête à commer­
cialiser Supercars Il. Une sur­
prise nous attend : au lieu de la 
traditionnelle présentation de 
presse, Gremlin convie tous les 
journalistes européens à une 
mise en condition très parti­
culière 1 
Ainsi, le mardi 22 janVier 1991, 
nous nous retrouvons au Brands 
Hatch Racing School, dans le 
Kent. Cette école initie .et forme 
les fêlés de la vitesse aux rudi-

tours de circuit. Je m'exécute ... 
Bigre ! Le circuit est bourré de 
tournants et je vois mon instruc­
teur qui ne cesse de griffonner 
son carnet de notes. J 'ai l'im­
pression de repasser mon pennis 

En mode deux joueurs. 

Les voiture.~ contrôlées par les joueurs sont en pole position. 

ments du pilotage d 'une voiture 
de course sur circuit. Mais avant 
d'en arriver là, nous avons droit à 
un véritable cours sur les règles 
de sécurité à observer. Puis nous 
sommes dirigés sur le circuit où 
des instructeurs nous prennent 
individuellement. 
Vais-je, enfin, piloter un de ces 
fameux engins ? Non, il me faut 
d'abord prouver que je ne suis 
pas dangereux. Mon instructeur 
me met au volant d·une Ford 
XR3i, se cale dans le siège passa­
ger et me demande de faire trois 

En mode " solo• (Amiga). 

de conduire ! A la fin des trois 
tours, je suis déclaré apte à pilo­
ter une Formula First, l' équi­
valent de la Formule Ford. le bas 



.. 

de gamme de ces bolides de 
course. Les cinq tours que j' effec­
tue à bord de mon bolide sont à 
classer dans la catégorie " rêves 
réalisés •. Ah ! . si les courses de 
voitures sur micro pouvaient 
nous procurer les mêmes sensa­
tions 1 Une accélération qui vous 
plaque conrre vofre siège, un bo­
lide qui réagit à la moindre oscû­
lation du volanl et une impec­
cable lenue de route. Le pied ! 
Après cette étourdissante expé­
rience. retour devant le petit 
écran avec Supercars li sur Ami· 
ga. Ici, le joystick a remplacé le 
volant et son bouton l'accéléra­
teur On peut se « payer le dé­
cor • sans dommages ! Super­
cars li esl une course de voitures 
doté d'une vue aérienne sur le 
circuit. Ce jeu comble une lacw1e 
qui se faisait cruellement sentir 
dansSupercars /,à savoir la pos­
sibilité de jouer à deux o ·écran se 
divise en deux). Les voitures 
peuvent évoluer sur vingt circuits 
inédits avec. au choix, trois ni­
veaux de difficulté. En outre. dix 
voitures gérées par l'ordinateur 
sont là pour joueur les trouble­
fête . Divers types d'obstacles ont 
été imaginés par les program­
meurs pour vous mettre les nerfs 
en boule. Toul d'abord, les cir­
cuits comportent des dos-d'âne, 
des ponts, des virages serrés, des 
côtes, etc. Sur la route, des pe­
tites douceurs telles que des 
flaques d'huile, de la glace et des 
rochers vous attendent. De plus, 
sachez que toutes les voitures 
sont équipées d'armes telles que 
des missiles, des mitrailleuses, 
etc. A l'instar de ce qui se passe 
dans Off Road Racing, vos gains 
occasionnés par vos victoires 

Une planche d 'animation. 
vous permettent de réparer votre 
bolide ou d'améliorer ses perfor­
mances. Dans la préversion 
jouable que nous possédons, il 
n'y a qu'un seul niveau. Elle nous 
a tout de même permis d'appré­
cier la bonne animation et le brui­
tage tout à fait correct du jeu. Le 
confort de jeu n 'était pas encore 
au point. En effet, il faut cons-

La Formula First. 

tammenl garder le bouton ap­
puyé pendant la course ce qui fa­
tigue la main au bout d'un quart 
d'heure. Je fais immédiatement 
part de ce problème aux pro­
grammeurs qui m'assurent 
qu'une série d'options permet­
tront aux joueurs de choisir leur 
mode de" conduite • dans la ver­
sion finale . A vérifier lors du test 
de cette dernière. Supercors n 
sera disponible sur Amiga et ST 
en avril. 

Dany Boolauck 

Powermonger 
data clisk I 

Dans cette disquette de données, le monde 
médiéval de Powermonger fait place au monde et 

aux guerres modernes de notre siècle. Tanks, 
avions et mitrailleuses remplacent les épées, les arcs 

et les canons. Les tactiques à employer sont si 
différentes de celles du précédent épisode qu'on 

peut parler d'un Powermonger II. 

Le concept de micro-monde utili­
sé dans Powermonger ne pou­
vait pas être la base d'un jeu 
unique. L'équipe de Bullfrog a 
décidé de créer d"autres environ­
nements où les joueurs seront 
confrontés à de nouveaux casse­
tête d'ordre stratégique. Quatre 
data disks et un éditeur de 
mondes sont prévus. 
Le premier scénario a pour 
thème la Première Guerre mon­
diale Les suivants seront, dans le 
désordre et avec réserves, la 
Guerre de Sécession, un conflit 
entre samouraïs dans lempire du 
Soleil-Levant et un combat de 
mages et de sorciers dans monde 
d'épopée fantastique. L 'éditeur, 
quant à lui , vous permettra de 
créer vos propres scénarios. 
Un petit rappel : Powermonger 
est l'un des rares wargames, en 
temps réel, spécifiquement déve· 
loppés pour la micro. Quatre 

Planche des avions et des c/1ars. 

royaumes s'affrontent pour la 
conquête d'un territoire, le 
joueur personnifiant l'un des sei­
gneurs en quête de gloire. War· 
game très réaliste, ce pro­
gramme force le joueur à tenir 
compte des problèmes de climat, 
de nourriture. de recrutement 
d'hommes, de diplomatie, d 'ar­
mement et de son degré de tech­
nologie. " Bien que les règles du 
jeu de ce data disk soient iden 
tiques à celles de Powermonger, 
son apport ludique sera très dif-
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Le nouveau " look» de nos vénérables capitaines. 

férent de ce dernier ~ , affirme Pe­
ter D. Molyneu;c. Le terrain d'ac­
tion est l'Europe, divisée en 95 
territoires à conquérir. La vic­
toire s'acquiert par la conquête 
de plus de la moitié de ces terri­
toires. Les fermes, les paysans, 
les villages et les pêcheurs font 
place aux ouvriers el aux com­
plexes industriels, miniers et agri­
coles. Sur votre ordre, les com­
plexes industriels (s'ils vous 
appartiennent) produisent des 
tanks, des avions, des mitrail­
leuses, des bombes et des canons. 
Vos usines tourneront sans pro­
blème à deux conditions : être 
bien défendues et surtout être 
correctement approvisionnées 
en matières premières (métaux 
et fuel} , produites par les com­
plexes miniers. Ne lancez pas vos 
forces à la conquête d'un com­
plexe industriel si vous ne possé-

Planche des personnages (Amiga). 
dez pas de complexe minier ! 
Les nerfs de cette guerre sont le 
fuel et l'armement. La nourriture 
est également un factèur dont il 
faut tenir compte mais il est beau­
coup moins important que dans 
Powermonger. Ainsî, vos hom­
mes privés de nourriture ne 
désertent pas, en revanche, ils 
s'affaiblissent peu à peu et de­
viennent inaptes au combat ou 
14 

au travail. Plusieurs moyens de 
défense efficaces sont à votre dis­
position. Tout d'abord, vous 
pouvez toujours placer quelques 
tanks ou quelques avions dans les 
secteurs. Une DCA (pour contrer 
les avions) ainsi que des tran­
chées (pour ralentir les tanks) ne 
seraient pas superflues. Vous 
pouvez même installer des bar­
belés pour ralentir une attaque de 
fantassins l Vos hommes peu­
vent aussi se mettre à l'abri dans 

Sprites des scénarios à venir. 
les tranchées lors d'une attaque. 
De toute votre armée. l'avion est 
l'arme suprême ; équipé de mi­
trailleuses et de bombes, il est ca~ 
pable de frapper à distance. En­
suite viennent les tanks qui 
devront tout de même évitèr les 
parcours trop accidentés. Il faut 
veiller à ce que vos avions et vos 
tanks aient suffisamment d 'es­
sence car ils risquent de tomber 
aux mains de l'ennemi qui se fera 
un plaisir de les récupérer afin de 
les utiliser contre vous ! 
Pour ensavoir plus, il vous faudra 
attendre la version finale qui peut 
subir des changements par rap­
port à ce qui est annoncé dans 
cet article. Powermonger data 
disk r sera probablement dispo­
nible sur S T, Amiga et PC en 
avril. Dany Boolauck 

Pegasus 
De la mythologie dans ce jeu d'action qui allie 
shoot'em up et beat'em up. Vous personnifiez 

Persée qui , aidé de Pégase, doit affronter Satan! 
Cette rencontre inédite entre immortels froissera 

les puristes de la mythologie. Par contre, 
les maniaques du joystick n'y verront que du feu ! 

Pégase est un nom qui nous vient 
d'une époque mythique. C'est le 
temps où les dieux accomplissent 
les gestes, prononcent les mots 
qui deviendront pour nous, 
pauvres mortels, les trames de 
formidables légendes. Celle de 
Pégase, le célèbre cheval ailé, est 
particulièrement prenante. Sa­
tan, père de la perversité et du 
mensonge, vient de terminer son 
long périple à travers les six di­
mensions de l'existence. La gri­
mace qui lui sert de sourire dé-

Affrontement à l'arme blanche. 

tan possède maintenant les 
moyens de régner indéfiniment 
sur l'univers. Est-ce possible ? 

La partie shoot'em up où vous chevauchez Pégase. 

montre qu'il est pleinement 
satisfait Il est enfin parvenu à son 
but : détruire les cristaux ma­
giques, où reposent les âmes des 
divinités de chacune des six di­
mensions : la Mort, la Nature, la 
Guerre , le Temps, la Fatalité. Sa-

Premier niveau de Pegasus. 

Non, bien sûr, puisque Persée 
(vous) et son cheval Pégase ont 
pour mission de récupérer les 
fragments des cristaux afin de re­
donner la vie aux six divinités et 
de rétablir la paix. 
Le jeu comporte six niveaux re­
présentant les six dimensions 
précitées. Chaque niveau se di­
vise en deux parties. Dans la pre­
mière phase, vous êtes monté sur 
votre fier destrier volant, c'est la 
partie shoot'em up Votre épée 
magique crache des boules de feu 
qui désintègrent tout ce qui 
bouge ! Dans la seconde phase, 
Persée se retrouve seul. Il doit 
courir (ou sauter) en dégommant 
toute une myriade de monstres. 



Frappe% au bon moment. 

La préversion en notre posses 
sion ne contient qu'un seul nt 

veau. Le décor représente une 
terre de désolation rocailleuse à 
la végétation aux formes tour· 
mentées. Pégase et Persée appa­
raissent... et c'est parti ! 
Une pression sur le boulon du 
joystick et le laser. .. , pardon, I' é­
pée magique commence son 

La main du Dieu sauueur 1 

1 œuvre de mort Les vagues de 
monstres tentent par tous les 
moyens de mettre un terme à 
votre légitime action Les plus 
dangereux sont ces guerriers ar· 
més de lances et montés sur des 
dragons volants Les monstres 
terrestres, eux, protègent féroce 
ment les gemmes, savamment 
places aux endroits les plus 
«chauds» du parcours. Dans 
cette phase, l'aide de Pégase est 
précieuse car sa facu lté de voler 

vous autorise de savantes es­
quives salvatrices. En revanche, 
la phase terrestre est plus déli­
cate. Le pauvre Persée est 
souvent mis en difficulté par les 
nombreux assauts des lutins, sol­
dats el autres scorpions. 
Bref, Pegasus reprend à son 
compte tous les ingrédients des 
bons shoofem up et des beaf em 

Attaque des démons ! 

up. D'ailleurs, peut-on faire au­
trement dans la catégorie ac­
tion ? Les points forts de Pega­
sus sont indéniablement le soin 
apporté aux graphismes et l'ex­
cellente animation. 
Pour l'instant le jeu n'est pas en 
mode plein écran et les sprites 
sont de petite taille. Mais les pro­
grammeurs de Gremlin nous ont 
assurés qu'ils vont tenter d'ap­
porter ces changements sans que 
la vitesse d'animation n'en 
souffre 
Pegasus sortira sous Je label 
Gremlin, en avril, sur Amiga et 
ST Cette date est à prendre au 
conditionnel car Gremlin insiste 
sur le fait que tous les produits 
commercialisés doivent être irré­
prochables sur le plan qualitatif. 
Une résolution qu'on ne peut 
qu'encourager. 

Dany Boolauck 

• Great Courts 2 semble rtre la nouvelle rëference 
dans le domaine. Un crand bravo. 

CEN 4 1 Cen d 'Or 96 % 

• La plus complete des simulations de tennis a ce 
jour. Tilt 18'20 
• Gt-eat Courts 2 est un soft incontournable pour 
les amateurs de bonne simulation sportive. 

Joyt>tick 92 % Mqastar 
• Des paramëtres comme la condition physique , 
les points mbles de l'adversaire, entrent egale­
menl en ligne de compte. Bre(, un nec: plus ultra. 

Tennis de France 
• Cette simulation sportive se hisse à un rare 
' veau de qaaliti. Top Soft Micronews 

Ce logiciel destiné aux gamins de tous âges. est une 
histoire triste, traitée avec beaucoup d'humour dans 

un style très dessin animé. Le principe du jeu 
rappelle le grand Ma rio Bros. Produit par Imagex, 

un groupe de programmeurs français, 
ce soft est développé sur ST et Amiga. 

Bébé do it brauer mille dangers avant de re trouver son berceau. 

Baby Jo Golng Home raconte 
une histoire triste. Perdu dans la 
nature hostile, un bébé tente 
désespérément de retrouver sa 
maison, son berceau et sa ma-

man. Le pauvre petit va se heur­
ter à des obstacles qu'il aura bien 
du mal à surmonter, si vous ne le 
guidez pas d'une main sore avec 
votre joystick. Cela va de la fleur 
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Récupérez les pommes. 
qui crache un venin de mauvaise 
humeur au réfrigérateur qui 
tombe du ciel, en passant par des 
troncs d 'arbre qui roulent. Le 
principe du jeu n'est pas sans 
rappeler un certain Super Ma­
rio : le bébé court, saute de plate­
forme en plate-forme (sur dix ni­
veaux superposés !) et abat ses 
ennemis à coups de hochet. Il lui 
faut se nourrir, bien sûr ; on con­
naît la gloutonnerie des bébés. 
Le problème est que, à trop man­
ger. la couche-culotte se remplit 
inconsidérément et qu' il faut en 
changer. Heureusement, des 
couches bonus traînent çà et là, y 
compris dans des grottes se­
crètes à découvrir. Il en est de 
même pour le biberon qui se vide 
peu à peu. 
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Est·ce Daffy Duck ? (ST). 

Si l'histoire est triste, elle est trai­
tée avec beaucoup d'humour, 
dans un style très dessin animé 
qui n 'est pas sans rappeler le re­
gretté Tex Avery. 
La version qui a été présentée à 
nit est loin d'être définitive. La 
sonorisation. musique et brui­
tages, est complètement ab­
sente, mais on nous a soufflé 
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Une abe111e au dard leste. 

qu'elle est déjà prête et qu'elle se­
ra exceptionnelle. 
Le jeu lui-même consiste en un 
seul très long niveau, donc quasi 

16 

impraticable et pas vraiment ra­
pide. Il paraît que le nombre des 
sprites ralentit la Auidité du jeu. 
On verra ce qu' il en est lorsque le 
jeu définitif sortira, découpé en 
tranches plus accommodantes ; 
mais, pour cela, il faudra au 
moins attendre la fin de l'année, 
en effet les concepteurs sont en­
core à la recherche d'un éditeur. 
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Voyage en ballon 1 (ST) 

Ce ne sont pourtant pas des in­
connus lmagex, le graphiste, a 
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Le biberon salvateur. 
travaiUé sur Operation Stealth et 
Rank Xerox, et Jesus Martinez, 
le programmeur. a peiné sur 
Castle Warrior et /es Voyageurs 
du temps. De bonnes réfé­
rences, n'est-il pas? 
Développé sur ST, Baby Jo 
Golng Home sera ensuite adapté 
sur Amiga. Mais le rêve (pas se­
cret) de ses créateurs est d 'en 
faire un hit sur console. Qu'on se 
le dise chez les éditeurs. 

Big Bad Wolf 

ihonnoTilt 
Wizardry V sur Super Famicom, Rainbow Islands 

sur PC Engine, Strider sur Supetgrafx, Pac Man sur 
la Sega Game Gear ... voilà quelques-uns des titres 
que Banana-San vous présente dans sa rubrique 

chérie. Toutes les nouvelles intéressantes provenant 
du Japon vous seront désormais distillées dans les 
colonnes de notre nouveau spécialiste de toutes les 

consoles nipponnes. 

Morita 
Sl1ogi, un jeu 
de réflexion 
à la 
Battlechess. 

Le célèbre 
jeu de 
Pachinko 
(PC Engine). 

Komchi wa ! Avant de vous an­
noncer une foule de nouveautés, 
j'aimerais apporter une préci­
sion. Les informations que Ni­
hon no Tilt vous fournit tous les 
mois sont basées sur des traduc­
tions du japonais. Cela entraîne 
quelques problèmes de temps en 
temps. En effet, il n 'y a pas de 
correspondance directe entre 
l'alphabet européen (ou Romaii) 
et les alphabets nippons. Les Ja­
ponais utilisent trois alphabets 
deux syUabaires (c"est-à-dire for· 
més de sons, composés généra­
lement de deux lettres comme 
par exemple Ka, To ou Me) - les 
Katakanas et les Hiraganas - el 
un ensemble d' idéogrammes (ou 
pictogrammes, représentant un 
concept par un dessin). les Kan· 
jis. Les choses se compliquent 
vraiment quand on sait que cer 
taines sonorités nipponnes n'ont 
pas d 'équivalent dans notre 
langue. Ainsi un vénérable habi­
tant du pays du Soleil-Levant ne 
saura pas faire la différence entre 
" fo » et " vo '" ou " ra " et " la " 
De plus, la majorité des titres de 
leurs jeux sont basés sur des mots 
anglais, passés à la moulinette 
nippone pour les sons sans équi­
valence ; par exemple, • raider " 
deviendra " Redo • et • video 
tape " (cassette vidéo) s 'écrira 
" bideo tapu » ! Aussi ne vous 
étonnez pas de trouver parfois 
un titre un peu différent de celui 
que vous pourrez lire ailleurs ou 
sur une notice. 
Nihon no Tiltessaiedevousdon 
ner les informations que vous ne 
trouvez pas facilement ailleurs, le 

Silent 
Debaga 
propose des 
séquences 
3D(PC 
Engine). 



Avec le nouveau micro-ordinateur Amstrad 
6128 Plus, tu peux bosser et t'éclater! 

Sur tes disquettes, tu révises tes cours : ces 
maths, ton français, ta géo ou ton anglais. Tu 
programmes, ru écris sur traitement de textes. 
Rien de tel pour bien bosser et se perfectionner en 
micro· informatique. 

Sur cartouche, éclate-toi comme un fou avec 
les meilleurs jeux dans tous les domaines : Arcade, 
Action, Simulation, Réflexion etc ... 
L'Amstrad 6128 Plus, il est extra. 

Pourquoi Plus ? Parce que c'est la nouvelle 
version de l'ordinateur le plus vendu en France. Et 
des Plus, il en a : un super look, un graphisme 
somptueux (32 couleurs parmi une palette de 

4096), un son stéréo époustouflant et deux lec­
teurs : le lecteur de disquenes 3 pouces, compati­
ble avec le 6128 et le lecteur de cartouches, poitr 
lire les nouvelles cartouches Amstrad. 

C'est un véritable micro-ordinateur, livré com­
plet avec un écran stéréo, un clavier intégrant un 
lecteur de disquettes 3 pouces et un lecteur de 
cartouches Amstrad, une manette de jeu, et un jeu 
de simulation de course automobile • Burnin' 
Rubber ·sur cartouche. 

Et en plus, il ne coOte que 2 990 F TIC en 
version monochrome, ou 3 990 F TIC en version 
couleur. 
• Prix public généralcmem constaté en version monochrome 

à partir de 
2990Frrc· 

COMPLET 

Pour tout savoir sur le 6128 Plus, tapez 3615 code Amstrad et lisez Amstrad Cent Pour Cent, dans tous les kiosques. 
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plus rapidement possible sans 
qu'il soit toujours possible pour 
nous de vérifier toutes les trans­
criptions des titres auprès des 
éditeurs. Aussi les noms des pro­
grammes ne sont-ils donnés qu ·à 
titre indicatif. 

PCENGINE 
NEC a lancé au Japon une cam­
pagne de publicité pour sa con­
sole GT portable. De même, des 
efforts très importants ont été 
faits pour promouvoir la vente de 
lecteurs de CD-Rom, portant le 
nom de Rom Rom ou CD-Rom2, 

beaucoup plus répandus qu'en 
France. 
Beaucoup de jeux sortiront bien­
tôt sur ce support. L'avantage 
principal de ce média par rap­
port aux cartouches classiques 
est de permettre aux dévelop­
peurs d'être moins à l'étroit, et 
donc d'avoir des graphismes, des 
animations et un environnement 
sonore nettement plus soignés. 
La totalité des couleurs de la pa-

lette graphique de la PC Engine 
n'est presque jamais exploitée. 
En effet, les cartouches (à part 
celle de la SGX) ne laissent pas 
assez de place aux program­
meurs pour caser à la fois des 
graphismes riches en couleurs et 
un nombre assez important de 
niveaux. Aussi le CD-Rom s'im­
pose-Hl de plus en plus comme 
la solution de stockage permet­
tant la production de jeux d 'une 
qualité largement supérieure à ce 
que l'on a connu sur cette con­
sole. Cependant les dévelop­
peurs sont encore loin d'utiliser 
les 540 Mb mis à leur disposition 
par ce média. 
Avec cette augmentation des 
ventes de CD-Rom, on assiste à 
une autre évolution du marché. 
Les titres qui étaient traditionnel­
lement diffusés sur ce support re­
présentaient en grande majorité 
des jeux de stratégie, de rôle ou 
d'aventure. Actuellement, on 
voit apparaître de plus en plus de 
logiciels d 'arcade. 

Sufula 
Shuleiku est 

un jeu d e 
réflexion. 

Mlght and Magic 
adapté sur PC Engine. 
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Might and Magic est un jeu de 
rôle qui vous plongera dans un 
univers d'héroic fantasy clas­
sique. Ce jeu illustre également 
l'attention que commencent à 
porter les éditeurs américains 
aux consoles japonaises, et à la 
PC Eng. en particulier. 
Licencié par Activision à Nec 
Avenue, il était apparu initiale­
ment, il y a quelques années de 
cela, sur App/e li, puis sur PC et 
compatibles. li propose un scé­
nario plutôt classique mais bien 
charpenté, avec une réalisation à 
la Bard's Tale. 
Hell Fire (prévu au Japon pour 
le mois de février) est un exemple 
typique de ces nouveaux jeux 
d'arcade sur CD-Rom. Si le scé­
nario ne s 'éloigne pas des pon­
cifs du genre (un vaisseau mère 
vous largue près d'une planète, 
vous laissant le soin d'éliminer les 
différents obstacles pour parve­
nir jusqu'au Saddam Hussein lo­
cal), les décors sont splendides, 
colorés et variés. Peu de véri­
tables innovations dans cette car­
touche adaptée du jeu d'arcade 
de T oaplan : quatre types de dé­
fense disponibles (le tir vers le de­
vant, l'arrière, le haut et omni­
directionnel) qu'on sélectionne 
l'un après l'autre, trois bonus dif­
férents et aussi la possibilité de 
jouer à deux. 
Sufula Shuleiku (CD-Rom) est 
un jeu d'arcade/ réflexion de Nec 
Avenue, proche de Bombuzal 
par certains aspects. Vous incar­
nez une espèce de dindon qui a la 
possibilité de détruire des cases 
d'un damier, précipitant à l'eau 
ses divers ennemis (singes, la­
pins, crapauds) 
Space Fantazy Zone, adapta­
tion sur CD-Rom par Nec Ave­
nue d 'un jeu de Sega, est un jeu 
d'arcade en fausse 3D. mettant 
en scène des personnages du 
genre très BD. 
Rainbow Islands n'est p lus à 
présenter. Cette conversion de 
Nec Avenue, très colorée, reste 
très proche de r original. 
Hola Story est également la 
conversion d 'un ieu d 'arcade. 
ChiKi ChiKi Boys, connu aussi 
sous le nom de Mego Twins, est 
l'adaptation CD-Rom d'un jeu 
d 'arcade. Cette cartouche peut 
se jouer à deux, chacun des 
joueurs incarnant l'un des deux 
frères jumeaux Armés de 
sabres, ils disposent également 
de quelques sorts magiques. Le 
jeu est plein de couleurs et traité à 
la façon des dessins animés nip­
pons. 

Cosmic Fantasy Il - le jeune 
aventurier Ban - est un CD-Rom 
comme les Japonais en raf­
folent . une visualisation en 
fausse 30 à la Ultimo entrecou­
pée de dessins fixes aux gra­
phismes très " mangas • (BD ja­
ponaises). 
Coconuts Japan commercialise­
ra à partir du mois mars un CD­
Rom regroupant tout une série 
de jeux de pacbinko, jeu typi­
quement nippon. Il s'agit d 'une 
sorte de flipper vertical, accor­
dant plus d'importance au ha­
sard Le joueur introduit, en haut 
de l'appareil, une bille de métal 
qui retombe et une série d'obs­
tacles la rejette à droite ou à 
$auche . On gagne des objets 
(gadgets, fruits, bonbons .. ) que 
l'on peut échanger contre de la 
monnaie à de petites échoppes 
se trouvant devant les salles de 
pachinko. On peut dire que ce 
jeu est une véritable drogue pour 
des millions de Japonais qul y 
jouent tous les jours après leur 
travail, regardant tomber ces pe­
tites billes métalliques pendant 
des heures. Des salles entières re­
groupent des milliers d'appa­
reils, qui fonctionnent dans un 
bruit d'enfer. 
Morita Shogi est un jeu d'ar­
cade/réflexion (1 Mo) de Nec 
Avenue. Basé sur un échiquier 
d'origine chinoise, il propose des 
combats animés entre les diffé­
rentes pièces à la manière de 
Battle Chess d'lnterplay. D'au­
tres sociétés ont annoncé de fu­
tures productions sur cette 
console. T engen travaiUe 
actuellement sur une adaptation 
de Marble Madness. Data East 
nous prépare Silent Debaga, 
un jeu qw mêlerait étroitement 
des séquences shoot-them-up 
avec des combats en 3 dimen­
sions 

SUPERGRAFX 
Strider ne sortira pas tout de 
suite, un peu plus de la moitié 
du programme a été réaUsée 
Il ne devrait y avoir qu'une 
seule version, compatible PC 
Eng/SGX. En mode SGX. elle 
bénéficierait de graphismes fa­
buleux que les programmeurs 
estiment nettement plus beaux 
que ceux de la version MD Le 
prix de vente de la cartouche 
sera li aussi cher que celui de Da1-
maka1mura (Ghouls 'n Ghosts) 
C'est d'ailleurs la même équipe 
qui assure à nouveau cette 
conversion. 
La même solution de ieu hybride 
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Lagi vous 
emmène 
dans un 

monde 
merveilleux. 

pouvant tourner sur PC Eng. ou 
sur SGX aété adoptée pour For­
gotten Worlds. Ce CD-Rom 
proposera en mode SGX des 
graphismes améliorés et surtout 
la possibilité de jouer à deux. 

Verytex de Asmik, 
un shoot'em up sur Megadrive. 
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MEGADRIVE 

Lagi, Ull 

véritable 
dessin animé 
surNeoGeo. 

ASO II un 
shoot'em up 
classique sur 
NeoGeo. 

Je n'ai pas grand-chose à vous 
annoncer ce mois-ci. Deux rai­
sons à cela : tout d'abord, les édi­
teurs japonais ont eu un peu de 
retard sur pas mal de titres que 

Nihon no Tilt vous avait annon­
cé le mois dernier. D'autre part, 
une bonne demi-douzaine de 
cartouches sont programmées 
mais ce sont des jeux de rôle ou 
de stratégie qui nécessitent tous 

Verytex est 
annoncé 
pour le mois 
de mars sur 
MD. 

Devi/ Hunter, un des rares 
Jeu d'arcade annoncés sur MD. 

une bonne connaissance de 
langue japonaise ... 
Asmik (4 Mo) annonce Verytex 
pour le mois de mars : un shoot­
them-up qui n'offre rien d'excep­
tionnel à part un scrolling vertical 
plein écran et des décors soi­
gnés. Seibu Kaihatsu met la der­
nière main à la conversion du jeu 
d' arcade RaiDen sur MD. Début 
mars devrait apparaître un 
shoot-them-up de 4 Mo, Yoko 
Maro, Devil Hunter vous met­
tra dans la peau d 'une charmante 
enfant, dont le passe-temps favo­
ri consiste à " casser du démon )) 
Yoko dispose d'un katana (sabre 
japonais) et d'un champ de force 
comme protection. 

GAMEGEAR 
Sur la GG toujours aussi peu de 
logiciels annoncés. Le bon vieux 
Pac Man débarque sur la GG (fé­
vrier). C'est « gentillet ». Il n 'y a 
pas encore beaucoup de jeux sur 
la GG et tous les titres sont les 
bienvenus. Mais on aurait aimé 
quelque chose de moins antédilu­
vien ! 

NEOGEO 
SNK continue son petit bon­
homme de chemin. Au Japon, la 
Neo Geo n'est presque jamais 
acquise par des particuliers, mais 
eUe est louée à la journée et, par­
fois, par les salles d'arcade. Lagi 
(SNK) est un véritable petit dessin 
animé, proche dans son esprit de 
jeux comme Fantasy Zone. C'est 
mignon. plein de couleurs acidu­
lées et ça remue dans tous les 
sens. Le scénario est, contraire­
ment à la réalisation. d'W1e plati­
tude désespérante. Le despote 
local a enlevé une tendre et belle 
jeune fiUe ; or cette dernière est 
fiancée. A qui ? (Suspense tor­
ride) A vous, une espèce de 
mouche-scarabée. Vous décidez 
d'aller reprendre votre bien-ai­
mée et de sermonner le ravis­
seur ! Deux joueurs peuvent par­
ticiper simultanément à cette 
quête qui vous entraînera jusque 
dans le château perché dans les 
nuages du kidnappeur. 
Un shoot-them-up est prévu très 
prochainement, ASO Il. Il re­
prend tous les pondis du genre : , 
gigantesques vaisseaux de fin de 
niveau, scrolling vertical, arme- 1 

ment progressif. bonus dans tous 1 

les coins .. et ce, avec une réali­
sation impeccable. La stratégie 
de SNK est claire · proposer sur 
la Neo Geo tous les genres de 
jeux, de la simulation sportive au 
shoot-them-up. 



La fausse 3D de Fantasy Zone. 

Hell Fireest 
prévu pour le 

mois de 1 
février. -~~,_..1~~·u:.......,,......;;~"'""'-

Cosmic Fantasy TI 
sur NEC CD-Rom. 

Ca bouge sur 
fa PC 
E11gine 1 

Hell Fire, un 
shoot'em up 

c;lassique sur 
NEC. 

SUPER FAMICOM 
Wizardry V a été annoncé sur la 
SFC. Les propriétaires de cette 
console passionnés par les jeux 
de rôle peuvent se réjouir. 
Pour rester dans les jeux de rôle, 
Gadulin sortira en mars. S 'il bé­
néficie d'un véritable scénario 
original, il reste injouable pour 
tous ceux qui ne comprennent 
pas le japonais. Un satellite en 
perdition éjecte sur une planète 
un jeune garçon et sa sœur qui se 
trouvent alors confrontés à un 

monde à la U/tima. Leur quête 
consiste bien évidemment à ren­
trer en contact avec les Jeurs et à 
retourner chez eux. Les couleurs 
sont pastel et les décors bien réa­
lisés. Les combats dans les don­
jons se passent en 30 , un peu 
comme dans Dongeon Master. 
J'ai gardé le meilleur pour la fin , 
et le meilleurs· appelle Courage 
Goemon ! Cette cartouche de 
8 Mo, dont la date de sortie n'est 
pas encore fixée , a tout pour 
faire un hit. Un scénario lou-

foque , des décors somptueux et 
la possibilité de jouer à deux ... 
Goemon tente de sauver son vil­
lage envahi par des fantômes. 
Pour lutter contre eux.. il leur 
lance des pièces de monnaie, 
censées, au pays du Soleil Le­
vant, faire fuir les esprits malfai­
sants. Lors de sa quête. il est ac­
compagné d" Ebisumaru , ninja de 
son état, qui a entendu parler des 
fantômes , et surtout de l'un 
d"entre eux, spectre féminin de 
grande beauté dont il est tombé 
amoureux. Quatre types de mou­
vements de défense seront à la 
disposltion des deux héros de 
cette cartouche qui a l'air vrai­
ment prometteuse. 

GAME BOY 
Mindscape se met aux consoles. 
Il vient de créer Mindscape Inter­
national Japan, une structure de 
développement, qui a acquis une 
Licence auprès de Nintendo. La 
première crut ouche sera une 
adaptation du jeu de CapCom, 
sur la Game Boy ; Loopz. 

Les Japonais sont vraiment des 
gens curieux ! Alors que la MD 
est en vente un peu partout au 
Japon, un magasin de Tokyo im­
porte des Genesis, c'est-à-dire la 
version US de la MD 1 
Les érnteurs japonais se lancent 
de plus en plus dans une politique 
de Œversification. La p lupart des 
titres sont actuellement déclinés 
sur deux ou trois machines. Pour 
cela, ils rnsposent de systèmes de 
conversion qui leur permettent 
de transcoder facilement un jeu 
d'une console à l'autre. Ainsi 
Nintendo dispose d'un transco­
deur Game Boy/ Famicom. Des 
firmes d'Hong Kong ont mis dis­
crètement sur le marché nippon 
des transcodeurs cartouches Fa­
m icom ou disquettes/NES, cela 
simplifie le travail des program­
meurs mais souvent au détriment 
de leur qualité. N"étant pas déve· 
loppés spécialement pour une 
machine donnée, les jeux n 'en 
UiiLisent pas toutes les capacités 
(voir les productions de certains 
éditeurs occidentaux passés 
maîtres dans cette technique, 
comme les versions MD de Tech­
noCop ou de Zany Golf, qui ne 
sont pas en plein écran sous pré­
texte que les originaux ne le sont 
pas non plus l). Sayonara ! 

Ban ana-San 

MD : Megadrive (Sega) ; SGX . Super· 
grajx (NEC) ; PC Eng. : NEC PC fa 
gine ; SFC : Super Famicom. 



APPRENTICE 99 l 49F 
ADIDAS C. CHIP SOCCER l 29/179F 
DISC 149/199F 
F16 COMBAT PILOT 149/199F 
JUDGE DREDD 99/149F 
METAL MASTERS 149 /199F 
NIGHTBREED (JEU DE ROLEll 09/159 
NIGHTSHIFT 109/159F 
OUT BOARD 149/199F 

ART DE LA GUERRE 
ADV. DESTROYER SIM. 
BLOODWYCH 
DRAGON BREED 
DRAGON'S OF HAMME 
ESWAT 
INTERNAT. 30 TENNIS 
ITALY 90(LES CHAMPIONS) 
KICK OFF 2 
L'ESPION QUI M'AIMAIT 

ND/ 249F 
169/ 229F 
99/ 149F 
99/ l49F 

l49/ l99F 
109/ l59F 
99/ l49F 
99/ l49F 

l39/ l79F 
99/l49F 

PlAYER MANAGER 139/179F 
SUDERS ND/199F 
SWAP ND/199F 
WEUTRIS 149/199F 

361 5 MICROMANIA • Toutes les 
descriptions détaillées des ieux et une 
Gameboy à gGgner chaque semaine ! 

- ACCESSOIRES MICRO·ORDINATEUR 
Manette US Gold 
(plus une montre digitole GRATUITE) 
Manette NAVIGATOR 
QUICKJOY TOPSTAR 
QUICKJOY JUNIOR 
QUICKJOY JUNIOR STICK 
QUICKJOY 2 PILOT 
QUICKJOY 3 SUPERCHARGER 
QUICKJOY VI JET FIGHTER 
QUIUK JOY V SUPERBOARO 
QUICKJOY INFRA ROUGE 

109F 

LES VAINQUEURS 59 / 99F 
+ Forgotten World + Thunderblade 
+ Tiger Road + Lost Duel + Blosteroids 

LES 1 OO % A D'OR 59 / 99F 
+ Opération Wolf + Afterburner + R Type 
+ ntan + l Autocollant inédit 
+ 1 pos1er de Miss X 

QUICKJOY M5 PC COMP. 
Cordon pour le branchement 
de 2 manettes 
Câble Magnéto AMSTRAD 
Câble d' extention pour LQYSfick 
Côble de TELECHARGEMENT 

Barbarian l + Barbarian 2 
Les Incorruptibles 
Ocean Dynamite 
le Monde l'arcade 
L~ (ompil ' Ocean 
C ose HQ 
T e Strid~r 
Moonwalker 
Ghouls'n Ghosts 
Cabal 

Gaunttet 1 
+ Gaunttet 2 
Lob rinthe 

N°10 Cra:z:y Cars 

Out Run 
+ Road Blaster 
Course auto 

Enduro Race 
+ Super Hong On 
Course moto 

lnte rn .Karalé + 
+ Vie Ar Kung Fu 
Karaté 

+ Supersprlnt 
Course auto 

199F 

49F 
49F 
49F 
49F 

59/ 99F 

~~
D 

5 ND 
99 49F 

9/ ND 
ND/ 99F 
ND/99F 
ND/ 99F 
ND/ 99F 
ND/ 99F 

1 an de 
garantie 
sur fous 

les 
logiciels 

Cartouches pour l'Amstrad 
6128 + 464 + 

et la console GX 4000 i 

SnowBrot er 
Chose HQ 2( Course Auto) 
Plotting (Réflexion) 
Dick TracyJAction) 
ED~ Worl of Garnes 
Wild Streets (Kung fu) 29Sj 

W~t~ ;~:l~ 1L~~oeu(À~r~~ll m~ 
Toki (Arcade) 29lri 
Copier 271 (Simul Helico) 29ll1 

!è 



Des prix ••plè,...•f "l•••Ï••s" 
da•s les ••1•sias •<10 ... M 11 
DES PRIX LEMMINGS ••• DES PRIX LEMMINGS ••• 
LEMMINGS AMIGA 249-J 179 F 
OBITUS AMIGA 349-F 199 F 
BEAST 2 AMIGA 349-F 199 F 
KILLING GAME SHOW AMIGA 249-J 149 F 
BEAST + INFESTATION ATARI ST ~ 179 F 
NITRO ATARI ST 249-J 99 F 
GREAT COURTS 2 ST el AMIGA 249-J 179 F 
MONKEY ISLAND ST et AMIGA 249-J 179 F 

Cadeau Spécial 

361 5 MICROMAN~A 
Une GAME BOY a 

gagner • 
chaque semaine 
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Ouverture: 
1
• Une Montre jeux video GRATUITE 
pour tout achat de 250 F de logiciels 
à Velizy 2 sur Amstrod, ST, Amigo, PC 

I • ou une Pochette Gameboy 
pour 300 F d'achat sur Gomeboy 

1 (Offre volable 1~u ou 30 mors 91) 

J Centre Commercial Velizy 2 
f Tél. 34 65 32 91 
('--

MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 
Galerie des Champs (Galerie Basse) 
84" avenue des Cliamps Elysées 
REK Charles de Gaulle-Etoile 

ouvert 7 ;ours/ 7 

Métro Geer e V . Tél. 42 56 04 13 

LES NOUVEAUTES D' ABORD ! 

la GAMEGEAR 
la portable 

couleur SEGA 

IU:t:I 
AUTRES TITRES A VENIR 

Chose HQ(Arcade) 395F 
--------- Crackdown (Arcade} 395F 

TOP GAMEGEAR Dynamite Duke (Arcade) 395F 
PRINTEMPS PRINTEMPS Super Monaco GP (Auto) 29SF Pengo (labyrinthe} 295F 

ON G Loc (Afterburner 2) 295F Popo Breaker 395F 
-HAUSSMANN NATI Wonderboy (Plateforme) 29SF Pro Baseball (Sim.) 295F 
t 64, boulevard Haussma nn 21 25, cours de Vincennes Pocmon (Arcade} 39SF Psycho World 39SF 

--

Espace Loisirs sous-sol 4ème étage Junction (Arcade) 39SF Rainbow Island (Plateforme) 395F 
75008 Paris 7 5020 Paris Columns(Reflexion) 29SF Shangai 2 (Arcade) 395F 
Métro Havre Caumartin 1 Métro et RER Nation Warehouse Man 29SF Super Golf 395F 
Tél. 42 82 58 36 Tél. 43 71 1 2 41 Dragon Crystal (Réflexion) 295F US Mahjong 295F 

Vous pouvez aussi commander en téléphonant au 92 94 36 OO· Livraison garantie par Colissimo 
BON DE COMMANDE EXPRESS à envoyer à MICROMANIA • B.P. 114 • 06560 VALBONNE SOPHIA·ANTIPOLIS 

T2 TITRES PRIX Nom 

Adresse 

e' 
Code postal Ville Tél. 

- PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE Commandez 

Dale d'expiration .... ./.... Signature : -
Porliopaltan aux hor; de porl el d'emballage (Attention ! Consoles 50 f) + 20 F 

Précisez Cassette <J Oisk .J Cartouche O Total à payer= F 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 .L par Minitel 

361 5 MICROMANIA 

Règlement: Je joins 1.J Chèque Bancaire u CCP .J Mandat-lettre 
...1 Je préfère payer ou facteur à réception (en ajoutant 24 f) pour frais de remboursement - N° de membre ( fowltot;n ._1 -Ll--1-I -11-..L.1 _Jl.--LI _J 

p.Entourei votre ordinateur de jeux: .J Amstrad 464 .J Amstrod 6128 .J Amstrod 464 + .J Amstrod 6128 + ...1 Séga u PC 1512 .J Atari ST 
.J Amiga .J Nec .J lynx .J Gameboy .J Megodrive .J GX 4000 .J Gamegear 



TITRES A VENIR 
Allen Storm 
Beanball Benny 
Bimini Run 
Crackdown 
Dando 
Dick Tracy 
Fantasia 
Gain Ground 
Giares 
Hellraiser 
Joe Montana Foot. 
Ka Ge Ki 
land Buster 
Macross 
Musha 
Sanie He?elog 
Stormlor 
Twin Hawk 
Wonder\Vc 3 
Wrestle or 

Aher 8urne1 2 (Arcade) 
Alex Kidd bPloteforme~ 
Alomik Ra okid (Arca el 
Burmng Force (Arcade) 
Columns (Relexion) 
Cyberboll (Foot. Améri,oin) 
OJ Boy (Arcade) 
l)ynomile Duke (Arcade) 
Fontosy Star 2 (Aventure) 
Final Zone (Arcade 30) 

NOUVEAUTES 
Shangai 
Rampage (Larry the lob .. ) 
Rygar 
Road Blasters 
Paperboy 
Miss Poe Man 
Xenophobe 
Roba Sqwash 

TOP LYNX 
Zarlord Mercenary (Arcade) 
Blue Ughtening (Arcade-Avion) 
Chip Cliallenge (Arcade) 
ElectrocoP- (Arcade) 
Gotes of Zendocon (Arcade) 
Gauntlet (Arcade) 
Slime World (Arcade-Labyrinthe) 
Klax (Réflexion) 

449F 
449F 
449F 
449F 
449F 
449F 
449F 
369F 
449F 
449F 
449F 
449F 
449F 
449F 
449F 
449F 
449F 
369F 
369F 
449F 

369F 
299F 
389F 
449F 
369F 
369F 
449F 
369F 
599F 
449F 

240F 
240F 
240F 
240F 
240F 
240F 
240F 
240F 

240F 
190F 
190F 
190F 
190F 
190F 
240F 
240F 

TOP 20 MEGADRIVE 
Strider (Arcade) 449F 
Shadow Dancer (Arcade) 449F 
Moonwalker (Arcade) 369F 
Mickey Mouse (Plateforme) 399F 
Thunderforce 3 f Arcade) 449F 
Su~er Volleybal (Sim.) 449F 
E wat (Arcade) 369F NOUVEAU Warld Cup ltalia 90 (foot) 299F CARTOUCHES EH PROVENANCE 1 
Bottle S~uadron (Arcade) 449F ADAPTATEUR MASTER 329f DIRECTE DU JAPON 
Mystic Defender (Arcade) 369F SfüEM/MEGAORIVE 1\9f • NilcesStteot /'adaptateur Cartouches JaponOJSes 
Revenge of Shinobi (Kung Fu) 369F CONîROL PAO MEGAORIVE • Nohce en langue étro11gè1e 81 
Golden Axe (Arcade) 369F ARCADE POWER STICK 379f Alk1a Dra~oon 449~ Ghostbusters (Action) 369F 
SuP.er Monaco GP (Course Fl) 369F MEGAORWE Bohamoo 44~ 

ADAPTATEUR CARîOUŒES Bolmon 44 t 
Bu~okan (Arts Martiaux) 449F \7Sf Sottie Golfer 44fr)t 
Populous (Strate~ie) 449F JAPONAISES Cobra Commando 449131 
Lost Battle ~Arca e) 369F Dongerous Land 449f: J 
Gbouls n' G osts (Platef.) 449f Rombo 3 (Action) 299F Darius 2 449f.t 
Forgotten Warlds (Arcade) 369F Super Hang On (Sim. Molo) 369F Devi! Hunier Yoko 449! 1 

Elemental Master 449~Q Sworld of Sodan (Arcade) 449F Spoce Homer 2 (Arcade) 369F falmon mKir Super Baseball jSimulalion) 369F FZ Axis 449~i Golf (Simulation) 449F Super Baskelba 1 (Simulolion) 369F Heovy Unit 44~ Hard Orivin ((ourse Auto) 449F Super Thunderblode (Arcade) 369F Jenov 44 • 
Hell Fire (Arcade) 449F Sworid of Vermillion (Ar code) 599F Junkucheon 44~ Henog Zwei 369F Technocop (Arcade) 449F Midntghl Resislon<e 449 ~ 
J Bl/Sler Boxin~(Simulotion) 449F Thunderforce 2 (Arcade) 369F Monster Loir 44 a 
J. Modden Foot oll (Foot Américain) 449F Truxton (Arcade) 369F Roinbow Island 44~. 

Klax (Réflexion) 389F Whip Lash (Arcodet 449F Ring Side An~el 44~°' Lakers VS Celtics 449F Wrestler Wor ((atc ) 389F Su~rAirWof ~9IUJ New Zeolond Story (Plateforme) 449F Zony Golf (Arcade) 449F Vais 3 
Road Blosters (Course Auto) 389F Zoom (Arcade) 299F Wresttle Ball 449~ 

.----------=---~============:::.11 

La LYNX La Turbo GT de NE(E 
.1250F 990F 2450F :; 

+ 4 ieux lSurf, Bmx, 
Skateboard, footb

5
agl •1 + le Pare· oie• 

llOF 

AUTRES TITRES A VENIR 
War Birds 240F 
Vindicotors 240F 
World Ooss Soccer 240F 
Tournoment Cyberball 240F 
Ninja Goiden 240F 
720° 240F 
Nfl Superbowl foot 240F 
Grid Runner 240F 
Turbo Sub 240F 
ScroP.yard Dog 240F 
Baselioll 240F 
Iron Sporn Hockey 240F 
Chekered Flog 240F 
Pinball Shuffle 240F 
Black Out 240F 
Ali Star Bosketboll 240F 
Patlond 240F 
STUN Runner 240F 
Lynx Casino 240F 
Xybots 240F 
Viking Child 240F 

Un graphisme 
épousfoullant ! 

TOP 10 NEC 
PC Kid 299F 
Formation Soccer 299F 
Super Volleyboll 299F 
Devil (rush 299F 
Super Star Soldier 299F 
Chase HO 299F 
Pro Tennis 299F 
Afterburner 2 299F 
Vigilante 299F 
Ninja Warrior 299F 

les Nouveautés 
Jacky Chan 34SF 
S.C.I. 34SF 
Out Run 299F 
Saint Dragon 299F 
Burning Angel 299F 
Avenger 299F 
Tony Shop Boy 299F 
March'n Maze 299F 
Cadash 299F 
Cyber Combat 299F 
Legend of 3 Heroes 299F 
Wondor Momo 299F 
Finol Match Tennis 299F 
Over Ride 299F 
Chiki Chiki Bo 299F 
Moto Roader ~ 299F 

Bolmon 
Sottie Ace 
Bomber Man 
Bloody Wolf 
Cyber Core 
Die Hard 
Downlood 
FI Triple Sottie 
Final Bloster 
Golago 88 
Gun Head 
Heovy Unil 
Hell Explorer 
Hyperlood Runner 
Image Fighter 
MisterHeli 

299F 
299F 
345F 
299F 
299F 
299F 
299F 
299F 
299F 
299F 
299F 
299f 
299F 
299F 
299F 
299F 

MomoShow 
New Zeoland Story 
Ninja Spirit 
Opération Wolf 
Ordyne 
Psycho Choser 
Punnic 
Robio lepus Spec1ol 
Rostan Saga 
Sbinobi 
Splotter House 
Son Son 2 
Stronge Zone 
W·Ring 
World Cour1 Tennis 
Zipong 

3! 

ea 
Io 
o~ 

ul 
ug 
w: 
an 
os 
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1 
29%, 
299? 
2991rtl 
299~e1 
2991 
299f 
299' 
299')c 
799, 
299~ n 
299~ b 
mec 
299 
299 
299.,,.. 
299-



E Nouveautés à venir 

&tlUllllOJ 
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LA CONSOLE + TETRIS 
590 F 

+ les écouteurs stéréo 
+ le câble vidéo link permettant de relier 2 
Gomebo 

TOP 1 S GAMEBOY 

Beetle juice (Arcade) 245F obocop {Arcade) 245f 
•
9
f Chessmaster (Echecs) 245F be Gremhns 2 (Arcade) 2451 

ter Burst (Action) 145F 
mik World (Plateforme) 145 

• Curtis Stranges Golf 245F hase HQ (Course Auto) 245F m Days of Thunder (Auto) 245F ontra (Style Gr. Beret) 245F 
49F Dragon's Lair (Adion) 245F ouble Dragon (Arcade) 245F 
49F Ghost'n Gobbhns (Arcad) 245F eenage Mut. Turtle Ninja 245F 

adellac (Reflexion) 145 
lappy {Réflexion) 145 
unny Field (Réflexion) 145 

49F Fl Spirit (Auto) 245F atman (Plateforme) 245F 
49F Hunf for Red October 245F alloon Rid (Plateforme) 245F 

alamedes (Réflexion) 145 
enguin Boy (Arcade} 14SF 

m Jardon VS Bird (Basket) 245F iderman (Arcade) 245F 
49F Kid Nikki (Action) 245F ostbusters 2 (Arcadel 245F 

enguin Wars (Arcade) 145F 
in6all Party (Flipper) 145 

49F Ninja Boy (Art Martial) 245F amp Killer /Castle Vanra 245F 
-49f Mechano1ds (Arcade) 245F oulaer Das'h (Arcade) 245F 

unie Road/ Daed. Opus 145 
ors Plateforme) 145 

~i~ Mickey Mause 2 (Plat.) 245F kate or Die (Skate) 245F 
149F Monsfer Truck (T. T. 4X4) 245F arJ1oyle's Ouest (Plat. 245F Pipe orenm (Rénexion) 

oïds Arcade 145 

149F Pocman (Arcade) 245F 1 Race (Course Auto) 245F Pitman (l>laicfonne> 
149F R Type (Arcade) 245F Pocket Sradium 
149F Soccer Mania (Football) 245F F t Uo) !Course Auto) 2-ISF Popeyc (LJb) nnlhe> 
m~ Sueer Chinese Land (Plat) 195F Final FantaS) (A,·enture) 2-ISF Po\\er Racer (RéOe\jon) 
\49F Twin Bee (Arcade 245F Fl1pull Odem Plottmgl 195r Pro Wmtler (Simul. Catchl 2-ISF 

For1re~s or Fear !Action) 2-15F Punie Boy/l<w1rk (ReOex10111 195F 
:::::::::: ·\llcy Way (Casse Brique) 

C A1mlllng Pengwn (Arcade) 
Al1c11 lfcrnni..yo CPla1cronnc) 
Ba!>(ball (Sim. Baseball) 
Ba-.:ball l\1.!s(SlDl. Baseball> 
Baule Ping Pong 1Sim.1 
Baule Bull cArcadeJ 
Beach Volle~ (Sim. volley 1 
Blodu1 cRéneinon) 
Bo\ing l!iim. Boxe) 
Bubble Ghcm (Plateforme) 
Bu~' Bunny 1 Platefonne> 
Bur.u Figh1cr (.\Jcadel 

l 75F God11lln (Platc:fonne) 245F Puzznik ( Rcnexion) 245F 
2-ISF Go Go 'lunk (i\ rcadeJ 2-ISF QB1lhon (Réllcx1on) 195F 
175F Goll (Sunul.goll) 195F Q1x (Rcl1cx1011) 175F 
195F H)perload RunnertPlatefom1e) 195F Quarth (Arcnde/Rél1e'1on) 195F 
175F Kl.v< ( Rcl1ex1on1 245F Re' cngc of the Ga1or (Fltppcn 245F 
2-15F Kunio Bo) (Arcade) 245F Road Star (·\Clion) 245F 
245F Lock n Chn'~ (Type Pacmanl 195F Saki Dai Boken <Kung fol 24SF 
245F Lunar Lander( Arcade E~paccl 245F Side Pockcl (Bllliard) 24SF 
195F Masier Karmcka (Action/Cht.) l 95F Snoopy (Arcncle) l 75F 
19SF Mcrcenury Force (Aventure) 245F Soccerboy (Sim.Football) 195F 
2-ISF Mid.e) Mouse (Pla1efllr111e) 195F Sokoban/ Boxxle (RéOe.xion) 195F 
195F Mr C'hm'' Gounncl ParndN! 145F Solar Stn!..er (Shoot em upl l 75F 
195F Motocro" \1aniacs 1Mo101 t95F Spa~cln,.,dcr<> (Shoo1em upl 195F 
195F 'leme~i~ (Shool'em up) 195F Space Warnor !Tableau) 195f 

SPECIAL 
ANNIVERSAIRE 

MICROMANIA 
acoche MICROMANIA 

t RD'~ rt JICl"":X:r")'i"U 

Confro (Style Gr. Beret) 

Batmon (Plateforme) 

199F 
ou GRATUITE 

pour 400F 
d'achat 

Double Droqon (Arcade) Turtle Ninto (Arcade) 

Bolloon Kid (Plateforme) Spiderman (Arcade) 

~ 
~ 

. . 8 . 
~Œ"l'l'"O"'~ 

Ghostbusters 2 (Arcade) Castle Vonio(Action) 
1. 

Boulder Oash(Arcade) 
~ ... 

C'ard Garnes Oeux de C'anc') 
co,mo Îlln~ (Arcade) 
Th!xterny lRélleXJon) 

175F :'llor1h.,t11r l\.en (Kung Fu) 24SF Super \1ariol11nd (PlatrormeJ 195F Skate or Oie Gorgoyle's Quesl FI Race ((ourse Auto) 
195F OthcllCl(Réllexion) 195F Tasmanta Story (Pla1efonncl i95F (Skateboard) (Plateforme) 

Dr Murio (Jl,ouveau Tel ri~) 
Drugon Tale 1Rélex1onJ 
Duel-. Tales 1Plaleformel 

245F Papcrboy (Arcade) 24SF Tennis (Sim. lennisl 175F L-----r------------
245F Pen11uln HO) (Réllexion) 245F Volley Fire(Arcadcl l95f· le 2eme catalogue MICROMANIA des 
245F Pcngum L<lnd (Plntdormc) 195F Workl Bowling (Sim.bowling) 19'>F • I 

ieux Gameboy est sorti !. 
Toutes les descriptions des ieux sur 3615 MICROMANIA 

!99FLIGHT BOY 275 F jm 'grundit l'imog~ et vous permet de 
z99F ouer dons le noir ~ -....__ 

1 
•• 

299f ~ ,,-.,.'<' : IOISOn. 
299F • , - 1 

299F - ' 

~;;~ BOITIER NEXOFT 199 F 
299FEn matiere P.lostique rjgide, pour P.Orler ~ O 
"199fen bondouhère votre uamelio~ 4 jeux, ~~ 0 ,. 
299Fle casque stéréo et le câble de 1iaison. ,.,.,... 
299F ~ 
299f ~ 
299f • ._..,,. ..,.,.. """'I'-.. ~do 8andoo N.nfondo 

299F -

GAMELIGHT 145 F 
Ed aire l'écran de votre Gomeboy. 

Demandez-le dans les magasins et 
en vente ar Corres ondance 

ETUI GAMEBOY 
145 F 

Etui de protection en caoutchouc 

SACOCHE DYNA 275 F 
En tissu plastifié pour ronger votre 
Gomeboy et 15 jeux. 



ATIENTION !! Ces prix doivent être lus ainsi: avant la barre Atari ST, après la barre Amiga 

LES GUERRIERS NINJA 
275/ 275F 

+SHINOBI 
+DOUBLE DRAGON 2 
+NINJA WARRIORS 

LES STARS DE HOLLYWOOD 
249/ 249F 

+BATMAN 
+INDIANA JONES ACTION 

+ROBOCOP 
+GHOSTBUSTERS 2 

LES CHEVALIERS 249/ 249F 
+ BLACK TIGER 

+ DYNASTY WARS 
+ STRIDER 

+GHOULS 'N GHOSTS 

EDITION SPECIALE 

INDY AVENTURE 
+ZAC MAC CRACKHEN 

299/ 299F 
Texte à l'érron et manuel en fronçais 

LES JUSTICIERS 249F / ND 
+DRAGON NINJA 

+ROBOCOP 
+RAMB03 

LES AVENTURIERS 
249/249F 

+ INDIANA JONES ACTION 
+THE STRIOER 

+FORGOTIEN WORLDS 
+VIGILANTE 

NOUVEAUTES A NE PAS 
MANQUER 

ST/ Amigo 
BILLY THE KID 249 /249F 
EPIC 249/ 249F 
GAUNTLET 3D 249/249F 
LEGEND OF BILLY BOULDER 249/ 249F 
NAVY SEALS 249/ 249F 
SPIRIT OF EXCALIBUR 249/249F 
SUPER CARS 2 249/249F 
SUPER MONACO GP 249/249F 
SWITCHBLADE 2 249/ 249F 
TOKI 249/ 249F 
TURRICAN 2 249/ 249F 
z-ouT 249/ 249F 

TOP 20 ATARI ST/ AMIGA 
ST/Amigo 

LOTUS TURBO ESPRIT 249 /249F 
TEAM SUZUKI 249/249F 
CELICA GT4 RALLY 249/249F 
GOLDEN AXE 249/249F 
SECRET AGENT 199/249F 
SHADOW WARRIORS 199/249f 
PLOTIING 249/249F 
NARC 249/249F 
TURRICAN 249/249F 
STRIDER 2 249/249F 
SUPER OFF ROAD RACER 249/249F 
ROBOCOP 2 249/249F 
SCI (CHASE HQ 2) 249/249F 
F29 RETALIATOR 249/249F 
F19 STEALTH FIGHTER 289/ 289F 
M 1 TANK PLATOON 299/299F 
BETRAYAL 299/ 299F 
PANG 249/249F 
CHAOS STRIKES BACK 249/249F 
SPEEBALL 2 249/249F 

1 AN DE GARANSTIE 
SUR TOUS LE 

LOGICIELS 

LES JUSTICIERS N°2 
249/ 249F 

+GHOSTBUSTERS 2 
+CABAL 

+OPERATION THUtlDERBOLT 

SEGA ARCADE TURBO 
199/ 199F 

+TURBO OUT RUN 
+CRACKDOWN 

+ SUPERWON DERBOY 
+THUNDERBLADE 

TITUS ACTION 299 / 299F 
+CRAZY CARS 2 
+ KlllGHT FORCE 

+FIRE AHD FORGET 
+TITAN 

AUTRES NOUVEAUTES 
ST/Amigo 

ADIDAS CHAMPION CHIP SOCCER 249/249F 
ALCATRAZ 249/249F 
ALPHA WAVES MENTAL 259/259F 
AOUAVEtffURA tl0/349F 
ARMOUR-GEDDON 249/249F 
BATTLESTORM 260269F 
BLADE WARRIOR 249 249F 
CARTHAGE 24 /249F 
CENTURION 249/249F 
CHAMPIONS OF KRYNN 299/299f 
CHAMPION OF RAJ 240249F 
CHIP'S CHALLENGE 249 249F 
COSMOS 24 /249F 
CRIME WAVE 249/249F 
CUTI POO 249/249F 
DISC 249/249f 
DRAGON STRIKE ND/299F 
EMPIRE (COCKTELJ 299/299F 
FLIGHT OF INTRUDER 299/299F 
GENGHIS KHAN 349/349F 
GREAT COURTS 2 179/179F 
HAll OF MONTUZEMA ND/249F 
HEROES OUEST 349/349F 
Il CAME FROM THE DESERT 299/299F 
JUDGE DREDD 199/l 99F 
KILLING CLOUD 249/249F 
KILLING GAME SHOW 249/l 49F 
KING ARTHUR ND/249F 
LA BANDE A PICSOU 249/249F 
LE CRIME NE PAIE PAS 290299F 
LEMMINGS 249 179F 
MASTER BLAZER 24 /249F 
MOtlKEY ISLAllDS 179/179F 
MUDS 249/249F 
MURDER 249/249F 
NAM 299/299F 
NIGHTBREED (JEU DE ROLE) 249/249F 
NIGHTSHIFT 249/249F 
OBITIJS 349/l 99F 
SWIV 249 /249F 
ULTIMA V ND/299F 
UMS 2 299/299F 
VROOM 249/249F 
WAR JEEP 249/249F 
WARLORD ND/249F 
WING COMMANDER 299 /299F 
WOLF PACK 299/299F 
WONDERLAND 299/299F 

1 

' I 
1 

I 

i.-·7 
I 

Ml CR OMAN 
LES NOUVEAUTES 0 1 ABORD ! 

BP 114 - 06560 VALBONNE 
SOPHIA-ANTIPOLIS 

Tél. 92 94 36 OO 
Ouverl du lundi au samedi de 8 h à 20 h 

DES PRIX LEMMINGS ••• DES PRIX LEMMINGS •• 
LEMMINGS AMIGA 249 F 179 
OBITUS AMIGA M9-J 199 
BEAST 2 AMIGA M9-J 199 
KILLING GAME SHOW AMIGA ~ 149 
BEAST + INFESTATION ATARI ST ~ 179 i 
NITRO ATARI ST ~ 99 
GREAT COURTS 2 ST et AMIGA ~ 179 
MONKEY ISLAND ST el AMIGA ~ 179 

ADV DESTROYER SIM. 
ART DE LA GUERRE 
BATTLE COMMAND 
BATTLE OF BRITAIN 
BUOOKAN 
CADAVER 
CAPTIVE 
CHUCK YEAGER 2.0 
CORPORATION MIS.DISK 
DE LUXE PAINT FRANCAIS 
DUNGEON MASTER 
ESWAT 
FIRE AND FORGET 2 
GAZZA 2 
GRAND PRIX 500CC 2 
HARD DRIVIN'2 
HARPOON 
HORRO ZOMBIES 
IMPERIUM 
INDY 500 
IVANHOE 
KICK OFF 2 
KING OUEST 4 
LEISURE SUIT LARRY 3 
UNE OF FIRE 
LOST PATROL 
MATRIX MARAUDERS 
MAUPITI ISLAND 
MEAN STREETS 

ST/Amigo 
289/ 289F 
299/ 299F 
249/249F 
299/299F 
249/249F 
249/ 249F 
249/ 249F 
249/ 249F 
149/149F 
599/749F 
249/249F 
249/249F 
269/ 269F 
269/ 269F 
249/ 249F 
249/ 249F 
ND/299F 

249/249F 
249/249F 
ND/ 249F 
199F/ND 

249/ 249F 
ND/ 349F 

399/ 399F 
249/249F 
249F/ND 

199/ 199F 
289/ 289F 
249/ 249F 

ST/ 
METAL MASTERS 249 / 24 
MIDNIGHT RESISTANCE 249/2~ 
MIDWINTER 279/ 21 
MIG FU LCRUM 29 349/3~ 
MURDERS IN SPACE 249/ 21 
MYSTICAL 249/2 
NIGHT BREED AŒON 249/2 
NINJA REMIX 249/2 
NINJA TURTLES 249/ 2\ 
OMNICRON CONSPIRACY 249/2~ 
OPERATION HARRIER 249/2 
OPERATION STEALTH + le compact 299/2 
PANZA KICK BOXING 289/2 
Pl RATES 249F 
PO PU LOUS 249/2 
POPULOUS (DATA DISK) 99Ï'4 
POWERMONGER 299/'t 
~~~NZ~l~F PERSIA m~~~ 
RICK DANGEROUS 2 249/2 
SIM CITY 299/ 
SNOWSTRIKE 199/1 
SPELLBOUND 199/ l 
THE IMMORTAL 249/2 
TOTAL RECALL 249/ 2 
UN SQUADRON 249/2 
VAXINE 249/7

1 VENUS 199/ l 
VOODOO NIGHT MARE 249/~ 
WINGS ND/~ 



PC Co111patible 
POWER CRASH 299 F 

+OUT RUN 
+ THUND ERBLADE 

+FORGOTTEN WORLDS 
+STRIDER 

+LAST DUEL 

TITUS ACTION 349F 
.. CRAZY CARS 2 
+ KNIGHT FORCE 

+ FIRE AUD FORGET 
+TITAN 

PC GOLD HIT 2 299F 
+E MOTION 

+lllOYACTlOtl 
+MOONWALKER 
,HEAVY MfTAL 

NOUVEAUTES 
A NE PAS MANQUER 

BARD'S TALE 3 299F 
Bill Y THE KID 299F 
CAPTIVE 299F 
DUNGEON MASTER 399F 
F29 RETALIATOR 299F 
IT CAME FROM THE DESERT 349F 
LEGEND OF BILLY BOULDER 299F 
NARC 299F 
PANG 299F 
SPACE OUEST IV 399F 

~ UMS 2 349F 
, Z·OUT 249F 

-
TOP 10 

PC COMPATIBLES 
RED BARON 399F 
LORDS OF THE RI NGS 349F 

1 

OPERATION STEALTH (256 COUL.J 349F 
MUR DER 249F 
KICK OFF 2 299F 

• MIDWINTER 349F 
· RISE OF ROHAN 399F 

RICK DANGEROUS 2 249F 
WING COMMANDER 349F 
WING COMMANDER MIS.DIS( 1 149F 

EPYX SPORTING GOLD 299F SIMEARTH 399F 
21 EPREUVES DE SPORT PAR f PYX LA SUITE DU FAMEUX SIM CITY 

Vous allez cette lois prendre en main le 110 metre Haies, lancer du marteau, saut a la 
destin de la planète pmhq, barres 011ymètriques, bobsleigh, plongeon 

de haut vol ski de vitesse ... 
OFFRE SPECIALE 

BETRAYAL 349F INDY AVENTURE 
Une êpopee Fantastique par Microprose. + ZAC MACCRACKHEN 299F 

AUTRES NOUVEAUTES 
lexies a 1 ecran el manuels en français 

40 SPORT DRIVING 
ARCHITECTURE 1 
ARCHITECTURE 2 
BATILE CHESS 2 

299F 
199F 
199F 
299F 
249F 
249F 
349F 
249F 
449F 
249F 
449F 
299F 
349F 
299F 
399F 
985F 
299F 
299F 
38SF 
269F 
349F 
249F 
299F 
299F 
299F 
299F 
249F 
299f 
249F 
249f 
399F 
399F 

, ,._.. 
~'-<... 

4D SPORT BOXltlG 
ALCATRAZ 
ALPHA WAVES MENTAL 
ART OF WAR AT SEA 
BATILE COMMAND 
BATILEMASTER 
BLOODWYCH 
CASH FLOW 
OlAMPION OF THE RAJ 
CRIME WAVE 
DYNASTY WARS 
ELITE + 
EMPIRE(COCKTEL) 
FALCON V 3.0 
FlllALBATILE 
GENGHIS KHAN 
HORROR ZOMBIES 
KILLI NG CLOUD 
LEMMltlGS 
UGHTSPEED 
LORDS OF RISING SUN 
MASTERBLAZER 
MEAN STREETS 
MIG fULCRUM 29 
MUDS 
NIGHTBREfD JEU DE ROLE 
REACH FOR SKIES 
RIOERS OF ROHAN 
RISE OF THE DRAGON 
SECRET WEAPONS 
SUD ERS 
SPIRIT OF EXCALIBUR 
STUN RUNNER 
SUPER OFF ROAD RACER 
SUPREMACY 
TOU RNAMENT GOLF 
WARLORD 

299F 
249F 
259F 
349F 
299F 
299F 

299F 
259F 
249F 

299F 
249F 
349f 
349F 
349F 
299F 

399F 
249F 
299F 
249F 
399F 
249F 
249F 

299f 
399f 
249F 
299F 
349F 
249F 
399F 

349F 
249f 

299F 
299F 
249F 

299F 
249F 

299F 

BLADE WARRIOR 
BUDOKMI 
BUCK ROGERS 
CfNTURION 
CODENAME IŒMAH 
COLOSSUS CHESS X 
COllOUEST OF CAMElOî 
COUNTDOWN 
COVERT ACTION 
CRASH COURSE 
DAVID WOLF 
DE LUXE PAINT 2 FRANCAIS 
DRAGON'S BREATH 
EXPLORA 3 
FI 9 STEAL TH FIGHITR 
FIRE AHD FORGET 2 
FUGHT OF THE IHTRUDER 
FOUKTAlN OF DREAMS 
GEISHA 
HARD DRIVN' 2 
HARD NOVA 
IMPERIUM 
INDY 500 
INFESTATION 
ITALY 90 
IKTERPHA5E JD 
KING QUESTV 
KNIGHTS OF THE SKY 
lES VOYAGEURS DU TEMPS 
.•. IA MENACE. ..... 

LHX ATTACK CHOPER 
UFE AND DEATH 2 
LINKS 

MicROMANIA 
U S NOUVEAUTES D' ABO RD 1 

NIGHTBREED ACTION 
NIGHTBREED (Avent.) 
HIGHT SHIFT 
OPERATION HARRIER 
OPERATION STEAlTH 
PANZA KICK BOXING 
PGA GOLF 
POPULO US 
POPULO US DATA DISC 
~~INCE OF P~RSIA 

SHANGAI 2 
SILEHT SERVICE 2 
SIM CITY 
SNOWSTRIKE 
STORMOVIK 
SWAP 
TENNIS CUP 
TURTlES NINJA 
TV SPORT BASKETBALL 
ULTIMA VI 
WEllTRIS 

299F 
299F 
299F 
249F 
299F 
289F 
249f 
249F 
99F 

WING COMMANDER MIS.DISC2 149F 

Ml TANK PlATOON 
MIGHT AND MAGIC2 
MOON BASE 
MONKEY ISIAND 
MOITTY PYTHON 
MURDERS IH SPACE 
MYSTICAl 

299F 
399F 
299F 
399F 
399F 
299F 
449F 
299F 
249F 
249F 
249F 

WOLF PACK 
WOHDERIAHD 
ZELIARD 

249F 
249F 
349F 
349F 
299F 
249F 
299F 
249f 
249F 
299F 
349F 
299F 
259F 
349F 
349F 
249F 

CONSOLE SEGA MASTER SYSTEM 
NOUVEAUTES 

Mickey Mouse Costle. 32SF 
Cyber Shinobi 32SF 
Submarine Attack 28SF 
Donan 28SF 
Columns 28SF 
Battle Squadron 32SF 
E Swat 29SF 
Gain Ground 28SF 
Gauntlet 32SF 
Impossible Mission 2 32SF 
Indiana Jones (Action) 32SF 
Paperboy 32SF 
Parlour Gomes 29SF 
Ultimo IV 32SF 

Sup},2~c~ :P SEGA32SF ' OHRE SPECtAl:9f 
Golden Axe 32SF Enduro Racer qf 
World Cup ltolio 90 28SF f ontol'{ Io ne l 9 
m::b{boy M.l. ~~n G\o~ol l>ef en se ;;i 
Tennis Ace 32SF Ntn\0 • • CJ9f 
Double Dragon 32SF Rescue M1ss1ond 99f 
Roston Saga 29SF Secret (ommon qqf 
Altered Beost 32SF Super Tennis qf 
Bottle Out Run 32SF teadv. Boy 9 
Ghostbusters 29SF T b t 99f 
Opération Wolf 32SF WronsldoG nd Prix 99f l 
After Burner 32SF ~o~r~::.r:.:o ::.:...:----
Fire and Forget 2 32SF 
Chose HQ 32SF 

GalaxMForce 325F Scrombble Spirits 295F 
Golfo anio Shooling Garnes 

POUR COMMANDER 
295F 

Golvellius 325F 
Great Basketball 285F 
Kemeiden 295F 
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Computer Shop_p_er Show: j 
A côté des ténors internationaux que sont les C.E.S. de Las Vegas ou de Chicago et 

autres Cebit d'Hanovre, il existe diverses expositions outre-Manche. Souvent 
méconnues par les habitants du continent, ces dernières attirent un nombre 
impressionnant de visiteurs qui, non contents de découvrir les nouveautés, 

achètent. .. C 'est du reste le côté le plus original de ces salons dans lesquels tout se 
vend et s'achète à prix plus ou moins cassé. Exemple typique d'une de ces foires à 

l'informatique : le bien nommé Computer Shopper Show. 

Le célèbre Wembley Conference Center accueille le méconnu Computer Shopper Show. 

Pou1 sa deuxième édition, le 
Compute• Shopper Show. né de 
Id rencontre entre Database Ex­
hib1hom, et le mensuel Computer 
Shopper s est déroulé au Wem­
bley Conference Center du 6 au 
9 decembre. Ce salon appartient 
à une catégorie complètement 
111ex1stante en France et s'appa­
rente plus à une « foire à la mi­
cro • qu à un salon propremen\ 
dn On y rencontre aussi bien des 

1 

revendeurs - micros et consoles 
et des éditeurs en tous genres -

Jeux, ut1htatres. revues, livres. do-
28 

1 maine public - que des dévelop­
peurs d 'interfaces ou encore des 
constructeurs. 

Ordinateurs : 
le choc Acorn 

A propos de constrncteurs, si 
certains d'entre eux sont ab­
sents, comme Atari ou Commo­
dore, d'autres en profitent pour 
se faire remarquer, ainsi Olivetti , 
avec son nouveau PCS 386 SX -
un concurrent chrect du PC 3386 
SX d 'Amstrad qui présentait 
toute sa gamme. A signaler 

l'existence de 3 modèles de télé­
copieurs qui ne sont pas prés 
d•être distribués en France. ho­
mologation oblige .. 
Quant à Acom, ce fut le choc . 
un village entier de 250 mètres 
carrés, tous les modèles de la 
gamme représentés. Certains 
éditeurs, développant autrefois 
pour des marques telles qu'Ams­
trad. se sont à présent complète­
ment reconvertis et restent 
désormais fidèles au dieu Archi­
medes. On peut ainsi voir tour­
ner les adaptations d'Jron Lord 

et Twlnworld ! Rappelons que 
cette machine s·est vendue à 
près de 100 000 exemplaires 
outre-Manche et qu'Acom ne 
semble toujours pas vouloir s'at­
taquer aux pays étrangers, hor 
mis l'Australie (25 000 unités) 
Mals d 'après Bob Coates, le di· 
recteur des ventes et du marke· 
ting d Acom, la firme étudierait 
la question et une diffusion plus 

1 

soutenue en France serait en pré· i 
vision d'ici quelques mois Or 
peut toujours rêver ! 
Commodore a préféré se faire 



ri foire! 
1 

représenter par Digita et son Dr 
Wei/man, le premier logiciel in­
teractif exploitant le CDTV. li s ·a­
git d'un logiciel familial d'aide à la 
compréhension de la médecine 
qui contient textes, graphisme et 
musique, mais aussi effets so­
nores, animation et récit vocal. 
Au total, un CD·ROM de plus de 
450 Mo, qui sera commercialisé 
par Commodore en même 
temps que le CDTV. 

Une avalanche 
de périphériques 

Côté périphériques, Vine Mi­
cros, connue pour ses genlock 
pour PC, propose pour cin­
quante livres un adaptateur pour 
l'incrustation vidéo possédant 
deux sorties : UHF et vidéo com­
posite. Frontier Software dévoile 
le Printer-Q, un buffet d'impri­
mante de 128 ko extensible à 
1 Mo. Sa vitesse de transfert s 'é­
lève à 4 000 octets par seconde 
et û peut imprimer jusqu'à 8 fois 
la même page. Son prix : llS L 
Un nouveau venu, Compulink, 
offre aux possesseurs d'Amiga et 
de STE, pour vingt livres envi­
ron, un amplificateur qui 
se connecte sur les 

expose divers périphériques, des 
souris aux scanners à main en 
passant par les lecteurs de 
disques externes. 
Pour sa part, Naga présente une 
souris pour PC à base de micro­
switchs, et la perfide Albion a 
même son revendeur spécialisé 
dans la souris el ses • périphé­
riques », Mouse Mania, dont le 
produit phare est la Naksha 
Mouse. Cette souris fonctionne 
aussi bien sur ST que sur Amiga : 
il suffit de commuter un bouton 
situé sur son ventre . D'une réso­
lution de 280 DPI, elle est ac­
compagnée en standard d'un ta-

pis, d'un socle et d'une housse lui 
donnant un véritable • look • 
de ... souris ! Le tout vaut près de 
quarante-cinq livres et indut une 
garantie de deux ans. 
Le PCW, quant à lui , n ·est pas en 
reste puisque SCA Systems per­
met d 'en étendre la mémoire 
grâce à ses Rampacs variant de 
512 ko à 1,5 Mo. 

Domaine public : 
la poussée 

En ce qui concerne les logiciels, il 
faut remarquer l'offre croissante 
des sociétés consacrées au do­
maine public. Parmi les plus im-

Le PCS 386 SX du transalpin O/iuettl se propose de concurrencer Amstrad, 
Commodore mais aussi Compaq et IBM. 

sorties audio du mi- -:.::...•'1iiN:~~ 
cro.11 dispose d'un bou::'.to~n~--,;..: 
de volume et de deux prises 
jack pour casque. La qualité du 
son est étonnante. Golden Image 

Ordinateurs ou 
consoles de 

jewc /e$ lenors 
du marché 

sont là. à 
l'exception 

toutefois de 
Commodore 

et Atari. 

portantes, citons le PC lnde­
pendenl User Group et, sur 16 
bits, Softville PD SeTVJce et The 
South West Software Library -
pour ST unique.ment Ces deux 
dernières, tout du moins pour les 
machines 16 bits, sont désor· 
mais les seules à proposer en­
core un catalogue sur papier 
Computer Lynx, autrefois une 
vulgaire feuille de chou. est 
désormais un disk-magazine sur 
Amiga avec essais de softs, dé­
mos, astuces, utilitaires et autres 
pour la modique somme d'une 
livre et demie par exemplaire 
Hisoft lance, sur ST et IT, H1gh­
Speed Pascal (compatible avec 
Turbo Pascal 5 sur PC) et Pro­
Flight, un superbe simtùateur de 
vol construit autour d 'un Torna­
do. GFA Data Media présenle 
Mission Control, un programme 
pour ST qui vous permet de re· 
trouver les joies de l'accès direct 
au Dos (vous savez par des trucs 
du genre DIR A : et autres CD 

Répertoire) 
Headline 

Communica­
tion attaque le 

marché de l'ini 
tiation à l'envi 

certes 
l'degont·e en 
prend un coup 
maiscotf" 
confort 
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ronnement et aux logiciels avec 
la gamme Reeltime : une tren­
taine de produits consacrés à un 
système d'exploitation ou à une 
application d'abord complexe. 
Constitués d'un logiciel très pé­
dagogique et de cassettes audio, 
ces véritables cours d'autoforma­
tion s'adressent avec bonheur à 
tous ceux qui ont du mal à se fa­
miliariser avec Wordstar ou Pa­
gemaker, par exemple. Les dis­
tributeurs français gagneraient à 
s'intéresser à ce type de produits, 
même s1 la francisation des cas­
settes demande un petit peu 
d'investissement. 
Rien de bien nouveau chez Kuma 
si ce n 'est une importante biblio­
thèque de clip-art pour Mac et 
PC, adaptable au ST par l'inter­
médiaire de Picswitch. Au fait, si­
gnalons une petite révolution : le 
logiciel Access Mac pour PC et 
compatibles a permet, sans ex­
tension aucune, de lire. écrire et 
formater des disques Mac, même 
haute densité, sur un simple PC 
pourvu qu'il dispose d'un lecteur 
3,5 pouces. GST poursuit ses ef­
forts avec First Word Plus en ver­
sion 3.20 pour le TTetNeoDesk 
3, un gestionnaire de bureau 
pour ST bien plus complet que 
celui d"origine. 

Des nouveautés 
pour tous 

Chez Condor, on trouve TC ! Po­
wer, un logiciel pour PC qui ex­
ploite la mémoire vive ou l'es­
pace disque dur mutilisé comme 
mémoire étendue, ce qui permet 
de profiter de toute la mémoire 
disponible même au-delà de la li­
mite des 640 ko imposée par 
Ms-Dos. 
Dans le domaine musical, pas de 
nouveauté chez Microdeal. En 
revanche, New Dimensions pro­
pose T echno Sound, un échantil­
lonneur stéréo pour Amiga, 
constitué d'une interface, d'une 
disquette et d'une cassette audio 
pour l'initiation des débutants. 
Son créateur n'est autre que Jon 
Wheatman, qui a déjà commis 
STOS Maestro. Vous ne serez 
pas surpris d'apprendre qu'une 
version ST est en préparation et 
devrait être lancée prochaine­
ment. ce sera le premier échantil­
lonneur stéréo pour ST. 
Enfin, dans la série des logiciels 
typiquement anglais. Akom pro­
pose ses très bons programmes 
éducatifs d'initiation aux mots 
croisés. S 'appuyant sur des 
exemples extraits du Times et du 
Sun, ils tournent sur CPC, PCW, 
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Co1111ne en France on trouve d1t ""'produit• tout droit venus du Japon 

European Superleague, un jeu 
de football ; etAnco,Death Trap 
sur Amlga seulement. Signalons 
par ailleurs que cette société or· 
ganise un championnat de foot 

ball. Enfin. ARC présente une 
préversion de Cyber Assault," la 
première simulation d 'un huma­
noïde voyageant dans un monde 
tridimensionnel infini "· A suivre. 
donc. 
Les consoles sont également de 
la partie : Virgin pour Sega et 
Nintendo. Sur le stand d'Ad 
vance Console Entertamment, 
un des plus importants vendeurs 
de consoles <l'outre-Manche. à 
signaler la présence de la Super­
famicom de Nintendo et trois 
jeux · Super Mario World, FZe­
ro et Bombuza/. 

Les gadgets, 
une nouvelle tradition 

britannique 
Pour finir, voici quelques gadgets 
découverts lors de notre périple 
protège-clavier souple Seal'n' 
Type de Kador ; bombe pour ré· 
encrer les rubans d'imprimantes 
de Caspell et même du papier lts­
tmg de toutes les couleurs de 
Print Rite, pour voir la vie en 
rose Cette société distribue Ban 
nerMania de Broderbund, qui 
permet de réaliser des bande­
roles sur PC. Si vous êtes coincé 
dans un jeu d'aventure el que 
vous parlez un tant soit peu l'an­
glais, alors n 'hésitez pas à re 
joindre The Adventurers Club 
qui, pour une adhésion d 'environ 
300 francs par an - pnx pour 
l'Europe -, s'engage à vous sor 
tir de la plus inextricable des s1 
tuations. Enfin. nous vous avons 
gardé le plus original pour la fin 
la Nada Chair de Nada Con­
cepts Il s'agit d'une ceinture de 
soutien qul s'attache au niveau 
des genoux. Résultat : votre dos 

ST, PC el bien évidemment Ar 
chimedes et sont vendus à un 
prix d 'environ vingt livres la dis­
quette. Ranger Computers s'est, 
elle, spécialisée dans 1eZ88 et ses 
périphériques - lecteur de code­
barre, valisette de transport, con­
necteur PC-Z88. Si certains sou­
rient, d 'autres, comme la marine 
de sa gracieuse Majesté, se sont 
laissés séduire par ce portable au 
rapport qualité/prix excellent. 

Dessourisetdesho111111es 

Jeux : les consoles aussi 

Les éditeurs de jeux présents 
sont pour la plupart distribués en 
France par Ubi Soft. Ainsi, Im­
pressions, éditeur pour Amiga et 
ST de Striker et The Final Con­
flict , annonce The Lost Starship, 
un shoot-them-up des plus pro­
metteurs, el Win a billion, un 
• Tnuial Pursuit plus marrant et 
plus caustique • (sic). 
Microtec, une toute jeune socié­
té, offre deux jeux en un : Bug 
Bash el Nucleous sur Amiga. 
CDS propose sur PC et Amiga, 



se redresse automatiquement et 
le dossier de votre chaise devient 
complètement inutile. Vivement 
recommandé à ceux d •entre vous 
qui passent de longues heures 
devant leur micro. Son prix : 
27 ,50 livres, port compris. 
Cette • fOLre • a reçu la visite de 
plus de 35 000 visiteurs durant 
quatre iours. Les Anglais raf­
folent de ce genre de manifesta­
tion et en organisent plusieurs 
dans 1 année ! Le prochain Com­
puter Shopper Show se déroule­
ra à !'Alexandra palace de Lon­
dres courant mai 1991 

David Téné 

La foire 
• continue ... 

Peu connu en France, le 
16 Bits Computer Fair 
poursuit son petit 
bonhomme de chemin. 
Résultat : plus d'exposants 
et de nombreuses 
nouveautés. Un véritable 
exemple pour des salons 
français bien tristes en 
comparaison. 
Moins grand que le Computer 
Shopper Show et résolument 
tourné vers l'Atari et l'Amiga, le 
16 Bits Computer Fair n 'en est 

1 
pas moins un salon où l'on trouve 
de tout, à prix sacrifiés. Plus de 

Certes. la 
presentation de 

ces logiciels 
laisse un />CU a 
de.~irer mars 11 

s"agit de 
progmmmes du 
clomaine vubllc 

Q /Jri)( 
plancher 

20 000 visiteurs se sont pressés 
au Novotel de Hammersmith, à 
Londres, du 4 au 6 janvier, pour 
cette troisième édition. 
D'entrée, on remarque que les 
PC prennent peu de place, que 
les consoles se sont infiltrées et 

Drole d 'animal 
que cette souris 
Ne s 'agirait-il vns 
plutôt d'un scarabee? 

que certains éditeurs semblent 
avoir choisi cette manifestation 
pour présenter leurs nouveautés. 
Ainsi a-t-on pu découvrir les ver­
sions 2 .1 pour Amlga et 1.83 
pour Atari ST de PageStream, 
nom américain de Publishing 

- ------------ --- ----- ---- --.1 Partner Master. Selon l'importa­

Révolution : la société Logitech 
_ a mis au point une souris très er­

gonomique. Elle prend en comp­
te la position de repos de la main 
et en épouse la forme. Le sympa­
thique animal. incliné de 45° vers 
la droite, est très agréable au tou­
cher et à l'utilisation. Deux ver­
sions existent : l'une pour droi­
tier, l'autre pour gaucher. 

En outre, on n'est pas contraint 
de viser le récepteur et l'utilisa­
tion de basses fréquences. de l'or­
dre de 150 kHz, réduit la possibi­
lité d ' interférences avec d'autres 
appareils. L'ensemble dispose 
de huit canaux pour que l'on 
puisse utiliser plusieurs souris de 
ce type dans la même pièce. Son 
prix, plus de 1 500 francs, la ré­
serve toutefois aux profession­
nels ou aux amateurs de gadgets. 
En cas de succès, cette famille de 
souris remplacera la gamme ac­
tuelle. Des versions pour ST et 
Amiga pourraient être commer­
cialisées courant 1991. Toute­
fois, cela est lié au développe­
ment des ventes de la Logimouse 
Pilot, déjà disponible sur ST. 

teur français , Upgrade Editions, 
on ne devrait avoir une mise à 
jour des dernières versions qu'au 
cours du premier trimestre 
1991. Double Click Software, 
connue par les Anglais pour ses 
logiciels distribués en shareware, 
lance DC Utilities pour compac­
ter et décompacter des fichiers 
au format ARC, sa1's avoir be­
soin de connaître les paramètres, 
et compresser les programmèS à 
50 % tout en les laissant exé­
cutables et DC Desktop, un com­
plémentde bureau qui permet de 
visualiser une image, en double­
cliquant dessus, de faire défiler 
un texte en scrolling avant oµ ar­
rière, etc. Arobace Editions se 
chargera de l'importation et de la 
traduction de ces produits. 
LCL, une société spécialisée 

~------------------------~ dans l'éducatif, édite deux pro-

Elle fonctionne sur les systèmes 
IBM et compatibles, du PC au 
PS. Elle coûte tout de même un 
peu plus de 800 francs. ll existe 
également un modèle sans fil. 
Celui-ci n'est pas à infrarouge 
mais utilise la transmission par 
ondes radio. Ainsi, divers objets 
se trouvant entre émetteur - la 
souris - et récepteur n'altèrent 
en aucune manière les signaux. David Téné 

grammes d'apprentissage de 
l'anglais sur Amiga et Archi­
medes. lis s 'adressent aussi bien 
aux enfants qu'aux étudiants 
étrangers et sont accompagnés 
d'un manuel ainsi que d'une cas­
sette audio. LCL n'a toujours pas 
trouvé de distributeur français 
En attendant, vous pouvez les 
commander directement pour 
moins de 25 livres chacun. 

Problème : divers 
produits ne sont pas 

importés ici 
Continuons notre chemin et ar­
rêtons-nous chez ASDE, éditeur 
canadien, dédié au ST Son logi­
ciel le plus connu - Geography 
Tutor - est une initiation à la 
géographie. C'est Ubi Soft qui le 
distribue en France sous le nom 
de Géographie (voir Tilt n° 87) . 
D'autre part, Asde présente Mug 
Shot, un logiciel qui permet de 
réaliser des portraits-robots, à 
l'instar de Fun Face - distribué il 
y a plus d 'un an par Human 
Technologies - mais plus com­
plet. li devrait être disponible 
courant février sous le nom de 
Portrait-Robot, toujours chez 
Ubi Soft. 
Nous remarquons un drôle de 
magazine dédié à l'Amrga. JAM 
(Just Amiga Monthly), réalisé 
tout en PAO. Sous sa couverture 
un peu triste (noir et blanc), c'est 
un véritable magazine technique 
de quarante pages, édité par Jeff 
Walker. un ancien d'Amiga 
Computing. 

Shareware, freeware 
et licenceware ... 

Les initiatives personnelles com­
me celles-ci ne manquent pas en 
Angleterre. On le ressent encore 
plus lorsqu'on observe les 
groupes proposant des logiciels 
du domaine public. Si certains 
sont de véritables compagnies 
comme Softville (Amiga, ST et 
PCJ ou NBS (Amiga et nouvelle· 
ment sn. d'autres sont dirigés à 
temps perdu par des lycéens. 
Nous avons découvert, chez The 
Deeper Domain, un émulateur 
ST pour Amiga et même une so­
ciété allemande, Manfred Carle, 
y exposait Signalons également 
l'apparition d 'une nouvelle caté­
gorie de logiciels, distribués par 
les groupes de domaine public : 
le licenceware, mélange entre 
freeware et budget software Les 
logiciels sont vendus à tres bas 
prix - trois livres la disquette - et 
les droits sont reversés à r auteur 
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Vous avez le droit de les copier et 
les donner à vos arrus, comme 
pour le freeware , mais pas de les 
vendre Sur ST. le créateur s 'ap­
pelle Budgie, et Polly Soft se 
charge de l'Amiga. 
Côté périphériques, Protar ex­
pose ses disques durs pour Ami­
ga, ST et PC dont la capacités' é­
tend de 20 à 440 Mo (!), KCS, 
son Power PC Board et Com­
pulink, son câble pour ST. qui 
n existait jusqu à présent qu'en 
version Amlga et STE. Je rap­
pelle qu il permet de connecter 
un ou deux casques au ST. Enfin, 
la société américaine Talon est le 
distributeur exclusif des souris­
scarabées de New Jdea. Fonc­
tionnant sur Amiga et ST, elles 
sont d'un design très réussi et 
munies de micro-switchs pour les 
boulons. Celte société propose 
également Omniswitch pour ST, 
un boîtier qui comporte des sor­
ties pour le son et vidéo com­
posite, pour moniteurs mono­
chromes et couleurs, et deux 
autres pour lecteurs externes. 
Deux boutons permettent de 
choisir alternativement entre 
chaque moniteur et de donner la 
priorité à l'un des deux lecteurs 
externes 

Côte jeux, 
l'atout console 

Enfin. dans le domame ludique, 
on remarque que le jeu est plus 
présent sur consoles que sur mi­
cros, les Anglais ayant une pré­
férence pour les utilitaires et, en 
particulier, pour le domaine pu­
blic en ce moment. On s'arra­
chait les nouveautés pour Super­
famicom (Final Fight et Gradius 
Ill) et pour la Megadriue {Darius 
Il, Rings1de Angel, A/este, Won­
der Boy IJJ) Sur Game Boy, une 
multitude d accessoires nous 
sont proposés allant de la mini­
mallette au sac de transport en 
bandoulière, en passant par les 
loupes pour écran ! 
Quant à la société Smash 16, elle 
vend, pour cinq livres, un 
nombre impressionnant de jeux 
«budget "pour micro qu'elle réé­
dite elle même. Parmi ceux-ci, 
des produits lnfogrames âgés de 
moins d'un an ... 
Conscients de leurs succès, les 
organisateurs ont prévu de re­
nouveler ce salon tous les six 
mois Ainsi, le 4e 16 Bits Com­
puter Fair aura lieu du 12 au 14 
jutllet 1991, toujours au Novotel 
de Hammersmith. Rendez-vous 
est pris... David Téné 
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lcitte,on 
• pmmeen 

tabarnak 
Décembre 1990. Montréal vit à 
l'heure des consoles, Nintendo 
surtout. Les dépliants publici­
taires déposés sous les portes des 
jolies maisons victoriennes - et il 
y en a beaucoup, le papier n est 
pascherauQuébec- offrentdes 
• spéciaux • sur les dernières car­
touches et sur les machines, 
130 $ pour une Nintendo avec 
deux jeux, un fusil et deux ma­
nettes (le mot joystick étant réser­
vé aux anglophones ... ). Un 
énorme pourcentage de foyers 
où vivent des enfants en sont 
équipés et les échanges entre co­
pains sont incessants. Les clubs 

vidéo sont nombreux et pra­
tiquent. outre la location des 
films, celle des jeux. 
c· esl peu de dire que ces clubs 
sont implantés partout, il y en a 
autant que de bistrots chez nous, 
et j ·en ai même trouvé un à deux 
cents kilomètres de Montréal, en 
rase plaine (les grands espaces 
ne sont pas un mythe ... ), à Sha­
winigan, qlû offre une barre de 
chocolat « Super Mario " pour la 
location de dewt jeux Nintendo ! 
Alors, on loue pour 3$ par jour le 
nouveau Caueman Gomes, 
sorte de 1eux Olympiques des 
hommes préhistoriques avec des 

épreuves du genre lancer de 
femmes. bagarre à la massue, 
course-obstacle à dos de dino­
saure. le tout à l'avenant. 
Le palmarès de la location re­
vient apparemment aux diffé· 
rents Super Mario ainsi qu'à Ba 
seball Star dans le domaine des 
sports et aux Aduenture of Zel 
da pour l'aventure. 

Revues : le paradis ! 

Beaucoup de revues intematlo· 
nales dans les magasins Tilt, 
bien sûr, Génération 4, of 
course , des journaux anglais 
aussi. Amiga Format par 
exemple. et de nombreuses pu· 
blications américaines comme 
Game Pro, Electronic Gammg 
Month/y, Gaming World oui 
Ployer Strategy Guide Nintendo 
Gomes. Un guide des jeux Nin­
tendo, catalogue rempli de trucs 
e t astuces vendu par abonne 
ment uniquement, le Flash Nin 
tendo, le Nintendo Power et le 
numéro de téléphone SOS Nin· 
tendo (où on vous répond en an 
gla1s) sont autant d"éléments m· 
dispensables aux Jeunes 
Québécois qui terminent leur 
journée d'école à 3 heures et qlll 
consacrent un temps considé­
rable à jouer compte tenu, en 
plus, de la rigueur et la durée de 
l'hiver. 
La plupart d'entre eux ont à 
peine entendu parler des jeux sur 1 
micro. ils rêvent du Game Boy 
qui est chez eux aussi cher que la 
Nmtendo. ou de la Genesis (la 1 

Megadriue américaine) vendue 
avec Altered Beast qui. d 'aprèc 

Comme /e montre ce dépilant, 
N/ntendo est présent en force au 
Québec. Au fait, les prix sont en 
dollars. .. canadiens t \.! 



'

les .vendeurs, gagne du terrain 
sur le marché. Pour les consoles 
toujours, voici les meilleures 
ventes enregistrées : Super Ma-
rio Ill, Megaman Ill (qui doit être 
notre Wonderboy) et Ninja 
Turtles II sur Nintendo , Tetris, 
Mano/and et encore les tortues 
sur Game Boy . Ultrma IV sur Se-

l 
ga (mais d'après ce que j'ai appris 
les beaux jours de cette machine 
seraient passés bien que son prix 
défie toute concurrence, puis­
qu'elle est proposée à 79 $avec 
trois ieux et un fusil) . Strider sur 

1 

Genesis . Bonk's Adventure sur 
Turbografx; Devi/ Crush sur 
Turbo Express. On attend tou­
JOUTS au Canada la Neo Geo qui 
n'est pas disponible et à qui on 

1 

envi: ~ golf qui serait" le fun " 
parait-il. .. 

Jeux sur ordinateur : 
reservés aux spécialistes 

En ce qui concerne les acces­
soires, en dehors de la loupe très 
convoitée du Game Boy, le super 
gant Power Glove qui permet de 
jouer sur Nintendo en trois di-

1 

mensions sans lunettes spéciales 
et le NES satellite, module de 
commandement à distance sans 
fil pour quatre Joueurs en meme 
temps, devraient faire des ra-

i 
vages. J'ai. aussi entendu parler 
d'un tapis magique sur lequel on 
court et qw transmet cette course 
aux personnages de l'écran. 
mais il serait passé de mode et 
n'aurait pas eu le succès es-

lcompté. 
Pour avoir des renseignements 
sur les micro-ordinateurs, f ai dû 

. - .. - -.. -~ . 
'-~~.,,,,._.........___ - --.........__...._ ... 

aller dans des bouliques spéciali­
sées. Les grandes (très grandes) 
surfaces comme Eaton ou La 
Baie qui vendent pourtant tout 
et le reste, ne proposent rien 
dans ce domaine Ce sont les PC 
qui sont encore actuellement le 
plus implantés au Québec, car les 
plus anciens sur le marché. Il y 
aurait 85 % de compatibles, le 
reste étant des IBM PSll et PS12. 
Si ces ordinateurs sont utilisés 
comme partout ailleurs pour le 
traitement de texte, la gestion. la 
programmation, ils constituent 
également un support de jeu très 
impo1tant et ont à leur disposi­
tion une ludothèque de taille. Les 
jeux sur PC le plus cités sont Kmg 
Quest IV. Ultrma VI. Space 
Quest, Indiana Jones Aventure 
Dans le domaine des sports, le 
football a beaucoup de succès 
John Madden Football. Monday 
Night Football. Jo Montana 
Football (football américains 'en 
tend car en revanche le soccer ne 
passionne vraiment pas les Ca 
nadiens) . les jeux de base-ball 
sont aussi très prisés notamment 
le Hard Ball Il 
Aux dires de mes informateurs, 
les Mac s'installent en ce mo­
ment. surtout depuis l'apparition 
de la nouvelle gamme . de 
grandes entreprises comme Hy 
dro Québec {notre EDF), et Bell 
Oes PIT canadiens), s'en équi­
pent. Là encore. les utilisations 
sont diverses. les logiciels cham­
pion sont ~ord 4 pour le traite· 
ment de texte, Page Maker pour 
la PAO, Illustrator et Free Hand 
pour le graphisme. Le marché du 
Mac est en train d évoluer rapide 

Défaut des écrans à cristaux liquides : lorsque le soleil 
se/ait trop présent, on n'y voit goutte. Atari propose 
ainsi un remède pour sa console Lynx. Ce pare-soleil 
se pose sur le dessus de la console et é limine les reflets. 
Une bien bonne idée proposée à 25 francs. 

ment, et le nombre de petites en­
treprises qui s'équipent en Mac 
et qui proposent les services de 
saisie et de PAO est impression­
nant (il faut dire que le Canada, 
comme les Etats-Unis, est le pays 
de 1' enlreprenariat et que tout est 
facilité pour la création de teUes 
structures), d 'autant qu'il n 'existe 
apparemment pas de méfiance à 
l'égard de l'informatique de la 
part des professlqnnels non in­
formaticiens . Les concession­
naires Apple organisent une Mac 
Expo permanente et ont installé 
plusieurs boutiques dans Mon­
tréal dans lesquelles on peut 
louer un Mac à l'heure. Côté 
jeux, les mêmes titres reviennent 
régulièrement : Sim City, Wei/­
tris et T etris. 
J 'ai peu entendu parler d'Amiga. 
et d"Atari ST, si ce n'est pour ci­
ter les versions de Dungeon Mas­
ter et d'Indiana Jones 
Pour terminer, une petite visite à 
l'Anjeu, une salle d'arcades, si­
tuée dans l'énorme réseau sou­
terrain qui relie plusieurs stations 

1 

du centre ville de Montréal Cin­
quante bornes, Nintendo et Sega 
pour la plupart, qui fonctionnent 

LES "VIEUX" AUROHT 
BIEHTOT LEUR ADI (4°, 
3 °) ... et ne le quitteront 
plus en français, Maths 
et Anglais ... sans parler 
des jeux. ADI peut se 
mettre en colère, rire, 
bouder, s'endormir 
(tout cela en 3 D) ... 
mais il est drôle, Incol­
lable et toujours prêt à 
aider. 

avec des jetons à 25 sous (un 
quart de piastre, un dollar cana­
dien), où se relaient les habitués 
de Too Bin, Tetris, Street Figh­
ter, Arkano1d... Le succès du 
moment est la borne Neo Geo 
avec quatre jeux au choix : Base­
ball Star Professional, Magician 
Lord, Top Ployer Golf et Nam 
1975qui a l'aird'unjeudeguerre 
assez méchant. L'autre" best », 
Nore Mission, a pour but de dé­
manteler un réseau de trafic de 
drogue et par-dessus tout (c'est 
écrit) de protéger les innocents et 
de détruire les coupables, vaste 
projet! lei, on tue, on frappe, on 
casse. on meurt. mais l'atmo­
sphère est très calme, chacun 
respectant le code d'éthique (sic) 
à l'usage des utilisateurs de la 
salle bien représentatif de l'esprit 
québécois : il est, entre autres, 
strictement interdit • de tenir un 
mauvais langage, de crier et de 
flâner, ainsi que de frapper sur les 
machines». 

Isabelle Moatti 

Petite information · le dollar ca­
nadien était alors à 4,30 francs 
environ. 



TILT ET INFOGRAMES 
vous offrent une démo Jouable - le premîer tableau dans son intégralfté -

de Mystical 1 
Pour l'obtenir, c 'est facile : il vous suffit de renvoyer le buOetin réponse ci-Joint et nous vous ferons 

parvenir votre jeu dans les délais les plus brefs ... 
Précisez lisiblement la marque de votre ordinateur pour obtenir la disquette de votre choix. Inutile 

de cocher toutes les cases : nous n'enverrons qu'une disquette sur un seul format par bulletin­
réponse original. En revanche, rien ne vous empêche de renvoyer plusieurs bulletins-réponses. 

Attention, cette opération est !Imitée dans le temps ; nous devons recevoir votre réponse 
avant le 31 mors 1991 à minuit le cachet de la poste faisant foi. 

dit M'{sttque 7 11 
_ ..... vou1avez 

MY'""' .... . 

tlt ·sort" le soir. 
EthOP 1 unpe 







Des imprimantes qui en jettent 
Les amateurs d 'applications personnelles le savent bien : sans une bonne 
imprimante, on ne peut rien faire ... ou presque. Or voici que 
deux fabricants introduisent des modèles à technologie avancée qui font 
prendre quelques années à nos vieilles et bruyantes matricielles. 
Avantages, intérêt et inventaire des forces en présence ... 
Lancées à quelques semaines 
d"intervalle, deux nouvelles im­
primantes se proposent de re­
nouveler un peu le marché du bas 
de gamme. La première, fabri­
quée par Canon, nous vient tout 
droit du J apon. Principale parti­
cularité de la BJ lOe, une com­
pacité qui démontre une fois de 
plus la manie de la miniaturisa­
tion des ingénieurs nippons. 
Lancée par Commodore, la se­
conde se prénomme MPS 1270 
et se pose en tant que successeur 
des modèles antérieurs. 

quide quelconque. Deux techno­
logies donc. mais des résultats 
fort différents. 
Premier constat : la qualité d 'im­
pression de la BJ lOe est bien 
mei lleure que celle de la MPS 
1270. Cette dernière est en effet 
très sensible à la qualité du pa­
pier. li est ainsi nécessaire de 
trouver le bon compromis entre 
qualité visuelle du papier et capa­
cité d'absorption de rencre. 
Dans le même ordre d'idées, sou­
lignons que les déplacements de 
la tête d' impression de la MPS 
1270 sont assurés par une cour­
roie crantée alors que la Canon 
dispose d'une vis sans fin. Cette 
dernière offre donc un système 
plus précis et plus fiable. Avan­
tage donc à la Canon pour sa 
qualité de fabrication mais aussi 
d'impression. 

Quelques défauts, 
bien des qualités ! 

Positionnée bas de gamme, la 
MPS 1270 est proposée à envi­
ron 2 000 F TTC. A ce prix, on 
dispose d'une imprimante com­
patible IBM Proprinter et Epson 
FX 80, avec les jeux de carac­
tères IBM et Epson au grand 
complet (avec IBM CG 1 et CG2, 
jeux de caractères nationaux} et 
deux polices - Elite et Pica - en 
divers modes (NLQ. condensé, 
Draft, etc.). En outre. elle offre 
un buffer de 0 , 7 ko et la possibili­
té de redéfinir jusqu'à 48 carac­
tères. Cette option utilise cepen­
dant une partie de la mémoire du 
buffer. Dernière précision : la vi­
tesse dïmpression va de 160 à 
28 caractères par seconde. Pour 
sa pai1, la BJ lOe est proposée, 
sans bacfeuille à feuille, aux alen­
tours de 4 000 F TTC, le double 
de la Commodore! La BJ 1 Oe 
émule les modes IBM Proprinter, 
IBM Graphies Printer et Canon 
BJ lOe. Elle dispose, en outre, 
d 'un modeditBJ 130e. Elle offre 
les jeux de caractères IBM 1 et 2 

{avec option multilingue) et il est 
possible de redéfinir 48 carac­
tères. En ce cas. on mange 3 ko 
sur les 37 ko réservés au buffer. 
On dispose de deux polices (Pica 
et Elite) qu ' il est possible d' impri­
mer de diverses manières. Reste 
que le mode graphique propose 
une résolution de 360 points par 
pouces et que les cartouches 
d'encre ont une durée moyenne 
de 700 000 caractères (environ 
300 000 pour celle de la MPS 
1270). Enfin, la BJ lOe peut 
fonctionner avec des accus et 
propose une vitesse d' impres­
sion allant de 83 à 10 caractères 
par seconde. 
On le voit, les performances des 
deux imprimantes ont bien des 
points communs et chacune a 
ses avantages. La BJ 10e est 
certes globalement plus perfor­
mante mais son prix peut appa­
raître dissuasif à certains. En ce 
cas, la MPS 1270 constitue un 
bon compromis swtout face aux 
petites matricie lles. Dans tous les 
cas, ces deux imprimantes dé­
montrent que la technique du jet 
d'encre est désormais mature el 
constitue un redoutable con­
current pour les aiguilles. C'est 
pourquoi, nous vous recomman­
dons l'un ou l'autre de ces mo­
dèles. Votre choix sera en effet 
dicté par votre budget mais ne 
saurait être mauvais. 

Mathieu Brisou 

Le principal atout de ces deux 
modèles est leur silence de fonc­
tionnement. Quoi, une impri­
mante matricielle silencieuse ? 
Voici venir, chers lecteurs, le 
temps de la technologie du jet 
d"eucre qui permet de se passer 
d'aiguilles et donc de ramener à 
de justes proportions le vacarme 
issu de ces opuscules métalliques 
lorsqu'ils entrent en contact avec 
une feuille de papier. La Canon 
utilise la technique du jet de 
bulles. En clair, une bulle d'encre 
est formée puis projetée sur la 
feuille de papier. La Commo­
dore, elle, se contente de proje­
ter l'encre. comme on le ferait 
avec une paille emplie d'un li-

En ce qui concerne l'ergonomie. 
les deux imprimantes se valent. 
Un regret cependant en ce qui 
concerne la MPS dont l'interface 
Centronics se situe juste au-des­
sus de l'interrupteur. Ce dernier 
n 'est donc pas d"une accessibilité 
totale . Mais il ne s 'agit en rien 
d'un vice rédhibitoire. De même, 
le système de chargement dupa­
pier en mode feuille à feuille n'est 
pas exempt de critique, mais on 
a vu pire, notamment sur les im­
primantes genre DMP 2000 
d'Amstrad. Nul reproche à ce 
niveau pour la BJ lOe qui, en 
outre, peut être munie d'un intro­
ducteur feuille à feuille dont le 
prix reste très raisonnable. Le 
montage de celui-ci oblige ce­
pendant l'utilisateur à mettre 
l'imprimante verticalement, ce 
qui pose un problème d 'accès 
aux commandes manuelles 
(avance papier, mise ON ou OFF 
Une, etc.) et à l' interface de type 
parallèle. Malgré cela. le premier 
bilan apparaît donc plus favo­
rable à la Canon qu ·à la Com­
modore. Cependant, une étude 
plus approfondie relativise cette 
première impression. 

Kid' s School 
Les Graphistes du mois 
Nos lecteurs attentionnés 
ont certainement noté 
l'absence des Graphistes du 
mois depuis quelque temps 
déjà. Du fait d ' une actualité 
particulièrement chargée et 
d'une place comptée, nous 
avons en effet décidé de 
suspendre momentanément 
cette rubrique. Toutefois, 
vous la retrouverez dès le 
mois prochain (Tilt n° 89). 
N'hésitez donc pas à nous 
faire parvenir vos meilleurs 
œuvres accompagnées du 
bon à découper situé dans 
le Tarn Tarn Soft. Artistes 
en herbe, à bientôt et que 
les meilleurs gagnent ! 

Mathieu Brisou 

J e découvre les formes 

Nous avions déjà eu l'occasion 
d'apprendre tout en jouant avec 
Denver, et cette fois le célèbre 
héros du petit écran propose aux 
enfants de reconstituer des 
images en s ' inspirant du principe 
du puzzle . Au départ, !"utilisateur 
choisit sur lécran d'options le 
type de dessin qu'il désire refaire 
parmi les trois catégories propo­
sées, chacune comprenant huit 
dessins différents. Ensuite, il s 'a­
git de déterminer le nombre de 
pièces avec lequel on jouera (5, 
10, 20, 40. 80) qui correspond, 
en fait, au niveau de difficulté. 
S 'adressant à un large public. ce 
logiciel offre la possibilité et l'a­
vantage d"tme initiation progres­
sive et c'est pourquoi, outre le 
nombre de pièces, une fonction 
permet de choisir le mélange ou 
non des pièces en réserve. 

La partie peut à présent débuter, 
le modèle apparaît et. dès que le 
jeu commence, il disparaît. L'en­
fant doit alors reconstituer le des­
sin en s 'aidant de sa mémoire vi­
suelle, de son sens de l'obser­
vation ainsi que de son esprit 
logique. Mais il peut également 
fajre appel à tme grille d'aide ou 
faire apparaître le modèle en 
cours de partie, en cas de panne 
sèche. Ce n'est vraiment pas du 
luxe, surtout lorsque l'on a à gé­
rer 80 pièces ! L'intérêt pédago­
gique et la valeur éducative du 
puzzle n'étant plus à faire, ce lo­
giciel correspond donc bien à la 
population visée de par son gra­
phisme attrayant et son confort 
d "ulilisation. Voilà un program­
me qui mobilise capacité d'atten­
tion, d 'observation et de mé­
moire. tout en consetvant un 
côté ludique qui demew·e le fac­
teur impo1iant dans tout prélude 
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Je découvre les formes (ST). 
à l'apprentissage (disquette Lori­
ciel pour Aton ST. Amiga, Ams­
trad CPC et Compatible Pq 
Matière 
Con1enu pédagogique 
Intérêt ---- -­
Prix 

éveil 
••••• 

16 
n e 

Rody et Mastico Ill 

Lankhor et toujours 1 Le Rody et 
Mastico nouvelle cuvée est arri­
vé Nous retrouvons notre petit 
bonhomme flanqué de son fidèle 
compagnon sur des skis. Notre 
ami n'est pas au bout de ses 
peines. car il va lui falloir partir à 
la recherche d'un monstre bi­
zarre qui se permet de retarder 
l'arnvée du printemps Imaginez 
ces pauvres fleurs qui grelottent 

Rody et Mastico Ill (ST}. 

sous la neige! Rody s'élance 
donc sur les pistes neigeuses où il 
rencontre toutes sortes de per­
sonnages qui lui apportent aide 
et informations pour pouvoir af­
fronter le Badedon. Il devra faire 
preuve d observation et d astuce 
et reconnaître les animaux de la 
montagne et les instruments de 
musique, toujours assisté de son 
fidèle Mastico 
La musique est plutôt à 1 honneur 
dans cette nouvelle aventure car. 
si vous parvenez à rendre au 
monstre tous ses instruments. le 
miracle se produira et le prin 
temps reviendra. 
Cest toujours dans un cadre aus­
si soigné que les petits peuvent 
évoluer. Le graphisme est vrai 
ment très beau et le scénario 
digne des meilleurs contes pour 
enfants Construit sur le même 
mode que ses prédécesseurs, 
nous retrouvons toutes les op­
tions accessibles en cours de par-
38 

tie, dont l'option dessin qui reste 
toujours aussi performante A 
quand Rody IV ? (disquette 
Lankhor pour Atari ST, Amfga. 
Amstrad CPC. Compatible pq 
Matière _ ____ éveil 

Conrenu pédagogique * * * * * 
Intérêt __ 17 
Prix __ B 

Match Pairs 

En provenance directe des Etats­
Unis. Match Pairs a été conçu 
par une diplômée de l'université 
de Berkeley avec raide de ses 
propres enfants et de leurs cama­
rades. Ce programme consiste 
en fait en un grand jeu de memo­
ry proposant de multiples op­
tions, permettant d'intéresser 

Match Pairs (Amiga). 

une large population d'enfants 
Un écran d 'options permet de 
sélectionner le mveau caractérise 
par la taille des cartes qui donne 
en même temps le nombre de 
cartes retournées · 20. 30 ou 42 
Et on peul également choisir la 
manière dont on veut jouer et 
cinq possibilités sont offertes 
seul et sans compétition avec 
l'ordinateur, avec un autre 
joueur, seul avec laide de la ma­
chine et enfin contre l'ordina­
teur, qui garde en mémoire 
toutes les cartes retournées. Sept 
catégories représentant chacune 
un thème pédagogique bien spé­
cifique sont disponibles. 
Mais, dérogeant au classicisme 
sans concession de ses pairs, ce 
logiciel comporte un " plus " cer­
tain, il parle quatre langues ! 
C'est ainsi que vous pouvez choi 
sir de jouer en francais, en an­
glais, en italien et en allemand. 
c'est-à-dire d 'entendre dans la 
langue que vous désirez le nom 
des cartes que vous retournez. 
L Idée esl cerles intéressante, car 
ainsi la mémoire visuelle et lamé­
moire audlttve sont mobilisées. 
mais l'inconvéruent majeur ré­
side dans la prononciation. En ef 
fet. quelle que soit la langue choi­
sie, chaque mot est teinté d 'un 
fort accent américain, ce qui 
n'est certes pas dénué d'humour, 

mais peut représenter un désa­
vantage surtout lorsque l'on s'a­
dresse à de jeunes enfants. Mais 
on peut saluer l'effort de traduc­
tion qui, on le sait, n 'est pas une 
mince affaire (disquette Electro­
nic Arts pour Amiga) 
Matiére éueil 
Contenu pédagoglq1.1e __ * * * • 
Intérêt 15 
Prix n.c. 

Rody Noël 

Cette nouvelle aventure fait suite 
au logiciel de lan dernier où Ro­
dy ayant rendu service au Père 
Noël, celui-ci 1 a invité dans son 
domaine. Pour son nouveau 
voyage, le sapin confie à Rody 
ses décorations qui possèdent un 
pouvoir magique et le professeur 
Gobino lui fait profiter de sa toute 
récente invention le cheval-fu­
sée Voilà notre ami parti en di­
rection de la voie lactée où il doit 
trouver la porte magique. Et là, il 
rencontre toul un tas de person­
nages dont le génie des nuages 
qui a de gros problèmes. Les 
nuages sont chargés de grêle. et 
des éclairs empêchent les étoiles 
de dormir. Le Père Noël est très 
ennuyé, car toute la production 
des jouets de Noël est perturbée 

Rody Noël (ST}. 

et la distribution est pour de· 
main 'Il faut donc trouver la prin­
cesse des neiges et neutraliser le 
ponce des orages, afin que les 
enfants puissent recevoir leurs 
cadeaux Mission délicate, mais 

·néanmoins palpitante, qui en­
traîne une fois encore l'enfant 
dans le monde du conte éducatif 
où observation et déduction sont 
sollicitées. 
Le graphisme est toujours aussi 
beau. de quoi donner envie de 
dessiner et de colo1ier, ce qw est 
possible grâce à la qualité de l'op­
tion dessin. 
Encore un très beau cadeau de 
Lankhor {disquette Lankhor 
pour Atari ST. Amfga) 
Matière éveil 
Contenu pédagogique • • * • " 

'

/niérèt 18 
Prix B 

Brigitte Soudakoff 

La 7800 attaque J 
Nintendo, Sega? Non. en France, le numéro 2 
de la console c'est Atari grâce à la VCS 2600. 

Dépassée techniquement, celle-ci disparaît toutefois 
au profit de la 7800. Objectif : tenir tête 

aux Japonais. Moyen : le prix ! 



Pole Position (7800). 

La 7800 d'Atari présente un 
look plus moderne que celui du 
VCS et elle vaut bien des con­
soles 8 bits sur ce plan . Elle com­
porte quatre boutons : power, 
pause, reset et select (qui, com­
me sur la VCS, permet de choisir 
les différentes options de jeu). La 
console est fournie avec deux 
manettes . proches de celles qui 
équipent les consoles japonaises. 
Il y a deux boutons (avec une 
fonction différente pour chacun), 
mais la croix de direction est sur­
montée d'une sorte de champi­
gnon. Il est à noter que cette ma­
nette n 'est pas compatible avec 
celles d'aucune autre console, y 
compris la Sega Master System. 
La 7800 se positionne sur le 
même créneau que le VCS 2600 
mais, étant plus performante, 
elle est' également un peu plus 
chère. La console est vendue au 
prix de 390 F, tandis que les car­
touches coûtent 140 Fou 190 F. 

Les jeux? 
Des classiques ! 

Bien sûr, la 7800 dispose d 'une 
vaste ludothèque du fait de son 
ancienneté. Et puis, il est impor­
tant de souligner que cette con­
sole est 100 % compatible avec 
le VCS 2600, ce qui représente 
un nombre important de car­
touches. En plus de cette ludo­
thèque de base, de très nom­
breux jeux ont été développés 
spécifiquement pour cette con­
sole et Atari prévoit à terme un 
catalogue de soixante-dix titres. 
On retrouve quelques versions 
améliorées des classiques du 
VCS 2600 dans la ludothèque de 
cette console, mais la plupart des 
programmes sont des conver­
sions de grands succès du C 64 et 
de l'Atari XL. Une version d 'As­
teroids est intégrée dans la con­
sole, mais il est évident qu'en dé­
pit d'un certain intérêt ludique, 
les graphismes sommaires de ce 
programme jouent en sa défa­
veur. Ms Pacman est une con-

Miss Pacman (7800). Alien Brigade (7800). 

version fidèle du jeu d'arcade 
d'Atari Garnes : la réalisation 
n 'est guère plus spectaculaire 
que celle du programme pré­
cédent, mais la jouabilité est par­
faite et ce classique est toujours 
aussi ludique. 
C'est sensiblement la même 
chose pour Donkev Kong Ju· 
nior. qui est moins beau que la 
version de la console Coleco 1 
Pour en finir avec les reprises des 
grands jeux du VCS, Pole Posi­
tion II est une nouvelle version de 
la célèbre course de formule 1. 
qui n'est guère différente de celle 
de l'Atari XL. Mario Bras (qu' il 
ne faut pas confondre avec la sé­
rie des Super Mario Bras) est un 
petit jeu de tableaux qui pèut se 
jouer à deux simultanément. La 
version 7800 de Choplifter est 
assez plaisante, bien qu'elle soit 
nettement inférieure à celle de la 
Sega Master System au niveau 
de la réalisation, comme de l'in­
térêt de jeu. La version de Kara­
teka est assez décevante, en rai­
son d'une réalisation assez 
médiocre et d'une jouabiüté dis­
cutable. En revanche. Xenophob 
est plus réussi que sur micro. Il 
s'agit d 'un sympathique shoot­
them-up qui peut se jouer à deux. 
A lien Brigade est un remake d' 0-
peration Wolf qui offre une joua­
bilité satisfaisante, mais dont la 
réalisation n'est guère enga­
geante. Commando, le grand 
classique d'arcade de Capcom, 
est au rendez-vous dans une ver­
sion offrant une excellente joua­
bilité. Tower Toppler n'est autre 
qu'un remake du génial Nebulus. 
Ce grand jeu de plates-formes est 
l'un des meilleurs programmes 
sur cette console, même si la réa­
lisation est inférieure à celle de la 
version originale sur C 64. 
Les amateurs de sport retrouve­
ront avec plaisir Mean 18. l'un 
des classiques du genre, d 'autant 
plus que cette version est assez 
réussie. Atari est parvenu à réali­
ser .une honnête conversion de 

Aces of Aces. En effet. incorpo­
rer les aspects simulation de ce 
shoot-them-up en l'absence de 
clavier n'était pas chose facile. 
On retrouve tous les éléments de 
cet excellent programme, maîs 
les graphismes et l'animation 
sont inférieurs à ceux de la ver­
sion C64. 
A tari s'est également bien tiré de 
la difficile adaptation de Super 
Huev, une simulation d'hélicop­
tère de combat bien connue des 
possesseurs de micro. 
Dans l'ensemble, on peut dire 
que la ludothèque de cette con­
sole se compose de programmes 
intéressants qui offrent une 
bonne jouabilité. Toutefois, gra­
phismes et animation sont nette-

ment inférieurs à ceux des con­
soles 8 bits et même du C 64. 
En raison de ses performances li­
mitées, la 7800 s'adresse avant 
tout à de nouveaux joueurs, de 
préférence très jeunes. Toute­
fois , son prix extrêmement com­
pétitif - tant pour la console que 
pour les cartouches - constitue 
un élément qui peut lui permettre 
de causer du tort à la Sega Master 
System et à la NES. Certes, ces 
machines sont plus perfor­
mantes et disposent de jeux plus 
récents, mais à quel prix ? Et ce 
facteur , le succès de la VCS 2600 
ces trois dernières années le 
prouve. est des plus importants. 
La 7800 mise sur cet avantage .. 

Alain Huyghues-Lacour 

Le Gamate sur les traces 
du Game Boy_ 

Le Game Boy remporte un tel 
succès qu'il aurait été étonnant 
que cette première console por­
table ne fasse pas de petits. Le 
premier clone est arrivé dans les 
grandes surfaces : il s'agit du Ga­
mate de Yeno. Le nom de cette 

nouvelle console n'est pas la 
seule ressemblance avec le 
GameBoy, carœsdeuxconsoles 
sont vraiment de même concep­
tion, et il n'y a pratiquement au­
cune différence de taille entre 
elles. Cette console est égale-
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ment pourvue d 'un écran LCD 
monochrome. d'un petit haut­
parleur incorporé et de quatre 
boutons (select, start et deux bou­
tons de jeu). Le Gamate com­
porte exactement les mêmes élé­
ments que le Game Boy : prise 
casque (le son est stéréo), prise 
pour adaptateur secteur, mo­
lettes pour le réglage de la lumi­
nosité et du volume, jusqu'à l'in­
terface permettant de raccorder 
deux machines. Le Gamate uti­
lise également quatre piles de 
type walkman et il est fourni avec 
des écouteurs. En revanche, le 
câble permettant de raccorder 
deux machines n 'est pas roumi 
avec la console. Les seules dif­
férences entre les deux machines 
sont que le Gamate est horizon­
tal et son écran légèrement plus 
grand que celui du Game Boy. Le 
Gamate est commercialisé au 
prix de 490 F, avec un jeu. 
Contrairement au Game Boy, les 
jeux ne se présentent pas sous la 
forme de petites cartouches, 
mais de cartes. Elles ressemblent 
comme deux gouttes d'eau à 
celles qui tournent sur la PC En­
gine (au niveau de l'aspect, bien 
sOr !). Une quinzaine de jeux sont 
déjà disponibles et chaque carte 
coOte environ 180 F Money 
Maze, le jeu fourni avec la con­
sole, est une variante assez so­
phistiquée de Pacman. Il faut ra­
masser toutes les pasti lles 
disséminées dans un vaste laby­
rinthe qui défile en scrolling, en 
évitant les gardiens qui rôdent 
aux alentours, mais vous pouvez 
les détruire après avoir ramassé 
les grosses pastilles. Chaque la­
byrinthe comporte deux étages 
et on passe de l'un à l'autre en 
utilisant les ascenseurs disposés à 
certains endroits. Money Maze 
est un programme assez ludique, 
mais l'action est parfois confuse 
en raison de la petite taille des 
personnages. 
Enchanted Bricks est un casse­
briques très proche de Ailey Kat 
sur Game Boy. Pas d 'équipe-
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ments spéciaux comme dans Ar­
kanoid. mais les tableaux sont as­
sez variés. 
Bomb Blazer est un jeu d'action 
dans lequel vous évoluez dans un 
labyrinthe infesté de fantômes li 
faut les exterminer en faisant ex­
ploser des bombes à retarde­
ment. Ce n 'est pas si simple que 
cela, car VO\.IS devez soigner votre 
timing pour éviter d'être soufflé 
par l'explosion de vos engins. Un 
programme amusant. 
Witty Apee est un remake à 
peine modifié de Lode Runner, 
avec des niveaux qui défilent en 
scrolling, comme pour la version 
du Game Boy. Mais la vieille re­
cette fonctionne et le jeu est pre­
nant. Enfin, Cube-up est une 
version de Tetris strictement 
identique au programme original 

L'ant1-Game Boy ? 

n est assez difficile de départager 
ces deux consoles po1tables, 
même si l'écran du Gamate est 
un peu plus grand et le haut-par­
leur du Game Boy, plus perfor­
mant. On peut toutefois émettre 
quelques doutes quant à la fiabili­
té de cette nouvelle console por­
table, dans la mesure où 1' une des 
cartes testées s'est définitive­
ment arrêtée de fonctionner 
après moins d 'une heure de jeu. 
Le choix est plus tranché en ce 
qui concerne la ludothèque de 
ces machines. Si le casse-briques 
est équivalent à celui du Game 
Boy, les versions de Lode Run 
ner et de Tetris sont nettement 

inférieures à celles du Game Boy. 
D'autre part, le Gamate Yeno ne 
dispose que des jeux Yeno, alors 
que les plus grands éditeurs déve­
loppent des programmes sur le 
portable de Nintendo. li ne dis­
pose pas de programmes équi­
valents aux chefs-d'œuvre du 
Game Boy, comme Super Marier 
land de Nintendo. Castlevania 
de Konami ou Batman de Sun­
soft. et il est peu probable que des 
prograrnmes pareils soient un 
jour développés sur cette ma­
chine. De nouveaux program­
mes devraient être publiés régu­
lièrement, mais la ludothèque du 
Gamatea peu de chances de s'é­
toffer aussi rapidement. Le Ga­
mate est une bonne console por­
table de la première génération 
qui peut remporter un certain 
succès auprès du grand public, 
mais les connaisseurs lui préfére­
ront le Game Boy sans l'ombre 
d'une hésitation. 

Alain Huyghues-Lacour 

Livres 
et Micros 
Initiation active : 
Ms-Dos 
Initiation actiue MsDos consti­
tue la base pratique à l'utilisation 
d 'un PC sous Ms-Dos. U explore 
point par point tout ce qui peut 
poser problème à l'utilisateur dé­
butant, et lui explique la marche à 
suivre pour parvenir à résoudre 
ses difficultés. 
Après avoir défini les fonctions 
de base (diskcopy, cls ... ). il ex­
plique l'utilisation des périphé-

initiati<!!} 
t
. 7 

ac ive 

riques du PC : disque dur, impn­
mante, lécran. On apprend ainsi 
comment programmer un AU­
TOEXEC, comment rediriger 
une entrée vers un fichier ou 
comment utiliser l'éditeur rudi­
mentaire de DOS. EDUN De 
nombreux exemples émaillent le 
texte, ainsi qu'une description 
des principales erreurs qui 
peuvent se produire à chaque 
étape. Ces exemples font appel à 
la disquette qui accompagne le 
livre, et qui comporte en outre de 
nombreux utilitaires (en free­
ware) trés bien choisis, comme 
PC-UTIL, FKEY ou DOSEDIT 
qui vous rendront de nombreux 
services. 
Ce livre décrit aussi bien le Dos 
" en ligne "(inférieur au Dos 3 .3) 
que les menus et fenêtres du Dos 
4 .0 . Il se termine par des ré­
ponses aux principales questions r 
que vous pouvez vous poser. et 
par une liste exhaustive des 
commandes Dos accompagnées 
d'une courte description Un 
livre agréable qui ne s'adresse 
qu'aux néophytes (initiation ac­
tive : Ms-Dos. Editions PSJ.) 

Toolbox Ms-Dos 
Distribué dans la collection " Mi­
cro Application Soft '" ce livre 
s'accompagne d'une disquette (âu 
choix 3,5" ou 5,25") comprenant 
un assortiment de batches (petits 
programmes permettant d'en­
chainer des actions simples) et 
programmes divers destinés à 
améliorer les performances des 
Dos 3 .3 ou supérieurs. n devient 
ainsi possible d'utiliser sous Dos! 
des fonctions mathématiques 
simples (additions, soustrac­
tions. ). des fonctions de manipu· 
lation de chaînes de caractères 

1 

S·DOS 
-0 ----: ~ 
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(ajouter une chaîne à une autre, 
etc.), et des fonctions d'entrées/ 
sorties vous permettant de créer 
des batches mteractifs. Toutes ces 
fonctions s'aioutent de façon 
transparente au Dos. Des exem­
ples de batches vous montrent 
comment utiliser ces fonctions, 
par exemple pour chercher une 
chaîne de caractères dans tous les 
fichiers d'un ou plusieurs réper­
toires ou pour exécuter un pro­
gramme où qu ïl soit. 
Le livre comporte une partie décri­
vant la création et l'utilisation des 
fichiers batches. ainsi qu'une des­
cription détaillée de toutes les nou-

1 

velles fonctions et des batches 
fournis. Il s'adresse à tous ceux qw 
désirent améborer Dos. 
Un reproche : ces programmes 
nécessitent absolument le Dos 3.3 
(ou supérieur). ce qui n'est pas spé­
cifié sur la couverture. 

Bien débuter 
Turbo C++ 
Prenez un mauvais livre sur le tur­
bo C 1.0, remplacez les limites de 
commentaire du c v· et • /) par 
celles du C++ (//). ajoutez un 

• ++ "au titre et vendez-le 130 F. 
Telle semble être la recette suivie 

1 

par Micro Application pour éditer 
cet ouvrage. Aucune allusion à la 
programmation objet, qui est l' in­
térêt majeur du C++. seul le C tra­
ditionnel y est décrit. Soit, un livre 
sur le C. ce peut être intéressant. 
Malheureusement. il n'apporte 
rien à la documentation de Turbo 
C-~ l'approche de l'auteur me 
semble peu logique. ce qui ne peut 
que désorienter le programmeur 
novice auquel est sensé s·adresser 
ce livre. 
La notion de fonction , élément de 
base du langage C, est survolée, de 

même que les boucles et les tests 
conditionnels. En revanche, les 
options du programme Turbo 
C++ sont généreusement dé­
crites, ce qui fait double emploi 
avec les manuels Borland. A éviter 
absolument. 

AM/GA : 
Le Livre de la vidéo 
Le Liure de la uidéo nous permet 
de découvrir les possibilités de 
l'Amiga (500, 1000 et 2000) 
dans les domaines de la création 
d 'animations sur magnétoscope 
et de l'incrustation d'images. 
Après une introduction très di­
dactique. l'auteur nous présente 
les matériels et logiciels dispo­
nibles, en nous indiquant préci­
sément l'utilité, les avantages et 
les désavantages de chacun. Ma­
gnétoscopes, genlocks, frame 
grabbers et programmes de des­
sin et de traitement d 'images 
sont ainsi passés au crible, sans 
aucune parcimorue. La musique 
et le titrage (utilisation du texte 
pour un titre ou une bande-an­
nonce) ne sont pas oubliés, pas 
plus que le ray tracing ou les ef­
fets spéciaux 
Ce livre se lit bien , malgré le petit 
nombre des illustrations, et l'on 
perçoit la passion de l'auteur 
pour la vidéo. ll ne manque que 
des exemples pratiques d 'utilisa­
tion de ces matériels, qui permet­
traient de mieux saisir l'intérêt de 
chaque système, car tout cela 
reste un peu abstrait pour le lec­
teur. Pour ceux qui veulent se 
lancer, ce livre est un passage 
obligé qui évitera bien des e rreurs 
(Amlga : Le Liure de la vidéo, de 
Guy Wright, Micro Application). 

Jean-Loup Jovanovic 

Fabriquée par la Société 
britannique Logic 3 (fondée par 
Spectravidéo) cette manette 
porteuse du nom d'un héros de 
série américaine existe en quatre 
versions dont une pour Sega et 
une autre pour Nintendo. Ses 
micro-switches Io rendent, 

Cette bizarroïde chose n'est 
ni plus ni moins qu'une interface 

permettant d 'alimenter deux 
consoles Lynx à partir d 'un allurne­

cigare ... De quoi raccourcir les 
longs voyages en automobile. Ce 

produit est proposé par Atori 
aux a/entours de 100 F. 

Megadrive en v.I. 
Afin de vous tenir informés des 
dernières nouveautés sur Mega­
dn ue, nous avons choisi de pu­
blier les tests des cartouches dès 
leur sortie au Japon. ll peut donc 
y avoir un certain décalage entre 
nos tests et la commercialisation, 
en France, par Virgin des car­
touches et, parfois, les pro­
grammes peuvent même chan­
ger de titre entre-temps, d'où 
une certaine confusion. Virgin 
venant de sortir bon nombre de 
nouveautés, il nous a paru utile 
de faire le point sur les tests des 
dernières cartouches disponibles 
World Cup ltalia 90 : a été testé 
sous le titre de World Cham­
pionship Soccer, Rollings Softs, 
n° 81, p. 87 . 
Twin Hawk : a été testé sous le 
titre de Hurricane, Rollings 
Softs, n° 81, p . 87. 
Afterburner ll · Exhaustilt, n° 81, 
p.100. 
Super Real Basketball : Rollings 
Softs. n° 82, p . 98. 
Super Monaco GP : Hits, n° 82. 
p. 72 
Toumament Golf : a été testé 
sous le nom de Super Maste rs, 
Rollings Softs n° 82, p . 102. 

' Strider . Hits, n° 83. p 78 
Eswat . Hits. n° 83. p 65 
Budokan : Rollings Softs, n 83, 
p. 96. 
Popu/ous : Rollings Softs. n° 83. 
p. 106 . 
Moonwalker : Hits, n° 83, p. 70. 
Columns : Rollings Softs, n° 84. 
p. 108. 
Cvberbal 1 : Rollings Softs, n° 84, 
p. 108. 
Shadow Dancer : Hits, n° 87, p 
54 
John Madden American Foot 
bail . Rollings Softs, n° 87,p 76 
Dvnamite Duke : Rollings Softs, 
n° 87, p . 70. 
Mickev Mouse / Castle of 11/u 
s1on : Hits, n° 87 , p. 61 
La plupart des grands titres de la 
Megadriue sont désormais offi­
ciellement disponibles dans no­
tre pays. Le délai entre la sortie 
japonaise des cartouches et leur 
commercialisation en France 
n'est plus très important de 1 or­
dre de deux mois a trois mois. 
Toutefois. il y a encore des ex· 
ceptions, comme le génial Thun 
derforce Ill ou Batman, qui ont 
pris un sérieux retard. 

Alain Huyghues-Lacour 
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Comme chaque année, 
les nouveautés se font 
rares après Arnusexpo, 
le grand salon français 
de l'arcade, où tant de 
jeux ont été présentés. 
Mais l'événement est 
sans doute l'arrivée de 
l'érotisme dans les salles 
d'arcade avec Gals 
Panic. un programme 
surprenant. 

SEIBU 
Ra1den n est certes pas le 
shoot-them-up à scrolling verti­
cal le plus original de l'année, 
car 11 présente de nombreuses 
ressemblances avec Twin 
Hawk (OU Tiger He/J) de fa1to 
Seul ou à deux. vous survolez 
les lignes ennemies aux com­
mandes d un hélicoptère Vous 
attaquez des bases ennemies. 
des d1v1sions blindées des 
trains. ou encore un porte­
av1ons. mais il faut surtout se 
méfier des vaisseaux ennemis 
qu1 vous noient sous une pluie 
de bombes. Vos adversaires ne 
vous laissent pas un instant de 
rep1t et 11 faut des nerfs d'acier 
pour tenir le coup tant l'action 
est rapide Vous disposez bien 
de quelques super-bombes, 
qui ont un effet dévastateur, 
mais il est préférable de les 
econom1ser afin de les utiliser 
lorsque vous avez affaire aux 
coriaces machines de guerre 
de fin de niveau Selon que vous 
ramassez des icônes rouges ou 
bleues, vous améliorez votre 
puissance de feu , en tir normal 
ou laser, et ce dernier est 
part1cuhèrement 1mpress1on­
nant lorsque vous l'utilisez à la 
puissance maximale Ra1den 
est donc extrêmement clas­
sique et il faut bien reconnaître 

qu'il ne présente strictement 
aucune innovation. Il 

est toutefois 
bien ficelé et 

bénéficie 

d·une 
réalisation fort efficace et on se 
prend tout de suite au ieu. Atten· 
tîon, ce programme très d1fflc1ie 
va sérieusement vous secouer 
les nerfs et. à moins que vous ne 
soyez un champion d'arcade, Je 
ne saurais trop vous conseiller 
d'y JOUer à deux. 

Gals Panic 
KANEKO 

Les portraits digitalisés de six 
charmantes ieunes femmes 
(asiatiques bien sûr) appa 
raissent sur 1 écran et vous sé­
lectionnez celle de votre choix 
Au premier niveau, elles sont 
habillées et l'une d'elles porte 
même une robe de mariée. Au 
second, elles apparaissent en 
sous-vêtements et, une fois ce 
niveau terminé vous pouvez 
enfin les découvrir en tenue 
d'Eve durant quelques instants 
Les deux premiers niveaux sont 
réalisés en graphisme de 
bonne quahlé, tandis que la sé­
quence finale est une photo 
d1g1talisée d'un grand intérêt 
artistique Ces demoiselles ont 
vraiment la1r très sympathique 
et certains apprécieront sans 
doute le changement. par rap· 
port aux barbares et autres nin­
ias habituels Je m'étendrais 
bien sur le sujet. mais ]e redoute 
que l'on me soupçonne de vou­
loir rivaliser avec un magazine 
concurrent dont la micro n'est 

peut-être pas le principal 
su1et d'interêt Venons­

en au 1eu propre­
ment dit 

Aussi 

surprenant que cela puisse pa­
raître ce 1eu est très prenant et 
ie suis certain que ceux d'entre 
vous qui y ioueront n'auront 
d'autres motîvations que de réa­
liser un bon score. En fait, il s'a­
git d'un remake de Q1x. le grand 
classique d'arcade de Ta1to qui 
a dérà inspire d'autres clones 
comme Volflev Il faut réaliser 
des figures géométriques en 
traçant des lignes avec un 
curseur, mais on perd une vie 
chaque fois que l'araignee qu1 
se déplace sur l'écran, entre en 
contact avec la ligne que 1 ·on est 
en train de tracer Cette arai­
gnee est d autant plus dange­
reuse qu'elle tisse parfois une 
toile dont le contact vous ralen­
tit Le niveau de d1tt1culté est très 
élevé, car il faul occuper la 
presque totalité de l'écran pour 
terminer un tableau. Lorsqu'il ne 
vous reste plus qu'une petite su­
perficie à remplir, l'araignée 
vous mène vraiment la vie dure 
se faisant aider par des créa­
tures de petite taille Chaque 
centimètre carré gagné vous 
coûte alors de nombreuses vies 
el il faut avoir recours à !option 
continue pour progresser Indé­
pendamment de l'1nterêt éduca­
tif des images que vous decou­
vrez progressivement. ce 
programme présente 1'1nnova­
Uon de se iouer à deux d'une 
manière originale. 
En effet, les 1oueurs doivent 
s'entraider mais ils peuvent 
également se iouer de mauvais 
tours S1 le curseur de 1 un des 
1oueurs se trouve à l'mteneur 
d'un terrrto1re réalisé par 1 autre 
1oueur. il perd une vie 
Gals Panic est un programme 

intéressant à d1ttérents égards 
sachez qu'il vous faudra mettre 
de nombreuses pièces avant de 
découvrir l'anatomie de cha­
cune des 1eunes femmes mais 
un 1oueur d arcade digne de ce 
nom ne saurait renoncer en 
cours de route, c est une ques­
tion de pnnc1pe 1 

Liquid 
Kids 

TAITO 
Voici un programme, à m1-che­
m1n entre beat-them-all et 1eu de 
plates-formes dans la lignée de 
Bubble Bobbie ou de New Zea­
land Story Vous contrôlez un 
drôle de petit personnage qui 
se débarrasse de ses agres· 
seurs en lâchant des chapelets 
de bulles. Toute cette eau est 
bienvenue. car vos adversaires 
utilisent le feu pour tenter de 
vous détruire et ils peuvent 
même mettre le feu aux poutres 
en bois sur lesquelles vous 
avancez il ne suffit pas de 
noyer vos agresseurs pour sur­
vivre, il faut également faire 
preuve de beaucoup d'habileté 
pour franchir les nombreux obs­
tacles disposés sur votre route 
Pour respecter les trad1t1ons du 
genre vous affrontez les 
monstres de fin de niveau qui 
sont 1c1 à la fois redoutables et 
mignons. comme le lapin Le 1eu 
est assez varîé et le second ni­
veau se déroule sous l'eau 
alors que de nouveaux agres­
seurs viennent vous traquer 
dans votre elément On retrouve 
un peu 1 esprit des scènes 
aquatiques de New Zealand 
Story mais avec une action net­
tement plus violente 
L1qwd Kids est loin de figurer 
parmi les 1eux d'arcade les plus 
spectaculaires du moment car 
les graphismes n ont vraiment 
rien d'extraordinaire Mais les 
apparences sont parfois trom­
peuses. car tout est dans l'inté­
rêt de 1eu Le concept est assez 
original, la 1ouabilité est parfaite 
et on s'amuse vraiment beau­
coup. Ocean France devrait 
réaliser une conversion de ce 
programme sur micro espé­
rons que la 1ouab11tte sera aussi 
soignée que celle de Pang 

Alain Huyghues Lacour 
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Le thé6tre des opérations. 

A la sortie du port. Centrez le bateau sur Io mire sans oublier d'anticiper son déplacement. 

Aclvancecl Destror_er Simulator 
AMIGA 
Diriger un destroyer armé de canons et de lance-torpilles pendant la Seconde Guerre mondiale, telle est 
la mission proposée par Advanced Destroyer Simulator. Convaincante par le graphisme, l'animation, 
les bruitages. voilà une simulation qui combine habilement amusement et stratégie. Touché! ... 
Futura. Graphismes et programmation : Didier Arnaud. 

Décidément les logiciels de simulation de combat na­
val ont le vent en poupe. Après Wolfpack, Sllent Ser 
vice Il et autres Dos Boot, Futura nous propose avec 
Adoonced Destroyer Simulator(ADS), un simulateur 
de destroyer combmant une grande facilité de prise 
en main (ce qui n'est pas toujours le cas) et une bonne 
fidélité de simulation 
L'action se situe pendant la Seconde Guerre mon 
diale, et vous combattez aux côtés des Alliés. Vous 
avez le choix entre quinze missions différentes en 
Méchterranée Manche ou mer du Nord. auxquelles 
s a)Outent encore des missions de patrouille dans ces 
régions. Ces propositions de miss10ns sont trés va· 
nées mtercepter et détruire un convoi ennemi. cou­
ler des croiseurs. protéger des convois de ravitaille­
ment. pister et annihiler des sous-marins. forcer le 
blocus. et bien d'autres encore. Avant de commencer 
une mission, vous pouvez régler le niveau de réalisme 
de la simulation (carburant et munitions limités, délai 
de rechargement des torpilles et canons. etc.), ce qui 
facilite d'autant l'entreprise. 
Contrairement à la plupart des autres simulateurs de 
combat naval. l écran pnnc1pal rassemble la quasi 
totalité des mformanons importantes. vous évitant le 
passage obhgato1re entre de nombreux écrans Votre 
tableau de bord. qui occupe la moitié tnféneure de 1 é­
cran. révèle en effet l'écran de radar /sonar. lïndica 
1eur de fuel et de vitesse. l'indispensable barre et son 
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compas el le témom de profondeur Face aux gra­
phismes classiques des mstrumems !écran de vue 
extérieure adopte une représentation plus réaliste en 
3D surfaces pleines Cette combinaison de 
• spntes »/3D calculée esl excellenle. Si l'on peut se 
demander un instant l'intérêt de la 3D dans un uni· 
vers plat, il suffit de regarder la sortie d'un port. ou 
l'approche d'un bateau ou d'un avion. pour com­
prendre le bien-fondé de ce cholX 
Au début de chaque mission. le haut commandement 
vous foumrt un bnefing sur carte expliquant votre 
mission et la position des divers éléments straté­
giques de la région. Avant de commencer. il est im-

Plus de torpilles : tir aux canons I 

portant de planifier votre entreprise en appelant le 
mode carte Cette carte peut être zoomee pour ac 
croître certams détails Il est temps maintenant de 
sortir du port. Maintenez une vitesse reduite Jusqu'à 
vous éloigner des côtes et des éventuels autres na· 
vires alliés La navigations 'effectue intégralement au 
joystick(doublé au clavier). En revanche, les armes ne 
se contrôlent qu ·au clavier. Ce chmx peut surprendre 
mais s avère bon car le nombre de touches est res· 
tremt et l'utilisation plus rapide qu'à la souns, facteur 
capital quand on est sous le feu de l'ennemi 
Pour d1mmuer les temps morts pendant que vous 
vous rendez sur les lieux . vous pouvez recourir au 
mode accéléré lorsque vous êtes sur 1 écran carte 
Toutefois la vigie. prudente, vous fera reprendre les 
commandes à l'approche d'une côte, d'un bateau ou 
d'un avion. Cela n'a rien d'inutûe, car il est fréquent 
que vous soyez attaqué en chemin par un destroyer 
ou un avion ennemi. Pour ce dernier, vous disposez 
de vos canons. au nombre de trois. qui couvrent tout 
le champ. Vous devrez au plus vite choisir le bon ca 
non. a1uster la hausse et tirer. en tenant compte du 
déplacement probable de 1 avion pendant le tra1et 
des missiles. Face au destroyer et autres na1.1res, les 
canons restent une arme efficace. mais bien moms 
toutefois que vos quatre tubes lance-torpilles En el 
!et, comme le signale le manuel. une ou deux torpilles 
bien placées suffisent a couler un navire, là où il faut 



dix à vingt tirs d'obus. En oontrepartle, vos torpilles 
ne disposent malheure.US$1ent que d'un champ ré­
duit de 90°, et il vous fâudra donc apprendre à vous 
placer parallèlement au bateau Visé. En ce qui œn· 
cerne les sous-marins, vous ne disposez d'aucun 
moyen pour les atteindre en plongée. Vous devrez 
donc les suivi:e au sonar et attendre. qu'ils refassent 
sutfqce pour po,uvoir utiliser vos torpilles. 
Au cœur de la bataille, û est avi~ de vous rendre de 
ll;lllJ~ à autre sur J' écran des indications pour juger 
des dêgâtset éventuellement rompre le combat. Cer­
lâines avaries pourront être répar~es en mer par 
votre équipage, mais la plupart nécessîtentune répa­
r,ation en port allié. Une fois la mission accomplie, 
vous devrez encore rentrer àu port de départ, ce qui 
n'est pas si facile au débat, car il faut éviter les écueils 
et stopper à temps votre navire. 
La réalisation est d'un bon niveau. Je vous ai déjà 
parlé.des graphismes convaincants. L'animatio.n est 
tout aussi correcte. les bruitages sont rares (ce qw 
correspond à la réalité) mais bien rend1.15 (ronronne· 
ment croissant des moteurs, sifflement des torpüles, 
explosîon des misstll:lS). En conclusion, ADS est un 
bon sîmulateur de combat naval, offrant une prise en 
main facile et un côté plus ludique que Wolfpack par 
exemple, tout en col)Servant une richesse stratégique 
suffisante. Jacques Harb!!>nn 
Type ______ simulateur de d!IlStroyer 
lnt~ét 17 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Pr& c 

Version Atari ST 
Cette version d'Advanced Destroyer Slmulator est 
exactement superposable à la version Amiga à un 
polnt de détail près : si les bruitages de tir sont tou­
jours bien rendus, le bruit de crécelle du moteur est 
bien peu crédible. J.H. 

Type simulateur de destroyer 
Intérêt 17 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

Version PC 
Dans cette version PC d'Aduanced Destroyer Simu· 
lotor, les graphismes 3D surfaces pleines sont bons, 

Version PC : tout juste agréable. 

Intérêt ____________ 14 

Graphisme * * * * (MCGA) 
Animation * * * * 
Bruitages * * 
Prix C 

Version CPC 
Que de dlfférences ! Les graphismes sont d~pouillés 
à l'extrême et l'animation saccadée .. Il est possible 
de faire beaucoup mieux sur CPC ! r:e jeu, amusant 
sur PC, perd ici la plus grande part de.son intérêt. Les 
cal1ons deviennent un simple curseur, la carte est 
bien moins lisible ... En un mot, la version CPC est 
raté~ 1 Jean-Loup Jovanovfc 

Version €PC: c'est raté 1 

Type __________ sfmu/atfon 

fuM* 8 
Graphisme * * 
Animation * * 
Bruitages * * * 
Prix B 

Car-Vu~---
AMIGA 
Une voiture un peu fofolle et sans freins, poursuivie par un méchant 
nommé Turbo, se démène pour sauver une bande de copains. 
Une course-poursuite des plus affolantes, où le temps est compté, 
dans un univers de dessin animé bien rafraîchissant ... 
Conception Core. 
Core s'est fait un nom dans l'univers du soft avec de 
granâs jeux de plates-formes comme Rick Dange­
rous let//, ouSwitchblade. Ensuite, ils ont délaissé ce 
genre le temps de réaliser Corporation et Toroak. Ils 
reviennent aujourd'hui à leurs premières amours 
avec Car-Vup. Même si c;e nouveau programme est 
assez différent d'un Rick Dangerous, il reste un jèu de 
plates-formes aussi ludique que son illustre prédéces· 
seur, ce qui est une sérieuse référence. Gomme tou­
jours, ce sont les idées les plus simples qui font les 
programmes les plus ludiques : prenez quelques in· 
grédients de Rainbow Islands, ajoutez un zeste de 
Pacman et vous obtenez un hit ! 
Annie est une sympathique petite voiture qui vit dans 
un monde de dessin animé.Tout était parfait dans cet 
univers de rêve jusqu'à œque le Capitaine Grimm ar­
rive à la tête d'une bande de méchants. Maintenant, il 
lui faut traverser les 48 secteurs qui composent cet 
univers afin de libérer ses am!s. 
Pour venir à bout de chaque secteur, vous devez rou· 
Ier sur les plates-formes de manière à changer la cou­
leur des pastilles qui les composent. Votre véhicule 
saute vers le haut ou vers le bas, mais il faut réagir vite 
car Annie est dépourvue de freins et U vous est donc 
impossible de vous arrêter. Vous améliorez votre 
score en collectant les très nombreux bonus qui ap· 
paraissent autour de vous, ainsi que des lettres. Si 
vous parvenez à ramasser toutes celles qui corn· 
posent le mot BONUS vous gonflez votre score, et 
vous obtenez une vie supplémentaire en formant le 
mot EXIBA. Toutes sortes de créatures rôdent sur 
les plates-formes et il faut de bons réflexes pour ne 
pas perdre une vie en entrant en contact avec elles. Il 
est également possible de s'en débarrasser en utili-

sant les drôles d'armes que vous obtenez en ramas· 
sant certaines icônes. Mais le temps est votre princi­
pal ennemi, car un diablotin nomméT urbo se lance à 
votre peursuîte si vous ne terminez pas un secteur as· 
sez rapidement et vous ne pourrez pas lui échapper 

Ca,..Vup r quel chantier 1 

Le fantôme vous poursuit ... 
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Car-Vup, un jeu de plates-formes pariiculièrement original. 

Une course sans freins. 

bien longtemps. En fait, les secteurs ne posent pas 
vraiment de problèmes, toute la complexité de ce 
programme provient du, temps limité, ce qui vous 
oblige à prendre des risques. Cette pression per-

manente, ajoutée à r obligation de rester perpétuelle­
ment en mouvement, rend l'action très excitante. 
Coresigne làune de ses plus bellesréalîsations, car le 
graphisme sort tout droit d'un dessin animé et l'ani­
mation est fluide, avec un scrolling en parallaxe. 
Mais, comme pour Rick Dangerous, c'est sur une 
jouabilité irréproehable que repose le succès du jeu. 
Les commandes sont particulièrement souples et 
votre véhic:ule réagit au quart de tour, ce qui est fon­
damental dans un programme de ce type. Comment 
ne pas s'éclater avec un jeu de plates-formes aussi 
original que ludique ? Alain Huyghues-Lacour 

Type plates-fermes 
Intérêt 16 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

Final Fi9._bt __ _ 
SUPERFAMICOM 
La traversée de la ville de New York ne vous réussit vraiment pas. 
En effet, tous les voyous des bas-fonds semblent s'être donné le mot 
pour vous faire une grosse tête. Si vous aimez « la baston 11, 

vous ne serez certes pas déçu ! La réalisation, superbe 
à tout point de vue, est proprement indescriptible. 
Conœption Capcom. 
Cen 'est pas vraiment une surprise : le premier hit sur 
Superfamicom est un programme Capcom. Ce 
géant de l'arcade a réalisé là une conversion de l'un 
de ses grands succès et le résultat est vraiment im­
pressionnant C'est l'un des premiers programmes 
réalisés sur cette nouvelle console, que les program­
meurs ne maîtrisent pas encore, cela promet donc 
pour la sulte ! Final Fight est un beat-them-all assez 
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classique, qui s'inscrit dans la Ugnée de Double Dra­
gon, mais on se prend totalement au jeu et c'est de 
loin ce qui s'est fait de mieux dans le genre, que ce 
soit sur console ou sur micro. 
L'action se déroule dans différents quartiers de New 
York et il semble que tous les gangs de la ville se 
soient donné rendez-vous pour vous attaquer. Vous 
commencez par choisir l'un des deUl< personnages 

qul vous sont proposés, chacun d'eux disposant de 
différents mouvements d'attaque, et " la baston » 
œmmence. 
Les premiers adversaires vous attaquent clans la rue 
et, alors qu'ils tentent déjà de vous encercler, vous les 
frappez du pied ou du poing, vous pivotez sur vous­
mêrne pour les envoyer au tapis, puis vous en attra­
pez un autre et vous le projetez à terre. 
Dès les ptemières secôndes de Jeu, on est frappé par 
la variété des coups, comme par la qualité de leur ani· 

Les amazones de la zone. 

Pas de faiblesse pour le sexe faible. 

Insécurité dans le métro. 

rnation. 1-es coups claquent violemment, ce qui ren­
force encore le réalisme de l'action. Et puis, vous 
avez affaire à une étonnante galerie de personnages, 
car tous les bas-fonds de New York sont représentés. 
Certains de vos adversaires sont armés de couteaux, 
mais vous pouvez leur prendre pour les retourner 
contre eux. Comme dans Double Dragon, vous pou­
vez lancer un couteau dans leur direction mais, en 
plus, vous avez la possibilité de les poignarder au 
corps à corps. 
La traversée de la ville sera longue car les gangs 
sont partout. Après avoir vaincu un énorme punk, 
qui appelle les membres de son gang à la rescousse 
lorsque les choses tournent mal pour lui, vous 

... 



Des ennemis dans tous les coins. 

descendez dans le métro. Le combat reprend alors 
dans les couloirs, puis sur le quai, tandis qu· une rame 
entre dans la station. Quelques prises et deux ou trois 
coups de couteau plus tard, vous montez finalement 
dans un wagon. 
Un autre gang vous y attend et le combat reprend 
alors de plus belle entre deux stations. a vous faut 
traverser tous les wagons et si vous êtes encore 
en vie après cela, vous allez affronter un redoutable 
chef de gang. 
Toutes les bandes sont réunies pour assister à ce 
combat épique. S'U se déroule sur un ring, les règles 
de la boxe n'en sont pas respectées pour autant, car 

La guerre des gans fait rage .•• 

Ramassez armes et bonus. 

tous les coups sont permis et votre adversaire n 'hé­
site pas à se servir de deux sabres alors que vous luttez 
à mains nues. 
La lutte est très chaude et si vous échouez, vous re· 
prenez tout Je niveau depuis lentrée dans le métro : 
dur, dur! Mais si vous êtes vamqueur, vous pouvez 
vous détendre dans un original tableau de bonus 
avant de reprendre la traversée de la ville. Votre dé· 
tente consiste à saccager le mieux possible une voi­
ture en stationnemenc. Sympathique, non ? 
Une réalisation comme celle de ce programme ça 
ne se raconte pas, ça se vit. C'est beau, magni· 
fique, superbe, génial... la grande classe, que ce soit 
au niveau de l'animation, du graphisme ou des 
bruitages J 

La qualité est équivalente à celle du jeu d'arcade, sauf 
peut-être l'animation, mais ça bouge quand même 
vraiment bien. La seule différence entre les vel'Slons 
est l'impossibilité de jouer à deux Si vous aimez • la 
baston "• le choix est simple : vous entrez dans un 
gang ... ou vous achetez une Superfamicom. Génial ! 

Alain Huyghues·Lacour 
Type _ __________ arcade 
Intérêt 19 
Graphisme_ * * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * * * Prix n.c. 

Turricanll 
AMI GA 
Après le succès de Turrican. 
il était inévitable qu'une seconde 
version voie le jour. La voilà, 
aussi prenante que la première. 
Il y manque, cependant, 
ce supplément d'imagination 
qui en aurait fait un jeu 
véritablement délirant. 
Mais si vous rêvez de 
retrouver votre héros, n 1hésitez 
pas. Surveillez quand même 
votre taux d'adrénaline ... 
Conception Rainbow Arts. 
Avec des shoot·them-up comme Denaris ou Z-out et 
des ieux de plates-formes comme Apprentice, Raur 
bow Arts a démontré qu'il est possible de réaliser des 

Une impressionnante panoplie d'armes. 

Gardez le doigt sur la gâchette. 
grands jeux d'action sur micro, capables de rivaliser 
avec ceux des consoles. Mais la plus grande réussite 
de l'éditeur allemand est sans doute Turricon, qui a 
remporté le Ttlt d'or 90 du meilleur ieu d action en 
s'imposant très rapidement comme l'un des clas· 
siques du genre sur micro. Ce n'est donc pas une sur· 
prise si Rainbow Arts présente aujourd'hw la suite de 
ce programme. 
A la tête d'une armée de robots et de mutants, la Ma­
chine s'est emparée de la planète Landorin Un ap· 
pel au secours traverse 1 espace : c'est un travail pour 
T wrican. qui ne tarde pas à débarquer sur cette pla­
nète pour en chasser les envahisseurs. Dès le prellller 
niveau, il est clair que ce nouvel épisode s'inscrit bien 
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Turrican est de retour pour de nouvelles auentures I 
dans la lignée du précédent. Vous partez vers la ...------------------, 
gauche, vous sautez en tirant pour .faire apparai1re un 
bloc contenant de nombreuses icônes correspondant 
à différentes armes supplémentaires. Contrairement 
au programme précédent

1 
vous n'êtes plus obligé de 

tirer dans ces blocs pour taire apparaître les icônes, 
mals vous pouvez également les frapper de la tête 
pour obtenir le même résultat. Une fois en posses· 
sion de ces armes efficaces, vous revenez sur vos pas 
pour affronter vos premiers adversaires et vous déva· 
lez une pente en sautant d'un rocher sur l'autre. Vous 
franchissez des rivières, vous grimpez sur des ro­
chers, vous courez sur des ponts suspendus ... 

Foncez à toute allure dans les couloirs. 
Chacun des cinq mondes de ce programme est im· 
mense et votre exploration vous mène fréquemment 
dans des culs-de-sac. Cela vous oblige à rebrousser 
chemin, mals vous découvrez parfois une Aèche qui 
vous remet sur la bonne voie. On ne s'ennuie pas au 
cours de cette longue exploration, l'action est pre­
nante et vos agresseurs peuvent surgir à n'importe 
quel moment. Mais si les premiers niveaux de T urri­
can n ne sont guère différents de ceux du programme 
précédent, d'autres vous réservent des surprises. 
Dans le cinquième niveau, par exemple, Turrican pi­
lote un vaisseau spatial et l'on se retrouve dans un 
shoot-them-up à scrolling horizontal assez réussi. 
Vous affrontez de nombreux aliens, avant de foncer 
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Une séquence shoot-them-up ..• 
dans des couloirs sinueux. Pas de grandes surprises 
en ce qui concerne les armes supplémentaires, car la 
plupart sont les mêmes que celles du jeu précédent. Il 
esttoujours possible de se transformer en toupie, afin 
de se glisser dans d'étroits passages, ce qui est une 
des grandes caractéristiques de Turrican. La réalisa­
tion est toujours aussi magnifique, avec de superbes 
graphismes, une bande sonore efficace et un scrol­
ling différentiel irréprochable. Au premier abord, on 
ne peut pas s'empêcher d'être un peu déçu par la 
très forte ressemblance qui existe entre ce nouveau 
programme et le précédent Mais le jeu est si pre­
nant et la jouabilité tellement parfaite, que l'on se 
laisse tout de suite emporter par l'action et que l'on 
encharne partie sur partie, tant on a de cesse de 
découvrir la suite. 
Turrican Il est un programme passionnant qui 
exerce la même fascination que le programme pré­
cédent, et les jeux d'action de ce niveau ne sont pas 
légion sur micro. Malss'ildoityavoirun Turricanlll, 
souhaitons que Rainbow Arts fasse un plus grand ef-
fort d'imagination. Alain Huyghues-Lacour 

Type action 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

Red 
Baron 
PC TOUS ECRANS, 
CARTE SON 
Maniabilité parfaite, action 
rapide, animation en souplesse, 
visualisations multiples, 
l'ambiance est garantie pour 
ce simulateur de vîeux coucous 
au temps de la Première Guerre 
mondiale. Un jeu dont 
les options variées 
séduiront autant les amateurs 
de shoot-them-up que les fanas 
de simulations réalistes. 
Dynamix. Conception: D. Slye; 
programmation : P. Bowman, D. McClurg, 
L. Hutton, P. Lucaszuk et N. Bruckner; 
graphismes : M. Peasley, C. Kanga, 
S. Alltucker, R. Dersham et D. Mitchell; 
son : A. McKean, C. Stevens et C. Musict 

Il y avait déjà Blue Max et Knight of the Sky.. Red 
Baron est le troisième simulateur • papi•, celui qw 
vous place aux commandes de quelques vieux biplans 
pour écumer les lignes allemandes de la Première 
Guerre mondiale. Véritable shoot-them-up de par la 
vitalité de son jeu, véritable simulateur aussi pour son 

Sur le front franco-allemand ... 
réalismeetsastratégieoul'enchaînementdesesmis­
sions, Red Baron surpasse les deux titres déjà testés 
(Tilt n°' 84et 86). Une maniabilité accrue, plus d'op­
tions et un mode d'enregistrement de vol très puis­
sant, Red Baron est nommé « biplan d'or • 91 ! 
Où s'arrêteront-ils? Les programmeurs PC usent de 
mieux en mieux des modes VGA, des bruitages sou­
tenus par une carte son ou encore de la puissance 
d'un PC haut de gamme. Préparation des missions, 
travail sur les menus, offensive et play-back, ce pro­
gramme est un véritable délice pour les yeux et les 
oreilles. Plus encore que ses deux confrères, Red Ba­
ron présente ses missions par des tableaux somp­
tueux. Manié à la souris, le curseur vous permettra de 



V1S10nner en 30 tous les appareils disponibles et de 
sélectionner une foule d offensives différentes, qui 
vont du combat simple à la carrière de pilote. La diffi­
culté du jeu peut aussi être modulée en profondeur. 
Un ciel plus ou moins nuageux, des munitions ill!mi­
tes ou non. une mitraillette qui risque peut-être de 
s enrayer de quoi sédwre les novices comme les 
professionnels du vol Ensuite. à vous de jouer 1 

Tout comme Knight of the Sky, Red Baron ne vous 
offre pas les possibilités classiques de combat des si­
mulateurs • modernes ~ Votre appareil manque de 
puissance et U faudra prendre garde sans cesse à la 
chute en pertede vitesse. Pas de missiles non plus, ni 
de viseur qui se bloquent SUT la cible. Cadrer l'ad­
wrsaire dans l'alignement de la mitraillette est bien 
plus difficile alors, et même les premières missions du 
jeu nécessitent un certain entraînement. En re­
vanche, rien à redire de la souplesse du vol, de la ma­
niabilité des avions. L'action est plus rapide que celle 
de Knight of the Sky, lanimation plus vive et souple. 
Enfin, et c'est sans doute le plus important, l'am­
biance du jeu est très bien rendue. S'ils sont moins 
réalistes que ceux de Knlght of theSky, les bruitages 
de Red Baron sont plus variés et collent mieux à la 
réalité. Le bruit du moteur est. par exemple, cowert 
lorsque l'on s'aproche d'un zeppelin au fort gronde­
ment. L'impact des balles SUT le métal suffit plus loin à 
savoir que l'on est touché. Des détails d'une grande 
importance qui garantissent le réalisme du Jeu. 
Vlsuellement, l'effort a été porté entièrement sur la 
V1Sualisation 30 des avions Le paysage au sol est 
bien moins détaillé que celui de Knight of the Sky 
mais toutes les vues sont d'une justesse idéale. Outre 
les vues• intérieures •(avant, arrière, gauche, droite, 
haut, etc.), il est possible de voir votre avion de l'ex­
térieur, sous tous les angles voulus. Un seul mouve­
ment de la souris et l'on peut, tout en dirigeant l'a­
vion, tourner la • caméra • autour de lui, zoomer. 

Capitaine Juju en vue extérieure. 
passer en dessous, etc. Red Baron offre, etc est l'un 
des ses atouts maieurs face à ses deux concurrents, 
un mode Replay très puissant. Le moindre de vos 
vols peut être intégralement mémorisé et sauvegar­
dé. Ainsi, on se repasse plus tard des séquences de 
plus de dix minutes de combat, avec avance accé­
lérée et touche• pause •. 
Plus encore, il est possible de changer la vue en 
temps réel pendant le play-back. de placer la caméra 
sur n'importe quel engin, le vôtre mais aussi un zep­
pelin ennemi, un train ou Je pilote qui vous • canarde 
dans le dos » ... Le nec plus ultra, une touche spéciale 
permet d'entrer à nouveau dans le combat à n'im-

Brultagu et impacts réa listu, superbe 1 

Le mode Rep/ay pennet de revivre l'action et, surtout, de reprendre le combat à tout moment. 

porte quel moment pour reprendre la main el chan­
ger le cours de l'histoire Fabuleux ' 
Malgré toutes ces quaUtes. malgré le soin apporté à la 
SJmulation et au réalisme du vol. peut-<>n finalement 
se lasser d'un tel logiciel ? Non, vraiment pas l Et 
pour cause, le nombre de missions différentes et sur­
tout la continuité du jeu en mode • carrière ,, vous 
tiendront longtemps devant votre écran. Le jeune pi­
lote. affecté à une base du front, va mener à bien des 
missions d'escadron Même sil ne parvient pas à 
abattre un coucou ennemi, il pourra rentrer sain et 
sauf à la base et:profiter d'un avancement Mais, plus 
tard, alors qu'il sera passé chef d'escadrille, ce sera à 

L'attaque du dirigeable allemand. 
lui de commander les trois autres appareils en forma­
tion derrière lui~ de déclencher J'attaque de toute l'es­
cadrille, de choisir ses pilotes ... 
Red Baron n'est à la base qu'un excellent soft de 
combat aérien, simple à manier, très beau et réaliste. 
En augmentant les facteurs de difficulté du ieu et en 
sélectionnant des missions de plus en plus délicates, 
le pilote pourra le transformer en un simulateur plus 
complexe, plus stratégique. Un exemple . il est 
possible, pour presque toutes les m1SSions, de 
choisir entre deux modes de jeu. celui qui vous 
place d'office en altitude, face au danger, ou celui 
qui vous permet de vivre le décollage et le repérage 

Les Instruments sont d'époque. 
de l'ennemi. De quoi séduire aussi bien les ama­
teurs de shoot-them·up que les passionnés de la 
simulation pure et dure. 
Bien sClr, Red Baron arrive sur le marché alors que 
nous vous avons conseillé il y a peu l'achat de ses 
deux concurrents directs. Pourtant, le titre testé 
ici est à mon sens supérieur en possibilités et en 
souplesse. Olivier Hautefeuille 

Type simulateur de combat aérien 
Intérêt 18 

Graphisme * * ** * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * (carte son) 
Prix D 
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La plus belle réalisation à ce jour ~ur la Sega Mas ter System. 

Mickey Mause 

Castle al Illusion 
SEGA MASTER SYSTEM 
Etonnant de voir les attitudes de la souris de Disney aussi bien 
rendues sur une console 8 bits ! Cette version, toutes proportions 
gardées, n'a rien à envier à celle testée sur Megadrive. Mickey, 
toujours aussi actif, court, saute et vire vol te sans cesse 
pour sortir Minnie dès griffes de la sorcière' Mizrabef. 
Conception Sega. 
Mickey est encore à l'honneur, avec la version Mas· 
ter System cette fois. Après avoir dit tout le bien que 
nous pensons de Mickey Mouse sur Megadriue dans 
le numéro précédent, il nous a semblé indispensable 
de faire figurer cette nouvelle version sous la rubrique 
Hits, car eUe est assez différente de la précédente et 
cependanttout aussi sup.erbe, compte tenu des capa· 
cités de la console. 
Comment ne pas mettre cette version en valeur alors 
qu'il s'agit de l'une des plus grandes réussites sur la 

Laforêt enchantée ... 
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Master System ? Si cette version présente bien des 
différences avec la précédente, le scénario reste le 
même : Mickey Meuse doit sauver Minnie des griffes 
de la sorcière Mizrabel. Pour y parvenir, notre souris 
de choc doit trouver tous les diamants de l'arc·en­
ciel, qui sont cachés dans chacune des six salles du 
château de l'illusion. 
Les différents niveaux sont du même type que ceux 
de la version Megadriue (forêt, librairie, royaume des 
jouets, etc.), mais ils sont également très différents. 

Exploration des cavernes. 

En effet, chacun d'eux se joue en continuité, alors 
ql(e ceux de la Megadrîue se composent de quatre 
secteurs différents. Autre nouveauté, vous pouvez 
commencer par celui des trois premiers niveaux qul 
vous convient et vous disposez de neuf Gtédits, œ qui 
devràlt vous permettre de progresser dans le jeu as· 
sez rapidement. 
Castle ef Illusion est un grand jeu de plates-formes, 
dans lequel l'habileté joue un rôle déterminanl Lés 

Dans l'usine de-desserts. 

Préparez-vous à sauter. 

parcours sont fort bien étudiés et si certains passages 
sont particulièrement -périlleux, une jouabilité irré­
prochable vous permet de les franchir pour peu que 
vous fassiez un sérieux effort au niveau de la préci· 
sion et du timing des sauts. Vous vous débarrassez de 
vos ennemis en leur sautant sur la tête, ou encore en 
leur lançant un objet que vous ramassez sur le sol, s'll 
y en a un à proximité. 
Il est vraiment assez rare de rencontrer des pro­
grammes qui présentent un tel équilibre entre leur 
intérêt de jeu et la qualité de leur réalisation. Quelle 
surprise de découvrir que les graphismes des dessins 
animés de Wë)lt Disney puissènt être aussi bien 
rendus sur une console 8 bits, d'autant plus qu'ils 
sont encore rehaussés par une excellente utilisation 
des couleurs. 
L'animation est tout aussi impressionnante et que 
Mickey saute, qu'il se dandine sur place, ou encore 
qu'U fasse des moulinets de bras pour retrouver 
son équilibre, chacun de ses mouvements est un 
plaisir pour les yeux. Un must. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type ----------plates-formes 
Intérêt 19 
Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 



Miirchen Maze 
NEC PC ENGINE 
Les Japonais sont étonnants. Après avoir été militaristes à l'extrême, 
les voilà devenus pacifistes. Ils le prouvent même avec les jeux 
vidéo: Marchen Maze est un shoot-them-up sans victimes 1 
Les ennemis ne sont jamais tués, ils sont repoussés, le héros 
est une petite fille et les couleurs sont tendres à souhait. 
Malgré tout, l'action vous brûlera le joypad ! 
Conception et programmation : Namcot 
Enfin t Les concepteurs de jeux du pays du Soleil· 
Levant nous proposent un jeu d'arcade très attrayant 
qw n est pas un shoot-them-up. Pour une fms, le but 
ne consiste pas à éliminer des allens, passant leur 
temps à tenter d'envahir la Terre. li ne s'agit pas non 
plus de pulvériser de multiples robots, lancés par 
vagues successives contre votre vaJSSeau par une 
espèce de savant fou. 
En effet, le principe du jeu est simple et pacifique. 
Evoluant sur des plates-formes surplombant de su-

Le monstre de fin du premier niveau. 

perbesdécors, vous devez vous frayer un passage, ni­
veau après niveau Mais à la différence d'un tradition­
nel jeu d'arcade, vous ne pouvez détruire vos 
adversaires. Vous pouvez juste les repousser ou bien 
encore éviter leurs tirs en sautant au-dessus de leurs 
projectiles. Si ces derniers sont trop nombreux et que 
les repousser ne suffit plus, il vous reste tou)Ours la 
posslbilité de les pousser par petits coups successifs 
jusqu'à qu'ils choient de la plate·forme, vous laissant 
ainsi le chemin libre. Mais si cette manœuvre est à 
votre disposition, elle l'est également pour tous les 
protagonistes. Attention donc à ne pas vous laisser 
acculer, dos au vide 1 

Autre mnovation de ce jeu (bien que cela soit quelque 
chose de beaucoup plus courant dans les ieux japo­
nais}, vous incarnez une fille Alice. Inspiré très étroi­
tement de l'univers d'Alice aux pays des merveilles, il 
vous entraîne dans 1 univers complètement loufoque 
de Lewis Caroll. Attention cependant à ne confondre 
ce )E!U de Namcot avec un autre jeu de tableaux sur la 
PC Engme, Alice in the Wonder/and. qui met égale· 
ment en scène l'héroïne du célèbre mathématicien 
anglais ! Un soir où vous étiez endormi, Usagi, le la 
pm savant, apparait dans le miroir de votre chambre. 
Il réclame votre aide pour conrrer les projets de la 
r~ine des cartes. Il vous entraîne au travers de votre 
glace. Vous allez alors tenter de le rattraper. Alice se 
défend contre ses adversaires en lançant des boules 
de cotillon avec une sarbacane. En maintenant la 
pression sur le bouton de tir, on peut alors envoyer 
un projectile beaucoup plus important 
Parmi les fadeurs expltquant certainement la réussite 
de ce jeu, on peut placer en premier lieu son aspect 
esthétique. Les sprites, très réussis. sont conçus com­
me des personnages de dessins animés, très mignons 
et parf a1tement colorés On prend un véntable plaisir 
à les découvrir au fur et à mesure de la progression. 

Un bouclier magique. .. 

Altentlon : passage étroit I 

On rencontre ainsi des clowns, des robots avec une 
clef mécanique dans le dos, des champignons por­
tant des lunettes de soleil el fumant cigarette sur ci­
garette, des soldats-cartes as de pique, des " chape­
liers •cramponnés à leur chapeau haut de forme. des 
bombes à mèches ornées de têtes de mort. des éco­
liers anglais à l'air niais, des mille-pattes en folie , des 
chats bariolés au sourire sournois ... N'oublions pas 
non plus l'élément sans lequel un jeu d'arcade ne se­
rait pas un vrai jeu d'arcade le gros méchant proté­
geant le passage au niveau supeneur Là auss1. un es­
prit de folie a souffle sur les graphIStes Cela est 
particulièrement net pour les gardiens de fin de ni-

Prenez le cadeau surprise. Mêirchen Maze, un jeu d 'action sans tuerie mais non sans mouvements. 
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veau qui ont changé d'aspect: sor~ière sur son balai 
magique (en bambou !), trois têtes énigmatiques ou 
encore tortue moustachue portant chapeau de paille 
et lunettes noires. 
Au cours de votre progression, vous p0urrez utiliser 
toute une série de bonus. Le lapin en peluche, en: 
tournant autour d Alice, fera dévier les projectiles. le 
ballon lui permettra de remonter sur le plateau, en 
cas de chute, et d'autres bonus autorisent le tir dans 

Le monstre de fin du deuxième niveau. 

trois directions ou le renforcent. Le jeu est divisé en 
neuf étapes. Chacune d'entre elles est basée sur un 
thème particulier, qui sert à illustrer le niveau en 
fausse 3-D. Ainsi le pfemier est orné de friandises, le 
troisième prend place au sein d'un potager et le sep­
tième se passe au milieu des nuages. 
Pour chacun d entre eux, le plus remarquable est le 
soin avec lequel les graphistes ont travaillé la palette 
des couleurs. afin que les teintes s'accordent parfaite· 
ment les unes avec les autres. Cela est d'autant plt)s 
appréciable que la mode actuelle des ludiciels nip· 
pons serait plutôt de rechercher des teintes agres­
sives et rranchées. L.a jouabilité de ce programme est 

Vtilisez les tapis roulants à bon escient. 

une réussite complète. Aüœ répond à toutes les solll· 
citations de votre joypad. Et le décor scrolle de façon 
parfaite, en • plein écran » Malgré sa réalisation im· 
peccable, il comporte quelques défauts. n apporte 
une bouffée d'air frais dans le domaine des jeux d 'ar­
cade par son esthétique parfaite. Mais il reste un peu 
trop facile et... répétitif. Dommage, on avait frôlé le 
sans fautes ! Banana-San 

Type __________ jeu d 'arcade 
Intérêt 16 

Graphisme * * * * * * 
A nimation * * * * * * 
Bruitages * * * * 

Harrar Zombies 
AMI GA 
Les spectres jaillissent, les vampires se retroussent les babines, 
les loups-gorous aiguisent leurs canines, une ambiance terrible ! 
Au milieu de ces créatures ténébreuses, il vous faut agir avec 
célérité et sagacité pour sauver votre peau. Horror Zombies, 
jeu d 'épouvante, n 'est pas épouvantable. 

Millennium. Programmation : S . Gregg ; effets spéciaux : Spock ; direction : T. Fied .. 

Horror Zombies est dédlé à tous les fans des grands 
films d'horreur des années cinquante. L~cinéma d' é­
pouvante de l'époque dégageait une ambiance très 
particulière et les acteurs étaient particullèrement 
convaincants, comme Boris Karloff dans Franken­
stein ou Bela Lugosi dans ses rôles de vampire. Hls­
toite de se mettre dans l'ambiance, la présentation 
montre une salle de cinéma, la lumières' éteint, le rj­
deau s'ouvre et le générique commence avec une 
musique très dramatique. Mais vous n'allez pas rester 
dans votre fauteuil. car c'est vous le héros. 

Vous incarnez le comte Frederik Valdemar, un fier 
héros qui ne craint pas d'affronter les forces des té­
nèbres qui peuplent un smistre manoir. Dès les pre­
mières secondes, vous vous retrouvez en face d'un 
zombie. Mieux vaut l'éviter tant que vous n'êtes pas 
armé. Vous apercevez un poignard accroché au­
dessus de la cheminée et vous vous en emparez afin 
de vous débarrasser de ce gêneur. Tout au long de 
cette terrible aventure, vous allez affronter bien des 
créatures des ténèbres, Les spectres jaillissent des 
tombes, les vampires se laissent tomber sur vous, les 

Prix D Horror Zombies, tout. l'esprit des films d 'horreur des années cinquante. 
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loups-garous vous agressent et ainsi de suite. Pour 
contrer ces attaques surprises et sauver votre vie 
vous devrez aiguiser vos réflexes. Mais œla ne sera 
pas suffisant pour progresser dans le jeu qui demande 
également de faire fonctionner ses méninges. En ef 
fet. vous vous retrouverez bloqué au bout de quelques 
salles. tant que vous ne découvnrez pas le passage se· 
cret qui mène à un autre étage du manoir 
Ce programme est bourré d'astuces de toutes sortes 
et, si d'aucunes sont évidentes (comme de pousser 
une table 1JOUr monter dessus afin d'atteindre cer­
tains objets). d'autres vous poseront bien des pro­
blèmes De plus. vous devez vous procurer divers ob­
iets indispensables au cours de votre exploration n 
est nécessaire de posséder la clef qui convient pour 
ouvrir une porte ou un coffre. Certains pouvoirs vous 
permettent de ramper dans d'étroits passages ou en­
core de passer devant des monstres indestructibles. 
sans qu'ils ne vous détectent Le plus amusant est 
sans doute la potion qui vous transforme en zombie 

Le uampire a frappé 1 ... 

durant un certain temps, ce qui vous met à l'abri de 
leurs attaques, car ils vous prennenl alors pour l un 
des leurs. Il y a également un cruofix dont il faudra 
découvnrlusage 
Horror Zombies est un excellenljeu d'aventure/ac· 
tlon qui présente un parfait dosage entre ces deux 

éléments. Il faut ramasser un certam nornbre de 
crânes avant de passer au niveau supérieur mais 
vous reprenez tout depuis le début du niveau lorsque 
vous perdez une vie. Ce n'est pas un JeU facile. mais 
on va un peu plus loin a chaque nouvelle partie, grâce 
à une excellente jouabilité. Heureusement. vous otr 
tenez un mot de passe chaque fois que vous terminez 
un niveau ce qui vous permet de revenir directement 
aumveau dans lequel vous êtes bloqué Horror Zom­
bies èSl l'un des jeux d aventure/action les plus pre­
nants que l'on ait vus sur micro depuis longtemps 
Le plaisir est d autant plus grand que la réalisation 
rend très bien 1 atmosphère particulière des films 
d'épouvante. Alain Huyghues-Lacour 

Type --------- aventure/action 
Intérêt 17 
Graphisme * * * * * 
Ammatron * * * * 
Bruitages * * * * * Prix ___ c 

Lile ancl Death 1i the Brain 
PC TOUS ECRANS, CARTE SON 
Simu lation de chirurgie ludique, Life and Death II 
permet à tous ceux qui aiment jouer au docteur de réaliser 
leur phantasme. Cette seconde uersion d'un jeu très réaliste 
traite des troubles neurologiques et exige du joueur des nerfs d'acier. 

The Software Toolworks. Projet : Troy Heere; programme: Hal Harris et Rick Glenn; 
graphismes : Betsy Scafati. 

Qw ne se souvient pas du premier épisode de cette 
sene une sunulation chirurgicale qui avait défrayé la 
chronique par son originalité et son réalisme ? Li/ e 
and Death Il relance le défi, avec une spécificité cette. 

fois. le traitement des troubles neurologiques Très 
bien réalisée et aussi difficile à • pratiquer •. cette si 
mulation ne séduira pas tout le monde, mais ceux qui 
s y accrocheront ne sont pas près de s'endormir l 

Sanguinolnnt et fort réaliste, le crâne ouuert d'un patient sur le billard. 

Les salles de l 'hôpital. 

Graphiquement. ce programme ne propose nen de 
fabuleux Les écrans EGA ou VGA sont bien traJtés, 
mais c est surtout le réalisme des situations qui est 
agréable, plus que la finesse du dessin. Quelques brui­
tages viennent renforcer r ambiance de la partie 
Mais là encore. ce n est pas un atout ma,eur En fait 
seules les animations et la richesse des vues propo­
sées sont vraiment mtéressantes. Dans l'hôpital par 
exemple. le joueur pourra apprécier la vue sem1-
aérienne où li pointe tour à tour. pour s'y rendre. son 
bureau. la chambre d'un patient ou le bloc opéra 
toire. Lorsqu on ausculte un malade. ce sont encore 
les animations qui renforcent ramb1ance Le genou 

Le début de /'opération, saignant ! 
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Veri.fication des nerfs optiques. 

sursaute sous Je coup de marteau, les pupllles se di­
latent devant la lampe, les yeux suivent votre main, 
etc. Enfin, lorsqu'on" passe à table•, les" décors• 
sont à I10uveau plus impressionnants par leur souci 
du détail que par leur finesse. 
Si le réalisme de la simulation est le principal atout de 
Lif e and Death Il, sa difficulté est à coup sûr son 
prlneipal défaut. La notice ne sera d'aucune aide 
pour le joueur. Ce dernier devra se rendre très fré­
quemment dans la salle de classe pour.y étudier les le­
çons offertes. Certes, tous les sUjets y sont bien trai­
tés, mais sans aucun graphisme et en anglais .. . Il faut 
prendre presque tout en note à moins d'avoir une 
mémoire de pachyderme. A mon sens, il faut pour­
tant passer outre cette difficile prise en main. La suite 
de l'aventure en vaut la peine. Sur le lâbleau qui re­
présente la vision aérienne de l'hôpital. un message 
vous avertira bientôt que votre premier patient est ar­
rivé. L'auscultation reprend. en partie, la même dé­
marche. que celle du jeu précédent. Après avoir lu la 
fiche du client. onausculte tour à tour son visage, son 
bassin, puis ses jambes. Pupilles dilatées, perte.de ré­
nexe sur le côté gauche et élocution difficile, un coup 
de scanner révélera bientôt ce qui clo.che ... Du cachet 
d'aspirine à la trépanation, toutvousest permis. Mais 
attention à lerreur et à la vision sinistre de la morgue 
(où sont passés mes dix premiers malades ... ). 

Choix de la leçon. 

Oi~gnosih_g/ftutin_g Wtn1rop1thg 
Oi•goosing/lro1in9 Rdditlion 
Oi1gnosin91'l.-.ating Ht1d1tliH 
6~Af'fll SIJrgi~J 6uidtl(nH 
Qptntiooa1 M~~rds 
lnci.Jing <tnd Optnin_g th• Scilp 
Tre-~trng 1ubdunt Hfm~omu 
0 ' nin tht tbdt 

Préparation du patîent. 
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Enfin, c'est la salle d'opération qui offre te plus de dis­
traction Même si l'on suit à la lettre toutes les indica­
tions recueillies lors des cours, quelle angoisse ! Les 
interventions chiturgicales sont encore plus détail­
lées que celles du premier Li/e and Death. Stéiilisa­
tion, injection, réglage des perfusions et du débit 
d'oxygène, arrêt ees hémorragies, ne comptez pas 
moins d'une semaine de pratique avaht d'atteindre 
votre but.,. Etc 'est là que le réalisme est le mieux reh· 
du, dans l'ambiahce et la tension qui résultent d'une 

Le manuel est en anglais. 

telle profession. Selon le niveau de difficulté choisi Oe 
dernier s'appelle • cauchemar " ... ), le joueur va tout 
droit à l'infarctus Oe sien l). Après une incision où la 
souris/scalpel tremblait un peu dans ma main moite, 
j'avoue avoir laissé tomber mes instruments sur la 
table lorsque la moitié du " scalp " de mon patient 
s'est soulevé! Li/e and Death If ne s'adresse donc 
qu aux grands amateurs de simulations, ceux que 
l'inconnu intéresse et qui sont prêts à plonger vrai­
ment dans J'aventure, quitte à en baver au début 
Bien que la notice et le programme annoncent à tout 
bout de champ que ce jeu n'est en aucun cas un logi­
ciel d'apprentissage (inutile de ficeler le chat sur la 
table de la cuisine pour vérifier vos connaissances ... ), 
le joueur peut, à mon sens, trouver ici autre chose 
que du sang. Li/e and Death II risque bien de vous 
mener tout droit vers la faculté de médecine la plus 
proche ou, tout du moins, vers des ouvrages con­
sacrés à la chirurgie du cerveau. En conclusion, un 
très bon logiciel, pour peu que l'on s'intéresse réelle­
ment à son propos. Olivier Hautefeuille 

Type -------- simulation médicale 
Intérêt 17 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix D 

Dans la salle d'opération, la tension. 

Toki 
AMTGA 
On vous transforme en singe, 
on vous enlève votre copine, 
il y a de quoi devenir enragé. 
Et un singe en colère, ça fait 
des dégâts. L'environnement 
hostile ne facilite pas la tâche 
de Toki qui brave tous 
/es dangers pour récupérer 
sa belle et son aspect humain. 
Toki, c'est avant tout de l'action 
dans un univers exotique 
et plein de surprises. 

Ocean. Programmation : Michel Janicki ; 
graphismes : Philippe et Lionel Dessoly ; 
musique : Pierre-Eric Loria~. 

Depuis quelque temps, Ocean nous présenlè des 
conver-sions d'arcade d'un niveau de qualité assez 
inégal, alors que ce grand éditeur anglais nous avait 
habitués à mieux. Sans faire preuve de chauvi· 
nisme, il faut bien reconnaître que les deux seules 
conversions vraimenl réussies récemment onl été 
réaliséespar ledépartementfrançais d'Ocean. Pang 
(Tilt d'or 90 de la meilleure conversion d'arcade) est 
indiscutablement la meilleure conversion qu'aü pu­
bliée Ocean depuis le génial Rainbow Islands. U en va 
de même pour Toki. Le héros de ce jeu d'arcade est 
un malheureux jeune homme que l'on a changé en 
singe avant de lui voler sa fiancée, ce qui semble l'a· 

Sautez sans stationner. 

Niveaux supérieurs : la difficulté se corse. 

.. 



Attention aux pièges. 

voir mis sérieusement en colère. Notre singe est bien 
décidé à se venger et à libérer sa belle, mais la route 
sera longue. Il faut traverser différentes régions peu­
plees de multiples créatures agressives. De petits 
singes vous sautent dessus. des diablotins vous at­
taquent en piqué, des plantes étranges lancent des 
projectiles dans toutes les directions. des oiseaux 
plongent sur vous, etc. 
Et. comme si ce n'était pas suffisant, vous affrontez 
deax monstres par niveau. Chacun d'eux vous pose 
111 problème différent et il faut trouver la tactique qui 
convient powr en venir à bout. 
T oki est un athlète complet qui monte à la corde, 

Un un ivers fantastique. 

Une superbe con11ersion d"orcade made în Franœ .•. 

saute de liane en liane, nage sous J' eau. saute sur des 
blocs de glace quis effondrent sous son poids et bien 
d'autres acrobaties encore 
T oki n'est pas tout à fait un singe comme les autres, 
car il crache des proiectiles qui font des ravages chez 
ses adversaires. De plus, les icônes qu il ramasse en 
chemin lui permettent de lâcher plusieurs projectiles 
à la f 01s. ou bien de cracher des flammes. ce qui est 
particulièrement efficace. D autre part vous pouvez 
tirer dans plusieurs direcl10ns, ce qui est indispen­
sable pour repousser les attaques tous azimuts de vos 
ennemis Si les flammes sont particuhérement effi­
caces dans la plupart des cas, les projectiles sont 

Un singe q ui ne manque pas d'air 1 

mieux appropriés à certaines situations. Ramasser 
les icônes systématiquement n'est donc pas forcé­
ment la meilleure solution. De temps à autre, vous 
pouvez également récupérer un casque de footbal­
leur américain qui arrête les tirs durant un certam 
temps mais, attention, votre corps reste vulnérable. 
La réalisation de ce programme est très soignée et 
toutes les grandes scènes du jeu d'arcade sont au ren­
dez-vous La fenêtre graphique n est pas aussi 
grande qu on l'aurait souhaité, mais les spntes sont 
de très bonne facture et les décors variés. Laction est 
prenante et on est tout de SUlte séduit par cet univers 
surprenant De petits détails amusants aJOulent en-

Danger : 11lantes explosfoes 

core au plaisir du jeu car T oki est très drôle lorsqu il 
porte son casque de footballeur, ou ses lunettes de 
plongée lors des épisodes aquatiques Mais, plus im­
portant encore, la jouabilité est excellente et votre 
personnage répond parfaitement à la moindre com­
mande. Le tir dans dlfférentes directions s'effectue 
très simplement et avec beaucoup de précision ce 
qui n'est pas souvent le cas. Après les habituels corn· 
bats de rue, ou les guerres spatiales, les aventures 
exotiques de T oki ne manquent pas de charme 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _ _ _ ___ ___ __ arcade 

Intérêt 18 

Graphisme * * * * * 
Animation __ * * * * * 
Bruitages----- _ _ __ *** * 
Prix_ __ --- __ __ C 

Dise 
ATARIST 
Deux concurrents se renuoient 
des disques, on ne peut rêver 
principe de jeu plus élémentaire. 
Mais, avec Dise, simplicité égale 
qualité. D 'une rapidité à couper 
le souffle. les échanges exigent 
l'habileté, les réflexes et la 
dextérité d'un joueur d'arcade 
chevronné. La souplesse 
et le réa lisme de l'animation 
sont un bonus en sus. 
Loriciel. Chef de projet : Christophe 
Gomez, conception : C. Gomez, A. Lesei­
gneur et O. Sablons ; graphismes et 
animations : Dominique Sablons ; 
programme: Alexis Yeyem. 
Simple comme son nom, le concept de ce ieu est le 
suivant deux combattants s'affrontent à coups de 
disques Ils lancent ces armes redoutables soit pour 
détruire les dalles sur lesquelles évolue leur adver­
saire, soit pour frapper directement ce dernier et lui 
faire perdre de l'énergie. 
Une idée originale. une partie de • tennis • très vicr 
lente, simple en apparence, mais qui est bien sQr 
étayée par de nombreux bonus et stratégies spé­
ciales Pour ceux qui possedent les meilleurs reHexes. 
un htt qUI accroche vraiment 

59 



C'est en mode " entramement » que le joueur va peu 
à peu saisir le maniement de Dise. Il est cependant 
dommage que toutes les actions possibles ne soient 
pas au programme de cette phase de jeu. lmpossible 
par exemple d'y tester la disparition des dalles ... Il 
faudra attendre les premiers matclis contre un con­
current de faible niveau pour réeUement s'initier à ce 
sport futuriste. 
Votre personnage possède donc en poche des 

La galerie des adversaires ... 

... et le choix de son personnage. 

disques qu'il lance vers l'adversaire sous tous les 
angles possibles. Le maniement joystick cumule pour 
cela toutes les positions du manche et l'emploi de la 
gâchette. Difficile pendant les premières minutes de 
jeu, ce maniements 'avère finalement très souple. En 
outre, il met en évidence la grande souplesse de J' ani­
mation et le réalisme de tous les mouvements. Le hé­
ros dérape sur le sol, agite frénétiquement les bras 
quand il manque de tomber dans le vide. On peut dire 
que c'est vraiment superbe. 
Si louverture du match donne lieu à une musique de 
grande qualité, on appréciera aussi les bruitages qui 
ponctuent chaque action. Enfin, rien à redire au dé­
cor, un paysage qui ne varie pas durant tous les 
matchs, mais qui offre, etc' est le principal, une vision 
très claire de l'action. 
Riche de ces atouts sonores et visuels, Dîsc profite 
enfin d'une rapidité de jeu fabuleuse . Très vite, dès 
quel' on commence à manier ses disques de façon ré­
fléchie, l'action vous prend au ventre. Impossible 
alors de s'accorder la moindre seconde d'inatten­
tion .. Face à la simplicité apparente de son jeu, Dise 
ouvre de très nombreuses stratégies. 
Il faut tout d'abord signaler la richesse de ses modes 
de jeu. Si le jeu à deux est passionnant, se battre con­
tre l'ordinateur n'est pas inintéressant pour autant 
Votre personnage va en effet évoluer à chaque vic­
toire. En choisissant des adversaires de plus en plus 
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Un jeu simple mais d ifficile, époustouflant de rapidité. A ne pas rater. 

Un obstacle supplémenta ire . 

puissants, vous pourrez doser à merveille la difficulté 
du match. 
On aboutit très viteà des stratégies d'une richesse im­
pressionnante. Il faudra, par exemple, apprendre à 
viser en priorité les dalles del' ennemi qui ont le molns 
de résistance. Certaines disparaîtront après un pre­
mier impact. d'autres devront être frappées six fois 
avant d'exploser. Si vous parvenez à détruire une 
dalle alors que votre ennemi s'y tient debout. il tombe 
bien sûr dans le vide (un cri atroce !) etc' est la victoire 
immédiate. 
Pour contrer les tirs de l'ennemi, vous usez d'un bou­
clier. Lorsque vous parvenez ainsi à renvoyer lun des 

Touché en pleine action 1 

projectiles sur l'adversaire, ce disque change al0rs de 
couleur Il est devenu I< votre» projectile. Si rad 
versaire ne le renvoie pas à son iour à l'aide de son 
propre bouclier, ce disque finira dans votre poche (le 1 
haut del 'écran vous indique le nombre de disques en 
votre possession). On peut par ~emple tenter de 
collecter d'abord tous les disques en ieu et détrwre 
ensuite une à une les dalles qui constituent le terrain 
de l'adversaire. 
Jonglant avec les jet.s de disques, les coups de boir 
clier. les sauts de dalle en dalle. les tirs liftés et les 
dalles surprises (elles offrent des bonus. des disques 
spéciaux, des disques accélérés, etc.). le joueur a 
toutes les chances de casser son joystick avant la fin 
<lu championnat. Mais, même dans ce cas extrême 
le jeu vaut la chandelle 1 

Dise traduit au mieux la fameuse qualité " arcade •. 
Les parties sont Lrépidantes, difficiles à souhart et ne, 
durent jamais longtemps. Inutile en tout cas d' espé 
rer vaincre l'ordinateur avant longtemps. 

Olivier Hautefeuille 

Type -------sport f ulurlste et action 
Intérêt 1 

Graphisme * * * * 
Animation * * * * * * 
Brwtages * * * * 
Prix B 
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Grane/ Prix 500 Il 
ATARIST 
Les jeux de motards ne sont pas neufs, et Grand Prix 500 II n'arrive 
pas à la cheville des grands hits. En revanche, tout a été fait pour 
que la course soit passionnante de bout en bout. Très arcade, 
très ludique, cette simulation donne réellement l'impression d'être 
au guidon d'un gros cube. Spectaculaire ... 

Microids. Programmation : C. Trevoan ; graphismes : C. Cazal ; 
musique: C. Abronont et O. Gillis. 

Grand Prix 500 Il mise à fond sur la souplesse de son 
animation et le réalisme de son pilotage, au détri­
ment de la,, nchesse • de son jeu et des menus d' op­
tions. S'il ne parvient-pas à détrôner les excellents UI· 
timate Ride et The Cycles, il s'inscrit pourtant au 
rang des hits avec des courses très difficiles. 
Le programme ouvre bien peu de menus d'options. 
Le pilote sélectionne les modes un ou deux joueurs, il 
choisit ensUite l'une des quatre motos présentées, 
l'un des trois niveaux de difficulté et enfin un circuit, 

Douze circuits pour courir. 

parmi les douze plus prestigieux du monde. Face à 
ses concurrents, Grand Prix 500 Il auraü pu, par 
exemple, ajouter a cela la variation des conditions 
météo, le choix des angles de virages (Ultimate Ride) 
ou encore le choix entre boîte automatique et ma­
nuelle (The Cycles). Ce manque de richesse fait que 
l'on a très vite fait le tour des menus d'introduction. 
Le réalisme du pilotage et la souplesse des anima­
tions contrebalancent cependant cette pauvreté. 
Grand Prix 500 Il revient à la mise en scène classique 
des courses de motos. Si Ultimale Ride et The Cycles 
ne vous montraient que le guidon de votre engin, la 
moto est ici we de l'arrière. Deux fenêtres de jeu vont 

permettre aux deux joueurs qui s'affrontent d'obser­
ver chacun son engin. En mode un joueur, impos­
sible en revanche de profiter du plein écran. ce qui 
était le cas pour les softs concurrents. Mais, sur la 
seconde fenêtre, vous observerez soit le circuit, soit 
l'un des concurrents" ordinateur '" 

1 

Grand Prix 500 lJ reprend l'avantage lorsque l'on 
pousse les gaz. La moto ne se cabre pas comme celle 
de The Cycles ... Mais quel réalisme de pilotage ! Les 
accélérations sont rapides et. dès les premiers lacets, 
on note avec plaisir que les concepteurs ont apporté 
le plus grand soin à la gestion des virages. La moto se 
penche plus ou moins selon la vitesse. Si elle dérape, 
un coup de• pile nettoutrentre dansl'ordre, à moins 
qu'une chute. superbe, ne vienne faire rouler pilote 
et moto sur l'asphalte ... Dans ses premiers tours 
d 'entraîrtemen~ le pilote.comprendra qu'il faut avant 
tout étudier tous les virages, noter les vitesses maxi­
males pour chaque type de courbe. Si l'on regrette 
alors vraiment 1 absence de boîte manuelle, la gestion 
des freinages et accélérations est très importante 
quand même. C'est ce qui fait tout le réalisme des 
épreuves En mode deux joueurs, la partie est pas­
sionnante. Mais, contre !'ordinateur, la difficulté 

pour éviter les collisions entre motos est un délice de 
stratégie. Selon le niveau de jeu choisi. Je pilote est 
plus ou moins confronté à ce • roue à roue " mortel 
Introduit par une mu5ique de grande qualité. le jeu 
profite de graphismes très clairs et d'une animation 
aussi rapide et fluide que possible (du bon b·avail pour 
un ST) les bruitages du moteur sont très réalistes, 
même s'il manque à la simulation quelques crisse­
ments de pneus ... Grand Prfx 500 II est un simula-

A deux joueurs, moto rouge et moto bleue. 

teur de course moto performant, même s' il se passe 
des petits • plus • qui agrémentent ses confrères de 
piste. Ce n'est pas LA simulation moto del année, 
!'Indianapolis 500 du deux-roues 1 Mais pour rem­
porter le championnat du monde, attendez-vous à 
une bonne semaine de gamelles ! Un soit classique 
mais trés accrocheur Olivier HautefeuiUe 
Type _________ course de motos 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 

Circuit en haut. course en bas. Le déport est donné, c'est parti pour un parcours pétaradant 1 
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Disquettes, cassettes, cartouches, 
une sélection des softs qui roulent. 

• Tintin __ ---.'---­
GX 4000, 
cartouche ln/ogrames 
Ce programme tiré de l'une des plus cé­
lèbres aventures de Tintin reprend trois 
scènes de l'album. Tout d'abord, aux corn-

mandes de la fusée, vous devez éviter des 
météorites et récupérer des capsules d'é­
nergie. La seconde scène est la plus 
longue : à bord de la fusée vous devez 
désamorcer des bombes et libérer vos 
amis. Enfin, dans la dernière vous faites alu­
nir la fusée. 
Tintin sur la Lune offre un sujet en or pour un 
Jeu, mais lnfogrames est passé à côté. Le 
jeu n'est vraiment pas très prenant et on ne 
retrouve pas l'excellent graphisme qui était 
le seul charme des versions 16 bits. 
Un programme très décevant, qui est 
loin de figurer parmi les meilleurs titres 
offerts par cette console. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _ __________ action 
mtérêt s 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
BnJltages * * * * 
Prix c 

• llemental Master_ 
Megadrive, 
cartouche Tecno Soft 
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Vous affrontez toutes sortes de créatures 
aussi monstrueuses qu'agressives, dans 
quatre univers différents. Selon le bouton 
que vous pressez, votre personnage se re­
tourne pour tirer vers l'avant ou vers l'ar­
rière. Non seulement vos agresseurs sont 
très rapides, mais les éléments se dé­
chaînent : le vent vous fait dévier de votre 
route, des flammes sortent du sol, les ro­
chers se déplacent sous l'effet de tremble­
ments de terre, etc. 
Elemental Master est le nouveau shoot­
them-up de Tècno Soft, le créateur du gé­
nial Thunderforce Ill et, bien qu'il soit loin 
d'être aussi spectaculaire que son prédé­
cesseur, ce programme offre une action 
tout aussi frénétique. 
L'innovation du tir avant ou arrière est in­
téressante et il faut absolument maîtriser 
parfaitement ce système pour survivre 
dans cet enfer. Et puis, les nombreux obs­
tacles pimentent bien l'action. Un shoot­
them-up aussi rapide que violent. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _____ ___ shoot-them·up 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
8nJitages * * * * 
prix D 

• Blif%1Cries 
at tlte Arilennes_ 

Amiga, disquette lntemecine 

Ce wargame vous propose de revivre la ba­
taille des Ardennes, qui fut la dernière of­
fensive d'envergure de l'armée allemande, 
lors de la Seconde Guerre mondiale. Vous 
choisissez de diriger les forces allemandes 
ou alliées contre l'ordinateur, mais il est 
également possible de jouer à deux. 
Chaque camp doit atteindre un objectif très 
précis pour remporter la victoire. 
Blitzkrieg at the Ardennes n'est pas un war­
game d'if!itiation, mais un programme as­
sez complet qui tient compte de très nom­
breux facteurs. Toutefois, même si vous 

n'êtes pas un familier du genre, vous vous 
prendrez sans doute au jeu grâce à la clarté 
de la présentation, pour peu que vous fas­
siez l'effort d'étudier sérieusement la notice. 
Fort heureusement, celle-ci n'est pas trop 
épaisse et l'essentiel a été traduit en 
français. Alain Huyghues-Lacour 
Type wargame 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * 
Animation -----------8nJitages __________ _ 
Prix C 

Version PC 
Il est possible de iouer seul ou à deux et 
toutes les variables sont paramétrables. 
Cependant, malgré l'affichage EGA, les 
graphismes sont peu lisibles et ra représen­
tation des unités peu parlante. De plus, l'er· 
gonomie générale du jeu est faible : pour 

déplacer une unité, vous devez la ramasser 
puis la poser ailleurs ... Comme il est pos­
sible de ramasser plusieurs unités en 
même temps, on ne sait plus où on peut les 
déposer ! De plus, le maniement souris esl 
parfois curieux. Ce jeu pourra plaire aux pu 
ristes qui désirent un wargame sophistiqué 
et entièrement paramétrable. Les autres 
passeront leur chemin. 

Jean-Loup Jovanovic 
Intérêt ___ _______ __ 9 

Graphisme * * * 
Animation - - ------- --
8nJitages __________ * * 
Prix n.c. 

• Dragon's Lair Il 
AtariST 
disquette Ready Soft 
Après le succès de Oragon's Lair, voici le re­
tour du héros de Don Bluth dans de nou 
velles aventures. La princesse Daphné a 
été enlevée par un sorcier et, après avoir fu 
la colère de sa belle-mère, Dirk devra pour 
suivre son ennemi à travers le temps pou 
l'éliminer et récupérer sa belle. 



Comme dans le programme précédent, 
vous ne contrôlez pas vraiment votre per -
sonnage, mais vous le faites réagir en pous­
sant la manette dans certaines directions à 
des moments bien précis. 
Dragon's Lair Il se compose d'une cinquan­
taine de courtes séquences. Fort heureuse­
ment, vous avez la possibilité de sauvegar­
der votre position. 
Une fois de plus, les graphismes sont abso­
r0ment magnifiques et l'animation excel­
lente, c'est un superbe dessin animé qui 
tourne sur votre Atan ST. 

Un programme idéal pour faire une dé­
monstration des capacités de votre ordina­
teur à votre entourage. Toutefois, il s'agit 
plus d'une démo que d'un jeu et une fois 
passé l'émerveillement de la découverte, 
on se lassera très rapidement de ce pro-
gramme. Alain Huyghues-Lacour 
Type jeu interactif 
Intérêt 13 

Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * * 
prix c 

Version Amiga 
Cette version de Oragon's L8.Jr Il ne trahit 
pas la réputation des logiciels Ready Soft 
graphismes superbes, animation de la qua­
lité d'un dessin animé, musiques et dia­
logues digitalisés excellents .. Mais l'intérêt 
1udique est tout aussi réduit que pour les 
autres volets car Dragon's Lair n'est vrai-
ment pas un jeu. Jacques Harbonn 
Intérêt 13 

Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * * * 
Prix F 

• outBoard 
Atari ST, disquettes Loriciel 
Cette simulation de course de bateaux off­
shore est en fait plus proche du jeu d'ar­
cade que de la simulation. Six parcours, 
chacun d'entre eux dans une capitale dif­
férente, vous permettront de maîtriser cette 
discipline et de vous préparer au cham­
pionnat. Des victoires vous donneront les 
ressources nécessaires pour améliorer 
votre matériel mais attention aux obstacles 
semés sur votre chemin. Un programme à 

la réaltsatlon convenable mais sans grande 
originalité. François Hermellln 
Type arcade 
Intérêt 12 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * 
Prix B 

• Vector 
Cltampionsltip Run_ 

Amiga, disquette lmpulze 

Mettez vos talents de pilote de Formule 1 à 
l'épreuve sur les six circuits que vous pro­
pose ce programme. Il n'y a pas de qualifi­
cations, mais vous pouvez vous familiariser 
avec les circuits avant la course. Votre véhi­
cule est placé en dixième position sur la 
grille de départ, et il vous faut terminer la 
course dans les quatre premiers pour pou­
voir participer à la suivante. Le contrôle s'ef­
fectue par l'intermédiaire du joystick ou de 
la souris, et vous avez le choix entre des vi­
tesses manuelles ou automatiques. 
Les courses de Formule 1 ne manquent pas 
sur micro, mais celle-ci séduira encore une 

fois les fans du genre. Il ne s'agit pas d'une 
simulatlon, mais d'une course d'arcade qui 
offre quand même un certain réalisme. L'a­
nimation en 30 surfaces pleines est excel­
lente, pàrticullèrement en ce qui concerne 
les véhicules. Ce n'est pas un jeu facile, car 
les commandes sont tellement sensibles 
que l'on a vite fait d 'aller heurter les bar­
rières qui bordent la piste. Cela est assez 
frustrant au début, mais on parvient à maîtri­
ser son véhicule avec un certain entraîne­
ment et cela en vaut la peine. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type _______ simulation sportive 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• Gradius Ill __ _ 
Supeefamicom, 
cartouche Konami 
Après Gradlus et Lite Force sur la NES. voici 
Je troisième épisode de cette grande saga 

de Konami, sur la Superfamicom cette fois. 
On retrouve le même système d'armes sup­
plémentaires que dans les programmes 
précédents, mais vous pouvez choisir dif­
férentes séquences d'armement. Il faut af­
fronter les escadrilles ennemies ou éviter 
des obstacles et combattre les traditionnels 
monstres de fin de niveau. 
On attendait avec impatience le premier 
shoot-them-up sur la Superfamicom, d'au­
tant plus qu'il est réalisé par Konam1, l'un 
des maîtres du genre. Mais ce programme 
est assez décevant compte tenu des capa­
cités de cette nouvelle console. Les pro­
grammeurs de Konami sont loin d'être aus­
si à l'aise que sur la NES. 
La réalisation laisse à désirer les grands 
sprites ont une nette tendance à clignoter, 
l'animation n'est guère rapide et elle ralentit 
encore plus lorsqu'il y a beaucoup de 
sprites sur l'écran. Doit mieux faire 1 

Alain Huyghues-Lacour 

Type ___ ____ __ shoot-them-up 
Intérêt 13 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix ~· 
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• rite Final Conflict 
Atari ST, 
disquette Impressions 
Ce programme de stratégie vous propose 
de prendre part activement à la troisième 
guerre mondiale Vous avez le choix entre 
cinq scénanos différents et. pour chacun 
d 'eux, vous pouvez diriger la coalition de 
votre choix li faut diriger vos troupes. sur 
terre comme sur mer ou encore lancer des 
missiles contre l'ennemi 
Il peut également se révéler très utile d 'en-

voyer des espions ou de négocier pour se 
faire de nouveaux alités. Ne négligez pas 
non plus de fabriquer de nouvelles armes et 
veillez surtout à ce que vos troupes aient de 
qurn se nourrir 
The Final Conff1ct n'est pas vraiment un 
wargame, mais un 1eu de stratégie assez 
complexe Le ieu se déroule en temps réel, 
ce qui le rend d1fflcile du fait de la vanétè 
des mesures à prendre 
Lors des raids de missiles ennemis, vous 
passez à une bonne séquence d'action 
pure, qui est un remake du c lassique d'ar-
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cade Missile Command La faiblesse de ce 
programme provient du fait qu'il n'est pas 
assez seneux pour les authentiques 
ioueurs de wargames. tandis que sa com­
plexité rebutera à coup sûr les débutants. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _ _ _ - - - --stratégie/ action 
Intérêt __ 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * 
Prix C 
Version Amiga 
Cette version est identique à la précédente, 
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car la réalisation ne joue pas un grand rôle 
dans ce type de programme et l'intérêt de 
ieu n·est pas plus grand 1c1 AH-L 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * 
Prix C 

• Crazy Cars Il 
GX 4000, disquette Titus 
Très bien notée sur CPC ST et Am1ga, 
cette course-poursuite m'a un peu déçu 
sur la console GX 4000. Crazy Cars Il vous 
invite à rallier le plus rapidement possible 
un point de la carte affichée de l'un des 
Etats des Etats-Unis. Ce ieu posseda1t. 
dans ses autres versions, deux qualités 
essentielles : la possibi li té de choisir un 
itinéraire et de changer de route aux croise­
ments. et la v1taltté de sa conduite. Sur la 
console Amstrad, le pilotage est certes d1ffi­
c1le, mais l'animation trop lente et la faible 
vi tesse de défilement des arbres ou po­
teaux ne donnent pas le frisson. En revan­
che la gestion des reliefs est respectée 

après les côtes la route qui se dévoile au 
dernier moment est une trouvaille En ce qui 
concerne l'étude de l'itinéraire. le jeu perd 
beaucoup de son intérêt car la position de 
votre voiture n'est pas vraiment signalée sur 
la carte Crazy Cars fi manque enfin de brui­
tages .. moteur .. ou " dérapage " Même 
si c'est à ce jour la seule épreuve de ce type 
disponible sur GX 4000, je vous conseille 
d 'attendre encore un peu avant de prendre 
le volant. Olivier Hautefeuille 
Type course automobile 
Intérêt 11 
Graphisme * * * * 
Animation * * 
Bruitages * * 
Prix C 

l'l Populous 
Super Famicom, 
cartouche lmagineer Co. 
L'adaptation du ieu ongrnal de Bullfrog est 
une réussite On retrouve avec plaisir sur 
cette console le combat manichéen contre 
une d1v1rnte concurrente. afrn de dominer 
différents mondes Chacun des deux dieux 
contrôle un peuple différent et affronte 

l'autre divinité à travers ces derniers. Le jeu 
est touiours aussi passionnant. Son inter­
face est particulièrement agréable à utiliser 
Possesseurs de Super Fam1com. n'hésitez 
plus à vous entraîner à devenir maître du 
monde ! (Ce jeu est encore peu disponible 
On le trouve chez Harzardous Area et chez 
quelques revendeurs) Banana-San 
Type stratégie 
In térêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * Prix E 

• Saint Dragon 
PC Engine, carte Aicom 
Dans ce shoot-them-up, vous dirigez un 
dragon de combat et vous affrontez toutes 
sortes d'ahens, a1ns1 que différents mons­
tres métalliques. Seule la tête du dragon est 
vulnérable et, avec un peu d'habileté. vous 
pouvez la placer derrière l'extrémité de son 
corps. qui arrête les tirs ennemis Il convient 
de bren maîtriser cette technique pour sur 
vivre aux attaques en masse dont vous 
faites l'ob1et dans les niveaux supérieurs 

Cette conversion esl très fidèle au jeu d'ar 
cade et elle bénéfic ie d'une jouabilité irré­
prochable. L animation est très fluide, mais 
on regrette toutefois l'absence du scrolling 
différentiel dont bénéficient les versions 
micro. Un shool-\hem-up pas tout à fait 
comme les autres, qui séduira les fans 
d 'arcade. Alain Huyghues-Lacour 

Type arcade 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * Prix D 



• Metal Masters 
Atari ST, disquette lnfogrames 
Meta/ Masters vous invite à une séne de 
combats entre robots. Ces derniers sont de 
vrais monstres hauts comme un immeuble 
un peu à la manière du célèbre Goldorak 
Chaque robot est composé d 'une séne de 
pièces (corps, bras et iambes) pouvant re­
cevoir diverses armes et protections. Grâce 
a 1 argent gagné dans les tournois, vous 
pourrez améliorer votre équipement, ce qui 
est 1nd1spensable pour les phases ulté-

rieures Les robots peuvent se déplacer la­
téralement mais aussi sur deux plans de 
profondeur. pour parer aux attaques La 
reahsatron est d 'un excellent niveau Le gra­
phisme des robots est bien travaillé et l'as­
pect métallique parfaitement rendu L'ani­
mation rend tout à fart leurs mouvements 
mecaniques et les bruitages très variés 
vous plongent bien dans l'atmosphère De 
plus, le côté stratégique enrichit vraiment le 
1eu Outre le choix des différentes armes 
vous pouvez opter pour diverses tactiques 
de combat, consistant, par exemple, à viser 
en priorité les jambes de votre adversaire 
pour l'immobiliser Seuls regrets l'action 
est tout de même un peu trop répétitive et 
les décors peu variés. Dommage car 11 
manque peu de choses à ce programme 
pour figurer parmi les htts 

Jacques Harbonn 
Type combat de robots 
Intérêt --- ------ _ _ 14 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

1 Hurricane 
PC Engine, 
carte NEC Avenue 
Aux commandes d'un avion de chasse, 
vous survolez les lignes ennemies en af­
frontant les chars et les bateaux qui vous 
mènent la vie dure. Vous augmentez votre 
puissance de feu en cours de route et. dans 
les moments difficiles, vous pouvez avrnr 
recours à des super-bombes. ou bien ap­
peler une escadrille à la rescousse 
Ce shoot-them-up à scrolling horizontal qui 
s 1nscnt dans la hg née de Battle Shark et de 
Tiger He/1, ne bnlle pas par son originalité 

Toutefois, son action très soutenue séduira 
quand même les fans du genre qui trouve­
ront un challenge à leur mesure Le niveau 
de difficulté est assez élevé. mais les nom­
breux crédits disponibles permettent à tout 
le monde de progresser dans le ieu 

Alain Huyghues-Lacour 

Type arcade 
Intérêt __ 13 
Graphisme * * * * 
Animation __ * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix ___ _ --- - - - ___ D 

• Soties 
Amiga, disquette Krysalis 
Bo tics met à prof 1t un thème on ne peut plus 
vieux pu1squ ils apparente à Pong (et non 
pas Pang 1 ), premier jeu v1déoayantjama1s 
existé Bien évidemment, de nombreux élé­
ments ont éte remaniés Vous contrôlez une 
raquette robot pouvant se déplacer laté­
ralement mais aussi en hauteur, dans une 
pièce représentée en 3D isométrique. Les 
murs dernère les ioueurs s ornent d 'une pe­
tite ouverture, les buts à défendre Votre ad­
versaire ordinateur va toul tenter pour trom­
per votre garde en ut1hsant en part1cuher 
les rebonds sur les murs et le sol De plus 
lorsque la balle ralentit trop, elle est projetée 
avec violence par l'une des dalles du sol 
dans une direction aléatoire 
Ce classique des classiques ne manque 
cependant pas d 'intérêt Le graphisme 3D 
est parfaitement rendu. avec un bon effet 
de transparence de certaines cloisons. L a­
nimation est raptele, le match étant même 
agrémenté d 'un spectateur robot qui suit de 
la tête le déplacement de la balle Les brui­
tages aussi sont corrects. Votre raquette ré 
pond parfaitement à vos soll1c1tat1ons En 

revanche, il faut une certaine habitude pour 
bien appréhender la position de sa raquette 
par rapport à la lucarne Les différents ni­
veaux de difficulté (buts plus petrts et ad­
versaires plus retors) enrichissent le chal­
lenge Un 1eu plus prenant qu 11 n'y paraît au 
premier abord Jacques Harbonn 
Type _ _ _____ __ _ __ action 
Intérêt 11 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bmitages * * * 
Prix C 

• Mystical 
PCCGA/EGA. 
disquettes lnfogrammes 
Les Jeux d'action arrivent en force sur PC 1 
Après Ze/Jard voici Myst1caf. un shoot­
them-up français de bonne facture. Mag1-
c1en novice, vous avez par mégarde égaré 
les potions et les parchemins de votre 
maître. qui vous charge de les récupérer 
Ces objets ont éte répartis sur quatre 
mondes (d1v1ses chacun en trois parties) di­
rigés par des dieux plutôt agressifs et il va 
vous falloir user de la force. Petit problème 
vous n'avez aucune expérience du com­
bat Vous allez donc devoir utiliser les sorts 
que vous trouvez au long de votre chemin 
Vous voyez votre personnage de dos et 
vous le faites avancer en profondeur dans 
un scrolling vertical. 
Les monstres sont nombreux el vanés et 
vous pouvez soit les éVJter soit vous en dé­
barrasser par magie, en les changeant en 
bonhomme de neige en les emprisonnant 
dans des cages magiques ou plus clas­
siquement en leur tirant dessus, selon le 
sort que vous avez en main A la fin de 
chaque monde vous devez tuer un" dieu 
particulièrement méchant Les graphismes 
sont bons mais pas extraordinaires. En re­
vanche, l'animation est très réussie les 
spntes sont très gros et votre personnage 
qui se tortille en avançant est des plus co­
casses. Myst1ca1 n'est pas le programme 
de l'année, mais il est très distrayant 

Jean-Loup Jovanov1c 

Type : action 
Intérêt___ __ _ __ 14 
Graphisme _ _ ___ * * * 
Animation * * * * 
Bmitages * ~ ..... 
Prix _ _ - - -----
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• Worlcl 
Cltampionsltip 
Soccer 

Amiga, disquette Elite 
World Champ1onship Soccer vous permet 
de participer à la coupe du monde de foot­
ball ou de iouer un match contre l'ordinateur 
ou un autre joueur. Il s'agit plus d'un Jeu 
d'arcade que d'une véritable simulation 
sportive, car ce sport a été vraiment s1mph­
f1é et 11 n'y a ni fautes, ni penalties 
Alors qu'Electrornc Arts adapte des ieux mi­
cro sur Megadnve, Elite a cho1s1 de faire l'in­
verse. Ce football est la fidèle conversion 
du World Cup ltalta 90 de la Megadrive, lès 
seuls différences étant que le ieu n'est plus 
en plein écran et que le mode de contrôle 
est modifié en raison de l'absence des trois 
boutons dont disposent les manettes Sega. 
Mais les micros disposent déJà de Kick Off, 
qui reste ce qui se tait de mieux dans le 
genre World Championsh1p Soccer offre 
une JOuabihté moins bonne, sans présenter 
un aussi grand réalisme, et les Joueurs se 
déplacent beaucoup trop lentement Déce-
vant. Alain Huyghues-Lacour 
Type simulation sportive 
Intérêt 10 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• wing 
Commmancler: 
rite Secret Missions 

PC AT, VGA, MCGA, 
disquette Origin 
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Quelques mois à peine après la sortie du 
superbe Wmg Commander Origin nous 
propose de nouvelles missions Le T1ger 
Claw s'est détourne de sa mission originelle 
pour porter secours à une colonie, puis al­
taquer les K1lrath1 dans leur propre sys­
tème. Après avoir installé la disquette. vous 
pouvez au choix s01t utiliser Wing Com­
mander normalement. soit vous essayer 
aux Secret Missions, qui vous proposent de 
nouveaux objectifs et de nouveaux enne­
mis Le jeu ne change pas mais la difficulté 
a été fortement augmentée 
Les m1ss1ons sont nombreuses et souvent 
impossibles essayez de détruire un croi­
seur ennemi avec un Homet, le plus petit 
des vaisseaux 1 Cette extension permet en 
outre, d'avoir acces aux quarante missions 
de Wîng Commander, et de récupérer vos 
anciens pilotes dans les nouvelles mis­
sions La difficulté n'apporte malheureuse­
ment pas grand-chose (s1 ce n'est la frustra­
tion) et ces .. m1ss1ons secrètes« ne 
pourront 1nteresser que ceux qut ont trouvé 
les missions les plus ardues de Wing Com­
mandertrop faciles Jean-Loup Jovanov1c 
Type ___ extention pourWing Commander 
llltérêt 13 
Graphisme __ * * * * * 
Animation __ __ * * * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

• fswat 
Amiga, 
disquette VS Gold 
Cette version est bien loin de valoir la ver­
sion Megadnve que nous vous avions pre­
sentée dans le n° 83 de Tilt. Vous incarnez 
un policier émérite qui doit .. fai re le mé­
nage ,, dans une ville bourrée de gang-

sters Ceux-ci surgissent à l'improviste de­
vant ou derrière vous. ou se postent à une 
fenêtre en attendant votre passage A la fin 
de chaque niveau, un chef aux techniques 
de combat variées se révèle assez co­
riace Vos munitions sont en nombre limité 
et 11 vous faudra récupérer 1mperativement 
les caisses de cartouche sur votre pas­
sage Le programme n'est pas des plus in­
téressants. Les gangsters ne disposent 
que de quelques techniques de combat 
en dehors des chefs de fin de niveau De 
plus. la plupart des attaques peuvent être 

facilement évitées simplement en s'ac­
croupissant et en tirant 
La réalisation est moyenne tant au niveau 
du graphisme (les décors sont trop uni­
formes dans un même niveau) que de l'ani­
mation (lente et assez saccadée) ou des 
bruitages (limités et peu convaincants) 
Eswat est un shoot-them-up sans réelle 
qualité, à réserver aux mordus du genre, et 
encore. Jacques Harbonn 
Type shoot-them-up 
Intérêt 11 
Graphisme * * * 
Anima tion * * * 
Bruitages ___ * * * 
Prix C 

• Builclerloncl 
Atari ST, disquette Loriciel 
Loriciel nous propose avec Builder/and un 
logiciel sympathique et original Vous devez 
permettre à votre héros d'avancer dans les 
drfférents tableaux La marche du person­
nage est automatique mais vous devrez 
rendre possible sa progression en com­
blant les trous installant des escaliers là où 
il faut. détruisant certaines parois etc Vous 

pouvez stopper 1 avance quelques instants 
pour étudier une situation, mais il faut faire 
vite car le temps est limité. Certains bonus 
trouvés en chemin vous aideront à éviter les 
monstres ou à sortir de certaines impasses 
Un monstre coriace vous attend à la fin de 
chaque tableau pour un petit shoot-them 
up La réalisation est très correcte. Les gra­
phismes sont simples mais efficaces, l'ani­
mation fluide et la musique d'accompagne­
ment agréable Le déplacement des 
différents éléments pour créer le chemin 
s'effectue de man1ere 1ntu1t1ve et rapide, ce 
qui esl important dans ce jeu. Les casse­
tête sont vanés et de difficulté progressive 
Il vous faudra découvrir l'usage de chaque 
ob1et, et apprendre à utiliser le même élé­
ment à répétition dans certains passages. 
Un système de code permet de commen­
cer au niveau de son choix Un excellent ieu 
de stratégie/action Jacques Harbonn 

Type action/stratégie 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Anima tion * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 
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• Wltile Deaflt 
PCEGA, 
disquettes lntemecine 
White Oeath est un 1eu que nous propose 
lnternec1ne Comme Bl1zK(feg du même 
éd1teu r. 11 s 'ag 1t d'un wargame classique uti­
lisant cases hexagonales el lours de jeu. La 
simulation est encore plus poussée . vous 
pouvez par exemple. programmer les in­
tempéries mais l'ergonomie n'est guère 
meilleure Il est incroyable de voir une telle 
interface en 1991 1 Inspiré d'un wargame de 
plateau 11 met aux prises les Soviétiques et 
les Allemands sur le front russe en 1942. Six 
scénarios enneigés vous sont proposés, 
que vous pouvez jouer seul (vous choisis­
sez votre camp) ou à deux (sur le même or­
dinateur ou par modem). Les graphismes 
sont un peu plus hs1bles que ceux de B/iz­
Krieg mais te menu a gagné plusieurs op­
tions ce qui complique encore les sélec­
tions Pour les spécialistes du wargame 
" compliqué " Jean-Loup Jovanovic 

Type __________ wargame 
Intérêt 11 
Graphisme * * * 
Animation - - ---------
Bruitages ___________ ** 
Prix n.c. 

• Wolfpaclc 
Amiga, disquette Mirror Soft 
Après la version PC (Tilt n° 80), Wo/fpack 
vous propose de reprendre le contrôle de la 
flotte sur Amiga. pendant la Seconde 
Guerre mondiale, au côté des Allemands 
ou des alliés Les missions sont variées 
sous-marins ou destroyers en mission de 
iour ou de nuit dans diverses situations plus 
ou moins périlleuses. De plus. vous ne con-

trôlez pas un seul navire mais une petite 
flotte. et il vous faudra passer d'un navire à 
l'autre pour donner vos ordres. Vous dispo­
sez, bien entendu, de tout l'équipement 
utile pour vous diriger, planifier votre at­
taque sur la carte. analyser votre état, et dé­
truire ou leurrer vos ennemis. La réal1sat1on 
est plus que correcte Le système de con­
trôle automatique peut vous decharger de 
certaines tâches. pour vous permettre de 
vous consacrer aux situations difficiles. Les 
graphismes sont va nés et assez fouillés La 
gestion tout souris (doublée au clavier) est 
bien agréable, bien qu'il faille un petit 
temps d'adaptation pour se repérer Les 
bruitages sont vanés et nombreux, contri­
buant bien à renforcer l'ambiance. La pos­
sibilité de lm paramétrage des m1ss1ons 
et l'éditeur de m1ss1ons intégré prolongent 
encore la durée de vie de cet excellent 
programme (jeu en français). 

Jacques Harbonn 

Type ----simulation de combat naval 
In térêt 17 

Gra~~~ ***** 
Animation * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• Star Confrol 
Amiga, 
disquette Accolade 
Ce nouveau Jeu d'Accolade est un war­
game fu turiste où différenles missions vous 
sont proposées défendre une base spa­
tiale attaquer un point stratégique. désor­
ganiser l'ennemi avant qu'il ne reçoive des 
renforts etc 
Des combats spatiaux en mode arcade. se­
lon une méthode rappelant Asteroïd, ont 
lieu lorsque deux vaisseaux ennemis se 
trouvent à portée de tir 
La réalisation est correcte sans plus St la 
mise en image est assez variee. avec de 
nombreuses fenêtres complémentaires les 
spntes sont petits et tes décors succincts 
L'animation est un peu lente et les bruitages 
trop restreints 
De plus, les poss1b1htés stratégiques sont 
modestes. En revanche, la gestion des 
ordres par choix de menu est bien 
agréable En fait , Star Contrai nsque de dé­
cevoir à la fois les amateurs de shoot-them­
up parce qu'il n'est pas assez varié et les 
aficionados du wargame parce qu il n'est 

pas assez complet Dommage car Acco­
lade aurait pu mieux tirer parti de cette 1dee 

Jacques Harbonn 

Type---- tvargame/shoot·them·up 
Intérêt___ 10 
Graphisme __ * * * 
Animation _ ________ *** 
Bruitages * * * 
Prix C 

• Submarine Affaclc 
Sega Master System, 
cartouche Sega 
Ce shoot-them-up à scrolling horizontal 
vous met aux commandes d 'un sous-mann 
au heu du vaisseau spatial habituel Vous 
disposez d 'un tir droit et d 'un second dtngé 
vers le haut pour détruire les mines les 
sous-marins, mais aussi les bateaux et les 
hélicoptères qui vous lancent des bombes. 
Une to1s détruits, les bateaux laissent 
échapper des icônes qui vous permettent 
d 'améliorer votre equ1pement ou de re­
prendre de l'énergie mais il faut être très ra­
pide pour les attraper au passage 
Submarine affack est un shoot-them-up 

agréable qui change un peu des éternels 
affrontements dans 1 ·espace L action est 
prenante et 11 faut bien calculer son coup 
L'ennemi ne vous fait pas de cadeaux Il 
faut surtout se méfier des mines qui se 
lancent à la poursuite de votre sous-mann 

Alain Huyghues-Lacour 

Type___ shoot·them·up 
Intérêt___ 13 
Graphisme------ --*** * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• Rampage 
Lynx, carte Atari 
A la suite d'un accident ch1m1que des hu­
mains se transforment en monstres des 
tructeurs Après avoir choisi le monstre que 
vous désirez incarner , vous commencez le 
massacre en détruisant toutes les villes 
américaines, l'une après l'autre Il faut gnm­
per le long des gratte-ciel en arrachant de 
larges blocs de béton a coup de poings 
tout en dévorant les gens qui passent a 
votre portee. Méfiez-vous des hélicoptères ~ 
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et des troupes qui vous attaquent sans re­
lâche Cette conversion du Jeu d arcade de 
Sally est so1gnee mais Rampage a pris un 
certain coup de vieux L'action est très ré­
pétitive et seuls les plus Jeunes y trouveront 
leur compte. d 'autant plus qu'i l n'est pas 
possible de jouer à plusieurs, ce qui était le 
principal intérêt des versions micro Un pro­
gramme sympathique. mais qui manque 
nettement de punch 

Alain Huyghues-Lacour 

Type---~------- arcade 
Intérêt __ 12 

Graphisme * * * * * 
Animation __ * * * * * 
Bruitages__ * * * * 
Prix __ C 

• Exterminator 
Amiga, disquette Audiogenic 
Vous allez tenter de débarrasser les mai­
sons du quartier des différentes vermines et 
créatures plus ou moins bizarres qui les 
peuplent Vous contrôlez une main dotée 
de multiples possibilités pour détruire ses 

adversaires Selon les cas. vous les écrase­
rez entre vos doigts ou d'un rapide coup de 
poing ou leur lirez dessus (mais unique­
ment lorsque votre main touche un génera­
teur latéral) Les créatures détruites font 
scroller une mosa1que sur le sol le tableau 
prenant fin quand un passage est créé. 
Mais 11 taudra éviter les p1qOres des in­
sectes et les tirs des chars 1 La réalisation 
est d'un bon niveau même s1 le décor des 
différentes maisons est un peu trop uni­
forme à mon gout Les creatures sont 
variées et bien dessinées et les insectes vo­
lants bénéficient dune animation rapide et 
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11u1de. Les bruitages, d 'un bon niveau. sou­
tiennent bien l'action Le facteur strategique 
apporte une dimension supplémentaire De 
plus l'humour est de la partie (11 faut en­
tendre le " splash .. des tomates qui se font 
écraser 1 ) Un bon 1eu d'action sans pré­
tention. Jacques Harbonn 

Type---- action/stratégie {un peu) 
Intérêt---~ _ _ 13 
Graphisme__ * * * * 
A nimation __ ____ * * * * 
Bruitages __ * * * * Prix _ ________ ____ C 

• spinPair 
PC Engine, carte Media Rings 
Tetns n'a pas fini d'1nsp1rer de nouveaux 
clones et le dernier en date se nomme Spin 
Palf Les pièces tombent dans un récipient 
el 11 faut les faire disparaître avant qu'elles 
ne te remplissent entièrement Dans cette 
variante les pièces tombent par deux et 11 
ne s agit pas de former des lignes, mais de 
réunir des pièces complémentaires. Le pre­
mier bouton mod1rie les pièces, tandis que 
le second les fait permuter Spm Patr est un 
1eu d act1on/réflex1on passionnant et les 
possesseurs de la PC Engine lui feront le 
meilleur accueil, d autant que cette console 
est l'une des très rares machines qui ne dis­
pose pas d'une version de Tetris. Cela dit, il 
ne s'agit pas d'une simple copie de ce clas­
sique car le 1eu est encore plus riche et 
bien plus complexe Une réussite 

Alain Huyghues Lacour 

Type ___ action/ réflexion 
Intérêt _______ __ 16 
Graphisme__ * * * 
Animation __ * * * * 
Brui tages __ * * * * Prix ___ D 

• Atomic Robo Kid 
Megadrive, 
cartouche Treco 
Un petit robot de combat affronte des 
hordes d aliens déchainés. à l'aide des dif­
férentes armes supplémentaires qu'il ra­
masse en cours de route Il est possible de 
passer de 1 une à !autre a volonté La plu­
part des combats se deroulent dans des la­
bynnthes qui def1lent en scrolling mult1d1-
rectionnel. tandis que les duels contre les 

monstres de fin de niveau ont lieu dans un 
espace clos 
La version Megadnve de ce Jeu d arcade 
est nettement supérieure aux conversions 
sur micro et même à celle de la PC Engme 
grâce à une réalisation irréprochable et à 
une meilleure 1ouabilité Le charme parti­
culier de ce shoot-them-up repose avant 
tout sur la variété des différentes se­
quences. qui s enchainent à un rythme ra­
pide Les six crédits dont vous disposez 
devraient vous permettre de progresser as­
sez loin dans le 1eu, s1 vous utilisez JUd1-
c1eusement vos armes en fonction des 
circonstances Alain Huyghues-Lacour 

Type __ _ arcade 
17 Intérêt __ 

Graphisme __ ----- ***** Animation ______ _ 
Bruitages ______ _ 
Prix __ _ 

• Out Run 
PCEngine, 
carte Nec Avenue 

***** ***** __D 

Au volant d ·une Ferran Testarosa vous par· 
tic1pez à une grande course de rallye qui se 
déroule sur les roules californiennes. A la flr 
de chaque secteur. vous avez le choix 
entre deux 1t1néraires différents ce qui ap­
porte une agréable vaneté à la course. 
Pres de trois ans après les conversions m1 
cros ce grand classique de Sega fait une 
arrivée surprenante sur la PC Engme. Cette 
nouvelle version est largement supérieure 
aux précédentes mais on reste encore très 
loin des incroyables performances du 1eu 
d 'arcade d'origine 
Le graphisme na nen d'extraordinaire 



mais cela est compensé par une animation 
très rapide, qui rend la course excitante. De 
plus, on appréciera la présence de plu­
sieurs niveaux de difficulté, ce qui est un 
gage de longévité. Out Run fera surtout le 
bonheur des possesseurs de la PC Engine 
GT. car ce programme est part1cul1èrement 
à son avantage sur cette console portable 

Alain Huyghues-Lacour 

Type ___________ arcade 
Intérêt 14 

Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix D 

• Baffle Squadron 
Megadrive, 
cartouche Electronic Arts 
Seul ou à deux, vous vous lancez à l'attaque 
de la planète Terran, qui abrite les centres 
de fabrication d'armes d'une race parti­
culièrement agressive. Vous affrontez les 
ennemis qui patrouillent sur la surface de la 
planète, afin d'améliorer votre armement. 

Une fois que vous êtes suffisamment équi­
pé, vous pénétrez dans les souterrains qui 
sont encore mieux défendus. Il faut détruire 
toutes les installations qu'ils renferment et 
vous pouvez les attaquer dans l'ordre qui 
vous convient. 
Electronic Arts a eu l'excellente Idée d'a­
dapter sur Megadrive ce programme qui a 
remporté le Tilt d'or 90 du meilleur shoot­
them-up. Cette version est identique à celle 
de l'Amiga, ce qui n'est pas gênant dans la 
mesure où le programme original bénéfi­
ciait déjà d'une réalisation irréprochable. Le 
niveau de difficulté est assez élevé, mais la 
iouabihté est parfaite et 11 vous est possible 
de modifier le nombre et la vitesse des tirs 
ennemis pour vous faciliter les choses. 
Battle Squadron est un programme pas­
sionnant et il convient de préciser que c'est 
le premier grand shoot-them-up pour deux 
JOueurs sur cette console 

Alain Huyghues-Lacour 

Type _________ shoot-them-up 
Intérêt 18 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix D 

• Super Slcweelc 
CPC, disquette Loriciel 
Super Skweek, ou Skweek 2 pour les in­
times, est un excellent logiciel. Cette partie 
reprend exactement le même principe de 
jeu que celui du Tilt d 'or 89 Votre petite 
boule de poils va repeindre toutes les dalles 
de très nombreux tableaux. Les innovations 
de cette nouvelle partie augmentent encore 
la richesse du jeu. sans en accentuer pour­
tant la vitalité. Beaucoup plus de bonus, 
des tableaux qui se développent sur plu­
sieurs étages, un magasin où l'on peut 
acheter des armes puissantes, et où il est 
possible de sauvegarder sa posillon, un 
mode deux joueurs, les fanas de la pre­
mière version peuvent sans hésitation in­
vestir dans ce nouveau programme. pour 
un jeu plus complexe et plus drôle encore 
Cette version CPC est excellente et con­
serve toute la v1tahté des programmes sur 
Amiga ou Atari ST Un bon investissement, 
un ieu original à la jouabilité garantie. 

Olivier Hautefeuille 

Type _______ a ction style pacman 
Intérêt 17 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix B 

• Dangerous Seed 
Megadrive, 
cartouche Namcot 
Dans ce shoot-them-up à scrolling vertical 
des plus classiques, toute l'action se ré­
sume à " casser de l'ahen .. à gogo. Vous 
disposez pour cela d'un canon dont vous 
pouvez augmenter la puissance de feu en 

cours de route, et de quelques bombes qui 
font de sérieux ravages chez l'ennemi. Il est 
également possible de reprendre de !'éner­
gie en récupérant des icônes qui appa­
raissent une fois que vous avez détruit cer­
tains adversaires 
Oangerous Seed jeu assez plaisant. n'offre 
pas moins de cinq niveaux de difficulté dif­
férents. Les graphismes som assez ordi­
naires avec des sprites de petite taille, 
mais cela est compensé par la vitesse à la­
quelle ils se déplacent Un shoot-them-up 
efficace, mais qui n'offre pas autant d 'inté­
rêt que d'autres programmes de Namcot 
comme Phe/1os ou le Dragon Spmt de la PC 
Engme. Alain Huyghues-Lacour 

Type _________ shoot-them-up 
Intérêt ------------
Graphisme _________ * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix D 

• AirSupply 
Amiga, disquette Magic Bytes 

Magic Bytes nous propose avec Air Supply 
un nouveau shoot-them-up à scrolling verti­
cal Aux commandes de votre avion, vous 
affronterez des escadrilles d'ennemis va­
riés (avions, hélicoptères, etc.), sans ou­
blier d'essayer de détruire diverses Installa­
tions et de récupérer les nombreux bonus 
Dans certains cas, vous volerez tout à coup 
à contresens, ce qui augmente d 'autant le 
danger La réalisation est inégale Les dé­
cors monochromes et l'écran de jeu trop 
petit ôtent une bonne partie du pla1s1r En 
contrepartie, l'animation des escadrilles est 
étonnante de rapidité et de fluidité et les at­
taques sont très variées. La marnabihté de 
votre avion est tout aussi bonne La bande 
sonore se compose principalement d'une 
musique correcte, sur laquelle se greffent 
quelques bruitages d action Un shoot­
them-up qui ne restera pas dans les mé­
moires mais peut pourtant vous faire passer 
un bon moment. Jacques Harbonn 

Type shoot-them-up 
In térêt ____________ ll 

Graphisme * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * *c ...._ 
Prix ,...-
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• rite Cyller Sltinobi 
Sega Master System, 
cartouche Sega 
Cette fois, Shlnobi affronte le gang des Cy­
ber Zeed, qui tente de dérober du pluto­
nium dans des centrales nucléaires. Dans 
ce nouvel épisode, vous ne disposez plus 
de vos shuriken et vous êtes donc obligé de 
vous rapprocher de vos adversaires pour 
les abattre au corps à corps En revanche, 
vous pouvez encore avoir recours à la 
magie ninJa mais, contrairement aux pro-

grammes précédents, celle-ci est plus ou 
moins puissante selon le nombre d'icônes 
que vous avez ramassées. 
Shinobi est toujours un héros très populaire, 
mais hélas ce nouveau programme est loin 
d'être le meilleur de la série. The Cyber Shi­
nobf est nettement inférieur à l'original sur 
Master System, que ce soit au niveau de la 
réalisation ou de l'intérêt de 1eu Cela dit, 
c'est un beat-them-all assez sympathique, 
qui se 1oue avec plaisir et les nombreux fans 
de shinob1 se battront pied à pied tout au 
long des six niveaux de ce programme 

Alain Huyghues-Lacour 

Type---------beat·them·up 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• Mean Streefs 
Atari ST, disquette US Gold 
Après la version Amiga (Tiltn° 86), voici la 
version ST de cet excellent logiciel com­
binant avec bonheur enquête policière, si· 
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mulateur de vol simplifié et scènes de com­
bat Engagé par la fille d 'un grand savant 
vous devrez éclaircir le mystère du préten­
du suicide de son père Pour cela, vous de­
vrez vous rendre dans tous les endroits in­
téressants en pilotant votre speeder (sorte 
de voi ture volante), en fouillant les lieux, en 
interrogeant les personnes et en vous dé­
fendant contre les agressions. La réalisa­
tion est excellente, le programme utilisant 
tour à tour 3D vectorielle pour la simulation 
de vol et graphisme plus classique mais 
très fouillé pour les lieux à v1s1ter De nom­
breuses animations graphiques et sonores 
digitalisées renforcent l'ambiance. L'ergo­
nomie de la fouille des lieux est sans re­
proche, tout se commandant à la souns De 
plus, le contrôle automatique du speeder 
permet éventuellement de se consacrer 
uniquement à l'aventure. Seuls les combats 
sont un peu frustrants. Une excellente en­
quête policière, nche et prenante (jeu en 
français). Jacques Harbonn 

Type __ aventure/simulateur de vol/ combat 
Intérêt 17 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• Jonesin 
the fast Lane 

PCCGAEGA, 
disquette Sierra on Line 
200 dollars ef') poche. un taudis dans le 
nord de la ville et un petit 1ob au fast-food ... 
Jones prend des cours à l'université, il tra­
vallle d'arrache-pied, achète un nouveau 
costume pour entrer à l'usine, paie son 

loyer, mange puis, bien plus tard, investit 
dans l'or, devient président de la banque, 
profite des beaux quartiers ! De un à quatre 
joueurs vont ainsi déplacer leur person­
nage dans les rues de la cité A chaque tour 
de jeu, 11 faut se nourrir essayer de trouver 
un emploi mieux rémunéré, payer ses 
dettes, bref, vivre l'ascension sociale dans 
ses moindres rouages. Très simple à ma­
nier, soutenue par un unique tableau de jeu 
très bien dessiné sur PC et quelques ani­
mations savoureuses, cette simulation 
économique et sociale ne vous prendra ja-

mais la tête Manié à la souris, la partie est 
rapide. drôle mais aussi ardue Contre l'or­
dinateur ou contre vos amis, un " pellt Sim 
City " qui, bien que rédigé en anglais, in­
téressera les 1oueurs de tout âge Pas in· 
dispensable mais vraiment sympa 

Olivier Hautefeuille 

Type jeu de société, simulation sociale 
Intérêt ____________ 14 

Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

• Violent Soldier 
PC Engine, carte IGS 
Ce shoot-them-up à scrolling horizontal est 
de facture assez classique. Vous faites des 
ravages dans les bases ennemies, proté· 
gées par des escadrilles et des tourelles de 
tir Vous améliorez votre armement en ré­
cupérant des pastilles mais, surtout vous 
pouvez ouvrir l'avant de votre vaisseau 
pour modifier votre tir Vous utilisez un seul 
rayon très puissant lorsqu'il est fermé, et 

vous balancez trois ou cinq missiles moins 
puissants lorsqu'il est ouvert 
Ce choix entre un tir puîssant ou un ba 
layage plus large est assez original et il est 
intéressant de passer de l'un à l'autre en 
fonction des circonstances. Mais c 'est la 
seule originalité de ce programme qui pré­
sente des combats sans surprise La réali­
sation est soignée et la jouabihté excellente 
mais il y a tant d'autres shoot-them-up de 
qualité sur cette console et celui-ci n est 
pas le meilleur Alain Huyghues-Lacour 

Type _________ shoot·them·up 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix D 

• commandHQ 
PC, disquettes MicroPlay 
Ce 1eu de stratégie vous propose de revivre 
une des deux guerres mondiales ou bien 
d 'ant1c1per sur les deux prochaines (sen 
sées se passer en 1986 et en 2027) ! Les 
forces en présence sont simplifiées 



puisque seuls deux camps s'affrontent. Par 
contre le nombre des options est assez im­
portant (manœuvres des différents corps 
d'armée, utilisation des facteurs géo-poli­
tique et géo-stratég1ques ) Un jeu de stra­
tégie qui n'est pas réservé aux spécialistes 
du genre, tout en conservant une certaine 
complexité. La souris est conseillée et le 
programme supporte les normes CGA, 
EGA et MCGA François Hermellin 
Type ___________ stratégie 
Intérêt 13 
Graphisme * * 
Animation * * 
Bruitages * * 
Prix C 

• Bombuzal 
Superfamicom, cartouche Tecmo 
Ce 1eu de plateau, adapté par une équipe 
d'lnfogrames, vous met dans la peau d'un 
petit personnage chargé de collecter et de 
faire exploser une série de bombes. Il vous 
faudra donc faire sauter le plus de cases 
possibles pour passer au niveau suivant. 
Ceux-ci sont très nombreux et, au fur et à 

mesure que vous progressez, deviennent 
de véritables casse-têtes La réalisation, 
sans exploiter réellement toutes les capaci­
tés de cette console, est soignée. Un jeu 
sympathique, auquel on se laisse rapide­
ment prendre (Ce 1eu encore mal distribué 
est disponible chez Hafaxdans Axea et 
quelques revendeurs). Banana-san 

Type _________ jeu de plateau 
~u~ u 
Graphisme * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• Pilotwings 
Super Famicom, 
cartouche Kemco 
Cette simulation est assez variée puis­
qu'elle vous propose de prendre tour à tour, 
les commandes d'un biplan, d'une aile vo­
lante, d'un deltaplane, d'un jet-pack ou en­
core d 'un hélicoptère Les simulations sont 
Ires réalistes en ce qui concerne l'influence 
des paramètres extérieurs (vents. position 
du corps, vitesse ) On peul souvent recou­
rir au coprocesseur spécialisé dans l'ani-

mat1on et la déformation des spntes. Un élé­
ment tout à fait spectaculaire 'Ainsi lorsque 
l'avion bascule, ce n'est pas lui qui bouge 
mais tout le décor du fond qui vire à 90° Un 
seul reproche les différentes missions 
n'ont pas de réel objectif à part celui de 
réussir l'atterrissage et de passer à la pro­
chaine Le jeu devient vite lassant. (Ce jeu 
encore peu distribué est disponible chez 
Hazardous Area, et quelques autres 
revendeurs). Banana-San 

Type - ------- simulateur de vol 
In térêt 12 
Graphisme * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * * 
Prix E 

• Zipang 
PC Engine, carte Pack in video 
A l'aide d'une baguette magique, qui vous 
permet de créer ou de détruire des blocs. 
vous devez ramasser une clé avant d'at­
teindre la sortie du tableau. Bien sûr, des 
créatures tentent de vous en empêcher el 
différents obstacles vous barrent le chemin. 
Chaque tableau pose de nouveaux pro­
blèmes et il faut bien souvent se creuser 
sérieusement les méninges pour les 
résoudre 
Z1pangn'est autre qu'un remake du célèbre 
Solomon 's Key, qui avait remporté quelques 
succès sur micro 11 y a trois ans La ressem­
blance est vraiment frappante, d'autant 
plus que certains tableaux sont quasi 1den­
t1ques à ceux du programme original Mais 
ne nous en plaignons pas, car Zipang est 
passionnant et exige autant d'habileté que 
de réflexion. Vous obtenez un code chaque 
fois que vous terminez un tableau. ce qui 

est particulièrement appréciable dans ce 
type de jeu, mais 11 convient de préciser 
qu'il n'est pas évident de recopier les ca­
ractères japonais qui le composent 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ________ action/ réflexion 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix D 

• rotai Recall 
Amiga, disquette Ocean 
Ce programme qui s'inspire du dernier film 
de Scharzzenegger présente une alter­
nance entre deux scènes de cette super­
production. Dans la première, vous explo­
rez des plates-formes à la recherche de 
plusieurs objets. tout en affrontant des gar­
diens des plus agressifs Dans la seconde 
vous vous enfuyez en taxi tandis que la po­
lice vous poursuit Cette scene est repré­
sentée de côté en vue plongeante 
Ocean est de plus en plus habile en mar­
keting, mais on ne peul pas en dire autant 

en ce qui concerne les jeux Une affiche 
d'un film célèbre peut vous donner envie 
d'acheter ce type de programme, mais 
vous serez vraiment déçu quand vous com­
mencerez à jouer En effet, Total Recall 
n offre strictement aucun 1nterêt de jeu al­
lez plutôt vrnr le film Cela s appelle un 
attrape-nigaud Alain Huyghues-Lacour 
Type ________ __ marketing 
Intérêt 6 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix c 
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• Rygar 
Lynx, carte Atari 
Vous incarnez un héros légendaire dans 
son combat contre les forces du mat Vous 
abattez toutes sortes de créatures mons­
trueuses à l'aide de votre boucher magique, 
que vous lancez en avant , il vous est égale­
ment possible de sauter sur la tête de vos 
ennemis pour les immobiliser un certain 
temps. Tout au long de cette aventure, vous 
sautez au-dessus de gouffres et de rivières 
sans oublier de ramasser de nombreux bo-

nus au passage Contrairement à la version 
Nintendode Rygar. il ne s'agit pas d'un 1eu 
d 'aventure/action. mais d'une conversion 
assez fidèle du ieu d'arcade de Tecmo 
L'actJon est prenante et la progression du 
niveau de difficulté est bien dosée 
Ce programme est d 'autant plus plaisant 
qu'il béneficie d'une réahsation soignee, 
avec notamment de superbes décors. et 
que la jouab1lrté est excellente Rygar est le 
meilleur beat-them-all sur cette console. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ___________ arcade 

Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * Prix __ C 

• Darius li 
Megadrive, cartouche Taito 
Aux commandes d 'un vaisseau spatial, 
vous explorez toutes les planètes de la ga­
laxie pour en chasser les envahisseurs. 
Comme dans l'épisode précédent, vous 
pouvez améliorer votre armement et vous 
procurer un écran protecteur fort ullle Un 
énorme poisson métallique vous attend à la 
fin de chaque niveau et, une fois que vous 
êtes parvenu à l'abattre. vous avez le choix 
entre deux nouveaux secteurs, ce qui offre 
l'avantage de varier les itinéraires 
Le jeu d 'arcade original présente la parti­
cular1te de se dérouler sur deux écrans pla­
cés côte à côte. ce qui ne saurait être le cas 
pour cette conversion 
En revanche, 11 est regrettable que l'option 
deux joueurs alt également été abandon­
née. Malgré tout, on retrouve dans ce pro­
gramme les ingredients du 1eu d 'arcade et 
la iouabllité est excellente Vous avez le 
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choix entre plusieurs niveaux de difficulté et 
11 est également possible d'opter pour un 
vaisseau équipé d 'un armement de base 
plus puissant. Un shoot-them-up très 
agréable. Alain Huyghues-Lacour 

Type _________ shoot·them·up 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
prix D 

• Narc_ 
Amiga, disquette Ocean 
Armé d'un fusil-mitrailleur vous partez à 
l'attaque des dealers qui infestent la ville 
Vous les poursuivez dans les rues. dans le 
métro et même jusqu'à leur laboratoire se­
cret. Il faut les abattre ou les arrêter . mé­
fiez-vous de leurs chiens qui sont part1culiè· 
rement agressifs. Il est préférable de iouer à 
deux, ce qui augmente sensiblement vos 
chances de survie. 
Le jeu d 'arcade de Williams est magnifique 
et cette conversion est également assez 

s01gnée au niveau du graphisme. Hélas, on 
ne peut pas en dire autant de la 1ouab1hté 
qui laisse franchement à désirer votre per­
sonnage passe son temps à servir de repas 
aux meutes de chiens, ce qui est parti­
culièrement frustrant 
Il faut s'accroupir pour abattre les chiens 
mais la plupart du temps on rate son coup 
et on avance vers le devant de l'écran pour 
se faire mettre en pièces. Le ieu d 'arcade 
comportait un bouton servant à s'agenouil­
ler, mais 1c1 11 est presque 1mposs1ble de 
faire fonctionner cette commande à tous les 
coups. Cela retire beaucoup d 'intérêt à ce 

programme qui, autrement, aurait pu offrir 
un bon divertissement. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ___________ arcade 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

• Oil's Weil 
PC, disquette Sierra on Line 

Présenté comme un " jeu d 'action pour 
toute la famille " par Sierra, Oil's Weil risque 
bien de n'intéresser que votre chat 1 Vous 
dirigez une foreuse flexible à la recherche 
de pétrole. et vous devez traverser plu­
sieurs niveaux infestés de monstres divers 
Entre chaque niveau, vous avez droit à une 
petite scène animée ou Slater le pétro­
saure décampe à votre arrivée. 
Les graphismes, lors de ces intermèdes 
sont très mignons, mais le reste du ieu est 
plutot fade La manipulation se fait à la sou­
ris ou au clavier, votre seule possibilité étant 
d'avancer ou de reculer S1 vous rencontrez 
un monstre de face, vous le mangez , sinon 
vous perdez une vie. 
Ce petit ieu est bien realisé mais présente 
peu d 'intérêt, et ne fait pas honneur à Sierra 
qui nous avait habitué à mieux (dans un 
autre domaine, il est vrai) J 

Jean-Loup Jovanov1c 

Type __________ ~acnon 

Intérêt 11 
Graphismes * * * 
Animation * * * 
Bruitages * 
Prix n.c. 

• cper Comllat 
Police _ 

PC Engine, carte Face 
Vous devez rétabl ir 1 ordre dans un monde 
futuriste et ce n'est pas un 1ob de tout repos 
Des créatures cybernétiques et des ani­
maux mutants vous attaquent de partout. 
sans vous laisser un seul instant de rep1t. 
Face à leurs assauts. vous ne tiendrez le 
coup qu'en reprenant régulièrement de l'é- I 
nerg1e en frappant les capsules qui sur-
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volent le champ de bataille à intervalles ré­
guliers Cela exige de bons réflexes lorsque 
l'on est en plein combat 
Cyber Combat est la suite de Cyber Cross. 
l'un des premiers beat-them-all sur PC En­
gine. Tous ceux qui ont aimé le premier épi­
sode aimeront le second, car l'action est 
encore plus frénétique. 
On pourrait lui reprocher une action très ré­
pét1t1ve, mais c'est généralement le cas des 
programmes de ce type et les passages de 
capsules à différentes hauteurs apportent 
un plus intéressant au ieu. Un beat-them-all 
pur et dur à recommander aux 1ncond1lion­
nels du genre Alain Huyghues-Lacour 

Type __ _______ beat-them-all 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix D 

• Hard Orivin' 
Megadrive, 
cartouche Tengen 

Vos talents de pilote sont mis à rude 
épreuve sur les deux parcours qui vous 
sont proposés Il faut tirer le maximum de 
votre véhicule sur le circuit de vitesse, et 
être très précis sur le parcours acrobatique 
Comme dans le programme original, vous 
avez le choix entre des vitesses manuelles 
ou automatiques. 
Après les sorties sur micros, cette nouvelle 
version Megadnve est encore plus réussie 
que les précédentes. car l'animation est 
plus rapide et la jouabilité meilleure Le réa­
lisme du programme original est bien rendu 
et 11 ne manque plus qu'un volant pour que 
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Rotu},6 ~OFTS. 
l'on s'y croie vraiment. Une simulation dJff1-
c1le dans laquelle il faut vraiment s'accro­
cher, mais il est quand même dommage 
que le jeu ne comporte que deux parcours. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type_______ arcade 
Intérêt ____________ 16 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
prix D 

• Sword ol Sodan 
Megadrive, 
cartouche Electronic Arts 
Après avoir cho1s1 entre un guerrier et une 
amazone, vous partez à l'attaque d'une 
place forte. 
Des remparts de la cité jusqu'au plus pro­
fond du château ou vous attend un diabo­
lique sorcier. 11 faut se battre avec acharne­
ment pour gagner chaque pouce de terrain. 
En plus des adversaires de toutes sortes, il 
faut également de1ouer de nombreux 
pièges pour survivre 

Electronic Arts a choisi la sécurité en adap­
tant ce grand succès de l'Am1ga sur la Me­
gadrive, mais l'idée n'est pas aussi bonne 
qu'il y paraît au premier abord. En effet, ce 
programme a pris un sérieux coup de vieux 
el ce qui était magnifique sur Amiga il y a 
deux ans est bien moins convaincant sur la 
Megadrive en 1991 Cette version est 
presque identique à la précédente, bien 
que les séquences aient été rallongées et 
que le niveau de difficulté soit nettement 
plus élevé. Un programme décevant face à 
des merveilles comme Shadow Oancer 

Alain Huyghues-Lacour 

Type beat-them-all 
Intérêt ____________ 8 

Graphisme * * * * 
Animation * * 
Bruitages * * * 
Prix D 

• Zeliard 
PC tous écrans disquette Sierra 
On reprochartiusqu à presentaux PC d'être 
limités aux jeu de rôle, d 'aventure et de si­
mulation Ce n'est plus vrai 1 Zeliard est un 
petit bijou d'aventure/action dans le plus 

pur style des consoles Il a été programmé 
par la flhale 1apona1se de Sierra 
Proche de Zef da sur Nintendo. Zefiardvous 
met dans la peau d 'un ieune heros qui d0tt 
sauver une princesse pétrifiée par un mé 
chant Ce scénario est évidemment prétex· 
te à une suite de niveaux plus tordus les uns 
que les autres, qui vous font passer de ville 
en vil le par des sous-sols et des couloirs 
Ces souterrains sont bien entendu infestés 
de monstres variés, et les tuer vous perme! 
de gagner de l'expérience (pour monter de 
niveau) et de ramasser des gemmes (qui 

s·échangent contre de l'argent) Dans 
chaque ville, vous pouvez acheter des 
armes. armures, potions, vous reposer 
changer de niveau et, bien entendu, sauve 
garder Les graphismes sont moyens 
(MCGA 64 couleurs) mais l'animation est 
fluide et la maniabilité parfaite : votre petit 
bonhomme réagit instantanément aux solli­
crtat1ons du clavier ou du joyst1ck La vi­
tesse du jeu est paramétrable. ce qui per­
met d'y iouer aussi bien sur un PC de base 
que sur un 386 Vous avez le choix entre 
une petite musique de bonne facture pour 
un PC et/ou des bruitages Ce ieu est très 
plaisant et ouvre au PC un univers qui lui 
était inconnu Un bon jeu. 

Jean-Loup Jovanov1c 

Type arcade/aventure 
Intérêt __________ 16 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitages _ * * * 
Prix C 

3615 TILT 
Gagnez un 
AMIGASOO 

sur notre ieu 
Torpilles 

dans le Pacifique 

1 

1 

1 





EXHAUSTILT! 
Voici regroupés tous les jeux qui 
n'ont pu trouver place dans 
d'autres rubriques : jeux de 
toute sorte, excellents softs ou 
compilations et logiciels adaptés 
d'autres machines comme 
Galactic Empire sur Amiga. 

Blue Angels (Atarl ST). 

Classic B oard Gomes (Amiga). 

Caugar Force (A tari ST). 

Lost Patrol (Atari ST). 
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AVIS 

BoP 

Nul 

A C(\nnaitre 

AconnaUre 

Bof l 

A connaitre 

A connaître 

/1 connaitre 

Bof I 

Bol' 

Acomoitre 

A connaitre 

Bol 1 

A connaitre 

Aconooitre 

Bol• 

Nul 

Aco"nallre 

A connaitre 

/\connaître 

Acorvwtre 

Aconno11re 

A connaitre 

Bofl 

l IIT 

Bol' 

AconNRre 

A connaitre 

A 1.;onnaîlre 

Nul 

Rofl 

A connaitre 

Bol 

Bol' 

Night Shift (Amiga}. 

LOGICIEL/MARQUE 

ALICE IN WONDERlAND 
Face 

AVLNGlR 
Laser Soit 

BOMBCRMAN 
Hud><.>n'>oh 

BLUlANGU.S 
Accolade 

CHAMPION WRESTl.ER 
Tnllo 

CLASSIC BOARD GAMES 
M~ril Software 

COUCAR FORCE 
Tomahawk 

Di.:ATI-1TRAP 
An<O 

CAST V$WEST 
Berlin 1948 

EML YN HL!GlfE.<; JNTI:.RNA TIONAL 
SOCŒR Audiogenlc 

GALACTIC lMPfRE 
Tomahawk 
GEISHA 

T°""'hawk 
l l[L TtR f>KEL TER 

Audtogcruc 
,JAILBREAK 

Ody.,;ev 

KJCKOJTU 
Anco 

UNE OF ARE 
USGold 

UNEOf FTRE 
USGoid 

LOST PATROL 
Oc~an 

MONDA V NICI IT FOOTBALL 
Dat• Easl 

NiGHT<;HIFT 
Lucasfilm 

NIN[ lJVE5 
Arc 

PAPERBOV 
M1nd><:aP" 

A LA POURSUITE DE CARMEJ\ 
SAN DIEGO Broderbund 

SCI 
Ocean 

SIM cm ARC1 llTECTURE 2 
lnfogramt!S 
<;UDING 

UC/\ 
STRJOERff 

USGold 
Sn.JNRUNNER 

Tengen 
SUPER LFAGU[ 

Scg~ 

TI IUNDCRBU\DE 
NEC Avenue 

TOY SHOP BOYS 
Victor 

UNSQUAORON 
!;;:>Gold 

\MNOO\~ \VIZARD 
Relme 

ZARLOR MERCE.NARY 
Atnrl 

ORDINATEUR TYPE GRAPHISME ANIMATION 

PCEngme AGI ion ***** ***** 
CDROM NEC ShooHhem·up *** **** 

PCF_nglne Action *** **** 
At~nST Simulateur de vol **** *** 

PCEngme Smulat1an sportiv.• **** ***** 
AmJ9<' Reflex ton **** *** 

AlàriST Action 'aventure/ **** *** 
combat aCrlon 

l\t~rlST Action/ 
plal-.s·formes ***** *** 

Aton ST l\Wll(J.lre **** ***** 
AtoriST FootbdU **** **** 
Amig., Awnture **** **** 
Amiga Aventure/a<:llon/ 

rèflex1on 
**** **** 

Amlgil AcUon *** **** 
l\mlgà Casse-briques **** **** 

PC Fooiball *** *** 
Atan ST ArcMe **** **** 

AmstrlldCPC Acbon/ur rur cibic *** * 
Atar1ST Wargame/action ***** **** 
Amiga Foolball am~ric:nln ***** ***** 
Amlga Acaon ***** **** 
Amiga Ac1100 **** ***** 
'.\l.5 Arcade ***• **** 

l\mstrlld C'PC A<'l!l1ture èJucotiw **** -
/\tan c;r Arcade ***** **** 

PC DlsquP <;e/morlo ***** -
Amiga ReOexlon ***** *** 

Ams11..dCPC Beal'thom-al ***** **** 
Alan ST l\rc.'!d.· ***** **** 

Me<Jt'drive Srrnutauon 5portlvc ***** ***** 
PC lngtne ShooMhem·up **** *** 
PC F.n91ne ShooHhem up **** ***** 

AmstmdCPC Shoonhem-up ***** **** 
ArarlSf Action *** *** 

Lynx ShooMhem·up ****** ***** 



Stun Ru1111er (Atari ST). Window Wizard (Atari ST). Geisha (Amiga). 

BRUITAGES INfERET PRIX NOTRE COMMENTAIRE 

*** * 11 D D•n' I• forêt. Alk:e est ôUaquee par des créatures bJZaJTcs U laut tirer sur tout ce qui boug~ •t Slluter 11u'<lcssus des preclp1ces pour sW'Vivre et, il la fin de ch•que sec-
teur, vous rontrez dans une maison pour en decoudre avec un monS11e Ui réalisation C•t so1gnce et les graphismes agréables. mais rien de bien excitant.A H L 

**** 6 D Dans ce shoot them-up à scrolflng oertJcal, llOUS survolez les lignes eMemle.< oux commandes d'un héllooptère de tombal Mnnqu• total d'originalité. médlocrit~ de 
ré<1il'lllllon Aoonger est vraiment un shooHhem-up de seconde zone el c e>I une honte de réailS<?r u11 programme aussi nul sur un CO Rom. A H. L 

**** 12 D Vous vous f r•r,ez un chemln dans des lab;Tinthes. à I' a1dede bombes à retardement Collcs·cl vou• permctkntde vousdebarrasserdes créatures qui rôdent autour de 
voos. mals il aut suivre un timlng rigoureux e1 se menoger un illnêralre de repli Un petit teu d'octlon sans prétention, mais assez ludique A. H -L 

** 14 c Blue Angcls vous Invite à prendre les commandes d'un FI/\ 18 pour des vols en fl<llrouillo /\u programme. de nombrciuses figures aériennes unpressiortnanles et 
difficiles oû la 30 surfoce.s plelnes apporte un grandréaksme Dommage en rev;inche, que l'nnlmaUon soit un peu hachêe et les bruitages méd1ocreg; J. H 

*** 9 D C est la lrois1eme slmuJation de catch sur la PC Engme-. Sa les Amêncams raffolent cle ce sporl . ciul n <."Tl ust pas vraJment un. on peut douter que beaucoup de 1oucurs 
français manifestent le même intérët Ta1to nous a habitués à mieux car la rêail'l<ltlon n ~'>I gu~re spectaculaire Reserve aux 1ncond1uonnels. A H L 

*** 12 c Ce logteiel réuni• trois grands classiques des JE1UX de réflexion echecs, domos •nglai,cs e1 batkgammon l,.a représentation 30 est parfaitement lisible et le 
programme offre . en sus 1.-. possibllit~ de jouer par modem MalheurelJ><!rncnl le nlveaw de ieu re>1e ttès mQ\l<lJl /\ rèserver auxJCllM!UfS occasionnels JH 

*** 12 c Mélange de genres tres vanes Cougor Forœ \IOus invite b pUoter un tel ou une moto. ou â explorer des lteux divers gardês par de nombreux défenseurs 
MnlheureUS<?ment cctte d1VCTSi1é s'est faite au détricœnt du fini de chaque phaS<? en J'lal'ticult•r pour le l:>e•l !hem ail beaucoup trop SIJCClnct J H 

**** 14 0 Deathtrop est un bon )A?u d exploration. Graphismes très pr~cls pour une ven;1on ST antm.i1ton rapide (morne si le scrolling c1<1n11e un peu la migraine) et stratêg1c 
correc1e la partie moliwra le fOUeU! par sa complexité Maison est bhm loin quand m~me de Prince of Per.la O. H 

**** 12 c Retrouvez une bombe aiomlcp.Je 6 0et~n en pleine guerre ltoide. Les grapht>m<> sont 5Upcitc. 1 ergonomie (10011A!SJ est S01gnée la casse Ile audio lourrue avec le ieu -- me1 bien d.>0> l ambo.lnce m.u.< que les chargements sont longs 1 J L J 

** * * 9 c Ce foocOOllparnl! bien 1eme l..ceau réabmed.., KJckOjf li ou aux innovations des nouveau>. roocball 3D Pour!Ml, la realisabon trèscom?Cte n est pasencaUS<? 
(les bruitages digitaèsés des ''ivals de la foulemettent parfailement l'ambiance) /\ nkerwr aux mord"" de co !'port pour complécter leur collection J fi 

* * * * 15 c La version Amtga de ce jeu d'-spatiale en 30 ~ pletnes est tré> proche de la ve""on PC déia 1estee graphl<messuperl>es. onunatJonJkudc awnture 
complexe - et d1ffldle ... J L J 

*** 13 c Cc JC!U combine agreablemen1 avennae. )CU de rè!lexioo type :vtastennind. cl phase d arcade dans .., climat très êrollql.J<.> ne 1ombam )ilmalS dans la wlgantè 
(les scénes sont plus évoquées que monlrl!es rèelement) La reali$atl00 esl d un nlvo<N (X)l'TCCI le JCU lrc!s varié et le clima1 IOrride onginal J H 

*** 8 c VouscontrOlezuneball• bondissamequldoo écraser en temps~mriele mon<trawln«<abk m IM111n1 ~tlesautres sous pemedelesw.rse muJ!ipLer St 
t ldee est amusante la realisatlon medlocre (en particulier les décors) gâche une grande parue du pjatSor d• ieu J H 

**** 12 c Cc~ bénèfîcie de bonus vatiés-et de briques particulières !mobiles re..>tanll!S oie ) La réah...,t!On est d un bon ruveau. larù p0<r l'animation que les 
bl\lltagcs De plus. 1 éditeur prolonge la durëe de '°"du programme Mats est il raisonnable <k 50rtir encore un cas5'!-briques classiq'.Je en 1991 > J H 

- 13 c L adaptanon PC de Kick Off 11 m'a un peu déçu Les sons Ad l.Jb annoncés ne fonclionnJ1,.n1 Pi>'"" la"'"''°" teslée e1 ni les graphismes ni lasouplesscd arumation 
n •1a1ent en rapport avec ce que l'on est en drOJt d attendre dune telle machine Un bon sofl mais mal cxplotré Ici OH 

*** JO c Le jeU d af'Cbdede Sega ne figure pas-parml les grl!nds succésde ce! éditeur et le p;issage sur micron ·arrange rien Cette variante d 'Operolion Tlwnderbolt n est pas 
pantculiérement excltame, d'autant plus que ract1on est lrès rcpétilive La 1ouab1~té est satJ•fa1san!e. mols <.'ncore faut11 être motivé A H.-L 

** * 5 B La converSIOn de Une of Flre sur Amstrad CPC est une reelle déception Bien que 1 on reirouve l'orl91nall1é des dlltres versions, le jeu est bien trop lent et saccadè sur 
cette machine pour vous motiver â long œrme Domll\age. OH 

**** 12 c Ce wargame mèli! d · act1on vous plonge en pleine guerre du Vlêt-Nam Perdu en zone t!T)ncmie. \IOUS devez ramener votre patrouille à la base SI fa l'éalJsallon est 
sans 1eproche •«< des Images supet\>0$ el des phases d'oc11on bien troll~. la tron grande lent eu• de dêrotJlement e.;>sse le rytllme <lu ieu J.H 

**** * li c Ce log1clel vous Invite Il participer à un tournoi de football amèricaln, contre l'ordinateur ou un eml La rêaltsonon c.i d'un excellent nivMu avec une 3Dbien rendue. 
une ~nlmaUon Oulde ei de nombreuses dlgitalfsaHons vocales Mals l intèrèt est limité par le çujet lul·même J H 

**** 14 c Ô\1vrier dans une usine de robots, vous devez.surveiller la giganteste machine couvrant plusieurs é<:rdn&, repèrcr et rèparer au plus vite tolttes les pannes. Le JeU est 
orlgln~l et la rèallsation d 'un bon niveau mal!; la barre dedlffieull est trop hdut plocèc J, l-t 

*** 14 c Votre héros chat. armè de son yo-yo, va Ubecer ses copains prlsoMlers dans undMulc remph de p1cgC!J et de crèarures hosbles. Le ieu est vanèet la rêalisation d'un 
bon niveau, en particulter l'ammabon du chat quand li saute et se raccroche à un rebord ou C}Uand Il ruige Un jeu prenant et difflcilo J.H 

**** 12 0 Cnd~p1tdcson âge, cecfasslque d 'arcaded Atari Garnes tient encore honnêtement le coup, en rdlsonok sonon91m1ilt~ ToutelolS, cetteconverstonn esr pas la meU 
1eure, car la réaltsatton n'est pas totalement conyaincanle On s'amuse quand même $11rtou1 lors des parcours de vttesse A H ·L 

* * 13 0 A rnl'<h<!mln entre 1 aventure et lesoft educatil. cc programmes adapte~ bien aux posslbllit<sdu CPC Pas d an1mauon malsdesgraptusmes tres prêcis. les plus 
jeunes mèneront Ici des missions Intéressantes A not<?r, le pelll aOas de poclw fourni a\lllC I• soft OH 

*** Il c C•lle co~londu ieud arcade de T aito n 'estpas très convaincante C' <'SI 1 origfnalil~ de son con<;ep1 qui a lai! le~ de Chase H Q ma1smaintenant la recette 
est usée La seule innovation repose sur le f>rit que vous pouvez tlrer sur le véhtc:ule de> luyards. malS cela ne jJstille pas un n~ achat A H -L 

- 15 c Ce discp.ie <ctnano pour Sim Cil y permettra aux poS>e>>'!\lrs de ce fabuleux Jeu de rnettrocn place des ct1ès en lro1s époques e1 pays diffêren15 L A:sie en 1 an 1234. 
l'Europe 1tn 1491 ou le Far West de 1849 trots boru~ OCC<l.Sions de COO$U\Jlre construire. comlruire .. Génial OH 

***** 8 c Sftdrng vau.> proJlO"' une série de puzzles<ireconsbnler cn déplaçant ~diflétents e~mentsgr!l<:e b Uflecase I bre (principe du pous;e-pousseJ Lcsdessins""11:de 
grand<? quabti! et 1.-. musique superbe. mais l'intérêt du ieu lw·meme est limité A rôserwr aux 1ncondl1tonnel> des casse-tAte JH 

*** 14 8 Si rider 11 esl ires beau sur CPC Les paysages sont uartés et colorés, "'5 mouwmenu de votre pe150nnoge ~' même si l'Amsmid a parfois du mal à œtrans· 
aire route cette nchesse Sllns ralentir son animallon Un bon beat-thern-al OH 

** * 12 c Aux tommandesd'unbobslelgh futnnste. llOUSdevez parcounrpj<te<!t IUnnel evl1.>nt le1i vthlcules et ramassanl ksbooos. !0<11 en malmenant !!N1vtles<e suffisante 
pour 1em.ner d&ns les 1emps Bien que la realisalion Sôlt ton-ecle on est klln de rclrou\<!r la vitesse enivrante du ieu d arcade JH 

**** * 13 D Super l.a>gue est une siJn.dationde base-ball très ~e. mais qui exige une sé11eus.: exptnence de ce sport Q nsque de rebuter les novices mais ceux qu1 SOnl 
P<è1$ à faire l'effon des oruner y paiviendront gràœ a la nooce qu1 est assez claire Et put> la qu.>litt du gr•plusme est~ stimulante A H L 

**** 6 c Thunderblade est si ancienqu M estsurprenantde.dècouvrlr...,., nouvelle conversion <ur 1.-. PC l'nglne Cclldil on pouvall espè:rcr une uersK>n plus efficace que les 
precedentes. ma\S c est loin d ètre le cas. C est moche ç,. ne bouge pos tres bi<:ri el 1 on recher<:h<?ra en vatn le moindre 1nterêt de. leu A eviter A H·L 

* *** 10 D Vous contrôlez 1r01Senfa111Squ1wlentdanslesairs chàcund euxdlS]JOOied'uncamw pon;cullère "141S seulcdulquiesten 1il1e ""'·à vous de leslaire pennuter Le 
combal qui voos oppose aux tanks et aux avions ennemi> es1 des plus classiques (de• cnfanl$ a 1.-. guene, beurk 1 NDSR) A ll-L 

*** 14 0 Un 1eu rréslent sur CPC, Jna1sqw coriseniedumême coup toute sa richesse graphique (lesdkors sont >uperbes pour la machine) et scèmqua(richesse des armes. des 
>Cénerl06) UN Squodron est un shooHhem-up passionnant qui ne décèvro ""' les amateurs du ~nrc 0 H 

*** g c Vous Incarnez un laveur de carreaux qui doit paIVC?r\tr Il !aire son 1n1vail en di!p1t dc• loca1alT<.'S peu compr~henslfs qui ouvrenr leur fenê1re 1nopinemen1ou1<ment 
divers obJels par les fcn~tres La réalisation reste assez médiocre et l'on se ciolr~ll plutOI dans un Jeu 8 b11> d~tanl de quelques ~nnèes J Il 

***** 9 c Zorlor M~rcenary cs1 un shoot-thCllH.lp à scrolltl'\9 verbcal dans lequel vous survolez le territolro ennemi en tirant sur tout ce qui bouge Au premier abord, on est 
séduit par I• qualité de la rc?allsatîon et par le graphisme Mais passe le plaisir de 13 découverte il ne r••le qu un sofl cl•ssique e.I ennuyeux A 11.·L 
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tA'""'' du tt\'1'8, • s\118··· ~ 
• 1 combattre des adversaires rusés et sans pitié, déjouer les pièges qui s'ouvrent sans 
V cesse sous ses pas, rassembler les objets ou les indices et suivre la piste qui l'amènera enfin 

à découvrir l'assassin, chasser les extra-terrestres ou délivrer la belle princesse (rayer la mention 
inutile). Jacques Harbonn vous propose une sélection des meilleurs jeux d'aventure du moment... 

Les jeux d'aventure sur micro ne cessent de 
s'enrictm. Beaucoup d'eau a coulé sous les 
ponts depuis les premières aventures en 
mode texte, bien que certaines étaient loin 
d'être inintéressantes, celles d'lnfocom par 
exemple. Les genres se sont diversifiés : 
aventures graphiques classiques ou ani­
mées, enquêtes policières où les dialogues 
et les relations ave.c les personnages sont 
de grande importance, aventures mêlées 
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de jeux de rôle ou encore aventures en 
vraie 30 calculée relevant plus de l'explora­
tion. Pour ce challenge, nous avons limité 
notre choix aux aventures classiques dans 
l'esprit. c 'est-à-dire celles où la découverte 
et l'utilisation des objets revêtent une cer­
taine importance. Des program mes 

comme Murders in Space, Oamocles ou 
Xenomorph ont ainsi été écartés, non pas 
du fait de leur niveau (plus que correct), 
mais pour conserver une certaine homogé­
néité et, par là même, de meilleures possi­
bilités de comparaison Nous avons 



fixé notre choix sur cinq logiciels aux 
thèmes très divers tout d 'abord les trois 
nominés aux Till d 'Or 91 , à savoir Maup1t1 Is­
land de Lankhor, Operat1on Stealth de Del­
phine Software et Cotonel's Bequest de 
Sierra, complétés du plus ancien mais tou­
jours excellent B.A. T d'Ubi Soft et du tout 
nouveau Elvira d'Accolade (que vous re­
trouverez d'ailleurs sous la rubrique SOS 
aventure de ce même numéro). Operat1on 
Stealth et Colonel's Bequest sont toutes 
deux des aventures animées où vous voyez 
votre personnage évoluer au mllteu des 
décors Les trots autres programmes 
proposent des images fixes complétées 
cependant d'une certain nombre d'an1ma­
uons. 
Deux choses sont à remarquer Tout d'a­
bqrd, ces programmes tournent sur les trois 
micros les mieux implantés pour le jeu, à sa­
voir l'Atan ST, l'Amiga ét le PC Les consoles 
16 bits, quelles que soient leurs perfor­
mances, n'offrent pas pour l'instant d'aven­
ture de niveau comparable. Toutefois cette 
situation pourrait fort bien évoluer à l'avenir 
comme on a pu l'observer pour les ieux de 
stratégie pure ou mêlée d'action et les jeux 
de rôle classiques Ensuite. sur ces cinq 
programmes trots sont français. Il ne s 'agit 
en aucun cas de chauvinisme mais, si dans 
le domaine du ieu d'action, les log1c1els 
français peuvent rarement prétendre à la 
même qualité que leurs équivalents anglo­
saxons, les équipes françaises n'ont rien à 

apprendre dans le domaine du jeu 
d'aventure Analysons maintenant 

les différents aspects qui dépar­
tagent ces cinq logiciels. 

- ---LE THEME----

Maup1t1 Island nous propose une nouvelle 
aventure policière menée par le célèbre dé­
tective Jérome Lange, celui qui vous a per­
mis de résoudre les mystères du Manoir de 
Mortevielle. Vous vous retrouvez sur une île 
en compagnie d'une douzaine de person­
nages plus ou moins louches. La jeune 
Marie, disparue depuis peu, semble être 
tombée entre les griffes de trafiquants 
d'esclaves. La traite des blanches serait­
elle de nouveau a l'ordre du 1our ? A vous 
de résoudre cette énigme. En fait, on ne 
comprend pas grand-chose au début et les 
pièces du puzzle vont se mettre en place 
grâce aux indices collectés dans les pre­
mières minutes de jeu. Bien entendu, tl fau­
dra faire preuve d'un certain doigté si vous 
ne voulez pas vous retrouver aux fers dans 
la cale d'un bateau. 
Dans Operation Stealth, vous allez plonger 
dans une sombre affaire d'espionnage. 
Vous y incarnez un agent américain , John 
Glames. Le Stealth Fighter, fleuron de l'a­
v1at1on. a été volé t Le K G B ne semble pas 
en cause et les soupçons se tournent plutôt 
vers le Santa Paragua En effet, le pré­
sident. 1usqu'alors démocrate et éclairé, 
s'est métamorphosé en un dictateur sans 
pitié Dès le début. vous devrez agir avec 
circonspection pour ne pas terminer 
votre enquête dans les sombres 
geôles du pays. Ainsi. Il est capital de 
connaître l'état actuel des relations du San­
ta Paragua avec les autres Etats Riche de 
cette information et de votre équipe-

ment d'espion, vous serez à même de fabri­
quer un faux passeport, indispensable pour 
sortir de l'aéroport où commence le 1eu 
Colonel's Bequestvous propose aussi une 
enquête policière Vous incarnez une ieune 
femme, Laura, 1nv1tée par une amie sur une 
île appartenant au colonel Dijon. Vous y se­
rez en compagnie de sa famille, réunie au 
grand complet. Tous ces personnages sont 
plus suspects les uns que les autres et, 
entre eux, l'1nim1 t1é et la haine sont plus fré­
quents que les am1t1és sincères. Assez ra­
pidement (au cours du premier repas prési­
dé par le colonel), celu1-c1 fait part de son 
intentton de faire hériter sa famille Lors de 
votre exploration, vous risquez fort de pas­
ser à coté d'indices capitaux s1 vous allez 
un peu trop vite. Les crimes vont alors de 
multiplier et vous-même n'êtes pas à l'abri 
d 'une tentative d'assassinat (un superbe 
clih d'oeil à Psychose pour la scène de la 
douche). Les accidents mortels sont en re­
vanche plus faciles à éviter. A1ns1, dans la 
chambre qui vous a été attribuée, vous n'al­
lez pas tarder à découvrir une petite porte 
qui donne sur un sombre toboggan. St, en 
dépit des mises en garde voilées du pro­
gramme. vous décidez de l'explorer, c 'est 
la mort 1mméd1ate t 
Les deux autres programmes quittent l'uni­
vers réaliste pour un monde totalement 1ma­
g1na1re A1ns1, dans B.A. I , l'histoire se 

place dans un futur assez lointain. 
l'année 2192. L'univers entier 

est colonisé et les Terriens 
ont fondé un service spé­

cial pour régler les con­
flits 1nterplanéta1res, le 

Bureau des affaires 
temporelles. Agent du 

BAT . vous allez 
débarquer sur la 
planète Sélénia. et 
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B.A. T. et ses races galactiques. 

Co/onel's Bequest sur PC. 

tenter de mettre la main sur l'infâme Vran­
gor qui menace de coloniser la planète La 
création de votre personnage reprend le 
pnnc1pe des ieux de rôle avec l'attribution 
d 'un certain quota de points pour les carac­
ténsttques de base et les aptitudes com­
plémentaires. St la découverte des objets 
revêt une certaine importance (armement, 
objet que l'on pourra vendre), c'est surtout 
au niveau des relations et des dialogues 
avec les autres races que se place cette 
aventure Chaque espèce rencontrée pos­
sède son caractère et sa langue propre. et 
votre ordinateur intégré va se révéler capi­
tal pour les traductions. et pour bien 
d'autres choses d'ailleurs 
Elvirçi reprend lui aussi le principe des jeux 
de rôle pour l'attribution des caractéris-
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Les superbes graphismes d 'Efoira. 

tiques de votre héros, mais cette création 
est entièrement gérée par le programme 
Vous devez aider la belle et plantureuse El­
vira à rétablir l'équilibre du Bien et du Mal. 
Le ton est donné par l'atmosphère angois­
sante proche des films d'horreur. Cela com­
mence mal vous vous faites rapidement 
1eter au fond d'un sombre cachot. Heureu­
sement. Elvira vetlle et viendra vous sortir 
de là Le principal but de l'aventure est de 
récupérer les ingrédients très vanés indis­
pensables à la réaltsat1on des sorts d 'Elv1ra 
Mais vous devrez aussi raire race aux nom­
breux gardes dans des combats simples. 
mais bien réglés. 

- LA RICHESSE DU SCÉNARIO -

Cet élément est bien entendu d'une impor­
tance capitale dans les Jeux d'aventure 
Mauptti Island et Co/onel's Bequestsont les 
deux grands gagnants dans ce domaine 
Dans Maupiti Island. l'enquête combine 
avec bonheur l'exploration à la recherche 
d'ob1ets ou d'indices importants et les inter­
rogatoires des personnages pour mettre à 
1our un point obscur Le recherche des ob­
iets est facilitée par un certain nombre de 
qualités du soft. Tout d 'abord, le graphisme 
très précis des écrans permet de re­
connaître facilement les objets ce qui est 

loin d'être le cas pour tous les logiciels d'a­
venture. Rien ne vous empêche d'ailleurs 
d'obtenir un complément d'information en 
" regardant " l'objet. L'icône loupe, que 
l'on peut promener sur l'écran, agrandit 
réellement une portion d'image et permet, 
par exemple, de trouver des indices à moi­
tié cachés comme l'épingle sous le ltt ou la 
broche dans les draps de Marie Les rela­
tions avec les autres personnages sont 
également très complexes. Votre détective 
est à même de poser des questions pré­
cises, de montrer un objet à un personnage 
ou de lui opposer le djscours d'un autre 
pour voir ses réacttons Grâce au calepin 
géré par le programme, vous pourrez enre­
gistrer les réponses d'un suspect et les 
réentendre à lo1s1r Le coté enquête polt­
c1ère a été élevé vers des sommets iusque 
là inégalés. Il est ainsi possible de deman­
der à chaque personnage son alibi pour un 
moment précis de telle ou telle 1ournée Le 
1eu se déroulant en temps réel, il faudra en 
tenir compte pour ne pas rater ses rendez­
vous. Ce facteur temps intervient aussi pour 
les demandes d 'alibi Votre détective pour­
ra se cacher dans certaines pièces pour 
tenter de surprendre une conversation ou 
un acte suspect ou même suivre une per­
sonne sur l'île pour vérif ier son emploi du 
temps. En dernier recours. il est même pos­
sible de tenter de soudoyer un témoin ou de 
lui soutirer quelques renseignements par la 
force. L'aventure n'est absolument pas li­
néaire et vous pourrez mener votre enquête 
à votre convenance, ce qui n'est pas si cou­
rant dans ce domaine. 
Colonel's Bequest offre lui aussi une 
grande richesse de scénario, mais reste 
en-deçà de Maupit1 Island Là encore l'a­
venture n'est pas l1nealre et vous aurez tout 
le loisir de revenir en amère pour réexplorer 
un lieu, ou reposer d'autres questions à un 
membre de la famille. L'interrogatoire des 
personnages vous permettra de mieux ap­
préhender les rapports complexes qui 

existent au sein de cette famille 
pour le moins originale 

Amitiés, conniven­
ces ou au con­
traire haines fa-



rouches lient tout ce 
peut monde en un écheveau diffic ile à dé­
mêler Vous devrez utiliser au mieux les 
passages secrets qui permettent d'écouter 
sans être vu el tenter de vous 1ntrodu1re à 
1 improviste dans certains lieux pour decou­
vrir une situation intéressante En revanche 
contrairement à Maupit1 Island 11 est 1c1 im­
possible de hier les personnages Dès que 
1 un d eux sort d une pièce 11 disparaît. 
même si vous étiez sur ses talons En ce qw 
concerne la recherche des ob1ets. les gra­
phismes moyens, propres aux log1c1els 
Sierra. ne facilitent pas la reconnaissance 
1mmed1ate En revanche, un simple clic per­
met de les 1dent1f1er et le programme vous 
évitera de fouiller en vain certains meubles 
Les trois autres log1c1els se Situent globale­
ment au même niveau sans pour autant at­
teindre la nchesse des deux precedents. 
Dans Operallon Stealth, si l'aventure est 

Ope rat/011 S tealth : dur dès le d êbut. 

moins linéaire que les Voyageurs du temps, 
on reste cependant loin de la liberté d 'ac 
tian des autres programmes On a certes la 
possibili té de revenir un peu en amère ef 
fectuer une action importante. Mais en fait 
le 1eu se deroule en différentes phases et 
cette liberté d'action ne concerne que la 
phase en cours En revanche, deux points 
sont à porter au crédit du programme Tout 
d 'abord les morts violentes et imprévues 
sont quasiment 1nex1slantes Certes le tre­
pas est assuré s1 vous penetrez dans la 
chambre d'hôtel du troisième etage sans 
bracelet pneumauque Vous allez alors 
vous retrouver assez vite au fond de l'eau 
lesté par une pierre. sans aucune poss1b1l1 
té d 'intervention Mais une sauvegarde re­
gul1ère évite d avrnr a refaire une trop 
grande partie de l'aventure 
Ces sauvegardes sont aussi conseillées, 
d 'ailleurs. avant de franchir les labyrinthes 
à moins que vous ne soyez un as des ieux 
d'action Autre point capital les difficultés 
ont toutes une solution logique. ce qui peul 
sembler élémentaire, mais ce qui est loin 
d'être le cas dans beaucoup de 1eux d'a 
venture Ainsi, vous pourrez passer la 
douane à l'aéroport en emportant les ba­
gages d'un autre. Le douanier vous laissera 
passer une fois Mais s1 vous recommencez 
l'opération. vous irez croupir au fond d'une 
geôle, car les douaniers peuvent pardon­
ner une méprise mais pas une tentative de 
vol De même. après la mort de votre con 
tact tué d une rafale de mrtra1llette 11 semble 

B.A.T. : mise e n im age 11ariée. 

1ud1c1eux de qu1lter les lieux au plus vite s1 
vous ne voulez pas vous faire accuser de 
l'assassinat 
Après avoir été capturé par les agents du 
KG B , v01re situation n'est pas des plus 
brillantes Ligoté comme un saucisson au 
fond dune mine désaffectée dont on a bou­
che l 1ssue, vous ne pouvez que vous tortil­
ler comme un ver En grattant à coté de 
vous. vous decouvrez un obier coupant qui 
vous aidera a vous debarrasser de vos 
liens Cet obiet va se réveler etre une 
pioche Comme la sortie est definit1vement 
lermee. Il ne vous reste plus qu'à trouver un 
autre passage en cassant une paroi 
L'aventure s'enrichit aussi d'un certain 
nombre de phases d action ( la sortie de la 
mine par le tunnel sous-mann et les diffé­
rents labynnthes aux nombreux gardes et 
portes coulissantes) qui apportent une cer­
taine vanéte au ieu 

Maupitl Island : sur les traces du suspect. 

Elvira : clu sang à tout instant. 
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B.A. I , pour sa part, offre un choix un peu 
plus restreint au niveau de l'aventure. Vous 
devez certes trouver et utiliser certains ob­
jets mais c 'est principalement l'interroga­
toire des créatures de rencontre qui vous 
feront progresser dans votre enquête. Ce­
pendant, à mesure que vous obtiendrez 
des réponses à vos questions, vos possibi­
lités d'action vont s'en trouver améliorées. 
Par ailleurs, B.A. I est l'aventure qui pro­
pose le plus vaste champ d'investigation 
(pas moins de 1100 lieux différents !). 
Un certain nombre de facteurs ehrichissent 
le jeu. Tout d'abord, le coté temps réel de 
l'aventure apporte un certain réalisme . Il 
faut ams1 attendre la nuit pour s'introduire 
dans les maisons de passe, ou se rendre à 

Operation Stealth: un abord original. 

l'heure dite pour rencontrer un indicateur. Il 
faut veiller à la bonne gestion de son éner­
gie en mangeant. buvant et dormant pour 
récupérer. 
L'argent revêt aussi une grande impor­
tance et il faudra donc veiller à ne pas dé­
penser à tort et à travers et à regarnir votre 
bourse grâce aux différents moyens propo­
sés Ueux de café, marchandage pour 
vendre au meilleur prix vos acquisitions). 
Votre ordinateur programmable par quel­
ques ordres simples s'avère ici capital pour 
vous prévenir à temps Mais il sert aussi à 
traduire les langues galax1ennes les plus 
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complexes ou à vous fournir des renseigne­
ments sur votre état physique. 
L'action est aussi de la partie avec des 
combats simples mais bien gérés (avec 
possibilité de fuite en particulier, bien utile 
quand le combat tourne en votre défaveur, 
et gestion du nombre de projectiles), des 
jeux de café pour acquérir quelque argent 
et même le pilotage d'un vaisseau en fin 
d'aventure. Enfin, le coté jeu de rôle avec 
progression des capacités à mesure de 
votre réussite ne pourra que séduire les 
amateurs du genre. 
.EMœ. est un peu particulier, avec de bons 
et de mauvais points. L'aventure elle-même 
est assez riche et l'on est plutôt submergé 
par le nombre d'objets récupérables En 
fait, seuls certains d'entre eux sont vraiment 
utiles. Vous pourrez transporter un grand 
nombre d'objets avec. pour seule limftation, 
le remplissage complet de vos vastes 
"poches,, et le poids de l'ensemble (le 
programme vous signale alors que vous ris­
quez de vous fatiguer rapidement) La 
quête des ingrédîents indispensables aux 
sorts d'Elvira vous oblige à farfouiller un peu 
partout. Ainsi dans la cabane au fond du 
jardin, vous allez découvrir un cadavre ron­
gé de vers. Ce n'est pas le moment de faire 
l'âme sensible, car ces vers interviennent 
comme élément dans un sort. 
Ces enchantements vont vous servir direc­
tement. En effet, outre les quelques sorti­
lèges donnés par Elvira au début de l'aven­
ture, vous pourrez utiliser tous ceux que 
vous aidez la magicienne a preparer. En re­
vanche, certaines morts violentes sont qua­
si imprév1s1bles et obligent à de fréquentes 
sauvegardes. Ainsi, la belle femme que 
vous découvrirez dans le château va se 
transformer en un vampire qui vous sucera 
tout votre sang. De même, le fauconnier ap­
paremment inoffensif dans le jardin Induira 
votre mort si vous l'approchez. 
L'aspect jeu de rôle se manifeste à la fois 
dans l'amélioration des caractéristiques à 

mesure du jeu et dans les combats avec les 
gardes et autres créatures. Ces combats 
sont simples mais bien géres. Ils se dé­
roulent en temps réel et vous devrez choisir 
rapidement de parer à droite ou à gauche 
ou de porter un coup en haut ou en bas. 
Vous pouvez éviter le combat en ruyant 
avant qu'il ne commence, mais un fois en 
cours, il faudra obligato1rement en attendre 
l'issue. Ces combats sont un peu trop fré­
quents à mon goût et cassent le rythme de 
l'aventure. 
D'autres points sont, en revanche, plus po­
sitifs. L'aventure n'est pas linéaire et vous 
pourrez évoluer â votre guise (en tenant 
compte évidemment des dangers) De 
plus, Elvira a son petit caractère et si elle est 
disposée à vous aider, sa patience n'est 
pas sans limite. Ainsi, lors de la création des 
sorts, si vous faites trois erreurs dans la liste 
des ingrédients, elle vous " zappera ,, 
sans espoir de pardon, non sans vous avoir 
prévenu auparavant. 

-- LA FACILITÉ DE JEU--

Il ne s'agit pas ici du niveau de difficulté de 
l'aventure mais de la facilité â se faire com­
prendre par le programme et d'agir de di­
verses façons. Quatre programmes se 
tiennent dans un mouchoir de poche en ce 
domaine. 
Dans Maupiti Island, les menus déroulants 
permettent de choisir facilement une gran­
de variété d'action. La richesse de ces 
menus autorise presque tout ce qui peut 
vous venir raisonnablement à l'esprit, sans 
qu'il soit besoin de taper un quelconque 
texte Une facilité supplémentaire vous est 
offerte : un simple clic drrnt rappelle l'action 

Maupiti Island : le début de l'enquête. 

précédente sans avoir besoin de la resélec­
tionner. Cela s'avère vraiment très com­
mode quand on veut, par exemple, fouiller 
différentes choses dans un même lieu. 
Opera/ion Steafth joue lui aussi la carte de 
la facilite grâce au menu d'actions appelé a 
la souris Si le nombre d'ordre est restreint, 
les possibilités d'action sont en fait assez 
vastes, grâce à l'utilisation des deux bou­
tons souris pour moduler l'ordre. Deux 
autres éléments facilitent ce dialogue. Toul 
d 'abord les objets importants sont grossis, 
ce qui permet de les analyser à loisir En­
suite. il n'est nul besoin de se trouver à 



B.A. T. : jouer pour gagner. 

Operation Stealth : attention, danger J 
proximité d'un objet pour l'examiner Le 
programme se charge tout simplement de 
vous l'approcher automatiquement avant 
d'exécuter votre ordre. 
Cela change agréablement des aventures 
Sierra où ce genre d'ordre amène une ré­
ponse du style : (( Vous êtes trop loin de 
l'objet ., . Quant aux déplacements de votre 
personnage, ils sont commandés par vos 
incitations souris sans qu'il soit besoin de 
trop viser pour passer une porte par 
exemple. 
B.A. T. s'inspire du même principe de choix 
à la souris mais les possibilités d'action sont 
ici plus limitées. En revanche, le curseur 
" intelligent " change de forme en fonction 
de sa position sur l'image pour vous signa­
ler les issues, les dialogues possibles, les 
interpellations ou les actions. Ce système 
fait gagner un certain temps. car il n'est plus 
besoin de chercher précisément ce qui est 
important. mais de balayer l'image avec le 
curseur. 
Elvira propose encore une fois le choix 
d'action è la souris, mais complété cette 
fois d'une initiative originale. Un bon 
nombre d'actions possibles sont présen­
tées, mais seul un petit nombre d'entre elles 
sont 1llum1nées (sélect1onnables), ce qui 
évite de perdre du temps en essais infruc­
tueux. Le choix de la direction à prendre 
peut s'effectuer sur la rose des vents mais 
aussi, le plus souvent directement, sur l'i­
mage des lieux. 
Dans le même ordre dïdée, lors des com­
bats. les actions d'attaque el de parade 
sont prises en compte indifféremment dans 
les menus ou sur l'écran de bataille. Un bon 
point encore pour !'oeil qui vous signale une 
attaque dans le dos La récupération des 
objets aussi est facilitée. Un clic sur l'image 
transforme le curseur en une main qu'il suf-

Elvira : des morts nombreuses et variées. 

fira de placer sur l'inventaire pour prendre 
l'objet. Si l'objet ne peut être transporté, ce 
même clic n'amènera qu'une description 
plus prec1se de ses caractéristiques. 
Le dernier programme de ce challenge, 
Cofone/'s Bequest, est un peu à la traîne 
dans ce domaine. Certes. il dispose de cer­
taines facilités pour rappeler la dernière 
commande ou raccourcir la frappe. Mais 
ces dialogues texte ouvrent la porte aux in­
compréhensions de l'analyseur de syntaxe 
(assez rares heureusement) D'autres 
points sont plus agaçants. Il faut vraiment 
" viser " pour franchir certaines portes re­
présentées en perspective fuyante. De 
plus, contrairement a Operation Stealth, il 
faut impérativement se placer juste à êoté 
d'un ob1et pour pouvoir l'utiliser de manière 
quelconque. 

LE GRAPHISME ---
ET L'ANIMATION 

Le graphisme a acquis une importance de 
plus en plus grande dans les jeux d'aven­
ture, au point qu'une aventure uniquement 
textuelle devient d1fflcilement envisageable 
de nos jours, quel que soit l'intérêt du scé­
nario. Cette évolution s'est faite à la fois 
grâce à l'amélioration des capacités gra­
phiques des micros et au passage à la dis­
quette comme support de stockage. 
Encore une fois, Maupiti Island se place 
particulièrement bien dans ce domaine. 
Les graphistes de Lankhor ont effectué un 
véritable travail d 'artiste. Les écrans de 
Maupiti Island al 1 ient en effet une esthétique 
superbe à une grande richesse de détails. 
En outre, de fréquentes animations 
viennent compléter l'image pour renforcer 
l'ambiance : souris qui traverse la coursive 
du bateau, ventilateur qui tourne, etc. 
Elvtra se situe iuste derrière. La plupart des 
images sont bien travai llées et certaines vé­
ritablement impressionnantes (résultant 
semble+ll d 'images digitalisées retravail­
lées, comme le chef des gardes à l'aspect 
inquiétant) Certaines actions donnent lieu 
à des séquences animées souvent remar­
quables. Là encore l'utilisation d'images di­
gitalisées permet d'accentuer le réalisme. 
D'autres animations sont plus restreintes 
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(vers qui grouillent sur le cadavre. prépara­
tion des potions par Elvira) mais apportent 
une certaine variété au jeu. 
B.A T. se place aussi très bien. Si les images 
sont en général un peu moins jolies (à mon 
avis) que celles de Maupiti Island, elles sont 
tout aussi riches de détails. De plus. la mise 
en image très variée utilisant à fond la carte 
du multifenêtrage rompt la monotonie en­
gendrée par un cadre immuable. Les nom­
breuses animations complémentaires (01-
seau qui s'envole dans le parc, personnage 
qui passe. boule lumineuse qui disparaît 

Maupili Island : dans les marais. 

soudainement par une porte) complètent la 
riche ambiance des images 
Operaùon Stealth est un peu en dessous, 
tout en restant excellent. Si certains décors 
sont superbes, d 'autres écrans sont un peu 
moins fouillés et surtout les détails sont en 
général peu nombreux. En revanche, ce lo­
giciel offre une certaine variété dans sa 
mise en image, l'arnmat1on de votre person­
nage est sans reproche (fluide et assez ra­
pide) et quelques séquences animées 
viennent s'intercaler dans le cours de votre 
aventure. 
Face à ces quatre logiciels . les dessins de 
Colonel's Bequest apparaissent bien gros­
siers bien que paradoxalement très riches 
en détails. Coté animation, on retrouve cette 
dissociation L'animation de votre person­
nage sur PC 386 est de vitesse correcte. 
mais sur Amiga, H (ou plutôt elle) se traîne 
lamentablement En revanche, les anima­
tions complémentaires sont vraiment très 
nombreuses et soutiennent bien l'action 

--- LES BRUITAGES---

La palme des bruitages revient sans con­
teste à Operation Stealth en version sr Mi­
di. Quasi toutes les actions que vous entre­
prendrez ou qui suNiennent dans le jeu 
sont ponctuées de superbes bruitages au 
réalisme saisissant Les bruitages sur Atarî 
sr non Midi et sur Amiga, s'ils sont moins 
impressionnants, restent d'un bon niveau 
Dans Maupit1 Island. chaque lieu dispose 
de son propre fond sonore {bruit des 
vagues. bruissement du ventilateur. etc) et 
la plupart des actions sont accompagnées 
des bruitages correspondants. De plus, les 
réponses des personnages s'effectuent 
par une synthèse vocale parfaitement com-
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préhensible et de nombreux morceaux de 
musique digitalisée. superbes et variés 
ponctuent l'aventure Que demander de 
plus! 
Le cas d'Elv1ra est un peu plus complexe. 
Dés le début de l'aventure. la bande son 
vous plonge parfaitement dans l'ambiance 
avec l'horloge qui égraine ses coups, les 
hululements de la chouette (à moins que ce 
ne soit un hibou 1 ) et une excellente mu­
sique vraiment ang01ssante. S1 la qualité du 
soutien musical ne va pas se démentir tout 
au long du 1eu, les bruitages d'action sont 
trop rares. On a certes l'occasion d'en­
tendre de bonnes dig1taltsat1ons vocales 
lors de certains dialogues avec Elvira. le 
claquement des portes ou Je ferraillement 
des épées au combat, mais la plupart des 
actions s'effectuent silencieusement 
On peut faire le même reproche à 8.A T 
Certes, les musiques sont aussi superbes 
que variées et la carte sonore offerte avec la 
version ST lui confère une quallte sonore 
excellente. Mais la fidélité des quelques 
bruitages d'action ne peuvent suffire a faire 
oublier leur rareté, ce qui gâche un peu 
l'ambiance. 
Co!onel's Bequest est un peu à la traîne 
dans ce domaine. En version PC. les brui­
tages sont rares el de piètre qualité (il faut 
dire que le PC sans carte sonore ne se prête 
pas particulièrement aux bruitages évo­
lués ! ). En version Amiga. les choses s'ar­
rangent un peu. sans atteindre cependant 
la richesse des autres logiciels présentes 

-- LES PETITS a PLUS » --

Lout, Elvira sonL des programmes ou l'at­
mosphère puissante envoûte complète­
ment le Joueur, un peu à la manière de 
Loom. Enfin. Opera/ion Stealth est impré­
gné d'un certain humour Le dialogue entre 
les deux agents du K.G.B. qui vous kid­
nappent vaut à lui seul son pesant d'or 1 
En conclusion, que choisir? Eh bien, Mau­
p1/1 Island mérite tout à fait son Tilt d 'or. Si 
vous vous sentez une âme de détective, ce 
log 1c1el est fa1 t pour vous. 1 l possède tout ce 
que l'on peut demander scénario d'une 
grande richesse. graphismes très Jolis et 
très fouillés. bruitages vanés et de qualité. 
ergonomie sans reprocl1e. 
Operation Stealth est un petit moins réussi, 
mais se révèle cependant un excellent 
choix. 
Colonel's Bequestcompense certaines de­
faillances par une grande richesse de scé· 
nario (l'1ntngue évolue à mesure de l'aven­
ture, tout comme Operation Stealth 
d'ailleurs) et une interactiv1te poussee 
B.A. T et Elvira sont un peu à part et sédui­
ront les amateurs de Jeux de rôle et d 'aven­
ture Leur ambiance prenante vous fera 
vivre le futur ou frissonner dans un monde 
vampirique Bref, quel que soit votre choix 
parmi les cinq programmes de ce chal­
lenge, Il ne peut s'avérer mauvais. 

Jacques Harbonn 
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CREATION 

Music Master 
TCB Tracker-

Deux logiciels de composition 
musicale 

Il existait de moins en moins de « petits » intégrés musicaux ne 
nécessitant pas de matériel MIDI. Disponible sur ST et Amiga, 

Music Master comblera ce manque. Très facile à manier, il traite 
aussi bien de la composition musicale que de la création de 

sons. En comparaison, TCB Tracker est bien moins performant. 

Music Master : modification des sooorités. 

Alors que la création musicale se tourne de plus 
en plus vers la norme MIDI et le travail à base de 
synthétiseurs, d'expandeurs ou de boîtes à 
rythme, deux nouveaux logiciels de MAO sont 
aujourd'hui proposés pour les musiciens qui ne 
possèdent aucun équipement MIDI. Music Master 
et TCB T rocker vous invitent à composer des 
séquences musicales en utilisant des sons 
échantillonnés disponibles sur les disquettes 
programme. Avantage direct, il vous suffira de 
raccorder votre micro à une source sonore (arnpl~ 
chaîne hi-fi par exemple) pour profiter de ces 
deux logiciels. En contrepartie, le domaine de 
création de Music Master ou TCB Tracker est 
bien sûr plus restreint que celul d'un séquenceur 
MIDI. Deux programmes qui s'adressent donc aux 
musiciens qui veulent mettre en place des 
créations assez simples et, par exemple, les 
intégrer ensuite à un programme de leur cru. 
De tels logiciels de création musicale s'apprécient 
selon trois critères de base : la richesse des sons 
qu'ils proposent, la simplicité de leur prise en 
main et maniement, et enfin les possibilités qu'ils 
développent face à la programmation, c'est-à-dire 
à l'incorporation des morceaux de musique créés 
au sein d'un listing. Music Master, le plus récent, 
sort largement gagnant de ce mini challenge. 
Dans les différents chapitre qui vont suivre, les 
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explications seront de ce fait plus développées 
pour ce dernier titre. 
Les sons échantillonnés proposés par TCB 
Tracker ne sont pas de très bonne qualité. Face à 
Music Master, les sons de batterie sont décevants, 
surtout en ce qui concerne les cymbales ou le 
charleston. Le nombre de sonorités différentes 
est, de même, assez restreint et le rendu 
par le haut-parleur d'un moniteur classique est 
plutôt limité. 
Music Master est bien plus intéressant en ce 
domaine. Tout d'abord, sur ST et PC, il utilise une 
petite interface qui vous permet de sortir 

.. , ou au clavie r (Music Master). 

directement sur une source sonore extérieure. 
Résultat, même si l'on souffre parfois de quelques 
saturations, les sonorités sont plutôt réalistes. Les 
disquettes programmes renferment un grand 
nombre d'instruments. Les sons de batterie sont 
corrects et l'on profitera surtout de guitares et 
d'instruments à vent de qualité. Sur Amigo, Music 
Master n'utilise pas de carte interface. Les 
sonorités issues du haut-parleur de la machine 
sont convaincantes et l'on pourra toujours 
raccorder Je micro à la source hi-fi. 
En ce qui concerne la prise en main, Music 
Master prend également l'avantage sur TCB 
T racker. Dès le chargement, ce dernier souffre de 
ne posséder qu'un seul tableau de création. 
Toutes les données y sont entassées dans u.n 
grand nombre de fenêtres distinctes et même la 
précision graphique du tableau ne suffit pas à 
clarifier l'ensemble. Music Master découpe, au 
contraire, toute ses phases de travail en autant de 
tableaux différents. Un écran pour 
lenregistrement des pistes, un écran pour les 
manipulations disquettes, un autre encore pour le 
travail des blocs de notes, la modification des 
sons, etc. 
Cette mise en place très aérée est la bienvenue, 
surtout lorsque l'on se lance pour la première fois 

TCB : un seul tableau peu lisible. 

dans la musique assistée par ordinateur. 
Lors de la réalisation de Music Master. l'équipe de 
Computer's Dream s'est posé la question 
sulvante : faut-il utiliser pour la composition, la 
représentation classique d'une portée (notes de 
musique, dièses, barres de mesure, etc.) ou plutôt 
choisir une mise en page plus proche du domaine 
micro ? «Les utilisateurs de MAO viennent plus 
généralement du monde de la micro que de 
l'univers musical, affirme Je responsable du 
projet... , inutile de dérouter l'utilisateur avec un 
langage qu'il ne connaît pas ! » Ainsi, Music 
Master utilise un mode d'écriture très peu musical 
mais finalement aussi maniable que précis. En 
fait, les différentes pistes sonores s'étendent en 
autant de colonnes. Le découpage se fait ensuite 
grâce au temps du tempo, mais sans barre de 
mesure. Le compositeur va placer les notes une à 
une sur chaque piste. Les espaces vierges laissés 
entre ces notes définiront le rythme du morceau. 
C'est un mode de composition très" terre à 
terre • mais qui séduira tout le monde : très 
accessible pour les novices de la composition 
musicale, il sera d'autant plus facilement assimilé 
par les musiciens confim1és. TCB Tracker utilise 
lui aussi cette mise en place graphique. 
En revanche, il ne propose que quatre voix 
sonores sur Atari ST. là où Music Master en 



offre 16 (16 voix également sur PC et seulement 
quatre sur Amiga). 
Le travail des sons n'est traité que par Music 
Master. li permet d'agir sur diverses composantes 
d'un échantillon, comme son enveloppe, la 
réverbération (effet d'écho), la mise en place de 
filtre. etc. L'utilisateur aura également la 
possibilité de rruxer deux sons ensemble afin d'en 
obtenir un troisième, et même partir d'une onde 
de base pour créer ses propres sononté T eus ces 
exercices sont assez difficile à manier, même si la 
notice de Music Master est très explicite en ce 
domaine. A mon avis. seule l'expérience vous 
permettra de créer des instruments intéressants 
Les sons disponibles sur la disquettes ont, d'autre 
part, de quoi vous combler pour de nombreuses 
heures de travail. Il faut noter enfin que Music 
Master et TCB Tracker permettent tout deux de 
récupérer des échantillons d'autres formats OFF, 
ST Replay, etc.). 
Pour que le programmeur puisse sans problème 

incorporer ses compositions aux listings de ses 
jeux ou utilitaires, Music Master fournira dans sa 
version définitive les codes sources et indications 
techniques nécessaires. Le programme accorde 
de plus une grande attention à !"utilisation de la 
mémoire de votre micro De nombreuses 
fonctions permettent de ne pas gaspiller d'octet 
inutilement. 
Music Master n'aurait été qu'un • outil de plus • 
sans son prix défiant toute concurrence. Jamais 
un tel outil de travail n ·avait encore été disponible 
sur PC à ce prix. La conception et surtout 
l'ergonomie de ce produit sont idéales Je le 
conseille donc vivement à tous les musiciens qui 
ne peuvent ou ne veulent investir dans la MAO 
• gros budget•. c'est-à-dire la MAO MJDI. Un soft 
c:iui enterre en tout cas complètement TCB 
Tracker (Music Master de Computer's Dream/ 
Ubi Soft ; pour PC, ST et Am îga ; prix El (TCB 
TrackerdeMPH ; pour Atari ST ; prix C). 

Olivier Hautefeuille 

-Le Rédacteur 3.10-
Nouvelle version du traitement de texte le plus performant sur 

ST, Le Rédacteur 3.10 en corrige les quelques petites 
imperfections résiduelles et apporte, en sus. une gestion de 

fichier, un mailing, un classement alphabétique des paragraphes 
et un dictionnaire encore plus génial ... 

Nous vous avions déjà présenté, dans le numéro 
80 de nit, Le Rédacteur 3, seul traitement de 
texte sur Atari ST capable de rivaliser avec les 
ténors sur Mac ou PC. Cette nouvelle version 
3.10 apporte son lot d'améliorations, certaines 
mineures en apparence, et cependant bien 
pratiques, et d'autres plus conséquentes. 
Commençons par les améliorations de détail. 
Tout d'abord, le programme de reconfiguration 
(rappelons que Le Rédacteur 3 dispose de 
possibilités de paramétrages très complètes qui 
permettent de moduler finement son usage) est 
désormais indépendant. Cela a plusieurs 
avantages. Ceux qui travaillent avec une 
configuration un peu limitée en mémoire (1 Mo) 
gagnent ainsi 15 ko, ce qui n'est pas négligeable 
lorsque l'on travaille sur de gros documents. De 
plus, la sauvegarde de la configuration peut 
s'effectuer une fois pour toutes à la fin des 
différents choix. 
10 ko supplémentatres ont été gagnés sur le 
dictionnaire de base en faisant la chasse aux 
doublons. Le sélecteur de fichiers' est w adjoindre 
une nouvelle option • modèle • qui permet de 
charger les gabarits d'un texte, ainsi que son 
en-tête et son bas de page. sans 
charger le texte lui-même. 
Cette nouvelle option devient vite indispensable 
lorsque l'on travaille sur plusieurs textes de 
différents formats. Les notes de bas de page 
disposent désormais de la conversion automatique 

en note de fin de document et réciproquement. 
Une petite astuce pennet même d'établir des 
notes de fin de chapitre. Le glossaire s'est enrichi 
de deux entrées supplémentaires qui permettent 
de fixer le format d'affichage de la date el de 
l'heure. Tous les formats imaginables sont 
présents, y compris le format horaire anglo-saxon 
(AM et PM). La création de tableaux offre 
maintenant le centrage automatique. Toutefois 
cette option est sujette à quelques bizarreries qui 
limitent son usage. En revanche, les bogues qui 
survenaient lors·de l'utilisation des fonctions de 
bloc en version couleur lMo ont été 
complètement réglés. Il ne persiste plus qu'une 
anomalie mineure, 111<1is un peu agaçante, en 
particulier pour les journalistes que nous 
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L'analyse du texte toujours présente. 

sommes . l'utilisation de la suppression de bloc 
affole le compteur de signes. Le Rédacteur 3 
dispose désormais d'une option de tri 
alphabétique des paragraphes. Cette possibilité 
ravira ceux qui doivent établir une bibliographie. 
Signalons cependant une anomalie singulière SI 

l'on tente d'ordonner les paragraphes que l'on 
vient de taper, le programme se plante (mais vous 
rend heureusement la main. ce qui vous évite de 
perdre votre travail). Pour que cette option de tri 
fonctionne, il faut avoir sauvegardé et rechargé ce 
même texte. Tout ·se passe alors sans problème 1 

En ce qui concerne l'impression, différents points 
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Des fiches faciles à créer. 

ont été améliorés. Toul d'abord, on peut 
désormais imprimer uniquement les pages parres 
ou impaires d'un document, ce qui permet 
d'obtenir facilement une impression recto-verso. 
Le programme d'impression en mode graphique 
dispose de nouveaux drivers et fontes. et 
différents algorithmes ont été optimisés. Enfin, un 
peht programme complémentaire permet 
désormais de transformer n'importe quel driver 
d'imprimante en un fichier ASCII documenté. ce 
qui sera trés utile aux possesseurs d'imprimantes 
peu courantes. L'éditeur de dictionnaire offre 
deux nouvelles options particulièrement utiles. La 
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Traitement et sélection des fiches. 

première autorise le chargement direct de tous les 
mots d'une liste sauvegardée, sans qu'il soit 
besoin de les retaper un à un. Ces mots sont 
définis par défaut comme nom masculin. mais il 
reste trés rapide de leur attribuer leur genre. 
De plus, lors de la sauvegarde de ce nouveau 
dictionnaire, optimisation et recherche de 
doublons sont systématiquement effectuées pour 
limiter l'encombrement mémoire. La seconde 
option permet de rechercher tous les mots d'un 
certain nombre de lettre contenant certaines 
lettres à certaines places. Je m'explique: en 
recherchant tous les mots de neuf lettres du type 
• pr- r- m-"•la recherche livre• programme• et 
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• programmé • en quelques secondes ! Nul doute 
que les cruciverbistes vont mettre à profit cette 
capacité pour terminer leurs grilles ... 
Passons maintenant aux ajouts plus importants. 
Le Rédacteur 3 offre désormais une option de 
publipostage. Rappelons que ce procédé permet 
de créer une série de lettres personnalisées à 
partir d'une lettre type et d'un fichier de données. 
La mise en oeuvre est d'une grande simplicité. fi 
suffit de charger la lettre type, de définir le fichier 
de données (qui peut d'ailleurs être créé sous 
Az1hèque, que nous allons voir) et d'appeler cette 
option On peut alors choisir le type de fiches 

Accès ins tantané a u Bescherelle. 

concernées (toutes. marquées ou non marquées) 
et le choix des critères. Toutes les lettres 
résultantes sont rassemblées en un seul document 
au format Le Rédacteur 3, ce qui permet d'y 
apporter d'ultimes retouches avant impression. 
L'impression ne pose aucun problème, car bien 
que faisant partie du même document, chaque 
lettre est suivie d'un saut de page forcé qui permet 
de l'individualiser à l'impression. Le second 
apport concerne Azthèque qui est une gestion de 
fichiers à la fois complète et très simple d'emploi 
Si elle ne prétend pas rivaliser avec les grands 
ténors comme Superbase, elle a !"énorme 
avantage de travailler en conjonction avec Le 
Rédacteur 3 La création d'un format, ne 
demande ici que quelques instants. Vous disposez 
de 14 rubriques, la dernière étant réservée à des 
sélections type boutons (radio - c'est-à-dire à 
exclusion mutuelle-. ou sélections multiples). La 
visualisation s'effectue sous forme de fiches ou de 
tableau. Sur les fiches, chaque rubrique dispose 
d'une ligne de 40 caractères directement visible, 
les douze autres lignes étant révélées par un 
simple clic. La recherche sur un ou deux critères 
est proposée avec marquage automatique 
éventuel des fiches concernées. Différentes 
facilités complémentaires sont au rendez-vous, 
utiles en particulier lors de la création ou de la 
modification d'une série de fiches. Cette gestion 
de fichiers s'avère idéale pour la création d'un 
camzt d'adresses, d'une bibliothèque, 
sonothèque, vidéothèque, etc. Les améliorations 
de cette version 3.10 sont nombreuses et 
confortent Le Rédacteur 3 dans Je peloton de tête 
des traitements de texte. U ne manque plus grand­
chose à ce logiciel pour qu'il dépasse les 
traitements vedettes sur PC et Moc : correction 
des derniers bogues résiduels, gestionnaire de 
plan (prévu), dictionnaire de synonymes et, 
pourquoi pas, un correcteur grammatical ! 
(disquettes Epigraph, pour Atari ST ; prix C). 

Jacques Harbonn 
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• CREATION 

Dali4- -
Da/i 4 offre toutes les facilités pour dessiner en noir et blanc ou 

en couleur avec un vaste choix de dégradés. La gestion des 
blocs, entièrement remaniée, est d'une grande puissance. Pour 

le même prix, on vous offre aussi un slide-show intelligent et 
doté de multiples effets de transition. 

Touj ours plus performant, ce nouveau Dali combine puissance et f acilité. 

Dali 3 était déjà un excellent logiciel de dessin 
pour Atari ST (voir Tilt n• 74 et n° 76). Cette 
nouvelle mouture apporte un grand nombre 
d'améliorations. Elle fonctionne. elle aussi, sur 
tout Atari ST doté d'un minimum d'l Mo de 
mémoire, dans les trois résolutions, et met à 
profit la palette étendue à 4096 couleurs des 
STE. En outre, Je programme tourne aussi sur les 
nouveaux IT, en résolution ST, et gère 
totalement la carte 4096C de Clavius qui apporte 
la palette étendue à tous les STF Dali 4 travaille 
dans un format compacté ou non qui lui est 
propre, mais il peut reconnaitre la majorité des 
formats des autres logiciels de dessin. L'interface 
reprend presque intégralement celle de la version 
3, en dehors de quelques icônes différentes pour 
la gestion des couleurs. Mais de nouvelles 
fonctions se cachent sous les anciennes, 
accessibles par bascule à l'aide d'un simple clic 
droit sur l'icône concernée. Cette interface reste 
claire, les différents types de fonction étant 
regroupés en un même espace. Une icône dédiée 
permet même de passer à un bureau GEM sans 
quitter le programme, pour utiliser par 
exemple un accessoire de bureau Le programme 
se pilote intégralement à la souris, les 
[onctions étant doublées au clavier pour une 
meilleure ergonomie. 

Da li 4 permet de travailler sur 99 écrans 
différents (avec 4 Mo de mémoire), chacun 
disposant de sa propre palette. De plus, la 
manipulation du sélecteur d'écran autorise 
l'affichage simultané de l'image correspondante, 
ce qui permet de choisir en connaissance de 
cause Le programme conserve son double mode 
de travail, crayon et brosse, s·excluant 
mutuellement Si ce système surprend un peu au 
premier abord. il ne pose en fait aucun problème. 
Les outils de dessin prédéfinis sont d'une grande 
richesse dessin à main levée. carré et rectangle 
cercle et ellipse complets ou fragmentaires (arc de 

Utilisotion j udicieuse des motifs. 



cercle), droite, ligne brisée, rayon, polygone 
régulier Ousqu'à 24 côtés) ou irrégulier Qusqu'à 
128 sommets l). De plus. de nombreuses options 
viennent enrichir considérablement cet éventail. 
Ainsi. les tracés de traits sont paramétrables tant 
en épaisseur, qu'en choix des extrémités (Oèche, 
arrondis ou normal) ou en type (continu ou 
discontinu de différents modèles}. On peut opter, 
de la même manière, pour un arrondissement des 
angles des rectangles et carrés ou pour 
l'établissement des cercles par trois points (et non 
par le système plus classique du centre et du 
rayon). Le tracé des arcs de cercle et d'ellipse et 

Déformations : pauvre Marilyn 1 

des portions de camembert est devenu beaucoup 
plus Intuitif que dans la version 3. Certaines 
facilités sont proposées pour les tracés 
géométriques : perpendiculaires automatiques et 
aimant pour ne dessiner que sur une grille fictive 
au pas réglable. Les figures fennées peuvent être 
remplies d'emblée, avec conservation ou non du 
contour. Ce remplissage ouvre lui-même la porte 
à de nombreuses variantes : remplissage classique 
par une couleur unie, par une trame unique 
(choisie soit dans les trames GEM immuables. soit 
dans les trames redéfinissables), par un dégradé 
de couleurs automatique (dont l'éventail devra 
être auparavant sélectionné sur le module de 
gestion couleur) ou par une combinaison de 
couleur unie et de dégradé automatique de trames 
(très utile pour obtenir par exemple un 
assombrissement progressif sans avoir besoin de 
,, réquisitionner • plusieurs couleurs de la palette). 
Ces dégradés disposent aussi du choix de leur 
sens : latéral {haut. bas. droit gauche) ou 
circulaire (vers l'intérieur ou l'extérieur), et de 
l'amplitude et du choix de dégradés de trames. 
les CO\lrbes de Béziers (ces courbes définies par 
un certain nombre de points d'ancrage 
mobilisables à loisir) n'ont pas été oubliées. Elles 
disposent de 3 à 16 points de définition et 
peuvent être fennées automatiquement. le 
déplacement des points d'ancrage n'affecte pas la 
courbe en temps réel, ce qui est un peu 
dommage. En contrepartie, l'établissement de la 
courbe est ensuite très rapide. Le mode 3D 
autorise la création simple et rapide de figures en 
relief, sans calcul des faces cachées cependant. Il 
ne faut que quelques secondes pour dessiner un 
cube, ou le polygone tridimensionnel le plus 
complexe. En mode brosse, les figures prédéfinies 
sont un peu moins variées (tout en restant 
largement suffisantes). Dix brosses, toutes 
redéfinissables, sont offertes. Un petit espace de 
travail vous est alloué au sein de ce menu de 
brosse pour tester les effets d'une brosse avant de 

l'utiliser. l 'éditeur de brosses offre diverses facilités 
pour déplacer ou scroller le motif. ou l'inverser. 
Ces outils de base, au demeurant très riches, sont 
complétés d'une série de fonctions 
complémentaires. La loupe, indispensable pour 
tous les travaux de retouche de précision, 
fonctionne selon trois modes complémentaires. 
Le premier n'est disponible qu'en monochrome 
et permet d'afficher en permanence en bas de 
l'écran un grossissement de la zone entourant le 
curseur. Le second mode offre une loupe temps 
réel que l'on peut promener à son gré sur l'écran. 
Ce mode est très utile pour vérifier l'absence de 
toute solution de continuité avant de lancer le 
remplissage d'une figure Iermée. Le troisième 
mode est une loupe plus classique qLù dispose 
cependant de quelques avantages. Son 
grossissement est réglable de 4 à 16 fois et. 
contrairement à la version 3, elle pennel de 
travailler directement avec certains outils : crayon, 
rectangles à coins arrondis ou non, lignes et 
ellipses. et remplissage. L'estompeur. de rayon 
d'action paramétrable, permet d'atténuer les 
transitions. Il agit en mélangeant aléatoirement 
les points dans la zone concernée, un peu comme 
si l'on frortait un trait de crayon avec un buvard. 
A l'inverse, Je déparasiteur fait disparaître les 
points isolés, ce qui s avère très pratique pour 
traiter des images digitalisées par exemple. Deux 
autres outils de ce type ont fait leur apparition 
dans cette version 4. Il s'agit de la pixellisation, au 
pas réglable, qui agglomère les points en " pâtés » 
et du flou, qui agit un peu de la même façon mais 
de manière aléatoire. On peut ainsi obtenir des 
effets singuliers à moindre effort. Le spray 
fonctionne selon deux modes : un mode rapide, 
un peu bridé, et un mode complet qui permet de 
paramétrer son débit et son rayon d'action et 
autorise la pulvérisation de trames, motifs et brosses. 
Le remplissage des figures fermées offre toutes les 
possibilités déjà décrites dans les figures prédéfinies. 
Subtils dégradés de fond ou anneaux concentriques 
multicolores s'effectuent en quelques rapides coups 
de souris. Oa/i 4 propose encore un ombrage 
automatique, réglable tant en couleur. qu'en 
direction ou en écart entre lobjet et son ombre. 
Diverses autres possibilités sont disponibles, tels 
que les tracés en miroîr de différents types, le 
rappel des coordonnées du curseur, la répétition 
automatique du demiertracè (très utile pour les 
arcs de cercle par exemple) ou le mode de 
recouvrement. Les possibilités d'effacement, 
capitales dans un logiciel de dessin, combinent un 
Undo à bascule, une gomme de dimension 
réglable et, bien entendu, l'effacement complet de 
la page écran. Les options texte offrent un 
éventail complet de possibilités : choix de la taille, 
de la police, du style et du sens d'écriture. Les 
fontes Degas et ST AD sont utilisables par le 
programme, avec cependant certaines limitations 
pour l'utilisation des fontes STAD en couleur. 
La gestion des couleurs est aussi simple 
qu'efficace. le choix des teintes de la palette 
s'effectue soit par le classique réglage des 
composantes RVB, soit par cliquage direct sur la 
zone voulue de la palette complète présentée en 
scrolling. On peut encore créer automatiquement 
un dégradé de couleurs ou de teintes de gris entre 
deux bornes, remplacer une ou plusieurs couleurs 
du dessm par une autre, retirer une ou deux des 

trois composantes RVB d'une image ou modifier 
la brillance d'une ou plusieurs couleurs. J'ai gardé 
Je meilleur pour la fin, à savoir la gestion de blocs 
avec ses multiples possibilités de défonnations et 
retravail d'image. Cette section a été entièrement 
remaniée par rapport à la version 3 de Oa/i, elle 
s'est enrichie, et la vitesse de traitement a été 
améliorée. Ces blocs sont détenninés soit par le 
système classique du rectangle. soit par un tracé à 
main levée (au lasso), un masque étant alors 
automatiquement calculé et appliqué pour éviter 
tout problème de réapparition de l'image de fond 
sous le bloc. Les options de travail sont désormais 

Les menus restent inc/1angés. 

au nombre de 25 : changement de taille, 
permutation, déformation en cylindre, sinusoïde 
ou angulation selon divers types, solarisation et 
épaississement des contours. déformation en 
trapèze (qui permet d'obtenir à peu de frais un 
excellent effet de profondeur), rotation, et 
projection slir une ellipse ou un parallélépipède 
réglable. Deux autres effets liés aux blocs 
concernent le remplissage, à savoir la 
reproduction d'un bloc sur tout un écran et Je 
remplissage d'une figure fermée par un bloc. 
Le programme est livré avec un slide-show 
puissant et original. Outre Je fait qu'il est capable 
de reconnaître un grand nombre de formats 
d'image. il peut charger des fichiers situés au sein 
de sous-répertoires. De plus ces images subissent 
34 effets d'apparition d'image (15 «seulement" 
sans blitter) et 16 effets de disparition. Ces effets 
sont choisis aléatoirement dans la banque sans 
qu'il soit possible d'intervenir. En revanche, ils 
sont tous excellents. En conclusion, Dali 4 est 
vraiment un grand logiciel de dessin artistique 
pour Atari ST, aussi à l'aise en monochrome 
qu'en couleur. Son prix ajusté le rend d'autant 
plus compétitif {disquettes ALM pour Atari ST 
1 Mo minimum ; prix : F et B pour la mise à jour) 

Jacques Harbonn 

C/1aque image a sa palette. 
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Le CES de Las Vegas est devenu le paradis des amateurs de consoles, 
Nintendo-maniaques en tête. Mais, sous le déferlement des bombes japonaises, 
la micro-informatique survit, crée, innove. L'occasion pour Tilt de faire un bilan 

de la lutte micros VS consoles et surtout de vous présenter quelques nouveautés micro 
qui feront des ravages dans les prochains mois .. . 

Mercredi 9 janvier 1991, les roues de notre 
avion crissent au contact de la piste d'atter­
rissage. Peu après, une voix grésille dans 
les haut-parleurs de l'appareil, c'est celle 
du commandant de bord " Welcome to 
Las Vegas and good luck 1 " Il aurait pu 
également nous gratifier d 'un " Welcome 
CES " car la capitale du jeu devient pen­
dant quelques 1ours (entre le 10 et le 131an­
v1er) le centre de la plus grande manifesta 

B/ockout sur Lynx. 

Checkered Flag (Lynx). 

94 

lion dédiée à l'électronique En effet. tout 
ce qui touche de près ou de loin à l'élec­
tronique dans le monde se trouve au 
CES (Consumer Electronic Show) Les pro­
fessionnels viennent s'ébahir devant les 
derniers miracles de la technologie · les 
lecteurs-enregistreurs de CD Pioneer et 
Kenwood. !écran couleur ultra-plat à cris­
taux hqu1des de Tosh1ba. les téléviseurs et 
les disques laser haute déf1nit1on de Pio-

NFL Football (Lynx). 

Ninja Gaiden (Lynx). 

neer (ces derniers sont très 1mpress1on 
nanls 1) Quant au secteur qui nous 1nté 
resse, c'est-à-dire le 1eu sur micro et con 
sole, il n'est peut-être pas aussi spec­
taculaire mais certainement aussi 1nte­
ressant, du moins pour des mordus 
comme nous. 

Le marché de 
la micro en crise 

Les professionnels sont unanimes, que ce 
soit aux Etats-Unis ou en Europe, le marche 
de la micro accuse un ralentissement dans 
sa croissance Cette croissance est chiffrée 
entre 15 % et 20 %. alors qu'elle tourne 
habituellement autour de 30 % a 40 % Ce 
ralent•ssement, qui affecte plus gravement 
les logiciels que la vente de m1cro-ord1na­
teurs est bien évidemment lié au déve­
loppement maieur des consoles. Un bon 
nombre de possesseurs de micro ont 
acquis une console 16 bits ou une portable 
consacrant par la même occasion tout leur 
budget de Noél a l'achat de cartouches de 
ieux En outre, nous le savons tous l'achat 
d'un micro-ordinateur n'entraîne pas for 
cémment celui de logiciels (c'est même là 
un de ses atouts majeurs face aux con­
soles dont les cartouches coùten1 fort 
cher) Le piratage a1ns1 que les comp1la­
t1ons de 1eux offertes par les magasins (sur­
tout en Grande-Bretagne) lors de l'achat 
d un ordinateur sont des facteurs de ce 
decalage entre les ventes de log1c1els et 
celles des ordinateurs. Autre élément 1nté 
ressant relevé par les éditeurs amenca1ns 
les ventes de log1c1els ont éte excellentes 
sur les titres vedettes et plutôt decevan1es 
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Â 

Le nouueau look de la Sega Master 
System : le chant du cygne d'une 

console moribonde aux USA. 

Le Game Boy avec toute sa panoplie 
d 'accessoires : source de lumière, 

loupe, amplificateur sonore ... Moins 
portable mais plus confortable et 

tellement beau 1 

1 

\ ( 
Â 

Nous vous avions déjà présenté ce casque 
signé Konami qui permet de piloter les jeux 

au regard. Nous ne résistons pas au plaisir de 
uous le montrer a nouveau. 

Le CDTV de Commodore aura bien du 
mal à s 'imposer si les consommateurs 

n'ont pas de programmes plus 
spectaculaires et plus éuidents d'accès à 

se mettre sous les doigts. 

La nouvelle Lynx sera vendue à un prix hyper-compétitlf aux USA. 
Cela ne sera pas de trop pour lutter contre le succès Incroyable du 
Game Boy et l'arrivée des nouvelles portables de Sega et de NEC. 

-
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sur les titres moyens Est-ce la traduction 
d 'une baisse du pouvoir d 'achat des con­
sommateurs ou d 'un changement dans les 
habitudes de consommation ? Si tel est le 
cas, cela revient â dire que le public 
n achète plus les yeux fermés et ne 
recherche que des valeurs sûres Cela dit. 
le marché de la micro reste d 'une grande 
importance Aux Etats-Unis, le PC continue 
de régner presque sans partage avec ses 
20 millions d'ordinateurs dans les foyers. 
L'Amiga ramasse les miettes (de 200 000 
à 300 000 unités, au grand maximum) 
L'Apple If et l'Atan ST sont dorénavant 
inexistants. Certains éditeurs tels que 
Accolade avouent avoir fait 70 % du chiffre 
d 'affai res 1990 sur PC J 

La Lynx au prix du Game Boy! 

Parmi les constructeurs présents au CES, 
un nouveau venu, et de taille IBM ! Le 
géant américain est bien là, mais se can­
tonne dans le secteur profess1onnnel, et 
présente ses PS 11 et PS 12 a1ns1 que son 
lecteur de CD-Rom. Le stand de Commo­
dore est cuneusements1tué hors du secteur 
loisirs On y redécouvre le CDTV qui sera, 
paraît-il, d isponible au printemps. Nous 
avons pu y voir quelques logiciels éducatifs 
(peu convaincants) et des jeux tels que 
Xenon Il Oefender of the Crown et Falcon. 
Ces derniers sont. 11 faut b ien le reconnaître, 
d'un niveau inférieur à ce qu'on pouvait 
attendre d 'une telle machine. Espérons 
qu'avec le temps les produits seront à la 
hauteur des ambitions du COTY 
Chez Atan, les quelques rares ST 1040sont 
engloutis par les dizaines de Lynx qui 
ornent le stand On nous présente le nou­
veau modèle Lynx, plus compact, p lus 
ergonomique et doté d 'un prix explosif : 
environ 550 francs l Cette Lynx est totale­
ment compatible avec les cartouches de 
l'ancien modèle et comprend un protège­
écran. Comment s'explique cette baisse de 
pnx ? Ecoutons Sam Trarrnel "En plus 
des modifications d 'ordre esthétique et 
ergonomique, nous avons rédwt les coûts 
de fabrication grâce à de nouveaux com­
posants. " Il semblerait, de p lus. que la der­
nière Lynx soit monophonique et non plus 
stéréo, information à vérrfler dê's que nous 
aurons pu examiner à la loupe le nouveau 
bébé de la firme Alan. Les ventes de la Lynx 
qui , comparées à celles du Game Boy, p1e­
tina1ent Joyeusement vont très certainement 
être dopées par ce changement specta­
culaire de prix. De nouveaux jeux sont en 
préparation World Glass Soccer. Ninja 
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Et comme 
un bon/Jeur 
ne vie nt 
jamais seul. 
CÂ>lorado 
a été 
également 
adapté sur 
Megadrive. 
T 

Starblade, deSilmarils, est 
adapté s ur Megadriue : 111/ez 
la France 1 
T 

Castle of 
Illus ion 

Starrlng 
Mickey 

Mousesur 
GameGear 

~ 

Dragon 
Crystal 

(Game Gear) 
et ses 

quatres 
royaumes 
magiques. 

~ 

POWI R ln I ES SCOR.f l 1 t(( 

l' ; OO OUUO 1 0 Hl l - -

I LOST 3 PTS. 1 

~-Ç.ORE 1~00 

Â Bravoman est le super-héros qui liante les 
nuits des possesseu rs américains de consoles 

NEC. Comme nt réagiront les Fra nçais? 

Revenge of Brancion 
(Game Gear) : 14 territoires et 
T 25 aduersaires différents. 
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Â G-Loc (Game 
Gear) : les 
joies des 
batallles 
navales 
hyper­
réalistes. 



.Â. Climax sur Me9adrh1e a été développé 
par les auteurs de Dragonquest 3 et 4 : 
une sérieuse référence 1 

.Â. Les scènes de bataille 
de Climax rappellent celles de 
Phantasy Star 2 et 3. 

.Â. Il s·appelle Bonk aux Etats· 
Unis et revient dans de 
nouvelles aventures, 

réservées aux possesseurs de 
consoles NEC. 

Ga1den, Blackout. Xybots. Shangai, War­
bl(ds, NFL Football, Vmdicators, Gnd Run­
ner, Turbo Sub, Checkered Flag, APB .. 
Scrapyard Dog, Toumamenl Cyberball 
2072 devraient porter le nombre de car­
touches disponibles en juin 1991 à trente­
deux Voilà enfin un produit qui semble être 
en mesure de concurrencer efficacement 
le Game Boy de Nintendo Est-ce tout ce 
qu'il y a de nouveau chez Atari ? Non En 
questionnant David Harris d 'Atan USA, 
nous avons pu obtenir quelques confi­
dences. La fameuse console 16 bits d'Atan 
nommée Panther sera disponible fin 1991. 
En outre, un ordinateur du nom de Falcon 
dont le processeur serait un 68 030 sera 
disponible en 1992 ! David Harris n'a pas 
voulu en dire plus. hormis cette phrase intri­
gante " JI y aura beaucoup de noms d 'oi­
seaux et d'animaux. "En fait, Atari, qui, en 
m1cro-informat1que a fait un flop total aux 
Etats-Unis, tente un come-back en force sur 
le terrain des jeux vidéo. La partie sera rude 
face aux poids lourds Japonais ... 

Nintendo : 
3,4 milliards de dollars ! 

N1ntendo reste l'incontestable n° 1 outrJ ­
Atlantique avec 27.4 mlllior.is de ~ES vep 
dus, ce qui représente une enétrî tion dés 

foyers de 30 % et enwon 60 m1lltons de 
1oueurs .. dont 49 % d'adultes! (44 % ont 
entre 6et17 ans et 7 % ont moins de 6 ans.) 
Plus de 300 titres étaient présentés sur le 
salon et, selon Toy Retail Sales Track1ng 
Service, Nintendo contrôlerait 87 % du 
marché américain des ieux vidéo 1 Cela dit, 
ce marché atteint lentement son seuil de 
saturation pour la NES. S1 N1ntendo 
annonce avoir vendu 7.2 m1lltons d'unités 
en 1990, de nombreuses sources font état 
d 'un chiffre plus proche de 5 à 6 millions. ce 
qui reste honorable face aux 300 000 con­
soles 8 bits vendues par Sega mais laisse à 
entendre qu'il ne faut plus tarder à préparer 
le futur Celui-ci aura pour nom Superfami­
com. Sa sortie aux Etats-Unis est offtc1elle­
ment prévue pour juin 1991 Certains 
déplorent la faiblesse de son processeur. 
celui qui équipe l'Appte Il GS, face au vrai 
68 000 de la Genesis. D'autres font valoir 
que Sega aurait déjà vendu 1 million de 
consoles 16 bits et pris une avance qui sera 
difficile à rattraper Il est fort probable en 
effet que N1ntendo ne pourra pas dominer 
le marché des 16 bits comme il a pu maîtri­
ser celut des 8 bits. Il y a cependant fort à 
parier que le géant nippon dépassera mal­
gré tout ses concurrents de toujours, S~a 
et NEC grâce à son formidabfe market ng 
et à la puissance de son nom. Répon e, 
attendue avec impatience. à Noël proch 1 

Les nouveautés 
s ur NEC ne sont 
pas légion · 
parmi ce//es·ci, 
on peut 
cependant noter 
Battle Royale et 
les deux jeux ci­
dessous . 
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Tilt : Roberta, beaucoup de nos lecteurs 
vous admirent et voudraient en savoir un 
peu plus sur vous. Quels sont les événe­
ments qui vous ont amenée à devenir au­
teur de jeux d'aventure sur micro. 
Roberta Williams : Tout a réellement com­
mencé vers la fin de l'année 1979 J'étais à 
Los Angeles avec mon mari, Ken, qui y tra­
va1lla1t comme programmeur Je pense que 
c 'était l'époque où l'Apple li fit sa première 
apparition Et Ken en voulait un ! Avoir un 
ordinateur chez soi en 1979 paraissait bi­
zarre, surtout pour moi car 1e savais que 
Ken travaillait sur d 'énormes ordinateurs 
pour des choses rébarbatives telles que les 
salaires, les taxes, etc. En outre, un tel achat 
représentait beaucoup d'argent (12 500 
francs), plus que nos revenus mensuels. 
L'arrivée de l'Apple Il chez nous, n'a pas Im­
médiatement bouleversé notre vie. La pre­
mière étincelle est venue d 'ailleurs. Un iour, 
Ken a apporté à la maison un terminal afin 
de pouvoir travailler. C'était un de ces vieux 
terminaux (révolutionnaire pour l'époque 1) 
qui ressemblait à une machine à écrire, re­
lié par modem (le vieux modèle où l'on ull­
hse le combiné du téléphone) à l'ordinateur 
central. Il n'y avait pa'S de moniteur, en rait, 
une imprimante faisait office d 'écran et affi­
chait toutes les entrées et sorties des don­
nées l C'est sur ce terminal bizarre que j'ai 
joué à mon premier ieu d'aventure ! Ken 
s'était connecté à un ordinateur central qui 
proposait un 1eu d 'aventure textuel nommé 
Colossal Cave. On ne pouvait y entrer que 
des commandes verbe-nom du genre go 
north J'ai tellement adoré cela que fa1 de­
mandé à Ken s'il y avait des ieux d'aventure 
similaires sur l'Apple Il. On s'est rendu 
compte par la suite qu'i.1 y en avait très peu 
sur micro, principalement ceux de Scott 
Adams (label Adventure International). 
J'ai joué à tous les jeux disponibles sur le 
marché mais je ne les ai pas trouvés aussi 
bons que Colossal Cave. C'est à ce mo­
ment que j'ai été tentée d 'en écrire un moi­
même. Voilà comment est né Mystery 
House Rappelez-vous, à l'époque, il n'y 
avait que des aventures textuelles sur le 
marché Introduire des graphismes dans 
Mystery House était à mon sens le meilleur 
moyen d 'offrir un .. plus " décisif par rap­
port à la concurrence. Malheureusement, il 
n'y avait pas d'utilitaire graphique dispo­
nible sur Apple Il (en 1980). Ken a donc mis 
au point un utilitaire graphique capable 
d'intégrer les images à mon jeu. 
T. : Je suppose que vous faisiez tout cela 
pendant vos heures de loisirs. 
R. W. : J'avais tout mon temps puisque j'é­
tais femme au foyer Ken, lui. trava1lla1t sur 
Mystery House pendant ses heures de 101-
sirs Je poursuis mon histoire. Le 1eu étant 
terminé, nous avons passé une annonce 
dans Micro Magazme ! Nous avons immé­
diatement été inondés par un Hot de com­
mandes. C'était prévisible car il s'agissait 
du premier jeu d 'aventure graphique sur le 
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marché. Tous les possesseurs d'Appfe Il 
voulait absolument l 'avoir Nous avons pas­
sé des heures à la duplication sur notre 
Apple Il ! Je m'occupais également des en­
vois, de la comptabilité, et j'écrivais un nou­
veau scénario ( W1zard and Princess, en 
couleurs par-dessus le marché !) Cela a 
duré six mois jusqu'au moment où nous 
avons décidé de nous lancer plus sérieuse­
ment dans cette entreprise d 'où la création 
de Sierra on Une. 
T. : On connaît le reste de l'histoire avec le 
succès des Kmg's Ouest J 'aimerais avoir 
maintenant votre opinion sur l'évolution de 
notre secteur économique et la place que 
pourrait y prendre une compagnie comme 
la vôtre. 
R. W. : Si l'on compare notre industrie à 
celle du cinéma, nous sommes encore en 
1929, c 'est-à-dire le passage du cinéma 
muet au film parlant Nous allons faire un 
bond fantastique dans les années à venir et 
rejoindre le monde du divertissement, no­
tamment le cinéma C'est grâce à la cou­
leur, au son et aux effets spéciaux que le ci­
néma est devenu cette gigantesque 
industrie. Quand les ordinateurs seront en 
mesure d 'offrir la même chose à un pnx rai­
sonnable (ce qui ne saurait tarder) , nous le 
ferons, ce fameux bond. Je pense au CD­
Rom et au COI 
T. : Le développement de produits sur COI, 
par exemple, sera, selon les profession­
nels, très coûteux. Beaucoup pensent que 
les éditeurs de jeux sur micro ne pourront 
pas suivre, à moins d 'être aussi puissant 
que Wall Disney ou Lucasf1lm Qu'en pen­
sez-vous? 

La créatrice 
des King' s Quest 
parle ... 

R. W. : C'est probablement vrai, et Sierra 
tente actuellement de se donner les 
moyens pour suivre le courant. Kmg's 
Ouest V, par exemple, a été conçu en prévi­
sion d'une édition sur CD-Rom. Ce p roduit 
nous a coOté un million et demi de dollars et 
nous avons dû adopter des techniques de 
développement proches du dessin animé 
Aurons-nous les moyens f1nanc1ers et hu­
mains pour développer des produits en­
core plus amb1t1eux ? Je pense que oui. 
T. : Vous en êtes à King's Ouest Vqu1, s1 j'en 
crois les chiffres, connaît un succès fou aux 
Etats-Unis sur PC On parle de 200 000 
pièces vendues ! Dites-moi franchement, 
n'en avez-vous pas assez de créer des 
suites aux King's Ouest ? 
R. W. : (Rires). Comment peut-on être bla­
sé dans ce milieu qui bouge tout le temps ? 
Je ne peux pas dire que je m'ennuie, par 
contre je me pose des questions sur mon 
talent d 'auteur 1 
T. : Les succès de vos titres en sont pour­
tant une preuve 
R. W. : Oui mais ... Tenez, je vais vous ra­
conter une anecdote édifiante. Il y a quel­
ques jours, s'est tenue à Sierra une con­
férence qui réunissait les directeurs de la 
compagnie. La question du iour était de sa­
voir pourquoi Klng's Ouest Vavait connu un 
tel succès. Tous ont répondu que cela était 
dO aux graphismes en VGA. au son, à l'i­
mage de marque de la série, etc Bref, le 
succès était dû à l'aspect technique du 
1eu 1 Cela vous donne à réflechir , en tant 
qu'auteur 1 Maintenant supposons que 
tous les 1eux d 'aventure bénéf1c1ent de la 
même technologie que KO V On en rev1en­
dra1t à déterminer la qualité du ieu par son 
scénario J'avoue que c'est cela qui me fait 
peur. Quand ce moment viendra, sera1s-1e 
reconnue comme un bon auteur? Voi là la 
question qui me préoccupe ! 
T. : Vous ne savez pas si vous avez du ta­
lent, c 'est bien ça ? 
R. W. : Absolument. Il n'y a pas suffisam­
ment de concurrence sur la place pour se 
faire une idée de mes capacités. 
T. : Mais n est-ce pas stimulant de chercher 
à savoir ce qu'on vaut? 
R. W. : C'est stimulant et effrayant à la fois 
Comment mes jeux seront-ils perçus dans 
cinq ans, quand il y aura sur la place des 
softs de grande qualité ? Seront-ils en­
nuyeux, sans personnalité ? Je ne sais pas 
et cela m'angoisse. 
T. : Avez-vous pensé à changer de registre. 
Je veux dtre, faire autre chose que les KO? 
R. W. : Oui et ie vais, en fait, tenter un nou­
veau genre de ieu d 'aventure. J 'ai essayé le 
mystère avec Colonel's Bequest. mais le ré­
sultat n'a pas été très satisfaisant à mes 
yeux Cette fois-ci 1e me lance dans le genre 
Indiana Jones. 
La réponse à l'angoissante question de Ro­
berta Williams nous sera donc donnée de­
vant nos machines ... 

Dany Boolauck 



Phantasv 1 
Star Ill sur 

Megadriue : 

Fantasia llJll­
(Megadriue) 

est une merveille 
graphique, à 

la hauteur 
du dessin animé. 

superbe/ .___ _________ ___, 

688 Attack 
Sub : plus de , 

stratégie 
pour laSega 16 bits . .___ _________ ___, 

Abrams 
Battle Tank 
(Megadriue) 

ua rendre 
jaloux les 

possesseurs 
de micros. 

Le Game Boy, la console portable de Nin­
tendo. remporte un énorme succès avec 
3,2 millions d 'unités vendues aux Etats­
Unis (10 millions attendus en 1991) et 9 mil­
lions de cartouches. 60 titres sont dispo­
nibles et 80 nouveautés devraient arriver 
cette année. Les proportions enfants/ 
adultes vont à l'avantage des adultes : 34 
% d'enfants y jouent tous les 1ours contre 

46 % d'adultes ! En France, le Game Boy 
fait également des ravages (on cite le 
chiffre de 100 000 unrtés vendues depU1s 
septembre 1990). mais c 'est en Allemagne 
que cette console explose 400 000 unités 
vendues en 1990 ! La nouvelle Lynxd'Atari. 
pour s'imposer, devra être réellement bon 
marché et disposer de bons jeux . . 

,....-----------.., Sonic the .à 
Edgehog : 

proba· 
b/ement le 

jeu de 
l'année sur 
Megadrive. 

Fatal 
Labyrinth 

.___ __________ (Megadrlue). 

fr-~~;:=~~~;=,::=:;~~ Des 
graphismes à 
se damner 
pour 
Spiderman 
surSega 
16 bits. 

Sega on the Run 

Chez Sega, le moral est au beau fixe Bien 
sOr la Megadrive ne crève pas les plafonds 
comme la NES de Nintendo mais elle se 
vend bien. Selon la maison mère, elle aurait 
franchi la barrière du milhon d'unités aux 
Etats-Unis. Le village Sega, moins grand 
que celui de Nintendo, présente les pro­
duits de la Sega Master System Il, la Mega­
dnve et la Game Gear 
Certains ieux sur Megadrive sont d 'une 
qualité exceptionnelle, notamment Fan­
tasia, la deuxième aventure de Mickey. 
et Somc the Hedgehopper qui est Jeu 
d 'action génial et d 'une rapidité épous­
touflante. 

Sega a laissé un certain nombre de déve­
loppeurs libres de créer des jeux sur la 
Megadrive et les résultats sont parfois bien 
décevants. La plupart des observateurs 
s'accordaient à penser que 50 % des jeux 
présentés sur le CES n'étaient pas dignes 
de figurer au catalogue de la Megadnve. Il 
est d'ailleurs fort probable qu'on ne les ver­
ra pas en France Seuls les meilleurs titres 
seront importés. 
Ou côté de la Game Gear, les objectifs sont 
ambitieux puisque Sega of America espère 
vendre en 1991 un million de machines et 
disposer d\m catalogue de 26 titres d'1c1 à 
la fin de l'année 
Et NEC me direz-vous ? Le silence est qua­
si absolu. Oui, la console est successful, 
non, nous ne donnons aucun chiffre, non, 
nous ne pouvons rien dire non plus des 
ventes de la portable Bref, la position de 
NEC sur le marché américain est encore 
trop fragile pour que la société fasse éta­
lage de ses chiffres 
Les estimations qui circulent permettent 
cependant de Situer à 500 000 le nombre 
de consoles Installées outre-Atlantique et à 
200 000 celui des consoles portables mises 
en place pour la période de Noël. Ces der­
nières seraient, selon les propos des diri­
geants de la compagnie, .. parties comme 
des petits pains " 
Peu de nouveautés marquantes en 1eux , 
vous connaissez déjà la plupart des car­
touches qu1 étaient en démo sur le stand 
NEC. Panza Kick Boxmg et Tennis Cup (qui 
sera vendu aux Etats-Unis sous le nom de 
Davis Cup) de Lonc1els seront très certaine­
ment parmi les hlts de l'année sur NEC. tout 
comme de fort belles adaptations de 
grands titres de C1nemaware. 

The S uper Spy sur Neo-Geo. 

Ridlng Hero, également sur Nee>-Geo. 
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Les CES de Las Vegas et de Chicago sont 
des occasions pour nous de rencontrer 
quelques stars de la micro dont les 1eux 
sont hautement appréciés des lecteurs de 
Tilt Parmi eux, Richard Garriot, allas Lord 
Bntish, le créateur de la plus populaire des 
sénes de jeux de rôle sur micro les Ult1ma 
Lors de sa dernière inteNiew accordée à 
Tilt, 11 nous avait révélé en exclusivité la pré­
paration d' Ult1ma VI. Cette fois-ci, ma pre­
mière question était si évidente que Richard 
ne m a pas donné le temps de la poser 1 
Richard Garriot : Ne te fatigue pas 1 Je 
sais ce que tu veux savoir et je réponds 
Oui , Ult1ma Vif est en route 
Tilt : Voilà qui va faire p laisir aux fans d' Ultt­
ma. As-tu gardé la même technique de 
création pour ton dernier titre, c 'est-à-dire, 
trouver des innovations d'ordre technique, 
et bâtir un scénario autour d'elles ? 
A. G. : Pas vraiment Il est vrai que les 1nno­
vat1ons techniques mises au point par mon 
équipe de développement (il faut préciser 
que je ne programme plus) ont conditionné 
l'évolution du scénano d'Uft1ma Vif Mais, 
par ailleurs, certains éléments 1nd1spen­
sables au scénano nous ont poussés à faire 
de la recherche fondamentale. 
T. : Peux-tu donner quelques exemples ? 
R. G. : J'y viendrai. Auparavant, j'aimerais 
faire un récapitulatif sur la longue séne des 
Ult1ma Du point de vue technique, les cinq 
premiers ont été programmés sur l'Apple If 
et son 6502 Et pourtant, tu conviendras 
que les progrès effectués d 'un épisode à 
l'autre sont remarquables. Chacun d'eux a 
fait f'ob1et d'une programmation très spéci­
fique Avec Ult1ma VI, la cassure a été com­
plète Tout d 'abord, il a été développé sur 
PC. ce qui nous donné plus de possibilités. 
Il suffit de voir la richesse de ce soft pour 
comprendre (graphismes détaillés, varié­
tés de couleurs, etc.). Cet épisode marque 
également la p rise de conscience d 'une la­
cune que possèdent tous les Ultima le 
nombre trop élévé de commandes. J'ai dû 
faire volte-face pour ne pas faire fuir les 
joueurs avec des commandes multiples et 
trop complexes. J'ai donc réduit ces com­
mandes sur Ult1ma VI · il y en avait dix con­
tre v1ngt-s1x sur Ultima V En fait, 1e n'ai pas 
d1m1nué les possibilités d 'interactions dans 
le 1eu J'ai plutôt regroupé sous une même 
commande une série d'actions " sim1-
la1res » Par exemple, " utiliser " une 
torche veut dire allumer une torche, " ullli­
ser .. une clef sur la porte signifie ouvrir une 
porte avec une clef. Une seule commande 
permet d'effectuer une multitude d 'actions. 
Dans Ull1ma Vif je vais encore plus loin et, 
là ie réponds à ta question sur les innova­
tions techniques 1 
Le système de jeu ne sera pas différent, 
mais il aura subi des améliorations telles 
que le ioueur aura l'impression d 'ut1l1ser une 
interface totalement autre. Si l'on prend les 
commandes d ' Ult1ma VI. par exemple, on y 
retrouve les actions de base telles que gel, 
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R.Garriot: 
<< Ultima VII 
est en route ! >> 
drop et move. Ces actions nécessftent la 
même procédure c'est-à-dire le fameux 
point and clic de la souris avec l'apparition 
du verbe et du nom (ex gel sword) Autre­
ment dit, le joueur agit de la même manière 
pour trois ordres différents. Spécifier les 
commandes est 1nut1le. le chquage de la 
souns selon la bonne procédure suffit am­
plement. Je m'explique . cliquer sur un ob­
jet et le déplacer vers mon sac à dos signifie 
gel, l'inverse veut dire drop. Plus besoin 
de texte, le programme comprend les 
" gestes " du 1oueur ! Autre exemple : 
s'approcher d'un personnage (en cliquant 
sur lui) avec un épée en main revient à 
r .. attaquer '" L'aborder sans arme signifie 
lui parler Imagine un instant, le joueur n'au­
ra plus qu'à cliquer ou double-cliquer pour 
lancer un ordre 
Le bouton de gauche de la souris sera ré­
servé aux déplacements des personnages, 
tandis que le bouton de droite gérera leurs 
actions " manuelles ~ Prenons un exem­
ple, cliquer avec le bouton droit de la souris 
sur un ob1et veut dire prendre l'objet (et le 
déplacer). Un double-clic (toujours avec le 
bouton droit de la souris) sur le même objet 
signifie " utiliser " l'objet. En outre, la notion 
de temps réel sera un nouvel élément dans 
Ullima VII. Même quand le joueur sera pas­
sif, en train d 'observer ou de réflechir, le 
monde de Bntanrna continuera de vivre, les 
évènements evolueront 
T. : Le jeu gardera-t-11 la quahté graphique 
d'Uftima VI? 
A. G. : Elle sera totalement différente ! Jus­
qu'alors, les proportions entre les divers 
personnages et objets n'étaient jamais res­
pectées dans les Ult1ma, en raison de l'utili-

sat1on des " blocs graphiques " qui illus­
traient le monde de Britannia Le plus petit 
ob1et faisai t au minimum un bloc et le plus 
g ros, au maximum seize blocs. Ces con­
traintes d1spara1ssent dans Ulltma Vif où les 
g raphismes seront définis en pixels ! On 
aura donc des graphismes trid1mens1on­
nels. plus réalistes. bénéf1c1ant d'anima­
tions plus fluides et plus spectaculaires 
T. : Et que nous réserve le scenano d' Ult1ma 
VII? 
R. G. : Cela va faire à peu près dix ans que 
je travaille sur les Ultima et on peut dire que 
les six épisodes se divisent, de fait , en deux 
trilogies. Les trois premiers ont des scéna­
rios similaires et correspondent à une 
époque où je programmais. On peut les 
désigner comme étant des Jeux de rôle 
standards où le joueur est le héros, parti en 
guerre contre le" grand méchant " En fait. 
on ne voit iamais le méchant agir d'une fa­
çon malveillante à l'égard de quiconque. 
Ce sont plutôt les joueurs qui agissent 
d'une manière peu recommandable, en at­
taquant tout ce qui bouge afin de gagner de 
l'argent et des points d'expérience ! 
Beaucoup de jeux de rôle fonctionnent en­
core de cette manière. Pour ma part, j'en 
avais assez de ce type de Jeu, ce qui m'a 
amené à créer Ultima IV C'était le début 
des aventures de !'Avatar qui se p rolongent 
dans Ultima V et VI Leurs scénarios sont 
plus profonds. plus humains et respectent 
des valeurs qui nous sont chères 
Je résume dans les trois premiers Ult1ma. 
on connaissait notre ennemi, dans les trois 
suivants 11 s'agissait surtout d'être vertueux 
Avec Ull1ma VII débute une nouvelle ère 
dans l'histoire de Britannia Avant, le joueur 
allait à Bntannia à la suite d'un appel au se­
cours désespéré Cette fois-ci , 11 décide d 'y 
aller parce qu'il s'ennuie sur Terre ! 
Deux cents ans se sont écoulés depuis sa 
dernière apparrtion (Ultima VI) 1 La paix 
règne sur Bntannia et il est accue1lll avec les 
honneurs, car n'oublions pas qu 11 est le cé­
lèbre Avatar ! Les ennuis ne tardent pas à 
commencer quand les paysans se mettent 
à entendre une voix bienveillante qui les 
prévient de d1fferents dangers. Il est 1mmé­
d1atement pns pour un dieu Plus tard, la 
voix se met à reclamer, en guise de ré­
compense. la construction d 'une arche 
noire. Très vite !'Avatar doit entrer en action. 
Quelle est cette force inconnue ? Pourquoi 
veut-elle la construction de ce mur noir ? 
Voilà la teneur de la mission de Ullima Vif 
Vos compagnons, tels que lolo et Shamino, 
sont tou1ours là mais ils auront plus de per­
sonnalité et d'autonomie par rapport à vous 
Je n'en dirai pas plus. 
T. : Y aura-t-il des versions Amtga et ST 
d'Ult1ma VI? 
R. G. : Oui, elles sont prévues pour cette 
année. 
T. : Y aura-l-d un U!t1ma VIII? 
R. G. : Oui, son scénario sera la suite lo­
g ique d'Ulltma Vif Dany Boolauck 



Ninja Combat, sur Â 
Neo Geo, exige des 

réflexes en tungstène (au 
moins) pour survivre. 

Moi. je s1Jis mort. 

Softs micro : 
quality made in USA 

Notre tour traditionnel des stands tenus par 
les éditeurs américains ne nous déçoit pas. 
Beaucoup de titres de grande qualité som 
présentés A noter que le compartimentage 
floppy/cartouche n'existe plus. Les édrteurs 
travaillent aussi bien sur le marché de. la 
micro que sur celui de la console 
ACCOLADE : l'année 1990 a éte eupho­
rique pour cette soc1éte qui a double ses 
ventes par rapport à 1 année précedente 
Elle est bien décidée à en faire autant grâce 
aux produits qu'elle s'apprête à lancer sur 
le marché courant 1991 Commençons par 
les titres sur la Megadnve. L arrivée de Tur­
rican sur la console 16 brts est une excel­
lente nouvelle. Ce superbe Jeu d action fera 
certainement vibrer les amateurs du genre 
Sortie prévue septembre 1991. Hard ball est 
une simulation de base-ball qui sera dispo­
nible en mars. Onslaught, un hack'n slash 
que les possesseurs de ST et d Am1ga con­
naissent bien sera disponible sur la Mega­
dnve en mai Star Control est un ieu 
d'act1on/stratég1e dont la sortie es1 annon­
cée pour fin Juin Côté micro-ordinateurs, 
deux titres à retenir. Conspiracy : The 
Deadlock Files est un 1eu d aventure (en 
VGA) dans le genre thriller h1tchcock1en 
Sortie sur PC en fevner Road and Car n° 1 
est un data disk pour Test Drive Ill. Sortie 
prevue en fevner sur PC A noter que les 
jeux d 'aventure Search for the King et 
Altered Destiny (déJà disponible sur PC) 
sortiront respectivement en février et mars 
sur Am1ga 
MICROPROSE : plusieurs nouveautés inté­
ressantes étaient en démonstration sur le 
stand Commençons par le tres anendu 
Gunship 2000, le successeur de 1 excellent 
Gunsh1p Cette simulation d'hélicoptère sur 
PC sera d isponible au printemps 1991 Ce 
log1c1el sappellera F117A NIGHT­
HAWK, du nom de ce fameux bombardier 
furlif (1nv1s1ble au radar), actuellement utili­
sé par les Américains dans la guerre du 
Golfe Cette s1mulat1on aérienne vous per­
mettra d 'expenmenter les capacités de ce 

Â Magician Lord, 
toujours sur la plus 
puissante - et la plus 
cl1ère - console du 
moment. 

Stealth F1ghler Sortie sur PC au printemps 
1991 Darklands est le premier ieu de rôle 
portant le label M1croprose. L'action se 
passe dans l'Allemagne du xv8 siècle Le 
joueur contrôle un groupe de quatre aven­
turiers dans un scenario très classique 
d'épopée fantasllque Sortie prévue sur PC 
en automne 1991 TimeQuest est un 1eu 
d 'aventure qui reprend le thème s1 c las-

i\1artia11 
Dreams, un 

grand jeu de 
rôle d 'Origin 

1 

4. Wing Commander Il, 
un superbe jeu 

d 'act ion s ur PC. 
5. Might and Magic ffi, 

un j eu d e rôle sur PC. 
6. Battlechess, un 

excellent je u d 'échecs 
sur CD·Rom. 

..... 

(PC). lllii!llililliil_IÎÎllili .. ___ • 

Casties, le 
prochain jeti 

de rôle 
d 'lnterplay 

sur PC. 
3 

s1que du voyage dans le temps. Le joueur y 
rencontrera Jules César, Hitler, Napoléon 
Gengh1s Khan Attila Cléopâtre, etc Sortie 
prévue en avril sur PC Le titre qui suit 
mérite une attention particulière, les ama­
teurs de Railroad Tycoon et de Sim City en 
raffoleront. Civilization de Sid Meier est 
une simulation d'un monde où vous con­
trôlez un groupe de nomades 
L'action commence 4000 ans avant J -C. et 
vous avez pour m1ss1on de développer une 
c1v1hsalfon à partir de ce petit groupe de 
nomades ! Une partie se déroule dans le 
passé, le présent et le fu tur. Sortie prévue 
sur PC en automne Côté consoles. notons 
la sortie prochaine de F-15 la simulation de 
vol sur Nintendo, et l'adaptation prochaine 
de Railroad Tycoon sur Superfam1com de 
N1ntendo. 

4 
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NEW WORlD COMPUTING après le 
grand succès commercial de ses titres 
fétiches, Might and Magic et Might and 
Magic Il, cet éditeur s'apprête à sortir Might 
and Magic Ill : Isle of Terra Ce nouveau 
ieu de rôle bénéficie d'un système de 1eu 
relativement proche de Dungeon Master 
a1ns1 que d'excellents graphismes animes 
Sortie prévue en févner-mars sur PC Pla­
net's Edge est un jeu de rôle de scrence­
flction qui sera disponible sur PC en mars. 
INTERPlAY : deux nouveautés à signaler 
Tout d'abord 11 y a Casties. un ieu de rôle 
d'un genre tout à fait 1néd11 ou le ioueur doit 
construire lui-même ses châteaux et orga­
niser son domaine. Sortie prévue sur PC en 
avril Les versions Am1ga et Macintosh 
seront respectivement disponibles en aoOt 
et septembre. Ensuite, lords of the Rings 
Il va sortir en été sur PC La version de Lord 
of the Rmgs /, déjà disponible sur PC, va 
bientôt sortir sur Am1ga Nous avons égale­
ment vu Battlechess 1 sur CD-Rom et sur 
Macintosh (date de sortie inconnue) 
SSI : le très attendu Eye of the Beholder, 
un ieu de rôle SSl(rSR benéf1ciant d'un sys­
tème de ieu à la Oungeon Master, devrait 
déjà être disponible sur PC et Am1ga. Death 
Knights of Krynn. la suite du jeu de rôle 
Champions of Krynn, sera bientôt dispo­
nible sur PC (mars) et Amiga (avril) 
CINEMAWARE : le prochain trtre vedette 
de cet éditeur est sans conteste Enemy 
Within Dans ce 1eu d 'action/aventure le 
1oueur ne contrôle pas le héros. Il ne peut 

Golden Axe, 
le Mt de 

Sega, arriue 
sur PC.,__ _________ _, 
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F·ll7A Nlghthawk (PC). 

que l'aider à se dépêtrer d'une histoire de 
vendetta. Date de sortie prévue, juin sur PC 
el septembre sur Am1ga La simulation 
sportive TV Sports Baseball est annoncée 
sur Am1ga (mai) PC(1u1n) et PC Engme (1u1l­
let) lords of the Rising Sun est prévu sur 
PC en juin TV Sports Rollerbabes est un 
sport futuriste où hommes et femmes s'op­
posent dans des épreuves burlesques 
Sortie prévue sur PC (mars) et Am1ga 
(aoOt) 
ORIGIN : plusieurs nouveautés à venir 
chez les créateurs d' Ult1ma et de Wing 
Commander Sachez à ce sujet que des 
data drsks nommés Wing Commander : 
The Secret Missions 1 et 2 devraient déJà 

~ Darklands, le premier jeu de rôle 
de Mlcroprose sur PC. 

Planet's 
Edge, un Jeu 
de rôle 

1 
futuriste sur 

~---------~. PC. 

Gunshlp 2000 (PC). 

être disponibles sur PC. Mieux encore 
Wing Commander Il Vengeance of the K1/­
rath sera disponible en Juin-juillet Son scé­
nario sera. paraît-ri plus profond et plus 
riche que celui de son prédécesseur Nous 
avons pu voir une démo de ce 1eu dont les 
graphismes animés (VGA) et l'environne­
ment sonore sont démentiels' Une bonne 
nouvelle Wing Commander 1 sera bientôt 
disponible sur Am1ga La serre Worlds of 
Ultima s enrrchrt d une nouvelle aventure 
nommee Martian Dreams. Sortie prévue 
sur PC au prrntemps 1991 
ElECTRONICS ARTS : la branche amén­
calne de EA se Lourne résolumenl vers les 
consoles. lmmortal , le ieu de rôle/action. 
vient de sortir sur NES. Blockout (straté­
gie). Battle Squadron (shoot-them-up) et 
James Pond (action /aventure) seront drs­
ponrbles en mars sur ta Megadf/ve Road 
Rash est un nouveau 1eu de course de 
motos dont la sortie est prevue en mars sur 
la Megadrive. 
Quel bilan peul-on tirer de ce CES 1991 ? La 
micro tient le choc face à la vague et la 
vogue des consoles Le PC gagne rapide­
ment ses titres de noblesse en tant que 
machine de 1eux avec des titres qui sont 
dans l'ensemble d'excellente qualité Pour 
sa part, le marché des consoles continue à 
se développer Problème ma1eur trop 
de Litres moyens, voire franchement 
médiocres. sortent sur toutes les consoles 
Rev1vra-t-on un deux1eme crash des con­
soles semblable à celui qui secoua le mar­
che en 1983 ? Esperons que non Ce qui 
est sûr, c est que seuls les meilleurs 1eux 
iustifieront les importants investissements 
qur sont consentis pour leur développe­
ment. Nombre de petits éditeurs pourraient 
ainsi être amenés à perdre beaucoup 
d'argent, voire à disparaître purement et 
simplement En résumé. trop de consoles. 
trop de portables trop d éditeurs trop de 
titres. Il y aura forcément des " morts sur 
ce parcours Au consommateur (c'est-à­
drre à vous chers lecteurs) de ne pas se 
tromper dans le choix d'un ordinateur, con­
sole ou console porlable. Actuellement. les 
valeurs sûres sont te PC l'Am1ga, la Mega 
drive. le Game Boy (el peut-être la nouvelle 
Lynx) J'y a1outera1s sans 1 ombre d'un 
doute la Superfam1com de Nrntendo. J'en 
possède une et 1e peux vous assurer que 
c est (pour mo1) la meilleure des consoles 
16 bits. Dany Boolauck 
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3615 FREEWARE 

~ES CENTAINES DE LOGICIELS POUR VOTRE 
MICRO 

FREEWARË Vous permet de télécharger sur votre micro 
des centaines de loglciels avec lè plus grand confort : 
transfert fiable et rapide, près de 6 K-octets par mi­
nute (pour moins de 25 francs, vous téléchargez un 
fabuleux Jeu d 'échecs 1). Grôce au 3615 FREEWARE 
constituez vous une bibhothèque de logiciels de quali­
té pour vo1re micro IBM PC ou cdrtlpotlbles. et ATARf ST. 

LIEU DE RENCONTRE DES 
~-- PASSIONNES DE MICRO 
Retrouvez vous dans la messagerie et les forums en 
direct. les rubriques vous permettant de rentrer en 
contact avec d'autres passionnés de micro, les boites 
aux lettres et les jeux 

G AGNEZ UN ATARI ST __ _ 
Jouez sur le 3615 FREEWARE au jeu du Pacman et du 
Snake et gagnez choque mois un mrcro ordinateur 
ATARI ST 
Et SI vous avez un minitel 2. vous serez surpris par Io 
qualité du graphisme 1 

l ·1 N D l S P E N S A B L E K 1 T D EC:::=:::=i 
TELECHARGEMENT QUICKER...__ _ _. 

Po1.1r félécharger tous ces logiciels qui vous attendent 
vous devez posséder le kit de téléchargement 
QUICKER Ce kit est constitué d'une disquette conte 
nant le programme QUICKER et d un câble de liaison 
m1cro-m1nitel. Pour commander ce kit remplissez ci 
dessous le bon de commande 
81 vous possédez déjà le coble. branchez-vous sur le 
3615 FRÇEWARE pour commander Io dlsque1te uniquement 

~ IÔ) 
vANT - lfREMIERE. En avant-première tous les mo1S. téléchargez les demonstrotions 

et découvrez les prochains jeux de vos éditeurs préférés. 

Bon de corr.monde à découper et à retourner sous enveloppe affranchie à CPIO 3615 Freewore, 39 rue St Antoine 75004 PARIS. 

1 1 OUI. je désire recevoir le kit complet, (côble. disquette 
Qulcker. documen1otlon plus un logiciel en cadeau) ou prix spécial de 149 F • 

Je possède déjo un câble micro minitel et je souhaite uniquement recev01r le logiciel Quicker peur mon micro . 

29F • ........_ __ _.!Disquette PC ou Compatible 5 pouce l /4 
NOM 34 F • 1 Disquette PC ou Compatible 3 pouce 1 /2 
PRENOM ... .... ........................... .. 34 F • 1 Disquette ATARI ST 

Adresse .. .... , ............. ........................ ........... ........................... Etage ............ Bâtiment ..... ....... ....... . 

Code Postal . .. .. . .. • . .. . .. .. .. .. .. .. . Ville . . .. . .. . .. .. .. . • .. . .. . .. .. . .. . .. . . .. . .. . Tél. (facultatif) .. . .. . . ................ . 

• Joindre un chèque à 1 ordre de CPIO . 
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Elvira 
Amiga 

Elvira vous invite en son château ... Une partie de plaisir? Non, 
un cauchemar sanglant. Un jeu d'une logique très classique, 
mais qui profite en revanche d 'un environnement graphique 
superbe. Un soft tous publics, entièrement manié à la souris ... 

Accolade. Scénario et programmation : Mike et Simon Woodroffe, Alan Bridgman, 
Keith Wadhams ; graphismes : Paul Drummond, Kevin Preston, PhilUp Nixon, 
Michael Landreth ; musique : Dave Hasler. 
Elvira est une aventure qui se situe à mi-chemin entre 
Dungeon Master et Operation Stealth. Avec son 
mode de déplacement 30. ses points d'expérience 
ou de vie el le som apporté à sa réalisation, elle s 'ap­
parente, dans la forme. au fameux jeu de rôle Mais 
c est surtout la contmwté de son scénario et la rela 
live simplicllé de sa logique de jeu qui rappellent les 
aventures plus • classiques •, telles les productions 
Delphine Software. Au premier abord, la partie n 'ap­
porte rien de vraiment neuf au domaine de l'aven 
ture/ rôle. Mais, très vite, l'ambiance de cette mission 
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et sa logique séduiront les joueurs de tout niveau. 
Elvira, une superbe créature aux [ormes généreuses, 
vient d'emménager dans un château hanté. Pour lui 
venir en aide, vous devez découvrir le parchemin qui 
lw permettra de chasser de sa demeure les forces du 
mal. Maniabilité souris, qualité et logique de la mise 
en scène, et ambiance de I' emgme sont les trois quali­
tés maitresses de ce soft. 
L'aventure est entièrement maruée à la souris Pour 
déplacer votre héros, il suffit de cliquer l'une des 
flèches de dJTection, ou encore de pointer une desti-

nation visible à l'écran De même. à chaque tableau. 
le curseur de la souris vous pennet de repérer tous les 
objets présents dans le décor Plus maniable encore. 
la liste des actions disponibles, située à droite de la fe 
nêtre de jeu. précise d'elle-même ce que l'on peut 
faire de tel ou tel mdice Par exemple. un clac sur une 

To11s les objets en poche sont visibles. 
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anno1re éclairera dans la liste les actions " ouvrir •, 
• fermer •ou• fouiller•. tandis que lasélectiond'une 
anne ne permettra qu'un • utilise• ou • regarde •. A 
vous de choisir ensuite rune de ces options. Les ob­
jets sont également saisis à la souris, puis placés dans 
l'inventaire 
On retrouve dans Elvira une maniabilité aussi précise 
que ceUe de Maupiti Island, un modèle du genre. 
L'exploration est l'une de vos premières préoccupa­
tions, mais les combats sont toujours au menu et pro­
fitent là encore de la grande souplesse d'utilisation ' 
C" est encore à la souris que l"on pointe son épée sur 
1 une des parties du corps de !"ennemi. S'il pare l'at-

fi faut prendre quelques asticots •.. Lo plu pari des scènes importantes sont animées. Attenlian, sursauts e t frissons garantis. .. 
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Graphismes superbes, combats fréquents. 
taque, c'est à vous de placer votre bouclier là où il 
frappe à son tour. Ce style de combat est à la fois 
simple à manier et suffisamment réaliste pour vous 
donner le frisson ... 
La mise en scène graphique d'Eluira séduira elle aus­
si bon nombre d'aventuriers. Ce logiciel offre des dé­
cors nombreux et variés. La texture des matières, les 
effets d'ombres ou de perspective vous plongeront 
sans délais dans J'angoisse et le mystère de l'aven­
ture. Le même sotn a été apporté au dessin des objets 
que l'on ramasse : pour preuve, il est possible de les 
identifier de uisu, ce qui n'est pas toujours le cas dans 
ce type de jeu. Il faut aussi souUgner la grande logique 
apportée à lorientation du joueur. Lorsqu'il avance, 
reclile ou tourne sur lui-même, votre héros n'est ja­
mais dérouté par l'enchaînement des pièces, des 
couloirs, des chemins en extérieur. 
Enfin, le pltls gros atout de cette mise en scène réside 
dans l'incorporation massive d'animations très bien 
réalisées. Outre les phases de combat, il n'est pas 
rare que Je joueur frémisse devant l'assaut de la 

femme vampire. de la cuisinière au hachoir, qu'il sou­
pire face au corsage d'Elvira ou sente chavirer son 
cœur devant le spectacle ragoûtant de cet homme 
égorgé tout fourmillant de vermisseaux ... Rien à re­
dire à tout cela, c'est superbe ! 
Un seul reproche pourtant, la bande-son, excellente 
pour la richesse des musiques jouées, ne laisse en­
tendre que très peu de bruitages. Plus que jamais, il 
manque ici le• clap ~ des pas qui résonnent sur le car­
relage, les (< flic floc »des gouttes d'eau quis' écrasent 
sur la terre rougie de la salle des tortures ... 
Riche d'une maniabilité exemplaire et d'une mise en 
scène exceptionnelle, Elvira profite également d'un 

Un coup d'épée, une riposte au bouclier. 

scénario d'une logique à toute épreuve. Le jeu est as­
sez simple dans le fond, puisqu'il s'agit de découvrir 
une multitude d'indices et de les utiliser à bon es­
cient : le pieu et le marteau comme crève-cœur à 
vampire, les clefs pour les portes, la lampe pour 
J' obscurité, rien de trés exceptionnel. si ce n ·est un 
livre de magie qui vous permettra d·accéder à de très 

Sword olVermilion 
MEGADRIVE 

Sword of Vermilion est l'enfant du mariage de l'ésotérisme médiéval 
et de la technologie de la Megadrive. En dépit de quelques défauts, 
le résultat a enchanté Jacques Harbonn et consolide la présence des 
jeux de rôle dans le monde des consoles. 

Editeur : Sega 
Décidément, la logitbèque de la Megadrive ne cesse 
de s'étoffer. Sword of Vermilion nous offre en effet 
un jeu de rôle dans la plus pure tradition fantasticcr 
médiévale. Vous incarnez le fils du roi d'Excalabria. 
Le royaume de votre père a été conquis par le démcr 
niaque roi Tsarkon. Juste avant sa mort, votre père 
vous a confié à son fidèle chevalier alors que vous n' é· 
tiez qu'un nouveau-né, avec pour mission de vous 
emmener loin de là. Dix-huit ans ont passé et votre 
père adoptif vous révèle sur son lit de mort la vérité. 
Pour vous venger et jeter à bas le roi T sarkon, vous 
devrez mettre la main sur les huit anneaux du Bien, 
qui pourront alors contrebalancer les effets des huit 
anneaux du Mal détenus par Tsélrkon. 
Votre quête commence dans votre petit village natal, 
Wyclif. Avec le peu d'argent que votre pére adoptif 
vous a laissé, allez faire un tour à l 'arrnw·erie pour ac­
quérir épée el bouclier, sans oublier de vous en équi-
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per. La v!Ue contient aussi d'autres lieux utiles : au· 
berge où une.bonne nutt de repos vous fera récupérer 
vos points de vie et de magie, voyante pouvant vous 
donner parfois quelques indices intéressants, bou­
tique vendant divers équipements utiles, sans oublier 
l'indispensable église pour soigner vos blessures, reti­
rer une malédiction et surtout sauvegarder le jeu. En 
effet, la cartouche dispose d'une petite pile de sauve­
garde, qui autorise trois positions de sauvegarde dif­
férentes. Il est indispensable de dialoguer avec les ha­
bitants, car ils vous fourniront quelques indices 
intéressants et surtout une carte de la région. 
Pour ces premières sorties, restez à proximité de la 
ville. Vous rencontrerez rapidement divers monstres 
que vous devrez obligatoirement combattre. Ces 
combats sont un peu frustrants . Il ne s'agît en fait que 
de mini-jeu d'arcade où vous devez frapper avant 
d'être frappé. Toutefois. deux éléments viennent les 
enrichir. Tout d'abord. les monstres effectuent une 

Des bûches, comprenne qui pieu 1 
nombreux sortilèges. Elvira s'adresse de ce fait aux 
aventuriers de tout niveau. Les professionnels pro­
fiteront d'une aventure bien bâtie et vraiment • am­
biance •, les novices pourront, à grand renfort de 
sauvegardes, s'essayer sans trop de danger et dans 
des conditions de« travail "idéales (graphismes, ma­
niabilité) au fabuleux domaine de l'aventure/ jeu de 
rôle. Cinq disquettes suffisent à développer quelques 
centaines d'écrans de jeu, sans trop de manipula­
tions, heureusement. 
Elvira est réalisée en langue anglaise, mais ne prcr 
pose que trés peu de textes à déchiffrer. notice 
mise à part. OUvier Hautefeuille 

Type: aventure 3D /rôle 
Intérêt: 16 

Graphisme : * * * * * 
Animation : * * * * * 
Bruitages : * * 
Musique : * * * * * 

Prix : D 

Les animations sont exceptionnelles ... 

•.. les gra·phismes, itou. 
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Re ncontre dans le donjon. 

Jons. De plus, le jeu est réellement plein écran. que œ 
soit latéralement ou en hauteur. ce qw est un " plus • 
incontestable. L'arumabon est tout aussi bonne. 
En ce qui concerne la bande sonore, je suis plus par­
tagé. Certes la musique d'accompagnement est su­
perbe, mais les bruitages d'action sont vraiment trop 
rares. L'ergonomie est très correcte. en dehors d'un 
point vraiment agaçant pour acheter cmq herbes de 
som. vous ne devrez effectuer pas moins de. vingt 
appulS sur le bouton d action En conclus1on, Sword 
of Vermllion apparait comme un jeu de rôle agréable 
et prenant en dépit de certains défauts (combats trop 
succincts et ergonomie à revoir sur un point). 

Sword of Vermilîon. réellement plein écran. ne laisse rien dans l'ombre. Jacques Harborm 
sorte de ballet, allant vers vous et reculant. et vous de­
vrez de préférence les frapper dans le dos pour éviter 
d'être touché. Ensuite. la magie a sa place dans ces 
combats. Celle-ci s'acquiert en achetant un livre de 
magie, livre qui ne contient en fait qu'un sort d'at­
taque ou de soin. De plus, vous pourrez fuir un com­
bat inégal. simplement en sortant de lécran. Comme 
de coutume. chaque combat victorieux vous apporte­
ra argent et points d'expérience. 
Au début, on ne cesse de mouru Mais fort heureuse­
ment. la mort se solde dans ce jeu par la résurrection 
automatique dans la dernière église sauvegardée. 
avec comme seule pénalité la réduction de moitié de 
votre argent Pourtant après quelques morts à répéti· 
Lion. on fimt par passer de niveau (ce passage de ni­
veau est automatique) et les choses deviennent beau­
coup plus agréables 
Lorsque VOUS VOUS sentirez Un peu plus rorl (et que 
vous aurez complété votre équipement de combat), 
vous pourrez vous introduire dans le donjon qw se 
trouve à proximité Attention. U est indispensable de 
vous munir de plusieurs bougies pour ne pas vous 
trouver bêtement dans le noir complet et aussi d'a­
cheter des herbes pour pouvoir vous refaire une san­
té après les combats Les couloirs de ce donjon sont 
peuplés de nombreuses créatures ... En contrepartie, 
on y fait d'intéressantes découvertes. en particulier le 
premier armeau 
Vous allez conunuer ainsi vorre périple de ville en 
ville A mesure de votre progression dans le ieu, vous 
vous verrez chargé de différentes missions de diffi­
culté croissante. U deviem aussi capital de rassembler 
les différents indices obtenus en discutant avec les ha­
bitants pour se faire une idée de la situation Ainsi le 
roi de Palma. votre prochaine étape. semble avoir 
bien changé Vous vous rendrez compte un peu plus 
tard qu'il ne s agit en fait que d'un imposteur, un dra­
gon de glace métamorphosé, qui constitue d'ailleurs 
le premier des Archedémons et qu 'il vous faudra 
absolument vaincre 
L'univers de Sword of Vermilion est vaste (la car­
touche contient 5 Mo de données), sans atteindre 

toutefois à l'immensité de celui d'Ultima Vl Côté 
réalisation, ce programme est une réussite. Les gra­
phismes sont riches, en particulier dans les villes, 
bien que les exténeurs ne soient pas toujours très va­
riés dans une même région. On bénéficie en per­
manence de la 30, en pseudo relief dans les villes ou 
en relief plus classique en extérieur ou dans les don-

Type : jeu de rôle 
Intérêt: 16 

Graphisme : * * * * * 
Animation : * * * * * 
Bruitages : * * * * 

Prix: D 

Hard Nova 
PCATVGA 

Jeu de rôle spatial à la sauce space opera, Hard Nova mêle plusieurs 
scénarios dans un univers très réaliste peuplé de races humanoïdes 
diverses. Les graphismes sont agréables et originaux. Un cadeau 
d 'Electronic Arts aux amateurs d 'aventures spatiales. 

Electronic Arts. Conception et programmation : Karl Buiter ; graphismes : 
Mark Dickenson. 
Les jeux sur micro se déroulent généralement dans 
un univers médieval fantastique, le space opera étant 
nettement moins bien représenté en nombre de softs 
comme en qualité. Hard Noua va sans aucun doute 
changer cela. 
Dans cette lustoire, vous mcamez un mercenaire 
dont Je vaisseau a été détruit, emportant avec lui la 
majeure partie de votre équipage. Vous et votre bre­
mar êtes les seuls survivants. ce qui ne manque pas 
d'éveiller les soupçons de votre employeur sur vos 
qualité de chef. U vous a néanmoins fourni un autre 
vaisseau, et vous devez réumr un nouvel équipage. 
Quatre races se partagent la galaxie · les humains 
(dont vous êtes) ; les bremars. seuls à pouvoir utiliser 
les portes spaciales qui vous permettent de changer 
de systeme solaire ; les darkators, rudes combattams 
ressemblant à des raies manta et utilisant leurs pou­
voirs sur la gravité pour voler ; les lantas. race créée a 

la suite d'erreur génétique. philosophes invétérés qui 
passent leur temps à se battre entre eux pour des rai­
son métaphysiques. 

Une rencontre agréable. 
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Repérage s ur une planète . 

emplettes : un magmacanon et deux radgrenades t 
L'univers où vous évoluez est d'une richesse peu 
commune, etla liberté totale : vous allez où vous vou­
lez, remplissez vos missions dans l'ordre que vous 
choisissez. vous pouvez agrr comme un • bon • ou 
comme un • méchant • (alternativement ou simulta­
nément) ... Vos personnages disposent de caractéris­
tiques (agilité, discrétion, connaissance des armes, 
pilotage de vaisseaux ... ) qui peuvent être augmen­
tées à chaque niveau. Cela influera sur vos chances 
de toucher. sur vos capacités à programmer le vais­
seau ou à identifier une cible. L'expérience se gagne 
principalement. etc' est le seul reproche que je ferais 

Le droit de péage. .. 

Le jeu dispose de trois types de représentation " et 
demi •. Au sol, vous êtes représenté en vue de des­
sus En surface, à bord de votre navette de débarque­
ment, vous vous déplacez dans une 30 isométrique 
du plus bel effet 30 isomètique aussi dans la vue 
" spatiale '" Enfin. le• demi ••correspond à 1 explora­
tion à laide d'un droïde, qui a la capacité de visiter un 
niveau sur un • plan électronique " et de tuer sans 
nsquetouslesennemisquis y trouvent L'ergonomie 
est excellente. toutes les fonctions sont accessibles à 
la souns ou au clavier, les pnnapa.les touches étant 
indiquées en permanence à l'écran 
Les graphismes sont bons, et certaines images (les vi­

sages des personnages) très réussies. Les bruitages 
sont lirrutés, et la musique qui accompagne par mo­
ments le ieu est jolie mats rapidement lassante. U est 
possible de la désactiver au chargement. mais J awois 
apprécié de pouvoir la couper en cours de Jeu Ce Jeu 
de rôle qui ne paie pas de mine est une petite mer­
veille de space opera, et sauver le soletl des petits 
hommes bleus ou détruire l'ordinateur fou vous de­
mandera de nombreuses heures de recherches et 
d exploration J'adore 

Jean-Loup JovanOVJc 

Les graphismes en 3D isométriques de Hard Nova sont bien sym pa th iques. 

Type : jeu de rôle 
In térêt: 18 

Graphisme : * * ** 
Animation : * * * 
Bruitages : * * 

Vous commencez le ieu sur la planete Holbrok Une 
femme accepte de se Joindre à vous, et vous partez 
dans l'espace. Votre •patron •, Kendall , vous de­
mande de vous rendre à son quartier général, pour 
vous donner votre première mission · il s'agit de 
,, nettoyer » un vaisseau marchand capturé par des 
soldats d'Ariel. un planète voisine. Cette mJSSion ra­
pidement expédiée (grâce. entre autres, à de nom­
breuses sauvegardes .). vous prenez des vacances 
bien méritées. à piller, a voler el à faire de la con­
trebande, le traintrain habituel ... C'est alors que Ti­
korr. la planète voisine d'Ariel. vous offre une fortune 
pour la débarrasser du dictateur de cette dernière ... 
Les scénarios s'entrecrotsent. s ·enchevêtrent de telle 
manière que vous ne savez rapidement plus où don­
ner de la tête. Un ordinateur fou menace de prendre 
le contrôle de la galaxie, de petits hommes bleus 
commencent à envahir les planètes périphériques ... 
De nombreuses rencontres vous apporteront des in­
formations. de l'aide ou un nouveau membre d'équi­
page , ne vous pnvez pas du plaisir de la conversa­
tion. même si cela ne vous sert pas, les phrases que le 
Jeu vous propose (choix entre une et trois réponses) 
sont des trésors d'humour (en anglais 1). 
Il est important de tout noter, car les informations 
que vous recueillez peuvent servir plusieurs fois. En 
cours de route, vous trouvez des armes et du matériel 
ams1 que de nombreuses boutiques ou faire vos 
108 

a ce ,eu. lors des combats à pied Seuls trois person­
nages peuvent descendre au sol, ceux qui restent â 
bord ne montent donc que rarement de ru veau ... Prix: n.c. 

KingQuestV 
PC 286 VGA/MCGA 
Malgré les plus beaux graphismes du monde, malgré une musique 
digne de Herbert von Karajan, King Quest V n'est pas sans défauts. 
Le scénario est très linéaire et les actions sont limitées. Cela n'a pas 
empêché Jean-Loup Jouanovic de craquer complètement sur ce jeu ! 
Sierra. Scénario : Roberta Williams ; graphismes : Andy Hoyos ; programmation : 
Chris lden. 
lmagmez un ieu aux graphtSmeS magnifiques. aussi 
beaux que dans ces livres de contes de fées que vous 
lisiez quand vous étiez petit. Un jeu où vous pouvez 
vous promener librement, parler aux gens que vous 
rencontrez et manipuler les objets sans taper un seul 
mot Un jeu ou la musique et les brwtages ac­
compagnent parfaitement l'action Ce ,eu. c'est 
Krng Quest V 1 Vous, Graham, rot de Davenby (cf. 

les éptsodes précédents), rentrez d'une promenade 
dans les bots. 
Vous vous apercevez alors avec stupeur que votre 
chl!lteau et tous ses habitants ont disparu il ne reste 
rien de votre univers ! Un hibou vous apprend qu'un 
sorcier l'a emporté dans un tourbillon, et vous pro­
pose d"aller chercher conseil chez son maitre. un 
vieux magicien, ce que vous fattes sans tarder 
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Daris uri cocktail d e con tes de f ées, Graham ren contre les quarante voleurs. 

Muni d'une baguette magique usagée, vous allez en r.=================::::;::=======;;;;;;;;=i 
fin pouvoir partir à la recherche de ce sorcier Le hi­
bou. qui vous accompagne dans votre quête. vous 
conseille tout d'abord d'aller visiter la ville Vous en 
trez dans les échoppes du tailleur, du fabricant de 
jouets et du cordonnier, et vous récupérez une pièce 
d"argent el un poisson pourri. 
Vous longez la rivière, passez devant une boulange­
rie, où l'on fait de très bons gâteaux. et une auberge. 
avant d arnver devant une ruche qu'un ours est en 
train de saccager. Outré par cette attitude peu c1 
vique, vous utilisez votre polSSOn pour l'éloigner En 
remerciement. la reine des abeilles vous laJSSe 
prendre un peu de miel 
Vous ramassez un bâton qui traine par là, et allez vers 
le nord Là, un chien s'amuse à dévaster une termi­
tière Vous l'éloignez à l'alde du bâton, ce qui vous 
permet d'obtenir l'aide du roi des termites, qui vous 
facilite la tâche pour trouver une alguille d'or dans 
une meule de foin. Vous pourrez alors soit acheter 
une cape, soi taller voir la diseuse de bonne aventure, 
qui vous donne un médaillon .. 
A ce point, vous devez avoir autour de 20 sur 260 
Chaque passage donne droit à une séquence ani­
mée. souvent très travaillée. Au cours de votre quête, 
vous rencontrerez une sorcière particulièrement 
désagréable. une jeune fille changée en saule pieu-

Donnez un poisson pourri à l'ours 1 

Une jolie petite bourgade. 

reur qui joue merveilleusement de la harpe. des bri­
gands, les quarante voleurs et bien d'autres person­
nages encore ... Tous les contes de fées semblent 
avoir présidé ce festival, habilement mélangés et 
agrémentés d'un soupçon d'humour Le scénario est 
bien ficelé, malgré son côté trop linéaire. On est loin 
de la liberté d'action de Quest for Glory 1 et 11, du 
même éditeur. li est en effet très désagréable de de­
voir chercher de façon systématique à quoi peu servir 
un objet Oe miel ne peut être utilisé qu'à un endroit .. ) 
et il arrive que l'on soit bloqué faute d'avoir utilisé un 
objet de la bonne façon 
La manupulation du jeu se fait entièrement à la sou­
ris. grâce à des icônes qui apparaissent quand vous 
pointez le curseur sur la partie supéneure de r écran 
Ces icônes vous permettent de vous déplacer. de re­
garder. d'agir sur votre environnement et de con­
figurer le jeu (vitesse, sons, niveau de détails ... ). 
Quand une icône a été sélectionnée, la flèche de la 
souris laisse la place à une représentation de sa fonc­
tion Mieux en utilisant le bouton droit de la souris. 
vous faites défiler les pointeurs correspondant aux 
différentes icônes, ce qui simplifie encore les mani­
pulations. Loin de limiter la liberté de mouvement 
cette méthode évite de devoir chercher le mot exact 
qui permet d'effectuer une action 
Vous choisissez l'objet que vous voulez utiliser, sur 
quoi et l'action correspondant logiquement s effec-

Lo princesse ple ure son humanité perdue. 

tue (quoique parfois cette logique soit approxima 
live .. ) Cette interface apporte un confort d'uttlisa· 
lion inhabituelle aux J€UX Sierra 
Les graphismes sont somptueux. de loin ce qw s'est 
fail de mieux sur micro (quel qu'il soitj jusqu à au· 
jourd'hw La basse résolution VGA (c'est-à-chre le 
MCGA) et ses 256 couleurs sont utilisées à la perf ec 
tion, faisant de chaque écran un véritable tableau ani 
mé. L'animation n'est pas un modèle de rapidité. 
mais elle est fluide el très réaliste. 
Les musiques sont superbes . de trés nombreuses 
animations sonores accompagnent Je jeu Ceux qw 
ont la chance de pouvoir utiliser une carte sonore en 
tireront pleinement parti 
L' mstallabon se fait trés simplement à l'aide d un pro­
gramme spécifique qui copie les fichiers nécessalTes 
sur votre disque dur, ou vous aurez préalablement h 
béré 10 Mo. Ce jeu, le plus volumineux qui m'ait été 
donné de voir, est en effet fourni sur neuf disquettes 
5"1/4 haute densité (1,2 Mo chaque) Un monu 
ment ! Le matériel doit être à la hauteur de ce jeu un 
286 VGA disposant d'un disque dur rapide esl 
indispensable, s1 vous ne voulez pas voir Graham se 
traîner lamentablement d'écran en écran ' 
En conclusion, ce jeu est Je plus beau du monde, je 
n'admettrais aucune discussion sur ce point 1 Son 
mterface est confortable, et l'ambiance est sublime 
Le seul regret que je ressente malgré tout est la rig1di 
té du scénano habituelle au Kmg Quest, qui n a pas 
été améliorée Etje me surprend à rêver d"un • Krng 
Qu est for Glory •qui associerait les qualités des deux 
jeux, la beauté et l'ergonomie à une hberté totale. Il 
n'est pas mterdit de rêver, non? 

Jean-Loup Jovanovic 

Type : aventure 
Inté rê t : 18 

Graphism e : * * * * * * * * 
Animation : * * * * 
Bruitages: * * * (sa ns carte) * * * * * (avec carte) 

Prix: n.c. 

Un co rdonnier bien mal chaussé. 
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The Lord of the Ring_ 
VoLI 

PCTOUSECRANS,CARTESONORE 
Impossible de passer outre ce logiciel, si l'on est un amateur de 
Tolkien et d 'aventure animée. A la mode Sierra, ce fabuleux jeu de 
rôle est à la fois très simple à manier et suffisamment complexe pour 
séduire même les plus pros du genre. Pour les hobbyistes du Hobbit. 
Electronic Arts. Scénario issu du Seigneur des anneaux de J.R.R. Tolkien ; 
programmeurs : Troy Miles, assisté de Jim SprouJ ; graphistes : Paul Jaquays, 
Scott Bennie, Troy Miles, Bruce Sclickbernd, Charles Weidman m, Todd Camasta 
et Scott Biesar ; musiciens : Charles Deenan et Kurt Heiden. 

Dès Io présentation de l'aventure, c'est le plo11geon dons l'univers de Tolkien . 

Que vous ayez ou non déjà frissonné à la lecture de 
rexcellent roman de Tolkien, la trilogie du Seigneur 
des anneaux. dont s'inspire directement cette quête, 
je vous conseille très vivement ce logiciel D'une part. 
parce qu'il respecte fidèlement le récit du hvre et re· 
transcrit bien le climat de rune des aventures ro-

Un chevalier de l'ombre, usez de mogie ... 
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manesques les plus passionnantes du genre ; d'autre 
part, parce qu'il s'adresse tout aussi bien aux pros du 
jeu de rôle. qu'aux novices de !"aventure. 
Premier atout de cette aventure, la qualité de ses gra­
phismes et de sa mise en scène Si Ion retrouve ici la 
vue aérienne tant appréciée des amateurs de rôle, 
The Lord of the Ring est bien plus visuel et s01gné 
que la plupart de ses confrères li ressemble par 
exemple au célèbre Faery Tales Aduenture (version 
Amiga) : vos personnages marchent dans un décor 
détaillé en semi 30 aérienne. Tous les éléments du 
décor sont aussi réalistes que la démarche des hob­
bits, des nains, orques ou chevaliers noirs que ron 
rencontre au détour d'un sentier La mise en scène 
compte aussi quelques séquences animées • auto­
matiques •. Par exemple, lorsque vous rencontrerez 
les elfes dans le bois du sud ou que vous pénétrerez 
dans la forêt qui s'étend à r est de la contrée. the Old 
Forest, des séquences superbes vous narreront les 
événements dramatiques qui se déroulent en un autre 
point du pays. La bande-son qui agrémente la partie 

Dans le moulin, de sombres agissements. 

ne développe aucun bruitage. C'est très dommage 1 
En revanche. les quelques plages musicales qui ac· 
compagnent l'aventure sont superbes (carte son) 
Deuxième atout, une prise en main facile et un ma· 
niement" souris• intégral. Le roman de Tolkien est 
d'une rare complexité aussi, tous ceux qui ne l'ont 
pas lu apprécieront grandement la notice française 
fournie avec le logiciel. Les concepteurs du soft y dé· 
voilent toute l'historique de la Terre du Milieu. Il suffit 
de lire ces pages pour ne plus avoir qu'une idée en 
tête : plonger sans attendre dans l'aventure ! 
Le jeu se manie avec une grande facillté. Le joueur 
contrôle ses personnages à la souris. En pressant son 
bouton droit. il ouvre ensuite wie fenêtre • action • 
d'où il dinge toutes les commandes Enfin, ce pro­
gramme ne vous obligera jamais à lire de longues des· 
criptions rédigées en anglais : lors des faits impor· 
tants. le sort vous renvoie à r un des 258 paragraphes 
de la notice, où sont traduits en français tous les dis· 
cours ou descriptions utilises dans le jeu. Un excellent 
remède conlre la lenteur, la lourdeur de l'aventure 
et... le piratage l 
Une quête complexe mais accessible à tous, c'est le 
troisième atout de ce premier volume de Lord of the 
Ring. Dun côté.j'ai vraimentapprec1é la compleXJte 
du scénano. le fait qu'il traduise aussi bien latmo· 
sphère du roman On y retrouve toute sa nchesse. 
tant au niveau des personnages que de la magie. de 
l'interaf:tion entre les multiples quêtes qui se mêlent 
ici. L'utilisation des sortilèges et l'évolution des per 
sonnages respectent à la lettre les règles du jeu de 
rôle, mais sans rebuter pour autant le novice 1 

Lord of the Ring est si facile à manier, si bien pré· 
senté par sa notice, que je le conseUle vraiment à lous 
les publics. Même les combats sont ici d'une vitalité 
exemplaire Vous pouvez y déplacer vos person· 
nages, changer d'arme au milieu de la lutte, avaler 
une potion, entre deux escarmouches. pour re· 
prendre des forces. L'enchainement très logique 
des scenes ou de la découverte des indices aidera èga· 
lemem les nouveaux venus de l'aventure/rôle n est 

Rencontre o uec les elfes. 
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rare que l'on se retrouve bloqué dans cette aventure. 
Au pire. il faudra revenir en arrière pour récolter un 
objet manquant, pour glaner un sortilège d'ouver­
ture, pour rencontrer un personnage Important que 
l'on a manqué précédemment, etc. Mais jamais de 
voie sans issue, jamais de mort soudaine qui offense 
la logique. 
a fallait bien toutes ces qualités pour que l'on ose se 
lancer dans la plus terrifiante mission }élmais propo­
sée aux aventuriers de la micro 1 Sauron ne sera 
pourtant pas encore vaincu à la fin de cette quête. 
8ectronic Arts signe ici le premier volume de Lord of 
the Ring. Deux autres programmes vont suivre cette 
année, qui vous mèneront peul-être un jour à Mor-

dor. cité de Sauron. face aux forges du démon 
Seuls défauts à ce programme, signalons simple­
ment le manque de bruitages reels et le fait qu'il ne 
soit possible d'effectuer que deux sauvegardes sur le 
disque, ce qui est bien contraignant. 

Olivier Hautefeuille 

T ype : aventure animée/jeu 
de rôle 

Intérêt: 1 7 
Graphisme : • • • • • (VGA) 
Animation : • • • 
Bruitages : * * • * (musique) 

Prix : D 

C1f-stals of Arborea 
ATARI ST ET AMIGA 
Une histoire sans consistance, des rencontres superficielles, uoilà ce 
qui empêche Crystals of Arborea d'être un Hit. De très bons 
graphismes et une ergonomie soignée en font néanmoins un jeu qui 
peut accrocher. Un bon jeu de rôle/auenture en français. 
Silmarils. Programmation: Pascal Einsweiler, Michel Perret; 
bruitages : Fabrice Hautecloque. 
Rompant avec ses habitudes, Silmarils nous propose 
avec Crysta/s of A rborea un logiciel combinant jeu de 
rôle et stratégie. L'histoire se déroule dans un monde 
héro'1co-fantastique. les forces du bien Oes Sharn­
Nirs) sont opposées aux forces du mal. Vous incarnez 
Jarel, pnnce des Sham-Nirs aidé de six compa­
gnons · un magicien, deux rangers et trois guerriers. 
Le but est de retrouver quatre cristaux, dévolus à cha­
cun des éléments, et de les porter au sommet de la 
tour correspondante. 
Comme dans tous les jeux de rôle, vos personnages 
sont définis par un certain nombre de caractéris­
tiques, mais c'est ici le programme qui se charge de 
les leur attribuer. Le champ d'action est assez res­
treint une petite ile de 10 km sur 6 Toutefois, vous 
pouvez choisir entre cinq niveaux de difficulté qui 
conditionnent le nombre et la résistance des assail· 
Jants, ainsi que les éventuels cristaux déjà en leur pos­
session. De plus, au début de chaque nouvelle partie, 
tous les lieux importants sont randomisés (choisis au 
hasard), ce qui vous assure un renouvellement com­
plet de la quête. Cette possibilité ne vous prive pas de 
la sauvegarde, les lieux et ob1ets restant fixes au cours 
d'une même partie. Votre quête se déroule selon un 
mode assez particulier. Pour vous déplacer, vous dis­
posez d'un écran principal où ce qui entoure votre 
héros est représenté en un pseudo relief assez bien 
rendu. les différents écrans semblent utiliser un sys­
tème de génération automatique à partir d'une série 
d'éléments Le système est probant car les unages 
sont assez jolies. De plus, certains lieux bénéficient 
d ·images plus spécifiques. 

(mode carte) plus rapide. Vous sélectionnez Je ou les 
membres participant à la reconnaissance (Jarel ex 
cepté) et leur assignez une destination. C'est là que se 
révèle laspect stratégique du 1eu En restant unis, 
vous bénéficiez d'une meilleure force de frappe. mais 
vous perdez du temps. A linverse. vous pouvez dési­
gner à chacun une destination, mais vos compa­
gnons risquent alors de se retrouver en mauvaise 
posture en cas d'attaque. Dès qu 'un lieu nouveau a 
été découvert, il se place automatiquement sur la 
carte. Au cours de votre exploration, vous rencontre-

Lo fiche d e l 'un d es pe rsonnages. 

On peut se déplaœr sur la carte. 

rez certains maitres, qui vous fourniront une aide di­
verse : potion, entrainement ou capacités magiques 
supplémentaires (infravision, téléportation). Toute­
fois, cette aide ne vous sera accordée que lorsque 
vous aurez répondu avec succès à une question 
simple portant sur le jeu ou le monde de I' heroic fan­
tasy. L'aventure se déroule en temps réel. le cycle 
jour-nuit influant beaucoup l'éclairage ambiant (on 
ne voit presque plus rien la nuit, à moins de disposer 
de l'infravision). De plus, vous verrez sur la carte vos 
ennemis se déplacer et il faudra réagir pour éviter 
d'être encerclé. Dans certains cas. le combat est Iné­
vitable ou même souhaitable. a se déroule en un mini-

Au début, vous ne savez pas du tout où diriger vos 
pas. Certes, le programme vous révèle quelques in­
dices comme l'emplacement approximatif du moine 
ou du Maître du savoir. Mais, en fait, ce sont vos ran­
gers qui vous signalent les lieux intéressants à proxi­
mité. Cet écran ,, 3D • est le seul moyen de déplacer 
Jarel, accompagné ou non. En effet, vos compa­
gnons disposent d'un autre mode de déplacement Les graphismes soignés vous mettent rapidement dans /'ambianœ. 
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Une phase de combat. 

wargame (déplacement ou action) réglé par un cer­
tain nombre de contraintes habiles : les guerriers ne 
peuvent se battre qu'au corps à corps ; les rangers, 
doivent se trouver à distance et voir l'ennemi en ligne 
droite sans obstacle. Quant au magicien, il lui faut un 
tour de concentration obligatoire entre chaque at­
taque. Vous pourrez à tout moment prendre la fuite. 

Après les combats, il est souvent utile de refaire le po­
tentiel de vie et d'énergie de vos compagnons à coup 
de potions (limitées} ou tout simplement en dormant. 
Vous découvrirez aussi des souterrains, parfois seuls 
moyens d'accès à un endroit autrement inaccessible. 
Dans ces souterrains, il est indispensable de carto­
graphier pour ne pas vous perdre. 
La réalisation est d'un niveau correct, les graphismes 
assez variés. Les bruitages digitalisés sont rares mais 
complètent bien l'ambiance. Ce logiciel constitue un 
excellent choix pour qui veut s'initier aux jeux de rôle 
sur micro. De plus, l'aspect stratégique apporte un 
élément non négligeable. Les deux versions présen­
tees (Atari ST el Amiga} ne révèlent aucune dif­
férence significative. Jacques Harbonn 

Type : jeu de rôle/ stratégie 
Intérêt: 15 

Graph isme: * * * * * 
Animation : -
Bruitages : * * * * 

Prix: C 

Trois nouvelles 
aventures surCPC_ 
Après la Secte noire (cf. Tilt 84) , la société Lankhor, mère 
du cé lèbre Maupiti Island, offre aux possesseurs de CPC 
trois nouvelles missions : très simples dans leur maniement 
mais toutes étayées de scénarios riches et complexes. Saga, Sdaw 
et Mokowe séduiront tout particulièrement les jeunes aventuriers. 

Saga _ _ _ _ 
Auteurs: Régis Blazy, Guillaume Genty. 

Saga est sans doute le titre le plus intéressant de cette 
trilogie. n s'agit d'un îeu de rôle qui respecte au mieux 
les règles de cet art fameux. Après avoir défini vos 
personnages, vous partez à l'assaut d'un monde de 
magîe et de mystère. Saga possède deux atouts 
phares : il accepte le mode deux joueurs et peut être 
entièrement manié au joystick. Le jouellf agit sur une 
série dl cônes et choisît des actions sur les fenêtres de 
bas d'écran. Lechoixd'objetàmêmelafenêtredécor 
est possible, ce qui est vraiment rare sur Amstrad 
CPC. En contrepartie, les graphismes sont des plus 

Saga, un pur jeu de rôle, performant s ur CPC. 
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simplifiés mais suffisants pour retranscrire l'am­
biance de la partie. Enfin, le respect des lois de l'aven­
ture/rôle séduira les connaisseurs (points d'expé­
rience, magie, jets de dés pour décider de la portée 
d'un tir, etc.). Pour qui possède un CPC, quoi de 
mieux que cette aventure, simple mais complète, 
pour faire ses armes en tant que futur seigneur des 
jeux de rôle micro ? A noter que ce soft possède trois 
configurations, selon gu·on l'exploite sur CPC 464 
(+), CPC 664 ou 6128 (+). Olivier Hautefeuille 

Type: jeu de rôle/icône 
Intérêt : 14 

Graphisme : * * * 
Animation : -
Bruitages : * * * 

Prix: B 

Sclaw _ _ _ 
Auteurs : Fabrice et Lionel CaiUaud. 

Sdaw est un guerrier futuriste qui part à lassaut des 
égouts de Chicago. Son but : vaincre des mutants 
~ nucléairisés "· Sdaw offre des décors très simples. 
Les couloirs et salles des égouts apparaissent en 30. 
Le joueur avance et tourne sur lui-même. Pour agir, 
plusieurs icônes sont sélectionnées à l'aide du joys­
tick. Qu'il s'agisse du déplacement de votre person­
nage ou de l'utilisation d'objets, il suffit d'un clic 
écran. Ce maniement, très rare sur CPC, séduira à 

Sdatv, maniement joystick et 3D f rontale. 

coup sûr ceux qui n'apprécient pas la frappe clavier 
un peu laborieuse sur A ms trad. Si le scénario de cette 
mission est clas5ique, le joueur sera pourtant sédui1 
par la logique des déplacementset de t' orientation de 
son personnàge, ou par la qualité des bruitages de l'a­
venture. Pour les plus jeunes, un jeu qui offre une am­
biance plus " action >•que celle des avenhrres comme 
Sram ou la Secte noire. O.H. 

Type : aventure 
Intérêt: 13 

Graphisme : * * * 
Animation : -
Bruitages : * * * * 

Prix : B 

Mokowe __ _ 
Auteurs : Jean-Pierre Godey 
et Jean-Claude Lebon. 

Cette lutte pour la sauvegarde des éléphants du Ke­
nya utilise la mise en place graphique qui fit naguère 
le succès de la série des Sram. Le joueur se déplace et 
agit en entrant au clavier des ordres simples. Ils 'agil 
essentiellement des directions (nord, sud, etc.) et de 
quelques actions comme prendre. ouvrir, appuyer, 

Moko1ve, très classique, pour les plus jeunes. 
par exemple. La logique de base de cette mission est 
très simple. Il existe en moyenne un mdice par ta­
bleau, et que l'on utilise ensuite sur un seLJ autre dé­
cor. Quelques "plus" viennent enrichir l'aventure. 
C'est pour cela que je conseille Mokowe aux tout 
jew1es, pour leurs premiers pas dans le domaine de 
l'aventure micro. Les graphismes sont assez fouillés 
mais n'utilisentque peu de couleurs. O.H. 

Type : a venture 
Intérêt: 12 

Graphisme : * * * 
Animation : -
Bruitages : * * * 

Prix: B 
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Message 
inabottle 
Ultimavi 
la solution ... 
Voilà plus de neuf mois 
que luttent de très 
nombreux aventuriers pour 
la résolution de l'énigme 
du fabuleux Ultima VI. 
Alors que les mages nous 
annoncent le septième 
épisode de la série, l'un des 
plus vaillants guerriers de 
cette quête a enfin réuni les 
éléments qui vous 
mèneront sans doute à la 
victoire. Kick the Wizard, 
en exclusivité pour Tilt, 
nous livre tous les secrets 
de l'un des plus grands jeux 
de rôle du moment. 

Commençons par dresser la liste 
des localités importantes, indi­
quées ici par leurs coordonnées 
(N pour nord, E pour est, etc.) : 
10° S - 01° E, embarcadère de 
Britain. 
73° S - 34° E, Serpent's Hold. 
4 7° S - 17° E, embarcadère de 
Trinsic. 
31° S - 14° E, embarcadère de 
Paws. 
23° S - 76° E, embarcadère de 
Moonglow. 
78° S - 60° E, embarcadère du 
palais de Sutek. 
02° N - 70° E, demeure de Xiao. 
19° S - 26° 0 , Skara Brae. 
14° N-27° 0 , lagrottedesArai­
gnées. 
56° S - 05° E, le trou des Héros. 
01° N - 30° E, Cove. 
14° S - 31° 0, demeure d'Ho­
rance. 
16° N -13° 0, la hutte de lolo. 
23° N - 07° 0 , Yew. 
09° S-15° 0 , la Grotte des Cy­
clopes. 
44° S - 56° E, embarcadère de 
New Magincia. 
32° S - 36° E, embarcadère de 
Buccaneers. 
64° S -18° 0, embarcadère de 
Jhelam. 
22° N - 70° E, la Fourmilière. 
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31° N - 36° E, embarcadère de 
Min oc. 
15° N - 63° E, demeure de Sin'­
Vraal. 
26° N - 16° O. demeure de Big 
Ben. 
22° N - 21° 0 , Empath Abbey. 
11° N - 37°E, Stonegate. 

Lançons-nous maintenant dans 
l'aventure. La quête s 'ouvre par 
la résolution de daux énigmes, 
que l'on découvre en discutant 
avec Lord British et ses acolytes, 
Nystul, Geoffrey, etc. Ces deux 
énigmes concernent la libéra­
tions des shrines et la traduction 
du Livre des prophéties, the 
Book of Prophecies, détenu par 
lolo. 

LA LIBÉRATION 
DES SHRINES : 
Rune et mantra 
Une rune est une pierre gravée 
d'un symbole représentant sa 
vertu. Un mantra est une prière 
(un mot très court en général). 
Les shrines sont des lieux de 
prières. li en existe un pour cha­
cune des vertus en vigueur dans 
le pays de Britannia. De plus. 
chaque vertu est associée à rune 
des villes de cet univers. 
En allant à Cove (pour suivre les 
conseils de Geoffrey}, vous devez 
parler avec le vicomte Ahrmaand 
qui vous explique le but de votre 
première mission : pour libérer 
les shrines, il faut utiliser la rune 
et le mantra lui correspondant. 
Dans toutes les villes citées plus 
bas, vous devez donc glaner des 
renseignements sur les runes et 
mantras concernés. A chaque 
shrine ainsi libéré, vous obtien­
drez une pierre de Lune, pierres 
qu'il faut bien entendu conserver 
pour la suite de l'aventure. 
Voici la liste des villes et des ver­
tus qui leurs sont associées : 
Yew: la Justice 
Britain : la Compassion 
Trinsic : 1'1-Ionneur 
Moonglow : !'Honnêteté 
J helom: la Valeur 
New Magincia : !'Humilité 
Skara Brae : la Spiritualité 
Minoc : le Sacrifice. 

La Compassion, à Britain 
La rune et le mantra sont gardés 
par les bardes dans le musée de 
Britain. Kenneth connaît le man­
tra : MU. Ariana possède la 
rune. 

La Justice, à Yew 
La rune se trouve sous une 
plante, à l'auberge Slaughtered 
Lamb Inn. On l'apprend en ques­
tionnant Lenora, puis le captif re-

tenu dans la prison. Lenora, le 
maire de Yew, connaît le man­
tra: BEH. 
La Vale ur, à Jhelom 
La rune a été volée par un rat, 
dans l'auberge de Jhelom. Pour 
la récupérer, seule Sherry, la sou­
ris parlante de Lord British. sera 
assez petite pour vous venir en 
aide ... Culham, un barde, con­
naît quant à lui le mantra : RA. 
L'Honne ur, à Trinsic 
La rune est tout simplement sur 
un piédestal... Servez-vous ! Le 
mantra est connu du maire de 
Trinsic, Lord Whitsaber. 
L'Honnêteté, à Moonglow 
La libération de cette shrîne est 
plus délicate. En effet, en ques­
tionnant Penumbra, vous ap­
prendrez que la rune a été enter­
rée avec Beyvin, dans les 
catacombes de Moonglow. li 
vous faut donc visiter ces cata­
combes et découvrir la crypte. au 
deuxième sous-sol. Malheureu­
sement, la porte est fermée à 
clef. Deux solutions : soit aller 
demander la clef à Maurel, soit 
faire exploser la porte à l'aide 
d'un tonneau de poudre (cf. cha­
pitre trucs et astuces}. Penumbra 
connaît le mantra : AHM. 
La Spiritualité, 
àSkaraBrae 
Le mantra s'apprend lorsque 
l'on discute dans l'auberge de la 
ville. Quant à la rune, le maire 
vous apprendra que c'est Quen­
ton qui l'avait, mais qu' il est 
maintenant décédé. En fait, cette 
rune se trouve dans le coffre de 
Marney. li suffit ici de demander 
la nme pour !'obtenir, mais ne 
prenez rien d'autre dans le 
coffre ... 
L'Humilité , à New Magincia 
La rune se trouve chez Lord An­
tonio. maire de la ville, qui vous 
dira en outre que " c'est le plus 
humble qui connaît le man­
tra "·.. Le plus humble ? Un 
simple pêcheur, Conor Starfal­
con ! Le mantra est : LUM. 
Le Sacrifice, à Minoc 
Attention , cette mission est plus 
complexe et, surtout, elle fait lon­
guement voyager. Lady Isabella, 
le maire de Minoc, vous annonce 
que la rune est chez Selganor. Ce 
dernier exige, avant de vous lare­
mettre, que vous fassiez partie de 
la guilde des artisans. Pour ce 
faire , il faut en fait vous procurer 
une flûte et interpréter la chan­
son Stones. Pour Stones. c'est 
très simple : Gwenno (toujours à 
Minoc) peut vous lenseigner. En 
notation numérique, voici ce fa­
meux air : 6789878767653 ! 

Pour la note de Pan, il faut parler 
avec Julia. Elle vous fera volon­
tiers une flûte. à condition que 
vous lui apportiez une planche 
extraite d'un tronc de Yew fraî­
chement coupé. Donc, vous filez 
à Yew pour acheter un tronc 
chez Big Ben. Vous le ramenez 
ensuite à la scierie de Minoc pour 
obtenir une planche Retournez 
ensuite chez Julia, puis enfin 
chez Selganor. avec la flûte et la 
chanson! A Minoc. c'est Tara 
qui connaît le mantra : CAl-I. 
Voilà finie votre mission concer­
nant la libération des shrines. JI 
vous faut maintenant attaquer la 
deuxième phase de l'énigme po­
sée par Lord British. 

lA TRADUCTION 
DU BOOK 
OFPROPHECŒS: 
Gitans, pirates et trésors ... 
Comme vous la conseillé Nystul, 
vous vous rendez au Lycaeum 
pour parler à Mariah du Li ure des 
Prophéties. .. Ses explications 
sont claires : «Pour traduire ce 
volume, il me manque une par­
tie d'une tablette, une pierre de 
rosette, que des gitans devaient 
me faire parvenir. " 
Chez Zoltan, le roi des gitans 
qui se promène souvent entre 
Paws et Trinsic, vous faites une 
triste découverte. Alors qu'il con­
voyait cette fameuse pierre de ro­
sette. le roi fut attaqué par un pi­
rate, le capitaine Hawkins qui est 
en possession de la moîtié de ta­
blette manquante 1 

Qui dit pirates ... dit village de 
pirates. Buccaneers Den en est 
un, situé sur un île. Homer, un 
ancien compagnon du capitaine 
Hawkins, vous laisse entendre 
qu'il sait bien des choses. Mais ja­
mais il n'en révélera le moindre 
mol à un homme qui n ·appar­
tient pas à la guilde des voleurs. 
Dans lauberge de Buccaneers 
Den , en examinant le mur situé 
derrière le chaudron, vous ren­
contrez un certain Budo. Ce der­
nier connaît le moyen d'entrer 
dans la guilde des voleurs. Il suffit 
de voler la ceinture que porte sur 
lui un ancien membre de la 
guilde, caché dans les sous-sols 
du château de Lord British. 
Dans ces sous-sols, on rencontre 
tout d'abord Daros. Mais pas de 
ceinture ... li faudra chercher plus 
bas, au troisième niveau L' enne­
mi, une femme, est redoutable ... 
De relour chez Budo. puis chez 
Homer, vous apprenez enfin le 
fin mot de l'histoire. Le capitaine 
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est décédé dans une tempête. au 
sud-ouest de Buccaneers. Son 
trésor a été enterré. Quant au 
plan qui y mène, il fut découpé en 
neuf morceaux Homer annonce 
ensuite : " Je détiens mol-même 
l'un des morceaux. S1 tu m 'ap­
portais les huit autres peut-être 
pourrions nous faire affaire. " 

I.A CARTE DU TRÉSOR 
Huit morceaux de parche­
mins ... 
Vo1c1 la position de ces huit frag 
ments de la carte 
Fragment 1 : il a été emporté 
par 01 Hawknose dans la fourmi­
lière 
Fragment 2 : rendez-vous chez 
Sandy, le cuisinier de Trinsic Il 
faut lui apporter un œuf de dra­
gon découvert dans le donJon 
Destard Sandy vous annonce 
que c est le maire Lord Whitsa­
ber qui possède le fragment. Il 
vous le donnera sans doute. sur­
tout si vous iurez de garder le si 
lence sur son passé de pirate. 
Fragment 3 : vous le trouverez 
auprès d'Old Ybarra. dans le 
donjon Shame 
Fragment 4 : il est dans une 
vieille epave aux coordonnées 
71 s 15 E. 
Fragment 5 : il fut perdu dans 
le donion Wrong par un ancien 
pirate, en retraiteàJhelom. dont 
la main est remplacée par un si 
nistre crochet 
Fragment 6 : à Serpent s Hold 
vit Marchella qui détient le 
stx1ème fragment. Elle vous I' é 
changera contre un bouclier ma­
gique S1 vous ne possédez pas 
encore ce bouclier, allez voir 
Gherich, il vous en confectionne­
ra un contre un bouclier à l'image 
de serpent, d'une gemme ma­
gique et d un peu d'or 
Fragment 7 : il se trouve dans 
Dagger Isle. 1 ile sur laquelle se 
trouve le shrine de l'Honnêteté. 
légèrement au nord-est, chez un 
ermite. Dans la maison de ce der· 
nier. déplacez le piano ... 
Fragment 8: c'est chez la 
femme de Nathaniel Moorehead 
(près de Empath Abbey) que vous 
glanerez des informations sur ce 
dernier parchemin. Elle vous ex 
pliquera en effet que son frag 
ment lui a été volé par des gitans. 
Ces gitans, vous les trouverez 
toujours au même endroit, au 
nord de Trinsic Une centaine de 
pièces d'or et vous emportez le 
marché 1 
Confection de la carte, chez 
Homer. Une fois€n possession 
des huit fragments. retournez 

chez Homer. A l'aide du dernier 
morceau que détient le maître 
des lieux. vous reconstituez la 
carte en déposant un à un les 
fragments sur le sol. Homer vous 
indiquera alors le chemin le plus 
sûr pour accéder à l'ile du trésor. 
En échange, il faudra bien sûr lui 
rapporter l'une des merveilles 
découvertes, le Storm Cloak, un 
manteau magique. 
Avant de partir sur l'île. achetez 
une pelle chez Budo. Sur l'île 
{59° S 47° E), placez-vous près 
de l'une des cases en terre {59° S 
5()'> E). et utilisez la pelle pour 
creuser. Une porte, une grotte, 
un trésor ... Prenez tout, mais sur­
tout: 
- le morceau de tablette 
- l'éventail 
- le Storm Cloak 
Ensuite, si vous êtes honnête. 
rapportez le manteau à Homer. 
puis rendez-vous chez Mariah. 
La traductio n du livre, les 
gargouilles ... A l'aide de la ta­
blette maint·enant reconstituée, 
Mariah vous traduit le livre des 
prophéties. Ce livre, écrit dans le 
langage des gargouilles, parle 
d'un faux prophète qui vola le co­
dex du monde des gargouilles 
afin d'éliminer leur race! Le seul 
moyen d'éviter que la prophétie 
ne se réalise est de sacrifier le 
prophète Malheureusement. se­
lon Mariah, le faux prophète 
n'est autre que vous !!! Elle vous 
conseille cependant d'aller dis 
cuter avant toute chose avec 
l'une des rares gargouilles vivant 
dans votre monde, la bien nom­
mée Sin'Vraal Sin Vraal vous 
envoie à son tour vers un autre 
personnage, Je capitaine John, 
qui occupe le donjon de Hyth­
loth Des conseils de ce dernier. 
vous retiendrez cela : il faut ap­
prendre le langage des gar­
gouilles (John vous donne un 
parchemin à cet effet) et se farre 
accompagner de Beh-Lem, un 
ami du capitaine. 

CHEZ LES 
GARGOUILLES, 
A l.A RECHERCHE 
DU CODEX 
Trouvez Beh-Lem (au sud-est de 
l'île, coordonnées 38° S, 65° E) 
et demandez-lui de se joindre à 
votre compagnie Il vous faut 
également parler à son père. Val­
kadesh the Scolar. Ce dernier 
vous conseille d'aller voir Draxi· 
nusom the lnquisitor, au nord-est 
du hall du savoir, coordonnées 
(30° S, 31" E). Invoquez en cet 
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endroit le sacrifice, Draxinusom 
vous remet l'amulette de la sou­
mission : grâce à celle-ci vous 
pourrez plus tard faire com­
prendre aux gargouilles que vous 
n'avez aucune intention belli­
queuse 
Dans la d emeure qui se trouve 
juste en face, Naxatilor the Seer 
vous explique maintenant qu'il 
vous faudra récupérer te codex. 
Après avoir glané des renseigne­
ments sur votre future mission 
dans le Liure du Rituel (dans laile 
gauche du Hall du savoir) et avoir 
collecté la lentille du vortex (dans 
l'aile inférieure du Hall du savoir), 
Naxatilor vous explique mieux 
votre quête, et plus précisément 
les points suivants : 
- un capitaine blessé (il s'appelle 
Bolesh et se trouve chez le soi­
gneur) sait où est actuellement le 
codex, 
- vous devrez faire réparer la len­
tille chez le faiseur de lentilles, au 
nord-est : 
- vous aurez besoin également 
d 'une lenlille humaine de forme 
concave. 
Enfin, d'après le Liure du Rituel, 
vous comprendrez aussi l'impor­
tance du cube du vortex. Le gar­
dien du Hall du savoir vous ap­
prendra qu"il a été volé par des 
humains parlant de Stonegate ... 
Chez le soigneur, te capitaine 
Bolesh sait bien des choses : 
"Sache qu'un champ de forces 
invisibles t'empêchera d'at­
teindre le codex si tu ne poursuis 
pas une quête sacrée. " 
Allez donc faire sacrer votre 
quête, au Temple des gar­
gouilles ... Mais voilà, ce temple 
n'est accessible que par les airs! 
Il vous faut donc trouver un bal­
lon dirigeable ... 

lA QUETE DU BALLON 
Rendez-vous à Minoc et discutez 
avec Isabella et Selganor au sujet 
de ce fameux ballon. Vous ap­
prendrez que son propriétaire 
est parti chez Sutek pour effec­
tuer une mission, et qu'on ne l'a 
jamais revu depuis. 
Dirigez-vous vers le palais de Su­
tek, faites exploser la porte et ou­
vrez le pont-levis (ici, une petite 
astuce de magie à découvrir) 
Une fois arrivé chez Sutek, par­
lez-lui du ballon. " Le cadavre de 
son propriétaire gît dans les ca· 
tacombes du château'" répond 
ce dernier. Sur le cadavre (qua­
trième sous-sol), vous découvrez 
les plans du dirigeable. 
li vous sera possible de construire 
un nouveau ballon, grâce aux 
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matériaux suivants : 
- un chaudron que vous trouve­
rez au premier étage du château 
de Lord British ; 
- un grand panier tressé que Mi­
chelle de Minoc se fera un plaisir 
de vous confectionner si vous lui 
parlez de votre projet ; 
- un grand sac tissé. Pour le réait 
ser, allez chercher de la soie (silk) 
chez Arbeth, à Paws, apportez la 
à Charlotte à New Magincia . Elle 
vous en fera un drap que vous 
porterez ensuite à Paws, chez 
Miss Trihune. pour qu'elle le 
couse en un grand sac. 
Attention, le ballon confectionné 
à raide des plans et de ces trois 
éléments pèse vraiment très 
lourd ... 

STONEGATE 
ET LA LENTILLE 
Tant que vous êtes dans le 
monde des humains, rendez­
vous à Stonegate afin de récupé 
rez Le cube de vortex. ll se trouve 
en effet au niveau -4 des souter­
rains, enfermé dans une pièce 
dont vous pourrez faire sauter la 
porte avec un peu de poudre. Si­
non, solution plus élégante, pê­
chez un poisson et offrez-le au 
cyclope. Ce dernier vous remet­
tra la clef de la porte ! Ensuite, 
chez le faiseur de lentilles, appor­
tez une épée de verre et le cube : 
il vous confeclionnera la lentille. 

lA QUETE SACREE 
Pour sacraliser votre quête, il faut 
bien sûr utiliser le ballon obtenu 
plus haut c· est en survolant ain­
si les montagnes dont les som­
mets ne sont pas e nneigés, juste 
à l'est de l'entrée de la tombe des 
Rois, que l'on arrive au Temple 
Dans cette bâtisse. il vous faut lire 
attentivement le livre qui s'y 
trouve, afin de bien assimiler les 
principes qui régissent l'univers 
des gargouilles Parlez ensuite à 
l'Altar, ce triangle qui se trouve 
au centre de la pièce principale. 
Quand il vous demandera pour 
qui vous désirez effectuer cette 
quête sacrée. vous devrez ré­
pondre both, c'est-à-dire pour les 
deux peuples à la fois. 
Vous revoilà parti, selon les indi­
cations d'Attar, vers les shrines 
du monde des gargouilles. Sur 
chacun d'eux, il faudra méditer, 
comme vou~ l'avez déjà fait pour 
le monde des humains. 
Le s hrine de la Passion : dans 
ceshrine, vous rencontrez Minax 
qui vous apprend le mantra de la 
Passion, OR 

Le s hrine du Contrôle : là, 
vous parlez avec Mondain et dé­
couvrez le mantra du contrôle, 
UN . 
Le shrine de la Diligence : le 
dernier mantra, celui de la Di­
ligence, vous est enseigné par 
Exodus. US est la prière en ques­
tion. 
Une fois assemblés, ces trois 
mantras correspondent au man­
tra de la Singularité, à savoir 
USUNOR . Altar entendra votre 
prière et sacrera enfin votre 
quête. 

LE CODEX 
La fin de l'aventure l C'est un 
ouvrage sacré. Lorsqu'on le 
compulse (62° S, 77° El. on com­
prend la finalité de cette quête. 
Pour renvoyer te codex dans le 
cortex, il n'est qu'un moyen : 
- placez la lentille bleue à mi-che­
min entre le brasier bleu et le co­
dex; 
- placez ta lentille rose à mi-che­
min entre le brasier rose et le co­
dex ; 
- placez toutes les pierres de 
Lune dans le cube du vortex, dé­
posez celui-ci devant le codex et 
utilisez le cube. 

TRUCS ET ASTUCES 
Ainsi se finit cette quête d'une 
infinie complexité. Toutefois, 
avant de vous laisser poursuivre 
l'aventure, voilà quelques con­
seils qui aideront grandement les 
équipes les plus courageuses. 
Dans l'inventaire de votre équi­
pement. vous découvnrez quel­
ques objets d'une importance 
considérable. 
Les parchemins : le premier se 
trouve dans votre sac. En le li­
sant. vous découvrez l'existence 
d'un autre parchemin. situé en 
fait sous une plante, à Serpent's 
Hole. Ainsi, diver5 manuscrits 
sont cachés çà et là, sous une 
ruche de Minoc, dans le piano de 
l'auberge Blue Bottle à Moon­
gtow. dans le lit de ta cellule supé­
rieure droite de la prison de Yew, 
dans un chaudron à New Magin­
cia et dans un lion de pierre, au 
château de Lord British. 
L'orbe des lunes : cet objet est 
très pratique En effet, il permet 
des déplacements très rapides 
sur la surface de Brltannia, ainsi 
que dans le monde des gar­
gouilles. Pour l'utiliser, il faut tout 
d'abord en parler à Lord British 
Ensuite, son utilisation est très 
simple. En déposant lorbe par 
terre. vous créez une porte de 

lune rouge. Cette porte vous per­
met alors d" atteindre directe· 
ment l'un des endroits cités plus 
bas. Votre destination est définie 
par l'endroit où vous déposez la 
pierre sur le sol, par rapport à 
vous 
Les destinations e t le ta bleau 
des pos itions : sur ce tableau, 
le symbole XX représente votre 
position propre. Par exemple, si 
vous déposez la pierre juste au 
nord de votre personnage, c'est­
à-dire en 08 sur le tableau, vous 
atteindrez la demeure de Lord 
British 

01 02 03 04 05 
06 07 08 09 10 
11 12 XX 13 14 
15 16 17 18 19 
20 21 22 23 24 

Correspondance des cases 
du ta bleau : le symbole G in­
dique qu û s"agit du monde des 
gargouilles 
01 Moonglow, 
02 . shrine de !'Honnêteté, 
03 · Britain, 
04 : shrine de la Compassion, 
05 ·Jhelam, 
06 shnne de !'Humilité, 
07 : shrine du Contrôle (G). 
08 · Lord British, 
09 shnne de la Passion (G), 
10 . shrine de la Valeur, 
11 . New Magincia. 
12 : / 
13 . Lord British, 
14 : Yew, 
15 shnne de la Spiritualité, 
16 chez les gargouilles (G), 
17 shrine de la Diligence (G). 
18 codex, 
19 shrine de la Justice, 
20 . Skara Brae. 
21 shnne de !'Honneur. 
22 : Trinsic, 
23 shnne du Sacrifice, 
24 Minoc 
Comme vous le voyez. c est 
grâce à cette pierre que vous 
pourrez accéder au shrine de la 
Spiritualité (il ne se trouve pas sur 
Britannia), ainsi qu au monde 
des gargouilles. 
Navigatio n : je vous conseille 
d"acheter une barque plutôt 
qu un bateau Vous n aurez be­
soin d'une embarcation que dans 
les deux cas suivants 
- pour aller à Buccaneer s Den. 
bien qu'il existe un passage sou 
terrain entre ce lieu et Britain · 
- pour aller chez Sutek 
Pensez enfin à faire porter la 
barque par un membre de votre 
équipe 
Gestion et choix des person­
nages : de nombreux habitants 
de Britannia sont prêts à se 
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joindre a vous. Avant toute 
chose, n'oubliez pas que vous ne 
pouvez être plus de huit dans 
votre équipe. Sherry, la souris 
parlante, est un personnage 
prioritaire · c'est elle qw s'intro­
duit dans le trou du rat pour cher­
cher l'une des runes. 
Behlem est aussi l'un des person­
nages indispensables, pour la vi­
site du monde des gargouilles. 
Dans Britannia, voici les person­
nages sur lesquels vous pourrez 
compter Jaana. une druidesse 
de Yew, Seggallion et Sentri. 
deux guerriers de Serpent s 
Hold. Katrina. une paysanne de 
New Magincia. deux capitaines 
pirates à Buccaneers Den, ainsi 
que Julia et Gxenno, deux arti­
sans de Minoc. Personnelle­
ment, je vous conseille aussi Seg­
gallion, Sentri. Gom et Julia. 
quatre personnages que vous 
congédierez avant de pénétrer 
dans le monde des gargot1illes. 
C'estuneéquipede« gros bras•, 
ce qui est utile, surtout avec vous 
en tête pour les tours de magie. 
A propos de la magie : com­
me vous le verrez en observant 
vos personnages. certains pos­
sèdent des pouvoirs magiques, 
d'autres pas . Pour créer un per­
sonnage susceptible d'être un 
jour un puissant magicien. assu­
rez-vous qu'il possède suffisam­
ment de points pour cela Le cas 
échéant. créez un personnage 
dont la vertu principale est l'hon­
nêteté. la vertu de Moonglow, la 
ville des magiciens. Pour lancer 
un sort, vous devez : 
a) avoir un livre de magie, 
b) avoir le parchemin du sort, 
c) avoir les réactifs, 
d) avoir assez de points de magie. 
Les trois premiers éléments 
peuvent être achetés chez les 
magiciens, Xiao. Horance et Ru­
dyom à Cove. 
Un gitan m'a, unjour, parlé d'un 
puissant magicien habitant à l'est 
de la cabane de lolo, mais je ne 
l'ai jamais trouvé ... Je reste pour­
tant convaincu de son existence, 
car il me manque encore aujour­
d hui certains sorts spéciaux 
Les points d'expérience : 
votre niveau dépend entière­
ment de l'expérience acquise. 
Chaque personnage est au mini­
mum du niveau 1. Pour passer au 
niveau 2, il faut au moins 100 
points d'expérience. Ensuite. on 
en compte 200 pour le niveau 3. 
400 pour le niveau 4. et finale­
ment 6 400 pour I' expénence la 
plus puissante, au niveau 8 
Pour passer un niveau. il faut par· 

Ier avec un shrine libéré. En fonc­
tion du shrine choisi. le joueur y 
glane une amélioration physique 
de son personnage. On peut ci­
ter les exemples suivants · 
- shrine de !'Honnêteté. +3 d' in­

telligence 
- shrine de la Compassion. +3 
de dexténté , 
- shrine du Sacrifice, +2 de dex­
térité e l + 1 de force. 
Quelques derniers détails : 
en parlant avec le souffleur de 
verre de Minoc, vous découvrirez 
que ce dernier sait faire des épées 
de verre. Ces armes redoutables 
(elles n infligent pas moins de 
255 points de dommage !) ne 
servent malheureusement qu'une 
fois chacune, et coûtent à chaque 
fois cinq gemmes. Un conseil 
donc. achetez une grande quanti­
té de gemmes chez Budo (lorsque 
vous faites partie de la guilde des 
voleurs. les prix baissent. .. ) et 
faites-vous construire, à Minoc, 
un bon pellt stock d'épées de 
verre. C'est plus qu'utile ! 
Enfin. n'hésitez pas à utiliser les 
tonneaux de poudre pour ouvrir 
les portes Un remède rapide et 
efficace. 

Bien que ce document ne cons­
titue pasl'analysecomplète d'U/ 
tima V1 {bien des points restent 
encore obscurs à mes yeux), il 
vous aidera sûrement à vaincre le 
secret de cette quête. A ce pro 
pos. je tiens à remercier Wyse 
Byte et Crash Garett, néophytes 
en matière d'Ultima. mais qui 
m'ont pourtant bien aidé en ce 
qui concerne les donjons el la 
liste des localisations. Bon cou­
rage à tous. 

Kick the Wizard 

SONNYBONDS 
Pour Kennedy dans King's Quest li, 
approche-toi d'elle et tape kiss gui puis 
talk to girl Toujours dans King's 
Quest Il. la troisième clé se trouue 
dans le chdteau de Dracula. Pour y ac· 
céder. prends tous les objets. lis la troi 
sième inscription sur la porte et tu uer 
ras un squelette au bord de/ 'eau Wear 
ring et wear cloak trouvés chez la 
grand-mère en échange de la soupe et 
get in boat. Avant d'en ressortir eat su 
gar. La clé se trouve dans le cercueil. Il 
faut prendre une bougre, et /'allumer à 
un flambeau. Pour tuer Dracula. ouure 
le coffin et kill Dracula Prends la clé et 
celle qui est sous le coussin Ouf ' 
Bonne chance pour la suite. 
Pour Allan the Sierra Exterminator. 
dans Police Quest (Il ie suppose). buy 
ticket Io Steel ton deux fois. Va à / 'esca­
lier roulant et show shield à l'officier 
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Bonne chance. Pour TO Bob, dans 
Sim City, il se pourrait que tu aies 
rentré le mauvais code. Si c'est le bon, 
il doit afficher : Congratulations, you 
passed ! Sinon, je ne uois pas d'où 
pourrait uenir ce problème. Dans Lar­
ry, on peut éviter les questions en ap­
puyant simultanément sur ALT et X à 
/'affichage de la première question. 
A moi maintenant. Dans Police 
Quest 1, comment prendre le Hoff 
man file et le reste des preuves ? Où ? 
Dans Larry 1, comment obtient-on la 
corde, la lnflatable Dol! et où ? Dans 
King's Quest lll, comment faire de 
la magie après avoir ouuert le liure à la 
bonne page ? S'il oous plaît, que quel­
qu'un m'aide! D'auance merci et 
longue ufe à TUt. 

SANTI THE HARDEST 
Voici enfin la réponse tant attendue 
pour Larry II. Pour passer les 
agents du KGB sur l'île, uoilà 
comment il faut faire. Récapitulons à 
partir de l'arrivée sur l'île. Se diriger 
uers la jungle (uers le bas). Lorsque Lar­
ry arrive face à l'arbre, cueillir la fleur 
(take flower). Vous parvenez au restau· 
rant. Parler à l'homme au comptoir. 
Les cinq couples prennent place puis 
votre table est préparée. Manger ce 
qu'on vous sert (eat food) puis se diri· 
ger uers le bar. Regarder la table puis 
prendre le couteau (takeknife). Ressor· 
tir du restaurant. Larry se retrouueen· 
suite dans la chambre. Ne pas faire l'a­
mour à la fille (mortel). Prendre le 
sauon (soap) dans la salle de bains. 
Prendre les allumettes (matches) sur la 
table de nuit. Ressortir de la chambre. 
Vous vous retrouuez chez le coiffeur. 
Ce/ui·cf vous teint les cheueux en 
blond. Ressortir de la boutique. 
Vous arrivez sur la plage. Aller à 
gauche sur la plage des nudistes et ra· 
masser le slip de bain (bikini bottom). 
Retourner dans la chambre. Aller der· 
ri ère la sa/ le de bains puis mettre le sa· 
von dans le maillot de bain (put the 
soap in the bikini top). Res.~ortir. Vous 
allez chez le coiffeur. Celui-ci vous 
épile le corps. Ressortir. 
Vous arrivez sur la plage. Aller à 
droite. Vous arrivez sur la plage où se 
trouuent les agents. T rauerser la plage. 
Vous paruenez à une /alaise. Parcourir 
la falaise et une fois arrivé au bout. en· 
filer le costume. 
Vous voici à l'aéroport. Se diriger uers 
la porte. Donner la fleur aux agents du 
KGB. Aller à gauche. Entrer chez le 
coi/ feur. Vous ooici auec vos cheueux 
d'antan. Aller à droite. Montrer le pas· 
seport au garde. Aller à droite. Se pla­
cer face au tapis. Ouurîr les valises 
(take suit case) jusqu'à ce que vous trou­
viez la bombe. Alors commence une 
scène autonome. Se diriger uers le gui­
chet. Acheter un billet d'avion. Re-

118 

tourner à droite. Montrer passeport. 
Aller à droite deux fois. Aller vers la 
machine. Utiliser la machine. Vous ob­
tiendrez un parachute. Aller vers le 
bar. Commander à manger (buy food). 
Retirer l'épingle qui se trouve dans 
/'assiette (remove bobby pin from 
food). Aller vers Je haut (escaliers rou­
lants). Prendre un tract sur le bureau 
(take tract). Montrer le billet au con· 
trôleur. Voici une autre scène outer 
nome. Vous uous retrouvez assis à côté 
d'un homme blond. Donner le tract à 
l'homme. Prendre le sac {airsick bag). 
Se lever. Aller vers /'arrière de l'avion. 
Ouurir le cadenas (use bobby pin in 
padlock). Ouurir la porte. Pendant la 
chute, actionner le parachute (use pa­
rachute). Vous vous retrouvez accro­
ché à un arbre. Couper le parachute 
aVèC le couteau. Après la chute, ramas­
ser la branche d'arbre (stout stick). 
Faire bien attention aux abeilles (pas­
ser à ras du buisson) puis aller à droite. 
Une petite surprise vous attend, puis 
aller à droite. Vous voici maintenant 
face à une riuière. Se diriger uers la pre­
mière liane et taper jump. Pour sauter 
de liane en liane (comme Tarzan), ta­
per jump to next vine. Paruen u à la der­
nière liane, taper jump. Prendre une 
liane (take vine) puis continuer sur la 
droite. 
Vous allez assister à une nouvelle 
scène autonome (oh la belle fille ... ! ). 
Une fois passée la scène jusqu'au uil­
lage, uous vous retrouuez avec Je chef 
au bord du gouffre. Revenir sur la 
plage et prendre du sable {take sand). 
Rentrer dans Je uillage et à l'endroit où 
le feu est éteint, prendre les cendres 
(take ashes). 
Retourner uers le gouffre. Utiliser la 
liane (use vine) pour passer. Avancer 
de deux écrans et oous ooici face à un 
glacier. S'approcher et utiliser le sable 
(use sand). Vous progresserez sur deux 
écrans et vous voici dans le cratère 
avec cette &Ü$ç& ? ? ! ! porte d'as­
censeur fermée. Que faire pour ouvrir 
cette porte ? Il faut faire une bombe, 
mais comment ? 
Je possède le sac (airsick bag), la lotion 
capillaire (haïr rejuvenator), les a/lu· 
mettes (matches), les cendres (ashes). 
A ce moment je bloque. Please, help 
Larry to find the Amazon girl ! Dépé· 
chez-oous car Larry commence à avoir 
rudement chaud au sommet de ce vol­
can. Merci à celui qui m'aidera et 
longue uie à Tilt 

ABC 
Pour Wilgfried, dans Kult, voici quel· 
ques-unes des manœuvres essen· 
tielles. A« la source~ : inspecte la /on· 
taine, appuie sur f'œil et remplis le 
gobelet. Aux "jumeaux 11: ouure ./es 
serpents, vide le. gobelet dans le ser­
pent de gauche, prends le dé et lance-

le. mets-le ensuite dans le serpent de 
droite. A "qui sera sauvé" : monte 
deux mains, appuie sur la tête du ser· 
pent, inspecte la gravure. A « la 
source • : soulèue le cube qui corres· 
pond à la gravure. Auec L 'œuf, va à 
l'u anno >» montre ton œuf au garde, 
puis rends-toi au paruis et utilise le 
brouilleur d'esprit sur le garde pour 
passer. Pour Manu, dans King Quest 
cecte fois et au sujet de la chèvre. Tape 
" show carrot •et ua ooir un troll. Pour 
la dague, tu dois taper • push rock • 
sur l'écran qui s'ouvreà droite du châ­
teau. 
Pour ma part. j'aimerais savoir. dans 
Drakkhen, comment rencontrer l'er­
mite des sables. Comment aussi ob­
tenir le 8" gemme et entrer dans la py­
ramide? 
Dans ManiacMansion,comment ui· 
der la piscine et où trouuer les plans 
pour Ed ? Que faire auec Edna, qui 
semble décidément poser problème à 
tout le monde ? Comment prendre le 
révélateur et où trouver les clefs de la 
pharmacie et du labo photo ? 
Dans les Portes du temps, je ne sais 
que faire devant Nessie et la femme 
nue de la préhistoire. 
Enfin, dans King Quest V, comment 
trouver les objets suiuants : l'amulette, 
la roue, le marteau, le médaillon, l'é· 
pingle à cheveux, la clef de cuivre, la 
pièce d'or, le sac d'émeraudes, le sac 
de pois, le pied d'agneau, le cristal, la 
coquille, le fromage, le tambourin, les 
chaussures d'elfe, la barre de fer et 
/'hameçon? 
Je sais. cela fait beaucoup de ques· 
tians, mais je suis un grand joueur ! 
Merci à tous et bon courage. 

TRISTAN THE 
SPODKINGER 
Voici quelques aides utiles pour les 
mordus du joystick. Dans AMC, les 
sept codes des quatorze premiers ni· 
veaux sont respectivement : Nostro· 
mo, Discovery, Enterprise, Dagobah, 
Rep/icant, Krull et Metropolis. 
Que les amateurs de Rick Dange­
rous n'hésitent pas à taper POOKY 
dons le tableau des scores. Cela vous 
donnera accès à deux types de ;eu, une 
version 16 bits, et surtout une version 
8 bits, moins longue et plus facile à 
uaincre. 
Dans Silkworm, pour obtenir un bon 
cheat mode, appuyez sur help et sur le 
bouton du joystick. 
A moi maintenant ! Je cherche des 
cheat mode pour After the War, 
Skweek, Batman the Movie et 
Real Ghostbusters. 
Merci d'avance et salut. 

THEPIGPS 
Pour Chico mit n° 86), voici des uies 
infinies pour Xenon Il. 

Edite XENON2.EXE auec PCTools et 
remplace FF OE BO 91 74 35 par 90 
90 90 90 90 90. 
Pour ma part, je.suis calé dans Larry 
lll. lmpossible de mettre la main sur la 
bouteille de uin. Je recherche toujours 
des crédits pour Super Off Road, 
ainsi que du temps infini pour les 
courses (rien que pour me marrer ... ). 
Dans Railroad Tycoon, commem 
obtenir de l'argent à ne plus sauoir 
qu 'en faire? 
Dans the Secret of Monkey Island, 
que faut· il faire lorsque l'on est devant 
le bateau fantôme des pirates ? 
Enfin, dernière question, comment 
obtenir des uies infinies dans Manhat· 
tan Dealers ? 
Merci à tous, bonjour à l'équipe de Tilt 
et à bientôt. 

POWER 
Voici les codes de Viking Child : 
IMAGTTEL, JOJO SRN, GUSTAVUS 
et NINJA SOL. 
Je recherche un cheat mode pour Ca· 
bal. Merci, salut à tous. 

AMIGA MANIAC 
Salut à tous les Ti/tés 1 Quelqu'un 
pourrait-il m'aider dans Gold of the 
Aztecs. Comment agir lorsque /'on 
arrive aux deux écrans, au-dessus des 
stalactites ?Comment descendre à l'é­
cran suiuant ou passer dans le couloir 
de droite ? Est-il possible sinon de réa· 
liser une sauvegarde à cet endroit ? 
Autre chose. . Parfois, lorsque /'on 
presse les deux boutons de la souris 
pendant le chargement de Shadow 
of the Beast, l'énergie devient 
illimitée! 
Quant à Sword of Sodan, il suffit 
d'écrire YODA dans le tableau des 
scores pour devenir invincible. 
Merci pour les aides. 

ESTEVENS 
Dans Budokkan, sur Megadrive 
comment vaincre le sinistre Amie­
Gustafson (karaté} au niveau Godan ? 
Pourtant, je possède encore. à ce ni­
veau, tous mes disciples. vivement que 
l'on me réponde ... Merci. 

SAS 
Dans Bard's Ta le, dans quelle rue 
peut-<Jn espérer trouuer la clef de Hy­
learan ? Merci à tous et à bientôt. 

NATHALIE 
Réponse à Jordan ST (lllt n° 83) : 
pour tuer /'écureuil à deux têtes dans 
lac Mac Kracken, il faut " utiliser• 
le couteau trouvé dans la cuisine. le 
courber en essayant de soulever les 
lattes du plancher dans la chambre et 
ensuite, vous pourrez exterminer /'é­
cureuil en le frappant avec le couteau 
courbé. 



171, Bld Maxime Gorki N.7 - 94800 VILLEJUIF 
Tél : (1) 46.n.14.00 LIGNES GROUPEES 
Fax: (1) 46.77.86.24 METRO ARAGON ligne N°7 

Périférique sortie porte d'ITALIE - N.7 direction VILLEJUIF 
Ouvert du mardi au samedi de 09H30 à 12H30 et 14H30 à 19H30 ---r-
lundi 14H30 à 1 SH30 

( _____ A_M_IG_A ____ ) ( ATARI ST ) ( PC ET COMPATIBU:S ) 

AMIGA500 
+péritel 

AMIGA 2000 ATARI 520 STE COMMODORE 80286-16 Mhz 

3.190 Frs 

AMIGA500 
+ péritel 

+extention 

3.690 Frs 

AMIGA 500 
+moniteur 

couleur 

5.190 Frs 

5.890 Frs 

AMIGA 2000 
+extention 2M 
moniteur coul 

8.990 Frs 

AMIGA 2000 
extention 2M 
moniteur coul 
+lecteur ext. 

9.790 Frs 

(péritel) PC 35-111 

2990 Frs 

ATARI 520 STE 
+ extention 

(péritel) 

3.290 Frs 

de 9.990 Frs de 7 .200 Frs 
a 11 .990 Frs a 11.500 Frs 

r 

COMMODORE 80386SX-16Mh2 
PC40-111 

de 13.990 Frs 
a 19.990 Frs 

de 9.200 Frs 
a 13.300 Frs 

\. _______ ,.. '-_______ ,.. 
r ""' 

ATARI 520 STE COMMODORE 80386DX-20Mh2 
+moniteur coul. PC50-SX 

de 16.990 Frs de 12.800 Frs 
5.190 Frs a 23.990 Frs a 16.500 Frs 

r " r AMIGA 2000 ~ r "" 
AMIG~ 500 Educamlga AT AT ARI 520 STE 

r " 
COMMODORE 80386DX/C·25Mhz 

+ momteur +moniteur couleur +moniteur coul. PC60-lll 
couleur +carte passerelle AT +extention 

+extension +lecteur 5"1/41 ,2 Mo 
+Dos 3.3 
+Manuels 

de 31 .990 Frs de 15.1 OO Frs 
5.490 Frs a 39.990 Frs a 18.600 Frs 

5.490 Frs 11 590 Frs "" ,) \. . ,) ""------,) 
• Tous ces prix s'entendent T.T.C . ( CONSOLES DE JEU : NOUS CONSUL TER... ) -----------------------------

Pour l'achat de l'une des configurations 
proposées et sur présentation de ce bon 
à la caisse , SW~~T IM~C!Faô vous offre 
5 °/o de bon d'achat sur tout le magasin. 
(offre valable jusqu'au 31 Mars 1991 ) 



··· - --·. ··---··· ---···---···-----···....---···---···---···---···-
Quant à moi, j'aimerais sauoir 
comment il faut faîre pour décoller le 
biplan dans Indy car, même auec le 
manuel. je n ·y amve pas. Je cherche 
aussi le numéro du coffre-fort dons 
Maniac Mansion et comment mon 
ter dans le grenier ou-dessus de Io 
plante carniuore. Merci d'avance et à 
bientôt dans le message. 

ALI BEN GATOR 
Moi, Ali Ben Gator, bien que uétéran 
du fabuleux B.A. T. , je n'arrive tou 
jours pas à rentrer vraiment dans l'a· 
venture. J'erre depuis des jours dans 
les sinistres rues de Terrapolis, suivi de 
Io charmante mois 1rès collante Lydia 
J'ai réussi à m'emparer de Io clef qw 
permet d'accéder à la ville souterraine, 
plus communément appelée • /es mer 
leurs ». Mois après une petite prome­
nade sur le mobitruck. je meurs inexcr 
rablemem. bien que je me nourrisse et 
absorbe des gélules très régulière­
ment D'où les questions suiuantes 
Que faire dans le labyrinthe que forme 
le réseau du rnob1truck? A quelle 
heure puis-je trouver Sloone dans Io 
sal/edejeu ?Commentrentrerdansle 
bâtiment de Cnso Kortak1s :> 
Je lance un appel au secours à Buck 
Rogers. PG et à tous les autres agents 
en mission ici. 
Pour ma part, oolci quelques petits 
trucs. Les flics terranéens sont des 
abrutis. On peut leur voler facilement 
des champs de protection Pour sé· 
dwre Lydia, ie puis aussi vous indiquer 
la méthode : placez le cardiogramme 
sur ,, accélération » et laissez un po 
quel d'euphorisants à terre. Il oous 
faudra aussi être en 1rès bonne forme 
physique(!). Enfin, pour vous éviter la 
recherche du laisser-passer • accès 
technicien ., ooici quelques éléments 
importants concernant les Eclaireurs, 
le mobitruck et /'environnement de 
Sélénia 
Eclaireur 1 code Beta 
Accès 52699 GGGDGDDG 
Eclaireur 2 code Epsilon 
Accès 86230 DGGGDGGG 
Eclaireur 3 code Lambda 
Accès 92140 DDGDGGGD 

En0tronnement désert de Berghoz 
Superficie : 98 % 
Température 165°C 
Flore · néant 
Faune . néant 
Atmosphère nocioe 

Propulsion moteur Berghoz n lNC 
Système plasma-tubulaire 
Poussée . 100 megapsh 
Dispositif d'entretien : accès clefs type 
SSJ63WX pour réseau mobitruck de 
lOKM 
Bonne chance et merci pour oos fu 
tures réponses. 
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GREPHIER 
ETTOTOF GS 
A tous les• GS Maniocs •. salut 'Afin 
d'aider ceux qui galèrent actuellement 
dons The lmmortal, uoici les codes 
qui uous permettront de uoyagerentre 
plusieurs des plus importants niveaux 
du jeu. c'està dire ceux où l'on glane le 
plus de points de vie 
Niveau 0. niveau d'entrée dans le)€ll 
Nioeau 1 CDDFF10006F70 
Nioeou 2 143ED21000E10 
Niveau 3 . 55BFD31001EBO 
Niveau 4 · 6210E43000EBO 
Niveau 5 17BFF53010E41 
Niveau 6 84DOF63010EC1 
Nioeau 7 E011F7730178Cl 
Amitiés à tous et à bientôt 

SEBASTIEN 
Quelques astuces qui rapportent 
gros! Dans Continental Circus, 
poussez le joystick une fois en avant 
dès Io première lumière œrte purs 
deux fois à la deuxième lumière, puis 
garder enfin le pystick en ooont à la 
troisième. Cela oous permettra de dé­
marrer plus uite 
Dans Chase HQ, une pression sur 
Help vous propulsera pour 1 minute à 
380 km!h 
Dans After the War (l.,. niœou), ap­
puyez en même temps sur les touches 
Alt. B et 1 Vous obtiendrez du temps 
et de l'énergie il/Imités. 
Bonne chance a tous , 

AMIGACOOL 
Pour Amiga 's Big Ben. dans Kick Off 
2, presse seulement "R •. Pour Wilg· 
fried /'Helvète, sache qu'il y a envrron 
une dizaine de wagons dons Indy. 
Pour Elite, dons Larryillcettefols. va 
à Io plage, regarde la fille et donne-lui 
la carte de crédit Elle te donnera le 
couteau, qu'il te faut ensuite 01guiser 
sur les marches du casino. 
Pour Amigolf maintenant. dons Mou­
piti Island, ie te conseille de sonder 
toutes les dalles du prdin. Tu en trou 
11eras une de creuse Soulève·la et ... 
prends la clef. Dans la chambre de Mo· 
guy, appuie sur le cadre. 
A moi marntenant · dons Fire and 
Brimstone, où est le premier passage 
secret et comment descendre dans le 
puits sons finir noyé ? Enfin, où sont 
les bénitiers ? TCHAOOOO .... 

MURDUCK L'AMI GOIS 
Quelques précisions pour l'Helvete. Il 
y a hwt wagons dans Indiana 
Jones ; il fout les passer pour changer 
de nioeou 
Voici les obstacles que tu devras sur­
monter pour chacun d'eux: 
1 . rien 
2 2 trompes d'éléphant 
3 1 trompe et un apache 
4 lgirafe 

5: lcowboy 
6 .1 girafe et une trompe 
7 · 1 girafe et un apache 
8 nen 
Ensuite, EU aura accês au niveau Il Un 
conseil enfin, prends con temps. Es­
saye de ne pas sauter lorsque tu seras 
sur le deuxième wagon, attends plutôt 
d'avoir entendu les deux coups de feu 
du cowboy Même chose pour l'a­
pache, attends qu'il lance son couteau 
ouant de sauter. Bonne chance 

AlAlN FERNAL 
Dons Hero's Quest, comment agir 
pour que l'on me donne Io fourrure. en 
anglais s'il vous plaît .. Merct. 

CHUCK 
Sur CPC, auec un éditeur de secteurs, 
retravaillez uotre disquette de Préda­
tor! 
Munitions infimes piste 16. secteur 
86. adresse 01C3 
remplacez 32 par 39 
Vies infinies · piste 2. secteur 81, 
adresse 0170 
remplacez 32 par 39 
Je recherche tous les trucs sur Pla­
toon ou Shadow of the Beast, ver­
sion CPC 6128. Merci d'ooonce. 

ZORRO 
Des vies Infinies pour centripède? 
Remplacez la séquence OOC3E8E403 
par OOC3E8E4FF dans le fichier exe. 
Pour Popcorn, remplacez de même, 
dans popcorn.exe, FF8C789783 par 
9090909090 A bientôt. 

PITOU 
Dans lac Mac Kraken, et malgré Io 
solurion de Alain Huyghues·Lacour, 
/'m bloqué I Après auolr utilisé le cris­
tal bleu sur l'oiseau (à Lima, au Pérou), 
il m'est impossible de prendre le con· 
trôle du uolatile Comment faire ? 
Dons Indy aventure, comment ac· 
complir Io première épreuve du 
Graal ? Please, répondez vite ... 

SCHOCKWAVE RIDER 
Pour Titi. dans King's Quest 3 : Io 
• brass key • se trouue au-dessus de 
/'armoire de Io chambre du magicien 
Manannan Pour la trouver, Il fout ta­
per • look top closet •. Pour ouvrir le 
livre. li faut bien sar posséder le liure et 
entrer le numéro de page en se réf é­
rant à la notice Sache aussi que l'on 
ne peut pas tuer l'aigle. Pourtant. si tu 
es patient, ce dernier finira bien pas 
perdre une plume ... Pour tuer /'arai­
gnée maintenant, transforme-toi en 
aigle et oole vers la toile. La Magic 
Stone se trouve à /'intérieur de Io 
grotte Pour se /Oire engager par les pi· 
rotes, il fout prendre l'argent aux bon 

dits. Pour cela, cherche dans l'arbre 
qui est entouré de champignons. En· 
suite, • pull rope in hole • et grimpe à 
/'échelle Pour/a Magic Map enfin, ap­
proche-toi encore de l'armoire du ma· 
gicien, ouvre la porte et cherche .. 
A mol! Toujours dons King Quest 3, 
comment utiliser les potions • cau­
sing a deep sleep • et • understanding 
the langage of creatures • :> 
Pour Super Mac Boy qui lutte dons 
Colon y, r/ te fout tuer la reme et en­
trer le code du réacteur Ramasse en­
suite les œufs de tous /es étages et at· 
tends les secours. Le code que tu 
cherches se trouve au premier étage, 
dans le premier tiroir de droite de la 
Randol Office Merci et tchao. 

TILTUS 
Pour Anonyme464, il te faut rembobi­
ner Io K7 et presser la touche • play » 
de ton micro. L'ordinateur chargera la 
suite du jeu . 

ANONYME464 
Sur Shadotv oh the Beast, que faut· 
îl Jarre face à /'abeU/e, lorsqu'un rayon 
électnque sort du piaf ond ? lmpos· 
sible de tuer /'abeille, impossible de 
passer Merci d'auance. 

PHIL 
Pour Tilt, en exclusiuité, les codes des 
46 premiers niveaux de Ooops Up ! 
2 DKSl 24 39VS 
3 . 30FJ 25 XPE4 
4 : FL59 26 . FESC 
5 : QOS8 27 CXES 
6 FA20 28 32H4 
7 . 5F6J 29 PD30 
8 CKD4 30 10F4 
9 NFOS 31 0947 
10 · 0046 32 FD40 
11 : 40V8 33 DK48 
12 · FDLO 34 206G 
13 V03D 35 DK39 
14 49F8 36 DGLO 
15 WAQD 37 0049 
16 . X038 38 6POS 
17 UU09 39: F049 
18 40FJ 40 · 4G7H 
19 X03C 41 · XPE5 
20 DK49 42 UP9F 
21 G8LD 43 AQlQ 
22 P49X 44 S046 
23 AOAS 
. sur Amiga, bien 
sûr ! A bientôt, 
pour Io suite 

AMIGAMAC 
Cher Tilt, je suis coincé dans Gold 
Rush sur Macintosh Comment faire 
entrer la mule ? Dans Space Quest 
n, y a-t-il une sortie dans la grotte et à 
quoi sert la pierre qui est sur le ro­
cher ? Merci à tous et bonne année ! 
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CASH & CARRY MICRO 
VOUS 'fE TROl VFl. P .\S 

SUR CETK ,\ "11'01'CE 
TELEPHO'\t~Z NOUS 

LE COIN DES MEMOIRES 
POUR A3000 

STATIC COLUMN 32 BIT 

PAR4MO 
4800 FRSTTC 

POUR CARTES SCSI GVP® 
K>U TOUT E AUTRE CARTE llTILISAl'.T u~s 

M EMOIRES SIM 1X8 

PAR MEGA 
500 FRS TTC 

POUR COMMODORE 
A2058 LES DEUX MEGAS: 999 FRS 
A590 (Disque dur) le Mega : 512 Frs 

MEMOIRE 32 bits 
POUR A2630 ET A2620 
LES 2MO: 2100 FRS 

LES PACKS EXPLOSIFS 

PACK 32 BITS 
UN DISQUE DUR 

SCSI QUANTUM SOMO 
+ UNE 68030 AVEC 2MO 

9690 FRSTTC 

PACK 16BITS 
UN DISQUE DUR 

SCSI QUANTUM 52 MO+ 
EXTEN ION 8MO PELPLEE ~MO 

7290 FRS TTC 

75008 PARIS 
Tous nos Prb.. sonl lî C 

EN 
MARS 
CCM 

FAIT DE VRAIES 
PROMOS 

LECTE R E ERNE 
Avec Switch 

590 Frs TTC 

EXTENSION MEMOIRE 
512K et Horloge 

Pour ASOO 
420 Frs TTC 

DISQUE DUR A590 
Avec 2MO de RAM 

3590.00 Frs TTC 
Pour les Logiciels et micros seuls 

NOUS CONSULTER 

La qualité de; produits CS1 notre premier souci. 
'\ex nctionb Commerciales sont basées sur du 

matcrfol de gronde marque et non pas ; ur des 
article; dc,lines a être bradés. La satisruction 
de no~ Clients esi notre récompense. Et mllrc 
bcul ob,ieclir de faire de vous uo clicot lidcte. 

AMIGA2000 
SPECIAL MARS 

Comprenant 1 A2000 B 
Extension 8MO peuplée 2MO 

Moniteur Couleur H. Résolution 
PRIX CCM 

8990 FRS TTC 
Avec Imprimante Citzen 1200+ 

10490Frs TTC 

CARTE 68030 
Peuplée 2MO 32Bits 

5300 FRS TTC 

AMIGA500 
A500 AVEC lMO 
PRISE PERITEL 

3520.00 Frs ttc 

AT Once 
carte AT pour A500 
SANS MSDOS 1990 Fr 

Avec MsDos 4.01 
2650 Frs 

~----------------------------------A DECOUPER OU RECOPIER (Bit:n hrc les condmons de Veotes) CODE u=iuN A 1 IUN OUANTITE fOlt\L 

NOM : 

Prénom 

Adresse : 

Ville : 

1 1 
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Le Forum 
déballe 
Je suis inquiet n'y a-t-il plus de 
rubrique Forum ? C'est dom­
mage, c'est un melting-p0t d'i­
dées, de conseils et d 'infos Je 
viens de relâcher ma manette 
Cobra, de déconnecter mon 
A500 encore fumant et d 'é­
teindre mon téléviseur au bord 
d'une forte crise cathodique. 
Achever les 32 circuits de Nitro 
tout en balayant mes adver­
saires au volant de ma High Su­
per Nitro Boost Car ne fut pas 
chose aisée. Un peu moins 
d'une semaine pour en venir à 
bout après avoir dépensé 250 F 
Je n'ai pu disposer de la somme 
qu'après trois sanglantes tenta­
tives de hold-up. Autant de sa­
crîfices et de risques pour, en 
falt, aussi peu ! 
Sérieusement, je crois que les 
éditeurs de logiciels exagèrent : 
Nitro est un bon jeu mais sa du­
rée de vie est extrêmement limi­
tée. Pire fut ma réaction lorsque 
je découvris Heavy Meta/ et sa 
doc scandaleuse. Mon puissant 
et fidèle A500 m'en a craché au 
visage! 
Pourquoi des logiciels si pourris 
et si chers? Impossible d 'es­
sayer les logiciels et 80 % de 
chances de tomber sur une nul­
lité, le tout pour 250 F environ 
(heureusement les conseils de 
Tilt sont là) Dès lors. le piratage 
se dével~pe. Prenons l'exem­
p le des cassettes audio enre­
gistrées. Elles coOtententre 70 à 
80 F, sont copiables sans pro­
blème et, pourtant, pas de ré­
seau pirate. Il y a donc quelque 
chose à faire ! 
Aussi, je remercie Tilt pour son 
guide 91, meilleur que celui de 
90. Il nous évite de nous faire ar­
naquer. Ainsi je vous propose 
d'intégrer une rubrique dans 
votre magazine laissant les utili­
sateurs de logiciels donner leur 
avis sur les softs qu'ils con­
naissent blen. 
Enfin, ma dernière réflexion 
concerne les consoles de jeux. 
Je crois qu'il faut mettre les 
éventuels acheteurs en garde 
sur divers points. D'abord, une 
console limite leur activité à cer -
tames sortes de ieux. Ensuite, 
les jeux sont souvent p lus chers 
que sur micro. La distribution 
des jeux est soumise aux ca­
prices des importateurs : moins 
la console sera vendue, p lus l'é­
ventail des jeux sera restreint. 
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Enfin et sur­
tout, les consoles vidéo ne sont­
elles pas trop nombreuses ? 
Cela me rappelle l'âge d 'or de la 
micro familiale avec Alice, Oric 
Atmos, Spectrum. MSX. Hector, 
Lynx, T07 ... Ils ont tous disparu 
d 'un coup. dépassés par les 
Atari ST et Amiga 
J'ai bien peur que si elles n'ar­
rivent pas à av01r une surface 
suffisante, les consoles ne dis­
paraissent, sauf peut-être une 
ou deux. Cela pourrait être 
désagréable pour les ache­
teurs, j'al connu ça avec mon 
MSX (le standard venu de l'em­
pire du Soleil-Levant). Mon con­
seil serait d'acheter plutôt un mi­
cro 
Voilà, je referme ma combi­
naison de cuir, remets mon 
casque, reprends en main ma 
Cobra et me relance pour quel­
ques courses effrénées dans 
l'univers stressant et passion­
nant de Nttro. Hervé 

• Voyons les choses dans l'ordre. 
Les jeux à durée de vie limitée un 
bon 1eu peut avoir une durée de 
vie limitée, et un mauvais une du­
rée de vie très longue (surtout si 
on n'y 1oue pas on ne risque pas 
de le finir). La qualité des 1eux est 
/'un des plus gros problèmes de la 
micro de loisirs actuelle : le pire et 
le meilleur se côtoient. Le choix 
est d'autant plus difficile que les 
goOts varient, et un jeu que je trou­
verai très bon sera peut-être pour 
toi sans intérêt. Heureusement. 
dans ce milieu, le bouche-à­
oreille marche très bien, et les 
journa/lstes de Tllt font de leur 
mieux. A l'adresse des maisons 
d'édition. je feraJ remarquer que 
les Bitmap Brothers (par exem­
ple) qw ont sorti quelques 1eux 
superbes, vendent bien mieux 
que d'autres. 

Procès du 
coprocesseur 
Une seule question concernant 
les coprocesseurs mathéma­
tiques pour PC. Sont-ils utiles 
pour accélérer les jeux? Je 
possède un simulateur de co­
processeur qu1 me permet 
d'employer pas mal de pro­
grammes (Autocad, etc.) qui ne 
peuvent s'en passer. Toutefois, 
l'affichage est assez lent. Un co­
processeur peut-il y remédier ? 

Pascal Hermans 

• Non et ow. Il n'y a, à ma con-

naissance, qu'un jeu tirant 
avantage d'un coprocesseur sur 
PC, il s'agit dOrbiter (une simula­
tion de navette spatiale qw daté 
un peu). Pour la ma1orité des 1eux, 
/e coprocesseur ne servira à nen. 
En effet. il nécessite, pour être uti­
lisé par un programme, des com­
mandes particulières qui ne peu­
vent pas fonctionner (ou plutôt qui 
ne font nen) s'il n'est pas présent. 
Le nombre de compatibles inté­
grant un coprocesseur étant plus 
que réduit, peu de programmes 
ludiques l'utilisent Il en va tout à 
fait autrement pour Autocad et 
pour de nombreux autres pro­
grammes professionnels (princi­
palement les programmes de 
CAO et les tableurs, qui utilisent 
de nombreuses fonctions mathé­
matiques) et pour lesquels l'ad­
jonctJon d'un coprocesseur peut 
amener des résultats specta­
culaires. Les coprocesseurs étant 
néanmoins assez chers, il est 
conseillé de les réserver à l'utilisa­
tion intensive de ce genre de pro­
grammes. 

Version 
franfaise 
Je vous avais déja écrit il y a 
quelque temps. Je vous écris à 
nouveau car li semble que la po­
lémique à propos de la Mega­
drive ne soit pas terminée. 
Personnellement, j'ai bien en­
tendu acheté la Megadrive fran­
çaise, et Je ne le regrette pas. En 
effet, le seul défaut de la version 
officielle, c 'est-à-dire le manque 
de nouveautés, a disparu. Il y 
en a eu plusieurs · Ghostbus­
ters, Golf, Budokan et Popu­
lous • les jeux Cyberball et Co­
Jumns, plus récents, sont 
également disponibles, et sur­
tout le génial Super Monaco GP 
est là alors que normalement il 
n'aurait pas dO être importé 
avant le mois de f évner. 
Je pense donc qu'il vaut mieux 
acheter la version française · 
évidemment certains Jeux ne 
sont pas encore disponibles, 
mais il est forcément impossible 
pour Virgin d'importer tous les 
jeux d'un seul coup, et 11 fallait 
passer par une étape marquée 
par un manque de nouveautés 
L'importation de jeux récents 
est de bon augure. et cela 
prouve que la situation com­
mence déjà à se débloquer. Les 
nouveautés pourraient arriver 
plus tôt qu'on ne le pense. Alors, 
p lus que jamais, li faut acheter la 

version française de la Mega­
drive. Et pour ceux qui auraient 
peur de se retrouver en manque 
de nouveautés, sachez quïl est 
possible de trouver des nou­
veautés importées des US et 
fonctionnant sur la console fran­
çaise. Olivier Ferain 

• S'il y a polémique entre les Me­
gadrive francisées et les Mega­
drive japonaises, c'est pour plu­
sieurs raisons. Les 1eux 
commencent effectivement à am­
ver (en petit nombre) pour la con­
sole mod;fiée, maJs ce n'est pas 
encore la panacée. De plus. les 
raisons de cette incompalibilite 
sont purement commerciales. ce 
qui est assez gênant. pwsque ce­
la a coûté de l'argent sans rien ap­
porter aux utilisateurs. D'un autre 
côté. 11 est évident que la garantie 
du distributeur « légal " est plus 
rassurante que ce/le d'une petite 
boutique. Si des cartouches utili­
sables sur la Megadnve française 
arrivent en nombre et a un prix 
compétitif, les consoles " made 1n 
Japan " sont amenées à dispa­
raitre. Wait and see. 

Laguerre 
aux pirates 
Je t'écris au sujet du piratage. 
Etant un vieux lecteur assidu de 
nit, j'ai pu suivre l'évolution de 
ce fléau qui gangrène la micro­
informatique. Alors, je me dis il 
y a bien des organismes qui 
luttent contre le piratage, com­
me J'APP, le Fast (Federation 
Against Software Thieft) Que 
font-lis ? Les 1ournaux comme 
Tilt pullulent d'annonces pirates 
(ce n'est pas la faute de Trlt, bien 
sOr}. 11 serait aisé de prendre sur 
le fait des centaines de petits 
copieurs, rien que par des per­
quisitions surprise. Une fois que 
l'on a démantelé le bas de la py­
ramide, elle s'écroule 1 Je m'ex­
plique · en privant les gros p i­
rates de petits copieurs qui 
achètent leurs news, vous les 
privez de leur marché, donc de 
ressources, donc ils sont obli­
gés de se reconvertir. Ce qu'il 
faut, c'est instaurer une législation 
de terreur à l'égard de ces pirates. 
Je suis moi-même un petit pirate 
et j'ai constaté ceci . 
- d 'abord, pirater un jeu fait que 
l'on attend moins de lui. De plus. 
le prix d 'achat étant très bas, on 
copie beaucoup, on joue beau­
coup et on se lasse vite, donc la 
durée de vie d 'un jeu en est con-



sidèrablement réduite Je suis 
allé chez un ami pirate sur Am1-
ga. et ie peux te dire qu'il en a 
marre de son Amiga 11 achète 
les jeux pirates par centaines 
chaque fois qu'il fait une des­
cente chez son dealer et ioue 
après en tout et pour tout deux 
heures décevant non ? Sur· 
tout pour des ieux comme Klax 
ou Swing Et. comble 11 
a acheté récemment Hero ·s 
Ouest et Il y passe ses nuits 1 A 
vous de conclure 
- d'un autre côté quand on 
vous vend des jeux bogués 
farts aux US. et qu'on est mis à 
sec après l'achat, que faire ? 
J'en ai fait l'amère expérience 
avec TheKingofChicagoqu1 ne 
marchait pas sur mon Mac SE 
pour cause de Roms incompa­
tibles, et avec Police Ouest qui 
baguait, bogue qui est parti 
avec la copie faite pour un co­
pain Vous 1mag1nez avec 
quelle facilité je me suis embar­
qué sur le vaisseau du pirate ! 
Mais pour en revenir à nos 
moutons. ie pense qu une vaste 
campagne de traque au pira­
tage. avec l'appui de la 1ust1ce. 
d'une législation précise et de la 
presse concernée mettrait fin au 
piratage. du moins au .. gros .. 
Cela permettrait (j'espère 1 ) de 
faire chuter le prix des pro­
grammes Je pense aussi qu'il 
faut faire vite car d'aussi belles 
machines de jeu que 1 Am1ga et 
le ST sont menacées à terme, 
malgré l'étendue du parc • elles 
subissent des attaques sur tous 
les côtés de la part des PC 
dont la ludothèque est im­
mense, dont les performances 
augmentent et le prix diminue 
pour ne pas dire chute (ici, en 
Autriche. vous avez un 386sx 
complet pour 10 000 F tic) et qui 
sont assurés d 'un avenir 
presque éternel . de la part des 
Mac (cf 7ï/t n° 86 p. 102) , de la 
part des consoles. dont les prix 
diminuent. et dont les perfor· 
mances a1ns1 que la ludothèque 
augmentent de façon specta­
culaire. 
Alors. 11 faut faire vite 1 Atan et 
Am1ga sont condamnés au ni­
veau du ieu . 11 ne restera plus 
que des applications profes­
sionnelles pour ces deux ma­
chines. vidéo pour l'Am1ga et 
musique pour le ST Les petits 
atanstes et am1ga1stes seront 
alors obligés de mettre leurs 
machines dans un musée et de 
s'acheter un PC, car leurs ma­
chines à 512 ko ou même 1 mé-

ga ne pourront plus rien faire. 
Mehdi 

• Le plfatage est un problème 
grave, d'autant que tes solutions 
pour y remédier présentent toutes 
des inconvénients ma1eurs. Des 
sanctions directes contre les co­
pieurs u(lf1sateurs seraient exagé­
rées er ne pourraJent que faJre 
chuter les ventes des ordinateurs 
que tu défends. Les vrais co­
pieurs. ceux qw déplombent les 
programmes et tes commercia­
lisent. se cachent bien, et tl est dif­
f1ctfe de les débusquer De temps 
en temps. l'APP fait une action 
d'éclat. surtout dans un but de 
propagande, mais cela ne sert 
pas à grand-chose. L'idéal serait 
de fatre comprendre aux utiltsa­
teurs de jeux copiés qu'en ne 
payant pas leurs programmes ils 
découragent ceux qui les pro­
duisent. et d 'empêcher les édi­
teurs de commercialiser de jeux 
nuls ou bogués ff s'agit malheu­
reusement de vœux pieux cha­
que partie rejetant sur l'autre la 
responsab11tté de ta sHuat1on. ff est 
désolant de votr qu'aux Etats­
Ums. tes copies sont bien plus 
rares , les Français sont-ils moins 
d1sc1plmés. ou s'agit-il simple­
ment de mauvaises habitudes ? 
La protec/Jon des log1c1els a de­
montrè son mnocuite. et c est 
donc vers une solution plus géné­
rale qu ïffaut se tourner Quelle se­
ra fa prochame etape ? Une cam­
pagne mettant en avant les 
mconvéments du plfatage. /'an­
nonce d'une baisse des prix et 
d'une augmentation de la qualité 
des programmes ? Ou des ac­
tions légales dans le style de ce 
que vous proposez, avec des­
cenles chez de 1eunes utilisateurs 
dont le seul tort est de n'avoir pas 
su résister aux attraits de la faciflté ? 

Axe 3D 
a disparu •.• 
Je suis allé au 28 salon de la Mi­
cro en octobre 1990. En passant 
devant Axe 3D qui vendait de 
nombreux penphenques pour 
Am1ga 500. ie décide d'acheter 
un lecteur 3· 1/2 de marque 
GVP +, la fameuse extension 
mémoire 1,5 Mo. Mais voilà que 
ie n'ai pas de chance, car mon 
extension ne marche pas. Pour 
le reste. le drive fonctionne Je 
tiens à préciser que j'ai bien 
monté l'extension ordinateur 
éteint Depuis, j'ai essayé de 

contacter Axe 30, sans résultat 
Je voulais écrire à Power Com­
puung mais je ne connais pas 
l'anglais Didier Lamarre 

• Axe 3D ayant disparu (cf. lettre 
swvante). 1e ne peux que vous 
conseifler de contacter le fabn­
cant De nombreuses sociétés 
anglaises peuvent vous répondre 
en français Essayez donc de tes 
contacter et. si /'anglais est indis­
pensable faites-vous aider par un 
ami. 

Axe 3D (suite} 
Monsieur je vous envoie un 
dossier à propos de mon litige 
avec la société Axe 30 (67, rue 
de la Jonquère. 75017 Paris) 
que je vais vous résumer briève­
ment. 
Au mois de juin. je décide de 
commander une extension mé­
moire avec horloge pour Am1ga 
500, mais Axe 30 ne la possède 
pas et me propose une rèser­
vallon J'accepte. et ie hvre mes 
numéros de carte bancaire. Les 
mois passent 1u1n 1u1llet, aoOt 
et malgré de nombreux appels 
ils ne l'ont toujours pas. Je dé­
cide alors d'annuler purement et 
simplement ma commande. Dé­
jà, un premier problème . Axe 
30 ne retouve pas ma com­
mande cependant ils prennent 
note qu'il y a eu une annulation 
au nom de Boinot Tout aurait pu 
s'arrêter là, mais non 1 

Au mois de septembre, mon 
père, en vérifiant ses comptes 
remarque un débit de 620 F au 
nom de Axe 30 datant du 21 ]uin 
1990 1 Je téléphone à Axe 30, et 
ils me répondent qu'il faut leur 
envoyer un courrier Sans plus 
attendre, je leur envoie une 
lettre recommandée (le 26/09/ 
90) Malgré ma lettre et mes 
nombreux appels télépho­
niques, je n'ai reçu aucune nou­
velle de leur part et bien sur 
pas de remboursement 1 

Alexandre Boinot 

• Que vous répondre ? Axe 3D a 
purement et simplement disparu 
tes numéros de téféphone ne sont 
plus bons et. malgré toutes nos 
recherches. t/ nous a été 1mpos­
s1ble de les contacter Ayant dé­
ménagé à la cloche de bois. ifs ont 
laissé demère eux un certain 
nombre d'acheteurs mécontents 
à qw 11 ne reste plus qu'à porter 
pfainte pour escroquene. ce qui 
permettra peut-élre de retrouver 

les patrons de cette boîte Dans 
le milieu de la micro, les sociétés 
apparaissent et disparaissent très 
rapidement il faut donc être v1g1-
/ant dans ses achars. Pour ce qui 
est des "reservations "· ne ver­
sez pas d'arrhes 1 Demandez tes 
dates de dispombifité. et re­
contactez alors le vendeur pour 
vérifier qu il peUl vous livrer ce 
que vous désirez 

Solutions 
Je prends la plume pour la pre­
mière fois car j'en ai marre des 
pirates. Ce qui m'a décidé une 
fois pour toutes à écnre, c'est la 
lettre de I' « anonyme ,, du n° 86 
qui voudrait passer pour un pi­
rate consciencieux. tel Robin 
des bois volant aux riches pour 
donner aux pauvres. D'ailleurs, 
je suis bien content de la ré­
plique que ntt IUI a adressée. 
Oui. Monsieur est bien d1ffictle. 
Pour Noél, j'ai eu trois jeux (sur 
STF) Battle of Bntain. Power­
monger et Prince of Persia Et 
bien moi (certains pirates vont 
se moquer mais tant pis) je 
n'aurais pas eu la conscience 
tranquille. j'aurais eu honte de 
iouer à ces jeux St c'étart des co­
pies. Le travail fourni est in­
croyable. Alors, voilà ce que les 
copieurs vont me dire " Ah 
mais ça coûte cher ce jeu " Et 
bien 11 y a deux solutions ache­
ter une comp1latJon ou n acheter 
qu·un jeu tous les deux ou trois 
mois mais bien les cho1s1r (par 
exemple, cela fait trois mois que 
ie joue à Kick Off/~. 

Olivier Métayer 

• A moins d'être milffonnaire, il est 
tout simplement impossible d'a­
voir TOUS tes jeux t Cho1sissez­
fes bien. essayez-les chez des 
copains si vous fe pouvez mais 
achetez-les. 

Ca se confirme , 
J apporte quelques éclaircisse­
ments sur la Megadnve suite à 
la lettre 1nt1tulee .. bidouille " du 
denier numéro. Les jeux 1apo­
na1s fonctionnent sur ta Mega­
dnve française 1 Il suffit pour ce­
la d'1nc1ser le port cartouche de 
la console. qui lira alors les ieux 
japonais dont les instructions 
seront traduites intégralement 
en anglais a l'écran 11 n'existe 
aucune puce de reconnais­
sance, comme le supposait 
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Alain dans le numéro 64 li est 
évrdent que cette b1dou1lle fart 
sauter la garantie ! Mais. tant 
que Virgrn se bornera à fa1re des 
nouveautés au compte-gouttes 
et à les vendre plus cher que 
les jeux Japonais (dont la notice 
est traduite par les magasins 
spécialisés), je ne vois pas 
pourquoi j'achèterais des jeux 
français. 449 F pour Ghouls'n 
Ghosts. c'est vrarment de l'ar­
naque, et si mon téléviseur avait 
pu recevoir une Megadrive Ja­
ponaise. J en aurais acheté une 
au heu de bidouiller ma Mega­
drive française 
Les revendeurs proposent des 
Megadnve Japonaises (509 Hz) 
pour 1 290 F Ils se contentent 
de modifier un composant et le 
tour est 1oué 
Les Megadrive sont sans over -
scan et ont une perte d'anima­
tion, mais elles sont compa­
tibles toutes cartouches et sont 
moins chères. Les textes sont 
en japonais à l'écran. ma1s il 
paraît qu'on peut modifier un 
composant qui les traduira en 
anglais. Sylvain 

• La Megadrive " francisée " est 
une tentative pour fermer le mar­
ché . Virgin a sacrifié l'intérêt des 
clients à des manœuvres basse­
ment commerciales 1 Au lieu de 
modifier seulement la sortie vidéo 
(pour pouvolf utiliser une télé fran­
çaise). ils ont a1oute un bout de 
plastique empêchant /'introduc­
ltOn des cassettes Japonaises. 
Cette manœuvre visant à empê­
cher f'utilisatJOn de ces car­
touches n'a en fait conduit qu'au 
développement de 1'1mportat1on 
parallèle des consoles, d'autant 
que les cartouches françaises 
tournent, semble-t-il, sans pro­
blème sur la console 1apona1se 
Vlfgm a essayé de museler la con­
currence . mauvais calcul, les 1m­
ports parallèles marchent très 
bien t La mod1ficat1on que vous 
proposez marche. Le problème 
est que, comme vous le signalez, 
elle rend la garantie caduque, ce 
qui doit vous amener à refléchlf 
avant de la pratiquer 

Coup de lime 
Je t'écris pour dénoncer aux 
yeux de tous les possesseurs 
de Megadrive la fausse in­
compatibrlrté entre la console ja­
ponaise et la console française 
Etant moi-même possesseur de 
la version 1apona1se, f entends 
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dire depuis des mrns que les 
cartouches françaises ne mar -
chent pas sur cette dernière 
C'est faux ! J'ai un copain qui 
possède la version française il 
m'a prêté Revenge of Shinobt 
que j'ai bien entendu essayé, et 
il marche parfaitement 1 J'ar es­
sayé aussi World Cup Socceret 
Populous qui fonctionnent eux 
aussi 
Je trouve parfaitement 1nadm1s­
sible de la part de Virg1n de faire 
payer la console française 
500 F de plus alors qu'elle est 
exactement pareille 1 Manu 

Pub 
Fidèle lecteur de votre revue de­
puis 1986, Je me permets de 
vous écrire au1ourd'hu1 afin de 
répondre à différentes ques­
tions et accusations parues 
dans la rubrique Forum du n° 
86 Tout d'abord vous vous 1n­
terrog1ez sur la raison du succès 
des CPC en France. 
La raison en est fort simple Ma­
rion Vannier, PDG d'Amstrad 
France depuis 1982 (date de sa 
création). a permis à Amstrad 
de rencontrer le succès qu'il 
méritait Je pense que personne 
ne niera l'apport considérable 
d'Amstrad dans l'informatique 
sans lequel les Smclair seraient 
touiours vendus 10 000 F les 
solutions clés en main n'existe­
raient pas les PC ne seraient ja­
mais entrés dans les foyers. 
Le second point que je désire 
aborder concerne le marketing 
d'Amstrad mis en cause à deux 
reprises dans le Forum Prenons 
alors les toutes premières publi 
cités d'Amstrad pour les CPC, 
en 1985 (soit un an après leur 
lancement) Qu'y est-il mar 
qué ? D'une part, elles ex­
pliquent que l'Amstrad est livré 
complet prêt à l'emploi qu'une 
seule prise suffit pour faire mar­
cher le tout Cela parait banal 
au)Ourd'hu1. ma1s une telle sim­
plicité d'emploi était rare à l'é­
poque Ensuite, elles parlent de 
puissance, 64 ko et 128 ko pa­
raissent peut-être dérisoires en 
1991, mais en 1985. Entin, il y 
est question du prix. Je vous 
mets au défi de trouver une 
configuration équivalente en 
1985 
Par ailleurs, le fart de préciser 
que 500 000 de ces ordinateurs 
se sont vendus dans le monde 
est tout ce qu'il y a de plus offi­
ciel. Utiliser la dynamique du 

succès dans des publicités 
n est pas illégal, que je sache ? 
Autrement dit. dire que le CPC 
est médiocre et poussif est inac­
ceptable C'est incontestable­
ment le meilleur dans sa catégo­
rie, l'ordinateur familial par 
excellence 
Le troisième prnnt sur lequel Je 
désire intervenir reste dans le 
domaine du marketing · vous 
vous permettez d'accuser ou­
vertement Amstrad de publrcité 
mensongère et vous enfoncez 
le clou en précrsant que c'est 
chez eux une habitude cette 
déclaration faisant suite à f' inter­
vention d'un certain Sébastien, 
qui affirme que les photos d'é­
cran montrées dans les pubs 
GX4000 sont fausses, tout au 
moins pour Batman. 
Désolé, mais je suis en mesure 
d'affirmer que cette image d'é­
cran provient bel et bien d'un 
CPC+ de même que l'on peut la 
voir avec d'autres dans la publi­
cité télévisée du 6128+ Cette 
image n'est pas tirée du ieu Bat­
man présenté dans le com­
merce mais d'une sorte de dé­
mo réalisée par Ocean, qui 
pourra vous le confirmer. et qui 
ut1l1se pleinement les capacités 
des CPC+ 
Pourquoi ne pas avoir fait tout le 
1eu de cette façon ? La raison 
est simple une telle réalrsat1on 
technique, s1 proche de l'Am1ga, 
prend beaucoup trop de place 
et une cartouche 128 ko ne suffi­
rait pas. Le coût prohibitif des 
cartouches 512 ko qui auraient 
été nécessaires a dissuadé 
Ocean. en accord avec Ams­
trad Celan 'a donc rien d'illégal, 
le jeu apparaissant sur l'écran 
du CPCn'étant pas cité et n'inci­
tant donc pas explicitement à 
l'achat du Jeu En revanche, l'at­
trait que cela produit sur la ma­
chine est quant à lui tout à fait 
réel puisqu'un CPC+ est en 
mesure d'afficher de telles mer­
veilles. Quant au fait qu'Amstrad 
art fait différentes publicités 
mensongères, ie mets au défi 
quiconque sur Terre de me le 
prouver Stephane Pascalet 

• Pnmo mes plus plates excuses 
à Amstrad, j'ai dit que cette photo 
n'aval/ pas été prise surCPC et 1e 
me sws trompé. 
Secundo il ne s'agit donc pas de 
publicité mensongère. mais d'une 
" arnaque " Tout le monde peut 
reconnaître Batman, et penser 
qu 1/ s 'agrt de la version Amstrad 
du commerce A l'heure actuelle, 

seuls quelques jeux utilisent les 
nouvelles possibilttés graphiques 
des CPC+ et il est éVTdemment 
tentant de fatre croire que le parc 
de logiciels adaptés à ces nou­
velles capacités est important 
Sur ce passage de ta lettre, tu es 
de mauvaise foi. 
Tertio les CPC (et CPC+) sont de 
bonnes machines ! Ce sont sim­
plement les 2CV de la micro (les 
PC486 et les Mac couleur étant 
des Ferran) Personne n'a 1ama1s 
dit que la deudeuche était une 
mauvaise voiture. au contraire et 
1/ s ·en est vendu sensiblement 
plus que de Testarossa Les 
CPC coOtent moms cher que les 
autres. et disposent d'une /og1-
thèque impressionnante. Evidem­
ment, ils sont moins pwssants 
qu'un PC 486 à 45 MHz, mats tout 
le monde ne peut pas avoir une 
voiture de course. Ce qu'ils savent 
faire. ils le font bien. c'est tout ce 
qu'on leur demande 
Enfm. les critiques que l'on peut 
falfe sur une méthode de marke­
ting ne mettent pas en cause la 
qualité du produit vendu Il existe 
des programmes développés 
spécifiquement pour le CPC+, 
dont les graphismes sont excel­
lents et qw auraient pu être mis 
à la place de cette ,, démo­
spéciale-pour-pub " Je suppose 
qu'il n'y avait aucune mauvaise tn· 
tent1on de la part d'Amstrad, mais 
de très nombreuses lettres ont 
montré que cette publicité pouvait 
indurre en erreur 

Compétition 
Pourriez-vous m'indiquer une 
adresse sur Paris où li me serait 
possible d'acquérir une console 
Matte/ lnte/levision a1ns1 que ses 
logiciels et me dire son prix ? 
J'aimerais de plus savoir pour­
quoi la compétition ST /Am1ga 
n'a plus lieu d'être, alors que, 1a­
d1s. vous y avez réservé un nu­
méro hors série. 

• La console lntellev1s1on n'est 
plus distribuée depuis pas mal de 
temps. Je ne peux que te con­
seiller d'aller aux puces de Mon­
trewl ou de passer des petites an­
nonces. La compéütion entre ST 
et Am1ga existe tou1ours. et heu­
reusement. Ce qw est nu1s1ble, 
c 'est la guerre entre partisans de 
l'une ou l'autre de ces machines 
Chacun défend son micro avec 
des arguments Vides de sens, ce 
qui ne fait que nwre à tout le 
monde. 
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490F 7990F 2990F 3290F 
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ffre n° 10 
AMIGA 500 

50 Disquettes 

Cable Peritel 

3290F 

PACK N°5 
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Tapis de Souris Joystick, Tapis gratuits au choix 

ATARI 130 XE 
+ Lecl K7 + Joy 

+ Flight Slmu lator 
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ST ou AMIGA 

Disquettes Konica 
3,5 OF OO 

200 Frs les 50 
380 Frs les 1 OO 
1800 Frs les 500 

STAR LC10 
STAR LC2410 
STAR LC200 
STAR LC 20 

1690F 
2790F 
2690F 

1990F 

50 Etiquettes: 15F 

Paiement en 4 fois 
sans frais, 

Crédit CETELEM, 
SOFINCO, 

Carte Aurore, ÇB. 

5 boîtes/10 

250F 
10 boîtes: 

450F 

ELECTRON 
MONTPELLIER 

7 rue Raoux (Bd Renouvier) 
34000 Montpellier 

Tel: 67 58 39 20 
9h30 à 12h30, 14h à 19h30 

du Mardi au Samedi 

MEGADRIVE 
16bits (Japon) 
+ 1 jeu au choix 

1490 F 

Lecteur externe 
Dble face ST/AMIGA 

10 Disquettes 

Extension 
AMIGA 512K 

Horloge Interrupteur 

650F 

COREGRAFX 
+ 2Jeux 

1290 F 

SUPER GRAFX 

+ 1 jeu au choix 

1990 F 

490 F 

NEO GEO 
+ 1 Jeu 

+ 1 Housse 

49~0 F 
NOUVEAUTES Bon à retourner rempli à ELECTRON 12 Place de le Porte Chemperret •75017 Paris 

·--------- ----~------· ST/AMIGA,MEGADRIVE, NEC, Nom : ............................................ Je vous asse la commande suivante 
NEO GEO, LYNX, SEGAGEAR, I Prénom: .......................... Age : ...... o .. 1gnat1on ou ottre n• Oté Montant 

GAME BOY: (1) 42 27 16 00 I Adresse : ...................................... ..................... I 
ou 36 15 ELECTRON 1 ·· ·· · .......... · ·· ·· .. ·· · ....... · ·· · ·· ·· .. · · ..... ·· · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 1 

.. __________ ... CP : .............. Tél : ........................ . ............. ...... . 

PROMO JEUX NEC 
25 TITRES A 

220 F pièce 

1 Vllle : ........................................... . 
Mode de réglement : Chèque Bancaire 

les : N° ....... J ....... J ....... .I ....... . 
1 Date Validité: .. J ... Mandat Crédit 

·---------

Cadeau Pack N° •..... et/ou N° ..... 
1 

Signature Total Port......... 1 
Total Commandé ............. 1 

Port Mat•rtal: 1SOF, AoceHolre: 50 F Till SS 

-----------



r--- - - ---- - -- - --- -- -- - - - ·, 
• ' i.e~ y.:a~hnsftn~ diaJJ moi~"' 1 

: Chaque mois, Til t publie !'oeuvre la plus: 
1 ong1nafe. Le gagnant reçoit un stylo cal-1 
: culette. Envoyez-nous une sauvegarde 1 

1 de vos dessins en indiquant les modali- : 
1 tés de chargement. 

Ordinateur ulilisé _______ _ 
Logiciel utifisé ___ .._,..-..,.----
Référence de sauvegarde des dessins 

Lynx: bien vu ! 

Période clé pour Ataril L'article au sujet 
des projets secrets de la firme de Tramiel 
(voir T J du n° 87) se voit déjà incomplet... 
Premier constat: Atari met les bouchées 
doubles sur les consoles de jeux. La 7800 
arrive .en force (voi r article en TJ du 
présent numéro) mais c'est surtout côté 

--------------• Lynx que les choses bougent. Cette 
dernière est désormais proposée à moins 

Nom de 1 000 F avec California Garnes contre 
Prénom 

----------- environ 1 500 il y a quelques mois. De quoi 
~a~esse 1 faire trembler les concurrents ... D'autant 

--------- - - - plus que de nombreux titres devraient voir 
Téléphone le jour. Atari affirme ainsi que, Jusqu'au 

1 Je certifie que le dessin ci-joint est bien mois de juin, un nouveau jeu arrivera par 
: une oeuvre originale et non une copie. semaine! Enfin la venue en France de la 
1 Date: 1 Lynx 2 devrait renforcer la pression sur la 
1 Signature: • concurrence. Pour conclure, Atari France 
1 1 

1 1 affirme avoir vendu 15 000 Lynx en France 
~ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 1 et environ un million dans le monde, 

IH!lr-PARA DIE !DIES LIECTIEURS : principalement au Japon et aux USA. En 
Classez par ordre de p référence ce qui concerne la console à base de 

les quatre meilleurs logiciels du mois. 68000, son lancement est prévu pour 
septembre 1991 et elle devrait être le 

1----------~---
premier maillon d'une famille de produits. 

2 ______ _ _ ____ _ _ 
3 _ ___________ _ Tout sur la micro 
4~---------~ Du 28 février au 1er mars 1991, le Forum 

; Marque de votre ordinateur ____ 1 Micro-informatique ludique se tiendra à 
lnformart au CNIT à Paris. Au programme, 
diverses conférences (consoles de jeu)( 
versus ordinateur, ordinateur et la santé 
des enfants, ordinateu r et éducation, 
l'ABC du micro, etc.). Les organisateurs 
sont soutenus par Amstrad, Atari, 
Commodore et Olivetti ainsi que la radio 
O'FM et Tilt. Un concours avec des jeux 
en dotation sera organisé tout le long de 
ce Forum. L'accès est g ratu it et un 
numéro vert (le 05-20-22-24) est mis à 
disposition pour tous renseignements 
complémentaires. 

1 
1 

: Nom _ ___ ~--------
• Adresse 
1 ~--~------~ 

·~---------~---
: Télépho ne _ ________ _ 

Renvoyez ce bon à TILT Rédaction, 
9-11 -13 rue du colonel Pierre Avia 

1 75754 Cedex 15 
1...- - - - - - --- - ------- - -- --- - ~ 

IXI O'if .. IJ?>~~~@@: 
Notre appel du mois dernier a 
permis une sensible hausse 

du nombre de bulletins que 

vous nous avez fait parvenir. 
Mais ce n'est pas encore 

suffisant.. . Nous renouvelons 

donc notre appel. Si ce n'est 
pas suivi d'effets, nous 

proposerons un hit-parade 
établi selon d'autres règles. 
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Le Game Gear arrive 

C'est désormais officiel: Virgin Loisir 
proposera le Game Gear -la console 
portable couleur de Sega- théoriquement à 
partir du mois de juin 1991. Son prix 
devrait se situer à un peu moins de 
1 000 F. Cependant, il y a fort à parler que 
les délais de mise en place dans le réseau 
de distribution repoussent sa disponibilité 
au plus grand nombre pour le mois de 
septembre. Les cartouches GP Monaco et 
Columns l'accompagneront. L'objectif de 
Virgin est cependant de proposer très 

rapidement une vingtaine de titres. En ce 
qui concerne le tuner télévision, les 
choses sont moins nettes. Il n'est en effet 
pas certain qu'une adaptation au standard 
français Secam soit efiectivement 
produite du fait de raisons commerciales 
mais aussi techniques . La réponse 
définitive à oe problème devrait intervenir 
d'ici quelques mois. 

Nouveautés en vrac 
Spécialiste de l'fmportation d'extensions, 
Bus Plus annonce la venue de plusieurs 
nouveautés. La BaseBoard est une carte 
d'extension pour Amiga 500 qui étend la 
machine jµsqu'à 6 Mo de mémoire. Ce 
système permet sur certains Amiga 500 
d'étendre la mémoire réservée à la vidéo. 
Son prix va de 995 à 4 950 F. Seconde 
nouveauté: une tablette à digitaliser. La 
Easyl Drawing Tablet existe en trois 
versions (A 500, 1000 ou 2000). Livrée 
prête à l'emploi et accompagnée d'un 
logiciel, cette tablette est proposée à un 
peu moins de 3 000 F. Construite par 
Expansion Systems, la carte contrôleur 
Data Flyer permet à Bus Plus de proposer 
un ensemble disque dur pour Amiga 2000 
(40 Mo et 28 Ms) à moins de 4 000 F. Autre 
nouveauté: la X Power qui remplace la 
cartouche Nord ic Power. Enfin, pour 
conclure, soulignons la venue du Mause 
Master pour Macintosh 128/512 et Plus. Il 
s'agit d'un tripleur de port souris proposé à 
environ 400 F. 

Auteurs ... 

Programmeur de Kildozer, lntruder, Pic 
and Pile et autres programmes, Nicolas 
Choukroun lance un appel pour fonder un 
groupe d'auteurs. Si vous êtes intéressé 
par des développements sur CD Rom, 
consoles de jeu, ST, PC et autres, écrivez 
au journal qui transmettra. 

La fin du ST ... 

Nous en apprenons plus sur le Mega STE 
d'Atari. Ce dernier, présenté pour la 
première fois en France à l'occasion du PC 
Forum, sera proposé aux alentours de 
10 000 F avec écran monochrome et 
disque dur de 48 Mo. Rappelons que cette 
machine à base de 68000 cadencé à 16 
MHz remplace les Mega ST et offre 
nombre de caractéristiques des Atari TT 
-interfaces, boitier, etc. En outre, il 
semble que le TT ait du mal à convaincre. 
Ainsi, en RFA, certains n'hésitent pas à le 



proposer à prix cassé ou tout du moins à 
le livrer avec quantité de plus. Pour 
conclure, soulignons un bruit insistant: 
Atari travai llerait actuellement sur un TT 2 
qui serait moins coûteux que le premier 32 
bits de la marque. Ceci confirmerait les 
informations publiés en TJ de notre n° 87. 

Ecran et consoles 
Brancher une console de jeux ou un 
ordinateur à un moniteur d'Amstrad CPC 
464/6128 est désormais possible. Uni'ser 
propose en effet un câble permettant 
d'assurer cette connexion moyennant 
199 F, port compris. Des machines telles 
les NES, SMS ou Atari 520 ST ont ainsi 
accès aux écrans Amstrad. Notez que la 
vente de ce produit s'effectue seulement 
par VPC. 
Uni'ser, service T 
20, avenue Paul Appell 
75014 Paris 

Erra t um 
Dans notre précédent numéro, nous vous 
indiquions que les Studios de Minuit 
cherchent à compléter leur équipe. Ils 
recrutent ainsi un bruiteur et des 
programmeurs sur ST, CPC et Amiga. 
Cependant, une légère erreur s'est 
glissée dans J'adresse à laquelle les 
personnes concernées sont invitées à 
envoyer un C.V. Vous devez donc 
envoyer votre courrier à : 
Alain Fillion 
Studios de Minuit 
101, rue Mademoiselle 
75015 Paris 

+souris 
+ péritel 

INCROYABLE 

AMIGA500 
+ .:cran couleurs 

+ extension 51 '.!K 
+ horloge 

5190 

AMIGASX> 
avec compatlbilité 

IC 
nousconsutœr 

AMIGA 500 
périte l 
extension 51 2K 
horloge 

3390 

SERVlCE 

PROFESSIONNEL 
A 3000 

VIDEO PILOT 

CAif! E16MILLIO!'<S 

LECTEUR3"1!.2 

EXTER-E 

650 

REPRIS E POSSlBl.EDE VOTRE ANCIEN M ICRO 

New Look 
Virgin annonce la venue en France de la 
SMS Il. Il s'agit de la console 8 bits Sega 
offrant un nouveau design. But du jeu: 
unifier l'ensemble des produits de la 
gamme. Côté performances, rien de 
nouveau. Signalons cependant que la 
SMS Il est livrée avec deux jeux. L'un est 
figé en mémoire morte -Alex Kidd- le 
second -Shinobi- est sur cartouche. Le 
prix de la SMS Il est le même que celui du 
modèle précédent. 

Les bases du vol 

La société Reneco, animée par Alain 
Renier - le créateur de l'Astralège, un 
simulateur de vol à base de Flight 
Simulator- annonce la venue du 
Questionnaire de pilote privé d'avion. Ce 
logiciel pour PC et compatibles permet de 
s'entrainer en vue du brevet théorique de 
pilotage . Regroupant environ 600 
questions, il fonctionne avec 256 Ko de 
mémoire et sur toute carte écran. En 
outre, il ne fait appel à aucun autre 
document. Il est proposé uniquement en 
vente par correspondance à un peu moins 
de 200 F. Soulignons que ce logiciel est Je 
prélude à une gamme de produits qui à 
terme proposera un questionnaire 
hélicoptère, des compléments pour des 
réglementations étrangères (notamment 
américaine), et autres. Pour plus de 
renseignements, contactez: 
Reneco 
37, boulevard Biron 
93400 Saint-Ouen 

extension interne 4Mo pour A 500 ................ 2900 
chsque dur40 Mo pour A2000 ............. .. ....... .4000 
accéleratcur de cane XT 2000 ......................... 990 
émulateur AMAX li ....................................... 3490 

disquedur20Mopour A500 ....................... 2900 
genlockGSTOOLDSP ............................. 5400 
CARTE68020+2Mo ..................................... 3850 

Mac et imprimante 

Canon annonce la venue d'une version 
Macintosh de sa BJ 1 Oe (voir article en 
Tilt Journal du présent numéro). De quoi 
répondre à bien des besoins à un prix 
relativement compétitif puisque situé aux 
alentours des 4 000 F. 

Ensemble ... 

Commodore et The Dise Company 
annoncent la signature d'un accord . 
Geoworks Ensemble sera, à partir du 
mois de mars 1991, livré avec les PC 
Commodore à l'exception des PC 10, 60 
et 486/25 DT. D'autre part, le kit de 
développement Ensemble devrait être 
disponible en avril 1991 et des sociétés 
comme Lotus et Borland travaillent sur 
cet intégrateur graphique. En outre, The 
Dise Company prend 25% d'Activision. 

Cameron de retour 

Cameron lance une nouvelle série de 
souris et scanners pour PC, ST et Amiga. 
Sur PC, l'intérêt majeur de ces nouveaux 
produits réside dans les drivers fournis. 
Ils permettent notamment de gérer la 
rapidité de validation des boutons de la 
souris, ou encore de l'utiliser avec des 
softs comme DBase 111, Framework, etc. 
Côté scanners, Cameron propose trois 
nouveaux modèles. Dans notre prochain 
numéro, nous vous offrirons, sous forme 
de challenge, l'étude de ces trois 
produits, comparés en outre aux 
scanners de la société Golden Image. 

AMIGA.500 

+écran couleur~ 

+disque dur 20M o 

7800 

LC20 .............. 1890 
LC20coul ....... 2490 

SWIFr24 ....... 2990 

Deskjet 500 .. 5400 
av~c le cable gratwt 

AMIGA 2000 
+écran couleurs 

+carte AT 

+dell). . lect. 3 " 1/2 

12990 

+écran couleurs 

+carte XT 

+deux lecl. 3" 1/2 

9990 

AMIGA 2000 
+écran c·oulcurs 

+exten,ion 2:\·lo 

+di,4ue 40Mo 

13000 

CAR!EEXŒNSION 

2Mo 

extensible à 8 

1750 

VENTEPARCORRESPONDANCf.·PRIXT.T.C. 



DIALOGUE D'UN SOURD 
PART. 2 

Après le protocole VT 52, nous allons attaquer le protocole du 
Minitel et de ses dil'crscs utilisations al'cc un micro-ordinateur. 

Le Minitel a fait ses prcul'es. Installé depuis une dizaine 
d'années - al'cc, à l'heure actuelle, un parc de 2 millions de 

machines - il est le "'standard" de communication de la fin de 
cc siècle (al'cc le protocole Minitel 2 le "DRCS"). Le Minitel 
reste malgré tout une machine peu conl'il'iale. Le clal'ier est 

simpliste, l'écran un tantinet monotone, et surtout ce n'est pas 
un ordinateur mais un terminal (un clal'ier, un écran et un 

modem). Coupler un Minitel à un ordinateur est la solution la 
plus pratique. D'un seul coup le Minitel prend une autre 

allure. Nous allons le coupler al'ec un Atari Sl~ 

Il est fort simple de relier votre 
Atan ST (ou n'importe quel 
ordinateur ayant une RS232) à 
un Minitel Tout d'abord votre Mi­
nitel possède une prise péri- in­
f ormatique pour communiquer 
avec lextérieur (ordinateur. impri­
mante. grille- pain. machine à la­
ver). Il suffit d'avoir un câble 
RS232 et péri- informatique 
(broche OIN). Ce câble est très 
simple à trouver, car il sert aussi 
pour le téléchargement (service 
proposé par certains serveurs 
Minitel. qui permet de récupérer 
des fichiers tels que des pro­
grammes de jeux ou des utilitai­
res). Le pnx de ce câble 
n'excède pas les 150 F 

Après avoir acquis ce câble. re­
liez- le à votre ST et à votre Mi­
nitel. Pour dialoguer et envoyer 
des données à votre Minitel. il 
suffit d'envoyer un code de 
128 

caractère à une vitesse bien 
précise. de 75 bauds à 4 800 
bauds. Un baud équivaut à une 
impulsion électrique par 
seconde. c'est-à- dire un bit/se­
conde. Le Minitel peut dialoguer 
à une vitesse située entre 9 
caractères/seconde et 600 
caractères/seconde (vu qu'un 
caractère est codé sur 8 bits). 
Vous configurez votre RS232 et 
votre Minitel à la même vitesse. 
Après cette configuration (voir 
listings). vous contrôlez le Mini­
tel (tel un maître son esclave!). 

Le protocole du Minitel s'appelle 
"TELETEL". Regardez les 
différents tableaux. Ce protocole 
a trois niveaux. c'est- à- dire trois 
extensions: 

jeu de caractêres ASCII. 
j eu de caractêres ASCII 
étendu (les accents. les 
flêches de direction), 

jeu de caractêres 
graphiques (en compact ou 
disjoint). 

Pour appeler les attributs (cou­
leurs. tailles. soulignement. etc.). 
on passe par la séquence ESC 
(comme le VT52). Pour appeler 
1 extension graphique. on passe 
par la séquence S0 (code 14 en 
décimal et 0E en hexadécimal). 

Le 1u listing simule le clavier du 
Minitel sur Atari ST en GFA Ba­
sic. Vous devez. bien sûr. 
posséder le câble RS232 et 
péri- informatique. 

Cet émulateur clavier vous per­
met d'utiliser le large et confor­
table clavier de votre ST à la pla­
ce des ridicules boutons de cal­
culette de votre Minitel. De plus. 
certains caractères accentués 
sont ainsi directement ac­
cessibles. les autres l'étant par le 
brais de la touche tréma/accent 
circonflexe (à droite du "P"). Pour 
les touches de fonction du Mini­
tel. voici la correspondance: 

Tab: Connexion à Télétel 

Esc: Déconnexion du serveur 

Return ou Enter: Envoi 

Backspace: Correction 

Delete: Annulation 

Help: Guide 

Undo: Répétition 

Haut ou Gauche: Retour 

Bas ou Droite: Suite 

Home: Sommaire 

Ce listing n'est qu'un exemple. A 
vous de le changer. de le 
modifier à votre gré. 



rs_conf 1 
DO 1 

k&=I NP (2) 1 
SELECTk&'I 

CASE 8 1 
PRINT-correction· 'I 
OUT 1.19. 71 'I 

CASE 9 1 
PRINT-connexion·- 'I 
OUT l.27.57.1 04 'I 

CASE 13 'I 
PRINT -Envoi- 'I 
OUT 1.19.65 '1 

CASE 27 'I 
PRINT "Fin- 'I 
OUT 1.1 9 .73 'I 

CASE1271 
PRINT "Annu lation· 1 

'OUT 1.1 9,69 'I 
CASE 199 'I 
PRINT ·somma ire· 'I 
OUTl.19,70'1 

CASE 200.203 'I 
PRINT · Retoor·, 

OUT 1.19.66 1 
CASE 208.205 1 

PRINT ·su ite• 'I 
OUT l, 19 , 72'1 

CASE225 1 
PRINT -R é pé tition · 'I 
OUT 1,19.67 'I 

CASE 226 'I 
PRINT ·Guide· 1 
OUT 1,1 9.68 'f 

CASE 94 'I 
PRINT ·accent 

circonflexe·+CHR$(13) , 'I 
OUT 1.25.67 'I 

CASE185'1 
PRINT - tréma"+C HR$(13) : , 

OUTl.25.72'1 
CASE 130 'I 

PRINT CHR$(k&) 'I 
OUT 1.25,66.101 't 

CASE133'1 
PRINT CHR$(k&) 'I 
OUT 1.25,65.97 'I 

CASE 135 'I 
PR INT CHR$(1c&) 'I 
OUT 1.25,75.99 'I 

CASE 138 'I 
PRINT CHR$(k&) 'I 
OUT 1.25.65,101 'I 

CASE151'1 
PRINT CHR$(k&) 1 
OUT 1,25.65,117 'I 

CASE156 1 
PRINT CHR$(k&) 1 
OUT 1,25,35 'I 

CASE 32 TO 93,97 TO 122 'I 
PRINT CHR$(1c&) 'I 
OUTl.lc&'I 

ENDSELECT 1 
LOOP 'I ., 
PROCEDURE rs_conf 'I 

VOID . 1 

XBI 05(15, W , 7. W , O, W : 174, W , -J. W 
, -J.W , -1) 'I 

PAUSE 5 'I 
OUTl.121 

RETURN 'I 

Le 2' listing convertit une image 
graphique couleur ST en image 
graphique Mnitel. Après le lancement 
du programme et le chargement de 
l'image (.Pl1). vous obtenez un cadre de 
80*72 (la taille de l'écran graphique du 
Minitel). Vous sélectionnez la zone à 
convertir en cliquant sur le bouton 
gauche de la souris. Vous voyez alors 
le dessin s'afficher sur l'écran de votre 
Minitel (il est bien entendu que vous 
devez disposer du câble RS232 et 
pérHnf ormatique décrit plus haut). 

rs _ conf en 
OUT l , &HC.&HE 'Il 
chorge_imoge 'li 
GRAPHMODE 3 'Il 
BOX 0.0.79.71 'Il 
HIDEM 'll 
REPEAT 'Il 

REPEAT 'li 
MOUSE x&..y&..k 'Il 

UNTIL onx&.ox&. OR 
ony& <>y&. OR kil 

BOX 
anx&..ony&,o nx&+79.ony& 
+ 11 en 

BOX x&,y&.x&+79,y&+71 'Il 
onx&=x& 'Il 
ony&=y&'fl 

UNTllk'jJ 
BOX 
MOUSEX.MOU SEY.MOUSEX 
+79.MOUSEY+71 'Il 
GRAPHMODE 1 'Il 

DIM forme&(7).fond&(7) 
'Il 
FOR n&=O TO 7 'Il 

READo$11 
forme&.(n&.)=ASC(a$) 'li 

NEXTn&.'11 
FOR n&=O TO 7 'Il 

READa$'ll 
fond&.(n&)=ASC(o$) 'Il 

NEXTn&'t 
FOR y&=O TO 23 'li 

FOR x&.=0 TO 39 'D 
xx&.=x&"2+onx&. 'B 
yy&.=-y&."3+ony& 1 
ERASE d&.() 'li 
DIM d&(7) 1 
FOR cx&.=xx& TO xx&.+1 cg 
FOR cy&.=yy& TO yy&+2 

CU 

INC 
d&.(@gr~y(cx&..cy&.)) 'Il 

NEXT cy& 1 
NEXTcx&.'11 
CLR d1&.d2&.cl&.c2& 'Il 
FOR g&.=0 TO 7 'Il 
IF dl&<d&(g&) 11 
dl&.=d&(g&.) 1 
cl&=g&cg 1 

ELS E 'li 
IF d2&<d&(g&) CU 

d2&=d&(g&), 
c2&=g&-iJ 

E ND 1 F 'li 
ENDIF 1 

NEXTg&.11 
OUT 1.27.forme&.(cl&) cg 
OUT 1,27,fon d&.(c2&.) 1 
CLRbit&<g 
car&=32CU 
FOR cy&=yy& TO yy&+2 

11 
FOR cx&.=xx&. TO xx&+l 

g&=@grey(cx&.cy&) 'li 
IF 

ABS(c1&-g&)<ABS(c2&-g& 
) , 

ADD cor&.2-bil& 11 
ENDIF 1 
INC bit& °il 
IF bit&.=5 cg 
bit&=6 11 

ENDIF 11 
NEXTcx&'ll 

NEXTcy&.1 
OUT l,ca r& 11 

NEXTx&'ll 
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pRO. 
PERIPHERIQUES AMIGA 

LECTEURS EXTERNES 

3"1/2 650 F 5"1/4 990 F 

OPERATION REPRISE 
SOURIS MECANIQUE 

Pour l'achat d'une 
souris mécanique CHIC 

à 290 F, reprise 70 F 

souris optique 
GOLDEN IMAGE 

à 490 F, reprise 1 OO F 

ATARI 

AMIGA 11, bd Voltaire 75011 Paris 

PC 19, bd Voltcure 75011 Paris 

SERVICE 
13, passage du Jeu de Boule TECHNIQUE 

75011 Paris 
OCCASION 

MARSEILLE 69, cours Lieutaud 13006 
LOISIRS 

MARSEILLE PC 69, cours Ueutaud 13006 

43.57 .48.20 

43.57.96.89 

43.57.96.18 

43.38.18.09 

43.38.46.40 

(16) 91.42.50.42 

(16) 91.47.74.11 

DISQUETTES 
3"1/2 OF - DO 

4 F l'unité 



NEXT y&.'I 
DATA @.D.A.E. B.F.C.G,P.T.Q.U. R.V.S.W 'I 
PROCEDURE rs_conf 'I 

VOID XBIOS(15. W-7. W,O. Wd 74.W: - l, W - l.W,- 1) 'I 
PAUSE 5 'I 

RETURN 'I 
PROCEDURE charge_i mage 'I 

FILESELECT "A ,\ " Pll". • 0 .P11".nom$ 'I 
IF RIGHT$(nom$.4) =".Pll" AND EX1ST(nom$) 'I 
-XBIOS(5.l:-l ,L,-1.W:O) 'I 
f ile$ =STRING$(32066.0) \ 
BLOAD nom$.V, f i l e $ 'I 
FOR r&=O TO 31 STEP 2 'I 
SDPOKE &HFF8240+r&..DPEEK(V, file$+2+r&.) 'I 

NEXT r&. 'I 
BMOVE V : f ile $+34. XBIOS(2).32000 'I 

ELSE 'I 
EDIT 'I 

ENDIF 'I 
RETURN 'I 
FUNCTION grey(xp&..yp&.) 'I 

n c&.=PTST(xp&.. yp&.) 'I 
rvb%=DPEEK(&.H FF8240+MUL(nc&..2)) 'I 
CLR grey&. 'I 
c r&.=DIV(rvb% AND 1792.256) 'I 
IF grey&<cr&. 'I 

grey&.=cr&. 'I 
ENDIF 'I 
cv&.=DIV(rvb% AND 112.16) 'I 
IF grey&<cv&. 'I 
grey&.=cv&. 'I 

ENDIF 'I 
cb&.=rvb% AND 7 'I 
IF grey&<cb&. 'I 
grey&.=cb& 1 

ENDIF 'I 
RETURN grey&. 1 

ENDFUNC 'I 'I 

Le Minitel est un bon 
moyen pour vous per­
fectionner dans les 
systèmes de communi­
cation. Il a été. au début 
des années soixante­
dix/quatre-vingts. un 
objet de fiction. On allait 
jusqu'à prétendre à 
cette époque que votre 
Minitel pouvait surveiller 
votre domicile. laver 
votre linge. faire votre 
café. De nos jours. ces 
idées sont oubliées. On 
voit bien de temps en 
temps des "fousr 
proposer des systèmes 
de réglage de votre 
chauffage par Minitel, 
mais est-ce-bien rai­
sonnable? 95% des utili-

sateurs du Minitel 
considèrent que sa 
seule utilité est la 
communication. Le 
micro amplifie cette u~li­
sation "Minitel + con­
vivialité". 

Ce p'tit dossier fini, 
n'oubliez pas que le Mi­
nitel 18 est fourni gratui­
tement par les 
TELECOM (enfin. si 
vous hurlez assez fort 
auprès de votre 
agence. car y'a 
et f ectivement rupture 
de stock). Dans le pro­
chain Sésame nous 
allons aborder le sujet.. 
Chut... y·a que Clarkette 
qui le sait! 

CLARIŒITE, JUJU &. ARTHUR 

f;l ~11 € LE pRO. ......_ _____ ~ 
27·28 FÉVRlER / 1·2 MARS 91 

LES 4 JOUR~ aMlE 
PENOANî 4 JOURS 

oES PR\~ f QUS 
Ol\NS lOUS lES Ml\GJ\S\NS aMIE 

.. . El SUR 1ou1 LE \\J\AlER\E.l 
Ordinateurs, péripnériqlles, logiciels, 
consoles. ielll(. consornrnao\es, etc. 

UNIQUE EN FRANCE LA SOLDERIE MICRO ! 
500 TITRES DE JEUX A 50 F 

1 JEU GRATUIT POUR L'ACHAT DE 5 JEUX* 

EXTRAIT DE NOTRE CATALOGUE: 
----~ 

. 1.111:1. OUGGER 50f SPACE HARRIER 11 70f 
CAlCH2~ 5Df 3 RD COURIER 70F 

CRASHGARRITT SO F SUNOOG 70F CllAMBERS OF SAOAUN 70f 
OPEF\ATION NEPîUNE 50 F HEBULUS 70 f NORTHSTAll 70F 
CAPTAIN BLOOO 50 F SOI 70 F DEFLEKTOR 70f 
MACADAM BUMPER 50 F PRESIOENT IS MISSING 70 F ROAD BlASTER 70f 
HOLLYWOOD POKER 50 F FIREZOHE 70 F ARENA 70F 
JOE 6LADE 50 F PACMANIA 70 F GAMES SUMMER EOITION 70 F 
JOEBLAOE Il 50 F IClfj.JASPIRff 70 F ROCKET RANGER 70 F 
TURBO CUP 50 F HAMMER FIST 70f THUNOERBIRO 70 F 
SKl!Ull THE BARBARIAN 50F WARHtAO 70f TECHNOCOP 10 F 
P1.UTOS SOF INTERPHASE 70 F IVIZBALL î OF 
MOUSETRAP 59F BLDOD MONE'I 70 F PRISON 711 F 
F!IOSBYTE 50 F STAR WA!\S lRILOGY 70 F C1lYSTAl CAS1lES î8F 
stCONDOUT 50 F BALANCE OF POWER 70 F SUPER BREAKOUT 70F 
TIMEBLASTER 50 F OYNAS1YWAR îOF STAR RAIDERS 70F 
UBERATOR 50 F fMOTION 70F VAMflRE 9Al'lRE 70F 
BOUNCE OUT 50 F CRAOKOOWN 70F SEVEN GATES OF JAMBALA 70 F 
/ICTION SERVICE 50 F ELIMINATOR îOF SHUffLEPUCK CAFE 70F 
PROHIBITION 50 F DEJA VU 70F BAOCAT 70f 
EAGLE llEST 50f LASTOua 70F CIRCUS ATTRACTION 70 F 
lURBO 50F URIDIUM 70 F HOLL VWOOD POXER PRO 70 F 
l'.ARAlE SH WILLOW 70 f JOAHOf ARC 70 F 
WARZONE 50 F ROCl(fORD 70 F JOURNEl'TO CENTER OF EAll11i 70 F 
AOOICTABAll so f BARBARIAN il 70 F R~LM OF llŒ TllOUS 70 F 

STARWAVS 50 F XENOPHOBE 70 F 
ELf 50 F AHARCHY 70 F 

œAS!IGARRETI 50 F MOUSETRAP 50 f 1 LUUICRUS 70 f 
SKRULl THE BAAllAAIAll 50 F DUGGER 50F MOFHORUS 711 F 
EAGLES NEST 50 F LARRIEJI 50F BAOCOMPANY 70f 
JOE BLADE 50 f CIV\Cl<OOWN 7DF DRAGON SPIRIT 70F 
JOE BlADE Il 50f MENACE 78f EXPLORA Il 7DF 
SPACEBAmE 50F PA.CLAllD l OF ARCHIPELAGOS 70 F 
DOCTORFRUIT 50f NEVERMIND 7Df SHADOWGATE 70 F 
GRIOSTART 50F CLOUD KINGDOM 70f PROTECTOR 70 F 
PIWANX1 50F CYCLES 70f AIRBORN RANGER 70F 

Liste des logiciels disponibles sur demande écrite accompagnée de 2 limbres a 2,30 F 
'Offres valables rusqu'au 30 mars 91 dans la lfmtte des stockS dispooibles. 

3MIE · SOLDERIE - OCCASIONS - SERVICE TECHNIQUE 
13, passage du Jeu-de-Boule - 75011 PARIS · Tél. 43 38 46 40 

. ------ --- ---- -~----~---~.-------~ ---
A RETOURN 

NOM ___ _ 

ADRESSE~~~ 

ERA AMIEVPC, 11,BDVOLTAtRE75011 PARIS 
Il 0115 nœ prix sonl TTC, les pr001Glions oe SOill pas wmulablesl 

DESIGNATION PAIX MONTANT 

IO 
N 

~ 
a> 

~ 
0 
a: 

VILLE ____ qi 
fRAlS O' ENVOI ' 

POSTE 50 F/TllAHSPORTEUR 90 F par collslC.R 70 F TOTAL 
'i 

C') 

CODE POSTAL o CHEQUE o CCP o CARTE BLEUE O CARTE CLUB AMIE d 
1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 DATE D'EXPIRATION ':° 
~OL.N-O-RO-IN-A-TE-UR-- 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 i;::-\1 ~ 
_____ DATE SIGNATURE 6:..1 ~ 



INl>EX 

Complétez votre collection 
Bancs d'essai ~trefold Squares n" 73, p. 64 Krnghts of the Sky n• 86, p 34 Super Monaco Grand Pnx n• 82. p 72 

Oiaos Strikes Back n• 74, p. 42 KryptonEgg n• 68. p. 49 Super Off Road n• 84, p 70 
A.tari TI 0° 71 , p. 31 Chase H.Q n• 74, p. 66 U-0< Attack Chopper n• 78, p. 60 Super Volleybal n• 82. p 80 
COI n• 69. p. 22 Chess Champion n• 82, p. 53 The Ught Corridor n° 84, p. 61 Super Wondetboy ln Monster land n• 73, p, 68 
EuroXT n• 75, p. 30 Chess Master 2l00 n" 71. p. 68 Loom n° 78, p 70 Superstar Soldler n• 82. p. 52 
Game Boy n• 73, p. 28 et n• 77 p. 31 Chess Player 2150 n• 73, p. 60 LostDulehman Mlne n° 77, p 56 Swap n°87, p 62 
Korux n° 71 p. 30 Chicago90 n• 68, p. 45 Lotus Esprit T urb() Challen1<e n• 83, p. 90 Switchblade n° 74, p. 56 
Lynx n• 76, p. 29 Otadel n• 70, p. 58 Manchester United n• 77, p. 60 Têarn S\Jzuki n• 87, p. 56 
P<;idœt Nlntendo n• 77, p. 31 Colorado n• 78, p. 59 MeanStreets n" 86, p. 44 Team Yankee n° 87 p. 57 
Sega 16 bits n• 77 p. 31 ComboRaœr n• 78. p. 68 Mickey Mouse Castle ol IUuslon n• 87, p. ol Tennis Cup n"77. p. 48 
Stacy4 n• 71, p. 31 Conqueror n° 78, p. 64 Microprose Soccer n• 68, p 46 Thunder Chopper n• 69, p. 45 
Super Famlcom, Game Gear, Contltlental Ôl'èUS n• 74, p. 49 Midnlght Resistance n" 82. p. 78 Thunder Force III n"Sl,p.58 
PC&igine GT n• 87, p. 82 Crack Dawn n• 77. p. 54 Midwinter n" 76, p 68 Thunderstrike n• 80, p. 60 
SuperGrafx n• 76, p. 28 Crime Wave n• 86. p. 37 MrHeli n• 70, p. 52 ne Breack n° 79, p. 46 

Dossiers 
Darius n• 74, p. 60 Ml Abrams Tank Simulation n• 78, p. 54 TigerHeli 0° 77, p. 58 
Dark Century n• 74, p. 58 Ml Tank Platoon n• 71, p. 58 nme n°75. p. 55 
DasBoot n·' 84, p. 84 Moonwalker n° 83, p 70 T o<ver of Babel n° 7&. p. 70 

CollSO!es 16 bits a• 73, p. 100 Dalastonn n' 69. p 51 Mysbc Delenser n• 80, p. 62 Toyota Celica n° 86. p 54 
Cours de dessin n• 74 p. 98 Days of Thunder n• 83, p. 86 NavySeals n" 86, p. 52 Triple BattleFl n• 76, p. 61 
De l'arcade au micro n• 68, p. 80 Devil Crusb n• 82, p 66 New York Wamois n° 84, p. 82 3DPool n° 69, p. 50 
Emulateurs n• 78, p. 106 Double Dragon n n° 74, p. 51 New Zealand S1ory n• 69, p. 46 Turrican n° 79, p. 53 
Guerre des consoles n• Sl. p. 104 Download n• 81, p. 74 Nii, Dieu vivant n• 70, p 48 Tusker 11°75, p. 58 
Imprimantes n• 82. p. 120 Dragon Breed n• 86, p. 60 Ninja Spirit n• 81, p. 68 lV Sports Baskeiball n"77, p 52 
Jeux d'aventure n" 70, p. 94 Dragon Slrike n• 81, p. 59 Ninja Warriars n• 75, p. 53 Ulo n° 73, p. 58 
Jeux d'échecs électroniques n" 77. p. 86 Dynamîte Dux n• 70. p. 56 North and South n" 73, p. 50 Ultimate Ride n°84, p. 62 
Jeux de guerre n° 71, p. 96 n• 71 , p. 56 OUlmpenum n• 73, p. 52 Unreal n• 80, p. 52 
Jeux de plales·formes n• 74, p. 82 Dynasty Wars n• 80, p. 54 Operation Thunderbold n• 75, p. 51 Vax!ne n" 87. p. 52 
Joysticks n°80, p.84 E-Motlon n• 77, p. 50 Over lhe Net n• 86. p. 38 Venus n• 81, p 78 
Maîtrlsez vos mémoires n• 73, p 126 Escape !'rom lhe Planet Pang n• 82, p 60 Velte n"74, p. 47 
Micro + Futur = CD n• 83, p 134 of the Robot MoliSters n• 78. p. 58 Panza Kick BoXJng n• 84, p. 60 Vigilante n°68, p. 55 
Micro sans accrocs n• 86. p. 96 ESS n• 75, p. 49 Paperboy n" 70. p. 64 WallSùeet n° 77. p. 53 
Modern, mode d'emploi n° 75, p. 88 Eswat n• 83, p. 65 PC Globe n• 74, p 54 WeudDreams n"68, p. 51 
MllSlque et micro n• 76, p. 100 Extase n• 79, p. 56 Pennis de tuer n° 69, p 62 Welltris n• 81, p. 61 
Nouveaux virus n• 70, p. UO F19 Steallh Fighll!r n• 81. p. 70 Plck n Pile n• 86. p. 58 West Phaser n• 71. p 66 
OrdJnateurs et magnétoscopes n• 7L p 122 Aendish Freddy' s n• 71. p. 64 Pinball Magic n• 75, p. 60 Wlng Commander n• 83. p 76 
Presse mtemallanale n• 87 p. 104 Fighter Bomber n• 75, p. 50 Pipe Mania n• 77, p. 57 Wings n° 82. p. 68 
$alon de la musique 89 n• 71. p. 110 Fire and Brimsl!)ne 11° 80. p. 59 Pliigue n• 81, p. 80 Wolf pack n° 80 p 50 
ST, Amlga contre PC ou Mac ' n• 84, p. 140 Are and Fotgel Il n• 84, p. 90 Plottlng n• 80. p. 53 Wonder Boy ID n• 71, p 76 

Challenges 
Righi of the lntruder n• 83. p. 66 Populous Data Disk n" 70, p. 47 X-Out 0° 75, p. 52 
Rimbo's Quesf n• 81. p. 66 Powennonger n• 83. p. 82 Xybols n° 69, p. 54 
Flood n• 81, p. 65 P47 n° 76, p 64 Z-Oul n• 86, p. 46 

Conseils de guerre n• 76, p. 90 FlyRghter n• 86, p. 35 Prince or Persia n• 84, p. 74 
SOS Aventure Covrses de voiture n°87. p. 90 Formation Soccer n• 81, p. 60 Project Rrestart n°70, p. 49 

Football n• 80, p. 76 F-15 Strikes Eagle Il n• 70, p. 51 Puunic n° 84. p % 
Jeux à deux n° 69, p. 82 Fred n" 76. p. 55 Quadrel n" 87, p 55 Bard's Tale Ill n• 86, p.109 
Jeux d'exploration n° 79, p. 76 FuU Metal Planete n" 76, p. 52 Quartt n• 74. p. 50 B.AT n• 74, p.121 
Jeux de rôle n• 83, p. 114 F29 Reliator n• 75. p. 59 et n• 79, p. 47 Ratlroad Tycoan n" 79, p. 62 Battlemaster n° 84, p.156 
Les nouveaux ;eux de combat n° 86, p. 80 Gengh1s Khan n°86, p. 36 Ra1nb()w Islands n• 69. p. 44e1n"77, p. 61 Battleîethll 
Pilote d'essai sur PC n°78, p. 92 Ghostbusters Il n• 73, p 70 Red Alerl n• 78, p 56 Crecent Hawk s Revenge n• 87, p.114 
Les shoot em up n• 76, p. 90 Ghosts' n Gobi ms n" 79. p, 50 Revenge -o! Sh1nob1 n• 81, p. 63 Bloodwych n• 70. p 132 
Simulations de conduite n• 75, p. 76 GhOills n Ghosts n• 73 p. 56 et n• 82, p. 56 RickDanglll'Ous n°69, p 47 Buck Rogers . 
Simulations de Formule l n• 77. p. 74 Gold ol the Aztecs n" 82. p. 55 Rick Dangerous 0 n° 82, p. 74 Countdown to Doomsday n• 87, p, 112 
Simulations de sports de ballon n° 70. p. 88 Golden Axe n• 77, p. 55 Robocop 2 n• 86, p. 41 Champions ol Kiynn n° 81, p 126 
Simulations de tanl<s n• 84, p. 126 n• 86, p. 48 Rack'n RoD n• 73. p. 51 The Colonel 's Bequest n• 77, p 94 
Tennis n• 82, p. l06 Grandrort n• 80, p. 55 Rush'n Attack n° 70, p 54 Conquesl of Carnelol n• 79, p 102 

Hits 
Great Courts n• 70. p. 67 RVFHonda n°68, p. 44 Damocles n° 8l, p. 128 
Greal Covrts 11 n• 87, p. 53 Rygar n° 80, p. 56 Dragonllight n• 83, p 152 
Gunboat n• 79, p. 52 Saint.Dragon n• 83, p. 88 Dragon Wars n" 74, p.154 

A-10 Tank Killet n• 78 p. 61 LeGunstfcll n• 75. p. 56 Savage n°69, p. 56 Dragons Breath n• 76, p.110 
The Adventure or Unk n• 79, p. 51 Hammerfist n• 80, p. 58 Shadow Dancer n• 87, p. 54 Dragons of Aarne n• 75, p. 100 
Aero Blasler n° 86, p. 40 Hard Drivin n• 74. p. 62 Shadow of the Beast n° 71, p 74 Drakkben n• 75, p 96 
Alter the War n• 76, p. 62 Hawalian Odyssey n° 75, p 57 Shadow of the Beast Il n• 82, p. 76 Explora Ill n• 86, p. 107 
Alpha Waves n• 84. p. 88 HeavyUnit n• 76, p. 56 Shadaw Warriors n• 81, p 76 Fétiche maya n• 73. p. 138 
Altered Beast n• 71, p. 62 lmpossamole n• 79, p. 60 Shennan M4 rt'75. p. 48 The Anal Battle n• 83. p. 148 
The Amazing Spiderman n• 87 p. 59 Les Incorruptibles n• 73, p 72 Shmobi n• 71, p. 55 Final Command n° 76. p. 107 
TheAppreatice n° 8Z. p. 58 Indiana Jones n• 69, p. 52 Shurllepuck Cafe n° 71. p. 54 Fire King n• 73, p.144 
Atamlc Rabo-Kld n"84, p. 80 Indianapolis 500 n• 74. p. 64 et n• 82. p. 64 Sideshow n" 76, p. 60 Hero's Quest n• 74. p. ll4 
Awesome n° 86, p. 56 International Soccer Challenge n• 82, p. 62 Silenl Service 11 n°82, p 50 1-Iound of Shadow n• 73, p.140 
Balman n• 71p. 60 lnterphase n• 73, p 62 Silkworm n° 68, p. 42 lceman n° 79, p 130 
Batllechess Il n• 84, p. 64 lniruder n• 74, p. 68 Sim City n• 71, p. 70 Thelmmortal n• 82. p. 132 
Bat!le Command n° 87, p. 64 ltaly 90 n• 79, p. 54 Simulera n• 82, p. 54 Indiana Jones 
Battle Squadron n"74. p. 44 lt Carne From the Desert n" 74, p. 46 688A~kSub n°68, p 43 el la deml~è croisade n° 70, p. 130 
Beach VoUey n° 69, p. 60 lvanhae n° 76, p. 54 Sliders n°84. p. 76 Infestation n• 77 p. 97 
BlookOul n• 76, p. 57 James Pond n°84, p. 72 SpaceAce n• 75, p. 54 Iron lord n" 74 p. 116 
The Blue Max n° 84, p. 78 Jaws n• 69. p. 49 Speedballll n°86, p. 42 Joumey n• 68, p. 122 
Bridge Player 2150 Galact!ca n• 78. p. 66 Jumping n• 78, p. 72 Spherical n° 68, p. 48 KeeI the Thief rf 74, p.117 
Bruce Lee Lives n• 76. p. 58 Jupiter's Masten:lrive n"86. p. 50 Spltldizzy Worlds n" 87. p. 60 Kmgdoms of England n"71, p.138 
Budol<an n• 74 p. 48 Kalaan n" 79. p. 48 Stonnlord n° 68, p. 53 l.egend ol Djel n" 69, p. 112 
Cabal n"73. p. 74 Kick Oii n• 68, p. 47 Strider n• 83, p. 78 legend of Faerghail n° 80, p. 110 
Cadaver n• S3, p. 72 Kick Off Il n• 81, p 62 The Strider n" 70, p 62 Manhunter2 n° 7l, p. 136 
Capbve n° 84, p. 92 Killing Game Show n• 83, p. 80 StuntCar n• 70, p. 60 Maupiti Island n° 78, p. 116 
Ca$tle Warriof n°68, p 57 Klax n• 78, p .55 SU-25 Soviet Attaçk fighter n• 83 p '64 Megatraveller J 0° 83, p. 150 

132 



Murders in Space n° 84, p. 152 Hors séries 
Operatlon Stealth n• 80. p. 113 

Guide 1990 n° 72S Ooze n• 71, p 140 
Persona! Nightmare n• 69, p 116 Gulde 1991 n"85l-l 
Phantasy Star II ,,. 84, p 154 

Solutions P-uates n• 70, p.128 
Prophecy n• 68. p.124 

n° 71, p. 144 Quest for Glory 0 n° 86, p.106 Cùadel 
Rings of Medusa n• 80, p.112 Dungeon Master du n• 61, p. 148 
Search for the Klng n• 82, p. 134 au n• 67, p. 100 
The Secret of Monkey Island n° 82, p 136 Fétiche maya n• 76, p. 116 
Shogun n• 69, p. 114 lndiaw Jones and 
SpaœQuestlll n• 68, p. 120 thel.ast Crusade n• 77 p. 101 
Starllight ,,. 76, p, 109 LastNinJa n°67, p.100 
Starflight 11 n• 77. p 96 New Zealand Story n• 73, p.150 
Star Vega n° 78, p.118 OperaUon Stealth 
Super 1-lydlide n° 83, p. 146 Secret Defense n° 87, p. 120 
Swords o!Twilighl n• 73, p.142 Populous n"' 79, p. 110 et 80, p. 120 
T angled Tales n• 76, p 108 Shadolu of the Beast n° 75. p. 106 
The Thirtl Courier n• 80. p. 115 Targhan ,,. 68, p. 129 
Ultima VI ,,. 78, p. 119 n• 69. p. 120 
Les Vo~'êlgeurs du temps n• 70. p. 126 Les Voyageurs du temps n• 78. p. 122 
Wonder land n• 86, p.104 n• 79 p.106 
Xenomorph n• 79, p. 100 Zack Mc Krackeo du n• 68, p. 129 
Ys n• 82. p. 138 au n° 74. p. 122 

LES SOFTS TESTÉS DANS CE NUMÉRO 
A la poursuite de Carmen CPC Lost Patrol ST 80 
San Diego 80 Marchen Maze NEC PC F.ngine 55 
M .'êlflc.00 Destroyer Match Pairs Amiga 38 
Slmulator Amlga, ST, PC, CPC 48 MeanStreets ST 74 
Air Supply Arnlga 73 Metal Masters ST 67 
Alice in Wondedand NEC PC EngJne 80 Mickey Mause, 
Atomic Robo Kid Megadrtve 72 Castle of IUuslon Sega 54 
Avenger NEC CDRom 80 Mokowe CPC 112 
Battle Squadron Megadilve 73 Monday 
BlilzKrieg Night Football Am1ga 80 
of the Ardennes Amlga, PC 64 Music Master PC, ST, Amiga 90 
BlueAngels ST 80 Mystiçal PC 67 
Body Noël ST Amiga 38 Nan: Amiga 76 
Bomber Man NEC PC Engine 80 Nighl Shlft Amiga 80 
Bombuzal Super Famlcom 75 Oil'sWell PC 76 
Bo tics Amlga 67 Out.Board ST 65 
Bullderland ST 68 Out Run NEC PC Englne 72 
Car-Vup Amlga 49 PaperBoy Nintendo 80 
Champlon Wrestler NEC PC Engine 80 Pilotwings Supèr Famicom 75 
Classic Board Garnes Amiga 80 Populous Super Famicom 66 
CommandHQ PC 74 Ram)lage Lynx 71 
CougarForœ ST 80 Red Baron PC 52 
CrazyCarsll GX4000 66 Réèlacteur 3.10 (Le) Sl' 91 
Crystals of Aroorea ST.Armga 111 Rody et 
Cyber Combat MasticolU Amiga, ST. PC, CPC 38 
Police NEC PC Engine 76 Rygar Lymc 76 
Cyber Shinobi (The) Sega 74 S.C.L ST 80 
Dali4 ST 92 Saga CPC l12 
Dangerous Seed Megadrlve 73 Salnt Dragon NEC PC Engine 66 
Darius li Megadril.-e 76 Sdaw CPC 112 
Deathtrap ST 80 Sim Oty, Architecture 2 PC 80 
Oise ST 59 Slld!ng Amlga 80 
Dragon 's Lair ST, Amlga 64 Spin Parr NEC PC Englne 72 
East llS West ST 80 StarConttol Amîga 71 
Bemental Master Megadnve 64 Strlder U CPC 80 
Elvira Amlga 104 Stun Runner ST 80 
Emlyn Hughes Submartne Attack Sega 71 
lntematioaal Soccer ST 80 Super League Megadrive 80 
Eswal Amiga 68 Super Skweek CPC 73 
Extermlnator Amiga 72 Sword of Soda.'1 Megadrive 78 
Anal Conflict (Thel ST,Amiga 66 Sword of Vennilion Megadnve 106 
AnalAght Super Famlcom 50 TCB Tractar ST 90 
Galactlc Empire Amiga 80 Thunderblade NEC PC Eng1ne 80 
Geisha Amiga 80 Tintin GX4000 64 
Gradiuslll Super Farrucom 65 Toki Amiga 58 
Grand Prix 500 Il ST 62 Total RecaU Amtga 75 
Hard Drivln' Megadrlve 78 Toy Shop 8Q9S NEC PC Englne 80 
HardN()'.@ PC 107 Turrlcan U Amiga 51 
Helter Skelter Amiga 80 UN Squadron CPC 80 
Horror Zombres Amiga 56 Vector Championship Run Amiga 65 
Hurricane NEC PC Engine 67 Violent Soldier NEC PC Engine 74 
JailBreak Amiga 80 White Dealb PC 71 
Je découvre Window Wizard ST 80 
les formes Amlga, ST PC, CPC 37 Wing Commander · 
Jones in the Fast Lane PC 74 TheSei;ret Missions PC 68 
Kick Off Il PC 80 Wolf pack Amiga 71 
King's Quest V PC 108 World Championship Soccer Amiga 68 
Ufe and Death 0, the Brain PC 57 Zarlor Meroenary Lynx 80 
Une of Pire ST, CPC 80 Zellasd PC 78 
Lord of the Ring (The) PC 110 Zipang NEC PC Engine 75 

VENTES 

AMSTRAD 
VdS Amstrad 6128 coul S 1oys + 200 Jx + dlsl<S vierges 
(Oble D~. l.as1nlnga), TBE (Tintin) • 3 200 F Pierre 
LACAU SAINT--OUtLV', 9, avenue des Chasseurs. Tél : 
47.65,18.25. 

l/ds CPC 6128 + mon coul + 2 joys - manuel + padl IB­
lécll. + revues + 100 fx orig. uHL 2 &OO F. Jonathan 
JUNG. Tel : 56.75.99.18. 

Vds Amsltad CPC 464 ~lecL OK+ 15-0 lx+ UYT~ +2 rnan. 
+ souris 1 1apis 2 000 F • mon. cool Clalre LOCOTY, 
rue Mal·Foch, 54110 Varengeville. Tel. : 83.48.36.79. 

VclsAmstlad CPC 6128+ mon. coul.+nbx IX -JOYS + disl<s 
vierges. Jean-François LAGUET, 54. rue de fa Made­
leine, 95290 L'Isle-Adam. ni. : (16-1) 34.69.43.85. 

VdsCPC6128 coul. + jhled K7 +joy + revues.-C011s. 
SEGA + 41x A 200 Fou ech. contra 520 ST ou AS-OO. Re­
naud FAUQUE, Terres des Frères, 84110 VIiiedieu. 
Tél. : 90.28.93.85. 

Vds Amstrad CPC 6i28 cou!. + Wner TV ' lect. K7 ' cor· 
don,plusde200Jx 4 600 F KérlmFASSI, 25, ruePaul· 
Bouchard, Lisses. Tél. : 64.97.65.10. 

Vds CPC612Bmono.Tadap1. pon • 65dislss +j<>y + j~, le li 
1 900 F Nicolas EGRIX, 11, rue Ma.rin, 95460 Ezanville. 
Tél. : (16-1) 39.91.26.59.(ap. 19 h 30). 

Vds CPC 4S4 + moo. mono. + p< (TBË) 900 F Jérôme 
HAZAN, 22, clos des Aulnes, 95350 Saint·Brlc:e, TèL : 
(16-1) 39.92.33.31. 

VdsCPC 6128 cout (TBE) + nbx revues+ 1xorig. +manuel 
sup. {Grap& Soo)~manuel util 2 000 f Sébastien Dl· 
GARO, 1. rue Emest·Renen, 9'3200 Saint·Denis. Têl : 
(16-1) 48.20.48.92. 

Vds CPC6128coul. +1oy 'Obleur t34d1slls ,ong. (f15 
Piratés ... ), le tt exc. élat · 2 500 F. a déb. Christophe VA· 
LINGOT, 55, rue Vlcto·Hugo, 92400 Courtevole (rê­
glon parisienne). Tél : {16-1) 43.33.43.85, 

VdsCPC464coul. +manuel +mag T3j0ys +câble et kit 
té!ech.+97ix 2700 F Jean·LucJORDAN,PlainSolefl 
Le Levanl R17, 83310 Cogolin. Tél : 94.54.42.51. 

Vds Amstrad OPC 6128 +écran coul. + tmp. OMP ~60 + 
manuels;. plus de 150 jx + ut1I.-+ souflli. Pxà déb. Adrien 
HEJNZ, 18, vftla Émile-Loubet, 75019 Paris. Tél.: (i6-1) 
42.03.72.79. 

VdsAms1rlldCPC 6128coul +tx+ uhl t man.+ pllaser, 
ace. Vat. 5 500 F, vendu 2 900 F Em.manuel 
LAURENT, 896, rue du Forl, 62610 Balinghem. Tél. : 
21.82.S0.51. 

Vds Amslr.id CPC 6128 cou!. +nbx Jx • 2 :roo F eLAm1ga 
500 +mon. OOllL t man.+)' 4 000 F Arlstld HASAJ, 13 
bis, av. Holllnguer, 94470 Bolssy-Sàlnt·Léger, Tél : 
(16-1) 45.95.14.36. 

Vds Amstrad CPC 6128 coul. + nbx IX el U1il. (copieurs. 
graph, music) 2500 F, à deb. Guillaume MOSER, 12, 
rue Ambroise-Paré, 78130 Les Murelux. Tél.: (16-1) 
34.74.84.12. 

Vds mon. Amstrad,.cal1a EGA ECD (BE) 3 200 F. â déb 
Frédéric HUET, 12, rue Gulllaume-Appolinaire, 31600 
Le"lherm. Tél : 61.56.02.34. 

Vds CPC 464 coul + 40 jx + 2 joys +manuel+ prog., TSE 
(1990) .2100 F Frédérlc PAZOS, 9, ruedel'Espéranca, 
Les Arches, 04000 Digne. Tél : 92.31.14.35. 

Vds mon. GT65 pour CPC + Ma11evlelle ou ltaly 90 ou 
Bea,c:h.Yolley 450 f Vds news po!Jr 6128 · 95 f Antho­
ny GOFFIN, 8, allée d'Andrezleux, 75-018 Paris. Tél. : 
(16-1) 42.59.64.n. 

Vds Amstrad CPC 464 +mon. coul + nbx jJc + 1oy +livres 
2 100 F (TBEJ. José SOTO, 14, rue Gaston-Margerie, 
94130 Nogent·sur-Marne. Tél. (16-1) 48.75.13.38, 

Vds Amstrad CPC 6128 coul + lmp. DMP 3160 t joy-t Jx. 
utjl (TSE) 4 000 F Christophe TELLEZ, 2, Impasse 
des Merles, 33190 L8 Rèola. Tél ' 56.61.04.27. 

Vds Amstrnd 6128 +mon. cou! + 35 JX + if\'Te piog. + joy 
2 900 F. Sàmy URZJCA, 16, rue Rambuteau, 76003 Pa· 
ris. Tél.- (16·1) 42.n.38.05. 

Vds CPC 6128cotJI. +2)0ys+ 130j~ +ulil. (Disco, Hen:ul, 
OOP) + nbres revues ; 3 000 F Bruno TAMIETTI, 9, <Ue 
de Paris, 92190 Meudon. Tél : {16-1) 46.26.09.02. 

Vds CPC 5128ootJL +tuner +2joys + pliaser + 22d;sq + 41 
jx orig. + manuel 5 000 F à déb. Alexandre OORLET, 
171, avenue de Toulon, 13010 Mamflle. Tél. : 
91.25.80.93. 

Exœpllonnel Vds CPC 6128 coul. + lecl. 5 !14 ~ aa)'Ofl 
opt + nbx JX - revues 3 000 F Denis BIMSENSTEIN, 
269.av.Jean.Jaurès,69150 Declnes. Tél. : 78.49.79.47. 

Vds CPC 464 coul (TBE) + IDY + nbx Jx ong. avecoomo, '"' 
n 2 000 F à déb. Uryent. Vincent BIANCO, 18. rue Nor­
mandle-Nlemen, 69120 Vaulx-i!n-Ve!ln. 

Vds pourCPC6128 Obledr.,dble dr. 2. 12jxex .. AMC, bât 
3, Raln, lsl., Top10, Wild STR. : Rick O. STR. 100 F. Ju. 
lien DEBES, 120, chemin du Pont·Moreau, 57260 
Draille. Tel. : 87.86.04-14. 

Vds Amslnlll PC 22861/GA· cout ; carte )oY, 2 Joys • lx 
ong. 10 900 F 1 Julien MARKARtAN, 19, rue des 
Basses-Crozenes, 26000 Valence. Tél. : 75.56.79.04. 

BON DE COM}\IANDE 
DES ANCIENS NUMEROS DE TILT 

A retourner à Tilt Service abonnement, 
BP 53, 77932 Perthes Cedex. 

Attention, les premiers numéros, jusqu'au numéro 72. sohl épuisés. 

Je désire recevoir les numéros suivants 

Nombre de numéros CJ 
Somme totale CJ 
Je vous adresse la somme de 25 F pour 
chaque numéro par : 
chèque D mandat D à l'ordre de Tilt. 
NOM: 
Prénom 
Adresse: 
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Ville: 
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VdsCPC612ll coul. (TBE) tmble tmanuel+nbXJxt 2co­
pletJrs, le a: 2 500 F. Sêbastlen TOUPIN, 19, bd Henri­
Barbusse, 78500Sartrouvllle. Tél: (16-1) 39.14.06.Bô. 

VdS Amstrad PC 2086 + 2 lect. + VGA ooul +log. pour 
SlT 8 500 F, à déb. Sc<IMer : 2 000 F, lect. exl 
1 700 F Stéphane PACALET, 25, chemin de la Barre, 
38260 La Cote. Tél. : 74.20.29.39. 

VdsCPC464 + DOl-l+MP+joy-r88jx0ont Ricl<Dange­
rous, P-47, R·cype. l/al. : 5 ooo F, cédé : 2 200 F, à déb. 
Tibo LACROIX, Villa Lesnoyers,38570Goncelln. Tél : 
1s.n.n.s2. 
Vds 5128 ooul t joy +manuel+ nbx JX + éduc. (CP, CE, 
CMç, TBE 2 200 F Chantal ALEGRE, 20, rue du R.·P.· 
Challlet, nS-OO Chellos. Tél. : (16-1) 64.2b.16.67. (après 
19 h). 

l/ds CPC.612ll coul. +40 jX+ revues+ man. (le nTBE) 
3 000 F. Eâl. news sur STO STF, àdéb. Ollvler BARBE, 
148, allée du Colonel-Fabien, 93320 Pavllloni.-sous­
Bois. Têt.: (16-1) 48.48.50.39. 

Vds CPC 464 +mon. coul + jx (Indy, Wonder Boy ... )+ ma­
nuel +revues ~en) • 1 000 F Bernard KAZIMIERCZAK, 
16, bd da l'Esptanade, 38000 Grenoble. Tél : 
76.46.72.21. 

Vds 6128coul+ lliner +anl +joy + radlo·réveil .J. nbsesre­
vues+ bte rang. +30disl<. Val. 7 000 F, cédê :4 500 F,à 
déb. David RENAUDOT, 14, rue Ross·On·Wye. 14110 
Condé-sur-Noireau. Ttll : 31 .69.11.07. 

Vds CPC 464 + 163 jx + écran mono. + llbGes revues + 
llvtes + joy. Val · 4 650 F, vendu : 1 700 F. Timothée RO­
LIN, 27, rue Cenciau·x, 444CO Rézê. Till : 4-0.75.46.85. 

Vds CPC 464 coul + joy + env, 40·50 Jx T revues + clas· 
swrs lni1îalion au beslc. Val • 5 000 F, vendu • 3 500 F 
Samuel GAUDE, rue de la République. 3$520 Bourg· 
d'Oisans. Tél : 76.80.27.82. (après 17 h 30). 

Vds AmstradCPC 464 mono+joy + Bfg Boss +nbx lx+­
Creadheat l<ickoli ... ){le tt TBE) :< 000 F. Ut!l"nL NI colas 
THALLOT, 4, rue du Général·de-Ga.ulle, Saint-Ger· 
main-sur-Morin. Tél : 60.04.51.n. 

Vds Amstrad CPC 464 lllOl1och.. nljx jx, 1 joy, adapL pért, 
livres 1 500 F. Ma.nue! FRITSCH, 84, rue du GénéraJ. 
Du11eux, 68650 Lapoutroie. Tél : 89.47.55.59. 

Vds CPC 6128 cotJL + luner TV +radio-réveil .souris+ 1l 
ioys +]x + casierdisl< + prgs dessin :2 500 FTBE. Antho­
ny TOUZET, 16, rue de la Bonnette, 33600 Pessac. 
Tél. ~56.36,58.51. 

Vds amsuad 464 mon. coul.. nbx Jx, 2 joys. livres, le tt 
1 600 F Laurence TELEGONE, 25, rue du Château· 
Landon, 75010 Paris. Tél : (16-1) 40.36.38.15. 

Vds CPC 46'! coul,plus nbxix (env.40) + 2joys + raocord 
+manuel Amstrad, px · 4 000 F (à dêb.). Stéphane FER· 
RAZ, Hameau de Charpenay, Sainl·Didier-de-la-Tour, 
38110 La Tour du Pin. Tél: 74.88.14.41. 

Vds Amstrad 6128œul +tuner+ jx ... 1mpr. DMP 2160 + 
legs. Vds cons. CBS + turbo + lllfpl K7 Atari. Hervé SE­
GUIRAN, 75, traverse du Moulin â Vent, 13015 Mar· 
seille. TéL : 91.63.43.47. 

VdsAmsL 6128coul.300jx, sourtsAMX, lmp. OMP2160, 
utll, joy, db1eur . 3 000 F + port. Maxence BUNEL, 7, 
place Puvls de Chavannes, 69006 Lyon. Tél : 
78.89.25.82. 

Vds 6128+ mon coul. CTM644 + 2joys + nbx jx & tllîl. + bte 
rg~lertTBE :1600 F. Tél.soirS.V.P.KarlmHASSAN,45, 
avenue de la Motte Picqllet, 75015 Paris. Tél : (16-
1) 43.06.90.59. 

Vds Ams1rad CPC464 'mon couL + joys +nbxjxorig. + 
manuel en Ir., TBE : 2 000 F. Antoine DEMOUSSEAU. 
Tél : 64-.08.04.16. 

Supervds CPC 464 monocll. +50jx (RT ype, Batman, etc. 
+nbrxcomp1L)-+ 1Joy, val .. 4 300 F, cédé . 2 500 F. Ra· 
phaël LOURENÇO, 8, rue Léon-Boursier, 924-00 Cour· 
bevole. Tél : (16-1) 47.89.08.71. 

CPC6128+joys ·2 500 F •4-0d'<Sks (1501x) . 2500 Fou 
te tt 4 500 F (TBE) à déb. Martin GONZALEZ, 1, rue do 
Stutzheim, 67200 Strasbourg. Tél : 8U8.39.99. 

Vds 6128 Amstradcoul .. 1uner TV +racfio-réveü +housse 
t80jlt+ manuel. valréeHe .6 500 F,cédé 3 500 F Fré­
déric JAEGLE, 10, place de PEllipse, Chanteloup-les· 
Vignes. Tél. : 39.74.46.11 

Vds Arnsuad CPC 664 +mon. cool+ lmp<. +de nbx fx, le tt 
pour 300 F 1 Afla~e à saisir 1 1 1 Nicolas SABOURET, 
122, bd de l'Hôp1tal, 75013 Paris. Têt.: (16-
1) 43.36.n.61. 

Vds CPC 464, écran ooul, êlat neuf, lx multiples, px 
1 500 F. Patrick PAQUET, 1, rue Brossement, 91140 VII· 
lebon·sur-Yveue. Tél : (16-1) 60.10.16.35. 

VdsAmstrad CPO 6128coul + lmpr. DMP2160+tuner TV 
+synlhé. vocal+ man.+ nbxjx, px 4 500 F. Thomas VIT· 
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TINI, n, Impasse du Béarn, Salnle-Marguertte, 85130 
La Garde. TéL : 94.20.38.16. 

VdsAms.6128 ~imp. 2'160 (OMP) + tunercomp. +nbxjx + 
3 mart + ouvrage p<g + tlOIJsse + ram. papier, etc., px 
5 600 F. Arnaud (Josiane) COHEN, 4, rue Julos•GUos· 
de, Levalloli.-PerreL Tél: (16-1) 47.39.92.86. 

Vds CPC 464 tnono. avec hep dé j)! + K7 + démo. Val. 
neuf 3 000 F Mega sacrifié à 1 500 F 1 Yannick LE 
MOULLEC, 13, rue des Rosiers, cité.du Clandy, sç.180 
Cléguérec. Têl. : 97.38.05.84. 

Vds Amstrad 6128, plus de 120 jx, éllll neuf 3 500 F plus 
lllil., joys, etc. Conlaeter pdl WE. Benoît PERCHE, la· 
,gauvenler, Argenlré-du·Plessls, 35370 Argentré. Tél : 
Sll.96.60.35. 

Vds Ams1rad 6128 +écran couL + nbx Jx + Jl>YS (dbleur) + 
TTX +lmp. DMP 2160+papler 5 000 Fâdéb. Benjamin 
GUILLAUME,3, rue Gustave-Flaubert, n34o Pontault· 
CombaulL Tél: (16-1) 60.28.45.26. 

Vds Arnstrad PC 1512 able lecl. +mon cool+ d>&k dur 30 
f!lel]a+nbrxl~. px 7 000 F.Jean-Franço!s, 75020 Pa· 
ris. Tél. : ('16·1) 40.09.22.35. 

VdsCPC612llooul +nbxjx(200) +250YST +lunerTV + 
pis!o.+souris+disknettoyant+manuelBE ;4 000 F. 01~ 
vler SOLLIN, 7, rue Mirabeau, 91120 Palaiseau. Tel. : 
(16-1) 60.14.16.61. 

AmslTad PC 1512 DO mono. +1mpr. OMP 3160 •manuels 
d'util., px :5 000 F. Ugo DE CHARETTE, 10, rue Eugène­
Labiche, 75116 Paris. Tél : (16-1) 45.04.09.17. 

Vds CPC 464 mono. , 115 Jx (Gllos1busters 2, Batman. 
Aalnbon Island ... ) + revues + ôuicl< 5 : 2 600 F. Thierry 
WEBER, La Benausso, avenue Raimu, Bt A. ~ppl 36, 
13014 Marsellle. Tél. : 91.58.12.66. 

Vds Amslrad CPC 6128 coul. + 30 disl<s +revues •man. . 
3 000 F Laurent BERTRAND, 14, rue de l'Yvette, rés. 
Moulin salnl·Martln, bâL : F, 91160 Longjumeau. Tél : 
(16-1) 64.48.98.16. 

Vds CPC 6128 COIJL TBE + jx + joys +câbles• mgzmes, 
ach. 4 500 F, vendu 1 990 F Urgent 1 1 1 Grégoire MA· 
GA, 20, rue Georg.,.Sand, 77176 Savlgny·l1>-Temple. 
Tél : (1&-1) 64.41.00.01. 

VdsAmS1r8d 6128 TBE +mon. coul +plus de 150 JX + 1mpr 
DMP2160+manuelsHitil +souris, àdéb. Adrien HEINZ, 
18, villa Émlle-1.oubet, 75019 Paris. Tél : (16-
1) 42.03.72.79. 

Vds 6128 coul + AMX + 18.p<S + lect. DOi + Joy + S)'lllhé. 
vocal -r 75Jx+ 21 util avec doc. +manuels+ disksvierges 
5 500 F. Jean-r.laro HONORÉ, 18, rue d' Aboukir, 92400 
Courbevoie. Tél. : (16-1) 43.34.07.28. 

Vds Amstrad CPC 6128 + adapl, TV + JOY + nbx jx el oog .. 
axe. é!atc 3 000 F. Cedrik ~UCAS, 30, rualla eux Anes, 
95430 Auvers-sor-Oise. Tél : (16-1) 30.38.16.60. 

Vds nbrsa news pour CPC 6128 sur 3 112 C8llse passage5 
1/4 Uste Sür dem. N!.rnard TAVARES, 30, route de Cha· 
tesuf, Le Vercors 2, 26200 Montéflmar, 

Urgenl 1 Vds CPC 6128 coul + joys + mble + tun. TY + ki1 
téléch. + nbx jx + mags. Vat réelle · 7 500 F, cèdê : 
4 000 F à déb. Elden GENEST, 9, rue du Grand Cel, 
31170Toumefeullle. Tél : 61.07.76.27. 

VdsAmstrad6128CPC+2diskjx+man :2 500 F+cons. 
Sega + 6 cart. 900 F. Nicole ZAAGAOUI, 16, avenue 
Henri-Barbusse, 94200 lvry·sur·Selne. Tél : (1&-
1) 46.80.93.89. (travail). 

VdspourCPC 6128 lect 51/4, 360 Ko, sélect de faces, et 
70disksavecunbrter :800 F Ml!nuelCANTANTE,50,bd 
de Vaugirard, 75015 Paris. Tél. • (16-1) 43.21.39.71. 

Vds CPC 6128 coul + 110 jx environ orig. t 3 joy (Speed­
l<ing Pro 5000 .. ) + discologie + tevue, px 3 100 F An­
toine BERNARD, 36,place de la République, n920 Se· 
mols·sur·Selne. Tél. : (16-1) 64.24.62.69, 

Vds6128 cou!. +2j0ys + 100 jx + dbleu• + mgz111es +bu· 
reau, le rt 3 500 F, val ; 6 500 F. Sébastien DEPOND, 
30, rue Lamartine, 78190 Trappes. Tél : (16-
1) 30.62.90.83. 

Vds 61Z8 cool + Joy +kil!éléch. +cordon ùagoeto +ma­
gnelo+ 150 j~. px ;3 000 F. Frédéric VICTOR, place des 
Catalpas, 01300 Belley. Tél : 79.81.48.66. (ap. 20 h). 

Vds t64 (664) + nbX jx mon. ooul + joys + bte rgl + cray 
opl + lect. 07, le tt 2 000 FI Olivier VAGLIO, 11, im· 
passe Yves du Manoir, 78390 Bols d'Arcy. Tél· (16-
1) 30.58.5-0,37. 

Vds Arns. 6128 cout + 100 Jx (nbx ong.) + rev . . env 
2 500 F Vds jx Game Boy • 100 F chacun. Nicolas HA· 
MON, 20, rue de Madrid, 75008 Patis. Tél • (16-
1) 4-0.68.70.45. 

Vds Arnsvad CPC464 + nbxjx +livres+ joy (TB)+ u111. mo­
noâl. • 2 000 F Ludovlc LELONG, 3, rue des Tollllers, 
62141 Évin Malmalson Tél : 21.n .82.30. 

Vds CPC 6126 ooul + 30 disk •tuner TV+ anler\lle t bu­
reau + rad1CNéveil + plst lazef + manuel + man., BE 
3 800 F. Frédéric MATHIEU. 155, avenue de Morangis, 
91200 Athis-Mons. Tél : (16-1) 69.38.27.14, 

VdsAmstred464coul+80jx+synlhèvocal . 13SO F. Vds 
graplllsoop 2 . 250 F. lrnp<. DMP . 1 000 F. Fnmci< CHA· 
PUT, 5, bd de la Grande Ceinture, 91120 Palaiseau. 
Tel.: (16-1) 60.14.5-0.51. 

Cède 6128 covl +housses+ souns + dbleur +2 }oys + 40 
07 (news)- u1il.+plans :2 000 F (àdéb.). Fabrice BOU· 
CHE, 2, rue Yvonne-Madeleine, 91800 Brunoy. Tél : 
(16-1) 60.47.18.89. 

Vdsd~vi•flles marque 3M51/4 t,2Mo :50 Fies t0.3 
1121, 44 Mo ; 50Fles10. Vds Arns. PC 1512 SO mono. 
Christophe SAVE.RY, 49, rue de la Prairie, 95500 Go­
nesse. Tél : (16-1) 39.85.24.45. 

Vds Amsl. PC1512 mono. simple Ill<;!., carte, 0020 megas 
+ GEM lnlêgt. PC, souris, doc. le tt : 3 500 F Jean· Pierre 
JOSSELIN, 7, rue Charles•Faroux, 95520 Osny. T6l : 
(16-1) 30.30.59.78. 

VdsCPC6128+ 75jx(Dble Dragon 1 et2, CrazyCars1 et 
2 ... ) + Tuning TV+ Man Turbo 2 •antenne : 3 500 F. Ro­
ger GOGUY, 38, avenue Sadie U!colnle, 78140 Vélizy· 
VIiiacoubiay, Tél. : (16-1) 39.46.42.39. 

Vds Amstsad 6128œUI. +tune! tJX Hev. +pis!o. + oadeau 
Px 3~0 F Philippe. Tél : 93150 Blani>Mesnll. Tél: 
(16-1) 48.69.98.82. (ap. 18 h). 

Urgellt 1 Vds Amslrad CPC 6128 coul. + '1ousses + 50 
disks (Ocp.. Oefender of Th~) + rev. : 2 400 F Olivier 
GÉRARD, 71, rue de Francevllle, 93220 Gagny. Tél. : 
(1&-1) 43.88.13.31. 

6128 mono. +la solution ArnsITTld (Calcuma. Texlomal, 
Oalamat) + guide ulll. + d1Sks t jx + 1oys · 2 000 F. Ber· 
trand LORIN, 6, rue du Clos Anet, 92310 Sèvres. Tél : 
(16-1) 45.07.04.49. 

VdS Ams11ad6128cou1. +DMP2160+env.140jx + ens. IU· 
ner TV+ mble + plslo. 5 000 F. David MANDELBAUM, 
47, rue camllle-flammarlon, 93160 Noisy-le-Grand. 
Tél. : (16-1) 49.32.06.50. 

Vds CPC6128 couL+2 joys+ dbleur da)OYs + nbx pc {50) + 
btedergl•manuolPI\ 2 750F.FALO(Grégolre),10,al· 
lée du Parc, 78126 Aulnay·sur-1>1auldre. Tél : (16-
1) 30.90.64.44. 

VdsJl<K7 Amstradde30à100 f. Vdsjoys à 50et75 F JX 
neu!s, bte et nofioe. liste pardem. Germain LAFROGNE, 
&, route de NaMols, 55500 Velatnos. Tél : 29.78.81.67. 

VdS K7 de jx Arnstrad de 30 a 100 F (Dble o, Vig11ân1e 
black Tl!l"r) et dos joys. des truc (plus do 20 J.). Germain 
LAFROGNE, 6, route de Nancols, 55500 Velaines. Tél : 
29.78.81.67. 

VdsCPC464+•11l!lf· + hoosse +JOYS +jx +lrvre_s.Letten 
TSE. Px 2 000 F (à déb.). Sylvain BURGUIERE, 170, 
rue sadl Carnot, 93170 BagnoleL Tél : (16-
1) 48.97.31.76. (ap. 20 h). 

VdsCPC 6128 coul+ souns+ dlsJ< +2f1V1espour1 600 F 
Boris MARTIN, 18120. rue Bolvln, 95200 sarcelles. 
Tél. : (16-1) 39.90.16,65. 

Super vds CPC 464 monoch. + 50 jx {RType, Batman • 
nbi< compll) + 1 foy. val 4 500 F. cédef · 1500 F Ra· 
phaêl LOURENÇO, 8, rue Léon-Boursier, 92400 Cour• 
bevole. Tél : (1&-1) 47.89.08.71. 

Vds ord. Amslrad CPC 6128 mon coul. + manuel + JX 
dêo.189,lettenïBE.Px :2 900 F LudovlcKEBERS,Les 
Manonnlers 2, Parc de Rocquencourt, 78150 Roc• 
quencourL Tél: (16-1) 39.54.63..57. 

Vds Ams\rad CPC 464 + DOi + joy + 170 jx (Op, Wolf. 
Beach Volley ... ) + ma~ le tt 3 500 f. Lot el Garonne si 
poss. Fabrice SAFFRr:, 3, rue Maurlc<Nacob. 47000 
Agen Tél. : 53.66.92,97. 

CPC 6128 cout. + kl1 lélêch. + multrface 2 + joys + r~. 
2 500 F. Atarf 800Xl + 15 œrt. • 500 F. lllco/a NAXOS, 4, 
rue do l'Orm.,teeu, 91420 Morangis. Té~ • (16-
1) 64.48.49.66. 

Vds jX pour 5128 002. Riel< Oangerous 2, X·Otll. llaly 90 
(60 F 1, 100 F 2). Act\ Gameboy + µ). Sléphane 
DOUIEB, 5, rue du Ll·CI Dax, 75018 Patis. Tél. : {16-
1) 42.23.66.93. 

Cause SNA vds Arnslrad PC 1512 SD coul. complet T nb~ 
logiciels el doc. Tres peu servi. Px : 4 800 F Laurent 
KRAFFT, Le Haut Serelle Ange, 41400 Montrfcberd. 
Têl : 54.32.18.10. 

Vds Amstrad PC 1640 cout EGA. dble dnve, GEM, souns, 
TBE.Px 7 500 Fàdéb.PhlllppeBOUVET,BasseFolle, 
49220 La Lion d'Angers. Tét : 41.95.80.83. 

Vds Ordi Amsttad CPC 6128 mono. t joy + jX TBE. Px 
2300F.Louls·PhUlppeANTONI0,109,rueduGénéral· 
U!clerc, 78420 Camère-sur·Selne. Tél : (16-1) 
39.68.88.04. 

Vds CPC464cou!.+1mp. OMP 2000 +crayonopt +leet 
dtSq+SOdisqdejxe;K7 tmanuels,âdéb. 3 80() F Lio­
nel DACAlVA, 11,avenuedesSourcas, 78170LaCelle­
Salnt.Cloud. Tél. : (16-1) 39.69.23.93. 

Vds CPC 464 + 25 lx+ 33 revuas + l joy + llll• cons. de Jx 
v1dao Yel1Q avec 3 jx, TSE 2 500 F. Frédéric DEMBEX, 
12, rue curie. 62153 souchet. Tél. : 21.45.14.63. 

Vds Amsl111è CPC 464 mono. +JOy+adapl tillé. + 65 IJC 
(orig.), le n pour 1 500 F 1 Olivier GUAUS, Château de 
Seguin, Ugnan de Bx, 33360 Lalresne. Tél : 
56.21.23.31. 

Vds cpc 464 mono + 40 jx + manuels +revues + 1 œ· 
deau : 1 000 f, causa ach. 520 STF Atarl, Frédéric SI· 
MEONl,$1, bld de la Sclerle, La Vlsle, 13015 Marseille. 
Tél. : 91.51.59.05. 

Vds ams1rad 612ll coul. + 2joys+nb~ jx + radio·réve~ +tu· 
ner + 2 manuels (dale d'ach. 2713188). Px 3 000 â 
3 500 F Gérai(! SKAF, 8, allée de la Reine, 7815-0 Le 
Chesnay. Tél : (16-1) 39.54.09.61. 

UrgentVdsAmstrad CPC464 mono., \ man+ 150jx.P~ · 
1 500 F. Christophe ALUÈ.S, 2, rue du Marché, 34240 
Lamalou-les-Bains. Tél. : 67.95.23.30. 

Vds CPC 464 +mon. ooul. + 80 lx +2joys +mgzlnes CPC 
+ dble piise, val 4 200 F, c:édH 1900 F, TBE. Cedric 
MEGE, 14, avenue du 11-Novembre. 34300 Agda. Tél : 
67.21.26.36. 

Vds CPC 464 coul. + fect de disk-man. el j;x + llVTes, la u 
3 000 F, à déb. 1 Vtte 1 Laurent CARDINAL. Tél : 
25.84.24.74. (19 h). 

Vds1xong.pourCPCd'!Sk 100 F à déb. Galllaume D'AR· 
CV, 83, chemin de Fontanières, 69350 La Mulallère. 
Tél. : 78.42.18.52. 

Vds Amslrad 612ll + Joys • nbxjx + ttail.<letexte + lmpr 
DMP 2.000 (px . 4 400 F le tt). Laurent GUIGNARD, sa. 
vouges, 21910 saulon·le-Chapelle. Tél : 80.36.63.68, 

Vds CPC 6128 t mon COIJL + IX + llwes + JOYS + dislls 
vierge ; cordon ma~nelD, le tt TBE 2 000 F Hervé Ml· 
TRI, Sente de la Princesse, 95260 Beaumont-sur-Oise. 
Tél.: (16-1) 34.70.99.13. 

Vdsmon.oouLArnslrad-adapl TV, Px · 1 500 F Jér6me 
LEFORESTIER, 10, rue Hemet, 93300 Aubervllllers. 
Tél : (16-1) 43.52.36.71. 

Vds ou éch. jxsur6128 15 Fie.jeu dlsk non loum1e)(K1ck· 
Ofl, Bomb Jacl( 1-2. IK +, Bnsobalt, Tennis 30 ... ), Ludovic 
BOUTTE, Malmont, 43240 Saint.Just Malmont, rue 
François-Brun. Tél. : n.35.69.11. (ap.19 h). 

Vds Amlga 500 + exi mém. A501 +drive exi 5 114 + 300 
disksSt/4 +30d'.sl<s3ll2+1 joy . 5 000 F NlcolasSAN­
NEJEAN, 2, montée du Gourgulllon, 69005 Lyon. Tél. : 
78.42.49.51. 

Vds le fol. Test Drive 2, Losl PaùOI, Kiel< OU 2. Shem1an 
M4, Great Couns, Risk 200 F sur Amlga. BenolS1 
ROUSSEAU, 1, avenue des Cottages, 91150 Étampes. 
Tél. : (16-1) 64.94.84.86. (le mercredi). 

VdsCS<! +mon.cout+ 1541 + Jxnws +3 Jovs+ manuels. 
bles rgt : 3 000 F. Jean-Philippe BELLINI, 24. rue Ma­
riu•DelchBf, 94220 Charenton. Tél (16-
1) 43.96.92.12. (ep. 19 h). 

VdS Arnstrad612llooul. TBE + lmp. DMP 2'160+2 joy +nbx 
j;x +llVTes.l.Jlu 4 500 F SêbastlenLABAZÊE,4~, roule 
de Vemeull, 78130 Les Muraaux. T6l : (16-
1) 30.99.08.28. (apres 20 h). 

Vds Amstrad PC 2086 VGA cool + lect. 3112 + 51/4 neui + 
souns+nbxlog.Lettssgar 7 500 F ChuyenLIEU,24, 
rue de Tourvllle, 93600 aulnay-sous-Bols. Tél : Sur. : 
(16-i) 4-0.n.20.47.,dom. · (16-1) 48.79.34.11. 

Urgl 1 Vds CPC 6128 +mon. cout +2 joys, + 25disq. (jx) + 
util. t tuner TV - 111dio +table (ss embat) 4 000 F. samlr 
DJEOJIK, 43-45, rue Gabrfel·Pêrl, 93310 Le Pré Sain!· 
Gervais. Tél • (t6-1) 48.44.04.95. 

VdsCPC464+fect DOi·! +mon coul +manuels •synl 
voc. + nbx log. (Batman. Chasc HO, Oisoologle_.j Px 
2 500 F. AmaudOEBENEïTl,54,ruedelaCrolx,92000 
Nanlerre. Tél : (16-1) 47.24.07.37. 

Vds Amstrad 6128 coul. + 85 jX +housses+ manuel+ re­
vues+ 5 di$!\ vierges, élat 1mpec 2 400 F. Christophe 
THÊRET, 8, rue Jean-Meimoz, 92500 Ruell·Malmal· 
son. Tél : (16-1) 47.08.90.11 

Vds Arnslrad 6128 coul + ocran T pis1o. + nbx jx. val . 
3 700 F,cédU2 000 F Alban NÉGRE,32,qualduBar· 
rage, 94340 Jolnvllle-le-PonL Tel : (16-1) 42~.97.n. 

VdsCPC464,mono, DD1 200JxDKel401XK7.mag.,ma· 
nuel, 2 JOYS mu~~ace. Val 8 000 F Vd 3 500 f. David 
JACOUART, 13, rue du 19Mars1962, Chambon, 45340 
Beaune-la-Rolande. Tél.: 38.32.28.70. 

Urgent vdsAmstradCPC 464 coul. + JOYS + jx + fivni< Tills, 
le n 2 000 F Sébastien NORROY, 16, rue Calmelle, 
62000 Arras. Tél. : 21.24.09.37. 



Vds CPC 664 TBE +mon. ooul + JOYS + jx + oordOll +ma­
nuel d'utit + fivre + K7 poqr 464 + bte 3 000 I" Frédéric 
DURAND, 175, rue d'Isaac, 721JOO Lo Mans. Tél ; 
4.1.81.31.65. 

Vds CPC 6128 Ams!rad + 2 dis!< CPM PftlS el 1mp<. Ams· 
ttad OMP 3160. Px 3 600 F Mathieu GOUILLIARD, 
MaJson Tolosa, 64130 Mauléon. Tél : ~.28.01.21. 

Vds Amslrad CPC 4M + maJl. •lx ong. en TBE1 le tt 
1900 F Joan-Baptiste HERMENTl Charrièro Blanch•, 
• Marronniers •, 69130 Ecully. Té : 78.33.41.64. 

VosAl!lstrad6128 ooul +tuner TV+ lmpr OMP 2160+ 2 
logiciels t oons. CBS HUrbo + adapt 2600..- j>(. Hervé SE· 
GUIRAN, 75, lraverse du Moulin à Vont, 13015 Mar­
sellle. Tél : 91.63.43.47. 

Vds CPC 6128 cout + bureau AMS + 37 07 + hacl<er • 
joyst + rewes .3 500 F. àdéb. Poss. vtesép. Stéphane 
DAOUDAl, 13, rue de ta Danne Mauve, 95610 Éragny. 
Tél; (16-1) 34.64.06.79. 

VdsAmstrad6128ooul É1a1neuf i util. +Jx 3 500 F Fa­
brlce VEYSSET, 9, avenue Lannes, 91Wl Burea-sur­
Yvette. Tél ; (16-1) 69.28.69.43. (ap. 18 h). 

VdsAmstrad CPC664 {d'ISk) avec écran mon. ..-de nbxjx + 
2Joy. Px 1 600 F àdéb. MIJ<aël moussl,52,rue Fran­
çois-VIiion 91450 Soisy-sur-Seine. Tél : {16-1) 
60.75.12.83. 

Vds Amstrad CPC 6128 écran ooul, ac:!i. récem. avec+ 
100Jx+2joys 2 900 F Ellott FACHE, 28, ruedefleury, 
n630 Barbizon. m. : (16-1) 60.66.29.90. ' 

Vds Amsl!ad 664 + mon. ooul + env. 20 jx. Élal 118UI 
2 000 F. Px~ déb. Urgem 1 + joy. Tom ROUSSl:LLE, 49, 
rue Blanche, 75009 Paris. Tél ; (16-1) 48.74.115.83. 

Vds CPC464 monoclirome + leci. disk DOi +adapL péri.+ 
nbx/x + joy (le tt en TBE) po1Jr1 BOO F Arnaud TANGUY, 
20. rue Georges-Clemenceau, 95110 Sannois. Tél : 
(16-1) 39.81.43.72. (ap. 17 b 30). 

Vdsjxocfg. KT pour Ams. CPC464 (A«er Bumer, Vlgilante, 
etll.) 35 F l'un. Didier ROBERT, 9, square Henrl·Re­
gnaull, rnsldenca Leclerc, 92400 Courbovoia. Tél: 
(16-1) 47.75.04.76. 

Vds CPC 6128 ooul +man. +nbxJx enexc. êL Ires peul;8f • 
yi . 3 000 F à déb. Fabrice PIGACHE, 8, lmp. J.8.-Car­
peau, 94000 Crêlell Têl, (16·1) 43.39.28.79. 

Vds jx orig. pour CPC 6128 Fl 5 Slrif<e E. P47 Thunder­
bolL .. + dlsk l/lerges. Px à déb. Malthleu SUQUET, 11, rue 
Neuve des Boulets, 75011 Paris. Tél : (16-
1) 43.70.38.99. 

Anistrad CPC 464 mon. coul + Jx (orig.) + joyst +manuel, 
c:lt. "'(el amt le tt BE 1.500 F Vincent E.ECHAUTE,, 1, 
rue Emlle-Parquel, 27380 Fleury-sur-Andelle. Tél : 
32.49.00.49. 

Vds CPC 464 oouL ~ livtes + jx orlg. .. 2joys el manuelH 
K7 Azlnllltage et revues 2 000 F Gérard ALLARD, 183, 
av, Pierre-Brossolette, 9Zl20 Montrouge. Têl. : (16-
1) 46.55.78.35. 

Vds Amstrad 6128 mono.. 300jx donl20oog. +lect. K7 + 
jx K7 • val. 3 500 F v011du 2 500 F JDY oompos. Sté­
phane DUBERNARD, Au Bourg Luppe-Vlolles, 32110 
Nogaro. Tél :-62.08.95.66. 

Vds Arnstrad CPC 464 mon. mono. tres>lE + 9J jX +un joy 
+ manuel d'util 1 800 F. Lilian OUILLON, HLM La 0..­
ttaz, bêL D, 3a380 Salnt-leurent-du·PonL Tél : 
76.55.44.01. 

Vds CPC 464 K7 +écran cout+ nbx l' (OperaJlon Wolt, 
Robocop, Dragon Nlnja,CrazyCars2, etc. .. ). Sylvain DU· 
RANTON, 22, avenue de France, 74000 annecy. TèJ. : 
50.23.37.62. 

Vds OPC 464 ooul + l!Jmeur TV+ rad!O·téve0 + joy t 40jx 
+ mble. P~ • 2 500 F Thibaut GANIVET, lés Poupards, 
89130 Moullns·sur-Ouannc. Tél : 86,44.09.49. 

Vds ordi. Ams1nld 464 ooii., 80 JX, 3 ioys, tunner TV 1 an, 
plsln laser Cyril DALESSIO, 37, avenue La Côpctle, 
31860 Pins Jus1aret. Tôl. : 61.76.34.15. 

Vds Amstrad CPC 6128ooul • Jov, +de 100 Jx (Kick Cff 2, 
Ou1 Run. .. ). le n TBE. sacrifié ; 2 500 F Kilian SALAUN, 
69, avenue l/fctor-Hugo, 75116 Parls. Tél. : (16-
1) 45.00.98.12. (tél à+ 6 fi~ 

Vds CPC 464 coul. + un JoY + nbx llvres et rewes + plu· 
sieurs jx. le n l 800 F Palriok lOUISON,5, rue Aorenl· 
Garlou, 44560Palmbœuf.161. ' 40.27.51 .35. 

T rlls urgenl vds CPG 6128 ooul + 60 jx + ~nuel t disk 
vierges, etc. + mgzines 2 600 F. â déb. Christophe LA, 
RINI, 7, rue des Géraniums, MC 98000 Monle-Cerlo. 
Tél ! 93.25.69.94. 

Vds Amslrad CPC 6128 cout+ JOYS + dbleur + 30disq (lx' 
et utll) + manuol. le U 2 500 F Romèo LA NOUE, 86210 
Monlho1ron. Têt : 49.93.27.70. 

Vds unpr. OMP 2160 + magl'lum + 4 JX + 1 disk vierge + 1 

néces. de net (pour CPC 6128), px 2 000 F Vlncenl 
STRIGUO, 36, rue de Dijon, n290 Mllry-le-Neul. Tél : 
(16-1) 64.27.61.74 

Vds Amstrad PC 1512 cout 640 Ko, DO, souris +llllêg. PC 
+ néx Jx + uW. Le tt 1BE peu servi. Px • 6 000 F Michel 
CARRON, 1, rue Raoul·Duly, 75020 Paris. Tél : (16-
1) 40.33.15.44. 

Vds Amstrad CPC 464, avec I• et 2 man. 1 200 F â déb. 
Vianney CLERBOUT, 349, rue de la Planque, Auchy· 
les-Orchîes-,~9310 Orchies. Tél ; 20.61.81.46. 

Vds 464 mono. + dbleur de joys + 3 nian. + 38 jx • Ro~ 
oop 720 F. Shweck, Sim City, Barbanen pour 1 200 F. 
Frédéric KAPHEIM, 29, rue François-Pinson, 92320 
ChlUllon. Tel. : (16-1) 47.36.10.11. 

Vds CPC 464 mono.+ GO )x+ )oy + QulckjoyV +manuel+ 
housses de protect le tt 1 600 F à déb. Arnaud LE 
LOUEY, 8, rue Honoré-de-Balzac, 77130 Monlereau. 
Tél : (16-1) 64.32.83.84. 

Vds6126 mono.+ 23 origi + 2Joys +texto.+ écho. +Clocl\ 
3. etc . + 32 OK boum\es progs. revues : 3 000 f. Mau­
rice BIBAS, 123, bd Bessières, 75017 Paris. Ttll : (16-
1) 46.27.06.68. 

VdsCPC6128+jeux 3 5-00 F. lmp. DMP 2160avectraiL 
da texte 1 200 f Le 11 ; 4 500 F Urgent 1 David KE.R· 
LOEGUEN, 31, rue du Clos Cambar.11er, 44120 Vertou. 
Tél ; 40.34.40.39. 

Affarre 1 Vds Amstrad 6128 ooul + nbx JX + tuner TV + 
niauble + radio-réveil. le n en TllE 2 700 F. Stéphane 
CAPET, 26, rue de 1ourvllle, 78100 Salnt-Gennaln-en-
1.Bye. Têt ;(16-1) 30.61.24,93. 

Vds Amstrad 6128 en TBE + 9 disk 3 000 F. Sébastien 
GOSSE., 4, rue du Clos, 76520 La Mesnil-Esnard. Tél : 
35.80.21.82. 

Vas 6128ooul-+ 400jx max.+ oog. + jOyst netll +revues+ 
11\ll.+loglc;ieldetra\laRetleursdocs :2 600 F.Domlnlque 
SEflVERA, 6, rue de Bouttlers, 78100 Saint-Germain· 
en-Laye. Tél : (16-1) 39.73.38.49. 

Vds Amsttad 464 mono. ~ ëaan + nbx jx. le tt · 1 600 F 
Benjamin DE LA GORCE, 9, place Alexandre 1er, 
78000 Versailles. Tél. : (16-1) 39.50.65.60. 

Vds CPC 6128 ooul + 40 jx (2 ans, peu servi) + 2 disks 
vierges + joys. Pi< 2 700 F SébasUen NICOLLE, 29, LB 
Paouve, 83170 Brignoles. Tél.: 94.59.12.11. (5 h) ou 
94.69A5.76. (6 h). 

Vds CPC 464 coul. + nbx IX + 1 joy TBE vendu av<1c ma· 
nuel Px ·2 000 F Louis-Damien HOFFNER, 14, avenue 
JeairJaurès, 76530 Gtand-Couronne. Tél. : 
35.67.18.47, (ep. 18 h). 

VdsAmslred PC15!20Dmono·H•xl. 640Ko+uhl+ joys 
+ DOS t GEM + mble lnlor. Le tt TBE • 3 500 F Jcan­
FraJ1ço1s VALACH, 2, avenue du Château, 78230 le 
Pecq. Tél. • (16-1) 39.58.60.62. 

Vds 20orig. Amslrad 6128 {compîls, news, P1m1es, les Ai· 
poux) · 99 F pr:e ou le tt : 900 F. Arnaud ROULlET, l:W, 
rue Jean.Jaurès, 94190 Vlllenouve-Saint.Oeorges. 
Tél : (16-1) 43.89.21.25. 

Vds Amstrad CPC 464 ooul + nbx jx + !oys + guide. 
Chattes PLASSE, 14, rue du Général Pershing, 78000 
Versallles. Té~ ; (16-1) 39.55.36.17 

Ch. pour CPC 484 eamer C<Jmmand, Monopoly et Maxi 
Bourse, chaque 1<7 ach. fOO Fen BE. Annel FOL GOAS, 
16, rueduNouveauSalnt-Martln,95300Ponlolse. Tél: 
{!6-1) 30.:W.59.05. 

Vds Arnstrad 6128 cout + 120 jx + 3 joys 2 500 F. TSE 
peu servi (rugen1) causo dép. asméa. Sébasllen WATIER, 
25, rue Rabelais, 92600 Asnfêres. Tél. : (16-
1) 47.3$.38.11. 

Vds AmslradCPC6\28coul. 128 Ko, man. pro. +jx. Exc. E 
etlrèspeUJOUé. Px ·2 300 F Thierry f'ERROTET, 16, rue 
Bosquel, 75007 Paris. Tél. : (16-1) 45.50.28.81. ' 

Vds CPC 664 ooul. + 90 jJc (softs) + interface TV BE : 
2 500 F +orgue ReallS!lc CqncerlmeJ 700, TBE · 1 200 (le 
tt :3 ~OO F) Sy1valn MARTIN, 7, lot Mayes, Cadlllac en 
Fronsadais, 33240 Salnt-André-de-CUbz.ac. Tél. : 
57.SB.11.54. 

Vds Ams1rad CPC 464 + m9n ooul + cray. op~ (avec logi· 
ael)+nb(jx. Px 2 000 F. Eric CORNIL, rueEmlle-Zola, 
1, cour de Vienne, BP 59860, Bruey-sur·EsceuL Tél. : 
27.41.45.62. 

Vds CPC 6128 + t50 ong. + leçt. K7 + 80 disks •revues. 
Px · 2 500 F. Vds M05 Platini K7 + 8 orïg. Px : 800 F. 
Christophe GALVAIRE, 1, rue Jean-Rostand, 62160 
Bully·les·Mlnes. Tél : 21.29.18.67. 

Slo;>allaire vds CPC 6128 + O(ig. (jX. ullL) + pêrlph. +aoc. 
+ lmp. •doc. Vte grpêe ou sép. BrunG TRIOUX, 32, rue 
Manîchal·Foch, 60200 Bouchavesnes Bergen. Tél. : 
22.85.12.21. 

Amsltad PC 2286 (VGA ooul. 14 HRCD, DO 40 MO. 1 Mo 

RAM, souris, /oy + carte, Px 9 500 F Laurent AMINTI, 
21J, rue Charfes-Gouppy, 93600 Aulnay-sous-Bols. 
Tél : (16-1) 48.69.55.45. 

Vds revues et logiciels CPC 6128 don! SlladoW Warrlors, 
Tennis Cup, etc. TSE. Vds le n oil sépalé. Stéphane 
MEHL, 11,avenuedu Panorama,914-00 Orsay. nt : (16-
1) 69.28.34.04. 

VdsAmslrad6128+ mon. ooul.+ Jx +manuel +joys. Éric 
BELIN, Hameau llo1, Le Thell, 50840 Fennanvllle. 
Tél. ; 33.22.28.32. 

VdsCPC6128ooul. +lecL ext.K7 +JoY+blesrgl+manuel 
ubl. le Il 3 000 F, MlWrlce DEGENT, 51, rue des Pral· 
ries, 75020 Paris. Tél. ' (16-1) 43.66.34.68. 

Vds Amstrad 6128 + bureaux + mgzines (26) + 2 man. ~ 
1mpr OMP 1 +lx. Px . 5 000 F et livles, log1clels. Gu!llOU• 
ile RALPH, 33, allée des Arcades, les Bourseaux. 
T!ll. : 34.43.68.34. 

Vds CPC 6128 cou!. + oompil. Les Barbares + 10 disk 
vierges+ joy. Val. 4 500 F, vend!J : 2 250 f. Urgent 1 Ro­
meln KOSZUL, 18, rue Gustave-Vetonno, 91190 GU· 
sur-Vveue. Tél; (16-1) 64.4a30.49. 

Ttês urgent vds pour OPC 464, 40 jx o~g. pour un px Noêf 
de700 F(dépêchez-\/llUs 1 l l).Jean-FrançolsBARON­
NET, 10, rue Henri et Rob<!n de Cholet, 4922() Uon 
d'Angers. Tél : 41.95.62.14. 

VdsAmstrad CPC 6128mono + flbxJX +<evues +ma/lUel+ 
joy Px t 400 F 1 1 (J'habtte à 80 km de Paris}. Alexis 
TANHION, 90, avenue Montgomery, 27ZOO Vemon. 
Tél.: 32,.21.57,07. 

Vds prCPC lect. 51/~càble + oordon •sélecl.A·B, P·F 
1 000 F Pour Alarl, !ablette laCllle XL . 350 F Kuy Um 
THONG, 72, bd de la Vllietta, 75019 Paris. Tél. : {16-
1) 42.03.02.74. 

Vds Amsl!ad CPC 6128 mono , joys +manuels, 10 Jx + 
logloiels BE 1 400 F Paul MAURICIO, 2, rue du 8 Mal 
1945, 78500 Sartrouville. Tél : (16-1) 39.57.86.51. 

Vds divers lX ong., livres, ioys, c:âbles et revues pour CPC 
â bas px. l.Burent CE.LLA, 40 bis, rue Lanchy, La 4 
Verto;, 25000 Besançon. Tél : 81.53.21.59. 

Vds Amstrad 6128 colll avec]oys et 29 dis!< pl01nes de JX 
3 000 F è dêb. Stéphane RICHAUD, Salnta-Catherlne, 
04290 Volonne. Tèl. : 92.64.29.90. 

Vds Amsttad CPC 6128coul +jx eljoys. Étal neul, année 
1988. Px . 2 300 F New moruL Franck SENE CAL, 9, rue 
Chevallter, 95440 Ecouen. 

Vds Amstrad CPC 6f28 coui + joys + lmpr. DMP 2000 + 
Calcomat + Dataniat > Testomal + nbx jx, TBE . 4 000 F 
Emmanuel SALABERT, 7, rue de l'Êgllse, 75015 Perls. 
TéL . (16-1) 45.79.33.47. 

VdsCPC6128oouL +tunerTV +40jxeoooressgar oom· 
me neul 4 000 F Thomas ABOUTH, 2, rue de Cor­
noulllèrlos, 27950 Saint.Just T~L : 32.21.56.39. (ap. 18 
h). 

Vds AmsUadCPC 464 avec mon. ooul .. lect disl< ODl, 150 
JX, Olsoology avec les manuels 1 990 F Jean.Chris· 
tophe PILLOT, 370, rue et résidence Faldheotoe, 59120 
Loos. Tél : 20.07.09.21. 

Vds CPC 5128 ooul. (étal neul) + joy + 45 jx +mble oldL. 
livres. Px 3 500 F: Amaud LONGUET, 47, rue Com· 
mune de Paris, 93300 Aubervllllers. Tél (16-
1) 48,33.72.11. 

Vds CPC 6123coul. + 2 )OY 1 bte rgt + lrès nbx jx t ulil 
(TBE) + manuel Px excepl 2 900 F Êric OE SAJNT· 
BLANOUAT, 7, rue de la Fenne, 78470 Salnt·LBmlM!n­
des-Bols. Tél : (16-1) 34.61.01.73. (lél le week-end el 
vacances). 

Urgent vds Amstrad K7 coul 2 500 F avec man. 3 000 F 
aveo 100 fx etmags. OIMer PERROT, 81, chaussee de 
Picardie, 76260 Eu. Tél. : 35.86.31.47. 

Vds pour CPC 6128 avec nollce : Gunsh•p, angla•s el or 
!ha. Déb. + ach. Player Managet. Manchester United Al· 
beric BOITI'IEL, 20, résidence du Moulin, Campi· 
goeulles·les·Pl!tites, 62170 Montreuil-sur-Mer. Tâl : 
21.81.80.39. 

VdsCPC464 +mon.coul+joys+pêd. TBE : 95-0 F Vds 
J<K7 de15 Fà65 F, récentsetongLDenisHENl'IEOUIN, 
1,ruede~vière,54500Vandœuvre. Tél. :83.56.29.75. 

Vds Ams!rad CPC 6128 +mon. couL BE + nbx jx et util. + 
rr.anuel. Px . 2 200 F. Jean-Marc MAYAN, 39, ev. du 
Roule, 92200 N.eullly-sur-Selne. Tél. : (16-
1) 47.38.22.05. 

VdsAmstred CPC 8128coul e1w. tan avec25d)(etde nbx 
mgzînes, TBE. Px 3 000 F à déb. Laurent LARHAN· 
TEC, 20, route de Mantes, 28260 Oulins. Tél : 
37 .64.51.88. 

Vds llinner TV lBE pour 8128 : 550 F vds oeig. K7 et 
dlsl<s 50 F. vdsdisksv1erges : 10 F Jean-François FU. 

TI, 46, rue Bayon, 75017 Paris. Tél ; (16-1) 45.74.24.23. 

Vds CPC 6128 récenL oolll • nbx jx et utll. + im)lf. PMP 
2160 (89) BEG. Px 3 200 F Yann CHARUOT, 71 bis, 
rue de Mesly, 94000 Critell. Tél. : (16-1) 49.80.03.62. 

Ams11ad CPC 6128 mon. ooul • t 5 kilos de livres, docs, 
manue!s+5007etK7(1an).Pl( .3000Fàdéb.(enTBE1 
1 ). Frédéric GIRON, 5-0, rue Enguerrand 80090 
Amlens. Tél ; 22.92.03.07. 

Vds Amstrad CPC 6128 ooul + nbx jJ< + 2 joy t manuel+ 
nbfesrevues.LettTBE :4 000 F,àdéb.Frédérlc BLAJN, 
12, rue G.-Mathleu, 58000 Nevers. Têl ; 86.36.02.80. 

Vds pour CPC 6128 un g(j nb de jx e moitié px .,eç bte et 
notice. ts e~ TBE. David BERTAUD, 17, avenue camba­
~res, 91370 Verriêres·le-Bulsson. Tèl. : (16-
1) 69.30.8423. 

AvdamstradCPO 6128 +mon. ooul. + nbx jxorig,,. 3 man. 
+revues. le tt : 3 200 F (à dêb.). Nazar AKKAYA, 20, clt8 
delaPéplnlère,92140Clamarl. TéL ; (16-1) 46.38.06.89. 

Vds CPC464 en panne +hotJssea deb.. Maga·affalre lect. 
0011 • Joy 500 F Vds disk 90 F les 10. Ludovic SE· 
BAG, 20, av. Eugène·Thomas, 94270 Le Kremlln-8~ 
c~tre. Tél • {16·1) 46.70.51.24. 

Vds Amstrad CPC 464 + nbx jX ON. mon. coul CTM 644, 
déc. 88 1 000 F le tt. Nicolas lÊvy, 6, rue Turin, 95160 
Montmorency. Tél : (16-1) 39.64.86.82. 

Vds Amstrad PC 1oi2 50 mono.+ lrTIJlf. +souris+ joy +lrès 
nbx logiciels jx et uUI. Px 4 500 F t.lohamed, 12, rue 
Kenri-Barbusse, 9'l230 Gennevilliers. Tél : 116-
1) 47.93.50.33. 

Vds Amstrad 464 ooul + 3 joys; nbx ~ en TBE, général 
vend!J é t 000 F. Mike LEITE, 24, rue Jecques-Préverf, 
95150 Taverny. Tél. ' (16-1) 39.95.50.54. 

Vds Amstmd PC 2286 cout HA VGA + DD 40 Mo +lect. 3 
112, 1,44 Mo+ lect 5 1/4 t ,2 Mo+ nbx logiciels 12 500 F 
Tél. . 97.54.81.99. 

Vds Arnslrad CPC 464 mono.+ jx (40) - livres+ mQlltles+ 
revueSrK7 vierges+ joy le tt TBE · 1 200 F Guillaume 
BELLENOT, 16, boulevard Mansart, appt n• 39. Tél. : 
80.67.42.94. 

Amstrad CPC 464 coul + pên. + J•Y • 40 JX +doc + mble 
bols BE Px 1 600 F Jean-Mario MARTINEAU, 6, allêe 
des Champs Fleuris, 94400 Vlt.ry·sur-Selne. Tél ; (16-
1) 46.71.50.33. 

Vds ArnstradCPC6128 ooul. + 2jo}' + 65jx + 5revuesle u 
pour3 000 Fàdêb"Antho~yJONES,67, sv. de ls Petite 
Rollande, 59700 Marcq-en-Baroeul Tél. : 20.98.31.05. 

Vds lac\ 3112 Amstrad OOt-1 (1 000 F) + disk 3112 Jx el 
utils (40 F), 1 Io! de jx. utils pour PC (pons comptis). An­
lhonyBILLEAUD, 7, lotla M!ngolllère, 79360 Beauvoir· 
sur-Niort 

APPLE 

Vds 2E ooul, 128 Ko, 80 ool., mon. mono + support JOY• 
dnve, nbx so11s, llvres, docs, btes D7 (TBE) 1 500 F Em· 
manuel BRANLY, 170, rue Faldhetbe, Résld. Parc du 
Château, bêL A, 5912() Loos. Tél : 20.5-0.00.49. 

Vds Il GS cool. +iect. 2 et5 +souris• joy +log. +jx +livres, 
RAM: 1 Mo, peu servi 6 000 F Adrien BARILE, n, rue 
Manr·Donnoy, 75018 Paris. Tél ; ~6-1) 46.07.23.22. 

VdsllGScoul., U.C. l Mo+ 21ect3-5.800K+2S.25 +joy 
+ souris-< nbx log. • btes rang 13 000 F Régis ESCA· 
LONA, 3, boulevard Eugèn...Delae<0lx, 85000 Tarbe$. 
Têl. ; 62.93.62.59. 

Vds llC +mon. llC + s'Jpport • souns+ JOY + 50 07 Jx +uul. 
vers Calo. Mousepa1n1, Applesolt, BlldgeL.. i 500 F 
Jean-Phlllppe COMBE, les Encontres, rue d'Alx, 
13510 Eguilles; Tél. ; 42.92.41.64. 

Vds Modem unlVersel Apple +cordon GS : 1200 F, 8 
rsmsde256KprApplellGS : 200 F,origlnauxpr Apple 
llGS :100 Fl'unllê. Ainsiquedesépavesd'Amlga1000 
& Commodore 128, peu de réparations à effectuer : 
400 F l'unité, pr C64 2 lect. dise : 300 F l'unllê, 2 lec1. 
K7 : 100 F l'unité, 32 rams de 64K pour Commodore 
128 (sol! 25~K) : 200 F. Reol1. détect. d'appel pour 
Apple llGS, raire ottre. Pr plus de rens. télé. mot Tél : 
Thierry BIANCARELll Tèl : (16-1) 37.31.80.94. dem. 
Thierry enlre 18 & 22 li. 

Vds souris Apple 2C 300 F Lect. ext 5 l/4 500 F leot 
3112 GS t tOO F lot 50 disks 5 114 OF OO. 150 F Gé­
rarld KARCENTY, 146, av. Jean.Jaurès 75019 Paris. 
Tél : (16-1) 42.00.75.03. 

VdsApple2C +1mp< lmagewriter+ lect. ext +souns+ lo­
giciels + n10f1. monoclt. Frédéric Garrigoux, 76, rue Con· 
dorcel, 9214-0 Clamart Tél ; (16-1) 47.36.05.75. 

Vds Apple 2E 128Ko 80 ool , souris. 1 drive1 êaan avec 
prog, TBE. px àdéb. CHARLIE. TéL : (16-1) 42.06.68.32. 

lmp. Pnnasonic 1081 compabble llC et Mac 2 000 F + 

135 



pon ou inf. sÉ<le 1081 + câble • 550 F Ma:éne!s TSE. Pa· 
1rlck HENIN, Rèsldenca-Pleln Ciel Il, 59nO Marly. Tél. : 
27.46.43.92. 

Vds App!e 2 Europlus + 2. lect + logiciels + un mon. mo· 
noc:h. Le tt laissé à 1 300 F. Alain LOZANO, Rsd. des 4 
Tours, E12, place du Berry, 9315ll Le-Blanc-Mesn11. 
Tél : (1&-1) 48.68.21l.61. 

VdsApple2E + 2 dnves+ l2BK "joy + mooit +péri.+ 300 
1x +doc. +logis (texte, fichier .. ) •doc. t imp. Epsorn X80 · 
4 500 F Alain RIBIÈRE, 121, rue de Reullly, 75()12 Paris. 
Tél : (1&-1) 43.47.17.89. 

Vds Apple llC, ne\Jl, livres, outils 5 500 F + vds lots dis!< 
de jx: 2 000 F David LELONG, 83, rue Louise-Miche!, 
Combs-1.11.Vllli. Tiii. : (16-1) 60.60.54.38. 

Vrk. PRGS orig. pour Apple Il ex. • Vlsicalc. B1mness gra· 
phk. etcetvds 150disll pleines 750 f. Maurice DE SOO· 
ZA, 15, rue Jules Ledln, 42000 St·Éllenne. Tél : 
n.3S.9C.23 Répondeur lalsser message. 

Vds Apjlle 2C 284K TSE + lect. ext. 5 1/4 + mon. coul. + 
c:âl)les + foy + souns + nbrx dlSks + docs + nvres : 4 000 F 
à déb. Arnaud LEPLUS, 38, allée du Petll Trot, 59840 
Lompret Tél : 20.08.88.43. 

Vds Apple llE duodis11s, moolt mono., 64K 80 col, joy jx. 
logs, doc. disq. : 2 500 F. Daniel LAPCHJN, 63b, rue Mar· 
cal Bourdartas, 94140 Allonville. Têl. : (16" 
1) 43.76.93AS. 

Vds Apple 2E • ext. 641< +carte coul + nlx• logiciels+ 2 
lect. d'lSk 2 000 F Jean-Fr'ançois NICCOLAT, 23, rue 
Louis Powy, 92800 f'IJ1eaux. Tél : (1&-1) 47.73.06.92. 

Vds Apple lie+ mon.+ nlwlt progs et iX + joy t souns • bles 
+ leet extr, TBE • 2 500 F Pascal PIEL, 2, place Veri· 
Blsson, 06590 T11éou1 .. sur-Mer. Tél : 93.75.41.n. 

Vds Apple llE, 128K, 80 col.. écr Vlln. clavier numér 2 
led., disq dur 10 méga, Modem + carte lmpr + logs 
3 500 F. Jean VIGNAU, tl, rue Emlle Fouroand, 33000 
Bordeaux. Tél : 56.48.00.94. 

Vds Apple llE + monil mono.+ 21ed. 5, Nbx log;clels (Tot 
Logo.Jx, Print Smop) +livres +lmpr. Pi 5 000 F l eva 
DURY, 888, chemJn d'Arras, 01600 Trevoux. Tél : 
74.00.34.95. 

ATARI 

Vds pour ST (Thunderblade. Laslduel, l ige1 Road) . 100 F 
l'un. Poss. éch. contreStomtrooJl8!, Emmanuelle. Crazy 
Car Glynn GICQUEL, 16, rue Emile-Cochet, 35700 
Rennes. Tél. : 99.38.71.88. (ap. 18 h). 

Vds1040STF + nbxjlt+ ubl. +Aires +ê<:ranmorio. SMI 24 
etcolll. t 2IO)'S+ lmp. àdêb. Pierre HARAMBIL.LET, 3, 
ruo Guynemer, 64200 Biarritz. Tél. : 59.23.03.75. 

Vds STOF 1 Mo+ Star lC 10 NB + Srraplay 4 +drive ext 
OF 51/4 +cables. log; ... mon. cou!. 6 800 F. Dominique 
SOURD, 4, hameau des Hlrondellas, 91200 Alhls 
Mons. Tél :(1&-1)69.84.n .36. 

VdsA1ari520ST +péri.+ souris+2 joys+ jx (Greal Court+ 
Beacli Volley Klck Ott 2) +revues : 2 500 F. Wally HE· 
BRA RD, t9, route de Brie. Tél : 60.46.57.Gl. 

Vds 520 STF + b1e + 110l + sou~ + jJt ~ 3 btes po<rr i• 
(1990) . 700 F. Ftal1e1s BEHRUBE, 12, rue Otis Hygatt, 
92.5-00 Ruell·Melmaison. Tél. : (1&-1) 47.08.03.53. 

Vds HP 285 (TBE) 1 200 F Vds Atati Portfollo + Bee 
Cald ' 1 200 F (TllE), llluranl BERGERUC,4.alléedela 
Plgpe Melche, 33610 C8stas. Tél : 56.21.80.72. 

Vds Atan520STF+ mon. COU!. SC 1224 +nbxjx +souris (tt 
TBE) 4 000 F Sébastien GILLES, La Bastidonne, 
04280 Cereste. Tél : 92.79.02.57. 

Atarl ST vds (Rock Star. Manlac Mansion, Tower ol Babel 
et Ullimas). Laurent MONIER, 12, 2a Impasse des Ga­
rennes, 63800 Coornon. Tél : 73.84.38.38. (ap. 19 h). 

Vds Alari5W STF +mon cou!. Ocaanlc(TBEJ +d'isks • re· 
vues · 3 000 F (rég. Caen). Pascal LE CONTE, Les Jar· 
dina, 14570 Clecy. Tél. : 31.69.24.43-. 

Vds Alatl 1040 STF t990 + mon. coul CM 8832 + bte , 
sowts + joy + jx orlg. • manuel (exc. élat) • 5 300 f David 
ALON, 148. avenue de Wagram, 75017 Paris. Tél. : 
(1&-1) 47.63.24.29. (ap. 18 h). 

Vds orlg. Atatl STF 4 200 F, 3 180 F, 2 140 F, 11 
80 Fou t6 ; 600 F (93 seul.). Glfles DAM BRAIN, Agence 
maritime Rambaud, 38, rue des Fiiiettes, 93300 Auber· 
vllllers. Tél : (1&-1) 48.34.92.83. (a.p. 20 h). 

Vds Atarl 520 STF + 2 foystlcks + 50 Jeux 
neufs (boites+ notices), 1elsque F29, Kick 
oH li, Captive .• + disquettes vierges. l e 
tout 2990 F. Florent OABAOIE 6, rue de I' Al· 
boni 75016 Paris. 
Tél : (113-1) 45 24 28 50. 
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Vdsoo édl.jx oirg. sur AtariST (listesurdem.) Rech. ubl. 
etdom. pub. Rép. s<Jre. Chrlstrne ARRIGHI, Super Rou· 
vlère, BaL 83, bld du Redon, 13009 Marsellle. 

Vds Atari 5205 STF (exc:. état) + souns + câble pên. + nbx 
'°If. (Util + jx) • 2 400 F C<ideau 1 Cyrill OUVIEFI, 30, rue 
Pierre-Leroux, 75007 ~alis. Tél.: (1&-1) 47.34.98.74. 

VdsAtarl. gon11éâ3Mo+couL-t tuner TV + lecL ext. .,.30 
orig. ~ 200 07 + bte + lapis • 2 so!Jr!s 9 000 F Olivier 
COLLE, 56, avenue du Groupe Morgan, 06700 Saint· 
lllurenl·du-Var. Tél : 93.31.36.13. 

Vds 5211 STf +mon. coul + souris et lapis + 2 joys. nbx jlt 
ut". 3 000 F + lmp . . 1 600 f Bruno DUVEAU, 38, rue 
Alfred-de-Musset, 94100 Saint-Maur. Tél : (1&-1) 
42,83.45.25. 

l/ds1x. baspxpourST 30â 120 F. Lyl\lC +GaunUer+SlM 
Wo~d+ électro +Gal. Games : 1 S50 F François FOUR· 
RIER, C3-2.s, rue des Petites Écuries, 75010 PaJls. T éL : 
(.1&-1) 42.46.25.49. (ap. t9 h). 

Stop affai1e 1 Vds jx (oldles and nE!'.vs) 10 F + sup. dise 
5 Fsur Atatl 520ST(E). lllurent SEMEILLON, 10, rue du 
Pare, 45500 Gien. Têl. : 38.38.27.70. 

Vds A1ari 520 STE +mon. coul SC 1245 + Jx + JOYS 
4 300 F + log. Core! Oraw pour PC 3 000 F. Vat 
7 000 F. Emmanuel CLEREMBAUX, 19, rue du Parc de 
Balhemont, 78300 Poissy. Tél : (1&-1) 39.75.46.82. 

Vds pour 520 STF.STE nbx Ji<. Déb. BOO. Êcll. JX (poss. 
Pang Golden Axe, etc.) Bruno EYHERAMENDY, 151, 
rue lêon-Mauriœ-Nordmann, 75013 Paris. Tél : (1&-1) 
43.37.58.48. 

Vds Atati52C STF +mon coul. + 100 jx • 3 joys +souris+ 
ravues (tt TBE) . 4 000 F. Clyde NOWLAND, 25, bld Ma· 
lesherbes, 75008 Paris. Tél : (16-1) 42.65.11.50. 

Vds A1ari,'î20 ST (89)+ nbX log,+ sélect defaca + sooris 
2 300 F: Eric TERRISSE, 1,domalneduChâfeau,91380 
Chllly·Mezarln. Tél : (1&-1) 69.09.86.61. 

Vds 520 STFOF + mon. coul. SC 1425 + joy + nbx disks + 
btes ranç. + disk nett. 5 000 F TBE. Jean-Marc SAIJ. 
VAL, 12, rue Léon-Cognlel, 75()17 Paris. Têl • (1&-1) 
47.63.15.60. 

VdsAlan520STF nouv. ROMS+sourls+man. 1800 F 
Marc BEIGBEDER, 42, rue dos Vignes, 94230 Cachan. 
Tél : (1&-1) 46.63.13.33. (ap. 18 h). 

Vds 1040 STE+ écran SC 122.4+ souris+ jcy + 100 jx et 
ut1L(TllE) :5 000 F Passêlieuxs'abst 1 Christophe LE· 
RICHE, 19, ruo Ruhmkorff, 75017 Paris. Tél : (1&-1) 
40.55.96.76. 

Vds Atari 520 STF + t50 jx + bles + manuei + joy + lapis 
souris +mon. eoul •• 4 000 F â4 500 F J.·Antolne NEY, 
23,rueM:lmeau, 75a\9Perls. TéL :(16-1)40.34.28.09. 

Vds orig. sur ST (dœ lncl) Legend of Fae1ghaU, KI<* Oil 
2, Bss Jane Seymour, etc. • 100 F à 180 F. Phillipe LE· 
MEUNIER, 921, Grande Delle, 14200 Hérouville Saint· 
Clalr. Tél : 31.95.13.29. 

Vds orig. ST Kick OU 2. Midnlghl Reslslance, Oays of the 
Thunders : entre 100 et 150 F, autres 75 F Alexandre 
TODOROVSKI, 8, square Henry-Regneul~ Oêfense 6, 
92400 Courbevoie. Tél. : (16-1} 47.75.01.14. 

Vds Atan 520 STE + joy + lllj)!S soorls, j1<. • ., JJtll (tt TBE, 1 
an) 2 300 F, à déb. lue BOISSY, 113, Grande Rue, 
93250 Villemomble. Tél : (1&-1) 45.28.68.30. 

Vds520STE1 Mo +mon. cou!. +imp. LC 10coul. • 2joys + 
120ji+aecess, ·7 000 F (gar.1 an). Poss. ventesép. Mat· 
tin BUOKOWSKI, 7, avenue Beauséjour, 92140 Cla­
mart. Tél : (16-1) 46;38.33.54. 

Vds orig Alan ST (ltaly 90, Xenon, Great Courts, Sop. 
Hang, On·Tast Drive, "alCOll, F16, F29. Sonio Boom 
90 F. Antoine TERNUS, 22, rue Paul·Lafargue, 93380 
Pierrefitte. Tél. : (1&-1) 48.27.52.55. 

VdsAtari1040STE(ssg81.,3/90)+[xorig.<util 3 800 F 
Nicoies CODET, 13, rue Brochant, 75017 Paris. Tél : 
(16-1) 42.29.58.66. 

Vds Atari STF +souris + joy + îx orig. 2 300 F, révls8 
(poss. livr. Pans). Frédéric GRIZOT, 10, rue de la Rêpu­
bllque, 21340 Nolay. m. : 80.21.72..85. 

Stop IVdsorfg. (bte, not) Tennis Ctrp, Mldwintllf, Dynas· 
ty W 129 F el à 89 F SUyx, El<plora 2 •. (po~. comp.). 
Pierre Emmanuel ANGELOGLOU, 100, quel de fa 
Rapée, 75G12 Paris. Tél : (1&-1) 43.40.38.13. en\1819 et 
21 h). 

Vds520 ST mon. Phillps 8832 ~souris +JOY + imp. LC 10 + 
modè emp. : 3 800 F. 17 j1C : 1 000 F. Gregory CAUCHY, 
6, avenue Rouget·d .. Usle, 78110 Le Vésinet Tél : 
(1&-1) 34..80.64.16. 

Ong. pour STF Oral<kelln · 150 F, Defender of the 
Crawn 100 F, Captaln Blood • too F, Music Construction 
n" :75 F.FredérleFRASSl,OUartlerleCBgnerd,84660 
Maubec. Têl : 90.76.50.13. 

Vdsorig.surST ·1ooou 150 F(8Jacl<Tl!ler. BeacliVolley, 
Power. Drih. ltaly 90 ..• Jean-Maro PERROUX, Clos du 
Blanc Moulln, 95450 Séralncoun. Tél : (1&-1) 
34.75.47.43. 

Vds Atan 520 STf +mon coul Sl 1224 + Fteeboot + nbx 
jx(ttTBE) 4 500 F NlcolasMARRAU0,8,résldencede 
VIiiebon, 91140 Vlllebon·sur-Yvette. Tt!L : (16-1) 
60.10.21.70. 

Vds pour ST· KJck Off 2 (150 F), F19, Steallh Flgh!er 
(200 F). BloodMoney (100 F),Man11unt8f(100 F) Neufs 1 
Philippe ou Frédéric RAlllT, 11, lotissement Le Co­
teau, 33360 Letresme. Tél : 56.20.61.48. 

Vds 5211 STF BF. étendu 1 Mo+mon. cout AlarfSC 1425 + 
20 dlsks + nb• lX t tapis souris . 4 400 F Yves LAMOIJ. 
REUX, 54, rue Phlllppirde-Glrard, 75018 Peds. Tél. : 
(tii-1) 46,07.24.37. 

Vds Alan 1040 STF ~ écran SM t24 t JXf JOY · 3 000 F. 
GEERlNCKX, 7(14,ruedelePelx, TourKennedy,59121l 
LOOS•les·Lllle, Tél : 20.07.15.36. 

Vds Atan520STE(exc.êtaq +mon.cout+ SNDJect.3112 
• joy t j• 4 500 F (rég. Nord). Fredéric HOUVENAG· 
HEL, 324, rue d"Alre, 59190 tlazebrooclt. Tél : 
28.41.71.02. 

VdsjxST Satan,SimCity,MICSeuck, K)\lJc Fusion, X .. 
non 2, Dan Dale 3, KlJf~ Venus 60 à 150 F. Didier OU· 
VRÊ, 24, rue André-Sabatler, 92000 Nanterra. Tél. : 
(t&-1) 42.04.76.53. 

Vds ou écl\. dom. pub. SUT ST. t5 F (port comp.). LiS1e 
contre ibre. Chrlslophe BESNARD, 37, rue Charles· 
Martin, 76600 Le Havre. 

Vds nbx jx on11-avec dix:. pour Alari ST. Px Lint liS'.e sur 
dem. André-Pierre SECO, 9112, résidence Gambetta, 
59110 li! Madeleine. 

Vds 1040 STF + mon. cou!. + 50 jx t sou11s ~ joy + uui . 
3 999 F. Gaê.I MAZUR, 37, rue Charles-Péguy, !H121l 
Palalseau. Tél : (16·1) 60.10.07.94. 

Vds1040STF(t0/90) +KlckOlf 2 +log.jx, util. t Omikron : 
3 200 F+1mp.S18rk:ionb :4 700 f , éctanmono .5 600 F. 
Victor VILLOSLADA, 4, rue du Labyrinthe, 91350 Gri· 
gny. 

VdsnbxJllOrig.,aveobleetnot, pour AtariST 70 Fpce 
LIS1econ1le lbre. Joël PIQUET, t54, rvodu Limon, 50170 
Rlbecourt. 

Vds1040STf (TllE)+mon.cobLAlan • 2joys+ sooris + 
40 07 vierges+ bterang. + léléch •• 4 BOO F (ssgar.j. lmed 
TRABELSI, 45, bld de la Chapelle, 75()10 Paris. Tél. : 
(16-1) 48.74,41,31. 

VdsAlali520STE+mon. (ssgar.) +2man. jx+ 18fx(F29. 
Cha, HO,P4L) 5 600 F YlbolLY,3,alléedeBcugalr>­
ville, 93270 Sevran. Tél ; (16-1) 43.85.49.01. 

Vds pour 520 ST jx orlg. (Great Courts tDO F, Kick Off 
2 :140 F,944 Turbo Cap · 80 Foub .300 F. Horaclo NA· 
RANJ0,4, ruedes~lanllers,94320Thlais. Tél :(.16-1) 
46.87.83.n. 

Vds nb~ Ji orig. sur Atatl ST, PC et Amfga . 70 à 90 F Art­
nonce sé<, Nlcolas CHEVALLIER, 54, rue Docleur-01· 
lier, 69100 VIiieurbanne. Tél : 78..84.40.94. 

Vds pour ST /STE : Vfdèo digit pro,can. et lilllescoul. Doc. 
Ir (état neun t 500 F. Gilles ayad, 11, av. de Colombes, 
92230 Gennevllll•rs. Tél : (1&-1) 47.98.96.78. 

Vds 11 jxpou1Atari2600 (PJUall2, River Raid, Tennis etc. 
60 F 1'1ou110 F les 2. Olivief Mlnges. 2, chemin des Châ· 
!eaux, 92420 Vaucresson. Tél : (1&-1)47.41.76.57. 

Vds Atati 520 STF + 120 dlsk + joy +souris + nbx Tili Val. 
5 500 F, cédé 3 000 F TrlslaJl SESBOUE, BP 28, 22330 
Colllnêe. TêL : 96.34.93.10. 

Vds 520 STE + jx+ joy +tapis ~utll. 2 600 F à dêb. Ro­
main TESSERAUD, 3, rue Frlen~ 75()14 Paris. Têl. : 
(16-1) 45.45.37.82. 

Vds ST Replay • ,avec ble et l\OL Ir, mollf vendu mon. 
STE 350 Fou 40 07 Femando PERNIGO, 1, allée du 
Roy, 78150 Le Chesnay. Tél : (16-1) 39.55.98.51. 

Vds102P<og.8asicGFApourAtariST :50 f Vdshoosse 
protec. pour IJlOO. Alan cool. 75 F. Fredéllc LEB'OEUF, 
32, rue Georges-Traspeueh, 91190 GJl-sur·Yvette. 
Tél : (16-1) 59.1)'7.44.14. 

Vds pour ST : orig. (MlctoproseSoccer 100 F, TV Sports 
foo~ Tennis Cup, Rcd<et Rranger 150 F). Stephan MA­
RI, • Le Parc Corniche Fleurie >, bt B220, avenue 
Salnte-Margueriœ, 06200 Nice. Têt : 93.71 .05.22. 

Vds STF OF lect (SS gar 3191). Poss. éoh. contre STE 
1 800 F. Sylveln MOREAU, 51, avenue d'AHortvllle, 
94600 Cholay·le-Rol TOL : (16-1) 48.5.1.99.88. {ep. 18 h, 
W.E.). 

Alari 5211, vds Maupi\l Island, Cadavet', l<lcK Off 2 150 F 
1'1, B!oodwich 70 F (port comp.) . Géreld ROSSINI, 42, 
rue de Gauclgny, 73000 Chambéry. Tél : 711.72.0S.66. 

Vds 520 STF Oble faœ + 4Q jx • joy • Freeboot + cart MV 
16 (Bat)+ Stcs + GFA + u1Jl. • 2 600 F, TSE. Ali ou Mo­
hammad SADEGHIN, 2, ellee de Pologne, 91300 Massy 
(ac~ssible PaM). Tél. : (16-1) 69.20.23.71. 

Vœ l040STF+nbxfx +souris+ joy+ mon.couLSC1425 
env. 6 000 F Étienne VIENOT, 1, rue J.J.·Rousseau, 

44000 Nantes. Tél : 40.35.68.2\l. 

VdslectextAlanST.3112(6\atneuQ 750 F,àdôb.+sti· 
loot. drivesexi .150 F. Marc BARBIAN, 55, rue Général· 
Irwin, 57490 L'hôpital Tél. : 87.93.41.89. 

Vds 520 STf SC 1425 + joy + W JX (Kick-Of! t, 2), GFA 
(TBE, avoo emb.) 4 600 F Jean-David COllSSON, 11, 
rue Les Thuyas, 58300 Oe<:lza. Tél : 86.25.29.18. 

Vds log. Atari 520 STE, 30 F avoo 07 vierges, 40 F sans 
07 liste sur dem. Pascal TliDMAS, 4A, rue Valmy, 
62840 Laventie. 

Vds lect 07 Atari Sf 314 (èlal neuf). Ad!. 1 990 F. Ver>­
du .1600 F PasoalTHOMAS,4A, rueValmy,62840La· 
venue. 

Vds log. ong. pr ST (Waterloo, Pirates. Rings cl Medusa, 
Mldwin1er Rorke's Orfll, M1 Yank Platon) 150 F cbq, 
lllurent ASSAU, 12, rue do la Botte, 95610 ~ragny·S1Jr· 
Oise. Tél : (1&-1) 34.64.34.37. 

Vds orig. sur ST (Bat 150 F, Voyageurs du laflljlS 
100 F). Fredérfc MAZZINI, 36, bd, Anatole-France, 
93300 Aubervilliers. Tél. : (1&-1) 43.52.04.39. 

VdsAlari520STF(89) +joy+ 2 souris+ laj)IS +bureau> 
70 prgs ijx + utll) + Freeboo1 + 40 revues (pon gral.) 
2 900 F Stéphane NOYERS, La Hêrlssonnais. Tél : 
99.81.75.02. 

Vds Atari5WSTF(nvelles ROMS) + soorls + joy +~OOjx + 
Ulil. + fraeboo\ . 4 000 F (à tMQ.]. François MARQUES, 
12, place du Commerce, 75G15 Paris. Tél, : (11H) 
42.50.70.36. 

Vds 520 STF + tn0!1. coul + JOY +souris • I• • Stos + lmp. 
Citizen 1200 (TBE) 4 900 F (à déb.) Hugues QUER· 
CIZE, 2, place Ma!l!ll, 78100 Salnt-Germaln .. n·layo. 
Tél.: (1&-t) 34.51.23.68. 

Stop 1Vds520STF +Bld.512 K(TBE]+50soflsor'.g (pro. 
el jx} • joy + souris .,. 150 revues 2 700 F + SC 1224 
4 300 F (à déb.J. Brice PÉREE, 2, rue de Mantenay, 
10600 Salnt·lY6. Tél. : 2.5.76.52.48. 

Vds A!ari 520 STE+ mon. cou!. SC i425 + JX 1 189 F), le 
tt 4 500 F (étal neof), Jean-lue VALLES, 5, rue de la 
Grange, 49800 La Daguenière. Tél : 41,69.87.74. 

Vds ST avec extens. + 2e lect. +Free Booi +IX et+ de 200 
dlsl\ô +souris, péri., bte. ravoe, lapis. Jérôme WINDAL, 3 
bis, Carrière Lebrun, 59910 Bondues. Tél.: 
20.46.24.52. 

Vds 5211 STF i mo!1. cout SC 1425 + jx • mag. 4 000 F à 
déb. Ollvler CASTAING, 3, rue du Mont Valèrren, 92210 
Salnt·Cloud. Tél : (1&-1) 47.71.62.92. (lais. msg sur 
nip.). 

Vds 5211 SYE (ss gar.} + Otlg. ~ 07 viergas + souils +ra· 
vues, manuels +péri. 2 800 F(Est). François LENAIR, 
27, place Karlsruhe, appl 24, 54000 Nancy. Tél , 
83.41.14.46. 

Vds Alan STE (déc> 1989, TSE) + tO log. oog. Val 
5190 F,llédé .3 200 f StéphaneCLAUOE,beLCoupe­
rin C/21 Croix de Metz, 54200 Toul. Tél : 83.64.19.19. 

VdsAlarl 520ST, lecl. dblefaœ +mon. oool -JOY + nbxjx 
récen!s : 5 000 F. Emmanuel DESSENOIER, 202, av .. 
nue Jean-Jaurès, 75019 Paris. Tél t (16-1) 42.40.83.92. 

Vds jx Atarl 520 STE (Wild Street, Ti1e lntouàlables,S<m 
City, Conqueror, 8Jaol<Tlge1, Caslel MaS1erJ 50 F So­
fiene BOUMAZA, 7, square Dunois, Toui Chephrene, 
appl 1099, 75a\3 Paris. Tél: (1&-1) 45.70.97.44. 

ÈctJ.ouvdslbas px (10 Fldlsl< 07 comp.) ~DE400 07 dè­
mes, pour Alari STFISTE Frédéric HOUET, 20, rue des 
Moissons, 51100 Reims. 

Vds 1mp. Alari SMM 804, OrfcAtmos, cons. CBS etjx (+ 
Turbo) et Buggy 4X4 élec radio comp. Phlllppe PAU· 
LEAU, Impasse Salnt·Exupéry, t3800 lstru. Tél • 
42.56.04.24. 

Vds !" Nintendo, Alan ST + re\l\Jes + man. • bte rang. Px 
modique. Urgeol I + Jx LCD Nlntendo. Didier BERTIN, VII­
Ie L'igloo, quartier Martlnea, 64270 Salles de Bearn. 
TèL : 59.38.10.38. 

Vds Atar1520 STE + mon. cou! +souris + 2 ioys • jx + b!e 
(élatneut,<léc. 90) 5 300 F LllU!9nl PERON,3, rue de 
la Chermolse, 37200 Fondel!es. Tél : 47.42.01.23. 

Vds520 STF, dble face• joy +souris , nb• Jx {Klà\o!f, IYa· 
nohé, Rdangeioos 2, etc.) 2 200 f Franck LEBEGUE, 
101 domaine de Be~Abord, 91380 Chlfly·Mazarin. Tél 
(16-1) 69.09.42.40. 

Vds Atafi 1040 STf (axe. êta~ nbx I" +man. rat, souns, 
etc. 3 600 f, â déb. Alex SCHAKQWSJ<QY, 3, rue du 
Gal de Larmlnat,94000Créle!L Tél . (1&-1)49.80.10.06. 

Vds jx sur ST Ferrari Formula One 150 F Kick Ott 2 
175 F Roadwar2000 120 F Roadwar Europa. Arkano 
160 F ~rie VALETTE, 4, allée des Roitelets, nsoo 
Chelles. Tél. : (1&-1) 64.21.05.58. 

Vds 520 STF gonflé 1040 +SM 124 (mono.) t câble TV • 
nbx jx et util avec doc. (TBE) : 4 500 F Francis GAMET, 
10, rue Douaumont, 78700 Conflans Sainte-Honorine. 
Tél : (1&-1) 39.19.33.95. 



vers pour 520 ST Bat 300 F, Mdwinter: 25Q F, les 2 
500 F Lect.ex!. OF3112 650 F GaêtanOELAHOUSSE, 
4J, rue de cambrai, 59200 Tourcoing. Tél : 
20.25.31.57. 

Vds Atan1040STFDF(I Mega)+S007 +péri.+2sooris+ 
joy +revues 5 SOO F. cêdê 3 soo F Julien LAURENT, 
4 bis, rue Gambetta, !11300 Massy. Tél : {16-1) 
69.20.16.21. 

Vd$A!ari 520 STE+ mol\ SC 1425 + 2 mal\ • tapis soorls 
+b1eD7+110disk{80Jx), TSE 5 000 F. Alexandre MA~ 
SETTI, 331 rue des CaS<:ades, 75020 Paris. Tél. : (16-1) 
46.36.11.46. 

Vds 1040 STF OF + mon. coul + JOY + souns + SO d1sks + 
tapis souns (o BE) 4 600 F Éric REMO NO. 5, rue de 
L'Ourcq, 95610 Èragny·sUr·Olso. Tél. . (16-1) 
34.64.52.18. 

Vds Alari ST OF (élal exc.) + nbx acces. + SQ Jx + nbxullL + 
livre prg, cédé . 2 990 F, Au~llen FAURE, 33000 Bor· 
deaux. TeL : 56.48.22.62. (H. R.). 

Stop IVds~s+g<lsutilsur ST (Pro.24, CDBase, Motalor 
SllJd'IO 24, Rédaoteur 3, e1c.}, Renaud URCUN, 68, ave­
nue d'lena, 75116 Paris. Téi. : (16-1) 45.53.94.37. (ap. 18 
h). 

Vds pour ST S!UdlO 24 orig. +clavier Midi Yamal>a PSR 
90 (exo e1al). 5 000 F Delzuite MARlJNS-FERREIRA, 
11, allée J , ·Ph.·Rameau, 38130 Ecl11rolles. Tél. 
76.09.56.16. 

Vôs lx sur ST Bafbanand, A. Islands. Me<Jrtre a Venise 
150 Fou èch. ele jx de !Oie Bards Tate li, Ill, etc. .. Ben)a· 
min LOUSTAU, 38, ers de la RépubHquo, 33470 G"ujan· 
MeBtras. TtlL ' 56.66.85.07. 

Alali 1040STF +mon.cou!. NB+ dble lecL + 100 07 +ong. 
t livres + 2 JOys 9 500 F. à dé!>. Régis MINOT, 12, rue 
Henrl·Plge<>n, 92500Asnl~res. Tél. : (16-1)47.90.54.29. 

Vds unl1é ctraleaJanste (ss gat.) • 2 700 FÈlect ext 3112 
500 F, 19 jxong. 100 Fçhqou :4 SQQ F. velyne BRUD­
ERUN, 70, rue louls-Blano, 94140 Allonvilfe. TéL : 
(16-1) 48.93.81.92. ~e soir). 

Vds 1040 STF t mol\ couL Phllips 8801 + JX + 20 disl\s 
wt(ges 4 000 F Pœs. vente 1040 STF seul Fabrice 
PERROCHON, 4, rue Mlcolon, 94140 Allortvllle. Tél : 
/16-1) 4J.78.95.19. 

Alan 520STE+ mof\couL+2Jays-70)x + 17ill1 (ttexc. 
éla~ : 4 000 F. Frankie FERNANDEZ, Les Iris, bal 03, 
13014 Marsellle. Tél : !11.63.35.28. 

Vds 520 STf (é1al ne<JQ + jx + GFA JQ +kit nett. elo 
2800 FLi\olORENTE,8,ruedolaBlanque,11100Nar· 
bonne. Tèl.: 68A1.51.41. 

Vds Alaro 520 STE (TSE)+ )x +souns (1190) 3 000 F {l 
pell sèiv1). Alexandra MARKOVIC, 6, rue Champ Gri~ 
Ion, 77111 solgnolles-en-Bde. Tél : (16-1) 64.06.67.08. 

Vds orig. (STF) Tlméworf<s +rêdaç. + Fomz 600 F, Cal 
oomat 2 250 F Bat 150 F, D[master ISO F ~ 80 F 
OMO l1Ste Jean-Jacques OORP, 33, rue Alexandre­
Oumas, 95530 la Fralte-sur·Selne. Toi. • (16·1) 
34.50.0417. 

Vds 520 STE (gar 5 moos) + man. + souas + env. 70 JX (!\ 
IBE) 4 500 fàd&b.(Bc!1. conl.Am.).Pascal URBANO, 
155, avenue Jean-Mermoz, 69008 Lyon. Tél : 
78.74.46.55. 

Vds Alan 520 STF • souris+ 07 vterges +env 16 ong. 
VaJ . . 6 000 F, vendu 3 000 F • mon. S 000 F Nicolas 
DRÉMONT, 18, rue Vlcto-Schoelc~er, 94000 Créteil 
Tél. : (16"1) 43.99.59.46. 

Vds poil< 520 STE jx e1 joy (nouY . . 150 F, enQen 100 F). 
Vds N05oomp. avoolmp.,adêb. Laurent QUlllTWI, 72, 
1raverse des Vagues, 83140 Slx-Fours·les-Plagues. 
Tél : 94.07.03.76. (H. R). 

Vds ST <lflg. Indy Arc 70 F Nii Diou Y!Yam 80 F Dun­
geon Mas1ar 80 F Aus!ert'ltz 90 F Promo 1 Urgent 1 1 
Romain ROUSSEL, 20, rue des Cloys, 75-018 Paris. 
Tél : (16-1) 42.62.76.0'1. 

Vds +de 50 jX orlg. sur ST {loornnll1x, Raldets, Kiçk Off2, 
Prince_ , l egend ol. •• etc Bernard TONON. TéL : 
87.6~.93.98. 

Vds Alan 520 STE• souris+ fOY + 100 jx ~table lnfo. 
3 000 F Diego VILCHES, 8, rue Gabrlel·Péri, 78190 
Trappes. Tél : (16-1) 30.51.91.20. 

Atari1040STF +nblc lx+souns+m;m.+ulil.- 07 +c;ible 
péri. tl J 500 F Van Vitou KAU, 23, rue Louise de Vil· 
morln, 91280 Salnt·Pierre du Perray. Tél : (16-1) 
60.75.41.77. (ap. 17 h). 

V~ ong. sut ST ou écli. OOfl~&Jx Am1ga Ch. sol1s sur Am•· 
ga 500. Yann ROUSSEAU, 4, rue Stanlslas·Meunler, 
75020 Paris. Tél : (16-1) 40.31.05.66. 

Vds 520.STE +mon coul. SC 1425+2 jays t souris+ 50 JX 
+ ble rang.+ diSl< \'ferge 4 600 F à dêb. Mocl~I MIR, 2, 
square Jdan·Falck, 750!0 Paris. Tél (16-1) 
42.06.22.09 

Vds JX ST ékte, R·Ranger D·F1ame, Ne\Sud, O. Mas!er 

Populous, sherman. N.Humer Falcon, R.Orilt 100 F chi+ 
Phlllppe ou FOU, 8, rue des Blond<!aux, 28520 son!l 
Moussel Tél; (16-1) 37.41.82.58. 

VdsAlat1520STF(69,ssgar.)+6orig.+5007 JX. Éc:n.sur 
STE Slép!lane FOULON, :!o, rue des G41anlums Horte 
Reuve Il, 11100 Narbonne. Tél. : 68.65.05.49. (H. R.). 

Vds Alan 520 STF+roof\ coul. +.2joys + Freeboot + livre 
Basic• 40 d.sks 4 200 F OO - (TBE). LaurenL Té~ : 
(16-1) 46.55.44.92. 

Vds AianSTF1 Mo RAM +imp. star LG 10 + dnve51/4+ 
etc.. 4 500 F à déb. Vds moo. col1L 1 800 F Ooml· 
nlqùe SÇURO, 4j hameau des Hirondelles, 91200 alhis 
Mons. Tel. : (16- ) 69.84.77.36. 

Vds Bal Sut ST (;! disks + 2 noL + caTle MV 16 électro.) 
200 F Yannlck RJSPOU, Les Pies, 01250 Jasserof\ 

Vds ortg. ST Bomber Indy ADN, Drakkhei>. Chaos 
S!nkes Bad< 120 F et lelJ'lnd of Fraher;iall el Dragon 
llght 170 f Alexandn! OAROY, 3, square Denis-Pa· 
pin, 78330 Fonteoay·le-Fleury. Tél. : (16-1) 30-45.02.71. 

Vds pour STF nbx )K el uül à bas px. Liste sur dem. Rép. 
ass. Phlllppe BIANCO-MU LA, allée du cas1ellas, 13no 
Venelles. 

VdsAT28612 MHi DD20Mo, RAM 1Mo.lecl.I.2Mo, 
log. mono 4 800 F, VGA c;oul 7 500 F. Plllllppe BAU· 
DOUIN, 18 bis, rue Denis lavogade. TéL : 48.81.08.88. 
(ap. 20h). 

Vds Aian 1040 STF + taj)<s + souns + ioo (u pari. eta1) . 
3 000 F • nb~ jx (lista), Alain KOLLER, cltemln cl<! 
Chaussée, 07430 Vemosc·les·Annonay. Tél : 
75.33.01.90. 

Vds 520 STF OF •souris t jx • utn. + 2 mal\+ free!Joot + 
b\e 07 + docs 3 000 F Jean-Michel SALLES, 9, rue 
Raoul·Foilereau, 81100 cas1res. Tél. : 63.59.92.52. 

Vds pour ST 50 à 150 F FIS, Midwlnter, Voyageurs du 
telTljlS. lndyavenL, Slllder {ong.). Fn!di!ric GRAS. 
SONE. St 13, Le Croze~ 74300 Sclonzîer. 

VosAlall2600• 1711' 1430 F +actionmax(jeuvldeoac· 
OOl1 réelle) Poss. VHS . 690 F Jean-Oharles PAUL, 39, 
rue de la Joanoa, 6!1126 Brindas. Tél. : 78,45.00.29. 

Vds ou éoll. jx sur STE el STF Poss. nbses démos (l<, 
eto.) Env. fis!e. rêp ass. Jean·Loo GÉBLEUX, Cam· 
pagne Tronc, 13140 Miramas. Têt : 90.50.14.06. 

Vds520STFSF' lecl. DF+ 07 +sooris(satlSmOI\) +joy 
2 800 F. Franck FINESTRAT, 108, rue Marlus-Berllel, 
89008 lyon. Têt : 78.49.94.57 (ap. 18 h}. 

VdsAtarJ520STE(gar 1an)+ 1s1x; SOONSHiian+doc. 
3 000 F Jacky MICHAUD, 23, rue Louise-Weiss, Con· 
llans Sainte-Honorine. Tèl : 39.19.59.89. 

Stop 1 Vds 520 STE (TBE} + 07 + revues 3 200 F t TV 
cool.51 cm 4 600 Fadéb. FrédèrlcOBART,2890,ave­
nue de Laon, 51100 Reims. Tél. 26.09.50.81. 

Vds 520 STF mon. cout. + 3 o~g. + d1sk vieilles + souris. 
Stéphane FAUCONNIEjl, 33, avenue de Lowendal, 
75015 Paris. Tél. : (16-1) 47.83.91.95. 

Vds Alari2600 -2Joy~6cart)~ . 600 F Wiiiy TRAVERS, 
quai Maréchal Foch, 84110 Vaison-la-Romalne. 

Sêneux Vds 1040 STF comp. 1 (péri., souris, emb ... ) + 
nbxlogs .3000F.HervéCOLLIN,12, ruedelaC!alrière, 
94370 Sucy-en·Brfe. Tél : (16-1) 45.90,01.61. 

Vds Alarl 520 STF T )oy + souns + 20 )x + mol\ coul 
3 000 F (JBE). Ben)a111Jn JACOB, 97, rue de long· 
ch~p. 75016 Paris. Tél ; {16-1) 47.27.50.80. 

Vds520 STF +souris t40 Jx (Steal!h, Maupi!i Island. l<ick 
Olr 2, Indy lasterusede Grem Cot.111s...j · 3 500 F Tél : 
(16-1) 45.78.11.59. 

Vds PR STF X·aut (140 F), Chaos SB (170 F) . Drallken 
(170 F), ~ r1ger (100 F), Handy Scanner (1 000 F), 
SIDs, GFA ASM, e!c. Didier BONNET, 24, rue Jean­
Jaurès, 78100 Salol·Gennaln-en-Leye. Tél : (16-1) 
34.51.79.63. 

Wargame 1 Vds pr Alad S1Jlilitzkneg. Overlocd, Fron!line, 
Red llgh!ning : 100 F + Explora3, Drall""li''!llti Mag1<:iaf\ 
Jean-Claude LESELLIER, 9 bis, rue Pierre..Culie, 
!11240 Salnt·Michel·sur-Orge. Tél : (16-1) 60.15.75.60 

Orlg. 10 hl\S Ublsoh 250 F Spa<: Hamer 100 F Turco 
Outrun 100 F, Degael~ 100 F, Alt. S!Ud. 100 F STE. 
Rlçhaid COLIN, 98, bld Salnt·Denis, 92400 Courbe­
voie. Tél. : (16-1) 47.89.87.71. 

Alal1 1040STF nbx1x +;;our1s+ble07 +util.+pnsepérj. 
+man. • 3 200 F David CACAN, 35, avenue Simone de 
Beauvoir, 91280 Salnt·Pierr""llu·Perray. TêL : (16-1) 
60.15.15.62. (ap.18 h). 

VdsAlart 520STF +péfl +souds+man.+b:erang.•nbx 
jx (TSE) 3 000 f GuUJaume HOCQUINÉ, 37, nie du 
Doeteur-lllblod, Rochecorbon, 37210 Vouv,.y. Tél : 
47.52.57;31. 

Vds 800 XI. + lx (cart., K7) + )oy + péri.+ wre (• de 100 
pccg.}. 3SO F Repbaêl BAUDOIN, 8, rue des Rosiers, 
89100 Sells. Tél : 86,64.36.37. 

Nouveau Ser v ice !! 
361 5 Backstage • GNI 

24H/24H 

GNI prend les appels tous les jours même le dimanche de 9HOO à 20HOO 

M E G A D R 1 V E 
MEliADmEJAPOIWS[ + l Jru OAllfüS t m fol'ISllCDfHNDll 315 lfCHNOCOI' 315 
+ JOYl\ID + PfRITB. 1190 DICXtRACY 449 MONACOGP 375 îWcll'llUKE T!RROR m 
MEGADRJVE FMl!CAISE 1 890 OJBOY 349 MOOlN/AWR 37S THUNDERFORŒ 3 375 

EWAf 349 ll!\'/ZrAIAMDSTOR'I 37S WORl.ll rup SCCŒR 340 
CA~OUOIES fRAH~ DIS!'ll RHAlBlOW BOXE 395 l{ORTll llll 375 
ma.EZ~676SOS89 GllOSIBUSlaS 375 PHA!llASYSTAU 43S GM®ru cOMPtm 9'0 
llOU Mlffltll. GAIN GiOUHD 375 l'CPULOUI 399 COlO~ 24S 
3615 CODE BAQ(STAGf'GNI GDLDENAXE 375 375 DWiONœst/it m 

60UIS'H Gr,OSTS 315 150 G llKKAlR8A1JU 245 
AlUMICROllOT KIO 290 HEllJ1RE 375 449 MON.\(06P 245 
BASKIHAU 375 11.WlDllVIH' 375 SWORD Of SOOAM 449 l'!.!IGO 24S Ill BAl1U SQUADROH 399 JUNCOOll 190 SUPER VOUEYilAU 399 SOKOBAll 245 w 
8ATMAH 375 J.\OHSTWAIR J7S SHAOOWOAllCER 370 WONDERBOY 245 ..J 
BUDOKAN 425 MAGlCAlBAT 315 SHIHOBI :ws ~ 24.S Ill 
DYNMllTEDUKE 299 Ml(l(EY 340. STP.IDfR fü z 

NEC PC ENG INE 
toRl GRAfX + 1 JEU 990 NOUVEAU : AUOBIASTER 290 POJD 

mi SUPER GRAFX + 1 JBJ 1790 MAR(HEH MAZE 290 Allli 8URHER 2 290 POWER DRIFT 340 (.) 
CDROM • IJllJ 2490 OVl.UlOE 340. BA!MAll 290 RABIO LIPIJS ~o t-
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$!Op •VdsAlatl 520 STE. nblcp 3 )01$. laplSSO.a'JS. Glen 
800UEMO, 4, rue de la Simone, :11170 Toumereume. 
Tel 61.86.19.51. 

AtanST VdS520ST +dnveJ 11'2. 720K+morc Thomsoo 
(TI!E) 3 000 F,d"ve5 l/4Kvmana 1 000 F!RP) Thler· 
ry LASSALLE, 12, square Albert·Einstein, 91000 Evry. 
Tél. : (16-1) 60.79.41.20. (ap. 20 h 30). 

AT 286 Wlnners, 16 MHz, t Mo, m~m. disk 20 Mo, dble 
drwe 5114 + 3112 coul. EGA. lmp. coul. Okl • 9 000 F. An­
dre JANSSEN$, 2, rue des Marronniers, 923-00 levai· 
lols·Perrot. Tel · {16·1) 47.58.72.07. 

Vds520STF' péri 1 50d1sk(BaLKic!<Off2)' b1eraog.­
~ • ges!lon fichier (TBE) 2 200 F Sandy UMOUZI, 5, 
allêe de la Haute PIM:e, 93160 Noisy-le-Grand. Tél 
(UH) 45.92 28.45. 

PcurA!anSTE eXWtS..l'OOm.2Maga«tets.1000 Fles2 
baiat!es s.,,111. Eric OREYFUSS, 16 rue de Plgelee, 
41000 Blois. Tél 54.42.08 39. (W.E.) 

Vds 1040 STF (ss oar) + Fruboot - pi®"' F29 Maupil> 
Op. Steahll Flood 2 800 F Jean-François COUSI, 9, 
avenue du Chêteau, 94300 Vincennes. Tel • (tS-1) 
48.73.85.90. (ap. 19 h). 

Vds ong. ST Cadaver, Populous, Gruat Courls, ln! Soc· 
cer Chal, ln1e1phns~. Oung!Kln Masle• tmparium. ~te. 
150 F chq. François A.AOHIMBA.UD, 10, rue Ernest.Psi· 
charl, 75007 Pans. Tél. : (16·1) 45.55.70.72. 

StopAflelrc 1 Vdspou1 Atar1ST 10bonsoopioors(l988· 
t990) tOO F + Bhtz (T • Perla. Copy Physic, néœssite 2e 
lect } t75F Mathlss. Tél : 65.41.52.11.(ap.18b). 

Vds Alal11040 STF (gonflé à 3 Mega) + Fteeboot +so.ms 
t ivres+ accès a 600 07 6 900 F Ludovic GOMBERT, 
1, allée des Jonquilles, 78390 Boisd'Alcy. TéL (1&-1) 
34.60.t&.01 

Vdspour520STEell1el!StCnmémooreA 1 Mo(2batrettes 
s.m de 256 Ko) 300 F Vds aUSSlca~ouches CBS. Michel 
LEROUX, 36, rue de Dieppe, 6atl2 Milly·Sur·Therairc 
Tél. : 44.81.00.11. 

Pour ST vds 1eux • log. de dessin : 20 F par d;sks ou 
1 500 F le tout, Cheràle lit Sega 16 bits. Stêphane GIME· 
NEZ, Chilteau do Io Garde, 87800 NEXON. Tê~ : 
55.58.18.66. 

XlJXE Alan. vds orlgl sur K7 ou dlsq. ou éch. c11e 1•â crrs­
teaux llQtJldes J.-Françols TEIGNY, 241 av. des Grand 
Godets, 94500 Champlgny·sur-Mame. 

Vds, Alan STE, 5 ong11iaux ; utll:taires + disquettes 
vierges , 3 bVTes + rt1Yue + t py 2 500 F • FM ~•elody 
Maker 500 F Olivier CLOITRE, 1, allée de Picardie, 
m86 Nolslet Til : (16-t) 64.B0.~9.79. 

Vds. Atali 1040STF avec3~1égadeRAM•houssedavler 
+ Soh&.. 3 900 F EJ<pédfl>On pos$1bie Ludovic GOM­
BERT, 1, aflée de$ Jonqu~les, 783908olsd'Arq. Tél : 
(16-1) 34.60.t6.C)1 

Vds 520 STF. OF + lograels 2 200 F Vds Mega ST! - lo­
glcoels 4 500 F Hervô PETIT, 69, rue Dunois, 75646 
Paris Cedex 13. Tél.: (16·1) 44.24.30.61 . 

VdsAian 1040.ooul. t Slmult1ons. Dévot . nbxpc.5 900 F 
(Très bon étal). Stéphane LEENHARDT, 221, lb St-Ho­
noré, 75008 Parts. Tél. : (16-1) 42.56.01.61. 

Vds Atarl • IX +rewes + joys+ taprs souns +souris. Frédé­
ric CLERET, 460, av de la Forêt, 77190 Dammarie-les­
Lys. Tél. : 64.37.21.52. 

VdsAtari520STFOF(TBE)+JOY 1 souns+nbxjeux +mo· 
niletR oou4 SC t~25 3 000 F Nicola.s CHEVA.UER, 54, 
rue Docteur Ollltr, 69100 Villeurbanne Tél 
78.84.40.94. 

VdspourST.G~ 100 F logoc.e!d'eolbonpour 
Fll0l.DX27'Z11100, TX81Z~IJJ(e40~ .500F'lau,.nl 
HAYE, 20, route de laognan, 33140 Cadaujac. Tél : 
56.30.73.44. 

Vds 520 STF + nbx ~sks •lx •more coul. , 4 000 F. 9cl35, 
rue de Wollgnles, Simone NOTERMAN, 59000 Lille 
Moulin. Tél. : 20.ll3.39.72 ap. 18 h. 

Vds 520 STF (nouvelles ROM) t 2 Speêd King Konlx + 
souris , câble Péntet , 2 200 F. Eric KOUCHORO, 3, av. 
de Bourgogne, 91300 Massy Tél. : (16-1) 60.11.17.87. 

Vds 800 XL + 1• (c:a~ouche, K7) + )oy + Péntel + livre de 
plus de 100 Prog. le tout pour 350 F Raphaël BAUDOIN, 
8, rue des Rosiers, 89100 SENS. Tél. : 86,64.36.37. 

Vends t040STF OF. TSE. 2JOY 1 F1ee6ooj +orlg.Powet 
l,blget Prix 2 900 F Jean-Marc MULLER, 3, rue 
EmUe-Zolll, 78280 Guyancourt. Tél.: 30.64.56.34. 

Vds 520 STE 112 89) • mon ooul Tl'Om5on (6,'88) • bu· 
reau Ot04 • 2 Io'/ 1 SOllllS • pc ~ 000 F Frank VIEL, l18 
a•. Gasto11-llérmel,., 95340 Persarc Tél : (16-
1) 30.34.58.78. 

Je 11qu.œ ma ool!ecllotl de Sofls sur 520 STF, 2 000 Fla 
boite de 200 disk$ au choix (boîlo • sUJlllOrls). Sébastlen 
BOSSON, 5, rua du Grand Champ à Opme, 63540 Ro· 
magnat. Tél. : 73.87.53.90, 
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Vds 520 STF 189) • JOY • &oortS , taps • bc>reau , pc • •li 
+ freell001 + 40 lllYU8S (pot! graturtl 3 000 F Stephane 
NOYERS, La Hérissonneis. Tel. : 99.81.75.02. 

Vds Progs. Mli·vrrus pou STF1STE Le • \llrtucl• 
tOO F + docum1111tlt1on) Amstrad Disklnagoesound 
Thierry DURAND, 5, allée Paul Gaugfn 47510 Foulay. 
ronnes. Tél. : 53.&5.62.26. (le week·end). 

Vds520STFOF •mon,+ (orig K.Bo~lng,K 0112) •Perl 
+ loy' lious~a. 3 8-00 F à débaL Cttristophe DUMONT, 
60, rue de Vlllecoublay, 78140 Vélizy. Têl. : (16-
1) 30.70.89.41. 

Vds Log. poor STE 150 F maxi+ hvres +oivers. L s1e con· 
tre un tiMbrt. Patrice DAVI, 505, chemin des Salines, 
73200 Albertbvllle. Til • 79.32.69.26. {ap. 17 H). 

Vds 520 ST OFDO avec manette • de nbx J'!'IX !Falœn • 
en prono t C64 K7 Q!•:i.1 " IOUI TBE 2 000 F Chat1es 
DIAZ, 11, rue Chouveroux, 93300 AL>bervillieJS, Tel 
(16-1) 43.52.60.63 

Vds °"" rSTF) TirlflWOlll • Redac!eur + foolz 600 F 
ICZ 300 F CJlcomat2 400 F D. MaS!er 150 F 1eux 
90 F. OMO liste Jeall-Jacques DORP, 33, rue 
Alexandre Dumas, 95530 Le Freue-sor-Selne, Tel : 
(16·1) 34.50.04.17. (t9 h). 

Vds520STFachotélo t3100189étllneul+ 1aux 2 200 F 
ou é<:hange contre Mégadrtve + 1evx. Léo LORENTE, 8, 
rue de la Blanque, 11100 Narbonne. Tél. : 68.41.51.41 

Vds 520STE (TSE 8 mois degar.) + 1 joy+50uris t 4 ongl· 
naux (Turbo Oui Ru". P1nbali) + Péntel le tout2 700 f Jé­
rôme PROUVéE, 5, rue lacepede, 75005 Paris. Tél 
(16-1) 43.31.70.56. 

Vds Nbx ieux er oompii> SlJ< STF'STE onginaux. 100 f 
chacool0$\e W< demande. Fabrice AHFERTE. 91, rue du 
Mont-Cenis, 75018 Pans. Tél. • (16-1) 42,55.94.88. (•p. 
19 h30). 

Vdscarte ·--M~·repourSTF'l.IEGAST2 ME 
GA 1300 F 4 Mega 2 200 F Amiga 500. 512 Ko. 400 F 
Jean-Pierre DELUMEAU, 18, rue de liepv,., 67100 
Strasbourg. Tél. : 88.84.92.17. 

Vds520STF 1 mon coul SC 1425 •souris+ 210ys, obx 
jeux+re\IUOS. TTBE. 4 500 Fàdéb.PhllippaDUCRET, 
2, Rê$1dcnce Beaurcgar~. 74150 Rumilly. Tél : 
50.69.56.95. 

Vds520STFDF + mon.oouLSC 1425+sou11s +0•1g1nau1 
(8) • Oémo. UIÎl!o. letoul 4 000 F. (1 ani. XavierGALDES, 
11, ev. du Parc. 91220 Le Plessis-Pâté. Tel. : (16-
1) 60.84 34.85. 

Vds 520 STF , sou"s , 60 l• • GFAbasoc 3.00 - utù .• ca 
deaux. I& IOUt pour seulefN>n: 2 300 F Francts 
GRANDJEAN, 19 rue du Coude, 95360 Mommagny. 
m · 11s-1) 39.83.95.92. 

Vds S20$TF ·mon COOl SC 1425 +sou.• 2jOV Péf" Jl 
• Kil 1 ivuls TBE S 400 F a d<>batra. Bruno FRESCA· 
FANTON!, 2, rue Rollert Guinot. J4500 Beziers Tel 
67.76.25.82. 

Vds orig STF (Flood, Popu.tous. P.owermonge<. War 'n 
M•ddle Earth, M1'lenlum 2 2. 150 F PCS. Stéphane GUI· 
HOT, 11, rue Komltas, 94140 Alforlvifle. Tél.: (16-
1) 43.78.92.01. 

Vds nbx Jeux el Ulfl. pour ST ·Kick Oil, Riel< Dangorous. 
Oall, Bugy lloy de 20 F à 8-0 F I 1 Thierry DURAND, 5, 
allée Paul-Oaugln, 47510 Foulayronne3. Tél. : 
53.95.62.26. 1p. 20 h. 

Vds 520 STF. bonê1.11 (déc. 89) avecd.sks•2m11onges 1 
souns ' GFA Bas<: etc prix 2 500 F PhHippe PINTO. 
6, rue des Cités, 93300 AObetvilllers. Tel : (16-
1) 48.34.06.31. 

Vds Cattoud1e DqlilltSaoon Mastlit Sooocl. Pnx 400 F 
Port~ ?Oii' 520 STE Romain BADINA, 7, a!tée Mi­
che~Slmon, ~OO Vaten<:e. Tél • 75.56.B6.30 

Vds520STF(OFNRI TBE • 13jeux • b0ftederll!lgel!l<l1'L 
Le tout 2 000 F avec monrtEM 3 300 F Brice U:GREE, 
56, bd Kellermonn, 75634 Paris Cedex 13. Tél : (16-
t) 45.81.6t.99. (ap. t8 h). 

Vds orlg. pour ST Cot. Conquest. Sil Setvice, Sapiens, 
Blood, GFA 3.0, Degas Te•lomat, Dalender Crown. Ter· 
r0<pods. Pascal HERY 92320 Chatillon. Tél. : {16· 
1) 46.38.11.27 

Vds, éch. 01lg1naux !JOU' &20 STE (Zyfla?, Tetns, Game 
Ov Il. Gr Pnx) t ooliœ pllX 100 F les 4. Cédric LABRE, 
36, place du Genéral de Gaulle, 59310 Beo1uy~a·Forél 
Tél. : 20.84.75.32 

Vds 1040STE sous garantie•"""' ootA. • ioys. 5 000 F 
Nouphavong PtlOUM ... AVONGSA, 29, bd Jourdan, 
75014 Paris.(16-t) 45.89 55.57 (de 20 h à 21 h30). 

1040 STF +manette+ prise Pérrtel + nbx jeux+ souris+ 
ulllltalre. le tout pour 3 000 F (acheté avant la renlrée 
scolaire 1990) Tél : David CA.CAN, 35, av Simone de 
Beauvoir, 91280 Salm-Pierre-du-Perray. Tél. ; (16-
1) 6-0.15.15.62 (ap. 10 h). 

Vds 1040 STF 2 900 F lecl ext Cumana 900 F Carl 

MUSY 3, grand Rue. Seranvl1lers, 59400 Cambtli. 
Tel 27.78.63.39. 

Vds pour ST S.m City MJ01ac Ma!1Slon. Loom e1 awes 
1eux d n; 150 F l'un • port Jean-Piene LAVIE, 4, rue 
des Bains, 64290 Gal\ TêL : 59.21.53.76. 

Vds Alarl t30 XE. compabblo 400c800" livres 1 1091tiel 
• Musiocomposer • + en1eg1Slreu . . 600 F. Antoine FR!· 
SDN!, 12, ruo St.·Blalse, 54590 Hussigny. Tél.: 
ll2.44.45.23. 

Avendre520STFl0Fétendua 1 Mega+joyHouris+obx 
Jwr Julien DENIAU Tél : 39.5t 44.82 

Vds fX pour ST FalOOfl. M' nenitill2·2, Pt raies Po lœ 
Ouost2,S'"1C.1)' 150 FchaaJe laurentOLIVIER. 3,rut 
Adeodal Buluard 21000 D1j0f\ Tél . 80.43.1911 

VCIS t040STFTBE gar 3mo:s • 2Pt ong·n 10uarlet 
Oega$ Pop Fl9 elc.I 3 500 F Sebastien CARTA. 
1689. Roule de Vente, 06t40 Vence Tel · 93 59.32.38 

Vds IX pou ST 100 F pce W•ld Street Jumping Jad<son. 
Fhe ond Forg<112 BacktotheFutlJre 2 Ludovic BRIAN 
DepL 543 Calos, 13480 Cabries. Tél. : 42.69.03.29. 

Vds, echange )x w 520 ST (F) inleresse par NEC. Mega 
drlvo pas cher Urgem Poss~e Golden Axe, Pn"g. Bru· 
no EYHERAMENDY, 151, rue Léon Maurice Nordf!lann, 
75013 Paris. 

Vds 520 STF + 8 orlgrnau< + 1 loys, ltisl<s 2 SSO f Régis 
WASVLEC, 4, av. de ln Faisanderie, 91800 BRUNOY. 
Tél : (1&-1) 60.46.28.06. 

Vds520STF • "°"'IS ;eu•1Klck0tt2.t>ro;ectyl Ello.)-1 
JOY 2 400 F Éric GUITTON, 32, rue François Mauriac, 
78370 Plaisir. T'l • (16-t) J0.54.75.16 

Vdsor~surST KICl<Ol'2•1';olldC.p ltllyt990.Wtld 
Slte<JI 100 F peœ Fredênc LEBOEUF. 32, rue 
Georges Trespeuch, 91t90 Gif-sur-Yvette. Tel (16-
1) 69.07.44.14 

V<!!< 1040STF + mon.1425 •soons +-1 JOYt IX+d!squene 
+- i(,t de téJéchargemcm + revue + boite de rang ptix 
4 900 F lmed TRABELSI, 45. bd de la Chapelle, 75010 
Pari&. Tél. : (16-1) 48.74.41.31. 

Vd> oompll. jeu,pourS1 . Monopoly, Mil•eBorn•s. Mastar 
M•nd, TerolS, oie. 50 F 1 (Il compM). Rémy LACOUR, 
t57, rue do Prelie, 10000Troyes. 

Vds nbx orig, sur ST: Heroes of the l ance, Galder· 
gon's Domain, Millenlum 2.2 (150 F) et BAT, Sto1 
(200 F). Tél. • Ollvter RICHARD, 25, rue d'orient. 13010 
Marseflle. Tél 91.79.08,88. 

Étra1oou1eu1 Asar. SC t•2S '200 F etong. SUI ST don! 
Waup:y l.14winte<. lndJ Ave1111re tOO F Antoine LE· 
MAIRE, 88, rue Denis Gogt:e. 92140 Tet (1&-
1) 45.29.00.13 

Vds pou ST Otl\I F 19 100 FI 8!ood Mooey (100 Fl 
K'Clt Qtl 2 (150 F1 ManllurTtet (100 F). à deb Philippe ou 
Frédéric AAULT, 11, Lotissement le Coteau, 333GO lA· 
TRESNE. Tél. • 56.20.61.48. 

Vdsong pourST Capta1n8locdâ 150 F,e1Barbafl<!llllb 
100 F (. bottes ot OOl'Ces). Stephan• PETERMANN, 8, 
place du Collège, 71100 Châlon·sur·Saône. Tél. : 
BS.41.31.94. 

Vds pour ST Populous, Robclop, Barbarlan2, Dragon 
N1n,a Blook T19er et lhunderblade, prix a déb. OIMer 
FRAYSSE, 7, r1J6 Pasteur, 01100 Oyonnax. Tél . 
74.77A4.27 

vds 520 STF 1DF) • mon. ooule;r f'tiil1ps t bo~~s • Pér~al 
• 2<>yS. e.oosenTBE letoot6000F Bèno+IBRIF· 
FOX, la vieille route,69630 Chaponost Tel 
78..45.2591 

A~a•ret VdsRobooop 100 FerdonneRambo llS<JtST 
(F E) l.rirePmg.om 1< 100 Fruéch.ctle LeGdl.Nredu 
ST Xavier THO, 28, bd Garibaldi, 69170 Tarare. Ttl. 
74.°'.03.51. 

Vends jx 1040 STF Orig neufs Greal Courts. Pinball Ma· 
gl<l. Populous etc. 50 F le J9U Andrê SEINGIER, 19 bis, 
ruo D4 Bazlnghlen, 59000 Liiie. Tél. : 20.92.80.45. 

Vds orlg. pou1 STF (Gunshrp-Barbarian2 - Microprose 
Socoer-Skateba11-Jel) 150 F l'unité Sléphane ROUX, 
Lo Boutière, 39600 Monligny·lcs·Arsu,.s. Tél. 
84.66.02.20. 

Vds Oemos ST envoyer tmore pour 1 sle. ($yn1<1• Ulm 
ll<>cad~ European. Skld } David OOCASSOU, route 
de Mon~ut, 40700 Hagetmau. Tél : sa. 79.43.01 

Vds 520 STE • OOll'brwx l• • saœs erc 2 600 F ~ tkl· 
ban•e Chnstlan SIXTE, 19. rue rie lorraine. 44210 Por· 
nie. 1'l • 40.82.41.76. 

Patez·voosunKl~Oemo 1040Slf •STAepiay4+ v,o 
ST • MrX•~e • nbx Cogs. f'<X 3 000 F su< A P Jean· 
Denis ALUES, 4, rue Malsant, 92190 Meudon. Tél (tS­
t) 45 34A8.36. (après 20 h). 

STE Solts en bo'le origine .. Textomal 200 F, Kiel\ Oil 
100FPhen1x100 F Conquero112lf F Lo Grand LIVIO AIO!I 

100 F ~:c Brlgllle ADlSSOH La Cropte 24380 VergL 
1'l 53.06.76.46 

Vds 520 STF F2000 0489 + O~s PIQ!I muslca.ix Ama 
detJs. P'D 12 Mas!er Tradts Jr. pr>• scr demande Lionel 
DEMEllUEAS, 3, rue de la Solidarité, 92120 Mon· 
!rouge. Tél. : (16-1) 46.54.03.45. 

VllSO"IJ S1Ede IOOà 150 F Rick0angelous2 Bevony 
H•lls Cop.OPEr. Wolf - Arter Burner - Maci13. Carollno 
DA.LET, 4, résidence des Monts, 78120 Sonchamp. 
ni.: (tS-1) 34.84.40.91. 

Vds lect e<I RF 302 AC pouljx ss garant>e Uul 9t 1650 F 
èch sur ST· nbsso'ts.RobertGUILLOU, 18,rueduMor· 
blhan, 44560 Palnbœuf. Tél : 40.27.67.51. 

Vfi, Si'"'mmn>.14 Pans-Da.':ar Trad<24 IOUSortg deSO 
à 200 F Helder DA SILVA. 16 bis, rue Abbe-Grégoi,., 
92t30 lssy-les-Mouf•neaux. Tél : (16-1) 46.42 63.39 

5.Jp(w 1 ùr ST oos ~!>; J1io 1A15 F (OU édl;Jngesl 
Isle 0Qr1l•e uo >mbre. Christoplle BESNARD. J7, rue 
Charles Martin, 76600 u Havre. 

Vd$ Ul11rn'1· Ripper Jamais u1use prix 550 F Fonc-
11onf't! sur toul ST s.iu1 Méga Alexandre BOURRIEAU, 
21, rue d'Anglete.-,., 44000 Names. Tél : 40.48.03.16. 

520SffOF câbles 1 souns.2,ay+nbxJ~avecbtode 
i ong&. Emoof!age d'ouglne ~ 800 F Hervé Lf:GEAAD, 
50, rue Gabrlel Jalllard, 91170 Vlry·Châtlllon. 1-L (16-
1) 69.05 53.04 (DOM), {16-1) 49. 75.27 98 (SUR). 

VdspourST10o,.g. + Textomat(lBE), lelet850 F.ouSé· 
par 80 F l 1x. 200 F Je n .os:e oar tél ou lettre. Marc For· 
fait, 1, "'" Aimable Roquet, 76000 Rouen. Tél. 
359861.92 

Vas520STFDF- p.,,,.e"1512Kgaranbe •Jla\otnol • 
P'I • ·~3 1.8 IOll1 en 'BE 2 500 F Jérôme ROUX 24. 
rue Beau Site, 93160 No1sy·Le-Ora11d.(16-
1) 430412.'46 

Vdsorig STE ·· SirFred+SpaceHarriorll+ Pa<:hanla 
• Ghosts' N GobHns • • Klax, le lol 500 F. Tél ·Claude 
PEISTER, 18, rue de la Chapelle, 67390 Mackenheim 
Tél. : 88.92.79.63 

V&nds520STEbcheléendée.89, étatneul, trèspll\lser 
VI P1lx à déb. (log ~n prime) CLAUDE Stéphane, Bol. 
Couperin C/2154200 Tool. Tél. : 83.64.19.18. 

Vds Sllll<man M4 et K1ke Off 2 + Scenary d sc World Cup 
1990wtST, 175Flun. 300 Fles2 YannHAROY,26,rue 
duMertroy,91610 Ballancnurt. Tel. • (16-1) 64.93.56.72 

Vds Mon cou• poU1 Afa~ 1 500 F Julien FAYET, 32, rue 
des Vignes, 75016 Pans. Tel ' (16-1) 45.24.43.58. 

Vds ou ect 1• el tAJ pour ST Ph 'lppe BIANCO.MULA, 
Ali6e du Cestellas, 13770 Venelles. 

Vas pCl4ir ST K<e!< ()!' 2 feO;ll' FomUa One • 20 F .., 
200 F deux Cl!Prche f)fg en GFA poy cnarger """ICJl8& 
Thieny KARSEHTI, 60, allée A. Marquet Se1nle-Mar· 
gueritte, 83130 la Garde. Têl • 94.2U0.46. 

Vos520STE 1 Morcooul. -31oys+ IOO log (Jeux.un !IO­
pleur, OOIJ•MUX, Oe<no) re tout 3 990 f Jean-Bapllstt 
BOCQUET. Tél. : 51.27.95.47. 

Vds520STF •souris 1 manuel• nbrl<i>+ ut! le toutTBE 
Prl• 2 300 F • 25dkSvlerges. MlchaêllASCAUX, 7,a~ 
leG Mourt, 78130 Les Mureaux. Tél. : (16· 
t) 30.99.56.89. 

Vds &20 STE ISS garant.a)+ 2 fOYs+ nbjet.< (KICkOil Xe 
non 2 - Stunt Car, etc. } • mon. couleur 4 000 F Jêf'6me 
PINEA. 7, ruedul.lonl·ValMen, 92210Salnl.Cloud (16· 
1} 46.D2.2B.95. 

Vds O<ill pour ST dans emb. avec notice 70 F plect, 
liste oont,. un timbre. Tel : Jœl PIQUET 154, rue du 
limon, 60170 Ribecoun. 

V<b52QSTE 1 Mo+mon C<l<Jl ~~.IPLC10cou t2JOYs+ 
logs • bo :e -access. ,mags 6 500 F Peuxlllltesepa, .. 
lll"nl Martin BUDKOWSKJ, 7, av. 8eauséjour 92140 
Clamart Tel. • (16·1) 46.38.33.54. 

Vds 520 STF' t lecteur en OF , orlg. valeur 16 000 F 
vandu 5 000 F. Didier SZYMANEK, 128, rue Sollerlno, 
59000 Liiio. Tél. : 20.40.01.72. 

Vds XL 600 avec extentlon • lect K7 et dis!\ + nbx ;eu• 
Vll<!ds aussi Sega , 6 jeux. Vincent FENDER, 8, rue 
F,.nz Uszt, Matzenheim. Tél : 88.74.47.43. 

Vds 1040Sîf:; >OUl"S• Pen1elletou1 3 800 F Garant.o 
an el 5 fl10<S. Vlncen~ 75016 Paris. Tét. : (16-

1) 45Z95.94 

vas Mult lace STF 'T8E) @Fou écllafljje OOllW8 Olgo 
- V0t. Slos Qas.ç. eon.;., \la..WO. A..folorrMton 
Ph•llppeKULAHU, 15. b<srueMateel Delavautt. 95400 
A1nouvflf&.les-Gone5ses. Tel (16-1) 39.86 05.87 

VdsSyn·MDX tOO+Ufltasdac.œssGIYes Lt1Dùl1 500 F 
Achètb JX pas chers sut Alan Env listes. Emmanuel 
GUET, 103. rue François Lépine, 28600 Luisant 

Vds 520 STF + souris+ Jeux (Steallh, Maupltl Island, 
Kick 0112, etc., prix ' 3 500 F. Tél. : <IS.78.11 59 



Vds 1040 STF 2 500 Fou 2 200 F s. achal dans roons 
d un mo'S Giiies VASSEUR, 2, allée des Lours 94230 
C8chan. Tel • (16-1) 46.65.08.46. 

Vds ong< sur ST Colorado, Tennis Cup. Drakkllun e1C 
Pnx de 50 r a 100 F Ll51e contre env 1•mbl&e Jean· 
Jacques LENNE, 4, allée Clos Laisnée, 95120 Ermont. 
Tél : (16·1) 34.15.79.82. 

Vends 1040 STF • mon. coul. • disk tjetJx, u1111 ' doc le 
!OUI 3 700 F en TBE Fabrice DUBOIS. 6, rue Herold, 
92250 La Garenne Colombes. Tél : (16-1) 47.82.09.12 

\Ids pôUf 520S T ieux el lrlfes d oog.ne lhqwnent loC 
2 500 F LSleJl(lfte/épOone. JeanMARTHOURET 2.ruo 
de l'Aoelen Poids de Ville. 63000 Clermont·Ferrand. 
Tél 73.36.25.41 

Stoo 1 vos les+ grands u1d sur ST Cubase (1 •OO F) Pro 
24 1300 Fl, No1a1QI (400 F). Rèdeciool3 1300 Fi Synt 
worl<. Julien. Tél. : 45.53.94.37. 

Vds pour ST orlg. GFAbaslo •compilateur • ossemblaur 
la toutaveonotlœen pa1la1lé! :350 F Jér6mePINARD, 
321 allée du Dessus du Four, 91170 V1lry·Châlillon. 
Têl. : (16-1) 69.05.51.93. 

Affaire IVds520STEGotlflèà1 m€ga • écranA!aricoJ' • 
S!ar LC 10NB • cable. etc le toal 5 500 F (è deO Ro­
main GAMBIER, Terrasse du Parc, 10. villa Pasteur 
75019 Pens. Tel (16-1) 40 35.08.19. 

Vds orig. sui ST de 100 A 150 F llontîennis Cup etc Lisle 
sur demande. Po<t compris. Anthony BLOYET, 42, rue 
Eugeno-Brunclalr,49t00 Angers. Tél. ; Mlnlcom (3612) 
+ 99.71.35.53. 

Vds ong Alari el CG4. Usie sur demande èmorlck 
CHARPENTIER,88, rue Émlle·Curicque, 54920 Vlllers­
LH!ontegne. 

Vds llQUr STE 300 Fla disquette conte"'11lt plus de 20 co­
pieurs dont Hatck:ope Gérard POGG~ CEG de CaM, 
202iiO Calvi. Tel 95.65.19.31. 

Vds 520 STF (bas px) Yds a<og. (Pang 1.M RésiSlancc 
cadaver.Golden Axe) sur ST 500 Fou 150 Fl'unrto. GU· 
bert OKARO, 55, route de St-Germain, 78200 Mantes· 
la·Vllle. Tél . • (16-1) 30.92.02.83. 

Vds520STrTBE.souns.2joys.jx (Turtles. AMC. S1rnUI· 
cra), livres et magazines cédé à 2 600 F Rémy BERRE· 
BI, 38 bis, av. des Chatalgnlers, 94470 Boissy-sur· 
léger Tél.· (16·1) 45.69.78.03. 

Vds520STF +nx,eux • pao<GFAbasae3.0 •doc. TBE 
3 500 F LolcLETEXIER,81,rueMêderlc,92250laGa· 
~nne-Colombes. Tél '(16-1)42.42.84.04. 

Vds~ SOlrST Explora! Sh!tmanMd GoldottneAme 
ncas. Voyage au cemre de Tette 100 p1ece Nicolas 
BRONARD, Impasse J .• Jaurès, école primaire los 
toits. 95540 Méry·sur·OIS<l. Tèl. : (16·1) 34.64.84.06. 

Vds Megr ST2 + mon< mono. • leçl. exl + nbr logs 
5 500 F. lnurent ASSALl, 12, rue de la Botte. 95610 Era· 
any·sur·Olse. Tél. : (16-1) 34.64.34.37. 

Vds 0119 Am ga 100 F Précious Métal, Voyager Terror· 
podaA111clox.F•eJJO'* VdslOO 100F.01igA!aos520 
ST Fl9'1 $0 .... lalOI Sieflt semœ Gunsl>tp, Ta"Ql­
wood T0<boGT Gai.r'ielBatbar«m ;PsYU!105'51 Arl>do• 
Alternai& tea<iy Petricl< MONTLOUIS, 25, bd Félix· 
Faure. 86100 Chalelleraull Tel : 49.23.31.34. 

Vds Alall S20 STF • mon. coul. Atarl ; souns ' 20 d.sk 
vierges le U 4 000 F Vincent VERNADE, 12, av. de la 
Chombrelemme, 95470 Vemars. Tél : (16· 
1) 34.~.37.83. 

Vds Atarl 520 STF TBE Px : 2 300 F (avec souris JOY 
dtsksl • éch .. vds ou ach. ttes news rép ass. Wiiiiam MA· 
FILLE, 82, rue de Montagny, 69008 Lyon. Tel. 
78.09.0:1.39. 

VdsAian520STEcoul •JO\' •S<Uc;.blede'lll + nbtog 
TBE(ssga<J val.(6 000 F).cédé4 800 F Fr9<1Ck, Pans. 
Tel. : (16-1) 47 A5.22.27. 

Vds Alarl 520 STF • souris + JOYS + Jx • TBE neuf P• 
2 900 F. Yohan DOMENGIE, Rue du Cardenal, 24560 
Issigeac. Tèl. ' 54.58.75.36. 

Ws Atarl 520 STF dbl face + mon. cout. A!ari SC 1425 + 
souris 1 )oy • I• 4 000 F à dêb. Mllovann YANATCH· 
KOV, 135,rueMarcadel, 75018Paris.(16·1) 42.52.34.76. 

Vds jx orig. pour ST, 51.l a 80 F pce. Ech poss. Tél • 
Alain ALBANE SE, 52, av. Jean Jalris, 93350 Lt Bour· 
90t 

Vdsa<g ST Sl)eed Ball Staiblazelr.dyAvcn, Voydulj)S 
100 F, F29 Bowber ISO F Dragon Biealh, bat 200 F t 
autres. lo'îo PETIT, 10, rue Saint-Chrlslophe, 77100 
Meaux. Tél : (16·1) 6-0.23.10.78. 

Allaire vds 620 STFrOF + l Mo + mble I· joys + télô36 cm; 
tipis + housse ; J)l1ase1 + bis rgs + nbs disl<S , docs 1 
mags 15 500 F) Palrick All ANIC, 2, place de la Seine 
95150 Tavemy. Tél · (16·1) 39.95.31.08. 

Vds ou«:ll pou< ST -STF Popu!ou:s(O'ig t bte et l'Ol>Ce 
oonipié1e; c:ontre or>g Cliaos Stri<. B. Sebasllen RAN-

VIER.3. rue de la Bievre, 91700 Fleury Merogis. Tel 
(16-1) 60.16.78 16. 

VdsA1a0520STF•rixx1• ·3~+ sour3, U:.l ler.TBE 
annec 1988 px 2 500 F Alexandre CORDONNIER. 56. 
avdeSUffren. 75015 Paris Tél •• (16-1) 47.34.00.76. 

Vds pour Atan Sl Mon mono SM 124 700 f, d•ve 
S 114 700 F et dlvals log>elels (li~I• con1re 11bre). Jean· 
Françols GUITAflD, 12, ru odes Vases. 31000Toulouse. 

Vds Atari 520 STF t souris+ dble racord minitel+ Jx 
(F2'9, Fred, etc)+ utll le li en TBE : 3 000 F. Tél Ré· 
nald MONTAROU, 06, chemin du Sablon, 78120 
Ëmance. Tel : (16-1) 34.85.94.08 (ap. 19 h). 

Vds-stn ST origO A 20 F ~ Ect """' 1poss. l..osl Patllll 
Magioan Nrlro El<O'Ora 3 etc Chrlslophe ASTIER, 10, 
Hameau de la plaine, 07210 Chomerac. Tél · 
75.65.17.08 (ap. 18 h). 

Vds520STE ·2Joys + 1npls+~ourls · tt+disks -b1esrg1 
(2) "mon.cou!. +20 n1tsTBE 3 900 F. DavidTAIEB, 56, 
rue de la Roquet(e, 75011 Paris. Toi : (16-1) 48.07.11.93. 

Vds Atari 520 STE (1 "90) TBE avec J<IYS + jx + Ulll >sou 
NS 2 200 F Tristan! CLARKE. 111, bd de Mènllmon­
tan~ 75011 Paris. Tél. (16-1) 43.57.95.00. 

Vds520STF tleclOF 1 f1eellooc+nbxlogclels1Falcoo> 
Ba• OèrleiaJar ~-2 (GFA · w•e 2 500 Fa déb. Uo­
nel ALBERTI, 21 , bd de la Féderatlon, 13004 Marseille 
Tel . • 91.86.35.08. 

Vds520STE +mon.cout.· 'act ext; C1ùzen 1200 + loys 
• 9 JX + Ira.il text WOtd , Px . G 000 F ferme. Jean· 
Jacques JOUDIAU. 1, Impasse St Euslache, 75001 Pe· 
ris. Tél. : (16-1) 40.26.22.30. 

Vds pour Atatl ST 3 o"g E Motion, Barbarian. lndiaM 
Jores (AV) 200 F es 3 D~ez·VDUS ' Rémy LA· 
COUR, 157, rue de Prelxt, tOOOO Troyes. 

Vdsnooc•xs ... AlariST "*""" • scldeJX Urgent men.a 
Jerôme CHONAVEY, 110, rut Jeanne d Arc, 75013 Pa· 
ris. Tél : (16-1) 45.84.26.54. 

Vds pour 520 STF ·e<.'l ex1 <>mpla face+ oo:oo~s ' Hard 
copieur : 250 F Urgent 1 Patrice PLAA. Chemin du Sali· 
ga, 64800 Mirepeix. Tél.: 59.61.1717. 

Vds A!an 520 STF • 1 JOVS 1 70 O•sk Le<:I neuf Px 
2 500 F (lactures b l'appui) Joan·Luc LEIDU, 18. Cité 
des horbols, 62141 Evin-Malmaison. Tel •• 21 n .88.09. 

VosA!an 520SlFclbllacos+Nle Rom tSOOISCStsâ 
lect. de laces. I.e~ TSE 3 000 Fa dt-li. Germain CLA· 
l.tAGERAN, 76460 GUEUTTEVILLE·LEs-GRÈS. Tél 
35.97.05.28. 

Vds Alal• 800 XL• nb• 1• 00011Gaun~e1 Gootlles) •~ • 
Perl + lect K7 • joy 1 000 F ~ déb. Jean-Pierre 
CHOUAL, Résidence les Remparts, Appt. 92, 27140 GI 
sors. Tél.: 32.55.71.94. 

Vds A1arl 520 STDF 1 20 d Sks f souns +mon. cool SC 
1425 + revues le tt b 4 000 F (dem. Jerome) Jérôme 
BLATNIK, 1116,ruedochezlEcuyer, leprélong, 71SOO 
Montceau les Minet. Tél 85.58.00.97 

Vds Ot1!< s:.r sr Cas•te Masi"' 180 F O:agon ol A.,-• 
90 F Hi"slat llOF e>n.la;JgliJ 90F Kr<gM Foiœ 90F 
Hervé BOIWI, 20, ruo du Génerat du Bessol. 87000 LJ. 
moges. Tél ss.n.02.58. 

Vds Alarl 1040 STF ; mon ooul • COf11P'I. C + J• + poy tt 
4 500 F Thierry URIOT, 27, rue Paul-Fort, 78200 
Mantes-La-VIIIe. Tél,: (16-1) 34.78.40.25. 

VdsAlllri 520 STE (TBE) + souns ... nbx 1x (Lctu.s, TurriCM, 
Tennis Cup. Cadaver eto. 1 2 990 F (sur Rég.). Stô­
phane ROSSIGNOL, 38. bd do Slalingrad, 93270 SE· 
VRAN. Tél : (16-1) 43.83.1020. 

VdspoU'Aiat>520STEobxne-.-sel00es(JX ut demo.1 
losle s'dem rep. ass. Gérerd CONCHE. 33, rue André­
w .. urois, 19100 Brive. Tél. : 55 24.40.34 

Vds Atati 520 STE • &0uns • JOY t o~ 3 400 F à cab. 
Mon. coul. 9:;o F Mathieu GUENEE, La Vente, 35133 
Landeau. Tél. ; 99.97.20.74. 

Vds 520 STE Janvier 901x 1 bte du rgH 20 d•sk v•ergés • 
joy. TBE 1 an de gar · 3 000 F Alexandre SAUTEREAU, 
141, av Lamartine, 94170 le Perreux-sui-Marne. Tél · 
(t&-1) 43.24.35.25. 

\Ids Ha•ô Copier St ou STE B. px Tenois Cup 100 F •· 
prgmusiquel'OOrd":M11>v JI.Of'' 300 F 600 F. Chrislopl!t 
GOULLON, 18,rueduMl~chal Foch, n400Thorigny 
Mame. Tel · (1~1) 64.30.01 56. 

A111nS20STF + ext de Mémo télé+ 150<f<Sk+2JO)'S+ 2 
bles + souris 4 500 F Olivier BtCHOT, 46, av Paul· 
Deroulède, 94300 Vincennes. Tél. : (16-1) 43.74.25.n. 

Vds Atan 520 ST,_ Pérl(ol ; 2 JOy • sou1ls" adapl • joy • 
40 i• (is ach donc norloo • bte.comme Kiel< oll 11, PowtJI 
monger. Captive F 29 .) I& tt 3 000 F (au heu oe 
11 300 F) Florenl DABADIE. 6, rue de l"AJbonl, 75116 
Paris. Tel (16-1) 45 24.2JI 50. 

A:ar 520STE. monco.t SIOrossgar 04·'>2>;oy HOU 

r > 20 J' • Sol:> ut 4 !Oil F Jtrome IBRON 4 rue 
desMannlers. 75014 Dari& Tél (16-1) 40.44.49.93 

VosAiar•t040STE>souns- mor tO\. SC 42Sssg" 
(07901·ett~OOOF en"l!E. · ?0t-g ArnaudMINET,9. 
av. dt Villepreux, 78340 Les Clayos·sous·Bols Tél 
(16-1) 30.50.06.73. 

Pour Al3!1 ST Vos carie da Dlgll.,I. compa~bl~ S!replys et 
S1os Mna;tro 300 F (oorl comp 1 Jér6me PAULIN, 
Chamb~ 112, Crous, rue Ernesl-Duvlllard, 90000 ~­
Ion 

Vds I• orig. sur A1arf Back to Ille Fu1Ul'2 F29 Re1a!ra-
1or Mldnlghl Res.stance, ChaMhq. Slyspy. Tél : ldy 
DEM, 2. av Fehx·Faure. 92000 Ntnlem Tel (16-
1) 42.Q.1.1815 

Vd5qoues ;og1Cleis ong. e· nllfx 1' <ur AtM STF :STE mcrct 
de lé oprC$ 19 h 30. Jean-Claude PIATn, 43. Rue de 
Pavan1, 77730 Citry. W. !16·1) 60 23.75 70. 

Vds Alan 520 STE~ mon cout. Stéréo "30 jx 1 3 man 
TBE Val 6 600 F ve!"du ~ 000 F René ARICO, 45, rue 
Rimbaud, Résidences des FIO<Jls, 1 34400 launez. 
Tél. 67 71.99.71 

Vc.520STFDFNRerc étal•'° •IS, Freeooot • iv•es-
1••• g'll LOQl'·aque os 1·rlla px 2 900 F Hugues Tt.­
BOT, 14310 Parfouru-sur-Odon. W · 31.77 n.20. 
Cau~ enw• o'ach vils 10go0e. ....emb dwpilcST 2 ou 
contre ~uence~· SJI ST Yannlck Vigneron. 7 lot Les­
Gnllons·la·Mou1onne, 83260 Le Crau. Tél • 
94.57.26 71. 

Vd> jx (A1ar, 2600) 50 F·unl. Vincent ME11VIE.R, 2, altee 
des Hautes Futaies, 91450 Salsy·sur-Solne Tél. (16· 
1) 60.75.94.88. 

Vès 0-1g ST 000! Ste&t ShJOO.,, ()1 l'1e S.,as: PO F 
cl'.xun pan comais • aoerahon J11>tn• 12<1 F Claude 
BERNARDIN. 12. parc Ste • .Clal~. 83400 HyèreS. Tél 
94.65.64.14 

Vds Alao ST Mo+"'°"" SM124 • coul SC 122t , S' • 
720 Ko• care OMA SCSI d;<atd•"4 1ooie "'· Jean­
Mlchel JOUORIER, 24, rue St-louis, 78760 Pontchar­
train. TéL (16-1) 34.89.33.93 

Vds AIUn 11MO STE ; 10 !o\J•c1ols le tt poui 3 500 F (aCI! 
en 06•'00 donc gar 1 1l2 ans. Vincent LAPORTE. 2 nv. 
ce Lambal a, 15016 Pan; (16·1) 45.25.95.94. 

Vds A~1" 520 STF 1 Mo ecra;• n •t b""' 3 ·esol\ll'ons 
ob• loge •ls ~ 3 000 F Pascal HAMON Tél . 
46.70 79.97 

Vds 1r oog ST oe35ca150 F le• Sp.1ce flaml!( Pred.l­'°' 35 F lnd.ar.a J 40 F <!li 0.ag 50 F 1 • 10 F F 
P0t• Jean-louis COMBAREL. 6. cour• des Girondins, 
33500 Libourne. 

Vds orig. STF/E Chaos 190 F supo1 Wonder boy 190 F 
Great Court 190 F, Emmanuelle 190 F Ay Slmul Il (Ble) 
otc. Tél. : Phtnppe CARLET, 10, av gilnt11al Leclerc, 
69140 Rltlleux·LB·Pape. Tél. : 78.88 75.88 

VdsS20STF1DFNRH8E • 131 • 101.g •«iblePer Le 
n 2 000 F Brice LEGRÊE 56. bl Kellermann, 75634 
Per1$cedex 13. Tél (16-1)45.81.6199.ap 18 hdeplef 

Vds>ro; COL Al:anSC'224, Q.IOSTF • mudaœST 
•bx Jxt 1A1 ·Ba! SIM C<ly Slos Ou.>rlet) S 250 Fa cet> 
Philippe KULAMU, 15 bis, rue Marcel Delavault, 95400 
Arnouville-lès-Gonesse. Tel (16-1) 39.86.05.87 

Vds A1ar1 1040 STF 1 mon. covl. SC.1425' 30d sk + man 
1 btij •tapis le tt · 5 500 F Cyrille GALAN, 13, résidence 
Raymond-Havez, 59178 Hasnon (Nord) Tél. : 
27.26.67.30. 

VdS 11)<10 STF r >TtOrl. cou • tor: • or-g iS·m C <J Ultr 
maS . utol (SID!i 1 • r.res le n 4 800 F Pl!ibppe 
PLAS, 1 rue8agnoàRlpo!l, l..esDemeuresduPtess1s. 
92350 Le Pless•s Robinson. Tel (16-1) 47 .02.85.40 

COMMODORE 
Vdssu•Amga8ombuza1101 Freloma 60f opé Thun· 
d~rbol• 80 F (2dks} VindicatOIS 60 F, Sk•OOp. l of OJ<j 
10 F Fabrice LEMIRE, 49. rue d'Hau1mont, 59330 
Bousslères-SUr·Samb1e. Tél • 27 66.36.64 

VosAm1ga600+ecrans:ètêo,.ian 1ISlxong .• 2dnve .. 
e•t Eial parla.1 6 :;oo F (16-1) 4U5.05.46 

Vo.< Am.ga " news deb ne pas s ab<.' am n · Far.d 
BACHTOULA. 1, ~sidence Peblo-Plcauo 92220 Ba­
gneux. Tél t1&1} 46.56.64.70 

Vds Amtga SDD • càblt! p(>n. • 2 !0'11> ' housw ctaviPr -
l3001sk$1 b'ederg1 px 3 500 F Noor SADAR, 94,rue 
du lb. Poissonnière, 75010 Peris. Tel. (16-
1) 48.78.89.42. 

Vds A500 + exll Mo+ le<:t ex1 ijoy 1 nb<x logs · 4 •oo F 
Jean-Marc VANECHY, 92110 Cllchy·La-Garonne Tet. 
(16·1) 47.31.76.11 (apr t9 h). 

Vd~ C0trmodore &4a•1ecleci os• 81 K7 Tro$•1b• pt et" 
TBE P• 2 000 Fa del> <œ <S Cedric PIERREUSE. 
95 Rte Nationale 59710 Enneti.res-Le•Avelm Tel 

20.5983 50 

.•..i. C64 '5'11 1(ICI K' • ~..,,, COYl • 1.•PS 801 • 
b 'es , 1• IOO<'• • mar 3 500 F Gérerd LEVY 154. 
rue Mauric:&-Bet1eaux. esc 7,95870 Bezon•. Tt! (16-
1) 34 10.5114 

Vds1mpr. O~llT'nle20pour C64 600 F - ~brxSofl~ (Roi~. 
Aventure) pour Am'g11 Stéphane HANNEOUIN 2 bis. 
rue Contant, 93220 Gagny. 

Vds Amlga 500 t mon. coul. stéréo+ lecl. txl 3 t.'2 + 
ext mém. + 100 dlsks. joy + llvn!s cause dbleemplo11, 
TBE 5 500 F Tél Driss CHAHIR. 7 rue Rad1guey. 
92120 Montrouge Tél 116-1) 46.57.64 31 

Ve. "'1"93 S.,I* o>f fD>d $pa(e ACE Béad'I Voley 
T_..,,, ~ Gho<i Bu<'e< z 0'19 Ole e• Tiat'uet" S&bu· 
lien de PEMBROKE, 9 bis, VIiia St·Mande 75012 Paris. 
n 1 {16·1) 43 42.0138. 

Vds pour ASOO c.ane Power l'C Board= co,,.p-0•ib1 lu PC 
XT • 1 Mo Rnm px 2 000 F lr>euve 3 700 F\ Horve 
CAPPI. rue du Collège 25480 Pirey. Tel · 8153.62 8(1. 

C&-l • ""an mono • lec< 154• Il • 130 I• SldOCl\llyCIJ 
RIO\ Da'1Qtrou! Pi•a:.. Grea1 Co.Jl'ts Otile Dragon 
e:c Fr9<1èfic RADUREAU, 4, rue du C811abou 30320 
Margue<rttes. Tel 66.75 14,97 

va. llOU' Am9• s1 nchro e.>;iress 300 F Amax ? 
200 F Jacques VERICEL, 23. av. Gal Leclerc, 69t60 

Tassin Tel. 78.34.06.59. 

VdssurC64dlr.knbrxSvpersHotnew• pxattrac • ~·ott•e 
créa la dam • loi da J .. B Say. Thierry WIHMET, 77, roo 
A. Schwehzor 683&0 Soultz. Tél 89.74.35.94 

Vds ln1e•l.iceMldlpou•Am1ga 22!1 F D~ ta sonorepo<Jr 
sr 200 F Mo"'" MJ.S!e• pou sr•· Arr •Q1 150 F Gll 
GUZ2l 4, ~s Hameaux de Font Girard 13220 Ch• 
teaun<!Ul·Les-Martlgun Tel , 42.76.27.40 

VO.pc.u A"'Q.r "e•o<tScuo 25('F GFA&..c1u 
200 F JCaviersetlOEnEL,5.av. Em•ie-Zola. 31520Aa· 
monv1lle. Tel 61.73 33.32. 

Vds Am1ga 500 (90H letl e•L '•xt 1 Mo+ nbtx IOQ•~lols • 
1oys. px . 4 500 F Lauren! COHEN, 10, bd VlclOr·Hugo 
93400 St-Ouen. Tél. (16·1) <Ul.11 95.02. 

Stou A'fa1ru 1 vds (• C64 K7 17004 f>J F a-jx) po~ Kick 
011 . S. k Worm . 0111go<1 N1i1a Sv1de• Superman Cyril 
LECLERC. 19 rue Mar Linder. 33500 Libourne. Tel 
SHI 8612 

VC' po ~ "'"'ça 50 '"'· Sc>arts F001 • St•t.e F0<œ HJt 
te< l.lortv> ~ ... - eag é snd.r sta<wa· 300 F TT 
Jacques PAVILLON, Loc.hrisl Ploumevu·lochnsl 
29430 Ploumeve1-lochns1 TM 98.61.66.94 

VdsCG4 +d11ve1s;1 tle<.t ~7 ·<101' • mao1oljjp1g • 1• 
; K7 1 oO d1Gl\S • b:o de rgJ TBE 2 000 r J6rôme BI· 
GOT, 28, av. do ta République, 72400 La Fe.n6 Bernard, 
Tél. 43.93.23.51 

Vd• 100suoe1jxpou1 C64 bted••~tpou• iOOo<kSM•O 
50 d15's 5 1 •4 >'é<IJ8> 500 F Ollviar FONTENEAU le 
boisCheri, lelullel.49270L...Folet Tel. 41.70 54 81 

Vd5C64 >cir"91S41 "°'""COIS< JOYSI •80clolls•prgs 
• vtes • Tl-eFm:Card 36E 1 000 F Je•OmeCHlll5-
TEN, 3978 Ft1n1hey (VSI SUtsse. Tel. 027 58.19.36. 

Vrt, 500 gai 1 an+ mono cout • l 1oys1 • SOIJ~ • nbr 
d1skS,jxeluU l~11 4 500 PhilippeRINGUENOIRE,56, 
rue Roger-Lemaire, 93600 Aulnay-Sous-Sols. Tél. 
(16-1) 48.66.05.53. 

VdsC126 .10011571, nb'"' • Adapl fV lvr~s6•"c, 
m.11u&I fBE 2 000 F Paulo MANTINAO Paulo, U, rue 
Jean-Pey 78220 Vlrollay. Tilt • ('1~1) 39.55 27.53 

An>gd •O. 0.'19," N:nia B.Jclol<an l'l<ly ~ .. , •ure SI.a 
dowo'l~-e& ~BeacrV<#•y Xenon2 99 F Ol!VierLE· 
COCO. 21, rue du Plple, 94370 SUCY-EN-BRIE. Tél 
(16-1) 45.90.44 34 

Vdsoul'OI' Am.gaSDO AlbanJOUY,30,ruedtBel·Alr 
22400 Plenguenouac. Tél. : 96.32.71.02. 

~l'l1ga$00 •$XI 1nem 1 leel.Bxt ljJ( Vdsau>&1HP28C 1 

ch PC IXJUI é~h. Phlllppe GUILLAUMIN, 89 rue 
Charlos-Cholson, 92270 Bois-Colombes. Tél (16-
1) 42.42 73 21 

Vdsd' •Am-gJT Biaa< lial190 Cham1)1()11S ~' l'CI' 
Ier Ullred 150 r cha"""' EmmanuetCACOUAULT Rt­
stdenc:e Rimbaud Bloc 1, appt 78. 33400 Talence 

'wds Amça 500 • ~tDiE P'li + SWf'$ fJ'r. a6 ~s • 
,.,.agtn• '• n TBé J1 '90 px 3 500 F Lau rem LE· 
PRANO, 10. allée des Buissons, 35580 Bou1g-des· 
Comptes. n1. 99.52.17.85 

VCIS Am1g.1 ~OO M 3) TB.E •cordon p~lf 'joys ll•res , 
obt' J• Px J 200 F Port comOli~ Gaétan MARENGO, 
132, rua da Charlieu, 42300 Roanne. 

Vds C128D +mono. coul 190t + lec1 K71530 • docs 1 
llVJI!) +li ong Io 11 3 000 F TtlL JacqUH FORT 1, 
ru• du Docteur Labbe, 75020 Paris Tt!. 116-
1) 436186 55 
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VdsC64 tdrl'let541.Nbt'<tx· l!OY$1 •mon.coul trvres 
le n 2 000 F Luc ESllAULT, 2, allée des É111btes, 
95330 Domont Tél. : (16-1) 39.91.42.œ après 19 h. 

Vdssur A500 nOOI orlg .. Indianapolis 500. Subb!Jteo, Kick 
off 2, Som Crly , CIL contacts sur Pa11s wd. Xavier MAU· 
GER, 147, bd St-Oennain, 75006 Paris. Tél : (16-
1) 43.54.67 œ. 
Vcb •0<~Arl'iga(Ne~ )90Fpce Pœs.env Bor1s 
BONNAUD, Route des Landes Bo~Alr, 87800 Nexon. 
Tél : 55.58.33.92 sotr + we. 
Vds C64 • drive compatible OC· t 18N lect K7 • 1 JOyst • 
piê<lator, Combat ~lioll, Plntoon etc lé 111 500 F Benoit 
LAHAISE, 6, rue Emi!e-Vandorveldo 73-01 Hornu Hal· 
neul, Belgique. Tèl. : 06.517.92.490. 

Oc:cas é sai..-...œ Amtg.• 500 + ext 512Ko + fOYS - 30 jx + 
ssgar 20mo<s 2 800 F Chrls1opheCltARONl,26,rut 
dt RlvoH, 75004 Paris. Tél (16-1) 48.04.81 65. 

Vd$ Am gd 500 • llla4 • dxt Sl2K • lecl ext • nbtK Jx • 
manuels + revues, docs. Le 11 7 500 r David DES.JAR· 
OIN, 26, avenue Thérèse, 94430 Chennevlêres. Tél. , 
(16-1) 45.94.66.62. 

Vds Amiga 1000 + Sidecar 512 t<o (un1:éce"tr PC)+ câble 
ml" 4 500 F (vai. reeile 1 400 F). Ollvier MORICE, 3, 
na Ernes! Lelèvle, 75020 Pans. Tel • (16-
1) 43.61.5665 

VdsAmtga500+50dis1<v1erges •orig OeiuxPam12Gal· 
dragon Bloodwych.. 2 200 F. Frédérlo ANDRÉ, Résl· 
denco St·Théodom, 6 allée des Farsans, 13013 Mar· 
seille. nt. : 91.61.14.50. 

Vds Amoga 500 (10ll2i89) + driva axt 3 1;2 .. exl mém. 
500K +40i<e1utilit Val 6 000 F Cédé 3 600 F Nicolaa 
POULAKAKIS, 67, rue St"acques. 75005 Paris. Tél 
(16-1) 46.34.14.84. 

Vdo OllJ Am!ga 100 F Ch. Al H llsbr . Golf1Slüjot heUo Kil 
te-, Chess Player ope Thunderoott etc. Muriel BAL· 
LOm, 30, bd Herriot, 13008 Marseille. Tél : 
91.77.25.63. 

Vds nouv et OldJes Am1ga (px oxtr bas). Emmanuel 
PREIN. Ut. : 60.08.53.23. 

VosAmrga500+ CCtJl -~ ong (Vgrdutps. Sleallh, Fal· 
oonl • 2JO)S gai 6 ir«;. nbxdoaltu!i 4 000 f .h!rome 
BOREL. l, plaœ H. Batbusse, 92300 Levallois. Tfl 
(16-1) 47.57.71.87. 

Vds Amiga 500 + new (Lotus Turbo, Indy 500, etc.) 
2 450 F Vds TV cou!., 57 om Gar to mols : 1 000 F 011· 
vler DEMANGEL, 99, rue Marcadet, 75018 Paris. Têt. 
(16-1) 42.23.83.89. 

Vds Cl28 • 2 ioyst - 154•·2 nb<x IX pour l(7 et disl< + 
Housse • manuel d'lr.il + GFA Basrc 2 200 f Chrîs­
tophe HARANT, 17, couis des Btrgeronncttes, Emois­
he1m-sur-Bruche, 67120 MolsMlm. Tél : 811.96.01.62. 

VdsC64 1 1541. 1eç1 K7 • Turoo + pén .. 57disq.a~ee180 
lx t K7 • 2 joy, 2 coô F Trait. Text. Amstrad, oCI. 89 , 
3 500 F Richard OUHEM, 1, allée de !'Aubépine, 95570 
Boullemonl Tél : (16-1) 39.91.53.58. 

Vds C64 + 1541 • led K7 + 200disks. Px 3 000 Fa del>. 
looc PIRON 16, at!ée Paul Cezanne. 59510 Hem. Tel • 
20.82.85.n après 18 h. 

VdsC64 • iOY +lect.K7 +llbx1x1en 890 Vdsaussipour 
Amlganbxjx+ bte :350 F Flabah MEKERRI, 1812,allée 
de$ Bouleaux, 78130 LGs Mureaux. Tél : {16· 
1) 3-0.9U7.08. 

Vds fi. Am ga ong. 80 F p1èco. Lonca&ler GEE BEE Ali. 
Ra11y The lmmortal 0 r.ooe of Persia etc Claude OLLI­
VIER, lagrande Plaine bàt. A3, bd du Armaris, 83100 
Toulon. T ... 94.27.44 76 

Vds C64 200 F mon cool pour C64 800 F, lmpr MPS 
801 500 Fit en BE. Fréderic HUGUET,Rés. Pori Fron· 
tlgnan, 143, av. Vauban, 34110 Frontignan. 

Vds C128d ; loCI. do disk, man. coul., lmpr 100 lx. joy;. trait 
de texte Px exc 5 ooo F Christian CAPELLO, Cam· 
plng Lu Arbousiers, 83320 carqueiranne. T éL ; 
94.58.56.56 

Vds 1• sur Amoga 500 tposs. Krcl< off 2. Noiro. Gadaw< 
l1<te su< dem.11L p, sympos. Christian TURLAN,59, rue 
de Franceville, 93220 Gagny. 

Vds ASOO + sourls+2man. +jx (70jx : BuaST2, Panza 
Kick, R. Dangorous 2 ... ) LA h + mont. coul. : 3 000 F. 
Tél. : Stéphane GROSPERRIN, 10, rue Danremont, 
75018 Paris. T~L ' (16-1) 46.06.16.54. 

Vds Oem. flOll\'. SOI Amiga env. vos lrslas. Jean-Crut. 
tophe FABIGNOff, 71, rut>de la CllapeUe, 75018 Paris. 
TéL (lfi.1)46.07.01.62. 

Vds ASOO 1 M<1•monl1084 • 20Jxor1g. (Battleof Bnta•n, 
\Vings F29, Bomber, Indy 500, etc.) . 5 000 F Ftllpe VIVE· 
LA DA SILVA, 38, allée de Chenevières, 91350 VIIIe· 
moisson-sur-Orge. Té~ : (16-1) 69.04.39.38. 

VdsAmoga500, t rnega.mo1Lcoul.1084,dmleext.imp< + 
100 dm 7 500 F Jeall-Françols JOUBERT, r Les Lu· 
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çonnl~res •, 61250 Culssal Tél : 33Z/ .39.66. 

Vd:> Am1ga 5CO + drive ext > exten. 512K + nbx JX 
3 500 F 1 ou éch. con~e Met1adrJVe Jap. + 10 Jx. Stéphane 
FOURNIER, 11 bis, rue de l'Eglise, 934t0 Vaujours. 
Tél : (t6·1) 49.63.00.42. 

Vds A500 +TV ooul •drive ext + exl Mém +Star LC 24 
tO • d<5'IS + tv:;c P" 8 500 F Renaud MARY, 28, rue du 
VHlage, 78930 Auffrevlllo-lltuseuiL Tél. (16-
1) 34 .77.47.12. 

AmlgJ 500 + 30 1• 2 ans 2 400 F, ex:en. 1,5 méga 
t 200F,ATmono20méga1 en :6 500 F. Jean-Luc TAU· 
NAY, 7, rue de la Vacquorlo, 75011 Paris. Tél. : (16-
1) 40.09.01.42. 

Vds ong. Amiga elat neu! de 50 à tOO F Modwlmer Tlla1 
tal'l Oie. Daniel LOMBARDIN~ 9, Impasse de la Ge­
rwiUe, 17000 la Rochette. Tél 46.34.52.66. 

Vds tJC pour PC et C64 et Amiga nbx SlllUl Px lnteras. dl. 
contact PC (é<:h.). Stêphane RABILLET,5, rue Niçolas 
Copernic, 77380 Combs.la-VIII•. Tél.: (16-
1) 64.88.42.97. 

Vds Amlga 500 + 1084$ • jx 01gx • Logs • péri. + sou11S 1 
joy letlTBE(gar. I an) 5 000 F MichaellECOUBLIER, 
5, allée Andromaque, 77186 Noi•ieL Tél : (16-
1) 60.06.60.62. 

Vds0ttg.Amiga .O!Je SîEA1tfl(200 F]+ Daysoilltundet 
(150 FJ. Pierre FRICKER, Paris 14e. Tél. : (16-
1) 45.43.33.68. 

Vds C64 + t5'1 I + LK7 + 200 jx 1 Joys + Power Cartndge 
15K . 2 000 f. Cédric DE ROMANET, 14, rue Soulflot, 
75005 Paris. Tél : (16-1) 46.33.59.62. 

Cl28D, mon.arut. ·clavi.-etf&c:l cllsl«btergi. 100disk+ 
SOUllS é:alneuftXgmil pxàdeb Tom ROUSSELLE,49, 
rut Blanche, 75009 Paris. Tél: (16-1) 48.74.85.83. 

Vds 1x et u~I pour Amlga Sylvain PERRET, 24, rue Ra· 
mus, 75020 Paris. TêL : (16-1) 47.97.28.27, 

Vds orlg. pour Am1ga px entre 50 e1100 F + No1dlePower 
450 F exten. 512 Ko+ Ho~oge 450 F Yann LE BRUN, 
LA Clos Beauchamps, 5, allée des Aubépines, 91220 
Le-Plcssls-Pâlè. Tél · (16-1) 60.84.64.40. 

Vds Amoga 500 • 512 Ko + 2 dnves , 2 ,,r.; + 2 po$$> + 
écran 600 X 285 Phrhps • Sup. TV+ 40 Tilt+ 81,llres Wiiiy 
BOISAUBERT, 29, bd Branly, 60180 Nogenl·sur-Olse. 

VdS J• el news sur Amlga dom. liste {Alp. ass.). Patrick 
COIN, 54. rue de Francevlllo, 93220 Gngny. 

Vds jx A 500. Px modesta. Dem. !Isle rép. ass. Bonne 
année â ts. Tél ; Christophe ALCESILAS, 7, rue de la 
Foige. 59610 Founnles. Tél • 27.60.38.74. 

Vds pour Amiga 500. Rel< Oangerws 150 F Fa!oon 
190 F IVp1e Sat!Jrn Day 150 F Phlllppe CHUSSEAU, 
44000 Nantes. Tél ' 40.25.64.97. 

Vds Commoct:ore 64N + lect K7 el disk + nb. jx (Gunsl~p. 
Bombêr: .. ) + joyst. +câble TV< BâS>Cs, le Il : 1 700 F 
Chrls1ophe SANSON, 6, ruo do launaye, 49370 lJl 
Louroux-Béconnais. Tél.: 41.77.42.37. 

VdsC128•1ec.cas.-iee dis.\ 1!>41 +man.~jx+quet.U!J. 
li T9E. Px . 2 300 F Berttand TOUBLANC, 70, rue N.D 
des Prés, 91150 Morigny. Tél (16-1) 64.94.16.83. 

Vda jx 0<ig. pour Amiga 500 Rock Sial Waterloo ltaly 90 
150 F,pce.ou400 Fl'ens. OllvlerBROCHERAY, 20,col· 
tago du Rlanols, 54300 ChantoheuK. Tel. ; 83.73.62.80. 

Vds Amiga 500 + jx (3 800 F1 + 1mpn (1 200 F) 1 moiti 
cout (1 500 F) + C64. 1564 • Il' li déb. Pierre CROZAT, 
167, av. Vlc1or.lfugo, 93300 AuberviR!ers. Tél : (16· 
1) 48.34.11.96. 

Vcls C64 d1SllsvpetS tiotnaws px Ires attra<:. Liste env. sur 
S•mple dem. Thierry WIHMET, 77, rue A.·Schwellz.cr, 
68360 Soultl. Tél. : 89.74.35.94. 

Vdsou édt.0tlg. Amlga (Wlnos, Kick off, Indy Soo, Pirates. 
Légond off ~erg mail, Baille of Bntam, 688 Altsub, Jean· 
Phllfppe PERES, 5, chemin du loup, 31100 Toulouse. 
Tél : 61 07.72.25. 

Vds SUI Atllga Khalaan. i<ongdoms of Eng!and Turbo· 
Pedd. Raccr<'iaker . 200 F sur St Trnck·Bal 150 F Phl· 
lippe Mickeler, Marolles, 49140 Selcties..sur-te-lolr. 
Tél, : 41.76.99.46. 

Vds Aml!)a 2000 +mon. coul leol ext. ...souris+ joys + Io· 
gciels. Stéphane Mit.DT, 4, Square de Clfgnancourt, 
75018 Paris. Tél : (16-1) 42.51.57.42. 

Salul Yds JX surC54~2S px hyper llleres. poss hot NoW 
(bâl etc.l 81 lX .Amoga (l10I News) J<J SINTES, 13, bd Pas­
tour. 34340 Ma~Olan. TèL 67.n 60.46. 

Stop •urgent !Vdse•ten Mèmo, 512KopoUJ ASOO, aveo 
hort. et rnterrup . . 420 F. Vllu 1 Karfm TABET, 11, av. Vic· 
tor·Hugo, 75116 Paris. Tél.: (16-1) 45.00.72.37. 

Vds Amiga 600+ mon. A 1084$ + joy + nbx disKS +revues, 
TBE 4 800 F. Stéphane BAUDET, 2t, allée du Parc de 
la Bib re, 94240 L'H.ty·Les-Rose. Tél : (16-

1) 46.60.71.15. 

Vds AS-OO+ exl. 512 K +mon. coul. + logL +man.+ souris • 
livres. Px : 380 F (TBE) Serge MARTIN, 190, rue de la 
Convention, 75015 Paris. Tél. · (16·1) 45.30.73.17. 

Vds jx C&4 dislq>oss us tes nouv. à un px sympa rép. ass 
t\200 ·~contretbre OavldlEUCHART,20,naduClos 
du Moulin, 59160 Lomme Tél : 20.92.51.99. 

Vds ~ 500 • 3 )OYS • flb1 logl(jets • gar 2 800 F ds 
Handy Scannet d J 800 F à dêll, François BOUI.HO\., 
31, rue V. Komarow, 69200 VenfS&leux. Tél : 
72.50.44,66. 

Vds 1280 mono.+ 1100 jx pout tous les goOts • 5 now 
(Dragon N•nja, Ghost Buslt\< Il) + util : 3 290 F. Tonatlum 
MONROY, 7, Square Le Péôer, 38400 Salnt·Martin· 
d'Hères. Tèl. • 76.44.44.29. 

VdsNews sur Amoga (ex. s..îv. F-19,NllJO. Slnder2)ec 
bien d'autres a.., px dl!rnerrt. Gabriet LAVV, Rte de La 
Tullière, Bons-en-Chablais. Tél. : 50.36.31.22. 

Vds orgx pr A500 : Capone, Twrorpods, Gnlus, Lest 
Duel ·so F/J.Cher corres.sur25.39,90, 70-Cher.dlglta· 
li. Sielfried PERROT·MINNOT, 25, chemin du Gd·M<lnt, 
25500 Morteau. Tél. : 81.67.28.05. 

Vdsiol ope + bte CommodO<e 64 ec 128 pour 3 000 F 8at 
lmpeC. Fablall DODET, Rue dè la Forge, 58 liège, 4031! 
Belgique. Tél · 041.43.35.58. 

VdsCô4+ 1541 +~K7 1pén.+150disk.40 K7 +livres 
lnd. au Basic. 2 000 F Fabien REYMONDON, 59, bd de 
Garavan, 06500 Menton. Tél.: 93.57.61.43. 

VclsA2000 +carte XR ssgar. +Dnve5114+2joy&+ctlble 
péri, IOOdisks +livres doc. 7 500 F Marianne BENOIT, 
10, passage des entrepreneurs, 75015 Pans. T&l ' (16-
1) 45.90.01.13. 

Vds JX sut Amtga 500 0119 Panzalong Bomd Spaleace 
Satan füe and Forget Il etc .. n à 180 F. AzzedlM AM­
MOR, 125, rue Marceau. 93100 Montreuil. Tl!L : (16-
1) 42.87.33.10. 

Vds mon. couL Amlga 1 500 F + Otdl. Commodore 1280 : 
1 000 F ou les 2 • 2 200 F John MASSENAVETTE, LA 
Levry, 74130 Bonneville. nt : 50.97.26.12. 

Vos exten S12Ko pour Amiga 500 avec horl • acx:u. + .,. 
lef!llP céôee a 512 F FllMS de pof\ cornpns. lok DE· 
VAUX, 3c, VMlago d'Hennemont, 78100 St-Oermafn-en· 
l.Dye. Tèl. : (16-1) 39 73,90.48. 

Commodore 128 ; d1sk + 160 iJC sur 50 dise. • 300Ko + 
Jane : 3 000 F, 3 SOO avec monit et joys. E.P.G. BABO· 
LAT, BOE Catho, 25, rue du Plat, 69002 Lyon. Tél : 
72.3<?.50.12. 

Vds pc Amlga 110 F pc:e •port BattSe '.\asl~ ccnftoa Eu 
rop. Iron lold. lndoana. S.mC!y + 20jx... Giiies CHAPUIS. 
168,rue Maurice ARNOUX, 92120Montrouge. T6L : (16-
1) 42.53.92.34. 

Vds C64 +1541 2 + 2joys +eOJK (MrHéll, Vlg lant, Strto 
der, Allered Beasl) + llvr~ : 1 500 F Nicolas LIN· 
CELLES, 11, allée des Primeuis, 59650 VIiieneuve 
d'Ascq Nord. Tél. ; 20.98.65.26. 

Vds Arnlga 500 •&XL 512K (1 angar.) -mon. ooul Pltolps + 
JX<>rg. (QS.HQ,F29. etc.) 5 500 F Jean.FtançolsNIC­
COLAI, 23, rue Louis-Pouey, 92800 Puteau. T6L : (16-
1) 47.73.06.S2. 

Vds jxsur ASOO (news et er1Ciens) posi;. lect 5 114 et exl 1 
mèga. Déb. b\/nus David CERSOSIMO, E2, rueAnotolO· 
France, 54190 VIiierupt. Tél : 82.89.12.89. 

Vds ang. po.Jt Amtga 500 urueaJ pr!ljOClye Tennis Cup 
p>. ra.s. Neuf TBE, notJce Stéphane REVILLARD, 2, lm­
passe d<!S l'tes Rilnls, 74150 Rumllly. 

Vds 0onge<Jt1 Mastors ong.1rat1Ç31S t SOW00'1 !30 F pout 
Am:ga 500 Êcnre à l'adresse ci;!essous. Phllippe BA· 
CHER, 44,av. dos Fauvettes, 91600 Sevigny·sur-Orge. 

Amlgavdsorlg.150 F Xenon 2, Bomber, Indy Adv, CPT 
Blood, etc + super Joy Cobra + jx Gameboy : Ailey· 
way._ Tél : Jérémie BRUNET, 15, av. Cambacêres, 
91370 Verrières-le-Bu!SSOIL Tél : (16-1) 69.20.21.89. 

Vds Armga500 (déc 80) +mon 108'5 + IOOjx + 2b(s rg1 • 
ciil>le pén. + 2 J0YS + 40revues le U :6 000 Hetvé BRAC. 
KE. TéL : 39.62.68.28(QJ>rès18 h). 

Kits prg. Amoga au çhor~ . ASM 35 F , C 80 F , Pascal 
60 F : Draco 80 F. Ts au complet aveo ex. et docs vr 
Serge HAMMOUCHE, 3, rue Anatole·Franco, 13220 
Chateauneuf·LH·Martlgues. 

Vds oln logdels d'ong. polK Contnodore 64 pxà dèb • 
iMessll'îeCô4. PatrickMONTEAU, Vertbocage, 1 bel 
E3, apt 155, 13300 Salon-De-Ptovenee Têl 
90.42.07 .70. 

Vds jx orig. Am1ga tOO F XA35 Street Flghter. Swltoh· 
b)ades, Simbad Teroipo, oeruxe Pain! 2 (300 F), etc. 
Slépliane BURET, 14, bd Descartes, 78180 Montigny· 
ex. Tél : 11&-1) 3-0.64.42.78. 

VdsdiSl<31/2vierges4 Fpce. Vds1xsur Amiga<lbaspx. 

Ne pas~ ro;p. ass. Jérôme MOUET, 37,tllée de$ Fau­
vettes, 59493 Villeneuve d'Ascq. 

Vds sep. ou en bloc C128+ 1541 + lect. K7+1ra.sfo. etc. .. 
pour : !alles vos pK mals f11i1es vile. Tél. : Bruno BER· 
REHUEL, 48, av Roger Salengro, 93120 u Courneuve. 
Tél. : (16-1) 48.37.76.81. 

VdsA500 2500FtA501(512K+hor11 500F+1084S 
(MC) 1500 F 1 lea ext 31'2 ·500 F ·ll'C81 md(l.,3 
out 1 Thru) 400 F 15, av Paul-Bert, 93190 Llvry-Oar· 
gan. Tel · (16-1) 43.32.60.09. 

Vdsong. TBE (bl8'. notcos) 110 F. Amlga,ST Shsol1n, K 
forœ, Tennis Cup, lva., lime... Oem. Didier LAZZAROMI, 
18. rue Madeleine, 77500 Chelles. ni. : (16-
1) 60.08.43.49. 

VdsCô4 +lecl dSl\(1541) +nbsdlsl<(lasl Ninral,ll+ Bai· 
bar>illl,ff+GhosrnGobh•+ ...J+2JOY 2000F Vincent 
KALB, 12, rue de$ T1llèuls, 67150 Oaube<tsand. Tel : 
88.98.4617 

VdsCl28+ d1lve 1570 + lecL K7 + nbx I~ • K7 +d1sc+2 
joys +câbles. manuels • Ti'ts. Px : 2 000 F à déb. Olivier 
RE.YNAUD, 15, route de Lyon, 69740 Genes. Tél : 
78.40.18.75. 

Vds Cô4 (new) 700 F, 1541 (newl 800 F, P00\'8f cart · 
170 F expert cart 300 F Piano colo<1one 250 F. <isJ< 
4 F Jean.&larcLAHERA,Z.LdelaMolière,81200Maz.a· 
meL Tél • 63.61.96.44 

VdsC64•drive1541•1ect K7!ivresp dootFS2slmul de 
vol le rt : 2 300 F. émer!c LEBUM, 57, allée Llnne, VIi­
iage de la Vielle, 76230 Bols Guillaume, Tél : 
35.61,76.70. 

Vds pour Amlga cart aollon replay 1112 TBE +manuel 
lrçs 480 F (attatre I 1 1) Sébastien PERROT, C.P. 409, 
2501 Blenrwi (S..lssa) Tét : 32.42.40.96. 

C64new+pyst +rll<xpetlAL•liYres+~+p.Pén1.+ 
IK7 le tt é un px extra. A è.scuter Nader JEBAU, 3<?, rue 
de la Mertzen, 68100 Mulhouse. Tél : 89.42.53.93. 

Vds pou1C646~11neul :JecLdisk 1541 + nbrxJx : 500 F + 
imp. MPS 803 t Progr ubl. 500 F. Rodolphe NESTI, 14, 
rue Bello-vue. 54(;10 Nomen. Tél : 83.31.48.41. 

Vds Amiga 500 • eXL • man. - ISO OISk fiai d un an, 
• 000 F à del). Jèr6mo BONNAL, Groupe Scolaire de 
Salnt·Matd, m30 Oammarti""9r>-Ooile. Tél . (16-
1) 60.03.37.76. 

Vds Amlga 500 •mon. çoul. + pent • joy + f)f)x lx ss gar., 
TBE : 4 500 F. Krlm BENNACER, 1, sv. Anna de 
NoaTilos, 95200 Sarcelles. Tél. : (16·1) 34.19.88.59. 

Vds Amlga 500 • pé!I. , souris+ wt • bte rgl + manuels + 
mags • 30 O'~ (Beas1 2. Tvspor1s, Budokan) • 50 dis1<. 
2 800 F Daniel DUCHESNE, 48, rue Octave Bonne!, 
27110 LA Neubou19-Tél 32.35.47.40. 

Vds jx Am.ga 500. Env 1 tbr pour la rèp. Ch. çap11>-. otca­
daver + nolice. poss. d êcll. Gabriel SOUBIES, Cante­
leuzotte, 4735'1 Escassefort. 

VdsAmtgaSOOt Oèsnbxjxdont Beastl ot 11KiçkOff1 etll 
tS mois de gar en00<e, px . 4 400 F, Manuel OBSTAN­
CIAS Rés'denœ Bemaro Pa~ssy bât de Bo<S Marserlle 
91.!13.68.75. 

Vds A500 + Freebool • lect ext. 5 1 '4 + joy + pérl +ta­
pis+ cache+ 3 bts rgm1s + 200 disks 4 900 F. Tél 
Jean-Luc LAGACHE, 1, rue Rabelals, 62220 Caruin. 
Tél : 21.37.35.54. 

Vds jx C64 K7 poos. qq nouv. (Beach volley ltaly 90 secmt 
aiient. .. ) pxsympas, lis!o surdem. Christophe TALLEUX, 
11, rue du Mont Salnt..Jeen, 27170 Beaumont•Le-Ro­
ger. Têl • 32.45.21.42 

VdsC64 +leadlse 1541 etK7 H111fl' 801+33p+2IOY+ 
ble rgt d'isclen3 500 Fouàdêb. ludovlc BOUCHART, 
3, cité Floris, 62350 St.Venant Tél • 21.27.38 63. 

UrgentvdsC64 11541 li • 530 +1résnbrxdlsks+ powe< 
cartridge + câble ... etc ... le li pour 2 500 ~ Manuel RI· 
BIEIRO, 1, allée dos Iris, 78130 Les Mureaux. Tél ; (16-
1) 34.74.13.18. 

Vds Arnog,'1 500 • IOU"S + jo'f + jx ' log Amlga l UtI t 
câlile pén.• 2 900 F Avec mon. 3800 F !Ml>asllert 
LAUBJGN.AT, 3, rue du eo..chl!llt, 44700 Orfaull 
(Nantes). TéL 40.89.33.28. 

Vds JX ong. pour Amoga (100 F pce) Tennis Cup, unaeal, 
grdfll(clr. l1aly90, F16,F29,Kickoffll OllvlerFONTAINE, 
264 av., Roger Salengro, 92370 Chaville. T6L : (16-
1) 47.50 70.37 

VdsC64+ 1541•jO)'S+pleacéôepourl000 F Cyrl!HA· 
SARD, 8, av. de 5'vlgny, 94450 Brev1nnu Têl '(16-
1) 45.69.79.69 le Wffk.end. 

Vds IX ong po.Jr Amoga 500. Roger LAMBE2, 19, av. du 
Chateau, 7736G Val11!$-SUr·Marne Tél : (16-
1) 60.20.83.85. 

Vds Amlga 600' écran 084 Commodor "2 joys + 20 Jx + 
dlsk dur A 590 ach. en 13nv1er 90 4 500 F trtc NOi· 
RARD, 17ZI, rue de Javot, 75015 Pllrlt. Tél : (16-
1) 40.59.40.44. 



Vds C128 • 1570 + lect K7 • 270 07 • 2 IO)'S • INres • p6n. 
Nancy-Région Faire offre . 2 SOOF Fabrice COLIN, 17, 
av. J.-8.·0ledler, 54540 Badonvllter. Tél : 83.42.14.43. 

Am.ga 500 vds ong. de loom (f)(l trança1s) et Unreal. (bl&, 
nobce, etc.) 150 F cllaque. (Port compris). Michel SAN­
TIAGO, Mas do Boulle, 07150 Vallon)Pont·D'Arc. Tél. : 
75.37.11.68. 

Vds leot. ext. 3 112 pour Amiga px lntéres. W.E. Sébastien 
PINAULT, 15, rue du Qul~ro~ 21500 MONTBARD. 
Têl : 80.92.07.60. 

Vds exten. 2 Mo pour Amiga 2000 ris peu 6efY\ Ell!w­
dable 8 Mo 1500 FleWE. tlt1Q. FrançolsCHANCRIN, 
1, rue Benon Malon, 42300 Roanne.Tél : n .'7.58.55. 

Vds l..oglQé:S 0<19' pour Am'gS loom, explO<a 3 Popu 
tous. Oragon's\.aJI, Opa1n1 2 ... +50 entt S<irgeCOCHET, 
5, rue Bellevue, 69540 Irigny. Tél : 78.50.19.66. 

Vds kiskdur20Mopr Amlga500aveccâbles el docs. px 
2 5-00 F oxt. memo 512ko + ho~. : 400 F. Pascal PAM· 
BRUN, 6, rue Sl·Donls, 95110 Sannols.(16· 
1) 34.11.39.57. 

A 500 deet 3 112 · JO)" sooris + nbrx jx. Val. 4 3ao F 
cé<lé à 2 990 F En option pén. · 150 F Olivier LIGOT, 
25, rue du Fort, 92320 Chatillon. Tél • (16-
1) 46.42.28.57. 

VdsASOO +Of~ JOY,SOOns, étalneul val. 5 500 F,cedé 
3 000 F Vds 8USSI Adam + ""P'Î· + logs. 1 000 F 
Lauren! BRETONNIÈRE, 78 bis, av. Alberl 1er, 92500 
Ruell-Malmalson. Tél. : (16-1) 47.51.61.90. 

Vds Amlga 500 + ex15121< + lect disks + horl. (avec ext) + 
monl. coul.1084S + 50disl<s (gar. 5 mois) : 7 000 F. Noha· 
med El Fakir, 8, av Gambetta, 46200 Souillac. Têl. : 
65.32.65.60. 

Vds A500 • mon. 1084$. SOURS+ joys • 20 IX+ rtYIJ6S 
gar ~·au09/0! 4000 F. Franck FEUX, 1,Closcfela 
Sergenterie, 27620 Gasny. Tél . 32.52.94.23. 

Amiga ong Falcotl + 12 F29 MJC!win1er F19 impooJn 688 
Attack Sob rock Slat 130 F dispo IBM PC ail$$1. Thierry 
MAZERI, BI. A6, rés. Bellevue, 35, av Philippe Solarl, 
13100 Aix-en-Provo~. Tél. : 42.63.15.88. 

AttèntJon 1 vdsdlgrtal de son de hauteqhê ulills. avectt les 
Solls existant pour 250 F. Olivier CELERIER, 43, route 
de Meyzieux, 69720 Saint-Bcnnet·de·Mure. TéL : 
78.40.41.71. 

Vds Commodore 128 • leet K7 ~ leet disl< • rib JX • no'.iœ 
TBEled 2 200 F AleundrePAPUU,78,placedel'llb­
lel de Ville, 74130 Bonneville. Tél : 50.97.28.04. 

Vds Am.ga 500 + mon. cout + A50I - dnve ext + JOys • 
souris. Le tt ou sépareâdab. FranckJOUANte, 514, les 
!Terres vidées, 88220 Xenlgny. Tél : 29.30.15.73. 

Vds news sur C64 px modeste dem. liste. Vds jx sur A500 
dom. lls1e rép. ass. 100 %. Christophe ALCESILAS. 7, 
rue de la Forge, 59610 Fourmies. Tél : 27.60.38.74. 

Amiga vds ong. F29 Relafiat°' + Cadeau · 200 F lolc 
GARNAUD, Vadalle Commune d'Aussac, 16560 Tour· 
rlers. Tél • 45.20.66.46. 

Vds Atllog8 500 • dnve elCl + ribx iogoet + docs. SE 
3 500 F Antonio SARGEHTO Antonio, 5, rue de le SaJ. 
da, 75015 l'lllls. Tél : (1&-1) 45.31.44.61. 

Vds Am1ga 500 (Gar.) + mon. coui. Ph1f·ps + ext 512 Ko + 
joys + WI. • jx ' revues : 5 500 F. Philippe MOUTTE, 46, 
no de Dourdan, 91 470 Angervilliers. Tél : (16· 
1) 64.59.09.'7. 

Vds C64N mon. cou!. 260 IX : 2 000 F, lecl, K7 + OK +Po· 
wercalridlie TBE embal. o~Jean·PlerreGRARO, 3, ruo 
Louis Armand, 83400 Hyères. Tél : 94.57.45.51. 

Vds Amloa 2000 • carte XT • i joy TBE gat 3 mois 
3 500 F à d6b. Ad\ a IX- U'llOOl Pascal DELJOT, 7, rue 
des vignes, 91410 DOURDAN. Tê!. : (1&-1) 64.59.61.04. 

tJaivh I Am.gaetPC .noussoovnoslàpria>dG< 1100 %, 
rapioe. pas clle11 l loumis·toi cllez les meilleurs 1 Storm 
THE FUCKINQ BEST, Po Box 27, l·3801 Schllflange, 
Luxembourg. Tél. : + 59.40.14. 

Vds0<lg. pour C64.1Jstesur dehl. Thierry MACAIGNE, 3, 
allée Jules.Védrines, 93390 Cllchy·sous.-Bols. Tél. : 
(1&-1) 43.30.65.93. 

AMIGA 

Vds C64 + 1541> lecl K7. IOOju JOY + lormaM)ft Basic • 
Geœ px 2 000 F Thltmy CttRJNlAN, 33. rue des 
Roses, 69500 Bron. Tél : 78.41.02.16. 

Vds A 500 + ext mém. +mon. cout 1084 • log. OP+ nbx 
log .. sous garantie 1 an, px : 6 000 F. Emmanuel ALBA· 
NO, 12, rua d'Aubervilliers, 75019 Paris. Tél.: (16·1) 
42.09.28.51 (ap. 18 h 30). 

Vds jx. sur Amlga etAmslrad. Cilerdlecon1acts sur Amlga, 
Vds OMP 2160 Amslrad · 850 F Écll. jx NEC. Értc GUER· 
BERT, a, rue de la Clalrlète, rnao Combs.-La·Vllla. 
Tél : (l&-1) 60,60.82.00. 

Powermongetbe< • Ballle-Brlain + P<>polœ • p LMd • 

f29 + Kd< O" Il + î8""" CuP t Dili Dragon Il cngs 
1 000 F le 100t Bemlld LEFEBVRE, 19, impasse Phi· 
llppe-Lebon, 62000 Oalnville. Tél. ' 21.71.46.91. 

Vds pour AmiJa. 20 JX ong n. + 2 Joystici<s : 100 F, un ou 
1 500 F le toul Erwan KARAEN, 6, rue du Parc-Le· 
Brooll, 27930 Miserey. Tél : 32.67.49.92. 

Vds A 500 + leot. ext 1 11bx prgs (1 ao de gatanUo) ' 
3 200 F (cause achat A 2000). 48.36.76.51. 

urgent vend Amlgs 1000 +mon. couL + ext. mém. 1 115 
Mo+ OO 30 Mo+ DrlveexL + Dtglvlew-1 5000 F à déb. 
Tél : Bruno KASPAZAK, 45, rue Piefra.Budin, 60240 
Chaumont...,.Vexln. Tel 44.49.13.66. 

Vds A 500 • COU' 1084$ • souris -rÇqx el U1ll 3 900 F 
Vds atlssi omp. UC 800 1 000 F. le tout en Pari élaL Êm· 
manuel BIARD, 32, rue Jean-Jaurês, 92170 Vanves. 
Tél : {16-1) 46.45.75.81. 

Vds pour Amiga, mon. coul. , ext. 512K, px : 1 600 F. Marc 
FICHTENBERG, 15, Ier Av. Brézln, 92380 Garches. 
Tél.: (16·1) 47.41.98.20. 

vds A 500 1 Meg. • Modem neul Vds C128 0 +Oscar t jx. 
Vds 3 cons. + C1111ouc:lles, CBS Hatimex. Lol<: CHAR· 
PENTIER, 27, av. du Gal-de-Gaulle, bL E12, nzio 
Avon. Tél ;(16-1) 60.72.24.49. 

Vds tec!eur 5 114 pour A 500 el PC1 neu! · t 350 F, ven· 
du 800 F MaslOl Sound 200 F + oiîglnat.OC Franck 
PASQUALE, 78, bd Êmlll.-Zola, 69600 Oullins. Tél. • 
78.51.05.28. 

Vends jxpour Amiga. Envoyei llmbre et 1 di~ pour liste. 
Rechercha Horsc Racing de Mindcape el W. Edition. Cyril 
BARTHi;,LÈMY, 52, rue Marius Piani, 54520 Laxou. 

Vds nll<E!\JX 1x et ulffaires svr Am.ga. PC et Atatl ST+ 
Éc1'"'1ge lX el utils. Amlg;i Env.1.ste CU tél Olivier GAIL· 
LOT,3. lmpasseGanlZ,69008 Lyon. Tél : 78.75.24,85 

VdsC64+1541 + lectK7, f>O"e<Catl. - IOOjx+blerangt. 
• 2 joys. Pamel+ docs 1 800 F Christophe TAILLE· 
FE.A, 79, rue de Stalingrad, 78500 Sartrouville. 

Vds A500 + 1084 +sourit+ 2 foys + 4 000 F +log. (GFA 
Basic 3, 042, B. Squadron, Indy 500 ... ), t!tal neuf ' 
5 500 F le touL Tél. : Sébastien BRIZARD, La Thlbau· 
dlère de Saivres, 79400 Salnt·Malxenl Tél. : 
49.05.64.38. 

Vds.A500+A501+ I drive; TV +au1res.Adébattreouéch. 
contrePC31.'2 -ext WlltyBOISAUBERT, 29,bderan­
ly, 60180 Nogent-sur-Oise. Tél : 44.71.65.69. 

Ver.dsjl(prur A500 liSleS<.rdemanderep.ass. (Possède 
Torues t(~a-Robocop Il elc.) Christian TIJALAN, 59, 
rue de Franceville, 93220 Gagny. 

Vd A 2000 + t084 + LC 10 < lecl. 3 112 met, + lecl 5114 < 
carte AT - PC• nbrx langages e1 jx + 2 manettes TBE 
10 000 F. Nicolas DEAOIDE, 35, rue Étienne Marcel, 
75001 Paris. Tél : (16·1) 42.36.45.84, 

Vds C64-1541 +mon.t. coul.1802 + Exp;>rtCatrtdge Trdo· 
gic 1 joys. + jlt+ cadeau. Rég. Pans. (16-1) 34.85.29.80. 

VdsC64 + lecl dlsks 1541 + lmp. 80 colones + nbrx logs 
(util, feu•) • docs le tout en TBE : 1890 F 1 1. nL : 
Sylvain GAY, le moulin dt France, Avenue Paradis, SI 
Roch, 13500 Martigues. Tél : 42,42.00.59. 

A 500 - Men. CO<JI. + I~ ext. ' lmp. star + I' + ut. + btes 
rgts + 1ev. : 6 000 F Pascal. Tél. : (16·1) 48.20.69.61 av 
21 h. 

Vds pour 464 lnte1f. HaCk.er peu servi : 200 F + livre lang. 
machine (M.A.) : 6 ol. Pour Mintendo Excitebil<e : 130 F. 
Xavier JANC, Ru. B~tte, 59440 Marbaix. T 61. : 
17.59.43.lll. 

Vds ASCO+ e.X1 5121<. ASOI + lect exu TV cool 36CM 
Tetécom •Joy+p ttewes. ThlerryRAVlAT,nutduTé­
légraphe, 75020 Paris. T'4. • (16-1) 46.36.60.86. 

lndlanapohs 500 pour Amlga en original ainsi que Popu· 
lous : 3 Stooges , Powerdrome. A pan. de 50 F pièce 1 
Fo~. Non ? David BASSENGHI, 49, rue de Terrenoire, 
4Z100 Salnt·Ètlenne. T61. : 77.33.05.98. 

Vds Vial Amlga + Vld1 chrome 1 500 F. Vds dlsks vierges 
(5 F p. ou 45 F les 10) Achète originaux All)iga bas pnx 
TBE. Yann ARSÈNE, 2, Impasse de la Poste, 6Z158 
L'ARBRET. Tél : 21.48.28.29. 

Vds ou tcnange pour A500 Ma~ Island. Falcon. 
PMce oC l'e<S>a cherche &ai T rekS-The lmrno<tal Jean­
Hoél LANOUGADÈRE, 10, rue du Maconnais, 73000 
Chambéry. Tél : 79.70,11.20. 

Vds C64 • 2 IOCI. K7 t mon. coul. + nbx jx ong. +livres ut1I. 
le tout pour 1 200 F Wiiiy JOSEPH, 2, av. Anna de 
Noailles, 95200 Satoolles. T61. : (16·1) 39.93.15.63. 

Vds jx Amiga entra 801140 F. Awesome. Robècop 2, Tan· 
nls Cup elc. Claude OLLIVIER, La Grande Plaine, BAI. 
AS bld. des Armarls, 83100 Toulon. Til : 94.27.44.76. 

Vds C64 + 1541 • lect K7 1 2 qll!Ck joy 3 - nbx IX+ ma 
!1uels 1 800 F 1'1141ippe GUETTIER, 16, rue Prince-. 
75006 Paris. Tél : (16-1) 46.33 3ô.08. 

Verosoriginat1J<Amiga(nombreuses-utées)+trait. 
dt 1e11e el Util Vtdéo. LaurenL T6L : 48.35.14.06. 

Alfa•re 1 vds A 500~ mon11 + qqs JX + dlsks + 2 ,,y. le !OUI 
en TBE 4 700 F (Nord unquemen~. Joan-Noël ROF­
FIAEW, 91, av. du Pont rouge, 59440 Avesne/Helpe. 
Têl. : 27.61.13.08. 

Vds uniquement jeux, utll , demos, etc. sur CS4. Fred 
Soit VIRIOT, 9, rue du Charrau, 57140 Norroy·le-V&­
neur Tél. : 87.32.76.90. 

Vds C64 + lecteur dis!< + nbs cksks 1 Oocs + 1 joys. le IO!JI 
1 500 F Laurent BORA~ 4, Ml du Général-Ganeva!, 
67000 Strasbourg. Tél : 88.22.3211 poste 491 

Vds ieux sur C64 ô! sur ASOO. Chril1ophe ALCESILAS, 
7, rue la Fcrge,59610 Fourmies. Tél : 27.60.38.74 

Vds A5001M, fTlOll. + t leeteur< S1a1lC24·10+ 2JOYs+ 
ace. +livres + originaux 8 500 F possiolo 'Ile. sep. Tho­
mas MERY, 175, rue du Fg. Poissonnière, 75009 Paris. 
Tél. : (1&-1) 40.23.08.40. 

VdsA500 en parfait élat + joy. jeux el mngs.. tap1S sounsle 
toul 2 000 F à saisu Fabien BARTOLI, av, du Gapeau· 
les.-Tourettes, 83210 Sollies - Toucas. Tèl : 
94.28.72.42. 

Vds K7 C6.t (Klct. Off. Speedbal Rick Oangerous, !ra:.) 
~Sie conire enveloppe ~mbrée Pucal PETIT, 7, ruo du 
Pol1ou, 62320 Drocourt. 

Vds J9Ux pour Amiga. Jêr6me ou Laurent BOSC, 18B, av 
du Chemin de Fer, 78480 Verneuil. Tél. : (16· 
1) 39.65.60.79. 

Vds ASOO +mon. coul. +jeux+ u~I. 1 2 Joy 1 souns + tapts 
px 5 500 ~ Giiies LEBON, 5 Square Debussy, 78150 Le 
Chesnay. Tél : (1&-1) 39.54.14.59. 

VdsA500+ 1 J0Y •$0Ul1S • Pénlel • tOOdsl<s ()eor. lltll) 
exœlk!nl elat (no.. 89), 3 000 F à débam'e Christophe 
BAIDOUX,2A,ruedu 19mara 1962, 59233Malng. Tél : 
27.24 52.SO (solr). 

Vds C64 • led élsk- d'sks + 2 ,oyst le IOUI pour 2 500 F 
Rophai!I WILHELM, 8, rue de la Victoire, 67620 Soul· 
11enhelm. Tél. : 88.86.69.54. 

Vdsorig. (F29 Retalialor.180 F, Lo1us Esptll. 150 F ,30 
Pool, 150 F : Wrngs 1M 180 F). Michel BAANE2ET, 410, 
cours Émile Zola, 69100 VIiieurbanne. Tél.: 
78.85.39.76. 

Vds C64 • lect 1(7 • 21' (Batman On Court Tems) ' im­
pom. MPS 801 + morv1. mooo 2 300 F Spartacus lEPf. 
DAS, 12, rue du Lunalll, 75014 Paris. Tél • (16-
1) 45.40.n.oa. 

Vds news et Old1es Aml9<1 Emmanuel. Tél. : 
60.08.53.23. 

VdsA500•ext,1 Mo+2joys.;1apl&< jeu• 1 lcc1eurext. 
dlgltDI. 4 100 F. J.-Marc VANECHY, 92110 Cllehy la Ga· 
renne. Tél. : Tél. : (16-1) 47.31.76.11 ap.19 h. 

Vds jx A 500 (Faù;on Indy 500, Sim City etc) 150 F cllac. 
Jean-Jacques PENOT, 81, rue du Dessous des 
Beiges, 75013. Tél : (1&-1) 45.84.66.54. 

Ch. coniacts ~ Possède pt Vds coms Mrtendo • 2 
te<JX 900 F TBE. Vds Allan S20ST. Sébutlen BOUR­
DON, 9, rue des Marals, 83520 Roquebrune-sur-Ar· 
gens. Tél. : 94.45.79.03. 

vos nbx jx 0<lg. sur C64. Wargames1S1ra1égie/Arcades. 
Joal LAGAUDE, 1, Square du Diapason, 95000 Cergy. 
Tél. : (16-1) 30.73.89.80. 

Vds A500 +mon.cou!. 1084+ext512 K + nbxl~, 2joy. + 
ivres SCIJS garamle · & 000 F 'mmanuel ALBANO, 12, 
rve d' Aub4rvllllers, 75C)19 Paris. Tél : (16-
1) 42.09.28.51 ap. 19 h. 

Vds A 500 (garat1le 2 ans) + ext 512 Ko• IOY + jx et u'I. 
pn 3 600 F à débattre Mlcllel. BARRAUD, 47, rue de 
Paris , logement 078, EplnaylS. Tél : (16-
1) 48.26.93,08. 

Cause A2000, vends ASOO + ex1. 1 115 Mo , bible • truc et 
astuce + langage machine • 4 700 F. Phllfppe LLOM­
BART, 516" RI. Quartier Fabvier, 54201 Tou~écrouves. 
Têl. : 83.43.01.31 do 8 h • 17 h, posle 400, le soir 
83.43A9.86. 

Vds et êchaf19'! ieux sur A 500 Recherche contlcl sur 
Bluay etlesef!Vi'onsn'llésftez pas. Rudy l.lnglet,22,tUe 
des Saules Résidence du Moulin, 62700 Llbulsslère. 
Tél . 21.53.23.50. 

Vds Unil"'I pçur Am;ga, px 250 F Naut. JMlillS servl Nl­
cctas VERITÉ, 1, av Mlchel de l'Hospital, 78300 Poissy. 
Tél. : (16·1) 39.65.26.54. 

Pour A 2000, vos carte pass. xl + lec1. 5 1/4 logs. PC et 
ong.sur Am1ga. Demandez liste (1 500 F). Daniel SAVER, 
24, rue Kageneck, 67000 Strasbourg. Tél. : 88.23.23.19. 

Vds jx C64, K7 CO jx (Satan, Great Courts, Hard Wwn· 
nln). RéllanSe assurée. Christophe JAL LEUX, 11, rue du 
Mani Saint.Jean, 27170 S.aumonr·L•Roger. Tél : 
32.45.21.42. 

Slarlerlcn~)•jeuX·4JOYS+docstlllCll'll'.OWl.1084 
· bolle!Wlg proc 4 500F MalloryVOULOIR, l,placede 
Grand, 37100 Tours. Tel : 47.41.41.94. 

Vds C 128 • mcru1 mono. -lect. disq + 1ec1. K7 • d1sq , re 
vues• K7. le tout 2 000 F Phlllppe ALLAIRE, 18, rua de 
la Cha ta Igneraie la Chapelle des Fougereu,35520 Mé­
lesse. Tél. : 99.66.56.91. 

Vds ~bx log. sur Amlga Poss. Êchange rep. ass. Rachid 
CHEKAUIL, 1, allée Henri-Wallon. 95100 Argenteuil. 

Vds A 500 ·mon. coul 1084 ; nb pc + tto)'$. px 4 500 F 
François FEDONI, 3, Impasse Sesqwz. 92600 As­
nières. 1'L · (16-1) 47.90.53.45. 

Vds POOi A 2000 disqt!O dur 84 MB avec contr '22 MS. 
encoresousgaramie 1300 F ~HSTtlva< Rafal 
HYS, Aorlmont 8. 3962 l~on1ana1 Suisse. Fu ; ++41 
27419501. BBS : ++4127 401006. Tél. : 27.41.72.59. 

Vds : cMc XI+ drive 5 114 pour A2000 , A500 + 512 Ko' 
Sw.tch DFOIOF1 Px à débatlJe. Jean·Bernard GRAS· 
SET, 10, rue de la Forêt, 18340 LEVET Tél ' 
48.25.37.72. 

Vends A 500 1 méga + 2e lecl disq .• Hologe +mon. et>ul 
1084S • 50 d sks 7 000 E Mohamed EL FAKIR, 8, ev 
Gamb4Ua. 46200 Sou•llac. Tê!. : 65.32.65.60 

Vos A 500 t mon. COIA P'1 lps CM 8501 • ribr IX + 2 JOY 
(Cobra)+ lrvres le toui 4 200 F IBE Gérald PRIMS, 4, 
rue du Dr Schweitzer, 95580 Andilly. Tél. : (1&-
1) 34.16.07.86. 

Vds 1A500 + lecl. met. 3 112 - ext. memo11e + joy. Cob111 • 
nbx )~ + prlce péril. 1 monit. prlx : 5 000 F à dôbat. David 
CAO, 62, rue de Clichy, 75009 Par1s. Tél • (1&-
1) 45.26.35.99. 

Vds Jx S.. C64 01lg. sur disquettes et C64 complet avec 
oecteu< de d>sq. Benrand CATY, 1. ruo des Bwtmet, 
59240 Dunhrque. Tél : 28.63.98.'7. 

$4""8 Wf Amlga Vends Oii edl. KO (250 F) et ca [300 F) 
conlre HO ou conq ol CameloL E!at oeu1 Thierry BON· 
ALS, 71, passage d'Alembert, 38000 Grenoble. Tél : 
76.96.71 .32. 

Vds JX Amlga Tennis Cup, 100 F + Kick OU 2, 100 F 1 
Bal~e cf Brltaln 120 F tous en TBE. Port payé. Sébastien 
DURAND, 19, rue des Jonquilles, n650 La Miiesse. 
Tél : 43.25.38.78, 

Vends C64 1 ~de "'511. + mooii moro + oslls; powet 
cathlge csans fOY) 1700 F Mathieu TOUGNE, 3, ru. 
Maurie:. Thorez, 93220 SI-Denis. T~ (16-
1) 48.20 58.90. 

Vends A500 + lecteur en - 2 -,,y+ Jaux+ di&k + bo~e de 
dlsk + garan~e + souris ' boite elc. le tout 4 000 F Phi· 
lippe VIEY, 1, bd de Belleville,75011 Parla. Tél .• (16· 
1) 48.05.67 .48. 

VdsA500 1 ext. mém. " 2foy+3bohlcrs+dlsqs 1 nb<xtllt 
cause aclla1A2000 pnx 3 800 F Gaêl STOLL, 6, rut de 
Paris, Salnl·WIU:, 95470 Fosses. nl : (t&-
1) 34.68.21.08 

VdspourAmoga Amos GakWegon l.al.lenace,""mat9 
Golf l)fa><lchen. ST GFA 3.00 • W.es, $11>$. Zac Dl.' 
Ootc. 1!1C. Plltlct ROUSSET, 13, rve de Savonnl6ra. 
bM. B2, 28230 Epernon. Tél. • 37 32.60.66. 

Pour Am1ga disquettes. boîtes. lolS de3,oys1lck190 F Re­
vues. Didier LAMARRE, 2, rue Maryse BaaU6, 27120 
Pacy·Sor·Eure. Tél. : 32.36.95.94. 

PC 
PCATl6MhzEGAcou1 DO >ICMoiect 51.'2et31•'2(1,2 
1Met7201(o)>W1ndows2·pt81UIK le1ou1 9000FC.­
drlc JANSSENS, 2, rue des Marronnlem, 92300 LtVll­
lois-1'9rret. Tél (l&-1) 47.58.72.07. 

VdsPC151200U1 avec21ed.51.-..-souns • MSOOS 
1n1 PC • 4 IX IBE 4 900 F Marie-Laura MIGOT, 261, 
rue de Charenton, 75012 Paris. Tél : (16-1) 46.28.24.36 
(après 19 h). 

Vds Ph1flps VG 5000 + 2 man.+ transi~ + )x • cdblo péri, 
Px : 200 F Jeon-Phlllppe RIEUTORT. nt. : 48.92.08.Zl 
(après 17 h 30). 

Vdspoorpo uMéPascalpou1gér8'feVGA256coul •kl 
domo. et doc el ul>f e1c Eric LECLERCQ, Let Grandes 
Varennes, 2t490 CLENAY. Tel : 80.23.20.55 

Vds PC AT 286 16 MHz VGA COIA. Ha:dcisl< 40 Mo • 3,5 
1,44 Mo' 51'4 1.21.lc · orig.le DDOIM 7 000 Fgar 1 an. 
David DELAUNE David, 17, ruedel'église,80170 Wier>­
cout1 l',qulp6e. Tél. : 22.42.35.35. 

Vdsouéoh. orlg. PC poss. . F19, F16. Mldwmter. tnby3elc 
Rech. li orlgln Slena ou line. tt format Kerel ROLLAND, 
22, rve Plerre-Baralln, 69100 VIiieurbanne. Tél 
78.85.36.50. 

Vcls PC·XT 640Ko + 0020 Mo +5114 + flll!cufes +mu~ 
llO • (sène • dock + .) • parai.+ SOiins 6 000 F Plll· 
fippe BOUTON, 4, rue Anatole-France, 45400 Fleury· 
lts-Aubrtls. T'4. '38.86.42.51 (le W.E.) 
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Vds PC 151221ec:l 0030MoRam&IO Ko+ SOIJns+ impr 
citizen 120 D + cllarg. de feu111es + jOYS. . 1 O 000 F. Otl· 
vler KURZWEG, 25, rue Vk:tor-Hugo, 91210 Drmtll. 
Tél : (16-1) 69.03.06.40. 

Vds PC 1640 ECO HD 20Mo' lllCI. 5114 + 1 lect. sxt 3 112 
+ copro. 8087 - 8 + carte Mo dem. + joy + lmp. + logl 
9 990 F Éric DERONDELLE, 2, rut Vauconsant, 95110 
S...nols. T61. : (1&-1) 39.41.19.90. 

Vds PC 15120Dco<A.<r19CSOWIS + nb•logidel. doc.etbte 
de tgt Johann VAN AERDEN, LH Vrinlèlff, 61600 La 
~Mlcé. T& : 33.37.04.B2. 

Vds Jx PC 3 112 VGA : Lomm (Adllb). Xenon2, Thunders· 
~ike, Monkey Island (Adlib), Voya~. temps : 100 F. Jean· 
Franels RÊGNAULT, 1, rue Jean-Dey, 51520 la Veuve. 

Vds IBM PC mon. mono., clavier Allllly nbrx prog. 1 000 F 
cause d'i>art. Marcet CHATEHET, 45, rue des l.évrltt, 
IS3S) Mo.ntmlonY. Tél : (16-1) 39.84.08.46. 

Vds lect pour PC 2000 eXL s li.Otai neuf px . 900 F si.­
pilant TI?E, 10, rue du Verger, 56470 La Trinttwur· 
Mer. Tél •• 97.55.79.24. 

Vds sur PC gryzor : 5-0 , robooop. • 100, heroes ol the 
lance 100Flotten5114elles3)x 200F.GaëtanMAR· 
CWN, 3, "'"du Duc deCunbolland. Tél : 90.89.53.02. 

Sloop '•dsJXongi.PCet~l 100 F.400 .5JXréceobl 
TBé. Vds T07 70 4 JX inaM. Fr6d6rle RUBY, 67, rue 
Christian l.IC<J(llu11t, 69500 Bron. TM. : 78.41.12.:lli. 

VdsjxOligl. (TBlghall, Drago<J, lndi..), Adapl.PC 1512 TV 
Eoh. news sur PC 5 114 env. Nste, séneux. Phllippe GOR· 
GUEJRA, 111 , rue Danielle-Casanova, 93300 Aubervll· 
le11- Tél : (16-1) 48.34.74.13. 

Vds Jx PC 3 5,40A95F dont BLO.. mon., Zenz, dtag. nln· 
la. bal. Chess, talJl BLD., ridt dang. db. Dragon, 20 Mill 
François POITOU, 20, rue de Il Reynie, 75004 Paris. 
116-1) 48.17.30.31. 

VdsPC1640mono.HD20 Mo Aoppy 5114nbx logl el 
doc.opllmpr.etmblemlcro.Lett : 7000 F.Têl :Jean­
MarcORGEL,3,ruedelaTour,78360Montesson. Tél : 
(16-1) 39.52.36.91. 

Vds PC 1512 OO coul. + int Grac. PC' souris+ lmpr. OMP 
3t60 + joy • carte + phase< + nbx jx + bte de rgt. Denis 
COUVAL, 16, rue des Umons, n450 Conde Slé-lJ. 
blllre. T"- : (16-1) 60.04.44.11 

Vdspon.oompallillePCoompaql te 28S .cfisl<duf20Mo 
• houss& • gar. 2 ans. é!at neuf · 20 000 F. David GOUT· 
TENEGRE, 3, rue du Boo, 92100 Boulogne. Tél. : (16-
1) 46.05.15.17. 

Vds IBM PS2 M31 AT 286 Ram 1 Mo dd. 30 Mo l d. 3 112 
md écran cout VGA neul ss gar l an, px 13 000 F 
l..turtnt FRITE, 15, rue Mans.art, 78330 Fontenay-le­
Fleury. Tél : (16-1) 34.60.45.53. 

Vdsoompatible PC&IOKo, fea 5 t/~ +mon COlt + joys+ 
~ris+ manuels +log. Pxàdéb. Freddy RATHOVIN, 41, 
ne dea Vignes, 78270 Bonnlèn1s. Tél : (16-
1) 30.93.13.03. 

PC 3 112, 5 1/4, vds Bo!Jmorane, Rolldwar, Armoril\, Des· 
~yer. 81C. 120 F et Gunshlp, Zak, outrun, 160 F. Michel 
ROUGEllOHT, 6, av. des Belgu, 01000 Bourg-en­
lltesM. T"- : 74.23.39.96. 

Vds PC ~ NNS TC 100 CCJ111PaDble IBM 512 Ko, 2 
~ 3 5, mort!. C0\11. )x lllil Yal. 12 000 , a!dê 7 000 F 
Guillaume BERARD, 19, rue des Sablons Bazemont. 
Tél : 30.90.84.21. 

Vds orlg. do S«.et ot the Monkey lilo.nd sur PC 51/4, 
payé '. 310 F vendu 200 F pBlfait élal. Hugues SIMONET, 
7, rue de la Marclelle, 95270 Viennes. Tél. : (16-
1) 30.35.34.38. 

Vds Orig. pour PC : lndl 500 GhosbuSlm 2 haly 90 OUI 
run 100 Fun. ou 250 F les 3. CytM CHAUVIN, 43, av. du 
11 novembre, 36100 Issoudun. Til : 54.21.34.37. 

PourPC(5114) vds jxorig. :F\9(240 F), Gur>Shlp(200 F) 
Slmbad(200 F)ou lelot550 F,ch.cont.(514.3112)s. pa· 
ris. Cltlment CHERVIER, 1, llJe l alllor, 75009 Paris. 
T61. : (16-1) 42.S0.26.79. 

Urgen~ >Os sur PC 5114 ong. 0 • ol Crown. Top Sacre~ 
lie. <!OO Fles8. VdsMaupi~ $1170 F Vosmsx 500 F z:en. 
NKO TllERRY, 53, rue Gecrget-Breque, 82000 Mon­
tauban. nl : 63.93.37.43. 

Vds PC·XT 640 Ko EGA coul. + 2 drives 5 1+4 + souns + 
nbxJx or.+ utll + disks 5 600 F. Christophe PIQUE, Che­
min ckJs S1111e1tes, 63170 Aubière. Tél : 73.26.23.07. 

Vds PC XT 640 Ko di!;k dur tO Mo, lect. 5 1/4 écran coul 
CGA. 5 500 F Palrielc Le-Blevenec, 45, rue Pierre S.. 
mini, 94700 Malsons-A"ort. TM. : (1&-1) 43.96.54.42. 
•1811. 

Vds or1g. pour PC : Larry2 et 3, MallhUW18r1 et 2, Poriœ 
quesr.!, Gold Rush, etc. 15 jl< pour t 500 F, Yves LE CAR 
OINAL, 29, rue du Général-Leclero. 95210 Saint-Gratien. 
(16-1) 34.17.54.79. 

Vds PC 1640 ECO HD 20 Mo, loct. S 114+1 lect. est31/2 + 
oopro Arilh 8087-1! • carte modem + joy + imp. e1c Érlç 
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DE.RONDELLE, 2, rue Vauconsant, 95110 Sannois. 
Tfl : (1&-1) 39.81.19.90. 

VdspowPCjxen5 1/4 el3 112àpartJrde100 F.Carteson 
Adlib 900 F. Rp. Fabrice LEMOINE, 26, bd J,J..Rou11-
seau, 92230 Gennovllllers. Tél. : (1&-1) 47.92.34.76 ap. 
18h. 

Vds Sllr PC 5 114 LOOfn 175 F Lastrinja 2 . 125 F léllCl!e 
Maya 125 F,Bev8'1ynojcop 1SO FBardTale tSOFSa­
~ 1 Christophe BIET, 10, bd Aristlde Briand 22700 
Penros-Oulrec. Tél : 96.23.23.94. 

Vds PC AT 286 Speed . 16 Ml1 Flo. d : s 114 (1. 2MG) + 
harddlsk 40 Mo + ê<:ran NGA, mu~l-Synchro (SS. Gar ) 
8 700 F (à déb.). Michool ESPINOUS, 20312, rue de la 
Communauté urbaine, 59100 Roubaht Tél. : 
20.24.76.18. 

PC ~ disk dur 40 Mo/28 ms. lormat 3 112. deml·hau-
1eur, nelJf jamais S8l'll 09/90 urgert. P• . 2 000 F (IDE) 
Laurent PEROT, 6, pl- de Ven~, 91430 Igny (pfèt 
de Massy-Palaiseau) ap. 18 h 30. Tél : (16-
1) 69.41.11.20. 

Vds Jx pour PC "Il 5 114 (orig. • noL) • Obi. Dragon (95 F). 
Bob Morane Jungle (75 F), Zombi (75 F), lznogoud 
(79 F), LP.O. vent n• 2 (79 F) ê<:~elon (39 F). Davy 
CLOUET, Beaucour1, Mliuve.·sur·lolre, 44470 Car· 
quelo11. Tél : 40.25.55.40. 

Vds Legend ol Faerghail sur PC 200 F. Hugo TERELLE, 
41, rue de Mons. 7120 Estinnes.au-Val (Belglq\le). 
Tél : 064134.06.57. 

Vds Jx PC 3. SP : ultimag. voyag. TPS, Monk. Island, 
Loom, WingCDR (11 Adllb 1 ), ol xenon2, Thunderslriko 
150 F. Jean-Francis REGNAULT, 1, rue Jean Ooy, 51520 
La Veuve. 

Vds PC 1512 dd. coul CGA 2 lect. • mon. n'a pretqut 
li.mals Rrvi plein de I• (8 000) à déb. Tél : N1colu 
ZlOTOWSKI, 76, rue Dldo~ 75014 Paris. Tél : (16-
1) 45.42.84.97. 

Vdsjxpour PCS 1/4, Liste. Frédéric GERUM, 6, rue des 
Ursulines, 52000 Chaumont. Tél. : 25.03.80.55. 

Vds PC 1512 (souris)+ jx orlg. (val. 950 F); logiciels de 
tn1vall + lmp. DMP 3000 la U 3 500 F Joseph HABBAD, 
11, av Pierre-Koenig, 95200 Sarcelles. Tél · (16-
1) 39.92.48.11. 

VdsµsurPC(orig,)px eflltelOO Fet200 F Télauxh.de 
r1P- ChriS1ophe GJORDANI, École des Salines I~ Av. 
Ma.réchal Juin, 20000 Ajaccio. Tél : 95.20.34.42. 

Vds pc 1512 SD monocll. +souris , )oy + nbx logs + mB· 
nuais TBE, px : 3 500 F. Éciire rép. ass. Jean-Chrlstopho 
RAMOS, 22, allée George• Pérettl, 13100 St·Eulropt· 
elx-en-provence. 

Epson PC AX2 DO 20Mo Aoppy 5 %. Êaan he<Cl.le + 
W'ondows t FW • T·Pascal 7 500 F à cléb. Fabrice GA· 
CHADOAT, 7, rue de Bemea, 95820 BnuytreH4Jr· 
Oise. Tél : (16-1) 34.70.03.72. 

Vds Matériels neufs PC - AT à panlr de 4 990 HT Nu el 
lmpr. à partir de19 h SU( Pails S(tUle. François TONIC, 16, 
rue Chantereau, 51630 Cheptainville. Tel. : 
84.56.27.84. 

Vds PC IBM. 640 Ko. dl$I\ IU, ÔIVll 5 t14, écran COit. 
carte joysL rblt. log. pcong. ~· Guillaume THEBAULT, 
29, rue du Pont, 94430 Chenntviè11ts-sur·Marne. Tfl : 
(16-1) 45.94.94.40. 

Vds PC 1512 dd cout .nb Jx (grd px 1taly90) + èduc. +ma 
nuel d'utll PC 6 900 F. Erwan BRIAND, L'Hemtlllllre, 
35230 Orgères. Tél : 99.42.30.Ba. 

VdsPCTanêy1000ex. t6coul l lect. 5 114 2S6Ko+ mon 
coul cause db. ~ TSE, 4800 F à déb. Sieglried 
BERTHAULT, 62, rue des Etannats, 95300 PontolM. 
T'1. : (1!;.1) 30.32.93.62. 

VdsNCRPC41&IOKod1skdur10MoCGADOS3 3 Onbx 
jx + u111. Gulllaume AUBREE, 38, av. Pasteur, 92.WO 
Courbevoie. Tél. : (1&-1) 43.33.05.22. 

Vds PC 1512 DO mono+ sou1ls +joy +housse+ 30dlsks • 
rewes le tt TB€ ds embal. d'orlg. 5 000 F. Frédéric 
GLAD, 44, rie de Scy Longeville les Metz, 57050 Metz. 
TM. : 87.32.84.75, 

Vdslndy 500175 F + Waste!and ISO F +ClJrseof theAzut 
bon 150 F + Stare llght 2 150 F + Büdol<an 200 F (PC). 
Roland PRADALIER, 14, Ne de Mosçou, 75008 Paris. 
Tel : (16-1) 43.87.72.97. 

Vds IBM PS/2 Modèle25, lntel S-086, 6Mhz, 512Kram, DO 
20 Mo, MCGA, Cout souris IBM, lect. 3112. tt 8 000 F 
Paul KONISKI, 126, rue Salnt-Charies, 75015 Paris. 
n1. : 11s.1145.75Jl2.12. 

Vdstrll>-120D :950 F VdspourCPClea.5114 +dsl<s + 
mag. 100 F, 7 livres . 600 F. ll.oog LOUl,27,rueGéné 
rai de Gaulle, nooo Melun (tG-1) 64.52.16.94. 

Vds Commodore PC 10111(5114et3112) + Clav.102T • 
écran Hercules+ 15 pr09., bto rgt (dans am.). Tél. : Ma· 
rlua GOLETTO, la Rlbatslero, Bloc Dl!, 8, Chemin du 
Lac, 06130 le Plan de Gresse. Tél. : 93.09.12.19. 

THOMSON 
Vds K7 pour Moll"o Thorns. {40 litres) 2:5 F le)•. 35 Fla 
compil Benoit ROLAND, 170, rue Pel1epor1, 75020Têl. : 
(16-1) 47.97.36.59. 

Vds disk pour TOS (Bob Winner· Vie ar Kung F4, Ranger3, 
Brain, Power etc • 30 F PC. Jean-Marc HERMANH, 34, 
rue de la Cllentvlèrt, 57320 Mensldrch. Tél : 
87.64.92.41. 

Vds bâl. et MWid Wlllltr pour ST et nbrx jJc pour Thorns. Vd 
lf1oms. M05. 400 F Frédéric BEOOUET, 6, rue de la 
houe, 45390 La Chapetle-St·Mesmln. T6l. : 
3s.88.26.80. 

Vds T07, 70 + lecl K7 + 3 K7 + 2 cart. jx Co!orpaml +Basic 
Steche<jxe1ut•lnbxconse!l.px1 000 F, Merci, PaulWA· 
CHEUX, 5, rue de la Mlsslon Man:hand, 75016 Paris. 
Til : (11;.1) 45.27.99.30. 

Thomson TOt6 PC mon COlt 512 Ko.snnple disk • 119 
logs; JX. utl, dos, Gwtlasic 5 000 F à déb. Fouad TRA· 
BELSI, 9, rue du Globe, 932.W Stains. m. : (16-
1) 42.35.08.91 ap. tB h. 

Vds T09, T08 + nbses exten. + 50 log. util + iX or19- Usle 
sur dem. Serge JOUARD Serge, 12, avenue Foch, 
27000 ÉvreuL Tél .• 32.38.50.84. 

Vds ~ (K7 disq. car1j et lrvres pr Thorns. To-MO 50 • 
100 F pour ass.. logo, For1h, Bas. 128. jx comp4l Ollv'ier 
AICHE, 531459, rue MlchtleL 92700 Colombes. Tel : 
(16-1) 47.80.87.14. 

Vds TOB + lect. 3 1/2 + hvre prg. Baslo + 11 Jx orlg, : val. 
4 000 F, px : 1 900 F. dem • Raphaël • de6 à 7 h. Raphlll 
RIQUET, 159, rue Lafayette, 75010 Paris. Tél (16· 
1) 40.35.76.76. 

Et SakJ1 vds Thomson CoU. T06 dis!. + nbx JX 3 500 F 
URGENT• 1 1 {Al!ez Salut les Jeunes). Sébulien POfl. 
TRAT, 322, chemin de la Costière, 0600 Nlc:e. TM. : 
93.97.35.99. 

Vds T080 avec 4 ioys el nbx )X (Bivouac les Dieux de la 
Cuisse sortilèges.. Val 6 500 F Vendu 2 500 F, J<lan­
Françols MASLONKA, 32, pavillon Adler, 62300 Lens. 

Vds TOSD .lmpnm 90-0SS + rubans, papier, assemb , Co· 
bcalc • rbx log. Olig 2 900 F Oetai pos. Daniel BE· 
CAME, 6, rue Por1·Mhur, 95600 Eaubonne. Ttt. : (16-
1) 39.59.33.99. 

Vds pour Thomson lmp. 40 ClPrS0-042 , 300 F. Synlllé 
vocal Cedric-Nathan 200 F eh. cari. Forth + llVre coo<c 
NaUt Pierre, 75000 Paris. Tél. : (16-1) 46.22.07.22. 

Vds TOB+lct. K7 + 2joys. crayonopl +Guide' RSdes 
As + nbrx jx TBE 1 500 F Vds T07nO. 128Ko TSE 
600 F Mlekaêl SAGOT,38 bis, rue des Mortiers Zoteux, 
62650 Hucquelltre. TM. : 21.41.92.58. 

VdsMOS+2man. +cray Oj)t • leclK7 + 20jJcBE 500 F 
Sébastien ZARLI, 27, av Lacassagne Allée U, 69003 
Lyon. 

V da Thomson M06+ Joy + cn1y. opl. + 21 jx BE+Sega 8 
kits +4 jx étal neuf px val Tél : Régis MECHINEAU, 14, 
Ne Charles-Gounod, 44000 Saint-Nazaire. T6l : 
40.53.54.91. 

Vdscart.aSS8m. lhonlM06neuv1Hoo:iœ 400 Fàdéb. 
Vds K7 Onœ upon a \me (T0718r.119+. MOS.o6) 100 F 
Monique DURE, 5, rut Boris.Vildé, 9mO Fontenay· 
au .. Roses. Tél : (16-1) 47.02.06.64, 

Vds TOSTBEJmsseM ovecBasicd'orig, et mon. ooul px • 
700 F, à déb. pan y ZAVAmN, 12, Ne Bemard-Pallsay, 
41200 Saln1-Ellenne. Tél : n.34.71.28 ap. 18 h. 

Vds T08 mon COlt tect 3 112 • clav1e< + cray. opt + 2 
ma/!. ,_modem+ ntn p< + livres px àdeb. Ftbltnnt GAlJ. 
ORY, 4, allée Komarov, 92000 Nan™'10. TéL (1S. 
1) 47.21.40.71 (à partir de 19 h). 

Vds M06écrancoul • 1mpr. +leci.d1sl<S 114+ cray opt 
joy + )x + tab. • nbx guides cédé 2 500 F à déb. 
Alexandre TANOÉ, 58, Ne de la Clairière, 71380 
Comb .. la.Ylll&. Tél. ' (16-1) 64.88.59.07. 

VdsTOBêlatneul +mon.cout. +doc.2 000 F Chrll1ophe 
DUMONT, 16, rua de P1~s, 94340 Jo!nvilJt.le.Pont 
Tél. : (1&-1> 48.86.32.67. 

Vds T07 • 2 JX livres avec cray. opt. le n 500 F ~ déb. 
Laurent MANIVEL, 22, Ne Jacques-Martin, 13200 
Arles. Tél. : 90.93.04.51. 

Vds TholllSOll MOS + 1 man+ jx orlg. • extsn, Ouod • leet • 
manuel px : 2 000 F. Emmanuel BOSC Hl AZZO, 1 av. Ra· 
quel·Melter 06230 Vlllelranche-sur-Mer Tél ; 
93.01.90.59. 

Vds Thomson T09 + jx 3 500 F Christophe ROQUE, 12, 
chemlndesChatalgnlers,91620LaVille-du-Bolt. Tél : 
(16-1) 64.49.n .6s. 

M05 + ext. MOS + cray. opt. + Lep , ext et man. de Jx + 
lmpr. pt 90600 + logiciels : 2 000 F le U. Michel CIBRA· 
RIO, 45, rue de Saint-Omer. 62200 Boulogne-sur·Mer. 
Tél : 21 31.33.54. 

Vds pc ong, pour MOS 60 F !\al 100 F les dx leu t 000 F 
(plJs do 20 Ji<) avec cadeau (syn!M. h!9t. .1 leuren1 
TROEL, 10, Impasse Jacques Brel,22970 Ploumagoar. 
Tél. : 96.21.23.85. 

Vds M05 TBE (peu ullhsé) • cray. opt. +log. • lccl. K7 + !><. 
+ lnteflaoo mnn. +livre, le U 1 300 F. Stéphane TREUS. 
CHEL, 3, rue de la Dordogne, 67390 Schoenau. Tél : 
88.85.80.38. 

Vds jx M06 (sapiens b1"llJac, Enltope. ete.) 80 F pœ ou 
M06 • cray opL • pêri. + IMeS 1 000 F Sèbasllen 
FOURNET, 6, allée de 1'0$monde, 42100 St-Etienne. 

Vôs Thomson T08coul. lect. d.sk + 1 )oys + revuos + 1 jx + 
manuel Jang. machine px : 2 500 F livrsn. Emmanuel 
JORRY, 76, av. de Conflans, 78260 Achères. Tél : (16· 
1) 39.11.30.56. 

Vds Thomson T06D + 30 JX orig, • 4 jx é<lt.e TBE val 
4 000 F sacrf'6 à 2 990 F 1 1 Olivier TROCHER'TE, 
• Chef Raison • 72560CtlANGÈ Tél 43.40.16.12. 

Vds T09 +modern + mon1. couL + 300 jx u~I. BE 3 500 F 
à dél>. à vte sep. poss. Fabrice GASNIER, 8, rue Lamer· 
tlne, 57200 Sarreguemines. Tél. : 87.95.67.29. 

Vds Thomson T06D + lect. 3, SP + jx (12jx Green Bere1) 
+ souris + cray. opt. • joy (3 5-00 F) px 1 900 F Chris· 
tophè OEUCHAMBRE, 40, rue Émile-Zola Achicourt, 
62217 Beaurains. T6l : 21.51.40.28. 

VdsM05d.Azerty exLmus.µ.2man.Lect.K7 nbl<K7 ; 
nbx. manuelS • housse , cray. opt. le tt seul BOO F lrll· 
ehaël OUFFOUR, Chemin du Mott>-Cron. 32200 GI· 
mont. Tél.: 62.67.86.99. 

Vds pour M06, j)(, en K7 turbo cup+ L"arche du capitslr>e 
bloop 70 Fles2. Frsdepon10 F Éric OUBOIS, 10,allée 
de llélledoMt, 38610 Gleres. Tél 76.89.44.95. 

Vds20K7pourVcs2600 50 Fpœ M05 lecl K7 +20jx 
•!Mes 280 F 20 bit 150 F Vos SC!• .. Om. Fréclérlctc 
ROUDIL, 6, rut Maurice Ravel, 47300 V1lleneuve-~ur· 
Lol Tél. : 53.49.08.3& 

Attention 1 un Am1ga dans votre Thomson To 1 vds Images 
liard ou diverses.jeu porno.sons divers · 30 Fla dlsk. Eric 
Heurte!, 90, r11e du Vernols, 25700 Valentigney. Tél. : 
81.37 .93.67 

CONSOLES 
VdsSt:GA6blts 4joys+ pisto..11,xfOutRun. Wondet­
boy ln Monste~nnd, e1!:. .. ). ve<1du . 2 100 F Ma~ence 
BERNARD, 6, r110 Jongkind, 75015 Paris. Tél. : (16-1) 
45.57.27.30. 

VdsSEGA8b.+6jx(Wonde<boy1-2,0utRun.SCTCom 
mand. Spaœhan Alex Kid) t2189 800 F val 2 400 F 
banaeue SI pou Eiwan LE MERRER, 10, rue Zillna, 
92000 Nan!erre. n1. (16-1) 47.25 42.62. 

MSX148K .extens.mém.64K 400 F,rnot). "'1olrpsven 
400 F, les 700 F lmp. 300 F René MOUCHEL, 138, 
rue Salvedor·Allendé, 92000 Nant0f1'8, Tél : {1S.1) 
47.73.59.34. 

Vds cons. Nlnloodo (ei c état) • 2 Joys ; Super Marion, 
Slalom 500 F Vds jx ovec bte el noL (llC élal) · Rygar, 
Ze!ada. Unk Fes1efs Ouest. Oragc>N>all W'IU8!d'n War· 
NJt Ghost'nGoblons 250Fauchoa. FtbncefERNAll. 
oez, 17, rue Jlann.<l'Anc, 93700 Drancy. TM. (t&-1) 
48.32.33.2'.l. (ap. 18 h & W.E.). 

Vds cons. Megadrlve" 14 JX (Svfllder, Monacogp, Ewat 
Oynam•teduke, Moomvalker, Ken, Shlnobl) • 3 000 F 
Hoang Tho DIEU, 10, avenue Salnt·Rémy, 93200 Saint· 
Denis. Tél : (16-1) 48.21.75.t8. 

PoorSEGAl\>n.30+SpaooWarrOf30 430 F ObleOra­
goo • Goldenaxe + Bas<e:nrghUnal 500 Fou 195 ~ pœ 
EmmanuelVANDENtlEH0,6, ruedeSalnt<Slmon. Têl . 
(16-1) 42.22.26.06. (ap. 17 h~ 

Vds cons At<tri Lynx + 4 1Jt css gar 11 mors) 1 500 F, 
Gales of Zendocon, Sllme World. Chip's Challeng) Fa· 
blon ANDRÉ, 5, rue Hyaclnlhe-Oubreull, 31773 Colo· 
ml&rs. 

Game Boy' LJ91l1 Boy1 7 JX(l3,9/90) Vat 2 075 F ven­
du 1 500 F trt si gai 1 Lauren! LY, 6, allM du Plateau 
des Gllèm, 91210 Dravet'L TM. (16-1) 69.40.80.55 

Vds Nintendo 8 bots + 2 man+ !DY+ robot ' ntppet + 10 jX 
(Turtles. .J 2 800 F. àdéb.MathleuSOUMY, 1,rueGu11-
tave-Flauber1, 92500 Rue!Hlalmalson. Tél. : (16-1) 
47.49.58.92. 

Vos Nintundo TBE +env. 10 Jx + fl'Slo. +robot 2 000 F. 
U19ent 1 Oilvler SMADJA, 70, Ne ErnuH.efèvra, 
75020 Paris. T•l : (IS.1) 43.41.19.65. 

Vds Jl pour SEGA 8 bris wonder 3 250 F Wonder 2 
240 F, Phanlas Stat 3, Dol Ps1. Foit 240 F ou 6ch. vs 
nes. Pascal HOARAU, S, Impasse August•T11tbcsc, 
S:lliOO Pessac. Tél : 56.45.37 .23. 

Vds Megadrlve tr, + 3 1eux (Shi~obl. Rambo 3, Altere<l 
Beast , 190 F, ol. à déb. Guillaume SERVANT, 235 cours 
de la Somme, 33800 BordeauL Tel : 56 91.32.94. 



Vdscons.SEGA 16b. fr+ 2cast. (gar tOmois) +TV cool 
Btandl ré'éch. Sép poss. l.aurenl ESNARD, quartier La 
Migoua, 80300 Le Beausset. Tél : 94.90.29.n. 

SEGA8b. 141x(TBE) 1500F,val 4500F(.sgar )• 
2 man. ou vds jr t2SF N 14 Ms. Alexandre BAR EAU. 
185, chemin de Fabron, 06200. Tél : 93.21.96.51. 

Vds SEGA MS 500 F + 8 jx {Gol®n Axe. Dble Orag0n, 
AlteredBoosl), 2001 :250 Fàdéb.oull :2 000 F. Arnaud 
SCHMIDT, 18, rue Jean-Mermoz, 62150 Houdain. Têl. : 
21.62.61.63. 

Vds cons. SEGA Megadrlve + 4 Ji< (Golden Axe. Leynos 
Tatsu, n, Gt.lul$'n Ghosfs) Vendu 2 500 F valeur 
3 200 F Romuald BRETON, 52, M Notre-Dame de 
Lourdes. $4000 Nancy. Tél : 83.56.711.92. 

Vds ~ IM!rdo (TBE. 4!90) + (Simon's Ouesl). VllA 
1 070 F œdi 700 F Samuel LAJEANNIERE, 31, rue 
de Mulhouse, 68700 Cernay. Tél : 89.39.90$1. 

Vds cens. SEGA 8 bits avoo control stick et 2 pads ; euto 
lire+ 8 Jx (éllll neu~. Val. : 3 300 F, vendu 2 300 f. 011· 
vler ORAND, 23, rue du Pont Chabrol, 69290 Cra· 
ponno. Tél. : 78.57.16.35. 

Vds cons. SEGA (TBE) : 500 F 1- Hang On et jx à 2SO ou 
200 FIGoldenAxe.DbloDragoo.AlteredBeast). TBE Ar· 
naud SCHMIDT, 18, rue Jean-Mennoz, 62150 Houdain. 
Tél · 21.62 61.63. 

Vds N1111endo + 11 IX + écran OOlL VllA 6 790 F ve<ldu 
3 500 F Raphaêl GUYON, 16, rue René-LEYNAUD, 
69001 Lyon. Tél •• 78.28.78.66. 

Vds ou éct1. JX SEGA. Gabriel GASPAR, 22, rue Bou· 
chardon, 751110 Paris. Tél. : (11H) 42.41.88.62. 

Vds cons. Lynx+ Calilomia Games, Blue Llghtnlng, Elee> 
!locop 1 200 F, étal neuf, cause • cons. SEGA. Jér6ma 
DELLA SANTA, 15, bld Hélvêtlqua, 1267 Genève 
(Suisse). Envol possible 1 Tél : 022fn5,78.45. 

Vds cons. Nllltendo T robai - zapper • 13 K7 3 500 F 
cause adl31Atnoga500 (ss gar .. exe é!al). ey ... 11e CHE­
MAMA, 3, rue du Genéfakle-Gaulle, 68440 Harshelm. 
Tél: 89.44.70.10. 

Vds cons. SEGA (TBE, SS gar.) : 600 F ou avec 4 IX 
1 000 F. LloMJ RAMET, 40, rue de Lorraine, 59840 P&­
renchles. Tél : 20.08.78.60. 

Vds cons. Afarl 2600 + 9 jx • trensfo + 2 mon. Vol. : 
1 200 F vondu . 600 F. Régis VILLET, 106, rue Caulaln· 
court, 75018 Paris. Tél. • (16-1) 42.64.29.28. 

Vds K7 N1nte<1do (TBEl Mano Sross 1. Zetda 1t1 11 eotre 
200et250 Favecnc1 Cédri<:FelROH,53,rueduMaré­
chal Jolfre, 78100 Salnt-Ge!mallHl,...laye. T6L ; (1&-1) 
39.73.17.34. (lp. 18 h). 

VdsSEGA·81x val 3 250F, vds 1200Fouéch.con­
tre Core Graix. Franck GIDOIN, 361, rue Paul-C6unno, 
77140 Nemours. Tél. : {1&-1) 64.28.38.16. 

PC Englne • loypad. superjoy + 6 jx dont : Formation, 
Soccer, FIMI, Lap Power, Orik. etc ... : 1 700 F François 
DUC, rbldenca Logirem, bt H2, Lezacjas D®oullan, 
13090 Aix-en-Provence. 

VdsSEGA8bfts + cootrolstid<-10pc(Slllr1obl. Vlg 1at11e 
Out Run. 011:. ) 2 000 F Jérôme DEVAUX, 194, Ml 
Georges-Pompidou, 5!1110 La Madeleine. 

VdsSEGA 16b..4jx+joy(neuf) : 2100F VdsCDROM 
NEC OEM. Vds jr SEGA 16 b. el NEC. Dent liste Adel 
FERJANI, 22, rue du Nord, 75018 Paris. Tél : (16-1) 
42.52 .44.96. 

Vds jx SEGA entre 150 el 200 F : Kenselden, Out Run, 
Qunrtet. Power S!llke. etc ... Gaël AGNOLA, 6, Impasse 
des Tiiieuis, 91750 Champcueil. Tél : ('16·1) 
64.99.76.47 

Atœnt.on 1 Vds cons. N•ntendo t Rollowatnot +Super Ma· 
t<> 2 + pm + WlldgtJnrnan (TBEl 1 600 F Nicolas 
SURE, Le Olme Tellhede, 63450 Combronde. ni. : 
73.63.38.n 

Vds jK NEC (poss. éclt) Hds sup. foy 170 F' à déb. • 
dbleur avec stick. Julien LOMBARD, 5, rue Jule ... Vome, 
appt 18, 89300 Joigny. Tél. : 86.62.27.39. 

Vds Goregrofx (gar. 6 mols) + 4 )x (Ninio Spmt, Paclnnd, 
Galaga. Sldearms), étal neuf : 1 2oo·F, à déb. Phfllppe 
CLAPIER, Rés. • le Mlreille » bt 2, 30600 Vauvert. 
Tél. : 66.88.76.71. 

Vds cens. N1ntando + 2 man.+ Ma'10 Bcœs T rolan, Kung 
Fu 790 F Quentin DUBRAC, a6, rue Poucho~ 75017 
Patis. Tél · (1&-1) 42.26.29.11. 

Formallon Soccéll sur NEC 200 F Atari 520 Slf + mon. 
coul + souns • JOY + env. 20 JX : 4 500 f, à dèb. Bruno 
PIE.ARE, 11115, r•sidence des Fontaines, rue Marcelin· 
Berthelot, 92800 Putsux·La Défense. Tél. : (l6·1) 
47.73.65.14. 

Acli jX Megadrlvo Ir 200 F maxi. David BRU, Ouranque, 
12170 Requlsta. Tél : 65,67.32.56. (ap. 18 h). 

Vds cons. N"1111ndo + pistil. + robot As!IJCesbod< + man 

adv. + 27 jx. Va!e\Jr 9 000 F, vendu 2 800 F Luis 
TORRES, 34. rue de 11 fontaine, 14000. Tél : 
31.85.76.93. 

Vds cons. SEGA 8 bi:s • 2 man • pos1o. 8Yf!C 6 pt Vli. 
3 000 F vendu 1 500 F Ameud COHEN-SKALU, 13. 
rue des Art>ustes, 75014 Patis. Tél : (16-1) 45.43.56.90. 

Vds cor.s. Nintendo avec 3 JX !Tortue N111ja, Mano Bros et 
Wrestte Mania) : 1 500 F. Cedric AEVRE, 63, rue Natio­
nale, 33240 Salnt·André de Cubue. Tél. : 57.43.38.79. 

Vds SEGA +2man.+101< + 21oyln1égrés.c:êllfes • Han· 
del Conlrol (V<>lant) Valeur 4 500 F cédé • 2 500 F 
Vincent GEOFFRAY, 18, place Daon!, 02100 Sain\· 
~nlin. Tél : 23.67.36.78. 

Vds SEGA450.1Hype 130 F, Stonoôl 120 F. Wondat· 
boy 2 · 120 F. 1&3 130 F, Th. 81ade tOOF, KurrluK. 
100 F, S. Tenn. 50 F Nlcolaa GERTGEN, 5, Grande 
Serpentine, 60270 Gouvieux. Tél.: 44.58.13.36. 

SEGA Vds lunettes• plsto. • 7 l< + 2 man. (1 an) : 1 500 F. 
Alai VASSE.UR, 15, avenua Bourdonnais, 93250 Vlllt>­
monble. Tél.: (16·1) 45.28,40.35. 

Vds MDriva Jap. + BCP IX . 3 000 F, il déb. +cons. NEC+ 
IX 1 200 F +Lynx+ 2 I~ 1 200 F + fed. DDl 1 Franck 
ROGER, 17, rue des Chapeliers, 50300 Avranches. 
Tél : 33.58.17.44. 

Vds cons.tfin:~ avec 7 iX (Mano 2, Zelda, Castelnavia 
2, ~ Tunles. Grad11s 2 ... ) 1 800 F. Benjamin MA· 
GNIN, 65, rue de Patis, 93800 Éplnay·sur-Seine. Tél : 
(16-1) 42.35.40.40. 

Vds SEGA 16 bits jap. sans jeu gar. fin nov. : 1 300 F. Pon 
gratuit (TBE). Sophie MARSAIS, 25, rue Appert, 44100 
Nantes. Tél : 40.69.68.50. 

Vds 3 oons. + cart : 700 F. Vds jx orig. Am.'ga + C64. Ch. 
contacts sur C641128 loîc CHARPENTIER, 27, avenue 
du Génêtakle-Gaulle, Bt e12, n210 avon. Tél : ('16-1) 
60.n.24.49. 

Vas~sur Megadrlvo iaP- Moon«alk« : 27~ F, Ghouls'n 
Ghosts 215 F Forgotton W. 250 F, f<L!aîw 2 • 260 F 
Yann AmAS, 17, rue Honclrt de Balzac, 77340 Pon-
1auh·Combaul1. Têt. : (1&-1) 60.29.05.66. 

Vds sur M<!gadrive Altered Baas!+ Alex Kldd : 200 F pce, 
sur PC !F19orlg. :200 F, loyTac1 +cane : 200 F.SylvaJn 
LE GOURRIEREC, 12, rue Descartes, 44000 Nantes. 
Tél.: 40.89.47.59. 

Vds5 Jx Megadrive 1 100 Fau lieu de 1 700 F . Ghouls'n 
Ghost. Gosbuster, etc Jxj8p. RomalnJARRY, 19, route 
cle Collonges, 69450 Saint.Cyr au Mont d'Or. Tél : 
(1&-1) 78.64.13.79. 

Vds K7 tintendo gel chcxx + de 20 K7 (TBE) env. 200 F 
Maurice ASOYAG, 23, rue du MaH, 75002 Paris. Tél : 
(16-1) 42.36.56.36. 

Cons. Nrntendo t 3 jx +man. Nes Advamage + Tur1!es 
Ponch·Oul, Tracf\ & Field , 900 F. Grégoire CHAILLOT, 
67, rue Nallonale, 14220 Saint-Laurent de Condel. 
Tél.: 31.79.36.37. 

VdsJx SEGA8 bits (TBE) • Vlgllante, Oble Orago11, Shlno 
bi.. 175 F 1 1 1 Jullen OUCOUTULIANY, 66, avenue 
Berthelot, 69007 Lyon. TU : 78.58.D9.37. 

Vds,eupouroons.N:nlendo. Tro;an · 250 F David LEOU, 
74, route de Clisson, 44200 Nantes. Tél : 40.34.07.39. 
(ap. 17 h 50). 

Vds cons. NEC pe .. englna (début mars) + 21x + 2 man. + 
dbleur )oy (tt TBE), Jean-François REBEl 6, avenue Ga· 
brlel-Fevré, 94430 Chonnevlères. Tèl : (16·1) 
45.76.23.39. 

Ach. pour NEC Core ts IX pas • de t 50 F. Ch. XEI pro. ou 
XEI avec quln1upl111Jr ou ~ns 350 F. Mohand CHAA· 
LAL, 83, avenue clu T1H11ps Perdu, 95000 Jouy·le-Mou­
tler. Tél • (1&-1) 50.3212.69. 

Vds Megadnve. s f'. 2 JOY5- Vds PC-Er4li1e + 10 jX . 2 
JOYS. Vds Lynx + 41~ Vds mon. OOlL Atari. Px à dêb. Ar­
naudSUISSA, 111,rueMonge,7S005Paris. Tél : (16-1) 
47.07.15.86. 

VdsSEGA pour fadas+ lefllngue > sacanouche + Rambo 
3 +9jx(Rastan, AlteredBeas~efc.) · t 500 F.Chrlstophe 
GOMES, 17, avenue Luclon·Clause, 91220 Brétigny· 
sur-Orge. Tél : (16-1) 60.84.46.43. 

Vds Megadrive française neuve ss gar. •leu 1 250 F + 
poct uniq.Jemenl par cxwrespondanea Viel NGUYEN, 1p, 
avenue Ernest-Hivet, 94400 Vitry-sur-Seine. 

Vdsoons.IMlerido • 4 jOysma.t NIS + 14jx W., Cobra 
llble Dlible, Tems. erc. Vendu 2 500 F ach. 5 500 F 
Tristan LE TERREC, parc des Cllul&s Lavie, imp. Sy1-
ves11e E2, 13013 Marseille. Tél : !11.61.18.15. 

Vds SEGA MSP + Ratt~e + Speedk ~ pis!O. + lun. 3D t 
Handle Con!+ 17 jx (les must). Val. 7 000 F, vds 3 500 F. 
Alexandre FABREm, 2, bld do Friedberg, 94350 
VIiiiers-sur-Marne (bonlleue Paris). Tél : (16·1) 
49.30.69.98. 

Vds ou éch. JOU SUI NEC el Gamoboy. CO Neutopla Co-

bra, Oown l.cad, AdvE!f111Jre Boy (CO), Nectaris. .. : 250 à 
300 F François GARNIER, 36, rue de Plcpu1, 75012 Pa­
ris. TU : (16-1) 43.40.90.llO. 

&op 1 Vds Bebal Sii< NEC ê'.at neuf (emu ac.) + revue 
pour NEC +port graturt • 190 Fau l>lllJ de 350 F Thibaut 
REMY, 1, hameau des Sou1ces, 34980 Salnl-Clément 
de Rivière. Tél. : 67,84.38.45. 

Vds oons. Nln1endo + 10 jJc dont robol + plsto. el las+ con· 
nus sur la cons. Pxil<léb. Benolt OAVID, 19,.uedesAca­
clas, n515 Pommeuse. Tél. : (16·1) 64.03.91.60. 

Vds cons. Nlnœndo (Super Mario 2. Punchout) avec 7 ix + 
plsto. et Nes Advantage Val 3 000 F. cédé t 500 F 
David NAZÉ, 6470 rue Compans, 75019 Paris. Tél : 
(16-1)47.01.81.05. 

Vds SEGA 8bils + 6 jx ll'llnder Blade, Altereo 8easL 
750 F Raph11ël SOUAR, 17, rue La1ouge, 94250 Gentil· 
ly. nt. : (1&-1) 47.40.31.41. (ap. 11 h 30ou12). 

Vds pour Megadrive Ir. World Cup Soocer : 180 F. Budo· 
kan : 300 F (peu seivi) Jean·Françole DOAAE, 15, ave· 
nue du Belvère, 93310 Le Pré Saint-Gervais. Tél. : 
(1&-1) 48.97.22.71. 

VdsAtterodBeaslpoorMegadrive 100 F 11 ISêbasllen 
PELLÊ, Segoule, 58270 Salnt·Benln d'Azf. 

Uroent 1Vds2 )x pour cons. Nrundo "4elrood, Tiger He­
i 150 F chq, 280 F les2 (n TBEJ Norman ROCHE. 12. 
rue de Boiron, les ltis. Tél 42290 Sortl&fS. Tél. : 
n.53.37.19. 

Vds Nlnfendo + NES Advamage + pis10. + 11 jx . Mario + 
Castolvanla + Metroid + Kiel lcaNs + Punch Out + Duck 
Uni ... Martin DE ROUVRAY, 14, rue Mirabeau, 87000 Lf. 
moges. Tél. : 55.32.22.61. 

Vds cons. MegadriveJap. • 2 man. +Golden Axe, Ghools'n 
Ghos1. DJ Boy, K<Jfaku 2 2 400 F Frédéric DE GUflli· 
BON, n, ruo Prospert-Leg0tr1e, 92160 Antony. Tél. : 
(16-1) 42.37.86.83. 

VdsMegad'nvo .6jx (~. Monac:oG•811dPro<,Alei 
Kid, WOOd Soccef. etc.) . 3 500 F. l.Jlurent MOULIERE, 
34, ruedeMulhouse,94700Maltons-Atlort. Tel : (IS.1) 
43.75.00.30. 

Vds Megadrive tr. {gar. 10191) + Rambo 3. Altered Beast, 
Super Shlnobl : 1 800 F. Gulllaume SERVANT, 235, 
cours de la Somme, 33800 Bordeaux. Tél. : 
56.91.32.94. 

Vds SEGA Master System + Golden Axe • 600 F (6190). 
VdsjJc 150à200 F(lislesutdem.) FabfenMONTAGNER, 
22, rue Chrlstian-1.azard, 78940 La OUeue-tes-Yve-
11-. nl : (1&-1) 34'86.40.48. (W.E.). 

Vds 1x SEGA Vogo1aote · 150 F et l rensbOI 80 F lkgent 1 
Merci. Thomas LECARDONNE.L, Trofeunleun, Saint· 
Pol·de-Léon. Tél : 98.69.12.81. 

Vds Core Graix+ 7 )x (Barumba, Aller Burner 2, Hel! Ex· 
ploror ... ) : 1 200 Fou jx : 260 F pce. Julien ROUSSET, 
Kergoff le Folgoe~ 29260 Lesneven. Tél. : 98.83.20.92. 

Vds SEGA 8 bits+ man + man. Speed King avec 10 fx : 
Shlnobê Enduro Racer : 700 F. Dan GHOUZI, 38, avenue 
Victor-Hugo, 75116 Paris. Têl : (1&-1) 45.00.79.97. 

Vds pour SEGA 8 bits . FllllWy Zone 3 Action Fighter. 
Ft6Flghtor SOOF{peuseM). LaurenlCONSTANC!AS, 
7, rue d'Escheu, 67540 Ostwald. Tél : 88.67.17.71. 

Cons. Nlnrencto + JOY + 11 jx Oble Dragon Il. Ninja TW11ues 
• nol 1• • 2 000 F. Grégory PET1TGARS, 23, rue Monte­
ra, 75012 Paris. Tél. : (16·1)43.42.52.61. 

Vds oons. lynx + Col Garnes • BI. Llghterlng + Com· 
lynx. .. 1100 F(état neul, 6hd'utll).StclphaneALLARD, 
6, rue Victor-Hugo, 57600 Forbach. T6L : 87.87.00.63. 

Vd$ cons. SEGA 8 bits + 7 jJc (Psycl1o Fo•. Captain Sd· 
ver .), étal neuf Val · 2 800 F Ve<lÔ.11 300 F Arnaud 
BRIOLE, 3, rue de la T1111tra, 6420 Gan. Tél : 
59.21.62.87. 

Vds oons. SEGAMS : 1800 F avec man.+ 8jx (R-Type, 
Shlnobi, Thunderblaôe. Wortd Soccef. 110 ... ). Gaèl OU. 
HAMEL, 25, rue Alfred·Leroy, 62700 Bruay·h•·Bul ... 
siéra. Tél. : 21.62.42.69. 

Vds jx pour M·D Génésis : poss. Truxton 200 F, Mlsb'que 
Oofender : 300 F. Rech. Hard Orlvin. Ollvler BERTUGLI, 
roul& des Favières, 83200 Toulon. Tél. : 94.27.26.97. 

Vds jx Gameboy (exc.êtal) entre 180 et 200 F : Caslfeva· 
nia, Ouarth, Nemesis. Tems,. Alextndl9 SO, 2, plaœ 
des Titieuls, 57310 Berttange. T6L : 82.82.62.24. 

Vdsoons. AlariL)'nl( +Ca&mia Blue Ughtrwi,ssgar • 
1 200 F Pierre FOUOUERE, 26, iue Descartes, 93170 
Begnolet. Tél : (16-1) 43.63.43.78. 

VdsjxSEGA8blts, Wonder3 :25of, AlterBea . 200 F,afl 
Bur : 250 F, Phanl Star : 300 F, FIG 200 Fou éch .. Pas· 
cal HOARAU, 5, impasse Auguste•Trabosc, 33600 
Mossac. Tél. : 56.45.37.23. 

Vds Megadrivejàp. +3jx 1 200 F (gar. 11/91). VdsnbxlJc 
sur NEC el Megadriw. Jean.Jacques HUBERT, 2, 

square Ballin, 92350 Le Plessis-Robinson. Ttl : (lf>.1) 
46.30.32.84. 

Vds con&. SEGA + 7 IX (Golden Axe, Ziion 2. .) + Rap1cl 
Fîre. Vat 2 500 F. cédé 1 150 F Cyrille RAJCOVITCH, 
80, avenue Phl1lppe-Auguste. Tél : 43.70.10.24. 

Vds cons. SEGA; Sjx (TBE). Val.: 2 200 F. Vds : 1 500 F. 
Georges RISTIC, 107, avenue Henrl·Bart>usse, 93120 
La Cou"*'ve. Tél : (1&-1) 48.38.29.74. 

Vds cons. SEGA + 10 Jx {Wonder Boy 2, Ghosbuster, Ultl· 
ma IV ... ). Ach. . 3 695 F. vds : 2 200 F. Cadeau Noél LI· 
monel HAC, 42, rue de l 'O<Jes~ 75014 Parla. Tél : (1fi-1) 
43.22.89.60 

VdsSEGAt6bitsn&ll'le(gagneooncoors).Gar 12mol&+ 
2man. • 2tx 1 690 F SyMlln LAF-OKTAINE, 25. rua det 
Coquelicots, 77360 Vakes-wr-Mame. Tél : (16-1) 
60.20. 76.56. 

Vds)euSEGA8bits(Golden Alce),quaslneul 160 F Vds 
SEGA 8 bi\$ (sup. élat) . 300 F à 350 F. Hlcolas LE· 
COCO, 41, hameau des Fontaines, 83470 Saint-MIKI• 
min la Saintt>-Bauma. Tél. : 94.59.44.78. 

Vds 16 il< SEGA entre 100 et 200 F {Sh1nobl, Golden Axa, 
Phalltasy Star, Out Run, Wonder Boy 2 et Allered BeasQ 
François BUTHAU, 5, avenue des Ternes, 75017 Paris. 
Tél : (16-1) 47.64.13.34. 

Vds Game Boy Vds loct. CO jlOllable Sony 2 500 f 
(TBE) • 4 jK 1 000 F Gaétan SÉAU, 8, b1d det F1yence­
rles1 57200 Sa~uemlnes. 

Vds NEC +9 lx +dbleur+ 2 man . . 2 300 F etSEGA+ 9 
cart ; 1 600 F. Jean·Chrislopha RAVIER, 14, rue Vtf· 
!aine, 78960 Volsl~lt>-Bretonneux. Tél. : (16·1) 
50.43.n.22. 

Vds cons. SEGA + Golden Axe t Shlnobl + Rapld Flre. 
Val. : 1 600 F vendu 800 F {Lorraine unlq.). Christophe 
FRANÇOIS, 20, rue Foch Agincourt, 54nO 8ouxlèr9• 
aui-CMnet. Tél : 83.21.66.05. 

Vds jJc SEGA 8 b11s 120à 200 F Stinob1. Tlu1detbiade, 
Ys. Wondefboy 3. Rastan. Ps'jdlofox Tmsace, eic., 
TSE. Aurélien DÊ.RAGNE, 30, rue Chazlin, 59004 
Lyon. na. : 78.29.15.n . 

Vds cons. SEGA 8 bits+ Golden Axe, Shinobi, wonderboy 
3 et Alex-l<ld 3. Val. 2 !OO F, vendu : 1100 F. Vite 1 AA­
lhony PREZMAH, 10, avenue Junot, 75018 Parla. Tél. : 
(16-1) 42.58.54.93. 

Vdscons.SEGA8bllS +loypad+C<llltrol Snck + 2)~ + 10 
Tin 500 F et T09 comp. (1t SE) • 2 750 F Grigory BON­
DU, 50, rue Rochebrune, 91220 Brét~ny-t11r-Org6. 
Tél : (1f>.1) 60.84.24.83. 

VdsMSXPhllopis+mon. +S4jlc +2cart.+loct. K7 • mon.+ 
!Mes . 2 000 F Frédéric BOURU, 14, rue Villert Pr4, 
55400 Buzy. Tél. : 29.87.21.54. 

Vds MSX2 VG 8220 Phibps • nbx jx. Liste contre 2 lbros. 
PhlllppePETIT, 94, rueCurial,lourt, 75019Perlt. Tél. : 
(1&-1) 40.35.52.64. 

Vds Nintendo + 103 jx+ mbol+NosAdV. +piSlo. t 000 F 
Affaire à na pas manquer Khalil MOUBAYED, 179, rue 
de la Pompe, 75016 Paris. Têt.: (1&-1) 47.27.41.43. (av. 
17 h). 

VdsSEGA +prsto. •3JOYS+ 1Sp 2 500 F Ninlando +3 
JOYS + 11 Jx 2 500 F, Megadrive + S )x 2 500 F Game 
Boy Muriel MERCEY, 23, iue henrl-Bartlusse, 93300 
Aubervllllera. Til : (16-1) 48.34.80.46. 

Urgerif 1 Vds cons. NEC+ adapt. coul + R·Type , Ninja 
Warrlors+ Legendary A<e (tt TBE) : 2 500 F. Jeari-Chrl• 
tophe OUINTERNET, 13 bis, quai Maurlc.llerteaux, 
78230 le Pecq. TéL : (16·1) 34.51.93.06. 

Vds cons. SEGA • 10 jx + 2 nouv. Control Sllek • SEGA• 
(BE) 1 000 F f.Jfge<i1 1 Michaël CAHN, 6, rue de• Heu· 
drlenes, 75003Parl& Tél .(lf>.1)42.71.38.87.(ep.18h). 

Vds SEGA 8 n + 2 man.+ t2sup. p< (Golden Ad, Spaœ 
Hamer 30 + kJn 30 • phaset 2 200 F Oanllt RAMOS, 
161, rue MuHe1burg, 94500 Champlgn1""8Ur·Mame. 
Til : (1&-1) 48.82.42.79. 

Vds 1x wr Nlntando et sur PC. Yann AUBRIOT, 64A, rua 
dos Bln&llea, 82310 s.lvres. Tél : (1f>.1) 45.07.25.41, 

Jx wr SEGA : Dynal Dux, Dead Angle, Cal. Games, Gol· 
den Axe • 200 F Double Dragon : 190 F, etc., 180 F chq, 
Benjamin OLIEL, 55, avenue SUnon·Bollvar, 75019 P• 
rls. Tél : (1&-1) 42.06.98.88. 

Vds SEGA 8 bilS TBE + Rai-! Fu • S JX (Lctcl of Ille 
SWord, etc.), neuf, val 2 240 F, vendu 1200 F F11n­
çois BAUD, 6, rue Edmond-!loger, 75015 Pilrlt. Til : 
(lf>.1)45.79.78.26. 

Cons. SEGA. Ma!iler Sr,;tème + Rastan. Cyborg Hunier, 
Bomber Raid : 900 F. Dominique PASQUIER, 2, all6ede 
l'~glantlnt. 78260 Achères. Tél. : (16-1) 39.11.30.46. 
(ap. 20 h), 

Vds cons. Lynx (61'90) + 4 cati. (Gauntlet, Electrocop, 
SlimeW011d.Cal1f.) 1500 F lvanLEROY, 37, rueLoul• 
Rolland, 92120 Monttou~. Tél : (16-1) 46.55.40.89. 
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Vds Game Boy TBE -4 jx (Oble Dragon, Teins ..• ), Ml() iss 
gar,) : 800 F, à déb. Arnaud DUPUY, 4, rue Seri• Proko­
llev. Tél : 42.24.94.49. 

Vds cons. Nln:endo t 2 man. • 6 Jx (Ma.rlO Gradius, 
Punch-Out RCPRO-AM Meta! G Rush}. tt TBE 900 F 
Thomas FlEISCHMAHN, 33-2, rue Antolrll>'l.IJmière, 
69150 DecfMs. Tél : 78.49.58 21 

Vd$cons.SEGA8bi;s >2man. +8pc(AlteredBeaSl.Roo­
ky .. ) TSE 1 200 F (Bouc11es-<lu-Rh6ne, unfq.). Rémy 
FERMÉ, 12, allée Paul·Gauguln, 13880 Velaux. Tél. : 
42.87.47.29. 

Vdscol\S.NEC 900 F,jeuxNEC Supei WoUleyball. Da 
nus • Ahelbumer 2. Bloody WOl1 250 F pœ. Richard 
RODRIGUEl, 11, allée dt Béliers, 69190 Saint-Fons. 
Tél 78.67.35.17. 

Vrls SEGA 8 bits + 9 Jx (Shlnobl. R Type, Golden Axe. 
etc. TBE 1 500 F Baltatar CHAGNARD, 11, rue 
Jacqu&a·Cœur, 75004 Paris. Tél.: (16·1) 40.27.07.78. 

Vds cons. SEGA + Altered Beasl + 2 mal\ + pisto. + 4 jx 
axe étal Val 1 300 F, cédé 750 F Stéphane DU· 
PLAIX, 19, roule de Somme, 18500 Mehun-sur-Yèvre. 
Tél : 48.57 .44.56. 

VdsMSXSoriyHB :SOf F • 40p<cart etK7 990F Nico­
las OIEULOT, 7, rue du Maréchal Joffre, 59120 Loos. 
Tél : 20.50.85.61. (ap. 18 h). 

Cons.Nlntendo(étatnouO 12man 1oboletlOjx ;1700 F. 
Stéphane DESHUMEURS, 133, avenue du Maine, 
75014 Paris. Tél : (16-1) 43.22.50 24. 

Vdscons. NEC CoreGratx (gar 10rnoosl +Rock-One1Su­
pe<star Soldl!I 1000 F M:kdl NANTILLE, 31, rut 
Jules-Massenet, 13470 Camoux. Tél • 42.n.61.85. 

Vds NEC Coregrafx + quad • 2 loys t Je<l Sideamas 
2 000 F tjx à 350 F f ()(mauon Socce. Basebalt, Cou1se 
autn. Stéphane BERGE, 14, allée des Troénes, 9S150 
Taverny. Tél. : (16-1) 30.40.17.29. 

Vds )x Nlntendo 180 F pço, 2 pour 300 F (Super Mario 1 
et 2. Casùevarua Simort'sOuest, Met101d Kid lcarus). Gr• 
goiy GOLDBERG, 18, anee du Cléau, 91190 Glf-sur­
v .. ua. Tél : (16-1) 60.12.ss.83. 

Vdscons. N•ntendo+NESAdvaniaçe, 2robols+Zaper + 
27 jx dont, Telris Tortues N•nJ!I 3 000 F. Fabrice LE· 
BRUN, 10, rue du Château Travecy, 02000 la Féra. 

Vds K7 SEGA • Sllophrter. Kung Fu, Kynd, Enduro1aœr, 
Y's, Spaœ Harner, SecrerJ Comand, Allen Syndrom, etc 
Guillaume DUPONT, 3, rue du Marals, Airon Salnl· 
VUSI, 62180 Rang du Fliers. Til . 21.84.42.18. (ap. 18 
h). 

Urgenl 1 Vds pour SEGA 16 bois • The REvenge o1 S111t10 
b1· . 250 F Christophe RUMORI, 15, allée de Pro· 
vence, Le mas des Moulins, 06110 Lo Cannet Tt\k 
93.45.12.73. (ap. 18 h), 

Vds cons. Nlntendo + pista. + 6 Jx 1 revue : 1 500 F (al· 
faire). Jean-François PÉPIN, 4, rue des Poiriers, 95360 
Montmagny. Tél : (16-1) 39.84.31.0S. 

Vds cons. N nlendo + C3slleYari3 l~e F«œ, ~Td. 
SeçtJon Z. OnlQon 8,1!J. Urgont 1 2 000 F TBE (llar 6 
mois) . Davîd DEMARETS, 47, route de Salnt·Germaln, 
VIiiiers Salnt·Fredéric, 78640 NHuphle-le-Château. 
Tél.: (16·1) 34.89.55,30. 

Vds PRN,nlendo .Super Mana 150 f , Popey : 100 Fies 
2 250 F Sébastien TREBITSCH, 8, Square Lulli, Parc 
Saln1-Cyr, 78330 Fontenay·le-Reury. Tél : (16-1) 
30.58.04.53. 

Vds cons. SEGA - Rapid firo moo • IX Wonderboy 3. 
Gol<len. F16, Flghler. etc. Matthieu LAMBERT, 41, route 
de Chatou, 78420 Carrlèras-sur·Selne. Tél. ' (16-1) 
39.13.07.53. 

Vds SEGA 16 bits+ Honestpas + XE1 p10+ )Oypad + trans· 
Io l , 4A+~leHiFî •6JX 2 300 F Mario TE.IXEIRA,43, 
avenue Jean.Jaurès, 93310 LAI Pr6 Saint-Gervais. Tél : 
(16-1) 48.91.89.04. 

Vds SEGA Master. System PluS avec: 21" mco<po•ès et 11 
JX t.<e éiat 2 750 F Urgent Gulilaume HALLEY, 14, 
avenue de Creully, 14000 Caen. Tél : 31.86.25.91. 

Cons. )eu SEGA 8 bits• Alex K1dd +Out Run (1211 1/90) 
(gar. t on) Val. : 749 F, cédé 600 F Jean-François BA· 
RA, 2, rue Feydau, 35400 Sal~t·Malo tntra·Muros. Tél : 
99.40.87.75. 

Vds SEGA8bolS 600 f •l"J (300A325 F, auchoéx) •2 
IX 700Fe1500f Vds6p (PFox RType), TBE. lreoe 
GORA.K, 3, rue Ronsard, 59~ VIiieneuve d'Ascq. 
Tel. : 20.05.43.53. 

Vds pour NEC : Naxat Open, GrnnzM, DungllOf\ Explo­
rer. Red Alert. Sldearms Spe., AtJv. Boy,. etc. Etienne 
LHEUR, 19 bis, avenue Arlstide·Brland, 93360 Neullly· 
Plaisance. Tél. : (16-1) 43.00.40.71. 

NEC PC-Engme • 2 Ill donj Oow1I Load (ss gai 9.'31 
emb.) 950 F Sven HAHSEN·LOVE, 7 bis, nie Pol~ 
veau, 75005 Paris. Têt : (16-1) 45.35.0S.28. 
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Vds MSX 2NMS 8250 DDOF 720 Ko+ nbxjx (dont Usas 
Vampire Kille1, NemlJ$\S, elo. 2 800 F à déb. Lionel 
BANNELIER, 20, avonuo do la Gare, 39410 Salnl·Au· 
bll\ T". : 84.70.01.56. 

Vds MSX1 P.hi'ips - 9 jX sur K7 el cait t 2 log.- mon. J1tC)o 

no. - lect K7 + 21ecl ca1t 950 F Guillaume FAGOT, 12, 
rueUon-Cognla~ 75017 Paris. Tél :(16-1)42.27.68.82. 

Vds Lynx+ 5JX 990 F GMieboy ~3 ix . 600 FetM01ja 
drive+ 3 jx + 2 man. · 1 390 F Many PttN CHAN, 67·69, 
rue de la Colonie, 75013 Paris. Tél. : (16-1) 45.81.31.80. 

Vds SEGA (10/90) • 600 F 1 Alex Kid el 4 K7 Alan 2600 
200 F + AJ:ered Beast. Magadrive 200 F f 3 joy. Jean· 
Luc TROTZIER, 5, rue Nordhouse, 67150 SchaetferS> 
heim. Tel : 88.98.09.16. 

VdsLynu 5JX (ssgar)(1511MIO). Val. 2650 F, vendu 
2 000 F Pierre-011o/ er PENTECOTE, 2, rue des Bos 
selles, 44200 Nantes. 40.35.12.72. 

Vds cons. SEGA8 bîls + 5 IX (Wonder Boy 2 + Golve!llus + 
Vlgllenle, Zlllion Il .. ). Val • 2 400 F. vendu • 1 600 F. Wiiiy 
RUE!., 14, rue Pierre-Courtois, 44480 Donges. Tél : 
40.45.76.82. 

Vds IX Nntendo (Rygar. Zelda MetalGeat RcèowatnOI, 
Ghosls Gol>W!s, caœvanie. Goon•e 2) + livres • so;i;ce 
Geoffrey CATELLA, 11, rue des Cbêoes. 44240 S<Jce­
sur-Erdre. Tél . 40.n .72.25. 

Vds cons. Nm1endo + 6 jx. Llle Force, Solomon'Skoy. 
Oonkey Kong 3, Llnk, Wrestla" Mario 1 : 990 F Jérômo 
GURY, 127, rue du Général·de-Gaulle, 95120 Ermont. 
T". : (16-1)34.14.77.17. (ap. 18 h). 

Vds 1x (K7 BE) sur SEGA 1.lasle< Syslem. Out Rün, Asuo 
Wamo<, Plll'ot.Choptfle< Mer BIM'ner 15-0à250 F F .. 
brica DUVAL, Saint.Jean du Doigt KeveMOU, 29330 
Plougasnou. Tt!L : 98.67.80.21 . 

Vds Megad1ive f 2 jx 1 700 F. Vds Lynx + 61x : 1 700 F, 
TBE. Ach. Basktll, Beball, Oonno, SP sur NEC. Pierre 
CANCIA, région Lyon. Tél. : 78.64.89.69, 

Vds cons. Ninlendo (TBE, 4/90) • (Slmon's Ouest) Val 
1 070 F, cédê 650 F Samuel lAJEANNl'èRE, 31, rue 
de Mulhouse, 68700 Cern1y. Tél : 89.39.90.53. 

VdsSEGAMastMSysl :~ Fseul avocHang-Oneivd$ 
Rasian. Clolvel us 100 F 11 Dev1d RÉMISSE, 8, rue 
Arlstldo-Maillol, 75015 Parla. T61. : (16-1) 43.36.09.70. 

Vds cons. Megadrive 1 10 (Shlnobl 2. TheStrlder, Balman, 
Monwalrer. etc.), ace jx fi · 3 200 F François GARRET, 
12, rue Jœnned'Arc, 62100 Calais. 

Vdscons.SEGA. aman.• 10txtB-Outrun, Slapsll04 Lord 
ol the~ Wondertoy 1·2) 2 500 f Halhail CANO, 
249, rue Edouard·Hentot, Monlblanc, 34290 Servian. 
Tél 67.98,50.55 

Vds SEGA8bils + phaser+quld\joy, 12189 . 750 F +2Jx 
Vds honnôm et sérle~x l 1 Sébastien DESCAMPS, 99, 
rue Saint·Pio1Te, 7340 Collonlalne, Belglquo. Tél, : 
065.66.59.35. 

Vds cons. Nlnl compl + 2 man. + le :r.apper + Marlot 
Bros + OUckhunt + Tennis + Top Gun + Trojean 
1 200 F. Tél. : Jean.Pierre YAUS, HLM Les Calllofs, 
Bit. AS, 13012 Marseille. ltl 91.87.14.85. 

Vds cons. Ninl + 1 1. (Rusn, SM2 Tetr1s. ). Poss. lol 71• 
sans cons. : 1 300 F. le Il 1 790 F. Jean·Christopho 
VIGNES, 14, rue des 2 Frères, 78150 Lo Chesnay. Tél. : 
(16-1) 39.55.07.49. (ap. 18 h). 

Urgenl 1 Vds Sega 8 b<IS • phaser. 4 jx + 9 jx (Soramble 
Sprn, Tems Ace .J Vai. 3 700 F. venm. 1 850 F Ml· 
rellle LHOSTE, 6, square du Clos de Vilaine, 91300 
Massy. Tél : (16-1) 60.11.56.31. 

VdsSega8blls+2mal\ 1121Jt(Wonderiloy1·2-3,Rîype, 
Great, Basketball, Tennis Ace), le tt 1 800 F José GARA· 
VET, 29, rue de la Llbérallon, 60240 Chaumonl·en· 
Vexin. Tél. : 44.49.02.97. 

MSX + lecl cass. et disk. Jost + jx e1 prog. lMiatlon Basic 
Px 1 500 F. José RJBEIRO LOPES, 14, rue Paul-Ce­
unne, 95330 Oomonl Tél : (!t;.1) 39.91.61.32. 

Vds cons. Ni«<.• 7 JX + 1 py auio-hre +revues vaL rile'!e 
3 SOQ F, vendue 1 600 F Sléphane WEINLAND, 12, 
roule de Chapet, 78540 Vemouillel. Tél: (16-
1) 39.65.97.50. 

U1ger11 vds cons. NEC t 5 jx (Gunhed, Chasehq ... ) pou1 
1 590 F e1cons.Lynx+S1x (GallnUeL .. ) pr 1 690 F Lino 
BISRTOU, 100, chaussée da l'Étang, 94160 Sainl·Man· 
dé. Tet : (lt;.1)43.74.86.47 

Vds jx Sega e1 mali. Cofi'Jol Sllek. Frédéric JANON, LAI 
Brousse Chaspinhac, 43700 Brives Charensac. Tél : 
n .o3.s2.28. 

Cons. Nint + Mesadvanlage + comm. fnlrlllouge + 101x tt 
noul. ~ès pe11servie nov 89 Px · 2 500 F. Phlllppe TRE· 
BAUX, Résidence Las Hliloper1Uls, bâl E1, 91940 Les 
Ulis. Tél : (16-1) 48.74.92.22 (h&ures bureaui). 

Vds pour Nrt Ghosfn Gobl<1S 250 F (11 neuf. pas servi. 
pw cause d'erreur) Lynda DANNENHOFFER, Cllé 

SCIC, 18, rue du Puchot, 76500 Elbt<Jl. Tél ; 
35.78.74.01 . 

Vds Vex1Tex 7 JX onv 450 f , Vds Robot Nintendo avec JX · 
350 F Emmanuel ROSELLE, 2fi, rue de Clermon~ 
60360 Crèvecœur-le-Grand. Demander M. Roselle. 
Tél : 44AS.87.16. 

Vds MSX2 2 dtlVeS • "1!pl + uaJl de 181<!8 + nbx loglClels 
(compllstableur.N.-), tab.graph. :3500 Fousép. 
Cyrîl ROLLINOE, 26, rue des Remises, 94100 Saint· 
Maur. Tél. : (16-1) 48.86.36.20. 

Vds oons. Nlnt +zapper 700 F + 1 ieu Gumshoo 850 F 
Vdsjxàpart. Vdscons.seule 500 F+mal\ Jean·Séba,. 
tien MEROUrT, 10, avenue Soleil d'Or, 062~ VUl&o 
franche-silr-Mer. Tél : 23.01.74.12. 

Vds NEC- 4 JX (~IN Soldierqer Hel, shonobl. Dra­
gon Spintj .. bl8 de rgl Len 1 700 F Phlllppe oe GUIL· 
LEBON, n , rue Prosper-legoute, 9Z160 Antony. Tél : 
(16-1) 42 .. 37.86.83. 

Vds néo·gèo + 3 Jx (Nam 75, Nlnia Combat, Golf) + 2 mal\ 
• transfo. Val • 9 700 F. Olivier LANGOT, 9, pl Jean­
Moulln, Hameau d• Frevaux, 7fi770 Malaunay. Têt. : 
35.75.79.58. 

VosOO'lS.Sega r 12)X+coroolstici<tllghtphaser Val 
5 000 F vendu 2 560 F Rodolphe JOVNOT, 645, rue 
des Champignons. TIL : 60.63.93.61. (ap. 17 h ~). 

Vds Jx MSX 100 F et ch. mon. coul Aml\ja 500. Jean­
Pierre VICTOIRE, 63, route de Schelchere, 97200 For1 
de France, Martinique. Tél. : (19) 63.49.06. 

Vds cons. Seg;i Master sysL + 3 jx, Out Run. Thunder 
Btlde, Cho9111ter le U 800 F Chou-Meng LV, 31, rue 
Jean-Baptiste-Legendre, 93700 Drancy. Tél (16-
1) 48.38.30.73. 

Vds cons. Sega, déc 89 • plSL + 4 jx, Hangon • Saltiunt + 
3 manettes peu seM, TSE. Val. 2 700 F, cédé . 1 800 F 
Franck GAUTHIER, 6, ruo de la Monnaie, 32100 Con­
dom.Tél : 62.28.08.25. 

Vds jx pour NEC : Cybaroross 200 F, Vigilante . 240 F, 
Dragoospir~ 230 FouleUà640 F SlêpheneCLEMEN­
ÇON, 129, rue Marino Slmonetti, 69150 Décines. Tél : 
78.49.10.69. (•P. 18 hj. 

VdsneufSegagar anc 9mols•Shils .D.Dragon,B.Belt, 
Gollvehus, Psy, Fox, After Bumer : 1 500 F Marc OUAH­
BA, 21 bis, quai de l'Ourcq, 93500 Pantin. Tél : (16-
1) 48.46.60.71. 

Vdscois. Sega8 bi1s + 14 Jx +4 joys+ lunetto 30 , phaser, 
TBE. Stéphane CANONNE, 4, rue de la Folle Merf.. 
courts, 75011 Patis. Tél : (16-1143.38.62.35. (ap. 19 h). 

Vds MEGA STl • 6cran mono+ impr + ioys •IX • S<XJnS 
MD . 5 500 F nes oltres oxa Fabrice ALBIN, 31, bd 
Gorbella, 06100 Nlca. Tél : 93.84.59.18. 

Vds Sega 8 bits+ 6 lx (Out Run, Atier Bur~ .... ) · 1 000 F. 
Phlilppe. TéL : 20.54.44.09. (ap. 19 h). 

VdsGameboy +4 jx · 950 Fel vds1xsurMegadrlvo, Phê· 
hos. Rasran. Forgotten Wor1d, elc. : 200 F l'Ull Laurent 
DUTEL, 28, rue Markhal-Fayolle, 13004 Marseille. 
Tél. : 91.49.02.89. 

VdsNECPCEng.ne+ COROM2 + lntertace+ XE! p!O. 2 
man. +4CO,19 JX + càbles Px 6 000 F. Pascal PAM­
BRUN, 6, rue Salnt·Oenls, 95110 Sannois. Tél. : (16-
1) 34.11.39.57, 

Vclscons. NEC PCEnglna +41x.XE1 PC+ qulntupleur+ 
ca~e Shoo1 Aga n • joys, à vdre 2 000 F François GÉ· 
RARD, dépar1ernenl 93. nlglon parisienne. Ttl (!t;. 
1) 43.51.10.58. 

GM1eOOy newe ss gar + 7 ix + ighl Boy + ~ - écout. 
Px 1 500 F. Zo LY, 6, allée du Plateau des Gtlères, 
91210 Draveil Tfl: (16-1) 69.40.~.55. 

Vd$ Sega + 6 I~· Px : 1 000 F. Fabrice BRUNETTI, 5, 
square d'Anjou, 91330 Verres. Tél. : (16·1) 69.48.44.08. 

Vds CO<lS. Nint. de basa t 1 1011 · 400 F Vds 9 IX pour Nln­
teooo (Kld lcarus. Zeide l 15-0 F l'un) Cyril CORN~ 
GUON, 1 bis, rue François Ier, 06000 Nice. Tél : 
93.88.81.24. 

Vds NmL + 4 JJ< •revues Nint. 1 500 Fou 6ch. contre Ga­
meboy ou lynx avec qqêS jx ou clav. Am1ga ST Giiies 
ELYATIM, 156, rue d'Aubervilliers, 75019 Pa~s. Tél. : 
(16-1) <IG.37.81 .58. 

Vds cons. N111t • 6 JX (Castel\/llllla, eto. •. ) • piSlo. + 2 man. 
le d ss glll Px 2 200 F Laurent DOULLIEZ, LAI Oueoo 
d'Haye, Heubécour1. 27630 Heubecour1 T6L • 
32.53.116. 76. 

Vds Sega Megadrive + Alwed Beast + pén • 1._p11o 
TBE et g;ir 1 SOQ F Patrice ZITO, 20-24, rue des 
Bruyêres, 93260 lot Liias. Tél. : (16-1) 48.97.11.67. (ap. 
18 h). 

Vds IX NEC a 250 F, une vingtaine. Vds )x Nln1enào à 
160 F, Q1Jatre Pour Gameboy 3. JX à 120 F cnaque Tél : 
(16-1) 42.25.18.22. 

Vds Sega 8 bits +SIX IRaslan. ()JI Run. 'fs. ) + Conllol 

Pad t Speddklng. Val. 2 5-00 F, le tt vendu 1 000 F Phl­
llppe MONREDON,25, alléed' A~ely, 31~0Toulouse. 
Tél. : 61.49.22.94. 

Vds pour cons. Sega · Attered Beast Chase HO, Afier 
Bume<, Tennis Ace 160 F chaque, 600 F tl Franclc 
POIOVIN. Tèl : 45.67.34.86. 

Vds cons. Sega SS gar + 2 man. • ligh1 ""'8ser + 12 jx 
Chase HO, ~On. Out Roo. etc Sébastien LEWIN, 
15, rue du Ooe1eur·Roux, Cormelllewn·Parlsls. Tél. : 
39.78.09.64. 

Vds 18 K7 N1mendo. Px divers. Dominique MONIER, 75, 
bd de Paris, 13002 Marseille. Tél : 91.06.56.89. 

Vds Sega + 2 man. qoy + 11 Jx 1 590 F Val 4 000 f 
sép ou poss. vds N~endo e1 K7 1 100 F à dêb. Hoclne 
BlAHA. 2, rue des Roitelets, 44980 Salnl•luce-sur· 
Lolra. Tél : 4G.a94.80. 

Vds K7 Nint 14 jlC. Px 600 F, Tennis, Punch Out. Zelda 1 
et2, 01agonball, Catch, Oble Orible, Volley, p.slo. Nicolas 
PONCIN, 52, rue Cheuvreul, 69007 Lyon. Tél,: 
78.72.42.95. 

Vds cons. lynx A•an - 3 jx · 800 F ou 6ch. contre JX sur 
NEC PC Eng111t 1 (3 m..-.lmum) ÉCJire Jean MATELOT 
PORRAL Tél . Majorité générale du Por1 dt Toulon, 
BP 61, 83800 Tcxiton Naval Rep. ass. 

Vds20J>Sega News.Old 130à150 F "ul\ Dominique 
A.KIAI., 20, rue Alphonse-Allais, 30000 N1mes. Tél. : 
66.29.52.08. 

Vds cons Nlntendo + 13 Jx + NES Advantage le li · 
3 200 F ou COI\$ SLE 500 F NES AIJv, 300 F, 1 jeu : 
220 F. Jêromt BRASSART, 1, allée Yvt11·G1ndon, 
51100 Reims. Tél • 26.36.56.85. 

Vds cons. lnleliMslon + 10 jx 350 F et Vds IX AIM ST t 
jOys Ouick 2 TUtbo (60 F). V~e ' 1 1 Michalll LE DEIST, 
113, rue du 11 Novembra, 59215 AbSCOI\ Tél. : 
27.36.33.41. 

PC Eng1ne • loypad + supel)Oys + 6 Jx • 1 600 F. Ëch. Mys­
tic Oelender conlre auves JX Megadrlve François DUC, 
Résidence Loglrem BI H2, lazac)aspe Bouhan, 1~ 
Alx..,...Provence. Tél : 42.20.21.<>8. 

J~NEC PC E!.19•oe BloodyWoo<f SonSon 11. AlomocRo­
boK'ld, Knfgc Aider Special e.oa.)enue20081270 F Cytil 
BLONDEAU, 3, av. du Pasteur Martln·Luther·King, 
78230 Le Pecq. Tél . (16-1) 39.16.33 36. 

Vds Sega M01Jadrlve 1ap. + 4 jx (Ghouls'n Ghost, Golden 
Axe,K!axetliurncane),le tt 2 500 F(ssgar.) Alexll!ldra 
FEJIRET, 4 Ier, avenue Anatole-France, 94220 Charen­
ton.Je.Pont Tél. • (16-1) 48-93.14.00. 

Vds NEC COie Graix 1 200 F • 4 pt (Fonnal!On Socxer 
Heavy Ure, ete.) ou éc:h corlre Meg.Onve Julien RDM­
Bl Tél : 69.3$.68 .. 19. 

Vds pour N•ntondo Super Mano 2 el Oble Dribble 25-0 F, 
S1?Cce1 et DQnkoy Kong 200 F chno., poss. tlch. Hervé 
JEROME, 8, rue Jule$oVorne, 11130 Sigean. Tél : 
68.48.$1.01. 

Vds jx sur MegadroVe 18?- G. Axe Alex K Moool W. Bas­
ket Kuj8lw 2, F Wolld,Ghot; snGhos1apxintè<es. Yann 
Altias, 17, rue Honoré de Balzac, 77340 PonlluhCorn­
bauh. Tel.· (16-1) 60 29.05.6ô. 

Vds CD Rom NEC+ Supergraph.x+mtetface +XEI pro+ 
Ghouls'n Ghost +Grand Zon • Red Alert •Supe< OarJus 
5 500 F Alain LE DONG, 3, place Paul-Painlevé, 75005 
Paris. Tél : (16·1) 43.25.35.59. 

Stop !Affaire vdscoos. Ninl •31x Ninja Tu111es. Top GUil, 
Simons Ouest J)OUI 1 000 F Chri$1ian FAJARDO, 29, 
bd Jure.Feny, 754111 Paris. Tél • (16-1) (7 .00.49.64. 

Vds NES AàJon Set iama-s util. + 002 ou MatlO 2. le a 
1 100 Fou 6cl\ contre une PC Eng1ne + ds lx Song-Hann 
UNG-CHAY, 691 rue Marx-Dormoy, 75018 Paris. Tél : 
(16-1) 4M7.51.08. 

Vds jx vidèeo Sega 8 b1ls avec 12jx elle plsto. A vendre 
2 500 F Amélie LASNIER, 8, tue Dorlval, 14100 Lisieux. 
Tél. • 31.31.04.15 

Vdscons. Nflt • roool • pos.'o. t 14 pt (Dbie Dragon 2. Bat· 
man. e:c.) va. 6 .coo F. ""ridi 2 600 F LAlurent 
REAULT, 2, rue Henrl·Tessîer, 91150 Et111tpu Tél. 
(16-1) 64.94.25.27. 

Vds jx Sega (Kunglu, Kîd, Spaœ Harriet, Basket) 150 F 
vds ou t\c11. J- NEC (Ninja Sp;rit e1c.) 150 à 250 F J&­
rôme FARINA, 62, rue de la Rochefouceuld, 75009 P .. 
ris. Tél : (16-1142.80.06.04. 

VdsN1nwndo-3fOY$• 11JX+pislo. ma 90,ssga1Px. 
3 800 F Andr6 CAZAUX, 67, route dt !M\Hlly, 93160 
Nolsy~e-Grand. Tél . (16-1) 43.04.53.65. (ap.18 h~ 

Vdsou èch.jx NEC (Veigues, Oarius, etc.) albpx Etienne 
R?UVERAND, 30, rue Francine, 78450 VIiiepreux. 
Tel. : (16·1) 34.62.411.92. 

Vds cons. Sega !Aas ter Systemexc. e!at avec3 JX Shinobl, 
lord of Che Swoni, Gmat, Basket. Px 600 F Romain 
NOURRY, 26, rua du llo<lt Habor, 75001 Paris. Tel. · 
(16-1) 42.86.89.28. 



Vds Gameboy (TOl\Jt1$N"l'I- Teins• Spdennan +Mano 
, Obit 0ragoo1. Pape!boy ' blJei , gar 1 300 F Yves 
SEHNAOUI, 90, rue Blomgt, 75015 Pans. Tél. : (I~ 
1) 48.28.72 91. 

Vds Saga 8 bit+ 18 jx (Ahbumet, Shlnob<, Dble Dragon, 
etc. .. ) + 3 man (Conuol Stick) : 1 800 F, à déb, Joan· 
Christophe NIERGA, 5, rue de l'Horto, 66610 Vllle­
neuve·la·Rlvlôre. Tél. : 68.92.11.70. 

Cons. Sega 8 bits 06l90 ss gar. + 3 jx. VaL 1 650 F, vend~ 
800 F Alain DONNY, 15, allée du Val-de-Marnt, 93330 
Neu~ty·sur-Mame. Tèl : (11;.1) 43.08.4715 

Vds QOn$. l ynx • adapl + 6 IX !Bk>e 1.911, Gaundel 3. 
sv.ie. e:c 1 1 600 F (ss gar.1. Olivier BIETRY, 7, avenue 
de Vorsallles, 44800 SainHierblain. Tél : 40. 76.55.39. 

Vds Mogadnve 16 bits, oct 90 + 2 tx V'd!. 2 500 F, cédé à 
2 000 f , n dôb. Oem. Franck aux hrs repns. Franck VES­
CO, 50, rue Jacolol, 73100 Aix-los-Bains. Tél. : 
79.61.16.34. 

SIOp 1 Vds PC Englno - 7 li< (PC Kldd, Splateur House. 
Gunhed 2). le U prque neut (09'1l0) 2 300 F à déb. se. 
bastien MACHEBŒEUF, 4, avenue du 8 Mal 1945, Pan­
tin. Tél .(1~1) 48 45.91.78. 

VdspourMSXlawt (Baxing l 25F Fool 125F Hyper 
$po<1s 3 130 F Road Fig!l!er 100 F, etc.). f'c<1 rdus. 
Pierre ESCHENBRENNER, 51, rue du Baron de Cour­
celles, 54690 Lay-Saint.Christophe. Tél • . 83.22.64.65. 

Vdsc NlntendoUS(pourTVmultistandard) • 25Jx •tapis 
' pisto. + livres aide + 3 man. '. 3 500 F (px : 10 500 F). 
Alexis CALFAN, 3, rue de !'Elang, 78150 Rocquen­
court. îéL: (1~1) 39.55.53.79. 

Vdsplus de30jxSega8bits (pxenue1ooet 150 F) Jean­
Phlllwe MENGUY, keihenou Plouguiel, 22220 T,._ 
gulr 1'L • 96.92.36.83. 

Vds Alan Lynx • Blue Lgmening t KJax. le n 1 200 F 
Jean-lue SAGNIERE, 5, allée des Tiiieuis, 77'J6(I 
Valros·IWt·Marne. Tél : {16-1) 47.69.30.61. (blJraau). 

Vds Sega t6 bits Megadrive (étal neuf) + 5 jx+ 1 deux1(lme 
mM. : 2 490 F Richard LUSTEAUX, 25, avenue de la 
Frllouso, 91940 Gomett·le-ChAlel Têl. : (t~ 
1) 69.86.94.7.9. 

Vds cons. Sega Master System, gar 6 mo•s + l t jx (Base 
Bllll, Foot. US Golf etc., cédé 1900 F. Jean·Phiflppe 
BOULE, 57, avenue Alberl·Sarraull, 94370 Sucy-en. 
Brie. Tél (1~1) 45.90.85.29. 

Vds cons. SegaMas1erSystem+ JOYS • l4J1<TBêtat. Val. 
4 500 f vendu 1 800 F Christian CARRIERE, 99, av. 
Maurice-Maunoury, 28600 luisanl Tel : 37.35.10.33. 

Vds Alan Lynx complète TSE+ Blue t..ghlnlng • 700 Fou 
Bch. contre Gameboy + t jeu si poss. Nicolas BELLOT, 4, 
rue êdouard·Oelanglade, 13006 Marseille. Tél. : 
91.37 .69.94. 

Vds Supe<gratx neuve + 2 ~ Px : 2 000 F ss gar et PC 
1512 Oble O. couleur 5 500 F Yanntck OESLANDES, 
321, aven~ de Grasse, 06400 Cannes. T6L : 
93.46.94.90. 

Vds console Alari 2600 VCS ' 2 marr.ettes • 3 Jll 500 F 
Bsrtrand BIDOLIN, 15, ruedelaNoyeralt, 03120 Lapa· 
lisse. Tél ; 70.99.06.t5. 

Vds Lynx (2 moos) • 3 jx : Gates or Zendooon, Callfom1a 
Garnes, Chlp's, Challenge : f 200 F + casque. Dents 
BENZAKJ, 64, avenue de la République, 93300 Auber· 
villlers.(16-1) 48.34.98.38. (ap. 18 h). 

Vds console A!<lrl VCS 2600 + 2 man. + 131eux (Pote Posi­
tion, PacMan, MasioSros...), letout ·500 F V1nc:enl PEJ­
RO, &. résklence d' Amblainvu~. 91370 Verrlêras·le­
Sulsson. Tél : (16-1) 60.11.82.51. 

Vds oons. Sega + 3 Jl!Ull Hang On, Ca5'l10 Garnes Alex 
Kid IL Valeur 1 600 F cédé à 1 000 F TBE. Cyrille 
FOLSCHWEJLER, 84, rue Martre, 92110 Clichy. Tél • 
(16-1) 47.37.67.91. (après 17 h}. 

Vds cons. Supergralx, 50 hrz t 2 1eux, dont Ghouls'n 
Ghost ol Gmnzorll). Le !oui :2 000 F Malek SAOUCHI, 6, 
placeléon-BeriucdePerrussis, 84000 Avignon. Tél. : 
9°'86.12.36. 

Vds monlteut PMps CM 8832. œJf 1 800 F Vds Mega­
drMl pponaise sousgaiaOOe + 4 pt l 700FFraru:kGO. 
DAUX, 42, rue de l'ldéa~ 93140 Bondy. Tél • (t~ 
1) 48.48,49.44. 

Vds JX NEC pnx rnteressant • rech. JX Saga 16 bits. Faire 
offre. Pas s~neux s'abstenir. Julien LOMBARD, 5, rue 
Jutes-Verne, appl 18, 89300 Joigny. Tél. : 86.62.27.39. 

Gameboy+ 3JXt câble ,emballage TBE · 840 F oo éch. 
ctro ASOO BE+ 1 500 F lahblb ZIAOI, 14, rue de l'Erm~ 
tage, 78000 Veraallles. Tél.: (16-1) 39.S4.47.79. 

Supergralx + 1nterfaceCOROIA+CD ROM • lx 5 500 F 
Alain LE DONG, 3. place Paul-Palnlevt, 75005 Pari& 
TiL • (1~1) 43.25.35.59. 

Vds Sega 8 bis t 12 pt 3 200 F Johann SCEMAMA, 

106, rue de CUg.nanco11rt, 75018 Paris. TéL : (t~ 
1)42.zl.97.45. 

Vds Nint TSE 400 F + jx. Ensemble ou séparément Faire 
offte tajlldemenL Jean-Noël FICHEUX, 17, rue de Paris, 
62121 Achle1·1<1-Grend. Tél : 21.07.15.53. 

Vds jx Nintendo. Zelcla 2, Goonies 2, Kld lcarus, Ma~oïd • 
280 F. l'un ou 1 12<1 F les 4. Damien BOULESTEIX, 60. 
avenue Garibaldi, 87000 Limoges. Tél : 55.01.83.71. 

Vds PC Englne 1 8 jeux 1 800 F Alan Po<tfolio. corn· 
pallie PC 1 200 F Jean·Marc FRAVAL, 45, rue de 
Maubeuge, 75009 Paris. Tèl (1~1) 42.82.00.84 

VosjxSega80.ts200 F p.èœ NicolasVIROULAUD,33, 
rue d'Angou~me, 16290 Hiemc. Tèl : 45.96.94.81. 
(ap. 17 h). 

Vêscons. Sega Mega-System peu sorv!e. Prix 500 F + lx 
2CO Fplèœ. Franck BAR LIER, 36, rue Édouard·Herrlol, 
90000 Belfort Tél. 1 84.22.07.32. 

Vds cons. Ninlendo' 13 lx (dont Ma~oîd, Supe< Mano 
Btos Il, Kid learus), valeur . 4 300 F, vendu 2 000 F 
Jean-Philippe PLANCHARO, 4, lmp. Chantemerle, 
69340 Franr:hevllle. Tél : 78.34.o8.g7, 

Vds NEC PC Eng1"9 • ma11ette • FOllll Socœr. le IOut eo 
t.b.élal 800F Adlè!eNeo 2900F·I OOOprma>" Bru­
no PIERRE, 11115, rés1deocedes Fontaines, rue Mar* 
li°'Berthelot, 92800 Puleau•·la-Oélense. Tél • . (I~ 
1) 47.73.65.14. 

Vds jx Megadrlve : DJjloy, World, Cud Socœr. Hugues 
CHAFFRINGEON, 20, rue du Bocœdor, 75008 Paris. 
Tét : (1~1) 40.70.14.34. 

Vds cons. NEC PC Englnc + 1 jeu Val réelle t 400 F, 
vendue :900 F Vdsauss15jxde250à300 F Ustetél. Jé­
rôme DE LA BOULAYE, 5, rue Vautier, 92100 Boulogne­
BUlancourt Tél (1~1) 46.04.49.62. 

VosNintendo+ poslOlel+ 6jXdonl41fès récenls 1 700 F 
à dêb. Henri BACOUET, 22, av. Jacques-Ouguslln, 
88100 Salnl·Dlé. Tél : 29.56.87.02. (ap. 18 h). 

Stop !Vdspou1Sega8blts)euxapart'rde150 F (Golden 
Axe. Capta>n Silve<, Soccer .). Sérieux ass. David ME· 
LEUC, 13, rue Julos-Dalou, 92240 Matakofl. TéL : (16·1) 
42.53.40.02. 

Vds oons. Lyrix avec 6 jx (Blue lighleru~. Chlp Chal· 
lenge, Klax. Gaunllel ) Le fout parlait . 1 600 F lied 
MOUMEN, rue Salnl·Blalse, square des 6 cardeurs, 
750211Paris. Tél : (1~1) 40.D9.08.73. 

Vdsoons. 5.nc:1a, ZX 5pecStrn t 2128k+pnse Pètt;ul • 
6cassettes+l!IMIJel IOut noof + 1 mane1ie 900 F Fran­
çoise SORE, 4, rue des Violettes, 77515 Faremoutler$. 
Tél : (16-1) 64.03.93.53. 

Vds Gam•boy + 3 jx · Bntman. Gargole s Ouest, Tetns 1 
sacoche. Le tou\ : 1 000 F (acheté nov. 90) Olivier GUI· 
GUET, 17, placo Salnt·Gormoln des longs Prés, 92100 
Boulogoo-BlllanCj)uN. Tél : (16-1) 46.08.05.06. 

Vds Lynx - transfo + 6 1eux (Gaunl , Blue llghl E.lectro 
SlimeWotlcL )SOOS113rant1e TBE. t 500 F Olivier BIE­
TRY, 7, avenue de Versailles, 44800 Saint-Herblain. 
Tél : 40.76.55.39 

VdsNinlendo+ 27ru phaser +NESAdYen!.age, revue· 
Game Boy. 21eux +robot. le !Oui 4 500 F Fabrice LE­
BRUN, Police euxlllalra, HOtel de Police, boulevard de 
France, 91012 Evry Cedex. Tél : (16-1) 60.77.86.33. 

Vds Sego + l ight Plvlser + controls11ck 16 Jx (Shinobl, 
Gold. fu/J, Dragon, eto.). V~leur : 5 200 F, ve"du 
2 200Fouéchangejx16billl. VyThuy NGUYEN, BP16, 
30, rue Fernand-Sanglier, 93360 Neuilly·Plalsanee. 
Tél : (16-1) 43.00.$1.79. (ap. 19 h). 

Atra.e ! VdsNES 12maoe11es •pstoletiasel - 12wper 
jelll< (Llnl<, Mano2 .) à t 800 F1 AmrHAMZAWI, 21, rue 
François-Gô111d, 75016 Paris. Tél : (1~1) 45.20.69.59. 

Vds, oourSega8 bits. Cllopl1ltet · 130 F.Ouanet 130 F. 
Shloobl • 150 F, Great Golf 130 F Vends Game Boy 
450 F, Leonard VASSEUR, 79, rue de Verdun, 92220 
Bagoe,ux. Tél : (16-1) 4$.64.67.73. 

Vds jeul< Megadrive . Tal$ujln, Alex K';d : 100 F. Ghouls'n 
Ghos~ New Zealand Slory, etc. David MUSIAL, 10, rue de 
BcauvaJs, 62710 Courrières. Tél. : 21.76.83.69 

Vds Sega 8 b!IS 1 2 ;oys t 8 Jeux 1 500 F. ChrlstopM 
STANISLAWEK, rut de la G111vlêre, bâl. E, n• 27, 53500 
Clame<:y. Tél 86.24.42.46. 

Vds Sega 8 bits c:ompè1e • one manette Outd< Shol • 2 
;eyxpour400FelJxà100 Fl'un.CynJ FLEURY,4,ruede 
l'Egflse, 75015 Parla. Tét. ; (1~1) 45.75.15.45. 

VdsNECPC Engin&• 1 nlalletta+3jx , DragonSplnt. W 
gi1M1e, Oie Hard. Sacrlll69 à l 000 F. Louis FLAMAND, 
16410 Garat • Ch6monl •. Tél. : 45.60.63.09. 

Vds jxGame Boy . Tortues Ninja, Cosmo Tank , Ken. Goll, 
Ba1l!lan, Castk!Vllnla etc. entre tOO et 150Fle1eu. Ma· 
lhieu FLAMANT, 114, quai louis·Blériot, 75016 Pari& 
Tèl : (1~1) 45.20.00.25. 

VdsNESaméncaœlNTSC)' Zelda2•Megaman 2+S. 

mon·s Clues1 + Mano3 • Tetr.s + Sl71det • Indy+ Joynes 
1 690 F Ffédéric VOLKER, 7, cilé Marllgnac, 75007 Pa· 
ris. Tél : (16-1) 45.55.05.75. 

Vds Game Boy SS garan~e (1S1W90). 450 F Vds GX 
4000 400 F Conlàcl poss. 20 IX Megadrlve. Ismaël 
GOUMIDI, 9, rue du Tlors Pol, 95140 Garges-le ... Go­
ncsso. Tél. : (16·1) 39.93.24.43. 

Vds jx NEC PC Engme (Be Bail) el sut Sega 16 bils (fran· 
r;alse) • Mystic Oelerise< ou échanqe cootrc · Shtoob1. 
Vlf1n PORHEL, 2, rue Joffre, 29400 landlvlsfan. Tél : 
98.68.31.33. 

Venas Sega Mas:eis Syslem • 9 IO\IX très borl élat 
1 700 F Christophe NEVNER 7, rue Jules.césar. 
67330 Bouxwiller. 

Vds Neo Gêo neuve + 2 )eux (Base Ball el Top Players 
Goll) : 4 000 F, Tél : Philippe FICHE, 33, boulevard de 
Stalingrad, 94400 Vilry·sur·Sefno. TeL : (16-
1) 46.71.62.75. 

Vds Game Boy-3 jx 600 F Vds l ynx+ 6 lx 1700 Fou 
échange les l contre Megad<ive lmnçruse Frédéric 
FONTE, 3, rue de Belfort, 57290 Faneck. TéL ; 
8257.08.81. 

Vos JXMegaanvl!iap. • SVP ThJnder B!ade. Ken. T!lmder 
F2. Wh'f> Rl:sh, etc • 250 F pee Chrutopho LANGLOIS, 
82, bd camo~ 78200 Mantes·la.Jofle. TéL : (!~ 
1) 30.94.27.95. 

Vds coM, Sega avec p1slolct et 9 JOUX (V's, Cord of lhe 
Sword, elc.) pour 1 500 F se111omen1 1 1 C~drlc BON­
THOUX, 18, bd de Clalrlont, 66350 Toulouges. Têl. : 
68.55.05.98. (H.R.), 

Vds Lynx - 4 jx • Gatesof Zendccon, slome World, Ca:ifof· 
nia Garnes, Blue lightraog en l BE • sacocfle 1 300 • 
Thomas DIJBOURG, t3, ruo Joseph-Bosc, 31000 Tou­
louse. Tél 61.62.02.54. 

Vds Supe1grapiix + 6 J"UX 3 ISO F CO ROM • 2 Jetll 
2 800 F, joy XE1 pro 600 F' adapt CDISUp81 • 375 F. 
Game Boy. 6jeux:1 2•5 F Fabrlco NAULLAU, 6, aJlee 
des Petits Bols, 92370 Chaville. Tél : (16· 
1) 47.50.62.33. 

Vds Supergralx complète, élatnoul + 2 ;oyspad + 5 JOUX * 
R. PC Fan, sacrif. p0ur2 000 F Vdsaussi jeux16bilsSe· 
ga. Adel Tél : 4252.44.96. 

Vds Saga 16 botsw. 7 joul (Sl>nobt MollilCO G:.P) 
2 700 F moom-s 1084S 1 800 F Valery MAGNENAll. 
4, rue Roger·Oesprés, 78220 Viroflay. Tel . (1~11 
30.24.05.16. 

Vds pour Saga 8 bits 21eux Ana< Bumor t40 F ellnun· 
der Blade 120 F, oulett 250 F Pati leeMUELTEEL,9. 
av. Roger-Palengro, 13003Marl!tflle. Toi.: 91.64.49.50. 

Vds neuf, garan~e. Sega + 5 hJls (Drngon, Atter Burner. 
oie) t manette, cause d. emploi. Marc OU AH BA, 21 bis, 
quai cte l'Ourcq, 93500 Penlin. Tél • (1~1) 48.46.60.n. 

Vds Jeu• Sega8brts entrôs bon ètatn\lec boite et r.o1'ce. 
de 100 Fa 150 F piEœ Joël FERHAH, 30, rue du Pli!s­
sls Pommeiaye, 60100 Creil nL 44.26. t0.64. 

Vds 32 jx Ninloodo pnx 190 f zappai 200 F robot 
249 F, console 1 2 manettes 500 F Max 199 F Phi· 
lippe UGO, 20, avenue des Rosiers, 13009 Marsellle. 
Tél. : 91.40.12.49. 

Urgent 1 Vds Nlntondo + 6 j!H)x ISM 1. Lifelorce, lJnk, Solo· 
moo1s Key, Donkey K0<1g 3, Wres~emania) 990 F Jé­
rilme GURY, 127, rue du Géné<al De Gaulle, 95120 Er· 
mont TéL : (16-1) 34.14.77.t7. (ap. 18 h). 

Vds jx Slir NEC . Spiatt01 house 300 F 8loocfy ~ 
230 F Nlllja Wamor 200 F el $Ur M;igadtrve Ghot;ts n 
G.'losl 300F JGan-MarcMONNOT,5, res.lesPrinces, 
78590 Nolsy·le-ROL Tél : (1~1) 34.62.53.38. 

Urgent f vends Jx Saga 8 b<ls de 90 F à 140 F. Ac:l>è!e J+!UX 
SUI Game Boy Jean-Olivier OU SS ET. Tél . 61.21.95.34. 

Vds cons. Saga+ phas<lr + 13 jeux (Goldell Axe. After Bur· 
nor ... ). Vendu : 2 500 F. Valeur • 3 500 F 1 vds Tilt : 10 F. 
Jérôme LAUNAY, 9, allée du Puits, 35760 Montger­
mon1, 99.68.97.18. 

Vds NES+ 2 manoottes • Diagon·Ba;I 700 F, PIS!Œet • 
Mano ; OudlHunl 300 F Ooul>e-Orilllle 250 F (28 SI 
PQSSiJle) Jean-Chrlslophe BERTHELOT, 11, rue A• 
bert.scm.'âlzer, 28110 lucè Tél . 

Vds cons. Saga ~vec 12 l"\IX • P<SIOfel • con!!Ole sXk • 
codes + revues Witr11-News valeur 4 200 F, vendu 
2 000 F. Romain JAOUEN, 3, rue Fernand·Petlou1ier, 
75017 Paris. Tél. : (16·1) 42,29.34.71. 

Vds Jx pour Gama Boy, Alleway, \ivorld Bowling, Solarslri· 
ker • 100 F pièce. Thierry FIEY, 18, rue des Tilleuls, 
59210 Coudekerque-Branche. Tèl. ' 28.63.63.37 

Vdscoos. N'in!endo+ 18pt (OoubM> O•agon2. Zelda2. s.o. 
nc Corm1an<lo) va:eur 7 000 F vendu 3 500 F Poss. 
délall Stéphane AOAB, route de Saum<tne, 84800 
l 'lsle-sur·la-Solgue. Tél : 90.20.63.21 

Vds 18 ,x Sega t.'.aster SyslEfn - Il iama15 "'1..S 200 F 
pièce PETIT Jean·Pall1Ck, 1, rue Thlmonnwr. 94190 
Villeneuve-saont-Georges. Tél. : (1~1) .:! 89.48.37. 
(ap. 20 h) 

Vds cons Nintondo • 2joys • p1s10. 3fX (Duellhunt Bubble 
Bobblo, $.Matlo Bro!l 1). Vendu . 1 200 F Sebastien 
TRAORE, 47, tue de Paris, 93800 Êplnay·sur·Selne. 

Vd• PC Eng1ne Colegrephx + 2 jeux (Dragon Spirit • 
Blue Bllnk). Val : 1 900 F, vendu : 1 500 F. TêL Ha· 
cène OUALLOUCHE, 21, rue Pau•Valllan1.Coo1urier 
93130 No1sy*Sec. 

Vds Soga8bits • 12,...xav er.ila!age elatreùl 2 000 F 
A déba!Ye (Out Rlin. Slw1obl Wor<l Soa:er. 8lc ). San­
drine BOUCEY, 1, lmpasseChanau, 33000 Bordeaux 
TéL : 56.24.21.75. 

Vds Meoadrive japonaise avec 3 ;x . t 500 F Vds lx lap. ou 
franç. au détail il pMir do 200 F. Franck GODAlJX, 42, 
rue do l'idéal, 93140 Bondy. Tél : (16-1) 48.48 49.44. 

Vds coos. SEGA. 2 Joypaos. p1sto1e1. s1eux (Wonderboy3. 
Basket S.gntrl'are, Aastln Double Dragon) ~è à 
1 300 F Olivier JEAN· BAPTISTE, 40. rue Alphon5è de 
UimartlM, 93240 Stains. Tél (16-1) 42.35.70.76 

Vds 1• SEGA 8 bis Ch>pc.l!Jr 130 F el Zaxxoo 3-D 
150 f VdsAtt,<ed!!œslsurl.'egadiive 200 F Pierre Ill· 
PANI, 105, av. Henrf·Balbusse, 93120 La Courneuve. 
Tél · (16-1) 48.37.86.22. 

Vds Nlntendo avec lS 1eux. Valeur S 000 F, Io toul pour 
1 500 f ou Io jeu 150 F (à Paris sl poss.) Stéphane LA· 
BOS, 40, avenue des Minimes, 94300 Vlncoones. Tel. • 
(16-1) 43 .74.02.97. 

Vds c:on6ole N nlendo + 181euu man. NES hlventagc + 
doc Va! 7500FVefldu •!iOOF,àdèb urgetl' Dom> 
nique LEPINE. • Le Pettt Pte •, 49220 Champleusse­
sur·Baconne Tel • 41.95.14.96. 

Vds SY*grafx; CO ROM+ adajJl • JO'f XE 1 Pro ' 4 CO 
+ 3 )eu• Sglx • 9 ix Corgtx A dliO. Arnaud SAINT·MAR· 
TIN, route du Bols. 32400 Riscle. Tel. . 62.69.86.48. 

Vds coosole Sega t 12 jeux -1.Jght Phase1 (TBE) prix 
2 500 F (Demander Édouard, Pans1Ban'leue Édouard 
LEFÊVRE, 48 bis, rue d' Auteull, 75016 Paris. Tél. : 
(16·1) 45.20 23 72. 

Vds PC Eng1ne t 4 ;e~x • 2 IO')S t CJrte • qu.nruplwr 
2 000 F Êchange da'IS te93 Francois GÊRARD, 93190. 
reçion parisienne Tél : (1~1) 43.5110.58 

Vd$1x Meg81lnvefaP Slladow Oancot, T111xU011 Gou4s 
Ras1lltl Vds JX Armga Sicphane BURET. 14, bd °"' 
cartes, 78180 Montlgny·Bx. Tél • (16-1130 64.42.78. 

Nlntendo vds ou 6cn, (contre Jx recenlS) Nl!ljn lu111e 
Double Dragon 2 250 F, Sectlo11Z, Cobra Triangle. etc 
Arold LECOMTE, Festhôtel, rue de la Porte de Liiie, 
l.AC de Courghain, 5.9760 Grde-Syntho. Tél. : 
28.21.90.20. 

Vds Lynx+ 6 l'JIJX Vaieu13000 F venckl 1 500 F Marc 
SULV1C 60. rue Tristan-Bernard, 72000 Le !Mns. T6l • 
43.81.03.14 (a Plfllr de 18 h) 

Vds Mij(j<jdmie (SOUS garanl'11) - 3 ,el>• • 2 111' '""""" , 
moMoo• couieut SC 1~25. Le iout 3 !>OO F a deb 
Laurent KERBRAT, 6, allée Bemadotte, 92330 Sceaux. 
Tél. (16·1) 46,61.59.64. 

M ention v<ls Megadrlve t f2SX +pro 1 (2 600 F1 Vdo 
Gamo Boy ,Stx\900 F)ouvdsletout3 200 F 1 l(pMsel 
RP seul.) Antoine MEYNARD, 14, rue Gaultier, 92400 
Courbevoie. Têt (1~1) .:1.33.97.05. 

Vds 1otux ~ 8 bits (Sliinoèi R.aslar1 !'lycrotox etc. 
De 120 a 200 r TSE Aurelten OERAGHE. 30, rue Cha­
ziére. 69004 lyon. Tel : 78.29.15.77 

VdsGameBoycomjlle1 (saulcasque)+61 (T~INS Mar.a, 
e10.) 1 000 F Benon LEFEVRE, 4, rue Neuve Mondre­
puis, 02500 Hirson. Têl • 23.58.10.57 

Vds jx pour Saga 8 bits Alt•r•d Be11>I \ISO FJ, Ga•a•y 
Force j2()0 F), Pengu1n Llllld (100 F) Julien PINAUD, 
chemin du MGrler, 38430 Sainhlean-du·MOrler T6L 
76.356251 (8 il 9h). 

Vds Su~rgr8jlhx t 9 IX+ Vils Lynx• 41ou. 1 000 F et 
2 000 SGX Olivier OUSSARRAT 60, rue Juln-Gues­
de, 33300 Bordeaux. Têt 56.31.36.95 (ap t8 h tt eri 
semaine). 

Vds COl1$ N1nt• ,-cj(). 4 •• P<SIO'et robol 1 500 F PH· 
cal CAPROHNIER, 18, route d'Eve, 77230 D1mmanln· 
en·Goêlo. T~l : (16-1) 60.03.40.49. 

VdR Nintendo + NES Advasitagu + Remot~ Conirole1 1 tO 
1eux (nov 89) état neuf. très peu servi Pn~ 2 500 F Phi· 
lfppe TREBAUX, Résideooe Les Millepertuis, bl l El, 
91940 l..ea Ulis. Tél. : (IS.1t 48.74S2.22 (H.B.). 

Vds pi Sega 8 bits (T""'1de< Blade H.!ng On 200 F ou 
ecllMg8 a>nlre un ot"J Sega Alexandre KENPHLA 13, 
bd Plblo-Picasso, 94000 Crélell. T... (1~ 
1) 42.07.94.90 
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Vdi ou é•~hange oonsole ln't>11 vlslO<l + ~ ca'10ucnes ew 
netil os omual:ages o on91ne Faire o~re Damien G~ 
RANDON, CO Fontannes. Chalain+Contll, ~2600 
Monll1son. Ttl • n 76.13.00 ~· W.E. seul!>men1). 

Vds d 100.1Gf""1 ~8'>c;a'.SO Sn. IOllt Gdcler A>:e &do 
"" Al..< Kidd 12<;0 F le'°") oci l*"1Sefl't>e Eric VARIN 
allée Monthyon, 93320 Pavillon-sous-Bois. TeL (16-
1) 48.47.23.34 

Vds &lg~ 8 blfS • 2 iOYP'ld ; 00<1~ol Sliei- • pistole' • 10 
j&UK l Rap1d Fire v,1 .1 210 F Pnx 2 000 F O\Jenlin 
GUINI; 143, rue du Genètals, 44400 Rtize Tél. • 
4ll.05.04.59. 

VdsScgn 8 Ms, 2 m~n. 1 9 '""~·valeur ~ 500 F, vend:. 
1 900 F Fabrice LOMBINO, 21. iue Joseph-Ball, nsso 
Bois-1&-Rol To• fl6 I) 60 66.35.08 

Vds MSX2 HBf 100 r • mpr m~n•.e 1 lec!~UI K7 ••• , + 
J<JtS1c;!ls 3 000 F a dbb Jean-Christophe SALES. 32, 
rue Gallien!. 59160 Lomme, No111. Tel 20.92.27.88. 

VC> Seg .• 8 l>ts • 7 "'" •90 F CPC ~ co.,..,.., 
1 .'50 F '"' $oQa · '.O F l<i CPc. de 25 a Sil F TSE, 
l!Ueny PENE. 10.3 quarller la caoue, Ardiage . 31210 
Monlrejffu. T61 6195.0112. (Ue 19 à21 h~ 

\ids St.pen;1·nb IYli gdlar ~ · Q "10l'S + "11 • l ,~ • 
câ~• auc!IO. O• 2 600 F • dto Antony HAINOZ. 18, rue 
Camlll&-Desmoullns 38400 Salnt-Martln-d'Heres 
T6l 76.25.04 14 

Vds 1•u• pour CO PC Eng1n11 SG Mogad'rve Oapor.o se) 
Pnxde 1200210F1ntlhb.). LaurentJUANOLF.. 384 llhe 
m•n du Sap~u1 30900 Nimer.. 66.64.27.04. (ap. 18 hl 

VrfsG·•meBov• 4JtL>ll <·~•s,Golf SJp~ll'flano f\Jeme 
sis) Vneur 1175 F Letoutpo1.>r850 FSebasllenFITE, 
roule Vlclllo do Monlplalslr, 81990 Cunoc Tél. 
63.45.29 39. 

Vosj>l'-HtonclOdorlA"wo'l l.J'lk etc Trosbonela! llflV• 
150 ~1 250 F PaSCAI BUTDARl, Coreelles-les-Aels 
21190 Mtorsaull Tiil ao 21A7 n 
Vds5"Qa8:>" '" • ....,.,,.....tlee' 8.xdoo!~ 
3 AJ•r•eo S. 111 R !Stan. "' • 1 800 F Renaud BEL· 
TRAN. rue des Sports 11590 Guuc d'Aude. Tel 
61! 33.44.12 

Vds Sipergrapll • plus d• 10 :eu.< Posstbll~• vds sep 
Vincenl Zlt.IMERMANN, 30 rue Cardinet, 75017 Paris. 
Tél.: (16-1) 47.66.43.57. 

Vds Sega Jl'U> jeux Ou! Run l'ire & Forye1 eta 2 800 F 
David ALLOU, 91, olloo des Lilas, Bols·Ffeuri, 77410 
Claye-SOullly. Tél. : (16•1) 60.26.8132. 

Vds'" sur Soga 8 btl. Wondo1boy l ol 3 Spe lcas!er, e!c 
Prix ~débnHrr Dan10ICHARBIT, 24,ruedela Faisand&­
rie, 75116 Paros. Tél (16·1) 47.27.19.83. 

Vds :;ega 8!ll'S • çJ 1 P"as~r • 7 .~wr • 2'1l<ll'!'rtes Le 
ll>o' TBE Pl x 1 MlO f ~uguM LE BASTARO. 11l-12, 
rue cle Il Mutt11. 78600 Ma sons-Laffitte. Tel. (16-
1) 31162.3212 

Vc!s S<g.i 8 t>:S • Ilang "1 ' si,œb • Alle< B.,m,,r • 
l'hl.ntl<!blaoe Elll' •"!)OC. va..,, - 800 F Prix 
1 000 F' D.tvtd COOMES. 9t Samlry-sur-$erne Tel 
(1&-1) 69.892174 

Vo; ;eux S1>gn -Nor 2 ~ T3 At Bu• etr 250 F P••œ 
Vds a~s. cal•.ul Casio 39000P 1progr.i 150 F Pascal 
HOARAU, 5, Impasse August&-TreboSG, 33600 Pes· 
sac. Tél. 56.45.37.23 

Vds B 1eux NF.C 1 h11Mor Binde Ninja Spiri~ V1gi,1nte, 
oie. de 120 F .l 2SO F Romain GILSON, 1165 Allaman, 
Suisse. T61 (19) 4121 .807 3385. 

Vc!s So\l•' 51• 1 000 F Vds PC E"ginlH "o" 1 000 F 
Cn&rcM con•11lll• <..r Superg •fx •Strasoot.tg Mayeul 
MESSNER. 17. rue du Frtres Stoefller, 67000 Slras­
bourg. Tet 88.31.64 86 

Vos Sec,µ 8 " · • r\ll. J00 c • 518'.IX YS l\'oro..rlx>1 Il 
e't •1t.I li 200 I' Alelis DElSER. •2. rue Geotges­
V1tle11e, 77250 Eau!l1os. Tt! (16-1) S0.70.36.50 tap 
17h30). 

DIVERS 

Vas y~no OPC 64 1 3 can 500 F T07 70 lmp<rmante 
INres fJf001a"1mos, LED 320 ko. 8•1 a déb. c COVAS. 
NARD, 2, rue Ronse111 92360 Meudon-La-Foré!. Tél. 
(16·1) 46.31 .71.36. 

Vd~ porllOl•O r 1rtettnoe parnll el séne ss gnr 2 600 F 1 

donro hvre porilolio. B. PIRES, 92110 Clichy. TéL (16· 
1) 47 30.43 79. 

vaseoson808Bl\40K 2 e1o•sl\du•30M102!l;hesino­
no Px 6 500 F eet 3 1 1 120 600 ° Nasser DJEN· 
NAD, 08, rue Altxand,..Dumas. 93230 Romainville. 
Tél. (16-11 48.46 39.07 

Vds Soecnr. 2 •28 K Hable> . "3ll . -2 .. ong le n 
iBE 1 100 f . llll'IO!. pe< 'TV 300 F Bertrand BRE­
TON 4, c ... Sa1n1.Jacquess. 86110 Mirebeau. Tél. 
495053.57 
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Vds sysf d •lwme d1scre1 transpor au:onome adajJl. rn 
•'O\ code et 19-0COM Claude BOSSUET 58. avenue cle 
Rigny 94360 Bry·Sllr·Milrne. TeL (16-1) 49.83.07.31 

V<kîa'>dy1000HXTXmono ,,_ '"l).MT8' fl'8S 
lj)!)f l!.'t< llCC$$.'t • ou Vil 1 200 vendu - 500 F 
Premt PRUOEHT. 1, rmpasse Jean-de-Roz. Allonat, 
3ll!60 ~lnl·Amour Tél : 84.48.80 28 

vœ OMP 2160 • d•g•la' Dartsœn 1 500 F Chartes V~ 
OAL. 23, rue Boulay, 75017 Paris. Tel (16-
1) 42 2849 78. 

VdsBcnn J<CBSColeçov1$r011 .Sô Fpce Go~ Mout<Jln 
King, Co~m1c AWlf'iJ, Donkoy Kong, Mr Do etc. Moro 
CARBONNEL, 1, rue du Por1all, 35135 Chantepie. T~I. t 

99.41 44.67. 

Vd .. vort•re lé'l!Oom en l•<c u Val rêelle 62Q F c0<lé â 
4'0 F Olivier KIRCHSTI:TIER, CH• E.D F. Verlhague1, 
82000 Monlauban. Tel 63.03.50.2:1. (appeler le lundi, 
mardi el jeudi ap. 19 h) 

~dssvntt>e Ca"° C25000 H•ur de !!"m"'e 4 500 f vos 
9 A Rytnm'l Boss TSE -oo F (>l'S 5 000 F Nicolas 
FREMONT 93, quai de la P>e, !WOO Sa!nl-Maur-des­
Fossés. T~ (16-1) 48.86.80. n 
V<k llC 'lb• prog t I res • JO) .. souns +let' e"1 ' o.,. 
rio rgl pr rr TBE 3 000 F Pascal PIEL. 2, place Ven· 
Bl'5on-M11emar œ,590 Theoule-sUr·mer Tél. 
93. 75.41 77. 

Urg••111 Vd• dl.• 3112 650 F les 10 460 Fles100 • .ioo F 
1~•200!0FDD >ltliQUijl.) MichaëlKUffiEIN,8,chemln 
Sylvlan-CoUln, 38700 la Tronche. Tel.: 76.42,50 .71, 

fmprlm, C•lilM lSP 10, 9 alg1.111es tBO oal., 120 CPS!, 
00"1p, Ep~on RV~C c~ble Il iDB25). TSE 990 F Chrl1> 
topM BAIBOURDIAN, 425, bd Romain-Rolland, Les 
Templiers, bàl A2 13009 Marseille. Tél. • 9174.00.84 

Vds sur 51 ·4 oog G06lb1Jster 2 250 F Sa\lllge 180 F 
P"IJ>" 5at""1fia; 180 < 211 m Ue lieu> sous les m1•'S 
lOO F Jean-Oamlefl HOBE. Tél. 40.24.D'I 02. Contac­
ler·mol le so11jp!et18 heures au té!. 

V~llGSOO>.L MC•l.\,•••ect "2800K•25"4•JOi 
• .oun • ~·loqc·•>J. lrt•e~;. dOcS , blesdergt Reg1s 
ESCALONA, 3. bd Euge~acroix 65000 Tarbes. 
nt 62.9362.59 

Stop 1•ta1,. 1 Vd "or1g • JO d sk v etges ou èch oonùe 
D•rg~• f'He Jerèmy NATIAGH, 27 bis, rue Miollis, 
75015 Paris TllL; (16-1) 45.67.20.92 

Vd' ModNn l)'OI Mo!oro'a%QOLSI 1600A 2 400b-1200 
A 9 uoo bp~ Aech doc pour O• 82A F>1"e of~a. Yves 
LAL0, 17, allée dos Chêlalgnlers, 94440 Vlllecresnes. 

Vds synlhé. Korg Poly 800, prises Mldl, s1ér~o. poly­
phonlqu~ 16 voix, entièrement programmable Px b 
déb. lei. Dominique KRAUS. 16, rue Victor-Hugo, 
57350 Slrr1ng·Wendet. T~I · 87.BT 18.94 

~d<clav Yhl"•MPSfl"OMICI 50CTSequoo3 !05 Ba" 
Prog S'..i<eo Dal"05 • ooc • aoc 2 500 F îBE ""' '2 
75 Chanu MAZfL l es Commemes. 72560 Cha119e. 
TeL 43.40.02 52 

Vd> "Il' Sind.l>r --· pot> $pednJm 3Su F 'IVll 
o..edl oor~• og~PC MocseDAtlCOISNE.197,rue 
André-Gide, 59000 Liiie Tél. 20.44.44.23 

Avr• aux <»:l•c• 1 1 Vds anot!'1ll numeros oe Til' 10 F 
:x:e r 1 Lauren! DENOUE, 66, rue de J'~glise, 95150 Tw· 
vemy. Tel. (1&-1> 39.60.54.80. 

Vds log. dQ mu&1que pour déb. ou tonf FM Me•rxJy Ma· 
•er, log. oro Px d6mon1 •Ben rand LOZAY, 26, rue Afeln· 
d'Argentro. 35370 Argentre-du-Plossls. Tél. : 
99 96 64.80. (ap 18 h 30). 

Vd~J' bns P• Jun-llo<!I CAEYMAN. Tél . 43.03.7412. 
!A·M). 

As"'" AT 2P.6 OO 20 e.ega !ecl 5 H 1.2 Mo G<O i< 
RAM éO:o• ax: EGA rbx ptog. 6 000 F Robert 
DOGUE, 16 rue 1!4tanll"f. 77500 Chelles. Tel (16-
1) 60 08.46 85. (ap. 211 h). 

vOS mpr FuJ PO 80 C0'100 Epson 80 CO. 120 cpr • 
c~bl•> • l'IOl-œf TBE 950 F M;ck8el ISMAH, 255, pro­
menade dff Anglais 06200 Nice. Tel : 93.n.57.35. 

VllSm•nr·cha•n~ HrF1 Lansay dbl K7 platnedsk rad<> 
PO GO·FM Px 400 F Urgenl 1 Antoine HUARD, Lo 
B!andlnorit, Vignoux-sur-Barangeon. Tél. : 
48.51.58.4l! 

Vds C8M 64 1 ;~1. K7 , 30 lx 1 livre de prog. 700 F. Jé­
rOmo PRUVOST, 96, rue de Dunkerque, 62500 Salol· 
Omer T6L 219814.12 

VctslXSpecir.,m-2•c.1blepen • rna" S·N:la1r 10Jh? 
ma"nue s prog jx 1 000 F Léon RUBET, 84, rue Des­
nouollu 75015 Paris. Tél. {16-1) 48.4210.37 

MEGA 1lCftl; da• es et ·'<IC poil• DX7·D10 20/110 050, 
TX812 M1 KS Mi32 0X1 fO'J'lat Alan cal ludovrc 
GOMBERT, 1 allée des Jonqu111es, 78390 Bois d'ercy. 
T.i. (16-1) 34.60.16 01. 

VO:; ·Y"lhe Yamdi'a YSS 200 mgr.al Vœœ Sarnd• • 

ddap! • '1\~lhode d appren. + K7 de son 1 500 f St&­
phane BAILLY, 16, cité M.-cachln, rue des Bois de 
Groslay, 93700 Drancy. Tél . (16·1) 48.31.88.51 

Vd& addpl pt111 CGV pour tè:es sans pnse pe'1. J3'1"1IS 
WM 400 F Franck PfNCHON 21, rue d'Orteans, 
62400 Belhune. Tel 21.57 91.47. 

Vds S~I de comoo. m~ a.dib cane son f <lg<CIGIS 
com,co. riusrcale Px 1 000 F Nicolas ZUMBIEHL. 3 
bis, rue Bergler, 63000 Clermon1-Ferrand. Tél 
73 92.33 07. 

Vdsordl.Alrcelléquipéavec4jx.K7<1émons Px 500 ra 
déb Richard VENEZIANO, 17, rue des Bordeaux, 
94220 Charenton~e-Ponl. Tél. : (15-1) 48.93.85.56. 

Vd$ Sopergraphx • f 1 Jx · Grd Zorl, Sanie Ace, Ghouls'n 
Goost e~c. TBE ss gar va · a 000 F, vend" . 3 500 F 
Sylvain BLANOEL, 1, rue Porte Cote, 41000 Blois. Tél. : 
54.74.89.53. 

Vds 386SX RAI.Il MoOO•OMoVGAooul31"2. 51 4. 
<OUns ca~e SOUld Blaster iOQ<>elS gar 15 000 F 
JacquesOEVROC,bâL E3• VertBocagel • 13000S. 
Ion de Provence. T.i. 90.42.07,70. 

VO!' vr> u•o 'll<k>com. 4 X 4 e<!et 3 500 F BE 1 raotO • 
a.-u.' • chil'!I motw mOO' é • pces Arnaud LUCC10-
N 16, villa Ceroline, 78960 Volslns-k>-Bx. Tél (16-
1) 30.57 30.02 

Vds rmpr 12110 sene 1 200 F. UU 64n28 Su&l(!rtiase 
Vrrgule. Ea&y Scno1. Calc·Resu!L Toots. Fon, log. 100 F 
Bo~s TCHERTKOFF, 46, dom. de Bel Ebat, 78170 Lo 
Celle-Saint-Cloud. TéL : (16-1) 39.69.54.76. 

r our Spectrum 48ou120 lnterl. MGT 1 too1 3 112, OF 780 
K 50 1• sur drsk. px 1 600 F à déb. Marcel LABEAU, 
80, rue des Primevères. 60110 Meru. Tel. : 44.22-28.S2 

Vd• ord r\ Tosh ba 2 lect 3112 aveç monl! cou1 souris 
vallS<i ll•nsp t """· px 6 000 F BE Fabrice MOULIN, 
B. rue de Marsellle. appt n" 9. 59820 Gravelines. Tél 
23.65.37 56, 

Vœmon. Pt. ~monoctl Vt!'lav8Cprisepel1. 300 F Ed· 
dieGOU1LLARO, 119, rue dela Paix. 94170 Le l'erretlx· 
SU<·Mlime. Tfl (lfi.1) 48.72.81.99. 

caa• mono Epso• • catie Hll<Cl.Je TBE tpe<J SetVI • lll'p. 
Canon PWIOSOA ; Matte! lnlefleY1sion 1 b. px 3 100 F 
Stéphane ORAY. 1, rue des Challles, o~o Rueil. Tel 
(16-1) 47.49.20 03. (ap. 18 h). 

S1J'le panne ordl ctKle nbrx «J'ciels pour A•1ce 32 6190 a 
b.1s px Michel ETIENNE, 252, rue de la Liberté, 59600 
Maubeuge. 

Vo• One Atmos + câbl~ pén. 1 jx ' util. ' magnéto. câble 
nhmenlatron 1 vres TBE 700 F Olivier KOOB, 5, lm· 
passe Cll6 Valetle, 34000 Montpellier. 

Vds bome Arcade (cale) . 5 ooo F. lns1aL pour Pans 
FT RP. Vds A·Max sans ROM 500 F a deb. Tel. Yan 
SCHMITl, 42. ru. Godefroy-Cavaignac, 75011 Ptrls. 
Tél. (16-1143 79.66.12 

V<1 ZX~'!! 2128K • ma:t ·PE!" -801 orig 
·RTypo Oooral>On Wo.1 le a 2000F Oavid SANTA. 
Bal D18,laCiedesChamps.13400Aubagne(Chemlr> 
Sainl·Michel). Tel 42.84.29.93. 

Vd• mor t0\11 P1111 p; V50070.'00 fl(O. TBE Px 1 200 F 
Qr~ory SAILCY. rue de la Chapelle, 59630 Salnl·Plor· 
rebrouck. Tél : 28.27.53.62. (ap. 19 h 30). 

Vds5 l/4 CUrMM, TBE80& 40]JISltlS 1 000 F Fmsdo 
por1 oompirs Sl6phane LANG, 25, rue Cuvier, 67000 
S1rasbourg. Tel. : 88.31.23.92. 

Vd& Orlg 1)<0·24 l av11C cle ~ doc. Px 1 500 F Ch. •01 
tlO'S region pou1 écn. ;< Sltiphane ANDREU, choz M. et 
l~me Serrnenato. Pauligne, 11300 Limoux. Tel 
68.31 2218 

VdsA...hN'attad< 230F Gooll<!S2 210F 390f"52 
ZelOll 1 210 F Telos 2 30 f Zekià 2 230 F P..n:t 
Oui 190 f Maniai DREVILLE. 49, rue Ju~llT'f 
59?27 Saulzoir (d!spO. *la renltée de janVltf). Tel 
27 74.00 37 

~d& T08 1 2 man • lecl de d.sk ~ ·ed 1<7. nbx JX orrg. • 
etay opt • manu•l TBE 1 300 F Stéphane COZETTE, 
22. rue de la Prairie. 60112 Troissereux. Tél. 
44.79.05.51. 

Vds TOBO + man. + looi. de disk 1 nbx JX (50) Val. 
5 000 f, vandu · 2 500 F. Phlllppe GERBER, 29, rue des 
GenôlS d'Or, 72250 Brelli>-les-Plns. Tel. : 43.75.94.87 , 

VllS SJ)ec1rum 1l8 K + 2 + 31)-40 I• • mun • manuel anv 
800 F Cyrille CAVALLO, 23. place deSerble, appl 1404, 
35200 Rennes. TéL · 99.32.32.03. 

Vds 1x 0109 t.com (K7 Doc. ell:.) +le bv<e des as1uœs 
150 F , Explora · 70 F 1.kg""1 5'J' RP Frabrice GRU· 
CHY, 28, av du Prd1 \V'dson. 9434ll Jomviffo.le.Ponl 
Tèl (16-1) 42.83.54.SI. 

A YO Hebdl.. logioe1 ou n 59 il'J ff' '<3 Bl IOUS 18!' Ams­
~adllebdo. Gilles JOLLY. 28. bd V1c1or-Hugo 13210 
Salnt·Rtmy Tél 90.92.12.38. 

Vds voiture rad•ogu1dee. Dim. 33 cm X 19 cm X 10 cm. 
V&l'du o 310 f (\IOrture : Raong 2J en BE). Ollvler 
KIRCHSTETTER. Cité E.D.f. de Ver1hllgus1, 82000 
Monlauban. Tél. 63.IJ3.SO 22. {SVP ap. 19 h 301-

Vdo ~ • 2 48.~28 K • marlle • 3 !OiS . aaall' • 
150 IX 2 000 ~ â dèb. Veronlque MANENTI, 25. rue dl 
"'Capsulerie.93170Bagnolel Tel :(16-1) 43.64.34.S4 

VdsHP48SXa·1ecmanuels enlrançais. Px .2 400 F Lu· 
dovlc FARACHE, 30, rue du Parc, 91360 Eplney-sur­
Orge Tél : (16-1) 69.09.86.24. 

Ord S&l(!ctravr$10n + cart 16 K RAM+ loa. Kh mon. mo 
no, JOY'S • nbx1x.1e 11 3 -000 F, âdéb.Jean BRUYELLE, 
12 1er, rue Louis-Girard, 78000 Vélizy. Tél. : (16-
1) 39.46.73.54. 

VdsZXSpaci!um+2128K+câblepér\< 60JX• l1Vrep1g 
en BE 1 200 F Francke HAMELIN, 4, avenue d'Italie, 
35200 Rennes. TêL : 99.51.10.31. 

VdSZXSpectt-Jm t 2128K· 2pyStnel.!Speedl<.tlg- 301• 
Offg !Ga.., et A'11anoid, .. ) 900 F Robin SANTUS, 4, 
evenue des Platanes 93420 Villepinle TeL (16-
1) 49 63.07.38. 

Vd& •rt de r.!<écllafg (r<7 ou dislt) 1 câl:Jlo '0 F t ,x Of'9 
1<7 po11 90 F !Platoon Rambo 3. Crazy Cars. ' CM~ 
tophe JACQUOT, College de CUffles, rue du Marals 
02880 Cumes. TeL : 2:3.74.51.82. 

Vos d1s.s vierges 3 112 marquées et démarqu~es TSE 
5 F la de .. 10 Fla ma. Si plus on verra le px Yann AR· 
SENE, 2, Impasse de la Poste, 62158 L' Arbret. Til 
21.48.26.29. 

Vds Mac Plus 1 Mega oc1e1S • diskdur 20 Mo - loglcrals 
(exc Flle,jx) ' 5 000 Fleltousép PierreNGUYEN,6,b<I 
Esl, 82500 BeaumonL Tél : 63.02.32.96. 

Pour NES Zapper 160 F Metroro 160 F Ze~a 190 F 
C3s1elvanla2 180F lliagQnBall 140F,Mar101 140F 
Ca.twm 150 F. Sèbastien BOCHENKO, 20, evenue 
du M11éc:hal-Davout (Résidence Talma), 91800 Bru· 
noy. TeL (16-1) 60.46.48 73. 

Vct. 15 "'or.g riews 1BAT Pa•za F<re and lliml$;orw 
ele." 170 OK + bie Va.. 5 000 F vencii 2 400 f Cyr11 
VERCAUTI:REN, 2d, rue des Fraisiers. 34000 Mont· 
pellrer Til 67 52.24.15. 

Hel'<> tor111• lasl hotntll/is phono me. Stéph~oo Newvery 
news pas che< Stéphane. Tél : Nord.20.04.40.25. 

Vds carl. mu•1 face 250 F o~. Toyoia, Ch~se HO 2, 
Powermongor, ch. contacls Daniel SCREVE, 1412112, 
rét- Les Fiacres, 59550 Villeneuve d'Ascq. Têt.: 
20.56.37.79. 

Vd• l"On 1064 sléréo gar 3 mors. px . 2 000 F, peu sel'll 
Chrls1ophe GOUVAZE, 19, rue. de la Calalslàre, 72400 
la Ferté-Bernard. TeL 43.71.01.97 

Vds 11'<>:0 PW 80 beg mol n""" Vd• l'f'OO MBK 51 Super 
Blu• Vds•<li>de'11-<0arsegiwçon Gregotre VEROONK. 
51160 Gennaine Tel · 26.52.88.25 

Vd, 1;n Old $oec;lnJrn • 2 ..r.ox ,x • .,_ avec M1I P>. 
600 F Gregory DAUOIH, 4S1JO Saint.Jean de Il Croil 
m 41.44.60.63. 

Vd$1mpr Seil<osha 9ag,,Jle.ach.eolinncv 90, trtsneul 
vdua s~ embo d'ong 900 F Vunny LY, 124, bd dt 
Slrasbourg, 94130 Nogent·SUr·Marne Tt!. (16-
1) 48.76.73.32. 

Vds synlnéCoslo XT700 nèuf ;ms utit. val . 3 200 r. Vos 
1 2ll0 F, gagné à un concours. David ANSELLEM, 33, 
rue M.·Rêgr1ler, 75015 Paris. Tél : (16-1) 47 34.73.76. 

Vdo Yeno DPCS<l 3 cart 5-0 OJ T07.'70, l~nman10 
l'lres.prOgrammes, LED 320KO. EXT. àdeb Chrlstopht 
COUASNARO, 2, rue Ronsard, 92360 Meudon-L>Fo­
rtl Tél (16-1) 46.31 n.36. 

ACHATS 

Vds org ST, police Ouest 2, Greal GouriS, Populous, ~c 
MèKracken, VoyagtltJrs du !mris. eta.,. à 100 F 1 1 1 Oer-
1n1nd MARNE, 13, rue du 4e Zouaves, 93110 Rosny· 
sous-Bols. TéL : (16-1) 48.54.99,31. 

Récu clav CPC cass. ou erse coul ou mono (pa)·~ J,,"" 
po~ un>qj MerCI rep ass Emile Dl CHIARA. Lotis .. 
menl L'Oiiveraie, lot 18, n• 42, 83110 Sanary·su~ ~r 
T61. 94.34.72.45, 

Ct genèfeU• oona!avrd\al PCpou< se lanier dar.61' ... o 
lolo<o d BYCe mewe pces Cilladwlesl Jacques SAJ!I. 
DRENAN 9. altœ Turenne. 44000 Nantes. Til 
40 35.42.50. 



Aù un "' e.ec {Ml) en lei 1aes r0'1""1ines argef!ls) 
avecCCUr8$$de...n.resâur>pxCOl'V Adrian UNGURE· 
NU, Bobll.na 17, 3475 Gherla, CluJ. Roumani.. Tél 
95241~9 

Ch. Sam C<ty sur ST 100 F mal<l Laurent TRZEBOW· 
SKI, lot la Soular>e, 66760 Caldegas. 

Jeune d~b ch. Jx pour PC compatible BM èetan VGA Ro­
ber! TRIFIRO, chemin dos Planches 4, 1806 Selnt·U. 
gler, VO, Sulsso. Tél : (19) 943.32 97. 

Aàt lect K7 pour Thomson TOS Pierre SABOURIN, 
~cale, 69380 Allx. Tél : 78.47 .94.99 

Cn S!>ect'um • 2 en BE a>ec man ,eu fore of!r dur· 
g.>noe p;u •e: apiès 20 h. Luc VEZIER, 35, rue de 1 An-
cienne Abbaye 27120 Jouy·sur·Eure. Tet. 
32.36.9995 

Aàl. 1x sur Sega Megadrve françaJse à 50 % Patrick 
CHARDON, RN 86, 0734() Andance Tél • 75 34.27 48. 

Ch. NEC Coregralx + format<>n Soooir + Joys e1 aoob. n 
moins de 1 000 Fou t Fabrice ROULUER, 35, rue du 
Ooetour·Cileslln·Huet, 354-00 Stilnt·M3lo. nt. : 
99.82.34.52 

Ac~ 1• A'"" 104-0 STF pœs 50 F Lomb.1 Ra~v Paris 
Oakat Callal. Cooça Forœ. Panza Kock Box.g N,1rt D• 
nlel HUNES, 33. rue du V"oeux VetSatlles, 78000 Ver· 
saillu Ttl (16-1) 39.51.39A4. 

AGii can ROM e1 ex1en DOIJ• Yam.J~a YLJ503F ~·sx ix 
log1c1els. •te Faire o•tre Èric JAEGY, 2 rue L ARMS­
TRONG, 78190 Trappes. Tèl. : (16·1) 30.66.7314. 

Ach Megadnva 16 b•IS + t ou 2 )x + t ou 2 man. p~ untre 
1 000 F ijl t 600 f TaE Ch. co1•taot sur PC. Mlko61 
SCRIZZI, 6, rue Charles Le Gofflc, 44000 Nantes. Tél. : 
40.74.75.12 

R<.<11. sur NEC PC E"9 o.i legeodaty Ax• Batt •Ace. el 
0.."990" E>Diofetà 200 F !!lâJ<. en TSE F .. deric RUMO­
R1. 1, rut Albert-de-Mun. 93700 Drancy Tel (16-
1) 48 32.05.40. 

ArJ:i GaA boy pe.i d1er • 1• jE!UA pour PC AT VGA 
200 F <JVenture su1'uJatt0n. fla de F ' pos.• Matll AL· 
LIAS, 20, allée Poul·Fort, 93270 Sevran. 

Ach. sur Atarl 2600 D<lmon Auack, Le re1our du Jodl, 
solarla, !'Empire oontre a11aque, Vars Revenge. Tél. : 
Phlllppe LACROUTS, 36, rue de Picpus, b01. 1. 7$012 
Paris. Ttl. (16·1) 4345.28.77. 

Ach. • Batt1ehll·Nl<s 1942 (Lucas F•m1 'VéC bte el notice 
TBE 240 F ooéch.~eunaweoo:ig (Ami) Slephane 
DEBERDT tl7. roU1e d Anano 29300 Oulmperlt. 
T61. 98 96.31.96. 

Clt mon pour Am-ça '084S ou PMps 8832) OOUI 
1 500 F, BE SVP Lahb1b ZIAOl 14, rut do l'Ermilage, 
78000 Versailles. Tél (16·1) 39.54.47.79. 

Ach 1mpr C1t•zen SWltt 24 -mon. coul At084 "d1•~dur A 
59-0 :10 Mo RVOa 1 Mo mémo. Lionel LACRIOUE, 10, rue 
Bretonnorie, 28400 Nogenr-le-Rotrou 

Ach. lect ~d1sk pour CM mo<lèle 16" 1 ainS> oue d1$l uhl 
ou de do""'""' p<llll~ Pascal FOULON, BI. 1, avenue 
Maréchal.Juin, 81000 Albl 

Rech. Megadrive + )x (japonaise). Rech. monlL couL 
env 1 000 F ~h. Jx Game. Boy. Tel. Serge Sa ni· 
Laurem, 4, rue du Dauphine, 93500 aulnay-sous·Bo1s 
Tél (1S.l) 43.84.21.50. 

Aclt cart de jx pou1 CBS Colecov1s1on et pour Matt•I lmal 
liv1s1on, px rai& Frédoriç RENOUX, 17, rue du Lion d'Or, 
03500 Saint-Pourçain-sur-Sioule. 

Aclt Gan1e Boy TBE -1xà px rais (env 400 F) MrtlCI d av 
ce Jean·Françols CASTEL, 10, quai du doctour Mass, 
94700 Ma1tons.Alfo11. Tel : (16-1) 43.68.4120 

Jx Seça 81)"' TBE Ale>! Kl(f(I T;ieloststa• t!t Woildetlloy 
Il 300 F Y'setl.'tacle Wamos OO IJ""'1! IV 350 F Kel­
vine JOU NIAUX 5, rue des Renouiltèm, 91nG Sain!· 
Vrain (~Vry). Tél (16-1) 64.56.10.39. 

Rech 1tv1~ 102 prog. pour A.tan 800 XL. Od•bon PSI al re· 
vues Pod<er numero 2. 4, 5. Charles POISSON, 3, place 
de Io Porto do Vanves, 75014 Paris. Tél. (16· 
t) 45.39.60.95. 

Help 1 Ch )• surC64 1 Ou genre Mano Bro$. Pcng (peut 
i\lre certn10 Shoot·lhèm·up) P1t• 1 Antoine JOUAN· 
NEAUX, Les4 Cheminées Saint·Hubert. 78690 Les Ea­
Nrts-fe.Rol 

Déb. Alarf STE ch. contact pour acll. de logic1et1 tt IX 
util s< pos. sur Nord. Tel Loïc WEJ.11.IEERSCtiE, 8, 
chemin des Tlssrands, 59650 Villeneuve d ~ Tel. 
20.36 68 38. 

Ch.1mp coul e10xt.IT'oèmopourAm'!la Lettpastropclw. 
Frédéric HÊBERT, 5i7, rue Watford, appt 281, 92000 
Nanlerro. Tél : (16·1) 4773.03,36. 

Ch cons e1 IX NEC PC Enwne 1 jeu 750 F, Sup<ir­
graphx • l!eu 1300Fjeu175a250 F,/lblentôl 1 1 Phi· 
llppo VERBEKE, 16, rue Bir Hakeim, 59130 Lambersart 
Tel 20.92.63.n. (11>.18 hou répondeur merci). 

A<lch. JX sur M~gnd"~ px enue 150 ei 200 F Ch a ech 
• l.lys'le Delende< • Rodolphe KICHOU, 163, rue de 
Charenton. 75012 Paris. Tél (16-1) 43.45.•1.01. 

Rech.1si<de!Of~sfChaœSTR. TunoetsolTrol~ 1 o<og. 
t t>o1'ees Pas :rop oh•• OHvle< COLIN, 20. Le Soleil· 
Levant, Saint·Marcef.lts·Sauzel, 26740 Sauzel Tét. 
75.46.tl 68. (ap. 19 h), 

C128ach Turbo Pascal CP1M (avec notice) avec)x pou1 
C128 (Th. Box111\J/Rocky HS) Env. 20-0 F latt Ivan PATIL· 
LON, La Nonluce, 44250 Salnl·Brevln·les·Plns. TêL : 
40.27..13.06. (ap 18 h) 

Ach. teçt. 51 • .Ar1l()ll Fr~bc1 Amlga. ex:;m 5•2 K Fa1'• 
ofut leclT corlile~ w mg Jean-1.oois DEYRlS 129, 
rés. La F011gertt. 334BO Castelnau de Medoc. Tél 
56.88.8713. 

Aàl. J• pour Sega 8 Oil pow Gameboy et po1;1 Nlntendo 
entre 150 et 200 F ~asilen BOUCHEZ, 197, rue du 
PisseJot, 60150 Thourotto. Tél. : 44.76.08.74. 

Ch lmpr., ooül. ou 11on 1l blls p1lx 1 Écme ou t~L Mathieu 
LEMARECHAL, s. rue Stanislas Bance. 95500 Amou· 
ville·l•s·Gonesse. Tél. · (16-1) 39.85.72.52. 

Ach pour A500 ong. old •' nr>·•~ Env. vos listes. Patricia 
CONN AULT. t3,1Ull des Marguerites, 29280 PlouzaM­
la-Tnnite Tel 980599.15 

800Xlach.e•I"" on6'4 K • ;ynœlcavecmoded'emo'OI 
Serge BRU, IOL 81. rut Vtclor.SChoe!chor Vtt de 
Croze, 34()00 Montpellier Tel • 6727.56.10. 

Ach Megafllo 30 A1a11 max 2 500 F •• ech. conJJe "'011. 
OOiJI. se 1224 , nbx prgs Atarl. Andre TEBOUL, 201 rue 
conslanline. 6900! Lyon. TéL : 78.28.77.03 

Acll. cor'don O<lr. pour C64 cl un fusible pour l'allmenliJ· 
tion. Stéphane FRAOIN, Le Bols Colin, 85690 Notre· 
Dame-de-Monts. 161 51 58.88 23 

Aàldisqui!'!e9f pou 130Xf Atar1ou800XLEm lsteet 
p<•L ,,.,,,<). ChriSllM AUBERT 04530 la Condamine 

GamebcytianyJ>Sllcn f<!Mvd Te111se:Tetns. Clt a..ssi 
LçM:>oy Ech '"' Aian ST Edger BAUDIN, 9. rue du eo. 
lone~Fab1en. 14860 Ranville. Tél : 31.78.68.49. 

ln•eresse par Io O.P. Env .. moi vos 1 stes d Uli!s, d• démos, 
oie !!lep ass. Marc FUNARO, 1 bis, av. de Paris, 94300 
Vlncennes. 

Ach. ~il MK14, meme en panne, peul lmpor1e le px 1 
Tél Egidio BASSO, 114, rue Jean·Frlot, B-6180 Cour· 
celres. Tel. (19) 32 7t 4S.65 23 

C64 adl • 541 e! Pol.et cart Px cool kit )L \/dscart poyr 
Atan2600 Fueol~e :l'îl( cl1<z • N;. Ale>n GC>t4DARD, 
35, rue Sa•nt~tr. 42300 Roanne. Tél n .72 53.15. 

At!; Svt Am>gaSOO TI·;ifa"')'ÎAl01;Adveo'.vres,en0<lg1-
nal (avec 0011ces s; pos51bte1 Lau1en1FERAUD,252. bd 
de la Madeleine, 06000 Nice. 93.44.09.11. 

C128 désespé16 Och l~cl, dlsk !541 1570CU1671OO2031 
et4040 avec111tmtace IEEE Pascal SESOSTRIS, 42, rue 
du Chaler, Bât 8, 6934() Franchevllle. Tél. 
78.34.42.00 

Red!. Alr'I!" 500 ou Am'91 .!COO d occa (sans êCratll 
8-'le 50U'lS c10flll ~ols r.ll*)emeril 75.31.56.84 (S11 
vous plai~ ap~z seultment le week-eod mercij 

Ach. NEC Coregralx • - do 700 F ou Game-Boy • - do 
300 Fel vds pour S.ga AIH Kld 3 el Altered BeasL 
Tél · David FROT, Ruelle Bonnet, 77850 Herlcy Tél . 
(16·1) 64.23.62.61 

Ach Jx Gaméboy max 100 F Jcrémy WARRAND, 8, rue 
des Roses, 6010 Couille~ llelgJque. Tél 
(19) 07136.65.62 

Ach. led. 154• • SX 500 F Éoh. SXsu· C64 K7 •1 d1sq 
poss. fKla1 C1 Col 115 P pema111a· Ml como Basic 
ft>as P•I Gilberl Ol<AAO, 55, route de Saint-Germ.in. 
78200 Mantes-la·V1lle Tel (16-1) 30.92.D2.83. 

Ch. oo urgence et p.11 15 tel' ...,.,,oos 'e fabuleux "" Kck 
Otf2surCommodo<e64 Env.uooollre Thomas BARTH, 
20, chemin da Place-Verte, 1234 Vessy1Genéve, 
Suis~ Tél • (19) 7.84.28.20. 

AcJt Am1ga 50-0 • ptlrl. • sou11s BE 1 IO)'S i-sl poss.1x, le t1 
2 500 F RP ! ~basllen SONNET, 4, rue Seln1e-Oone­
vlève, 92400 Court>cvole. T6l (16-1) 43.33.5198. 

ActtAmlgaSOO+po•r Fa.rvoll••(Panselr~pa1 soule 
ment! LaurenL T éL 60100 Crell44.55.B0.83 (entre 16-
18 h). 

Pan. ac!> cons Sega Me9actwe ou NEC Gole Grab av 
fi. Te< ""Gcr1'$ Patricl< HENNEBElLE, 21, avenue du 
Bègulnage, 59910 Bondues. Tél • 20.03.15 21. 

Recl!. K7 de1x pour COil~ SPI!• Mastet Syslome ttoscat~ 
gorles. êr.fire, rép, ass entre SO F· 150 F. Sylvie CHAR· 
LERY, 28, rue du Docteur SchWj!ltzer, 93600 aulnay· 
SOUS· Bols. 

Ach. clal'let 6128 e: moo. CTI.' 644 en panne 100 F En 
lèvemern doP'IOI& su• P t•ls el RP Gilles HUBERT, 40, 
""'singer. 750!6 Paris. 

Rech. jl Sierra on Une une Space, 0Ues1, Pohœ 
Ouest. fonc1ioonant SU< STE. 1'L Lauren! BRETTaf. 
MOSER. 10. squall! Enjeu, 23. bd lenlne,95100 Algen-
1eu1I. Tel ; (16-1) 39.81 99.58. (19 samedij 

Rodl urgent tablette graph oov1 CBM 64 avec cray. et 
dlck el la géo P,!1 did\. Ecnre merci Marcel DUTRON, 54, 
rue Pen Ar Stang, 3e étage, 29000 Ou Imper. 

Ch. adapt de mao. pou1 M05 St,phone ASTIER, 30, 
route Nallonale 7, 26140 selnl·R&mborl d'Alban. Tél. . 
75.31.08.42. 

Slliu1cti 1x s~rCPC 464cass el sur PC 3112 Rep.ass 
$ru;~toOnS du Maroc Hicharn SABRE, 004, cité de 
IAir, Mropor1 cas.Anla Casablanca Maloc. Tél 
(19) 02.36.37.23. 

Ach.1s1• ong. an 5 4 tPCl pas ~opchen1poss. (dans le 
SIA uniquement). Lauren! WAGNER, Résidence Vista 
Camp A2, 341, chemin de Glneslli!re, 06200 Nice. Tél : 
93.96.22.76. 

Ach. Gnmaboy à px ra1sonn el ch. corresp. sur CPC 6128 
(peut êue Jx aveç la Gruneboy). Jullan CHEYNET, Cldex 
250 B, 38190 Erolles. Tél.: 76.06.92.78 

Ach. pour CPC 464 o·uoe 'mllf d'une exten de mémo 64 
Ko el de mu~1!aœ 2 (l)as IJOo chetel Cyr\lle VER Dt ER, 
1Ull du Commerce, 63nfl Pontgibaud. Tél : 
n.88.7095 

Ch.A500+pèr1 'disi<ma" 2 700F Vds6128 duneur 
té•811 • me<Jble .. options 3 900 F, àdèb. RoAln HODI· 
CA, 75, rue de Provence, appt 62, 59760 Gronde­
Synthe. Tel. : 28.60.80.59. 

Clt pe1s. abpnn. aux disks m~nsuels de ST·MEJg ou Atar. 
Mag. Ach. ou éct\ posSlbie David OUCASSOU, route de 
Monségur, 40700 Hagetmau. Tél. 58.79.43.01 

Ach. J• sur Af!l'lrl lpas plus oe 100 Fl Aa51al1 Tennis 
Cup RVFMonda Altered Be8Sl F re F0<get 2 Ludovic 
AtRAUO, 11. 3'<eOOe Capitaine S1ry, 78190 La Celle 
Saint.Cloud. Tél • (16"1) 39 69.72.85. 

Ach OOC wr mode!" HH D 200 E. X1vlcr POWAGA, 1, 
av. de Provence, 26130 Salnt·F>aul 3 Chiteaux. Tél : 
75.96.62 89. 

Ach ts oog a 40 F pou• ST ss oinblllloge d Or19. et avec 
docs Env liste. R~. as~ Emmanuel GUET, 103. rue 
Frençols·Uplne, 28600 Lulsan1. 

Rech. le Stos Creator orlg. + doc. env. 100 F. Tél. : 
Georges RIBEIRO, 24, rue de l'trchevechè, 94220 
Charenlon. Tél : (!6-t) 43.76.09.46. 

Ad\ A!Jr> ST mon. oou Of • Il et \1\ • jOys. Pli 3 500 F 
(SWI RP • P). Thomas CASSUTO, 608, chemin du 
llO<d de !'Eau, 78670 Villenne.sur-Selne. Tèl. : {16-
1) 39.75 75.75 

Ach env. 500 F dm.e 1050 pour 600XL SI poss avecdisk. 
Didier HOSSAERT. 264, avenue Salnt·Exupery, 62100 
Calols. Tél. : 21.96.06.24. (ap. 19 h) 

Am19a ch. ts soit de créa musicale. Rep. ass Alain 
ATLAN, 78, bd Salnt·Ruf, 84000 Avignon 

Adl. Sega ou Nirlerido moons de ~ F avec man (avec 
JX1 Abdoulla MOHARRAM, 7, rue Bailly de SUffren, 
93600 Aulnay.sous-Sois. Tel. (16-1) 48.69.65 98. (sa­
medi el dlmancl\9). 

Ch c:an Prw;er Act:on Reptay V e1 l'o""er Blawg Paddles 
llQUr Commodole 64n2B a bas px. Jeen·Marc LOUVET, 
38, rue Êmite·Zola, 59187 Dechy. 

Rech. log. utllil•1'1! musicaux pour A tari 1040 ST, dîsk 
music Smuss Ill. Tél : Thierry MARCHAND, 29, rue de 
Montbelllard, 44470 Carquefou. TêL : 40.50.81.97 

Acn. flO<J1' A500 Works ong. avec àocs. Rech. èga!emenl 
pig tiduc Regls SOULLIE. 1, u Houblonnière, 54200 
Dommar1in-les-T011l T'1 83.43.38.21 

Ad\ A'lJJ' STF IDE)+ ITIO!l COIA. en 3 500 F TbO<nas 
CASSUTO, 608, r:hemm du Bord de l'Etu, 78670 Vil­
lennes-sur-Seine. TéL (16-1) 39.75.75.75. 

Ach. Wollpad\ & Ml Taok Platoon pour Alarl &20 ST à px 
abo1o;ible. F.X. LESBRE, la Brotonnlèra,80160 Plachy. 

Ch. Ala•l 520 STE. STF ou ST 'options Coux, joysticks, 
oto ), coul (TBEI. bon p< urgent Alexandre NIOUET· 
CHAPEAU. 131, av. Foch, 78400 Chalou. Tél : (16-
1) 3053.13.45. (ap. 20 h). 

Urgent ecll pour A.11iga 500. scamer a man avec softs 
d t11;:os111m pou• mages formai lfF Nlcolas JOTTE· 
RANO, rœte de Yens, 1143 Apples, S<JJsse. Tel • 
(19) 0041.21.800.48.60. 

Rech. pour ASOO Spaœ Nie Ora~or1s, Lair K>Ck ott 2, tnt· 
na1Socœr Fa,.e<1ffte Urgent IErlcBAGUET,3,cllemln 
Petit, 693110 Caluire. Tél : 78.23.20.79. 

Ach, lx sur Sega M.gadnve 200 f (E.snot, Monaco GP, 
Tho Stnder) eo Seine-Sa1n1 Denis ot Pans un<i Mar11nho 
ANTUNES, 7, rue de Lille, 90000 Bonlgny. Tél.: (16· 
1) 48.49.4°'92. 

Ach Flf1.ll CJldrJge 5 (TBE) 100 F pout C64. Michaël 

BACHOFNER, ch. des Zordils 2, 1789 Dugnotle, 
S<Jlsse Tél ; (19) 037.73.19.30. 

Ach Il Amoga Env Isle. Rêp aux plus oillanls. Éric PAS. 
MANT, 3. av. de la Terrasse, 91260 Juvisy. 

Pour C64 recn. disk )1. Env. liste avec p• unlq. or1g. No­
Uce Jrançt. Tet Claude OEBUISSON, 43, rue Fra~cls 
de Prcssensé, BT 13, esc. 1, 93200 Salnt·Dtnls. Tél : 
(16-1) 42.43.58.47 

Urg c~. docs oe log1aels graphismes, vidéos pour Am1ga 
(V1d~oscape , Pro TIUer. etc.-). Lauren1 FUMOUX la 
Croix Salnl·Bonnel Palières, 63290 Puy·Gulllaume. 
Tél n 94 12.17 

Red· li les p néo geo saiiJ 83seoal Slar a del px r3os 
i1 000 F\ Grégory BAHEt Tel . 47.57.12.01 

ÉMian1 tj)O\I d& 111oven1 en. a ach.,ècl\ IVd log<Clels ou 
maté•lels f PC XT). Ecnre Cyrllle DIEUX, 9,""' Poochet, 
751117 Paris. Toi. : (16·1) 42.28.74.61. 

Ach. I• 0119. sut C64 07 · Bardslales 1, Tangled TO)es, 30 
Pool Je rech des aides $Ur Dragon War. Guillaume HE· 
LOIR, 9, rue du PeU! Bols, .59554 Ralllencour1 Saint· 
Olle. Tél. : 27.81.25.14. 

Ach. sur C&l IOOS u1'~ sur alsk ~"'t 18xte tableu• gèOs. 
~ ech 11 64 K7-disl<. rep. ass. Stéphane RADIX. SP 
69670iE, 00613 Armées. Tél • (19) 49.63.41.33.831 
(RFA). 

Ach JX Nimeodo NES 1mp!)r!é du Japon ou USA. de !"ê'n• 
si connailre magasin qui vd ces jx, T éL Ivan FAVIERES, 
122, rue Solnt·Georges, 69005 Lyon. Tell. : 78.38.16.9t. 

Ach. Am•ga 500 Alarl STF et SîE ecr. Commodoro 1081 
Atan SM 12& ou 124 Acl!. Vecrre• + ft. Êch logs OP ST 
Rémy PAY EN, 34, avenue de Lortal ne, 87290 Château 
ponsac. TéL 55.33.36.05 ou 55.76.52.11 

Asltoiogllf' pro. ch. logtclel d"asuologoe pert. sur PC oo 
~ Cédric DE CAOZAHT, 47, bd Ganfuon. 82000 
Mcni.ub1n. Têl 63.66.28.81. 

N n1endo OC!' 200 r catt US ou 3W8$ ne foncl<lMent 
pes SU! cons Mlnçeise. Claude TONELLA 12, bd De$· 
granges, entrée 8. 9233-0 Sceaux. Tél. (16-
1) 48.60.36.43. 

Ach. PC AT 1 carte VGA • mon. coul. f OO • d11Vü t qq 
logs. Oltre 6 400 F si BE, payé port Laurenl CELLA, 40 
bis, rue Lanchy, Les 4 Vents, 25000 &sançon. Til. 
81.53.21.59. 

Act! Yœet~ nèrxoews.<iéb<letspaysacc rdp.ass 
etral>de """sur det!l Thomas DANTHlllE, Selnl·Roeh 
3, allée de Bemardlagne, 4190 Fenières, Betglque 
Tél . (19) 083.63.32.14. (uniqu. le week•nd). 

/\d1 T11163ou6'4 poursolu Dungeon Matter (n!Voau 5 el 
6), Vds VoyagBUfS du ljllS pour STIE Nicolas DOUR· 
LENS, 11 A, monl6e Desambrois, 06000 Nice. Tél. : 
93.80.00.94, 

Rech. pour Am1ga tt prg de concept de orcults lmpr pour 
sortie sur 1mp1 Laurent VANNIER, 93, rue du Géncital· 
cf<>.Gaullo, 27!00 Le VaudretJlt. Tél : 32.59.59.58 

'ledt anooos r\Jrl'e<os de fü lJniQu. "'mèros 7 8 9. S. 
12 à ~r px '14115 FI merc. Dents CORMIER. 14, rut de 
la Gare, 41000 Vlllebal'0'.1. Tél : 54.20.05 95. 

Aàl. Il sur Arriga. news ou otd•es avec ou sans notJCe 
J'attdsvosoffreaàunpxlntéros. Laurent LAMBERT,34, 
rue Henri·t.latlese, 59400 CambraL 

Ach p< Thomson T08D LEP et comp11. d1sk et I• m1oro, 
Scrabbl9; Androldes, Blitz. lznogood legeode Pierre S.· 
bourln, tcole Publique, 69380 Alix. TêL 78.47.94.99. 

Rech 10g1C1e1 S<lr Thomson M06 pas trop cner U'Of'll ' 1 
Domlnlquo LHUSSIEZ, 31, bd Albert 1er, 59491 Vilfe. 
neuw d'Ascq. T éL 20 72.91 28. 

Ad\ Il Sega entr.100. . 50 F Aàl. JI l'M.ondo 150 f max 
Ml man et 1• pour cons Vecue• Gérald SCHWAB, 59, 
rua Ofolle, 11100 Narbon!I& Tel.· 6865.D2.80. 

Am.ga. recli ~elvs, J' + Ubl Env vos l.stos. Éric RE· 
NOUA RD, 9, rue Francis de Pressense. 08000 ChBrlt· 
vlllè-Méz~rca. Tèl : 24.57.04.46. 

ECHANGES 

Éch. nbx k)gs divers, du 1eu au lllr, en passant par le graph, 
Env listes. Rop. aso. Thierry SATON, Entremonts 28, 
1400 Yverdon, Suisse. Têl : (19) 41.24.21.90.03. 

ËrJ:i.OIHdsolxesnouv. surAlar15201040. Rép.11$11. Lolc 
LE TESSON, 4. place des <:Mnes, 29300 Quimperlé. 
Tl!L 9$.96.15.29. 
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Ch. CC<'laCIS sur ArrnQa 500. ••m..nl 1x style Do$n Mas­
ier Cadave< el Plan Hardwares Michel OOSTER, rue 
des ChaJslers, 7 1000 BNlelles, &lgique. Tél : 
19.02.$14 4&39 

Ech. ou \>ds pc su A11'Q3 500 COf'tacl serl9UX. <ballie e1 
tap<l&(poss. b0'1$JX) Rép 85S. Hisham MOUSAR, 7,al­
lée Antonin ARTAUD, 93420 Vt1k!p1nte. Tél. (16-1) 
48.6132.74 

Ch. )or Spe9dkll1\I Ko'"'• carte, mooe enip101 (comp.. PC 
et APIJU! 2C) Slevo MARTY, Le Drèche, 81130 Cagna0>­
los·Mlnes. 

Rech. contae1 sui Alorl ST, pou• éch. div . 1ech aussi gra· 
phisle el éch 01lg contre Hard Copieur oo d1sks. Sylvain 
BAIL, 4, rue des Fresnes, 44730 Tharon Plage. 

Ch. amaieur s1mut. ou )x (av.) el rôles S1Jr ASOO {Suisse si 
poss.). Env lisie David SCHMIDIG, Chalet Gumlluh, 
1837, Châ!NU-d'Otx, Suisse. 

Ch. COl!tacl --. PC 5 & 3· Pll<ll" écl'I tog. (VGA p<ct l 
Env liste dé1. RAp. 8SL Sléphane BOYER, 8, allêe du 
Coudrier, 91330 Yerres. T61. • (10.1) 69.48.04.AS. 

Cil. COtTes. po111 6dl. !><el util s..r PC el COITlp.. tous Io<· 
mai:: Rép. ass. Michel NICOLAS, 41, bld de Nancy, 
67000 suasbourg. Tél. 88.75.59.93. 

Ech. ou vds fX, ub d&mos. Le tt sur Amn 520 STF Con­
tacts sympas, à bl•otOL Franck BENAYOUN, 161, allée 
du Colonel·Fablen, 93320 Pavlllon-sous-Bols. Tél. : 
(16-1) 48.47.27.2.5. 

Ch. contaol cool sur Ata1I ST. Vds ou éch. )x et utllo. Env. 
!Isle. Phlllppe VALTEAU, 11, tue de Kerargroas, 29200 
Breet. 

Êch. Megadil"' Pou World CupSocœ• et Golt!Bfl Axe 
C011tre · Moonwal<e< Strldei Populous, etc.. Nicolas 
BOBAH, 12, bld ~anlc:hel•lecleic, 38000 Grenoble. 
Tél 76.42.42.56. 

Amrg3>S1e~ ect\lo~surASOO(OQpl67) Poss.Kld< 
Ofl 2 Bombe<. Oeluxe Pa.nt 3. 54bastien LACOM. 13, 
rue Marchal, 67500 Maitenthal 

Am.ga ch. cont ACl S symp.u et sé<MltJX. Poss. BflY 60 lx 
{Panza 1 Poss. ~e.,,entGame Boy. Rép.ass Gulller· 
mo FORFAIT, 6-0, rue foulou•Lautrec, 10000 
Bourges. Tél· 482112.46. 

PC et oomp .. ch. contact s&11eux jlOllr éoh.1x & u\il. 511• ou 
9 112. Env hste,, Joan·Fronçols LARTIGAU, 15, rue 
Blanchard, 33110 Lo Bouscat 

A 500 6ch. ou vd$ IXb ttés bas px. Rép. ess. Hugues DU· 
VAUCHEL LE, 68, ru& do Castille, 80000 Amiens. 

Cher roUl11•&> SS$Umbleur Scrolling, Synthèse vocale. 
calcul enher & réel, Ingo. caleul e•posant. racines car· 
rées COMp~e. ~paciage, ges1>00, sot.VlS, sl)io 
Qlll. sur 6128 "- t.'Ch Merc:11 Roméo GATSONO, BP 
t297, Poonlt-Holre, Congo. 

Hello Les Amna éd\ IX,__ Env IGtl!. Rep. ass. el ch. 
l.'.egadrr;edoccaseouSEGA8bôls Christopl'.eGAIUY, 
6, anée des Myosottt, 93110 Rosny.sous-Bols. 

PC·Add>CI deptJl'I 101\g'emps atapoillte des news en. con 
taQ de même quai tè Pla1s3f'11n& s"abst fAarc. ME· 
LEARD, 1, rue Revot, 38000 Grenoble. 

PC en. con111CI$ s&rieux pour éch. pos. nbx jx. Oél) s abst 
Frédéric HALBWACHS, 18, nie du Chemull, 67240 
Blschwlflar. Tél. : 88.63.52.14. 

Am'lJa 500, si las nouv t'ln10ressen1,a;r.slque les util. écris 
ou tél. Laurent VOISIN, Salnl·Plerre es Champs, 60850 
Selnl·Germer de Fly. TéL : 44.82.52.98. 

C&4/A500éctl. nouv ox. l.a$1Nln1a3 surC64. Contactez 
moo"1e PLeas. no lamer•! 1 Jean· Francis LOPEZ, 58, 
cKé du Ch41eau d"Etu 62970 CourceUesAes-Lens. 

C64 1 1 Ch. coo1S oon!ae!S fdlsel Pcss. nbx Il' + decnos. 
Ch docs pour ~r Th;ds, l8R. Philippe SO. 
REAU V.mouX-$Ur·Boutonne, 79170 BriouJI. Tél 
49.07.54.53 

~ch.1xetutil.sur ASOO. R~ ass.,obx1x. Dèb.acc. Yannis 
TERPREAULT 151, rue des VIOleltes, 49400 Saumur. 

Ch. contacf, sur AWI 520 STE. pour éch. séoeux et du 
rable Stéph~ne SLATALA,5 bis, rue Danle~Casanova, 
59179 Fenoln. 

Ch. coni~cisur Amlga Posa. nbx jx, demos. util. Env. lis!• 
Rep. ass 1 1 1 Raphalll POLLAflD, 1, rue-du Parc à 
Foulons, 91140 lllllebon-sur· Yvette. Têl. : (16·1) 
60.10.20.Sll 

Pour A""9'1 r.in ch cootact sér>élJ>t Pass. nbx jx. Deb. 
ace. e1 même &ouna>tés. Eiwsn MORIN, 4 b!& rue de 
Fettro, 44000 Ntll!eL 

Ctt COl!lacuurS"lf'E. Poss. max. ix (150en-1.). Chri9-
t0f)he WArmt, 31 cltj Rozano!I, 91220 Brttigny·sur­
Orge. Tél (1&.I) 60.84.48.93. 

AmgaSOO. éch. IT. posi. (Unnial.SlladowollleslZ)(Pa 
nselrég.pons.) PhlllppeSARDA, 192,avenuedelaR~ 
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PITITES ANNON&IS 
publique, bat. C, log1 553, 92000 Nanterre. Tél (16-1) 
47 21.40.90. 

520ST ch.COfllaCts<Uablespw-nouv. POss. dép!. 78ou 
751 He\' 1 Stèp~ GRISON~ 9B, rue Jules-Ferry, 
78400 Cllltou ou Bruno, an, avenue Gambetta, 78400 
Chatou. T61. : (1&.I) 30.71.65.78. 

Salut boy 1 êm jX and dülll0$ en SîE-SELL T•IS du nu 
méro 67 au 81 saul 75. env. 8 F BY9·Bre Anloine MAR· 
TIN, 48, rue Mozart, 76230 Bols-Gumaume. Tél 
35.61.58.12. 

Attention 1 Rech. contacl sur AfiOO. Poss, nouv. Début 
ucc. Réponse ass. 300 %. Bye Bye. Phlllppe ÉRIPRET, 
Lo Gsmbelta, place Gambeua, 81400 Cannnux. T6L : 
63.76.51.21. 

Ch. ocn1ae1s séneux et rapodes sur Sî Amiga. Pos. der­
nières news et prev1ews. Déb. acœp'.és. Rep. as.s. Sébas­
Uen TilUTI'ET, 72 bis, ru• Anatole-francé, 59184 
Salnl)hln-on·Wappes. Tél • 20.58.51.28. 

STF·Slé ~ démos U'IQUemenl Corilaci 36.t• 
RTEL2 BAL Llghlnd1S. 

Cil ocnl3C1 Alan 520 STF Poss. nbx log>aels. Env lste 
merct. T6l AIJdroy GUERLAIN, 190, nie Saun·Plefla. 
628001.Jev1n 

Êch. logs Am~ ts g1es. Env. l1s1es. Rép. ass. Ch. con1ac1 
s~nl)UX rg. N de LyQi1. Pascel ROLAND, 36, av. de l'Eu· 
rope, 69140 Rlllleux·la·Pape. TéL : 78.88.07.06. 

Ch. conllle1 sérieux et durable. Po.,;. Nitro, R•d< 2 ... Env. 
llsto, Oéb, sn11spbacept Frédéric MULLER, 78, nio Mu!· 
matt, 67210 Volt!. 

Êch. fogs Amlga. Env. listes. l*p. ass., déb. ace. Rech. 
contact sérlouJC. T61. : Chrlsllan LUNA, 32, n de l'Eu­
rope, 69140 RllheviHt-Pape. Tel : 78.88.53.35. 

Amiga 500, ch. COl!tacl $)',,..,., et drtlle, déb. bv!lus. Uri•· 
qt.emen1 en lndre-el•Ulq (37) S<ibastlen DECHAUX, 
la Robinière, 37210 Chancay. Tel· 47.52.90.60. 

A ch. conlads sérieux Env 1'5!es (rep. ass.) ou tél Eric 
KABUSS, 3 b, rue Gakfe-OauUe, 68990 Galllngue 
T61. • 89.Bl.Sll.51.(apnls 20 h). 

Éch. ou 'Ids Ho1 News sur 520 ST Olivier FEHDELER, 16, 
rue de la Gare, 90200 Giromagny. Tel.: 84.29.S0.46. 
(entre 19 h 30 et 20 h 30). 

Apple 2C ch.contae1spouréch de jx. Poss. déjà nbxnews. 
Salut 1 Philippe JALOUX, 61 rue du ler·RCP, 68320 
Jebsheim. Tél, : 89.71.62.75. 

Rooh. pour Am.ga jx de Dames. acH. ou éch. contre opé. 
S1eath Dunçeon Falcon lnlestal1"'1. Sandro LILLIO, 14, 
rue Marivaux, 84100 Orange. Tél • 90.51.82.16, 

M"9• ch. con:ae1S sérleu x pour écll. poss. IÛl<l< news. 
<ép. ass. Env Msle Frédêrlc LAVIE, 11, avenue du XIII· 
Juillet, 64400 Olor0<>-Saln1e-lolarle. 

~ch. tx sur PC 1512 514. Poss. fllcll Oaogerœs +Ter· 
rues N"'•" eie Rép.. ass. Fabrice RECEL, 19, rue Mare­
cha( de Laitre, 51990 Hundling. Tél 87.02.42.65. 

~ch. nbx)<lllr PC 1512 Aép ess. OlivietRODRIGUES, 
S, NO des Merles, 95190 Goussalnvllle. 

Atnlgalan, c~. conlacts (pni mals de prel. dans le 66). 
Rép. ftSS. il 100 %. Écrire. Till : Jlmmy NOLLET, Ch&­
mln dO la Bas11de, 66320 Joch. 

Ch. corres.{es) sur ST pour êçlt ix et prg dans P' rg. Lean­
der FUCHS, 3. rue du Château Montmagny, 95360 Ban· 
lieue. TéL • (t6-1) 39.84.00.69. 

PC 5 114 ch. coniacts pour éoh. log1ciels. Env l>ste Frède· 
r1c WEEKERS, 79, rue de la Slatlon, BTE 3, 7850 Eng· 
hlen (Belgique). 

Amlgatane ch. contacts sympas et (cool) pour éch. 
ne"s. Env. ltsle {seul Fr&nee-&issei Tel : Franck 
MAISSIAT, Carre d'Avou 1, 1893 Muraz, Suisse. Tél 
25 72.16.39. 

Cll.conlactsur PC31'2 Poss.rmnewsetu~L Env ~e 
Rep. ass. Pierre PAYEH, 36, rue Lt·Col Gi<ard, 69007 
Lyon. Tél 78.72.05.02 

Êdi. et vds JX sur ST Poss. news. Aép. ass. s1liste10onto 
{au~ 10 prmle1$s&ulm1). LaurentJOUBERT, 38, rue Pa'l­
cat, 92000 f'lanlerre. 

Éch. news sur Amlga, la + belle mactiine. Rép. ass. /J 
1 000 %. Gaétan DOMAi.AiN, Le Petit Malaunay Jous· 
py, 22120 Vtttlnlac. Tél.: 96.72.73.21. 

Êch.1x 064 contne1 srx et drble. Poss. Rick Danger011s Il , 
Pink Pan100r elc.. Patrick VALLOTION, rue Blan· 
cherle 4°, 1022 Chavannes-Renens (Suisse) 

1040STEch.contactssympasatdurabtespouréch.JlC. 
Env. listes. Rép. ess. Tel ·Stéphane HOAREAU, 21, Ne 
de ta Pan1ne Basse, 46100 Figeac. 

Vdsouèch. pcsurST, vos 1xpourCPC"64 TBEe1dlsksS 
114>1erges.Bonpx(Maxel) OmarHAMBU, 24,ruedeta 
République, 95370Monttgny-tes-Cormellles. Tél : (16-
1) 39 78.94 96. 

Edl.newsAmçae!C64oon'•oca!!aSle é ·odes ou autres 
118'/tS. AM. séoeuse. Herve STACHUllC, 1, rue des Pi­
voines, appt 64, 08000 Charlavi~res. 

Ch. oonlaots sur PC (31'2 ou 5114) pour ec:I\. jx, ut1k 
Rép. ass. Tél. Miguel HENRIQUES, Urb. Terplana 
29-1C, 2755 Parede (Po<tug;il). 

BlÇ PC ch. IXJll!acts. Vds aussi IO\'S OuiCI< M 5 m.cro­
swlld>es. autofire 120 1 1t1a1neul Kho!HUYNH-DINH, 
6, rue des N6nuphars, 78990 Elanooun Tél : (16-1) 
30.50.34.2ii. 

520 ST oh. contac!s pour éch En,. lisle. Jean-Paul VAC· 
OUÊ, 4, rue Michelet, BP 202, 47205 M<lnnando Cedo!. 

PC ch. contacts pour éch. soltwares. Env. liste, Rêp. 
ass. Ch. los news de Sierra. TéL : GANDALF, BP 257 
CH-4513 Langendort, Suisse. 

Prg. en DOS, déb. en ass Ch. CO'!~ a•ec aUlres prog. 
pour Cdo Niées et l>Kiouil,œ. Alexandre ROBA, 53, rue 
Grande, 7050 Merchies (Belgique). Tél. • 065122.65.19. 

Ech. p N Nendo 1Malio aros 2f air!ra P!ollch Out Fran­
çois ESCURE, 6, rue Oannesteter 75013 Paris. T6l 
(1&.1} 45.86.99.56 

Ch conl3C1sèfleuxetdurablesur520ST, env. hste Pass 
news el olclies. Bruno COUDOUX, 324, Grand Rue, 
59100 Roubaix 

STE contact pour éch. en 1s gros ulils, éleét., etc el 
eussl sur 68705 P3? C'est clair ? Tel. : SOW'E, • La 
Marle • 7, 48, av. Fournacle, 13013 Marseille. 

Ain! ci1. contacts poor ech. D.P. et news (Q.2) oldet. Alain, 
BP 135, 7100 La Louvière, Belgique. 

Éch. nbxsottuurSTFISTE. Sympa. Rapide. TéL . Gré· 
gory BENOLIEL, 19, rue Parmentier, 95330 Domont. 
Tél : (1&-1) 39.!H.41.27 

Vœléd:t. oows (Jx, dernos) Am<ga. Env diSl< pour f.ste, .. 
r>oox rép ass ou lel Oêb. bvmJs. Alain ANDRIEUX, 31, 
rue Jeanne-d'Albret 17000 La Rochelle. Tel 
46.67. 21.09. 

Aiar 1040STE rad\desdiSl<sèduc.etutil enech. Michel 
COtlAOON, Oouhady, 63410 Manzat 

ST ah. contacts déb. et cont1r<nes Aêp. ass. et rapide Vds 
Sega Masle• System. Enc ou Jérôme MONTOYA, 2, tra­
verse do 1 Imprévu, 95800 Cergy Saln1·Chrlstopha. 
Tél (tfi.1) 34.43.57.87 

Ch. contacts sur ST Poss . • Rick 2. C<tplive. ST Droqon, 
James Pond, Sttldor 2, Oadaver ••. Ch. Powermong~r Fré­
d6rlc BOl'INET, 1, lmp. du Languedoc, 31270 Frouzins. 
Tél. : 61.92.51.57 (après 18 h). 

Fan d'Amlga 500 éch loglcrels de jx et ubl Ch. Killing. 
Game Show et ltaly90 Env liste Fabrice HElOIR, 8, rue 
S&lvador.Aloeode, 54850 Messern. 

Ech. newuur Amtila 500. Rèp. ass. Tél : Lauren! COL­
LOf.IBET, La Pru Neuve. 73500 Modane. 

AT :ia.; ch. CXO<Tes pou• ech. d"9TS tsrces pt U! 1 R6p 
g.1' Eric SAFAR, 14, rue de Verdun, rés. Olivoer de 
s.n., appl 3()1, 27400 Louviers. Tél 32.50.62.69. 

Echnbxnewsetold•espourAtm1040STE 0.0 ne~ 
s'abst Bruno TIBERGHIEN, 12, square Jules·Cesor. 
95120 Ermont. 

Êch. jx et ullL aur Alarl ST.Rép. ass. Pas sérieux s'abat 
Tél. : Jean-Charles DEMAIZIERE, rue Paul·Durand, 
3B110 Lo Tour du Pin. 

PC et compa11ble ch. contaC! dai\S ue ta Fral\Ce au 5 t.'4 
Êctl. lx &t u~I E.n\/ listes. Jean·Philippe GONZALEZ, L8 
Calandrelle2, La Petite Gan1gue, 13127 Vitrolles. Têt 
42.79.31.01. 

Êch. 5'lf Megadrive Jal)OllalS ,. St11der. GP Monaco 81 
Ken Last. Ba'li• oon~e Tirunaerl0<œ 3, elc. Pllaylhoune 
HOANG, 4, rue l.amartim>, 93240 Slaîns. Tél (16-
1) 48.23.69.œ. 

Êctl et •ds hot nev.s Amiga Vds MJ8S Til Gerwatton • 
M<cro. neYoS. IOts- Vds <l<s.illfges C64 ID p, Luc HAT· 
CllKIAH, 12, allée de Provence, 04100 Manosque. 
ni.: 9272.38.01. 

Êch. nbx p<gs, trucs, astuces el plan o1ntertaces pour Ca 
non X 07 et SpOOtrum. Tanguy LEBRUN,« La Haute Fo­
lio •, 35no Vern .. ur·Solcho. Tél. : 99.83,75.39 

flrnlpo soocti.conlactspourêcn. (oov. t dlskot l tbrepour 
llsta) Emmanuel SCHMln , 12, rue des Chantiers, 
67800 Blachholm. Tél. : 88.81.98.50. (de 20 h â 21 h). 

Êch MSX Gold.tar ~ 45 K7 ix + 12 cart .. 3 flvres prog r 2 
mal\ contre A1ari 520 ST ou Amiga 500. Jean-Louis 
COIMIAREL, 6, cours des Girondins, 33500 Uboume. 

Ech.sur520ST RecJ\ Ven11.Ba1.Rici<Dang.2. Ta pays 
01 dtb. bienvenus. Rêp. ass. A blent61 1 T êl Claire 
HUBINON 660, rue de Dav11. 5100 Jambes (Belglqut). 

PC ch. ~~pour ecll pc el \rtll Poss nouv 
Pns séf1111Jx s alJSt. Aeo. ass. Piemi PEWCER GUILLO, 
Bene1 Ma1eu 30. 08034 Barcelone, EspagM. Ttl 
20 31.rro. 

A 500 en oontacis. Pos. . Unrfal. Shadow 2, Kick-off 2, 
~le ! T1te~estaocep.Rép.ass.Nepas1eté 
pllcnot. Amaq. s"abst. Thfetly MAZAUDOff, 40, rue de Il 
Grand Fon~ 16000 Angou~ 

Êch. 111r rodez ou France, u1il Amiga, iX, demos, con-
11cts durabiès e1 sympas. Env. liste ou tel Nicolas 
FOLTZENLOGEL, 40, rue du 11-Novembre, 12000 Ro­
deL Tèl 65.68.74.22. 

PC XTIAT éch. logicieis S 114 + 3112 (EGANGA 1) s1 sé· 
ileux et intéressé {déb. s'abst). env. vos ilstes. Didier DE· 
BUSSCHERE, av. F.V.-Kalken, 5, 1070 Bruxelles (Bol· 
glque). 

Alan ST ch, con!Jlcts sérieux e1 durables pour llch. 
news, vllls, demos. .• Env. listes, rép. ass. Tél. : Demi· 
nlquo SCHERHO, 14, rue de Ralllsamhauaen, 67100 
Slraabourg. Tél • 88.44.06.39. 

Éch.·vds·ach.newssutST.Oel>.oepass'absL Vdslect 5 
1 ·• 1 000 F Patrick GUERCHOH, 301, av. de Fonllln. 
blHu, 94320 Thiaî& TéL : (16-1) 46.87.23.15. (ddr J>a. 
tricll ap. 22 h~ 

ReclqpourCPC61681JS!\)corres.1XMkh n8\•$(Mun­
ted. Iron Lod. Tenn>S Cup. Karalel<a .). en.. OISk. &muet 
GUILLERAND, 11, rue Jea~res. 25500 Morteau. 
Tél . 81.67.24.94, 

Ch. contacts pour éeh. sur Atan 520 STE de logiciels ut 1. 
graph., mus. el divets. Poss. nbx news (93 only) Andr6 
OESPRET, 11, rue Carnot, n• 52, 93000 Bobigny. Tél. 
(16-1) 48.32.44.80. 

Ch. oontocts sùr Amlga pour éch. de news rap<d éch. sè 
rleux el sympa, rép. ass, Wlllrled THEVES. Merclbre9-
1ux·Bots, 6-0610 La Crolx·Salnt-Ouon. Tél.: 
44.41.27.95. (Mercredi ou week...,nd). 

Rech ttes les demos pos.s. sur Amiga (même los \/ll'OS) 
Cii. émut ST Rép. ass. Stéphane SOUBIRAN, 7 rua 
Paut.CW.nne, 11200 LezignarL Tél · 68.27.33.54. 

Cii. oontacb sur Aonoga pou; écll. Il' (ST Dragon. Awe­
some 1 Deb ~ Slephan VINCENT, 11, rte de 
Bru)ifes, 88640 Granges-sur-Vologne Tel . 
29.57.50.61. 

A1n.9a-ech ouvdsnews Passerieuxs'absL S.envonueà 
ts. Eddie SIMON IN, cl\emin de Bellevue, 26200 Mon16-
Umor. 

tch. Pe Foot sur N1n1endo contre un 1eij séne Action. Env. 
de St Stlce. David RODRIGUES, 17, rue des 2 plllere, 
95350Salnt·Brlce·SOUS·Forê1. Tél. : (16-1) 34.19.29.01. 

Êch. news al oldles son STE/STF. Env. listes. Christophe 
DUBOIS, 7, allée de ta VoOle, 95130 Frenconvllle. T6l : 
(16-1) 34.13.05.75 

Ëch. jX Segn (Wonderboy 3. Al!ered Beast, Wo<ld Soco:ec, 
P$Vc!>o Fox) Reclt Tennis Ac,e, Ral;l3!1, Bask B Nlgh 
F,.nçols BACQUE, 15, rue des Monts Odos, 65310 La­
louW.-. Tet. 62.34.31Jl6. 

Ch. IX ~a lçaise Ghouls"n Ghosl Esw;;: T81N. 
&dolran el Poouloos. Poss. <fed\ Dold MALLET, 16 
rue du Chabry, 63360 Salnt-Btauzlra n L 
7333.90.75. 

Êch. acn .. vdsixsur NEC.SUpe<Gralll.Gamelloy Moga 
d11ve a mg a sur Pans si pœs., conlact sympa Gl!da.s RA· 
VELU, 16, villa Du1hy, 75014 Paris. T•l : (16-
1) 45.41.37.17. 

Vds 25-0 F ou écl1. jx NEC contre autre I• NEC {Devll, 
Crash, fi, CirtllJs, Pr6basket, Ninja Spifit). Stéphane 
BESSAGNET, cité Bajon, 32400 Klscle. Tél : 
62.69.00.70. 

!Ëdi. jx sur ST Org Oays ot Thund•1 N>!ro. LB$ Poiles du 
11>5. Maoch Uoled Indy AV, Clase HO. Douglas VA· 
HYAOU~ L., lr!andals, Escalier 15, av.de la Division dit 
Géné,.J.Lecle<c, Arcueil TiL : (16-1) 45.4711 60. 

A!Nt ST lJllra Mega Fas: cor'iladS Searct.ng. No wayl n.t 
fast Federico BICINI. V"ia Cometa 4, 06100 "-nlglt, h .. 
ly. 

Ch comacuur Amlgapouréch. Tél PascalROY,91, 
chemin des Garennes, 73190 Salnt·Baldoph. Tfl 
79.28.22.33. 

Salut! Ch. çontacts rllj>'d•s et syrnpas pour àch IX et ut1! 
sur Am1ga (Pans/Sud Paris). (16-1) 46.30.02.56. 

PC 311? el & 1/4 ch. cont'1Cts sé1leux pqu1 éch. Rép. sss, 
5001100 1 Ulrich VAN PETEGHEM, hamoau du Mouchy, 
76133 Mane~llae. 

Êch. Mws etoldies sur Atnlga SOO. Pou. : Robocop 2, 
f'lorcopolice, Eswal, Pang 100 %. .. au 10M2/90. T6l 
vl1e. Tél. Simon GAUDENT. Tél ' 79.61.16.34. 

Alan ST dl. contact sérlhlx pou! éch. JX Il' uil Env. •ste 
Rè!> ass. P-.s senaux s'abst Thierry AOUETTE, 9, av• 
nue de ta Madone llmperial, 06500 Menton. T6l : 
9313.95.lt. 

Moga ch. prgmeur assemb. pour IMafton idernos. ) Oh. 
-i.ns pour aea de dernos. GulUaume BADAUT, 40. 
rue Pasteur 69300 Ca!ulra. Tél : 78.23.98.12. 



&:h. I" sur Maantosn (ou ach.) en. oontlCIS nbx (soli· 
11Jde). Lll~nl MALLEY, 3, tue <les Bols Chevaux, 
71640 Givry. TeL : 85.44.51.39. 

en. COf'taCIS sur Atari ST sur Marse11e el sa rég. Rép. ass 
Serge GAGNET, résidence Le Mon!lerlc, bl 6B, 13-015 
Marseille. T61. : 91.69.20.58. 

Alari STFJE ch. contact séneux pou1 éch. de log.ciels. Env. 
vos lis les. Rép. ass. Gérald SALORT, roulo de Ponteilla, 
666a0 Canohes. 

C64. éd1. ou vds JX à bas pnx (news en majonté) Rép. ass. 
à 100 '9 Env. VO$ llS!BS, 07 Loïc DU FRESNE, 9, rue A. 
Rimbaud, 57800 Freyming-Mettebach. Tél : 
87.81.30.98. 

i:c11. StJ< PC 1x ong. Poss. de VIe Vds aussi modem VW 
V23 (600n 200 bauds). Sébastien DOUCHE, 26128, rue 
du Clos d'Orléans, 94120 Fontenay·sous-Bois. Til ; 
(IS.1) 48.75.53.11. 

Éch. sur Megad1lve Super Basl<e1bali. Ëch. ou vds Altered 
Beast et Alex K•dd • 200 F. Vds orlg. F19 sur PC : 200 F 
Sylvain LE GOURRJEREC, 12, rue Descartes, 44000 
Nanles. TéL 40.89,47.59. 

Écl\ progs sur 520 STE we ZX81 ou VG 5000 , écll.Softs 
STE Env llsle Vds oiSI< v<erses 3 112 Flllnto ROLA, 6, 
tue de Madrid, 90000 BeHort. 

Êch. nbx jxA!ari ST(R'ick Dangerous,Shfnabl, Tonuos 
Nlnie), ch. contact Amlga (avec émulateur Alan). Tél : 
Samuel BOl/TON, 1, rue du Porche, 34600 Bédarieux. 
Tél. • 67 95.02.56. 

Êch. sur Mogadrlve 19p. et Ir. J'ai 10 Jx dont Hellllro, Dyna· 
mite Duke, Ghouls'n C)host el Phantasy Star 2. David LA· 
TASTE, 62, rue Joseph·Brunel, enl 7, appl 41, 33300 
Bordeaux. TéL : 56.39.36.32. 

Ch. contact 111t Amiga 500 sérieux e1 durable flOIK 6d\ Jx 
el U!IL Env vos listes. Rép. ass. Damien STEICHEN, 43, 
rue Michel, 54800 Lably. Têl. : 82.33.03.50. 

Éch. nbrseS docs sur ST (ou aàl.). Rech paf1lcu. docs 
pour Falcon. Som City. F!igh Sim 2 len kança1s). etc 
Jean·CMS!opho MAGNON, 5, tue Ernts!·Delbet, 
77320 La Ferté-Gaucher. Tél : (16-1) 64.20.25.38. 

Amfga 500ch. contact séneux et durable dans région Nord 
pour se voir Alnaq. s'abst Frédéric HEEM, rue do Calll· 
cannes, 59270 Godewearsvelde. Tél : 28.42.53.34. 
(ap. 17 h). 

Éch. news sur A.-ruga. DeOO. bienvenus. Rép. ass Amaq. 
s'absl Eric FAVROU, 21, tue du Doue. 85590 Saint· 
Malo-du-Bols. Tel : 51.92.31.48. 

Am;ga. Contact Me<y & Cypl>er for legal Swapp419. 
5end a postcard +a tfisk + letter. Don1 Phone. G. LAM· 
BERT, 36, av. Jeanne d'Arc, 38100 Grenoble. 

Super Am1gaman éch. news t 1 news 1 1 un~ Ho! news 1 
Rapidité 1 t 1 Éclt également anciens orlg. Tony DE· 
GAELLE, 6, rue Gogand, 59212 Wignehies. Tél. : 
27.57.32.64. (le soir). 

Ch. contoots sé<leux pour 520 STE. &:h. nbx IX si po~ 
dans la Lo11a1ntM1 Déb. bienvenue Antohi. LAURAIN, 
138. roule de lorry, 57050 MetL Tél : 87.3-0.41.18. 

Èth. news ST poss. news ap!ès4 à Sps<le leur $Ma(pe­
lll ng<llos'abstl. Tél ou éalta. Tris1an LEREUIL, 3, lm­
paSH du Colonel Rozzanof, 91220 Brélfgny .. ur-Orge. 
TéL : (16-1) 69.88.09.58. 

Éch. ca~es PC·Englne, ch. club sur Pans. Con!acter Nico­
las. Nicolas WITGZAM, 126, rue de Courcolles. 75017 
Paris. Tél : (16-1) 47.64.35.52. 

Alarl 1040 STF + lect. 51/4. Éch. et ach les dom. news. 
utl Env. liste +px Pierre-Andrê DREIDEMY, 27, rue des 
romains, 57510 Holuing. 

Ch. conlaclS repldes pourech. jx el ulll sur C64 (disk). 
T6L : Lllurem DECLERCO, 87, av. des Ëpervlefs, 1150 
Bruxettu (Belgique). Têl. ; 02612.73.89. 

ém so!ls. (lOÇS sur 104ll STF. Rech. coo!acts séneux 01 
rapides Env lisies, rép. ass. Yanick VANDAMME, 189, 
rue Achltle·Delatlre, 7340 Colfontaine (Belglquo). 
Tél. : 065.67.44.15. (le mardi de 18A 22 h). 

Ch. contacts rapides pour éch. Jx, ubl. ou domo sur CS<I 
(dtSk). Env liste Lauren! DECLERCO, 87, av. des Éper­
viers, 1150 BruxellH, Belglque. Tél : 026.72.73.89. 

Èch.ouach. iu11<PC3 112ou.5 114 Rép.nss.(etW l stesl 
poss.) Ple....itan MANGE, 53, bd de Plntvayre, 
12200 VIiiefranche.de.Rouergue. Tél : 65.81.15.56. 

Ch cooes sêtieux fl0\11 ech. jx sw Cl'C d1'1< LISle en 
ple100 ex pan. Vincent JUSTIN, 13, rue des Bas Sablons, 
35400 Saln!·MBIO. Tél. : 99.81.66.36. 

Ch. con!acts sur ST Poss. news (ST·Oragon, Rick 2, 
James Pond, Shad ol Beast). Pas d'ainq. Cyril GREPPIN, 
Tlrelo11ge S, 1213 Onox (Suisse). Tél. : 00411221 
7.92.74.08. 

Êch. uta et JX sur Atatl. Vds orig, pas cher et CD l)Ot1llble 
neuf 900 F (val 1 500 F1 Eric TRAPY, leymarle, 
24330 Salnt·Ltuienl·Mano!re. Tél : 53.04.27.21 (œ-

mander Êric}. 

Game'aesllepr8mlef rêseaudeoon!adssurGameboy 
en France SeMce gra!IJI!. Écrire pour in!os. Fabrice AN· 
TONMATIEI, 182, rue des Rabais, 92160 Antony. TéL : 
(1S.1) 42.37.94.82. 

Ch. oonlaClS déb. ou non pour ôoh. sur ST. Rép. ass. Thler· 
ry NEVEU, 18, Impasse de Cferes, 76130 Monl·Salnl· 
Algnan. 

Êch. jx sur ASOO Pass. Rick Oangerous Il. Apprent1ce 
Gold ol !h<! aztecs. Beast Il. James Pond au 3-12. David 
ClARA, LA Gubin domessln, 73330 Pon! de Beauval· 
sin. Têl. ; 76.37.32.48. 

en. C001aCI flO\.f éch. Alait 520 al 1().1() aes sortes de prgs 
el JX Men:o. Eric FAVERO, 6 ter, tue An!oi11&5aunier, 
69120 Vaulx-en-Velin. T61. : 78.80.66.79. 

Reoo. oonlaClS sur Alarl STF IE.. Bernard MOON, Le Cen· 
Irai Parck. 11 avenue des Anglais, 064-00 Cannes 

C641128 éch. nbx prg, con1ac1 sérieux el rapide. Env. 
liste. Tél. : André CHEMINARD, 87, rue Emlle·Zole, 
BliOOO Poi!iers. 

CPC 6128 ch. con!aC!S sériwx pour édl. jx ou u6l. trucs. 
idées et bodou•les. Rép. ass. Dominique CAMBEFORT, 
29, avenue Aspiran! Buffe!, 81600 Gaillac. 

Ch.con1llct pouréch.Juur Alan 800 XLPoss. : Zorro, 
Gauntiel, Spy Huntor, Pole Poslt., etc._ Tél : Pascal 
HAYART, 5, rue Jean-Rameau, 62160 Bully·les-Mines. 
Tél. ! 21.72.33.77 

i!ch. ou vôs Jx sur Am•ga. Arnaq. s'Abst. Tel. ou env. !Isles. 
Rêp. ass. Dlml!rl ARGHIRUDIS, 56, rue de la Gare, 
623-00 Lens. Tél. : 21.43.23.00. 

Écll jx sur A500 et contael au canada et vds JX pour déb. 
uniqu. Michael JEUKENS, 38, rue de f'Aviation, 8-0810 
Meaulte. 

Am:ga ém Waigames Tclrllle &mu!a!IOll. Pass. Ml Pla· 
UlOn Hoond of the Shadow lmpenum. Pas sérieux s'abst 
Damien GUILLEMIN, 15, rue des L»as, 62500 Sain!· 
Martin-au-Laen. 

Ch.con!act pouréch. loglclels de music (Adlib et Midi) 
conlre jx ou loglcfof pour PC. Morel. Tél : Arnaud 
BOYER, 63, chemln du Thym, 34170 Caslelnau·le-LeL 

Ch. éch. ~rieux et durables sur STF. Poss. nbx news, 
Loom. SimCily, etc en reçoi!régul Nicolas BOUVET, lo­
tissemen! <les Genévriers, Charchilla, 39260 Moirans­
en-Momagne. Tél . 84.42.03.53. 

Prgmeur M A500 cil. ITIJSIQen SUJ SN0 Tr~ f)OIK 
créerdemolégales OUfX. Hubert GASCHET, 4, allée de 
Bourgogne, 78390Bofsd'Arcy. Têl. : (16-1)30.45.42.81. 

Am1ga 500 ch. con1ae1s sérieux pour éch. Déb. ne pas 
s'abst. Rép. ass. Éric GROSJEAN, 118, rue Nalionale, 
57350 Stiring-Wendel. Tél.: 87.84.10.94. 

Alan ST ch. contacts sérieux et sympas. Aép. ass. Rabah 
BOUFASSA, :!li, rue Royale, 69001 Lyon. Tél : 
78.28.07.16. 

Éch. new; & oldrcs sut STF +ch club régiOO La Tour du 
Pvt Seule. rég. 38. Phll'ppe MOTTE, Veyssin Moni&. 
gnieu, 38110 La Tour du Pin. T6l : 74!il7.25.02. (Il'- 18 
h). 

Êch.'"' vds JX o! demos. Rép. ass. SI liste jointe. Mathieu 
CHRISTI:, 15, av. du Bols de ta Chapelle, 1213 Onex 
(Suisse). 

Vds ou éch. jx CPC K7. Rech. Sk.ateball, Ghoslbus!er 
Il, Strider ... Poss. Robocop, Double Dragon, Tllan ... 
Tél. : Sléphane HERAULT, 1, avenue de la Gare, 37190 
Azay·le-Rldeau. Tél : 47.45.21.75. 

Écll. news sui Atari ST(E) Poss.noxix. rep. rapide etass. 
env. llSle Fabrice RENAUDfN, 26, rue Bertauvaux, 6740 
Sainte-Marie-sur.S.mols, Belgique. 

Ecll JX SIJ1 Alan ST. POss De!Cjxe Palnt, Ni;ro, RJd< Dan· 
gerous 2, No-Exit. l!IC .. ) . Sylvain PILLARD, 37, rue de 
!'Avenir, 93240 Slalnt. T61. : (16-1) 48.26.11.47. 

Éch. jx ASOO et C64 (K7) Only, rég. 59, 62, BD. Rép. ass. 
Env. liste. Richard TELLIER, 74, rue Jules·Ferry, 62000 
DainviHe. 

Ch. contac!s ~rleux sur PC 5114. Poss. Sim City, Ma· 
nlac Mansion, FS3, Bob Ylfnnet, Rick, Opwolf al 
eu!res. Tél : Yann BESNARD, 8, rue des Cerisiers, 
14610 Basty. Tél : 31.8-0.06.21. 

Èch. 1 jX Sega Megadnv9 comre 2 jx Gameboy ou~ 
8lf!re JX Megadnve POss 8 fX Jean ABLASOU, 96, tue 
de Villiers. 78300 Poissy. Tél : (1S.1) 30.74.54.14. 

Ech. news sur Amlga. Rech .. nbx con1acts. Frédéric PAS­
QUIER, Passins, 38510 Morestel. Tél. : 74.80.11.69. 

Ch. contact pour éch. de jx sur T07-T07 /70. Poss. de V!& 
de lx sur TO/MO. Sébastien SKOCZEK, Aclou, hameau 
de la Pie, 27800 Brionne. 

Ch. ccnlacts sympas SUt Atat1 ST A bienlôt Myriam PLE· 
NEL, 80, tue de Cardurand, ~ SainH~azaire.. TéL • 
40.22.35.52. (heures de repas~ 

Amiga 500 éch. news bMss. éch. aussi Jx Amlga COlllre lx 
Game Boy. ~cool Bye Arnaud FOLLET, 68, 
rue du Gênérat Leclerc, 95380 PulMUx-en·France. 

Êch. M·Dl + 7 I• contre Core ou Supergrafx avec jx. 
T61. : Frédéric ABIUS, 23, rue Scandlcl, 93500 Pantin. 
Til. : (IS.1) 48.44.11.58. (18 h, sauf mercredi tte la jrnée, 
Fred). 

Éch. JX el utll. sur ST. Conlact~ sérieux. Env. vos lis!es. Loïc 
SUCHERE, 2, rue des Eglanllora, Saln!·Denis-de­
Mère, 14110 Condé-sur-Noireau. T4l. : 31.69.17.08. 

Siop t Ech. de sol!s (olds et news) sur Atan ST Env listes 
Rép. rapide ass. Xavier D'HOKER, 1, rue d'Estlenne 
d'Orves, 77370 Hangls. T&L : (1&-1) 64.08.17.20. 

Èch. Sega Megadnve + 6 jx • JOY5 Arcade conue Amiga + 
I• sur env Marse,lle. Alexandre GUY, 10, rue des Horten­
sias, Les Hauts <le Vlouges, 13300 Salon. Tél : 
90.93.58.50. 

Éch. J< Sega : Al1ered·Boas1, Thunde1·Blade, Gho"bus· 
!ors, Mor-Burner contre Golden·Axe ou awes. Bertrand 
REGARD, Serjane, 72550 La Miiesse. TéL : 
43.25.38.36. 

Amiga + laM PC jX, demos. u~1~ies. ns pYs !B frM absol 
atslesrlOUll. (Aoo f ). Letinlc STORN,PoBox27, L·3801 
Schnlttlange, Luxembourg. Tél. • 59.40.14. 

Êch. S20n04o ST nbx Ae'NS (F29 n. Cadaver. Expklta 
3, ... ) cooire ut11. dessin 30 el arclli!ec Bruno RINAUDO, 
allée <les Couggoussolles, Les Pfna, 06110 Le Cannet. 
Tél : 93.46.49.15. 

Amlga ch. conlacls. Rép. ass. el vds C64 • 1541 + 100 
d1sks : 1 800 F. Sylvain LEMAIRE, 9, rue du Maréchal· 
Juln, 62340Gulnes Tél. : 21.82.27.18. 

Édt IX et demœ sur Am1ga Ch. conlacts rapides et sé­
rieux Christophe TANTOT, 6, rue de Venise, G3200 v;. 
chy. 

&:h. news al autres SU< Arnga. Poss Indy 500. lnter Socx: 
Ch.aœnge, Shadow BeSI 2.. ExUISI Flood. elC David 
GUYARD, L'Ëtolle, bd des Manyrea de la Résistance, 
83300 Draguignan. TéL : 94.47.18.49. 

Ch. codeur +mus1c1ans pourmter un giposur C64. Env. in· 
110, music, etc .. Sêbastlen CHAPEAU, 27, ruo de Tour· 
coing (Lepy), 02100 Salnl-Ouenlln. 

A 500 ch. con!ac!s ttes rg pour éch. Jx el u!ll. Rép. oss. 
avaclisle. TéL :Berna«! ROGUE, 17,ruoRogerleBloa, 
56100 Lorient Tél : 97 Jl3.63.03. 

Ecn news sur Amiga. Rech. nbx con1acts. Dern. Fredéric. 
Fredêrtc PASQUIER, Passins, 38510 Moleste! Têl. : 
74.80.11.69. 

Êch. sur S20ST. Jal de nbs JX et nouv. Rèp. ass. â !OO %. 
Arnaq. s'abst Fabien WASCHEUL, 44H, rue Roger-Sa· 
lengro, 59233 Maing. Tél. : 27.24.46.88. 

Ch. coo1ac1s pour ech. de cart. Gamo Boy, poss. Golf, Bal· 
man. T Ninja, etc ... Nicolas BONG, 69, avenue Marcel· 
Perrins, 95540 Mef'(. 

M<Jsiciens cil. codeurs graphiste pr créer grpe légal de de­
mos. Oéb doués ne pas s'absl Franck CATTEZ. 10, ch• 
min de la Co4üne, 74940 Annecy.fe.Vleüx. 

S11 ewîs!a !j des amateurs du C&4, tlch. If sur cette m> 
chine. Ann. sérieuse. T4l. : Thierry MACAIGNE, 3, aJlêe 
Jules· Vedrlnes, 93390 Clichy-11ous·Bols. Tél : (16-
1) 43.30.65.93. 

Vds ou exc. PC 5 114 orlg. (100 F, Poolrad, Keet Ceotr. 
Square, 011 lmp. Baal... : 150 F, UIUmag) Env. lisle ou tél. 
Alex PEZZOLI, 5, rue Paul·Valllant.Couturlcr, 92140 
Clamart. Tél. : (16·1) 45.38.00.87. 

Ch. Ankgalans pour éd1. on n gC11r9$, env lisles, tép. ass. 
Coder.; rrusiciens, graphisles. con!acl mo< Hem LE­
VIS, 296, tue du Général Leclerc, 60390 Auneuil Tél : 
44.A7.63.20. 

Ch. con!acl sympa sur ASOO, env. kstes. Vdsong. sur PCe! 
Am1ga (Kaolt Ott 2, PopulotJS, etc . ). Frédéric FRUGIER, 
4, rue des Yvelines, 78120 Romboulllet. Tél : (lS. 
1) 34.83.17.86. 

i!ch. nbx sotts sur Amlga. Oéb. bvenus. Écti. aussi K7 au· 
dlos ~rock , classique, e!C.. ) Johannes ROGER, 37, allée 
Théodore-Dubois, 51200 Épernay. 

PC 5 114. 3 112, écl\ ou vds ong (Targllan, Dehon sia.c 
ker .) coroe Great·Court ou Legend ol Faeghal Kllrtm 
GOLDSTEIN,6,av.Aubert,9(300Vfncennes. Tel : (tS. 
1) 43.74.55.85. 

Urg""1cl\COf'1aclelec:h.deJXS1JtAianSTISTErSTF Ecn· 
vez-mol (tél. es1 liste rouge). Romain BACOUET, 3. alfêe 
Charles-Bsudelal1e, 51470 Saln!-Memmle. 

tch. ou vds sohs 520 ST. Sérieux ot rapidité ass. Poss. 
nbx news Tél. : Pascal OEMEUSY, Vescemont, 76, 
roule du Rosemon!, 90200 Giromagny, Cfdex26. Tél. : 
84.29.03.16. (de 19 h15 à 20 h), 

~ch . jxsur ST Poss. nbx news (SCI. Robocop 2, TOia! Re­
cd. l.Jne of F•e. Toriues Nonja) OIMer OAV1AUD, 56, av. 
Amlral CoUfbet, 3:!950 Làge-Cap Ferrel Tél : 

56.60.07.52. 

Ch CO!UC1S PC VGA pour écl\ ne.... Me<et â ceux qUI 
morn déjà icnl 1 Êch. rapides et sérieux Gregory BAS­
SANESE, 10, allée des Bleuels, 45800 Saint.Jean-de­
Braye. Tél : 38.61.47.00. 

A 1s les PC· Men, rech. cewl!acls pouréclt 31/2ou 51 /4 
Rép. ass. Uurent VANHEE, 18, rue du Maréchel Le­
clerc, 599b0 Neuville-en-Ferrain. Tél : 20.37.89.32. 

Ch. con1ac1s sur 520 STF (poss. R·Dangerous 2. Panza 
Ranx. .). Oéb. bvnus. GolllaumeBEAUMÊ, 12, rue Bara· 
gué, 7&a90 Bols d'Arcy; Tél: (1&-1) 34.60.62.!8. 

Rech. C0'1tadS sur 520 STF RP. Rép. ass. à 100 ~ Oéb 
bienveoos Guillaume BEAUfo!Ê, 12, rue Baragu6, 78390 
Bols cf Arcy. Tél : (1&-1) 34.60.62.18. 

Ch. coo!aCI C64 d1sk only Rép. ass. Rech. codeur for Ta lis· 
man. Bye Bye. Richard LAVIGNE, Les Marronniers, 
14600 Honfleur. Tél. : 31.89.13.15. 

Êch. d&11\ news el demos sur ST, env. nous vt>S listes. 
Rép. ass. si tbta ou Real news 1 1 Pedro MONTOYA, 53-0, 
rue ~rges-Cuvler, 34090 Mon!pelliet 

NbJ< oows et demos sur Amlga cil. C001ael a nveau pour 
éch. Répc 8M David JAKUBOWICZ. 6, M des 
lcuieulfs, 94440 Vlllec-Tél : (lS. l) 45.69.19 .79. 

Ch. con!ae!S sympas et drbie sur ST pour éch. de 1x. Env. 
lis!e Rép. ass. Frsnçois DEHMAS, 9, elléa Comallfe, 
93420 Vlllepln!e. 

Stop Amalrad CPC 6128. Flech. corres. pour éch. té· 
rleux. Env. vos llslns. Tél. : David VANOUTRIVE, 16, rue 
d'Alexandrie, 59200 Tourcoing. 

Alan 1040 STF ch. news, dernos, comp!ls et sources en 
assembl. Env V<JS llsles. Mero c'avœ Jean.Luc JOUR· 
DAIN, 14, avenue du !~AoOI, Ma~. 28200 Cllâ· 
!eaudun. 

Êch.ouach. Jx sur Amfga500. Prt!t région !Dra. Con­
lacl sympa el lérieux. T&L • Bernaro BELMER, 3 bis, 
rue René· Thomas, 38130 Échirolles Tél : 76.40.06.84. 

Ècll news sur Amlga • Awesome, Sam! Dragon, No Exil, 
lnd1anapolis500, l(l!lingGame Show, Turtfes. e10. Sylvain 
RIVAROlO, 12, lollssemenl des Petits Hullns, 74160 
Saint.Julien. Tél : 50.35.08.41. 

Ch. contact sur Amga 500. Êch. news, <femos. Amaq. 
s'absl Hicham HASSAR, 74, avenue Omar Ben Khal· 
tab Agdaf, Rabal, Maroc. 

Amlga 500 ch. contact F<anœ ou étrarçet pr éch. toi'. 
Poss.1xe1 une pe~reqlè desonsSQ Thomes FIDALGO, 
11, all6o des Renoncules, 91150 Etampes. Têl (1&-1) 
64.94.43.81. 

A500. ch. coniact (news, docs, ong., utll , mat .. ), Ts bv&­
nus. Env hstes. Rép. ass. 100 %. Hervé CAPDEROU, 
chemin de Maubec, 64290 Gan. T61. ; 59.21.54.22. 

Ch. coniacts sympas pour éch. de soit$ sur Am1ga et ST 
(rép.ass.) Chrlslophe COUSTAL, 10, ruede9Lys,11100 
Narf>oMe. Têl.: 68.32.68.31. 

Passes ST ch. Uli sn ~ comd. Tél mot 1 Rép. ass. 
Gall ROSSET, •Lli Croix • Voog-, 111350 Culuz. 
Tél ; 79.87.92.39. 

Am1ga 500 cil. coniaC!S rap<des ot seneux !)Out èch les 
dern. nouv. Env. llst& Olivier BOITTE, 27, rue de War· 
chln, 7500 Tournai, Belgique. Tél. : (19) 069.23.23.3-0 

Êch.nbxloglclelssurpC31/20!J5114. Poss BCPde1xet 
ut1I Env. liste Rép. nss Franz BOURGUEIL, 2, rue Feu· 
quez, 7500 Tournai, Belgique. Tél · (19) 69.22.15.09. 

Ch. corilact5 pour ech. news. trais, dé<nOS + I• SUI Lynx 
Rép. ass. env. ~ste ~fl MUSSCHE, avtn419 des 
BleuelS 41, 1&40 Rhode-Sainl-Oenèse, llelglque. UL 
(19) 02.358.43 39. 

Êch. ou ach. u!iean contre jJ< sui Am1ga. Ach. HP28S 
Rech. prg sur FX800G. Eric REICH, Résidence du Parc, 
smo Pelft·Ebersvlller. Tél : 87.92.39.85. 

Rech. c:ontacl ~1laux sur Atari STF pour éch. 1oQ1olels. 
Oéb. bvenus. Jacky GEORGE, 560, rue det Proven· 
clales, Bal. 5, 80000 Amiens. 

Êch. Jx sur PC 5114 EGA·VGA seule. Env. lllle 11 16-
rieux, IH aulres a'absl Merci cfavce T6l ; Alain 
BLONDEAU, 2, place de la République, 35300 F°"' 
gères. Tél. · 99.94.27.47 

Êch. 1xet utJ1 s.Jt Alan 520 STFSTE El1v vos hleL A6p. 
ass. dans les, brefsdelais. Emmanuel ZERBIB, 1, rut du 
Vallon de BreneviHe, 14000 Caen. TéL : 31.73.73.49. 

Rech contact sérlev~ pour éch, sur Am1ga 500. Poos. 
news et oldlos. Env. listas. Rép. 100 %. Fabrice HER· 
MANO, 11, rue Gualave-Charpenlfer, 85100 Let Sables 
d'Olonne. Tél. : 51 32.44.13. 

Éch 1x Sega Mer Bomer contre Kung Fu Kld Alex Kid 2 
con11e Wond« Boy 2 ou 3 Si possib~ région S.. Ollvler 
MORIN, 51, ev. du Pdl Rober1 Shuman, Le Betllnl, bal 
D, Appt 432, 33110 Le Bouschal TK • 56.08.9718. 
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CLUBS 

Rech. co<klr pi me créer démo. île offre sera étudiée. Env. 
lnfos et c001 Salut. Michael BASilN, rue du Ch6teau 
d'Eau, 16, 6092 Lodollnsort, Belgique. 

Tl99 manifestez-vous Club Tl·99. On a tt : 3 M RAM,solts 
(• 3 000) con1acts monde en~er .•. Rép. ass. à 100 % 
Laurent PERON, La Fe11lllade, N° 10, Salnt-Fronl·de­
Pradoux, 24400 MussJdan. Tél.· 53.81.29.81. (ap. 18 h 
30). 

Super ! Owe!ture du $8MIU! NEC'LUB en 3615 1 code 
LS NECW8 (Bal, PA. ,_, as:uœs) pclllf a>!lS. NEC 1 
NEC'LUB, C3 Lts Petvenc:hes, 13700 Marignane. 

Archlrnèdff Club France, Assoc. lol 1901 pour IS les 
ullllMteururcht T~ : Archlmêdes Club Fram:e, 4, al­
lée dn Vignerons, 78310 Colg~es. 

Aimerais fonder club Megadrtve Ch. contaçt$ pour crée< 
llllJOumaletecl1.op1nlonssurpc.Rêp ass.100 %.Pascal 
NAUD, Résidence La Sorbonne, avenue des 
Ecureuils, appt no 12, 64140 lorw. Tél. : 59.62.71.80. 

Musicien pro reallse vos maquaL sur P10 24 +8 pistes bde 
(propose tiUes orlg. Micho! TROUSSEAU, Le BOU'9 l 8· 
garrigue, 47190 Aiguillon. TéL : 53.88.20.57. 

Pr ts les passionnés du MSX1 el MSX2 une doc. complète 
et gratuite sur dem. Mega Club MSX, 108, rue Marceau, 
59280 Arrnent16res. 

lnL con1acta, MO Cardrldge & POS éch., news leuer, 
dlscountt- What Ever Computer you. Tél. : c.M.O.S. 
MAY HAVE l(SendSllmp forJn1~). BP37, 778600uln­
cy-Yols;ns. 

Ch. memb. pot# G. tegaJ. Alllax 128. E. YlHCEHT, 83000 
Toulon ou Stéphane BAZOCHE, 18, rue Branly, 92700 
Colombes. 

Oemot Amfga à partir dt 10 F (avec 07). Cal prevlews 
(Eplc, Necronon),cat contre3,80 Feotbres. Tél. : As-

soelallon Load'n'en)oy, BP10, 08000 VU!ers-Seneuse. 

New Club Sega 8 bits Env. 3 llxesMmes~e pour aboo. au 
JOOmal. env 50 F pour 4 lllO<S. Alexandre COZETTE. 39. 
Nt de (;oncM, 08400 VOUZÎer$. 

Vous qui voulu éch. ou vd vat i• (orlg. onfy) 1 Con­
tactez France 64, le Cklb du C641128. Tél • ~rie 
BLANCH, 24 F, rue Langenberg, 57470 Hombourg· 
HauL 

Ch. con1act9 sérieux el durables sur Supergratx. Eliv liste 
ou lél. wr Mel% ou sur France. Alexandre MATHIEU, 9, 
rue Jean d' Apremont, 57000 Metz.Magny. Tél. : 
87.65.88.93. 

Club Amlga é<:h. ou vds )x. Poss. 500 jx et dem. noweau· 
lés Tél de prél. Christian SIXTE. Tél. · 40.82.41.76. 

Tcam 21 Freewaie diffuse domaines publics sur Atall ST 1 
STE. lista conue 211>res a 2.30 F. Rech. ts do~b pt étol· 
'e1cat %Mdiffusion. Team21Freeware,9,rue des RI· 
boit'"- 21000 Dlfoo. 

Possédant env. 100 I• ch. club Atarl ST sur~ c6te d' A· 
zur de préL Oêb. merci d'1vee. T~ : Jerémy TR1POU, 
l'OUls B, Nt du Vert Coteau, 06400 Cannes. T~: 
93.39.42.96. 

M<Jsoc:ien Am'931Atas1 ch. ê<ltteurséneUJI Vos mll$1CS pour 
demos et jx (coder 1ndép.). Px unique ! Joseph DfASIO, 
Quartier Mermoz, bAL 02, 54240 Joeuf. Tél.' 
82.46.95.12. 

Ch. contaC1S sur Tondy Model 3 el 16 dlsk. Club sur Atan 
ST ch. coder, OP, ot po1coi\ pour lenz. Laurent GILOT, 1, 
rue Allx·Marquet, 58700 Premery. Tél. : 86.68.13.13. 

Applo 2C ch. club français ou étranger. Steve MARTY, La 
Oreche, 81130 Cagn&e>-les-Mlnes. 

Club sut Am1ga propose nowsHot ;docs, Soluce, club très 
rapode nous aidons les déb. à fond. Thleny. T61. : 
80.21 25.14 

Cl\dubAmlgadsttet'Ecrope POss.Slladowofthe8ea1h 
~~n ngt Resl$tlnoa. Em lsle Launnt OUBRIJLE, 49, 
route de Fm nas. 7860 1.Hslnes, ~lque. Tél 
(19) 068.33.20.67 

Amogn graplllsl réal.se PIC, logo. lents. etc.. Fal!a offre 
Please no loser11 seeo yoo soon 1er F3B, LEBEAT, Ly· 
cèe Y. Pthépot, BP 511, 29107 Quimper. 

Ntw club• ST Lamers • éch. jx et Dom Pub pr aug· 
menter ma loglthèque (10 07) lamer tooMr blenve­
nus. TèL . Jean.Chattes VERRIEZ, 128,rued910tlvler, 
13005 Marsollle. Tél.: 91.28.36.15. 

Ch. dul> Amoga rég. Anas ou Alrogalans mais <IUSSI con­
iacts tous pays. Sérl<lUX. Aep.ass. Philippe VAHÈ, 25, 111• 
du Wetz, 62123 Wanquetin. TéL : 21.55.57.74 

Dem. le caL des log!oels du Domaine f'llblic pour Aran ST 
et compatibles PC (plus de 1 000 p<09rammes} IFA, 
59680 Colfonlofne. Têl. : 27.65.86.11. 

Ch. contacts am1ga 500 sur Ma/figues, si possible, pou• 
~h. news, utils, etc. Pascal IRACA, 51, allée du Fréne, 
Crolx·Salnto, 13500 Martigues. 

Ouvert11re d un ctub NEC. Abon. gratuit' 1 1 Act>. ts iX NEC 
100 F poèoe Tél. nbrx 1 1 Yacine BAKOURI, BP 4, 89230 
Ponùgny.86.47.54.24. 

Contre 5 Fen 1bres et uoe K7 vous rec. Arnold 2 (Fan­
zlne Arnstrad) et Arnold 1 en cadeau 1 1 Tél : Sébas­
tien BERTlAUX, 123, rue de ~aln, 59500 DoUll. 

Nous~ p<lesCO'lS. NEê.Segaset 16lllts• oesop 11o 
catlOlll Ach. ix NEC.Sega Pour Siegfried, Cenlre 111-
Tech, 17, chemin de Pavin, 33140 Cadaujac. 

Deb. ass. PC ch. contacts (club ou non) pour m'aider 
ou collaborer · Cali Me 1 (projet : l• (à terme 1 )) TéL • 
Aur.,len VACHffiE, 2, résidence du Pare, 91120 Pala!· 
seau. Tél. : {16·1) 60.14.02.96. 

Amlga·Club ch. adhrts. Nbreuses 1ubriques: éch.N1e, 
surprise au 10 p1emlers adtvls, Patrice VIALLETON, Me~ 
mont, 43240 Salnt.Just·Malmonl 

Bous poss. t m1ero e11 mlnltet. ns vs prop. 3 srvces minitel 
24 h/24 au (1) 34.22.09.22. Cenlre serveur AmSlet, 10, 
rue Daubigny, 95300 Pontoise. Tél : (16· 
1) 34.22.09.22. 

Phaba Club le fOUmal sur disl< rP 2 est sottl (30 F) ou 
rens. conw 2 D-es à 2.30 F Phaba Club, a, chemin des 
Pllna Perdus, 28100 Dreux. 

Po;Jr vs procurer les rnaitleurs lllJL du domal-. public 
at de superbes megademos, music.-Til : Free 011111-
butlon, BP 134, 59453 lys-le.z·Lannoy, Cedex. 

Che<che d~rêment a sor1rr les couleurs de ma S1a1 
LC 10 Aldez·mol, merci éavance 1 Je craque 1 Rêmy 

PARMEHT, SP 694n, 00571 Armées. 

Vds orlg. (Ghostb., Ivanhoé, UCS Der. of the Crown), 
px lnt, dlsks IFA : de!!ios. erot., util. 20 Fldlslt. Til 
Christopn. HOCHEOE, 6, rue de la Chaudière, 62200 
Saint-Martin-les-Boulogne. Tél 21.91A3 31 

Rech. corres. 5111' Ams!rad CPC OISk. Env. d~ Yletge , 2 
tlifesà2,30 F •ad~Séfieux.Sébastlen COlLOMB, 
5, rue du Commerce, 392700rgeleL T61. : 84.25.48.19 

Fou 1Fou •Fou ldUSTb1ensü1,unsufl'1rclubrech.&dhé­
rents. Oéb bienvenus. Rens.·vous t 1 1 David DOUMOS, 
3, Impasse des Myosotis, 14470 Courseulles-sur.Mer. 
Tél. : 31.37.50.34. 

Fana, fou du super ST. un génial. supe< club 1ech. edhé· 
flints. Alors dépêchez-voos et rens.-vous David OOU· 
MOS, S, Impasse des My~lls. 14470 Courseull•• 
tur-Mer. Tél : 31.37.50.34. 

Ctt>b Atan ST 3 000 logbels en consul par la Pœtli 
tmê,.,,, Fr.w:e) à 25 F~ caia. graW.f Aslec, BP 50, 
4'°° Aemalle, Belgique 

Ouvenure <li servsur NECWB En 36t5 Cllde LS NE 
CUJ8 pour les fatlsde NEC ' lr1s. g<ailllte l.a!ssez ceot 
do- 1111 dub LS NECWB NECLUS C3 Lts Fer· 
vtnches, 13700 Marignane. 

Club Flowers tor death ch. contacts pour éch. MWt, 
domos, utJL Rép. ass. â ts, env. llstes, Tél Bnrno 
MOISSf\RD, Trogues, 3722ll L'Iie Bouchard 

M.cro Club PC est faitpr vs 1 Venez nous rllj01ndront. V0<Js 
oorez les bienvenus : truc. journal, <llllS., etc,). Richard 
AMANOAYE, 1, rue Paul·Langevln, 97419 La P08Ms­
slon, lie de la Réunion. TéL : (19) 262.22.27.4ll. 

Ch. CSub dans dép! 06. a1n51 que d'autres tnna d'Alan 520 
STE Ëcr depréf.outél.ap<ès19f1. Sylvtln GENOT,383, 
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Bon P-Our une annonce gratuite 
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Écrivez lisiblement en caractère d 'impnmetie le texte de votre annonce 
(une lettre par case, une case pour chaque espacement) et ne cochez 
qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent être domiciliées au 
journal ·vous devez clone donner toutes les coordonnées utiles. Les pe­
tites annonces sont graturtes. Seules les annonces rédigées sur le bon à 
découper oligmal de CE numéro, valable pour UNE seule petite an· 
nonce, seront publiées. Nous publierons prioritairement les annonces 
des lecteurs abonnés, qui joindront l étiquette d'expédition de leur der­
nier numéro ou une demande d'abonnement Nous é liminerons impi· 
toyablemenl les annonces douteuses, susceptibles d'émaner de pi-

rates. La loi du 3 juillet1985 (article 47) n 'autorisequ'une co· 
pie de sauvegarde pour l'usage privé de celui à qui est fourni le 
logiciel. Toute autre re production d 'un logiciel est passib le 
des sanctions prévu es par la loi. L'article 425 du Code pénal 
stipule que • la contrefaçon sur le territoire français est punie 
d 'un emprisonnement de trois mois à deux ans et d 'une 
amende de 6 000 à 120 000 francs ou de l'une de ces deux 
peines seulement •. Nous vous rappelons enfin que les annone~ 
sont réseivées aux particuliers et ne peuvent être utihsées à des fins pro­
fessionnelles ou commerciales. 
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