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circuits 24 sur micro  Super Famicom:
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SCHWARZ
TOTAL

est hante
chaque nuit par
- un réve qui 'entraine sur Mars,
Il décide gréace a une agence de voyage spécialisée dans -
les implantations de fantasmes, Rekall, de réaliser
complétement ses réves.

LE VOYAGE AU CENTRE DE LA MEMOIRE
d..; ;

@ars pour découvrir votf
pentité. Votre mission est un

'uturistes et tout un arsenal a votre d
Phismes superbes et une jouabilité incroy
le jeu basé sur...

LE FILM DE L'ANNEE

~_Un voyage cauchemardesque dans le 21éme siécle \

. ZAC DE MOUSQUETTE, 06740 CHATEAU

% 1 Ir

"CHASE HQ Il -

ecial Criminal Investigatio

'« continue [ o CHASE HQ s'était arrété. Ce jeu d'arcadg

passionnant vous emmene des lumiéres d& Paris aux |
terrains arides du Sahara. Votre mission est de
trouver, de poursuivre et
d'appréhendas de
dangereux
criminels.

|
|
ol

. PLUS RAPIDE-
* o Oelapuissance explosive
*  vous projette sur divers terains - . *

tenez bon ou atterrissez dans les champg!

PLUS DU
les criminefs mahient
des armes puissantes - mais vous aussi!
» Vous pouvez tirer mais vous devez aussi eviter leurs tirs,
Des échanges de coups de feu, des camions déchargeant
leurs cargaisons sur votre gapot... c'est le plus difficile des
jeux de poursuite jamais réalisés sur micro!
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AVANT-PREMIERES

Litil Divil, c’est démoniaque !
Ce jeu d’action /aventure est réalisé par des artistes formés par
Don Bluth, lui-méme issu des studios Disney : un assurance de
qualité graphique | Cyber Assault est la premiére simulation de
locomotion humaine (marche, jogging et course a pied). Une idée
pour le moins originale ! Les derniéres productions des éditeurs
et, comme d'habitude désormais, Nihon no Tilt : les nouvelles
toutes fraiches en provenance du Japon.

26 TILT JOURNAL
Les Tilts d’or, c’est la féte !

Découvrez les visages réjouis des personnalités de la micro et de
vos journalistes préférés. Ensemble, c’est un logiciel qui rend
votre PC presque aussi attrayant qu'un Mac. Vidéotronic, c'est
une immense salle d’arcade de réve située a Grenoble. Toutes les
extensions mémoire de |'’Amiga. Les projets secrets d'Atari et
ceux de Commodore, avec I'’Amiga 300.

46 ARCADES
L’arcade dépasse les bornes

Chaque année les professionnels du jeu sur borne d'arcade se
réunissent a Amusexpo. C’est en professionnel qu'Alain Huy-
ghues-Lacour a visité cette exposition. S’il a regretté |'absence
des grosses machines japonaises, il s'est délectée devant I'abon-
dance des jeux qui, demain, garniront vos bornes préférées.

52 HITS
Great Courits II

aura-t-il autant de succés que la premiére version ? En tous cas,
c’est la simulation de tennis la plus compléte a ce jour. A vos ra-
quettes | Team Suzuki, une course de moto, vous fera éprouver
des sensations fortes. A vos guidons | Mickey Mouse Castle of II-
lusion est un mélange explosif de dessin & la Disney et d'action & la
japonaise. A vos joysticks ! Les autres hits : Vaxine, Shadow Dan-
cer, Quadrel, Team Yankee, The Amazing Spiderman, Spindiz-
zy Worlds, Swap, Battle Command...

70 ROLLING SOFTS
De Legion a Carthage,

de Geisha a Ninja Remix, de Moonblaster a Line of Fire, tous les
jeux qui, bons ou mauvais, ont fait I'actualité du mois, sont jugés
par les spécialistes de Tilt.

2 BANC D’ESSAI
Super Famicom, Game Gear, PC Engine GT,

les consoles de demain sont testées par les doigts agiles d’Alain
Huyghues-Lacour. Son ceil exercé les a examinées sous toutes
les coutures. Sa connaissance encyclopédique des jeux lui per-
met de prédire ce que sera leur futur,

Ce numéro comporte un encart abonnement non folioté entre les pages 34 et 38,




Great Courts Il (Amig

), le progr de tennis le plus complet a c& jour.

CHALLENGE

Nitro, turbo, bobo !
Parmi les courses de voitures sur micro, il est un genre bien par-
ticulier : la course vue d’avion. Alain Huyghues-Lacour I'a ex-
ploré et vous dira qui I’emporte de Super cars, Nitro, Super Off
Road, Badlands ou Jupiter’s Masterdrive.

CREATION

98 Un grand programme de dessin :

Paint Designer, complexe et complet, tire le meilleur parti des ca-

pacités graphiques de votre ST monochrome. Si le traitement de

texte Burotex mérite tout juste un bref coup d'oeil, le Lattice C 5.1

est digne de tous les éloges et les Autoformations au GFA et au

STOS peuvent donner un bon coup de main aux débutants.
DOSSIER

1 04 Des journaux au-dessus de tout soupcon ?

A feuilleter la presse internationale, a voir partout les mémes
jeux, on se demande pourquoi il y a tant de journaux consacrés
a la micro. Et pourtant, les aspects intéressants ne manquent
pas. Sivous avez un MSX, consultez les magazines hollandais, un
€64 ou un Spectrum, les parutions anglaises ou allemandes, une

console, les pavés japonais. Tout pour compléter « votre » Tn‘t !
112 SOS AVENTURE

Vous pouvez jouer les héros,
dans le futur spatial, en incarnant Buck Rogers aux prises avec
une organisation oppressive. Dans le futur fantastique de Battle-
Tech I, alarecherche de votre pére. Dans le passé antédiluvien de

Savage Empire, grouillant de créatures antipathiques.
1 2 MESSAGE IN A BOTTLE

La vie d’aventurier est impitoyable.
Méme Indiana Jones a parfois besoin d'un coup de main pour
s’en sortir. Aidez-vous les uns les autres, Tilt vous aidera.

Console ou micro,
Mac ou PC, Atari ou Amiga, votre courrier trahit de nombreux di-
lemnes que nous tentons de simplifier. Et vos avis, parfois partiaux

et provocateurs, témoignent d'une belle vitalité !
12 TAM TAM SOFT
Des informations primordiales,
des bruits de couloir, des communiqués des sociétés de logi-
ciels, de clubs ou d’associations, tous ces petits riens qui font
vivre intensément le monde de la micro-informatique.
SESAME

12 8 Juju est un vrai pro

et il se leve tot. Comme le pro tpt colle, il s’est dit : tiens, je vais
expliquer les protocoles de communication entre les différents
ordinateurs ! Aussi tot dit, aussi tét fait...

INDEX

13 2 Tous les hits de I'année,

les meilleurs jeux d’aventure, les solutions complétes de vos
jeux d’aventure préférés et tous les logiciels testés dans ce

numéro répertoriés par ordre alphabétique.
1 PETITES ANNONCES

Acheter, vendre et échanger
des micros, des jeux, des infos ou simplement des idées, tout est
possible avec les petites annonces gratuites de Tilt.

Une aventure/arcade irlandaise trés prometteuse, Litil Divil.

Code des prix utilisé dans Tilt :A=jusqu'a 99F,B=100a199F,C=2004299F,D=300a399F,E=4002499F,F=de5002999F,G=de1 00041 499F H=de1 50041 999F,1=de2 00043 000 F.
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COCONUT

IL Y A LES CLIENTS COCONUT...

COCONUT ETOILE

41, avenue de la grande armée
75016 PARIS

Tél : (1) 45.00.69.68

Métro Argentine

...ET CEUX QUI CHERCHENT ENCORE

COCONUT REPUBLIQUE

13, bd Voltaire75011 PARIS
Tél : (1) 43.55.63.00
Métro Oberkampf

COCONUT MONTPELLIER

C.CH Le Triangle-Ni. Bas
34000 MONTPELLIER
Tél: 67.58.58.88

COCONUT GRENOBLE

8, cours Berriat
38000 GRENOBLE
Tél : 76.50.99.41

Ouvertde 10 Ha 19 H du mardf au samedi (sauf Hepubhque ouveﬂ au Iund: au éamedf)

AN O

COMPILATIONS

10 JEUX SPECTACULAIRES .. £ 1450195
12 JEUX FANTASTIQUES 145195
15 MEGASTARS. /

CARTOONS
CHALLENGERS..,
CLAP CINE

DOUBLE ACTION .

EDITION N* 1257245
EPYX21.... 145195
GAME SET & MATCH - 128168
HERDES.... 145185

LA COLLECT
LE MONDE DES MERVEILLE:
LES AVENTURIERS....

LES BATTANTS ...
LES B\-\RBI\HE"\ at -
LES CHEVALIERS [JE CAF CU‘A %
LES DIEUX DU CIEL...
LES FANATIOLIES .
LES FOUS DU FOOT....c.c..cee
LES GEANTS DU SPORT .,
LES GUERRIERS NINJA
LES JUSTICIERS
LES JUSTICIERS Il
LES MAITRES NINJA
LES STARS D'HOL LYWCIDD
LES TILT D'OR LORICIELS
LES VAINQUEURS ...,
OCEAN DYNAMITE
SEGA ARCADE TURBD.
TALT. (HITS TENGEN).
WHEELS OF FIRE......

BLOODWYCH
CARRIER COMMAND

CHESSMASTER 2000 ......
DEFENDER OF THE CROWN
DOUBLE DRAGON 1.
ORAGON BREED. ..
ESWAT CYBER POLIG

F16 GOMBAT PILOT ...ooeceormysiisiississiasissarsiriog-rinniis 148185
FIRE & FORGET 2.
FLIMBO'S QUEST .
GOLDEN AXE.....
GRAND PRIXC
GREMLINS Il ..ociiciaan
IRON LORD:
KICK OFF 2 ...
L'ESPION ’.ILII M AIM.\\ T
LINE OF FIRE .. .
LOTUS ESPAIT CHALLENGE .
MANGHESTER UNITED...
MIDNIGHT RESISTANCE
MOKOWE
NARCT POLICE.
NIGHT HUNTER .
NEMJA SPIRIT .............
PANZA KICK BUX.NE

POLE 500...

ROBOCOP I )
Rl I:K I‘F\NF‘ERUUS L.

29169
39143

SHADOW OF THE BEAST
SHADOW WARRIORS
STORMLORD 2.
STRIDER Il

SWITCHELAD
TENNIS CUP

TERRE ET CONOUE
TIE BREAF

TURRICAN..
TWINWORLD. ...,
WOALD CHAMPY

COMMODORE &4

COMPILATIONS :
100% DYNAMITE . /190
GO GAMES PAGK { o 22 ERY
CHALLENGERS NDv295
GAME SET & MATCH 2....oocvcvisiins
HERDES
HOLLYWOOD COLLECTION
LES CHEVALIERS DE CAPC
QCEAN DYNAMITE (INCROWD)
STARWARS TRILDGY.
TAITO COIN OP HITS
THT (HITS TENGEN) .
'WHEELS OF FIRE .

1D/295
45240

ADIDAS CHAMP, FOOTBALL
AFTER THE WAR ..

- 129/188
40/180

ALTERED BEAST ..
ATOMIC ROBOKID ..NDy19s
BAT ... ND/195
BACK TO THE EUTURE Il NDI185
BARD'S TALE 3 ND/245
BATMAN (LE FILM} ... e s OB
BETRAVAL 143/193
CABAL v 35145
CHASE HO 85/148
CURSE OF THE AZUR BOND .. ND/2aa
DAAGON NINJA.. 95145
DRAGON STRIKE . 16a/243
DRAGON SPIRIT. 125185
EWLYN HUGHES INTL. SOCCER 957145

ESCAPE FROM THE PLAN 08168
F16 COMBAT PILOT ......... - 1B0/245
FLIGHT SIMULATOR 2 {VF) .. L 480/5%0

GHOSTBUSTERS 2.,
GRAND PRIX CIRCUIT .
GREAT COURTS

108160

INDY (ARCADE)
INTERMATIONAL 30 TENNIS ...ooooooes o

INTERNATIONAL KAR
KICK OFF ..
KICK OFF 2
LESPIDN QU
LAST NIRJA LI ...
LOTUS ESPRIT CHALLENGE
MANGHESTER UNITED.....
NEW ZEALAND STORY
HINIA SPIRIT...
NINJA WARRIOR
OPERATION THUNDERBOL
PIEE MANIA
POOL OF RADIANCE
08.. .
RAINBOW ISLAND
RICK DANGERDUS
RICK DANGEROUS 11
SAINT DRAGON......
SATAN ...
SCAAMBLE SPIRIT
SECRET AGENT [SLY SPY)
SECRET OF SILVER BLA
SERVE AND VOLLEY
SHADOW WARRIORS
SHOOTER UP CONETRUCTION KIT..
SHIDADIE .,
SHOW STRIKE
SPEEDBALL,
STRIDER ..
TEST ORIVE 2
EUROPEAN CHALLENGE (SCEN
TIE BREAK ...
TURBD OUT AUN
TURRIGAN.
TUSKER.
TV SPORT FODTAA
TWINWORALD ...
VENDETTA
WILD ST
ZOMBI .,

10888
/19
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COMPILATIONS :
10 MEGA RITSVOL 2
ACCOLADE 1N ACTION ...

EPYX S’U RTING GOLD
FULL BLAST
HEROES ...
LES BATTAN
LES DIEUX DU CIEL
LES GEANTS DU SPORT
LES TULT D'OR .......

PCGOLD HIT 11
POWER CRASH...
POWER PACK
TITUS AGTION

ADVANCE DESTROYER SIMULATION
BAT
BARD'S TALE Moo
HATMAN THE MOVIE
BATTLE MASTER
BETRAYAL ..
BUDOXAN .
CAFTIVE.

CAVSTALS OF ARBOREA
CURSE OF THE AZURE B
DAS BOOT .....ovcve

DAYS OF THL,NDER
DICK TRAGY..... .
DUNBEON MASTER

ELVIRA MISTRESS
EMPIRE GALACTIO

F15 [MICROPADSE
FLIGHT OF THE INTRUDER
FLIGHT &, SCENERY DISK (L'UN
FLIGHT SIMULATOR 4.
GEISHA.....
GETTYSBURG
GREAT COLIRTS
HEAD'S QUES
INDIANAPOLIS 500

INTERMATIONAL SDCCER EHALL*P\
KIGH OFF 2 ..
KING OUEST ‘.'..
LEGEND OF FAERGHAIL
LEISURE SUIT LARRY 2
LHX ATTACK CHOPPE

LOST PATROL
M1 TANK PLA
MANCHESTER UNITED
MIDWINTER,...
NARCO POLICE.
NINJA TURTLES
OPERATION STE
PANEZA KICK BOXING.
POPLILDUS DATA DISK
POPULOUS .......
PRINCE OF PERSIA.
RAILROAD TYCOON..
RICK DANGEROUS 11
SATAN ..
SECRET DF i\u'lf.‘NKEY
SHINDBL.,
SILENT SER
STORMLORD .,
STORMOVIK
TEST DRIVE Il
THUMNDERSTRIKE .
TORVAK THE WARRIOR ...
TV BPORT BASKETE

ULTIMAS ..

WING COMM
KENON [l

| f R\ L
ENEL-
ATTENTION : POUR TOUS LES DRDINATEURS,
NOUS OFFRONS UN CADEAU
ATARI .
520 STE PROMD
520 STE + ECRAN MONQ 4490
520 STE + ECRAN COULEUR 5490
1040 STE 3990
1040 STE+ ECRAN MONO 4930
DISOQUE DUR 30 MEGA 3990
LECTEUR EXTERNE 3"5 DF 990
MEGA 5T1PROMO LIMITEE 3990
AMIGA :
AMIGA 500 PROMO
ECRAN COULEUR STEREQ 2490
CABLE PERITEL 150
EXTENSION MEMOIRE 512 KO
+ HORLOGE A501 950
LECTEUR F_XTERNE ki) 9490
BIENTOT LE COTV NG
IMPRIMANTES :
STARLC101I .. 1990
STAR LG 10 COULEUR 2490
STAR LC 2410 3290
EPSON LX §00 1890
EPSON LG 400 25 AlIG 3190
CABLE 150
JOYSTICKS :
QUICKJOY 2 + 69
QUICKJOY 2 89
QuicKJaY 3 129
QUICKGUN TURBO 3 195
SPEEDKING KONIX 99
MICRO BLASTER 130
SPEEDKING KONIX PC 245
DISQUETTES VIERGES :
3"5 NEUTRES DF/DD, LES 10 69
3"5 MARQUEES DFDD, LES 10 . 120
5"1/4 NEUTRES DF/DD. LES 10 38
3" CF2, LES 10 190
1
COMPILATIONS :
100 DYNAMITE
CO GAMES PACK (30 JEUX SUR 1 GD) e
EPYX ACTION
GAME SET & MATOH 2.t ibinsssserininisismaiocs
HEROES..

LES CHEY ALIEHS Il C?\PEDM
LES BEST US GOLD...
(GEAN DYNAMITE (ILERUND!I

TAITO COIN 0P HITS .. =

ADIDAS CHAMPIONSHIP FOOTBALL .ooooooe e T1D
ALTERED BEAST 160
BRMBLYTE o oierinreiiiesismsonercmi s 1
BATMAN [LEFILM) 120 I
BLODDWYCH...

CABAL ..
DOUBLE DR.\IGDN

DOUBLE DRAGON I| e
DRAGON MINJA..
DRAGON STRIKE
GLNSHIP ...
HARD ORIVIN
INDY [ARGADE
INTERNATIONNAL 3L\ TENN
ITALY 80 ...
KIGK OFF..
KICK OFF
LAST NINJA 2.
LOAD OF CHADS ...
OPERATION THUND BDLT
RAINBOW I5LAND
ROBOCGOP....

SECRET AGENT (5LY 5FY).
SHADOW WARRIORS.....
STOAMLORD..
TURBD DUT RUM
VENDETTA
VIGILANTE......




AMIGA 500 _g.

EXTENSION
1 MEGA

3390 F

=

NOUVELLES
IMPRIMANTES

STAR LC 100

1730

ATAR]

CARTOONS.... . z 268
CHALLENGERS
DECLIC.

DRAGON'S LAIR + SPAGE ACE
EDITIONN® 1.
EPYX SPORTING GOLD

FULL BLAS
LES BATTANTS.
LES CHEVALIER!
LES FOUS DU FOOT.
LES FOUS DU VOLAN
LES GEANTS DU SPOR
Al LES GUERRIERS NINJA ..
LES JUSTICIERS 11 ......
LES BTARS D'HOLLYWDOD
LE MONDE DES MERVEILLES.

ADVANCE DESTROYER SIMULATOR .ot 288
APPRENTIGE dasiariz 45
BAT o 299
BACK TO THE ROL"‘EN AGE

BATTLE COMMAND,

BATTLE ISLE ...

BATTLE OF BRITAIN
BETRAYAL .
BLITZKRIEG
CADAVER
CAPTIVE.
CHESS GHAMPION 2175
CHASE HQ.II Ry
CODENAME N
COLONEL BEQUEST
CONQUEST OF CAMELD
GCORPORATION .
COUGAR FORCE
CRYSTALS OF ARBOREA ..,
DAYS OF THUNDER
DELUXE PAINT
DICK TRACY
DAAGON FLIGHT (VF}
ELVIRA MISTRESS OF THE DARK
EMPIRE GALACTIOUE
EXPLORAIIL.....
F19 STEALTH FIGH
F29 RETALIATOR...
FALCON {VF] ...
FALCON Mlss?ﬂ‘{ DISK 2.
FINAL COMMANE
FINAL CONFLICT
FIRE & BRIMSTON
FLIGHT SIMULATEUR (1 (FRA] ..
FLIGHT OF THE INTRUDER

ET LC 200
DISPONIBLES

e

GOLD GF THE AZTECS COMPILATIONS : GRS e —
GOLDEN AXE. ALL TIME FAVOURITES . KILLING GAME SHOW,

GREAT COURTS IL... CHALLENGERS...... L'ART DE LA GUERRI

GREMLINS I1.......... DECLIC . L'ESPION QUI M'AIMA

INTERNATIONAL SOCCER CHALLENGE .
IT GAME FROM THE DESERT
KICK OFF 2.
KICK OFF Il + WORLD CLIP
KILLING GAME SHOW...
L'AAT DE LA GUERRE
LESPION QUI MAIMAIT
LAST NINJA REMIX...
LEGEND OF FAERGHAIL
LINE OF FIRE.
LOST PATROL
LOOM....
LOTUS TU RBO ESPR
I TANK PLATOON
MASTER SOUND 11

FULL BLAST

OPER. STEALTH { as | ] an

PANZA KIGK BOXING

EXPYX SPORTING GOLD
HOLLYWOOD COLLECTION
LES AVENTURIERS....

LES CHEVALIERS DE CAFCOM .
LES FOUS DU FOOT.,,
LES GEANTS DU SPOHT
LES GUERRIERS NINJA.
LES JUSTICIERS 11 ..
LES STARS D'HOLI LYW(}DD
LE MONDE DES MERVEILLES ..........
MIND GAMES

45 LEMMINGS.

LAST NINJA REMIS.
LEGEMND OF FAERGHAIL .

45 LOGM

45 LINE OF FIRE .....o e

POWER PACK.......
SEGA AACADE TURE!
TITUS ACTION...

65 LOTUS TURBG ESPF
85 M1 TANK FLATOON
(it} MALPITIISLAND....
5 MIDNIGHT RESISTANCE.
MIDWINTER ...
MONTHY PYTHO

45 § o | BATTLE COMMAN

MAUPITI ISLAND WHEELS OF FIRE 295

MIDWINTE] DOPERATION STEALTH....

ARG AMOS THE GREATOR ....... . A85 PANZA KICK BUXING

NARCO PO AWESOME PANG ......

NINJA TURTLE B.A. POLICE QUEST 11 145

PRINCE OF °EHSIA

CAPTIVE ..

PANG BATTLE OF BRITAIN..

PICK! BETRAYAL FLOTTING... g 48
PLOTTING ... Hiaviaia ALITZKRIEG MAY 1940 280 FOOL OF anu iCE. 35
PORULOUS STF-"?TE BUDCKAN POWERMONGER 45
POPULDUS DATA DISK CADAVER.. AGBOCOP L. 4

CHASE HO 1.

TOTAL RECALL .
TOURNAMENT GOL

TOYOTA CELICA GT 245 @ GEISHA.

WOLFPACE..

29 RETALIATOR.
FALCON (VF)....
FALCORN MISSION DISK 1.
FALGON MISSION DISK 1|
FIRE & BRIMSTONE ...
| FLIGHT SIMULATOR 2 (¥
5 K FLIGITDFThEIN‘qLIDER
5 B FORMULA 1 30 e

TURRICAN.......... GETTYSH
TV SPORT FOOTBALL o o GOLOOFTHE
LILTIMAS . | ¢« =B GOLDEN AXE....

5 ‘| GREAT COURTS |
INDIANAPDLIS 500 ..
INTERNATIONAL SDCEEH [,HA

RICK DANGER i
SAINT DRAGON.....

ROBGCOP 2. GHESS EHnMPIDN 27 SECRET AGENT (5LY 5PY) 45
RICK DANGERGUS | GORPORATION SHADOW OF THE BEAST Il 345
SAINT DRAGON .. CORPORATION MISSION DISK SHADOW WARRIORS....
SHADOW OF THE BEAST CRYSTAL OF ARBOREA SLIDERS..
SHADOW WARRIORS . DICK TRACY ... SPEEDBALL 1|
SLIDERS oo DRAGON'S LAIR | STRIDER 11 ..
SPEEDBALL II DRAGON FLIGHT (VF) STUDID ANII'h’-n 10N WALT DIS 290
STORAMLORD 2 DUNGEON MASTER (VF).. SUPREMACY ... 269
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Litil Divil

Litil Divil, traduction irlandaise
de Little Devil (le petit diable), est
le titre d'un jeu créé par une
équipe de programmeurs irlan-
dais. Litil Divil est un projet am-
bitieux car il est présenté par
Gremlin comme étant LE jeu
d'aventure/arcade sur micro !
Selon les responsables de Grem-

Ce jeu d’action/aventure développé par 'équipe de
Gremlin est un véritable dessin animé interactif !
Divil veut racheter son ame et atteindre les portes
du Paradis. La lutte s’annonce rude car iln'y a
qu’'une place et ils sont six a la briguer. Monstres,
labyrinthes, combats et puzzles sont les éléments
essentiels de Litil Deuil.

de tels propos, je demande a voir
ce nouveau programme .

On me présente une démo de Li-
til Divil sur Amiga. On y voit un
petit démon (Divil), vu de dos ou
de face, courir dans les couloirs
d'un labyrinthe (excellent scrol-
ling, trés rapide). L'animation de
Divil est d'une fluidité exem-
plaire. Il faut le voir courir & tra-
vers ces couloirs, tomber, se rele-
ver, eviter les piéges avec
dextérite, bref, c'est un régal
pour les yeux ! Parfois, Divil
entre dans une piece ou se
trouvent des monstres (les gra-
phismes sont déments !) qu'il lui

Utilisez vos armes et vos sorts maglques {Amrga)

Le scénario de Litil Divil vous
place dans une situation on ne
peut plus inconfortable. Au deé-
but, Divil était un gentil petit ange
qui vivait au paradis, cela va de
soi. Pour des raisons obscures et
peu avouables, Divil et six autres
de ses compagnons sont jetés en
enfer. Toutefois, Dieu revient
partiellement sur sa décision et

Face a vos concurrents.
confronté soit a d'autres
monstres (certains sont gigan-
tesques) soit a d'inextricables
puzzles. Afin de faire face aux
monstres et autres obstacles di-
vers, Divil dispose d'objets ma-
giques ou non, qu'il peut récupé-
rer sur son parcours.

Mais tout cela n'est rien par rap-
port au danger permanent au-

Les trappes vous ralentissent.
lin, les précédents jeux du méme
genre avaient deux gros défauts :
certains titres privilégiaient les
graphismes et I'animation au dé-
triment de la profondeur de jeu et
de sa convivialité ; d’autres pos-
séedaient, en revanche, une ex-
cellente profondeur de jeu mais
pas de graphismes dignes de ce
nom. Litil Divil sera, parait-il, un
jeu irréprochable dans tous les
domaines (graphismes, anima-
tion et profondeur de jeu) avec,
en prime, de réelles possibilités
d’interactions. Mis en appétit par
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Voire curiosité peut vous coiiter la vie

faut combattre. Un dessin animé
interactif, voila de quoi il s'agit.
Rien d'étonnant & tout cela
guand on se penche un tantinet
sur le passé de Jerr O'Carroll, le
graphiste et le programmeur de
Litil Divil. Jerr a travaille avec
Don Bluth (réalisateur du film le
Secret de Nihm) en Irlande sur
des dessins animés tels que The
Land before Time, All Dogs go
to Heaven. |l a également travail-
lé en tant que dessinateur pour la
série télévisée des Tortues Nin-
jas (le dessin animé).

promet qu'un... et un seul des
anges déchus sera autorisé a re-
venir au paradis. Litil Divil doit
donc battre les six autres démons
et trouver, le premier, la sortie
qui méne au paradis.

Le jeu comporte trois immenses
labyrinthes composés d'intermi-
nables couloirs truffés de piéges,
essentiellement des puits, qui
génent la progression du petit
diable. Divil doit visiter plusieurs
piéces dont certaines sont gar-
dées par des monstres. A l'inté-
rieur des piéces, Divil se trouve

De superbes graphismes.
quel est soumis Divil. En effet,
une entité vit dans ces laby-
rinthes, c’est le maitre de ces
lieux qui entend bien le rester !
Cette entité vous poursuit en per-
manence, ce qui vous oblige a
surveiller sa position par rapport
a la votre. En cas de rencontre
avec elle, vous devez la com-
battre (ce qui sera trés durj.
Litil Divil ne sera, hélas, pas dis-
ponible avant plusieurs mois !
Pour l'instant, il n’est prévu que
sur Amiga et sur CDTV. Affaire a
suivre... Dany Boolauck



C ybraul ”

Trax est condamné a mort pour meurtre. Il a
néanmoins, une chance de changer le cours de son
destin grace au Cyber Assault. Cette course contre
la montre et contre la mort propose un parcours du
combattant & faire palir un béret vert ! La premiére

simulation de la locomotion humaine.

Cest un fait admis, les logiciels
de simulation utilisant des gra-
phismes vectoriels sont de plus
en plus nombreux. Les raisons
du succés des simulations sont
évidentes. La puissance sans
cesse croissante des ordinateurs
et les progrés effectués dans le
domaine de la 3D permettent
aux programmeurs de créer des
simulations de plus en plus réa-

e

La caméra

i

En pleine action (ST).

listes et spectaculaires. Ajoutez a
cela l'engouement du public
pour ce genre de produit et cela
en fait un créneau que tout bon
éditeur se doit d'occuper. On ne
compte plus les simulations aé-
riennes, spatiales, navales, les
courses de voitures, de motos et
de tanks...

Avec Cyber Assault, s’ouvre une
nouvelle catégorie dans la simu-

ourne autour de Trax épi

|lation : celle d'un humanoide
évoluant dans un univers en 3D.
Le scénario place l'action dans
un monde futuriste. 1 histoire
commernce mal (comme d'habi-
tude) : vous étes un homme ac-
cusé du meurtre de cifiq Civi-
cops (des policiers). Tuer un flic,
c’est la prison & vie assurée, éli-
miner cing flics ¢’est la condam-
nation a mort ! Mais il vous reste

Suivez les fleches (ST).
une chance... une faible chance
de vous en sortir légalement | En
effet, la justice de ce monde du
futur permet aux condamnés &
mort de participer a |'épreuve te-
levisée la plus populaire de la pla-
néte : le Cyber Assault. Lesrégles
de ce sport (si|'on peut le qualifier
ainsi) sont strictes. Une fois par
an, chaque pays envoie au Cyber
Assault le condamné a mort qu'il

considére comme le plus dange-
reux. Les participants doivent
terminer, en un temps limité, de
véritables parcours du combat-
tant ot des obstacles ont été soi-
gneusement placés. Ces obs-
tacles sont non seulement diffici-
les & surmonter mais ils sont égale-
ment périlleux et les participants
peuvent y laisser leur vie. Toute-
fois le jeu en vaut la chandelle
pour les condamnés a mort car
une réhabilitation totale fait office
de récompense pour le gagnant.

Le premier obstacle 5
Al'écran, le jouer peut voir Trax,
le personnage qu'il dirige, sous
les différents angles des caméras
de télévision qui suivent I'événe-
ment. En fait, il est possible de
contréler la caméra et de faire un
tour complet (360° de Trax
avec, en plus, une fonction
zoom. Le point de vision avec
Trax vu de dos est préférable. Le

W E= e ey s i e e

Les mouvementis de Trax sont trés réalistes.

personnage et 1'univers dans le-
quel il évolue sont en graphismes
vectoriels. Avec plus de soixante-
dix faces pour le représenter et
une animation de 15 images/se-
conde, Trax est un des huma-
noides les plus complexes que
I'on ait vu sur micro ! Il peut mar-
cher, jogger, courir, sauter et ti-
rer avec une arme, le tout dans
des attitudes trés réalistes. Dés
que le jeu démarre, vous devez
suivre le parcours qui est indiqué
par des panneaux. Le moindre

edau vous

ralentit (ST).
écart vous fait perdre de pré-
cieuses secondes. L'herbe et
I'eau, par exemple, vous ralen-
tissent. Une mauvaise ma-
neeuvre ou un saut mal caleulé, et

| c'est la chute qui vous retarde

dangereusement !
La version ST que nous a prétée
Arc, la société éditrice de ce jeu,
n'est pas vraiment jouable. 1 vy
avait bien quelques obstacles
mais rien de valable qui puisse
m'autoriser & émettre un juge-
ment sur l'intérét de jeu. Toute-
fois, Cyber Assault nous a sé-
duits par la bonne qualité de
I'animation. [l ne nous reste plus
qu'a faire comme vous, cherslec-
teurs, ¢'est-a-dire attendre la sor-
tie de la version finale.

Dany Boolauck




Sword of Sodan

surMegadrive

Les conversions Electronic Arts sur la Sega
Megadrive continuent avec Sword of Sodan. Vous
allez pouvoir passer au fil de I'épée tous les vilains

de ce jeu d’action/aventure. Les sprites sont
toujours aussi gigantesques, la jouabilité, elle, reste
toujours aussi superficielle.

Aprés avoir réalisé des conver-
sions Megadrive de ses grands
succes sur micro (Populous, Bu-
dokan et John Madden Foot-
ball), Electronic Arts s'est pro-
curé les droits de deux
programmes de Discovery :
Battle Squadron et Sword of So-
dan, afin de les adapter sur cette

Le sens de I'esquive.
console. Lors de sa sortie sur
Amiga, Sword of Sodan avait fait
|'objet d'une controverse a la ré-
daction de Tilt. Certains s’exta-
siaient devant la beauté de ses
graphismes, tandis que d’autres
jugeaient que ce programme
n'offrait guére d'intérét de jeu.
Quoi qu'il en soit, Sword of So-
dan regut un trés bon accueil de

la part du public.

Vous choisissez un guerrier ou
une amazone, et vous partez au
combat sans plus attendre. Alors
que vous approchez d'une ville
fortifie, des soldats armés de
lances vous attaquent de toutes
parts. Vous les taillez en piéces
avec votre épée, mais il faut se
battre avec acharnement pour
gagner le moindre pouce de ter-
rain. Une fois dans la place, les
défenseurs redoublent leurs at-
taques, tandis que vous tentez de
traverser un pont garni de
pointes acérées, qui jaillissent
sous vos pas. Ensuite, le combat
reprend dans les rues de la ville
ou vous attendent soldats,
monstres et géants. Ce beat-

7T VOUM

them-up vous propose un en-
chainement incessant de com-
bats contre des adversaires de
toutes sortes : des zombies dans
un cimetiére, des monstres dans
la forét ou encore le sorcier qui
vous attend dans le chateau.

Cette conversion présente des
améliorations importantes : 1'i-
mage passe en plein écran et,
surtout, la version Megadrive
bénéficie de la disparition des
frequents  chargements de
disquettes qui entrecoupaient

se limite & quelques cris gutturaux
qui accompagnent les coups et
sont loin d'étre convaincants.
Mais on retrouve également les
sprites de trés grande taille qui
avaient contribué pour beaucoup
au succés de ce programme.

Cette nouvelle version reprend la
plupart des éléments de la pré-
cédente, a quelques variantes
prés. Les différentes séquences
sont nettement plus longues que
celles de la version originale et le
| niveau de difficulté est bien plus

Méfiez-vous ! Le danger vient également de I'arriére !

l'action d'interminables temps
morts. En revanche, on pourra
regretter que |'animation n’ait
pas été améliorée par rapport a
la version Amiga : les person-
nages avancent de maniére si

| saccadée que 'on a I'impression

qu'ils sont atteints de la maladie
de Parkinson. A l'instar de la ver-
sion précédente, la bande sonore

élevé. En effet, vos adversaires
sont beaucoup plus nombreux et
ils vous encerclent sans cesse, ce
qui complique beaucoup les
choses car il est trés difficile de
parer leurs attaques a la fois de-
vant et derriére soi. De plus, de
nouveaux monstres font leur ap-
parition.

Maintenant que nous avons pu

i i

Quelques scénes sont délicieusement gore (Megadrive) !
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Vos erreurs donnent le temps a 'ennemi de s'organiser.



Le geste qui sauve !

découvrir les versions Megadrive
d'un certain nombre de pro-
grammes micro, il est possible de
se faire une opinion a ce sujet.
On pouvait penser qu'il serait
évident de garder uniquement le
principe du jeu et de réécrire to-
talement le programme, en te-
nant compte des capacités
propres & cette machine (cela en
ce qui concerne les jeux d'action
bien siir, car il n'y aurait aucun in-
térét a modifier un programme
aussi riche que Populous par
exemple).
Mais, au contraire, la politique
des différents éditeurs semble
plutdt étre de modifier le jeu le
moins possible. Dommage !

Alain Huyghues-Lacour

- Turricanll

Version ST

Aprés le succés remporté par le
superbe Turrican, Tilt d'or 90 du
meilleur jeu d’action, il n'est pas
surprenant que Rainbowe Arts ait

| La chasse commence !

Pas de surprise pour la suite de Turrican, le Tilt d’or
90 : il est aussi prenant que ce dernier. Cing
mondes grouillant de monstres attendent votre
robot et son impressionnante panoplie d’armes.
Pas de doute, vous replongerez avidement dans
’hécatombe d’aliens a laquelle vous convie, sur ST,
ce jeu d’action signé Rainbow Arts.

songé a donner une suite a ce
programme. Ce qui est plus
étonnant, ¢'est que la version ST
soit réalisée en méme temps que
cellede ' Amiga. En effet, cet &di-
teur allemand privilégie généra-
lement I’Amiga, beaucoup plus
'répandu dans ce pays, et bon
nombre de ses grands succes
(comme Denaris, X-Out ou Z-
Out) n’ont jamais été adaptés sur
ST. Les possesseurs de cette ma-
chine seront gatés cette fois ci et
ils ne risquent gueére d'étre décus
par ce programme soigné. Le

Dans les cavernes.
principe du jeu reste le méme que
celui du programme précédent. Il
ressemble & ce que l'on trouve
surtout sur les consoles et s'ins-
pire plus particuliérement du cé-
lébre Metroid de la console Nin-
tendo.

Cette fois, Turrican débarque sur
une planéte peuplée de créatures
mécaniques trés agressives.
Vous prenez juste le temps de
sauter & un certain endroit, afin
de récolter quelques armes sup-
plémentaires, et votre longue ex-
ploration commence. Déja, les
premiers attaquants arrivent sur
vous et vous vous en débarrassez
d'une rafale bien ajustée. Mais,
trés rapidement, vous faites con-
naissance avec une des armes les

plus redoutables dont disposent

LINTASIPARIS
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vos adversaires : il s'agit de
bombes qui tombent parfois du
ciel et qui explosent a votre pas-
sage. Ce n'est que le début, car
toutes sortes de créatures vont
essayer d'avoir votre peau et
elles créent tout de suite une forte
tension.

Cette nouvelle version présente
une action encore plus soutenue

77[7' JO(IR
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que la précédente et il vous fau-
dra des nerfs d’acier pour tenir le
coup. Turrican saute toujours
beaucoup tout au long de cette
aventure et, si la précision est
utile, la rapidité est essentielle car
vos ennemis continuent de vous
harceler pendant ce temps.

Vous devez également trouver
votre chemin dans de sombres

)3‘_ Z:

La recuperat:on de dwers bonus enrichit votre arserm!

L ammm‘:on est un des grands pomrsfor:s de Turrrcan H

>

cavernes qui sont de véritables la-
byrinthes. A linstar du pro-
gramme précédent, c'est & une
trés longue exploration que Tur-
rican Il vous convie.

Cet univers particulierement
vaste se compose de cing
mondes, et chacun d’eux est diri-
gé en de trés nombreux secteurs.
En plus des nombreuses créa-
tures de petite taille qui s'a-
charnent sur vous, il faut égale-
ment  affronter  d'énormes
monstres mécaniques particulié-

rement redoutables.

Les vagues de monstres ne vous laissent aucun répit (ST).

Auvude la préversion qui nous a
été donnée, il semble que la réali-
sation de ce programme tire un
excellent parti des capacités du
ST. Les graphismes sont fins et
colorés et le scrolling multidirec-
tionnel est fluide. La version ST
de Turrican était déja fort réussie
et il est possible que celle-ci soit
encore meilleure. S'il y avait plus

de programmes de cette qualité,
ou de celle de Z-Out, il est pro-
bable que beaucoup moins d'a-
mateurs de jeux d'action seraient
tentés d'abandonner leurs mi-
cros au profit des consoles. Tur-
rican Il devrait étre disponible en
fevrier sur ST, Amiga et CPC.
Nous vous rappelons que la ver-
sion peut présenter des change-
ments par rapport a la préver-
sion qui fait I'objet de cette
avant-premiére.

Alain Huyghues-Lacour



NOUVEAU! TU PEUX BOSSER

Avec le nouveau micro-ordinateur Amstrad
6128 Plus, tu peux bosser et t'éclater !

Sur tes disquettes, tu révises tes cours: tes
maths, ton frangais, ta géo ou ton anglais. Tu
programmes, tu écris sur traitement de textes.
Rien de tel pour bien bosser et se perfectionner en
micro-informatique.

Sur cartouche, éclate-toi comme un fou avec
les meilleurs jeux dans tous les domaines : Arcade,
Action, Simulation, Réflexion etc...

L'Amstrad 6128 Plus, il est extra.

Pourquoi Plus? Parce que c'est la nouvelle
version de l'ordinateur le plus vendu en France. Et
des Plus, il en a: un super look, un graphisme
somptueux (32 couleurs parmi une palette de

Pour tout savoir sur le 6128 Plus, tapez 3615 code Amstrad et lisez Amstrad Cent Pour Cent, dans tous les kmsques.

ET TECLAT
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4096), un son stéréo €époustouflant et deux lec-
teurs : le lecteur de disquettes 3 pouces, compati-
ble avec le 6128 et le lecteur de cartouches, pour
lire les nouvelles cartouches Amstrad.

C'est un véritable micro-ordinateur, livré com-
plet avec un écran stéréo, un clavier intégrant un
lecteur de disquettes 3 pouces et un lecteur de
cartouches Amstrad, une manette de jeu, et un Jeu
de simulation de course automobile - Burnin’
Rubber - sur cartouche.

Et en plus, il ne cofite que 2990 F TTC en
version monochrome, ou 3 990 F TTC en version
couleur.

* Prix public généralement constat¢ en version monochrome.

a partir de

2990F
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Microids reprend

la compétition

Microids reprend un de ses vieux succes et le remet
au goft du jour. Contrairement a son prédécesseur,
Grand Prix 500 II retient uniquement |'aspect jeu
d’action. Choix d’écuries, sélection des motos sur
lesquelles vous désirez courir, participation au
championnat, tout y est. Jouable a deux
simultanément, ce logiciel devrait accrocher les
amateurs. Vous pourrez donc faire crisser vos
pneus sur le bitume des circuits de Microids !

Une course de motos pour deux joueurs (Atari ST).

lly a plus de trois ans, alors que le
ST faisait tout juste son appari-
tion, Microids avait publié une
excellente course de motos sur
cette machine, qui remporta un
certain succes. La grande inno-
vation de Grand Prix 500 cc ve-
nait du fait qu'il s’agissait de la
premiére course de motos pour
deux joueurs, |'écran étant parta-
gé en deux dans le sens de la

Douze circuits pour un championnat,

14

hauteur. Aujourd’hui, Microids
développe la suite de ce pro-
gramme, qui se nommera Grand
Prix 500 1.

Dans un premier temps, les pro-
grammeurs avaient commernce a
travailler sur la méme base, c’est-
a-dire en utilisant deux fenétres
graphiques disposées cote a
cbte, bien que l'une soit plus pe-
tite que I'autre. Ce principe a été
abandonné par la suite au profit
d'une présentation du type Lotus
Esprit, avec deux fenétres pla-
cées |'une au-dessus de l'autre.
Contrairement a ce qui se passe
dans Lotus Esprit, la seconde fe-
nétre n'est pas condamnée dans
le cas ouvous jouez seul. En effet,
ce programme vous offre le
choix entre différentes solu-
tions : vue d'une caméra placée a
I'arriére de la moto, vue du circuit

245 degreés, ou encore suivide la
progression de n'importe lequel
de vos concurrents. Cette idée
originale est vraiment trés inté-
ressante.

Sile programme précédent se si-
tuait & mi-chemin entre arcade et
simulation, Grand Prix 500 Il se
range délibérément dans le cré-
neau de l'arcade, avec des
courses rapides et les com-
mandes les plus simples pos-
sibles (par 'intermédiaire du joys-
tick ou du clavier exclusivement).
Dans le cas ol vous utilisez le
joystick, vous poussez le manche
vers l'avant pour accélérer et
vous pressez le bouton afin d'ac-
tionner le turbo. Pour l'instant,
seules des vitesses automatiques
sont envisagées, mais il n'est pas
exclu qu'une option vitesses ma-
nuelles soit rajoutée par la suite.
En revanche, ce programme re-
prend avec une précision scrupu-
leuse les tracés authentiques des
douze circuits sur lesquels vous
concourez.Vous avez le choix
entre quatre écuries différentes,
qui présentent des motos aux ca-
ractéristiques différentes. Cer-
taines disposent d'une vitesse de
pointe beaucoup plus élevée,
tandis que d'autres accélérent
plus rapidement.

Que vous jouiez seul ou a deux,
vous pouvez faire une course
simple sur le circuit de votre
choix, ou participer au cham-

‘| pionnat qui se déroule sur les

douze circuits.

Dans le deuxiéme cas, vous avez
bien siir la possibilité de sauve-
garder votre position. De plus,
les scores réalisés pourront éga-
lement étre sauvegardés, ce qui
est particulierement appréciable
dans un programme de course de
motos.

Grand Prix 500 II est déja trés
avance, et Microids prévoit de
commercialiser ce programme
en février. La version que nous
avons vue tourne en mode deux
joueurs, |'animation est rapide et
la jouabilité semble bonne. Les
différentes vues qui doivent oc-
cuper la seconde fenétre dans le
cas ol |'on joue seul ne sont pas
encore présentes au moment ol

Chorsrssez entre quatre écunes

nous écrivons ces lignes, mais |'i-
dée est accrocheuse.
Grand Prix 500 Il est un pro-
gramme trés prometteur, sou-
haitons qu'il puisse étre aux
courses de motos ce que Lotus
Esprit est aux courses automo-
biles. Ce logiciel devrait étre dis-
ponible fin février.

Alain Huyghues-Lacour

La fenetre supérieure est multiusage (ST).



Midwinter IL. Flames of Freedom sera disponible au cours du printemps 1991 pour Atari
ST, Commodore Amiga et IBM PC

LES MAITRES EN I’ART DE LA STRATEGIE

MicroProse. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8LD




TILT JOURNAL

NihonnoTilt

Banana San débusque inlassablement

le moindre renseignement concernant les
cartouches de jeux sur consoles japonaises. Notre

incollable samourai du jeu vous informera
réguliérement des derniéres nouveautés sur NEC,

Super Famicom, Game Gear, Neo Geo et

Megadrive. A voir le nombre de titres présentés, il y
a de quoi s’en donner a ceeur joie !

Konichi wa ! Tout d’abord, quel-
ques preécisions au sujet de cette
rubrique. Nihon no Tilt n’est pas
une page de tests mais a pour but
de vous donner quelques infor-
mations sur les jeux sur consoles
qui vont sortir. La plupart d'entre
eux seront testés dés leur dispo-
nibilité effective. Les dates don-
nées correspondent & la sortie
japonaise. Dans cette rubrique,
jutiliserai les abréviations sui-
vantes :

- Mo pour mégaoctet et Mb pour
meégabite. Les Japonais’utilisent

plutét le terme mégabite, alors
que nous préférons les mégaoc-
tets. Mais il suffit de diviser par 8
un nombre de Mb pour obtenir &
peu prés son équivalent en Mo.
- MD pour la conscle de Sega
Megadrive, SGX pour la console
de NEC SuperGrafx et PC Eng.
pour la NEC PC Engine.

PC ENGINE

1943 (4 Mb) est une licence de
CapCom, récupérée par Naxat
Soft. Vous pilotez ici un vieux
coucou de la Premiére Guerre

AT
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Super Famicom :
Hole in One, une
simulation de golf
avec un module
de création de
parcours en 3D.

v

> Super Famicom :

Eria 88, des décors
fabuleux pour
I'adaptation
d’UN-Squadron.

mondiale e, Iéger anachro-
nisme, vous affrontez I'aviation
nippone dans la Seconde
Guerre. Certains sprites de |'ad-
versaire sont impressionnants et
une multitude de bonus vous per-
mettent de doper un peu les ca-
pacités de votre appareil.

Nec Avenue, devant le succes de
son shoot-them-up Down Load
adécidé de produire une suite sur
CD-ROM. Votre moto volante a
connu de petites améliorations
esthétiques et bénéficie mainte-
nant d'un armement plus puis-
sant. Sur ce support également,

en survolant une planéte pour fi-
nir au sein du QG de |'ennemi (six
niveaux). Deux particularités ce-
pendant : les décors sont trés
beaux et les traditionnels gar-
diens de fin de niveau ont la pos-
sibilité d'aller chercher en renfort
leur compagnon du niveau supé-
rieur si vous leur donnez trop de
fil & retordre.

Les simulations de sport ont tou-
jours inspiré les créateurs de jeux
sur la PC Eng. Le dernier en date
s'appelle Final Match Tennis
de Human Soft (2 Mb). Tres
complet, il permet d’affronter

A Big Run, la premiére course de voitures sur Super Famicom.

V¥ pc Engine : Eguzaido, un jeu en deux parties.
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Nec Avenue nous prépare une
trés belle version de Dynasty
War. Le logiciel est en cours de
confection et ne devrait pas sortir

avant quelques mois. Nous re- -

viendrons bientét sur celui-ci.

Toujours sur CD-ROM, le mois
de mars verra la sortie d' Eguzai-
do. Ce jeu de réle a été adapté
d’une version micro pour PC-98
(un compatible PC japonais un
peu amélioré). C'est trés beau,
complétement génial mais en ja-
ponais | Heureusement, le jeu est
divisé en deux parties distinctes :
aventure a la Ultima et arcade.
Oblaider (2 Mo), de la société
Sting, est un jeu d’arcade a scrol-
ling vertical dans la pure tradition
de Gunhed. On y retrouve les in-
grédients habituels : bonus mul-

tiples, parcours qui commence

des adversaires en solitaire ou en
équipe sur différents types de
courts (gazon, quick ou terre bat-
tue). Il est également possible de
s'entrainer contre un robot lan-
ceur de balles, de participer a un
match ou bien encore a un tour-
noi international.

Pour les amateurs de jeux de stra-
tégie, [rem propose |'lle de Mei-
gu Special (4 Mb). Incarnant
Meigu, petit personnage aux
oreilles frileuses, vous devrez
franchir les 110 salles en luttant
contre les sales bestioles qui les
peuplent et en manceuvrant cer-
tains objets, pour parvenir jus-
qu’al'ultime objet de vos efforts :
le sac de réves.

Tous ces softs sortiront au Japon
au cours du premier trimestre
1991.



MEGADRIVE
Geingu Land de Sega vous em-
méne a travers plusieurs époques
et dans plusieurs contrées. Dans
chaque monde, il vous faudra
découvrir la sortie qui vous per-
mettra de passer dans un lieu
différent. L'originalité de ce jeu
qui sortira en janvier vient de vos
adversaires : ceux-ci sont trés
nombreux, de petite taille et se
déplacent en formation d'appa-
rence tres militaire. L'écran
grouille littéralement de ces pe-
tits bonshommes qui avancent
deux par deux ou quatre par
quatre.

Wrestle Ball (4 Mb) est forte-
ment inspiré du jeu équivalent
des Bitmap Brothers. La encore,
il s’agit d'un sport futuriste dans
lequel deux équipes s'affrontent.
Tous les moyens sont bons pour
s'emparer de la balle. Vous pou-
vez choisir I'art martial pratiqué
par les membres de votre équipe
(de la lutte en passant par le kara-
té, laboxe, le sambo ou encore la
capoeira brésilienne). Sortie pré-
vue en février.

Midnight Resistance (8 Mb)
ravira les fans du jeu d’arcade a
partir du mois d’avril.

Alisia Dragon (8 Mb) est un jeu
d’arcade d'heroic fantasy.

SUPERGRAFX

Le prochain jeu qui sortira en fé-
vrier pour la SGX devrait s’appe-
ler Oldnees (8 Mo). Il s'agit de la
deuxiéme cartouche créée par
Hudson Soft, concepteur de la
plupart des circuits spécialisés de
laPC Eng. et dela SGX. C'estun
shoot-them-up classique, proche

* Nihon no Tilt (Tilt du Japon).

de Thunder Force lll. Vous étes
aux commandes d'un vaisseau de
combat ; votre mission débute a
la surface d'une planete, puis
vous entrainera dans des com-
plexes de mieux en mieux défen-
dus.

Quelques renseignements con-
cernant Strider, le dragon vo-
lant. Cette adaptation qui avait
été annoncée depuis un petit mo-
ment et qui devait sortir en méme
temps que la version MD, a été
retardée. En effet, elle a été re-

si génial que Gunhed.

v Megadrive : Meigu Land, la sor-
tie n'est pas loin mais elle est
bien gardée.

A PCEngine: Oblaideral'airaus-  Supergrafx : Oldnees, votre vais- &

seau affronte le traditionnel
monstre de fin de niveau.

Supergrafx : Strider, la plus belle
version de ce succés d’arcade.
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maniée pour laisser place a une
version PC Eng/SGX. Les pho-
tos d’écran laissent présager une
version un peu plus belle que
celle de la MD.

Enfin, NEC aurait l'intention de
s'occuper réellement de la SGX
quand la SuperFamicom devien-
dra un concurrent de poids pour
la PC Eng. En effet, jusqu’a pré-
sent cette derniére continuait a
se vendre trés bien, mais le mar-
ché est en train de se déplacer
vers les consoles 16 bits. Deux
autres nouveaux jeux sont en
cours de réalisation sur la SGX :
Forgotten Worlds et Galaxie
Force II.

GAME GEAR

Head Buster de Masayn est un’

jeu d'arcade dans lequel vous di-
rigez un robot de combat. Devi-
lish de la société Genki est un jeu
de réflexion/stratégie, de méme
que Jangushon de MicroNet.
Super Golf est traité de facon
humoristique et s’approche plus
du jeu d'arcade que de la simula-
tion sportive. Sorties en fevrier.

NEO GEO

Les trois prochains jeux annorn-
cés sont Blue’s Journey (jeude
plateaux & la Super Mario Bros),
Cyber Lip (dans une colonie de
I'espace ol les androides sont de-
venus fous, vous devez vous
frayer un chemin jusqu'a |'ordi-
nateur central) et enfin King of
the Monsters (catch).

SUPER FAMICOM

Eria 88 (8 Mb), adaptation du
célebre UN-Squadron de Cap-
com, est en cours de développe-
ment. Aux commandes d'un jet
(F8 Crusader, F20, F200, A10
Tank Killer, VF 23 A ou encore
F14 Tomcat), vous devez effec-
tuer un raid en profondewr au
sein des lignes ennemies. Les dé-

cors sont magnifiques.

Enfin, certains bruits de couloir
prétendent que Bandat, distribu-
teur exclusif de la console Nin-
tendo, perdrait d'ici quelques

| mois cette exclusivité, son con-

trat prenant fin.
1l est également possible que ce
contrat de distribution exclusif
soit reconduit. En tout cas, il faut
s'attendre & des changements et
Bandat, qui pensait se contenter
de distribuer la Super Famicom
en France dans un an et demi
seulement, va devoir revoir sa
stratégie. Sayonara !

Banana San
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Apreés de longs mois « sabbatiques », Gremlin
revient sur le devant de la scéne par la grande
porte. Cet éditeur renoue avec le succés. La série
des hits risque d’étre longue a en juger par
la qualité des programmes a venir.

Un parcours assez difficile pour
Gremlin (nommé & lorigine
Gremlin Graphics) depuis sa
création en 1984. Créée par lan
Stewart, cette société a compté
parmi ses actionnaires Geoff
Brown, le PDG d'US Gold, qui
s'est retrouvé, au bout de quel-
ques mois, majoritaire dans la so-
ciétée. Pendant les quatre années

qui ont suivi, les orientations
données par G. Brown con-
nurent un succes mitige.

« Certaines années furent eu-
phoriques, tandis que d'autres
furent tout simplement déce-
vantes, explique [an Stewart. Je
l'avoue, les désaccords entre
Geoff Brown et moi-méme con-
cernant I'évolution de Gremlin
ont été a l'origine du départ (a
I'amiable) de celui-ci. Mais les dé-
boires de Gremlin n’étaient pas
seulement liés & ce probléme
mais également au départ de
quelques-uns de nos meilleurs
programmeurs.

« C'est toujours le méme scéna-
rio, poursuit-il, vous formez des
collaborateurs, ils restent pen-
dant un an ou deux, le temps
d'apprendre toutes les ficelles du
meétier. Puis, ils démissionnent et
vont créer leur propre société.
Tout cela est tout a fait normal.
Qui ne voudrait voler de ses
propres ailes ? Naturellement,
personne n'est a l'abri de ce
genre de choses. Maintenant,
j'essaie d'avoir un contact plus
étroit avec mon équipe, ce qui
n'était pas le cas avant puisque
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Les graphismes de Switchblade Il sont remarquables sur Amiga.

18

 Gremlinenpleine mutation

les bureaux administratifs de
Gremlin étaient basés a Birming-
ham tandis que ceux des créatifs
étaient a Sheffield. De cette ma-
niére, je pense pouvoir détecter
assez tOt tout signe avant-cou-
reur de malaise dans |'équipe ety

que comporte le jeu vous pro-
pose de dégommer des vilains a
travers une centaine d'écrans !
Oui, on retrouve [éternel
monstre géant a éliminer en fin
de niveau. Les armes mises a
votre disposition sont classi-

LI o3

L'animation de Switchblade II est un des points forts du jeu.

parer avant de perdre de preé-
cieux collaborateurs. Pour résu-
mer, disons que Gremlin part sur
de nouvelles bases. Depuis quel-
ques mois, Gremlin s’est doté
d’'une nouvelle équipe et avec un
objectif prioritaire : redorer son
image, ternie par la précédente
politiqgue commerciale. En d’au-
tres termes, ne sortir que des pro-
duits de grande qualité et ne pas
hésiter & mettre un produit au
placard s'il ne satisfait pas nos
exigences sur le plan qualitatif. »
Il suffit de voir les derniers titres
(Lotus Turbo Esprit, Toyota Ral-
lve, Team Suzuki, etc.) de Grem-
lin pour se rendre compte des
progrés de la société. Les pro-
chains semblent tout aussi pro-
metteurs.

Prenons l'exemple de Switch-
blade II que nous vous présen-
tons ici (voir également Litil Di-
vil) : il s’annonce comme1'un des
jeux d'action les plus promet-
teurs de I'année prochaine. Ce
deuxiéme épisode ressemble
beaucoup a son prédécesseur. Il
s'agit d'un jeu d’action a la Turri-
can ot vous dirigez des guerriers
invincibles et armés jusqu’aux
dents. Chacun des huit niveaux

Un lance-flammes orientable.
ques : lance-flammes, canon au
laser, shuriken et missiles. Nous
avons pu voir une version jouable
sur Amiga. L'animation, les gra-
phismes et la jouabilité sont de
bonne facture. Tout cela nous
laisse penser que Switchblade II

| ne décevra pas les amateurs du

genre. Sortie prévue sur Atari ST
et Amiga au début de 'année
1991. Dany Boolauck



Je n'ai veaiment pas de chance, pensais-je tout en glis
ant dans la gorge du Singe. Mes réves de grog et de vai
seaux pirates seraient-ils réduits & cela ¢

“Trois pefites épreuves et vous serez un Pirafey,
comme nous !/, me dirent-ls. Cela me paru juste.
Si seulement je pouvais saquer les mixiures que ces miséra
bles pirates avalent & longueur de journée, tout serait plus
simple |

Comment aurais-je pu imaginer que je rencontrerais °
une puissante et magnifique femme avec un préfendant jaloux
t trop béte pour réaliser que cela fait longtemps qu‘il est mort.
Et pourquoi ramper & fravers cet énorme singe en roche pour
y frouver un fantéme qui se déplace 3 centiméires au des-
sus du sol et brile sa barbe tous les matins 2

Exirait de “Les Mémoires de Guybrush Threepwood,
les Années de I'lle du Singe”
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mllhers fe eux a des prix déments sur
'Amsmld ST, P et Amiga dans les magasins L.

DES PRIX DEMEN'I'S.. A PRIX DEMENS

WIN i \ BI " ;
GREAT (OUIHSZ ST et AMIGA 2491 179 F

MUNKEY ISLAND ST et AMIGA 249F 179F

Le 14 février MICROMANIA
ouvre Un novveauv
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Vous pouvez aussi commander en féléphonant av 92.94,36.00 . Livraison garantie par Colissimo

3 BON de COMMANDE EXPRESS & envoyer a MICROMANIA - B.P. 114 - 06560 VALBONNE

T 12N S o RSO A (SO SUR FOS W e - S o ey i
L THIRES BRIA D R S S s v R T S B A G P S R VR
I . T | s s e e B R S S R R R R R S R R S
~8F - T | Code POStal ... Vol oo conossinishasinnisrisianta
PAYEZ PAR CARTE BLEUE | INTERBANCAIRE
Foridotonavx s 4o por s fonbelose om0 e || | |y Loy L]
Précisez Cassette (] Disk (] Cartouche [1 Total & payer = F Date d’expiration — / — Signature :

Réglement : je joins T un chéque bancaire T CCP T mandatletre O je préfére payer au facleur & réception (en ajoutant 24 F) pour fraois de remboursement - N° de Mambre (Foeubtatif) L_L 1 1 1 1| | |
ENTOUREZ VOTRE ORDINATEUR BE JEUX : AMSTRAD 464 . AMSTRAD 6128 . SEGA . PC 1512 . ATARI-ST . AMIGA . NEC . LYNX . GAMEBOY . MEGADRIVE . GX 4000




Blmlnl Run

Curs

Dando

Guir Ground
ellraiser

Joe Monfana Football

Ka Ge

Land Buster

Mutrors

SHADOW DANCER,

RID

+ 1 jeu Altered Beast
+ | manette de jeux

1790F

PRIX SPECIAL

VERSION FRANCAISE OFFICIELLE
garantie par e constructey

Ater burner 2 {Artuu‘i) 369F
Batile Sqlgmdrnn {Arcode) 449F
Burning Force (Arcade) 449F
Columns (Rélexion) 369F
Dynamite Duke (Arcade) 369F
Fantasy Star 2 (Aventure) 599F
Ghostbusters (Adion) 369F
Golf (Sim.) 449F
Hard Drivin (Course Auto) 449F
Hell Fire (Arcode) 449F
J Buster Buxin%ﬁim ) 449F
1. Madden Foothall (Foof Amér.) 449F
New Zealand Story (Plateforme) 449F
Road Blusters (Course Auto) 389F
Super Basketball (Sim.) 369F
Super Volleyball (Sim.) 449F
Sworld of Vermillion (Arcade) 599F
Zany Golf (Arcade) 4

Stormlor
rv 0y 3 SYSTEM/MEGADRIVE 329F
o
GADRIVE MEGADRIVE 379F
Shadow Dancer chudel 449F| | ADAPT. CARTOUCHE JAPONAISE 175F
Mnnnwull(erljlrcn e) Currouches en provenance
Strider (Arca Je u Japo
Thunderforce 3 & c<ade) ° Necassn‘enr?c adgptofel 7! fnf uc?)és
Hud(e Mouse (Plateforme) 399F | | Japonaises @ Nofice en longue étrongére
‘dunuto P (Course I}369F Arrow Flosh 449F
Re\renge of Shinobi (Kung Fu) 369F | | Bohomood 449
Golden Axe (Arcade) 369F | | Battle Golfer 449F
E Swat (Arcade " 36 Cobra Commando 449F
Budokan (Arts Martiaux)  449F | |Cockdown 449t
Populous Strategie) 449F | | Darivs 2 449F
Mystic Defender (Arcade)  369F | | Devil Hunter Yoko 449
Last Battle (Arcade) 369F | | FZAxis 449F
Ghouls n' Ghosts (PIuteforme}-M?F Giares 449¢
Wnrhf Cup Italia 90 (Foot)  299F| |Jenov 449F
cllo:) 299F | | Junkucheon 449F
Mex t.lui orme) 299F | | Knight Alesta 449F
Forgoﬂen orlds (Arcade) 369F| |Mi n|th Resistance 449F
Super ung On (Sim. Moto) 369F | |Monster Lair 449¢
Sworld of Sodan (Arcade) ~ 449F | | Rainbow Islond 449
Super Air Wolf 449F

La LYNX, la premlére
console de jeux
portable avec écran
coul :

La console LYNX 1250 §

+4 f&'UX (Surf, Bmx, Skateboard, Foothag)

ygar
Road Blosters 275F Eedruw%

NOUVEAUTES TOP LYNX

angai 75F| Zarlord Mercenary ~ 275F
Rompage E?SF Blue IJ htening = 275F
275H Chip Challenge

275H Gates of

thr{udeﬁ 275F
Paperboy endocon  275F
Miss Fuc Man 275F| Gountlet (Arcade) ~ 275F
Xenophobe 275H Slime World 275F
Robo Sqwash 275F| Klox (Réflexion)  275F

. , THUNDERFORCE 3 ... B
Des méga Hits pour votre console !

LA cONSOLE SEGA MEGADRIVE

GENIAL!

Un nolﬂf““' e g

mcnom"'

ef proﬁfpz

de la bhaisse
de prix sur les
logiciels gugc

Les Nouveautes *

Out Run 299F
Saint Dragon 299F
Bomber Man 299F
Zipan 299F
Atterburner 2 299F,
Batman 299F
Formation Soccer  299F
Ninja Spirit 299F
Operation Wolf 299F
Circus 299F
Super Volleyball ~ 299F
Klax 299F
Final Blaster 299F
Devil Crush 299F
W-Ring 299F

Wondor Momo 299F
Rabio Lepus Spécial 299F
Gomola Spee 299F
Super Star Soldier  299F

Die Hard 299F
Pro Tennis Tour 299F
Battle Ace 299F
Puzznic 299F

Blodia 299F

(SOND
Ol:,i

a

New Zeulnml Story 299F

F1 Triple Batile X

Rom Rom Stadium

29¢
29¢
29¢
29¢
29¢

29¢
29¢
29¢

* Attention, stocks imités . = Dans les Mogasins MICROMANIA




SPECIAL
ANNIVERSAIRE
MICROMANIA
acoche MICROMANIA

ouU RA'I'UI'I'

_une ¢ umé de jeu
) incomparable N

LA CONSOLE + TETRIS
‘ 590 F

+ les écouteurs stéréo

L

Eﬂlﬁ1 ;ggl;a video link permettant de relier 2 po“! 400r
SECIAL MICROMANIA achat
susey AN DE GARANTIE §
I.Hl ! m
Chez MICROMANIA GAMEBO Y

+ de 90 titres disponibles
a partirde 145F

PRUNMUTION SFECIR
ANNIV! .l : RE 14 , - Al
eetle juice {ﬁrmde) obocop (Armde) ter Burst (Action) Robutup {Arcade) The Gremlins 2 {Arcade}  Chase HQ (Course Auto)
essmaster (Echecs) he Gremhns 2 (Arcade, smik World (Pluiehrme]MS!‘- _
urtis SIrnnges Golt hase HQ (Course Auto udgllut {Ref exion) | -
ays of Thunder ( Auto) 245F | Contra (Style Gr. Beret F| [Flappy (Réflexion) 145F| -
245F | Double rugon (Arcade) 245F unny Fleld aflexion) 145F !
eenage H“" Turlle Ninju 245F pg amedes ( ‘!eﬂexmn) 145 |; idd 3
uimun |(( loteforme)  245F enguin Boy (Amn e)  145F
i ulinun |d Plulefonne} 245F engmn Wars (Arcade) 145F
iderman (Arcade) 245K pper)  145F
osihuslers 2 (Arcade) 245F uzzle Rﬂ Lu E & < 145H
amp Killer Cusﬂe Vania 245F| Wars (Plateforme) 145F|
oni er Dash (Arcade) 245F oids ((Arr,utle) 145F
ickey Mouse 2 (Plat.) 245F | Skate or Die (Skate 45F .
onster lrutk (T 1. 4X4) 245F ur oyle's Quest (Plat. 245F B Bipea RS o] 195F |3
ucmnn Arcu e) 45F ace (Course Auto)  245F| pifnan (Plateforme) 105F
cad f thall %12; Pocket Stadium 245F | &
y 'IIC(ET ania (Footba F 1 Boy (Course Auto) 245F Popeye (Labyrinthe) 195F i 5 %
Sueer Chinese Land (Plat) 195F | Final Fantasy (Aventure) 245F Power Racer (Réflexion) 245F Bum“" (Piutefurme} Balloon Kid (Plateforme) Splda"“ﬂﬂ (Arcade) -
Hwin Bee {Arcude) 245F | Flipull (Ident. Plotting) 195F Pro Wrestler (Simul. Catch) 245F PR ! !
Fortress of Fear (Action) 245F Puzzle Boy/Kwirk (Réflexion) 195F
Alley Way (Casse Brique) 175F Godzilla (Plateforme) 245F Puzznik (Réflexion) 245F
mazing Penguin (Arcade) 245F Go Go Tank (Arcade) 245F QBillien (Réflexion) 195F
lien Heiank_vo (Plateforme)  175F Golf (Simul.gol) 195F Qix (Réflexion) 175F
aseball (Sim. Baseball) 195F Hyperload Runner (Plateforme) 195F Quarth (Arcade/Réflexion) 195F nee
aseball Kids(Sim. Baseball) 175F Klax (Réflexion) 245F Revenge of the Gator (Flipper) 245F g N TIININNL
attle Ping Pong (Sim.) 245F Kunio Boy (Arcade) 245F Road Star (Action) 245F ; mm?m
attle Bull (Arcade) 245F Lock'n Chase (Type Pacman)  195F Saki Dai Boken (Kung fu)  245F | Ghostbusters 2 (Arcade) Castle Vania(Action) ~ Boulder Dash(Arcade)
each Volley (Sim.volley) 245F Lunar Lander( Arcade Espace) 245F Side Pocket (Billiard) 245F ) £ RS L 3 :
lodia (Réflexion) 195F Master Karatcka (Action/Cbt.) 195F Snoopy (Arcade) 175F
oxing (Sim. Boxe) 195F Mercenary Force (Aventure)  245F Seccerboy (Sim.Football) 195F
ubble Ghost (Plateforme)  245F Mickey Mouse (Plateforme) 195F Sokeban/ Boxxle (Réflexion) 195F
ugs Bunny (Plateforme) 195F Mr Chin's Gourmet Paradise  245F Solar Striker {Shootem up) 175F
urai Fighter (Arcade) 195F Motocross Maniacs (Moto) 195F Space Invaders (Shootem up) 195F
Card Games (Jeux de Cartes)  195F Nemesis (Shoot'em up) 195F Space Warrior (Tableau) 195F | & b g Ba
Cosmo Tank (Arcade) 175F Northstar Ken (Kung Fu)  245F Super Marioland (Platforme)} 195F | Sknte or Die Gﬂfgl])"& s Quest F1 Race (Course .QU‘N)}
Dextérity (Réflexion) 195F Othello(Réflexion) 195F Tasmania Story (Plateforme)  195F ISkuIehnurd}  (Plateforme) ; e
' Dr Mario (Nouveau Tetris)  245F Paperboy (Arcade) 245F Tennis (Sim. tennis) 175F
Dragon Tale (Rélexion) 245F Penguin Boy (Réflexion) 245F Volley Fire (Arcade) 195F eme
Duck Tales (Plateforme) 245F Penguin Land (Plateforme) 195F World Bowling (Sim.bowling) 195F I'e 2 ‘u'ulog“e MICRom"IA des

jeux Gameboy est sorti !!
Demandez-le dans les mugasins et
on vente par Correspondance

Toutes les descriptions des jeux sur 3615 MICROMANIA

SACOCHE GAMEBOY 199°F

En fissu plastifié, pour porter d la ceinture votre
Gameboy, 4 jeux, le casque stéréo et le cable de

IGHT BOY 275 F

P grandit |' image et vous permet de
ouer dans le noir

!i ETUI GAMEBOY
; 145 F

Etui de protection en caoutchouc

)

¢ BOITIER NEXOFT 199 F
;En matiére plastique rigide, pour porter
7 en bandouliére votre umehoy jeux, %
7 18 casque stéréo et le cable de liaison. ¢/

9 SACOCHE DYNA 275°F

f

b
—GDmEbGY &3t une margue déposée da Bandoi Nintendo %

GAMEi.IGII‘I' 145 F

Eclaire I'écran de votre Gameboy.

s I En tissu plastifié pour ranger voire
Gameboy et 15 jeux.




COMPILATIONS

NOUVEAUTES
A NE PAS MANC

GENIA

M;gfense -

1AL ! Un Nouvead

. H mani
asin Mli'; 4 Temps

.
gﬂlﬂ

POWER CRASH 209F Art de la Guerre ..l
+Out Run " Advanced Destroyer simul. ‘
+Thunderblade BARD'S TALE 3 299F BATTI".E COMMAND #!
+Forgotten Worlds BETRAYAL 349F | | BATTLESTORM 269F
+Strider COVERT ACTION 399F | | CAPTIVE 299F
+Last Duel CRIME WAVE 290F | | EMPIRE(COCKTEL) 349F
EPYX SPORTING GOLD  299F | | DICK TRACY 240F | [HALCONY 2D o
21 EPREUVES DE SPORT PAR EPYX EPIC 249F IMPERIUM. o
110 métre Haies,lancer du marteau, saut a LA BANDE A PICSOU 249F
ih, . F29 RETALIATOR 299F | |1 g CRIME NE PAIE PAS i
la perche barres assymétriques, bobsleigh, Lt
S GOLD OF THE AZTECS  299F | | { oRDS OF THE RINGS 349F
plongeon de haut vol,ski de vitesse.... %
PC GOLD HIT 2 209F IT CAME FROM DESERT 349F | | MASTERBLAZER 240F
L p i SN KING QUEST V 399F | | MIG FULCRUM 399F
ooion inds o Acton || [EGENDOF 8 BOULDER  260F | MONKEYISLAND 2998
il ____| | LEMMINGS 249F | | MUDS 249F
_EDITION SPECIALE | | meAN STREETS 200F | | MERDERS ¢ SPACE 20
INDY AVENTURE g:ggﬂ’lON STEALTH 209F | | NIGHTBREED ACTION  209%
+ ZAC MAC CRACKHEN NIGHTBREED JEU ROLE  299F
Texte & I’écran et manuel en francois PANG 299F | | OPERATION HARRIER  249F
SIMEARTH 299F | | RICK DANGEROLUS 2 249F
TOP 10 SLIDERS 249F | | SECRET WEAPONS 349F
SPACE QUEST IV 399F | | STUN RUNNER 299F
PC COMPATIBLES UMS 2 349F | | SUPER OFF ROAD RACER  249F
OPERATION STEALTH 299F :
VAXINE 200F | [REEEMACE Sl
MURDER 249F SWAP . 249F |
NIGHTBREED (Avent.) 209F | | ZOUT 249F | | TEEN AGE MUTANT TURTL 209F ; Bl
LE&VEE#SEEHS DU TEMPS e LES NOUVEAUTES D'ABORI
BATTLE CHESS 2 299F _
ITALY 90 249F || MANETTE KONIX 195F | BLADE WARRIOR 249F o I'?él 096253 a ggbBDON NE
INFESTATION 299F MANETTE KONIX BUDOKAN 249F g
FIRE AND FORGET 2 260F +CARTE 295F COLOSSUS CHESS X 249F  INTERPHASE 3D 249F PANZA KICK BOXING 2
MIDWINTER 349F QUICKJOY. M5 199F DE LUXE PAINT 2 FRANC  985F LEGEND OF FAERGHAIL 299F RA 2
SILENT SERVICE 2 349F 10 DISQ 51/4 DF.DD.  49F F19 STEALTH FIG!I-!'!'ER ] 385F LHX ATTACK LTHOPER 399F TV SPORT BASKETBALL 3.
STORMOVIK 299F FLIGHT OF THE INTRUDER 349F M1 TANK PLATOON  399F ULTIMA VI x
INDY 500 249F MONTY PYTHON 249F WONDERLAND 3.
COMPILATIONS ITION SPECIALE| BT YTV AUTRES NOUVEAUTES *
LES GUERRIERS NINJA 275F INDY AVENTURE N YV UTeL1 4 B [Art delaGuerre 299F LE CRIME NE PAIE PAS 28
+ Shinobi _Jr_DnubIe_Drogon 2 + ZAC MAC CRACKMEN Advanced Destroyer simul. 289F MASTER BLAZER 24
+ Ninja Warriors 200F gﬁELEHiolggAND 249; ALCATRAZ 249F METAL MASTERS 24
LES STARS DE HOLLYWOOD | |t  ican o nooln s | | etion Gra RaLLY B L e e MO B
AMNIOS 199F MURDERS IN SPACE 24
+ Batman The Movie + Indiana Jones TOP 20 AMIGA g%k‘gr;{:c‘? ::g:: AQUAVENTURA 349F MUDS 24
Action + Roboccop + Ghostbuster 2| |LOTUS TURBO ESPRIT ~ 249F | | £ swaT 249F | |ARMOURGEDDON 249F MYSTICAL 24
LES CHEVALIERS  249F | |AWESOME 49F | |EPIC B e e T
+ Black Tiger + Dynasty Wars SHADOW OF THE BEAST 2  349F LEGEND OF BOULDER 249F BARB.ARIAN 2(PSYGN) 249F OPERATION Hr‘\i:lthR 24
+ Strider + Ghouls’'n Ghosts SECRET AGENT 249F | | LEMMINGS 240F ::QI\EETORM igg[ zi\l\ﬁ-{ 33 AAGO"\ .2,::
HADOW WARRIOR 249F R ' et 5
SEGA ARCADE TURBO 199F g OngN 0 ORS 5 43F LINE OF FIRE 249F | |CARTHAGE 249F SPEEDBALL 2 24
T be O Riun % Crackdewn MEAN STREETS 249F | |CHAOS STRIKES BACK 249F SPINDIZZY 2 24
+ Super Wonderboy + Thunderblade OE%HAH%’: SE:LTH MURDER 249F | |COUGAR FORCE 269F STUN RUNNER 24
+ COMPA 299F | | NARC 249F | |CUTIFOO 249F SWAP A
!g]YE)I() Riﬁgétgggpgﬂlga %&zl GOLD OF THE AZTECS  249F | | NAVY SEALS 249F | [EMPIRE(COCKTEL) 299F  SWIV 24
110 métres haies, lancer du marteau, ELOTTNY i NIGHTBREED ( ROLE} 249 E!-I;‘II(‘::I Or RS 333;‘ ?:{Jdé’l'{lﬂ"RTLEs i;
saut & la perche, barres assymétriques, NIGHT BREED (ACTION) 249F | | NIGHT BREED(AVENT.) 249F u ARD DRIVIN® 2 = op = g 5
bobsleigh, plongeon de haut v:l, F29 RETALIATOR 249F | | oBITUS 349F ; : 2498 UMS 2 2
b LOST PATROL 249F | | pan JUDGE DREDD 199F WOLF PACK 29
LEGEND OF FAERGHAIL  299F G 249F | |KILLING CLOUD 249F_Z-QUT 2
LE MONDE DES MERVEILLES %9 | | POWERMONGER 299F
2408 CADAVER 249F | | puzznIK 249F ENSEMBLE DU CATALOGUE
+ New Zeoland Story NITRO 249F | |ROBOCOP 2 249F | | 688 ATTACK SUB 249F MIDWINTER 28
+ Reinbow Island + Super Wonderboy | |MIDNIGHT RESISTANCE  249F | | S0y (CHASE HQ 2) 240F | | APPRENTICE 240F MONTY PYTHON 19
+ Bubble Bobble F19 STEALTH EIGHTER 289F | |STRIDER 2 o49F | | BATTLE OF BRITAIN 299F PANZA KICK BOXING 28
INDY 500 249F | |TEAM S BUDOKAN 249F POLICE QUEST 2 34
LES JUSTICIERS N°2  249F ||y 1 TANK PLATOON e UZUKI 249F | | cApTIVE 249F POPULOUS . 24
+ Ghostbusters 7 + Cabal AHTUARE TOKI 249F | | CHUCK YEAGER 2.0 249F PRINCE OF PERSIA 24
+ Opéraion Thunderholt YOODOO NIGHTMA 249F | | TOTAL RECALL 249F | | DELUXE PAINT 3(FR)  749F RA 24
VAXINE 249F EXPLORA 3 209F RICK DANGEROUS 2 24
'-ﬁ d‘i:xﬁ'"ﬂ““?h 254?" e FINAL BATTLE 249F SLIDERS 24
i Forgol::r;ei\l’orl‘g: A Vi l?1::.1:' i a paraitre FIRE AND FORGET 2 269F SNOWSTRIKE 24
e IMPERIUM 249F SPELLBOUND 19
EDITION N°1 _249F179F INT.SOCCER CHALL, 249F SUPER OFF ROAD RACER 24!
+ Silkworm + Double Dragon i ITALY 90 (LES CHAMP) 199F SUPREMACY 29
+ Xenon + Gemini Wing |H.ll ; IVANHOE 249F THE IMMORTAL 24
REMIX ST ef Ami 249F - 179F KICK OFF 2 249F TURRICAN 24
WHEELS OF FIRE _299F 199F WHEELS OF FIRE ST y _299F- 199 KILLING GAME SHOW  249F UN SQUADRON 24
+ Chase HQ + Turbo Out Run + Hard et "";.9‘ - 199F -
- R ar ~ ; MAGIC FLY 249F WINGS 201
Drivin + POWBFdI’IH EDI"ON " l sr e' ‘m gﬂ M" 119F MAUPITL ISLAND IR0E




ES NOUVEAUTES SON'I' D'ABORD CHEZ MICROMANIA

LES CHEVALIERS

STRIDER
+ GHOULS'N GHOST

b2

{

249F

+ DYNASTY WARS
+ BLACK T|GERUE[KHE]

LES STARS DE HOLLYWOOD
249F

BATMAN LE FILM
+ INDIANA JONES ACTION
+ ROBOCOP
+ GHOSTBUSTERS 2

SHINOBI

LES GUERRIERS NINJA 275F

+ DOUBLE DRAGON 2
+ NINJA WARRIORS

LE MONDE DES

WHEELS OF FIRE .299F 199F MERVEILLES

249F

SEGA ARCADE TURBO 4+ Chase HQ + New Zealand Story
199F + Turbo Out Run + Rainbow Island
REO OUT RUN + Hard Drivin + Super Wonderboy
T_:J CRACKDOWN + Powerdrift + (Dynamite Dux, Bubble Bobble)
+ SUPER WONDERBOY LES JUSTICIERS 2 249F LES JUSTICIERS 240F
+ THUNDERBLADE + Ghostbuster 2 + Dragon Ninja i
+ Cabal | + Robocop
{ + Opération Thunderbolt p ey
,ES AVENTURIERS 299F EPYX SPORTING GOLD 299F [EDITION SPECIALE| .
+ Indiana Jones Action 21 EPREUVES DE SPORT PAR EPYX el Sl 299%
+ The Strider 110 m haie, lancer de marteau, sout & lo INDY AVENTURE i
+ Forgoften Worlds perche; barres assymetriques, bobsleigh, + ZAC MAC CRACKHEN §
+ Vigilante plongeon de haut vol, ski de vitesse. Texte & I'écran et manuel en francais. |
NOUVEAUTES AUTRES NOUVEAUTES || AUTRES NOUVEAUTES
] Art de la Guerre 299F ﬂﬂ"e
A HE PAS MANQUER Advanced Destrover simul.  289F || SPEEBAL L(z 249F
=IATTLE COMMAND 249F | | AMAZING SPIDERMAN 269F || STUNRUNNER | 249F
BETRAYAL 209F | | APPRENTICE 249F || SUPER OFF ROAD RACER 249F
BILLY THE KID 249F | | ARMOUR-GEDDON 249F || SWAP 249F
| SELICA GT4 RALLY 240F | [ BAD ZaNDE 2000 iy 2 Ni
' CARTHAGE 2498 | WOLFPACK 299F 3615 MICROMANIA
JICK TRACY 249F | | ~oUGAR FORCE 269F || Zz-oUT 249F G
:PIC 249F CUTIPOO 249F TOP 20 h'l'“nl S'IISTE UNE AMEBOY A GAGN ER
i SWAT 249F | | Disc 249F CHAQUE SEMAINE
«3OLDEN AXE 249F | | FLIGHT OF INTRUDER 299F || LOTUS TURBO ESPRIT 249F AR % . 5
(ILLING GAME SHOW 249F | | GEISHA 279F || SHADOW OF BEAST 240F| “NARCE , LSl Lol e e
EGBiDOF BLY pouLDER st | BARDDRVINS | Secner el | DACKTOMERTUGES  20r wagi - e
“.EMMINGS 249F | | j1/pGE DREDD e 5| || SHADOW WARRIGHS 199F | 365 JANE SEYMOUR 249F MAUPIT ISLAND 2%9F
INE OF FIRE 209F | | KILLING GAMESHOW  249F || GOLD OF THE AZTECS  249F| cappive 249F MIDNIGHT RESISTANCE 249F
EAN STREETS 209F | | LA BANDE A PICSOU 2407 || NIGHT BREED (AVENT.)  249F | CHUCK YEAGER 2.0 249F MIDWINTER 279F
URDER 249F | | LE CRIME NE PAIE PAS  299F || NIGHT BREED ACTION 249F | DE LUXE PAINT FRANCAIS 599F MONTY PYTHON 199F
ARC 249F | | LOST PATROL 249F || PLOTTING 249F | DUNGEON MASTER+CHAOS299F PANZA KICK BOXING  289F
SUAVY SEALS 249F | | MASTER BLAZER 249F|| LEGEND OF FAERGHAIL ~ 209F | EXPLORA3 299F RA _ 249F
*hOWERMONGER 299F | | MIGELLCRUM 349711 VOODOO NIGHT MARE ~ 249F | "X ' __ S PhOWSTRIK ol
e ar| (0 ooy | nrmtiomos s gmugno
oiOBOCOP 2 249F | | \IURDERS IN SPACE 249F ;29 RETAI 1ATOR 249F | ITALY SO(LES CHAMPIONS) 199F [N SQUADRON 240F
‘)l:Cl (CHASE HQ 2) 249F | | MYSTICAL 249F || o 24F IVANHOE 199F VENUS 199F
gpLIDERS 249F | | NIGHTBREED (JEU/ ROLE) 249F KICK OFF 2 249F
9sTRIDER 2 249F | | NIGHTSHIFT 240F || CADAVER 249F
ofEAM SUZUKI 249F | | NINJA TURTLES 240F || F19 STEALTH FIGHTER ~ 289F | | =
ofOKI 249F | | OBITUS 349F || FIRE AND FORGET 2 269F i
ONOTAL RECALL 249F | | OPERATIONHARRIER  249F || M1TANKPLATOON ~ 299F w::agm'x ST el Amiga 249¢ - 179
FAXINE 249F | | SAINT DRAGON 249F || THE IMMORTAL 249F OF FIRE ST ef Amiga -299F - 199F
9 SIMULCRA 249F || BATTLE MASTER 240F | | EDITION N° 1 ST ef Amiga 249¥F- 179F

9k

a paraitre

1A CONSOLE

of II eu A‘EX Kld
‘ﬁt ge ,‘-ngneﬂes de jeux

1+ le cob'le Pe”‘e]'

Cunsole Sega + Ie plst. 1049F
F Pistolet Sega 2098
OF |Control Stick Sega 139F
oF [Rapid Fire Sega 109F
oF |Manette Speed King 145F
b7 [Lunettes 3D 309F
¢ [Manette Quick Joy 199F
;7 |Adaptateur Master
¢ |System/Megadrine J29F

Control Pad Sega 9F

749

d in Miracle

World |

- [Altered Beast

_ |Wonderboy M.L
Aérial Assanlt ‘| [Fire and Forget 2
Battle Squadron 325F|  |Chase HQ
Double Hawk 285F|  |Batlle Out Run
Gauntlet 325F|  |Ghostbusters :
Impossible Mission I1 325F | |Opération Wolf '
Indiana Jones (Action)  325F| |After Burner J25F
Paperboy 325F| ' |Shinobi 325F
Parlour Games 295F|  [Spell Caster J25F
RC Grand Prix 325F | |Tennis Ace 325F
Ultima IV 325F|  |Cloud Master 295F

‘| Double Dragon
Rastan Saga

Captain Silver
- Choplifrer
~ Dynamite Dux /|
~ Fantazy Zone2 =

Kidd in Shmﬂ '
en Syndrome

: f432F Golfa Mania
Alex Kld Lost Star '

Alex Kid

1"Zl]]10ﬂ 2 )

POUR COMMANDER :

92.94.36.00

depuis Paris composer le

16.92.94.36.00

3615 MICROMANIA

Vous pouvez aussi utiliser le bon :
de commande de la 17 page. A envoyer & MICROMANIA
BP 114 , 06560 VALBONNE




TILT VOURNAL

photos de la féte!

Acidiric Briztou félicite Hervé Caen de g’" "
Titus pour son Tilt d’or (1). James .
Lostus de Storm et Dany Boolauck (2).
Denis Frydman de Broderbund (3).

Marc Brégeault et
Alain Chikhaoui de
Fretless avec
Jéréme Bonaldi de
Canal + et Olivier
Hautefeuille (4).
Emmanuel Denis de
Mindscape et
Jacques
Harbonn (5).

Bruno Gourier
de Lankhor (6).

Dany Boolauck avec Marc
Djian d’Ocean France (7) et
avec Mark Lewis
d'Electronic Arts (8).

Tilt d'Or/Canal +
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Marc-André Rampon et Judy Curtis Jéréme Bonaldi, Manuelle Mauger, et dean-Yves Prima de Commodore
d’'Upgrade (9). Jéréme Bonaldi et lan Murielle Tramis de Coktel avec Jean- Revue (16} et Marc Lewis
Steward de Gremlin (10). Dany Michel Blottiére (12). d’Electronic Arts (17).
Boolauck et Peter Bilotta
de Mirorsoft (11).

Jéréme Bonaldi, Bruno Bonnel

d’Infogrames, Bertrand Brocard

de Hitech Production, Lesley et
Peter D. Molyneux (Bullfrog).(15)

Le 4 décembre
coincidait avec
I'anniversaire de
Stéphane Lavoisard,
rédacteur en chef de
Génération 4. Nous
ne pouvions que lui
offrir la collection
compléte de Tilt.
Quelle allure avec
les 35 kg que pésent
4 nos ceuvres
! : e complétes ! (13)
Kristin Dodt :
de Rainbow b \
Arts et Luc
Boursier de
Sega (14).
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Ensemble c’est tout!

L aspect monacal des écrans PC a suscité des vocations de décorateurs :
les multiples « Dos-managers » et les interfaces graphiques du style GEM
ou Windows en témoignent. Le dernier-né de ces cache-misere se
nomme Ensemble, tout un programme ! Il s’agit d’ailleurs d’un vrai
programme, complexe a souhait, mais si simple a utiliser qu'on en oublie
qu’on travaille sur un PC, c’est tout dire !

Comme il est triste I'écran noir
du PC gqu'on allume avec son
message d'invite si poétique :
A\> ou C\>! Cette austérité
convenait fort bien tant que les
PC restaient entre les mains des
spécialistes. Mais le Macintosh
est passé par la avec son systéme
d’exploitation si simple que tout
un chacun pouvait se mettre I'in-

cile 1), ces interfaces ouvrent des
ponts entre les différentes appli-
cations. A 'heure actuelle, GEM,
de Digital Research, malgré un
lancement important sur les PC
Amstrad et Atari, tombe lente-
ment en désuétude. C'est Win-
dows — développé par le géant
Microsoft —qui I'emporte univer-
sellement, malgré une lourdeur

EERER D

Ensemble agit un peu comme un intégré multitdche.

formatique les doigts dans le nez.
Et, entre-temps, les PC sont de-
venus la machine a tout le
monde. Il a bien fallu penser a
tous ces utilisateurs néophytes
qui n'avaient ni I'envie, ni le be-
soin d’apprendre toutes les com-
plications du Ms-Dos, le systéme
d’exploitation des PC. On inven-
ta alors les «interfaces gra-
phiques », type Windows ou
GEM qui, avec une souris, fai-
saient ressembler I'écran du PC a
celui d'un Maec. 1l ne s’agit pas
d’un nouveau systéme venant se
substituer a Ms-Dos, mais d'un
logiciel supplémentaire se super-
posant au Dos, comme une
deuxiéme couche de peinture sur
un mur. Quitre la simplicité d’'em-
ploi (gestion a la souris, menus
déroulants, copie et transfert des
fichiers, etc.) et une meilleure es-

thétique (ce n'était pas tres diffi-
28

qui ne le rend utilisable de fagon
efficace que sur un PC bien char-
penté, 386 ou AT 286 rapide.

Un nouveau venu, Geoworks,
vient maintenant s'immiscer
dans ce bel ordonnancement
avec un logiciel concurrent : En-
semble. Certains” d’entre vous
connaissent déja la société
puisque cest elle qui a développé
Geos, ce formidable soft qui
transformait le C64 en un simili-
Mac. Une performance juste-
ment saluée a l'époque! En-
semble est bien sfir une interface
graphique, mais aussi, contraire-
ment & Windows, un ensemble
d'applications directement utili-
sables. En outre, il fonctionne ai-
sément sur tous les PC, quelle
que soit la carte graphique (CGA,
Hercules, EGA, VGA), méme un

PC-XT de base. Il y a cependant
| quelques conditions. La mé-

moire vive doit &tre au minimum
de 512 Ko, ce qui, de nos jours,
n’est pas excessif. Il faut absolu-
ment un disque dur : Ensemble
fonctionne sur le principe de la
meémoire virtuelle. [l va cons-
tamment lire et écrire sur le
disque dur au fur et & mesure des
besoins et il a besoin d'un espace
vital de 3 Mo.

Derniére condition : la souris. Il
n’y a pas de commandes clavier
du type de celles que I'on connait
avec GEM - la touche Home
remplacant le double click par
exemple. Noter que si un
nombre considérable de souris
sont reconnues par le logiciel, la
souris au clavier du PC 1512

| Amstrad n’en fait pas partie.

Une fois installé, Ensemble pro-
pose trois menus principaux. Le
plus simple, celui des applica-
tions, s'adresse de facon spéci-
fique aux débutants — ceux qui
n'ont pas encore intégré les no-
tions de chargement et de sauve-
garde. Disons qu'il s’agitd'un pe-
tit module pour se mettre en
appétit. Il comporte un agenda,
un gestionnaire d’adresses, un
carnet de notes, une calculatrice,
un jeu de cartes en solitaire et un
curieux programme qui permet
de fabriquer des bandeaux sur
une imprimante.

Le second menu, appelé profes-
sionnel, est de loin le plus co-
pieux et le plus intéressant. Dans
les faits, il s’agit d'un intégrateur
graphique qui permet I'accés aux
programmes que le menu des dé-
butants, avec des ajouts d'impor-
tance : un traitement de texte
(Geowrite), un logiciel de dessin
(GeoDraw), un logiciel de com-
munication par modem et un ta-
bleau de préférences, un peua la
maniére de I'Amiga, qui gére un
peu tout de la gestion de I'écran
I'installation de I'imprimante.

Le traitement de texte, a lui seul,
vaut le déplacement. Wysiwyg,
comme il se doit, il est d'une sou-
plesse et d'une rapidité a toute
épreuve. Le plus impressionnant

est le nombre des polices de ca-

ractéres fourni en standard (neuf
fontes d'origine). Plus fort en-
core, la taille des letires est modi-
fiable & volonté, point par point,

jusqu'au gabarit respectable
d'une seule lettre par page ! Cela
est rendu possible par une ges-
tion vectorielle des caractéres.
Le revers de la médaille est que,
I'impression se faisant automa-
tiquement en mode graphique, il
ne faut pas étre pressé pour vi-
sualiser le résultat sur papier.
Mais, méme lente, I'impression
pourra se faire sans probléme sur
votre imprimante : Ensemble en
reconnait prés de trois cents.
Geowrite peut aussi importer des
textes venus de 'extérieur, pour
peu qu'ils soient sauvegardés en
mode ASCI. On l'a essayé,
méme avec des fichiers prove-
nant d'un ST, ¢ca marche.

Le logiciel de dessin, GeoDraw.
ne fonctionne qu’en mode vecto-
riel. Lignes, figures, remplis
sages, rofations, agrandisse-
ments et rétrécissements, rien ne
lui fait peur. Mais pas movyen de
dessiner en Bitmap (point pa
point) et absence de régle mai
aussi de grille. Cela limite les pos-
sibilités de dessin. Heureuse
ment, il est possible d'importe:
[ des dessins aux formats PCX e
TIF. formats qui peuvent étre

De nombreuses fenétres.



L’agenda d’Ensemble.

créés a partir de logiciels aussi
courants que PC Paintbrush et
DeLuxe Paint.

'aspect le plus avantageux de ce
menu professionnel est le pas-
sage d’'une application a I'autre.
Ensemble se comporte en effet
comme un switcher. Exemple :
vous travaillez en méme temps
sur le traitement de texte et sur le
logiciel de dessin. Vous pouvez
passer de 'un a I'autre comme si
de rien n’était et travailler selon le
principe du couper-coller cher a
ce bon vieux Mac. On découpe
un morceau de dessin dans Geo-
Draw, on passe Geowrite et hop,
oncolle le dessin dans le texte! In-
versement, on peut prendre du
texte dans Geowrite pour le dis-
poser en colonnes dans Geo-
draw, v ajouter dessins et filets et,
miracle !, on obtient, au seul prix
de pas mal de patience, un mini

logiciel de mise en pages. Le
principesreste valable pour les
autres modules : agenda, gestion
d'adresses et carnet de notes.
Tous ces programmes fone-
tionnent a la souris avec des me-
nus déroulants, rien de plus nor-
mal. Ce qui 'est moins, c’est la
faculté qu'ont ces menus, une
fois ouverts, d'étre déplacés puis
posés a n'importe quel endroit
de |'écran. Au premier abord, ce-
la semble tenir du gadget. Mais
¢’est bien pratique lorsqu’on veut
faire des essais de caractéres ou
de couleurs : plus besoin d’aller
sans cesse ouvrir et fermer une
suite de menus.

Le troisiéme menu, intitulé DOS,
permet & tout moment de sortir
pour aller au systéme d’efploita-
tion traditionnel du PC, y effec-
tuer des opérations, et revenir
ensuite & Ensemble, a I'endroit
ot on l'avait quitté.

Il est a noter que certaines com-
mandes typiquement Ms-Dos
peuvent étre exécutées directe-
ment a partir d'Ensemble au
moyen d'un menu spécial tou-
jours accessible. Le formatage
des disquettes est un exemple
saisissant : plus besoin de con-
naitre la syntaxe exacte a em-
ployer, Ensemble vous demande
simplement la taille de formatage
que vous désirez (360 et 720 Ko,
1.2 ou 1,44 Mo) et se charge de
tout le reste.

Ensemble, au premier examen,
est un logiciel performant et
riche de promesses. Performant
parce que, outre le coté convivial
apporté par lintégration gra-
phique, Ensemble est en quelque
sorte un intégré comprenant des

Avec
Ensemble, le
lugubre PC se
pare de
couleurs,
jongle avec les
logiciels et
devient
presque
Jjoveux.

applications prétes a l'emploi.
Riche de promesses parce que, si
Windows dispose de prés de 300
logiciels, aucune application ex-
térieure ne fonctionne sous En-
semble.

Selon The Disc Company, distri-
buteur d’Ensemble en France,
cela ne saurait durer. Des con-
tacts poussés existent déja avec
des compagnies telles que Bor-
land et Lotus. De plus, un kit de
développement public devrait
étre disponible aumilieu de cette
annee.

Le prix officiel d’Ensemble, qui
sera disponible en version fra-
naise la mi-février, n'est pas en-
core fixé. On pense générale-
ment a un prix en boutique
tournant autour de 1 500 F. Si
I'on compare a Windows, ce
n’est pas donné. Mais n'oublions
pas que Windows ne fonctionne
que sur un PC rapide.

Si I'on prend en compte les ap-
plications livrées, en particulier le
traitement de texte, ¢’est donné.
Une certitude, nous, a Tilt, on dit
bravo ! Jean-Loup Renault

Les prochains salons

Comme il est de tradition, les six premiers mois de I'année proposent un nombre important de salons et autres expositions.

Nous vous proposons ici la liste de celles qu'il ne faut pas manquer !

: SALON DATES - LIEU REMARQUES
C.E.S du 10 au 13 janvier 1991 Las Vegas (Etats-Unis} La micro a 'américaine...
Imagina du 30 janvier au 1% février 1991 Monte-Carlo Oninnus prost cossmprises

pour les dix ans d'Imagina

Salon international du jouet

du 25 au 30 janvier 1991

Parc des expositions,
Paris-Nord Villepinte

70 000 m?, 700 exposants :
c’est la 30° de ce salon.

PC Forum 1991

du 12 au 15 février 1991

Parc des expositions
de la Porte de Versailles

Le salon francais qui monte...

. CeBit 1991

du 13 au 20 mars 1991

Hanovre (Allemagne)

Le plus grand salon d'informatique
au monde |

Salon international
de la maquette

du 30 mars au 7 awil 1991

Parc des expositions
de la Porte de Versailles

Magquettes et ordinateurs : a voir !

European Computer
Trade Show 1991

‘du 14 au 16 avril 1991

Business Design Centre,
Londres (Grande-Bretagne)

L'ECTS, un salon des microloisirs
pour les pros.
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Jeux mathématiques

Pour s'initier aux mathéma-
tiques, rien de tel qu'un bon logi-
ciel qui propose toute une série
d’activités diversifiees. C'est pre-
cisément le cas de ce programme
concu par Colorado Technolo-
gie. S'inscrivant dans la gamme
des Ludoclass, ce logiciel con-
cerne plus particulierement les
5/6 ans et les entraine dans une
| initiation trés ludique et colorée
| aumonde des nombres. ["accent
étant surtout mis sur leur re-
connaissance et leur identifica-
tion, I'enfant peut donc décou-
vrir et apprendre tout en jouant.
C’est a travers quatre grands cha-
pitres, se subdivisant chacun en
de nombreuses activités trés bien

Jeux mathématiques (PC).
adaptées aux utilisateurs concer-
nés, que s'effectue |'enseigne-
ment. Ainsi 'enfant peut ap-
prendre les nombres par
identification, en appuyant sur la
touche correspondante, ou bien
en se déplacant, et ce en temps
chronométré, dansle labyrinthe.
Il peut également dessiner par les
nombres et, en les reliant entre
eux, voir apparaitre un dessin.
Dans le chapitre « comptage et
série », la notion de calcul com-
mence aapparaitre et le travail se
fait sur les suites logiques, |'iden-
tification d'images comportant
un certain nombre de dessins ou
le comptage d'éléments s'affi-
chant a I'écran.

Toutes ces activités aboutissent
naturellement au concept d'addi-
tion et de soustraction, abordées
de fagon tout aussi ludique et gra-
phique, avec représentation ima-
gée des nombres dans |'addition.
Toutes les conditions sont donc
requises pour que lenfant
prenne un réel plaisir a la dé-
couverte des nombres et de leur
combinatoire ! (disquette colora-
do Technologie pour Compa-

tible PC).

Matiére éveil mathématique
Contenu pédagogique * * % % %
Intérét 17
Prix B
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Kid’s School

Donald
et I'alphabet magique

Un petit coup de coeur pour ce
logiciel consacré aux tout-petits.
Concu par Disney Software et
distribué par Nathan, Donald et
I'alphabet magique permet aux
2-5ansd’apprendre les lettres de
I'alphabet avec la complicité du
célébre canard. Celui-ci est dans
tous ses états car toutes les lettres
se sont échappées a travers la
maison et le jardin, et il a vrai-
ment grand besoin de quelqu'un
pour l'aider & les rassembler.
Dans chaque piéce de la maison,
I'enfant est donc invité & trouver
les lettres qui se cachent sous
'apparence d'animaux. Des
qu'une lettre clignote, il doit ta-
per la lettre correspondante au
clavier et Donald se dirige vers
elle. S'il se trompe de touche,
Donald va automatiquement
dans la piéce ot se trouve la lettre
tapée, car a chaque piéce corres-
pondent des lettres.

Donald et I'alphabet.
Cet apprentissage, trés ludique,
fait évoluer |'enfant dans un des-
sin animé. Il faut voir la mimique
de Donald en cas d'erreur! Il
court dans tous les sens, mani-
feste sa colére ou son contente-
ment en cas de réussite. Chaque
fois que les lettres sont re-
connues, une petite musique
vient ponctuer la bonne réponse.
Ce logiciel préscolaire a été réali-
sé avec le plus grand soin tant au
niveau des couleurs que de I'ani-
mation. L'environnement est on
ne peut plus convivial et tout a
fait adapté a la population visée.
[l constitue une excellente entrée
en matiére et laisse augurer
d’une collaboration de qualité !
(disquette Disney Software pour
Atari ST, Amstrad, Amiga, PC).

Matiere ____ éuvdfl
Intérét ) 16
Contenu pédagogique % % % % %
Prix G

Le labyrinthe de Lexicos

Vous venez de vous poser sur la
planéte Morphintax, peuplée de
personnages bizarroides qui
agressent parfois le voyageur ne
répondant pas correctement aux
questions posées. Votre objec-
tif : atteindre la salle du Conseil
supréme apres avoir déjoué bien
des piéges et affronté des étres
aux pouvoirs terrifiants. Peut-
atre aussi retrouverez-vous la
trace de I'équipage de la fusée
Telstor 3 porté disparu. Telle est
la périlleuse mission proposée
aux enfants de 8/12 ans qui
désirent se perfectionner en vo-
cabulaire et qui n'ont pas peur de
se mesurer aux monstres de Mor-
phintax.

N'ayez crainte, dix jours et un ca-
pital de force permettent de me-
ner a bien votre mission et at-
teindre les honneurs suprémes !
Cest sur un rythme endiablé que
'on péneétre dans cette nouvelle
aventure éducative pleine de pé-

Le labyrinthe de Lexicos (PC).
ripéties. Bien sir, une multitude
de personnages étranges posent
des questions tres pertinentes sur
I'étymologie et le sens des mots,
les preéfixes et les suffixes. Ce qui
seduit tout de suite dans ce logi-
ciel, c'est l'intelligence des ques-
tions qui font autant appel a la lo-
gique qu'a la réflexion. De
méme. les explications appor-
tées en cas d’'erreur sont claires
et précises. Quant au graphisme,
il est & la hauteur du contenu
pédagogique c'est-a-dire soigne,
attrayant et rehaussé d'une ani-
mation qui compléte admirable-
ment I'ensemble. Voici donc un
programme  enrichissant. (dis-
quette Retz pour Compatible
PC, Atari ST, Amiga, Amstrad
CPC).

Matiére francais
Contenu pédagogique % % % % %
Interét 18
Prix C

Je découvre les chiffres

Décidément, les chiffres sont a
I'honneur ce mois-ci, et en l'oc-
currence, nos chéres petites
tétes blondes seront sans doute
ravies de retrouver la suite de la
série Denver consacrée a l'ap-
prentissage des chiffres. S'adres-
sant exclusivement aux 3/7 ans,
ce logiciel propose une ap-
proche trés progressive et lu-
dique de la notion de nombre.
C’est pourquoi trois types d'acti-
vités différentes sont possibles.

« Je compte » s'adresse aux en-
fants de 4 ans, invités a compter
le nombre d’objets qui s'affichent
a l'écran et a frapper la touche
correspondante.

Pour chaque épreuve, une syn-

. Je d'écore Is chiffres (ST).

these vocale bien réalisée et au-
dible demande de compter avec
elle, aprés avoir clairement
énoncé le nombre d'objets qui
apparaissent.

Quand la réponse est bonne, le
chiffre est répété et un com-
pliment ponctué par une mu
sique gaie vient saluer le résultat.
« Je reconnais les chiffres » invite
'enfant a choisir parmi trois
chiffres celui qui correspond au
nombre d’objets affichés. Cette
activité concerne les enfants de &
ans, plus aptes a aborder la no-
tion de dénombrement.

Enfin, avec « Je compléte » s'a
morce l'initiation & la soustrac
tion ; 'enfant doit alors trouver le
nombre a soustraire pour obtenis
le nombre d’objets représentés.
Ainsi, grace a ces trois jeux bier
adaptés et au graphisme coloré
les plus petits pourront progres
sivement découvrir les chiffres e
leur combinaison avec la com

[ plicité de la voix d’enfant qui le:

guide tout au long de leur ap
prentissage. Un bon point donc
pour ce programme dinitiatior
(disquette Loriciel pour Atari ST
Amstrad CPC).

Matiére éveil mathématique
Contenu pédagogique __ % % %
Intérét 1!
Prix CI




Le chateau du monstre

Quelle drdle d’ambiance dans ce
logiciel ! En effet, drole de décor
que ce chateau habité par un
monstre, ol vous étes entré par
erreur. Mais voil3, sivous souhai-
tez sortir de ce guet-apens, il vous
faudra gagner une certaine quan-
tité de pieces d'or comme prix de
votre liberté. Bien évidemment,
ces 250 piéces d'or, vous ne
pourrez les obtenir qu'a condi-
tion de répondre & un certain
nombre de gquestions. On n'a
rien sans rien !

Tel est le défi qui vous est propo-
sé par Micro C, et si vous avez
entre 9 et 13 ans, n'hésitez pas a
lerelever | En effet, quand on pé-
netre dans ce programme, on est
tout d’abord surpris par la quanti-
té et la diversité des thémes abor-
dés. Que ce soit en francais, en
calcul, en logique ou en connais-
sances plus générales (géogra-
phie, histoire, animaux, civisme,
temps ou divers), & chaque ma-
tiere les questions font autant ap-
pel aux connaissances qu'a la
logique ou la réflexion. En cher-
chant I'intrus qui se cache dans la

Le chiteau du monstre (ST).

liste ou en essayant de résoudre
des opérations & trous, vos pe-
tites cellules grises seront mises a
I'épreuve. Mais, heureusement,
un cours circonstancié sur le
coeur vous permettra de re-
prendre vos esprits. Un petit tour
du cété de l'orthographe ou du
calcul mental pour compléter
cette aventure éducative, et le
tour est joué.
Voici donc un programme coloré
qui ne tombe pas dans la mono-
tonie ‘grace a la diversité des
thémes abordés et a I'abondance
des questions proposées. Alors
jeunes chevaliers, affiitez vos
connaissances et sachez gagner
votre liberté ! (disquette Micro C
pour Atari ST).

Matiére ________ pluridisciplines
Contenu pédagagique % % % *

T A 15
Prix 2
Brigitte Soudakoff

.Voyage au centre du ST

Ultimate Riper est une cartouche
d'interruption multifonction
s'apparentant d'assez prés a la
Nordic Power de I'Amiga. Elle
fonctionne sur tous les Atari ST.

Le mode d'emploi en est fort
simple. Aprés l'avoir connecté
au port cartouche, lancez le pro-
gramme. Pour ce faire, appuyez
sur le bouton reset, tout en posi-
tionnant l'interrupteur de la car-
touche sur on. L'écran se géle. I
ne reste plus qu'a appuyer sur F1
ou F2 pour accéder au riche me-
nu d'Ultimate Riper. Les options
sont nombreuses. On peut ainsi

parcourir la mémoire pour re-
trouver les images qui s'y
| cachent. Le décalage horizontal
| ou vertical peut étre facilement
corrigé et I'on peut jouer sur le
nombre de plans, la résolution,
| etc. Et cela en temps réel, éven-
| tuellement...

L'éditeur de mémoire autorise
I'exploration de deux maniéres :
affichage hexadécimal et Ascii
mais aussi désassemblage en
code 68000. Vous pouvez aussi
effectuer des recherches, des
remplissages ou des copies de
zones et imprimer le résultat de
votre travail. L'éditeur de dis-
quette fonctionne de la méme
maniére. [l est ainsi possible
d'exécuter des programmes ne
faisant pas appel au GEM, ou
d'analyser un boot-secteur. Les
| amateurs de musique apprécie-

Mais que renferment les entrailles du ST ? Cette
question que se posent souvent certains amateurs
de micro trouve enfin réponse...

Suivez le guide !

ront la fonction de recherche au-
tomatique de séquence digitali-
sée ou non, avec écoute et, pour
les digitalisations, wvisualisation

| de la courbe et réglage de la fré-

Ultimate Riper, une merveille pour satisfaire
les bidouilleurs d’octets en tout genre.

quence de restitution. On peut
adjoindre a I'Ultimate Ripper un
petit montage complémentaire
que l'on peut commander mais
facile a réaliser soi-méme (inter-
rupteur reliant la broche 7 a la
broche 22 de la RS 232). Ainsi,
vous serez a méme d'inter-
rompre un jeu en cours d'exé-
cution, de rechercher et rempla-
cer un séquence hexadécimale et
de le relancer pour voir le résultat
des modifications. Ce systéeme
permet alors aisément augmen-
ter nombre de vies ou niveaud’é-
nergie, sans toucher a la dis-
quette (pas de risque donc de
fausse manceuvre).
J'al testé cette cartouche sur de
nombreux programmes récents
et les résultats sont étonnants. La
recherche d'écran est toujours
fructueuse. J'ai pu ainsi mettre a
jour pour Voodoo Nightmare,
par exemple, l'ensemble des
sprites utilisés. La recherche de
musiques n'est pas aussi parfaite
du fait de la multiplicité des for-
mats. Le taux de réussite reste
cependant trés éleve.
Une fantastique cartouche pour
bidouilleurs d'octets en tout
genre (cartouche Euro Soft pour
Atari 8T ; prix : F).

Jacques Harbonn

Lumiére
Diaporama est un logiciel de pré-
sentation assistée par ordina-
teur. Il fonctionne sur toute la
gamme Atari ST, que ce soit en
monochrome ou en couleurs.
Bien que le programme ne mette
pas & profit les menus dérou-
lants, son utilisation reste trés
conviviale. Les images indispen-
sables pourront étre chargées
dans de nombreux formats ou
créées a partir du programme de
dessin intégré. Celui-ci est assez

Diaporama (ST) dévoile les dessins
d’un jeu.

complet méme s'il ne peut riva-

liser avec les meilleurs logiciels

de dessin sur ST. En revanche,

Diaporama dispose aussi d'un

grapheur capable de traiter de
multiples représentations (ca-
memberts, lignes ou barres, en 2
ou 3D) et d'effectuer certains cal-
culs simples.
Une fois en possession des
images du show, la création du
scénario peut commencer, Il suf-
fit d'attribuer une image pour
chaque « case » du scénario, puis
de choisir un effet parmi les 22
proposés : dédoublement, glis-
sement, effet de rideau ou de
pixels, etc. Diaporama dispose
aussi d'un mode original qui per-
met d'inclure des images sublimi-
nales dans le show ! La durée
d’affichage de chaque image est
paramétrable et ['on peut opter
pour un contrdle a la souris, au
clavier ou méme par télécom-
mande infrarouge, ou boucler la
séquence sur elle-méme.
S'il n'atteint pas les perfor-
mances d'un programme com-
me Imagic, Diaporama n’en de-
meure pas moins trés agréable,
alliant simplicité d'emploi et ef-
fets variés, le tout pour un prix
trés concurrentiel (disquette Log-
Access pour Atari ST ; prix : E),
Jacques Harbonn
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Videotronic:

‘espace jeu
Récemment inauguré, 'espace de jeux
Videotronic se propose de rénover le concept
de salle d’arcade. En effet, l'intégration d'un
magasin offrant & la vente des cartouches pour

console permet de véritablement comparer jeu
d’arcade et adaptation. Bref, le réve !

Le 6 décembre une nouvelle salle
d'arcade s'est ouverte a Gre-
noble dans le centre commercial
Grand-Place. Mais, Videotronic
n'est pas tout a fait comme les
autres : Tout d’abord, c'est I'une
des plus grandes salles de
France : elle dispose d'une

| soixantaine de bornes d'arcade,
y compris d'excellentes versions

assises de grands jeux comme
Air Inferno ou Race Drivin’. Vi-
deotronic se remarque égale-
ment par une décoration trés soi-
gnée, qui change des tristes salles
habituelles éclairées au néon et
c'est loin d'étre un détail. Un es-
pace de jeu se doit d'offrir une
ambiance agréable, ce qui est
souvent loin d’étre le cas. Mais le

N -
Videotronic : un espace de taille assez impressionnanie.

Le magasin Shoot Again est posé tel une soucoupe volante.
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|plus important est que les créa-
\teurs de cette salle projettent de
permettre aux mineurs de jouer,
avec des jetons. Il n'est pas cer-
tain que cela puisse aboutir : les
pouvoirs publics semblent pen-
ser que les salles d'arcade sont
des lieux de perdition dont il faut
préserver les trés jeunes. On peut
souhaiter que cet état de fait
prenne fin car il n'y a aucune rai-
son sérieuse de les empécher de
profiter des jeux d'arcade.

Autre grande premiére : Video-
tronic accueille une boutique
spécialisée dans les consoles et
les jeux d'arcade. En effet, Shoot

Again Grenoble s'est installé
dans une bulle située a |'intérieur
de la salle. On y trouve des con-
versions sur console, ainsi que
des machines qui permettront
aux plus fortunés de disposer des
succeés d'arcade & domicile. Ce
mélange des genres est trés
agréable ; quel amateur de jeune
souhaiterait pas disposer d’une
salle dans laquelle il serait pos-
sible d'essayer les derniers pro-
grammes d'arcade et d'acheter
les nouveautés sur Megadrive ou
PC Engine ? De l'arcade pour
tout le monde !

Alain Huyghues-Lacour

Macintosh:

tout vatresbien!

Cest courant janvier qu'Apple a
mis officiellement en vente le Ma-
cintosh LC. Elément de la nou-
velle gamme, ce nouveaumodéle
propose un Macintosh couleur
pour environ 15 000 F ht, mi-
croprocesseur 68020, écran et
disque dur compris (pour plus
d'informations, voir le Tilt jour-
nal du n°® 83). Inutile de préciser
que le LC devrait permetire a
Apple de renforcer un peu plus
sa position face aux compatible
PC, Amiga 3000, Atari TT et
autres.

Tout va donc trés bien ! Hé bien
non, Apple se trouve confronté a
de graves problémes de produc-
tion. Afin de préparer lavenuede
sa nouvelle gamme (constituée
par les Classic, LC et II SI), la
firme de Cuppertino a en effet
augmenté de 40 % ses capacités

de production. Las, ce n'est pas
encore suffisant. Le succes du
Classic est tel qu'une véritable
pénurie s'installe : d'aprés di-
verses sources, les commandes
dépassent les livraisons!
Le retour & une situation normale
devrait intervenir au cours du
premier trimestre de cette an-
née. Nul doute en effet que des
problémes similaires se posent &
proposdu LC... Pour pallier cela.
Apple étudie donc la possibilité
de faire tourner son usine de Sin-
gapour 24 heures sur 24 et tra-
vaille d’arrache-pied a l'exten-
sion de son usine de Cork en
Irlande. Cela suffira t-il ? Les im-
patients n'ont en tout cas que
cet espoir en attendant de rece-
voir leur machine en com:
mande !

Mathieu Brisot

ompilafions:l’avalanthe-'

Et voici les bonnes affaires du
mois. Challengers (proposé par
Ubi Soft) est composé de Proten-
nis (Great Courts, Tilt n® 70,
Hit), Fighter Bomber (superbe si-
mulateur de wvol, n® 75, Hit),
Stunt Car (course de stock-cars
sur des montagnes russes ! Ge-
nial, n° 70, Hit), Kick Off (la meil-
leure simulation de foot, n° 68,
Hit, n'existe pas dans la version
|PC) et Super Ski (trés réussi, sauf
|5ur PC ou seule existe la versign
CGA,, trop rapide sur 386). Tous

ces jeux sont trés bons, voire ex
cellents ; & acheter les yeux fer
meés. Existe pour Atari ST, Ami
ga, CPC (disk et K7), C64, PC
entre 150 et 300 F selon les ma
chines.

Finale nous est proposé par Elit
et comporte : Paperboy (n® 71
RS), Ghost’n Goblin (n° 79, Hit)
Overlander (n° 77, RS) et Spac
Harrier (version comportant 2
niveaux, n® 65, Hit). Ces quatr:
classiques du jeu d'arcade son
disponibles pour Atari ST, Am
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Les compilations Quatiro.

ga et PC (qui comporte en plus
Frank Bruno’s Boxing), le tout
pour environ 300 F.

Soccer Mania (Addictive) inclut
Foot Manager II, Foot Manager

I World Cup Ed, Microprose Soc-
|cer et Gazza's Super Soccer.
| Quatre jeux sans grand intérét,
proposés sur ST, Amiga et CPC.
Quatro, enfin, est une série de
« packs » de quatre jeux pour
Amstrad CPC. Aunombre d'une
dizaine, ces compilations déve-
loppent des thémes variés (sport,
action...) avec de petits pro-
grammes sans prétention.
Chaque boite contient une dis-
quette et une page A4 décrivant
chaque jeu. Chaque compilation
de cette série est vendue a moins
de 200 F.

Jean-Loup Jovanovic

le ome PeE
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Le Banquier est une gestion de
budget personnel fonctionnant
sur toute la gamme Atari ST, en
monochrome ou en couleurs. Il
est a méme de gérer de multiples
comptes. A la création de cha-
cun, vous devez en saisir l'intitulé
et le solde initial. Il faut ensuite
enregistrer, dans la dictionnaire,
les différents types d'opérations
et leurs rubriques correspon-

Le Banquier (ST).

dantes. Toutefois le programme
peut enregistrer lui-méme ces in-
formations lors de l'entrée de
nouvelles opérations.

Le Banquier offre diverses facili-
tés pour les opérations men-
suelles qui seront réalisées auto-
matiquemnent en fonction de la

date. La saisie des opérations est
plutdt destinée aux émissions de
chéques et de cartes bleues. Les
intitulés d'opérations et de ru-
briques doivent étre tapés au cla-
vier alors qu'un choix a la souris
parmi les possibilités existantes
aurait été le bienvenu. Le poin-
tage des opérations avec le rele-
vé bancaire s'effectue trés facile-
ment mais on regrette I'absence
de module de recherche avec fil-
trages multiples.

Le Banguier offre en contrepar-
tie un module d’analyse de votre
solde, de la balance, et des dé-
penses mensuelles ou annuelles
sous forme chiffréee ou gra-
phique.

En conclusion, il s’agit d'un pro-
gramme simple qui peut conve-
nir & ceux qui effectuent surtout
des opérations de débit sous
forme de chéques ou en carte
bleue. Mais il s’avére moins com-
plet et moins agréable d’emploi
que d'autres logiciels de méme
type comme GestComptes, par
exemple (disquette Numeric Art
| Technologie pour Atari ST).
Jacques Harbonn

Des astres !

Astronomie est un superbe pro-
gramme... d’astronomie, aussi
puissant que simple d’emploi
(commandes souris doublées au

clavier). Il fonctionne indifférem-
ment sur moniteur monochrome

ou couleur. L'écran principal
permet de régler le lieu d’obser-
vation, ladate et |'heure courante
et affiche en outre toute une série
d'informations sur les planétes
du systéme solaire : déclinaison,

hauteur, azimut, distance de la
Terre et du Soleil, etc.

Quatre autres options forment le
corps du programme. Tout d’'a-
bord I'indispensable carte du ciel.
Le calcul en est trés rapide et il est
possible de zoomer ou de scroller
entre les differentes parties du
ciel. L'écran affiche, a la de-
mande, le tracé des. constella-
tions et un simple clic sur une
étoile vous informera de son
nom et de ses caractéristiques
principales. On peut méme ob-
server la course des étoiles en sé-
lectionnant l'intervalle de temps.
Enfin, vous pourrez rechercher
une étoile ou une planéte au mi-
lieu du ciel, simplement en don-
nant son nom.

La seconde option permet de re-
chercher différents événements
jusqu’a une date donnée : rap-
prochements avec ou sans Lune,
élongations maximales, éclipses
de Soleil ou de Lune. Ces infor-
mations peuvent étre sauvegar-
dées et imprimées.

La troisiéme partie est dévolue
au systéme solaire. Vous dispo-
sez la encore du zoom, de la vi-

sualisation en continu avec tracé
éventuel des trajectoires et
réglage de l'inclinaison pour que
les orbites soient bien visibles. La
derniére partie calcule et affiche

Astronomie (ST).

le mouvement apparent (hauteur
et azimut) des planétes du sys-
teme solaire. Le manuel en fran-
cais est clair et contient de nom-
breux éléments d'initiation a
I'astronomie. S'il s’avére quasi
indispensable a 'astronome
amateur, Astronomie est égale-
ment & méme de séduire tous les
curieux. Un fantastique logiciel
qui va sans doute faire lever le nez
a bien des gens (disquette Aro-
bace, pour Atari ST ; prix : E).
Jacques Harbonnn

lon écran de-
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{ors 2 ADI plaisante
ADI est |a pour taider. |
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La ludothéque idéale de la NES

Lancée au japon il y & déja six ans et console de
jeu actuellement la plus vendue a travers le
monde, la Nintendo Entertainment System
dispose d'un nombre impressionnant de jeux.

A tel point qu’il arrive que I'on ne puisse se

décider entre tel et tel programme. Notre

docteur es-console (A.H.-L.) fait le point

et vous propose une sélection
des cartouches a posséder a tout prix.

| Batman est un programme plus
récent a l'action tout aussi pre-
nante, et qui bénéficie d’'une réa-
lisation nettement plus soignée
que les jeux précédents. Et puis,
les nombreux fans des tortues
ninja ne voudront pas rater le

JRERRETREIENOOO0

Au niveau de I'action/réflexion,
vous n'avez que deux titres a vous
mettre sous la dent, mais quels
jeux ! II s'agit de Tetris, le clas-
sique, et Solomon’s Key, un jeu
d'arcade dans lequel il faut vrai-
ment se creuser les méninges.

| Les simulations sportives de qua-
litt ne sont guére nombreuses
sur la NES, mais cela devrait
changer prochainement. Il faut
absolument posséder Track'n
Field II, un programme qui vous

EEEE ERog7a0e: TIME

La console 8 bits de Nintendo est
la plus vendue dans le monde et,
en dépit de son ancienneté, sa
place ne lui sera pas ravie de si-
tot. Clest avant tout & la qualité
de sa ludothéque que la Ninten-
do NES doit son formidable suc-
cés. On ne trouve en France,
qu’une trés faible partie des pro-
grammes disponibles aux Etats-
Unis et au Japon, mais le choix

riche que passionnant, qui fait
suite a la Légende de Zelda. Ry-
gar était un purjeud'arcade al’o-
rigine, mais cette conversion in-
troduit de nombreux éléments
nouveaux qui enrichissent le jeu.
Metroid est également un chef-
d’ceuvre dont on ne viendra pas a
bout rapidement, mais cette fois
c'est un systéme de codes qui
vous permet de progresser dans

est quand méme assez large. le jeu. Castlevania (Tilt d’'or 89)

A

Castlevania (Nintendo)

programme consacré a leurs hé-
roines a carapace.

Si vous étes fans d'arcade, vous
devez posséder Gradius et Life
Force, deux grands shoot-them-
up de Konami. Rush'n Attack est
une excellente conversion de
Green Beret et Ghosts'n Goblins
fera le bonheur de tous les ama-
teurs du genre. Parmi les der-
niers titres publiés, il convient de
citer Double Dragon II, un grand
beat-them-all pour deux joueurs,
ainsi que la conversion de Bionic
Commando, passionnante mais

: un air de Vampire Killer.

propose de trés nombreuse
épreuves, toutes plus réussies le
unes que les autres. Quant au
amateurs de golf, ils ne seron
pas décus par |'excellent Figh
ting Golf. R.C. Grand Prix es
une course de voitures télécorr
mandées qui bénéficie d'un
jouabilité exemplaire.

Tous ces jeux sont des indisper
sables, mais il v a encore bie
d’autres programmes de qualit
sur la NES. Il faut vous procure
ces classiques, vous ne le regre
terez pas.

L’aventure/action est le point
fort de la NES et aucune autre
console ne peut rivaliser avec elle
sur ce terrain. La force de ses pro-
grammes repose sur.un parfait
équilibre entre aventure et action,
mais aussi sur un grand nombre
d'astuces que I'on découvre pro-
gressivement. La Légende de Zel-
da est indiscutablement le chef-
d’ceuvre du genre et aucun pos-
sesseur de INES ne peut ignorer
un tel classique. Cette quéte vous
tiendra en haleine durant des
mois, d'autant plus qu'il est pos-
sible de sauvegarder sa position
sur la cartouche. The adventure

of Link est un programme aussi
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Super Mario Bros II (Nint

do) : le classique !

est une passionnante aventure
qui se déroule dans le chateau du
comte Dracula. La NES dispose
également de jeux de plates-
formes assez extraordinaires. Ils
se caractérisent par une jouabili-
té parfaite, ainsi que par la pre-
sence de toutes sortes de bonus
et de salles secrétes. Il convient
de citer en premier Super Mario
Bros I et II, qui sont ce qui se fait
de mieux dans le genre. Ils ont
inspiré de trés nombreux clones,
mais aucun de ces remakes n'est
parvenu a les égaler. Kid Ikarus
est également un jeu d'une
grande richesse, qui se rap-
proche de laventure/action.

tres difficile. Alain Huyghues-Lacot

La légende de Zelda (Nintendo) : @ ne pas mangquer.









des forces élevées de la
, c’est-a-dire




abonne mémoire du 500
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Comment étendre la mémoire d'un Amiga
500 ? Cette question montre bien qu'’il est
difficile de s’y retrouver au milieu des diverses
cartes d’extensions. Tilt fait le point.

Pourvu de capacités sonores et
graphiques importantes dés sa
venue, I'Amiga 500 est une ma-
chine au fort potentiel. Toute-
fois, compte tenu d'une quantité
de mémoire limitée, ses capaci-
tés de travail sont quelque peu
restreintes en version de base.
Ainsi, il existe déja certains jeux
nécessitant 1 Mo. De méme,
pour 'amateur de graphismes et
de sons numeérisés, il est intéres-
sant d'étendre le champ d’action
de la machine en lui adjoignant
de la mémoire supplémentaire.
Mais, lorsque 'on se penche sé-
rieusement sur le probléemeily a
de quoi tomber & la renverse ! En
effet, comment s’y retrouver par-
mi les différentes cartes propo-
sées sur le marché et dont les prix
sont extrémement variables ?
Le point de départ de la quéte de
la mémoirge idéale est constituée
par l'extension officielle: la
A501 de Commodore. Pour en-
viron 800 F, celle-ci propose
512 ko supplémentaires avec,
en plus, une horloge/calendrier
intégrée. Pour simplifier, disons
qu'elle cotite 1,56 Faukilo... oc-
tet. Bien entendu, le tarif que
nous donnons ici n’est qu'indica-
tif et il arrive que la A501 soit
proposée a un tarif legérement
inféerieur. Cependant, elle n’est
pas en mesure de lutter a armes
égales avec, par exemple, I'ex-
tension 512 ko de Microrobo-
tics, proposée, elle, & un peu
moins de 600 F avec horloge/
calendrier et switch. Bref, cette
derniere est mieux et moins
chére que la A 501. Dans le
méme ordre d'idée, certains vont
méme jusqu’a proposer 512 ko
pour moins de 500 F, soit moins
de 1 F au kilo ! Toutefois, bien
souvent, ces derniéres n'in-
tégrent pas d'horloge ; si vous
n’en ressentez pas le besoin — si
votre Amiga ne vous sert qu'a
jouer — cela importe peu.

Le probléme que posent ces ex-
tensions réside toutefois dans le
fait que, pour un certain nombre
d’applications, 1 Mo reste juste.
En outre, si 'on désire aller un
peu plus loin (monter a 2, 3 ou 4
Mo) il est nécessaire de rempla-
cer la carte de 512 ko par une
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autre. Il peut donc étre intéres-
sant de disposer d'une carte ca-
pable d’évoluer. C'est le cas de la
IVS Meta 4/500. Livrée en dif-
férentes configurations (de O ko a
4 Mo), elle est proposée aux en-
virons de 5 000 F avec 2 Mo.
Elle permet de limiter |'investis-
sement au début puis de voir ve-
nir. Toutefois, elle reste relative-
ment chere comparée aux
autres.

Une alternative existe avec la IN
500 qui propose 2 Mo pour
moins de 3000 F. Soulignons
que ces cartes haut de gamme
permettent, pour certaines, une
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répartition entre Ram vidéo et
mémoire utilisateur, cela en
fonction, bien entendu, de la pre-
sence ou non, dans votre Amiga,
des circuits adéquats. Derniére
solution : étendre la mémoire de
votre 500 par le biais du disque
dur A 509. Ceitte solution se ré-
vele toutefois cotiteuse et la len-
teur extréme du disque dur rend
cette solution peu agréable. En
revanche, il peut étre intéressant
d’utiliser sur 500 des cartes mé-
moires de 2000 par le biais d'un
adaptateur de Bus +.
Défaut de la chose : ony perd en
compacité. Privilégiez donc les
cartes connectables directement
sur votre 500 et n'oubliez pas
que les modeéles les moins chers
ne sont pas forcément les plus in-
téressants, Mieux vaut rajouter
une centaine de francs et dispo-
ser d'une extension basée sur des
circuits rapides...

Mathieu Brisou

Scanner

ilandy

Print Technik nous propose une
nouvelle version de son Handy
Scanner beaucoup plus perfor-
mante que les précédentes. Rap-
pelons qu'il s'agit d'un scanner a
main, c'est-a-dire d'un procédé
de digitalisation d'image (ou de
texte) ou le balayage est assuré
par I'opérateur.

L'appareil est de bonne largeur
et sa prise en main s'avere
agréable. Il dispose de trois ré-
glages hard pour la précision (de
200 a 400 dpi), la palette de gris
(depuis les images au trait jus-
qu’'aux images aux nuances fines)
et le réglage de la sensibilité. Le
soft qui le gére offre un large
choix de formats, du A7 au A4
en passant par les formats B5 a
B7. 1l tourne sur écran mono-
chrome ou couleur mais la re-
présentation écran est bien meil-
leure dans le premier cas.

Il propose un certain nombre
d’options complémentaires :
vues diverses, outils de dessin
trés complets avec diverses ma-
nipulations de bloc, amélioration
du rendu de I'image, ou impres-
sion sur de nombreuses impri-
mantes matricielles, thermiques
ou laser. Les résultats sont excel-
lents tant pour les images mono-
chromes que couleurs. La sauve-
garde s'effectue dans différents
formats : format propre au pro-
gramme ou IMG pour l'image

compléte et nombreux formats
de logiciels de dessin (Degas,
Neochrome, Art Director, etc.)
pour les sélections écrans. Un
excellent produit au prix intéres-
sant (Print Technik, Atari ST).
Jacques Harbonn
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101 logiciels!

101 jeux pour PC, rien de
moins | C'est ce que nous pro-
pose Logiciels & Médias dans ce
coffret de onze disquettes. Evi-
demment, il s'agit de freeware :
tous les classiques du genre ras-
semblés dans une seule compila-
tion. Dans le lot, de trés bons
jeux, comme Rogue ou Camel.
Quelques gadgets amusarits, aus-
si, comme Drain ou Bugs. Cer-
tains programmes utilisent le
mode EGA, mais la majorite se
contente du CGA ou du mode
texte IBM. Un seul point noir : le
prix : 595 F pour des freewares
que |'on peut avoir peu cher (pra-
tiquement tous les jeux proposés
sont des classiques, trés répan-
dus), ¢’est tout simplement exor-
bitant | D'autant qu'une bonne
partie du lot est sans intérét. A
acheter uniquement si vous n'a-
vez aucun autre moyen de vous
procurer du freeware. J.-L. J.

Nouvel Amiga

Suite & la venue de ' Amiga 3000
etal'annoncedu CDTV, certains
pensaient que Commodore se
désintéressait du bas de gamme,
c'est-a-dire de I'’Amiga 500. D’a-
preés nos informations, il n'en est
rien... L'analyse de Commodore
est qu'un nombre important d’A-
miga 500 sont utilisés comme
consoles de jeu. Autrement dit.
des élements tels qu'une inter-
face imprimante, des bus d'ex
tension et autres sont totalement
inutiles aux joueurs qui utilisen
leur 500 comme une console.
D’ou l'idée, pour proposer une
machine au prix le plus faible
possible et de supprimer ces élé
ments | Le 300 serait donc ur
500 sans capacités d'extension:
et son prix public serait compres
sé au minimum. Ainsi, Commo
dore pourrait positionner le 30(
comme concurrent direct des
consoles japonaises haut de
gamme tant du point de vue per
formances que prix, de méme d
reste pour les 8 bits d'initiation e
les STE... D’'aprés nos sources, l¢
A 300 pourrait étre lancé sur e
marché pour Noél 1991. Souli
gnons que, dans ce cas, le 50(
actuel serait amené a évolue
avec, par exemple, la mise er
ceuvre du systéme 2.0, la pré
sence .des circuits intégrés exis
tants sur 2000/3000, voir
méme une meémoire vive porté
a 1 Mo en standard. Rien de c
que nous venons d'exposer n'es
officiel mais constitue une ré
flexion actuelle de Commodore
Une affaire a suivre...

BorninUSA

Bien connu des amateurs de sha
reware/freeware sur PC et com
patibles, AB Club (groupe AB
annonce la signature d'un accor:
avec PC Sig, le leader américai:
du domaine public. AB peut dé
sormais distribuer les disquette
et éditer les guides de PC Sig ; |
gamme americaine comport
actuellement 2 500 disquettes
un recueil CD Rom, un livre ar
pelé L’Encyclopédie du Share
ware et un magazine, le Share
ware Magazine. Ces produit
seront adaptés pour la France
Cet accord permet aux auteur
francais de shareware d'étre éd
tés mondialement. M.E
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La venue en force sur le marché
des machines d'initiation d’IBM,
Philips, Olivetti et Apple, oblige
Atari & revoir sa stratégie sur I'en-
semble de la gamme ST/TT.
C’est pourquoi, les prochains
mois, devraient apparaitre un
certain nombre de nouveautés
d'importance dont la premiére a
pour nom de code Panther. Véri-
table serpent de mer, cette ap-
pellation cache la fameuse con-
sole de jeux & base de 68000
annoncée officiellement par
Jack Tramiel il y a plus de quatre
ans. Comme quoi, lorsqu’Atari
fait une annonce il faut patienter
avant de la voir se concrétiser.
Mais, laissons de coté ce genre
de polémique.

Relancé par Sam Tramiel (fils du
premier) lors d'entretiens avec
des journalistes francais et étran-
gers, le projet Panther semble
s'emballer ces derniers temps.
Divers développeurs d'outre-
Manche travaillent déja dessus et
il semble que certaines de ces
consoles soient arrivées en
France. Bref, de quoi laisser fil-
trer certaines rumeurs...

La Panther est donc architectu-
rée autour d'un 68000, toutefois
elle n'est pas entiérement com-
patible ST d’aprés nos informa-
teurs. En effet, elle ne dispose
pas de toutes les routines inté-
grées dans les ordinateurs Atari.
Cependant, des passerelles se-
raient possibles.

En ce qui concerne les perfor-
mances graphiques et sonores,
ses capacités seraient tres
proches de l'actuelle gamme
STE, a savoir palette de 4 096
couleurs (mais avec une résolu-
tion limitée & 320x 200, ou ap-
prochant) et possibilité de resti-
tuer des sons directement par
l'intermédiaire d'un convertis-
seur  numérique/analogique.
Contrairement a la démarche
d’'Amstrad, Atari ne privilégierait
donc pas une parfaite compatibi-
lité mais tenterait plutét de faire
|des économies d'échelle —en
utilisant des éléments des STE —
lafin de concurrencer efficace-

40

Atari: des projets I

Pris en tenaille par une concurrence féroce,
Atari étudie actuellement le moyen de passer a
la contre-offensive. Résultat : rééquilibrage de la
gamme ST, étude de modéles plus puissants et
surtout projet Panther. Nous vous dévoilons ici
les caractéristiques de ces nouveautés...

ment les Japonais sur leur ter-
rain. Ce serait certainement le
meilleur moyen pour Atari de se
faire une place au soleil sur le
marché américain... En tout cas,
sa console pourrait étre présen-
tée officiellement en septembre
1991.

Seconde nouveauté : la gamme
Mega STE. On le sait, les nou-
veaux Macintosh éprouvent du-
rement le haut de gamme ST.
D’autant plus que les Mega sont
phagocités par les... Atari STE,
si aisément extensibles & 4 Mol
C’est pourquoi, Atari a présenté
—lors du Comdex de Las Ve-
gas — une rénovation des Mega
eny intégrant la technologie des

actuels STE (notamment au ni-
veau graphisme) et certains per-
fectionnements propres aux TT.
Soulignons que le processeur est
ici cadencé a 16 MHz contre 8
pour un STE et qu’'une mémoire
cache de 16 Ko est intégrée. Ré-
sultat, une machine aux bonnes
performances dont le prix de-
vrait rester accessible.
Troisiéme information, & pren-
dre avec les plus extrémes ré-
serves : Atari préparerait un su-
per Mega et non un simple Mega
STE. Les capacités graphiques
de cette machine seraient a mi-
chemin entre STE et TT, avec
notamment une palette plus im-
portante et des capacités avan-
cées en matiére de vidéo et de
traitement d'images. Bref, de
quoi prendre de court les Amiga
etaussi attaquer le Macintosh LC
sur son terrain.
Pour conclure, rappelons |'étude
d'un STCD dont la venue est tou-
tefois conditionnée a la réussite
du marché des ordinateurs Multi-
média et notamment a la venue
du CDTV Commodore.
Mathieu Brisou

Macconnection

Proposé par MA & Associates, le
Mac Brother est constitué autour
d'un Atari Portfolio et permet de
constituer un lien entre ce pocket
et un Macintosh. L’ensemble
contient un cable de connexion
entre les deux machines (par I'in-
termeédiaire de leurs ports série
respectifs) ainsi qu'un logiciel
nommé Message Mover. Outre la
prise en charge des communica-

tions, ce dernier permet égale-
ment de convertir les données a
divers standards de I'univers
Apple. Le prix de ce systéme est
legerement inférieur a 1 500 F.
Soulignons qu'il existe un équi-
valent pour PC basé sur-un prin-
cipe similaire : Quick Link PC.
Ce dernier se révéle plus acces-
sible puisque proposé a un peu
moins de 700 F. M.B

AT-Speed

Evolution logique : les émulateurs PC tendent a
évoluer en direction du standard AT plus
puissant et plus performant. Mais, la tache est
ici autrement complexe. D’ou la question des
performances de cet émulateur et notamment
du trés récent AT Speed.

Upgrade nous propose un ému-
lateur PC-AT reprenant le prin-
cipe de son précédent émulateur
PC-Speed. 1l s’agit d'une carte
s'installant directement & l'inté-
rieur des Atari ST tous modeéles.
En conflant l'installation de la
carte & un revendeur agréé, vous

continuerez de bénéficier de la
garantie, ce qui est un avantage
certain. L'installation sur STE est
en projet, le probléme venant du
68000 carré des STE.

AT-Speed dispose d'un proces-
seur AMD 286 cadencé 3 8 MHz
(pour ne poser aucun probléme

T N

de conflit d’horloge avec les ci
cuits Atari). Le lancement de |'¢
mulation peut s'effectuer directe
ment au boot sur disque dur (tou
disque dur utilisant AHDI), pe
programme GEM ou par acce:
soire de bureau (qui permet alor
de passer instantanément d'un
application GEM a une autre M:
Dos). Les performances sor
tout a fait correctes avec un ir
dice Norton de 6,7. On dispos
de 704 ko en standard sous M:
Dos avec une mémoire d'un Mc
Sur un Mega ST 2 ou 4, le rest
de la mémoire peut étre utilisé e
disque virtuel.

Quatre modes graphiques sor
émulés : Hercules, CGA, Olivet
et Tandy 1000. Un développe
ment futur préveit I'émulatio
EGA et méme VGA, sans dout
en ayant recours au méme mod
scrolling qu'avec ['émulatio
Hercules. Le son est géré corr
plétement, le médiocre proce:
seur sonore du ST n'ayant aucu
mal & reproduire les sons encor
plus pauvres des PC. Les lecteu
3,57 et 5,25", simple ou doubl
face, et la trés grande majorit
des disques durs sont reconnu:
En revanche, il est dommage d
ne pouvoir profiter des lecteur
haute densité 1,44 Mo qui or
fait leur apparition sur Atari ST
Espérons qu'une prochaine ve
sion comblera cette lacune.

Le port paralléle est géré com
pléetement et le port série jusqu’
2 400 bauds (pas de problem
donc pour les imprimantes o©
I'émulation Minitel mais les mc
dems puissants se verront br
dés). La souris fonctionne e
mode Atari et Microsoft, le blitte
est pris en compte et I'impre
sion sous laser Atari SLM 804 n
pose aucun probléme. La con
patibilité est excellente avec I'er
semble des programmes respe
tant les standards (Windows 3.
Flight Simulator I, DBase 3
Norton Utilities, etc.).

La gestion des fenétres et de
menus déroulants en mode P!
s'effectue & une vitesse inhab
tuelle. L’explication en est le r¢
cours au VDI du GEM pour ce
opérations ; l'on ne peut qu'ac
mirer le maintien de la compat
bilité en dépit de ce moyen pe
orthodoxe mais parfaitement e
ficace. En conclusion, AT-Spee

|est un excellent émulateur P(

AT aux bonnes performance
Son prix raisonnable constitu
un atout supplémentaire (Uj
grade, Atari ST 1 Mo minimum
prix L Jacques Harbon
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SUPPORTS

port souris
Se fixent sur le cété du moniteur

Support imprimante pour imprimante
80 et 132 colonnes.........ccccoeceeveercnnmrivonersnne
ovec emplacement pour rame de papier

Copy holder
support document avec pince et réglette coulissante

Muagic sinr
support au-dessus du clovier pour déplacer so
souris en foute liberté

Magic bar
pour arracher les bandes carall avec un gain
de femps oppréciable

Meuble informatig

ou design professionnel, pratique ef fonctionnel

Meuble IMprmante ... | 950 ™|

ENTRETIEN

Tapis souris
rallonge considérablement la durée de vie de votre souris

Disquettes de nettoyage 3"1/2
livrée avec sa rechorge de netoyant antis

Compunett
nettayant bureaufique pour tout matériel informatique

Sauffle-Ront
gaz de sécurité enlevant la poussiére
ef donc les risques d'encrossement

5

e i i
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SUPPORTS-ENTRETIEN |

LE GRAND SPECIALIST
FORMATIQUE

AMSTRAD CPC 6128 mono ................
+ compilation de jeux
+ manatte de jeux

AMSTRAD CPC 6128 coulevr ........... i
+ compilation de jeux

" {DISQUETTES VIERGES

+ manette de jeux

ATARI 520 STE ......oocooeereerrrrrrsond
+ compilation de jeux
+ manette de jeux

+ formation 1/2 journée :
+ nssistance IéiépLonique 90 jours i
ATARI 520 STE coulewr..............cocnnnn.

Mémes promotions que 520 STE,
ATARI 520 STE mono................
Mémes promofions que 520 STE.
AMIGA 500.........ccomrrrcnreen
+ compilation de jeux

+ manette de jeux

+ formotion 1/2 journée

+ ossistance féléphonique

+ 20 disques vierges

AMIGA 500 coulenr ......vocrvcrnrces
M&mes promotions que AMIGA 500
AMIGA 500 gonflée 1Mo..........c...
Mémes promofions que AMIGA 500

‘I 1
) ARE l
v YL U
\ Py -
QUATRE kUL
"~ centation du d¢

i Pl UL CHERAVARD

w1 MZER RAUE PA!

sl &

RUE D4 PRESIDENT E0 HEARIOT B

39-41, rue Paul-Chenavard
69001 LYON = 72.00.96.96
Pour tout achat, GVL vous offre 1 heure
de stationnement sur présentation du
ticket de parking du Quai de la Pecherie

ouvert du mardi au samedi
de9h45a13hetde1dha19h

LECTEURS DE DISQUETTES

3°1/2 ATARI ou AMIGA SERROTEC .
5°1/4 ATARI ou AMIGA SERROTEC
3'1/2 PCINTERNE 720 KO .......

690 ™

890 FITC

Speed King - gorantie un an ...
Speed King - outofire - garantie un an ...
Nuvigater - garantie un an

Top star - I'incassable - garanie un an
Pro 5005 - garantia un an ...
Jet Fighter - gorantie un mois.............eevverressmennes

Sup - garantie un mois

o+

3v1/2DFDD 135 TP AN
3" CPC BULK m
5" 1/4DFDD 96 TPI A

G LT

CONSOLES PORTABLES
GAIME BOY + 1 jeu
+ tasque stéréo + cdble de liaisons

ATARI LYNX + 4 jeux
TURBO EXPRESS + 1 jeu..

590"
1490 ™
g 2450
CONSOLES 16 BITS
(1290

NEC PCENGINE + 1 et ...ccooeeescececrrcennssssiorinns
NEC SUPER GRAPHX + 1 jeU cooocceeresnenncsnsinies
SEGA MEGADRIVE + 1 jev....
CONSOLE SNK NEO GEO

CONSOLES 8 BITS
CONSOLES GX 4000 + 2 monettes + 1 jev...........

CONSOLE SEGA + 1 jeu + 2 monetes................... m
CONSOLE NINTENDO +2 manefes .......... [ 690 ™|




PARIS 10
42.06.50.50

SPECIALISTE

LOGICIELS PC

| EDUCATIFS PC_

COLORADO CARRAZ
EVEIL

199™
199 ™
199 ™
199 ™

Gominours formes et couleurs ..
Guominours retrouve les formes...
Gominours pays mogiques
ECOLE

199 ™

199 '™
199 ™
199

Orthograghe grommaticale 5°...
Orthographe grommaticale 4"...
Orthographe grammuticale 3....

COCKTAIL VISION
COLLECTION ADI

Joker orthogrophe/grommaire &
Lobyrinthe d'errore 11/14 ons .
MATH COLLEGE

Math 6/5° .

Math 4

Math 3

Exonothan

Exonathan 5*...

Exanathan 4°...

Exonathan 3. i
Lobyrinthe ous 1000 ealouls

Géométrie debutont (6/57...
Géometrie confirmé (4/3"

Joker math &' (exerdices).........
ANGLAIS COLLEGE

Anglais débutont (6/5") .
Anglais confirme (4/31 .

Jukal hnghis b

Frangais + envirannement CM1 .
Frangais + environnement CHZ.
Frangais + enviroanement &
Frangais + environnement 5
Math + environnement (M1
Math + environnement (M2
Math + environnement &*

Math + environnement 5 .
Anglais + environnement &
Anglais + environnement '
LES APPLICATIONS HE
FONCTIONNENT QUE SI
L'ON POSSEDE DEJA UN
ENVIRONNEMENT

Prix des applications

NATHAN

Hl/ 14 unsl

Labyrinthe anglomania
(8/10ans).....

AMGLAIS LYCEE

Anglais perfectionnement 7% ..
Anglais perfectionnement 1
MICRO BAC

Mitro boc Géographie
Micra boc Histoire ...
ALLEMAND COLLEGE
Debutont (6/5).
Confirmé (4:/3)..
ALLEMAND LYCEE

EVEIL
Danald et I'Alphobet Mogique

Le Train Express de Ding
(378 008) iocccciismminriiis
Mickey et le Zoo en Folie

Lo Mochine & Mots croisés

de Mickey (3/8 ans) ...

3 pefits cochors 14/6 ans)........
Costors junicrs (9/11 ans)........
Pitsou chosseur de trésor

FRANCAIS PRIMAIRE
Apprends-moi d lire 1

Apprends-moi & compler
Maternelle/CP

Apprends-moi d lire 2 4
Apprends-moi & éerire 1 1 1
(P/CE

¢ e

Perfer

95 ™
75™

275 ™
™

Internotional sacter chollenge.
Cougor Force .

Orthogos vol 1 (6")
Orthagus val 2 (6/31 .
Mathex CE/CH...

LANGUE (Allemand/
Anglais/Tralien, annis]
Euro troveller.....

Eure businessmo

Euro opérator ...

Frangais CR/CE1.

Frangmis (£2

Frangais CH1

Franguis (M2 ......

Langue frangaise CE
Langue frangoise CE
Langue frongaise CM1 ..
Langus frangoise CH2..
Bien fire & |"eole CE2 ..
Bien lire d|'Seole CM...
Labyrinthe d'orthopus......
MATH PRIMAIRE
Mothématiques CP/CE] ...
Mothématiques CE2.....
Mathématiques (M1
Mathematiques CM2....
FRANCAIS COLLEGE
Langue francaise &
Langue frongaise 5
Langue frangoise 4
Langue francaise 3
Exanathan Frangais &'...
Exanathan Frangais 5.
Exonathan Frangais 4
Exonathon Frongods 3.
Ecrire sans foute vol |
Eerire sans foute vol 2 4/7.......

GENERATION 5

Ioker expression éerile &

FRANCAIS

Les 4 saisons CE/TM.cereccne
Les 4 saisons (63 ... -
MATH

Destination Math (CE1/CEZ)......
Destinotion Math (CM1,/CH2)....
Destinotion Math (6:/5°)

 LOGICIELS CPC_

GENERATION 5

Norco police

Destination math (CM1/CMZ)....
Destination math {6/5")...........
4 saisons de I'gerit (CE/CM
4 saisons da |'berit (64/3)

195™
9™
199 '™
99 ™
195 ™

NATHAN

Apprends moi d lire n* 1

(LT T FO—
Apprends moi o lire n° 2

[[], [} RE————
Apprends moi  compter....
Apprends mai d étrire

(6/7 nnsl_...._

Frongais (M2.....

Langue irun;nu (fl..

Longue frangaise CE2...

Langue francaise (M1 .

Langue frangoise (M2
Labyrinthe orthophus

[ TA DT 2
1 upprends 6 ohserver

(4/6 ans)

1 opprends & érrire

14/6

Tapprends o lire

(4/8 ors,

J.hlhémmas CP/CEN
Mathématiques CE2
Mothématiques CH
Mothématiques (M2....
Lobyrinthe aux cents coleuls
[T LI —
'apprends les nombres

(476 ons) ...

Langue frangoise &

Langue frongoise 5

Langue frangnise 4

Langue frangoise 3'.... i
Erire sons quTes val 1 16/3)...
Eerire sans fautes vol 2 (6/3" }
lubyrlnlfn (1,/14) ..

Microbac histoire...
Allemand débutant

10 ons}
Labyrinthe anglomania vl 2
(11/14 ans)...

ress de Dingo
I3/E| ans) formes woleur
Mickey et 200 en folie
(3/6 ons)
Machine & mats croisés de
Mickey (6,8 ans)
LOGICIELS :

Orthogus vol 1 CW/6"
Orthogus val 2 6/3
Mathex CE/CM

Pack révision
{orthogus + Mathex) CE/CM ...
Pack révision (645"} -orcvecie

Shodow of the beast
Shodow warriors
Bock o the future 2 ..

Dome simulator ........
Bridge simulator .......

15 Mega stors.............

Top17....
Fous du valont .

Dieux du ciel....
Wheels of fire .

Mands des mefveilhs
Sego arcode furbo
Justiciers n° 2.

Edition n° 1
(hallenger ......
Full blast...

| COMPILATIONS

x I
D/K7 |

165/105 '™
155/105 "™
149/ 99™
165/129 ™
165/105 ™
195/149 ™
145/105 ™
149/ 99™
159/109 ™
190/140 ™
155/ 99 ™
155/125 ™
149/ 99 ™
149/109 ™
149/ 99™
245™
1%9/119™
155/105 ™
D 169™

D 195™

D 145™
149/ 99™
1557108 ™
D 195™
175/145 ™
195/145 '™
D 195™
245/199 ™
195/149 ™
195/145 ™
165 ™

NC

D 245™
149/ 99 ™
169/139 ™
D 210™

D 210™

220/169 ™
199/159 '™
D 225™
199/159 ™
D 29™
229/165 ™
D 205™
195/145 ™
225/145 '™
199/149 ™
245 ™
195/145 ™
195/145 ™
199/149 ™
199/149 ™
199/14% ™
175/115™
235/175 ™
NC

195/245 ™
25™
235/149 ™
169/129 ™
D 235™

D 245 ™

D 195™

NC
D 220/169 ™

145/105 ™
155/105 ™
155/105 ™
155/105 ™

195/145 ™
155/105 ™

D 195™
149/ 99™
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MICRO

A5 45 B

EVEIL

Apprends mai d lire moterelle/CP..
Apprands moi d compter moternelle/CP
Apprends mai d fire 2 CP
Apprends moi d derire 1 ¢t 2 CP/CE,
Donold et | Alphobst mogique 3/6 ons .

Ferve soms fautes Vol 7 6/3'
Les noms, adjectifs, verbes
Lobyrinthe d'Orthophus
Labyrinths Lexic

JOKER - Expression écrite &
JOKER -
Orthogrophe/Grammaire & .......

MATHEMATIQUES

275™

275 ™

. | 275 ™

295 ™

295 ™

MICRO BAC

MicroBat Frangais 1/1erm
MicroBat Anglais 17/term...
MicroBor Espagnal 1/term
MicroBot Allemand 17/term
MicroBoc Géogrophie 17/term
MicroBor Histoire 1/ferm
ALLEMAND

Révision Orthogrophe, Grommaire/
Mathex 6/5...
Mathex 4+/3 ..

Cortoons ...
Chevalier ..

.| 245 '™

245 ™
245 '™
245 '™

.. | 295 T
.| 265 ™

235 '™

275 ™
275 ™"

Huthan Erale Maths -
Hathan Ecale Maths -
Hathan Ecole Maths - 275 ™
Hathan Ecale Moths - . | 275 e
Lobyrinthe d'Errare - 11/14 ons.. | 275 ™

.| 275 ™

.. | 265 ™

.| 245 ™
295 ™
260 ™
245 ™
w | 29F T

.| 245 ™
245 ™

Segn orcade turbe
Mventuriars

Star d'hollywood ..
Weels of Fire
Justicier 2.
Chollenger .

L Trin Express de Dinga - 3/6 ans

Mickey gt ba Zoo en folie - 3/8 ons......

Lo mochine & Mots-Craisés

de Mickey D - 6/8 ans.....

Les 3 Petits cochons - 4/6 ans......

Les Castors Juniors - 9/11 ans Maths - §/5°

Picsou chosseur de Trésor 9/12 ons . Exolathon Motks - ..
ExaNathan Moths - 5

RANEALS ) Exoiothan Moths -

Hothan Ecols Frangais - CP/CED ... Bxoathan Maths - 3..

Nathan Ecale Francais - CE1/CE2 . Mathématiques - 4

Mothan Ecole Francais - (M1

Mathématiques - 3*
Hathan Ecals Frangais - (M2 Lobyrinthe oux Cents Cabeuls.
Longue frangaise CE1 .

Labyrinthe oux 1000 Calculs
Langue frangaise CE2.

11/14 ans
Longue frongaise CH1 ..... Geométrie Debutant
Lungue frangaise (K2 Géométria Confirmé
ExoNathan Franeais - 6 JOKER - Maths 6
ExaNathan Francais - 5 ANGLAIS
ExoNathan Frangais - 4. Anglois débuto ...
ExaNathan Francais - 3 Anglais ‘°"f'"“_'
Langue froncaise 6¢.... JOKER - Anghois 6
Langue Frangaise 5¢ Anglais perfectionnement 2* .
Longue Frangaise 4¢ Anglais perfectionnement 1.
= Labyrinthe Anglomania {11/14 ars)

Allemand débutont 1% année
Mllemand confirmé

Alemond perfedionnement 2*...
Allemand perfectionnement 1.....
HISTOIRE

Lobyrinthe des Pharoons

m

(M1 - Francais + environnement .
M1 - Maths + environnement
(M2 - Francais + environnement ,
(M2 - Maths + ervironnement
& Frangais + environnement

& - Moths + envirannement

5~ Francais + envircnnement

5" - Maths + environnemen

5 - Anglais + environnement .
ADI Frangai

ADI Maths.

AD! Anglais

E swot..
Orthagus Toma 1 {IM-Collige) Lemmings .
{gremmeire orthographe) . Line of fine
Orthogus Tomea 2 (Callége) Murder ..
Mathex CE/CM... Hore
Mathex £/ ... Pang.
Mathex 4'/3. Puzznic.
Mathex 6/3

Bande 4 Picsou.

sl (rime na paie pos.

.| 27§ ™
!75 me
’?5 e
275 "™
.| 278 ™
275 ™

AT I
5™
_| 275 '™
| 295 ImT
| agsme World Champion Ship Socces ......
. [ 275 ™
.| 395 ™
275 ™
275 ™

M1 Tank platoon ...
Dame simulutor
Chess simulator ...

Longue francaise 3 ... Chess champion 2175

' Francais - Résums - 1
Francais - Résumés - 2=
Francals - Commentaires - 1
Frongais - Commentaires - 2
Ecrire sans foutes Val, | 6/3:
Les sons difficiles

Inhynrrlhe Anglomaria ﬂflﬂ ms}

Hltio BREVET
Microfirevet Frongol ..o i
MicroBrevet Histoire....
MicroBrevet Giogrophi

|  LOGICIELS AMIGA
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ERCAPEE

Amusexpo :

bornes

‘arcade dépasse les

Pour la seconde fois, le parc des
expositions du Bourget s'est
transformé en temple de l'ar-
cade du 12 au 14 décembre,
gréce &8 Amusexpo, le grand sa-
Jon annuel réservé aux profes-
sionnels de l'arcade et aux fo-
rains. La moitié de I'exposition
était réservée aux jeux dar-
cade, flippers, billards et autres
juke-box se faisant de plus en
plus discrets, L'ambiance était
assez morose chez les distribu-
teurs et les exploitants & cause
des mauvais résultats de l'an-
née. lls ont sans doute de
bonnes raisons de se plaindre.
Cependant la production ne
cesse de croitre : on ne savait
plus ou donner du joystick de-
vant une telle avalanche de pro-
grammes. Les bornes d'arcade
sophistiquées étaient peut-étre
un peu moins nombreuses que
les années précédentes et, sur-
tout, 'ombre des machines ré-
volutionnaires de Sega et de Tai-
to planait sur ce salon. Mais ces
derniéres ne sont pas prétes &
faire leur apparition dans notre
pays en raison d'un prix & don-
ner une crise cardiaque au pro-
priétaire de votre salle d'arcade
habituelle.
Pour Sega, il s'agit d'une
énorme boule dans laguelle
vous vous asseyez. Une fois
votre ceinture bouclée, la boule
se met a tourner sur elle-méme
au gré des mouvements de
votre appareil. Le programme
qui tourne sur cette fantastique
machine est G-Loc, la suite d’Af-
terburner (Tilt n° 82, page 49) ;
les loopings que I'on peut faire
dans cette machine doivent
étre impressionnants.
De son coté, Taito
réalise ac-
tuelle-

Moins de grosses machines, des professionnels
moroses, Amusexpo version 90 n’est pas un grand
cru. Heureusement, un grand nombre de
nouveautés compensaient cette mélancolie.

Le poignet agile d’Alain Huyghues-Lacour s’est
particulierement,trémoussé sur Cisco Heat, une
poursuite sensationnelle dans les rues de Frisco, et
sur Space Gun, une angoissante aventure spatiale
farcie de monstres mordants et griffus.

Les hits de demain...

Cisco Heat, une folle course-poursuite dans les rues
de San Francisco au volant d’une voiture de police.

ment une boule pour plusieurs
personnes. Les utilisateurs se-
raient plus spectateurs que
joueurs, mais nul doute que la
balade vaille le coup d’ceil. Mais
arrétons-nous |a, car nous ne
verrons peut-étre jamais
ces deux machines
dans notre

pays.

SEGA

Commencons donc par Sega et
Taito, les deux géants de l'ar-
cade, dont peu de programmes
étaient présentés cette année.
Sega mise une fois de plus sur
les courses de moto, ce quiluia
toujours réussi (avec Hang On,
Super Hang On et Racing He-

ro). GP Rider est une grande
course, qui est & la moto ce que
Super Monaco GP est & la For-
mule 1. Ce programme pour
deux joueurs est présenté en
deux versions. La meilleure est
évidemment sur la machine qui
permet a chacun des joueurs
d'enfourcher une moto et de la
conduire a l'aide d’un guidon.
La course est de conception
classique, mais 'animation est
impressionnante, ce qui n'est
pas étonnant de la part de Sega.
Contrairement & |'excellent
WGP de Taito, qui est plus
proche d’'une simulation, GP Ri-
der présente des commandes
trés simples. |l suffit de se pen-
cher sur son engin pour négo-
cler un virage et seuls vos ré-
flexes sont sollicités. Chose
surprenante, le second pro-
gramme de Segaest... unjeude
motos ! Toutefois, Air Bike Cop
ne ressemble en rien au pro-
gramme précédent, puisqu’il
s'agit d'un engin futuriste Gaa
pable de voler. D'autre part, il ne
s'agit pas d'une course, mais de
la poursuite de divers criminels
gulil faut neutraliser en per-
cutant leur véhicule (vous avez
dit Chase HQ 7). Tout d'abord,
vous prenez en chasse des
gangsters qui s'enfuient en mo-
to aprés avoir commis un hold-
up. Vous foncez dans les rues
de la ville en vous envolant le
temps d'éviter un obstacle et
vous éliminez les fuyards |'un
aprés l'autre. Ensuite, vous rat-
trapez le chef de la bande, un
colosse assis a l'arriere d'une
camionnette qui vous accueille
au lance-flammes. Une fois que
vous avez rempli votre tache, on
vous confie une nouvelle mis-
sion. Cette fois il s'agit de tra-
guer des monstres génétiques
qui s'enfuient en traversant des
marais. C'est une folle course-
poursuite qui vous attend, et il
ne faut pas avoir peur de se
mouiller. Une variante de Chase
HQ trés excitante qui vous fera
vous accrocher au guidon.
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TAITO

Alors que Taito est 'éditeur le
plus prolifique de la profession,
seulement deux nouveautés
étaient présentées a Amusex-
po. Et encore, on ne peut pas
tout & fait parler de nouveaute
dans le cas de Space Invaders
91, puisqu'il s'agit d'un remake
du grand classique de l'arcade.
On retrouve toujours les aliens
qui descendent inexorablement
en vous noyant sous une pluie
de bombes, tandis que vous de-
placez votre vaisseau latérale-
ment pour les abaitre avant
gu'ils ne touchent le sol. Il pre-
sente cependant de nom-
breuses petites variantes qui
donnent une nouvelle jeunesse
al'ensemble. Selon les niveaux,
VOus récupérez des armes sup-
plémentaires et certains aliens
grossissent lorsgu'ils sont tou-
chés, ou encore descendent
pour prendre la place de ceux
qui viennent d'éire abatius.
Space Invaders 91estloin d'étre

le vaisseau terrien qui tourne en
orbite autour de notre satellite.
Dans une atmosphére angois-
sante digne des films Aliens [ et
Il vous circulez dans le vais-
seau alors gue des monstres
déchainés surgissent dans les
couloirs en tentant de vous
abattre a coups de griffes ou
de vous mordre en ouvrant
des gueules monstrueuses. Ne
ménagez en aucun cas vos mu-
nitions : les aliens ont vraiment
la peau dure et votre niveau
d'énergie aura vite fait de tom-
ber & zéro si vous les laissez
s'approcher, ce gui vous fait
perdre une vie.

Comme dans les programmes
précédents, vous pouvez re-
cupérer des chargeurs et un
viseur en tirant dessus, mais il
faut bien choisir son moment
car vos adversaires profitent du
moindre instant de répit pour se
jeter sur vous. L'un des éle-
ments les plus intéressants de
ce programme vient des otages
humains que vous devez libérer.

Amusexpo : le temple de 'arcade.

le jeu d'arcade le plus novateur
de I'anneée, mais le principe n'a
rien perdu de sa puissance Iu-
digue et cela vaut la peine de
glisser une ou deux pieces dans
la machine pour s’amuser un
moment. Taito a souvent ten-
dance a se plagier lui-méme et
c'est egalement le cas avec
Space Gun, un programme qui
s'inscrit dans la lignée d'Opera-
tion Wolf et d’Operation Thun-
derbolt. 'action se déroule au
début du XXI* siécle alors que
les hommes se sont lancés a la
conguéte de l'espace. Des
créatures monstrueuses s'intro-
duisent sur la colonie lunaire,
Seul ou & deux, vous agrippez
votre fusil-laser et vous explorez
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lis courent vers vous dées qu'ils
vous apergoivent, mais des
aliens se jettent sur eux pour les
massacrer avant qu'ils n'aient
pu vous rejoindre. Il faut tirer vite
et juste pour abattre les aliens
sans toucher les humains. Une
fois que vous avez « nettoye »
la navette, vous montez a bord
d'un module de reconnais-
sance pour vous déplacer a la
surface de la Lune et le carnage
redouble d'intensité ; 1a, vous
pouvez tirer sur tout ce qui
bouge. Dans le niveau suivant,
vous commencez |'exploration
de l'immense base lunaire dans
laquelle de nombreux humains
sont retenus prisonniers. Space
Gun séduira autant les fans de

science-fiction, gue les dingues
de la gachette.

JALECO

Cisco Heat de Jaleco est sans
doute I'une des nouveautés les
plus séduisantes de ce salon.
Au volant d’'une voiture de po-
lice, vous devez traverser San
Francisco pour vous rendre en
des points donnés. |l faut rouler
a toute allure, car vous ne dis-
posez que de trés peu de temps
pour rejoindre votre destination.
Tout d'abord, vous avez le choix
entre deux véhicules différents
dont le premier est plus rapide,
tandis que le second négocie
mieux les virages. Mais, que
vous choisissiez I'un ou l'autre,
vous allez en baver | En effet, ce
n'est pas un hasard si les rues
de San Francisco servent
souvent de décor aux pour-
suites en voitures dans le ciné-
ma américain. La ville est cons-

truite sur des collines parti- |

culierement pentues, ce qui
donne les courses les plus
spectaculaires. Pour gagner du
temps, vous étes oblige de
prendre le risque de rouler dans
des rues en sens interdit. Vous
montez sans visibilité en roulant
sur des rails et, bien s(r, vous al-
lez vous retrouver face & face
avec des tramways en haut de
la cote. Le jeu est particuliére-
ment réaliste, grace a une ex-
cellente animation et de super-
bes graphismes qui fourmillent
de détails, comme, par exem-
ple, 'eau qui jaillit d'une bouche
a incendie gue vous venez de
percuter dans un virage. Le jeu
est encore plus impressionnant
si vous utilisez la version assise,
car votre siége bouge dans
toutes les directions. Les ama-
teurs de sensations fortes ne se-
ront pas décus lorsgue leur ve-
hicule décollera un instant de la
route, en haut d'une céte, avant
de rebondir sur le macadam en
amorcant la descente.

CAPCOM

Cet éditeur était fort bien repré-
senté 4 ce salon dans la mesure
ou l'on pouvait découvrir ses
trois derniers programmes. Ma-
gic Sword est un beat-them-all
qui s'inscrit dans la lignée de
Black Tiger. Vous tenez
le role dun bar-
bare armeé
avec une

lourde

épée et vous devez progresser
dans les nombreux étages
d'une tour gigantesque. Vous
affrontez toutes sortes d'enne-
mis et vous ramassez des cles
et des pieces d'or qui appa-
raissent lorsque vous abattez un
adversaire. Si ce programme
n'est pas particulierement origi-
nal, il n'en présente pas moins
une innovation trés intéres-
sante. En effet, si vous disposez
de la bonne clé, vous pouvez
ouvrir les portes des cellules qui
se trouvent sur votre chemin. Le
prisonnier que vous libérez vous
suit en combattant a vos coiés.
Vous pouvez ainsi libérer diffé-
rents personnages, comme un
geant, un ninja ou une ama-
zone, mais seul I'un d'eux peut
vous accompagner. Magic
Sword ne figure pas parmi les
plus grandes réussites de Cap-
com, mais il faut bien re-
connaitre gue c'est un pro-
gramme assez accrocheur.

La seconde nouveaute se
nomme Carrier Airwing et il s'a-
gitd'un shoot-them-up trés exci-
tant. Ce programme s'inscrit
dans la lignée de UN Squadron,
mais en beaucoup mieux, et |l
est possible de jouer & deux. Le
Japon a été envahi et vous vou-
lez lancer une contre-attaque a
partir d'un porte-avions. Rassu-
rez-vous, le temps des kami-
kazes est passe et on ne vous
demande pas de vous jeter sur
'ennemi avec votre appareil.
Votre mission n'est cependant
pas de tout repos. Tout d'abord,
vous choisissez |'un des trois
appareils disponibles et vous
sélectionnez une arme supplé-
mentaire. Ensuite, vous décol-
lez et foncez vers le Japon en
affrontant les escadrilles
ennemies. Voire premigre mis-
sion consiste & détruire ung im-
portante usine chimique, en
plein centre de Tokyo. L'action
est frénétique, avec des scénes
spectaculaires comme celle ou
vous devez détruire plusieurs
étages d'un gratte-ciel, avantde
le traverser avec votre avion.
Vous effectuez une suite

de raids sur
les zones oc-
cupées en
atta-
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quant la flotte ennemie, des
trains blindés ou encore d'é-
normes machines de guerre,
Carrier Airwing est passionnant
et bénéficie de superbes gra-
phismes.

Enfin, Neme, la toute derniére
nouveauté de Capcom, est irés
différent des jeux précédents
de cet éditeur. Il met en scéne
Little Nemo, le héros d'un grand
classique de la BD américaine.
Seul ou a deux, vous partez
pour de folles aventures dans
lesquelles vous affrontez toutes
sortes de personnages déli-
rants. L'aventure commence
alors que vous voyagez sur le
toit d'un train miniature en re-
poussant les attaques de zep-
pelins et de ballons & l'aide d'un
baton. Ce beat-them-all assez
original se détache surtout par
la qualité de sa réalisation. Les
graphismes sont vraiment ma-
gnifiques avec des sprites de
bonne taille et des décors trés
soigneés.

Les habitués du style Capcom
risquent fort d'étre déconcertés
par ce programme. Mais, si
vous appréciez l'originalité,
VOUs ne serez pas dégu.

DATA EAST

Dark Seal, proposeé par cet édi-
teur, est un excellent beat-them-
all pour deux joueurs, qui nous
raméne dans 'univers de ['he-
roic fantasy. Vous avez le choix
entre quatre personnages qui
disposent d'armes et de carac-
téristiques  différentes.  Les
scénes sont représentées en
3D isométrique et béneéficient
d'excellents graphismes. A
chaque niveau, vous devez
remplir la mission confiée par le
roi. La premiére vous meéne
dans un chateau peuplé de
créatures maléfiques. Chaque
étage est un véritable coupe-
gorge, et lorsque vous débou-
chez enfin sur les remparts c'est
pour vous retrouver face a un
énorme dragon dont vous ne
viendrez pas a bout aisément.
Un programme trés soigne, qui
dégage une atmosphére assez
particuliere.

IREM

Cette compagnie présente un
beat-them-all assez original, qui
se nomme Hammerin' Harry.
Harry est un petit bonhomme
qui se sert d'un gros marteau
pour massacrer allégrement
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De multiples suites de jeux
a succés : manque d’imagination ?

ses adversaires. |l traverse un
chantier en repoussant les at-
taques des ouvriers qui
semblent déterminés a se de-
barrasser de lui. Au passage, |l
détruit toutes les caisses qui se
trouvent sur son chemin, afin de
récupérer les bonus qui y sont
cachés. Mais il faut rester trés vi-
gilant car des agresseurs sur-
gissent des bouches d'égout,
tandis que les serveurs de la
cantine tentent de I'abattre en
lancant des assiettes de riz. En
dépit de ses graphismes inspi-
rés des dessins animés japo-
nais, Hammerin’ Harry n'est pas
un jeu d'enfant et il faut vraiment
s'accrocher pour progresser
dans le jeu. Un certain entraine-
ment est nécessaire avant de
maitriser parfaitement cette
arme originale. Ensuite, on ap-
précie ce beat-them-up, bien
que ce ne soit pas |'un des meil-
leurs d’lrem.

Pipe Dream n'est pas inconnu
des possesseurs de micros, car
il s’agit de la version arcade de
Pipemania (Tilt d'or 80 du meil-
leur jeu d'action/réflexion).
Cette version peut également
se jouer seul ou a deuxetelle ne
présente que de légeres diffé-
rences par rapport au program-
me original. La prineipale innova-
tion est la présence d'une case
arrivée, en plus de la case dé-
part. Vous devez construire la
canalisation la plus longue pos-
sible entre ces deux points. Le
jeu est toujours aussi prenant,
mais le niveau de difficulié aug-
mente beaucoup plus rapide-
ment gue sur les versions micro.

TECHNOS

Pas plus que les programmeurs
sur micro, les éditeurs d'arcade
ne débordent d'imagination,
aussi la présence de trés nom-
breuses suites de célébres pro-
grammes n'a surpris personne.
Tout d'abord, Technos présente
Double Dragon 3, ainsi nommeé
parce qu'il est le troisieme épi-
sode de la série, mais aussi
parce que I'on peut y jouer &
trois. Les trois fréres dragon
voyagent a travers le monde
pour accomplir de dange-
reuses missions et il y a de la
baston dans I'air. Cette nouvelle
version n'est guere différente
des précédentes, bien que le

graphisme soit nettement plus
réaliste. La seule innovation est
la possihilité de renouveler son
équipement dans des bou-
tiques. Vous n'y faites pas vos
achats contre des piéces son-
nantes et trébuchantes ga-
gnées dans le jeu, mais en cré-
dits. Les Japonais ne sont pas a
cours d'imagination quand il
s'agit de vous faire metire plus
de piéces dans leurs machines.

NAMCO

Les dragons sont tous de retour
cette année dans la suite de
Dragon Spiri, qui se nomme
Dragon Saber. |l ressemble
beaucoup a I'épisode pre-
cédent, mais cette fois-ci on
peut jouer & deux. On retrouve
les deux boutons de tir qui vous
permettent d'abattre les créa-
tures qui volent ou qui rampent,
les ceufs rouges qui aug-
mentent votre puissance de feu
et les bleus qui vous procurent
des tétes supplémentaires. Ce-
pendant, les graphismes sont
beaucoup plus beaux et les dé-
cors magnifiques. Dragon Sa-
ber séduira bien des fans de
shoot-them-up par son action
passionnante et la qualité de sa
réalisation. Sur le salon, on pou-
vait découvrir un autre remake
de Namco : Final Lap Il C'est
toujours une course de For-
mule 1 qui se joue a deux, cha-
cun disposant de son propre
écran. La seule nouveauté tient
aux trois circuits qui viennent
s'ajouter & celui du programme
original. C'est une bonne course
d'arcade, mais on aurait souhai-
té un peu de renouvellement.

MITCHELL

Fort du succés de Pang, I'édi-
teur nous offre une nouvelle ver-
sion de ce programme : Super
Pang. Le principe du jeu reste le
méme : un ou deux joueurs
tirent sur des ballons qui se di-
visent chaque fois qu'ils sont
touchés. Contrairement au pro-
gramme précédent, les bonus
s'obtiennent en tirant sur cer-
taines balles, mais ce sont
presque les mémes. Seul
change le fait que les balles
tombent de maniere continue. |
n'y a donc aucun temps mort
dans l'action, les passages de

niveau ne sontindigués que par
les changements de décor, qui
interviennent pendant que vous
jouez. Cette innovation accen-
tue nettement |'aspect stressant
de ce programme et cela vaut
bien la peine de faire quelques
parties pour découvrir combien
de temps on peut tenir avant de
craguer.

Thunder & Lightningn'est pas la
suite d'un programme connu,
mais ne brille pas par son origi-
nalité. Il s'agit d'un casse-
briques ; le filon est tellement
usé gue 'on ne pensait pas re-
voir de sitét un jeu de ce type
dans les salles d'arcade, méme
si c’est un petit bonhomme qui
tient la raquette sur sa téte et qui
doit délivrer sa fiancée. Ce jeu,
qui n'est vraiment pas enga-
geant, se révele pourtant trés
prenant. Les différents tableaux
sont trés variés, les nouveautés
sont incessantes et l'on se sur-
prend a remetire une autre
piéce lorsque I'option continue
apparait sur |'écran.

SNK

Cette compagnie était trés pre-
sente sur le salon. On pouvail
découvrir les jeux Neo Geo sul
de trés nombreux stands. SNK
fournit un trés beau meuble bas,
pourvu d'un siége pour deuw
personnes. Deux petits haut:
parleurs assez performants
sont disposés de chaque coté
de 'écran et le meuble est sur:
monté d'un panneau sur legque
sont disposées les jaquettes de
six jeux de la console Neo Gec
Ce systéme offre aux jousurs le
choix entre six programmes &
des nouveautés devraient pa
raltre régulierement. C'est sans
doute sur le marché de I'arcade
que se joue l'avenir de la Ne
Geo, car si cefte console es
trop colteuse pour un usage
personnel, elle peut représente
un investissement avantagew
pour les exploitants de salles
Toutefois, si ces dernier:
semblent intéressés par le prin
cipe, certains préferent attendre
et s'assurer que la ludoth&qu
augmente trés rapidement, ca
cela est indispensable dan:
une salle.
Amusexpo est un rayon de sole
en hiver, mais il est vraimen
dommage gue ce salon soit un|
guement réservé aux profes
sionnels et gu'il n'y ait pas un:
journée ouverte au public.
Alain Huyghues-Lacou



Les créateurs de F-19 Stealth Fighter sortent
une simulation de vol qui utilise la plus récente
technologie informatique pour les premiers
aéroplanes de combat. Il n'y a pas de radar. Pas
de brouilleur E.C.M. (Electronic Counter
Measures). Juste votre habileté et votre ambition
pour vivre et combattre un jour de plus. En un
mot, le style MicroProse.

Pour mon pays, mon honneur et ma
vie - je suis un Chevalier du ciel.

rd

. Pilotez 20 avions, y compris les principaux
avions de combat de la Premiére Guerre mondiale.
- Repérez sur les cartes réelles les

tranchées, routes, villes, aérodromes, canons anti-
aériens, eftc.

. Effectuez des centaines de missions dans
7 catégoties, enfre autres I'assistance au sol, les
bombardements et les duels aériens.

. Voyez I'action sous 13 perspectives 3-D
éblouissantes.

. Affrontez un ami par I'intermédiaire d’un
modem ou d’un cable direct.

. Faites la synthése des nouvelles et des
rapporis des services secrets avec votre propre
intuition pour traquer les 16 hommes dont les
succeés entravent les votres.

. Dans la tradition courtoise des chevaliers
d’antan, vous défiet chaque adversaire pour
déterminer qui est réellement I'As des As de Ia
Premiére Guetre mondiale.

Fendant I'air frais et pur au-dessus des Flandres, mon terrain de chasse
privilégié, mon domaine. Les vrombissements assourdissants du moteur,
le vent glacial qui fouette mon visage, la tension de savoir que je suis &
deux doigts de la mort. Les obus pilonnent les tranchées boueuses en-
dessous de moi, les tirs anti-aériens enflamment le ciel tout autour, maxs
je ne vois que le défi devant moi. Pour & sssamas
mon pays, mon honneur etmavie—je ~ FEz=wrme== I TN
suis un Chevalier du Ciel.” i b

Il’
Z

FIGHT or BUY BOND:




~ Vaxine ouvre

xine ouvre la voieda un
nouveau type de programme :
le shoot-them-up intellectuel !
Vous incarnez en quelque sorte
un médecin militaire réduit

a la taille d’un microbe. Votre
mission : éliminer les virus qui
infectent le corps de votre
patient et se multiplient a toute
allure. Représentation
magnifique en ray tracing,
action d’enfer, réalisme des
mouvements, débauche

de couleurs, Vaxine est un jeu
réellement prodigieux !

US Gold. Programmation :
The Assembly Line.

US Gold nous offre avec Vaxine un logiciel absolu-
ment étonnant, renouvelant le genre des shoot-
them-up tout en 'enrichissant de multiples manieres.
Vous allez contréler la prolifération des virus a l'inté-
rieur du corps humain en leur tirant dessus. Ce corps
humain est représenté comme un vaste univers 3D
au sol en damiers, parsemé de cellules et de micro-
organismes nocifs. Ces derniers, en forme de boule,
disposent d une représentation absolument superbe
en ray tracing, méthode bien connue pour fournir un
excellent rendu du relief. Ce procédé exige une vaste

Gardez-vous @ gauche...

' palette de couleurs et les programmetirs nontpaslé-

siné puisque le jeu offre plus de cent couleurs simulfa-

nées a |'écran sur un simple Atari ST ; les posses-

seurs de STE beneéficieront, bien entendu, d'un

' rendu encore meilleur.

On aurait pu penser que cette débauche de feintes

serait au détriment de la rapidité de I'animation. Il

 vous perdrez au contraire des muniitions. La gestion

de ces munitions est capitale car le jeu S'arrétesi vous
venez & en manguer. Heureusement, au début de
chaque niveau, une ronde d étoiles vous permettra

de refaire le plein. Il faut une certaine habitude pour

tirer car vous ne disposez d'aucun viseur, Yous de-
vrez vous rapprocher de votre objectif ef suivre ses

Grice au ray tracing, I'animation avec ombrages est impressionnante.

n'en est rien et |'animation au sein de cet univers
3D ray tracing tient du prodige, tant par sa rapidité
que par sa finesse et sa fluidité | L'ombre des virus et
des projectiles sur le sol ainsi que la trajectoire cour-
be de vos tirs accentuent encore le réalisme de cet
univers,

Mais revenons au jeu lui-méme. Les virus sont de
quatre types (couleurs) différents et vous devrez les
détruire en les touchant avec des projectiles de méme
couleur. Si toutefois vous les touchez avec un projec-
tile différent, ils restent actifs mais produisent une
étoile qui renouvellera vos munitions si vous parve-
nez A la saisir. Attention, si vous la laissez disparaitre,

Gardez-vous a droite !
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Il y a du monde a abattre.

mouvements pour tenter de le centrer sur I'écran
le temps que votre tir parte. En contrepartie, la
remarquable maniabilité & la souris (recommandée)
facilite I'apprentissage. Je vous conseille cependant
de vous entrainer auparavant car, par la suite, toutva
trés vite.

Les virus se multiplient et se transforment en formes
encore plus redoutables. Au début, ils se lient en
chaines plus mobiles et plus difficiles & abattre et ne
vont pas tarder 4 attaquer les quelques cellules capi-
tales a votre survie. D’autres virus, encore plus dan-
gereux, apparaissent a haut niveau ou si vous ne
complétez pas le tableau assez vite.

Les écloseurs éclatent en boules multiples quand on
les touche, mais éclatent aussi en boules encore plus
nombreuses quand on les laisse tranquilles | Quant
aux cracheurs, ils parcourent cet univers au ras du
sol, et sont donc difficiles & toucher car il faudra
prendre en compte la portée de votre tir, en éjectant
de nombreux virus au passage.

Vous disposez cependant d'aides complémentaires
dans cette lutte épuisante. Tout d'abord, le radar
vous signale la direction du virus le plus proche de la
couleur sélectionnée. L4 encore l'aspect graphique
est splendide. Il ne s'agit pas en effet d'un banal radar
mais des mots de direction {right, left, back, etc.) affi-
chés en lettres en relief ombrées au sein de I'univers.
Vous disposez aussi de portiques qui permettent de



étre atiaqué par derriere.

airerent les virus, le temps d'a

ivité des virus. Le jeu est vraiment difficile et I'on
sait rapidement plus ot donner de la téte dés les

ers niveaux. i ; .

alisation est au top niveau. Je vous ai déja parlé

ualité des graphismes et de 'animation qui’

e, et de loin, tout ce qui existe. Les bruitages
és) sont réduits mais servent directement
jeu, En effet, ils vous informent de ['éclosion

virus, de leur liaison ou de lattaque des

s,
grand bravo a I'équipe de The Assembly Line qui
rventie a réaliser un shoot-them-up vraiment
inal, enrichi d'aspects tactiques, le tout servi par
réalisation hors du commun (notice en francais).

Jacques Harbonn
Type shoot-them-up/stratégie
Intérét 19
Graphisme % ok ok Kk ok
Animation % %k ok kK
Bruitages * % % *
Prix c
Version Amiga

La version Amiga de Vaxine est tout aussi réussie,
I'animation semblant méme étre légérement plus
rapide, ce qui tient de la gageure quand on voit
celle de I'Atari ST! Un shoot-them-up inventif et
difficile qui vous enchantera quelle que soit la
version, J.H

Intérét 19
Graphisme * %k kKK
Animation %k ok ok kK
Bruitages * % kX
Prix C

0000200

— ==

- sence d'une bonne simulation de tennis, Aujour-

,et'de'chaines_d’ADNquiZs}émiron' : _
~ d'hui, nous avons l'embarras du choix... Great

. Ces moyens sont efficaces, mais vous fe-
rdre plus de munitions ou augmenteront I'a-

llyaun peuplusd'un an, on se lamentait devant 'ab-

Courts a éteé le premier grand tennis sur 16 bits, et
voici maintenant la suite de ce classigue qui presente

- des améliorations notables par rapport a son pre-

décesseur, Cette fois encore, les programmeurs alle-

~ mands de Blue Byte ont fait un excellent travail et le

jeu a encore gagné en réalisme, sans rien perdre sur
le plan ludique. i
Si cette nouvelle simulation est encore plus réaliste
que la précédente, la présence de trois niveaux de
difficulté rend ce programme accessible a tous les
publics.

Le mode Junior s'adresse aux novices : |'ordinateur
gére vos deplacements et la force des coups, il ne
vous reste plus qu'a appuyer sur le bouton pour ren-
vover la balle. Le mode Normal vous donne le con-
trole des mouvements de votre personnage et vos ca-
pacités sont au maximum. Mais les joueurs
recherchant la simulation la plus réaliste choisiront
sans doute le mode Caractére, dans lequel vos capa-
cités & réussir certains coups varient selon votre ex-
périence et les résultats enregistrés précédemment.
En effet, 'ordinateur prend en compte tous les coups
que vous réussissez, que ce soit a I'entrainement ou

en compétition, afin de

) difer en permanenceles
caractéristiques de votre joueur. Il suffit pour cela de
sauvegarder le jeu aprés chaque partie. Sivous choi-

sissez cette option, il faudra vous entrainer avec

acharnement et methode, pour faire de sérietix pro-
grés. Contrairement au jeu préecédent, vous pouvez
programmer la machine d'entrainement de maniere
a ce qu'elle vous envoie certains types de balles, afin
d'améliorer vos points faibles. =~ o
Cette simulation est vraiment trés complefe car non
seulement vous pouvez jouer contre ['ordinateur ou
un atitre joueur, mais il est également possible de
jouer & trois ot & quatre en utilisant l'interface pour
deux joysticks supplémentaires. Les parties sont pas-
sionnantes et ¢’est un atout non négligeable pour ce
programme. De plus, le mode de controle a été net-
tement amélioré : ce n'est plus uniquetment votre po--
sition par rapport & la balle qui détermine la direction
dans laquelle vous la renvoyez. Eneffet, sivous armez
toujours en pressant sur le bouton avant de le rela-
cher pour frapper, votre coup dépend de la direction
que vous imprimez au manche au moment de la
frappe et la balle est plus ou moins rapide selon le
temps d'appui sur le bouton. 1l n'est pas évident de
maitriser ces divers éléments au début, mais on
ne devient pas un champion facilement ; une fois

Version Amiga.

Modes junior, normal ou caractére, Great Courts Il est trés complet.
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~ réalité on ne place toujours la balle & I endroit que

:que vous aurez a&slmﬂé parfaltement ce mode de
controle vous serez un adversaire redoutable. Le

 systéme de service est le méme que celui de Great

~ Courts, mais il y a une marge d'erreur, car dans la

I'on a visé.

Great Courts Il bénéficie toujours des excellents gra-
 phismes de la version précédente avec, cette fois, le

choix entre une femme ou un homme, ainsi qu'une

ravages dans les rues de New York en ﬂammes Des sequence
impressionnantes, des graphismes et une bande sonore .
remarquables font de Shadow Dancer un Jeu d’arcade d’ exceptlon

Conception Sega

Les parties a quaire joueurs...

.. un atout de choix !

Désormais, les filles peuvent aussi jouer.

bande sonore avec des voix et des effets digitalisés
frés convaincants.

En fait, ce programme reprend les meilleurs élé-
ments de Great Courts, de Tie Break (la possibilité de
jouer a quatre) et de Tennis Cup (les caractéristiques
des joueurs). Le résultat est la simulation de tennis la
plus compléte & ce jour sur micro.

Alain Huyghues-Lacour
Tupe simulation sportive
Intérét
Graphisme — e Yk ok ok
Animation L & & & o
Bruitages — %k ok ok ok
Prix ¢
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Shinobi est en passe de devenir |'un des héros les plus
populaires de 'histoire du jeu vidéo, car on ne comp-
te plus les jeux dans lesquels il apparait. Le jeu d'ar-
cade original a remporté un tel succés qu'il a été
adapté pratiquement sur tous les formats.

Notre héros s'est ensuite fait remarquer sur la Mega-
drive avec un programme original intitulé Revenge of
Shinobi (Tilt d’or 90 du meilleur jeu d'action). Voila
quelques mois, nous avons découvert dans les salles
d'arcade Shadow Dancer, la suite du Shinobi origi-
nal. Ce qui est assez surprenant, c’est que la plupart
de ces jeux sont excellents.

Le ninja et son chien s'attaquent aux incendiaires de la ville.

Cette version Megadrive de Shadow Dancer figu
parmi les meilleures. Pourtant ce logiciel origina
réalisé par|'équipe de programmeurs de Sega, est t
talement différent du jeu d’arcade du méme non
Leur seul point commun est la présence du chien g
accompagne notre héros dans tous ses déplac
ments.

L'action se déroule 8 New York en 1997, alors que
chaos régne sur la ville et que les rares survivants sor
retenus en otage. Heureusement, le ninja blanc a
rive pour remettre de |'ordre dans tout cela avec s¢
poignards, ses shuriken et sa légendaire maitrise de

L'action ne faiblit pas.

Le chien se lance a I'attaque.



peu

tre lui et vous |'abattez alors qu'il est occupé & se de-
fendre contre les attaques de I'animal. De plus, vous

pouvez foujours avoir recours & la magie ninja une
fois par secteur, pour vous tirer d'affaire danslesmo-

ments vraiment délicats.

L'action commence dans les rues de New York en
flammes, ot vous affrontez de nombreux adversaires
dans une atmospheére d'apocalypse. Les batiments

Quadrel

PC TOUS ECRANS

Quadrel est un jeu de réflexion
trés original qui change un peu
de Tetris et ses multiples
variations. Le principe est d’une
simplicité étonnante, mais la
stratégie a emplover risque de
donner des maux de téte a tous
les amateurs de creuse-cellules
grises. En gros, selon Jean-Loup
Jovanovic, un aimable torturé
de I'esprit qui n’en quitte

plus son écran, c’est génial !

Loriciel. Programmation : Clement
Iyeyemi ; graphisme : Emmanuel
Vasse ; musique : Michel Winogradoff.

De multiples options.

: Et les combats s'enchainent...

s’écroulent autourdevous, et des colonnes de feu ;all- :

 lissent des bouches d’égout & intervalles réguliers.
- Vos adversaires vous attaquent sans relache tandis

riiaux, Cette fois, son chienaidera beaucoup @

a tache: En effet, plutét que de prendre des
5 lorsguie vous étes coincé par un tireur embiis-
rriére des caisses, vous lancez votre chiencon-

que vous libérez les otages, mais il faut surtout se me-
fier des redoutables guerriers qui surgissent sans crier

. qare des fenatres des batiments.
‘Comme dans les deux jeux d arcade, vous passez en-

suite & un tableau de bonus dans lequel vous abattez
des ninjas avec vos shuriken. Ils ne descendent pas
vers vous, comme dans le Shadow Dancer d'arcade,
mais vous vous laissez tomber entre deux gratte-ciel
en tirant sur les ninjas qui sont au-dessous de vous. Il

cad Enswte les f.ombats s'enchainent dans des
 decors toujours aussi magnifiques. Vous affrontez,
- parexemple, unhélicoptéresurun montechargequi.
. remonte le long de la statue de la Liberté. Cette se

quience est une petite merveille.

La réalisation de Shadow Dancer est aussi 1mpre9— e
 sionnante que celle de Revenge of Shinobi, ce qui
n'est pasune mince référence. Le graphisme etl'ani-

mation sont d'un niveau arcade et la bande sonore
est toujours aussi bien faite; L.a jouabilite n’est pas en
reste, et on progresse réguliérement dansle jeu. Sha-
dow Dancer est un grand jeu d'action qui vous fera
eraquer. Merci Monsieur Sega... & quand le prochain

Shinobi ? Alain Huyghues-Lacour
Type : : action
Interet 18
Graphisme ==k hkk Kk k%
Animation : * ok k& Ak
Bruitages %k ok &k
Prix D

Un niveau qui vous donnera bien du fil a retordre...

Me voila retombé en enfance : je fais des coloriages,
avec plein de peinture partout. Non, ce n'est pas la
sénilité précoce ! 1l s'agit de Quadrel, 'un des casse-
téte les plus originaux que nous ayons vu depuis long-
temps (depuis Tetris, en fait). Le principe est d'une
simplicité désarmante : vous disposez de quatre cou-
leurs en quantité limitée, et vous devez remplir un
dessin plus ou moins complexe. Facile ? Non, car la
méme couleur ne peut pas se trouver dans deux cases
adjacentes.

Dix tableaux vous sont proposés, que vous pouvez af-
fronter dans quatre mades : solitaire libre, otivous ne
subissez aucune contrainte, solitaire imposé, ot 'or-
dinateur vous indique la case a colorier, double con-

tre humain et double contre |'ordinateur, Ce dernier
mode dispose de trois niveaux, et il risque de vous po-
ser des difficultés dés le premier.

Si vous jouez en solitaire, vous pouvez effacer des
cases que vous auriez coloriées par mégarde. Une
horloge vous permet d'ajouter un « temps limité »,
pour corser encore les choses. [l est évident que le jeu
contre un adversaire est bien plus difficile et intéres-
sant que le jeu solitaire.

Que ce soit contre un autre joueur humain ou contre
I'ordinateur, vous devez épuiser vos couleurs en em-
péchant I'adversaire d’en faire autant, Au début de la
partie, vous disposez de la méme quantité de cou-
leurs mais répartie difféeremment.
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* Perdul...

Par exemple, vous aurez dix carreés rouges, huit
bleus, douze verts et huit jaunes, I'adversaire ayant
huit rouges, douze bleus... Vous devez répartir vos
couleurs stratégiquement, en mettant une teinte que
vous possédez en petite quantité (et que I'ordinateur
lui, posséde en grande quantité) a un endroit ou le
maximum de cases seront adjacentes, empéchant
ainsi votre adversaire de poser sa couleur. Et vous de-
vez dans le méme temps vous assurer que vous pour-
vez poser la totalité des couleurs que vous avez en
stock... Diabolique |

Les graphismes sont frés bons (ce n'est pas difficile,
étant donné la simplicité du principe de ce pro-
gramme) que ce soit en CGA, EGA ouVGA, etlama-
nipulation se fait & la souris comme au clavier & l'aide
de menus déroulants.

[ n’est pasindiqué dans la notice comment installer le
jew sur un disque dur. Il vous suffira pour cela de co-
pier tous les fichiers. Le programme cherchera la dis-
quette 1 danslelecteur A, mais chargera sur le dur, ce
qui va sensiblement plus vite.

En conclusion, Quadrel est un excellent programme
deréflexion, trés original et ol chaque partie apporte
du nouveau. Un achat obligatoire pour tous ceux
qui aiment se triturer les méninges.

Jean-Loup Jovanovic

Tupe réflexion
Intéréet 18
Graphisme * % %k %k
Animation

Bruitages

Prix C

Version Atari ST

Cette version de Quadre] est trés proche dela version
sur compatible PC. Un « plus » & signaler : la jolie pe-
tite musique qui accompagne le jeu.

Un défaut : en mode « double », certains tableaux ne
sont plus accessibles, et le jeu est un peu plus lent,
surtout & la fin d'une partie. Les graphismes sont

Version Am5tradCPC .

musique est identique & celle de la version Atari ST,

 les graphismes sont beaucoup plus détaillés et plus

colorés que sur compatible PC en CGA 1) et la rapidi-

'OUAD3EL |

La version CPC, tres réussie.

t6 excellente. Seul le maniement au joystick laisse un
peu a desirer, surtout si vous choisissez I'option
temps limité. En effet, une souris est bien mieux
adaptée a ce type de programme qui demande des
déplacements rapides et precis.

Un superbe programme, dont la conversion ne dé-
tonne pas face aux versions des autres machines. In-
dispensable donc aux vrais amateurs de jeu de ré-

flexion. J-L. d.
Intérét 18
Graphisme * %k %k
Bruitages * % N
Prix (6
Version Amiga

La musique est beaucoup plus belle sur Amiga que
sur Atari ST, la vitesse un peu supérieure. A part ce-
la, aucune différence entre ces deux versions de Qua-
drel qui est, sans contestation possible, un excellent

'f;‘nliﬂflﬁ,

Fans de moto, a vos guidons !
Team Suzuki n’est pas
seulement un jeu de vitesse,
C’est aussi et surtout une vraie
simulation ou les sorties de route
ont des conséquences graves
pour votre engin. Comme

les authentiques champions,

il vous faudra garder votre
sang-froid pour gagner.

Gremlin. Programmation : Karl West ;

musique : M.C. Slack ; graphismes
additionnels : Jer O'Carroll.

Gremlin, qui nous a offert bon nombre de pro
grammes de qualité cette année, s'est fixé I'objecti
de réaliser la simulation de moto la plus réaliste. Avec
le concours de Suzuki, Gremlin a étudié trés soigneu
sement les différents circuits internationaux sur les
quels se déroule le championnat, allant méme jusqu’s

casse-téte. J-L.d.

!gtérir_ e *_* If ultﬂ. ;_'?;'{rmu _cgiir_xgsl ! o9 - :.ry;a ights
B:ﬂﬁa;erge T Rk ek e T cl o OT e
Prix - __ &

Le circuit japonais du championnat.

La version Atari ST.
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La version Amiga va encore plus vite.

Et c'est le crash !...



.Q'_fm.simulation de moto o1l I'on voit le paysage basculer dans les virages.

faire filmer chacun d’eux en fixant une cameéra sur
une moto. Team Suzuki, trés différent des courses
dlarcade comme Super Hang On, s'adresse aux
amateurs de simulation réaliste.

Le jeu consiste a terminer une saison a la premiere
‘place du classement général, mais vous pouvez éga-
lement faire une seule course sur le circuit de votre
choix.

Une saison comporte seize courses qui se déroulent
sir des circuits différents, et vous pouvez sauvegar-
der votre position. N'allez cependant pas croire qu'il
vous suffit de sauvegarder le jeu chaque fois que vous
avez réalisé une bonne performance sur I'un des cir-

cuits, pour remporter le championnat. Gremlin y a
pensé avant vous ; on ne peut sauvegarder que trois
fois dans une saison.

Avant une course, vous avez le choix entre trois mo-
tos différentes. Les novices peuvent opter pour la
125cc, qui est la seule équipée de vitesses auto-
matiques, mais il est fort improbable que I'on puisse
remporter la saison sur un engin aussi modeste. En
effet, les grosses cylindrées, qui sont équipées de vi-
tesses manuelles, sont bien plus rapides. C'est bien
évidemment avec la moto la plus puissante que vous
pouvez réaliser les meilleures performances, mais il
faudra s’accrocher. Vous pouvez également décider

Team Yankee

 cis, mais mo&e'joﬁ'sﬁ
'performa -

. direction.

.garde la méme inclinai

PC TOUS ECRANS

Diriger simultanément quatre tanks américains et détruire une
armada de chars russes, ¢’est un scénario un peu dépassé, mais
qu'importe, 'action est si prenante qu’on en oublie les
invraisemblances ! Un jeu en trois versions tout a fait identiques.

Empire Software. Programmation : Steven Green et Richard Horrocks ;

graphisme : Kevin R. Ayre.

Team Yankee est une simulation de combats de
tanks dont le scénario est basé sur le roman duméme
nom. Vous y dirigez un groupe de quatre chars ame-
ricains et vous participez & une contre-offensive con-
tre 'URSS qui envahit I'Europe (ce livre date un
peu l). Le jeu comporte quatre phases de combats :
Prendre une colline, la défendre, escorter les forces
de'OTAN et enfin arréter |'offensive russe. Chaque
015 que vous finissez les quatre scénarios, le niveau
de difficulté change, de méme que votre grade Treés

faciles les premiéres fois, les missions deviennent ra-
pidement infernales : les tanks russes deviennent
plus durs, et surtout les avaries ne sont plus réparées
que partiellement entre chaque phase... puis plus du
tout | Les véhicules détruits pendant les premiers
mouvements sont alors perdus pour toute la durée du
niveau, ce qui rend le jeu trés difficile. Le stress aug-
mente au fur et & mesure, et on se surprend a s'ap-
procher de I'écran pour mieux guetter un mouve-
ment qui révélerait la présence de I'ennemi !

creequeiques' erfere_ -

Mais, quequue'-SGit node sélectionné, votre moto_:'

une grande précision dans le maniement de l'engin.

1 ne faut surtout pas agiter le joystick dans tous les

sens, car votre engin se renverserait. Il faut garder

son sang-froid et rechercher Ja précision. Votre en-

gin sera endommagé si vous fombez, si vous heurtez
un autre concurrent, ou encore si vous sortez large-
ment de la piste. Vous risquez fort de ne pas pouvoir
terminer la course. 7
Une excellente ufilisation de |'animation en 3D sur-
faces pleines procure un grand réalisme a cette simu-
lation, En effet, I'action est représentée du point de
vue du pilote et le paysage bascule lorsque vous in-
clinezvotre moto dans les virages: Il défile de maniére
aussi fluide que rapide ; il est possible d'améliorer en-
core cet effet en choisissant |'option sans tableau de
bord, mais cela est bien plus difficile. Les motos sont
représentées sans conducteur. Vous pouvez les faire
apparaitre & ['écran mais cela ralentira le jeu. Team
Suzuki présente une excellente jouabilité, mais c'est
un programme difficile qui offre un challenge a la
mestire des fans de simulations,

Alain Huyghues-Lacour
Type ‘simulation sportive
Intéret 17
Graphisme * % K K
Animation * % & ok %k
Bruitages * % K Kk
Prix C
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Les tanks ennemis sont derriére la fumée.
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tant que vous n'agissez © /
pas & nouveau sur le joystick ola souris, ce qui offre.



~ vous leur don

Tea :
comme M1 Tank

latoon) mais bien une simulation

e combats de tanks. Vious ne pilotez pas les chars,

nez des ordres sous forme de trajec-

foires et de vitesses sur une carte. Vous passez d'un

tank A I'autre d’une touche (ou d'un clic de souris) ;

* yous tirez avec I'un d’eux 2 la fois.

Dans ces phases de tirs (qui ressemblent au tir au pi-
geon), vous étes aidé par la visée infrarouge, qui per-
met de voir I'ennemi la nuit (les missions sont, selon
les niveaux, diurnes ou nocturnes), ou derriére un
écran de fumée. Selon le tank, vous disposez d'obus
de courte portée ou de missiles longue portée (mais
qui nécessitent que votre tank soit arrété), soit des
deux (pour votre véhicule numéro 1).

Une mitrailleuse est disponible pour les combats rap-
prochés, mais n'en espérez pas des miracles. Pour
cerfaines missions, vous aurez droit & un support
dartillerie qui, & une heure fixée, submergera une
zone déterminée sous une pluie de tirs ou de fumée. Il
est possible d'avoir, dans quatre fenétres, les vues de
tous vos tanks simultanément, mais le manque de
précision améne rapidement a n'utiliser que la vue

§8Le: dolaireuns
s Vi
dup_batatllen,

e

cob par des

Briefing

Llﬂpu iére mission

une simulation de fanks

I 1 |ONIT 2 [IREET 2 IUNIT 4 |=|
RS et

On peut avoir les vues des quatre tanks simultanément.

« plein écran », d’autant que le passage d'un fank a
J'autre est instantane.

La manipulation est trés facile, surtout a la souris,
toutes les options étant accessibles directement. Les
graphismes 3D sont trés bons, les animations fluides
(sur 286). Les quatre scénarios que vous devez exé-
cuter sont toujours les mémes mais, a chaque niveau,
la tactique ennemie est suffisamment différente pour
en renouveler |'intérét.

S'il est un peu ridicule d'imaginer quatre tanks ameéri-
cains détruisant une armada de chars russes, cela

Version Atari ST

Pratiquement identique 2 la version compatible PC,
la version Atari ST souffre seulement d'une anima-
tion un peu moins rapide. Le programme reste ex-
cellent et la difficulté est toujours aussi bien dosée. Le
son est bien meilleur mais inférieur cependant & celui
de la version Amiga. Bref, un jeu d'action qui mérite

bien qu'on s'y arréte. J-L.d.
Intérét 16
Graphisme %k ok ke
Animation — —ardkk
Bruitages * %
Prix A

s'oublie vite dans le feu de I'action. Le coté réaliste
la simulation a été sacrifié au profit du coté ludiqu
mais qui s’en plaindrait ! Un trés bon programme q
séduira les amateurs d'action.

Jean-Loup Jovanov

Tupe combat de tan!
Intérét 1
Graphisme %* % %k
Animation * %k %
Bruitages *
Prix

Version Amiga

Les seules differences notables entre les versions F
et Amiga sont la musique de début et les bruits de i
digitalisés. Les graphismes sont quant a eux ide
tiques et I'animation est tout & fait comparable. L
programmeurs ont réussi a faire trois versio
presque identiques, sans que cela ne nuise a aucu
des versions. Du beau travail !

Intérét .
Graphisme
Animation
Bruitages

Prix

... et en visée infrarouge.
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La version Atari ST.

Sons digitalisés sur la version Amiga.



ou _gagner ', ce ;eu II faut savozr - allier la pwssance del espnt

Ile du poignet, sinon vous risquez de vous engluer

dans la toile du célébre homme araignée. Malgré ses petlts spntes
et son graphisme sommaire, il s’agit d’un programme -

attachant et original qui proﬁte.d une bonne animation.

Empire. Programmation : J. Wood,
R. Horrocks ; graphisme : K. Ayre,
C. Swinbourne ; bruitages : S. Green.

Bien souvent, les adaptations de bandes dessinées
surnos micros sont le prétexte ades logiciels d'action
bacles, le nom suffisant a faire, dans un premier
temps, la réputation du logiciel. Tous les pro-
grammes ne tombent pas dans ce travers. Empire
notis propose en effet avec The Amazing Spiderman
un logiciel prenant et original.

=SPIDER-MAN™ [
10 Mo IGHT

Quelques monstres fréquenteﬁt les piéces (robot,

' momie, chat, etc.), mais ils ne constituent pas une

grande difficul té, car ils effectuent le plus souvent un
frajet fixe sans chercher a vous rejoindre, Cepen-
dant, & haut niveau, les choses se compliquent nette-
ment de ce cote, les créatures faisant preuve d' une in-
telligence certaine pour chercher a vous coincer.
Fort heureusement, vous disposez de votre indispen-
sable toile pour les immobiliser quelques instants.
Outre les monstres, vous devrez éviter les pieges :
flammes, boules qui vous écrasent, et bien d'autres.
Mais le plus difficile est de trouver I'entrée du tableau
suivant. Pour cela, il faut positionner différents inter-
rupteurs d acces plus oumoins facile. De plus, I'ordre
de déroulement des opérations est souvent capital.
Ainsi un premier interrupteur va déplacer une paroi,
donnant accés & un second bouton que vous allez
vous empresser d'utiliser. Mais I'ouverture ne se de-
voilera pas pour autant. Il faut alors revenir vers le
premier bouton et le repousser dans sa position ini-
tiale pour vous permettre d'emprunter un troisiéme
passage, actionner un nouvel interrupteur qui dévoile
enfin I'issue tant attendue.

Tout n'est pas simple, et le jeu rappelle I'excellent
Goonies de nos chers Apple Il et C64. N'imaginez

 pasalalecture de mon exemple que tout se résime 3
*desboutonsa utiliser dansle bon ordre. En fait les so-
. lutions des d1fferents tableaux sont trés variees et les

moyens daccés parfois étonnants.
La progression de difficulté est parfaltement menée.
et si Je premier tableau parait facile aprés quelques

Par ot faut-il donc passer ?

SacwnaSPIOER-MAN™ [ ).
OUBI1  Ueoss THe Sool
& & CEEEERES
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En rampant dans les sous-sols.

Un voyage en ascenseur.

Au premier abord, on peut penser qu'il s'agit d'un
« banal » jeu de plates-formes. En fait, si I'adresse a
son mot a dire, ¢'est surtout vos méninges, et non
votre poignet, qui seront mises a rude épreuve. Vous
incarnez donc Spiderman, le célébre homme arai-
gnée. La petitesse du sprite qui le représente sur-
prend un peu désagréablement au début, en re-
vanche sa maniabilité fait vite oublier ce point. Notre
héros peut marcher, sauter, s'accroupir, marcher a
quatre pattes sur le sol, les murs et méme sur le
plafond et, bien entendu utiliser son fameux fil
d'araignée pour atteindre un lieu inaccessible, en
grimpant verticalement ou encore en se balangant
comme Tarzan sur sa liane.

oDSsSE Ry

P T ——

CRauve Yaan

Si le personnage est petit, ce n'est pas le cas du programme !
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Le spectacle est dans la salle.

ties, il 0’ pas
ent, le temps ne vous est pas compté. Enreyanc_he,

_chaquecontact&angereux {monstres ou piege) effi- o
'Ioche le vetement de Spldennan reueiant' e~

' .partle § an'ete La réalisation est correcte sdns plus
Si la présentation est excellerite avec musique et pa- -

roles digitalisées et slide-show de mise en ambiance,

 le reste du jeu n'est pas de la méme trempe. Les
écrans sont trés variés, mais leurs graphismes sont
souvent un peu sommaires. Les sprites sont de petite

taille mais bien animés, en particulier pour Spider-
man. Enfin les bruitages digitalisés sont rares. Tous
ces defauts ne parviennent cependant pas a entamer

Spindizzy Worlds

ATARI ST

Clone de Marble Madness, Spindizzy Worlds y ajoute la richesse
des graphismes, la variété des situations et ['obligation de réfléchir
avant de jouer. Si vous parvenez a faire fonctionner simultanément
votre téte et votre joystick, vous adorerez...

Electric Dreams. Programmation

et design : Paul Shirley ; graphismes :
Debbie Sorrell ; musique : Martin
Walker.

Iy a quelques années, Marble Madness remporta un
tel succés dans les salles d'arcade que non seulement
il fit 'objet de conversions sur tous les formats, mais
que l'on vit arriver de nombreux clones reprenant le
méme principe de jeu. Tous ces clones passérent ina-
percus, & l'exception de Spindizzy qui fit un malheur
sur C64. Ce soft utilise le principe de base de Marble

Madness, mais ¢ est beaucoup plus qu'une simple co-
pie de ce programme. Le jeu est nettement plusriche
et la réflexion y joue un réle au moins aussi important
que |'habileté. Aujourd’hui, Spindizzy fait enfin une
apparition sur 16 bits dans une nouvelle version.

Vous dirigez une toupie nommée Gerald dans une
multitude d’univers représentés en 3D isométrique.
Chaque monde est constitué de plusieurs secteurs
que vous devez explorer soigneusement afin de réa-
liser une tache bien précise et, généralement, il s'agit
derécupérer tous les diamants disséminés dans le de-
cor. Vous n'aurez pas la tache facile. Tout d’abord,

 I'intérétdejeuqui reste excellent. On se prend 4 vou
 loir trouver la solution de ces puzzles complexes. U
-~ excellent programme d'action/réflexion.

Jacques Harbon

Tupe : -action/réﬂexi‘m

" Interét : - 1
‘Graphisme * % 7
Animation i & & o

Bruitages * % 3

Prix i

certains diamants ne sont pas accessibles directe
ment et il faut decouvrir la selution de diverses éni
mes avant de pouvoir les atteindre. Vous devez alo:
actionner des switchs dans un ordre bien précis af
de dégagerle passage oude metireenmarche desa
censeurs. D'autre part, certains secteurs sont fort a
cidentés et il faut faire preuve de beaucoup d'habilef
pour franchir des passages trés difficiles, d'autar
plus que différentes créatures vous pourchassent pa
fois. Enfin, un troisiéme élément vient encore vo
compliquer les choses dans quelques secteurs : en e

T Swpindizzy

Ce casse-téte est un vrai bonheur.

Le concept de Marble Madness embelli et amélioré par Spindizzy Worlds.
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D ntma

Spindizzy

Les graphismes sont agréables.
fet, un temps limite vous est parfois imposé et il fa
alors prendre des risques pour accomplir votre tact
avant que le monde n'explose.
Cette nouvelle version présente des graphismes tr
agréables et |'animation est irréprochable. Mais, pl
important encore, les commandes répondent me
veilleusernent bien, ce qui vous permet de déplacer
toupie avec beaucoup de précision. Celle-ci est so
mise & un effet de gravité qui offre vraiment bea
coup de réalisme,
Spindizzy Worlds est un grand jeu d"action /réflexic
qui présente des centaines de mondes : de quoi fai
le bonheur des amateurs de casse-téte. De plus,
longévité de ce programme est assurée par la gran
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ntion a la gravité...

Les diamants sont a prendre.

variete des situations. Il est également trés motivant
de se creuser les méninges pour trouver la solution
d’une énigme avant de passer & un autre secteur,

dans lequel votre seul probléme est d'étre trés précis

dans vos déplacements. Si votre téte fonctionne
bien et si vos mains ne tremblent pas, tentez donc

['aventure | Alain Huyghues-Lacour
Type action/réflexion
Intérét 17
Graphisme b B &
Animation . ekok ok ok
Bruitages * & ok &k
Prix C
Version Amiga

Cette version de Spindizzy Worlds est strictement
identique & la précédente que ce soit au niveau du
scenario ou de la réalisation. Aucun fan d’action/
réflexion ne sera décu par cet excellent programme.

A H-L
Intérét 17
Graphisme ok ok k&
Animation * ok ok okk
Bruitages ek ok
Prix C
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Concephon Sega

'.C'eét]a_;:iremiére foisc que Sega prend une licence aux
studios Disney, mais espérans que ce n'est pas la der-
niere car le résultat est particuliérement convaincant.

[l faut dire que ce programme est consacré au plus cé-

lebre personnage de Walt Disney, la star des stars, j'ai
nommeé le merveilleux Mickey Mouse ! Figurez-vous
que la sorciere Mizrabel a eu l'audace d’enlever Min-

nie sous les yeux de son compagnon. N'écoutant que

'son courage proverbial, Mickey se lance 4 la pour-
suite de la sorciére et rien ne pourra l'arréter.

Bien qu'elle ne dispose pas des talents de karatéka de
Vigilante, ni des shuriken de Shinobi, notre souris a
des ressources et ses adversaires vont en faire |'expé-
rience a leurs dépens. A la maniére du non moins cé-
[ébre Mario, Mickey peut assommer ses adversaires
en leur sautant sur la téte, mais il peut également utili-
ser comme projectiles les pommes ou les billes qu'il
ramasse sur son chemin. Sivous pensiez que Mickey
allait massacrer ses ennemis & grands coups d'épée,
comme le premier barbare venu, vous allez étre dé-

 Pas avec Mi ckey, ce gentxl héros parti au secours de Minnie. -
. Cela n'empéche pas ce jeu d’étre passionnant — bien aqu contrmre 1
- Dessin Walt Disney et esprit ;aponats une bonne recette !

cu : les heros de Disney sont b1en trop gentils pour
agir ainsi. Mickey compte également beaucoup sur
son habileté pour se tirer d’affaire. Pour franchir les
nombreux obstacles qui lui barrent la route dans cet
univers, il n’hésite pas & sauter de liane en liane, his-

toire de prouver que Tarzan n'est pas meilleur c que

lui. Dans un autre niveau, Mlckey devra trouver son
chemin en nageant dans une riviére souterraine.

De feuille en feuille : inoubliable.

TRTRIES
Ix02

Amiga ou ST, du pareil au méme.

Mickey I'intrépide ne recule devant rien pour délivrer Minnie.



faut sauter avec beatcoup de précision, et un bon ti-

ming est souvent la clé du succes. La sequence dans

laquelle il saute de feuille en feuille en évitant d'entrer

en contact avec des araianées est une piece d'antho-

logie, De plus, l'esprit des fréres Mario souffle egale-
ment sur ce programme, car notre soutis peut décou-
wrir des bonus cachés et des passages secrets.

M:‘cke;:,: Mouéex(?dét_fé'c‘_‘;f [llusion est avant toutunjeu
de plates-formes qui séduira tous les fans dugenre. Il

e 880,

Une attaque de jouets.

 pour retrouver son équilibre. Il faut aussi le voir dé-

Presque un vrai dessin animé.

Dés les premiéres images, on se rend compte que les
programmeurs de Sega n'ont pas ménagé leurs ef-
forts pour se montrer a la hauteur des studios Disney.
Tout d'abord, le graphisme est vraiment superbe et
l'on croirait regarder un dessin animé de Mickey.

Swap

AMIGA

Echanger, voild le sens du mot
anglais swap. Si vous savez cela,
vous savez tout. Il suffit
d’accoler les piéces pour les
échanger. Simple ? Oui, en
principe. Mais essayez, vous
verrez que ce n’est pas facile et
vous serez content de pouvoir
utiliser les options d’aide !

Microids. Auteur : Christian Bertrand ;
programmation : Julien Berthel

et Emmanuel Forsans ; musique :
Emmanuel Forsans.

Apres I'excellent Sliders, Microids nous présente un
second programme de qualité, un jeu de réflexion
dans lequel I'habileté ne joue absolument aucun rdle.
Swap est un casse-téte d’un nouveau type quiva drd-
lement vous prendre la tete. Lachez donc votre joys-
tick a tir automatique quelques instants, ¢a va vous
faire du bien de vous creuser un peu les méninges, et
les aliens vous attendront bien.

L 'écran est rempli de carrés de différentes couleurs et

62

1l faut prendre les bonus.

Mais c'est I'animation qui est la plus impression-
nante. Lemoindre mouvement de Mickey estun véri-
table régal pour les yeux. Les différents sauts sont
parfaitement décomposes : lorsque vous ne le faites
pas avancer, Mickey se dandine sur place ; s'il s'ar-

il vous suffit de cliquer & l'intersection de deux piéces
pour que cellesci permutent. Lorsque plusieurs
piéces de méme couleur entrent en contact, elles dis-
paraissent en laissant un espace vide. Le but du jeu
est bien siir de faire disparaitre toutes les piéces, mais

Une partie fantastique... : . L :
véte aubord duvide, il fait des moulinets avec ses bras

valer une pente a toute allure, pour éviter d'éfre écre-
sé par une énorme pomme qui roule derriere lui.
Cest la plus belle réalisation que I'on ait vue sur Me-
gadrive, avec Moonwalker. Mais, alors que le jeu
consacré & Michael Jacksonn'a d'autre intérét que sa
beauté, Mickey Mouse, programme passionnant,
offre un véritable challenge. Un graphisme style Walt
Disney au service d'un esprit de jeu trés japonais,
c’est une excellente recette. Un must !

Alain Huyghues-Lacour
Type plates-formes
Intérét 19
Graphisme . Jc ¥k Kk ok &
Animation % J K * Kk ok
Bruitages % % %k K
Prix D

cela est beaucoup plus facile & dire qu'a faire. En ef-
fet, si vous ne calculez pas parfaitement votre
coup, des piéces se retrouveront isolées et vous
serez coince.

Heureusement, vous avez accés a plusieurs options

Swap, un jeu sans action ot tout est question d’intelligence.
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élite, n.f. : les éléments les plus
remarquables d’un groupe, d'une
communauté ; la fine fleur (de).
plus, n.m. : un élément positif
| supplémentaire.

Les bons jeux vont et viennent et ceux
qui sont grandioses durent beaucoup plhis
longtemps. Les meilleurs peuvent rafler
des récompenses; mais un seul peut
prétendre étre 'Elite.

Des que Ihistoire des jeux informatiques
a commencé a s'écrire, son nom est apparu
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Le mélange original dlexploration
spatiale, de commerce et de combats a
resisté aux imitateurs, aux prétendants au
titre et aux millions d’heures de jeu.
Maintenant le sublime est en passe de
devenir encore meilleur.

Rainbird a mis a jour la version IBM PC
compatibles pour utiliser la technologie
qui s'est développée depuis la naissance de
ce jeu. .

Des graphiques 3-D étonnants, en
modes EGA, VGA et MCGA donnent
encore plus de vie au combat cosmique ;
une interface a la conception nouvelle,
controlée par icones, accélére le commerce,
le vecueil dinformations et la lecture de
artes ; Vaceeptation de cartes sonores Ad-
Lib et Roland vous permet de partager les
plaisirs intenses de la vie dans les
immensités spatiales ; et des missions
flambant neuves donnent & la jouabilité
une dimension jamais atteinte jusquialors. i ik

La recette classique, vieille de six ans,
demeure la méme ; de nouveaux
ingrédients sajoutent a la préparation de
base ; offrez ce qui se fait de mieux & vos
papilles pustatives. Elite Plus.

TOHRTRRER TRNESTN TEFEEETS

Systese: LAVE
Hupsrsystes: LAVE
Fusl: 1.0 Light Sears
[ashe 100.0 Credits
Condition: Docked
Legal Stetus: Chean
Fating: Harmless
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Elite Plus sera disponible pour IBM PC compatibles au prix de 34,99 £
Les versions originales d’Elite sont encore disponibles pour Atari ST et Commodore Amiga, au prix de 24,99 £,

LInit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tethury, Glos. Tel: 0666 504326




... il faudra bien s’accrocher !

qui peuvent vous aider de maniére importante. L'une
de ces options vous permet de déclencher une ava-
lanche, qui fait tomber toutes les piéces vers le bas de
I'écran. Mais, la encore, il faut bien calculer son coup
pour tirer le meilleur parti de cette aide. Une autre
option vous donne accés & un certain nombre de
piéces de différentes couleurs, que vous pouvez uti-
liser pour dégager les piéces isolées. Et, si vous le
désirez, vous pouvez revenir en arriére de plusieurs
COUPS POLIr Corriger vos erreurs.

Pour encore mieux vous prendre la téte, les créateurs
de ce programme ont ajouté deux autres variantes,
dans lesquelles les carrés sont remplacés par des
triangles ou des hexagones. L4, les choses se com-
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pliquent vraiment ; un bon congell : ne commencez
pas par les hexagones si vous ne voulez pas affraper
une sacrée migraine. Si vous parvenez a maitriser

correctement ce jeu, lameilleure formule estcelledes

crédits, qui est en effetla plus riche. Dans ce cas, vous
n’avez le droit d'utiliser une option d'aide que dans la
mesure oll vous pouvez en paver le prix, Vous ga-
anez un crédit lorsque vous faites disparaitre une
piéce, mais chaque permutation vous en cofite deux,
¢e qui vous complique encore les choses.

Swap est aussi intéressant que difficile ; heureuse-
ment vous pouvez modifier [a plupatt des parametres
du jeu afin de moduler le niveau de difficulté & votre
convenance : ainsi, vous décidez du nombre de cou-
leurs (de 2 a 6).

La réalisation n'a rien d exceptionnel, mais il est vrai
que ce type de programme ne se préte pas parti-
culierement aux effets spectaculaires.

Tout repose sur 'intérét de jeu et, sur ce plan, ce pro-
gramme est vraiment irréprochable.

Alain Huyghues-Lacour
Tvpe réflexion
Intérét 17
Graphisme B & 0 &
Animation Sy
Bruitages * % Kk Kk
Prix (&

Les hexag , pour les champions.

Version PC

Cette version de Swap est quasirent identique &
précédente ; elle offre également la possibilité ¢
moduler de nombreux paramétres de jeu et
choisir son niveau de difficulté. Un excellent cass
téte difficile & maitriser qui présente un intér

incontestable. A.H.
Intérét 1
Graphisme __ * %k k-
Animation

Bruitages Lk
Prix

Battle Command

ATARI ST

Simulation de tanks ou jeu d’action ? Difficile de trancher. En effet,
simulation pour I'armement et action pour le maniement,

Battle Command fait partie des deux catégories. On y ajoute

un zeste de stratégie et on obtient un programme

qui, s'il décoit les puristes, ravira les débutants dans chacun

des domaines abordés. Intéressant, non ?

Ocean. Réalisation : Realtime
Games Software.

Les fans de simulations futuristes avaient fait un ex-
cellent accueil & Carrier Command lors de sa sortie.
1Is ne seront pas dégus par la suite de ce programme,
Battle Command.

Ce jeu se déroule dans le futur, alors que la guerre
vient d’éclater entre le Nord et le Sud. Il n'est pas

question pour les belligérants d'« échanger »
bombes atomiques, car ce serait la fin du monc
Alors, ils se contentent de régler leurs différends :
un plan tactique. Les capacités défensives des :
versaires sont telles qu'une offensive de grande «
vergure serait promise & I'échec ; ils privilégient do
tout spécialement des opérations éclairs exécuts
derriére les lignes ennemies. Pour ce type d'actio
les forces nordistes disposent du Mauler, un tank t

D @

e et )

I 1qyicad Meishi:

fox Eesleod

L’équipement de bord.

Le choix de 'armement.
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Vu de l'intérieur du tank...

sophistiqué qui peut étre largué dans le camp oppose
2 l'aide d'un helicoptére de fransport, capable d'e-
chapper aux radars.

Vous choisissez tout d’abord |'une des nombreuses
missions qui vous sont proposees. Aprés en avoir
pris connaissance, Vous examinez soignetisement la
carte des opérations, sur laquelle sont indiqués a po-
sition de votre objectif ainsi que le point de largage et
celui de récupération. Les objectifs  détruire (raffine-
ries de pétrole, usines et autres équipements) sont
plus ou moins bien protégés et facilesa atteindre ; le
relief pose également des problémes (rivieres barrant
le chemin, escalade obligatoire...).

En cours de mission, vous avez la possibilité de con-
sulter cette carte & tout momentet la position actuelle
de votre char y sera également indiquée. Ensuite,
vous choisissez les armes dont vous avez besoin pour
remplir votre mission. Vous avez le choix entre diffe-
rents types de missiles, dont certains sont guidés par
radar fandis que d'autres se guident sur les sources de
chaleur, ainsi qu'un canon, un mortier ou encore des
bombes a retardement. Vous pouvez également vous
procurer divers équipements qui ont pour effet de
tromper les missiles & tétes chercheuses ennemis.
Ensuite, c'est a vous de jouer.

Si vous n'étes pas un habitué des simulations, il est
préférable de commencer par la premiére mission

... le défilement du paysage.

afin de vous familiariset avec le fonctionnement de

votre tank et de ses armements. Cette mission ne
présente aucune subtilité tactique et il suffit de dé-
truire les tanks ennemis qui vous barrent le passage
pour atteindre votre objectif. Cela vous permet d'ap-
prendre 4 utiliser correctement les armes dont vous
disposez, mais ce n’est quand meme pas une partie
de plaisir car vos ennemis sont aussi nombreux qu'a-
gressifs. En revanche, les missions suivantes seront
de plus en plus difficiles et il vous faudra faire preuve
d'astuce et d'un bon sens stratégique pour atteindre
votre objectif. Signalons que vous n'etes pas tenu de
faire toutes les missions en une seule partie : vous
pouvez sauvegarder vos positions et reprendre le jeu
ultérieurement.

Battle Command bénéficie d'une réalisation soi-
gnée. L'animation en 3D surfaces pleines est fluide
et, comme dans toute simulation qui se respecte,
vous avez acces a plusieurs angles de vue,

En fait, on peut parier que les puristes diront que ce
n'est pas une véritable simulation car le char se dirige
trés simplement contrairement a ce qui se fait d’habi-
tude dans ce type de jeu. Mais ce programme met
Paccent sur le combat et ¢ est ['utilisation des armes
et des leurres qui pose le plus de problémes. Cela
rend Battle Command accessible aux habitués de
shoot-them-up, dans la mesure ot le tank se dirige

 Animation

_ Bruitages
)y i

Des attaques aériennes...

Version Amiga

Cette version de Battle Command ne présente guére
de differences avec la précédente, le scénario est
identique de méme que la réalisation. Une simulation
de tanks accessible aux amateurs de shoot-them-up

et aux débutants. A H-L
Intérét 17
Graphisme * % % %
Animation % Kk Kk
Bruitages * * X
Prix C

Battle Command méle simulation, action et stratégie.
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.. suivies de parachutages.
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 COMPILATIONS

| LEs 4 MERCENAIRES(*)259
| & LICENCE TO KILL

| +CHICAGO 90+STUNT CAR

| FESTIVALIA PC

- | + CHUCK YEAGER

| GREAT COURT
| +kICK OFF(remplacé par

PC AMIGA ST

AFTER THE WAR+SAVAGE

+ LIVE AND LET DIE

DRIVE ME CRAZY 329
+LOMBARD RALLYE+HIGHWAY
PATROL + FERRARI F1

FESTIVALIA(*) 299
GREAT COURTS+SABOTEUR 2
+ TRIVIAL PURSUIT + P47
+ SUPER WONDERBOY
+ ACTION FIGHTER

299
STUNT CAR + SABOTEUR 2
+TRIVIAL PURSUIT

+ CHARLIE CHAPLIN

GEANTS DU SPORT 299
+FOOTBALL MANAGER 11

TV SPORT FOOTBALL en PC)
CARTOONS (*) 269

+ HIGHWAY PATROL + BATTY
| + ASPAR GRAND PRIX
+ BEYOND THE ICE PALACE

ATTENT. EXPLOSIF 169/129
AFTER THE WAR + SAVAGE

+ EXOLON + LIGHT FORCE
+ CHARLIE CHAPLIN

+ GAME OVER 2

FESTIVALIA 198/159
GREAT COURTS + P 47

+ TRIVIAL PURSUIT

+ ACTION FIGHTER

= + SUPER WONDER BOY

4 MERCENAIRES 209/169
AFTER THE WAR + SAVAGE
+ LIVE AND LET DIE

+ LICENCE TO KILL

DRIVE ME CRAZY 199/143

STUNT CAR + CHICAGO 90
+HIGHWAY PATROL + APB
+ACTION FIGHTER

=1 TORTUES NINJA
| TRACON 2

ILYAD
JUPITER MASTER DRIVE

| KILLING CLOUD VF

LAST NINJA 3

|LIFE $HD DEATH

NAM
NAVY SEALS

L_|OVER THE NET
|PICK’N PILE

POWERMONGER
RANX

= SEARCH FOR THE KING
SECOND WORLD VF

SECRET MONKEY ISLAND

| | SECRET WEAPON LUFTWA

SHIV
THE TELLER

|10k

TOM & THE GHOSTS

: AlViIa~A | i FAnil TR
.......................... P OM {ll) PROMO (")
ALTERED BEAST 99| CONFLICT EUROPE
CHAMBERS OF SHAOLIN 99| CYBERBALL
_____ _| HARD DRIVING 99 | HARD DRIVING
PICTIONNARY 99 | KRISTAL OF KONOS
POWER DRIFT 99 | POWERDRIFT
ROCKET RANGER 99| SINBAD
_| SUPER WONDERBOY 99| SPACE ACE
| TRIVIAL PURSUIT 99 | SPACE_HARRIER 2
| XENON 2 99| THUNDERBIRDS
i TRIVIAL PURSUIT JUN. ¢
NOUVEAUTES NOUVEAUTES
4D SPORTS BOXING 299 [ 4D SPORTS BOXING %,
4D SPORTS DRIVING 299 | 4D SPORTS DRIVING &
-------------------- 4 B.A.T. 299 | ARCADE QuUIZ j
| BLUE MAX 299 | BACK TO THE GOLD AGE
BRIDES OF DRACULA 199 | BLALT LIy
_________ CAR VUP 259 | BATTLE SQUADRON
""" | CHAOS STRIKE BACK 259 | BIG RUN
CHAMPION OF THE RAJ 249 | BLUE MAX .
CHESSMASTER 2100 299 | BRIDES OF DRACULA
e CHUCK YEAGER ATF 2 269 | CAR VUP
] DAS BOOT 299 | CHAMPIONS OF KRYNN
~—— _ DINOWARS 269 | CHAMPION OF THE RA
: ' - - ECO_PHANTOMS 249 | DAS BOOT i
e COMP"_ATIONS = ELVIRA 299 |ELVIRA
EMERALD MINE 3 249 | EMERALD TWINS
AMSTRAD CPC GIANTS OF EUROPE 149 | GIANTS OF EUROPE
GRAND PRIX 500 CC 2 249 | GRAND PRIX 500CC (2)
4 816 BANG 2 159/129 = GREAT COURTS 2 299 | GREAT COURTS 2
RICK DANGEROUS + CHICAGO HEROES QUEST 2 399 | HARD DRIVING 2

HILL STREET BLUES
IT CAME FROM DESERT
JUPITER MASTER DRIVE
KILLING CLOUD

LAST NINJA 3

LAST STARSHIP
MERCHANT COLONY

MIG 29 '

NAM i

NAVY SEALS
PICK'N PILE
RANX

RODLAND i
SECRET MONKEY I1SLAND
SECRET WEAPON LUFTWA
STRATEGO

SWIV b
THE TELLER

TOKI

TOM & THE GHOST

TORTUES NINJA 2
TV BASKETBALL

WRATH OF THE DEMON

UPER WONDERBOY+TOOBIN 0P 20 249/189
e e L ey | TOP 20 10 KILL * P47 b -
f | +DYNAMIC DUX +BUGGY BOY +CHARLIE CHAPLIN +BATTY (WPOUR LES LOGICIELS EN PROMO : 3 PRODUITS MINIMUM PAR COMMAN
10 MEGA HITS VOL 2 349 JGAE OV ook A : 2 : v B |
H'ﬂgﬁ"ﬂ ;3‘&'&;5 ;Rggé" +ASPAR GP +DEVIL CASTLE IBM PC
+SHOCKWAY RIDER+HOTSHOT =
HHOT SROT ¥ WAL TNTER +BATTLE VALLEY+BUGGY 11 fﬁ%mo ) B iARD DRIVING 2 |
R P ERNTS DE TUER +30 GRAND PRIX + REX DRAGON’S OF FLAME 99| HILL STREET BLUES
W M +PERMIS D E +GRAND PRIX 500 + ZAXX EYES OF HORUS 99| IRON LORD :
- | CHALLENGER 299 +SUPER SKY +LIGHT FORCE LOMBARD RALLYE 99| KEEPING UP WITH JONE
ETESLBERRIGEEQE CO'IJ($TS CHALLENGER 299/169 MARBLE MADNESS 99| KICK OFF 2 :
L UPER S X STUNT CAR + KICK OFF ROCKET RANGER 99| KING’S QUEST 1 |
(pas sur PC) GREAT COURTS + BOMBER "| SPACE HARRIER NEW 99| KING'S QUEST 5 |
il HOLLYWOOD COLLECT(*)299 +SUPER SKY SPEEDBALL 99| KNIGHTS OF THE SKY
+?HS?IEHSBEEESZEﬁQ¥MRN : CARTOONS 249/159 . gTAgggOSE gg LEISURE SUIT LARRY 3
A oGP | "SUPER WONDERBOY +TOOBIN ; ?ou ; 43 LIFE AND DEATH 2
+TOM ET JERRY 11 XEN LORDS OF CHAOS
FULL BLAST 299 +DYNAMITE DUX +BUGGY BOY NOUVEAUTES i B
- +CRRRIER FisChicas0. CLAP CINE 220/159 pmm——— 1 4D SPORTS BOXING 299 MIG 29
i +RI1CK DANGEROUS GHOSTBUSTERS+HONDERBOY | | 4D SPORTS DRIVING 299 NAM
, | +HIGHWAY PATROL +BACK TO FUTURE+QUARTET { B.A.T. 299 PICK'N PILE
bt +ALTEN+PERMIS DE TUER birmrie BATTLE MASTER 299 RANX
(*)n'existe pas sur PC +EIDOLON+CHARLIE CHAPLIN == BIG BUSINESS 249 RED BARON
—— _ . " | BETRAYAL 249 REVELATION
s BLOODWYCH 279 RIDERS OF ROHAN
BON de COMMANDE a envoyer € ement a | CAPTIVE VF 299 RISE OF THE DRAGON
e "| CHAMPION OF THE RAJ 259 RORKE’S DRIFT
e e BP 30 | CHESSCHAMPION 2173 299 SAVAGE EMPIRE
o 8 6 1 | CONSPIRACY 299 SECOND WORLD VF
| DINOWARS VF 269 SECRET WEAPON LUFTWA
NOM_— ADRESSE DRAGON’S LAIR 2 399 SILENT SERVICE 2
TILT 87 ELITE + 349 sK1 CABBIE
VILE______ CODEPOSTAL Tal ELVIRA 399 SPEEDBALL 2
= EMERALD MINE 3 249 SUBBUTEOD
NCBLi ot L il i1y || patedexpraton--/-- Signature : Eafgon g %gg TEETTDRII_'E'E 3
S . THE TEL
i TITRES _ MACHINE BRI |, o e | FINAL BATTLE 299 THEME PARK MISTERY
[0 cheque bancaire FINAL CONFLICT 249 TOM & THE GHOSTS
O FINAL ORBIT 249 TORTUES NINJA
cep FLIGHT SIMULATOR ATP 399 TWINWORLD
J— O mandat-lettre | GRAND PRIX 500 CC 2 289 U.M.S.
‘ £mei COLISSIMO GREAT COURTS 2 299 USS JOHN YOUNG
Pariickntion s s de port o evbislage +1BFrs| rocommrsrimcrnan | HAGAR THE HORRIBLE 259 WARHAMMER
\— procisez cassettel diskO  TOTAL & payer: Fis| pomsems g , -




“GAMEBOY
NINTENDO

GAMELIGHT
LIGHT BOY
SACOCHE

ALLEYWAY 175
| AMAZING SPIDERMAN 245
‘| ASMIK WORLD 195
| BATMAN 245
| BOULDER DASH 245
BUBBLE GHOST 245
CASTLEVANIA
CHASE HQ
=1 CHESSMASTER
{ DAYS OF THUNDER 245
DOUBLE DRAGON 245
DR MARID 245
= GARGOYLE'S QUEST 245
GAUNTLET 2 245
GHOST’N GOBLINS 245
GHOSTBUSTERS 2 245

" GREMLINS 2

HYPER LODE RUNNER
LOCK’N CHASE

MALIBU BEACH VOLLEY
MOTOR CROSS MANIACS
NEMESIS

PAPERBOY

= R TYPE

= TORTUES NINJA
SUPER MARIO LAND

GAMEBOY+‘[ JEU 590

ATARI LYNX

BLUE LIGHTNING
CHIP’S CHALLENGE
CRYSTAL MINES 2
ELECTRO COP

GATES OF ZENDOCOMN

o LYNX + 4 JEUX 1290 :

i| GAUNTLET 75
KLAX

"I MS PACMAN 275 [°

| PAPERBOY 275 |
RAMPAGE 275 |
ROAD BLASTERS 275
ROBO SQUASH 275

4 RYGAR 275 |

i SHANGA1 275

5 SLIME WORLD 275 |
XENOPHOBE 275

ZARLDR MERCENARY

SEGA MEGADRIVE

1 TEL 40 35 42 42

7 cours GAMBETTA
LYON

TEL 78 60 33 60

21 place VIARME
NANTES

|F——

_{CORE GRAPHX + 1 JEU

CONSOLE MEGADRIVE
, +1JEU 1290 F
CONSOLE FRANCAISE
+ 1 JEU 1890  NEW ZEALAND STORY
b AEROBLASTER 375  RASTAN SAGA 2
; || ALTERED BEAST 375  RINGSIDE ANGEL
T ARROW FLASH 365  SHADOW DANCER
; | ATOMIC ROBOKID 375 ' STAR CRUISER
I | BATTE so 362 SUPER MONACO GP-
BATTLE SQUADRON 65 . 0 GP
=1 CRACK DOWN 365  THUNDERFORCE 3
| CYBERBALL 365 WARRIOR ALESTE
DANGEROUS SEED 365  WONDERBOY 3
i DARIUS 2 (8 MEGA) 495
D J BOY 375
ELEMENTAL MASTER 375
FIRE SHARK 375
=== GAIARES | 495
| GAIN GROUND 365
'GHOSTBUSTERS 365
GHOULS’N GHOSTS . 445
GOLDEN AXE 365
GYNOUG 375
HARD DRIVING 365
_ | HEAVY UNIT + 375
""" 'HURRICANE ATS
KAGEKT = 520
| MASTER GOLF 445
| MEGA PANEL e
MICKEY MOUSE 375
' MOONWALKER 365
|
]

PC ENGINE GT
+1 JEU 2490 F

|__|AVEC CETTE NOUVELLE
PORTABLE
JOUEZ PARTOUT
A TOUS LES JEUX
CORE GRAPHX

CONSOLE
GAMEGEAR SEGA
+1JEU 1590 F

NOUVEAUTES
COLUMS 250
G-LoC 250
PENGO 250
POPE BREAKER 250
SUPER MONACO G.PRIX 250

250

WONDERBOY

9 UN SQUADRON

GUNBOAT
HAGAR THE HORRIBLE129/169
HELTER SKELTER 129/169
IRON LORD
KICK OFF 2
LAST NINJA 3
LooPz

MOKOWE

NIGHT SHIFT VF
PICK'N PILE
REVELATION

RICK DANGEROUS 2
ROD LAND

SAUVEZ YURK

STAR CONTROL
STRIDER 2 1
SUPER LEAGUE MAN.
SWIV

TIME WARP
TORTUES NINJA
TOTAL RECALL
TWINWORLD
ULTIMATE GOLF

WORLD BOXING MAN.

1097169 |”

_ |BOMBER MAN
— CHASE H@2 - SCI
| coLumMs

MOON
={DEL IVERY BOY

=1 FORMATION SOCCER

=4 NINJA SPIRIT
|OPERATION WOLF

|OUT RUN

|OVER RIDE

|SPIN PAIR
{SUPER VOLLEY BALL
=== THUNDERBLADE

- |1OY SHOP BOYS

_{TV SPORT FOOTBALL
"|VIOLENT SOLDIER

ZIPkNG

CORE GRAPH X

JOYPAD NEC

AFTERBURNER 2
ALICE IN WONDERLAND
BATMAN

CHASE HQ

CYBER COMBAT FORCE
DEAD

DEVIL CRUSH
F1 TRIPLE BATTLE
FINAL MATCH TENNIS

GOMOLA SPEED
HURR ICANE

IMAGE FIGHT
JACKY CHAN
LEGEND OF TONMA
MARCHEN MAZZ

PC KID

PUZZLE BOY

RABIO LEPUS SPECIAL
RASTAN SAGA

|SAINT DRAGON

SILENT DEBUGGER

TRICKY

WORLD COURT TENNIS

1290
299

CD ROM

CD ROM + INTERFACE

SUPER GRAPHX+ 1 JEU 1990
SG BATTLE ACE 399

SG DARIUS PLUS 399
SG GHOULST'N’GHOST 499
SG GRAND ZORK 399

29901
- |ED RUH + CORE GRAPHX 3990

y . | —
: ..CD ALTERED BEAST | 499]
_|CD CRAZY CARS RACING 369
CD FINAL ZONE 2 i
CD GOLDEN AXE -'--£49’=—
€D JB MURDER CLUB 399 i
CD RANMA 3991
_|CD RED ALERT [
CD SIDE ARMS 1A n e
CD SUPER DARIUS | 469F
SUPER GRAPH X |
[——

DRAGON SPIRIT i
FIENDISH FREDDIES /99
GALAXY /99
{ HOT ROD 59/99
. | PERMIS DE TUER 59/
| RUNNING MAN 59/99
SCRAMBLE SP!R!TS 59/99
SONIC BOOM 59/99
THRILL TIME GOLD 59/
THUNDERBIRDS 59/99
TIME MACHINE 59/99
TR!VI&L PURSULT 59/99
UVEAUTE
| ALIVE
ARCADE QUIZ 1297169
| ATOMIC ROBOT KID 129/169
B.A.T. 249
BATTLE COMMAND 1097159
BIG RUN 99/149
CHESSMASTER 2000 159/229
EXTERMINATOR 129/169
FUGITIVE 19
GRAND PRIX 500 (2) /199

99/149
i s

|+ LES JEUX CORE GRAPH X
|
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Disquettes, cassettes, cartouches,
une sélection des softs qui roulent.

Dragon Breed
Atari ST, disquette Activision

Ce bon shoot-them-up (version Amiga
dans le n° 86 de Tilt) s'apparente a Saint
Dragon. Comme dans ce dernier, vous con-
trélez un dragon, mais aussi son cavalier,
I'un et I'autre pouvant étre indépendants a
I'occasion. Ainsi, pour récupérer certains

\

{ 22 &‘ ‘"i"P-nr_lsnzue&u.- i--namsuua@ @0

bonus sur les « planétes », vous devrez de-
monter et effectuer le trajet & pied. Homme
et dragon disposent de leurs propres
armes et l'on retrouve les habituels équipe-
ments supplémentaires.
La réalisation graphique est correcte, sans
atteindre cependant le niveau de Saint Dra-
gon. En revanche, lindépendance des
deux créatures apporte un « plus » non ne-
gligeable et les différents niveaux sont trés
variés tant en créatures gu'en types d'at-
taques. Un shoot-them-up difficile.
Jacques Harbonn

Type . _ shoot-them-up
Intérét 00 0 16
Graphisme - o kkk X
Animation_________ k%% *
Bruitages * K %
Prix s C
¥ Faxanadu

NES Nintendo,

cartouche Nintendo

Rien ne va plus dans I'arbre du monde de-
puis que des monstres encerclent les cités
des Elfes. Vous devez entreprendre une

longue et périlleuse quéte afin de retrouver
la source de vie, ainsi que l'antidote au poi-
son qui la tarit. || faut discuter avec les habi-
tants que vous rencontrez dans les villes et
entrer dans les boutiques pour y acheter
d'utiles équipements. Pour rester €n vie
hore des cités, vous devrez combaitre de
nombreux monstres et sauter avec beau-
coup de précision. Un systéme de codes
vous permet de reprendre le jeu a partir de
certains points.

De nombreux éléments de jeux de role se
retrouvent dans ce jeu d'aventure/action
qui s'inscrit dans laligne de The Adventure
of Link. Sans étre aussi riche, Faxanadu
vous tiendra en haleine durant des se-
maines. Contrairement & La légende de
Zelda, il n'est pas possible de se déplacer
en toute liberté sur le territoire, car I'action
est linéaire. Ce programme qui se prend en
main tout de suite constitue une parfaite ini-
tiation aux jeux d'aventure/action comme
aux jeux de role. Il esta noter gue les textes
apparaissant a |'écran sont traduits dans la

notice. Alain Huyghues-Lacour
LT O S —— aventure/action
Intérét 16
Graphisme * * * *
Animation _________ _kkkk
Bruitages * Kk kK
Priv: —— = — ) ¢}

Carthage
Amiga, disquette Psygnosis

Carthage est attaguée par les légions ro-
maines el vous devez constituer des ar-

mées au plus vite pour tenter d’enrayer I'in-
vasion. Pour cela, vous voyagez de ville en
ville afin de gérer leurs finances et d'orga-
niser la résistance. Chague déplacement
est l'occasion de séquences d'action en
3D, parmi lesquelles un combat de chars
contre les espions de Rome.

Ce programme original présente un surpre-
nant mélange entre wargame, simulation
économique et jeu d'action. Le temps est
un facteur important, car il faut reagir trés
vite tandis que les Romains progressent
inexorablement. Une fois de plus, on re-

Le signe [ irdique que ce logiciel a é1é testé aur une autre version dans

trouve les deux constantes des jeux de Psy-
gnosis : une realisation irréprochable et un
niveau de difficulté trés éleve.
Ce programme vaut surtout pour la gestion
de l'argent et I'aspect wargame car, en de-
pit de leur beauté, les scenes d'action ne
sont pas passionnantes et elles manguent
neltement de variétée.

Alain Huyghues-Lacour

Type ___ stratégie/action
Intérét T 14
Graphisme _  kkhkhKk
Animation ek khk
Bruitages LS & &
Proxiee = - ] R &

= e

W Geisha

PC, disquette Tomahawk

Votre petite amie & été kidnappee par un
riche chinois, maniaque sexuel a ses
heures. Vous devez la sauver avant quiil
n'ait pu abuser d'elle. Geishaestun jeud'a-

l
venture graphigue ol vous allez participsar
4 un certain nombre de « petits jeux » pour
arriver au grand méchant. |l s'agit en l'oc-
currence d'un jeu de cartes proche de la
bataille, d'un jeu de « tir aux poissons »
d'un shoot-them-up sans prétention et d'un
Mastermind particuligrement difficile. Cha-
que jeu est mis en scéne dans 'aventure, el
les graphismes (VGA) sont trés jolis. L'hue
mour est présent, mais celan'empéche pas
le soft de manquer singulierement d'interet
Un « jeu d'enfants » pour adulte.
Jean-Loup Jovanovic

Tvpe aventure
Intérét :

Graphisme __kkk X
Animation 81 BWOR T E
Bruitages __x
Prix-— __ne

1 Dynamite Duke
Megadrive, cartouche Sega

Dynamite Duke est une variante de Cabe
dans laguelle vous affrontez des armesz
entieres que vous décimez & la mitraillete
La scéne est représentée en 3D et il faut s

la rubrique Hit d'un précédent numeto
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déplacer pour éviter les tirs ennemis. La
seule innovation de ce programme assez
classigue repose sur le fait que les guer-
riers de fin de niveau se rapprochent pour
vous attaquer au corps a corps et qu'il faut
les assommer en les frappant & coups de
pieds ou avec la crosse de votre arme.
Cette conversion du jeu d'arcade de Sega
estassez plaisante, mais le concept souffre
de son manqgue d'originalité. Comme tou-
jours dans ce type de programme, I'action
estirés repétitive mais les fans de jeux de tir
seront séduits. La réalisation est honnéte,
on a déja vu mieux sur Megadrive.

Alain Huyghues-Lacour

Type arcade
Intérét 13
Graphisme * %k *
Animation Tk k ok k&
Bruitages * & Kk Kk

r D

Golden Axe =1

Atari ST, disquette Virgin

Seul ou & deux, vous affrontez les troupes
de Death Adder, qui ravagent la région.

Vous incamez un barbare, une amazone,
0U un nain, qui disposent d’armes et de ca-
ractéristiques différentes. Les combats se
suivent mais ne se ressemblent pas, car
VOs adversaires sont trés variés et vous
Pouvez avoir recours a la magie lorsque le
combat devient par trop inégal.

Cette conversion du célebre jeu d’arcade
de Sega fera le bonheur des fans de beat-
them-all, car c'est 'une des meilleures réus-
_ Sites du genre. Toutefois, il convient de si-
gnaler qu'elle est quand méme nettement
. Inférieure & celle de I'Amiga, car la fenétre
- 9raphique est plus petite, le scrolling est

saccade et les chargements en cours de
jeu sont plus fréquents. En dépit de ces
guelques défauts, 'action est passionnante
grace & une excellente jouabilité.

Alain Huyghues-Lacour

Tvpe _arcade
Intérét 16
Graphisme * %k ok Kk ok
Animation * ok k&
Bruitages _kok kK
Prix — G

Dark Legend

PC Engine, carte Victor

Dark Legend nous emmeéne une fois de
plus dans l'univers de I'heroic fantasy, pour
nous faire vivre le combat d'un barbare
contre les forces du mal. Tout au long de
votre quéte, vous récupérez des armes et
des pouvoirs magigues et ce n'est pas de
trop pour survivre. En effet, vos ennemis
sont trés rapides et ils vous attaguent de
toutes parts, sans méme mentionner les re-
doutables monstres de fin de niveau.

Ce programme est la suite de Legendary
Axe, qui reste le meilleur beat-them-all sur

w2
LEVEL

cette console. Ce n'est certes pas un pro-
gramme des plus originaux, mais 'action
est aussi frenétique que prenante. Le ni-
veau de difficulté est assez élevé, mais les
fans d'arcade tiendront le coup, grace a
une excellente jouabilité. Les décors sont
un peu pauvres, mais les sprites sont fort
bien dessinés et I'animation est irrépro-
chable. M&me si ce programme ne parvient
pas tout a fait a égaler le génial Legendary
Axe, il est autrement plus réussi que Rastan
I ou bien d'autres jeux de ce type. Un pro-
gramme passionnant.

Alain Huyghues-Lacour

Type beat-them-all
Intérét 15
Graphisme = * % %k %k
Animation * %k kK
Prix D
o
Burning Angels

PC Engine, carte Naxat Soft

Burning Angels est un shoot-them-up a
scrolling vertical qui se joue seul ou & deux.
Vous affrontez des aliens trés rapides et ré-
cupérez des modules et des armes supplé-
mentaires qui vous seront fort utiles pour

venir & bout des énormes vaisseaux qui
passent a I'attaque a intervalles réguliers.
Ce soft, qui rappelle un peu Gunhed, ne
surprendra personne par son originalité.
Mais la réalisation est irréprochable et les
jeux de ce type se jouant & deux sont assez
rares. Les parties en duo sont trés plai-
santes, d'autant plus que les deux vais-
seaux sont différents et que les armes qu'ils
récuperent ne sont pas les mémes. D'autre
part, on appréciera la présence de plu-
sieurs options qui vous permettent de modi-
fier le niveau de difficulté ou de choisir entre
les deux vaisseaux lorsgue vous jouez seul.
Alain Huyghues-Lacour

Type shoot-them-up
Inteérét 13
Graphisme ok k ok Kk
Animation * ok ok ok
Bruitages L & & & ¢

i D

Atari ST, ROM 1.2 uniquement,
disquette Broderbund
L'Art de la guerre est I'adaptation entigre-

ment francisée d'un trés ancien wargame
paru initialement sur Mac et PC. Le pro-
gramme vous propose de nombreux
scénarios de difficulté croissante et de
multiples ennemis aux stratégies trés
differentes. Vous devrez bien évidemment
controler vos troupes, mais vous aurez aus-
si la possibilité de visualiser chague com-
bat en plan rapproché pour pouvoir éven-
tuellement intervenir. La réalisation est d’un
bon niveau, exploitant bien les capacités
graphiques de la machine et mettant a pro-
fit fenétres et souris. Ce wargame est in-
téressant et l'ordinateur constitue un bon
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partenaire. Malheureusement le jeu plante
lamentablement aussi bien sur les an-
ciennes ROM 1.1 que sur les nouvelles ROM
1.6 des STE. C'est d'autant plus inadmis-
sible que la mention « GTE » visible sur la
disquette sous-entend cette compatibilité.
Messieurs les éditeurs, verifiez donc les
compatibilités avant de commercialiser les

jeux | Jacques Harbonn
Tupe _ wargame graphique
Intérée. . 13
Graphisme s RWRER
Animation * % %k
Bruitages Yook
Prix =t e

¥ Gremlins

Amiga, disquette Elite

Aie, aie, aie, les gremlins sont de retour !
Ces démoniagues créatures vont vous en
faire voir de toutes les couleurs. Vous allez
parcourir de nombreuses salles en évitant
leurs attaques variées. || en vient de devant
ou de derriere, certains roulent, d'autres
sautent ou bondissent sur vous. Votre tir
vous en débarrassera mais certaines ne
meurent qu'aprés avoir regu plusieurs im-

\

pacts. Pour tout arranger, de nombreux
pieges parsément les salles el vous devrez
escalader armoires et coffres pour les évi-
ter. La réalisation est d'un bon niveau. Le
graphisme des piéces est assez fouille et
les gremlins bien représentes. L'animation
reste rapide et fluide, gquel que soit le
nombre de créatures a I'écran. Les brui-
tages completent bien |'action. En dépit de
ces qualités, le jeu n'est pas exceptionnel
car trop difficile et trop répeétitif.

Jacques Harbonn

iype, - shoot-them-up/plates-formes
e = . 13
Graphisme ek kk Kk
Animation * % kX
Bruitages _ hkkk
Prix I 54
W Columns

Sega Master System,

cartouche Sega

Columns est la conversion d'un jeu d'ar-
cade de Sega qui s'inspire a lafois de Tetris
et de Klax. Vous devez placer des pieces
comportant des boules de couleurs diffé-
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rentes de maniere a former des lignes de la
méme couleur. Les pigces ne tournent pas
sur elles-mémes, mais vous pouvez modi-
fier l'ordre des couleurs. |l est avantageux
de chercher & faire des diagonales ou des
figures de quatre ou cing boules, mais il faut
jouer serré lorsque la vitesse s'accélére.

La Master System, qui ne dispose meme
pas d'une version de Tetris, est pauvre en
jeux d'action/réflexion el Columns est le
premier arrivé. C'est un jeu envoltant qui
vous bloquera devant votre écran durant
des heures. Le jeu a deux est particuliere-
ment passionnant, d'autant plus que vous

avez le choix entre deux options. La plus
stressante est 'option versus, dans laguelle
les piéces de votre adversaire montentd'un
cran chaque fois que vous réalisez une fi-
gure complexe. Un must.

Alain Huyghues-Lacour

Type action/réflexion
[T o S S — B ¥
Graphisme * % k%
Animation ok k kK
Bruitages * % %k %k *
Prix _ i

Narco Police

Amiga, disquette Dinamic

Pour démanteler la puissante organisation
mondiale des trafiguants de drogue, vous
devrez controler tour & tour trois équipes de
cing combattants d'élite.

Avant de commencer la mission, vous
pourrez chaisir votre route et volre éqguipe-
ment. Celui-ci est trés diversifié : arme de
poing, missiles, kit médical, téléporteur, ex-
plosifs, etc., de maniere a couvrir les dif-
tarents besoins du moment, En effet, vous
allez progresser dans un tunnel ol surgi-

ront de nombreux ennemis qu'il faudra
abattre. Mais vous devrez aussi detruire
des portes blindées a l'aide des missiles
déconnecter par les ferminaux (situes
souvent dans des couloirs latéraux) les ca-
méras de surveillance et les tourelles de tir
automatique d’autres tunnels, soigner votre
soldat a temps et bien d'autres choses er-
core. La réalisation est correcte. Le rendu
3D des tunnels est bon et le graphisme des
personnages fignolé.
|'animation est en revanche un peu lente |
surtout lors des combats, ol votre homme
ne réagit pas avec la célérité voulue, ce aui
pose bien des problemes. C'est d'autant
plus dommage gue I'aspect stratégie et |a
coopération entre les équipes sont intéres-
sants. Un jeu & qui il ne manquait pas
grand-chose pour devenir un hit.

Jacques Harbonn

Tupe _ _ shoot-them-up/stratégie
Intérét __ 14
Graphisme * ok k ok
Animation _ * * k
Bruitages _ ke x ok ok
Pre——==- = = 17 T T ST
Version Atari ST

Cette version de Narco Police est identique
& la précédente en dehors d'un contexie
sonore moins riche : bruitages des tir plus
sourds et absence des cris digitalisés des
blessés. H

Intéréf_ - 14
Graphisme Kk k¥
Animation +* %k *
Bruitages * k%
Prix IR

B Moon Blaster
PC, disquette Loriciel

Jeu d'arcade en 3D surfaces pleines, Moor
Blaster vous propose de piloter un « spa
cy », véhicule qui vous permettra de corm
battre aussi bien sur terre que dans l'es
pace. Vous participez aux Olympic Crater:
Games, jeux qui chaque année ont lieu su
trois planetes différentes. Seul le gagnan
peut sortir du cratere qui compose chague
aréne. Votre engin dispose d'un champ
force, d'un radar et d'un armement évolut
au fur et & mesure gue vous vous empars
de bonus. En cas de probléme, il vous rest
toujours la possibilité de vous éjecter pou
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regagner le vaisseau mére, aprés avoir
franchi un champ d'astéroides. Un jeu un
peu trop repétitif, et quine met pas assezen
valeur la 3D. Moon Blaster est un jeu sym-
pathique, surtout si vous possédez une ma-
chine un peu rapide et un écran VGA.
Frangois Hermellin

Type arcade
Intérét 12
Graphisme * *
Animation _ * K x
Bruitages * k&
Prix C

B Imperium
PC, disquette Electronic Arts

La version PC d'Imperium tire pleinement
partie des possibilités d'une carte VGA
(monochrome) ou Hercules. Voila un jeu de
« royaume » particulierement complexe.
Vous y incarnez le dirigeant d’'un empire
compose de planétes réparties sur de nom-
breux systémes solaires. D'autres empires
sont |a pour vous metire des bétons dans
les roues. Economie complexe, combats
spatiaux, colonisations jalonnent ce jeu en

mode texte ol tout est géré a la souris. Les
tommandes se font par lintermédiaire de
fenétres nombreuses et ergonomiques. En
fevanche, la complexité de la simulation
déroute : on cherchera en vain la raison de
certaines baisses de fonds... Une bonne si-
Mulation malgré son interface un peu aus-
tere, Jean-Loup Jovanovic

simulation économique/militaire
14

Intérét
. Graphisme * % *
gnimation S -
ruitages *
Prix C

r

== [}

M Legion

CD Rom NEC, CD Reno

Aux commandes d'un vaisseau spatial,
vous partez « casser de l'alien » sur dif-
férentes planétes. Dans ce shoot-them-up
a scrolling horizontal, vous affrontez des
vaisseaux, des fourelles de fir, des nuées
d'astercides et bien d'autres agresseurs en-
core. Legionest le premier programme de ce
type sur CD Rorm a se jouer seul ou a deux.
Encore un shoot-them-up des plus clas-
sigues, mais qui benéficie d'une réalisation

iréprochable. L'animation est particuliére-
ment rapide, ce qui rend l'action trés exci-
tante. Cela est assez déconcertant lors des
premieres parties, car les aliens arrivent,
lancent des bombes et repartent tellement
vite que 'on n'a pas le temps de réagir. En
revanche, la bande sonore est un peu dé-
cevante, a I'exception d'une voix digitali-
see, de tres bonne facture, qui intervient au
cours du jeu pour raconter I'histoire (en an-
glais). Legion est efficace, mais on peut de-
mander plus sur un tel support.

Alain Huyghues-Lacour

Tupe shoot-them-up
Intérét 14
Graphisme * ok Kk k&
Animation * ok ok ok ok ok
Bruitages . & & & & 4
Prix D

Loopz
Atari, ST, disquette Audiogenic

Loopzest un jeu d'action/réflexion qui s'ins-
crit dans la lignée de Pipemania. Vous de-
vez disposer les pieces gui vous sont pro-
posees de maniére a créer des bhoucles, et
plus elles sont grandes, plus vous marguez
de points. Le probléme vient surtout du fait
gue vous ne disposez que de quelgues se-
condes pour placer les pigces et que vous
les perdez si vous n'éles pas assez rapide.
Vous avez le choix entre trois variantes dif-
férentes et il est possible de jouer & deux si-
multanément.

Loopz est un jeu trés prenant qui vous
oblige & réagir trés rapidement. Sans étre
tout a fait aussi envoltant que Tefris ou Pi-
pemania, ¢'est un programme qui vous
prendra la téte durant de longues heures,
sans que vous puissiez vous arréter de
jouer. Les différentes variantes relancent

I'interét de jeu et les parties & deux sont par-
ticuliérement amusantes.
Alain Huyghues-Lacour

Tupe action/réflexion
Intérét . 15
Graphisme * Kk ok
Animation _ 2
Bruitages * %k k%
Prix _ SV 64

Version Amiga
Cette version de Loopz est identique & la
préceédente et pas un amateur d'action/ré-

flexion ne pourrait ignorer un programme

aussi accrocheur. AH-L

Intérét 15

Graphi: * K % *

Animation a

Bruitages _ __kkkx

Prix =43
[ ] [ ]

1 Silent Service

NES Nintendo,

cartouche Konami

Quel possesseur de micro n'a pas pris du
bon temps avec cette grande simulation de
sous-marins, dans laguelle vous attaquez
les convois japonais lors de la guerre du Pa-
cifigue 7 Vous pouvez attaquer en surface
ou élaborer une discréte approche pour
surprendre 'ennemi, mais il faut également
savoir décrocher lorsque les destroyers
d'escorte vous traquent. Vous avez le choix
entre plusieurs scenarios et il est possible
de modifier de trés nombreux paramétres
de jeu. Ce programme est historique, dans
la mesure ou c'est la premiére simulation
sur console. Pour un essai, c'estun coup de
maitre, car Konami a su conserver toutes
les gualités qui ont fait le succes de ce clas-
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siqgue de Microprose sur micro. Les gra-
phismes sont réussis et la bande sonore
convaincante mais, surtout, le mode de
controle est aussi simple que rapide. |l suffit
de déplacer un curseur et de cliguer sur
des icones pour contrdler tous les postes
du sous-marin.
Cette grande simulation qui offre des com-
bats passionnants devrait faire un malheur
sur la NES. Les simulations ne sont plus un
domaine réservé aux micros !

Alain Huyghues-Lacour

Type simulation
Intérét 17
Graphisme ¥ % d kK
Animation * % K %
Bruitages * % * k Kk
Prix = 4

¥ Powermonger

Atari ST,

disquette Electronic Arts

Cejeu estsiriche qu'ilest difficile de le clas-

ser dans une catégorie existante. Vous
vous lancez 4 la conquéte d'un vaste

Pts.B888118
Hi 8881888

monde a latéte d’'une poignée d'hommes et
tous les moyens sont bons pour realiser
votre ampbition. Vous pouvez attaguer des
villes, vous faire des alliés ou former de nou-
velles troupes, mais si 'aspect militaitre
joue un role important dans ce programme,
bien d'autres éléments entrent en ligne de
compte.

Aprés le génial Populous, Bullfrog nous
présente un programme qui paradoxale-
ment lui ressemble, tout en étant trés dif-
férent. La représentation des territoires a
été améliorée et le jeu a encore gagne en
profondeur grace & de nouveaux éléments
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qui ont un effet sur le déroulement du jeu.
Votre mégalomanie souffrira sans doute
(vous n'étes plus Dieu), mais vous serez
quand méme envolte par cet extraordi-
naire programme.
On est totalement émerveillé par le souci du
détail, d’autant plus que la gestion du jeu ne
devient jamais trop complexe. Un nouveau
chef-d'ceuvre de Bullfrog.

Alain Huyghues-Lacour

Tvpe __ réflexion
Intérét IR
Graphisme % * %k k&
Animation ________ kkkk*k
Bruitages * Kk k k%
Prix C

Pang

Atari ST, disquette Ocean

Vous tirez sur des ballons qui se divisent en
deux lorsgu'ils sont toucheés et ainsi de suite
jusqua ce quils disparaissent. Dans
chaque tableau, vous ramassez des bonus
ot des armes supplémentaires, ainsi que
des icones qui ont différents effets sur le
jeu. Ce programme bénéficie d'une réalisa-

r |

tion irréprochable et ce n'est pas pour rien
qu'ilaremporté le Tiltd'or 90 de la meilleure
conversion d'arcade. Le principe du jeuest
on ne peut plus simple et la jouahilité par-
faite, ce qui nous donne I'un des pro-
grammes les plus ludiques de l'année. Les
possesseurs de STne seront pas déegus car
cette version est identique a celle de I'Ami-
ga. Un programme passionnant, gue l'on
joue seul ou & deux.

Alain Huyghues-Lacour

Type ____ arcade
Intérét 18
Graphisme * % k kX
Animation * k k% Kk
Bruitages _ Kk kK
Prix __ €

Stun Runner
Amiga, disquette Tengen

Cette conversion d'arcade vous invite a gui-
der un vaisseau-bobsleigh & travers un re-
seau de tunnels et routes. S'il faut éviter cer-
tains obstacles en tirant dessus ou en
s'écartant, la plus grande difficulté réside
en fait dans le maintien d'une vitesse suffi-

sante pour finir dans les temps. Vous de-
yvrez ramasser les étoiles et bonus divers et
passer d’'une paroi & I'autre pour acceélerer,
La réalisation est d'un bon niveau avec uns
3D bien rendue et une animation assez
fluide mais un peu lente. Cependant on est
loin de retrouver le plaisir. du jeu d'arcace
qui vous plonge dans les tunnels & une vi-
tesse étourdissante. Jacques Harborn

Tvpe — arcade
Intérét _ ==12
Graphisme * %k ok ok
Animation * * k&
Bruitages . Ko .t 1
P C

Teenage Mutant

Ninja Turtles
Atari ST,
disquette Image Works

Ce programme n'est pas la conversion du
jeu d'arcade du méme nom, mais une ver-
sion du jeu de Konami qui est disponible sur
ia console Nintendo. Dans ce jeu de plates-
formes, les tortues ninja traversent New

York, pour tenter de libérer leur amie, E
journaliste April. Il vous faudra affronter de
nombreux adversaires tout au long de volre
quéte, mais n'oubliez surtout pas de dévo
rer des pizzas pour reprendre des forces.
Les tortues ninja sont trés populaires ce!
temps-ci, aussi ce programme devrail-
remporter un certain succes. L'action es
plaisante, mais il est yraiment regrettabl
que le scrolling soit aussi saccadé. Cel:
gache le plaisir de jouer, car vos yeux au
ront beaucoup de mal & tenir le coup. Il e
surprenant gu'un programme aussi prc
metteur soit aussi baclé... Image Works
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di se dire gu'il se vendrait de toute fagon
sur le nom des tortues ninja. A réserver uni-
guement aux inconditionnels.

Alain Huyghues-Lacour

Type plates-formes
Intérét 12
Graphisme * Kk k kK
Animation r * K
Bruitages * % ok ok
Prix C
Version Amiga

Cette version est hélas identique a la pré-
cédente et le scrolling est le plus saccadé
gue l'on ait vu sur I'Amiga depuis trés long-
temps. Le jeu aurait pu étre intéressant sila
réalisation avait été confiée & des program-

meurs compétents. A H-L.
Intérét 12
Graphisme * % ok k&
Animation * %
Bruitages * % kK

C

¥ llyad

Amiga, disquette Ubi Soft

Aux commandes d'un vaisseau spatial
Vous traquez les aliens sur différentes pla-
netes et vos ennemis se défendent avec
acharnement. Vous récupérez des armes
supplémentaires en cours de route et, con-
trairement aux autres programmes de ce
type, vous les conservez aprés avoir perdu
une vie,

. On ne peut pas dire que ce shoot-them-up
~ Irés classique soit trés original, car la seule
. Particularité d'llyad est d'étre un pro-
. Qramme francais, ce qui est assez rare
. Gans |e genre. Les graphismes sont hon-
~ Nétes, 'animation rapide et le niveau de dif-

s i o b

ficulté assez elevé, mais on est guand
méme loin de la qualité d'un Z-out. Ce pro-
gramme n'apporte rien de neuf et vous en
possédez sans doute déja des dizaines qui
lui ressemblent comme un frére.

Alain Huyghues-Lacour

Tupe shoot-them-up
Intérét 12
Graphisme %* % k&
Animation %ok ok ok ok
Bruitages * Kk % % &
Prix : C

% Robocop 2
Amiga,
disquette Ocean
Le justicier mi-homme mi-robot est de re-
tour, mais cette fois il ne s’agit pas de la
conversion d'un jeu d'arcade, mais d'un
programme orjginal qui s'inspire du second
film de la série. Vous devez massacrer les
gangs qui font régner la terreur dans De-
troit, sans faire de bavures, car il faut sauver
les innocents. A l'instar du précédent pro-
gramme, Robocop 2 présente également
des scénes d’entrainement au tir et des sé-
guences de réflexion.
Ce jeu assez violent séduira tous ceux qui
ont aimé Robocop, car I'action est toujours
aussi soutenue et les séquences intermé-
diaires apportent une agréable variété au
jeu. Le niveau de difficulte est étudié pour
vVOUs occasionner des montées d’adréna-
line, mais on peut vraiment progresser dans
le jeu en s’accrochant.
Hobocop 2 bénéficie d'une réalisation soi-
gnée, avec de bons graphismes et des
sprites de bonne taille. Un programme qui
ne mangue pas de punch !

Alain Huyghues-Lacour
Type
Intérét __16
Graphisme __
Animation
Bruitages
Prix

Version Atari ST

Cette excellente version est assez diffé-
rente de la précédente. Les sprites sont
plus petits que sur Amiga, mais le gra-
phisme ne mangue pas de finesse. Les ni-
veaux ne sont pas exactement les mémes,
mais le jeu n'est pas trés différent dans I'en-
semble. Il convient de noter que cette ver-

B .

sion fonctionne uniquement sur les Atari ST
equipés d'un drive a double densité.

AH.-L.
Intérét 16
Graphisme L& & & & ¢
Animation * k& k%
Bruitages * ok k&
Prix ¢
WireE a

~ Rainbow Islands

Megadrive,

cartouche Taito

Vous connaissez tous I'histoire de ce gar-
con qui escalade des iles en grimpant sur
les arcs-en-ciel qu'il fabrique. Il faut at-
teindre le sommet avant que la mer ne vous
rattrape, en ramassant de rés nombreux
bonus au passage. Les arcs-en-ciel
servent également d'armes pour se débar-
rasser des dréles de creéatures qui tentent
de vous arréter, ainsi que des manstres de
fin de niveau.

Cette conversion d'arcade de Taito est I'un
des jeux de plates-formes les plus origi-
naux et les plus excitants que 'on ait vus
depuis longtemps. La version Megadrive

est irréprochable sur tous les plans et la
jouabiiité est parfaite. On appréciera gue
Taito nous offre le choix entre deux versions.
La premiére est identique au jeu d'arcade
original et la seconde reprend les mémes
tableaux avec des créatures différentes,
encore plus redoutables. Un programme

passionnant. Alain Huyghues-Lacour
Tupe arcade
Intérét 18
Graphisme * %k ok k ok
Animation * Kk ok k&
Bruitages * % ok ok K
Prix
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Torvak
Amiga, disquette Core

Ce programme reprend 2 vieille recette de
I'heroic fantasy : I'affrontement entre un
barbare et un magicien. Vous massacrez
vous ennemis & coups de hache mais, au
cours de votre progression, vOus obtien-
drez une épée, un marteau et une masse
d'armes. Vous ramassez de nombreux bo-
nus, ainsi que des icones qui augmentent
votre puissance ou votre résistance. Cetie
longue quéte se déroule sur cing vastes ni-
veaux et un monstre vous attend & la fin de
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chacun d'eux. On ne peut pas dire que ce
remake de Rastan soit particulierement ori-
ginal, mais on se prend au jeu. Dans unpre-
mier temps, on est assez déconcerté parla
lenteur de réaction du personnage, mais
cela s'arrange avec un timing rigoursux et,
par la suite, certaines icones vOUS per-
mettent de devenir plus rapide.

Torvak offre un redoutable challenge, non
pas que la difficulté soit insurmontable,
mais en raison de la longueur de cefte
aventure. L'action est prenante, mais on

peutregretter I'absence delamoindreinno-

vation, Alain Huyghues-Lacour
Type ____ beat-them-all
Intérét e s |
Graphisme Kk kk X
Animation _ H— *x Kk
Bruitages . * k%
P C
Version Atari ST

Cette version ST de Torvak se distingue de
la précédente sur deux points : I'écran de
jeu est nettement plus petit, ce qui est bien
moins agréable et les bruitages sont moins

bien rendus. Pour le reste, les deux versions
sont identigues. Jacqgues Harbonn

Intérét 14
Graphisme ____ — * % Kk Kk
Animation * k kK
Bruitages —— — ———— * % %
erix C

[ ]
| Toyota Celica
Amiga,
disquette Gremlin
Au volant de la Toyota Celica, vous partici-
pez a trois rallyes qui se déroulent en An-
gleterre, au Mexigue et en Finlande. Les
conditions climatiques sont plus ou moins
dures selon le pays dans leguel vous vous
trouvez, et il faut en tenir compie au niveau
de la conduite. Votre copilote vous annance
les prochains virages et si ses indications
ne vous semblent pas assez détaillees,
VOoUS pouvez le reprogrammer.
Toyota Celica n'est pas une course de voi-
tures de type arcade comme Outrunou Lo-
tus Esprit, mais une véritable simulation.
Pas question de fonceren comptant surses
réflexes, il faut conduire avec beaucoup de

rigueur pour réaliser de bonnes perfor-
mances. Ceite simulation de rallye tres réa-
liste offre un challenge qui met vos talents
de pilote & rude épreuve. On peut toutefais
|ui reprocher des decors rop simples, mais
certains effets sont trés bien réalisés, com-
me les tempétes de sable, 1a pluie ou la
neige. Un programme difficile mais trés

prenant. Alain Huyghues-Lacour
Bpe e —— = simulation sportive
Intévet 17
Graphisme * % %k k
Animation_____ %% * kX
Bruitages_ — — *k ok k%
Prive. = M o
B John Madden
]
American Foothall

Megadrive,

cartouche Electronic Arts

John Madden American Footballest une si-
mulation de football américain qui vous per-
met daffronter seize équipes différentes,
contrélées par I'ordinateur ou par un autre

joueur. Yous choisissez vos tactigues trésq'
simplement aprés chaque phase de jeu et
ensuite vous dirigez un joueur en attaque.
Vous pouvez préférer 'option saison, qui
est trés rapide : la premiére equipe quii
margue remporte le match. Si vous le dési-
rez, certaines rencontres se déroulent dans
la neige ou c.ans la boue.

Ce programme d’Electronic Arts est ce quii
se fait de mieux dans le genre, grace a sa
simplicité d'emploi et a une réalisation tres
soignée. Cest le programme idéal pour
ceux qui désirent s'initier & ce sport sans
trop se prendre la téte car, contrairement 3

la plupart des simulations de football ameri-

cain, on peut jouer irés rapidement en r&-

duisant les temps morts au minimum.
Alain Huyghues-Lacour

Tpe— - — simulation sportive
Intérét-— - —— - i 15
Graphisme * %k Kk
Animation_____— ———— kX TKRX
Bruitages____._* * ok kX
Prix D

W Strafego
PC, disquettes Accolade

Tiré du jeu de société du méme nom, Sira:
tegofait, contrairementace gue laisse per-
ser son nom, surtout appel & la chance.
Deux armées de méme composition facea
face, le but étant de capturer le drapeau ad-
verse. Chacun déplace une piece, mais orn
ne découvre la valeur de chaque pigce gue
lors d'un combat. |l est aussi possible de
participer & des « campagnes ».

Les graphismes du programme sont tres
réussis (plusieurs types de plateaux et de
piéces sont disponibles), 'ergonamie 50l
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gnée (tout est géré a la souris) et le jeu peut
gtre intéressant pendant quelques parties.
Il devient rapidement répétitif, et finit par
lasser. Et on ne m'enlevera pas de l'idée
gue le jeu triche !!! Pour les amateurs de
jeux de plateau uniquement.

Jean-Loup Jovanovic

Type jeu de société
Inteérét 12
Graphismes * % % %k
Animation _ -
Bruitages Kk k
Prix =

B Mrs Pacman
Lynx, carte Atari

Au cas ou un de nos lecteurs ignorerait en-
core le principe de ce jeu, rappelons que
vous devez avaler les pastilles disposées
dans un labyrinthe, en évitant les fantémes
qui vous pourchassent. C'est un plaisir de
retrouver ce grand classique sur la Lynx,
d'autant plus gue cette version est stricte-
ment identigue au programme original et
gue Mrs Pacman est un jeu qui se préte
bien & une conversion sur console portable.
L'action est rapide et il faut réagir trés vite,
ce qui est possible grace a |a précision des
commandes.
Certains feront peut-étre |la grimace devant
un jeu aussi ancien, qui n'a cependant rien
perdu de son charme. On ne résiste pas a
un programme aussi ludique.

Alain Huyghues-Lacour

Tupe arcade
Intérét 15
Graphisme Kk ok ko
Animation % % Kk k
Bruitages _ * ok ok kK

i cC

Sainf Dragon

Atari ST,

disquette The Sales Curve

Aprés la version Amiga (Tilt n® 83), Saint
Dragon arrive sur ST. Ce shoot-them-up in-
fernal vous convie a contréler un dragon-
robot dont seule la téte est vulnérable, le
dernier anneau servant en revanche de
protection. Les ennemis surgissent de par-
tout et leurs attaques n'engendrent pas la
mélancolie | La realisation est d'un ex-
cellent niveau. Les graphismes des ani-
maux metalliques sont superbes et I'anima-
tion, bien qu'un peu lente, est parfaitement
fluide et rehaussée d'un bon scrolling dif-
ferentiel. Les bruitages sont corrects pour
un ST Une version bien fignolée de ce diffi-
cile shoot-them-up. Jacques Harbonn

Tupe shoot-them-up
Intérét il 16
Graphisme ___ * 4ok ok ok
Animation * %k k ok
Bruitages __ k kK

i e
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# USS John Young

Atari ST, disquette Activision

Commandant d'un superbe vaisseau de
guerre a 'équipement ultra-moderne, vous
allez effectuer différentes missions : at-
taques de convois, de plates-formes pétro-
ligres, de sous-marins ou bataille navale
compléte. Vous pourrez, de la méme ma-
niere, choisir le lieu des patrouilles ou
I'heure (jour ou nuit). Allant de la passerelle
a la salle des machines en passant par l'or-
dinateur de contréle ou la réparation des
dégats, vous devrez gérer simultanément

J

Amiga, disquette Ocean

Special Criminal Investigations est la suite
de Chase HQ et le principe de jeu est
presque le méme. Vous poursuivez des
gangsters au volant d'une voiture de police
et vous devez heurter leur vehicule jusgu'a
ce gu'ils s’arrélent. La seule innovation de
ce programme est la possibilite de tirer sur
le véhicule des fugitifs et il est méme pos-
sible de les abattre au bazooka, si vous ré-
cupérez celui qui est largué par I'hélicop-
tére de police.
Les graphismes de 5.C./ sont plus soignés
que ceux de Chase HQ, mais I'animation
n'est pas plus rapide. Le jeu est parfois as-
sez frustrant en raison du niveau de diffi-
culté assez eleve, car vous ne disposez
gue de frés peu de temps pour rattraper les
fuyards. S.C.I. est plaisant, mais pas assez
original pour que ceux qui possédent déja
Chase HQaient envie d'acheter ce remake.
Alain Huyghues-Lacour

Tupe arcade
Intérét 13
Graphisme b & & ¢
Animation L & ¢

Prix C

de nombreux paramétres pour parvenir au
but. La réalisation est moyenne, tant au ni-
veau des graphismes que de I'animation.
Les bruitages sont de la méme veine. Le jeu
estintéressant du fait de sa simplicité et de
la variéte des missions proposées. On reste
cependant bien loin de la qualité d'un Silent
Service I, la référence en ce domaine.

Jacques Harbonn

Type combat naval
Intérét 13
Graphisme * %
Animation * & &
Bruitages * %* K
Prix e
Version Amiga

Cette version de USS John Youngne se dif-
ferencie en rien de la version ST en dehors
d'un écran de jeu un peu plus grand et
d'une qualité de bruitages legérement su-

perieure. JH.
Intérét 13
Graphisme * Kk Kk
Animation * % K
Bruitages _ = B & b
Prix =, 2
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¥ Robo Squash

Lynx, carte Atari

Vous affrontez l'ordinateur ou un autre
joueur dans des rencontres représentées
en 3D. Il faut renvoyer la balle avec une ra-
quette et le premier qui marque trois points
remporte la rencontre.

Pour compliquer les choses, la vitesse de la
balle augmente régulierement et, lorsque
I'adversaire margue un point, la balle s'é-
crase sur voire écran, ce qui diminue votre
visibilité. Un élément stratégigue intervient

= M
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au niveau du score ; en effet, participer &
certains matchs rapporte plus de points
que le fait d'en jouer d'autres.

Ce programme ne mangue pas d’originali-
té, mais un certain entrainement est néces-
saire avant de bien le malitriser. Les obs-
tacles disposés au milieu du terrain vous
empéchent souvent de voir la balle avant
gu'elle ne se rapproche dangereusement
et il faut d'excellents réflexes pour réagir a
temps. Les premiéres parties sont assez
frustrantes, mais on se prend au jeu et on
n'a de cesse d'améliorer son style. Un pro-
gramme accrocheur, qui gagne a étre joué

a deux. Alain Huyghues-Lacour
Tupe ___action
Intérét 14
Graphisme __ kk kX
Animation ok kkk ok
Bruitages % * Kk *
Prix =

¥ Ninja Remix
Amiga, disquette System 3

Apprenant que tous les autres ninjas ont eté
massacrés par le shogun, vous débarqguez
sur I'lle de Lin Fen afin de les venger. Ninja
Remix est un programme trés complet qui
fait autant appel a I'habileté qu'a la ré-
flexion. Il faut livrer de nombreux combats et
sauter avec beaucoup de précision pour

franchir certains obstacles, mais vous de-:

vez également découvrir toutes sortes
d'objets et les utiliser & bon escient pour
progresser dans le jeu.

Plus de trois ans aprés la version 8 bits, ce
classique de l'aventure/action arrive enfin
sur IAmiga, dans une version améliorée.
Ninja Remix est difficile et vous demandera
beaucoup de persévérance (méme si vous
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vous avez lu la solution publiée dans le
n° 67 de Tilt, page 100). Cette nouvelle ver-
sion bénéficie de graphismes treés agre-
ables et les couleurs sont fort bien utilisées.
En dépit de son &ge, ce jeu n'a pas pris une
ride et I'on n'a pas vu beaucoup de jeux
d'aventure/action aussi riches depuis sa

sortie. Alain Huyghues-Lacour
Tupe aventure/action
Intérét __ 16
Graphisme * %k ok Kk
Animation B & &
Bruitages _ kkok ok k
Prix Y 2

W Wallis Il
CD Rom NEC, CD Laser Soft

Sj vous n'étes pas trop macho, essayez
donc ce beat-them-all dont I'neroine est
une jeune japonaise en jupe et petites
chaussettes, ca vous changera des habi-
tuels barbares musclés. La pauvre petite ne
dispose que d'une épee pour se défendre
contre les monstres gui 'attaquent sans
cesse, mais par la suite elle récupére des

AP L AYER
Fan

pouvoirs qui Iui permettent d'abatire ses
ennemis a distance.

Wallis Il 'est pas un programme particulie-
rement original, mais les situations sont va-
riées et la réalisation irréprochable. La pro-
gression de difficulté est bien dosée et on
n'a de cesse de terminer le soft, ce qui de-
vrait &tre possible, car le CD Rom permet
de reprendre le jeu au niveau atteint lors
d'une partie antérieure. Mais il faut disposer
de réflexes a toutes épreuves pour tenir le
coup, car les monstres de fin de niveau sont
particulierement coriaces. De plus, la
bande sonore tire un bon parti des capaci-

tés de ce support, ce qui ajoute encore au

plaisir du jeu. Alain Huyghues-Lacour
Type - beat-them-ail
Intérét 15
Graphisme * kK kK
Animation ________ _hkkkk*k
Bruitages__ kkkk k%
Prix SR 5,

¥ World Cup
lalia 90
"

|
Sega Master System

Ce programme vous permet de participer a
la derniére coupe du monde de football, ou
de jouer un simple match face a l'ordinateur
ou a un autre joueur. Le jeu n'est pas parti-
culierement réaliste, dans la mesure ou
n'y a pas de fautes et que les penalties n'ont
lieu que pour départager les deux équipes
en cas d'égalité & la fin du match.

World Cup Italia 90 est nettement supérieur
au précédent programme de foot sur la
Master Systern, mais on aurait quand
méme pu espérer mieux. Le terrain est vral-
ment trés étroit et la présence de trop nom-
breux joueurs sur laméme portion rend 'ac-
tion un peu confuse. D'autre part, on est
bien loin du réalisme d'une véritable simula-
tion comme Kick Off. En dépit de ces dé-
fauts, World Cup ltalia 90 est un pro-
gramme assez ludique et les duels de
penalties en 3D sont reussis.

Alain Huyghues-Lacour

Type simulation sportive
Intérét 13
Graphisme _ __kokok ok
Animation __dok ok ok
Bruitages * kK *
Prix c

Wrath of the

Demon

Amiga, disquettes Ready Soft

Une fois encore, ce n'est pas la peine de
s'étendre sur le scénario de ce logiciel : 1l
s’agit du classique démon invoqué par un
magicien qui ne trouve rien de plus inte'-
ligent & faire que de ravager les terres d’un
pauvre roi. Evidemment, vous étes son seul
recours | La réalisation, sans étre excep-
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tionnelle, est de bonne facture. Ce jeu d’ar-
cade utilise couramment des scrollings en
parallaxe, une palette de couleurs variée
ainsi que des graphismes plutdt réussis.
Les divers monstres sont intelligents et il
vous faudra trouver la stratégie adéquate
pour chacun. Cependant on peut regretter
gue les spriles soient, en majorité, un peu
petits. Mais on reprochera surtout a ce jeu
son mangue d'originalite.

Francois Hermellin

Tupe arcade
Intérét : 13
Graphisme ____ _k kK
Animation _ kkk
Bruitages * % K
Prix &

¥ Line of Fire
Amiga, disquette US Gold

Seul ou a deux, vous vous échappez d'un
camp militaire ennemi a bord d'une jeep
equipee de deux mitrailleuses, Au cours de
votre fuite, vous affrontez des soldals, des
tanks, des hélicoptéres et des avions. La

e

‘Seule solution est de tirer sur tout ce gui
bouge. Vous pouvez également utiliser
quelques bombes lorsque vous étes dé-
bordé. Par la suite, vous abandonnez votre
véhicule pour continuer le combat sur une
vedette rapide.

Line of Fire ne figure pas parmi les meilleurs
Jeux d'arcade de Sega, mais son interét ve-
nait de la présence de deux mitrailleuses et
d'une animation assez impressionnante.
Alors, bien s(r, il ne reste pas grand-chose
dans cette conversion plutét baclée, qui
présente un graphisme de 8 bits et une ani-
Mation peu convaincante.

La jouabilité n‘est pas mauvaise, mais I'ac-
tion mangue nettement d'originalite. Dans
le méme style de jeu, Operation Thunder-
hoit est nettement plus réussi.

Alain Huyghues-Lacour

Type arcade
Intérét 10
Graphi * %
Animation * k%
Bruitages L. . g
Prix €

Xenophobe
Lynx, carte Atari

De monstrueux aliens, les Xenos, se sontin-
troduits dans les bases spatiales terriennes
ouils sereproduisent trés rapidement. Vous
contrélez I'équipe de mercenaires chargée
de nettoyer les stations et vous vous mettez
a l'ouvrage. Vous récupérez différentes
armes au cours de votre exploration, mais
ce n'est pas de trop pour repousser les at-
taques incessantes de vos adversaires. Si
Vous jouez a deux, le second jousur peut di-
riger I'un des envahisseurs pour essayer de

vous mettre en difficulté. Cette conversion
du jeu d'arcade de Bally est nettement plus
réussie que celles sur micro. L'action est
assez répétitive, car il n'y a rien d'autre a
faire que de tirer sur tout ce qui bouge, mais
le jeu est bien concu et on n'a vraiment pas
le temps de s’ennuyer. Il faut prendre des
risgues, car si vous n'abatiez pas lous les
Xenos dans un temps donng, la base g'au-
todétruil et vous devez regagner la sortie
avant I'explosion. Un jeu d’action sans sur-
prise, mais efficace.

Alain Huyghues-Lacour

Type action
Intérét __ _ 15
Graphisme Lo & & &
Animation L& & & & 4
Bruitages ko kkk
Prix C

" 3D Soccer

Amiga, disquette Simulmondo
Ce jeu de football s'apparente de pres & In-
ternational 30 Challenge. Tout comme lui, il
VOUS Propose une vUe arriere sur un terrain
represenie en reelle 3D.

Avant de commencer, il est indispensable
de proceder a de multiples sélections :
nombre de clubs en tournoi, commandés
par l'ordinateur ou un joueur, réglage de la
vitesse, de la précision d'affichage (qui in-
flue sur 'animation), et surtout choix du
joueur au sein de |'équipe. En effet, con-
trairement aux autres jeux de football, vous
conserverez le méme joueur jusqu'au pro-
chain choix d’options.

La partie peut alors commencer. 3D Soccer
s'apparente plus a une simulation gu'a un
réel jeu d'action. En effet, vous verrez le ter-
rain avec les yeux de votre joueur et vous
devrez |ui faire « tourner la téte » pour
suivre l'action. Vous disposez heureuse-
ment d'une possibilité de zoom pour em-
brasser un vaste champ d'action et d'un ra-
dar bien utile pour avoir une vue
d'ensemble. 3D Soccer propose tous les
coups du football, mais le maniement en
demande une certaine habitude. Le mode
Replay vous permettra de revoir une phase
de jeu importante.

La réalisation est d'un niveau trés correct.
Le graphisme des joueurs aurait pu étre
ameélioré, en revanche le terrain de vrai 3D
surfaces pleines apporte un incontestable
réalisme. Plus proche de la réalité que Kick
Off 2etméme qu'lnternational Soccer Chal-
lenge, 3D Soccerest cependant moins pre-
nant car le jeu peut parfaitement se dé-
rouler sans vous. Jacques Harbonn

Type football 3D
Intérét 14
Graphisme L &
Animation * ok %k &
Bruitages * ok ok

i C
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Quand rien
ne va plus,
foncez sur

SOS AVENTURE
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Voici regroupés tous les jeux qui
?
n’ont pu trouver place dans
d’autres rubriques : jeux de
toute sorte, excellents softs ou
compilations et logiciels adaptés
3 i
d’autres machines comme
Super Skweek sur Atari ST.
Flip it and Magnose (Amiga). Super Skweek (Atari ST).
AVIS LOGICIEL/MARQUE ORDINATEUR TYPE GRAPHISME | ANIMATION
Bof ! ATFIl Atari ST Arcade * ok &k *k*
Digital Integration
Baf ! ATEN Amiga Arcade * & Wk * Xk
Digjtal Integration
Bot ! AXIS Megadrive Shoot-them-up K Kok Rk A
Sega
A conniitre BYTEMAN Amiga Action ok k * %k kK
Odyssey
Bof ! COMNQUEST OF CAMELOT Atari 5T Aventure * % kK * &
Sierra
A connaltre CORPORATION Atari ST Aventure * kok ok ok * ko k
Core
Bof ! FIRE AND FORGET Il GX 4000 Shoot-them-up * %k kK * *
Titus
HIT FLIP IT AND MAGNOSE Mrniga Plates-formes * *k
Image Works
A connaitre GLOBETROTTER Amiga Action * * ok * * k&
Coolsoft 4 |
AT ———r - Bof ! GRAND PREX CIRCUIT Amstrad CPC Course auto ek k ok *
RIs ,_EEEE_EEE’ FiwE Accolade
= Mo il GREMLIN 2 ari ST
EEE&EW?EF] Bo Eﬁtl Atari S Beat-them-all * ok kk *
1 55 3 2 5 i Bl A connaitre HARLEY DAVIDSON Amiga Conduile de moto * ko k * Kk kK
: —E‘.—-.-—-.— EEEE] .—-,—|—- Mindscape
HIT HELTER SKELTER PC Arcade * * ok ok ok
Audicgenic
A connaitre HEROES Amiga Action &k k ok * &k kh
Domark
HIT INTERNATIONAL SOCCER CHALLENGE Amiga Football % %k k * % * Kk
Microstyle
HIT INTERNATIONAL SOCCER CHAITENGE| PC tous écrans Football *hhkk * %k k* *
Microstyle |carte son) |
Byteman (Amiga). MNul LEGEND OF THE LOST Amiga Arcade e .
Innerprise b |
Bal ! MIG 29 Amiga Shoot-them-up * kK ok kK
Codemasters |
B cornaitre | MONTY PYTHON'S FLYING CIRCUS CPC Shoot-them-up * ok ok * kA K
Virgin
A connaitre NIGHT HUNTER Amiga Arcade/Aveniure ok &k ok ok
Ubi Soft
HIT PANG GX 4000 Action * %k * ok kK
Ogean
HIT PLOTTING GX 4000 Action/Réflexe * K kK * Kk
Ocean
Nl POWER PINBALL Amiga Flippar * * *
Karmasaft
A connaitre ROGUE TROOPER Atari 5T Beat-them-up * % * *
Krisalis
Bof ! SHUFFLE PICK Amiga Réflexion ek -
Saftware Agency B
A connaitre SIM CITY GRAPHICS 2 PC Extension * ok ok * -
Maxis
Bof | SLY SPY Amiga Shoot-them-up * ok ok ok ok * %k ok
Ocean
A connaitre SPELL BOUND Atari 5T Plates-formes * & ok ok k
Psyanosis
A connaitre STORMLORD PC tous écrans Beat-them-all e dc ¥ Kk ok Jod ok
Hewson
HIT SUPER SKWEEK Atari ST Arcade % & ok ok kA
Loriciel
A connaitre TIME MACHINE Amstrad CPC Aventure/Action * & kok * ok od ok
Vivid Image
Bof ! W-RING PC Engine Shaotthem-up J% K * ok ok kK
MNaxat Soft
HIT VOODOOD NIGHTMARE Atari ST Awenture/Action & ek * ok ok ok
Palace Software
HIT VOODOO NIGHTMARE Amiga Aventure/Action * ok * ko ok
Palace Software i _J

Fire and Forget I (GX 4000).
80



Night Hunter (Amiga). Plotting (GX 4000). Corporation (Atari ST).

BRUITAGES | INTERET | PRIX . ; : ; NOTRE COMNTA]RE
* * 12 C ATFlestun ]eqd action ot, aux commandes d'un avion futuriste, vous devez détruive tout ce qui bouge, La 3D surfaces pleines et ]g_s « briefings » dannem une odeur
de simulation — mais juste une odeur. J-L.d.
ok k ok 12 C Peude différences entre les versions ST et Amiga, seuls les sons etla musique ont ét2 améliorés. Les mouvements de l'avion sont toujours aussi limites. Uin« peatitjeu
= d'action sans prétention. J-Lid
b i 11 D Vous dirigez un robot de combat dans des décors représentés en 3D isométrique. Vos ennemis vous attaquent dans toutes les directions et il faut en abattre un certain
nombre pour passer au niveau suivant. La clef du succés repose sur utilisation de la bonne arme mais 'action est trop répétitive. A H-L
& kA 11 L5 Buterman est un PacMan classique offrant cependant quelques idées intéressantes ; jeu & deix, tableau de grande dimension avec scrolling d'écran, passage d'un
L : = coulolr » & Pautre par portes mobiles. La réalisation est d'un bon niveau mais pour ce qui est de l'originalité. on repassera | H.
* & 13 n.c. Ah ! Les chevaliers de la table ronde, la quéte du Graal, Merlin, .. Dans ce jeu, vous incarnez le roi Arthur dans cette célébre quéte, Ce jeu Sierra + classique » est b[eﬂ
documenté et les graphismes sont agréables. Malheureusement, sa lenteur sur ST est insupporiable. S B
o 13 & LUnjeu d'aventure/role en3D surfaces pleines aux graph]snwe superbes et a l'animaiion coulée. Maiheureusemant. le e est trés dur, assez lent et le coritrdle du per-
: sonnage est peu pratique. e B
* ¥ 7 & Fireand Fargel 1In'est pas vraiment une réussite. Non pas que 'adaptation sur GX 4000 scit trés décevante {["animation est un peu C;accadee] Cest surtoutle jeuen
|ui-méme qui n'est pas passionnant. Les ennemis sont trop faciles & vainere, il suffit de tirer & tout va, O.H.
E kkx 8 c Flip It and Magnose est bourré de bonnes idées : jeu de plates-formes avec éléments de stratégie, deux joueurs en concurrence sur deux écrans séparés, scénario ori-
ainal, Malheureusement la réalisation médicere (image confuse, sprites ridiculement petits) en géche compléterent le plaisir. JUH.
* * % 12 C A |'aide d'une raguette courbe, vous devrez faire rebondir la balle et surmonter les obslacles pour parvenir au bul, On se laisse assez facilement prendre au jeu, d au-
tant que la réalisation est correcte. Seul le scrolling est un peu saccadé. Un jeu assez origi J.H.
* * 10 B L'adaptation CPC de cette fameuse course aulo ri'est pas une trés grande réussite. St tagestnon desvirages estintéressante, l'animation de| c.nsembla el nofamment
le scrolling de la piste sont valment trop lents pour gue l'on v crofe a long terme. Dommage. O.H
* % gk 8 B Ce petit beat-them-all profite de bruitages de qualite. Mais c’est & peu prés 1a son seul atout. 1'animation de votre personnage est brusque et la stratégie du sq.le e
tape partout «. Bref, un programme que nous éviterons., 0. H.
Sk ok ok ok 15 16 Auvolant de votre superbe machine, vous allez parcounr lesroutes américaines. La réalisation est d'un bon niveau avec en particulier un excellent scrolling d]ffe’ren-
3 tiel. La gestion de Iargent, I'obligation de se plier au code de la route et les épreuves intermédiaires enrichissent le jeu. : JIHE
* % 16 L6 Une petite boule qui rebondit, des monstres & toucher dans le bon ordre, plein de bonus variés - ce jeu est trés distrayant. Les tableaux sont nombreux et un éditeur est
fourni. Il est méme possible de jouer 4 deux. dLod,
Sk ko 12 (% Cette compilation de 4 programmes vous fait profiter des attributs des héros de notre époque et du pass. Avec Barbarian [[vous affronterez des hordes de trog]a-
: dytes, dans Running Man vous pariciperez & une course contre la mort dans le futur. Barbarian 1 & lut seul peut justifier I'achat de la compilation.
* koA ok 18 [ Meme si I'animation est ici moins souple que sur PC, ce logiciel reste I'un des grands du foot micro, aux cotés de Kick Off II. Plus difficile a prendre en main que san
confrére, [l assure finalement un jeu plus complet. Meilleure visibilité du match ici’ gue sur Atari ST, O.H.
* 18 {5 Laversion PCde ce logiciel est trés bien réalisée. Sur un PCrapide et EGA au minirmum, e jeu conserve toutes lesqua]itesde laversion ST {hit Tili n® 82}, Onpmﬁtera
ict de la vue 3D arriére et du contrile total des passes et tirs. Un seul reproche, les bruitages Adlib sont trop rares ! :
%k d ok 6 fhE Explorateur looser, vous avez enfin une chance de vous arracher & la déchéance en sauvant votre fancée perdue dans la jungle. Ce jeu d'action souffre d'une mc‘dlsa-
tion vraiment indigne d'un Amiga et d'une maniabilité suspecte. En oulre, les chargements sont vraiment trop longs.
e 11 B Aux commandes de votre avion, vous devez éliminer chasseurs et tanks ennemis, tout en récupérant les munitions parachutées. La réalisation est correcte ; lanlma-
= ticn, en particulier, &tant rapide et fluide. Mais le mangue d'originalité risque d'en lasser plus d'un. Amusant pour guelgues parties au miews, Ji H:
* ok kK 12 B On retrouve tout 'humour des Monty Python dans ce programme particuliérement délirant. Mais, 4 la limite, vous vous amuserez plus en lisant la notice qu'en jouant,
Les gags sont dréles, mais vous vous lasserez rapidement car I'action n'est wraiment pas excitante. Pour inconditionnels uniquement. A.H-L.
ok k ok 12 & Incamant ke comte Dracula, vous devez récupérer les talismans pour dominer e monde. Transformez-vous en loup-gareu ou en chauve-souris pour passer les obs-
: tacles ou combattre. La véalisation est carrects (bien que les capacités de ' Amiga ne soient pas réellement exploitées) et le jeu assez prenant. - J.H.
* A 17 L5 La version GX 4000 de Pang n'cbtiendra pas 16,73 d'intérét, mais bien 17 ! Non pas que la réalisation du jeu soit vraiment exceptionnelle {elle est pourtant belle
pour une consele 8 bits !}, mais surtout pour |'originalité et la jouabilité de ce titre fameus (cf. Tilt n® 82 page 60). 0O.H
ok K S C Plotting est un simple jeu d'action/réflexe qui, 51l ne parvient pas  détréner Tetris ou Welltris, mérite que l'on s'y frotte. Lawzrs:on GX 4000 est bien traitée, wes
proche des versions 16 bits (cf. Tilt n® 80 page 53). Seul mangue |'editeur de tableaus. O.H
* W 5 {7 Ce pauvre flipper n'améme pas réussi a intéresser 'amateur que je suis. Les graphismes sont nuls, la mise en couleur.. monoc.hmme les flippers sont poussils et les
bruitages ne sont pas plus vaillants, Seuls les bumpers s'en tirent un peu mieux. A décenseiller méme aux mordus du genre. 4. H.
Cokk ok 13 C Rogue Trooperest un jeud'action tiré d'une bande dessinée ol vous incarnez un soldat du futur. Vious ramassez dPs‘ armes, ulilisez des éléments du décor et tirez sur
i tout ce qui bouge. Distravant, iy i
* K % 8 B Cejeu n'est autre que la version informatisée du v pousse-pousse » ot vous devez reproduire un assemblage en permutant les éléments grace & une case libre. La pro-
gression de difficulté est bien menée mais ce pragramme risque de laisser indifférents tous ceux qui ne sont pas amateurs de casse-tite. dJ
* Ak & 14 C Apres les « Ancient Cities », voici les « Fubure Cities »avec trois nouveaux environnements pour Sim City - les Etats-Unis et Europe futuristes; etune colonie hinaire.
Attenition : Sim City n'est pas fourni avec ! JA T
* kK 10 C Agent secret, vous allez affronter vos ennermis dans des situations variées. Si les graphismes sont souvent splendides, la lenteur et la médiocrité de 'animation
gachent tout le plaisir. De plus, chaque phase est beaucoup trop uniforme. Un jeu médiocre qui ne fera pas date, J H.
Sk ok 14 C Testé sur Amiga dans le n° 34 (RS}, Spell Bound est un jeu de plates-formes classique dont les seules originalités sont les differents sorts et la possibilite de Jom.r a
deux. Les graphismes sont réussis mais la maniabilits imparfaite et la difficulté excessive exciuent ce jeu des « hits ». JLd,
* ok ok 15 .C. Stormlord est un programme relativement ancien, disponible depuis un an sur ST et Amiga (cl. Tiltn® 71 page 81). L'adaptation PC est de bonne qualite, sil'on tra-
vaille en EGA ou VGA. Un beat-them-all beau, rapide et difficile, un fitre important pour les plus purs adeptes, O.H.
* ok 16 C Slweek est de retour ! [l va devoir, au long des centaines de tableaux de ce jeu; remplir plusieurs types de missions : eolorier tautes les cases, libérer les » Slwee-
i Kettes = ou fuer un certain nombre de monsires, Les options sont iombreuses et le jeu trés amusant. delod:
* ok o A 13 B Vous tenez e ridle d'un savant projeté dans la préhistoire 3 la suite d'un attentat, Vous devez vous assurer que I'évolution de la Terre va dans le bon sens sivous vouler
pouvalr revenir & votre point de départ, Time Machine séduira les fans d'aventure/action, d'autant plus que la version CPC est soignée, A H-L.
o o e 10 b W-Ring n'est pasun programme inintéressant, mais il y a tellement d'autres shoot-them-up plus excitants sur la PC Engine que cela ne vaut pasla peine de l'acheter.
Les décors sont plaisants, mais les sprites sont vraiment trés pelits: En revanche, l'animation est excellente et le décor scrolle en tous sens. A HAL
* ok 15 C Plusieurs missions pour ce bon jeu en 3D isométrique (type encore trop rare sur 16 bits). Ramassez des diamants dans un monde rempli d'araignées, Un programme
difficile mais prenaot. J-L.d.
i & & &8 15 C La version Amiga est trés proche de la version Atari ST, le scénario ne présente pas d'innovations particuliéres ; seuls les sons ont été améliorés (comme d'habi-
tude !). Un bon jeu toujours frés difficile. JeLod.

81



Nintendo icom

oY SUPER Fam

~ Super Famicom:
une belle qui se fait désirer

Ceci est un article scandaleux ! La Super Famicom est une superbe console 16 bits,

avec des jeux faramineux. Le seul — minime — probléme, c’est qu’elle n’est tout simplement pas
disponible en France. Alors, voila. On vous fait baver un coup et puis, hop, on remballe.
Mais bon, nous, on en a une : autant vous en faire profiter, un tout petit peu...




Elle est arrivée, elleest l4.... enfin
presque | Aprés de longs ater-
moiements, Nintendo s’est enfin
décidé a lancer sa console 16 bits
sur le marché. La Super Fami-
com était préte depuis trés long-
temps, mais le géant japonais
n'était pas pressé de la commer-
cialiser tant la INES continue de
réaliser des scores de vente im-
pressionnants.

Sinous disons qu'elle est presque
arrivée, c'est qu'il est encore trés
difficile de s’en procurer une,
tant la demande est importante.
Nintendo étant célebre pour son

sens du marketing, il est fort pro-
bable que c'est intentionnelle-
ment que ce fabriquant introduit
la Super Famicom sur le marché
au compte-gouttes, car il eétait
prévisible que la demande serait
aussi forte. Le coup est bien joué,
car la Super Famicom bénéficie
déja de la réputation de merveille
inaccessible que 1'on s’arrache,
ce qui devrait lui profiter large-
ment. Ni la PC Engine ni la Me-
gadrive n'ont suscité un tel en-
gouement lors de leur sortie et,
d'entrée de jeu, la nouvelle con-
sole Nintendo marque des

points. Lors de la soirée des Tilt
d’or, bon nombre d’éditeurs, de
programmeurs et de journalistes
présents tenaient des paris sur
ceux qui parviendraient a mettre
la main les premiers sur cette
console mythique. Les gagnants
sont Shoot Again et Ultima, qui
ont réussi & se procurer les deux
premiers exemplaires de la Su-
per Famicom. Cela reléve de
I'exploit, car cette console est
systématiquement bloquée &
I'exportation et, méme au Ja-
pon, il est actuellement impos-
sible de s'en procurer dans les
boutiques. Shoot Again nous a
aimablement prétée cette
précieuse machine afin que nous
puissions la tester a fond (merci
Gilles), avec F-Zero, le second jeu
sorti avec la console, au moment
oll nous écrivons ces lignes.

Une « grande » 16 bits

Coté esthétique, la Super Fami-
com n'a rien de remarquable,
méme si elle n'est pas aussi laide
que l'ignoble boite qui habille la
NES. Mais ne nous arrétons pas
aux apparences. C'est indiscuta-
blement une machine trés per-
formante, et je ne me lancerai
pas ici dans une énumération de
ses caractéristiques de peur de
m'endormir en cours de route,
d’autant que les lecteurs friands
de détails techniques pourront
toujours se reporter a l'article pa-
rudans Tiltn® 86, page 24. Sans
entrer dans |'aspect technique, il
faut signaler que I'une de ses ca-
ractéristiques qui nous a le plus
séduits est la possibilité de sauve-
garder les positions, comme les
meilleurs scores, ce quin’est vrai-
ment pas courant sur console, ni
la PC Engine ni la Megadrive ne
peuvent en faire autant. Il ne s'a-
git pas d'un simple gadget, mais
d'un avantage trés important
pour certains types de jeu. En ce
qui concerne le branchement, un
cable Peritel RGB permet le
branchement sur tout moniteur
ou téleviseur diposant d'un canal
60 Hz.

La console est fournie avec deux
manettes, qui ne comportent pas
moins de six boutons, Dire que
'on trouvait déja la Megadrive
trés sophistiquée avec ses trois
boutons | Quatre boutons clas-
siques sont disposés sur la face de
la manette et deux autres se
trouvent sur la tranche supé-
rieure. Cette manette est telle-
ment bien concue que ces six
boutons sont trés facilement ac-

cessibles sans que l'on risque
d’attraper des crampes en pas-
sant de l'un a l'autre. En re-
vanche, on retrouve toujours les
directions a pression comme sur
la NES. 1l sera difficile de créer
une manette arcade plus perfor-
mante, car tout autre positionne-
ment des six boutons que celui
d’origine risque fort de poser des
problémes insolubles. Toutefois,
sices boutons sont facilement ac-
cessibles, il faut faire de sérieux
efforts pour mémoriser leurs
fonctions et pour s’en servir sans
se tromper. Lorsque vous faites
courir Mario au beau milieu d'un
groupe d’'agresseurs, la moindre
erreur est fatale et il est trés facile
d’actionner un bouton a la place
d'un autre lors des premiéres
parties.

Il est vraisemblable que la plupart
des programmes qui seront déve-
loppés sur cette console n'utilise-
ront sans doute pas la totalité de
ces boutons. Il est tout & fait pos-
sible de maitriser un mode de
contréle aussi complexe avec un
certain entrainement et cela peut
faciliter I'utilisation de pro-
grammes plus riches, comme des
simulations par exemple.

Super Mario World :
le retour du fétiche
de Nintendo

A tout seigneur tout honneur, il
est évident qu'aprés la NES et la
Game Bov, la Super Famicom se
devait d’accueillir Mario , le héros
fetiche de Nintendo. Super Ma-
rio World est donc le premier
programme disponible sur cette
console, et c'est un plaisir de re-
trouver Mario pour la premiére
fois sur 16 bits.

Ce nouveau programme est as-
sez proche du Super Mario Bros
Il de la NES (qui n'est hélas tou-
jours pas disponible en France !),
que ce soit au niveau du concept
de jeu comme dans l'esprit du
graphisme. Chaque niveau est
constitué de plusieurs secteurs
tres variés, tous aussi passion-
nants les uns que les autres.
Notre héros saute beaucoup tout
au long de cette aventure, que ce
soit au-dessus d’'un précipice ou
sur la téte d’'un adversaire pour
I'assommer. On retrouve égale-
ment les bonus cachés et les
salles secrétes qui ont fait le suc-
cés de la saga. Mais aux cotés de
ces ingrédients inhérents aux
jeux de cette série, on trouve bon
nombre d'innovations dont Nin-
tendo détient le secret. Pourn’en
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Bave pessal

citer que deux, il faut mentionner
le dragon et la plume. En frap-
pant certaines pierres, Mario fait
apparaitre un dragon sur lequel il
saute aussitot. Lorsquiil che-
vauche cet animal, notre héros
peut voler et il se sert de sa mon-
ture pour se débarrasser de cer-
tains géneurs. En effet, le dragon
envoie sa longue langue en
avant, a la maniére d'un camé-
léon, afin de gober les plantes ve-
nimeuses qui lui barrent le che-
min. Quant a la plume, Il suffit &
Mario de la récupérer pour se
transformer en un super-héros
digne de Superman. 1l lui est
alors possible de sauter plus haut,
de freiner sa chute a l'aide d'un
parachute, ou encore de courir le
long d'une paroi verticale aprés
avoir pris son élan.

Les six boutons de la manette
sont utilisés dans ce programme.
Les quatre boutons standard
servent a sauter, a tourner sur
soi-méme, a accélérer sa vitesse
de déplacement et & tirer (si vous
avez récupéré une arme). Quant
aux deux boutons placés sur la
tranche de la manette, ils per-
mettent de faire scroller I'écran
dans un sens ou dans ['autre, ce
qui est assez spectaculaire.
Toutes ces fonctions ont leur uti-
lité & un moment ou a un autre du
jeu. Par exemple, Mario tire dans
toutes les directions lorsqu'il
tourne sur lui-méme en étant Su-
perman, ou encore il peut at-
teindre certains endroits élevés
qu'en montant sur un bloc, puis
en accélérant sur une tres courte
distance pour sauter plus haut.
Ce type d’action exige beaucoup
de précision et un timing rigou-
reux, et ce sont des difficultés de
ce genre qui font les grands jeux
de plates-formes.

Super Mario World est un pro-
gramme passionnant dont la réa-
lisation est soignée mais ne tire
pas le meilleur parti des formi-
dables capacités de la Super Fa-
micom. En effet, les graphismes
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Super Mario
World,
excellent, ne
vous étonnera
pas par ses
graphismes,
sans commune
mesure avec les
capacités
techniques de la
console.

sont juste un peu meilleurs que
ceux des précédents épisodes sur
8 bits. En revanche, les couleurs
sont fort bien utilisées et certains
effets sonores sont trés réussis.
Par exemple, les effets d'écho,
lorsque Mario pénétre dans une
caverne, sont particuliérement
convaincants. Super Mario
World figurera certainement
parmi les classiques de cette
console. On attend les
prochains !

F-Zero :
Un championnat
futuriste

Le second programme publié
deés la sortie de la Super Fami-
com est une course de voitures
futuriste, dont le moins que I'on
puisse dire est qu'elle décoiffe !
Du reste, il ne s'agit pas vraiment
de voitures, mais de sortes d'aé-
roglisseurs qui foncent a toute al-
lure, quelques centimétres au-
dessus de la surface de la route.
Vous avez le choix entre quatre
véhicules qui présentent des ca-
ractéristiques différentes. La der-
niere dispose de la vitesse de
pointe la plus élevée, mais elle
accélere moins rapidement que
les autres, et c'est cellea que
vous devez utiliser si vous voulez
battre des records, du moins si
vous étes assez bon conducteur
pour ne jamais ralentir. Trois
boutons vous permettent d' accé-

lerer, de ralentir, ou d’actionner

FZéroest la
course de
voitures que
tout joueur a §
révé de
posséder. §
L’animation est
d’une fluidité §
qui laisse
penser que la
Megadrive de
Segan'aqu’a
bien se tenir...

le turbo et avec ceux qui sont pla-
cés sur la tranche de la manette,
vous pouvez négocier des virages
plus serrés en inclinant votre ve-
hicule dans la direction choisie.
Les différents circuits sont plus
ou moins compliqués et certains
comportent des séries de virages
en S qui mettront vos réflexes a
rude épreuve. Dans les virages,
des bandes striees sont disposées
de chaque coté de la route et
votre véhicule ralentit lorsqu'il
roule dessus. Un marquage de
lignes rouges est visible sur un co-
té d'une des lignes droites de
chaque circuit et votre véhicule
reprend de ['énergie en roulant
dessus. 1l faut absolument v pas-
ser lorsque votre niveau d'éner-
gie est bas (il diminue & chaque
choc contre la bordure de la
route ou lorsque vous heurtez un
autre véhicule), car votre voiture
explose lorsqu’il tombe & zéro et
la course est alors finie pour
vous.

Vous avez le choix entre partici-
per au championnat, ou tenter
un record du circuit, seul ou face
& un autre véhicule contrdlé par
I'ordinateur. Le championnat,
qui se déroule dans trois ligues
comportant plusieurs circuits, est
assez classique avec un classe-
ment général, ainsi qu'une possi-
bilité de sauvegarde de votre po-
sition : il faut terminer dans les
trois premiers pour pouvoir par-
ticiper a la course suivante. A
chaque nouvelle course, vous
partez en quatriéme position.
Dans le mode record, vous con-
courez seul, ou face a un autre vé-
hicule, afin de tenter de battre le
record du circuit. Lorsque I'on
maitrise parfaitement ce pro-
gramme c'est la course a deux
qui permet de réaliser les meil-
leurs temps, car il est possible de
prendre encore plus de vitesse en
s’arrangeant pour que le véhicule
qui vous suit vienne vous heurter
par l'arriere. Cela est réalisable
grace a une icdne qui apparait
sur I'écran pour indiquer la posi-

tion précise d'un véhicule qui va
tenter de vous doubler. La sauve-
garde des scores constitue ici une
puissante motivation.

F-Zero bénéficie d'une réalisa-
tion impressionnante qui augure
bien des futurs programmes sur
cette console. Les graphismes
sont agréables, surtout en ce qui
concerne les décors, mais c'est
avant tout 'animation qui est le
point fort : en effet, elle est tres
rapide et les décors défilent de
maniere trés fluide. F-Zero est un
jeu époustouflant auquel pas un
fan de courses automobiles ne
pourra résister.

Perspectives d’avenir

Selon toute vraisemblance, il n'y
a pas de soucis a se faire pour I'a-
venir de cette console. Apres le
triomphe de la NES et le succés
de la Game Boy, l'image de
marque de Nintendo et son im-
plantation devraient assurer un
démarrage sur les chapeaux de
roues a la Super Famicom. De
plus, cette machine est encore
plus performante que ses con-
currentes et le savoir-faire de
Nintendo en ce qui concerne les
jeux est indiscutable. Les éditeurs
ne s'y trompent pas et se battent
pour acheter a prix d'or le droit
de développer des programmes
sur cette console. La Super Fo-
micom dispose vraiment de tous
les atouts pour faire une belle car-
riere ; 'il y a une valeur sre au-
jourd'hui, c'est bien cette con-
sole.

En ce qui concerne I'Europe, il
est probable que ce bel avenir ne
soit pas pour demain. En effet,
lors de la conférence de presse
donnée & l'occasion du lance-
ment de la Game Boy, le repreé-
sentant de Nintendo annongait
que la Super Famicom ne serait
pas commercialisée en Europz
avant deux ou trois ans, en raison
du succés que commence seule-

ment & remporter la NES dans -

nos pays. Depuis, de vagues
rumeurs avancent la date
d’une commercialisation courant
1992, mais rien n'est str, Peu
d’entre nous parviendront a se
procurer une Super Famicom el
quelques cartouches dans un
avenir proche, et le prix en sera
stirement élevé | Mais cette con-
sole fait tellement réver que I'on
peut toujours espérer un miracle.
Mr Nintendo, je vous en supplie.
vendez-nous votre belle console.

Alain Huyghues-Lacour




_ cadeaux avec "JACKPOT"
du 24 janvier au 21 février 1991.

e

ainsi quc de nombreux autres

_ sersr—

: DIRECT : Communiquez en toute liberté
BAL : 10 000 Pseudos vous attendent

®SALONS : Laissez votre message

o FORUMS : Votre avis nous intéresse :
€XpIimez-vous

@ SOS AVENTURE : La solution 2 vos
problémes

: POKES : L'acces a I'ITmmortalité

O SOLUTIONS : Les solutions complétes
de TILT

HELP : TILT REPOND
Des animateurs spécialisés répondent &
toutes vos questions

‘s PREVIEWS : Logiciels en cours de création

CATALOGUE : SOFTS
Les nouveaux logiciels

: INFOS
: LES ADRESSES

" LES PETITES ANNONCES

®HIT PARADE : Votez pour votre jeu favori

ROCHAIN TILT
: JEU DE RESEAU

’sJEUX PRIMES




Game Gear/PCEngine GT :
laguerre...

Cette fois, ca va vraiment saigner dans les chaumiéres ! Les deux nouvelles
consoles portables lancées par NEC et Sega sont prodigieuses. Mais si les deux
machines se valent en performances pures, la NEC domine aujourd hui sa
rivale grace a sa totale compatibilité avec toutes les cartouches de la PC
Engine. A.H.-L. ne s'y est pas trompé : il s’est offert une PC Engine GT.

Jouer & Devil Crush dans le métro, procure des sensations assez fabuleuses...
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Sega vientde créer la Game Gear
car il ne pouvait pas négliger un
marché aussi prometteur que ce-
lui des consoles portables. ma-
chines qui ont un bel avenir de-
vant elles. Le succés mondial du
Game Bouy sulfit a le prouver.

La Game Gear n'est pas trop
grande pour une console por-
table : 20x11 cm, c'est un peu
plus que le Game Boy et nette-
ment moins que la Lynx. Un peu
trop grande pour tenir dans une
poche, elle n'est pas en-
combrante et offre une excel-
lente prise en main. L'écran a
cristaux liquides, qui mesure
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5x6.,5 cm, présente une résolu-
tion de 160x146 en affichant 16
couleurs choisies parmi une pa-
lette de 4 096 couleurs. Les ca-
pacités sonores de cette console
sont également satisfaisantes : 3
voies en stéréo. Bien s, vous
pouvez brancher des écouteurs
pour en profiter sans géner votre
entourage. La Game Gear dis-
pose également d'un cable per-
mettant de relier deux machines
pour jouer & plusieurs, ainsi
qu'un second cable qui se con-
necte sur un allume-cigare de voi-
ture. Cette console est alimentée
par 6 piles de type AA

(walkman). La Game Gear dis-
pose d’un atout important face &
ses coneurrentes : il s'agit d'un
minuscule tuner qui vous permet
de transformer votre console en
TV de poche.

Voila de quoi réver, mais il con-
vient de préciser qu’il ne vous
servira a rien de vous le procurer
en import car il ne correspond
pas aux normes francaises, résul-
tat : votre écran restera désespé-
rément vide. En revanche, un tu-
ner compatible avec les
émissions francaises serait sans
doute disponible dans le cas ou
Virgin commercialiserait officiel-
lement cette console en France.
Virgin n'a pas encore pris de dé-
cision définitive a ce sujet, mais il
est fort possible que la Game
Gear soit distribuée en“France
courant 1991, a un prix situé aux
alentours de 1 000 F.

Une mini ludothéque

Au niveau de la ludotheque, la
Game Gear ne dispose encore
que de trois jeux, Super Monaco
Grand Prix, Columns et Pengo
qui sont sortis en méme temps
que la console. D'autres car-
touches seront publiées d’ici a la
fin de l'année. Parmi les titres
prévus, on peut citer quelques
classiques comme Wonder Boy,
G-Lock (le jeu d'arcade qui fait
suite & Afterburner), ainsi qu'une
simulation de base-ball. Il semble
donc que la ludothéque de cette
nouvelle console s'aligne sur
celle de la Master System. La
priorité reste toujours a l'arcade
et aux sports, mais il est possible
que les jeux d'action/réflexion
soient plus présents que sur la
Master System.

Super Monaco Grand Prix est
une conversion assez libre du cé-
lebre jeu d’arcade de Sega. Ce
programme vous propese de
participer au championnat du
monde de Formule 1 sur 16
grands circuits internationaux.
Vous avez le choix entre plu-
sieurs types d'ailes. de moteurs
ou de pneus et vous pouvez éga-
lement opter pour des vitesses
manuelles ou automatiques. Un
mode entrainement vous permet
de vous familiariser avec les diffé-
rents circuits et il est possible de
jouer a deux en connectant les
machines. Les courses sont pas-
sionnantes, car I'impression de
vitesse est fort bien rendue et la
jouabilité est excellente. C'est un
véritable plaisir de découvrir une
course de Formule 1 de cette

qualité sur une console portable
et ceux qui craqueront pour la
Game Gear ne parviendront pas
a lacher ce programme.
Columns est la conversion d'un
jeu d'arcade de Sega, qui s'ins-
pire a la fois de Tetris et de Klax.
Les piéces qui descendent dans
le récipient sont composées de
trois boules de couleurs diffe-
rentes et il faut les disposer de
maniére a obtenir des lignes
d’une méme couleur. Contraire-
ment & ce qui se passe dans Te-
tris, les piéces ne tournent pas
sur elles-mémes, mais on peut
modifier l'ordre des couleurs.
Cette version est pratiquement
identique a celle de la Megadrive.
Pas un amateur de jeux d’action/
réflexion ne pourrait ignorer ce
programme passionnant. Clest
vraiment le type de jeu qui se
préte parfaitement & une conver-
sion sur console de poche.
Pengo, enfin, est un jeu d'arcade
assez ancien, dans lequel vous di-
rigez un pingouin. Le jeu consiste
a aligner les trois diamants dissé-
minés dans chaque tableau. Il
faut éviter tout contact avec les
droles de créatures qui rodent au-
tour de vous, mais vous pouvez
vous en débarrasser en les écra-
sant sous un bloc de glace que
vous faites glisser dans leur direc-
tion. Ce programme sans preé-
tention est trés amusant et la réa-
lisation est efficace, avec
notamment une animation
rapide.

Une 16 bits portable ?

Il y a quelques mois, des rumeurs
laissaient entendre que la nou-
velle console portable de Sega
serait une 16 bits, dans la lignée
de la Megadrive. En fait, la Game
Gear est une 8 bits legérement
plus performante que la Master
System. Les graphismes sont co-
lorés et I'animation rapide, mais
on est un peu dégu par les brui-
tages, équivalents & ceux de la
Master System, alors que la
Game Gear a des capacités so-
nores supérieures a celles de
cette console. N'oublions pas
que nous disposons seulement
des trois premiers jeux dévelop-
pés sur cette machine, les sui-
vants devraient étre plus perfor-
mants... Ces trois premiers
programmes sont aussi clas-
siques que ludiques et on peut
faire conflance a Sega pour que
la ludothéque de la Game Gear
s'enrichisse rapidement de jeux
de qualité.

#

PC Engine GT,
une petite sceur pour
la 16 bits de NEC

NEC se lance également sur le
marché des consoles portables
avecla PC Engine GT (Turbo Ex-
press étant le nom de la version
américaine de cette machine).
Ceite console présente une
forme proche de celle du Game
Bouy et elle est légérement plus
grande que ce dernier, sans étre
trop encombrante. Sa taille est
de 18x10 cm et I'écran ne fait
que 5,5x4.5 cm, mais cela est
compensé par une excellente dé-
finition d’image. En effet, la réso-
lution est de 320x244 et 256
couleurs, choisies parmi une pa-
lette de 512, sont affichables si-
multanément.

Cette console présente de
bonnes capacités sonores, que
I'on peut vraiment apprécier en
utilisant des écouteurs. La PC
Engine GT est alimentée par six
piles de type AA (walkman), mais
il faut bien reconnaitre que son
autonomie est assez limitée. En
effet, les piles ne tiennent pas
plus d'une heure et demie, ce qui
est assez peu, mais cela n'est
guere surprenant pour une ma-
chine de cette qualité ; heureuse-
ment, il est toujours possible d'u-
tiliser un adaptateur.

A linstar de ses concurrentes, la
PC Engine GT dispose d'un
cable permettant de relier plu-
sieurs machines entre elles, ainsi
que d'un second cable qui peut se
brancher sur [l'allume-cigare
d'une voiture.

Tout comme la Game Gear, cette
console dispose d'un petit tuner
qui lui permet de recevoir des
émissions de télévision. Mais le
probléme est toujours le méme :
le standard NTNC ne vous per-
met pas de recevoir les émissions
francaises et ce superbe acces-
soire ne vous sert donc stricte-
ment a rien.

Jamais console n'a disposé deés
sa sortie d'une ludothéque aussi
vaste. En effet, la compatibilité
totale avec la ludothéque de la
PC Engine permet a la PC En-
gine GT de disposer de plus de
200 programmes de qualité. Au
cas ol vous auriez la possibilité
de vous faire ramener une Turbo
Express des Etats-Unis, il faut te-
nir compte du fait que les cartes
japonaises et ameéricaines ne
sont pas compatibles, vous ne
pourriez donc pas utiliser les car-
touches distribuées en France.
Mais, répétons-le, la PC Engine
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Bave pEssal

La GT : 90 minutes d'autonomie.

GT est totalement compatible
avec toutes les cartes disponibles
en France. Cette ludothéque
constitue indiscutablement 'un
des principaux atouts de cette
console.

Toutefois, il y a un revers a cette
meédaille : ces jeux n’ont pas été
congus spécialement pour une
console portable, mais pour une
machine tournant sur un télévi-
seur ou un moniteur, ce qui fait
une différence notable. En effet,
certains programmes qui pré-
sentent des sprites de petite
taille, ou encore un jeu comme
Triple Battle F1 ‘avec ses trois fe-
nétres graphiques superposées,
ne sont pas a leur avantage sur la
PC Engine GT.

En revanche, il faut reconnaitre
qu’une bonne partie des jeux de
la PC Engine supportent trés
bien le passage sur console de
poche. lls peuvent méme y ga-
gner dans certains cas, car la ré-
duction de la taille de I'image
peut affiner les graphismes d'un
programme. De plus, il est im-
portant de signaler que tous les
programmes de la PC Engine qui
se jouent a deux devraient pou-
voir étre utilisés en connectant
deux machines.

Nous devons quand méme signa-
ler que cette information est au
conditionnel, car nous n’avons
Ppas encore pu mettre la main sur
une seconde machine pour véri-
fier cette possibilité, au moment
ol nous écrivons ces lignes. Il est
indiscutable que cette ludo-
théque est impressionnante, tant
sur le plan de la qualité que de la
quantité, et qu'il est assez fabu-
leux de disposer de jeux aussi
reussis sur une petite console de
poche.
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Game Gear vs
PC Engine GT :
la guerre des ventes

Ces deux consoles portables ont
approximativement la méme

taille et toutes deux offrent une
excellente ergonomie, mais I'é-
cran de la PC Engine GT est net-

La GT Turbo : plus performante.

Le tuner de la Turbo GT
se visse sur la console.

tement plus petit que celui de sa
concurrente. Le second avan-
tage de la Game Gear est de dis-
poser d'une autonomie nette-
ment plus large, facteur non
négligeable. En effet, il est quand
méme fort coliteux de changer
les six piles de la PC Engine GT
au bout d'une heure et demie de
jeu, & moins de disposer d'un
chargeur et d'un bon stock de
piles rechargeables. En re-
vanche, cette derniére |'emporte
trés largement au niveau des ca-
pacités : animation plus rapide,
meilleure définition d’image, mé-
moire écran et quantité de cou-
leurs affichables simultanément.
Sur le plan des accessoires, les
deux machines sont a égalité :
elles disposent toutes les deux
d’un cable de raccordement pour
plusieurs machines, d'un second
cable pour I'alimenter sur un al-
lume-cigare et d'un tuner en
NTNC. Toutefois, la Game Gear
pourrait prendre l'avantage sur
sa concurrente a ce niveau, si
Virgin décidait de la commercia-
liser officiellement dans notre
pays, le tuner étant alors adapté
aux normes francaises. En ce qui
concerne la ludothéque, la PC
Engine GT dispose d’'un avan-
tage écrasant : plus de 200 pro-

agrammes contre trois ! Il est cer-
tain que Sega réalisera
rapidement  d'autres  pro-
grammes pour sa machine, mais
il est évident qu'elle ne pourra
pas combler un tel retard sur sa
concurrente. D'autre part, il ne
faut surtout pas oublier que I'a-
vantage se situe également au ni-
veau de la qualité des pro-
grammes et que les capacités de
la Game Gear ne peuvent en au-
cune facon égaler celles de sa
concurrente. Bien que ces deux
machines soient des 8 bits, il est
indiscutable que les capacités de
la PC Engine GT la placent au
méme rang qu'une 16 bits. L'é-
cart entre les deux machines est
pratiquement équivalent & celui
qui existe entre la Sega Master
System et la PC Engine.

La PC Engine GT est nettement
plus chére que la Game Gear. A
titre indicatif, Shoot Again vend
la Game Gear avec trois jeux au
prix de 1 790 F et la PC Engine
GT sans jeu au prix de 2 790 F.
Cette importante différence de
prix pourrait bien faire pencher
la balance du cété de la Game
Gear, sauf pour ceux qui dis-
posent déja d'une PC Engine et
qui devraient craquer pour la
portable. En effet, ceux-ci feront
des économies par la suite, dans
la mesure ou ils disposent déja
des jeux. Toutefois, il faut dire
que la différence de prix entre ces
deux consoles pourrait encore
s’accentuer si Virgin se décidait a
commercialiser officiellement la
Game Gear dans notre pays.
Dans ce cas, le prix de vente envi-
sagé pour cette console tourne-
rait autour de de 1 000 F, ce qui
donnerait un rapport qualité/
prix performant.

Il est actuellement trés difficile de
trouver ces deux consoles et cela
ne devrait pas changer dans les
prochains mois. En effet, les
rares boutiques parisiennes qui
les vendent ne disposent que
d'arrivages trés limités, qui ne
suffiront méme pas a honorer
toutes les précommandes. Une
seule firme japonaise est actuel-

lement capable de fabriquer les
écrans de ces machines et qu'il
ne lui est pas possible d’augmen-
ter immédiatement son volume
de fabrication. Les consoles fa-
briquées ne suffisent pas pour ré-
pondre & |'énorme demande des
marchés japonais et ameéricain,
qui sont prioritaires. Alors, les
importateurs francais doivent
faire des pieds et des mains pour
tenter de se procurer quelques di-
zaines d'exemplaires de ces nou-
velles machines.

L’avenir

La PC Engine GT est de loin la
console de poche la plus perfor-
mante, car aucune de ses con-
currentes ne peut prétendre riva-
liser sur ce point avec une PC
Engine miniaturisée. Il est clair
que c'est la machine que choisi-
ront les passionnés qui ont les
moyens de s'offrir ce qui se fait
de mieux. Mais, pour l'instant, la
PC Engine GT ne peut occuper
qu'une position trés marginale
sur le marché, en raison de son
prix trop élevé et de sa faible dif-
fusion ; cela devrait s'améliorer
d’ici a la fin de 1991 et cette ma-
chine pourrait alors remporter
un certain succes.
Le probléme est le méme en ce
qui concerne la Game Gear,
d'autant plus que cette console
n'attirera méme pas les passion-
nés qui lui préfereront la PC En-
gine GT en raison de ses capacité
supérieures et de sa formidable
ludothéque. En revanche, la
Game Gear pourrait sans doute
s'imposer si Virgin prenait la dé-
cision de la commercialiser & un
prix competitif.
L’avenir est donc encore tres in-
certain pour ces deux consoles
portables, d'autant plus qu'il ne
faut pas oublier le Game Boy qui,
en dépit de ses capacités beau-
coup plus modestes est un redou-
table concurrent du fait de son
implantation, de son prix trés at-
tractif et de la qualité de sa ludo-
théque. A suivre...

Alain Huyghues-Lacour

La Sega Game Gear dispose
d’une ludothéque trop restreinte.




Vous voyez des sprites partout ??!!
Vous étes passionné de jeux vidéo
et vous voulez vivre de votre passion :
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CHALLENGE

Nitro, turbo, bobo !

Vroum, vroum, me voila Vraaaaaaaaouum de retour, moi-je Nicalainas Huyghues-Lacourlos,
en direct de Vrrrrrrooooooaaaaaaa Montlhéry. Comment ? Je I'ai déja fait le mois dernier, celui-la.
Ah bon, je peux pas le reutiliser tout de suite. Bon, tant pis pour vous. Je serai donc bref :

ce challenge inoubliable traite par |
Quelles sont les meilleures ? Quelles sont

e menu des courses de voitures vues d'avion.
les plus nulles ? A.-H.-L.. Le Grand répond en détail

3 toutes ces bouleversantes questions. Et maintenant, chers petits amis, je vous dis au mois prochain
pour de nouvelles et passionnantes aventures....

I| existe plusieurs maniéres de réaliser une
course automobile sur micro, mais deux se
sont imposées comme standards. Venus
des salles d’arcade, ces deux types ont été
créés par Atari Games. Le premier est ap-
paru avec Pole Position, une course en 3D
dont les clones ne se comptent plus et qui
inspire encore bien des programmes. Le
second programme est Super Sprint, une
course automobile vue de dessus qui pre-
sente la particularité de se jouer a deux. La
borne d'arcade de ce jeu est munie d'un vo-
lant et d'une pédale d'accélérateur, ce gui

est fort plaisant. C'est ce second standard
quinous intéresse ici, car ce genre estreve-
nu a la mode aprés une éclipse de deux
ans. Super Cars a ouvert le bal voila quel-
ques mois, puis nous avons vu arriver
quatre autres programmes en fin d'annee. Il
s'agit de Nitro, Super Off Road, Badlands et
Jupiter's Masterdrive. Enfin, il est a noter
que si Badlands et Super Off Road sont des
conversions de jeux d'arcade, les trois
autres sont des programmes originaux.

Traditionnellement, les jeux de ce type se
déroulent sur des circuits de la taille d’un

écran, ce qui permet de connditre la posi-
tion des auires véhicules et de jouer a plu-
sleurs. Mais une nouvelle génération de
jeux présente des circuits beaucoup plus
longs, défilant en scrolling multidirection-
nel, ce qui est le cas de trois des pro-
grammes de ce challenge.

LES CIRCUITS

Badlands est le programme le plus proche
de Super Sprint, ce qui n'est guére éton-
nanl dans la mesure ol ce sont deux jeux

"#
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d'arcade d'Atari Games. Ses huit circuits
sont trés proches de ceux de Super Sprint .,
ils tiennent sur un ecran et comportent des
croisements et des tunnels. On retrouve
également des grilles gui s'ouvrent ou se
referment de maniére aléatoire. Vous pou-
Vez gagner un temps précieux en emprun-
tant ces raccourcis, mais attention & ne pas
passer au momentoti la grille se referme, si-
non votre voiture sera broyée. L'hélicoptére
de secours vous amenera alors un autre vé-
hicule, mais il sera tres difficile de combler
le retard sur vos concurrents. Méfiez-vous
également des flagues d’huile qui vous font
perdre le conirble de votre véhicule.

Autre point commun avec Super Sprint, les
barres sortant du sol de maniére aléatoire
sur certaines portions de circuits. |l faut de
bons réflexes pour les éviter. Une fois que
VOUS avez concouru sur les huit circuits,
vous reprenez toute la série depuis le dé-
but, mais avec de nouveaux obstacles, ce
qui augmente trés sensiblement le niveau
de difficulte. Badlands n‘apporte aucune
innovation au niveau des parcours et les
bonus sont peu nombreux. |l s'agit exclu-
sivement de clés qui vous permettent d'a-
cheter des eéquipements entre deux
courses.

Super Off Road, a l'instar de Badlands, ne
présente que huit circuits différents qui
tiennent sur un écran. Toutefois, vous par-
courez chacun d’'eux dans un sens, puis
dans l'autre lors d'une course ultérieure, ce
qui introduit une certaine varieté. Contraire-
ment aux autres programmes de ce chal-
lenge, Super Off Road est une course de
4x4. Les circuits sont donc particuliére-
ment accidentés. Les pistes sont parse-
mées d'obstacles en tout genre : crateres,
“d'ane, pentes abruptes, tas de sable,
trous remplis d'eau, etc. Lors de la course,
vous pouvez ramasser les sacs d'or qui ap-

Badlands : il faut rester en premiére place.
paraissent de temps & autre sur la piste,
ainsi que des recharges de nitro qui vous
donnent des accélérations foudroyantes
dans les lignes droites.

Super Cars fut I'un des premiers pro-

grammes de ce type a innover en presen-
tant de longs circuits défilant en scrolling
multidirectionnel. Vous concourez sur neuf
circuits différents, ensuite vous reprenez
les mémes parcours, mais avec nettement
plus d'obstacles. Ces parcours fort bien
concus requerront tous vos talents de pi-
lote. Il vous faudra beaucoup d'habilete
pour négocier les virages, trés serres, et
éviter de rouler sur des flaques dhuile.
Contrairement aux autres programmes de
ce challenge, Super Cars ne présente au-
cun bonus. Vous amgliorez les perfor-
mances de votre véhicule avec l'argent gue
vous gagnez en terminant une course par-
mi les trois premiers.

Super Cars, version Atari ST.
Nitro est le programme le plus riche de ce
challenge au niveau des circuits. Il ne pre-
sente pas moins de trente-deux longs par-
cours qui défilent en scrolling multidirec-

tionnel. Les courses se déroulent sur
différents types de terrain et les parcours
sont assez complexes, dans la mesure ol
vous avez souvent le choix entre plusieurs
voies. Il n'est pas toujours facile de trouver
son chemin lors des premieres parties.
Heureusement, des fléches disposées sur
le sol vous aident & vous repérer.

Au niveau des circuits, Nitro présente deux
innovations intéressantes. Tout d'abord, il y
a des parcours de nuit dans lesquels vous
vous dirigez a la lumiére des phares, ce qui
est assez déconcertant dans un premier
temps. Vous pouvez également vous gui-
der en suivant la ligne jaune centrale qui est
légérement phosphorescente, mais cela ne
vous permet pas d'éviter les obstacles. Une




CHALLENGE

fois familiarisé avec les différents circuits,
les épreuves nocturnes sont particuliere-
ment plaisantes. La seconde innovation de
ce programme, ce sont les raccourcis que
I'on prend en quittant la route, ou en détrui-
sant les bumpers qui interdisent certaines
voies. Bien sir, votre véhicule ralentit lors-
qu'il roule sur un trottoir ou & travers
champs, et vous courez le risque d'entrer
en collision avec un arbre ou un batiment.
Mais cela peut quand méme se revéler trés
rentable car certains raccourcis vous per-
mettent de distancer largement vos con-
currents.

Sur la route, il faut éviter les bumpers qui
occupent une partie de la chaussée, ainsi
que des flagues qui vous font ralentir ou
méme perdre le controle de votre véhicule.
|| faut aussi faire attention & ne pas ecraser
les piétons qui traversent la route. Vous se-
riez, de plus, pénalisé. Au contraire, dans
certains circuits, vous gagnez des points
en faisant la chasse aux piétons (Beurk !
NDLR), mais vous étes prévenu au préea-
lable. Il convient de préciser que si les no-
tices ST et Amiga mentionnent ces pietons,
ils ne sont présents que sur la version ST,
En ce qui concerne I'équipement de votre
véhicule, vous pouvez 'améliorer en roulant
sur des icénes, ou encore en ramassant
celles qui traversent I'écran, surtout celles
qui vous permettent de récupérer du car-
burant.

Jupiter's Masterdrive se joue sur dix-huit
circuits différents. Ceux-ci présentent une
alternance entre des circuits de course tra-
ditionnels et des parcours de bonus, ce qui
a pour effet de varier agréablement |'action.
Dans les deux cas, les parcours sont assez
longs et défilent en scrolling multidirection-
nel. Les circuits de course sont bordés de
murs qui vous empéchent de quitter la
route, et sur lesquels votre véhicule rebon-
dit. Mais ce n'est pas vraiment un avantage
car ces chocs endommagent sérieusement
votre voiture. La route est parsemée de
symboles. Certains vous procurent une
brusque accélération durant quelgues se-
condes ou vous ralentissent, tandis gue
d'autres modifient votre trajectoire. Quant
aux bumpers, ils font rebondir votre véhi-
cule dans une direction aléatoire.

Les parcours de bonus sont totalement dif-
ferents des circuits précédents et ils n‘ont
aucun éguivalent dans les autres pro-
grammes de ce type. Ces épreuves se
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déroulent dans de grands espaces com-
portant de nombreux obstacles infran-
chissables. Vous surveillez le scanner situg
en bas de I'écran afin de localiser la posi-
tion des bonus qui peuvent apparaitre n'im-
porte ot et vous foncez afin de les recupe-
rer avant votre adversaire. Vous pouvez
quitter la route pour couper au plus court, si
vous étes préta prendre le risque d'endom-
mager sérieusement votre voiture en per-
cutant des obstacles. De nombreuses
icénes sont disséminées dans les circuits
comme dans les parcours de bonus et il
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Badlands : achetez quelques missiles.

suffit de rouler dessus pour les récupérer.
Certaines vous rendent invincible durant
quelgues instants, d'autres vous per-
mettent de récupérer des crédits ou des
munitions et le point d'interrogation modifie
les caractéristigues de votre véhicule de
maniére aléatoire. Mais les deux icones les
plus importantes sont celles qui vous pro-
curent’ du carburant ou qui réparent les
dommages causés a votre véhicule.

Au niveau des circuits, Jupiter's Masier-
drive est aussi riche que Nitro, car le faible
nombre de parcours est compensé par 'al-
ternance entre les courses et les parcours
de bonus. D'autre part, Jupiter's Masler-
drive est le seul programme de ce type &
présenter un mode d'entrainement permet-
tant de se familiariser avec les differents
circuits.

LES VEHICULES

Badlands ne vous laisse pas choisir votre
véhicule, mais vous pouvez ameliorer ses
performances grace aux bonus obtenus en
course. Vous passez au magasin aprés
chaque épreuve et, si vos moyens vous le
permettent, vous ameéliorez vos pneus,
votre turbo ou votre vitesse de pointe. Si
vous étes d'humeur agressive, vous pou-
vez également acheter des missiles qui
vous serviront a détruire les véhicules de
vos concurrents, ce qui les oblige a at-
tendre I'hélicoptére de secours. Mais com-
me vos adversaires ont la possibilité de
faire de méme, mieux vaut acquerir un
écran protecteur qui arréte les tirs ennemis.
En ce qui concerne les missiles, il faut pre-
ciser que |'on peut également en ramasser
sur la piste et que d’autres peuvent appa-
raitre lorsque vous détruisez certains élé-
menis du déecor.

Super Off Road ne vous laisse pas non plus
le choix entre plusieurs véhicules et il faut
donc se contenter du 4x4 de base. Mais
bien sar, vous pouvez améliorer ses perfor-
mances avec l'argent gagné lors des
courses. Vous vous rendez au magasin
entre chaque course pour y acheter dif-
férents types de pneus ou d’'amortisseurs,
afin d'améliorer la tenue de route de voire
véhicule. Vous pouvez augmenter son ac-
célération et sa vitesse de pointe ou encore
acheter des unités de nitro. En revanche, il
n'est pas possible de se procurer des
armes pour tirer sur ses adversaires, car
c'est une compétition sportive & la loyale.
Super Cars vous attribue un véhicule plus
performant une fois que vous aurez gagne
beaucoup d'argent en participant a4 de
nombreuses courses. En revanche, vous
pouvez passer au garage avant chaque
course afin d’acheter divers équipements
des plus efficaces. Le power steering per-
met de négocier des virages trés serrés, le
spin assist a pour effet de replacer auto-
matiquement votre véhicule dans la bonne
direction aprés une série de téte-a-queue et
le blindage latéral fait tournoyer les autres




concurrents lorsgue vous les percutez sur
le coté. Vous pouvez améliorer certaines
performances de votre véhicule : accélera-'
tion, vitesse de pointe, ou encore puis-
sance de freinage. |l est également trés ju-
dicieux d'acheter des missiles avant et
arriere, afin de pouvoir se débarrasser d'un
géneur. Mais, attention, vous ne pouvez uti-
liser gu'un missile avant et un missile arriére
durant chague course. Les véhicules de-
truits par un missile restent immobilisés au
beau milieu de la route et il faut les éviter en
repassant a cet endroit lors des tours sui-
vants. D'autre part, vous disposez de
quatre cadrans gui vous donnent de pré-
cieux renseignements sur votre véhicule.
Vous pouvez ainsi connaitre précisément
I'état de votre moteur, de vos pneus ou de
votre carrosserie, ainsi que la guantité de
carburant qu'il vous reste. Il est possible
d'effectuer toutes les réparations néces-
saires et de refaire le plein d'essence dans
le garage, moyennant finances.

Nitro vous offre le choix entre trois types de
véhicules qui se différencient par la con-
sommation de carburant, la tenue de route
et les performances hors piste. Vous le sé-
lectionnez avant chague course, en tenant
compte de vos disponibilités en carburant
et du type deterrain. Vous passez au maga-
sin apres chaque épreuve afin d'améliorer
les performances de votre voiture. Les
équipements disponibles ont un effet sur la
vitesse de pointe, 'accélération ou l'adhé-
rence a la route. Ne négligez pas non plus
d'acquérir un nitro, qui vous procure des
accélérations foudroyantes. Vous pouvez
également effectuer des réparations, ce qui
est fort utile car les collisions altérent nette-
ment la direction des véhicules. Mais avant
tout, vous devez refaire vos réserves de
carburant car une panne en course vous
serait fatale. Vous pouvez récupérer tous
ces équipements durant la course, y com-

...et une jouabhilité parfaite.
pris le carburant, mais mieux vaut s'égquiper
avant le départ.
Jupiter's Masterdrive ne vous offre pas le

choix entre plusieurs véhicules, mais celui-
ci est différent & chague épreuve. Votre
voiture est dotée de caractéristiques par-
ticulieres, adaptées a chague type de
terrain. L'une des innovations de ce pro-
gramme estla présence de trois jauges dis-
posées sur le coté de I'écran, qui vous per-
mettent de connaitre avec précision |'état
de votre véhicule.

L'une delles vous indique combien de
chocs votre véhicule peut encore supporter
avant d'étre détruit, Lorsgue ce niveau se
rapproche de zéro, vous devez ramasser
une icéne de réparation au plus vite si vous
ne voulez pas faire 'achat d’un nouveau ve-
hicule. La seconde correspond au niveau
du réservoir. Si vous tombez en panne, il
vous faudra vous trainer lentement jusqu'a
une icéne de carburant, s'il y en a une a
proximité. Enfin, la troisieme jauge vous
permet de connaitre la quantité de muni-
tions dont vous disposez. Avant chaque
épreuve, vous passez faire quelques
achats dans le magasin. Vous pouvez ame-
liorer différentes caractéristiques de votre
véhicule : vitesse de pointe, accéleration,
freinage, résistance aux chocs et consom-
mation de carburant. |l est également pos-
sible de se procurer un canon pour tirer sur
les autres concurrents, ce qui leur fait
perdre le contréle de leur véhicule durant
quelques instants. Toutefois, ne faites pas la
folie de dépenser tout votre argent en équi-
pements. || est conseillé de garder en per-
manence 5 000 crédits sur votre compte
afin de pouvoir acheter un nouveau véhi-
cule au cas ol le votre serait détruit. Le ma-
gasin de Jupiter's Masterdrive est plus
complet que ceux des autres programmes

de ce challenge. On peut y acheter un nou-
veau véhicule, mais également jouer au
jackpot en utilisant les jetons ramasses du-
rant la course. Si vous avez de la chance,
vous paouvez gagner d'importantes som-
mes d’argent qui vous permettront de vous
équiper plus rapidement.

LA COMPETITION

Badlands se joue seul ou a deux mais, dans
un cas comme dans l'autre, trois voitures
participent & la course. Le but du jeu con-
siste & tenir le plus longtemps possible, ce
qui n'est pas toujours évident dans la me-
sure ol le joueur qui franchit la ligne d'arri-
vée aprés une voiture contrélée par l'ordi-
nateur est éliminé. Vous disposez guand
méme de deux crédits pour continuer la
partie, mais vous n'avez droit & 'erreur gue
trois fois. En revanche, la destruction de
votre véhicule n'entraine pas une élimina-
tion, car une nouvelle voiture vous est tout
de suite aftribuge.

Super Off Road vous permet de jouer seul,
a deux ou encore & trois. C'est un atout im-
portant, car c'est le seul programme de ce
challenge, avec Nitro, & proposer le jeu en
trio. Quatre voitures participent a la course,
car l'une d'elles, au moins, estcontrélée par
l'ordinateur. Comme pour Badlands, le but
du jeu consiste & tenir le plus longtemps
possible et & terminer la course avant l'une
des voitures contrélées par l'ordinateur
pour rester dans la compétition. Vous dis-
posez également de deux crédits qui vous
permettent de continuer la partie, mais la
troisieme défaite vous sera fatale.

Super Cars est basé sur un principe de jeu
irés différent de celui des programmes pré-
cédents. Quel gue soit votre classement a
l'arrivée d'une course, VoUs pouvez passer
au circuit suivant, méme si vous étes arrivé
en derniere position.

C'est I'état de votre véhicule qui est déter-
minant dans ce programme, car vous &tes
immeédiatement éliminé dés que l'une de
vos quatre jauges tombe a zéro. Le but du
jeu est de remporter le plus grand nombre
de saisons possible. Chacune d'elles com-
porte neuf courses et il faut impérativement
figurer parmi les trois premiers du classe-
ment général a la fin de la saison pour pou-
voir participer & la suivante.

Jupiter’s : a chaque joueur son écran.
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Le nombre de véhicules participant a la
course est variable. En effet, si vous n‘avez
que trois concurrents lors de la premiere
saison, le nombre de véhicules augmente
dans les saisons suivantes, ce qui eleve
d'autant le niveau de difficulte.

Nitro se joue seul, & deux ou & trois, mais
dans tous les cas, quatre véhicules sonten
compétition. Votre objectif est de remporter
le championnat, qui comporte plus de
trente courses. |l faut étre particuliérement
attentif a la quantité d'essence gu'il vous
reste, car la compétition est finie pour vous
si vous tombez en panne. En revanche,
vous ne pouvez pas étre éliminé de la com-
pétition, quelle que soit votre position sur la
ligne d'arrivée. Toutefois, votre classement
aune certaine incidence sur une éveniuelle
élimination. En effet, seuls les trois premiers
de chaque course recoivent une allocation
de carburant (en ordre décroissant) ainsi
que de l'argent. Si vous terminez en der-
niére position dans plusieurs courses suc-
cessives, vous é&tes rapidement acculé.
Dans les cas limites, vous pouvez encore
vous en tirer en récupérant plusieurs barils
d'essence au hasard du parcours, mais
vous ne pourrez jamais tenir longtemps de
cette maniere.

Jupiter's Masterdrive se joue seul ou a
deux, mais le nombre de véhicules en com-
pétition varie selon les épreuves. En effet,
trois véhicules participent aux courses,
contre deux pour les parcours de bonus.
Celaesttrés appréciable lorsque l'onjoug a
deux, car il est bien plus stimulant de se re-
trouver en téte-a-téte avec son adversaire
pour se disputer les bonus. Votre but estde
remporter le tournoi, qui se compose de
dix-huit épreuves. La encore, un mauvais
classement n’est pas éliminatoire. La partie
ne prend fin gue lorsgue votre véhicule est

L’univers impitoyable de Badlands.

détruit et qu'il ne vous reste pas assez
d’argent pour en acheter un autre. Toute-
fois, il est fondamental de surveiller atten-
tiverent votre jauge de dommage, car une
explosion de votre véhicule est un lourd
handicap pour la suite. Non seulement vous
perdrez une course mais, encore plus
grave, le nouveau véhicule que vous ache-
terez ne dispose d'aucune amélioration. Il
sera trés difficile de remporter les épreuves
suivantes, alors que votre adversaire dis-
pose d'une voiture dotée de nombreux
équipements supplémentaires.

LE MODE DE CONTROLE

En l'absence d'effets spectaculaires. tout
l'intérét de ce type de programme repose
sur une parfaite jouabilité. Les commandes
se doivent d'étre aussi souples que pre-
cises, mais certains modes de contréle sont
plus efficaces que d'autres. Il est & noter
que traditionnellement ce type de pro-
gramme se joue au joystick, contrairement
aux courses de voitures en 3D.

Badlands est le seul programme de ce
challenge a vous offrir le choix entre deux

GAS 9999

Nitro : les parcours de nuit.
modes de contréle différents. Si vous optez
pour le mode A, vous acceléerez en mainte-
nant le bouton appuyé, vous freinez en le
relachant et vous faites feu en ftirant le
manche vers le bas, Dans le mode B, l'ac-

célération est obtenue en poussant le

manche vers le haut, vous le tirez vers le
bas pour freiner et vous faites feu en pres-
sant sur le bouton. C'est le mode A qui est
utilisé par défaut, ce qui est une bonne
chose car ce systéme est le plus precis.

Dans Super Off Road, vous poussez le
manche vers le haut pour accelérer ou vers
le bas pour ralentir et le bouton de tir ac-

tionne la nitro. |l est trés agréable de dé-
clencher la nitro d’une simple pression sur
le bouton, mais le mode d'accélération est
plus discutable. En effet, ce mode de con-
iréle est moins précis car il estmalaisé d'ac-
célérer et de tourner en méme temps. Cela
nuitun peu ala jouabilite de ce programme,
ce qui est d'autant plus regrettable que le
niveau de difficulté augmente assez rapi-
dement. Si vous jouez & plusieurs, le troi-
siéme contréle son véhicule par l'interme-
diaire du clavier. Ce mode de conirdle est
assez précis aprés un certain entraine-
ment, mais on regrettera que les concep-
teurs de ce programme n’aient pas fait I'ef-
fort d’'inclure une option permettant de jouer
avec un troisiéme joystick, en utilisant une
interface. C'est le seul point faible de cetex-
cellent programme, et cela génera sans
doute les habitués de ce type de jeu.
Avec Super Cars, on revient au mode de
contréle classique : on accélére en mainte-
nant le bouton appuyé et 'on ralentit en le
relachant. Pour lancer un missile avant ou
arriére, il suffit de pousser le manche dans
la direction désirée. Ce mode de contrile
on ne peut plus simple fait des merveilles et
il procure une jouabilité parfaite a ce
programme.

Nitro a également recours & ce mode de
contréle classigue gui consiste & presser le
bouton pour accélérer et a le relacher pour
ralentir. Cela est aussi simple gu'efficace et
la jouabilité y gagne beaucoup. En re-
vanche, comme pour Super Off Road, le
troisieme joueur doit utiliser le clavier pour
diriger son véhicule. |l est vraiment regret-
table que la plupart des éditeurs continuent
a ignorer d’excellents accessoires comme
linterface pour deux joysticks supplémen-
taires.

Jupiter's Masterdrive a recours & une va-
riante du mode de contréle classique. L'ac-
célération est toujours obtenue en mainte-
nant le bouton appuyé et il faut pousser le
manche vers le haut pour déclencher le ca-
non, mais vous disposez de deux modes
de freinage. En effet, le frein moteur entre en
action dés gue vous relachez le bouton,
tandis qu'il suffit de tirer le manche vers le
bas pour obtenir un freinage plus puissant.
Jupiter's Masterdrive est le seul pro-
gramme de ce challenge dans lequel vous
disposez d'une marche arriére, ce qui se
révele parfois trés utile dans les parcours

Parcours accidentés pour Super Off Road.




PORTABLE
1490 F

//ér REVENDEUR DE
CONSOLES EN FRANCE !
our mieux te servir...

NEC GT
TURBO
DISPONIBLE

INFORMATIQUE

= ¥ : o X
COCONUT ETOILE COCONUT REPUBLIQUE | | COCONUT MONT COCONUT GRENOBLE
41, avenue de la grande armee | 13, bd Voltaire75011 PARIS C.C@l Le Triangle-Ni B 8, cours Berriat
75016 PARIS Tél : (1) 43.55.63.00 | 34000 MONTPELLI 38000 GRENOBLE
LTE‘] : (1) 45.00.69.68 - M® Argentine MC Oberkampf Tél: 67.58.58.88 ‘ Tél : 76.50.99.41
| MEGADRIVE JAPONAISE 1320 ADAPTATEURBBITS 430 CRACKDOWN 425 GOULS N GHOSTS 443 MOONWALKER 355 TECHNOCOR FR 448
| EN MARS COCONUT PROPOSE  GAMEGEAR +1JEU 1680  DANGEROUS SEED 425 HARD DRIVIN 425 NEWZEALAND STORY 375  THUNDERFORCE 3 195
MEGA + 1 JEU DYNAMITE DUKE 385 HEAVY UNIT 435 PHANTASY STAR 2 450 WORLD CUPSOCCER 299
MEGA + 2 JEUX ARNOLD PALMER 04 BoOY 75 HELLFIRE 75 POPULOUS 445
MEGA + 3 JEUX BOLF FR 475 FLEMENTALMASTER 425 INSECTCR X 360 RINGSIDE ANGEL 475 GAMEGEAR +1JEU 1630
SUPER PRIX... ALEX KIDD 299 ESWAT 75 KEN 375 RAINBOW ISLAND 445 MONACD GP 245
A VOUS DE CHOISIR ALTERED BEAST 373 FOOTBALL AMERICAINFR 75 MICKEY 393 SWORD OF VERMILION FAS38  COLUMNS 245
MEGADRIVE FRANCAISE BATTLE SOUADRON 475 FINAL BLOW BOXE 395 MONSTERLAIR 425 STAR CAUISER 45  PENGD 245
+1JEU 1800 BASKETRALL 305 FORGOTTEN WORLDS 385  MUSHA ALESTE 495 SHADOW DANGER 445 SOKOBAN 245
JOYPAD SIMPLE 290 BATMAN 375 GAIN GROUND 435 MAGICAL HAT 435 STRIDER 445 GLOCKAIRCOMBAT 245
1320 F | AACATE POWER STICK 450 BURNING FORCE 375 GHOSTAUSTERS 365 MYSTIC DEFENDER 369 SHINOBI 369 WONDERBOY 245
| JOYSTICKXE1PRO 390  DBASEBALLSTADIUM 392 GOLDEN AXE 365 MONAGO GP 380 SUPERMASTERGOLF 375 28N 245
l, PC ENGINE COMPLETE 930  ADAPTATEUR 2 JOUEURS  AERQ BLASTER 200" DOWNLOAD 340 LFAGUEBASEBALLI 290 SUPERVOLLEVEALL 290 CDFINALZONEZ 300
PEC ENGINE 190 ALICEIN'WONDERLAND DUNGEDN EXPLO 350  NEW ZEALANDSTORY 290 VIGILANTE 390 CDGOLOENAXE 390
+COROM 2 3690  ADAPTATEUR 5 JOUEURS 340 FINAL BLASTER 340 NINGA SPIRIT 290 VIOLENTSOLDIER 280 CDJB MURDER 390
SUPER GRAFX 200 AFTERBUANERZ? 200 FORMATIONSOCCER 330  OPERATIONWOLF 290 TENNIS 340 COLEGION 390
+10E0 1840 BATMAN 290 F CIRCUS 20 FCHID 240 THUNDERBLADE 350  CDRED ALERT 35
COROMZ+1JEU 2780 rewTOYSHOPBOYS 340 BOMBER MAN 290 FITRIPLEBATTLE 390 POWER DRIFT 10 W-RING 280 CD SIDE ARMS 300
BT TURBD EXPRESS new BURNING ANGEL 340 CHAMPION WRESTLER 340 GONOLA SPEED 340 RABIC LERUS 20 2IPANG 290 CDSUPERDARILS  390)
+1JEU 2490 mow OUTRUA 290 CHASEHD 390 HELLEXPLORER 330 SAINT DRAGON 340 CD WVENGER 390 COVALIS3 390
JOYSTICK BX 148 new CYBER COMBAT 340 DARK LEGEND 290 HURRICANE 30 SHINCSI 390 COALTEREDBEAST 390  CDWONDERSCY3 390
JOYPAD HEC 199 now SAINT DRAGON 280 DEVILCRASH 20 KLAX 375 SPLATTERHOUSE 330 CDCRAZY CAR M0 CDYS 390
JOYSTICK XE1PRO  B40  fiew MARCHEN MAZE 240 DIEHARD 290 KICKEALL 290 SUPERSTARSOLDIER 290 D DEATH BRINGER 340 SUPER GRAFX 1890 F
CONSOLE SEGA 749 SUPER TENNIS 99 AMERICANPROFOOT. 285  DOUBLE DRAGON 335 KENSEIDEN 205 SHINOB 325 WORLD GAMES 25
MASTER SYSTEM PLUS 1049  TEDDY BOY 90 ASSAULTCITY 295 DOUBLE HAWK 325 LORDOFTHESWORD 375  SPELLCASTER 325  WORLDSOCCERSD 285 | ¢
SUPER SYSTEM 1389 TRANSBOT 00 BASKET KNIGHTMARE 285  DYNAMITEDUX 2325 MIRACLEWARRIOR 305  SPYVSSPY 195 WORLD SOCCER 285 5
WORLD GRANDPRIX 83 BATTLE OUTAUN 335 ESWAT 205 DPERATION WOLF 325  SUPERMONACOGP 325 ¥§ 5| m
PROMOS JEUX BLACK BELT 285  FIRE & FORGET I 395 PARLOUR GAMES 295  TENNIS ACE 25 ZLLioN2 W S
SEGA 8 BITS ACTION FIGHTER 9% AERIAL ASSALLT 325  CALIFORNIAGAMES 285 GALAXY FORCE 325 PHANTASY STAR 305 TIME SOLDIER 205 [}
ENDUAD RACER 33 AFTER BURNER 325 CAPTAIN SILVER 295 GHOSTBUSTER 295 PSYOHO FOX 325 ULTIMA Y 325 3-,,
EANTASY ZONE 1 38 ALEXKIDDIN CHASE HO 325 GOLDEN AXE 325 AL GRAND PRIX 325 VIGILANTE 295 =
GLOBAL DEFENGE 99 SHINDBI WORLD 325  CHOPLIFTER 285 GOLFAMANIA 205 RASTAN 205  WONDERBOY 285 o
RESCUE MISSION 99 ALTERED BEAST 205  CLOUD MASTER 295 GOLVELLIUS 325 RTYPE 325 WONDERBOY 2 295 ‘Q
SECRET COMMAND 99 AMERICAN BASEBALL 205  COLUMNS 285  GREATVOLLEYBALL 285  RAMPAGE 295 WONDERBOY 3 325 o
i (o]
MED GEO COMPLETE 3490 | CONSOLE LYNX + CALIFORNIA GAMERDY w0 oM 25 NWATURLES 25| bp
Jlg\!{.;mfﬂ I;_tglgsﬂll ggg | BAMES + CABLE LIAISON 2 GAMEBOY + 3JEUY  DOUBLE DRAGON 245 PAPERBOY u| e
WEMORY GARD 10 | LYNX + ALIMENTATION 1430 980 DR MARID M5 POPEYE 5 W
LIGRTa0Y 75 GREMLINGZ M5 QX w5 O
BASEBALL 1990 GAUNTLET 290 SACOCHE 195 GHOSTEUSTERS 2 245 SPIDEAMAN 245 i‘ﬂ
CYBERLIP 1540 e GODZILLA M5 SKATECRDIE 5| B
NEO-GEO SNK  Riilld 1599 CALFGRNIA BAviES): <290 ALEAWAY 190 LODZRUNNER 240 SNOOPY w| =
3850F MAiIONG 1780 GATES OF ZENDOCON 250 BATHIAN 25 KENMORTH 240 SPACEINVADERS 20| =
R,‘:ﬁ';lb"“ LORD 1 BLUE LIGHTNING 280 BOULDERDASH 245 MICKEY 20 SOGGEREOY 240
NINIA CONBAT et ELECTRO COP 200 BOXING 195 MONSTERTRUCK 245 SOLARSTRIKER 195 5
2DING HERD 1990 CHIPS CHALLENGE 4 |BUBBLEGHDSTS 245 MOTORGROSS 245 MAARIOLAND |
SLIPER SPY 199 | LYNX 1490F 5QQF |BATILEPING PONG 245 NEMESIS 245 TENNIS 195 E
CONSOLEMINTENDD 680 IMPOSSIE. MISSIONI| 360  SECTIONZ kL BATTLE Z0MNE 120 GHOSTBUSTER 130 RADAR LOCK 180 g
KID ICARUS 0 SILENT SERVICE 360 BOKING 148 KUNGFUMASTER 183 FAMPAGE 195 | W
BATMAN 425 LEGENDOFZELDA 390 SIMON'S QUEST 390 CALIFORNIAGAMES 198 MARID BROS 149 AEAL SOCCER 130 E:I‘
BIONIC COMMANDO 425 LEGENDOFZELDAN 390  SKATEOR DI 360 CHOPPER GOMMAND 148 MIDNIGHTMAGIC 120 REAL TENNIS 120 5
BUBALE BOABLE 330 MEGA MAN 30 SOCCER 290 COMMANDO 198 MOON PATROL 120 RIVER RAID " | T
NINTENDO DOUBLEDRAGON 2 425 METAL GEAR 360 SOLOMON'S KEY 330 ATARI 2600 DESERT FALCON 180 MOTO RODEQ 180 ROAD RUNNER 180 | =
8 BITS NES DOUBLE DRIEBLE 360 NINJATURTLES 380 SUPERMARIO I 390 DOUBLEDRAGON 199 OFF THEWALL 180 SKATEBOARDING 149 flﬁ
DRAGONBALL 360  ADBOCOP 425 TETRIS 230 ENDURD 148 POLE POSITION 120 SPRINT MASTER %8 | @
GHOSTN GOSLINS 330 RUSHN ATTACK 360 TRACK'NFELD I 390 £14 TOMCAT 199 PROWRESTLING 143 SUMMERGAMES 180 &
GRADIUS 330 AYGAR 360 WIZARDS & VARAIDRS 360 GALAXIAN 120 QEEAT 120 WINTER GAMES 1w | O
VENTE PAR CORRESPONDANCE =ilelll TITRES CONSOLE | PRIX I
a adresser exclusivement a - ADRESSE ! I
COCONUT [
i | —
12000 PARIS Do sk :
s Tel = = I —_ =
tél: (1) 43.38.79.65 Participation aux frais de port et d'emballage +15F |
i | | ‘ | | l | | | | | | - * TOTAL a payer: i
N° Carte Bleue Detademiaon. — /1 Eggtement : je joins L__ub§que bancaire | | CCP | Mandat -lettre [ :
Signature: I

TILT 87

AGENCE CM 67 64 90 04 MONTPELLIER



de bonus. Pour I'enclencher, vous vous ar-
rétez et vous tirez le manche vers le bas,
puis vous pressez le bouton.

LA REALISATION

Badlands, avec ses petits sprites et son ab-
sence de scrolling ne propose pas d'effets
spectaculaires. Toutefois, les décors, qui
représentent des paysages dévastés a la
Mad Max, sont réussis. Les remises de prix
et les séguences de magasin ne sont pas
particuliérement soignées, mais les brui-
tages soutiennent bien I'action. Badlands
vaut surtout par son excellente jouabilité et
par la simplicité de son concept. On appre-
ciera également le fait que le second joueur
puisse rentrer dans le jeu & n'importe guel
moment de la partie. On peut cependant
émetire des réserves quant a sa longévité.
En effet, 'obligation de terminer chaque
course en premiere position pour ne pas
gtre éliminé place la barre trés haut. On
passe la premiere série d'eépreuves sans
trop d'efforts, mais les choses se gatent par
la suite et il n'est vraiment pas évident de te-

Les 4x4 de Super Off Road.
nir le coup. Vous risquez de vous lasser as-
sez rapidement si vous jouez seul, mais les
parties a deux sont trés excitantes.
Super Off Road est plus soigné ce qui n'est
guére surprenant puisque cette conversion
d'arcade a été réalisée par Graftgold, & qui
I'on doit déjatle petits chefs-d'csuvre com-
me Rainbow Islands ou Simulcra. Bien sir,
les sprites sont petits, mais le graphisme
estirés fin et les couleurs bien employées. Il
n'y a pas de scrolling, mais I'animation est
excellente.
Les 4x4 entrent et sortent des trous d'eau
de maniére trés réaliste et soulévent des
nuages de poussiére en traversant un tas
de sable. Du beau travail |
Cela dit, ce programme souffre du méme
défaut que le précédent car il faut egale-
ment terminer les courses en téte pour ne
pas étre éliminé. Il est encore plus difficile
de tenir le coup et seuls les meilleurs par-
viendront & aller loin dans le jeu, les autres
se sentiront frustrés.
Super Cars bénéficie de graphismes
agréables, avec des sprites plus grands et
un scrolling des plus fluides. Ce pro-
gramme est'ceuvre de I'équipe quivientde
realiser Lotus Esprit Turbo Challenge (Tilt
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Nitro : prenez des raccourcis.
d’or 90 de la meilleure course auto/moto).
Contrairement aux programmes préce-
dents, Super Cars présente une excellente
longévité grace a sa trés bonne jouabilite,
mais également au fait que I'on ne risque
pas d'étre éliminé brutalement & la suite
d’'une défaillance, & moins de négliger de
faire les réparations nécessaires a inter-
valles réguliers.
Il est tout & fait possible de tenir le coup du-
rant plusieurs saisons et méme de terminer
le jeu, mais il faut guand méme s'accrocher
pour figurer parmi les trois premiers du
classement général.
Nitro présente I'habituelle qualite des réali-
sations de Psygnosis, avec des gra-
phismes agréables et une animation fluide.
Cela dit, la solution apportée au probléme
du jeu & plusieurs, sur des circuits défilant
en scrolling, est loin d'étre satisfaisante.
Pas de probléme pour jouer & deux pour
Badlands ou Super Off Road avec des cir-
cuits de la taille d'un écran. Quant & Super
Cars, il présente des circuits en scrolling,
mais on joue seul.
Les concepteurs de Nitro ont voulu com-
biner les avantages de ces deux formules,
mais le résultat est franchement batard.
Lorsque l'un des joueurs est distance et
qu'il va sortir de I'écran (par le bas ou par le
coté), lordinateur le remet en course
moyennant une diminution de son stock de
carburant en guise de pénalite. Ce systéme
esttrés désagréable, car la course est faus-
sée par les déplacements de véhicules ef-
fectués par l'ordinateur et cela est tres de-
concertant pour les joueurs.
Cependant Nitro est un bon programme
pour le jeu en solitaire. Comme dans Super
Cars, vous ne risquez pas d’'étre éliminé par
de mauvaises performances en course.

Jupiter’s Masterdrive : les parcours de bonus.

Vous pouvez donc vous permetire une fai-
blesse passagére tant que vous surveillez
vos réserves de carburant. |l est tout & fait
possible de participer a toutes les
épreuves, méme s'il est loin d’étre facile de
terminer en premiére position. Nifro est un
programme tres prenant dont on ne se
lasse pas rapidement.

Jupiter's Masterdrive est le seul pro-
gramme frangais de ce challenge, et il n'a
rien a envier a ses concurrents. Le gra-
phisme n'est pas extraordinaire, mais I'ani-
mation est excellente et des bruitages con-
vaincants accompagnent l'action. C'est
surtout le seul des trois programmes en
scrolling & régler élégamment le probleme
du jeu a plusieurs, en séparant I'écran en
deux. Chaque joueur peut donc suivre son
véhicule dans de bonnes conditions. Cela
est d'autant plus agréable que les concep-
teurs ont fait I'effort de vous permettre de
disposer d'un grand écran lorsgue Vous
jouez seul. De plus, on appréciera tout par-
ticulierement la possibilité de sauvegarde
des scores, ce qui est hélas bien trop rare.
Al'instar de Super Carset de Nitro, Jupiter’s
Masterdrive évite |a frustration engendrée
par une élimination brutale. Il suffit de dis-
poser des crédits nécessaires & l'achat
d'un nouveau véhicule pour étre a l'abri
d'une élimination. Cela vous permet de pro-
fiter pleinement des nombreux circuits de
ce programme sans diminuer lintérét du
jeu, car il faul sérieusement s'accrocher
pour remporter le tournoi.

CONCLUSION

Les cing programmes de ce challenge pre-
sentent tous un excellent intérét ludique et
chacun de ces jeux peut offrir un intérét trés
différent selon que I'on joue seul ou a plu-
sieurs. Sivous jouez seul, les deux meilleurs
sont Super Cars et Nitro qui allient tous
deux une excellente jouabilité & une bonne
longévité. Toutefois, Super Cars esl assez
classique, alors que Nitro est un pro-
gramme nettement plus novateur.
Si vous jouez a deux, le meilleur pro-
gramme est indiscutablement Jupiter's
Masterdrive gui surclasse largement ses
concurrents grace a ses deux écransetala
variété apportée par les parcours de bonus.
Si I'on fait la moyenne entre le jeu seul et &
deux, c'est encore Jupiter's Masterdrive qui
I'emporte car c'est un programme trés per-
formant dans les deux cas et la sauvegarde
des scores est particulierement motivante.
En revanche, si vous avez frequemment
I'occasion de jouer & trois, vous passerez
de trés bons moments en compagnie de
Super Off Road.
En raison de leurs grandes qualités lu-
diques, les Jeux de ce type ne sont pas
préts de disparaitre et Gremlin prévoit d'en
publier un nouveau en avril 1991. Il s'agit de
Super Cars I, qui comportera deux écrans
a l'instar de Jupiter's Masterdrive.

Alain Huyghues-Lacour
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CREATION

Paint Designer

Logiciel de dessin monochrome, Paint Designer dispose d une gamme assez incroyable
"outils de toutes sortes. Pour le dessin classique, des options originales

complétent 'outillage de base. Paint Desi
temps réel avec gestion des faces ca

de symboles utilisables dans de nombreux domaines

musique et bien d’autres)
s’avere donc un excellent lo
de multiples fonctionnal

Nous vous avions présenté il y a prés d'un an (Tilt
n° 77) la préversion de Paint Designer, ce logiciel
de dessin monochrome bitmap pour Atari ST. Le
produit définitif est désormais disponible. Cette
longue attente n'a pas été vaine car le programme
se révéle comme I'un des plus puissants et les plus
diversifiés dans son domaine. Il fonctionne en
monochrome sur tout Atari doté d'un Mo de
mémoire minimum, y compris sur le tout nouveau
TT. L'installation éventuelle sur disque dur
s'effectue sans probléme, en dépit de la protection,
grace au pefit programme dédié. Le programme
peut travailler sur cing écrans différents sur un
1040 et jusqu'a cinquante-sept sur un Mega ST 4.
D'emblée la page de travail surprend par la
multitude de ses icones. Outre les nombreux outils
de dessin, on y découvre la sélection des différents
écrans, les trames de remplissage, les brosses et
leur éditeur, la visualisation des symboles, et méme
une pendule. Et ce n'est pas tout, loin de fa.
L'icone Atari permet d'accéder & une page de
contrdle qui gére un grand nombre de paramétres
de dessin. De plus, la plupart des icones de dessin
recélent de multiples fonctions accessibles par
cliquage répété sur la méme icone. En fait I'écran
de dessin lui-méme est accessible par un clic droit
comme dans Degas. Cette complexité apparente
ralentit un peu la prise en main initiale, mais on s'y
fait cependant assez rapidement car les fonctions
sont regroupées de maniére trés logique.

Les outils de dessin sont particuliérement riches.
On y trouve bien entendu le classique dessin a main
levee, ainsi que les lignes simples ou brisées, les
polygones, parallélogrammes, cercles et autres
triangles. Les figures fermées bénéficient du
remplissage automatique lors du tracé dans la
trame sélectionnée et les lignes disposent de toutes
les options du GEM : choix de I'épaisseur, de la
forme des extrémités (fleches ou arrondis) et de
I'aspect continu ou discontinu. Blocs et brosses
redéfinissables peuvent étre utilisés comme outils
de dessin. Enfin les textes disposent du choix de la
fonte, de la taille, du sens décriture et des attributs
habituels. De nombreux outils originaux
complétent cet éventail déja riche. On peut ainsi
dessiner a 'aide d'un dégradé ou d'une mosaique
(idéale pour dessiner des plans a Donjons et
Dragons !), utiliser le mode Encre de Chine ot le
jet d’encre s'accentuera avec le tracé, ou encore
tracer en courbes calculées pour arrondir
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automatiquement toutes les courbes un peu trop
anguleuses. Les lignes brisées bénéficient d'une
possibilité de manipulation & la maniere des
courbes de Béziers par déplacement des points
d'ancrage. Ces courbes de Béziers et autres Splines
sont d'ailleurs présentes, elles aussi sous de
nombreuses formes : ouvertes, fermées ou

Ecran de travail complet : surchargé !
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gner ne se limite pas a cela : mode 3D,
chées, création de bibliotheques

(electronique, fontes,

et méme pseudo-mode vectoriel. Paint Designer
giciel de dessin monochrome pour Atari ST offrant
ités pour un prix trés compétitif.

remplies et cela sans limitation apparente du
nombre de points de définition | On dispose des
rayons, ceux-ci pouvant partir du centre ou de la
périphérie du cercle virtuel de tracage. Il est
possible de tracer cercles et rectangles imbriqués,
ces derniers disposant d'éventuels angles arrondss,
I'arrondi étant lui-méme modulable ! Toujours au
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Facile grice aux outils.

chapitre des arrondis, les arcs de cercles et secteurs

sont proposés, mais aussi. ce qui est trés rare, la
definition de cercle par trois points de contour ou
d’arc de cercle par deux points. Les tracés de
perpendiculaires et paralléles n'ont pas été oubliés
non plus. Comme vous le voyez, |'éventail des
outils de dessin est vraiment trés important.

A cette profusion s'ajoutent d'autres outils
complémentaires, certains trés puissants.
L'aérographe pulvérise points ou motifs et dispose
de deux modes complémentaires pour travailler en
jet fixe ou en jet concentré. L'estompeur, quant a
|ui, mélange sous le curseur les points du dessin.
L'effet est d'autant plus important qu'on le
prolonge. Seul regret, il existe une bogue résiduelle
qui m’a fait sortir du programme avec quelques
bombes, peut-étre du fait d'un déplacement trop
rapide de la souris. Fort heureusement, cette bogue
semble mineure et ne s'est pas répétée lors des
essais ultérieurs. La fonction d'ombrage
automatique vous rendra de grands services pour la
création de titres en relief par exemple. Cet
ombrage peut s'effectuer selon huit directions
differentes et & puissance variable. Le classique
remnplissage des figures fermées dispose d'options
complémentaires étonnantes. Ainsi, au sein d'une
figure fermée, il est possible de ne remplir dans le

P e L

Déformation en courbe, en temps réel, contrélée a la souris
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L’image avant découpe en symboles.
sens horizontal ou vertical que la zone balayée par
la souris. On peut encore découper un motif et en
remplir ['écran ou méme tous les écrans sans
perdre pour autant le dessin antérieur. Les options
d’effacement et de correction ne sont pas en reste,
Qutre l'indispensable Undo, la gomme de taille
réglable et |'effacement complet de I'un ou de tous
les écrans, Pairit Designer propose un grattoir
génial. Dans son option de base, il se contente
d'effacer les pixels. Mais il peut aussi étre utilisé
pour filirer une zone & I'aide d'une matrice de son
choix ou pour tramer une partie du dessin. La
loupe temps réel dispose de quelques outils, et
d'une option Petite Loupe permanente ainsi que
d'un mode Plein Ecran, mais son grossissement est
malheureusement fixe, Un mode Pseudo Vectoriel
avec conversion bitmap vectoriel est offert. Il
autorise un certain retravail de I'image mais on est
ici loin des possibilités d'Arabesque associé &
Convector. En revanche, le mode 3D est puissant.
1l travaille en faces visibles ou cachées, sans
limitation du nombre de points du polygone de
départ. Je vous avais parlé au début de la
visualisation des symboles. Ce sont des sortes de
bloes (mais indépendants de ces derniers) qui sont
capturés sur une ou plusieurs images pour
constituer une bibliothéque. La seconde disquette

Eri et
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... pour un dessin bien léché.

fournit d'ailleurs quelques bibliothéques prétes &
I'emploi : électronique, fontes diverses et musique.
Tout comme les blocs, ces symboles peuvent étre
utilisés pour dessiner. Citons encore le Clipping
(pour travailler sur une zone restreinte de |'écran, le
reste du dessin étant protégé), et le choix du mode
Graphique (remplacement, transparent, etc.). Paint
Designer propose enfin une option totalement
originale, un espion mémoire destiné a récupérer
une image effacée par inadvertance ! J'ai gardé le
meilleur pour la fin : les possibilités de
déformations. Celles-ci pourront s'effectuer au
choix sur I'écran complet ou sur un bloc. Les
manipulations d'écran se limitent, si I'on peut dire,
aux différents miroirs, inversion, réduction dans le
sens horizontal ou vertical, pixélisation de degré
variable et dégradé du fond ou d'une zone. Ces
possibilités sont déja intéressantes mais les blocs
offrent beaucoup plus. Ceux-ci sont capturés au
lasso (& main levée) ou par le classique rectangle.
On dispose d'une vingtaine de types différents pour
déformer en tous sens : rotation, angulation, arc,
sinuscide, ou méme déformations libres en temps
réel pour pouvoir juger de |'effet. Seul petit
reproche : il faut penser a recapturer le résultat si
I'on ne veut pas perdre son travail, Une capture
automatique avec Undo aurait & mon sens été
préférable. Paint Designer est capable de charger
des images dans presque tous les formats du
marche (Dali excepté). Un petit logiciel
complémentaire se charge méme de la conversion
automatique entre les différents formats.
L'impression n'a pas été oubliée avec de nombreux
drivers et méme la possibilité de créer le sien. Le
manuel, clair et précis, facilite grandement
I'apprentissage de cette « usine & gaz ». En
conclusion, Paint Designer est un remarquable
programme de dessin monochrome, tant pat la
puissance que la diversité de ses fonctions.
(disquettes Esat Software pour Atari ST et TT,

1 Mo minimum ; prix : F).

Jacques Harbonn
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_CREATION _

_ LatticeC5.1

Plus puissant que les meilleurs basic (y compris le GFA et
I'Omikron) tout en restant beaucoup plus facile & programmer,
le langage C est devenu, de par ce fait, le langage fétiche
des programmeurs. Cette version 5.1 du Lattice
est de loin la plus puissante des C proposeés sur ST :
norme ANSI et gestion du 68030...

Signalons également la présence de diverses
bibliotheques particulierement bien documentées ainsi qu'un
large éventail d'options de compilation.

Certes, les nouveaux basic sur Atari ST (GFA,
omicron) offrent une puissance sans comparaison
avec le pauvre basic fourni au début avec la
machine. Ils ne peuvent cependant prétendre a la
méme puissance que des langages de la classe du
C. Clest d'ailleurs dans ce langage que le GEM a
été programmé au départ. Hisoft nous propose
une nouvelle version de son compilateur, Lattice C.
Cette version 5.1 apparait, de loin, comme la plus
puissante face aux autres compilateurs et
interpréteurs C disponibles sur cette machine. Elle
respecte totalement les spécifications de I'ANSI et
supporte les 68010, 68020 et 68030, ce qui ne
manquera pas d'intéresser les nouveaux
possesseurs de TT et de cartes accélératrices. Mais
le programme accepte aussi de fonctionner sur un
simple 520 ST avec un seul lecteur, au prix bien
évidemment de certaines limitations : taille du
source plus réduite et usage moins agréable. En
fait, une configuration d'un Mo minimum est
chaudement recommandée et 2 Mo sont
nécessaires pour bénéficier pleinement de toutes
les aides du programme. Il tourne indifféremment

sur moniteur monochrome ou couleur (en
moyenne resolution).

['installation sur disque dur s'effectue sans
probléme gréce au petit logiciel d'installation dédie.
Cette installation demande une place importante

sur le disque dur (5 Mo pour la version compléte) et

une vingtaine de minutes du fait du nombre de
fichiers (250 environ) comme de |'obligation de
décompactage pour certains d'entre eux.
Toutefois, ceux qui ne travaillent que sur disquette
ne seront pas defavorisés. En effet, la premiére des
sept disquettes fournit un disque virtuel résistant au
reset, le chargement de I'ossature de base
s'effectuant d’emblée dans ce disque virtuel. Les
possesseurs de TOS 1.4 et 1.6, qui disposent du
lancement automatique de programmes GEM,
n‘auront méme pas a intervenir pour se retrouver
sous |'editeur.

Cet éditeur, entiérement sous GEM, autorise le
travail sur quatre programmes simultanément.
Outre les classiques ascenseurs, il dispose de tous
les raccourcis-clavier utiles pour se rendre
directement en début ou fin de listing, déplacement
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Les options de compilation : pléthoriques.
par page ou par ligne, saut direct & un numéro de
ligne et effacement de lignes. Il offre, en outre, de
nombreuses options complémentaires : indentation
automatique, contrale automatique de la
concordance des parenthéses, fichiers .BAK de
sauvegarde, réarrangement des fenétres GEM,
choix des fontes écran, etc. Les options de
recherche-remplacement ainsi que les fonctions de
bloc sont présentes. Le controle de la syntaxe
s'effectue par précompilation, ce qui n'est pas si
mal, mais un controle direct 2 la frappe aurait été
le bienvenu. En ce qui concerne les instructions, le
compilateur accepte |'intégralité de la nouvelle
norme ANSI cancernant le langage C, c'est dire sa
richesse. Il offre en outre de nombreuses
nstructions propres destinées a faciliter la tache du
programmeur. Elles concernent de nombreux
domaines : déclaration de constantes, fonctions
sans retour de parametre (« void » bien connu des
habitués du GFA), variables signées, modes
d'adressage, paramétrage des registres de passage
des paramétres, fonctions appelées par
interruption, etc. Bien évidemment toutes les
librairies propres & I'Atari ST sont implémentées
pour pouvoir bénéficier des spécificités de la
machine. Les bibliothéques AES, VDI, GEMDOS,
BIOS, XBIOS et Line-A sont présentes et
particulierement bien documentées, ce qui permet
de les utiliser sans probléme. Une fois votre
programme constitué, il faut le compiler pour
pouvoir juger de son effet. Si vous disposez d'une
mémoire d'un Mo minimum, vous pourrez
effectuer cette phase de compilation-linkage sans
quitter I'éditeur, ce qui représente un gain de temps
fort appréciable. Le compilateur dispose d'un
gventail impressionnant d options de compilation
qui permettent de personnaliser de maniére trés
pointue cette phase et d'outrepasser certaines
erreurs, Le linkeur, quant & lui, peut générer des
symboles pour le débogueur, travailler en virgule
flottante et utiliser les librairies du GEM. La
compilation s'effectue en deux passes (c'est le




systéme le plus rapide) et génére un code compact
et efficace. Il est d’ailleurs possible d'optimiser le

processus en recourant a I'optimiseur global si l'on

dispose d'une mémoire suffisante. La compilation
est alors plus lente mais encore plus efficace. Les
éventuelles erreurs de compilation sont explicitées
clairement et les lignes correspondantes mises en
mémoire. Cela permet le positionnement dés le
retour sous éditeur sur la premiére ligne d'erreur et
le passage de l'une & I'autre directement.

De nombreux autres programmes facilitent la tache
du programmeur. Tout d'abord, |'éditeur de
ressources multilangage (C, assembleur, pascal,
basic, etc.) rend trés aisée la création de menus
déroulants, boites d'alerte et autres formulaires de
saisie. Le fameux MonST dans sa version 2,
débogueur symbolique puissant, rendra de grands
services pour la mise au point de programmes
récalcitrants. Un macro-assembleur est méme
fourni pour pousser la machine dans ses derniers
retranchements. Enfin, pour les nostalgiques

du PC, Batcher est un interpréteur de

commande type Ms-Dos.

La trés volumineuse documentation, en anglais, est
constituée de trois manuels de 300 pages chacun,
le premier pour I'explication de I'usage des
différents programmes, et les deux autres pour les
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Le
différentes librairies C et Atari ST. Toutefois, en
dépit de son abondance et de sa clarté, elle ne
s'adresse absolument pas a un débutant. En effet,
les instructions de base sont passées sous silence
car censées étre connues, et les librairies C sont
classées par ordre alphabétigue et non par
domaine d’action. En conclusion, cefte nouvelle
version 5.1 du compilateur Lattice C est d'un haut
niveau professionnel et comblera les attentes des
programmelrs de métier. Les amateurs et
deébutants risquent, en revanche, de s'y perdre un
peu, & moins de faire 'acquisition d'un livre
complémentaire sur le C (disquettes Hisoft pour
Atari ST ; prix : G). Jacques Harbonn

Burotext

Si Burotext risque de
désarconner les habitués
d’autres traitements de texte
par son mode page et sa
gestion particuliere dans de
nombreux domaines, il
représente toutefois un bon
choix pour de petits travaux.

Burotext est la version francaise du traitement de
texte allemand Writer ST. Il fonctionne sur tout
Atari ST doté d'un écran monochrome et d'un Mo
de mémoire minimum. Dés le chargement de la
page de travail, e programme révéle son
originalité. S'il utilise bien les icones, souris et
menus déroulants, I'écran de travail est unique et
dépourvu d'ascenseurs. On ne pourra donc
travailler que sur un seul texte a la fois. Dans le
méme ordre d'idée, signalons que la largeur du
texte est limitée & 70 colonnes.

Autres particularités : les textes sont limités & dix
pages au maximum (cela quelle que soit la mémoire
disponible) et chaque page est indépendante des
autres (on peut cependant les lier pour réaliser
certaines opérations). Cette structure risque de
perturber quelque peu ceux qui ont déja eu
I'habitude de travailler sur d’autres traitements de
texte sur cette machine. En dépit de I'absence
d'ascenseur, la gestion du déplacement au sein du
texte est pratique. Quitre les fleches curseur, on
peut faire scroller & bonne vitesse la page en
maintenant 'appui sur le bouton gauche tout en
déplacant la souris verticalement. Il existe méme
une méthode plus rapide qui consiste a cliquer a
I'endroit de son choix sur la représentation
miniature de la page compléte. L'accés aux pages
suivantes se fait simplement en cliquant sur leur
numeéro. Burotext dispose par ailleurs de facilités
pour se déplacer au sein d'une ligne ou pour
effacer un fragment de ligne. Le programme offre
les habituelles options de formatage : ajustement a
gauche, & droite, centré ou pleine justification.
Cependant, la encore, il se démarque par son
mode d'action. Si le reformatage d'un bloc ne pose
aucun probléme, le formatage direct a la frappe
n’entre en action que lorsque le curseur atteint le
bord droit et non lors d'un return. Cela ne pose
des problémes, en fait, que pour le format centreé.
Pour que le formatage s'effectue, il faut soit
compléter la ligne avec des blancs, soit se
positionner en fin de ligne et taper un espace. Un
systéme bien peu pratique.

Outre la fonte systéme, Burotext fournit trois
fontes complémentaires. Toutefois 'intégralité de
la page devra étre dans la méme fonte et il n'est
pas possible de varier la taille des caractéres. En
revanche, on dispose des attributs classiques : gras,
souligné, exposant, indice (mais pas italique,
pourtant utile). Les fonctions de recherche-
remplacement sont simples mais suffisantes :
recherche en avant ou en arriére, sur texte entier
ou sur bloc, mot isolé ou partie de mot. La césure
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... suffit pour les petits documents.
est disponible en mode semi-automatique. Elle est
théoriquement possible en mode automatique mais
le procédé adopté la rend impossible en pratique
car elle fait appel & un dictionnaire de césure que
I'on devra créer soi-méme. Pour chaque mot utile
(c'est & dire pour tous les mots de la langue
francaise), il faut rentrer toutes les possibilités de
césure, soit plusieurs formes par mot et donc un
total de plus d’un million de mots ! En revanche la
gestion des blocs est d'une grande puissance.
Ceux-ci peuvent étre définis librement, sans devoir
aller de marge & marge. Ce systéme révéle ses
possibilités pour les modifications de tableaux. Les
fonctions blocs permettent aussi I'encadrement
automatique avec un choix de trois cadres
différents. Toutefois, il est impératif de laisser un
espace suffisant autour du texte ; dans le cas
contraire, celui-ci se ferait grignoter par le cadre
lui-méme. Il est cependant possible de contourner
facilement le probléme en définissant d’abord le
cadre, puis en tapant ensuite le texte & l'intérieur,
en ayant eu soin de désactiver au préalable le mode
insertion pour ne pas modifier le cadre. Les en-
tétes sont présents (avec, une fois encore, une
gestion originale mais sans probléme) mais il n'y a
ni bas de page ni notes de bas de page.

Burotext propose aussi un certain nombre de
fonctions complémentaires : mailing, création

101



CREATION

Calculs directs au sn du texte.

facile de formulaires, inclusion directe de la date
selon divers formats, mode numérique pour
formater les entrées chiffrées, calcul automatique
du résultat des entrées chiffrées d'un texte oud'un
bloc (irés utile en conjonction avec les formulaires
par exemple), copie d'une page sur une autre,
macros imbriquées (un seul niveau) et visualisation
pleine page que nous avons déja évoquée.
L'impression s effectue en mode caractére, avec
cependant choix d'options (caractéres géants,
NLQ, Elite, etc.) et possibilité de télecharger un jeu
de caractéres graphiques pour simuler les fontes
graphiques. Toutefois, le systéme de
télechargement a désespérement refusé de

Autoformation

fonctionner sur ma Star NL 10, pourtant
compatible Epson et disposant du téléchargement.
Burotext est complété de quelques accessoires bien
utiles : calculette, répertoire téléphonique avec
composition automatique du numéro (valable
uniquement avec les téléphones a fréquence
vocale) et agenda avec alarme. Trés particulier,
Burotext risque de désorienter les habitués des
traitements de texte, mais sa simplicité et certaines
de ses fonctions puissantes intéresseront ceux qui
abordent les traitements de texte et comptent
I'utiliser pour la correspondance ou de courts
documents (disquette Log-Access pour Atari ST ;
prix : F). Jacques Harbonn

Ces Autoformations offrent un cours complet illustré d’exemples de deux grands basic sur ST :
le GFA et le STOS. Tous les aspects de la programmation sont passés en revue
d'une maniére progressive et didactique. Le mode exercice aurait pu étre amélioré.
Regrettons de plus que la version STOS ne tourne pas sur certains STE...

Accrosoft propose deux logiciels d'auto-formation
au basic sur Atari ST, |'un destiné au GFA version
2 et 3 et l'autre au STOS,

Le programme destiné au GFA tourne en
moyenne et haute résolution et se compose de
douze cours passant en revue les principaux
éléments de la programmation : utilisation de
I'éditeur, instructions principales et secondaires.
instructions graphiques et sonores, gestion des
menus déroulants, fenétres et fichiers, sprites,
techniques de programmation et quelques trucs
et astuces. La lecture s'effectue trés simplement
page par page avec possibilité de se déplacer au
sein du cours pour revoir un chapitre particulier.
Les cours peuvent aussi tre sortis sur
imprimante. Différents exercices les
agrémentent, ceux-ci pouvant éfre exécutés pour
mieux juger de leur effet. A chaque cours
correspondent des exercices basés sur les
principes des Q.C.M. (guestions a choix
multiples). Les questions sont assez claires et bien
choisies. En revanche, |'enregistrement des
réponses tient du délire complet. Pour chaque
réponse, il faut appeler la boite de dialogue
correspondante, définir le numéro de la question
(au clavier ou  la souris) et la lettre renvoyant &
votre réponse. De plus, certaines questions se

A NUEAD FERNATION EOITICN ALARME PALETTE - DATLONS REREE |

= 1rdit un rectangle

¢ ﬂ cholsk ba couleur ot le motlf de mamm
conmence le remplissage sur on pleel qui s frouve
4 1'iatérieur du ractansle,

(ATTENTION: *PILLY profite du nsindre espace posr contlauer ie renplissage
u; Qulrs n‘e 1a flgure. 3

RUTRES nmmms WRAPAIRUES.

ll_& L8 |
t1E nstruction pernat de tracer ua Flsne drofte qul part oo gleel ||
B esmnmu oAt X et ¥ et qul va Jusguau plael  ge cesrdoases

Deux programmes, un seul but.

'IT-EKI:T.!ES AUTOFORARTIEN BASIC GFR COURS W7

CLERRM L...

= Buwre 12 Fesbtre 871,
= Farne 12 Ferdtre KL,
= Vide I3 Fentitra H°i.

L/ Hans ua menu ddrculant, pour
‘option cholste..,

i Il +aut cansulter Henat2).

I} DEREE(2) ladigue [s place 4/ Veus pouver wtillser...
disponibile sur la disquette...

=0 lectear f

= 0y Ysciear 8,

= D lectear L.

B = 1 Fenétras & setinin,
B - 4 Fenétres &u naximin.
E - & Fenétres &u naxinin.

G teAps er fles varlahles bagleeanes que m u
AEST, Piac Gariibics entires que des yarishl

grandes quantltés d*opératiens, vous vous averum: m. mu mithdde
i‘ﬂﬂl‘tﬂ & w05 programne Ua safn de tenps fort apardciasie,

ERATIEH:
Pans e nine ordre o lddes, sacher qu'ume [nstructien du tope IHC A sera
.Inéwtée a}ns rsgidun\nl\l par 1'ordinatesr qp'une instruction: AL
nsk

W LREGH [URMRTION EDITION ALSRNE PRLETFE OPIIONS FRESUEMCE |
%/ “Poor chasger le oow d'us-flehler, 6/ HEDIR permet... h
i = 05 utiliss HSHE, 8 = Do crder o risertotry.

8« On utilise RENRHE, B - D'effecer un répertaire.
£ - On atilise RENCHE, € - Dowwrlr un ripertalee.

¢ ERIST permet do... @/ Peur cosnaltre la taille
d'un fichier, on eaplole.,
= Créor us flchior, - L'instruetion LOT,
Su ringr un flchia = L'instructicn LBF,
rifier I'e:listem:z d'un fichier. E = U'instruction FIELD.

/ Lrinstrustion FIELD ﬂﬂll 1ulurn
1rouwerture d'sn fichier

10/ Une Bolte ctalerte Rut
coatenlr au maxinun,

= shguentiel R = U seul ehatx possible.
= i 2ccts directe, E = Daux choly msl.hles
1 C = Trois ehe &

Questions pour devenir champion.

trouvent masquées par la boite de dialogue et
doivent donc étre mémorisées avant d'appeler la
procédure. Les programmeurs du logiciel feraient
bien de se replonger eux-mémes dans le GFA,
qui permet parfaitement la sélection directe &
I'écran d'une entrée a la souris. Les corrections
de ces tests vous permettront de comprendre vos
erreurs. En dehors du défaut absurde des
Q.C.M., cette auto-formation est intéressante et
vous permetira d'acquérir assez rapidement un
niveau moyen. Cependant, n’espérez pas pour
autant maitriser toutes les finesses, du GEMDOS,
BIOS, XBIOS ou de la ligne A. Un programme
utile aux débutants mais un peu cher toutefois.
La version STOS dispose, pour sa part, d'un
écran de présentation beaucoup plus coloré avec
musique et animation sous interruption. En
revanche, contrairement a ce qu'affirme la
jaquette, elle ne tourne absolument pas sur un
STE tout a fait standard acheté au début de cette
année. [l est quand méme ahurissant qu'a ce jour
des éditeurs proposent encore des logiciels non
compatibles STE !
Les cours couvrent |'initiation aux instructions
genérales, les graphismes, les banques et
accessoires, les sprites, les écrans et decors, la
musique, les fenétres et menus, les fichiers et
quelques éléments divers. Le systéme de
défilement utilisé est le méme que pour le
premier logiciel et 'on peut, de la méme
maniére, lancer les exemples ou imprimer les
cours. Le niveau aussi est semblable, vous
permettant d'acquérir rapidement les notions
principales sans pour autant vous étre de grande
utilite dans les problemes réellement complexes.
Les Q.C.M. ne souffrent pas du méme défaut que
pour le GFA. En revanche, les corrections sont
absentes. Pour conclure, disons qu'il s'agit d'un
logiciel correct pour les débutants, & condition de
ne pas posseder de STE (disquette Accrosoft, par
Atari ST ; prix : C pour chaque programme).
Jacques Harbonn




COMMANDES TELEPHONIQUES

COMMANDES PAR COURRIER

£

£

(1) 40 16 04 02 International CCM
CARTE BLEUE OU VISA 37, RUE DES MATHURINS
ACCEPTEES Cash & Carry Micro 75008 PARIS
UTILISEZ VOS
ETRENNES CREDIT RAPIDE PACK ETUDIANT

Tout ce ?xe vous avez hesoin pour commencer

Pas de gadgets ni softs périmés rie de I"util
LE PACK COMPREND

1 AMIGA 500

Avec extension 512K (Switch et Horloge)
2 Joysticks & microswitches
20 Disquettes MF/2DD
Tapis souris
PRIX CCM SANS MONITEUR
9 Prise péritel Comprise
AVEC MONITEUR HR COULEUR 5690.00
UNITES CENTRALES SEULES NOUS CONSULTER
AMIGA SCHOOL KIT
AMIGA STARTER KIT

AMIGA HOME OFFICE KIT
3790 FRS

Nous vous offrons en Plus
2 Joysticks - 1 Tapis Souris
10 disquettes Domaine Public

AMIGA HOME VIDEO KIT
Sans DigiView 4490FTs

Avec Digiview S990FTrs

Rajoutez 690Frs ET LE
DISKMAN SONY EST A VOUS

| AMIGA MUSIC 1
Sans LE DISKMAN

4790Frs
AVEC LE DISKMAN SONY

5690FTs

MERCI DE NOUS CONSULTER
POUR LA COMPOSITION DES PACKS

|| DISQUE DUR POUR A500
LE A590
HD de 20 Mégas et extensible
de 2 Mégas en Ram

Sans la RAM 2990FTrs

Avec 2MO ram 3690FTs
=

Les Colis de
GARANTIE ET SAV: TOUTE

Nous pouvons vous proposer
des formules de Crédit a partin
de 250 Frs par mois
Réponse dans les 45 Minutes
N’attendez plus pour vous
offrir ’ordinateur ou
I’extension dont vous avez

besoin maintenant.

STOP

UN WALKMAN LASER
"DERNIER MOIS"

Dans ses Packs CCM vous offre avec
ou sans participation un

DISKMAN SONY D11
Un compact Disc Portable
avec Ecouteurs batteries efc..
A la qualité de I’Amiga nous ne
pouvons qu’offrir la Qualité

LES "CLASSICS"

EXTENSION MEMOIRE
Pour A500 Horloge et Switch

530 FRS

LECTEUR EXTERNE 31/2
(A2000 & A500)avec Switch

690 Frs

EXTENSION MEMOIRE
POUR A2000 (2/4/6/8 MO)
A PARTIR DE

1790 Frs

(La Carte Peuplée de 2MQ)

DISQUETTES

MF/2DD Avec Etiquettes

Ces disquettes sont de qualités (Ni bulk Ni déclassées)

Par 50 Disquettes 250 Frs
Par 100 Dsiquettes 470 Frs
Par 200 Disquettes 890 Frs

(A partir de 1

disguettes frais de Port 60 Frs )
Au dela de 200 Disguettes Nous consulter

CCM Vous propose le Travail et les Loisirs
AMIGA 2000 avec Kit Pc

Moniteur Couleur HR
Excellence! 50 Disquettes
Tapis Souris - Joystick
LE DISKMAN SONY
AVEC KIT XT = 10990Frs
AVEC KIT AT = 13990Frs

SUPER ETUDIANT
UNE CONFIG COMPLETE
AMIGA 2000 avec Kit Pc
Moniteur Couleur HR
Imprimante Citizen120+
Works Platinum
LE DISKMAN SONY

AVEC KIT XT = 12380Frs
AVEC KIT AT = 15380Frs

VOUS PREFEREZ
L°’AMIGA 2000 SEUL
SANS MONITEUR 5990Frs
AVEC MONITEUR  7990Frs

LE DISKMAN SONY AVEC???
Ajoutez une participation de 990Frs

DISQUES DURS POUR A2000
Carte SCSI avec place pour 2MO Ram
1850 IS
CARTE SCSI MICROBOTICS

Frs
DISQUE DUR QUANTUM 40MO
avec Microbotics ef le DISKMAN

5600 Frs

CARTES ACCELERATRICES
CARTE 68020 AVEC 2MO 32BITS
FRS

CARTE 68030 AVEC MEMOIRE
ET LE DISKMAN SONY

10000 Frs

NOUS CONSULTER POUR LES
EXTENSIONS SPECIALISEES
(Genlocks, Splitters etc...)
Imprimantes, Softs, Scaners...
Note Importante:

Nous assurons nous méme le SAV
Nous livrons les derniéres versions
des Logiciels ou Micros Disponibles

Conditions Générales de Vente.

— — ———— ——————— — —_—————
NOTRE CATALOGUE NE SE LIMITE PAS A LA PAGE CI-DESSUS. MERCI DE NOUS CONSULTER POUR LES DETAILS

VENTE PAR CORRESPONDANCE UNIQUEMENT

EMANDE

E GA

Pour les Commandes par Courrier Joindre le Réglement plus 40 Frs de participation aux frais de port. Par Téléphone Cartes Visa bienvenues

lus de 6 K%:.:;ont expédiés en contre remboursement
RANTIE DOIT FAIRE L"OBJE

Toute demande de reprise de materiel sera acceptée par un avoir, ou un remboursement avec 20% de frais de restockage.

our le port.
D’UN

UMERO DE RETOUR
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Presse mondiale

P47 THUNDERBOLT :

Des journauvx

au-aessus

de tout soupcon ?

Les vrais passionnés le savent bien : pour suivre I'actualité micro
mondiale, la lecture des journaux hexagonaux ne suffit pas. Non
pas que les journalistes francais fassent mal leur travail. Entre
Tilt, Gen 4, Joystick et les autres, vous avez acces a un nombre
d’infos impressionnant. Mais seule la presse japonaise peut
vraiment vous aider a découvrir les merveilles en préparation du
coté de 'empire du Soleil-Levant. Seuls les magazines anglais,
espagnols, allemands, américains permettent de tout savoir.
Encore faut-il acheter les meilleures revues de chaque pays.

Et 13, les choses se compliquent. Mais Mathieu Brisou s’explique...

Les passionnés de micro-informatigue le
savent bien : la majeure partie des produits
proposés en France sont d'origine étran-
gére, en particulier le matériel. Les ténors
du marché des ordinateurs, en terme d'in-
novation et d'impact di & I'importance de
leurs nouveautés, sont nés de 'autre coté
de I'Atlantique. C'est le cas d'Apple, Atari,
Commodore et IBM. Certains fabricants
comme Amstrad ou Olivetti, dont il ne faut
certainement pas minimiser la puissance
commerciale, sont eux aussi d'origine
etrangere.

Le constat est identique dans I'univers des
consoles de jeux puisque Sega et Nintendo
viennent du Japon et Atari des Etats-Unis.
La vidéo numérigue interactive n'echappe
pas a la régle : le CDI est un projet hollan-
do-japonais, le CDTV de Commodore ainsi
que le DVI d'IBM et Intel sont américains.
Cette situation est identique pour les logi-
ciels et les extensions.

On aboutit souvent & la situation paradoxale
qu'un produit introduit sur le marché fran-
cais est déja commercialisé depuis long-
temps dans son pays d'origine.

|l arrive, de méme, gu'un produit existant &
I'étranger n’arrive jamais en France car per-
sonne, ou presque, n'est au courant de son
existence. Cela montre bien notre relatif iso-
lement. C'est pourquoi, il peut étre extréme-
ment interessant pour un utilisateur de se
mettre & |la page. Et pour tout savoir avant
les autres, quoi de mieux gue les journaux
etrangers 7

De plus, ils offrent la possibilité de pratiquer
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une langue, comme |'anglais, ce qui est un
précieux exercice. Le jour ou I'on maitrise
parfaitement la lecture d'une revue ameri-
caine, anglaise ou autre, les résultats en
cours s'en ressentent tout de suite... /n-
teresting, fsn'tit 7

Comment lire ce dossier 2

La majorité de nos lecteurs connaissent Tilt
depuis suffisamment longtemps pour bien
comprendre que cet article a, avant tout, un
but pratique. Nous vous proposons des
clés pour vous permettre d'obtenir des in-
formations que I'on ne trouve pas ailleurs
dans la presse francaise. Précisons dés
maintenant que cet arlicle n'est pas ex-
haustif. La Grande-Bretagne a elle seule
compte, en effet, une trentaine de publica-
tions spécialisées en informatique. Notre
objectif étant de vous faciliter les choses,
nous avons décidé de vous présenter une
sélection parmi ces diverses revues. De
plus, cette sélection est limitée a certains
pays. Quatre sont positivement incontour-
nables : les Etats-Unis, la Grande-Bre-
tagne, I'Allemagne et le Japon. Nous citons,

~ en plus, etatitre indicatif quelques litres ita-

liens, néerlandais et espagnols. Sachez,
pour I'anecdote, que les publications pre-
sentées ont &té sélectionnées parmi plus
d'une centaine.

Soulignons gue notre sélection se fait par
type de machine et par intérét du lecteur
par rapport & tel ou tel sujet. Ainsi, nous
avons en compétition des revues venues
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Pokes, listings, informations, tests de jeux, et
cassette en prime : telle est la recette de
Micro Hobby. Cette revue ibérique dédiée aux
ordinateurs Sinclair et compatibles reprend
donc une formule bien rodée notamment en
Grande-Bretagne. L’ensemble respire la
qualité et devrait faire le bonheur des
possesseurs de Spectrum. En conclusion,
nous préférons Micro Hobby a la trés british
Your Sinclair.




Fusion de Incider et
A+, cette revue
américaine publiée
par IDG
communications est
I'une des derniéres @
défendre I'ancienne
gamme Apple. Au
menu, tests de jeux et
de périphérigues,
divers dossiers sur les
applications
personnelles et les
jeux. Un regret :
I'absence de véritable
__trucs et astuces en
matiére de
programmation.
L'ensemble fait donc
trés « utilisateur » et
bien peu « bidouille ».
Mais Incider/A+
permet de prendre le
pouls du devenir des
Apple Il outre-
Atlantique.

Simulation-
Software

Dans la famille Famitsu, je voudrais le Game Boy. Hop, un dédié nippon

de plus ! Evid t, on ne change pas une bonne recette. Prenez des
tonnes de photos, des dessins qui se ressemblent tous, des BD avec une
ou deux jeunes filles déshabillées et vez de placer le reste. A savoir :

tests de jeux, informations diverses, trucs et astuces et compagnie. Le
probléme est de juger de la qualité des articles...

BAC MASTER ELECTROM A3000 ARCHIMEDES DECEMBER 1990£1.60
USER

_‘xﬁ GAMES SPECIAL
I We rate the top
i ten games and

preview the best releases

GRAPHICS A-2
%“-‘ We crunch words
= in this jargon-
busting guite to graghics

MEGA-MONITOR
3y Does Taxan's 785
fo hreak new greund 3

ingalour monitor muality?

KEEPING TIME
EAE . IS Minerva top of

Lot the class with

Timatabier? Read our review
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de tous les horizons et traitant un méme
~type d'information de la méme maniere
(jeux sur consoles, jeux sur ordinateur et
consoles, applications personnelles, etc.).
En effet, 2 moins d’étre un véritable fana-
tique, et de disposer de moyens impor-
tants, il est difficilement concevable de se
procurer toutes les revues sur un méme
sujet,

Comment, oU, combien 2

Autrement dit : comment se les procurer, a
quel endroit et & quel prix ? Cela est évi-
demment plus facile pour les habitants de
grands centres urbains et notamment les
Parisiens. En effet, il existe & Paris diverses
librairies spécialisées. Il en est ainsi de la
célebre librairie des NMPP. Les Nouvelles
Messageries de la presse parisienne distri-
buent la majeure partie des publications en
France et leur librairie propose un choix im-
pressionnant. Mais, c'est a Paris... Autre so-
lution, les librairies « anglaises » ou « japo-
naises ». Elles proposent des revues
étrangéres trés récentes. Ces librairies
fonctionnent comme un kiosgue classique.
Signalons toutefois une restriction en ce qui
concerne les librairies japonaises. Géné-
ralement, il faut passer commande et at-
tendre un certain temps avant de découvrir
la joie de leur systéme d'écriture si parti-
culier | D'autres sources d'approvisionne-
ment existent dans les grands centres
urbains : les gares et aéroports
internationaux ol ['on trouve les publica-
tions étrangéres dans les kiosques. Les
titres spécialisés ne sont pas toujours bien
représentés et I'échantillon est limité. Mais,
c'est toujours mieux que rien... Comme
d’habitude, les habitants des villes petites
et moyennes sont plus défavorisés. lls de-
vront acheter des revues lors d'un déplace-
ment, voire les commander a leur kiosque
habituel. Cela est parfois possible,
renseignez-vous.

En ce qui concerne les prix, sachez que les
revues les plus colteuses sont japonaises.
Il faut compter une moyenne de 100 F par
numeéro | Cela s'explique par leur pagina-
tion imposante, rarement moins de 250
pages, par la présence de petits livrets et
autres gadgets, par les frais de transport
importants. Pour les revues américaines, le
prix moyen est de |'ordre de 50 F. Toutefois,
ce tarif est soumis & d'importantes varia-
tions suivant le cours du dollar. Enfin, en ce
gui concerne les revues européennes les
tarifs sont plus mesurés : de l'ordre de 30 &
40 F

Notez gue nous n'avons ici évoqué l'achat
que sous un angle ponctuel mais il esttout a
fait possible de s'abonner, ce qui simplifie
les choses — notamment pour ceux qui
n'habitent pas de grands centres urbains —
et colte moins cher. Grosso modo, trois cas
de figure se présentent. Pour les revues eu-
ropéennes, CEE oblige, il est aise de faire
parvenir de l'argent dans un pays limi-
trophe par le biais d'un mandat internatio-
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Le jeu, rien que le jeu, tout sur le jeu... et rien que sur console. Les 170
pages couleur de 'américain Gamepro proposent un voyage dans un
pays oil le marché des consoles est plus actif qu’en Europe. Les jeuxy
sont plus nombreux et lancés bien avant leur venue sur nos rives. A vous
les tests en avani-premiére, les informations importantes sur Sega,
Nintendo, NEC et Atari! La présentation lux , le trés bon
découpage de la revue, avec d’originales rubriques comme « SWAT »
(trucs et astuces pour divers jeux), « ProChallenge Board » (pour
comparer ses scores avec ceux de pros) ainsi que des tests approfondis
développés sur plusieurs pages rendent G pro trés attrayant.

Lorsqu’une nouvelle |
technologie apparait, |
elle entraine dans son
sillage un certains
nombre d’entreprises,
Pour l'informatique,
on retrouve ainsi
distributeur, éditeurs,
fabricants, etc. Or ces
messieurs,
généralement, ont le
désir d’avoir une
revue traitant des
problémes posés par
le marché. En Grande-
Bretagne, cette revie
se nomme CTW. Cet
hebdomadaire
propose des articles
trés sérieux sur les
jeux et machines
familiales. Si vous
voulez en savoir
autant que les pros,
lisez-le. Attention
cependant, les termes
économiques utilisés
ne nous sont pas
toujours familiers.
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SsuUre grows on

Implanté non loin de 'ex-frontiére RFA/RDA,
ASM est fort contesté. On lui reproche son
_.style trés reldché, ses tests bdclés et surtout
son flirt avec les pirates. Son concurrent,
PowerPlay, est plus proche de Tilt tout en
. étant moins complet. Signalons aussi _
I'existence de numéros spéciaux d’ASM qui
donnent trucs et astuces.

Le mensuel britannique ACE, propose de faire le point sur les jeux sur
console ou ordinateur. L'ensemble est un peu léger : tests souvent trop
courts et absence quasi totale de dossiers sur autre chose que le jeu.
L’une des originalité d’ACE est le systéme PIC ou Predicted Interest
Curve quiindique I'évolution de I'intérét d'un jeu dans le temps !

nal, chégue de type Eurochéque voir méme
carte de crédit. Attention, nous parlons bien
de carte de crédit et non de carte bancaire.
Ces derniéres ne permettent qu'un nombre
d'opérations limitées notamment en ce qui
concerne les paiements directs a I'étran-
ger. Pour en savair plus, prenez contact di-
rectement avec les publications.

En ce qui concerne les Etats-Unis, la solu-
tion réside dans la carte de crédit. Rien de
plus simple n'est-ce pas ? Notez que cer-
taines revues américaines proposent des
éditions internationales a I'export (C'est le
cas de Byte, par exemple). Certains ame-
nagements peuvent de ce fait exister pour
les abonnements. A vous de faire le
nécessaire,

Pour ce qui est du Japon, les choses sont
un peu plus complexes... |l est difficile de
prendre contact avec les sociétés japo-
naises et le paiement se fait généralement
par virement international. Sauf cas parti-
culier, nous vous déconseillons un abonne-
ment & une revue japonaise — Nous verrons
pourquoi par la suite.

Derniére recommandation : lorsgue vous
vous abonnez a une revue etrangere, pre-
nez une valeur sire, c’est-a-dire une publi-
cation déja ancienne, éditée par un groupe
solide. En matiére de presse, il existe des
cométes. Brillantes au debut, elles ne
durent gqu'un temps et l'infortuné abonné
étranger peut avoir bien du mal & récuperer
son argent... La revue allemande Mash fut
un exemple de cométe. Mais rassurez-
vous, cela est tout de méme assez rare.

Allemagne, Angleterre :
méme combat !

La presse d'outre-Rhin et celle d'outre-
Manche se caractérisent par le nombre im-
portant de titres dédiés & une machine, ou &
un type de machine, Ainsi, il est possible de
se procurer des revues traitant de ma-
chines dont la gloire est déja ternie chez
nous. Ainsi, les possesseurs d'ordinateurs
Sinclairou encore de Commodore 64 pour-
ront trouver chaussure a leur pied. Cela est
d’autant plus intéressant que nombre de
publications britanniques — c'est aussi le
cas des italiennes — offrent disquette ou
cassette avec divers programmes. De quoi
insuffler du sang neuf aux anciens 8 bits.

En ce qui concerne les ST et Amiga, sou-
lignons la trés bonne tenue des deédiés
d'outre-Rhin en ce qui concerne les appli-
cations personnelles. Les Britannigues sont
plus portés sur le jeu mais Afari ST User de-
roge a cette regle. Cela permettra de con-
tenter les réfractaires a la langue de
Goethe. |l en est de méme de certaines re-
vues germanigues trés portées sur la tech-
nigue, tout en évitant les exces de certaines
publications francaises devenues avec le
temps extrémement professionnelles.
Computer Live en est le meilleur exemple.
Enfin, n'oublions pas les revues de jeu qui
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s'avérent souvent un peu décevantes face
& leurs homologues frangaises. Enterme de
fraicheur des informations, on peut dire que
tout le monde en est & peu prés loge & la
méme enseigne.

A propos des Pays-Bas

La Hollande posséde une presse micro ex-
trémement importante. Du fait d'impératifs
de place, nous n‘avons cependant pas la
possibilité de les présenter ici. Signalons
cependant a 'adresse des possesseurs de
MSX I'existence de deux titres dédiés. MSX
Mozaik et MSX/MS Dos Computer Maga-
zine. Nul secret a cela : I'un des promoteurs
de ce standard a été Philips, societé neer-
landaise. Ces revues permettent de se tenir
au courant des nouveautés en la matiere.
Certes, le hollandais n’est pas langue facile
mais malgré tout plus abordable que le ja-
ponais... Soulignons que ces revues de-
passent toute les deux les 10 000 exem-
plaires et qu'il existe pas moins de sept
revues dédiées uniquement aux PC.

Etonnante Amérique

A priori, Made in America est signe de dé-
mesure. Cet adage ne se vérifie cependant
pas en presse micro-ludique. Les trois te-
nors ont une taille trés... européenne, tant
du point de vue de la pagination que du
contenu. Nous en voulons pour exemple
Computer Gaming World. Cette revue de
moins de 100 pages diffuse & environ
50 000 exemplaires et est considerée par
les éditeurs comme la meilleure du genre !
Signalons toutefois, une masse d'informa-
tions intéressantes en matiére de PC ainsi
gue de consoles de jeu.

Cet exemple est étonnant surtout lorsque
I'on sait qu'aux Etats-Unis le marché du jeu
est extrémement actif sur console, et loin
d'étre négligeable sur micro. En fait, il
semble que le consommateur fasse plus
confiance aux conseils de ses proches plu-
16t qu'aux avisés critiques de jeu...

Coté dédiés, pour ce qui est du ST, c'est
comme si Atari n'existait pas | Mieux vaut
se tourner vers 'Angleterre ou I'Allemagne.
L'Amiga est mieux représenté mais sa
place est moindre gu'en RFA. Cependant,
les revues américaines traitant de cette ma-
chine présentent bien des attraits, notam-
ment en ce qui concerne le matériel, avec
beaucoup de nouveautés, tests et autres
articles fort pratiques et accessibles. Mal-
heureusement, pour de sombres raisons
de standard vidéo, diverses nouveautes
notamment en matigre de digitaliseur,
restent anecdotiques pour un Européen.
Ce n'est pas le cas en ce qui concerne le
Macintosh. Les titres ne sont certes pas en-
core tout a fait adaptés a la nouvelle
gamme : ils sont trés business mais n'ont
pas d'équivalents en Europe. |[dem pour I'u-
nivers des Apple Il/ll GS qui se révelent
most friendly pour le fanatique. Enfin, pour
conclure ce tour d’horizon, il estbon de rap-
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Désormais oubliés par Ia presse francaise, les
C 64 et 128 poursuivent leur carriére dans
divers pays dont la Grande-Bretagne. D’ott

I'existence de dédiés de qualité pour ces
machines. C'est le cas de Y.C. (Your

Commodore). La pagination reste limitée mais

celte revue permet de se tenir au courant des

nouveautés et donne des adresses de
boutiques par le biais de ses annonceurs. Joie
pour le possesseur francais de C 64 ! Les
autres passeront leur chemin.
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Amiga Magazine, offre un contenu
extré que. Cette revue italienne
e peu de pages au jeu mais la

pmgmmmation est mise en avant avec des
articles sur Arrex, 'assembleur, etc.
Périphériques et logiciels sérieux sont bien
traités. Une revue de bon niveau.

peler l'existence de lincontournable Byie
— dont il existe une édition italienne nom-
mée Bit — ainsi que de divers titres dédiés
PC. Toutefois, cela s'écarte un peu de nos
preoccupations les plus immediates. Le
486 c'est bien, mais cher...

Les Latins

Espagnols et Italiens sont proches de nous
par leur langue. Leur presse est donc trés
accessible. En ltalie, la majeure partie des
journaux est directement issue de publica-
tions étrangéres. La revue K, est un clone
de la britannique ACE. Video Giochi, pour
sa part, reprend diverses pages de revues
étrangeres, et notamment francaises. La
parenté de certaines rubrigues avec celles
de Tilt n"échappera pas a nos lecteurs at-
tentifs... Bref, les revues italiennes con-
tiennent les mémes choses que les autres
mais... en italien. Notez toutefois que bon
nombre d'entre elles offrent disquette ou
cassette.

En Espagne, le marché de la micro est
certes dynamique mais limité. La base ins-
tallée est en outre tres « 8 bits » avec forte
présence des Sinclair Spectrum, Commao-
dore 64 et autres Amstrad CPC. Ainsi, Mi-
cromania, la plus importante revue ibé-
rigue, propose divers tests sur ces
machines prouvant que, comme en
Grande-Bretagne, elles ont encore une vie
propre. Les magazines espagnols restent
anecdotiques mais valent parfois le détour.

Le cas du Japon

Le Japon est unele et, & ce titre, présente
divers caractéres bien particuliers. En ma-
tisre d'informatique, cela se traduit par
I'existence de machines absolument in-
connues chez nous et qui ne risquent pas
de débarquer avant longtemps - si elles
débarquent. Bref, nous sommes privés des
Sharp X68000, NEC PC 88 et 98, FM Towns
et autres Telecom Station. Dans les faits,
seules les consoles de jeu et ordinateurs
MSX sont communs a I'Europe et au Japon.
Compte tenu du prix éleve des revues, vous
devez donc limiter votre choix a des sujets
qui vous concernent directement. Mais, se-
cond hic, les revues japonaises sont en...
japonais. Si vous maitrisez cette langue,
parfait | Autrement, c'est cher payer pour
des informations inexploitables. Cela est
d'autant plus regrettable gue I'empire du
Soleil-Levant posséde des journaux de trés
bonne gualité. Nous vous déconseillons
donc de vous abonner a une revue nip-
pone. Mieux vaut vous procurer un ou deux
exemplaires, mais & 100 F piéce ¢a faire
cher malgré tout. Pensez que, pour le prix
de trois revues, vous pouvez vous payer un
logiciel ou... un abonnement a Tilt.
Les choses sont-elles plus claires mainte-
nant 7 A vous désormais de choisir en con-
naissance de cause quelle revue étrangére
correspond le mieux a vos attentes.
Mathieu Brisou
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Partenaire espagnol pour l'organisation des
European Videogames Championship,
Micromania étonne par son format important
(le double de Tilt), par sa débauche de tests,
de descriptions de parcours pour divers jeux
{avec quelques poke en prime), d’articles
courts mais allant a 'essentiel.
Impressionnant. Et les consoles, 8 et 16 bits,
sont mises sur le méme pied.
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Techno Police est la revue japonaise par
excellence. Entiérement consacrée aux jeux,
cette publication propose des articles a
propos de logiciels que nous ne connaissons
pas, fonctionnant sur des machines que nous
ne connaissons pas. A moins de se laisser
tenter par les déshabillés des pin-up que I'on
trouve sur de nombreuses pages...

Magazine italien de petit format
parlant de jeux sur ordinateurs et
consoles, Video Giochi se consacre
exclusivement aux tests en long en
large et en travers. L'information v
est réduite a la portion congrue et
I'on se contente de critiques de
logiciels d'ailleurs empruntées a des
revues francaises notamment... Tilt.
Esi-ce pour cette raison que

Video Giochi ne se trouve pas
vraiment a la pointe de I'actualité ?
Il faut le croire...
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i ram- | Jeux sur Jeux sur
profeliig:nellc gg";]i;?::;ﬁl;: P::agtion ordinateur | console Autres Remarques
ACE (Angleterre) ¢ X X
Amiga Magazine (ltalie) X X X
Amiga World (USA) X X dédié Amiga
Apple Il GS Buyer’s Guide (USA) X catalogue I GS
ASM (Allemnagne) X X contesté
Atari STUser (Angleterre) x X dedie ST
BBC Acom User (Angleterre) X X X dédié Acom
BIT (ltalie) X adaptation de Byte
Byte (USA) X . une référence
Computec [Japon) X X
Computer + Video Games
(Angleterre) X X
Computer Gaming World (USA) X conscles de temps en temps
'E)mputer Live (Allemagne) X

Computer Persnlich (Allemagne) X
Computer Shopper (Angleterre) ®x X catalogue...
Crash (Angleterre) X dédie C 64,128
CTW (Angleterre) X - la revue des pros
Electronics G Monthly (USA) X X
Famitsu (Japon) X bt
Famitsu Game Boy (Japon) X dédié Game Boy
Famitsu PC Engine (Japon) avctre avis ?
Game Boy Player (Japon) X dédié Game Boy
Gamepro (USA) X

.| Gamest (Japon) X X
GB (Japon) X dedié Game Boy
Happy Computer (Allemagne) X X X
Incider A+ (USA) X X deédie Apple Il
K (ltalie) X X adaptation de ACE
Login (Japon) X X
Mac User (USA) X X deédié Mac
Mac World (USA) X x - dedie Mac
Megadrive Fan (Japon) X comme sor Norm...
Micro Hobby (Espagne) X X dédié Spectrum
Micro Mania (Espagne) X X
MSX Mozaik (NL) X X dedié MSX
MSX/MS Dos Computer
Magazine (NL) X X dédie MSX
PC Engine Fan (Japon) X COIMIME 500 Nomt...
PC Software (ltalie) X X dédié PC
Popcom (Japon) X X X
Powerplay (Allemagne) X X
QL (Angleterre) X X dédié Sinclair QL !
Technopolice (Japon) X
The Games Machines (Angleterre) X X
The One (Angleterre) X dédié 16/32 bits
Video Games & Computer
Entertainment (USA) X X
Video Giochi (ltalie) X X adaptation de Tilt
YC (Angleterre) X X dédie C 64/128
Your Sinclair (Angleterre) X X dédié Spectrum
Zap! 64 (Angleterre) x dédie C 64

Nos adresses
pour _f_F!__P_r_Q_Sse efrangere

La librairie des NMPP est située 111, rue
Réaumur, 75002 Paris. Vous pourrez y trouver
des revues de diverses provenances. Toute-
fois, le choix y est moins large que dans les Ii-
brairies spécialisées. :

Pour les journaux américains et britan-
niques, nous vous recommandons W.H.
Smith et Brentano’s, respectivement au 248,

rue de Rivoli (75001 Paris), et 37, avenue de-
I'Opéra (75002 Paris).

En ce qui concerne la presse japonaise, Eu-
ropa Presse, 4, rue Sainte-Anne (75001 Paris)
propose le meilleur choix. Notez gu'il est né-
cessaire de commander les revues.

Pour les journaux en provenance de RFA, |a
communauté allermande recommande de se
rendre ala gare de 'Est. Cependant, en micro,
le choix y est trés limité.

Pour la presse italienne, il existe un kiosque

a la gare de Lyon, situé a cété des départs
TGV. Le choix y est aussi restreint mais il est
toujours possible de s'arranger.

Pour la presse espagnole, enfin, la librairie
Espagnola Decesa, au 7, rue Nicolo (75016
Paris), est préte a écouter vos doléances.

Si vous cherchez des revues venant d'autres
pays, n'hésitez pas a contacter les services
culturels des ambassades concernées. lis
pourront vous indiguer des adresses ou trou-
ver de quoi satisfaire votre curiosité.
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Buck Rogers :
Countdown to Doomsday -

AMIGA _ b _
U s io ul fusdl d ’ ti i til bk tiel de Buck Rogers, est parvenue a briser ce joug.
n scénario ultra-classique de science-fiction : les gentils tentent Maks l2-menace de RAM feste encorebes prscite.

d’empécher les méchants de devenir les maitres de 'univers. Bien Vous incarnez un groupe de six aventuriers qui vient
évidemment Buck Rogers, le héros, se met au service
de la bonne cause ! Un jeu de réle varié et tout en finesse...

SSI. Programmation : R. Lamb, M. McNally ;
graphismes : L. Bowen, F. Butts, M. Johnson, C. Lum, S. Manley,
M. Provenza, M. Starkey, T. Wahl ; bruitages : T. Wahl.

SS1, 'un des grands éditeurs spécialisés dans lesjewx L 'histoire se passe au xxv* siécle. Au cours des an-
de role d'heroic-fantasy, nous propose avec Buck  nées antérieures, la Terre a été le siége d'une gi-
Rogers un nouveau sujet : la science-fiction. Le pro-  gantesque gue iale. Aprés le conflit, les pla-
gramme fonctionne sur un Amiga doté d'un mini-  nétes proches ont été colonisées et les plus grandes
mum d'un Mo de mémoire et requiert la créationde ~ multinationales se sont attribuées leur aire d'in-
disquettes de « travail », ce quinécessite présdevingt  fluence. L'une d'entres elles, la RAM, dirige la Ter

minutes. En contrepartie, l'installation surdisquedur ~ d'une main de fer. Fort heureusement NEO, une or-
s'effectue aisément. ganisation pourla liberté, quirecoit I'appui providen-  Des graphismes originaux.
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de s'engager dans e
au choix charger |
et équilibrée ou cré personnages.
Cette étape de cr éation est particuliérement riche,
Une f. éce et ]e metwr Ch s, le programme
. Libre a vous
alors de les accepter ou de rettrer. Mais vous allez en-
suite ventiler des points supplémentaires pour choisir
vos aptitudes dans une vaste série de facultés com-
plémentaires qui couvrent des domaines aussi variés
que dextérite, technicite, medecine, intelligence,
charisme et enfin sagesse, soit un total de cinquante-
cing talents.
Vous ne pourrez vous initier qu'a un nombre restreint
de capacités au début. Aussi est-il capital d'effectuer
les bons choix. Ainsi, vous devrez varier les options
pour élargir le champ d'action de votre équipe, mais
choisir obligatoirement les soins d urgence, la faculté
de se déplacer en apesanteur (capitale dans les com-
bats) et I'astronavigation (pour étre capable d'établir
votre route stellaire). A chaque montée de niveau,
vous serez doté de points complémentaires pour ren-
forcer vos aptitudes et en acquérir de nouvelles.
Dés le début de I'aventure, vous vous trouverez p]on-
gé en pleine action. Alors que vous vous apprétez a
vous rendre sur le satellite secret de NEO, une at-
taque éclairdelaRAM e estsur le point d'anéantir tous
les espoirs. Votre premiére mission consiste a vous

Ne vous laissez pas décontenancer par cette attaque-surprise.
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Etes-vous un as de 'astronavigation ?

rendre au centre de contréle de la base pour activer
manuellement la défense aérienne.

Les lieux sont représentés au choix en 3D ou en
mode carte, trés pratique pour se repérer. Les
bombes continuent de pleuvoir et les patrouilles de
RAM tentent de vous bloquer le passage. Les com-
bats qui en découlent reprennent le systéme des
autres jeux de role de SSI.

Vous vous retrouvez dans un miniwargame sur un
champ de bataille représenté en 3D isomeéirique.
Pour chacun de vos combattants, vous allez établir
son déplacement, le type d’arme qu'il va utiliser et
I'ennemi visé. Vous pourrez aussi tenter d'intimider
vos adversaires ou laisser au programme le soin de
gérer tout seul les combats pour aller plus vite. Aprés
chaque combat victorieux, les médecins dugroupese
chargeront automatiquement de soigner les blessés.

SOS AVENTURE

Cette initiative intéressante évite de perdre du temps
en manipulations répétitives. Vous frouverez
souvent sur les morts argent et objets utiles : armes,
armures ou instruments variés. Buck Rogers reprend
I'esprit du scénario de Champions of Krynn. Votre
commandant vous attribuera différentes petites mis-
sions dont le résultat influera sur la situation, Vous se-
rez amené & vovager de planéte en planéte en enga-
geant parfois un combat spatial, et a explorer
vaisseallx, astéroides et planétes. Si les combats oc-
cupent une place importante, ils ne résument pas le
jeu. Ainsi, il vous faudra acquérir des renseignements
dans les tavernes et faire & certains moments des

Faites le bon choix.

choix capitaux. Laissez-vous alors guider par votre
courage, mais la ruse est souvent de mise.
L a réalisation est correcte, sans étre exceptionnelle.

BattleTechll :

Une certaine rich

de personnag

Les graphismes sont assez fing et les monstres varies.
Quelques bruitages digitalisés renforcent 'ambiance
des combats. L'ergonomie ne pose pas de probléme,
sans atteindre la perfection d'un Chaos Strikes Bacl
ou d'un Captive, Tout se joue & la souris par un sys
téme de menus, les options étant doublées au clavier
pour aller plus vite. Buck Rogers séduirales amateurs
de jeux de role par la finesse de son scénario et la ri-
chesse des personnages, méme st le mode dejeun’a
rien de trés original. Jacques Harbonn

Tupe : jeu de réle
Intérét : 17
Graphisme : % % % %
Animation : % % %
Bruitages : % % %
Prix: C

%

Crecent Hawk’s Revenge

PC TOUS ECRANS

De la science-fiction au fantastique, il n’y a qu’un pas, que franchit
allégrement ce nouveau volet de BattleTech : une suite de séquences
action entrecoupées de pauses pendant lesquelles

le joueur se transforme en tacticien pour mener son entreprise

a bien. Jeu agréable et équilibré, BattleTech Il séduira les amateurs
déja familiarisés avec les wargame/aventure.

Infocom. Développé par Westwood Ass ; scénario : M.E. Moore ;
programmation : Barry Green et David Dettmer.

Les Mechs : des véhicules de combat sophistiqués.
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La suite trés attendue de BattleTech nous permet de
retrouver Jason Youngblood qui, aprés avoir échap-
pé aux poursuites des mechs (véhicules de combat bi-
pédes type Goldorak) des Kurita. va devoir partir a la
recherche de son pére, capturé par ces mémes Kuri-

. ta et présumé mort.

L'aventure commence alors que vous vous appro-
chez de la planéte Lyons & bord d'un vaisseau, ac-
compagné de quatre Mechs et de leur pilote. Votre
vaisseau est attaqué (par les Kurita) et doit se pauser
en catastrophe dans un lac. Vous vous rendez vite
compte que la planéte est attaquée par... les Kurita.
Le commandant de la base vous demande de |'aider.
Apres plusieurs combats (merci, les sauvegardes}, les

meéchants sont enfin chassés de la planéte et vous al-
lez pouvoir essayer de partir a la recherche de votre
pére. L&, commencent les difficultés...

Le jeu a perdu la majeure partie de son coté jeu de
role pour se transformer en un pur wargame. lln’es!
plus possible de diriger spécifiquement un mech, de
viser et de tirer comme dans le premier épisode
MechWarrior, lui aussi trés different, proposait une
simulation poussée (3D type simulateur de vol) pous
un scénario inexistant,

Combat contre l'infanterie ennemie.




Des images intermédiaires superbes.
Crecent Hawk's Revenge, lui, est une suite de
combats complexes intégrée & un scénario bien
ficele. Vous dirigez vos différents mechs en leur
donnant des ordres : vous tracez leur trajectoire
sur la carte, définissez leur vitesse (arrét, normale ou
rapide) et leur comportement face aux ennemis
(neutralité, défense ou attaque). Et ils se débrouillent
tout seuls,

1l est possible de se cacher dans une forét ou derriere
une montagne, de concentrer toutes les attaques sur
une seule cible ou de laisser agir vos hommes.
Chague mission vous permet de diriger de nouveaux
engins, avec leurs caractéristiques qui évoluent au fur
et & mesure des dommages subits.

Si les premiers combats sont trés simples, cela se
gate par la suite. Sauver votre pére est particuliére-
ment difficile : avec quatre groupes de vehicules
(tanks et transporteurs légers), vous traversez une
chaine de montagnes infestée d'ennemis. Il devient
alors nécessaire de diminuer la vitesse dujeu (réglable
de 1 a 8) pour pouvoir donner des ordres suffisam-
ment rapidement.

Aprés avoir passé les montagnes, vous devrez arriver
a la ville ennemie, y pénétrer et retrouver votre pére
avant de repartir. Il est possible de sauvegarder entre
chaque partie, mais vos véhicules ne sont pas répa-
rés. S'ils ont été trop endommagés lors des pre-
mires parties, il vous sera impossible de tenir face
aux véhicules ennemis. Vous serez sans doute obligé
de recommencer cette mission plusieursfois, mais ne
vous découragez pas !

Toutesles commandes se font a la souris, et'ergono-
mie est bonne. Les graphismes du jeu lui-méme ne
sont pas extraordinaires mais lisibles, et les scénesin-
termédiaires sont trés réussies (MCGA).

Des voix digitalisées (incroyable sur compatible PC )
ponctuent les combats et 'on peut utiliser des cartes
sonores. La documentation est superbe, prés de cin-
quante mechs et tanks y sont détaillés etun poster les
représentant accompagne le jeu.

Ce jeu est trés agréable, mais on regrettera de ne
pouvoir diriger plus finement un mech. De plus, le

scénario est trop linéaire, et il est impossible
de changer le cours des événements (sauf en
perdant). Le temps réel, en revanche, est un bon
point! Ce programme difficile satisfera tous
les amateurs de wargame /aventure.

Jean-Loup Jovanovic

Type : wargame futuriste
Intérét : 16
Graphisme : % % % % %
Animation : % ¥ #
Bruitages : % % % %
(sans carte sonore)
Prix: C
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avage Empire

PC AT 286, 386, VGA/MCGA

Projeté par accident dans le passé, vous cherchez a rejoindre le
présent. Quoi de plus naturel | Mais ce passé est bien lointain,
peuplé d’hommes préhistoriques au caractére primaire, de sauriens
sanguinaires et de termites géantes ! Un jeu de role agréable et
rapide, dans un décor plutét inhabituel.

Origin. Scénario : Aaron Allston ; programmation : S. Beeman,
B. Quinlan, J. Templeman ; graphismes : K. Berdak, D. Bourdonnais.

Inspiré de |'ceuvre d’Edgard Rice Burroughs (le créa-
teur de Tarzan), et plus précisement de la série « Pel-
lucidar », trés connue aux Etats-Unis, ce programme
est la transposition d'Ultima VI dans un monde pré-
historique. Je m’attendais & quelque chose de gran-
diose, et je n'ai pas été décu !

Sur ordre de Lord British (celui des Ultima), vous réu-
nissez le Dr Rafkin, spécialiste en histoire naturelle,

et Jimmy Malone, reporter, pour effectuer des re-
cherches sur une énorme moonstone (pierre permet-
tant d'ouvrir des portes dimensionnelles). Vous étes
dans le laboratoire du Dr Rafkin quand une porte
géante (moondoor) apparait et engloutit la piéce et
ce qu'elle contient, vous compris. Vous vous retrou-
vez en pleine jungle, face & des ptérodactyles féroces.
Aprés avoir sauvé une jeune fille, Aiela, de leur
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Création du personnage.

griffes, vous 2tes attaqué par la tribu Urali qui vous as-
somme et enléve Aiela.

Vousvous réveillez chez le shaman des Urali. Celui-ci
vous pose une question sur la doc « pour vérifier que
vous avez gardé votre mémoire » (jolie facon de pré-
senter la protection), et vous allez pouvoir partir a la
découverte de ce monde.

Le but du jeu est simple : rentrer chez vous. Le seul
moyen dy parvenir est d'utiliser & nouveau une
moonstone. La seule disponible est malheureuse-
ment entre les mains des myrmidex, sortes de ter-
mites trop bien nourries qui atteignent la taille hu-
maine ! Elles sont trés nombreuses et trés pugnaces.

Visite d'une ville Inca.

Bien entendu, pas question qu'elles vous donnent la
pierre. Il va donc falloir la leur prendre de force et ce
n'est qu'en rassemblant toutes les tribus que vous au-
rez une chance de réussir, Mais ces différents peuples
se haissent cordialement et passent leur temps a se
faire la guerre..,

Votre premiére tache sera donc de convaincre
chaque chef de tribu de vous aider. Certains verront
l'intérét de se débarrasser des myrmidex et d’arréter
ces luttes fratricides. D'autres vous demanderont
comme gage de votre bonne foi de remplir une mis-
sion. Le chef des Yolaru exigera que vous lui rappor-
tiez dix épées (facile), les Barako voudront que vous
délivriez la fille du chef, capturée par un gorille
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géant... Chaque mission réussie vous apporte le sou-
tien d'une tribu. Aprés les avoir toutes rassemblées, il
faut les convoquer a I'aide d'un tambour géant (qu'il
faut faire fabriquer).

Le jeu est trés proche d'Ultima VI : méme vue 3D
isométrique, mémes commandes... En revanche, de
nombreuses améliorations ont été apportées. En
premier lieu, les personnages sont plus petits, ce qui
permet une animation sensiblement plus rapide. En-
suite les différents lieux sont plus rapprocheés, ce qui
évite les longs et fastidieux voyages entre les villes.
Enfin les graptiismes sont bien plus beau, et de nom-
breuses séquences, entre deux actions, permettent
de suivre le scénario.

L’humour, lui aussi, est omniprésent. Dés le début,
vous vous trouvez en présence de personnages et de
situations cocasses. Accompagné de Triolo (qui res-
semble étrangement au lolo d'Ultima 1), vous visitez
levillage de départ. Croisant une autochtone, vous la
saluez et commencez & la questionner, Voulez-vous
la quitter ? Elle vous demande si vous I'aimez. Sivous
répondez oui, elle continue & vous parler. Si vous ré-
pondez non, elle tombera purement et simplement
dans les pommes... Aprés avoir accueilli Shamuru,
qui ressemble @ Shamino, dans votre équipe (qui peut
comporter jusqu'a sept personnages), vous rendez
visite aux Disquiqui. Sivous demandez au chef otise

L'interface ressemble a Ultima VI...

... mais les graphismes sont plus fins.
trouve le shaman, celui-ci I'appellera. Le shaman
(qui est & coté) répond alors « Il n'est pas la ». Et le
;hef de dire « Il n'est jamais la quand on a besoin
e lui .

Savage Empire n’"est pourtant pas un jeu facile. Pour
retrouver Aiela, il faut découvrir la vallée cachée des
Urali en traversant une grotte, éviter un tyranosaure
indestructible et obtenir les bonnes graces de la tribu
en rapportant le totem du village. 1l est possible de
passer en force, mais il est toujours plus payant d'uti-
liser I'astuce.

Un exemple, pour dépasser le tyranosaure, vous
pouvez essayer de faire défiler les personnages un

Triolo ressemble étrangement a lolo...
& un en priant pour qu'ils ne se fassent pas toucher ;
ou bien utiliser les « attrape-tortues » que vous a
donné un vieux shaman fou auquel vous avez rendu
I'esprit. Vous appelez autant de tortues qu'il y a de
personnages, vous les faites monter dessus et vous
pouvez faire le tour par la riviére pour échapper au
monstre.
La complexité du jeu est incroyable. Il est possible de
fabriquer des bombes et des fusils. Vous récoltez les
ingrédients, les mélangez et obtenez de la poudre a
canon. Vous pouvez pécher, chasser, faire cuire les
pots de terre nécessaires aux bombes... La magie est
limitée, seul Iolo (pardon, Triolo) peut utiliser les neuf
sorts qui sont & votre disposition.
Savage Empire est indispensable pour tous ceux qui
aiment le jeu de réle. Plus agréable et plus rapide
qu'Ultima VI, il offre un grand nombre d'aventures
simultanées dans un décor inhabituel pour ce type de
jeux, et vous fera passer de trés bons moments.
Jean-Loup Jovanovic

Type : jeu de réle
Intérét : 18
Graphisme : % % % % %
Animation : % % % %
Bruitages : % *
(sans carte sonore)
Prix: D
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Altered Destiny

Un scénario alléechant
et une touche d’humour
ne suffisent pas pour
réussir un super jeu...
Réserve aux nostalgiques
de I'ergonomie antique.
aventure : type
13 : intérét
* % * : graphisme
% % % : animation

* % : bruitages
C : prix

Curse of the
Azvure Bonds

La réalisation n’est pas
& la mesure de '’Amiga,
mais le jeu, agréable,
reste trés séduisant.

jeu de réle : type

15 : intérét
% % % : graphisme
% % % : animation
* % % : bruitages
C : prix

Dragon Wars
ne aventure
riche et passionnante,
parée d’agréables
graphismes et
d'excellents bruitages.
jeu de réle : type

15 : intérét
* % % % % : graphisme
ek animation

*

* %k bruitages
: prix

O %

Explora Il
Intéressante, mais pas
véritablement géniale,

cette nouvelle aventure,
facile a gérer, convient
tout a fait aux débutants.

aventure : type
15 : intérét
% % % % % : graphisme
% % % % : animation
* % % : bruitages
C: prix

Founiain of

Dreams

[’ére post-nucléaire
inspire un scénario qui,
malgré sa richesse, est
irrémédiablement gaché
par de nombreux défauts.

jeu de réle : type
9 : intérét
* % % : graphisme
* % % : animation
% % : bruitages
C: prix
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SOS AVENTURE

ALTERED DESTINY,

Emell W

La soirée s'annonce bien : votre flancée vous a promis quelque chose de
« spécial » pour votre retour ; vous avez récupéré une télévision ultra-
moderne 4 la place de I'ancienne (le réparateur s’est trompé), quand...
aspiré par votre poste, vous vous retrouvez floitant dans I'espace (en py-
jama et avec un bol de pop-corn !) face 4 une téte géante... Malgré la dé-
ception de vous voir & la place du champion qu’elle a convoqué, elle vous
donne pour mission de récupérer une pierre chez son frere, et d’em-
pécher ainsi la fin de 'univers. Vous vous retrouvez dans un monde des
plus étranges, une ile flottante peuplée d'animaux bizarres. Des gra-
phismes agréables mais sans plus, une ergonomie proche de celle des
jeux Sierra on Line de la vieille époque : Altered Destiny aurait été un
trés bon jeu d'aventure il y a trois ou quatre ans. La manipulation est in-
confortable et les passages entre tableaux particulierement lents (sur
3865X !). Reste que le scénario est a la fois original et trés fouillé et que
de nombreuses touches d’humour (I'introduction est trés réussie) égaient
le jeu. Réservé aux angliscistes confirmés disposant d'une configuration
musclée. Jean-Loup Jovanovic
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Longtemps aprés la version PC (testée dans n° 73 de Tilt), ce jeu de réle
dans la lignée de Pool of Radiance et autres Champions of Krynn arrive
sur Amiga. Tout comme ces autres volets, il est trés fidéle a I'esprit d’Ad-
vanced Dungeons and Dragons (ADD). Contrairement aux habitudes,
vos personnages ont déja une certaine expérience. Vous pourrez d'ail-
leurs utiliser vos équipes des autres logiciels de la série. Le théme est as-
sez original : vous étes soumis a une puissante malédiction qui vous
oblige souvent 4 effectuer des actes contre nature, ce qui ne manque pas
de poser de réels problémes face aux gardes chargés de faire respecter
I'ordre. Parviendrez-vous a lever ce terrible handicap ? Le systéme de jeu
reprend les principes des autres jeux de réle de SSI. Les combats, bien
gérés 4 la maniére d'un mini wargame, et la magie, omniprésente, ont

ien siir une importance capitale. Cependant, la recherche d'indices
pour progresser est aussi nécessaire. Bien que la réalisation ne tire pas
suffisamment parti des capacités de '’ Amiga, ce jeu de role est agréable a
jouer et passionnera les mordus d’ADD (disquette SSI pour Amiga, 1 Mo
minimum). Jacques Harbonn
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Prés d’'un an aprés la sortie de la version Apple II (Tilt n°® 74), Dragon
Wars arrive enfin sur Amiga. Ce jeu de role dans la plus pure lignée de
I’ heroic fantasy vous invite a libérer le pays de I'emprise néfaste du puis-
sant magicien Namtar. Quatre aventuriers vous sont proposés, mais
vous pourrez fort bien en créer d'autres. Cette phase de création est d'ail-
leurs d'une grande richesse, de nombreux f};cteurs rarement pris en
compte étant ici gérés : escalade, pistage, persuasion, pickpocket, etc.
Trois autres compagnons, aventuriers ou monstres de rencontre, pour-
ront compléter votre équipe. Les combats disposent d’un éventail suffi-
sant de possibilités. Quant a la magie, elle est trés variée, mais il faudra
mettre la main sur des parchemins pour pouvoir Iutiliser. La réalisation
met a profit les capacités de I' Amiga, tant au niveau des graphismes, su-
perbes et dotés d'une bonne animation, que de I'excellente musique
d’ambiance. Sous des dehors tres classiques, Dragon Wars cache en fait
une grande richesse, car bien des indices ne seront découverts qu'en
ayant recours aux capacités spéciales de vos héros. Un jeu de role diffi-
cile et prenant (disquette Interplay, pour Amiga). Jacques Harbonn

Ce troisieme volet d’Explora rompt en partie avec les habitudes de la sé-
rie, la machine a voyager dans le temps n'occupant pas la méme impor-
tance que dans les précédents épisodes. Vous incarnez un paisible ro-
mancier a court d’'idées pour son prochain roman, mais vous ne tarderez
pas a vous trouver plongé dans une mystérieuse aventure pour metire a
jour les agissements de la secte du Serpent qui en veut avotrevie. Le sys-
téme de jeu a été encore simplifié par rapport au précédent, pourtant dé-
ja facile. Cependant, cette simplicité ne s’est pas faite au détriment des
possibilités d'action qui restent quasiment inchangées. Le jeu se déroule
en temps réel et il vous faudra souvent revenir aux mémes endroits pour
découvrir de nouveaux indices. La réalisation est toujours aussi bonne,
avec des graphismes superbes contenant une foule de détails. Les rues
sont le siége d’étonnantes animations (extra-terrestre dans sa soucoupe,
Tarzan se balancant de liane en liane, pépé en skate-board, etc.) qui
n’ont malheureusement aucun rapport avec le jeu. Sil'aventure reste in-
téressante, j'avoue qu'elle m’a cependant beaucoup moins passionné
qu'Explora 1T (disquette Infomédia, Atari ST). Jacques Harbonn

quette Electronic Arts pour PC).

Electronic Arts nous propose ici un jeu de réle post-apocalyptique :
aprés une attaque nucléaire sur Atlanta, la Floride s'est trouvée détachée
du continent. Le reste du monde ne répond plus et les survivants ont été
livrés a eux-mémes. Les radiations ont fait apparaitre des mutations plus
ou moins graves aussi bien chez les animaux que chez les humains. La
violence est partout et c’est & vous de ramener un semblant d'ordre. Vous
dirigez une équipe de cinq personnages de métiers variés (médecin, vi-
gile, mécanicien), possédant chacun ses compétences, dans un décor vu
de dessus. A force de combatire, les personnages acquiérent de I'expé-
rience, ce qui leur permet d’améliorer leur savoir-faire. Les graphismes
sont trés movens, I'ergonomie mauvaise (la souris n'est pas reconnue et
les touches sont mal choisies). Plus grave : vous pouvez étre bloqué de fa-
con irréversible. Le programme ne disposant que d'une seule sauve-
garde, vous vous trouvez dans ['obligation de recommencer au début ce
qui nécessite de réinstaller tout le jeu ! Malgré un scénario fouillé, ces dé-
fauts justifient la note sévére que je donne a Fountain of Dreams (dis-
Jean-Loup Jovanovic
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Galactic Empire
L’exploration difficile
d'un monde hostile est
la mission proposée
par Galactic Empire :
une aventure difficile
et parfois surprenante.

aventure : tupe
15 : intérét
* * % % : graphisme
% % % % : animation
% % : bruitages
C: prix

Legend of

Faerghail

Un groupe de résistants
se bat courageusement
.contre les forces du mal.
Un excellent jeu de réle.

Jjeu de réle : type
17 : intérét
* % % ¥ & : graphisme
* * % : animation
% % % % % : bruitages
C : prix

Murders in Space
Solide enquéte spatiale
basée sur le dialogue
avec les divers suspects
et un zeste d’action,
Murders in Space est

aventure policiére : type
7 :intérét
* % % % % : graphisme
* % % : animation
* % % : bruitages
C : prix

Tunnels & Trolls :

Cruisaders of

Khazan
Un mélange étrange mais
plaisant de classicisme
et d'innovations utiles.
jeu de rc“ife : type

4 : interét

* % ¥ : graphisme
—: animation
+* : bruitages
C: prix

Where in Time is

[ ]
Carmen Sandiego
Gendarme & la poursuite
de voleurs du futur,
vous courez a travers
le temps et I'espace.
enguéte policiére : tupe
15 : intérét
* % * % % : graphisme
% % % : animation
* % : bruitages
C: prix
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Ce jeu se veut inspiré de 'Empire galactigue ; en fait, seul I'univers SF
est rendu, car il s’agit d’'un pur jeu d’aventure. Vous étes un agent du
SERSEC, débarqué sous une fausse identité sur la planéte Ether, olivous
devez chercher a comprendre |'hostilité récente des habitants de cette
planéte face al'Empire. L'étre humain n'étant pas adapté a I'atmosphére
et a la gravité de ce monde, vous devez utiliser un petit véhicule pour vous
déplacer. Volre premier soin sera de faire provision d’ oxygéne aux distri-
buteurs, puis de vous faire enregistrer a la douane. Ensuite commence
I'exploration. Vous vous déplacez dans un décor 3D surfaces pleines
splendide (en VGA), en faisant attention aux zones oi1 vous n’étes pas to-
leré. Vous pouvez communiquer avec les autochtones par le biais d'un
systéme original : vous avez le choix entre cing attitudes, allant du sou-
rire niais (qui vous évitera bien des problémes) a la franche agressivité, en
passant par une attitude plus « commerciale ». Le monde que vous visitez
est cohérent, et les surprises nombreuses. Un regret : la difficulté est un
peu élevée, et il est trop facile de mourir. Un bon jeu trés original et bien
réalisé (disquettes Tomahawk pour PC). Jean-Loup Jovanovic

Legend of Faerghail reprend une grande partie des principes de base de
Bard'’s Tale en les améliorant. Le but de votre quéte est simple : les Elfes
se sont voués aux forces du Mal et seul votre petit groupe d’aventuriers
résiste encore. La phase de création des personnages est simplifiée, aus-
sin’hésitez pas a en faire usage car I'équipe fournie est un peu faible. L'a-
venture se déroule tant a 'extérieur qu'en intérieur. Les chateaux et les
mines fourmillent de monstres divers avec qui vous pourrez parlementer
ou commercer, ou qu'il faudra combattre. Ces combats sont d’ailleurs
bien gérés, tout comme l'usage de la magie. Dans certains cas, il vous
faudra répondre 4 une énigme pour accéder a un endroit particulier. Le
réalisme de I'aventure est assez poussé avec gestion de la nourriture,
cycle jour-nuit, et surtout dégradation progressive des armes et armures
au cours des combats. La realisation est d'un bon niveau. Si les gra-
phismes sont un peu moins riches que dans la version Amiga, les com-
bats sont agrémentés de petites animations et de bruitages digitalisés
complémentaires. Un jeu de réle difficile et passionnant (disquette
Reline, pour Atari ST). Jacques Harbonn

Voici la version Amiga de cette excellente enquéte policiére (Tilt n° 84).
Incognito a bord d'une station spatiale, vous allez faire des recherches sur
la tentative présumée d'assassinat contre la personne du commandant. Il
faudra faire vite car vous ne disposez que d'une vingtaine d’heures. Le
jeu se déroule en temps réel, mais la fuite du temps est réglable, ce qui
permet d'adapter la difficulté. Contrairement aux aventures classiques,
cette enquéte est surtout centrée sur les rapports entre les personnages
et ¢’est plus en dialoguant avec eux qu’en explorant les piéces que vous
découvrirez les indices nécessaires. Cependant, il vous faudra aussi agir
si vous ne voulez pas que les membres d'équipage meurent les uns apres
les autres. Vous serez amené a utiliser différents appareils complémen-
taires dont vous devrez découvrir tout seul le maniement. Vous irez
méme faire un tour dans 'espace en « fauteuil volant ». Ne vous yrisquez
qu'apres de longs essais au simulateur. La réalisation est d'un bon niveau
avec des graphismes de qualité, quelques bruitages digitalises et surtout
un scénario solide. Les quelques phases d’action enrichissent encore le
jeu (disquette Infogrames, pour Amiga). Jacques Harbonn

Inspiré du jeu de réle sur table Tunnels & Trolls (T&T), qui plagie Dun-
geon & Dragons (D&D) tout en lui apportant des améliorations, Crui-
saders of Kﬁazcm est a la fois classique dans son scénario et novateur
dans son interface utilisateur. Dans ce jeu de type Ultima (vue de dessus),
tout est géré par des fenétres et des icbnes, avec un souci évident d'ergo-
nomie. Vous devez retrouver le magicien Khazan, sans qui le mal envahi-
ra le monde (c’est original !). Aprés avoir composé une équipe de quatre
personnages de classes et d'espéces variées, vous partez visiter la ville de
départ, Gull. Monstres, expérience, trésors, tous les ingrédients clas-
siques sont 1a. De nombreux habitants vous parlent, achétent ouvendent
divers objets. Le jeu, au début déroutant, montre rapidement ses quali-
tés : variété des actions et des missions, facilité d'utilisation... Les gra-
phismes (CGA ou EGA) ne sont pas trés bons (les sons non plus), mais ils
ont I'avantage d’étrelisibles. Un jeu agréable a l'interface réussie mais au
scénario banal. Unregret : ladocumentation manque de cohérence et on
se demande au début ce qu'on est venu faire la (disquettes New World
Computing pour PC tous écrans). Jean-Loup Jovanovic

Enquéteur futuriste, vous allez traquer votre voleur & travers le temps et
I'espace. Dans chaque lieu, vous pourrez prendre connaissance d'in-
dices sur la destination suivante de votre voleur ainsi que sur ses caracté-
ristiques : couleur des veux et des cheveux, auteur et artiste préférés.
Une fois que vous penserez connaitre la prochaine destination, activez le
déplacement pour vous rendre dans 'un des quatre lieux proposés. 5i
c’est le bon, vous y verrez votre voleur et y découvrirez de nouveaux in-
dices. Une fois en possession de trois caractéristiques de l'individu, met-
tez & profit ces connaissances pour effectuer une recherche au sein du fi-
chier et activer le module d'arrestation. Mais il faudra encore que vous
pistiez avec succes votre voleur avant que cette arrestation ne soit effec-
tive. A mesure de vos succes, vous allez progresser dans I'échelle de va-
leur et vous voir confier des cas de plus en plus difficiles. La réalisation est
d’'un bon niveau avec de superbes images et quelques animations amu-
santes. Les enquétes sont intéressantes et demandent une excellente
culture générale ainsi qu'une bonne compréhension de I'anglais (dis-
quettes Broderbund, pour Amiga). Jacques Harbonn
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Operation
Stealth :

Secref Defense
d’aprés Christophe et
Grégory

Voici la solution compléte
sur Amiga de

cette superbe aventure.

A I'aéroport

Allez vers le distributeur de journaux.
Examinez le récupérateur (vous trou-
vez une piéce de monnaie). Utilisez la
piéce de monnaie sur le monnayeur.
Examinez le journal (vous v découuri-
re# des informations sur les relations
diplomatiques du Santa Paragua).
Allez aux toilettes (dans une cabine).
Actionnez la mallette. Prenez le stylo.
Actionnez la calculatrice. Prenez le
passeport vierge, Utilisez le passeport
vierge sur l'ouverture. Sélectionnez
sur le falsificateur la nationalité du
" pays quia repris ses relations diploma-
tigues avec le Santa Paragua (voir jour-
nal). Appuyez sur le bouton rouge. Ac-
tionnez la mallette pour la refermer.
Retournez voir le douanier. Montrez-
lui votre nouveau passeport.

Allez a l'accueil. Parlez a I'hétesse (elle
vous remet un télégramme). Examinez
le télégramme.

Allez a gauche (piéce voisine). Utilisez
le billet d'avion sur le garde.

Allez a gauche (vers le tapis roulant
des bagages). Examinez les bagages.
Prenez le bagage au nom de « Mr. Mar-
tinez ». Actionnez le bagage.

Allez aux toilettes. Actionnez le rasoir
électrique. Utilisez le cable électrique
sur la prise de courant.

Allez voir le douanier. Montrez-lui le
passeport falsifié.
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Allez d gauche. Sortez. Attendez et
prenez le taxi.

Au centre-ville

Allez @ gauche vers la banque (entrez).
Actionnez la mallette. Examinez le
passeport U.S. Prenez la liasse de bil-
lets. Actionnez la mallette. Utilisez la
liasse de billets sur ['employé de
banque (caisse) pour faire de la mon-
naie (deux fois).

Allez chez la fleuriste. Utilisez la mon-
naie pour acheter un oeillet rouge (le
signe de reconnaissance). Utilisez-le
sur John (pour le porter).

Allez au parc. Asseyezvous sur le
banc. Une fois que le contact s'est fait
tuer, partez au plus vite et allez d la
banque.

A la banque : examinez la carte et la
clé. Actionnez la carte et laclé. Utilisez
la carte sur 'employé de banque.
Allez @ la salle des coffres (descendre).
Examinez les coffres pour trouver ce-
{ui-qui porte le numéro 2475. Utilisez
la clé sur le coffre. Prenez le boitier.
Prenez 'enveloppe.

Dans la caverne

Examinez le sol (a coté de John). Ac-
tionnez le sol. Actionnez les liens sur le
morceau de métal. Mettez-vous a
gauche du gros caillou ¢ droite de I'é-
cran. Examinez la paroi rocheuse. Ac-
tionnez le pic (trois fois) : une ouver-
ture apparait. Engagez-vous dans
l'ouverture.

Dans l'eau : prenez de I'air avant de
plonger. Remontez deux fois dans les
premier et second écrans et une fois au
milieu des deux gros rochers dans le
troisiéme écran (vous devez surveiller
votre indicateur d’oxygéne).

Retour au centre-ville

Allez d la plage. Parlez @ I'homme
(trois fois). Utilisez la monnaie sur
[’homme pour acheter le bracelet.
Allez a I'hétel. Parlez au portier. En-
trez dans I'hétel. Parlez au réception-
niste. Allez vers I'ascenseur. Action-
nez le bouton d’appel de I'ascenseur.
Entrez dans [ascenseur. Actionnez le
numéro 2. Sortez de l'ascenseur. Allez
d gauche vers ['escalier. Montez au
troisieme étage. Allez a droite au fond
du couloir. Actionnez la porte.

Sur le bateau

Actionnez le bracelet pendant le dis-
cours d'Otto.

Sous 'eau : faites vite car John ne tien-
dra pas longtemps. Actionnez le brace-
let. Actionnez la fille (en vous plagant
dessus avant).

Au palais

Il v a quatre labyrinthes (petits jeux
d’arcade). Faites une sauvegarde aprés
avoir passé chaque labyrinthe.

Dans le bureau : actionnez la porte du

couloir. Examinez la statue. Examinez
le bras de la statue. Actionnez le bras
de la statue.

Le coffre-fort : utilisez le boitier sur la
porte du coffre. Appuyez sur le bouton
marche du boitier (seuls les quatre
voyants de gauche nous intéressent).
Faites défiler les numéros : quand un
chiffre est bon, une lumiére s'allume
et sa position correspond @ I'emplace-
ment du chiffre dans la combinaison.
Une fois en possession de la combinai-
son compléte (quatre chiffres), com-
posezla en validant chaque chiffre
(pour cela appuyez sur le bouton rond
‘du coffre). Si la combinaison est
bonne, une lumiére clignote sur le bou-
ton marche. Appuyez dessus. Prenez
le boitier. Prenez 'enveloppe.

En jet-ski

Premiére partie : évitez les rochers et
attrapez Karpouv.

Deuxiéme partie : évitez les colosses
sur les jet-skis en vous mettant sur la
droite.

Sous l'eau

Evitez le gros requin. Descendez. Exa-
minez 'algue (en bas d droite). Exami-
nez le pied de l'algue. Allez au bout a
droite. Examinez le tronc du palmier
de droite. Actionnez le palmier. Ac-
tionnez le bouton. Allez dans I'ouver-
ture.

Dans la caverne
Actionnez ['écoutille.

Dans la cage

Utilisez le stylo sur la serrure. Utilisez
la montre sur le mur (en haut d
gauche). Utilisez la montre sur le mur
(en haut @ droite cette fois). Allez vers
la grille, Actionnez la grille.

Labyrinthes avec les rats
Tout se passe dans le noir. Faites des
sauvegardes aprés chaque labyrinthe.

Dans la salle de bains

Rasez le mur du fond jusqu'd la pre-
miére douche pour ne pas étre vu. Ac-
tionnez le soldat. Examinez les ran-
gers. Prenez les lacets. Prenez les
rangers. Utilisez les lacets sur le sol-
dat. Prenez la serviette. Utilisez la ser-
viette sur le soldat. Prenez les véte-
ments. Examinez le lavabo. Prenez le
verre. Sortez.

Dans le couloir
Dirigez-vous en bas G gauche. Allez en-
suite vers la premiére porte a droite.

Salle de stockage

Actionnez le tiroir de gauche (le se-
cond en partant du bas). Examinez le
tiroir. Prenez les lacets. Utilisez les la-
cets sur John. Actionnez le tiroir de

droite (celui du bas). Examinez le ti-
roir. Prenez le tampon vierge. Sortez.

Retour dans le couloir

Allez en haut d gauche, puis a gauche.
Allez @ gauche au fond puis descen-
dez. Allez vers la premiére porte &
gauche.

Dans la cabine

Utilisez le verre sur la fontaine. Exami-
nez le vétement. Prenez I'ordre de mis-
sion. Actionnez le débarras (sous la
table de mixage en haut d droite). Pre-
nez le canot de sauvetage. Sortez,

Retour dans le couloir
Allez d droite. Montez. Allez d gauche.
Allez vers la premiére porte.

Dans le bureau de I'officier
Utilisez le verre sur l'officier. Treés vite,
prenez le tampon sur le bureau. Sortez
et retournez a la cabine.

Retour a la cabine

Utilisez le tampon sur le tampon-en-
creur {le tampon-encreur se trouve au
dessus de I'imprimante). Utilisez le
tampon encré sur 'ordre de mission.
Actionnez ['étui d cigarettes. Exami-
nez les cigarettes. Actionnez la ciga-
rette avec une bague bleue. Utilisez le
papier @ cigarette sur le verre. Allez a
la porte blindée, muni du dactylo-

scope.

A la porte blindée

Utilisez I'empreinte sur le dactylo-
scope. Entrez. Passez la porteetalleza
droite.

Poste de garde
Utilisez la mission tamponnée sur la
boite aux lettres. Passez la porte proté-
gée par les lasers.

Autre couloir
Utilisez le cdble électrique sur la prise
de courant. Actionnez le rasoir. Utili-
sez le rasoir sur la poubelle. Passez la
porte de droite,

Salle des commandes

Attendre le compte d rebours issu du
rasoir. Ultilisez la cigarette du bas
(bague rouge) sur 'ordinateur. Action-
nez Otto. Utilisez le disque sur le lec-
teur laser. Sortez par la porte du haut.
Allez a droite.

L’hélicoptére
Utilisez le tendeur sur la bombe.

Dans les airs
Actionnez le canot de sauvetage.

Ef voila. Cette belle et difficile aven-
ture est maintenant terminée.
A bientdt,




STEF

Réponse & Mike pour Rick Dange-
rous : dis ol tu es coincé et je te don-
nerai la solution, Réponse a BJ Atari
Games 1 Works : sur ['échafaudage, il
yaun seau, Prends-le, va le remplir au
lavabo, ouvre la porte des WC, ra-
masse le petit drapeau rouge qui se
trouve par terre d gauche de la tinette.
Ensuie dirige-toi vers la porte qui se
trouve en face de la fenétre. Tape utili-
ser seau rempli sur porte, ensuite
ouvre la porte de droite. A propos,
avant de mettre le seau, prends le sac
qui est dans la poubelle ainsi que la clé
qui se trouve sous le tapis. Salut et
bonne chance pour la suite.

Quant d moi, je voudrai savoir dans les
Voyageurs du temps comment sor-
tir de la piéce ot je suis enfermé aprés
avoir été capturé par les Crughons. Sa-
lut a tous et merci d’avance.

DAVID PETIT LOUP

Qui peut m’indiquer dans les Goo-
niescomment sortir de la téte de mort
au 4¢ niveau ? J'ai ce jeu depuis long-
temps mais je n'ai jamais pu dépasser
ce stade. Merci @ tous.

ROMAIN LE ST

Salut les potes | J'aimerai bien des
pokes sur Captain Blood car je n'y
comprend rien. Dans Gouls'n Ghost
sur STF, comment faire pour changer
de niveau ? Merci d’avance.

CHRISTOPHER

Salut ! Voici une aide pour ceux qui
sont bloqués dans Ivanhoé sur ST.
Quand le jeu démarre, mettez la
pause, puis tapez JC is the best et re-
turn. Pour changer de tableau, il suffit
d’appuver sur N et pour tuer les enne-
mis sur DELETE. Dans Ninja Spi-
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rit, au début du jeu, appuyez sur
F9 et sun CONTROL, et vous se-
rez immortel. Dans Indiana

Jones, a la présentation du jeu,

tapez JIEHOVA (JIEHOVQ en

azerty). Aprés, L pour changer’
de niveau, 1 et 2 pour avancer
dans le niveau ot vous étes, et [
pour obtenir la croix, le bouclier
avec un S, le livre et le Graal.

Dans Fire and Forget II, pour s’en-
voler, appuyez sur return deux fois de
suite et pour lancer les missiles, main-

tenez le bouton de tir enclenché et ap-

puyez sur refurn.

Quant @ moi, je cherche vies et temps

infinis pour Dragon Ninja et Alien

Syndrome, immortalité pour R-
Tupe, et énergie illimitée, grenades,

balles et cartouches infinies dans

Operation Thunderbolt. Merci d'a-
vance & ceux qui pourront m’'aider et @

bientot.

ST MAD 2

Voici une petite aide pour Space
Quest II : une fois que votre montre
sonne, sortez de I'écran par le haut, al-
lez vers la combinaison civile et tapez
get suit. Puis dirigez-vous vers les ca-
siers d droite, tapez open locker, get
tube, get supporter. Maintenant, sor-
tez de cet écran par la gauche, mettez-
vous sur la plague montante de
gauche ; une fois en haut entrez dans
le tube, il part automatiquement. Quit-
tez le tube et montez dans le vaisseau,
laissez-vous enlever et le jeu se déroule
tout seul. Aprés un moment, vous
vous réveillez dans la jungle. Allez preés
de I'épave du vaisseau et tapez press
button, puis allez prés du cadavre et ta-
pez get card. Maintenant, sortez de 'é-
cran par le haut, derriére les buissons,
puis allez en bas a droite et tapez untie

creature lorsque vous étes d proximité
de la petite créature. Revenez d I'écran
précédent et arrétez-vous prés des
herbes bleu clair, mais surtout ne les
touchez pas. Tapez get spore. Sortez
de I'écran par le haut et, un conseil,
faites une sauvegarde car ¢a se com-
pligue un peu. Vous devez traverser
I'écran sans toucher les tentacules si-
non vous servirez de petit déjeuner au
monstre auquel elles appartiennent,
Dirigez-vous vers les buissons et tapez
get berries. Revenez en sens inverse en
prenant garde au monstre et sortez de
I'écran par I'endroit d’oti vous veniez.
Puis allez a droite, remontez le petit
chemin et sortez de 'écran en haut d
gauche. Allez vers la boite et tapez in-
sert form in slot, get whistle. Partez par
la droite et allez en haut d droite. Ar-
rétez-vous prés du marais et tapez rub
berries on body. Allez dans le marais et
auancez vers la droite jusqu'a étre
mangé par le monstre. Ensuite sondez
le haut du marais jusqu'a ce que vous
commenciez & nager et tapez hold
breath. Sortez de I'écran d la nage par
la gauche, allez vers le haut puis vers le
diamant et tapez get gem. Revenez au
marais (tapez hold breath) et allez deux
fois vers la droite. Arrétez-vous prés de
I'arbre et tapez climb tree. Mainte-
nant, allez tout le temps a droite jus-
qu'é étre prisonnier dans une cage. Ld,
tapez slow, ask man, ask man {deux
fois) et throw spore. Attendez que le
monstre soit d terre et tapez get key,
unlock door, fastest. Allez prés de la
pierre, tapez get rope. Faites une sau-
vegarde et... a plus tard pour la suite.
Pour moi, je cherche des pokes anti-
crash sur Test Drive et Stunt Car.
Dans F29 Retaliator, le manuel ne
précise pas si I'on peut sauver plu-
sieurs pilotes en méme temps, et a

quoi sert le Disk 2. Le truc de Juju (Tilt
n® 78) pour Dungeon Master ne
marche pas, quelqu’un pourrait-l
m’aider ? Pour Jack (Tilt n° 81), les go-
lems derriére les portes sont assez fa-
ciles a vaincre. Lorsqu'ils ‘avancent,
ferme la porte sur eux et attaque-les
mais ne recule pas, sans quoi ils te
poursuivraient et adieu l'aide des
portes. Pour ceux qui gardent le Fires-
taff, il n'v a pas de porte et il faut plus
de temps. Lance-leur tous tes objets et
vas-y d coup de boules de feu et de
nuages empoisonnés. Si un person-
nage meurt, ne t'en occupe pas et
achéve le golem. Tu le ressusciteras au
6¢ niveau plus tard. Bonne chance.
Toujours dans DM, ott trouver la vor-
pal dont parle J.H. et- comment
vaincre les démons de feu au niveau
13. Viite je craque ! Merci d’avance.
Réponse de J.H. : si ma mémoire est
bonne, on trouve deux vorpal, une au
& niveau (celui ot il v a la trés grande
salle et ot l'on est bombardé de boules
de feu) et une autre au 10¢ niveau (celui
des scorpions géants je crois). Quant
aux démons de feu, ils sont sensibles
justement aux coups de vorpal et aux
sorts d'antimatiére. En ce qui con-
cerne les golems qui gardent le Fires-
taff, il faut les attaquer I'un aprés
I'autre. Le combat est long mais facile
car ils ne cherchent pas @ vous pour-
suivre.

PHANTOM OF THE ST
Salut les Tiltés. Dans BAT, ot trouver
Lydia, comment rentrer au Xifo Club,
comment passer le garde des drags ?
Dans  Barbarian  (Psygnosis),
comment passer le pont ol se trouve
un rocher accroché a un balancier ?
Enfin je cherche du temps infini pour
Crazy Car II. Merci d’avance.
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ANONYME

Dans Bloodwych sur ST, que faire
devant I'inscription a sword, a bow,
this wall must go ? Dans la Serpent To-
wer, faut-il prendre la gemme orange
ou la bleue ? Arrivé tout en haut de la
Serpent Tower, il y a une porte double
alors que je n'ai qu’une Serpent Key.
Pour Arnaud (Tilt n® 83), faire atten-
tion aux dalles pivotantes dans cer-

tains passages.
THE BIG PS

Dans Police Quest II, la combinai-
son du locker de Larry Bonds au com-
missariat est : 36 pour la premiére, 4
la seconde et 12 la troisieme. Bonne
chance. Dans Indy IT sur PC : pour
passer les gardes si vous ne prenez pas
la montgolfiere mais l'avion, il faut
pour le premier garde (1=1" ligne ;
2=2¢ ligne...) offer a item (50 marks),
2.3 ; pour le second : 2,1,1,1; pour le
troisieme : 3,3.2 ; il faut battre le qua-
trieme et le cinquiéme; pour le
sixieme : 1,2 2,2,2,2,1. Vous voila de-
vant le temple. Rentrez et voici la pre-
miére épreuve : placez le curseur d un
centimeétre du dessus du 6° caillou sur
la ligne du graphique. Deuxiéme
épreuve : il faut marcher sur les lettres
correspondant au nom qu’il indique
(pas d'ordre dans les lettres). Troi-
siéme épreuve : mettez le curseur sur
I'entrée opposée et cliquez. Trouvez le
bon Graal (il est décrit dans les souter-
rains) et remplissez-le. Ensuite laissez
la femme prendre le Graal (elle en
mourra) puis tegardez dans le trou et
reprenez le Graal avec le fouet pour le
rendre au chevalier. The end !

Dans King Quest IV, comment et ot
trouver le bridle ? Dans Zac Mac
Kracken et Maniac Mansion,
comment peut-on passer les codes (je
ne les ai pas) ou carrément les enlever
dans le programme ? Dans Larry 111,
ott trouver le Land Deed ? Je compte
sur vos esprits infaillibles, Merci d'a-
vance et salut a ['équipe de Tilt.

PATRICE

Je posséde Ys sur CD ROM Nec. Je
suis parvenu d Ys II, mais je demeure
bloqué dans le chéteau (apres le
monde de glace et le volcan). J'ai ou-
vert la herse verte dans I'aile droite du
chateau mais je ne parviens pas d ou-
vrir la seconde herse verte située dans
l'aile gauche du chdteau. De méme,
plusieurs portes refusent de s'ouurir.
Quelle est donc la marche d suivre
pour pouvoir découvrir la suite de
cette somptueuse aventure ? Merci.

WW.X.

Pour tous les fous de New Zealand
Story, voici ol sont les passages se-
crets.

1-1 : se metire sur la 3° plate-forme,
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SQS AVENTURE

puis tirer et sauter vers la gauche.

14 : pour ce passage, il faut avoir pris
le passage 1-1. Sauter jusqu'd la plate-
formeotiilyales lettres, et tirer vers la
gauche,

1-3 : se mettre de 'autre cété du cou-
loir, descendre, tirer dans le mur d la
hauteur du kiwi.

1-2 : se mettre sur la 1 plate-forme,
puis tirer vers la gauche.

Quelqu’un pourrait-il me donner les
codes de missions pour F29 ? Y a-t-l
des trucs (sans éditeur de secteurs)
pour avoir du fric dans Sim City ?
Pour Anonyme IlI, que faire des piéces
que tu trouves dans le trou de 'arbre et
de celles qui se trouvent sous la
pierre ?

ATAREMY

Dans Maupiti Island, la pierre mar-
quée d’une téte de mort est d droite de
la grille (dans 'ombre). Pour le Mec en
Noir, comment retourner d la source,
utiliser le pendentif dans la grotte se
trouvant dans le puits ? Comment vi-
der et rajouter des mesures d'eau dans
les bénitiers et dans quel ordre les
classes-tu ?

Aprés avoir mangé le soir du premier
jour, en utilisant l'aide d’Alexandre
Amiga (Tilt n° 81), ouvrir le piano, puis
la petite boite se trouvant en bas a
droite et la fouiller. Vous trouverez un
message codé. Il y a un autre message
codé dans le jardin en soulevant la
dalle dont voici les coordonnées : par-
tir de la dalle en bas d droite de I'écran,
compter vers le haut de ['écran trois
dalles. Vous arriverez d une demi-
dalle. En la soulevant, vous trouverez
le message codé.

Si vous n’avez pas assez d'argent, il ya
35 S dans votre cabine, dans le pla-
card d gauche du petit meuble ; 40 $
dans le creux de I'arbre @ la plage sud
aprés 16 heures ; 10 S dans le porte-
manteau de la chambre de Roy (en ap-
puyant et en tournant celuici); 2 S
dans la paille qui dépasse du lit de
Juste ; 3 S dans le bouquet de fleurs
du jardin (prendre un peu partout
dans le bouquet de fleurs jusqu’d trou-
ver un billet), ce qui fait 90°S (pas
mal !). :

Dans la cache se trouvant derriére 'a-
quarium, vous trouverez une feuille
semblable a la musique du piano mais
dans un ordre différent. Il y en a
douze. Peutétre qu'en jouant les
douze musiques dans le bon ordre, et
que I'on trouve 12 « cent », cela pro-
duira quelque chose ? De plus Maguy
n‘aime pas qu’on le fasse fonctionner.
Cela cacherait-il une autre grotte ou
un indice quelcongque ?

Il y a aussi un écrin dans la méme
cache. Lorsqu'on v jette un coup
d'ceil, on peusy lire « Jemelos y indivi-
sibiles » (quelle langue est-ce ?). Dans

la grotte découverte par Anonyme II,
au-dessus de la téte des fréres Morgas-
seest écrit le méme message. Help me.
Pour Anonyme II, la question est plu-
tot : « Comment utiliser les jumelles
dans le bateau de gauche ?» A quoi
sert la clef trouvée sous le lit, dans la
deuxiéme chambre en partant de la
gauche ? Merci d tous et un petif bon-
jour d P'équipe de Tilt.

DROOPY

Tout d’abord pour Little Big Stef (Tilt
n°84) d propos de Chaos Strikes
Back : je ne reconnais pas 'endroit
que tu décris avec les petits sorciers.
Cela dit, pour tuer les dragons, il faut
des coups (beaucoup) et des boules de
feu a pleine puissance. lis finiront bien
par mourir (courage).

Moi aussi j'ai besoin d'un coup de
main : comment sort-on de la prison
dans Les Vovageurs du temps ?
Ot peut-on trouver I'appareil photo et
de l'essence dans Maniac Man-
sion ? Merci d tous et bonjour a Tilt.

AMIGALF

Pourriez-vous réexpliquer clairement
comment on verse les mesures d’eau
dans les bénitiers a@ Maupiti?
Comment sauvegarder les parties d
Prince of Persia ?

Pour The Super Amiga Fan (Tilt n° §4)
dans Rainbow Island, tu dois te
mettre d coté d’elle quand elle touche
le sol et tirer. Pendant qu'elle re-
monte, saute sur ton arc-en-ciel pour
qu'il disparaisse et place-toi de I'autre
cété en attendant qu'elle retombe.
Clest ainsi en passant de gauche d
droite que tu l'auras, mais n’oublie pas
de sauter sur I'arc-en-ciel pour avoir de
la place. Pour Anonyme Il dans Mau-
piti, les chambres de Bruce et de Roy
sont a ta droite quand tu es d 'embar-
cadeére. Essaie le choix sur écran sur les
portes du bateau de gauche a I'embar-
cadere. Voild, c’est tout. Merci a tous
et longue vie a Tilt.

GALERE PC

Dans Loom, je n’arrive pas d ralentir
la tornade pour passer. De plus jai
deux trames dont je ne connais pas I'u-
tilité. Uneest inutilisable. J'ai les notes
¢, d, e, f. Il me faudrait le g. Merci d'a-
vance, je cra-a-que !

ANONYME Il

Dans Blood Money, tapez help et
control. 1 donnedes dollarset 4 I'arrét
au magasin. Dans Arkanoid Il, ap-
puvez sur T pendant la page de pré-
sentation et voild des vies infinies.
Pour Amigalf dans Iron Lord, si tu
veux que l'aubergiste te fasse con-
fiance, il faut gagner le concours de tir
a l'arc (trés dur). Pour ma part, j'aime-
rais des vies infinies sur Double Dra-

gon Il et du temps @ Super Hang
On. Merci et d bientot.

TCB & PB

Salut les Tiltmen et Tiltwomen ! Fan
de Sierra, j'implore votre aide : dans
King Quest III, j'attrape le chat (grab
cat), mais aprés, impossible de Iui
prendre des poils ! Quelle est la phrase
clé qui me permetira de continuer ce
superbe jeu ? De plus, ayant perdu le
manuel, il m’est impossible de savoir
comment trouver la recette du Cat
Cookies. Dés que fouvre le livre, jesuis
transformé en monstre. Comment re-
médier d cela ?

Pour Robocop Il dans King Quest II
(Tilt n° 84), pour te protéger de la sor-
ciére, il te faut aller @ coté de ['eglise.
L'elfe te donnera un champ protec-
teur. Pour le lutin, il faut I'éviter. Pour
rentrer dans un nouveau monde, il
faut lire I'inscription sur la porte ma-
gique, puis, si tu es au premier monde
(celui du départ), il faut aller rendre
son trident  Neptune. Au deuxiéme
monde, va chez l'antiguaire (n'oublie
pas de lire les inscriptions sur la 2°
porte magique sinon le magasin sera
fermé), échange la cage contre la
lampe, frotte la lampe avec le bout de
tissu rouge donné par Neptune (frotte
trois fois), utilise le tapis velant puis la
laniére de cuir sur la vipére (donnée
par le génie), entre dans la grotte et te
voild en possession de la clé quit'cuvre
un autre monde. Le lac empoisonné se
traverse d partir du 3° monde.

Pour les Applemaniaques (du II, pas
du Mac !}, et notamment pour Mare,
prenez Conan et un éditeur de secteur
(Disk Fixer, Mobby Disk, etc.) et rem-
placez les chaines suivantes ; CE 4E
03 par AD 4E 03 ; CE 4D 03 par AD
4D 03 ; EE4E 03 par AD4E 03 et EE
4D 03 par AD4D 03. Tout cela sur les
deux faces du jeu. Vous obtiendrez
ainsi les tirs infinis. Pour les vies infi-
nies, remplacez CE 4B 03 par AD 4B
03 uniquement sur la premiére face du
jeu (principe de blocage de la décré-
mentation des vies. Si vous voulez des
bidouilles sur Last Ninja, Impos-
sible Mission, Goonies, Black Ma-
gic, Rescue Raiders, Death
Sword, eic., n’hésitez pas a me le de-
mander ! Le fan de Prince of Persia et
de King Quest IV sur Apple llc vous sa-
lue.

RIVERWIND

Dans Drakkhen, j'ai les huit gemmes
mais pas l'incantation pour finir le jeu.
O se trouve-telle? Dans Galdre-
gon’s Domain, j'ai quatre gemmes,
je pense que la cinquieme est détenue
par le fantéme de la tour. Comment la
lui prendre ? Merci d'avance d tous les
aventuriers qui me répondront et un
grand bonjour a Tilt.




LE GUERRIER
MYCENIEN

Pour avoir du fric & Sim City sur ST,
tapez MONEY (en majuscules). Et
hop, 10 000 S dans la poche (c'est tou-
jours ca). Pour ma part, dans Infesta-
tion, comment utiliser la navette (au
niveau 1)et comment ne pas se faire ir-
radier trop vite ?'Y a-t-il quelque chose
d faire, face aux monstres avec les gros
veux ? Merci d’avance et un petit cou-
cou d I'équipe de Tilt,

BEORN

Captive est un jeu de réle superbe mais
une malencontreuse bogue blogue le
passage au 14¢ niveau devant les murs
de feu, les codes trouvés ne correspon-
dant pas d la niche qui annule ces murs
de feu. Voici la solution :

————— e el

- ——————
e

15099
Et voild, vous pourrez désormais pour-
suivre cette passionnante aventure.

ULTIMA MEN

Pour Bobof PC, dans Ultima V: le
mot de passe de la résistance est
«dawn », On peut accéder @ I'Under-
world en allant tout au fond d’un don-
jon. Vaa jusqu'au & sous-sol et cherche
I'échelle conduisant & I'Underworld.
Si tu ne la trouves pas, lance le sort
DES POR (moss+silk). Voici les mots
de pouvoirs ouvrant les donjons (tape
la touche Y comme Yell).

DONJON MOT DE POUVOIR
COVETOUS AVIDUS
DESPISE VILIS
DECEIT FALLAX
HYTHLOTH IGNAVUS
SHAME INFAMA
WRONG MALUM
DASTARD [NOPIA
DOOM VERAMOCOR

Pour la réponse de I’homme du phare,
précise-moi de quel phare il s'agit,
mais essaie toujours les mots UNDER-
WORLD, UNDERGRUND, BRITISH,

SHADOWLORDS, SHIP, WHIR-
PLOOL. ¢

A moi maintenant : dans Ultima V,
comment prendre le shard of hatred ?
Je sais ot il se trouve dans I'Under-
world en ia/ia, mais cela correspond d
l'emplacement du donjon Doom !
Comment faire ?

Dans Barbarian 2, existetil un
cheat mode ? Dans Dungeon Ad-
venture (la 3¢ aventure de Jewels of
Darkness), comment faire fonction-
ner la lampe du mineur ? Comment
avoir de la lumiére quand le dritwood
s’éteint, complétement consumé ?
Comment résister @ l'appel des si-
rénes ? Dans Crimson Crown,
quelles sont les réponses aux énigmes
du griffon ? Merci d’avance d tous et
longue vie aux tiltmen et Ir'!tuiomen.

TERMINATOR X

Voici quelques trucs pour Leisure
Suit Larry II. Au début, tapez use
telescope, vous verrez quelque chose
d’assez appétissant. Ensuite, suivez la
fléche, et écoutez la conversation. Pas-
sez en bas a droite et suivez la fleche
dans I'écran suivant. Rentrez dans le
batiment. Refournez a 'endroit de la
conversation. Tapez open mailbox sur
la boite encastrée dans le mur puis
take credit card. Allez devant le casino,
puis en bas, Tapez speak to woman,
show card to woman ef give credit card
to woman et le tour est joué. Allez
dans le petit parc, tapez turn on TV set
et take newspaper. La est mon pro-
bléme : comment découper les passes
pour le strip-tease au casino ? Dans
Fighter Bomber, taper BUCKA-
ROQO comme pilote et vous aurez accés
d toutes les missions. Tchao et d bien-
tot.

ELITE

Pour PC White Angel dans Police
Quest II, tu dois trouver le cadavre
du gardien de prison au fond du lac d
droiteet le sortir de l'eau. N'oublie pas
de relever les indices a I'aide de ton
équipement (kit). Au motel, il te faut
montrer un mandat de perquisition
pour avoir la clé.

Ensuite tu ouvriras la porte en te pla-
cant a coté de celleci. Pour prendre
I'avion, récupére une liste au motel et
montre-la au chef. Tu auras alors carte
blanche pour Steelton | Salut & toute
I"équipe de Tilt.

JEANNOT

Je recherche désespérément la solu-
tion comp!ete de Last Ninja 2 (je ne
parviens pas 4 finir le 2 niveau. Quel-
qu'un pourraitil m’aider dans Xe-
non 2, dans Fire and Forget 2 et
dans Twin World pour avoir des vies
infinies. Merci beaucoup et longue vie
au journal.
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FORUM

Le refour du GS

Je posséde un Apple Il GSet le
moins que l'on puisse dire est
que Tilt ne lui fait pas la place
belle dans ses pages. Pour-
quoi ? Je connais le principal ar-
gument que vous opposez a
cette question : le GSn'a jamais
bien marché en France, il ne
s'en vend plus beaucoup... Je
me permets une petite gques-
tion ; avez vous une. idée du
nombre d'Atari et d'Amiga qui
se sont vendus gréce & vous ?
Ne pensez-vous pas que la pre-
sentation des nouveautés pa-
raissant sur le Il GS ferait aussi
vendre cette machine, et efface-
rait de ce fait 'argument « la
machine ne se vend pas » ?
Sans compter que les distribu-
teurs de softs du type Coconut
suivraient la demande eux aus-
Sl...

Quoi qu'il en sait, je ne peux pas
croire que vous soyez trop mal
informés pour ignorer que des
éditeurs  aussi  prestigieux
qu'Accolade, Electronic Aurts,
Taito, Origin et méme Info-
grames publient régulierement
des softs pour /| GSd’excellente
qualité, gui dépassent en touie
objectivité (je connais ces ma-
chines) la qualité Atari ST et
valent souvent celle de I'Ami-
ga.

Si je prends la plume aujour-
d’hui, c'est quil y a quelque
chose d'irritant & constater que :
— vous boycottez le GS alors
quil a retrouvé le soutien
d’Apple : une letire de John
Sculley, chairman, a expliqué
tout récemment aux proprié-
taires d'Apple Il que sa société
avait (enfin) l'intention de faire
beaucoup pour la ligne de pro-
duits. Nouveau systéme, nou-
veaux outils de programmation,
scanners, plein d'utilitaires, et
méme un degré de compatibili-
té entre le Mac LCetl'Apple lle ;
—je peux acheter et recevoir
sans probléme des pro-
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grammes superbes (j'ai la
« chance » de pouvoir les
acheter, mais je pense qu'il faut
soutenir les éditeurs de bons
programmes), en France et aux
Etats-Unis. Certains existent sur
Amiga, d'autres sont originaux.
Parmi les excellentes nouveau-
tés dont vous devriez parler :
Rastan, Task Force, Halls of
Montezuma, Immortal, etc.
Nous venons méme de voir arri-
ver Hypercard GS, I'eéquivalent
du programme Mac !

- vous remplissez votre rubri-
gue Educatifs de programmes
pour ST. Savez-vous gue la ma-
chine & vocation la plus éduca-
tive du monde est sans doute
I'Apple Il et Il GS? Le nombre
de programmes américains de-
veloppés pour les écoles et les
universités est faramineux. lls
seraient tout de méme bien
utiles & des éléves francais dési-
reux dapprendre l'anglais,
non ?

—ilyaen France environ 20 000
utilisateurs de GS, dont beau-
coup lisent sGrement Tilt, qui ai-
meraient bien &tre tenus au cou-
rant de ce qui se passe, et lire
des présentations de softs. lIme
semble gue vous avez quelque
part dans vos locaux un GS qui
traine, alors il ne doit pas étre
trop difficile d'intégrer quelques
tests dans vos pages.

Que pensez-vous de ces argu-
ments ? Vous savez, si je deé-
fends I'Apple Il GS, c’est parce
qu'il s'agit d'une excellente ma-
chine, dotée de programmes
performants (édition, graphis-
mes, musique méme) et qui con-
tinue a représenter un marche
intéressant, sans quoi les édi-
teurs stopperaient leurs déve-
loppements. Jean-Luc Specht

B es remarques sont judicieu-
ses ; il est vrai que Apple Il GS
est une trés bonne machine, do-
tée de graphismes et de sons ex-
cellents, d'une vitesse d'exe-
cution apréciable et dune
logithéque intéressante. Pourquoi
en parle-t-on si peu dans Tilt ?
Sans doute parce que cet ordina-
teur ne s'est jamais implanté en
France. Non pas parce que nous
avons un préjuge défavorable qui
aurait nui a cette frés bonne ma-
chine, mais a cause de la poli-
tique d'Apple, qui vend en France
cet ordinateur & un prix tout sim-
plement prohibitif. Car tu as oublie
de signaler qu'un Apple Il GS cou-
Jeur cotte 9900 F HT (11 741 F
TTC) ! On est loin des 5500 F

TTC d'un ST avec moniteur cou-
leur | L'Apple || était trés bien im-
planté en France, ce qui aurait pu
permeitre au || GS de conquérir
un large public. A plus de
10 000 F, il n'est malheureuse-
ment pas compétitif vis-a-vis du
ST et de IAmiga, d'autant que
pour ce prix on peut avoir un AT
286 VGA couleur ou un des nou-
veaux Mac... Si Apple baisse ses
prix, il se répandra peut-gire et Tilt
en parlera alors volontiers. D'ici 2,
il ne peut prétendre a une large
diffusion (le parc installé en
France est, de source Apple, de
11 000 machines).

Console
ou Micro ?

Votre numéro 84 m'a fortement
décu alors que j'étais un fidéle
lecteur depuis deux ans. Pour-
quoi cette déception ? Votre
sommaire m'a brutalement in-
formé que je ne suis pas auto-
risé a jouer dans la cour des
« amateurs éclairés ». En effet,
j'ai revendu mon Amiga pour
acheter & la place une Super-
Graphix et une Megadrive (ja-
ponaise, bien sar !). Je pensais,
au vu de Ghouls'n Ghost sur la
premiére et de Strider sur la se-
conde que japprochais enfin
de la qualité arcade. Hé bien
non ! J'étais dans l'erreur, je n'ai
rien compris, les micros 16 bits
sont bien meilleurs. J'apprends
que le registre des consoles est
limité. C'est méconnaitre volon-
tairement l'arrivée d'excellents
jeux d'aventure et de role ainsi
que de simulateurs de vol sur
Megadrive, tels Stike Eagle Ilou
Falcon, sGrement meilleurs que
les originaux, je devrais méme
dire obligatoirement meilleurs.
Ajoutons l'usage du CD ROM
dont il est peu question dans
I'avenir de 'Amigaetdu ST Que
manque-t-il donc aux conso-
les ? Les éléments nécessaires
a la bureautigue familiale ? Bien
peu de chose | Gageons gu'a-
vec I'adjonction d'un clavier, les
consoles nous permettront de
faire de la musigue.

Quant au « maniement fréné-
tique du joystick » (je cite), il me
semble gu'il s'agit 1& de votre
part d'un repli stratégique dou-
blé d'un évident sens de la pi-
rouette ! Certes, si I'on veut pro-
grammer ou bidouiller, il faut un
micro, ¢a s'arréte 1a. Mais dans
ce cas, inutile d'acheter Tift, ST
Mag suffit...

—

Les jeux, sur console ou sur mi-
cro, sont votre raison d'étre,
alors pourguoi ce rejet des con-
soles 7 [...]

Jean-Jacques Hubert

BQuelle fougue ! Cela me rap-
pelle le bon vieux temps de la
guerre ST/Amiga. Car, vois-lu,
nous recevons autant de leftres
anti-micros que de lettres anti-
consoles... Je voudrais simple-
ment te faire remarquer que les
numéros 83 et 86 (novembre et
janvier) sont beaucoup plus four-
nis en feux sur consoles. Si e nu-
méro de décembre (n° 84) l'est
moins, ¢'est simplement que l'ac-
tualité des jeux sur micro a été
beaucoup plus riche ce mois-ci
que celle des consoles. Tilt n'a
done pas de préférence pour les
micros. Quant au texte auquel tu
fais allusion, il ne sagissait que
d'une formule de style, qui ne me-
ritait certes pas une telle op-
probre. Dailleurs l'article qu'il an-
noncait comparait les différents
micros et pas du tout les consoles
(qui ont été traitées dans Tilt en
long et en large). A mon avis, mi-
cros et consoles ne sopposent
pas, mais se complétent. Sf cer-
tains ont écrit des jeux de réle ou
d'aventure sur console (ce que
les défenseurs des micros trou-
vent aberrant), d'aulres ont pro-
duit des jeux d'arcade sur PC et
sur Mac (machines qui ne sont
pas wvraiment faites pour..).
L'idéal pour quelgu’'un qui aime
tous les types de jeux est d'avoir
un micro et une console. La, inter-
vient le prix de ces machines,
mais c'est un aufre probléme...
Une derniére remarque quand a
F15 Strike Eagle 2 et Falcon : ils
sont mieux sur PC 386 VGA.

Vanter
pour vendre

Bon, tout premiérement jaime-
rais vous dire que |'apprecie Tilt,
surtout en prenant de I'age...
Passons vite &a ma « question ».
C'est plutét une réflexion sur les
petites annonces, et surtout
pour les anciens ordinateurs. En
effet, je suis parfois compléte-
ment- ahuri en lisant des an-
nonces comme : « Vends TO8
+ 2 jeux, 2700F » | A quoi
pensent les gens (& part vendre,
bien sdr) en passant de telles
PA ? Pour 200 F de moins, on
peut se procurer un Amiga 500
et méme pour encore moins un
Atari ST ! Je pense gu'il serait




—

bon que vous fassiez un Argus
de la micro (prix d'achat, prix de
revente) un de ces jours. Voila,

L'Archimedes... En ce moment,
je possede un Amigaetune Neo
Geo. J'envisage d'acheter aussi
un Archimedes. Ne pourriez-
vous pas faire un de ces jours un
petit (gros ?7) dossier sur cette
bécane ? Elle a fait pas mal de
chemin depuis son arrivée mais
la presse francaise persiste & ['i-
gnorer, Bien dommage... J'vous
file une bonne adresse pour I'Ar-
chimedes (et un peu de pub
gratis ndlr): Agora, tél:
34 69 56 00, dans le 95.

Moi et mes potes, on va bientét
finir un jeu d'arcade sur Amiga
(un mélange Super Cars/Nitro,
en beaucoup mieux). Quel édi-
teur prendriez-vous a notre
place ? Joachim Bergot

B Je vais essayer de te répondre
dans l'ordre. Pour ce qui est de
« Ce qQui leur passe par la téte »,
aucune idee. Un Argus de la mi-
cro me semble tres difficile a
mettre au point, le nombre de pe-
lites annonces pour chaque ma-
chine étant trop faible, et les varia-
tions de prix trop importantes. Il
faudrait de plus se meitre d'ac-
cord pour une configuration :
comment coter un 520 anciennes
ROM, un’520 nouvelles ROM avec
lecteur simple face, un 520 NR
double face, un STE... Qui plus
est, il sagit d'un milleu de pas-
sionnés. Comment fixer un prix a
la passion ?

Pour F'Archimedes, « faut voir »,
mais cela va stirement venir un de
ces jours. Enfin pour ce qui est de
volre jeu, la question gue je me
pose est plutét « Quel edileur
vous prendrait ? ». Non pas que
Jje mette en doute la qualite et I'in-
térét de ce programme, mais il va
sans doute vous falloir faire le tour
des éditeurs. Bon courage !

Les pubs
licites...

Mon fils Ludovic étant abonne a
votre magazine, je souhaitais a
I'occasion de Nogl me servir de
vos publicités tant pour Micro-
mania que pour General (photo-
copies jointes). Or, je suis allée
a Micromania Forum des Halles
pour acheter deux disquettes
Atari & 249 F 'une : je pensais
avoir le droit a la montre-jeu vi-
déo & cristaux liquides, suivant
la publicité incluse dans votre
numéro de décembre. lls n'en

avaient pas et, parait-il, cela ne
se faisait qu en commandant
par écfit & Micromania Val-
bonne. Nulle part cela n'est écrit
dans la page de publicité...

Ensuite, je suis allée & General,
bd de Strasbourg a Palris, gche-
ter (comme cela paraissait évi-
dent dans la publicité de votre
journal) un Atari 520 STE cou-
leur ref : 0395 pour le prix de
4 590 F TTC car je pensais pou-
voir profiter de cette promotion.
Lorsque je me suis présenteée,

ils n'avaient pas le moniteur
adéquat, et ils l'attendaient
dans un délai indéterminé.

Pourrais-je vous suggérer dore-
navant d'étre un peu plus vigi-
lants dans les publicites gue
vous mettez dans volire revue.
Je pensais que votre magazirie
etait digne de confiance,
avouez gue pour une premiere
expérience, je n'ai vraiment pas
eu de chance. XXX

B/ es praliques que vous decri-

PSJ’2 avec un oom’o

td bons ordmateurs dont/u une des prem;éres quaf s
d:sques o‘urs peu chem Ces*a a amené la pr‘upaﬁ

'"rout avec fes rix que prauque ma:nrenant App!e Er rrouveras sur-
cette machine la ma,zeure pame des pr@grammes que fu urmses sur |

: ai programmé sur
-_Zenfﬁ?en bo pascal mats |en_a|:pasdecon-aissancesquanta-.
c, et il me semble plus judicieux d'acheter le

lafac Je travallle sur PS/? La réputa£1on exceiiente :

vez sont regrettables, mais vous
avez tort de nous jeter la pierre. 5i
certains vendeurs font mal leur
travail, nous n'y pouvons rien (si
ce n'est le signaler !). Quant aux
publicités qui passent dans nos
colonnes, il nous est tout simple-
ment impossible de vérifier leur
validité ! Pour chaque publicité
qui passe dans Tilt, devons-nous
tester, comme le fait Que Choisir,
la probité des vendeurs ?Ce n'est
ni notre fonction ni notre but ! En
revanche, n'hésitez pas a nous si-
gnaler les problemes que vous
pouvez avoir, nous en parlerons
dans le Forum.

Hanté par
le Spectrum

Je suis & la téte d'un petit club
de huit étudiants que j'ai formé |l
y a environ un an. Nous sommes
tous en possession d'un Spec-
trum 128K. Or, on ne trouve plus
aucun listing pour nos ordina-
teurs. Pourriez-vous nous en
faire parvenir 7 Fabrice

B Desolé, nous n'avons pas de lis-
ting pour Spectrum dans nes car-
tons. En revanche, fu frouveras
gans ce numero un article de Ma-
thieu Brisou sur les revues éfran-
geres, ainsi que le moyen de les
obtenir. Je ne peux que te con-
seiller de te tourner vers les re-
vues anglaises dont plusieurs
sont spécialisées dans cet ordi-
nateur.

Difficiles
lecteurs

Possesseur d'un Atari 520 STF
depuis 1986, je viens d'acheter
Explora Ill. Mon ordinateur
n'ayant qu'un lecteur simple
face, j'ai acquis un lecteur ex-
terne double face. Tous mes es-
sais pour charger le logiciel ont
été vains. Personne n'ayant pu
me conseiller, j'aimerais étre
renseigne sur la démarche &
suivre afin de résoudre ce pro-
bléme. En fait et plus génerale-
ment, comment charger un logi-
ciel utilisant des disqueties
double face sur un Afar ST
simple face ? XXX

B De nombreuses boutiques ven-
dent des sélecteurs de lecteurs.
Essayez a la Fnac, ou chez JBG
par exemple (l'adresse doit bien
figurer quelque part dans ce nu-
méro...).
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1 * Les graphistes du mois®

| Chaque mois, Tilt publie ['oeuvre la plus
1 originale. Le gagnant regoit un stylo cal-1
| culette. Envoyez-nous une saUVegarde:
1 de vos dessins en indiquant les modali-
! tés de chargement.

1
! Ordinateur utilisé
; Logiciel utilisé
1 Référence de sauvegarde des dessins

Téléphone
Je certifie que le dessin ci-joint est bien
une oeuvre originale et non une copie.

Date:
Signature:

i
1
|
1
|}
1
1
]
1
]
]
|

rénom :
1
]
1
|
|
|
1
1
]
1
1
1
|

HIT-PARADE DES LECTEURS
Classez par ordre de préférence
les quatre meilleurs logiciels du mois.

I
:Marque de votre ordinateur

Facultatif

1Nom
:Adfesse
1
| Téléphone

: Renvoyez ce bon & TILT Rédaction,
1 9-11-13 rue du colonel Pierre Avia
: 75754 Cedex 15

e e e €
HIT-PARADLE
Pas de Hit-Parade ce mois-ci!
Vous étes de moins en moins
nombreux a nous retourner le
bon qui nous permet de vous
proposer un classement
mensuel des logiciels les plus
appréciés. Les statistiques que
nous pouvons établir n'ont
donc plus aucune valeur... du

moins pour le moment!
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Des mots

Avis aux amateurs de programmation! Tilt
prépare actuellement un dossier sur les
démos. Oui, vous savez ces logiciels
toujours trés beaux avec musique et tout
et tout, destinés & montrer le savoir-faire
des programmeurs... Par la suite, nous
vous proposerons méme, si la quantité le
permet, une rubrique réguliére sur le sujet.
Alors, si vous étes programmeur sur PC,
ST, Amiga, C 64 ou Amstrad CPC et auteur
de démonstration, faites nous parvenir un
exemplaire de vos oeuvres. Pour ce faire,
envoyez une disquette accompagnée de

vos coordonnées et d'une lettre
d'explication a:
Tilt
Démo
9-11-13, rue du Colonel-Pierre-Avia,
75015 Paris

Haute résolution

Distributeur de divers produits sur PC et
Mac, Logitech anncnce la venue d'un
nouveau scanner a main pour PC et
compatibles. Principaux avantages du
ScanMan 256: une résolution allant
jusqu'a 400 DPI et un codage des images
sur 8 bits, soit 256 niveaux de gris. Livré
avec le logiciel Ansel, il permet de scanner
des images puis de les sauver au format
Tiff, CCITT, BMP, PCX et EPS. Le
ScanMan 256 reste malgré tout
relativement colteux puisqu'il est proposé
aplus de 3500 F TTC.

En baisse?

Certaines rumeurs issues de
professionnels du milieu des microloisirs
font état d'une nette depression des
ventes tant de matériel que de logiciels
outre-Manche. Ainsi, en ce qui concerne
nos voisins, le volume des ventes de fin
d'année serait cette année de 50%
inférieur a I'an passé! Les causes de cette
dépression ne sont pas précisées par ces
sources. Bref, a creuser...

IPT a Paris!

Afin de permetire & tous de se familiariser
avec la pratique de [linformatique et
explorer toutes les possibilités qu'elle
offre, I'association "Paris pour les jeunes”
propose "Passeport pour linformatique”.
Dans le cadre de cette opération,
l'association subventionnée par la mairie

———]

de Paris et aidée par 15 autres
associations, propose 18 ateliers équipés
de compatibles PC, d'Atari ST et autres
Thomson MOS. Ces ateliers s'adressent a
tous avec toutefois priorité aux jeunes.
Dans le cadre des programmes scolaires
des CM1 et CM2, 8 000 enfants soni
régulidrement accueillis sur un poste pour
2 ou 3. Destinés aux 8 a 15 ans, les
"Mercredis informatiques” proposent aux
éléves dont linformatique n'est plus au
programme scolaire d'approfondir leurs
connaissances en informatique. Les
"Mercredis" sont gratuits pour les enfants
membres des Centres de loisirs de la Ville
de Paris et ouverts I'aprés-midi aux autres
moyennant un tarif annuel de 950 F pour
un scéance hebdomadaire de 1 heure 30.
Enfin, les adultes ne sont pas oubliés. |l
existe en effet des stages de formation en
soirée. Une initiation & la bureautique, a la
programmation ou autre est proposée. De
la méme maniéere, la formation
professionnelle n'est pas oubliée. Pour
plus d'informations, écrivez a:

Paris pour les Jeunes

110, rue des Amandiers

75020 Paris

A propos de console

Fanzine récemment créé, Game Over se
pose en tant que dédié aux consoles de
jeux. Tout le long de sa quinzaine de
pages, le lecteur découvre tests de jeux
mais aussi revue de presse, interviews,
articles sur des salons et autres "papiers"
d'humeur. Pour un premier numero, c'est
pas mal du tout. On regrette tout de méme
'absence de trucs et astuces, un style
parfois un peu trop relaché et une
réalisation de qualité moyenne. Pour plus
d'informations:

Frangois Drougard/Game Over

4, rue du Tintoret

92600 Asniéres

Nouveau!

Olivetti annonce deux agendas
électroniques (D 1000 et 2000) et un
traducteur de poche (T 600). Le D 1000
offre un écran de 6 lignes de 16
caractéres et un clavier de 67 touches
pour un prix inférieur & 1000 F. Le second
offre 64 ko, 6 lignes de 32 caractéres el
peut &tre connecté & un ordinateur. Son
prix est légérement inférieur a 1800 F.
Enfin le T 600, intégre 126 000 mots et
7200 phrases avec traduction en sept
langues. Son prix est d'environ 1000 F.




Jobs... '

Regroupement d'auteurs, les célébres
Studios de Minuit cherchent a compléter
leur équipe. Primo, ils ont besoin d'un
bruiteur. Ce dernier n'est pas forcément
programmeur mais doit &tre en mesure de
fournir des illustrations sonores au format
IFF. En outre, les Studios de Minuit
cherchent des programmeurs qui seraient
en mesure de réaliser des adaptations sur
ST, CPC et Amiga de legiciels développés
sous Stos et Amos. Si vous étes
interéssé par cette offre, écrivez a:

Alain Fillion/Studios de Minuit

10, rue Mademoiselle

75015 Paris

SPA en progreés

Fondée en janvier 1990, SPA Europe
-émanation de l'association américaine
Software Publisher Asscciation- annonce
plusieurs moments forts, Tout d'abord, le
doublement depuis juin 1990 du nombre
d'adhérents qui sont désormais une
bonne soixantaine. Ensuite, I'élection du
conseil d'administration. On y remarque,
en outre, diverses personnalités de
sociétés telles que Microsoft, Apple,
Borland, etc. Dés sa premigre réunion, le
conseil a décidé de s'élargir grace a la
venue de représentants des Microloisirs
(Christine Quémard d'Ubi Soft et Bernd
Balzer de Markt&Technik). Signalons que
pour la premiére fois, des représentants
de la micro institutionelle s'apercoivent de
I'existence de ce marché. Ce dont on peut
se féliciter. Enfin, la SPA Europe annonce
l'organisation de sa conférence annuelle
du 9 au 12 juin 1991 2 Cannes. Au
programme, divers colloques avec
notamment le détail du comportement des
divers marchés européens, une étude sur
les consoles de jeux et logiciels ludiques,
etc. Pour plus d'informations, écrivez a:
SPA Europe

2 place de la Défense

WTC 2, CNIT B.P 416

82053 Paris La Défense

On brade!

Fondée en mai 1990 dans le cadre de la loi
de 1901, I'association IFA (International
Freeware Association) se propose de
mettre & la disposition de tous des
logiciels & faible prix. Autrement dit des
dompub (freeware et shareware) pour ST,
PC et Amiga. Chaque machine dispose de

son propre catalogue et les disquettes
-vendues par correspondance- sont
proposées a des prix variant de 25 4 60 F,
Soulignons que [I'IFA reverse des
royalties aux auteurs qui demandent &
étre diffusés par ce systéme. En outre,
cette association étudie la possibilité de
proposer des logiciels du domaine public

sur Mac et CPC. D'autre part, I'lFA .

dispose d'un département d'occasion.
IFA

Route Nationale

59680 Cerfontaine

Objectif vitesse

Annoncé pour le courant février 1991,
Vcache 5 risque de faire parler de |ui.
Imaginez “en effet la possibilité
d'augmenter la vitesse de votre PC ou
compatible sans pour autant le modifier
du point de vue matériel mais seulement
en chargeant un logiciel... Tel est le
challenge que Vcache 5 se propose de
relever. Mis en ceuvre a la place de
Smartdriv.sys de Ms dos, il occupe 9 Ko
de mémoire et est entidrement
paramétrable. D'aprés son importateur
-CFAQ Systeme- la vitesse d'affichage
est ainsi augmentée de 300%, la lecture
des fichiers sur disques de 800%, le
traitement des programmes de 300%.
Reste a vérifier ces chiffres...

Mac et interactivité

Prévue pour les Macintosh Il, Image
Compressor de Neotech est une carte de
compression et décompression en temps
réel de fichiers d'images. Ainsi, il est
désormais possible de stocker une
grande quantité d'images sur un disque
dur, par exemple. En effet, avec ce
systéme il est possible de faire tenir 1 Mo
dans 40 ko voir méme 10! Mais, dans ce
cas, la qualité originelle n'est pas
respectée. Voici en tout cas qui montre
que le Macintosh ne rate pas le coche des
systemes interactifs genre DVI.
Dommage que ce ne soit pas -encore-
accessible au plus grand nombre.

Baton de joie sur PC

La gamme de manettes proposées par
Audiosonic accueille une nouveau
membre dénommé SV 202. Il s'agit d'un
joystick pour PC et compatibles dont le
Prix est inférieur a 200 F. Signalons aussi
la venue d'une carte manette de jeu pour
PC nommée SV 210. Elle dispose de deux

entrées et son prix est de I'ordre de 200 F.
Enfin, un pack nommé SV 203 et
regroupant ses deux produits est aussi
annoncé. |

Rectifications

Deux erreurs se sont glissées, bien
involontairement, dans la liste d'adresses
de notre le Guide de Tilt 1990. En effet, le
magasin Browns (182, boulevard Saint
Germain 75006 Paris) ne vend pas de
micros et encore moins de jeux puisqu!'il
s'agit d'une boutique de... vétements!
Dans le méme ordre d'idées, notez que
nous avons oublié de signaler la boutique
Micragiciel (2, place P.Bonhome 62500
Saint-Omer) qui, elle, se propose de
répondre aux attentes de tous les
afficienados de microloisirs.

Pin-up sur Amiga!

Développé outre-Atlantique par Merit
Software, The Penthouse Electric Jigsaw
arrive en Europe au prix d'environ 350 F.
En résumé, il s'agit d'un logiciel pour
Amiga proposant 12 puzzles (de 6 a 294
piéces) basés sur des photos publiées
dans Penthouse, le grand rival de Play
Boy. L'histoire ne dit cependant pas si le
c6té dénudé des pin-up est fonction du
nombre de piéces. A vérifier...

Version plus...

Ce début d'année voit apparaitre la
version 2.11 de Calligrapher (traitement
de texte sur Atari ST). Au programme la
correction des bugs, un affichage
vectoriel des fontes Gdos/Line Arc
(jusqu'a 128 points), une vitesse
d'importation des images et d'affichage
Wysiwyg augmentée et de nouvelles
fonctions pour création de formules
mathématiques. En outre, une version TT
est elle aussi annoncée.

Mac étendu

Aware annonce la venue d'extensions
mémoire pour les nouveaux Macintosh
d'Appie. Il existe ainsi des modules SIMM
de 2 Mo pour les Mac |l SI, Cl et LC ainsi
que des barettes de 3 Mo pour les
Classic. Ces derniéres sont proposées
un peu plus de 2 000 F HT, contre environ
1 800 HT pour les 2 Mo. Bref, des modules
relativement accessibles. Reste a vérifier
leur compatibilité et leur adéquation avec
le futur systeme 7.
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SESANE

DIALOGUE
D’UN
SOURD

PAR SPEEDER

AT I

Aprés le graphisme, I'animation, la
musique, c'est-a-dire l'intérieur de la
imachine, nous allons étudier tout ce
qui se rapporte a l'extérieur. Dans ce
numéro et les suivants, je vais vous
expliquer comment votre ordinateur
dialogue avec le monde extérieur (ou
avec vous!). Dans un premier temps
un p'tit historique et les rappels de
tous les protocoles (assez
sommairement!). Puis on attaquera
une interface bien utile, le modem
(plus précisément le Minitel).

&n, comme vous! Il a un langage,
une bouche, des oreilles, donc tous
les accessoires pour communiquer
avec un compeére (plus précisement:

un port entreée/sortie, un modem,
mais nous reviendrons plus tard sur
les détails). Nous allons commencer
par la bouche. Comme les étres
humains, les ordinateurs ont évolué et
leurs langages aussi.

/4u tout début, nos bébés
informatiques dialoguaient avec des 0
et des 1, et donc méme 'humain était
obligé de suivre cette regle! Quand
deux personnes voulaient se dire
"BONJOUR" par le biais d'un
ordinateur avec ce langage, cela
donnait "00010011101..."!
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Vous comprenez que c'était un peu
lourd.

/410rs I'humanoide, pas trop béte, a
décidé de remplacer tous ces
"000111..." par des codes de
correspondance. Ainsi, il attribua le
codeOalalettre A, 1aB 2acC,3a
D. etc. Ce systéme de dialogue était
fort simple, mais trés triste. Car si
vous vouliez envoyer un message
avec de gros caractéres roses sur
fond bleu clignotant, ou bien tout
simplement un message souligné,
c'était impossible. Alors, a cette
codification nous avons ajouté des

extensions (couleur, taille des
caractéres, positionnement du
curseur, retour de ligne, signal

sonore, effacement décran..). Ce
langage, avec ses extensions, forme
ce qu'on appelle un "protocole de
communication”. Un protocole bien
connu de votre micro est I'ASCII
(American Standard Code for
Information nterchange). Ce standard
de communication est slrement le

plus connu.

Dans cette codification, nous
trouvons a 27 la séquence "ESCape”.
Cela vous dit quelque chose, bien
sr! Ce mot est inscrit sur votre
clavier sous la forme abrégée "ESC".
Vous vous étes certainement
demandé a quoi servait cette
touchel? C'est par cette séquence
que vous accédez au niveau
supérieur de [I'ASCIl (I'extension
donc!), Il existe plusieurs extensions

‘avec des noms compliqués, tels que

VT52. Justement, parlons—en, du VT
52! Cette extension a été congue
pour étre utilisée entre plusieurs
terminaux via un gros systéme. Mais,
a notre époque, il pousse autant de
protocoles que d’ordinateurs.

Alors, il y a de la bagarre! Et ce
pauvre protocole a été vite installé sur
des petits systemes.

a.lelle application pouvons—-nous
faire avec ce protocole? Sur Atari ST,

le VT52 est installé dans la ROM
(Read Only Memor). Donc I'Atari ST
peut dialoguer avec n'importe quel
terminal qui posséde aussi ce
protocole. Mais, me direz—vous, cette
application est strictement réservee
aux personnes possédant un modem.
Oui, mais, I'Atari ST offre la facilite
d’avoir des paramétres de sortie.
Vous pouvez donc trés bien deévier
'envoi de ce protocole de la prise
modem pour la brancher vers I'écran.
Donc tous les avantages du VT52
peuvent &tre utilisés et affichés a
I'écran. Il nous est donc facile de faire
des textes colorés soulignés etc...
Mais avant de passer au listing
explicatif, regardez plutbt les
possibilités du VT52.

Voici la liste des codes du piotocole
de communication VT52.

Esc “A" déplace le curseur vers le
haut (sauf s'il est en haut de I'ecran)
Esc “B" fait la méme chose vare le
bas.

Esc “C" ...vers la droite.

Esc “D” ...vers la gauche.

Esc “E"” vide l'écran et rameéene le
curseur en haut & droite (identique a
un CLS).

Esc “H" se contente de le ramener
en haut a dioite.

Esc “I" déplace le curseur vers la
haut en scrollant si nécessaire.

Esc “J" vide lécran en eépargnant
tout ce qui se trouve avant le curseur.
Esc “K” eiface la ligne en épargnant
la portion située avant le curseur.

Esc “L" insére une ligne & la place de




la ligne courante en faisant scroller le
reste de I'écran vers le bas. ’
Esc “M” supprime la ligne courante
en faisant scroller le reste de I'écran
vers le haut, créant ainsi une nouvelle
ligne dans le bas.

Esc "Y"+ CHR$(32 +ypos)+CHR$
(32+xpos) positionne directement le
curseur en xpos et ypos (identique a
un PRINT AT(xpos,ypos);).

Esc "b0” sélectionne la couleur
d'écriture (le caractere “0" est a
remplacer par le chiffre
correspondant au numéro de la
couleur choisie).

Esc "c0” idem pour la couleur de
fond.

Esc “d" vide I'écran en épargnant la
partie située apres le curseur.

Esc “e"” rend le curseur visible Esc “f”
le fait disparaitre.

Esc “J" sauvegarde la position du
curseur.

Esc "k” raméne le curseur & cette
position sauvegardée, a condition de
ne pas avoir appelé d'autres
commandes Escape entre temps.

Esc “I" efface la ligne courante et
rameéne le curseur au début

Esc “0” efface la ligne en épargnant
la portion située aprés le curseur

Esc “p" passe en inversé vidéo
(couleurs d'écriture et de fond
échangées)

Esc “q” repasse en mode normal

Esc ‘''v'' active le passage
automatique du curseur au début de
la ligne suivante lorsqu'il arrive en
bout de ligne

Esc “w” désactive ce mode, le
curseur restant alors blogué en fin de
ligne

Voici I'application pratique. Ce listing
pour Atari ST simule la présentation
d'un écran PC a l'allumage. Lancez le

programme, puis appuyez sur la
touche ESC quand vous étes dans
I'éditeur, pour aller en mode direct
(OK>), et la, tapez:

PRINT PC$

Frappez [Retlurn] chaque fois que vous rencontrerez le signe: ¥
Tapez [Alternate]+''27" (caractére Esc) a la place de chaque ***"

cr$-CHR$(13)9

1f$=CHR$({10)%

ni$=cr$+1{$9

pc$=""q*b0*c1*{*E"+ni$+" IBM Corp. 386 COMPUTER+ni$%
pc$-pc$+” (C)IBM 386 BIOS Version 4.25 23/04/90"'<

FOR 1-=1 TO 20%

pCc$=pcs+*J"'e

NEXT t9

pc$-pc$+ni$+ii$+ BASE RAM TEST ... *j 0 Kb™g
FOR n-0 TO 640 STEP 16%

a$=-STR$(n)%

PC$=pPC$; " *k*B*I*J*J I A"

IF LEN(a$)<3%

pPc$-pcs+STRINGS(3-LEN(a$),32)9

ENDIFS :
pc$=pc$+asy

NEXT n%

pc$=pc$+nis$+” EXTENDED RAM TEST - ] 0 Kb"%
FOR n=0 TO 3456 STEP 329

a$-STR$(n)¥

PCS-pcS+ Kk *B*JTITITJ*A*|" g

IF LEN(a$)<4%

Pc$=-pc$+STRINGS(4-LEN(a$),32)9

ENDIFY

pc$-pc$+asy

NEXT n%

pc$-pc$+ni$+” TOTAL MEMORY ... 4096 Kb"9

FOR 1=1 TO 259

pcs$-pcs$+tJUY

NEXT t%

pc$-pc$+nis+If$+” If needed, press “+CHR$(34)%
pPCc$-pc$+”Clr + Alt + Esc”+CHRS$(34)+™ keys io”%
pc$-pc$+ni$+” enter Setup/Preformat/Diagnoslic program.’’g
PCS=pCcS+nI$+If$+1i$T

FOR t=1 TO 80%

PC$=-pCS+CHRS$(7)+"*J"'Y

NEXT t¥

PC$-pc$+”" Microsoft SMARTDrive Disk Cache v 2.10"+ni$+if$S
FOR t=1 TO 1009

pc$=pcs$+ I Y

NEXT 1%
pc$=pcs+”
FOR t=1 TO 2009

PCS=pc$+''*J ¥

NEXT t%

PC$=pcs$+ni$+1i$+1f$+" MS-DOS Version 4.01°9
PC$=pcs+niS+If$T

FOR t-1 TO 509

PCc$=pcs$+Td g

NEXT t%

pc$-pc$+” C:'9

FOR t-1 TO 75%

PC$=pcs$+'” >*J*J*J*D’Y

NEXT t%

PC3$=pCc$+ " *D>*J*J*J" ]

FOR t-1 TO 749

PC$-pcS+*DED>*J*J*J" g

NEXT t¥

PC$-pcs+"HOULA,ON EST BIEN MIEUX SOUS TOS"+nI$+If53F

———— Installing Microsoft MOUSE Device Driver v 6.00 ———_"'g
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U aMiE

LES PACKS CADEA
ETTE ou 20 DISOUETTES V!
ERGES

PACK N° 1 : 5JEUX+1 MAN
ETTE ou 40 DISQUETTES v
RGES

PACKN° 2: 10 JEUX + 1 MAN
PACK N° 3+ 42 JEUX +1 MANETTE ou 50 DISQUETTES VIE

ERGES

£ PRO. |

PERIPHERIQUES AMIGA

PERIPHERIQUES ATARI

ATARI 520 STE
. Pack cadeay N° ATARI 1040 STE
F + Pack cadeau N°
M ATARI 520STE 3.090 F ,
650 F + Moniteu? couleut I\TAB! 1040 5T
5 + pack cadeas N2 + Woniteuf couleur
90 5.190 F © pack cadeal N3
090 F = i 5490 F
AMIGA 500
, Pack cadeau net I\Mlﬁh 500
3.19 F .+ Ext. memoire ;‘H 2K
AMIGA 500 3.490
4 Moniteu! couleur AMIGA 500
+ Pack cadeau N° 2 + Moniteur .cou'tem
5.190 + Bxt. Mémoire 12K
: | 5.400F

AMIGA 2000

+ Logiciel graphiaué

5.99

+ Moniteu co

uleur

Mecaniaue

290 F

Opto glectroniau®
A90 ¥

REMISES NON CUMLLABLES DANS L :
SES NON CUMULABLES DANS LA LIITE DES STOCKS DISPONIBLES.

LES“PLUS”
d’aMIE

8 - REN % i
B gAPH\SNETIEEoz %?1?; r paiement comptant
g REEEE él \;nensu_al_ités sans intérét*
- otre vieil ordinateur ATARI ou AMIG
'-"'n’dB sa \!a!eur"'“_ <
tés et comités d'entreprise

—

|

g |

td a
ntrale de plus de 5 000 F

POUR COMMA
\|
43.57.48.20 DER

TELECOPIE : 47.00.50.51

11, b Voltaire 75011 Paris | 43.57.48.20
11, bd Voltaire 75011 Paris :
43.57.96.89
| o1 66 1270
A 11, bd Voltaire 75011 Paris | 43.57.96.18 E‘ngﬂ i
19, bd Voltaire 73 i ; ‘
e 011 Paris | 43.38.18.09 L o F
TECHNIQUE |13 Passage du Jeu de Boule 2290 F
DCCASION | 75011 Paris 43.38.46.40 e e
MARSEILLE DIS s
MARSEILLE | g1 cor vt 19006 (1691425042 3”1/02UETTES
MAR! = DF -
SEILLE PC | 89, cours Lieutaud 13006 |(16) 91 ’ 3
} | - A71.74.11 4 F l Unité




SCII
DECi OCTAL HEXA.  Caracteres ASCI | DECL DCTAL HEXA, ASCII DECI.  OCTAL HEXA. ASCI B 0 UTI UE LOGIG' ELS
q o0 00 NUL{CTRLS) 50 062 32 2 100 144 B4 d
i 001 01 SOHJCTRLJA) 51 063 33 3 L
2 02 02 STX(CTRLB 5 064 34 & 102 146 66 s
3 0a3 03  ETAYCTRLIC) 3 085 35 5 103 147 67 g PH'X D [NAUG UHATIUN
1 004 & EQT(CTALID) 54 086 36 6 104 150 88 h *
5 005 25 ENQYCTRLIE S5 087 31 7 105 151 B9 i -10% SUR TOUS LES LﬂﬁICIELS
5 006 08 ACKACTRLIF) 56 00 38 8 106 152 6A ]
7 007 07 BEL(CTALG) 57 on1 39 9 107 153 68 k SUR PRIX INDIQUES
5 010 0B BSICTALM @ g2 3a 108 154 6C L e " e
] an a3 HTUCTARLY 89 pra 38 ; 109 155 6D m : 2 R
1] 012 QA LFCTRLLN BO 074 ac < 10 156 BE n -
103 OB VTICTALK 5 os A s Wi 157 BF o EXTRAIT DE NOTRE CATALOGUE :
12 o14 Q0 FRICTRLIL &2 E > 112 160 ?? [ T = i 5
13 015 0D CR{CTRLMY 83 Ap WY I e SR
14 016 gE S;D [':? LRL J)”' 54 0w @ 114 :g ® AMSTRAD LES JUSTIGIERS 2 100F | SIMCITY 17TF
15 Qar I3 i L1} 65 116 s
PR oGMOR | zamal | omomac couoouseove: sgr [SaoTcks; ey |srmes e
7 a21 11 DS CTRLG) 67 43 ¢ 17 1 5 u COMPIL ENERGY N2 20F |2 155 E
18 02 1z DC2ICTALR) 58 a0 118 166 76 v 10 JEUX SPECTACULAIRES 202 F | TNT 286 F | MYSTICAL 55
19 023 13 DCA(CTRLS) 59 4B E 119 67 T w LES CHEVALIERS CAPCOM 194 F | WILD OF FIRE 259F | ESWAT 154F
20 024 14 DCANCTRLM 70 A5 F 120 170 T8 x LES GUERRIERS NINJA 207 F | GOLDEN AXE 144F | NOATH AND SOUTH 142 F
21 025 15 NAK{CTRLIU) b 47 6 121 12y 78 oy STARS D'HOLLYWDOD 169 F | LOTUS ESPRIT TURBOD 144 F | SHADOW OF THE BEAST 154 F
2 026 1B SYN (ICTRLMW 72 48 H 122 172 TA 2 ONE TWOOD 220F | STHIDER 2 154 F | SUNSOUADRON 154 F
31 gg; 17 ETB I‘.%T%le 73 45 1 rgg :;3 ;g i COMPIL CAAZYCARS 1T7F | MYSTICAL 155 F 177F
4 18 CAN || L] Td 44 J 1 !
= b sk o ClmLm 4 e e MONDE DES MEFVEILLES 202F | SLY SPY SECRET AGENT 145F 162F
8 032 1A SUBICTRLZ) 76 4G RESNIE TE = s :
7 8 18 ESC 77 P : ; s
4 F 7
el e e - GHEISHA 24TF | SUPER SKWEEK
3 06 1E RS ) 0 P — 11 TANK PLATOON 234F | PUZNIK
3 0¥ IF US a1 51 @ 410 TANK KILLER MEAN STREET 227F | POWER MONGER
32 oD 0 3P a 2 R GREAT COLIATS 2 DRAGON LAIR 2 401F | APPRENTICE
B’ oMog 83 53§ e GALACTIC EMPIRE 264F | L'ART DE LA GUERRE
e 2 & S WOLE PACK STUN BUNNER 270F | TOTAL RECALL
3 044 3 s i 56V PRINCE OF PERSIA CAPTIVE 234F | LOOM
7 M5 35 % 87 5 W HARPODN LOTUSESPRITTURBO  22TF | LEGEND OF FAERGHAI
3B 046 25 & 28 58 X WRATH OF THE DEMON INDIANAPDLIS 500 175F | ISHIDO
o7 a7 a3 5y TORTUES NINJA 225F | NIGHT SHIFT
40 050 a8 ¢ a0 sa 1
41 051 9 ) a1 58 o
42 152 24 = 92 5 A S SR & =
i3 gﬁ 2B+ & o J STHIDER 2 THCK TRACY 229F
4 iy gg . he i SRINCE OF PERSIA R :}GBK{)[[):ANGEHOUS 2 mr.:]LE :ECM.L g E
% 056 € . 5% &0 - SPEED BALL 2 AOEGEGR? BOLIEN A
a7 o s a7 el TORTUES WINIA TOM AND THE GHOST BADS LANDS 235F
a8 060 2 98 82 b POWER MONGER LOTUS ESPAIT TURBOD SLPER SKWEEK 180 F
ag  0al 3y 1 a8 81 ¢ PANG SUPER OFF ROAD 227F
TOURNAMENT GOLE DRAGONS LAIA 2 AF
STUN RUNNER EXPLORA 3 254 F
PIGKN FILE ULTIMATE RIDE PANZA KICK BOXING 21F
MT TANK PLATOON NINJA REMIX CHESS CHAMPION 2175 301 F
NULL MODEM )
u M o M " " JEUX POUR CONSOLES = _—
Un NULL MODEM (aussi nommé "ZERO MODEM"), MEGA DRIVE SEGA B bits Wt
A i 1 iai AIR DIVER #45F | ALEX KID IV 325F | CHASE HO
est un céable reliant dgux machines par le biais de O, v el il b e il e
i i our but mettr BATMAN 375F | GALAXY FORCE 325F | COSMO TANK
Ia, prise RS 232, q th Qe b de p_er € BATTLE SQUADRON 365F | GHOST BUSTERS 205F | DAEDALIAN OPUS
'echange de données entre ces deux ordinateurs. BURNING FORCE 315 F | KUNG FU KID 265F | DAYS OF THUNDER
: | s CURSE 365F | OPERATION WOLF 325F | DOUBLE DRAGON
Il peut servir de simulateur de modem (vérification DAAIUS2(BMEGA)  520F | OLTAUN3D B15F | DR MARID
2 g ili= DARWIN 81 365F | POWERSTRIKE 265F | DUGK TALES
et debuggage de togic:e{s de CDmmUI’HCﬂiIOI‘IS), ou DJ BOY 375 F | PSYGHO FOX 325F | F1 BOY
L . : . E SWAT 375F | RAMPAGE 205F | FLIPULL
a échanger des parametres dans un jeu (jeux tels v
2 £ AR _ S e e
. UNIQUE EN FRANCE :
La mode des jeux NULL MODEM est apparue en
C AbI t COMDDSE e el v RS 500 TITRES DE JEUX A 50 F
1989. Ce cable est comp : ux prises 1.JEU GRATUIT POUR L’ACHAT DE 5 JEUX*
232 femelle. Regardez le schema. Liste des logiciels disponibles sur demande gcrite.
“Ofires valahles jusqu'au 28 février 91, dans Ia limite des stocks disponibles,
@MIE - SOLDERIE - OGCASIONS - SERVICE TECHNIQUE

13, passage du Jeu-de-Boule - 75011
Z SRR e
A RETOURNER A : AMIE VPC, 11, BD VOLTAIRE 75011 PARIS

(Tius nos prix sont TTC, les promations ne sont pas cumuiables)
OESIGNATION PRIX MONTANT

Dans le prochain numéro, nous parlerons du Minitel et de i — T TG :

ses applications quand il est couplé & un ordinateur (RTC, CODEPOSTAL ESEEI:Eéﬁaﬁ%ﬂﬁuguéﬁﬁ"ﬁdggugi;
MODEM, VIDEOTEXT...). Merci de m'avoir lu et peut-étre L L | DATE DEXPIRATION
compris (NDLR: tu t'avances!!!). e A v

o CLARKETTE, JUJU & ARTHUR DATE_____ SIGNATURE




INDEX

Complétez votre collection

Bancs d’essai

Atari TT
CDI

Euro XT
Game Bay

Konix

Lyrx

Pocket Nintendo
Sega 16 bits
Stacy 4

Super Grafx

Dossiers

Consoles 16 bits

Cours de dessin

De |'arcade au micro
Devenir programmewr
Emulateurs

Guerre des consoles
Imprimantes

Jeux d'aventure

Jeux d'echecs électroniques
Jeux de guerre

Jeux de plates-formes
Joysticks

Maftrisez vos memoires
Micro + Futur = CD

Micro sans accrocs
Modem, mode d'emplot
Musique et micro
Nouveatx virus
Ordinateurs et magnétoscopes
Salon de Ja musique 89

ST, Amiga contre PC ou Mac ?
Les simulateurs de demain

Challenges

Conseils de guerre

Football

Jeux a deux

Jeux de combat

Jewx d'exploration

Jeux de role

Les nouveaux jeux de combat
Pilote d'essai sur PC

Les shoot'em up

Simulations de conduite
Simulations de Formule 1
Simulations de sports de ballon
Simulations de tanks

Tennis

Abrams Battle Tank
A-10 Tank Killer
The Adventure of Link
Aero Blaster

After the War
Alpha Waves
Altered Beast

The Apprentice
Atomic Robo-Kid
Awesome

Batman

Battlechess Il
Battlehawks 1942
Battle Squadron
Beach Volley

Black Out

Blood Money

The Blue Max
Bridge Player 2150 Galactica
Bruce Lee Lives
Budokan

Cabal

Cadaver

132

n® 71, p. 31
n°69, p. 22
n° 75, p. 30
n“ 73, p. 28
n® 77, p. 31
e 65, p. 23
" 71, p. 30
n® 76,p. 29
77, p 31
n° 77, p. 31
n® 71, p. 31
n* 76, p. 28

1 73, p. 100
n® 74, p. 98
n° 68, p. 80
n® 67, p. 74

n” 78, p. 106
w81, p. 104
n° 82, p.120
n° 70, p. 94

n° 73, p. 126
n° 83, p, 134
n® 86, p. 96
n® 75, p. 88
n® 76. p. 100
n® 70, p. 110
w71, p 122
n® 71, p. 110
n° 84, p. 140
n’ 68, p. 88

n® 76, p. 90
n° 80,p. 76
n® 69, p. 82
n° 67, p. BZ
n* 79, p. 76
n 83, p. 114
n" 86, p. 80
n* 78, p. 92
n® 76, p. 90
n®75,p. 76
n°77,p. 74
n° 70, p. 88
n° 84. p. 126
n 82, p. 106

Captive

Caslle Warrior
Centrefold Squares
Chaos Strikes Back
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Chess Master 2100
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Comba Racer
Congqueror
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Crack Down
Crime Wave
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Dark Century
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Double Dragon I
Down Load
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Fiendish Freddy's
Fighter Bomber

Fire and Brimstone
Fire and Forget Il
Flight of the Intruder
Flimbo's Quest

Fly Fighter
Forgotten Worlds
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F-15 Sirikes Eagle Il
Fred :

Fright Night

Full Metal Planete
F29 Reliator

Genghis Khan
Ghosthusters Il
Ghosts'n Goblins
Ghouls'n Ghosts

Gold of the Aztecs
Golden Axe

Grandzort

Great Courts
Gunboat

Le Gunstick
Hammerfist

Hard Drivin’
Hawaiian Odyssey
Heawy Unil
Highway Patrol
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Jumping

Jupiler’s Masterdrive
Kalaan

Kick Off

Kick Qff I

Killing Game Show
Klax

Knights of the Sky
Krypton Eog

Last Duel

LHX A

Loom

Lost Dutchman Mine

Lotus Esprit Turbo Challznge
Manchester United

Mayday Squad

Mean Streets

Microprose Soccer

Midnight Hesistance
Midwinter

Mr Heli

M1 Abrams Tank Simulation

M1 Tank Platcon
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Ninja Spirit
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688 Attack Sub

Skiders

Space Ace
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Spherical

Stormlond
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Strider

The Strider

Stunt Car

SU-25 Soniet Attack Fighter
Super Mario Bros Il

Super Monaco Grand Prix
Super Off Road

Super Volleybal

Super Wonderboy in Monster Land

Superstar Soldier
Switchblade
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Test Drive Il
Thunder Chopper
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Thunderstrike
Tie Breack

Tiger Heli

Time

Tawer of Babel
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Triple Battle F1
3D Paol
Turrican

Tusker

TV Sports Bashetball
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Ultimate Ride
Unreal
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Wall Street
Weird Dreams
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Wast Phaser
Wing Commander
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Woltpack
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X-Out
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Bloodwych
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Conguest of Camelot
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Dragonflight

Dragon Wars
Dragons Breath
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The Final Battle
Final Command

Fire King

Gold Rush
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Hound of Shadow
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The Immortal
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PETITES ANNONECES

VENTES

AMSTRAD
os CPC 6128 coul, + joy + nbx jx + revues (Ie it exc. élat),
valeur 4 600 F, cédé 2 800 F. Fabrice PIGACHE, 8, imp.
J-B.-Carpeaux, 84000 Creteil. TEL : (16-1) 43.39.28.79,

Vds Amstrad 6128 + man. coul. + joy + nbx i+ utll, + lect K7
= disks. Mathieu PIERRET, 11, rue Jean-Dollfus, 75018
Paris. Tél. : (16-1) 42.28.64.95.

Yds CPC 6128 coul. 120 D7 {350 j«), housses de protec., 2/
5048, bterang. : 3 000 F. Nicolas BOSC, 1, allée de Saint-
Cucufa, 92420 Vaucresson. Tél : (16-1) 47.41.16.78.

Vds CPC 464 coul. + 70 jx t= orig. + joy + revues « manual {lg
#TBE) .1 500 F. Rehan TINNIN, 1, av. Waber, 83500 Pan-
tin, (16-1) 48.46.85.11 (ap. 20 h).

Vs pour CPY lect. 51/4 + cordon + cble + sélect A-B, F-
P 11200 F ; rech, ble posso. occas. bas priv. Kuy Lim
THONG, 72, boulevard de La Villette, 75019 Paris. Tél. :
(16-1) 42.03.02.74.

Vds pour CPC 6128 jx : Gunship, Exit, Fire and Forget
Knigt Force : 100 F |2 D7 (BE), Frangols LEGLAIVE, 13,
rue de Villaine, 91370 Verrieres-le-Buisson. Tl : (16-1)
60.11.78.06.

Super ! Vids CPC 6128 mon. coul. + 35 ix orig, sur disk, +
lect K7 + 20 fx orig. ! le tf : 2 900 F. Thierry BENNAROG,
Rés. Mermoz, 1, allée J-Auriol, 95150 Taverny. Tél. ;
{16-1) 39.95.62.49,

Vds Amstrad CPC 6128 coul. + adapt. TV + radio-rével + 2
joyst+70jx+crayen opt 13 500 F Xavier MICHAULT, 11,
rue de I'Entente-Cordiale, 78600 Maisons-Laffitte. Tal. :
(16-1) 39.62.24.18,

Vs CPC 464 coul + DD + adapt. TV + radio-réveil + ma-
nuels +jx+joy + mag. ;3 700 F, adéb. David ESFANDI, 15
ter, rue de Tourville, 78100 Saint-Germain-en-Laye.
Tél. : {16-1) 30.87.02.40.

Vds Amstrad CPC 464 + mon, caul. + jx + piure prog, + man.
(neuve) g tt1 500 F Nicolas HEDKA, 21, rue du Hameau,
78500 Sartrouville. TL : (16-1) 39.13.85.79.

\ids GPC 6128 + kit téléch. comp. avec env, 50 07 x, util
et 2500 F Lionel COSNUAU, 38, rue des Fonte-
nalles, 92000 Nanterre, Tél, : (16-1) 47.74.62.35.

Vds CPC 6128 coul. (TBE) + 80 jx + discalogy + 15 D7
vigrges + mag. : 2 200 F. Michel JOLY, 453, rue Ferrer,
62220 Carvin. Tél, : 21.37.70.47.

Hyperurgent Vs CPC 6128 coul. + [x{90) : Linvingstone 2,
Iron Lord, ETC, 10 D7 vierges - 2 000 F. Lional CHAR-

BONNIER, boulevard Paban, résidence Le Parc des Of-
seaux, 83200 Toulon, Tel. : 94.09.01.14,

Vds CPC 6128 coul. + nbx jx + luner TV + radia-révall + joy +
manuel. Cédé - 3 500 F. Franck GUERNIOU, 11, rue Hen-
r-Barbusse, 95210 Saint-Gratien. Tél.: (16-1)
34.17.13.63.

Vds CPC 6128 coul. CTM 844 + tnbx i+ util + 2 joys. + ble
rang. : 2 600 F (TBE). Karim HASSAN, 45, avenue de la
Motte-Picquet, 75015 Paris. TéL : 43.06.80.59,

Vds CPC 464 + DD + et 64 K + 2 joys + jx + revues. Val.
5 500 F, vendu : 1 500 F. Urgent | Laurent CADIO, 10, al-
Iée du Rendez-vous, 93320 Pavillons-sous-Bois. Tél. :
{16-1) 48.48.51.40.

Vds Amstrad 464 + &cran coul. + leet D7 + kit télach. Val. |
4 870 F, vendu 1 850 F. Pierre TAVEAL, 6, allée du Para-
dis, 94520 Mandres-les-Roses. Tél. : (16-1) 45.96.97.28.

Vds log. Magicsound (log. creation et interprétation music)
pour Amstrad CPC 6128 1150 F Thierry DURAND, 5, alles
Paul guin, 47510 F y TEl : 53.95.62.26.

Vds Amstrad 6128 monoc. + jx + nbx mag. + joy 1 1500 F
Madjid HADDAR, 15, rue Debain, 93400 Saint-Guen.
Tél. : {16-1) 40.11.67.14,

Vids CPC 6728 coul. + cibles rall, + DMP 2160 + joy + 14 jx
util + cr. opt. + kit t8léch. + 32 disk. + 35 revues (S 000 F
Christophe KULESZA, 15, rue Henri-Dunant, 85410
Groslay. Tél, : (16-1) 39.83.55.41 (ap. 18 h).

Vs pour CPC 6128 nbi jx orig. 1/2 px avac ble etriot. David
BERTAUD, 17, avenue C: drés, 91370 Verrieras-|
Buisson, Tél. : (16-1) 69.30.84.23.

Vds Amstrad CPC 464, mon. coul. + lect. dis + 100 j« + joy ©
2200 F. Raphagl BAUMANN, 18, rue Victor-Hugo, 92120
Montrouge. Tél. : (16-1) 46.54.23.85.

Vs 6128 + men. coul. + man. + pisto. + livres etrevues + jx ;
DD2-llaly 90-Secreta (89) : 2 300 F Stéphane DOUIEB, 5,
rue du Lt-Colonel-Dax, 75018 Parls. Tél: (16-1)
42.23.66.93.

Vo CPC 464 coul. + adap. TV et + de 200 jx (Batman, Ao-
bocop, Deuble Dragon...) + man, : 2 500 F. Cédric JAC-
QUEL, 2113, allée de la Courbe, La Cousinerie, 59630
Villeneuve-d'Ascq. TéL : 20.91.82.05.

Vds Amatrad coul, 6128 avec + de 100 jx, compil, D6 + 17
4 500 F. Christian BAYOL, 17, rue Castelmoron, 33000
Bordeaux. Tél. : 56.79.01.80.

Vds Amstrad CPC 464 mono. + joy + ens. net + nox fx |
1350 F liguide. Stéphane IRIGOYEN, 129, rue Gabriel-
Péri, 95870 Bezons. Tél. : (16-1) 39.80.48.20.

Vds CPC 464 coul +nbx jx + 3 joy = nbx revues + imp. (la it
TBE) : 2300 F, 4 débattre. Laurent LOYER, route de
Monlaren, 30700 Saint-Quentin-la-Poterle. TéL :
66.22.24.17,

BON DE CO
DES ANCIENS NUMEROS DE TILT

A retourner a Tilt Service abonnement,
BP 53, 77932 Perthes Cedex.

Aftention, les premiers numéros, jusqu'au numeéro 72, sont épuisés.

Je désire recevoir les numéros suivants :

MMANDE

Somme totale

NOM :

Nombre de numéros ||

de vous adresse la somme de 25 F pour
chaque numéro par :
chéque [ | mandat [ ] a I'ordre de Tilt.

Prénom :

Infestation Tangled Tales n° 76, p. 108
fron Lord The Third Caurier n° 80, p. 115
Journey Ultima™vl " n 78, p. 119
Keef the Thief Les Vayageurs du temps n 70, p. 126
Kingdoms of England Wondeand n° 86, p. 104
The Kristal Xenomorph n® 79, p. 100
Rult Y o 82, p. 138
Legend of Djel '
Legend of Faerghail Hors Sérles_
Lords of the Rising Sun T
Manhunter 2 Guide 1990 n° 725
Maupiti [sland Guide 1991 n® 85H
Megatraveller 1
Murders in Space Solutions
Operation Stealth B =T
Ooze Citadel " 71, p. 144
Persanal Nightmare Dungeon Master dun® 61, p. 148
Phantasy Star Il aun® 67, p. 100
Pirates 5, Fétiche mava n° 76, p. 116
Prophecy B Indiana Jones and the Last Crusade n° 77, p. 101
Quest for Glory T ot Last Ninja e &7, p. 100
Rings of Medusa P Mew Zealand Story n® 73, p. 150
Search for the King n°82,p. 134 Populous n* 79, p. 110
The Secret of Mankey Island n® 82, p. 136 et 80, p. 120
Shogun n" 69, p. 114 Shadow of the Beast n* 75, p. 106
Space Quest I n°68,p.120  Targhan n° 68, p. 129
Starflight n° 76, p. 109 n* @, p. 120
Startlight I m°77,p.96  Les Voyageurs du temps n° 78, p. 122
Star Vega n® 78, p. 118 " 79, p. 106
Super Hydlide i°83,p. 146 Zack Mc Kracken dun® 68, p. 129
Swords of Twilight n° 73, p. 142 aun® 74, p, 122
LES SOFTS TESTES
DANS CE NUMERO
3D Soccer Amiga 79 Mig29 Amiga 80
Altered Destiny PC 118 Monty Python’s Flying Circus ~ CPC a0
Amazing Spiderman (The) Amiga 59 Moon Blaster PC 72
Art de la guerre (L) ST 71 Mrs Pacman Lynx 77
ATFI ST. Amiga 80 Murders in space Amiga 119
Autoformation 5T 102 Narco Police Amiga 2
Auxis Megadrive 80  Night Hunter Amiga 20
Baltle Commiand ST, Amiga 64 Ninja Remix Amiga 78
Battletach Il PC 114 Paint Designer ST 98
Buck Rogers : Countdown...  Amiga 112 Pang GX 4000 80
Burning Angels PC Engine 71  Pang ST 74
Burotex ST 101 Plotting GX 4000 80
Byternan Armiga 80  Power Monger ST 74
Carthage Amiga 70  Power Pinball Amiga 80
Columns Sega 72 Quadrel PC, ST, CPC, Amiga 55
Conquest of Camelot ST 80  Rainbow Islands Megadrive 75
Corporation 57 80  Robo Squash Lynx 78
Curse of the Azure Bonds Amiga 118 Robocop 2 Amiga, ST 7
Dark Legend PC Engine 71  Rogue Trooper ST 80
Dragon Breed a1 70 Sl Amiga 77
Dragon Wars Amiga 118  Saint Dragon ST 77
Dvnamite Dukea Megadrive 70 Savage Empire PC 115
Explora I ST 118  Shadow Dancer Megadrive 54
Faxanadu Nintendo 70 Shuffle Pick Amiga 80
Fire and Forget Il GX 4000 80 Silent Service Nintendo 73
Flip it and Magnose Amiga 80  Sim City Graphics 2 PC 30
Fountain of Dreams PC 118 SlySpy Amiga 80
Galactic Empire PC 119 Spell Bound 5T 20
Geisha PC 70 Spindizzy Worlds ST, Amiga 60
Globetratter Armiga 80  Stormlord PC an
Golden Axe ST 71  Stratego PC 76
Grand Prix Circuit CPC 80 Stun Runner Amiga 74
Great Courts Il Amiga 53  Super Skweek ST 80
Gremlins 2 Amiga 72 Swap Amiga, PC 62
Gremlins 2 ST 80 Team Suzuki ST 56
Harley Davidson Arriga 80 Team Yankee PC. 5T, Amiga 57
Helter Skelter PC 80  Teenage Mutant
Heroes Amiga 80  Ninja Turtles ST. Amiga 74
llyad Amiga 75 Time Machine CPC 30
Imperium PC 73 Torvak Amiga, ST 76
International Soccer Toyota Celica Amiga 76
Challenige Amiga, PC 80  Tunnels & Trolls PC 119
dohn Madden American USS John Young ST, Amiga 77
Foothall Megadrive 76 Vaxine ST, Amiga h2
Lattice C 5.1 ST 100 Voodoo Nightmare ST, Amiga 80
Legend of Faerghail ST 119 W-Ring NECPC Engine 80
Legend of the Lost Amiga 80 Wallisll : NEC CD Rom 78
Legion NEC.CD Rom 73 Where in Time is Carmen
Line of Fire Amiga 79 diego Amiga 119
Loopz ST, Amiga 73 World Cup ltalia 90 Seqa 78
Mickey Mouse Castle Wrath of the Deman Amiga 78
of llusion Megadrive 61  Xenophobe Lynx 79

Adresse

Code postal :
Ville :
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PETITES ANNONECES

Vs Amatrad 6128 + mon, coul + adapt. TV +révell Amstrad
4+ i ju +man, 3 000 F. Grégory BOURJOT, 45, avenue
du Hautmont, 53420 Mouvaux. Tél. : 20.36.70.00.

Vs CPC 5128 coul. + nby log., 78 Jx (Barbarian |, IL.} +
éduc. (Big Ben,,) + disk vier. et natioy. (TBE) - 1990 F.
Maurad HADDAD, 48, rue du Commandant-BOUCHET,
93800 Epinay-sur-Seine. Tél. : (16-1) 48.23.54.81.

\ids CPC 6128 coul. + 4 orig. + 40 disk vierges + revues + 2
ioy 12 500 F, 2 déb. Damlen COGAN, 27, rue du Prog rés,
93140 Bondy. Tél. : (16-1) 45.48.43.66 (ap. 20 h).

Vs Amstrad GPC 6128 + mon coul. = joy + 130 j + util. ©
2 700 F, adéb. Frédéric DELEFLIE, 2, route de Wambre-
chies, 59237 Verlimghem. Tél. : 20.22.26.18.

Vs CPC 6128 coul, lect K7, jrong. sur K7 et D7, util, man.,
revues - 3 200 F. Hervé MASSON, 49, rue de la Plerre-
de-Malte, 16270 Roumaziéres-Loubert,  Tél:
45.71.28.57.

Vs Amstrad CPC 5128 + adapt, TV + 2joy +nibs jx orig ) +
livres : 2 200 F. Charles BRIAND, 5, rue Pierre-Curie,
49000 Angers. Tél. : 41.76.83.85.

Vds CPC 6128 : clavier + joy + 42 jx : Aft Bumer, Dragon
Ninja, etc. dont 16 arig. + manuel (8E) : 1 500 F.. Jean-
Philippe  REMILLIEUX, Rochebrune Chateauneuf,
42800 Rive-de-Gier. Tél, : 77.75.16.28.

Vds Amstrad 6128 coul. + 2 joy + 17 dks {35 jx dont Storm-
\ord/Time Scanner/Savage). TBE :2 600 F Dany CHRES-
TIAN, 4, rue Caix-Saint-Aymour, 95000 Vauréal Cergy.
Tél. : (16-1) 34.43.62.91.

Vs Amstrad §128 coul. + oy + env. 100 jx + cordon magne-
{o + manuel + revues : 2 B00 F. Vds CBS + jx + volant |
800 F Laurent VERNIAUD, 2, rue Haxo, 75020 Parls.
TéL : {16-1) 43.62.51.43.

\ds CPC 464 coul, (TBE) : 2 200 F, & déb., Vds K7 pour
464 Amstrad, bas px. Liste contre thre. Corinne RORIVE,
16, rue Jules-Valles, 59310 Orchies,

Vs CPC 5128 + mon, coul +nibi 1 + imp. DMP 2000 {TTX)
+ manuels util. (BE} : 3 000 F Axel JOLY, 6, rue Paul-
Sisley, 63003 Lyon. Tél. : 72.34.05.30.

Super aftaire | Vds Amstrad 6128 avec ecran coul. +90jx +
joy + dbleur + manued : 2 990 . Jean RIONDET, rue des
Brossas, 69360 Communay. Tél. : 72.24.62.11.

Vs 464 Ams, (8tat neuf) + 4 jx + Scran coul. + revues |
1000 F. adapt. MP 1 - 300 F. Cédric ROUZE, 51160 Ger-
malne. Tél. : 26.52.88.92.

Vs CPC E128 caul. + tuner TV + B0 + Utl. (disca + GCP) +
fivras infor. + manusl :3 200 F Laurent BERTHE, 23, ave-
nue des Mésanges, 77270 Villeparisis. Tél. @ (16-1)
64.27.56.60.

Vds Amstrad COGC 6128 coul. + pist. + nbx jx {Dble Dragon,
World Games) : 3000 F Jocelyn SAGET, 20, allée du
Bois-Dévé, 91080 Courcouronnes. Tél: (16-1)
60.77.97.93.

Vds CPG 128 mion, coul. +imp. + Textomat + nbxjx + 2 joys
pour jeux & 2. Gaél LUCE, 3, rue Henri-Ribiére, 75013 Pa-
ris. TéL : (16-1) 42.45.63.52.

Vs Phasar pour 464 (1/90) val, : 350 F, vendu =200 F. Ol
vier ABDALLAH, 37, rue Gabrielle-Josserand, 93500
Pantin. Tél, : (16-1) 48.45.04.13 (16 h 3019 h).

Vds PG 6128 + mon, coul. + jx + lvres + revues 12 200 F
(rég. paris|. Thong SYSAATH, 1, square Pl -de-Béran-
ger, 93240 Stains. Tel, : (16-1) 48.22.94.67.

Stop | Vds pour 5128 jx de 60 80 . A-type, P47... compil
Les Barbares,.. 100 F Liste contre tore. Laurent SAVOFF,
Les Irlandals, BI A, esc. n® 1, 94110 Arcueil. Tel, : (16-1)
46.64.57.26.

Vs digit. lagot et Léon Ara pour CPG Amstrad ;500 F. Eric
DECARSIN, HLM Fouggres A8, rue de Guyenne, 78840
Freneuse. TéL : (16-1) 30.93.32.46.

Urgent ! Vids nibx jx pour CPC 464 de 25 2100 F (pas sé-
riewtx 5'abst.). Lillan ASSEMAT, 2, avenue Jean-Moulin,
61290 La Bruguiére. Tél. : 63.50.28.43 (H. R.).

Vs Amstrad 6128 + TV coul + news + compil. + MP1 adap-
16 ttes TV sur la clavier. Thomas ANGLADA, 1, rue des
Polssonniers, 93400 Saint-Ouen. Tél: (1641)
40.11.06.74.

Ll_r_gent 1'Vds 6128 coul. (BE) + nbx jx + 2 joys + dbleur joy +
cable magnato + nbx revues : 2 380 F. Karim JOS, Car-
nier, 74800 La Roche-sur-Foron. Tel, : 50.25.56.19.

\'ds 6128 collL + oy + manuel + nbx jx (@ 80) + pista. light
phaser 12 900 F. Urgent | Frédéric POCHAUVIN,12,allée
Jules-Ladoumégue, 93180 Livry-Gargan. Tél : (16-1)
43,30.67.22.

\fds CPGC 6128 coul (TBE) + nix jx + util, + revues + ma-

nuels -3 200 F. Vds jx orig. {intem...) : 75 F, Loic GUERIN,

81, rue Jean-Jaurés, 78190 Trappes. Tél: (16-1)

gur.'semns. (& partir 18 h sauf vendr, 20 h et sam. ap.
30.
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Urgant | Vds Amstrad, CPC 464, coul (TBE}+nbx jx +joy
1 750 F Tarek MEDHI, 16, rue Larivigre-Lefioulon, 92800
Puteaux. Tél. ; (16-1) 47.74.78.53.

Vs Amstrad PG 6128 + mon. coul. + 100 jx {Dble Dragon.
Shinobi, Batman, etc:} + 2 joys : 3 000 F Vincent FRISON,
Chef-lieu, 73400 Marthod. Tél. : 79.37.62.45. Appeler
aprés 18 h.

Urgent | Vids pour Amstrad GPG 464 - 40 K7 jeorig 7, px
Nog! : 650 F. Jean-Frangols BARONNET, 10, rue Henri-
et-Robert-de-Cholet, 43220 Lion-d'Angers. Tél:
41956214,

\ids CPC 6128 + mon. coul. + env. 80 jx + utiL + joy + doleur
prise joy © 3 000 F. Matthieu BAIN, 17, route d'Evreux,
27110 Quittebeut. Tl : 32.34.03.17.

Vs Amstrad CEC 6128 + mon, ¢. + imp, DMP 2160 + TV +
radio-révell + West Phaser + 150 jx ; 5 000 F, David MAN-
DELBAUM, 47, rue Camille-Flammarion, 93160 Noisy-
le-Grand. Tél, : (16-1) 48.32.06.50 (aprés 18 h).

\ds Amstrad 464 CPC mano. (TBE) = joy + 100 jx : enw.
1300 F. Plerre CALVES, 985, av. Jean-Moulin, 82000
Mantauban. Tél, : 63.63.75.57.

Vds CPC 464 Amstiad (exc, état] + 100 jx orig. + util. +
[wres | 2 000 F, & déb, Roudy PFEIFFER, 4, rue des Tu-
lipes, 67580 Mertzwiller. Tél. ; 88.90.38.62.

Vs Amstrad 5128, mon. coul., imp. DMP 2160, joy. 4 orig,
disc, revues | 3 000 F Didier LORTHIOIS, 24, rue Four-
cade, 32350 Plessis-Robinson. Tél. : (16-1) 46.30.37.48.

Vs Amstrad CPC 5128, tunar TV, 150 jx, joy [Kichoaf, After
the War, Beach Volley..). Poss. crédit, Walid BENOTH-
MAN, 49, rue des Folles, 77250 Moret-sur-Loing. Tél. ;
(16-1) 60.70.33.91.

Mtaire  saisir ! Vs jx orig. pour CPC 464 et MSX. BE et
pas pric. Ulich GERONES, 45, rue Edmond-Nocard,
94700 Maisons-Alfort, TéL : (16-1) 60.01.43.26.

Vds CPC 484 caul, - DDI-1 + omp. DMP 2160 + 30 disk +
fhses revues + dbleur. Samo MUNOZ CAMACHO, 6,

lace du 11-Novembre, 92300 Levallois-Perret. Tél. :
(16-1) 47.31.28.67.

Vs CPC 6128 coul., A1 jx, 2 joys, manuel, dbleyr, ble rang.
(déc, 89) . 2500 F. Jean-Christophe ZERONI, 9 ter,
chemin de Conflans, 95220 Herblay. Tel: (16-1)
39.78.63.68.

Vds Amstrad PG 1512 coul dble drive + imo, OMP 3160 +
manusls utll. : 5 600 F. Ugo DE CHARETTE, 10, rue Eu-
géne-Labiche, 75116 Parls. TéL. : {16-1) 45,04.09.47.

\ds jx CPC 6128 Tookin : 110 F et Impossamole - 100 F,
150 F les 2. Guillaume BOIVINEAU, 4, rue Salomon-
Reinach, 78100 Saint-Germain-en-Laye. Tl : (16-1)
39.73.02.39. (WE). 3

\ids CPC 5128 coul, (TBE) + 26 disk. orig. 63 jx + pistol.
Light Phaser 4 500 F, & 6éb. Gullliaume BRUNEL, 38,
rue Villon, 69008 Lyon, Tél. : 78.75.72.42 (aprés 18 h).

Vs Amstrad 1512, 1 lect. mone, (58 gar) + nbx leg. (etat.
newf] 3 500 F, 4 déh, Cyrll DEBLEDS, 1, av. du Cardinal-
Suhard, 51100 Reims. Tél. : 26.85.13.81.

\ds 6128 coul. + adapt. TV + ant, +tuner 4 mbie + 2 joys +
nbx fx (Out Run, Calil. Games...), TBE ; 4 500 F, & dab.
Alain CHEDLIVILI, 7, avenue du Lieutenant-Chas-
sagne, 78620 Etang-la-Ville. Tél. : (16-1) 39.16.59.34.

Urgent Yds CPC 6128 coul. + nbx jx + 2 joys + nbx mag., le
t -4 000 F Maél ARRADON, 44810 La Grée Héric. Tél. :
40.57.94.19.

Aftaire: 1Vds nio orig. Amstrad DK, (100 % & d'or, Stunt Car
Racer...), 75-150 F + Vds kit telech. 4 joy : 30 F. Thomas
SOURMAIL, 579, avenue du Maréchal-Juin, 62400 Be-
thune. Tél. : 21.01.18.32.

Vds CPG 6128 mon. coul. + 70]x + manuel + Utl, (sxc. &tat) |
2 500 F, 4 déb, Laurent LEVEQUE, 46, rue d'Estienne-
d'Orves, 93110 Rosny-sous-Bols. Tek: (161)
48,55.51.43 (aprés 19 h).

\ids CPC 6128 coul +jay + nbx jx et éduc. + manuel « re-
yuas {TBE) ; 2 400 F, & déb. Emmanuel HOCHARD, 36,
rue Hélene-Andrée, 78000 Versailles, TeL: (16-1)
39.53.55.60.

Vs fmp, OMP 2000 + manuel + cordon GPC -1 500F. a
dab. (le tt TBE). Urgent ! Eddy RICHARD, 13, rue des
Juifs, 67340 Weiterswiller, Tél. ; 88.89.58.37.

Vs pour Amstrad CPG 7 compil. ang. - 60 F pee + mag. -
10 F pea {paur dét.). 1 Long LOU, 27, rue du Général-de-
Gaulle, 77000 Melun, Tél : {16-1) 64.52.16.94.

Vs hits, pour PG disk (sous garantie). Alain CISSE, 47,
rue Saint-Germain, appt 37, 27000 Evreur TEL:
32.39.12.66.

Vs Amstrad CPC 6128 - mon. coul, + nb jx (B0) + joy + re-
yue = util 3 000 F. Tony ADOLPHE, 1 bis, rue de Noyen
4 Villuis. Tél. ; 64.01.83.88.

Vds Amstrad PG 1512, coul. DD 840 Ko, DD 32 Mo, Cede :
7000F Francois LECLUSE, 10, rue ‘Pierre-Lescof,
84000 Crétell. Tél. : {16-1) 43.39.03.23 {ap. 20 h).

Vids ord, GPC Amstrad 464, écran coul. GTM B4 + lect. 07
DO +jx -2 200 F. Fabrice LUNEAU, 18, rue de Savigny.
91420 Morangis. Tél, : (16-1) 69.09.39.09.

Urgent | Cause départ.. Vs 2500 F, a deb, | Amstrad
CPG 464 caul. + it orig. + joy. Xavier UZAN, 51, avenue
d'Enghien, 93800 Epinay-sur-Seine. Tél.: (161
48.41.20.14,

Vs Amstrad 464, écran mono. + b jx + manuel + oy (parf
atat) 1500 F, 2 gt Mickagl BANDIERA, 40, av. Secré-
tan, 75019 Paris. Tél. : (16-1) 42.41.08.58.

\/ds GPC 464 coul. + oy + nox jx + Titts +fivre :2 290 F. Fa-
bien HUGUERRE, 2, impassa Paul-Valéry, 79000 Niort.
Tél. : 49.79.30.53.

Vds CPC 464 coul. + joy 4 nbx jx + tuner TV + cons. Atarl
2600 + 10 carl. jx : 3 000 F. Olivier ROLLAND, 8, square
Henri-Regnault, Défense G, 52400 Courbevoie. Tél:
(16-1) 47.76.19.85.

Vids CPC 464 coul. + 100 jx orig. + 5 livres + joy (TBE] -
1500 F. Jean-Yves, FEMENIA, 51, rue Raymond-Mar-
cheron, 92170 Vanves. Tel, : (16-1) 45.45.99.28,

\ids Amstrad 464 mare. + 30 jx (Rabocop, Dragen-Ninja,
Rambo) : 1 100 F Julien FERRIERES, 63, quai Dervaux,
92600 Asniéres. Tél. : (16-1) 47.90.26.39.

Vids pour CPC 6128 : Silkwoam, Crazycars 2, Mewzea-
mand Stery, Forgatten Warlds, 100 F par jeu. Jean-Phi-
ippe TISSIER, 25, rue de la République, 33250 Pauillac.
Tél : 56.59.23.48.

Vs GPC 6128 coul. + imp, DMP 2000 + Texiomat + nbx jx
(Chase HG, DO, el (e TEE) :3 500 F. David MAZAL-
TARIM, 39, rue Violet, 75015 Paris. TéL: (16-1)
46.36.89.19.

Vids CPC 5128 coul. + 75 + joy (état neuf) -3 700 F, Ber-
nard FONTIMPE, 6, rue Champlain, 69330 Meyzieu.
Tél. : 78.04,25.93.

Vs CPC 6128 coul + joy + L nbx jx + nbx maruals (e 1
TRE| - 2 400 F, & déb, Yoran GROSCASSAND, 8, rue

y , 78960 Voisins-l {région pari-
slenna). TéL : (16-1) 30.43.22.89.

Vds CPC 6128 coul. + tuner TV + révell + mbla+ an. TV +
man. + 50 jx (6 onig.) + mags (8tat neuf) : 3 200 F. Jérome
MENARD, 36, avenue d'Orléans, 91410 Dourdan. TéL :
(16-1) 64.59.69.07.

Vs Amstrad 5128 + nbx jx + adapt. TV + Duresu + ecran
coul. + mar val. <& 000 F.vds ;2100 F, Cedric EYRAUD,
10, rue de La fontaine au guel, 77930 Cély-en-Biéra.
TéL ; (16-1) 64.38.06.64.

\ds CPY 454 mano. + 40 jc+ manue's fonctions et listings.
Lettaun sup px |1 100 F Gadtan DE LUSSY, 10, avenue
du Grand-Pré, 78960 Voisins-le-Bretonneux. Tél. : (16-1)
30.64.09.85,

Vds clavier CPC 6128 coul + adapt. TV + 150 ¢ = joy
[TBE) : 1 500 F, 4 déb. Jean-Marc SYLVESTRE, 18, rue
d'Estienne-d'Orves, 92110 Clichy. Tél: (16]
47.56.06.51,

Vds CPC 6128 coul,, lect. K7 + cordon, tuner TV, mble, re-
vugs gt manual 3 000 F, &déb. Fabrice CHEVRY, 42, rue
de Leglise, 76280 Turretot (Le Havre). Tél.:
35.20.22.62.

Vs Amstrad 464 + mon. coul. + 2 joys + dbleur + ni jx [+
180). Urgent | (1 500 ). Franck BUCHEREAU, 42, av.
Carnot, 78700 Conflans-Sainte-Honorine. Tél. : (16-1)
39.19.27.87.

Vs Amstrad CPC 6128 + mon coul. + 2307 + nbx jx + ulil
(TBE) : 1920 F. Jacky PATOUILLET, rue Marie-Laure,
BP 24, 76910 Criel-sur-Mer. Tél. : 35.50.97.58.

Vs CPC 6128 coul. + 50 news + joy +lact. K7 +cordon + jx
K7 + bie rang. + utl = ravues - 3 200 F. Olivier BLONDE-
LOT, &, rue Bataille, 77520 Montigny-Lencoup. TéL :
60.96.76.20.

Vs jxorig. sur 6128, & 1/2 px{lrom Lord, Defender of Grown,
Les vainqueurs, atc.) + Le Hacker 1 200 F. Alain BODART,
18, rue du Roussillon, 29490 Guipavas. TeL:
98.84.82.75.

Vs 8128 coul + jk + mag. + livres + disg. : 3000 F. Luc
EPIFANI, 31, rue du11-Novembre, 70400 Héricourt. TéL :
84.46.04.68.

Vds Amsirad POW 9512 comp. + DBase 2 + 1007 vierges +
resumé fonclions ;3 000 F {ordi rev), Phillppe ESCAR-
TIN, 41, rue Salnt-Frangois, 37520 La Riche. Tel:
47.38.19.03.

Yds Amstrad CPC 6128 coul. + 2 joys + doleur + nbx
{Beachvolley, Dafender of the Crown, ete.) <3000 F. Oli-
vier LOSTE, 9, alléa des Merisiers, 77230 Dammartin-
en-Goéle. Tél. : (16-1) 60.03.16.05.

Vds Amstrad CPC 6128, coul, + ji + livres + revues + joy -
3000 F. Jean-Michel DOCHE, Savigny, 74520 Valleiry.
Tal. : 50.60.41.38.

Vds GPC 6128 + man. coul. + tuner TV + radia-réved + ju +
copieur - joy + manuel, le tt 3 500 F. Valéry LOUVIER, 1,
rue Jean-Jaurés, 59212 Wignehies. Tél. : 27.57.42.89.

Vds PC Amstrad 1640, mono, 2 drives + 15 disk + 2 livras {e
mais gar, 10 mais). Imp. poss. ; 4 000 F. Cédric DUMON-
TEIL, 3, rue Gaston-Imbert, 47800 Miramont de
Guyenne. Tel, : 53.83.43.85.

\ds Amstrad CPC 864, écran mong. + 2e lact. + nbi x +
manuel : 1 500 F Francois GEORGES-PICOT, 3 bis, rue
Brunel, 75017 Parls, Tél, : (16-1) 43.80.54.55.

Vs PC Amatrad PG 1540 ECD EGA (état nauf) + util.+imp.
My B2 F. Espon : 12 000 F. Dominique CLAUDE, Foyer
A. Lestang, quartier Mora, 40140 Soustons. Tel :
58.41.50.06.

CPC 6128, Vds orig. ; 100 F ehg (Le pacte, Dola dragen,
Bab Winner, Sram 2, Les passagers duvent). Pascal ROS-
SET, 23, montés des Forts, 69300 Calulre. TéL:
78.28.42.98, 2

\ids CPC 6128 + mon. coul. + jx orig. {Rick D, P47, Cor-
saires, TNT, Taio, Kamov, Gryzor...), TBE +joy :3 000 F, &
déb. Fabrice SOUGEY, 40, chemin de Bellevue, 38400
Grenable. Tél, : 76.98.83.89,

Vids jx CPC 07 : Silkworm, Rainbow |sland, CPT Blocd,
Chasa HY, etc. (orig, dem. fiste] : 50 F 480 F. Ronan LE
ROUX, Goas an Morvan, 22110 Glomel.

Yds CPC 6128 coul. + 150 jx + disco. + pisto. magneto + syn-
{hé. vocal fr, - @ 000 F Hugues BARBIER, 4, rue Michelet,
71100 Chalon-sur-Sadne. Tél. : B5.93.07.81. (18 h-20 h).

Vs pour Vectrax jx et man. Vds pour Amstrad G128 j« ef
Spead King, Ch. mon. coul. pas cner. Adrien COHEN, 25,
rue Descombes, 75017 Paris. Tél. : (16-1) 43.80.28.36.

Vs GPC 6128 coul. (TBE) + lect. K7 + mon, meno. + joy +
jx - 1800 F | cool. David MELLINA, 6, place de la Ca-
margue, 84000 Avignon. Tel. : 90.87.06.97.

Salut | Vds CPC 6128 + mon, coul. + 175 jx : Batman, Ninja,
Warriors + 2 man. (le tt 55 gar.). Djamel MERMAT, 14, rue
d'Hallennes, 53320 Sequedin. Tél. : 20.07.84,08.

Vs GPC 464 coul. + 2 man. + 20 + livres. Val. :4 100 F,
vendu © 1550 F (rég. panis. SVF). Jérome DE LABOU-
LAYE, 5, rue Vauthier, 82100 Boulogne-Billancourt.
TéL : (16-1) 46.04.49.62.

Vds CPG 6128 coul, + adapt. TV + 65 jx orig. + 50 D7 + joy,
st 11 500 F. & déb. Rodolphe LELEU, 25, av. Georges-
Clemenceau, 94170 Le Perreux-sur-Marne. TeL : {16-1)
43.24.09.44,

Vs Amstrad GPC 464 mang. + sounis neuve + 2 500 F de
[+ synthé + revue + joy, le i ss gar. -1 000 F. Frangois
THEQDORE, 30, rue de la Mare, 75020 Paris. Tél : (16-1}
46.36.83.37.

Vs imp. Amstrad DMP 4000, 132 colonnes + housse (&ta
reuf) : 2 500 Favec papier continu, Gilles ROSSI, 1, allée
Carpeaux, 93800 Epinay. Tel. : (16-1) 48.27.84.33.

Vs CPCB128 + 100 Jx + utiL + livrie pour 6128 < 2 100 F (&tat
neuf) + rlx copieurs + bte rang. Robin-Cedric BANEGE,
23, av. Lucien-Rémy, 77340 Pontault-Combault. TEL :
(16-1) 60.28.91.57 et aprés 18 h 30, (16-1) 60.28.62.10.

Wds Amstrad CPC 6128 + adapl. périt. + nbx jx + cordon
dole + joy + man. : 2 000 F. Sébastien MARTINEAU, 1, rue
Paul-Strauss, 02200 Soissons, Tél. : 23.59.30.94,

Yeds TV N/B Hifivox {300 F 1), ordi &cran (340 F), 26 Tintins
(400 F 0u 100 F/5 Nos et jx 6128 (1t TBE). Laelitia CELLA,
40 bls, rue Lanchy, Les 4 vents, 25000 Besangon. Tél.:
81.53.21.59.

Stop | Aftaire Vds CPC 464 + mon. mono. + x org. « quide
(et TBE) pxfou - 800 F. Cyril LE CHEVALLIER, 156, ave-
nue Jear-Jaurés, 93000 Bobigny. Tél: (16-1)
48.31.42.57.

Vids imp. Amstrad DMP-2000 : 750 F (peu sarvie). Domi-
nigue GRANDVUINET, 62, rue Doudeauville, 75018 Pa-
ris. Tél. : (16-1) 42.59.06.67. Répondeur.

Vs Amstrad 464 avec mon. coul. + tuner + 170 jx + Gun
Stick + bureau + radia-réveil : 3 500 F, Nicolas BRION, 1,
rue Plerre-Joly, Bt 25, esc. 1, 95340 Persan (Le Village).
Tél. : (16-1) 39.37.94.54.

\ds Amsirad 6128 coul. + de 100 jx, tuner TV + joy, THE +
util, val 18 000 F, cédé : 4 500 F. Sébastien ULLMANN,
23, Le Bols aux Platanes, 95610 Eragny-sur-Oise. Tél. :
(16-1) 34.64.08.65.

Stap | Vds Amsirad 6128 mon, coul. + joy + pisto-magnum
+ 20 DK j orig, = 30K éduc. + manuel : 2 600 F. Claudie
PAUTET, 31, rue Belgrand, 75020 Paris. Tél : (161
40.30.02.54 (17 h-20 h),




J——
Vds CPC 464 coul, (TBE, 88) + b ix + joy = houssa +ral. +
revues, Iz tt 0 2 500 F, & déb. Nicolas PRAINT, 44, bd
Paul-Vaillant-Couturier, 93100 Montreuil. Tél. : (16-1)
458.58.59.67,

Vds Amstrad CPC 6128, mon. coul, 22 D7 (Xout, Iron Lord,
Strider. ) : 2800 F, & dét. Antoine GIRAUD, 46, rue
Curie, 91400 Saclay. TéL : (16-1) 69.41.03.81.

ds jx onig. pour Amstrad CPC 464, 6128, Env, eny ; thrée
pour bete. Laurent CIRILLL route des 3-Lacs, 74560
Monnetier-Momex. Tél. : 50.39.62.98.

Vds Amstrad CPC 6128 mano. + 20 07 + 2 joys + range-
D7: 2000F Richard TIRARD-COLLET, Amancy
4 Chel-Lieu », 74800 La Roche-sur-Foron. Tél:
50.03.11.02.

Urgent | Vas clavier CPC 6128 + 27 jx onig. (TBE). Pxa déh,
Xavier GODEBY, 90, rue Servient, 69003 Lyon. Tél, ;
78.60.69.87.

Vds Amstrad 6128 coul, = 4 + 6 D7 + 2 mag. (exc. éfat) ;
2200 F. Sylvain POPOT, 32, rue de Ille-de-France,
93410 Vaujours. Tél. : (16-1) 48.61.01.70.

Vils CPC 6128 caul. + joy + dbieur joy + discology + 25 jx
dont 10 orig. + prog. dessin (ssfg) ;3 000 F. Yohann JOU-
NIAUX, 10, rue du Puits-Massujat, 79000 Niort. Tél :
49.28.06.64,

Viis Amstrad 5128 + jay + funer TV = radio-réveil asss +jx :
3000 F Alexis BENAIM, 46, quai Victor-Berriérie, 94360
Bry-sur-Marne. Tél. ; (16-1) 48.82.03.29.

Vds Amsirad CPC 6128 (BE), écran coul + sup. jx pour px
rais. 1 2 000 F. Behrang KHEYR-PUUR, 31, hameau des
Jonchersttes, 91190 Gif-sur-Yvette. Tél.: (16-1)
60.12.03.88.

Vds CPC 6128 {coul.) + 110 jx dont 4 K7 + adapt. TV + réveil
+magrieto pourjx K7 13 200 F Thierry ROYER, 75017 Pa-
ris. TEL : (16-1) 42.29.85,62.

Urgent [Vas nbx jx Amstrad KT, Poss. plusieurs hits et com-
pils + poss. px da gros. Olivier VALEYRE, 10, allée des
Hts-Champs, Saint-Mars-la-Briére, TL : 43.89.71.48,

Vds PC 1512 Amstrad mono_ avac jx Xenon 2 + mach 34 20
aufres, Val. : 4 890 F, vendu : 3 000 F + drive + bte. Nico-
las DUBREUCQ, 260, rue Abel-Depret, Douai-Frai-Ma-
rai,

Vids CPC 464 mono. + lzct, disks + K7 + 180 jrsur disks + 8
sur K7 le tt - 2 200 F. Michaél BANOUN, 2, rue Marcel-
Sembat, 78270 Bonniéres-sur-Seine. TéL: (161)
an42.24.71.

Vds Amstrad GPC 6128 coul, « nbx jx + jx orig, + D7 vierges
+2joys. Lett 1 2 500 F Willy STEIN, 14, av. Gabriel-Fauré,
94430 Chenneviéres-sur-Marne. Tél. : (16-1) 45.76.70.61
{aprés 18 h).

Vds Amsirad CPC 664 + mona. coul. + man. + qgues jx,
util : 1850 £ Arnaud SANZ, 3, avenue de Savigny,
93600 Aulnay-sous-Bois. Tél. : (16-1) 43.84.74.71.

Vs 6128 coul + cable magneto + 40 revues Amstrad + oy
+ dbleur {moyen) + jx (Great Court, Shuff Lepuck, etc.) @
2 500 F. Cyril DE LA REBERDIERE, 28, résidance Aris-
tide-Briand, 78700 Conflans-Sainte-Honorine, Tél. :
{16-1) 39.19.90,33.

Vds Amstrad 6128 coul. + 100 jx + joy Cobra + dupti (TBE) ©
2000 F. Igor ou Blaise NOVAKOVIC, 15, rue d'Agnou,
78580 Maule. TEL : (16-1) 30.90.67.13.

Vs Amstrad CPC 464 + mon, GT 85 + lect. D7 DO1 + nbx
log. (jx, &duc., util) : 1 200 F. Sylvain RUDA, 7, allée de
la Peuillarde, 91290 Gif-sur-Yuette, Tél: (16-1)
60.12.42.13.

Vds 464 coul. + DD1 + 2 joys + dble + carte Fodos + ousse
+adapt. TV + téléch. + éeran anlised, + égal K7 + 50 jx .
4000 F. Laurent VANNIER, Rce Le Montmartrols, 55, bd
Barbés, 75018 Paris. Tél, : (16-1) 42.52.45.47.

Vs Amstrad CPC 6128 coul, + housse [2 500 F) + oy + jx &
100 F chy, simpl, 150 F compil} + bureau ; 300 F. Jean-
Frangois WETZEL, 4, rue du Lieutenant-Cahen, 57200
Sarrequemines. Tél. : §7.95.41.03,

Vs CPC 6128 Amstrad + imp. DMP 3000 : 4 000 F et en
cadeay une D7. Steeve HAYOUN, 22, place de la
Chapelle, 75018 Paris. Tél. : (16-1) 42.01.30.53 (17 h30-
19h).

Vit jx sur Amstrad CPC 464 (50 enire 20 t 40 F), Liste
SUr dem. + synthé. parcle : 250 F. Stephan DELOUIS, 18,
e Gaston-Monmousseau, 94200 lvry. Tél.: (16-1)
46.71.62.39.

\ids CPC 6128 coul. (gtat neuf) + kit téléch. « 30jxarig. avec
sides + joy© 3000F Charles MOREAU, 15, rue de
Chartres, 92200 Meullly-sur-Seine. Tél.:  (16-1)
47.38.13.76.

Vs Amstrad 128 D7 jxentigramentrévisé : 3 500 Flett +
adapt TV coul. David PUGEOT, 5, ch. des Echarmeaux,
69120 Vaulx-en-Velin, Tél. : 72,04.53.92.

Vs Amstrad PC 1512 coul. DD 20 mega, nbx jx et util. orig. +
50 disks + bte : 7.000 F. Thierry LACROZE, 7, rue de
I'Est, 95550 Bessancourt. Tél. : (16-1) 38.60,11,83, bur.
(16-1) 42.86.31.25.

Amstrad 6128 + mon. coul. + disk util, + jx, &at nauf
3500 F Veysset Fabrice, 9, av. M Lannes, 51440
Bures-s-Yvetle. Tél, ; 69.28.69.43,

ATARI

Vs orig. ST, 100 F : Forgot World, Indy {arc.), Stormiprg,
Strider, Ninj,, Waria. : 120 F, Populous, Grt.cour, etc. Rémi
TRINH TRANG, 67, avenue Aristide-Briand, 32160 Anto-
ny, TéL ; (16-1) 46.66.35.38.

Vdls atari 1040 STE [gar. 18 mois) ; 2 900 F + [« oig, Vds
ni fx NEC - 220 F. Jean-Jacques HUBERT, 2, square
Ballin, 82350 Le Plessis. Tél. : 46.30.32.84.,

\ds 520 STF + souris + mon, coul. SC1425 = joy + |x (Sir-
der, Indiana, Rocket Ranger, aic) : 3500 . Alain ES-
CAFFRE-FAURE, 1, rue La Pérouse, 78150 Le Chesnay.
TéL : (16-1) 39.54.79.60.

Vds pour Atari ST (tout modéle), pour disg, e1 0D, ani-vins
Sagrotan, env. ch. 50 F & mon nom. Rémy LACOUR, 157,
rue de Preize, 10000 Troyes.

\ds AT-286, 12 MHz, 1 Ma, DD 40 Mo, VGA + écran coul.,
lect 31/2, sauris, nbx util. etjx, ssgar. : 11 000 F, A déb. Ol
vier RAMOND, 24, rue de |'Agriculture, 85870 Bezons.
Tél. : 30.76.31.11,

Vids potr 5T DD 20 méga © 2 000 F, SM 124 : 700 F, Star
NE24/10 12 000 F, caméravidén = digit. :3 000 F, 100 :
100 & 150 F, Eric DELORME, 55, rue Rabelals, 63003
Lyon. TéL : 76.62.24.63.

Vs Atari 520 STE + 5C 1425 4 souris + joy + 100 D7 {News-
seat). val, * 7 000 F, cédé 4 990 F(gar. 111/92), Urgert, Da-
vid CATTELIN, 2, allée Jean-Robic, Les Hameaux du
Vallon, 13500 Martigues. Tél : 42.42.08.13.

Vs jx  STE/F Ninja Misslo, Kill Dozer (les 2 : 120 F}, CPC
Crazy Cars1(75 F), Les 4 saisons (75 F). Samuel COTTE,
3, rue Comeille, 77270 Villeparisis. Tél : (i6-1)
64.61.13.36.

Vds Atarl 520 STE (gar. 1 an + env. 15 jx sans man. ;
3000 F. Jacky MICHAUD, 23, rue Louise-Weiss, 78700
Conflans Sainte-Honorine. Tél, : (16-1) 39.19.59.89.

Vds 520 STE + TV = 150 disk : 3.000 F, vds lact. 5112 + 80
disk : 900 F. Ach. fimbres i, Ofivier DUVAL, 40, rue Man-
sart, 59200 Tourcoing. Tel : 20.25.07.22. (19 h).

ds Atan 520 STE + 2 man. + nbx jx (Fire and Brimstome,
Kick Off, ete.) 12 800 F (Marseille uniqu.). Lionel MOATTI,
327, avenue du Prado, bat. « A v, 13008 Marsaille. Tél. :
91.76.15.88.

Hefle | Vds 520 STE + nbx fx (Xenon 2, Maupit...) (ss gar. 1/
91) : 2000 F. Luper ROUCH, 51, La Riaille, 83300 Dra-
guignan, Tel. : 94.68.12.31.

Vds orig. sur STF : 30 F, Sly Spy, Blood Money, Black Ti-
ger, Strider, Midnight Resist, Shadow of the Beast, etc. Ni-
colas RAVOLD, 4, rue des Genéts, 57050 Le Ban Saint-
Martin, Tél. ; 87.31.27.20,

Vde 520 STF DF + souris + 2 joys + péri. + env. B5 jx [t
TBE) : 3100 F (a 35 km de Paris). Christophe GASTI-
NEAU, 11, rue Pluche, 91650 Breux-Jouy. Tél. : (16-1)
64.58.50.37.

Vds Atari 520 STF coul. {8tat neuf) + 1 « Konix » et Quick-
shot ainsi que jx div, . 4 000 F. Christophe CHAUSSEE,
24, rue Girardot, 93170 Bagnolet. Tél : (16-1)
43.62.02.97.

ST, Dompubs SF fiste 2. Ech. GFA Basic orlg. contre 50
disks remplis (3/7) et compil. 3/3 contre 25. Michaél PI-
ROTTE, 23, rue de Béthisy, 60610 Lacroix Saint-Ouen.

Marl. Vdds Megalile 30 : 3000 F, Supercharger 1 Mo :
2500 F +lact. 51/4 : TOO F. C et L5/4 : 3 000 F. Daniel
DUMESNIL, 3, rue Normandie Niemen, 83440 Dugny.

Vds Atari 520 gonfié 1040 + mon. mono. = cible + nbx jx et
util. (TBE) ;5000 F, & déb. Francls GANET, 10, rue de
Conflans Sainte-Honorine. Tel. :

ont, 78700
(16-1) 39.19.33.95.

Vds 520 STF NB DF &tendu & 1Mo + joy + j + sauris + fivres
+ Freeboot (TBE] :3 000 F, imp, 120D (gar) : 1 000 F. Au-
rélien DENIAU, Les Egremondiares, 72610 Saint-Rigo-
ner-des-Bols. TEL ; 33.26.89,01.

Salut | Vds Atari 130XE + lect. 1050 + nb jx + manuels +
man. : 2 000 F. Urgent | Nicolas STEIN, 24, bd André-
Aune, 13006 Marseille. Tél. : 91.54.01.85.

Urgent | Vds pour Atari 5T : Batman, lvanhoé, Beach V!
!uy,HS'I.)‘r‘Sﬁy 150 Flunou 550 Fles4 (TBE). Jérémie ZIM-
ME! N, 81, avenue Mozart, 75016 Pa s

45.20.07.43. ke

Vds pour Atari 520 STE, news et oldies, px t, bas, com-
pativies STFSTE, Liste sur dom. Gérard CONCHE, 33,
rue André-Maurols, 19100 Brive. Tél, - 55.24.40.34,

Real, Mant, vds cart exter. tout STF Atari 5201040i2,5
Mo Mo, Px cari. seul. : 650 F. Notice montage jie. Alain
NOBILINI, 24, place Jean-Perrin, cité Marcel-Paul,
§4500 Bolléne-Ectuse. Tél. : 90.30.22.83,

s cons, Afar 2600 + 12 e Val ;1 700 F, vendu ;800 F.
Cedric COMMIN, route Boutin-Simon, 33450 Saint-Sul-
pice et Cameyrac. Tel, : 55.30.87.69. (le soir).

Vds 1040 STF+ 2 joys + copieurs, util, jx + trucs + mag. + 2
range disq + fapis souris 1 3 500 F Jean-Charles BER-
TRAMND, 24, rue de I'Ancienne Comédie, 86000 Poitiars.
Tél. : 49.88.06.54. (ap. 17 h 30).

Vs Atari BO0 KL + joy + nbx [x + sup. log. dessin + lect disks
et K7 11000 F ! | Laurent KOSMALA, 16, rue des Po-
tiers, 53400 Raiflencourt Sainte-Olle {Cambrai). Tél, :
27.51.78.36. !

Vs 520 ST + céble + bte + 130jx + man, + disg vierges + ta-
pis Free Boots + journeaus © 2 500 F Jean-Antoine NEX,
23, rue Archereau, 75019 Paris. Tél. : (16-1) 40.34,28.09,

Vs orig ST Rockstar : 140 STOS Basic Ir. : 290 F, Stos
compiler : 170 F, Stas SPRE0D ; 100 F. Pack Stos 1 500 F,
Rep. ass. Olivier RATAJCZAK, 15, rue Placide-Lefebure,
59252 Marquette-en-Ostrevant (ST).

Pous ST (jx ts comp. : Maniac Manson : 150 F. Voyager :
100 F,J. Book - 80 F, Pinkpanter : 80 F, Munsters 180 F, |
Jones 1100 F Frangois MARTY, 53300 Gopue-Saint-Ge-
ry. Tél. : 27.29.80.60.

Atari 104 5T +mon. SCI 224 + StarLC 2410 + Cumana 512
+ housses + log, + jx + joy, Val, :18 000 F, cédé - 12 000 F
Gérard MAILLARD, 24, avenue Edison, 75013 Paris.
Tel, : (16-1) 45.84.98.80.

Vs Atari VC 2600 + 11 jx + 2 joy : 500 F. Vds M3X Canon
20, B4 K + cat. + cable + Graphic Paint, stc. 1450 F Frédé-
ric DONGIER, 170, avenue de Gairaut, 06100 Nice, Tél. :
93.98.47.61.

Vs Atarl 520 BTF/DF + souris + joy < nbx orig. (CSB, F13,
Kick Off 2, Stos, Ultima V) (TBE} : 2 600 F. Denls GER-
BER, 91, rue Jouffroy, 75017 Parls. Tél: (16-1)
42.27.21.60.

‘s pour ST jx orig. (bte + notice) : 80 FI'1 : Castel Warrior
Barbarian 2. F15, Dble Dra. 2 (TBE), sic. Renaud DE
SAUNHAC, 12, rue Pasteur, B1000 Albl Tél:
63.47.01.49,

Occase | Vds 520 STF (gonflé 1040 dole face + clav pro. +
2 joy + M1 25 : 3 400 F ou Philips coul. - 4 200 F, MT 80
PC + 500, Laurent LE DIEN, 3, place Paul-Painlevé,
75005 Parls, TEL : (16-1) 43.25.35.50.

Vds orig. doc. comp. + log. Le dessinateur, Logisoft pour
Atari STF {8fat neut) : 300 F. Stéphane AGONAYAN, 140,
route du Mas de Rochet, 34170 Castelnau-le-Lez, Tél. ;
67.7215.74.

Pour Mogl, vds Atari 520 STF DF avec mon. coul. 5C1 425 +
'6g. + GFA Basic + livre. Px cadeau : 3 500 F. Stéve DRA-
ZIC, 65, av. Franklin-Roosevelt, résidence Le Con-
corde, 06110 Le Cannet Rocheville. Tel : 93.45.42.78.

Vs Atan STE {neuf—1 an) + 20 jx (F29, Speed Ball etc.),
px & déb. Sébastien CAVIGGIA, Villa des Roses, avenue
des Calanques Le Mugel, 13600 La Ciotat Tél:
42.08.63.50.

\/ds 1040 STF + mon. coul. = men. mong. + lect 31/2 42
|oys + nbx ‘og, pros et x (TBE) : 8 500 F. Sébastien SAN-
TERRE. Appt 116, rés. Les Naiades, Parvis de la Préfec-
ture, 55000 Cergy. Tel. : (16-1) 34.24.07.13.

Vs Atari 520 STF DF + souris + cible péri. + man. + jx
(West Phaser.,.| et ufil - 2 000 F. Olivier POMATTO, 565,
chemin des Rascas B4, 06700 Saint-Laurent-du-Var.
Tél, : 93.14.14.32,

Atari 800 XL + lect, K7 + 10 K7 vierges + 3jx (Pole Position,
Orthograkext : 500 F (état neuf). Grégory EURARD, 2,
rue du Moulin d'Olivet, 78550 Houdan. Tél : (16-1)
30.59.75.37. {ap. 5 h 30).

\tds 520 STOF + mon coul SCI 425 4 souris + nbx ivres +
150 disks util. et jx. Val ; +9 000 F, cadé : 4 800 F (TBE).
Damien CHASTRETTE, 7, rue des Aulnes, 95000 Vau-
real, TéL : 34.21.71.75.

\'ds 1040 STF + cble pén. + souris + ofig. (X-out, Crack
Down...) + man. + util :2 700 F. Olivier BENNE, 217, ave-
nue Pierre-Sauvaigo, 06700 Saint-Laurent du Var. TéL :
93.31.15.87.

Vs Atari 520 STF + eut, 520 K + 150 disks + joys + 2 range-
disks + TV coul. - 4 500 F. Olivier BICHOT, 46, avenue
Paul-Derouléde, 94300 Vincennes. Tél: (161)
43.74.25.77.

Vs Atari 520 5TF + mon. coul. + cabée pen, + nx ju + sourns
+joy 4 300 F Denis COCHENNEC, 39, rue Emmanuel-
Voisin, 48480 Salnl-Sylvain d'Anjou. Tél, : 41.76.50.35.

Vs Atari 520 5TF + jx + 2 man. TBE) :2 000 F. Vds Lynx

+ % {exc. état) 1 400 F, Urgent. Rapha#é| LETRONNIER,
32, avenue Paul-Vaillant-Coutier, 94230 Cachan. TéL :
45.65.08.31. (18 h).

Vds, éch., ach. jx ou util. pour STF-STE. Séneux de rigueur
eirép ass. Bruno DUGAS, chez J.-P. GERARDIN, Pezals,
82160 Caylus.

Vids sur ST Microbac angt. : 90 F, Hotball : 50 Finterface 4
Joy - 70 F, éch. news sur ST, env. liste. Samir MESTARI,
39, avenue Joseph-Antoine, 92700 Colombes. Tél. :
(16-1) 47.82.19.68.

Vds Atari 520 STF DF + 100 disks + bte rang. + 2 joy + souris
+livres : 2 700 F. Frédéric BOURRET. Tél. : 34.72.20.22.

Vds orig. sur Atar ST : 60 F pea (Dble Dragon, RType...).
Fabrice BAJOLAIS, 25, avenue des Chévrefeullles,
93220 Gagny. TéL : (16-1) 43.88.09.01.

Vds 520 STF + mon. SC 1425 + joy + 25 + doc. + souris
4 500 F (TEE). Alexandre ANTUSZEWICZ, 23, rue de
Bruxelles, 75009 Parls. Tél. : (16-1) 45.26.49.92.

Vds Atari 520 STF < 3« orig. : Great Courts, Batman, Ro-
bocop : 2 750 F Cédric KORKIDIAN, 20, hameau de
Grandchamp, 85350 Saint-Brice-sous-Forét, Tal.:
39.80.53.23.

Vdz 520 5TF + lact. ext. DF + Free Boot = orig. (Kick Off 2,
BAT, Falcon, GFA, etc. + fivres) :2 500 F. Lionel ALBERTI,
21, bd, de la Fédération, 13004 Marseille. Tél :
91.86.35.08.

Cons. Atari 2600 avec 10 can. {ss gar) : 750 F. Michaél
ROBY, 62, avenue Lilienne, 13190 Allauch. TéL :
91.07.14.61,

Vs Atari 1040 STF + mon, coul. TBE + kit tléch. + joy + 30
J (Kick Off 2, Rick 2) ou 30 disk (ss gar. Moél) : 4 800 F
Iméo TRABELSI, 45, bd de la Chapelle, 75010 Paris,
Tél. : (16-1) 48.74.41.31,

\ds Atari 520 STF, 1 an + souris + joy + &cran coul. + 45 x +
19 util. : 4 000 F. Christian RENAUD, T1, rue Pierre-Sé-
mard, 33130 Noisy-le-Sec. Tél. : (16-1) 48.44.97.49.

Vids cons. Atari 2600 + 2 man. (TBE) + 7 cart. (14}« 1500 F.
Clément VILMIN, 58, rue des Loges, 78500 Maisans-
Laffitte. Tél. : (16-1) 30.62.82.33.

Vds STF 8F 1100 F :100 F, imp. ORI-20 : 350 F. Livras mi-
cro-app. GFA 3, Graph. 1120 Fouach, confre ens, G64/128.
K. SEDIRA, 8, rue René-Hamaon, 34800 Villejuli.

Atari cons. 2600 + 8 jx (Hero, Jughl & Hunt, &te) + man.
[TBE). Xavier LUCAS, 4, avenue Surcouf, 91650 Breuil-
let. Tel. : (16-1) 64.58.51.12.

Vds 520 STF DF (TBE) + souris + péri. + B0 jx (Kick Off.
Speedball, etc) + util + démos : 2 450 F Régis HAL-
LARD, 7, rue Pauline-Kergomard, 75020 Paris. Tél :
(16-1) 49.93.65.23.

Vs 1040 STF + mon. coul. = jx + util. + multif. + Stos at ex-
tens. Poss. venie sép. Philippe KULAHLL Tél:
39.86.05.87.

Vs orig. pour Atari ST (Explora 2 - 200 F, Manair de Hort-
viglle :180'F, Gend'or ; 150 F {STF). David BOWTHOUX,
18, bd de Clairfont, 66350 Tourouges. TéL : 68.55.05.98.
(H R},

ds 40 orig. sur ST dont : Chase Q, Strider, Days of Thun-
dar. Laurent NIQUET, 2, rue de Ia Motte, 60120 Paillarl.
Tél. : 44.80.00.95.

Vds Atari 520 STF + doc., écran coul,, souris, man., 50 x :
3500 F + copiaur, table manatant : 800 F, Fabien ROUS-
SET, 20, rue André-Kervazo, Le Blanc-Mesnil. Tél. :
48.67.57.28. (ap. 18 h 30).

Vs drive Atari 1050 + 50 DK vierges + tabl. graph, + 130 XE
+ livres + joy (le 1t TBE) : cédé : 1200 F. Migue! LETEM-
PLIER, 81, avenue Jean-Mermoz, 44500 La Baule. Tél. :
40.60.13.49,

Vds 520 STF + orig. {Spectrum 512, Zack, MCS, Populous),
TBE + 40 D7 + man. : 2 200 F, & déb. Antoine BOUTRON,
5, avenue des Mimosas, 31400 Toulouse. Tél :
61.34.13.42.

Vs livres program, pour Atari ST : GFA Basic 3 1/2 &t as-
samb. pour B0 et 100 F. Karl SIGISCAR, 9, Clos Fleur,
38410 Uriage. Tél. : 76,89.22.69.

Vds 520 STF DF + souris + tapis + joys + 85 jx & utils + nbx
fiures + imp. & listing + bte rang. : 3 000 F. Cedric GOU-
GLER, 1, allée de I'Oise, 78980 Elancourt. Tél:
30.50.83.62.

Vds Atar 520 STF + mon, coul. + 2 man. + env. 80 D7, Seu-
lement 5 000 F | TBE (peu servi), Hervé LOMBARD, 13,
rue de Cholel, 49700 Dovela-Fonlaine. TéL :
41.59.10.89. (WE.).

Vds pour Atari STF, imp. SMM 804 : 1000 F. Lect ext. 5
14 1000 F. Franck LUMINA, Ferme du Barrage, 78260
Achéres. Tél. : 39.11.19.52. (ap. 17 h).
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Vs 520 ST (TBE) + péni. + 50 jx (D Master, Zmikracken],
Bterang +capieur + tap. souris + Quickjoy 5 : 3 500 F.Tho-
mas BERNAUD, 11, Impasse de |'Horloge, 06110 Le Can-
net-Rocheville. Tél. : 93.45.73.98.

Weis orig, neuts ST (Les voyageurs du Temps, 150 F. Spee-
ball : 100 F. Purple Saturn Day : 100 F). René CHEVA-
LIER, 68, rue de la Madeleine, 25290 L'Isle-Adam. Tél. :
34.69.31,38.

\gs Aari 520 STE + nbx jx (tt TBE) | 2 500 F. Vds CB4 +
nibx accessoires © 2 000 F, Didier. TéL : 94.32.13.82,

Heg | Branchez votre Atari STF sur votre chaine stéréo ;
abtenez un son digne du GO avec adapt. : 150 F. Olivier
CELERIER, 43, route de Meyzieux, 69720 Saint-Bonnet-
de-Mure. Tél. : 78.40.41.71,

Vs Atari 5TE 520 + 40 jx + 2 joys + tapis souris 13 000 F
Eric HERITIER, 5, rue d'Alsace, 31170 Tourneville. TEL :
61.07.15.34.

Urgent | Vds 13 arig. ST (Voyageurs du temps, Staalth, Po-
pulous, etc.f - 1100 F. Cehe cont. STE + Faiown. Olivier
DEPIN, La Giletterie, 89150 Fouchéres, Tel:
86.88.64.29. (ap. 19 h).

Vs 60 jx, Atari ST : Loom, Simcity, Maupiti, Bat, Ope.
Stealth, Midwinter, Castls Master, Pirate, sic. Olivier ES-
TARDY, 252, avenue Daumesnil, 75012 Paris. TéL :{16-1)
43.43.10.51

\/ds Alari 520 STF gonflé 21 Mega ROM avec nbx jx + man
(TBE) :2 300 F. Franck VOISIN, 5, allée de |a Paix, 82220
Bagneux. Tél. : {16-1) 46.63.64.01.

Vs 520 STF + mon. coul, + jx L. récents + mag. (TBE) :
4 500 F. Franck VIGNERON, 14, rue des Chévres, 91340
Mennecy. Tel, ; (16-1) 64.57.12.76.

Vs STE 520 Atari + 80 DT jx + oy + souris + Free Boat (s5
gar), le tt: 3300 F. Christophe PARENT, Malvaisine,
85580 Sainte-Denis du Payré. Tél, : 51.56.33.56,

Atari 520 STF + lect. ext. + jx. Didler LEGRIX, 44, rue des
Tartres, 35110 Sannois, Tél. : 39.81.26.65.

Vds Atari 520 STF + imp. Star NL 10 ; 3 500 F. Rép. ass.
Philippe CALERS, 11, rue Léon-Blum, 82110 Clichy.
TEL : {16-1) 47.30.97.58. (soir).

\lds Atari 520 STF (TBE) + écran coul. + 2 man. + 16 jx. ¢
4000 F (discutable). Stéphane SORIA, 192, rue Louis-
Auguste Blanqui, 33140 Bondy. Tél. ; 48.48.04.16.

520 STF lact, neut DF + mon. coul. + i jx + nbix util+ 3 joy
+souris + GFA-Basic 3 + comp. + livees. Urgant :5 000 F.&
déb. Frédérlc BUJON, 41, avenue des Friches, Ecole
des Prévoyants, 93600 Aulnay-sous-Bois. Tél. : (16-1)
48.68.60.57.

Vs arig. paur ST : F19, Stazlth, Fighter, Atlas France, Ech.
docs st news ST. Jean-Marc BAZETOUX, 2, allée J-
Pradier, appt 431, 94000 Créteil. Tél, : (16-1)48.98.05.77.

Vds cons. Mari 2600 + 3 joys + 12 jx : 800 F ou éch. contre
Ccons. SEGA + jx. Julien BOULAIS, 1, hameau de Cote-
fort, 73100 Alx-les-Bains. Tél : 78.88.35.77.

Stop | Vels Atari 520 STE + tapis sourss + 3 joys + B0 jx news
+bte + 5T budget : 3 800 F. Glen BOQUEHO, 4, rue de fa
Gimone, 31170 Tournefeullle, Tél. : 61.86.19.51.

Vs Atart 1040 STE (ss gar. 6 mais) + souris + man,
« Speedking », I #i: 3600 F Vincent AUBEAT, Les
Aigues Douces, BP 02, 13521 Portde Bouc, Cedex. TeL :
42.40,07.69.

Vs 520 STF DF + joy + rlbx jx + utfl. (Quarter, GFA, Spec-
trum...) + dbteur : 2 500 F. Christophe DESCOURS, 6, al-
lée Clément-Ader, 92290 Chatenay-Malabry. TéL :{16-1)
46,31.22.45.

Vs Atar 520 STE (4/90) avec orig. (Kick Ot 2, lvanhos, Al-
tered Beast....) : 4 500 F. Pascal URBANO, 155, avenue
Jean-Mermoz, 69008 Lyon. Tél. : 78.74.96.55.

\dls pour Atari 5T orig. avec not., Faicon, Ums, Silant Ser-
vice, Full Metal, Chase, F15, Batman : 500 F. Jean-Yves
CHABIN, Ldt Pasquet, 33650 Martillac. Tel:
56.72.60.65.

Vds Atar X2 + 2 joy + pisto, + péri... + 4 [x + mém. Val.:
1300 F, cé0é : 400 F. Sylvain GRENON, 18 bls, chemin
des Pendants, 94370 Sucy-en-Brie. Tel.: (16-1)
45,90.77.25.

Vds jx orig. sur ST (Thunder Blase et Truek : 60 F lunou
100 F le=2). Vincent BEUSCART, 21, rue du Bas Chemin
Lorgies, 62840 Laventie, Tél. : 21.26.05.22.

Vs Atari 520 STE (gar 16 mais) + souris + pér. + man. + 50
disks jx 13 000 F. Ali NESBA, 10, rue des Acaclas, 52000
Manterre. TEL : (16-1) 47.21.60.22,

\ds520 STF anc. ROM DF &tendu &1 Mo+ prot. clavier + jx
util, + Digits Repiay 4 + ST Megapack - 3 200 F. Damlen
LEFEBVRE, Val-de-Marne. Tél. : (16-1) 49.83.73.03.

ds atari XE = raccord péri. + kit clavierflect. K7+ 3jx + pis
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to. gt man. Le 1t : BOD F. B. affaire. Madira AYADI, 3, rue de
|'Olive, 75018 Paris. Tél. : {16-1) 42.01.62.79.

\ds 520 STF 4 lect. ext. DF + man. + jx (ex. : Grazy Car 2,
Hard Driving..] + emhb. : 2 B0D F. Franck FINESTRAT, 7,
impasse des Genéts, 63150 Décines. Tél. : 78.01.43.30,

Vids orig. pour STE : Maugiti, Bat, F29, DM, CSB. Op
Stealth, Flood, Triad 3, stc., de 100 & 160 F + discoscopia
(3.0 ¢ 300 F. Freédéric PIRON, 188, bd de la Petite Vi-
tesse, 72200 La Fleche. Tél, : 43.94.26.85.

Vs Atari 520 STE + 50« (F28, Frad, Xenon 2) + joy Navi-
gator + bte rang. (tt neut) -2 800 F. Yann SAINT-PAUL. 58,
rue des Blatiers, Capelle-en-Pévéle, 59242 Templeuve.
Tél. : 20.33.80.05.

Vs jx sur Atari STF/STE italy 90, Manchester United, Kick
off Extra Time. RGN, Gogbuster II, Player Manager. Yoann
VENNIN, 152, rue Faldherbe, 59260 Lille-Hellemes. TeL ©
20.33.29.17,

Vds 520 8T + man, coul. SC 1425 + nbx orig, (Camos Sirikg
Back, F19, Populus. .} + nbses D7 ;4 000 F. Thibaut VER-
DIER, 5, avenue Emile-Deschanel, 75007 Paris. Tel :
(16-1) 45.55.53.82.

Vs orig. sur 8T : Bio Challenge, Stryx, Batman, Barbarian
{Psy), Castle Warrior, Test Drive, Artura : 80 F. Cedric
LOUBERE, allée Bernadotte, 33360 Cenac. Tel:
56.20.02.58.

Vds cart. jx pour cons. Atari 2600 (Dble Dragon, Gost-
bustars, Kunglu, Master, atc.) de 60 & 100 F. Berirand FA-
RIZOM, 81, rue J.-J-Rousseau, 69960 Corbas. Tél :
72.50.92.42.

Vids Atar ST (TBE) avee nbx log. - 2 000 F. Man. coul
1500 F la tt - 3400 F, Jalel BEN-OTHMAN, 29, rue de
Mantes, 75019 Paris. Tél, : (16-1) 43.64.58.84.

\ds Atari 520 STF + mon. coul. + env. 100 jx (Klox, Sim City,
Duhgeon Master..) : 3 700 F le ti. Nicolas RUNGEARD,
42, avenue Thiers, 93340 Le Raincy. Teél: (16-1)
43.02.07.91.

Vs 520 STF (BE} + 20 jx au cholx dans ma liste + 1 jay +
souris 2500 F Vincent CROZAS, 14, rue du Petit
Plessis, 91410 Plessis Saint-Benoil. TeL: (16-1)
64.95.50.35.

Vids Aari 1040 STE + pén. + souris + joy + mon. coul + sé-
lect, face © 3000 F. Frédéric PELANJON, 14, rue Ro-
chambeau, 75009 Paris. TéL : (16-1) 48.76.02.67. (appe-
ler samedia 2 h).

Vils 520 STF + 2 joy + nbst jx (Drakkhen, Sikworm, etc.} et
utl + mp. Epsan LXB00 - 4 000 F, & déb. Sébastien JU-
DET, 1, chemin Jean-Jullien, 92410 Ville ' Avray, Tel. :
(16-1) 47.09.51.88.

Vs 520 STF +4 orig. F29, Gunship, Panza Kick Boxing. In-
diana Jones + souris (gar. 2/91) ;2 B0Q F. Christian DU-
LOT, 41, rue de la Ferme, 91400 Orsay. Tel : (161}
69.07.33.53.

Vs orig. pour ST : Rock Star, Sim City, Op. Sealth 1 100 F
pee, Bat 1 120 F. Ch. Footo Manager 1 ou 2. Ollvier FEL-
BER, 1, rue de la Chapelle, 67540 Ostwald.

Vs Atari 520 5TF + mon. caul. SG 1425 + souris + orig, +
fivres (tt TBE) : 4 000 F. Christophe ANDRE, 6, avenue
de la Cime, bat. G, 91130 Ris Orangis. Tél : (16-1)
69.43.15.68.

\ds 520 STF étendu 1 Mega + Fresboot + drive DF Cuma-
fa + joy-+ orig. + news : 3 000 F. Pierre BOURRAGHOT,
34, rue Prudent-Neel, 92500 Rueil-Malmaison. Tél.:
(16-1) 47.51.35.96.

Vds 2 % orig. pour ST (Shinobl et Viglante : 80 F chg et
150 F las 2. Jérémy TORDJEMAN, 67, rue du Moulin &
Vent, 93100 Montreull Tél. : {16-1) 48.57.73.46.

Stap | Vs orig. sur ST : Tennis (Up, Midwinter ;130 F eta
89 F : Explora 2, Bombuzal, etc, (TBE|. Port comp. {déma.
Space Ace gratuite pour un jsu acheté). Pierre-Emmanuel
ANGELOGLOU, 100, quai de |a Rapée, 75012 Paris.
Tél. - (16-1) 43.40.38.13.

Vs 1040 STF = nbx jx etutil. (F29, AMC, ete...) + ravues +
fivres + sourts {dép. 77). Sébastien WAILLE, 48, mall des
Pépinieres, 77127 Lieusaint. Tél. : (16-1) 60.60.23.80.
{ap. 19 h).

Vs Atari 520 STE + 100 jx : 2 800 F Diego VILCHES, 8,
rue Gabriel-Péri, 78190 Trappes. Tél, : (16-1) 30.51.91.20.

Vs Afari 520 5T mon. coul + 2joy +jx -4 000 F André FA-
VA, 63, rue C-Gonneau, 77140 Nemours. Tél. : (16-1)
64.28,89.54.

Vids pour Atari 520 STF-E j« (orig) - Sim Fred, lvanhog.
Kick Off I, Ghosts Gabeins & Fire Brimstone [t - 350 F).
Philippe d’AMARIO, 7, rue Chateaubriand, Vald'Albian,
51400 Saclay. TéL : 60.19.28.64.

Urgent |Vos ST +mon. 2 300 F, 8T +man. + har. + imp. -
4 800 F, NEG + 5 x - 800 F, Lyroc + 4 jx 1 00 F. Poss. vie
sép, Jean-Baptiste SALES, 16, rue de la République,
91170 Viry-Chétillon. Tél, ; (16-1) 63.21.10.85.

Vs 520 STF (DF) + joy + 50 disks (jx ou util) 11 800 F.Vds
mon. NB SM 124 (TBE) - 900 F. Laurent PHAM, 65, rue
des Marguerites, 92160 Antony. Tél. : (16-1) 43.50.28.86.

Vs 520 STF « mon, caul. 5G 1425 + 2 souris - joys (TBE) +
% 60 + D7 viarges (tt TBE) : 4 250 F car 3 emp. Olivier
BONNEAU, 1, chemin de |'Ecaille, 35740 Frepillon. Tél. :
39.60.62.30.

Vs 520 STF + mon. coul. + drive + 100 disks « joys + bles (it
TBE) : 4 000 F. Eric SAFAR, 5, rue du Pre Feray, 27180
Arnigres-sur-llon. Tél. : 32.39.28.03.

Vids pour ST FM Melody Maker 1500 F + Gunshiop 120 F,
Expiorall :150 F. Cherche Batorig. Olivier CLOITRE, 1, k-
lée de Picardie, 77186 Noisiel, Tél : (16-1) 64.80.49.79.

Wois Atari 130XE (TBE) + lect. K7 + jx {Tennis, Gauntlet..).
foL + man. ;1 000 F, 4 déb. Adelino MARCELO, 269 bis,
rue Jules-Ferry, 59281 Rumilly-en-Cambrésis. Tél. :
27.79.45.26. (ap. 17).

Vs Gunhed - 250 F. Vds FM Melody Maker sur 5T 1500 F.
\ds, éch., ach, jx sur Gameboy. Ach. Dble Dragon : 100 F.
Jean-Michel FIERE, La Rouviére, 83, bd du Redon, bt
E6, 13008 Marseille. Tél, : 91.41.47.52.

V2520 STE + 2 joys + souris + tapis + nbw jx + nbxmag, + 2
btes rang. + 100 disk vierges : 3 500 F. Jean THOME, 82,
rue du Ranelagh, 75016 Paris. Tél, : (16-1) 45.24.59.38.

\ids DS-800 XL, lect K7, [vres <750 F Pascal LETROUIT,
22, rue Anatole-France, 76000 Rouen. Tél, : 35.07.59.88,

Vel cons. Atari 2600 + 2 man. + 2 jx (TBE) : 400 F. Frédéric
TABUENA, 47, chemin de |'Observatoire, 73100 Tres-
serve, Tél, : 79.88.32.25.

s Atari 1040 STE + écran coul, 1084 + nbx disks (gar) :
5800 F Vds Deluxe Paint 2 (Amiga) : 400 F. Marc PAR-
VILLIER, 6, allée des Tulipes, 92000 Manterre. TelL :
{16-1) 47.84.94.30.

Vs Atari 520 ST + lect ext. 31/2p + &cran 8C 1224 4 joy +
jeang. + disks vierges : 3 500 F. Laurent OBRIER, La Ri-
godiére, 38790 Charantonnay, TéL : 74.59.26.31.

\ds ou éch. Dompubs sur ST (jx, musique, uil...) : 20 F pees
port comp. Christophe BESNARD, 37, rue Charles-Mar-
tin, 76600 Le Havre.

Vs mon, Atan mone. ;1000 F plus digit. images Handy
Scanner ;1 100 F (L. peu servi). Bruno AUBRY, 3, rue des
Camélias, 72210 La Suze-sur-Sarthe, Tél, ; 43.77.34.47.

\ds news ST 60F Populous Stnder, Sim City, Tenniscup.
Rickdangerous, M4 Sherman, Speedball, Sikwarm, Xenon
2, Loic JEAUNEAU, 1, allée des Peupliers, Joug-les-
Tours, Tél, : 47.25.11.50. (ap. 6 h).

\ds Atar STE +mon. coul. +jx - Shadow, Kick Oft 2, Gold of
the Actect, Rick D2, env. 50 niews < 6 000 F, 4 déb. Michaél
LOURDAIS, 5, rue Saint-Exupéry, 53460 Jeumont. Tél. :
27.68.69.88.

Vs pr Atasi 1040 ST div jx cause nouv, ordt (Kick OFf, Great
Courts, Player Manager 2| - 100 F. Raphaél CHABLOZ,
Au Viliage, 1486 Vulssens. Tél. : 024.33.14.87. [W.E.).

Sipp ! Vds Explora 2, Bambuzal (89 F], Ternis Cup, Mid-
winter (125 F) pour ST. Avecdémo free | ou 10 F saule (port
comp.). Pierre-Emmanuel ANGELOGLOU, 100, quai de
|a Rapée, 75012 Paris. Tel, : (16-1) 43.40.38.13.

Vds sur ST Dble Dragon Il. Not. ang. et fr. + bia. Benjamin
GAMAGNON, 28, rue Sagebien, 72100 Le Mans. Tel. :
43.72.30.30. (vers 17 h 30).

Urgent | Vids Atari 1040 STF + mon. coul 1425 5C : (1283}
+ joy + J orig. : 5 900 F. Laurent BAUDIER, 75017 Paris.
Tél. : (16-1) 48.88.06.19.

Vds pour ST orig., Tennis Cup : 175 F, Rackst Ranger :
200 F, TV Sports Foat 1 150 F, Microprose Soccer | 125 F.
Stephan MAR, « Le Parc Corniche Fleurie », bt B2, 220,
avenue Salnte-Marguerite, 06200 Nice. Tél:
23.1.05.22.

Vs 1040 STF (TBE) + modsm + CPT modem + souris +
cable pér. + jx + util. :5 500 F. Halim SAOUD, 387, rue du
Mollard, 01120 Dagneux Montluel, Tél, : 72.25.73.74,

Vs 5205TE (35 gar, + joy +souris + cabla pér. + nbxlog. +
revues (TBE) : 3 000 F Frédéric L'HOTE, 29, avenue
Jean-Jaurés, 77177 Broux-sur-Chantereine. Tel. : (16-1}
£4.21.40.37. (ap. 18 h).

\ds 520 STE (gar) + jx (Strider, Populous, Ten. Cup...) +
ivras + bta + tapis, housse, log. dess... : 2 500 F. Grégory
EDHE, 4, rue du Chéteau, 77440 Trocy-en-Multien. Tél. :
(16-1) 64.36.66.45.

Stop | Vids Atari 1040 STF + Track Ball + 150 log. elc. .
3000 F. Michel GARNIER, 8, rue Paul-Escudier, 75009
Paris. TéL : (16-1) 48,74.09.62. (ap. 19 h 30},

Super aftaire |\ds Atari 520 5T-DF, nlles ROM + mon. caul.
+joys + mullit £ nbxjx 14 490. Gulllaume VALOIS, 63, rue
du Gal Leclerc, 76000 Rouen. Tel. : 35.70.72.12.

\ds Atari 520 ST + mon, SC 1245 + souris + 2joys + 50 jx +
mile + bte rang, (TBE} : 6 000 F. Jéréme RUYER, « Le
Pach », 81500 Lavaur. Tél. : 63.58.35.11.

Vds 1040 STF + mon. coul, TBE {lect. int. neuf). Le tout:
4500 F + GFA 303 et 202 + comp. Denis LEBEL, 1, lo-
tissement des Epinettes, 85300 Sallertaine. Tel.:
51.35.10.16.

Atari 520 STF + mon. coul. SC 1224 + 2joys + 11X + souris
{1/1/90. TBE) - 3 500 F. Laurent PERRET, 1, allée de la
Bonne Vallée, 78620 Etang-la-Ville. Tél, : 39.16.29.86.

Vds pr STF. Drakhen, Chacs 5.B, Black Tiger, X-Cut (100a
200 F). Stos (300 F), Handy Scanner Typs (1 600 F), TBE.
Didier BONNET, 24, rue Jean-Jaurés, 78100 Saint-Ger-
main-gn-Laye. Tél : {16-1) 34.51.79.63.

Vs 1040 STE (s gar.) + joy + j¢ + Datamat + Calcomat +
Evplution - 4 000 F. Nicolas CODET, 13, rue Brochant,
75017 Paris. Tél. : (16-1) 42.29.58.66. (ap. 18 h).

Vds Atari 520 STE + mon coul. + 50 D7 jx et div. (ss gar) |
4000 F Urgent Jean-Louls PETIT, 17, rue Sauvestrs,
47200 Marmande. Tél. : 53.64.31.68.

Vs 520 STF DF nvlles ROMS (TBE) + nbx soft dant Chaos,
Ik +, Midwirtter Falcon, OM, Explora | et |, Populus... Sté-
phane LUSSAN, 44, parc de Puget, B4360 Lauris. Tl. :
90.08.29.65.

Vs jx orig, sur 5T : Bas Jane Seymour, Kick Off 2, Drakk-
hen, Legend of Faerghail, 1], : 200 F, 2]x : 300 F, jxanc.
100 F Philippe LEMEUNIER, 9-21 Frande Delle, Appt 4,
14200 Heérouville Saint-Clair. Tél. ; 31.95.13.29,

Vds pour STF (E) : Stuntear + Playerianager + Dble Dra-
gon + i + Shuffie & Cekeate + Falcon (+ autres) 1800 Flatt
ou 100 F {un. Lahouari BENSAHLI, 3, cour du Ginkgo,
75012 Paris. Tél. : (16-1) 43.40.71.68.

s 520 STF + souris + joy + log. Basic ST + manuel
2300 F. Jérome ROUMEJON, 51, rue des Bourgades,
30210 Sernhac. Tél. : 66.37.07.60.

Vds arig. sur ST, liste sur simple dem. Patrick GUER-
CHON, 301, avenue de Fontainebleau, 84320 Thiais.

\ds 520 STE + jx + dsk :2 300 F. Bas. GFA 3.0 + disco-
seopie (neufe)+6jx(Bat...) ;1 DOOF, lett : 3 00O F: Plerrol
DEBAR, 32, rue Colin, 25300 Pontarfier TéL:
81.46,60.98. (ap. 19 h}.

Vds pour STE STF otig. F19 Stealth Fighter (stat neuf &
150 F. Samuel CARVAGLIO, 77, rue de Patay, 75013 Pa-
ris. Tél, : (16-1) 45.82.02.20.

Vs Kick Off 2 pour Atari ST/STE : 75 F porf comp. (jeu
orig). Jullen ALEXANDRE, 10, rue des Réservoirs,
94410 Saint-Maurice.

Vs nbi Jx orig. sur Atari ST : Tennis Cup, Colorace, RVF
Honda, etc. Px de 50 & 120 F. Liste contre env, Jean-
Jacques LENNE, 4, allée Clos Lalsnées, 35120 Ermont.
Tél, : (16-1) 34.15.79.82.

Vs jx Atarl 2600 (Space Invaders, Stroumpls) : 60 F cu
100 F les 2, Vids PC1 Olivett + [x {Italy 90, Tetris - 3 000 F).
Cavé MOHAGHEGH, 16, rue de |a Boissée, 91080 Cour-
couronnes. Tél. : (16-1) 64.97.88.85.

Vids Atar 2600 + 2 man. + 6 cart. 1500 F ou 80 Fla car.
Bye, 4 bienidt Steve BOUCHAUD, Les Places de I'Es-
trille, 33450 Saint-Loubés, Tél. : 56.78.92.05.

Vs pour Atari |2 soft de PAD Publishing Pariner Master
vers. 1,70 11 200 F Raphagl BERMA, 15, passage du Gé-
nie, 75012 Paris. Tél. : (16-1) 43.72.64.64. (ap. 21 h, ré-
pondeur si absent).

Vs Atar 520 5T (TBE) + man. + souris + écran coul + 65
{Dble Dragon, Dragon Minja) + éduc. : 4 300 F. Benjamin
CHOLLETON, 6, chemin des Valligres, 92410 Ville d'a-
vray. TéL : (16-1) 47.09.60.60.

Atari520 STF + mon, coul. SC 1224 + tapis souris + 3joys -
log. util. + 20 disks vierges + 25 jx orig., exc. étal 1 & 300 F.
Christophe LORANCE, 4, rue Dailly, 32210 Salnt-Cloud.
Tél. : (16-1) 49.11.19.10.

Vds atari 1040 STE + mor. goul. +imp. Star LG 10 +log, 18T
Ward + 5{x : 7 000 F {tt neuf, gar. 2 ans). Héléna MART!-
MEZ, 78, rue Monge, 75005 Paris. Tél.: (16-1)
47,07.50.59.

Vds 520 5T (DF) + bureau + tapis + bte + joy + 2 souris +
Freebaot + cordons + B5 jx (news) + 40 revues 1 3 000 7
THE. Stéphane NOYERS, La Heri is, 35350 Salnt-
Coulomb. Tél. : 89.81.75.02.

Atari 1040 STF + mon. coul + 30 disk vierges + cable etlog.
téléch, + joy : 5 050 F Imeo TRABELSI, 45, bd de la Cha-
pelle, 75010 Paris. Tél. : (16-1) 48.74.41.31.

Vs Atari 1040 STF DF + mon. coul. 5C 1425 + 50uUris + taps
+ joy + Highway Patrol 2 (TEE). Ludovic MEUNIER, 1
rue Vigne, 76130 Mont-Saint-Aignan. Tel. : 35.71.39.97.
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Vs Atari 2600 + 25 x + 3 man, 11000 F Vds jx PC 31/2 et
51/4 {Indy 500, FE2, et ), orig. David BEAUGRAND, Villa
Marguerite, quartier Bredasque, 13020 Aix-en-Pro-
vence. Tel. : 42.20.24.96.

Vs sur Atan STF orig. < Kick Of 2, inter. Soceer Challengs,
Skate Ball, great Court, Populous, Rugby Simulator, stc. ;
de 1504 100 F pee. Paul CIAVATTA, 18, rue du Pere Brot-
tier, 92190 Meudon. Tél. : (16-1) 45.34.21.67.

Vs pour 1040 5T ou +, ermulateur Mac Spectre GCR + log
+ disk Drive. Val : 4 500 F, vds : 3 200 F. Raphasl KA-
HAN, 9, rue Adolphe-Yvon, 75116 Paris. TéL : (16-1)
45.04.50.07.

Vs Atari 1040 STF + mon. coul, + imp. 120 D + nbw jx:
6000F Jean-Gérard ANFOSSI, avenue Parc des
Chénas Verts, 06600 Antibes. Tél. : 93,61.57.00.

ds pour ST {100 F & 130 F) Shadow Warriors, M. Rasis-
tance, Maupit, arig, (neuf). Cédric CORNAIRE, 86, rue de
Barbeau, 77850 Hércy. Tél. : (16-1) 64.23.82.14.

Vs Atari 1040 STF + dcran coul.+ 30 D7 vierges + cibie et
log. téléch. + joy - 5 200 F. Imed TRABELSI, 45, bd de la
Chapelle, 75010 Paris. Tél. : {16-1) 48.74.41.31.

Vds etach, log. pour Atari 8T + GFA Basic 30 + manusl Sté-
phane LEMOINE, 18, rte de Cormeilles, 78500 Sartrou-
ville,

Vds Alari 1040 5TF + mon. SC 1425 {gar., 1/81) + souris + 2
joy + 25 [x ong. + lwres + ttx (THE) : 5000 F Alexis
BLANC, 13, rue Pierre-Nicole, 75005 Paris. Tél. : (16-1)
43.54.43.M1,

Vs Atari 520 STF + 2 joys + 1. nbx Iog. 5 ganres + lvres +
manuel : 2 500 F, écran coul. : 3 900 F. Amaud MATHE,
8, rue Froidevaux, 75014 Paris. TéL : (16-1) 43.22.78.14.

Vds Atari 520 ST (12/88) = 2 joys + 60 tisk (news) 12 600 F
+mon. coul. Philips : 1 650 F. Stéphane BOYERA, 21, av.
de Belgique, 06220 Golfe-Juan. Tél. : 93.63.94.16.

Vds 16 jx orig. STE/F, de 50 & 150 F (Voyduips + CD,
Ghostnll, Indy, Powdhift, 723, expf). Liste contra tore. Tony
BURLAUD, 12, rue d'Alger, 78100 Salnt-Germain-gn-
Laye.

Vds Atari 520 STE avec souris + joy + 40 [x (Ope. Stealth,
Agent Secret, Aetour Futur |I) : 2 800 F. Thomas LE-
GUEN, 33, allée du Télégraphe, 93340 Le Raincy. Tél, :
(16-1) 43.02.34.34.

Vs Atari STE monté 4 £ Megas + 2 mon: mano.coul. + arig:
+D7 + livres : 8 000 F. Clovis VERON, 22, rue des Ther-
mopyles, 75014 Paris. Tél. : (16-1) 40.44.47.44,

Mds Atar: 1040 STF mor. coul., nbx jx {Kick Off 2, Projec-
fils...) + joy + revues + kit téléch. (ss gar) : 5 000 F. Iméo
TRABELSI, 45, bd de la Chapelle, 75010 Paris. Tel. :
{16-1) 48.74.41.31.

Vds pour ST orig. « Interphasa « < not 1100 F TEL vite. Be-
noit DAGET, 74, rue Balard, 75015 Paris. Tél. : {16-1)
45.57.07.52. (ap. 18 h).

Vds jx 8T - {Seuck, Satan, DM, Venus. Space-Rague, Ult-
ma 4, Dble Dragon 2, vds jx PG liste sur dem. Didier OU-
VRE, 24, rue André-Sabatier, 92000 Nanterre. Tél. :
(16-1) 92.04.76.53.

\lds orig. sur ST @ Col. Conguest, Sil Service, Sapiens,
Blood, GFA 3.0, Terrorpads, Defander Crawn, Degas. Pas-
cal HERY, 67, rue Pierre-Brossolette, 32320 Chatillon,
Tel. : (16-1) 46.38.11.27.

Vds Atari 1040 STF + lact. ext. = quues prog, + fvres ds em-
bal, ; 3 900 F, cause dble emp. Nicolas VEDIER, 18, rue
du Perray, 91160 Ballainvilliers, Tél. : (16-1) 69.80.65.73.

Vds Atar 520 STF, drive int.. dble face, sours, e, 2joys, 1
dva axt, 5jx : 2 BOD F. Gilbert TROUPENAT, 11, rue Mar-
cel-Pagriol, 16800 Soyaux. Tél, : 45.92.36.80.

Vs orig. sur 8T ; Sorcerer Lord (150 F), Legend, Wargame
Consfruction Set, lron Lord, Géants d'Arcade - 100 F pee.
Dominigue MALARD, rue Lalméve-Suza Basile, 33360
Quinsac, Tél, ; 56.20.88.65 {ap. 18 h).

COMMODORE

Vids nbx prgs avec doc. pour Commadere 54, Pxint. Alfred
SCHEEL, 28, imp. Joseph-Grand, 57100 Thionville.
Tél. : 82.34.96.52 (le soir).

Vs G128 + drive 1541 + péi, + 2 joys + L nbxjx 2 000 F
Ach. news sur Amiga. Frangols CHEVALLIER, 4, rue Par-
dessus, 41000 Blois,

C64 Viis lect, K7 + 17 jx orig, Val. : 2 300 F, vendu 800 F
(TBE). Roméa RITA, Camping Les Sauzets, 07340 An-
dance. Tél. : 75.34.20.20.

Vids CB4 + 35 jx + cr. apt. + K7 Création graph. +4 livies &
1500 F (2 déb.). Francols METENIER, 113, avente de
T HTS0E {10 km deTe ). Tél.:
61.27.59.38.

Vds Armiga 500 (fin 89) + péri. + Souris + nbx disks + news
{F29, Style Fightar + Nitro) : 3 500 F. Stéphane TREM-
PONT, 4, rue Gabriel-Pérl, 92110 Clichy. Tél. : (16-1)
42706811, ¢

Vids sur AS00 ; Xout, Swordofsodan, Lostpatrol, Beast 2,
Space, Greatcourts, Gadaver : 800 F (vente sép. poss.).
Jean ROCHEFORT, 15, rue de Marnes, 92410 Ville d'A-
vray. Tél. : (16-1) 47.50.57.46.

Vids Amiga 1000 (TBE) + mon. oaul. + driva et + livres, Eric
MATUSZAK, 161, rue Séraphin-Cordier, 62220 Carvin,
Tél. : 21.37.47.19 (ap. 17 h).

Vs ASD0 + 1084 + 100 jx + 2 joy + housse + pisto, + livres +
ambal. + bta rang. : 6 000 F. Sabastien BRITSCHU, 9, rue
Adélaide-Lahaye, 93170 Bagnolet. TéL: (161)
43.64.42.97.

Hi guys vds jeux Amiga (Hotnews| t. bas px Truands s'abst.
Vs aussi ST + D 51/4 + souris + 300 promax, . 5000 F
Ema YALIN, 92700 Colombes. Tél. : (16-1) 47.84.63.05.

Vs AS00 + ext. 512 Ko + souris + livres, Nbx log. Px a déb.
Urgent | Tél. Rémy CLERC, 52, rue des Chenes. Tl ;
42.37.71.37.

Pour Amiga ASD1, vds news orig, t. bas px : Indiana 500,
Turbo Esprit. Déb, ne pas s'abst. Farid BACHTOULA, 1, re-
sidence Pablo-Picasso, 92220 Bagneux. TeL : (16-1)
46.56.64.70.

\ds C84 + mon, coul, 1702 + lect 1541 + cart. MEY + nox jx
{anv. 200 DK) +... 2 800 F, & déb. Micka&l POIRET, 4, rue
Roland-Rouleau, 59132 Glageon. Tél, : 27.59.77.90,

ds sur Amiga ; Rainbow Island, Maupiti lstand, Tennis
Cup, Sim City, Operation Stealth : 150 Fchg, Thomas ME-
AY, 175, rue du Fg-Poissonniére, 75009 Paris. Tél :
(16-1) 40.23.08.40.

Vds Unreal 1160 F, Magnum 4 :150 F sur Amiga, Ludovie
MAROT, 30, place de I'Eglise, 88140 Vrécourt. Tél :
29,07.32.03 (ap. 18 h).

Vs pour Amiga Deluxe Paint |, orig. béen s0r | Poss. aussi
Deluxe Paint Il T. bas px | Laurent DENOUE, 66, rue de
|'Eglise, 85150 Taverny. TéL. : (16-1) 38.60.54.80.

Salut Tiltmen | Vds jx sur Amiga 500 : entre 100 et 200 F
Ex. : Midwinter, Shock Wave, etc... Ivan SCHNEIDER, 57,
e de Mittelhaush 67200 Strashourg Tél. :
88.29.62.81.

s Amiga 500 + mon. coul, 10845 + 2 joys + souris + log.
orig (Bamber, F19, Midwinter) : 4 800 F. Michel LE COZ,
Top Campus n® 20, 3, avenue d'lassy, 86000 Poitiers.
Tél. : 49.44.97.25 (sairs et WE.).

Vds jx orlg. Amiga : Fire and Forget 2 {190 F}, Dble Dragen
2 {120 F}. Sébastien BON-MARDION, B, rue Alfred-de-
Vigny, 73100 Aix-les-Bains. Tél, ; 79.35.17.15.

Vs jx 064 K7 1. bas px. + de 500 jx dispo. Liste contre env.
thrée. Marci | Pascal PETIT, 7, rue du Poitou, 62320 Dro-
court,

Vs CB4 + drive 1541 + lect. K7 + nbx jx + livres : 1 000 F.
Jean-Louis LE DONGE, 12, hameau des Genéts, 29710
Landudec. Tél. : 98.91.50.65.

Vs pour AS00-688 Attack Sub, E-Motion, Stunt Car, Ope.
Thunderbolt, Batifa Squad, Seuck : 100 F pce. Christophe
JEANMONOD,  Maillet, 74440 Mieussy. Tél :
50.43.01.23.

Vs CE4 PAL « drive 1541 + nbix x + ble rang. + 2 joys = re-
yues ;2 000 F. Patrick COSTANTINI, 54, avenue da 'Ar-
mée-Leclerc, 31420 Morangls. Tél. ; (16-1) 69.09.29.43.

Vds Commaodore 64 + 154141530 = Musicbord 64 + man, +
Paddles + Power Gart + nbx log. arig. : 2 500 F. Laurent le
Callonnet, 93300 Aubervilliers. Tél, : (16-1) 48.39.11.76.

Vds paur ASDO0 : Dpaint 3 + doc. fr. : 350 F, Digipaint 3 et
amos + doc. ang. ¢ 350 F. Tél pour infos. Kamel BENE-
DRIS, 4, place Lendtre, 69140 Rillieux-la-Pape. Tél. :
78.88.26.24,

Vds jx pour AS00 {Indy av, Fétiche Maya. Xanon 2, Popu-
lous, Chasehg, Castl Ewarrior) 150 F. Op. Stealth : 200 F.
Nicolas CAZAGOU, 51, rue Creuzet, 63007 Lyon. Tel. :
78.72.65.82.

Vids Amiga 500 {v. 1.3) TBE + cordon péri. + ivres + ntix jx +
joy 13100 F {rép. ass.). Gagtan MARENGO, 132, rue de
Charlieu, 42300 Roanne.

Vds Amiga 500 + mon, 1084 + joy Cobra + cabve audio +
housses (ss gar. 12/81) ;6 500 F a déb. Pierre CONRI, 20,
chemin de Barbicadge, 33610 Cestas. Tél. : 56.75.06.21.

Vds orig. A51I]0 Populous, Bioodwich Hilstar, 150 F. Drakk-
hen, Ghamgian of Krynn Captive : 190 F (s gar). Denis
KAN, 29, rue Cuvier, 6006 Lyon. Tél, : 78.65.07.06.

Vds Amiga 500 + mon. coul 1084 + fivres doc. + 100 jx et uiil
Parf. état. Cedric FABIANI, 23, rue du Moulin, 57130 Flo-
range. Tél, : 82.58.98.56.

21 rue de Turin 75008 Paris
Métro Rome-Liége-Europe
QOuv. mardi au samedi 10h & 13h et de 14h & 18h
le lundi de 14h a 19h le dimanche de 10h a 13h
Tél. (1) 42 94 97 14 Fax. (1) 4_3 38 11 86

ULTIMA PARIS République
5 Bd Voltaire 75011 Paris
Métro Républigue
Tél. (1) 43 38 96 31 Fax. (1) 43 38 11 86

ULTIMA TOULOUSE
Place du Capitole
35 rue du Taur 31000 Toulouse
Tél. 62 27 04 37/38

ULTIMA LILLE
74 Rue de Paris 59800 Lille
Tél. 20 42 09 09
métro Gare
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PETITES ANNONCES

Vs ASO0 + joy + tapis souris = 140 disk + bie rang, + pén. +
cablestéréo HIF : 3 000 F. Sébastien LESAS, 15, rue des
Falaises, 95000 Jouy-le-Moutier. Tél: (161)
34.43.81.41.

\fds Amiga 500 avec ou sans mon. coul (gar. 1 an) + 50 x,
it + joy + livres : 3500 F ou 5000 F. Stéphane LA-
GRANGE, 6, avenue du Drap-d'Or, 77230 Dammartin-
en-Goele. Tél. : (16-1) 60.03.24.87,

\'ds paur Amiga : Hammerfist, Triad, lvanhoé, F28 (85 F).
Pascal LAFOY, 39600 Villers-Farlay, Tél. : 84.37.83.52
(WE.).

Vds jx 064 K7 de 50105 F. Poss. Last Ninja 2, Batman 3,
Tusket, Vigllante, Bruce Lee, Viendettz, efc.). Alexandre
POMARES, 01480 Lot La Bois de Ternand-Frans.

Vs CH4N péri, + lect. K7, disk + nbx jx (Gunship, AType,
Bamber| + joy (TBE, B9) : 1 800 F. Christophe SANSON,
6, rue de Launay, 49370 Le Louroux-Beconnais. Tel. :
#41.77.42.37.

Vds CB4, lect, disk et K7, Power Cardrige, Fast Load, 8
|vres, B0 disks jx, 10 K7 erig.. 1 500 F, Daniel GRECH, 12,
avenue Charles-de-Gaulle, 13580 La Fare-les-Oliviers.
Tel. - 90.42.63.21.

Vds CB4 + disk + K7 + jx + écran + livres + mags + péri
(TBE) : 2 800 F. Francols LERAY, 6, place Victor-Hugo,
03300 Lusset. Tal. : 70.97,61.95 (ap. 18 h).

Vs C64 K7 + mon. mona, + 50 jx et utll + joy 11200 F. 3
déh. Philippe FERRUCCI, 17, rue Wilson, 63150 Decines,
Tél, : 78.49.66.22 (WE.).

\'ds Amiga 1000 + souris + péri. + manuels + x+util (gar. 10
mais) : 2 000 F. Denis ROUSSET, 11, avenue de Verdun,
94000 Créteil. TEL : {16-1) 49.81.00.77.

Vs CBAN = 1541 + péri + L nbix jx + disks vierges + livres
1250 F (BE), Xavier POISSONNIER, 8, avenue Voltaire,
95230  Solsy-sous-Montmorency.  Tél:  (16-1)
34,17.09.37.

Vds CBM 128 + drive 1570 + lect. K7 + joy + nbx jx disq. +
doc. + nbx [ivres + cablas et adapt. : 2 300 F, & déb, Olivier
RBEYNAUD, 15, route de Lyon 69740 Genas. Tél :
78.40.18.75.

Vds CB4 lect. disq, lect. K7, joy, 33x, 2 log. trav. + bte 10
disks vierges : 2 500 F. Philip SADATIAN, 6, rue d'lssy,
92100 Boulogne. Tel. : (16-1) 47.61.16.15.

Vds Digiview Gold 4, pour Amiga (gar. 9 mois) : 1300 F
Poss. rencontra Paris, Gaél MILLOT, 103, rue de Tourne-
ville, 76600 Le Havre. Tél. : 35.42.68.98.

\ds jx orig. pour Amiga | Rick Dangerous 1, Stormlard, Po-
pulous 1 {100 F'um) et Jumping Jacksan, Fred, Tennis Cup,
Iron Lord (150 F lun ou 500 F le 1), Alexandre MIR-
ZAYANCE, 13, Les Savoyances, 74200 Anthy-sur-Lé-
man, TéL : 50.70,46.44,

Wds pour Amiga : orig. de Devpac 2 (neuf) : 500 F + fivre
graphisme (neuf) - 200 F. Jean-Charles CORRE, résl-
dence Les Lilas, bat. G, rue André-Simon, 30000 Nimes.
Tel, : 66.38.30.50.

Urgent | Vds exlens. mém, 512 K pour AS00 avec inter-
rupteur et hor (TBE) ; 450 F. Karin TABET, 11, avenue
Victor-Hugo, 75116 Paris. Tél, : (16-1) 45.00.72.37.

Vds CB4 + drive 1541 + carl. + [x + disks viarges + imp. +
classeurs + livras + 2 joys + ufil 2 000 F Julien IVARNEZ,
6, allée du Genevois, 31770 Colomlers. Tel:
61.78.01.89.

Vs 1280 + imp. Selkosha + mon. coul. + joy + 200 jx + the
\Wordstar + tab. : 5 000 F, 4 déh. Jean-Louls CALVET, 19,
rue de la Fourche, 93460 Gournay-sur-Marne. Tél :
(16-1) 43.05.05.66 (le soir).

Vids Amiga 2000 + 512 Ko + carta PG XT + 3lect. + digit. vi-
déo at audio + docs + livres + revues + 400 07 113 000 F
Gasétan SEAU, 8, bd des Faiencerles, 57200 Sarre-
guemnes. Tél. : 67.86.09.76.

\ds Amiga 1000 + lect. ext. CABBO + v, + rew. + L. nbx log.
ofig. + joys + Digit, Perlect Sound : 5 000 F. Jérdme LA-
LN, 6, rue de Bretagne, 78140 Véllzy. Tél : (16-1)
34.65.97.97. )

Vds CB4 + mon. coul. + lact. K7 + 120 jx env. + joy + manuel :
1900 F Sébastien FOY, Cité Youri-Gagarine, 93230 Ro-
mainville. Tél, : (16-1) 48.46.27.57.

\ids nbx Jx sur Amiga 500. Pascal BRUNEL, 10, allée des
Lys, 07500 Granges-lés-Valence. Tl : 75.44.55.81.

Vds Amiga 500 + mon. coul. stéréo + joy + prog (611/30) :
4 500 F. Robert SUQUET, 4, rue des Archives, 34000
Crétell. Tél. : (16-1) 43.99.46.61.

Vels G128 + 1541 + lect. K7 + nb jx + ulil. + Power cart. + pe-
ri.: 2000 F Olivier HOMAND, 5, av. Ambroise-Paré,
78390 Bois d'Arcy. Tél, ; (16-1) 30.58.35.14.

Amiga : vds ou éch. Loom et F29, 150 F cha. Ach. log. Faire
affres. Michel SANTIAGO, Mas de Boulle, 07150 Vallan-
Pont-d'Are.
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Attention | Vds Amiga 500 + ext. 512 K + écran 1084 stérdo
+lact exd + joy + nbue jo Excel état: 6 000 F, Philippe
GAUCHON, 10, rue Sophie-Germain, 75014 Paris. Tél, :
(16-1) 43.27.24.57 (ap. 18 h).

Vs Amiga 2000 + mon. coul, 1081 + 2edrve 31/2 + imp. Ci-
tizen 1200 : 9 000 F. Dominique PROVILLE, 130, rue
Jean-Jaurés, 62160 Bully-les-Mines,

Vds Amiga 500 + jx + joys + souris + utiL + manuels:
3000 F Erwan KARREN, 6, rue du Parc, Le Breuil,
27390 Miserey, Tél : 32.67.49.92.

Vs Amiga 500 + extens, ASD1 + pérl. + drive ext. 312 +
souris + j¢ utl ; 3 600 F Damien LEFEBVRE, Val-de-
Marne, Tél. : (16-1) 49.83.73.03.

Commodare 64 + lect. D7 + 2joys + 900 jxpiratés : 2 500 F
+ lect. K7 + bta rang. Rudy DEHARBE, 34, route de Vou-
ziers, 08300 Sauli-les-Rethel. Tél : 24.38.14.11.

Vds Commodaore 128 + lect. disk + lect, K7 + 150 disk + nbx.
Tit, px & déb. Sabrien MOSKALA, 10 bis, avenue Fou-
caud, 87000 Limoges.

Vds A500 Mord-Sud, Bomber, Populous Tenniscup, atc.
80 F 'un. Deluxepaint 3 ; 350 F. Ach. cons. ef jx SEGA 8
bits. Olivier PERSONNAZ, Villa Christine, 40485 Pon-
tonx-sur-I'Adour, Tél, : 58.57.94.51.

Vds pour GB4 drive 1541 : 500 F + souris + digital. sans
500 . Stéphane RAGAZZI, 50, chemin du Rieu, 31770
Colomiers. Tel. . 61.78.15.53 (ap.
19h).

Vds Caommadore C64, lect. disk, lect, K7 + jx + disk vierges
+ bte rang. disk + joy : 1 400 F. Christophe FRANCHE-
QUIN. 1, rue du Coin-d'Amont, 38150 Saint-Laurent-en-
Gyx. TéL ; 84.60.14.53 (W.E).

Wds 500+ man. coul. 1084 + ext. 512K + 2 souris + 2 joys +
100 disk + bte + imp. LC10 17 500 F. Phillppe GABLER, 12,
rue de la Vallée-Launay, Salnt-Elier, 27190 Conches.
Tél. : 32,30.12.98.

Urgant | Amiga 500 + lect ext 31/2 + extens. mém. ASD1 -
joys Cobra + joys pro. + 300 D7 prog {dont news) :4 500 F.
Louis CASANOVA, 6 bis, rue Curial, 75019. Tél. : (16-1)
40.34.58.73.

Vds AS00 + mon, coul, 1084 + ext. mém. 512K, 2 joys + nbix
J# (5 gar. 1 an) : 6 500 F Emmanuel ALBANO, 12, rue
d Aubervilliers, 75019 Paris. Tél : (16-1) 42.09.28.51.

Vids G128 + L1541 + 1702 + nbx livres + 800 prg. + man. +
Atari 80O XL : 3 000 F- Robert LOUSTAU, Appt 434, 98,
rue Gabriel-Péri, 95500 Gonesse. Tél.: (i6-1)
39.87.53.95.

ds G128 PAL + lect K7: 1000 F Dungeon Master
(A500) < 100 F. Utima & (PC) : 150 F. Bunavuth NEV, 9,
rue Auguste-Rouzee, 95330 Domont. Tél: (16-1)
39.91.76.68. :

Vds C&4 + lect, K7 + livres + nbx jx variés (BE} 11 300 F, Oli-
vier FONTAINE, 264, avenue Roger-Salengro, 32370
Chavllle. Tél, : (16-1) 47.50.70.37.

Vs axt. mém. 512 K Amiga, horl, : 700 F. Drive ext. : 800
Mews Amiga ST. Mohamed ALIOUANE, 133, rue Haxo,
75013 Paris,

Viis pour Amiga Digiview-Gold + filires élacir. AGE, px &
déb. + Deluxe-vidéo ; 250 F. Mare CREVISY, 32, rue Le-
Prévost, 34490 Ormesson. TéL : (16-1) 45.94.13.70.

Vds Amiga 500 + Mega + doc + 150 disk (jx, util.} + joy
4000 F. Pierre PFISTER, 1 bis, rue Maurice-Thorez,
91300 Massy. Tel. : (16-1) 64.47.04.07 (ap. 19 h).

Vds Amiga 500 (6/90), 55 gar. + extens. mém. 512K + céble
péri. : 3 500 F Paris et Amiens. Bertrand LELEU, 56, rue
des Batignolles, 75017 Paris. TéL : (16-1) 46.27.21.18
(W.E.).

Amiga 500 + ext, ASO1 + drive exd, NEC + TV CM + GRA «
livres + 50 disks : 5 000 F. Stéphane SACRATOQ, 34, rue
de la Croix-Buard, 95140 Garges-les-Gonesse. Tél.
(16-1) 39.93.38.70.

Siop | Affaire incoyable | Vds CB4 + lect. disks + snviran
150 % 11300 F | | | Frangois DUBOC, 75011 Paris. Tél. :
(16-1) 43.79.39.02.

Vds arig. pour ABOD, vanho#, Les Gen dar, Tumican, Tl
Time (complil. : 8 j» : Space Warrier, ete.] 1 150 F chq ou
500 Flz tt. Stéphane. Tél : 87.85.74.78.

Vs CB4 + mon. coul (Oscar MC14) + lect. K7 + 2 joys + x +
manyel (étatneuf) : 2 750 F: Emmanuel AUBRET, 27 bis,
rue Etienne-Péroux, 78600 Maisons-Lafitte. TEL : (16-1)
39.12.36.27.

AS00 - s (arig.) DPaint 13 450 F, & déb., Haly 80 1150 F,
Indy 3 {av) ; 120 F, Dragon Ninja + Tigerroad + Hyoris :
120 F. David DESGUIN, Le Blanquet de Bernede, 32330
Lauraet, Tél. : 62.29.46.34.

\ds ASO0 + péri. + souris + AS + fivres + nbi x ubl. :
3 000 F. Christophe TROCHET, 37, avenue Laumiere,
75019 Paris. Tél, : (16-1) 42.39.21.51,

\ds pour Commadere G54 TV NB = Data 1530 + nbx Jx.
Vente cumulée ou sép. T. b. px. Nicolai COL, 40, chemin
du Coteau, 28700 La Tronche, TEL ; 76.51.72.15.

Vds Amiga 500 (TBE) + souris + lapis + revues et 120 D7
sl news {Rick 2, Stealth) 3 500 F. Olivier JOURDAN, 7,
rue Frangois-Mauriac, 93420 Villepinte. Tél.: (16-1)
43.85.78.73.

Vs orig. ASOD : Kicholf 2, Unreal, Great Courts, Simety ;
Maupiti isl, Stryx, etc. entre 100 et 200 F Thierry DE
CLERCK, 19, avenue Salvator-Allendé, 59300 Aulnoy-
lés-Valenciennes. Tél. : 27.46.88.71 (ap. 21 h).

Vids paur G64, lect, D7 1541 + lect K7 1540 + jx (TBE) :
800 F. Grégory DARRAS, 64/9, rue Romain-Rolland,
53100 Roubalx. Tél, : 20.73.31.28.

Vs C128 + mon. coul, +lect, K7 +jx (comp. C64) :2 000 F,
A 0éb, Manuel DACOSTA, Le Bengale, rue Fariniére BE,
13009 Marseille. Tél. : 91.73.37.82. 2

Vs Amiga 500 + 2jays + 14 log. orig, + 50 disks ;3 000 F, &
den. Seébastien PISAPIA, Bat. Les Glycines, 167, rue
Frangois-Maurlac, 13010 Marseille. Tel. : 91.26.51.34.

Vels Amiga 500 + souris + joy + log, Amiga + nbajx + util.©
3000 F avec man, coul.: 3900 F Sébastien LAUBI-
GNAT, 3, avenue du Couchant, 44700 Orvault. Tél :
40.89.33.28.

\els ASO0 + TV +1 Mo+ oy + j¢ :5 500 F. Vds NEC + Bjx +
man. : 2500 F. Xavier VINCELOT, 16, rue Alexandre-
Antanini, 32110 Clichy. Tél. : (16-1) 47.30.09.87 (ap. 19 h).

Vs sur Amiga, log. orig. : Digiview 3.0, RA, Baast, Forgot-
ten Worlds, Strider, Speedball. Xavier GROSDIDIER, 65,
rue Chardon-Lagache, 75016 Parls,

Vds orig. Amiga (iron Lord) ; 100 F Les Voyageurs du
temps ;150 F Jacques RIAND, 17, rue de Rungis, 75013
Paris. Tél. : (16-1) 45.65.41.30.

Vds Amiga 1000 = &cran 1081 + 2lect + joy + 300 disk + 5
orig. + nbat livres + docs. Val, : 12 000 F, cédé 15000 F
James DUSSOL, Pav. n° 5, impasse Branly, §1220 Bre-
tigny-sur-Orge. Tél. : (16-1) 60.84.57.46.

Wdls ribx log. orig. pour Amiga (Midwinter, lron Lord, Greats
Court, atc.) : entre 100 et 200 F. Stéphane CAVALLO, 3,
bld Maréchal-Foch, 95210 Saint-Gratien. Tél : (16-1)
34471149,

Vids Amiga 500 + jx + joy (55 gar., avec embal ang.) :
2 800 F, Frédéric LHERMITE, 41, rue Henri-Richaume,
78360 Montesson. Tél. : (16-1) 30.71.28.25.

Vs AS00+mon. coul +ext. mam. + 100disks + 2joy + doc.
livres... ; 5 000 F, Laurent BADETZ, 39, rue de I'Eglise,
75015 Parls. Tl : (16-1) 45.78.06.02 (ap. 20 h).

Vs Hot naws, Amiga trés bas px, Ech. démos. Salut & Fa-
brice. Stéphane. Tél. : 79.61.01.62 (env. 13 h).

\ds news, démas, slidas, .. [ 400 disk) sur Amiga, dem. lista.

Vs bte rang (80 disk). Répo. ass. Thomas DANTHINE, 3,
avenue de Criel, 5370 Havelange, Belgique. Tél.:
083.63.32.14.

Stop affaire | Vids ASOD + pén. + sours + fapis + |x + revies
(excel, &taf) : 2 000 F. Matthias HUOT, 27, avenue de la
Gare, 01470 Limours. Tél. : 64.81.23.70.

Amiga 500 + ext. mem. AS01 + lect ext. 31/2+ 2 joys (Cobra
+pro.) + 300 disk prog. dont naws + be rang, :4 500 F. Da-
vid CAQ, 62, rue de Clichy, 75009 Paris. TéL : (16-1)
45,26.85.99.

Vs Amiga 500 complet + imp. + 150 D7, jx, utll. avec btes
(1989} -5 500 F. Philippe CAVANO, chez M. AMATO, Mas
du Lauvas, 83120 Plan de la Tour. Tel 1 94.4372.52.

Vds pour Amiga (Shadow of the beast : 120 F, Xénon 2 ;
110 F, Compil. Ghevaliers : 110 F (neuf). Jean-Mare TA-
LENTON, 40, rue Molkenbronn, 67380 Lingolshei
Tél. : 88.78.63.81.

\'ds Amiga 500 (1/90) + 40 news (Shadow of the beast |1,
atc) + 2 joys + bte 150 disks. Valeur: 5200 F, vdu:
3 680 F. Selguk ALTINDAG, 73, rue de |a Chapelle, 75018
Paris. Tel. : (16-1) 42.05.32.16 (ap. 18 h).

Vds Amiga 500 + mon, stéréo + 2 man. + 15 prg + souris +
axt.+ drive ext (TBE) : 6 500 F sur Paris &t région. Nicolas
PERPIC. Tél. : (16-1) 48.85.05.46.

Vs pour Amiga orig. ; 130 F chq (Falcon + 123, F28, Impe-
fium, Midwinter, Kick off 2, op. Stealth 688, Attacksub).
Thierry MAZERI, Bt AB, résidence Bellevue, 35, avenue
Philippe-Solari, 13080  Aix-en-Provence. TéL:
42.63.15.88,

Salut | Vds Unreal ; 150 F &t compil, Les Justiciers 2
150 F, ou éch. Faire propas. On Amiga. Erik TROLLE, 115,
rue Saint-Acheul, 80090 Amiens. Tél. : 22.47.23.02.

ds Amiga 500, mon. coul. 5., 2 joy, 50 [x (Rick 2, Beast 2,
Kich oft 2, stc.) - 5 000 F. David PORTALES, 466, chemin
de Redonnel, 30100 Alés. TéL : 66.30.66.69.

Vds Amiga 500 ; 4 500 F + imp. OMP 2000 :1 000 F + or-
i poriable, Casic FX8SOP scientd. : 1300 F Tony
GROSS, 4, rue Albert-Camus, 10300 La Riviere de
Corps. Tél. : 25.79.58.70.

Vds Amiga 500 + mon, coul. + 80 disks | 3800 . Extens.
mém. + lecl disk 11000 F + ble orig. Thierry DESSUS,
Ourches, 26120 Chabeuil. Tél. : 75.60.31.50.

e sur AP ASGO + péri. » AS01 +drive ext. 312 + souns + Jx
orig (gar. & mais): 6000 F Frangols XAVIER, 25,
rue Francis-Poulenc, 24440 Santeny. Tél: (16-1)
43.86.07.64.

Vds Amiga 500 + mon, CMBB32 + axt. 512 K + niox jx + ble
Posst + joy + tapis souris 5 500 F (TEE). Olivier ALIOT-
TI, 7, résidence du Val-de-Bigvre, 94260 Fresnes. Tél. :
(16-1) 46.68.75.61.

\'ds ong. Amiga Photon Print, Deluxs Paint : 300 Fehg, Ex-
plora1 et2, Poapulous 1150 Fchg, elc, Erick LOBET, Quin-
sac Aoussac, 87140 Nantiat. Tél. : 55.60.23.01,

Wrds pour 100 F, 6u éch. contra autre jeu, After Bumer sur
Amiga. Salut | Francois FEDONI, 3, impasse Sesquez,
92600 Asniéres. Tl : (16-1) 47.90.53.45.

Vds orig. Amiga (F28, Xenon 2, Puflys] avec doc., 100 F.
Vids carte XT +lect. : 2 000 F, Ch, contact sur rég. Daniel
SAUER, 24, rue Kageneck, 67000 Strasbourg. Tel. :
88.23.23.19.

\ds Amiga 500 + mon, coul, + 100 disks + joy + souris {jx
util,, fc.) : 5 500 F, & déb, Eric NIMESKERN, 138, rue de
Metz, 57300 Talange. Tel. : 87.71.41.58.

Vds orig. pour Amiga - Crazy Car, Sup. Sky, miniature Golf
Bomber, Falcon, Daluy Paint 2 + Pixamte. Alexandre TON-
50, 06450 Roquevillibre, GiboBl Inférieur. Tél :
93.03.42.51,

Wds jx pour amiga 500 : enire 50 F et 150 F. Black Tigar,
Shinobi, Shadow Warror, Rick Dangerous, eic. Sophie
GAUTHIER, 74, rue Aristide-Briand, 90300 Offemont.
TéL : 84.20.10.95.

Vds Action replay Amiga : 600 F. Interf, pour C64 (util. sur
div. imp.) - 300 . Jo&l CHAZELLE, 29, rue Antaine-Bon-
homme, 42530 Saint-Genest-Lerpt.

hmiga 20003 drives :31/2+ 5P 114 + DD 46 Mo + kit PC +
scanner +imp. Swit 24 coul, + util, Verte sép. poss. Joseph
VALPARAISO, B, rue Soleillet, 75020 Paris, Tel, : (16-1)
43.66.87.00.

\ds Amiga 500 avec extens. 1 Mega, horl., drive ext. joy na-
vig. et news : 4 000 F. Frédéric PINCHON, Val-d'Oise.
TeL : (16-1) 34.16.44.64.

\/ds orig. AS00 Unreal + Pacmania. Battle Squadron + Sti-
der, Tumrican + The Flague, Ultima Golf + Projactyla : 160 &
Manuel DE FARIA, 37, avenue Stalingrad, 78260
Achéres, Tél. ; (16-1) 39.11.18.11.

Yo | ASOD Vds extens. 512 Ko Ch. contacts cools, Vs ou
éch, Samples Iff/Ran (Bass. Snap..). Laurent BOUS-
QUET, 7, rue de I'Amiral Courbet, 94160 Saint-Mande.
Tal. : (16-1) 43.74.23.66.

Vds orig. sur Amiga 500/2000 Gremlins 2 : 100 F, Ricks
Dangaraus 2 - 100 F, Turrikan ; 100 F, 250 Fles 3. Fréde-
ric QUATTRINI, 182, avenue Paul-Racult, 78130 Les Mu-
reaux. Tél, : (16-1) 34.74.87.61.

e, vdls, hyper nws sur Amiga 500. Tél. moi Vos disks
vigrges pour CB4, super px. Merci. Lue HATCHIKIAN, 12,
allée de Provence, 04100 Manosgue. Tél, : 92.72.36.01.

Vds orig. Amiga (sup. Scramble simulator el Run the Gaun
iet] - 100 F g jeu, ainsi gue GAO 30. Stéphane FOUR-
NIER, 11 bis, rue de I'Eglise, 93410 VAUJOURS. Tél. :
(16-1) 49.63.00.42.

Pour Amiga : mor. coul 1084 stéréo ; 1 800 F. Digit vid,
1200 . Imp. Star LC10 : 1 200 F. Revues Anaws : 9-28
200 Com. Rew. : 8-28 : 250 F. David. Tel. : 48.94.57.67.

Vs A1000 + man, 1081 + imp. coul. Epsan <+ Handy Scar-
nier + solris + doc. + log ; ufil. ; 6 900 F (2 déb.). Olivier
BONZI, 35, rue du Muguet, 91600 Savigny-sur-Orge.
Tél. : (16-1) 69.24.96.59.

\/ds Amiga SO0 + ext. AS01 +souris + 2 joys + 3 orig. Fan:
tavision. Val : 4 850 F, vendu . 3 990 F. Bruno JANVIER,
39, rue d'Albert, 95140 Garges-les-Gonesse, TéL :(16-1)
39.86.38.54.

\ds orig. : Shadow Warriors : 200 F, E-Motian ;150 F, Nin
ja Warriors, Hard Drivin, Merteville Manor < 100 F. Nicolas
BOCQUERY, 11, rue du Piémont, 60200 Compiégne.
Tél. : 44.20.02.65.

COMPATIBLES PC

Vds PC 1512 DD coul. + seuris + integ. PC + arig. (Indy
Aven,, Dol Dragen, Kult), TBE - 5 000 F. Emeric BATUT,
13, allée Chevreul, 93340 Le Raincy. Tél: (161)
43.81.69.40.

PG Tandy 1000 EX + mon. coul CGA+ 2 drives 51/4 + joy et
lag. Sacrifie car urgent -3 800 F. Jean-Jacques LEBRUN,
11, place de I'Eglise, 94370 Sucy-en-Brie. Tel. : {16-1)
45.90.53.97.
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PC 2086 HACP 2 lect 3142 + lect. 51/4 + &cran 12 coul. +
imp. DMP 3160 + Inter Man + jov {ss gar.) : 12 900 F. Em-
manuel BOUR, 28, avenue Erckmann-Chatrian, 57500
Freyming-Meriebach. Tél. : 87.04.68.68.

Urgent | Vds [x orig. pour PC : Badblood (150 F), Vetie
(90 F), Blockout (100 F), Starvega (149 F), Ghostn Gobiins
{90 F). Ghislain BOURLON, 34, rue de I'Atlantique,
44740 Batz-sur-Mer. Tél. : 40.23.88,29.

Vds PR PC, XT, AT log. IBM : Reporting Assistant (1230 F)
et Planning ass.: 1480 F ou: 2500 F (dx jam. sen:).
Christophe LIETARD, 170, aliée des Pierres, 77190
Dammarle-les-Lys. Tél. : (16-1) 64.37.04.87,

Urgent ! Vds PC XT, 10 MHz, 640 K, dble lect. + VGAP +
MSDOS 330 + GW Basic + Budakan + mag, ; 8500 F,
Christophe MAES, 19, rue des Perdrix, 67110 Gunders-
hotfen. Tél. : 88.72.97.32. (19 h).

Vds Zenith portable PC XT, 640 Ko, 2'ect 51/4, CGA +imp.
Brothar HAS ;6 000 F, & déb. Stéphane JOSCHT, 41, rue
de la Paix, 16100 Cognac. Tél. : 45.35.40.68,

Vs nbx jx IBM 1/2 px {GP 500, MGT, Sapiens, GP Circuit,
Arkanoid, Wizball, Leaderbord, etc ) + 2 joys, urg. Matthleu
DESBOIS, 14, bd du Midi, 32000 Nanterre, Tél, : (16-1)
47.24.77.76.

Vds FC compatible [BM TO16, écrancoul, 2lect 51/4, sou-
ris, man. + 300 D7 (TBE) : 6 000 F ! Daniel OGRODNIK,
12, rue Frangois-Arago, appt 9, 28100 Dreux. Tél :
37.42:58.46.

Vds Sharp PC 4500 poriabla, 2lect, 07, T20 Ko, 31/2 + x4
tablex + .., : 7 200 F. Gérard DUCHATEAU, Domaine
de la Vergne, 86500 Montmorillon, Tél : 49.91.33.99.

Vds news PG :ope. Stealth, Voyageurs cu temgs, Indy Av.,
Drakkhen, Powerdrome, G. Courts... - 80 F. Ofivier GUE-
GAN, 28, rue Guersant, 75017 Paris. Tel : (161)
45.74.66.14.

Vds PG 1512 coul. + DD 20 Ma +imp, OMP 3160 + nbxlog. +
ju+ 100 D7, ; 7 500 F, Christophe COLAS, B, rue Van
Gogh, 78360 Montesson. Tél. : (16-1) 30.53.06.61.

Vds PC 1512 + souris = joy + B0 j« + 20 util + manuels + re-
vues + emb, orig. (TBE : 89) : 5 %90 F Alexandre KLEIN,
7, rue José-Maria de Eredia, 77176 Savigny-le-Temple.
Tel, : (16-1) 64.41.10.58. {17 h).

PC 51/4 wds ou éch. orig. ave doc. Manair, 688 Attack, In-
dy 3 av, Zakmac : 150 F chgou 400 F 5= Sim, KQ 4, Po-
pou. Thomas GURVIEZ, 13, route de la Fougonne, 74100
Vetraz-Monthoux. Tél. : 50.37.20.60.

PC compatiole 8 MHz, FD : 360 K ot HD : 20 MHz. Care
CGA. Ecran coul. carte multi fonctions : 4 500 F, André
LONTAR, 93400 Saint-Ouen. Tél. : (16-1) 40.11.64.66. {le
soir ap. 18 h).

Vds PC 1640, HD : 32 Mo + lect. 380 K = lect ; 720 K,
carte ; EGA, DOS ; 3.2, Gem, sours ; 10 000 F Gilles
DRU, 6, rue Ambroise-Croizal, 93170 Bagnolet. Tel. :
(16-1) 43,62.88.89. (ap. 18 h).

Vds PC1512CGA + lect + MSDOS +gem +ong. + x + ulil. =
man. + souris + bvres : 6 800 F Guillaume CHARTON,
Les Vygnes da Frize, 74140 Douvaine Messeky. Teél. :
50.94.70.45.

Vds pour PC 5 1/4 jx ong. - Crazy Cars 2 : 120 F, Maniac
Mansicn : 160 F. Roman BEZUSZKO, 3, carrigre Dal,
59700 Marcq-en-Baraeul, Tél. : 20.72.27.45.

Vds jx pour PG & partir de 100 F et carte son adib : 500 F
(rég. paris.). Fabrice LEMOINE, 26, bd J-J-Rousseau,
92230 Gennevilliers. Tél. : (16-1) 47.92.34.76. (ap. 18 h).

Vds pour PG en 6174 plusieurs jx {Rult, Dile Dragen 2, Xe-
non 2, Bruce Lea Live, etc.} ;504200 F. Nicolas BOULET,
15, rue de Champradet, 63100 Clermoni-Ferrand. Tel, :
73.51.14.43.

Vds Tandy 1000 ex. comp. PC 540 Ko, 5 1/4, coul. +imp.
DMP 1304 + souris + joy + jx {TBE) : 6 500 F. Txomin
TOYOS, cité EDF, 11140 Axat. Tél. : 68.20.59.81.

Vs PC 151250, monc. 640K + drive 31/2 + HD 30 M+ mo-
dem + disks + livras. Le 1t : § 000 F. Jean-Frangois DE-
LIGNY, 23, avenue du Mont d'Est, 83160 Noisy-le-
Grand. Tél. : {16-1) 43.03.01.42,

Vds jx sur PC ; King guest v, Tennis Cup, Great court,
Dirakken, Voyageurs du temps, Legend of Fhergail 5 14,
Patrick NEBOT, 33, bd Charles-De-Gaulle, 35110 San-
nois. Tal. ; (16-1) 34.10.14,58.

Vds sur PC : Targhan, Wesl Phaser + pisto, Skweek :
100 F cha sauf West Pnaser -150 F Eric POULIGUEN, 31,
avenue des Ormes, 93370 Montfermell. Tel : (16-1)
43.88.09.08.

Vs PC-XT 8 MHz + 2 lect. dks + mon. coul. CGA + souris +
[oy + imp. IBM. Val : 8 000 F. Laurent MASCLIN. TéL. :
64.97.55.92,

Vdsorig. sur PG ; Voyageurs dutemps, Dble Dragon Il, Bu-
dokan Targan, Skate or Die, elc : 120 . Emmanuel
PLAMS, 5, rus Pablo-Picasso, 81100 Castres. Tel.:
63.59.92.89.

Vs [TBE} PG 1512, DD, GGAcoul, + jx+ulil  sours + joy +
imp. DMP 3160 - 5 500 F le t. Stéphane DOGUE, 18, rue
d'Hennemont, 78100 Saint-Germain-en-Laye. Tél:
{16-1) 34.51.14.80.

Vds DO 40 Mo 28 NS (TBE 1980) - 1500 F pour PG/AT.
Alain CARRISSIMOUX, 16, rue de la Vallée, 53126 Lin-
selles. Tél. : 20.46.22.98.

Vs PC 1512 + carte joy £ 2 000 F. Vds jx orig. : 502100 F.
Liste sur dem. Didier THEROND, route de Die, 86410
Chatillon-en Diols. TéL ; 75.21.12.20,

Vs jx riles ong. sur PG : Ultimag, Curse, Bard's Tame 2,
Sinbad, Pool of radiance, Hilstar. Ecrice ou tél, Franck PE-
RIGNON, 52, allée des Albatros, appt AT2, £4500 Saint-
Mazaire. Tél. : 40.53.35.55.

Vs KCS Power PC Board (ext. 1 Mega + 512 K comp. PC).
Ach. -3 500 F, vendu :2 800 F igar. 1 an). Sébastien PIO-
TROWSKI, 89, rue Henri-Dunant, 91360 Epinay-sur-
Orge. Tel. ; (16-1) 69.34.41.41.

Vs PG Copam BAC, unité crale, 2 drives 514 + DD clavier
détach,, écr. mona F 4000 + imp. 8 AIGF 1000. Michel
CONTASSOT, 11, rue J-B-Semanaz, 93310 Le Pré
Saint-Gervais. Tél. ; (16-1) 48.43.75.62. (de 18 219 h).

Vs PC AT 286 VGA, 1 Mega, RAM DD 20 Mega, lect, 5114
+ 3 1/2, éeran mone. » 5 000 . Guy BELAMICH, 9, rue
Jean-Marmoz, 94310 Orfy. Tél. : (16-1) 48.83.11.66.

Vds log. PC : Deskmate 51/48D0u31/250 1380 F. Chess
Playsr 2150 : 100 F, 3 1/2 : autres en 3 1/2. Eav. iste. Cy-
rille DIEUX, 8, rue Poucnet, 75017 Paris, Tél.: (161
42,28.74.61,

Vs PG 1640, Dble drive. EGA coul, sours, GEM, log.
7 000 F. Philippe BOUVET, Basse Folle, 49220 Le Lion
d'Angers. Tél. : 41.95.80.83.

PC AT vds carie VGA 800 ¥ 600, 16 coul, 255 Ko (rég. pa-
fig) +1 400 F,  dsb. FRANKLIN. Tel. : 45.81.41.81. {ap. 19
h 30).

Vds carte EGA 800 X 600 ; 600 F + disks 3 1/2. hte dens.
15 F pee (newves) + ch. contacts pour éch. Khol HUYNH-
DINH, 6, rue des Nénuphars, 78990 Elancourt. Tél. ;
(16-1) 30.50.34.26.

\ds PC 1512 DD coul. + 50uris +jay + 30« + nax appiic. [t
+graph. + tabl. + GW Bas. + TPasc.) + livres TBE :6 200 F,
4 déb. Eric MIGNOT, 6, rue Saint-Jean-Baptiste de la
Salle, 75006 Paris. TéL : (16-1) 45.67.67.47.

\lds souris aux possas. micro-ordi. de type PG, XT, AT :
130 F Franck DELROCHE, 15, avenue de I'Eurcpe,
94230 Cachan. Tél. : (16-1) 45.46.47.75.

ZX Spectrum + 2 + Interl. MGT + lect. 31/2+ x ;2000 F
(poss, vente sép.). Marcel LABEAU, 80, rue des Prime-
véres, 60110 Menu. Tel, : 44.22.28.52.

\ds XT Turbo + 2 lect 51/@ +20 D7, écran VGA, 540 Ko +
souris (Mic type 8088 + DOS 3.10}. Benoit LACERT, 24,
avenue de Villeneuve, 78170 La Celle Saint-Cloud, TéL :
{161) 39.69.75.24,

DIVERS

Vs PC XT Turbo 10 Mhz DD 32 Mo 768 Ko EGA CGA Merc
+ mon. moro MS- + logs, neuf; 11.000 F - cédé
8 000 F, adéf. {ssgaran.). Guillaume MEISTER, 6, rue N.
F-Gillet, 57070 METZ. Tél. : 87.65.78.36.

Vds Zone-A320 (PC 51/4) Strip Poker 2 interph., Oliver et
Comp. (ST 3p1/2) 100 F chg (orig.). Ludovic SICARD, 36,
avenue du Chemin de Mesly, 94000 Créteil Tél :
43,39.23.35,

Vds imp. par. Smith Gorona : 500 . Vés comp. PC XT 840
Ko DD 20 Ma 20 AVS 1/4 720 Ko sans mon. ;4 D00 F
Maurice DEZOTHEZ, 7, place des Tilleus, 77176 SA-
VIGNY. Tel. : 64.41.06.42.

! |Mdsjx PC 3.50 dont XEN 2, Blood mon,, Rick Dang., DB
DOrag., Drag. ni Nja, Bat. Chess, Capl. Biood 40A35 F | |,
Frangois POITOU, 20, rue la Reynie, 75004 Paris, TéL
48.87.30.31.

Vs PC 1512 DD coul. + intég. PC + MS-DOS, souris + x +
imp. Epison LX800 : 7 00D F. Stéphane JACOB, 27, rue
de la Paix, appt. 410, 92000 Nanterre. Tél : 47.74.54.73.

Vds jx orig. PC {Barbarian Maydaysquad efc) bas px. Pas
sérieux sabstenir. Fabrice MORIN, 24, bis, chemin des
écurievils, 65690 Barbazan Débat. Tél : 62.33.89.93
W.E.).

Vds PC W B256 + Baiman + img. + util. Basic + Dos + ftx -
3 290 F. Frédéric NASS, 45, rue de la Tour, 57120 Rom-
bas. Tél. : 87.67.18.28.

Vds Pour PC carta Genoa Ega-Mires : 900 F — paral
100 F — péri. : 300 F — intersound MDO ; 100 F - imp.
250 F. Philippe DELARUE, 7, rue Paul Gauguin, 1100
Corbell-Essonnes, Tél. ; 64.96.92.43.

Vs imp. Epson LO 550 + cable (S5, gar, sent). 91, 24 AIG,
80 caract./sec. 2 polices : 3 000 F. David Rozenberg, 2,
rue de ['Arboust 94139 Nogent-sur-Mame. Tél.:
48.71.23.76.

\ds HBF : 700 F. Sond {8tat neuf) + souris + 3 jx orig, ven-
du ; 2000 F, 4 déb. Jeanne GREGORIO, 15, bd Pablo-
Picasso, 94000 Créteil. Tél. : 42.07.95.71.

Salut : Vds orig. Italy 30 =150 F, Indy 3 (AV) 120 F, de luxe
Paint Il : 450 F, & déb. ; Dragonnina + Tiger Read : 80 F
David DESGUIN, Le Blanquet de Bernéde, 32330 Lau
raél. TéL : 62.29.46.34 (aprés 6 h).

\ids Ch. Tts sores canes postales et téléeares. Marci de
man envayer. Sylvie CRISPEL, avenue Renaudel, 83390
Pierrefeu-du-Var.

\ds Tilts n* 20 A 57 et ou sép. < pxa déb. Mathias CHE-
femais. Tél:

27370 Thuit-Anger, 35.87.41.11,

Vds Acer 285, 610 Mhz, comp. AT + EGA Intel 256 o +
écran EGA coul Tandon, DD 20 Mo, 1.2 Mo, souris :
10000 F Gllbert GUERIN, 1, rue Léon Contant, 50110
Tourlaville, Tel, : 33.43.34.96.

Vs Ordi MSX + man. + 12 cart ju + 45 K7 jx + nires 12 500
F & déb. ou séparémant. Alain ARDOUIN, 6, cours des Gi-
rondins, 33500 Libourne,

Yds PC Tandy 1000 HX + écran coul + carte son 3 voix =
50Uns + cartes extens. + 20 ) ox écrasé | 6 900 F. Paul
OLLIVIER, chemin des Cades « L'Amandiere », 84740

LET, Les petites landes, 44360 C
40.57.86.70. )

\fds Pisto, Ligt GVN + 6x 1 260 F + Kit téléch. : 60 F {neuf)
version K7. Sébastlen CARION, 62, rue Elsa-Triolet,
58620 Aulnoye-Aymeries. Tél, : 24,38.10.10.

Vs ZX Spectrum +nbix jx + infert. + oy + revues ang. px &
déb. Patrick TOUTCOUYAN, 14, rue de Trouville, 95400
Arnouville-les-Gonesse. Tél. : 39.85.72.02.

Wiels Mag, microinfo div. val =1 400 F—vandu 400 F,vente
SEP poss. FRANK, 92220 Bagneux. TéL : 46.64.96.76.

Vs TCA + che. pack com, FGB {not + lag.) ou not. pack gest.
fil [compia, + fact) faire offre courrier ou tel. (Rt} Michel
CONSTANT, 9, rue des Jardins, 47300 VILLENEUCE-
SUR-LOT. Tél. : 53.70.48.32.

Vs Portabls Toshioa 31002 20 Mo DD nbx axc. Pagamarer
Windaws... exc. éat - 20 000 F. Jo&l TOUCHARD, 55, av
Jaan Jaurés, 75019 Parls, Tél. : 42.49.59,85.

Vs PC 1512 0D coul. + souris + Dos 3.30 + fifre écran + jx +
st fravail + joy & cane 7 000 F (état neui), Pierre Xavier
LOGERQT LEROY, 6, rue Anatole-France, 93310 Pré-St-
Gervais, Tél, ; 48.40.96.11,

Vds PC 1512 8D coul + carte joy + 2 joy nbx log. + jx val.
7 500 F-vendu -5 500 F & déb. Vincent DULOUT, 25, rue
de la Poterie, 91530 Le Val St-Germain, 91530, Tél. :
64.59.15.76.

Vs PG Port. Toshiba avec sounis et mon. coul, 840 Kp, 2
lect. 3,5p © 7000 F Vds imp. jet encre: 1000 F. Fabrice
MOULIN, 8, rue de Marsellle, Apl. n*o 9, 59820 Grave-
lines. Tél. : 28.65.37.56.

Urgent, Vds PC 1512 DD coul, 2 drives comp. état neuf +{rés
nox log. et jx news (50} 8 000 F, & déb. Fabrizio MARSI-
GLIA, 6, rue Victorien-Sardou, 75016 Paris. Tel:
45.24.05.78.

Vousche, un PC coul. ?Vds PC-XT Turbo 10 Mhz éga. (carte
< écran) 640 Ko carte joys, A.0éb. 16 000 . Patrick FULOP,
45, rue de fa Muette, 78600 Malsons-Laffitte. Tél:
39.62.70.29.

Vds Jx pour PC, Karatéka 100 F, Knight force - 200 F, Cap-
tain, Blood : 200 F, Fire and Farget : 150 F (L neuls). Jean-
Charles PAUL, 38, rue de la Joanna, 69126 Brindas. Tél, :
78.45.00.29.

Vs PC1512 D0 coul + joy + carta + livras + disk verges + bie
rang + jx + imp. Epsen (BE): 7 000 F Stéphane DE-
GNIEAU, 20, bd Victor-Hugo, 59000 Lille. Tél:
20.52.54.43.

Urgent | Vds PC-AT 286 12 MYZ igar, 8 mois) VGA, DD 20
Mo +lect 3 1/2 8t 51/4 + 50 x et utl Stéphane RABILLER,
5, rue Nicolas-Copernic, 77380 Combs-La-Ville. Tél. :
64.88.42.97.

Vis PC 286 1.5 Malect. 5p = -Mo—20 Mo, 18 ms éeran coul
&ga, Mire + barcule + souris fss gar.) ; 10 000 F, Eric ROL-
LOT, 4, rue Bazac, 78340 Les Clayes-sous-Bois. Tél :
30.55.52.32.

Vs PCS 512 8D coul. « imp. + joy + 200 disks + colles, Tit :
7000 F {port comp.). David FERRARI, St-Germain-Le-
Vasson, 14190 Grainville Langannerie, Tél, : 51.90.52,20.

Vs disk 514 DF-HO 10 F 1, éch. jx sur PG [Xenon2, last
Minia2), rép. ass. Patrick BRUGEL, Pelaube Aubin.
TéL : 65.43.32.92,

Dighalisez l2 san & partir de votre mat. Hi-Fi sur PC 5'1/4
(295 F). Rens contre 1 tore, Dany BRILLET, Le Cloteau
Saint-Gérdon, 44150 Ancenis.

Vds Anciens mag. © Tilt n'o 70AB0, Amstrad 100 9% ; Ams-
tar ; Maga hert ; pxsur dem, Pierre STERIN, 17, av Aristide
Briand, 27930 Gravigny. Teél: 323357380 (20h -
20 h 30).

Vids TV coul, 37 om pén, pour micra ou cons., CAuse panne
Tunner (B.£.) cédé 700 F. Annick TOUATI, 10, rue du Ché-
teau o’Eau, 91130 Ris-Orangis. Tél : 68.06.02.29.

\ds Log. Angl. (Enigme & Oxford) 150 F aves be K7 at not
{neul). Stéphane RIGCLAND, 141, Bd victor-Hugo, 92110
Clichy. Tél. : 47.31.63.01.

Vds DK nbx jx, docs, cabla Hi-Fi, minitel, Freeboal, bte rgt :
TéL pour 15 rens, Raynald LETOUQ, rue de la Mame-Maral,

Vell Tél. : 90.20.05.89.

Yds CBM 128 + lect. disk 1541 + imp. MPS 801 + Power car-
Iridge + adapl TV + nbx i + joy. © 2 600 F TBE | Ludevic
KIEFFER, 12, rue de |'Ecole, 67117 Quatzenheim. Tél :
86.69.07.69.

s MSX Sany HB 75-F + [ + lect K7 +imp. Philips + 2joys
+manuel - car, # (TBE] 1 800 F, Christophe REBIERRE,
91 bis, bd de Ponlaise, 93530 La Fretle SiSeine. Tél. :
39.78.22.32.

Vs Megaman, Castlevania2 + Metal Gear | Ninterdo
{&tat nauf) : 300 F 1 ou 790 F les 3. Siposs. Nantes), Phi-
lippe DENNI, 13 bis, rue Deshouliéres, 44000 Nantes.
Tél + 40.48.67.55.

Vds project. jx vidéo avec jx. Entre 270 F &t 320 F. Urgent.
Jérgme GALLAND, 18, rue du Coteau du Rol, 37600
Loches. Tél. : 47.59.36.76.

ds Tilis n™ 184 80~ Hebdogiciel n= 112 & 168 - Génération
4 12 3 24 — 5T Mag n 11 & 23 - Micro News. Thier-
ry LANFRIT, 3, rue Georges-Rouaull, appt 611, 31100
Toulouse. Tél, ; 61.44.92.02.

Vdsordi, MSX avec 2 joys, cable péri., jx, manusl 11 000 F, 4
déb. Alexandre DURIEZ, 17, avenue Sainte-Lucie, 92600
Asnigres, Tel : 47.80.82.93.

Afiaire | Vds SMS + 11 jx ; Altered Beast, Tnunder Blable,
World Soceer... sup, px {1 500 F. Raphagl SOUFIR, 17, rue
Latouge, 94250 Gentilly. Tél. : 47.40.31.41.

\ids ZX B+ ext. 16 K + manuel 1160 . Ech. Naws pour Ami-
g4 Env, liste. Paul URIOS, 17, av. du Chemin de fer, 60200
Compiégne. Tél : 44.83.10.50.

\fds sup. anig. sur Apple? : kari, Warriors, Paperboy, Dragan
Ninja... entre 100 F-150 F. Mathieu FLAMANT, 114, quai
Louis-Blériot, 75016 Paris. Tél : 45.20.00.25.

s Bull Micral, 9020 DD 3 Ma + FP S.E. Prefog. lang. bal
Forran, ASM log. DBase, Multiplan, etc. Didier BONNEAU,
45, rue de Longjumeau, 1300 Massy. Tél, : 69.20.72.99.

Super | Vds mon. coul. HD stéréo 10845 Comodore. Gar. +
bt + cables < 1 300 F. Thibault MARTY, 79, rue du Dome,
92100 Boulogne. Tél. : 46.08.34.12,

s mierf. GGV péri-ant. : 400 F, Batterie élactro. enfant
300 F. Ampil 50 watis : 500 F. Christophe SANTAMA-
RiA, 7, rue Léon-Paulet, 13008 Marseille. Tal. :
91.71.98.66.

Vs nbw jx ong, + lect. K7 pour CB5. Px int. Ach. jx SEGA en
TBE : 10C F. Roméo RITA, Camping Les Sauzets, 07340
Andance. Tél, : 75.34.20.20.

Vs mon. coul hte déf 11500 F, 4 déb. Olivier POMEL, 7,
aliée E-Leduc, 94260 Fresnes. Tél. : 46.68.43.66.

Stop | Vs MO5 + lect K7 + 2 joys + crayon opt. + 10 anig. {8
K7 at 2gart). TBE :1 000 F. Christophe GALVAIRE, 1, rue
Jean-Aostand, 62160 Bully-les-Mines. Tél. : 21.29.18.67.

Vs ZX Spectrum + 2+ log. 1 500 F, Adeb. - péri, + joy Nico-
las DRUON, 4, rue de Valmy, 62440 Marnes. Tél:
21.20.45.85.

Vds 50 disks DF-DD 3 1/2 en contreremb. el port comp.
400 F (Kodak, Sony, Konica). Régis DREAU, B, venelle de
Keralloche, 29200 Brest. Tél : 98.03.26.27.

Vds revues Teo 13 2 18, Micronews, Arcadie, Game, Mag,
SYM, Micratan, Mordl individusl. Eric DUBOIS, 10, allée de
Belledonne, 38610 Giéres. Tél, : 76.89.44.95.

Vs orgue Casio 4 cot, 20 rythmes. 20 instr. + parti. musics
film spé. synt. : 950 F + adaptai, Lahbib ZIADI, 14, rue de
I'Ermitage, 78000 Versailles. Tél. : 39.54.47.78,

ds Tandy 1000HX 640 K, mon, coul. lect 35+ 720K,
logs : Bumpy, Pirates, Ec sour, joy. Livres ; Basic, GIWA
[neul) 16 500 F Pierre DARAGON, Chemin des Bourrely,
13015 Marseille, Tél. : 91.51.80.26.

Vds mon coul SC1425 ;1500 F. Drive Cumana 5 1/4
1500 F. Matos neuf, cause anmés, Georges NAEGELEN,
9, rue du 8 Mai 1245, 78410 Aubergenville. Tél.:
30.91.10.76.

Yds Thts n™ 38 & 76 (BE) val : 800 F —vendu : 400 F, oy
ach. contre 100 07 37142, pour STF. Stéphane BRASSET, 3,
rue des Grands-Champs, 75020 Paris. Tel, : 43.67.10.26.
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PETITES ANNONEES

yids Pro 12 {orig) 450 F, FM Melody Maker : 700 F, Carte
WMidi, PG Raland MPL : 800 F Patrice OGUIC, 3, rue Mar-
cel-Sembat, 75018 Parls. Tél : 42.57.36.25.

Vds arig. & ~ 100 F sur ST : X-out : Space Harier | Out
Rud : Pacmania ; lvanhaé,... (+ de 30). Frédéric MON-
TAGNON, SAV Daumesnil, 94100 St-Mande. Tel:
43.65.94.74.

Wds Tandy 1000, &x 5 1/4 CGA coul. + imp. + 20 jx | Lotus-
DBase ; ens. copieurs (TBE). Px neuf : 10 000 F —vendu
5000 F. Jérdme DUBEDAT, 3, lotissement Les Mé-
sanges, 33740 Ares, Tél. : 56.60.31.27.

\ds nbx [x sur Spectrum arg. (Ghostbuster, ate.) 135 Fpar
K7 = qquas jx sur Amstrad. Rachid CHAKER, 35, rue de
Chitillon, 92170 Vanves. Tél. : 45.28.19.15.

Vds Spectrum + 2 + 100 jx orig. (Chasehg, Robocop,
Doutve Dragon) + nbx News -1 300 F. Michel ZULUETA,
2, allée Jean-Grémillon, 93300 Aubervilliers. Tél:
48,33.32.80.

MS¥, PHG28 Sanyo + jx + joy + S0uris + mon. coul. + imp.
Philips 2A NMS 1421. Vids tt ousép. Merci. Patricla LANTZ,
3, rue du Bourg-L'Abbé, 75003 Paris. T&l. : 42.77.87.94,

vids ordi, MSX2 HBF :700 F. Sony + livres 12 500 F, A déb.
Log. cart val, 3 000 F—vendu 1 000 F. Donato PULCINA.
15, boulevard Lénine, 69200 Venissieux. Ték:
78.70.86.20.

Vs nibses K7 jx, livres &t périph. pour Spectrum 48 K. Px
int, K7 : 20 F, etc. Francis BLANCHARD, 9, rue Louise-
Michel, 02100 Saint-Quentin. Tél, : 23.67.06.38.

Vids mon. coul, 1084 «+ cable prise + ble fneuf) :1 000 F. Jx
100 disk (Chess, BAT) : 450 F + 10 fivres : 89,90 F USA,
manasin - 120 . Bates USON, 32, rue Faidherbe, 78800
Houilles. T&l. : 39.74.20.13.

Vs Videopac + Philips G7401 : 700 F + 16 K7 100 F chg.
David FASQUEL, 5, aliée des Reblats, 14123 IFS-Caen.
Tel. : 31.21.42.50.

Vids [xorig. :100 F ch. (ai notamment Hilfar, Ope, Thundar-
balt, Ninja Spirt, Chessplayer 2450), etc. Muriel BALLOT-
T, 30, bd Herriot, 13008 Marseille. Tél. : 91.77.25.63.

Vds Philips VG8235 MSK2, 256 Ko RAM lect. disk. 360 Ko
+pér, + B0 jx + amh. + livre + basic (TBE) 11 §00 F. Michadl
FRACKOWIAK, 10, rue d'Albi, Rés. du Languedoc,
£2320 Rouvroy. TéL : 21.76.36.39.

Spectrum 48/128 Vds : orig. dont Bloodwich, nbses News
de 3550 F, Téléphonez Fabien VUILLET-A-LILES, Or-
lires, 39400 Longchaumois. Tel. : 84.60.61.75.

Vds expandeur Yamana + séquenceur 11 300F. Emma-
nuel CIANCIMINO, 10, rue de la Liberté, Faches Thu-
mesnil. Tel. : 20.60.19.06 (le soir).

Vs Dompubs rvelle liste, 5 F pee. Ech. Kick off 2 contre
BAT avec carte, ach. docs div. Michae! PIROTTE, 23, rue
de Bethisy, 60610 La Croix St-Ouen.

Vs ZX Spectrum 128 K + 2 + 40 jx (Bubble Bobble, Out
Run, Rastan, atc.} + 2 joys seulemert : 1 000 F. Grégory
SAINT-PE, 68, rue Hector-Berlioz, 53111 Bouchain.

Vs IBM PS2 8550021 + écran ViGA + DO 20 + lect, 31/2,
1.44M, + souris IBM + disks {jx, util). Thomas SYLVES-
TROME, 33, avenue du Général-de-Gaulle, 51260 Juvl-
sy-sur-Orge. Tél. : 69.21.60.21.

Carmpa [BM PCXT, turbo 640 Ko, DD 20 Ma, écran col
CGA, clavier 102 touches = souris + joy. : 7 000 F. Patrick
MOUSSET, 5, avenue de la Division-Leclerc, 93500
Pantin. TEL ; 48.37.83.78 (aprés 20 h).

Vids 3 PCW 8556 + revies + jog, TTA 1 2500 F lun ou
7000 F les 3. Hervé COLASVONNGD, chemin des Com-
bes, 38700 Corenc. Tél. : 76.88.03,30.

Super affaire |vds PCI 512 + écran + lect. 5P.1/4 + DD, 20
Megas + nb logs et docs ; sacifié 1§ 000 £ Nathalie GUI-
ROUS, 8, rue Gambetta, 93100 Montreull Tél :
48.70.75.82 {aprés 20 h).

Vds pour PC § : 25/ orig, + natices 1 A320 1125 F. Mask
100 F. Zombi : 75 F. Nécromancien : 50 F. Le 1dut pour @
300 F (rép. rapides), Mai-Linh BUI, 24 ter, rue Rémy-
Laurent, 32260 Fontenay-aux-Roses.

\ds comp. PC XT, dole lect. D7, 360K 5 P. 1/4, mon. mang
(CGA, EGA): 2500 F Ofivier MURATI, 114 bis, bd
Jacques-Tate, 95300 Pontolse. Tl : 30.38.62.61.

Vds PG 1512, DD, écran coul., joys Kanys « nbx jx -2 déb.
(cause déménagement). Nicolas BON, 27, rue du Jave-
lot, 75013 Paris. Tél. : 45.83.63.56.

Vs pour PC les voyageurs du temps Budakan, Dark side,
Skate of dies. Targan, Gunship, sfc. - 120 F chg. Emma-
nuel PLANS, 5, rue Pablo-Picasso, B1100 Castres. Tél. :
63.59.92.89.

Vs DD 30 Mo, cables et carte contral. pour PC XT (TBE|
1600 F, port comp Alain ARGILLOS, 13, avenue
Vincent-Auriol, 33150 Cenon. Tél. : 56.40.25.63.
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Vds comp, PG Tandy + lect. 5 p. 1/4 + mon, coul. CGA, B40
Ko + 12« (exc. éiat) : 2 500 F. Julien GRANIER, 73, che-
min de la Roche-Noire, 07200 Aubsnas. Tel:
75.83.38.66.

yids PC1512 CBA 1980 + lact. disg 5 1/4, 360 Ko et 3172,
720 Ko + souris + lags 4 000 F, Pascal NERET, 86, rue de
la Dauphine, 51100 Corbeil-Essonnes. Tl :
64.996.17.12.

Vs PC 1512 S0 mon. coul, + ji+ joy. + souris ;4 500 F.Se-
bastien MINVIELLE, 14, allée des Nouille-Beeufs, 92290
Chatenay-Malabry. Tél. : 47.02.20.52.

Vds PG XTBAOKD, écran EGA, GGA, MDA, clav. 1021 +
souris + lect. 3 60 KO : 4 000 F, ou éch. STF. Tél : Chris-
tian RAVEL, 8, rue de la Citadelle, 34230 Cachan. Tél :
45.47.23.74 (aprés 20 h).

Vs pour PC 3 p. 1/2 calarado + karaté Ka + Sherman Md +
pour PC 5 p. 114 Wind surt willy 120 F I ou 400 F le fout.
Micolas KLAIN, 23, rue Jacques-Hillairet, 75012 Paris.
Tél. 1 43.42.07.41.

Vs PC 1640 + disc dur 20 méga + 60 jx et uiil : 120 D7, Prix
4 déb Gwenagl DENIS, 291, rue du Cellier, 45400 Chan-
teau-Fleury-les-Aubrais. Tél. : 38.75.02.83.

Vs PC 1512 DD coul, + souris + joy. + nbx jx (160 : Sim-
ciy.) + vil (25 Gem + Gwbasic.): 6100F Val. -
93500 F Alexandre KLEIN, 21, rue Guillaume-Apolli-
naire, 77176 Saviany-le-Temple. TEL :64.41.10.58 (aprés
18 h).

Urgent | PC Commeodara 10 + dcran CEA + souris + joy. +
540 Ko + 1 ect 51/ + 3112 + log. (works..) : 4500 F.
Jean-Louls Bemard DELPERIE, 27, rue de la Plaine,
78290 Croissy-sur-Seine (Yvelines). Tel : 34.80.07.32.

Vds ang. PC : Voyageurs du temps et Maniac Mansiar.
Thierry DECIS, 20, cité Cornillas, 33820 Etauliers. Tél. :
57.64.52.32.

Vs, pour PC 5 14, Indiana Janes (av.), Populous, Drakk-
nzn, Ultimas, Utimag, 180 F chg, Stéphane ETIENNE,
233, rue des Vignes-I'Evéque, 54200 Ecrouves.

\ds PC 2086 VGA 8 MHz + DOS GW Basic, Work, Win-
doiws, PC tools 4,1 + jx : indys buda blood manex + 20... A
dab. Martin De Rouvray, 14, rue Mirabeau, 87000 Li-
moges. TEl : 55.32.22.61,

\ds/&ch, jx PC contra jx Amiga ou util. PC 80 FH20 Flleu
(rép. ass., Marseille unin,). Patrice BREMOND, 26, square
MNalianal, 13003 Marseille. TéL : Liste rouge.

Vs jey PC 3 1/2, ang. avec manuel et care centurion De-
fander of Rome (mode EGA). Matthieu QUELAIS, Porte
neuve Salnt-Sulpice-la-Forét, 35250 Sainl-Aubin-d'Au-
bigné. Tel. : 99.66.22.56.

Yds PC Taney 1000 ex, + ext. 4 640 Ka + mon. coul RGB
CM-5 + souris et carta + lect, axt. 3'5 + 2joys™ jx 14 300 F,
valgur : 10 500 F. Rénald HENRY, 1, rue du Point-du-
Jour, 35130 La Guerche-de-Bretagne. Tel. :99.96.24.27.

Vieis : Megamits sur PG - Larry3, King questd. TOT7 + lect. +
man. + ¢ ;1 000 F, Alexandre DELALONDE, 14, chemin
des Meuniers, 31320 Wissous. Tél : 60.11.56.85 (entre
17 h 30 et 20 h).

Vds PG 1512 DD mono +sourns + joys +ext. 540K + molain-
fo. + utils + dos + gem, (TBE) : 4 000 F. Jean-Frangols VA-
LACH, Le Pecq (Yvelines). Tél. : 39.58.60.62.

\ds PC 1512 DD coul [servi3 b, ss.gar) + house + int. PG+
disks + ju: 4500 F, dch, News sur st Farid IDJELLI
DAINE, 30, rus Keller, 75011 Paris. Tél, : 47.00.98.95.

\ids PC 200 Sinclair config. comme PC 1512, 58 branche
sur TV ou écran (neut, gar,) -1 500 F 1 Olivier ACBM, 53,
rue Michelet, 92700 Colombes. Tél. : 47.80.87.14.

Vds orig. avec nefice : dble dragon, Speedball, Macadam
Bumper, Pirates. PC 1512, hits, collec. PC. Pascal LE DEL-
LIOU, 12, avenue de la République, 44600 Saint-Na-
zaire. Tél, ; 40.66.75.02.

Ves Tilts de 1985 4 1988, mangUe qques NUMENS, pk d
dé. Michel ESSELIN, 3, allée des Tilleuls, 67460 Souf-
felweyershein, Tél, : 88.33.95.08.

Vs orig. : Midwinter, Sim City, Falcon, Populcus, Pirates,
Ums, MSoccer,... etc. ; de 80 8130 F. Ch. News call me |
Cyrille MAILHE, Savarthes, 31800 St-Gaudens. Tél.:
£1.95.09.15.

Vs calculatrice H-P<285 (4 mois) 32 KO : Graphic Music
Matrice + de 1500 fonctions | Px & deb. Cyril-Olivier
PREISS, 92, rue du 3 Décembre, 68150 Ribeauville.
Tel. : 89.73.65.21.

\ds ciagseur « Comment exploiter tles les ress. Atari » + 2
mises 4 jour + disk. (Exc. état). Christophe HOCHEDE, 6,
rue de la Chaudigre, 62200 Saint-Martin-lés-Boulogne.
Tél : 21.91.43.31.

Vs Spectium + 2+ nbx jx P 11400 F. Intert. MET + lect. 3
12 11 800 F ou, Ie 1t & dab. Marcel LABEAU, B0, rue des
Primevéres, 60110 Meru, Tél. : 44.22.28.52.

Urg, Vids Caregrapiy: + 4 [x (Niniaspirt..) 2 000 F + ca-
geau 1 Oric + 5 jx Edouard DEWITTE, 47, rue du Jura,
33700 Mérignac, Tél. : Répondeurs. 56.47.25.47.

Vs pour SEGA, & bits - Alien syncrome, Psychofox, Won-
derboy3 (150 Fla cart., partnon comp.) + speadking (70 F).
Alain LEVIEL, 10, rue du Port, 32100 Clichy-la-Garenne.
Tél. : 47.30.12.62.

vds synthétiseur Casio GZ 1000 TBE, px neuf : 4 000 F,
vendu: 2 000 F. Bruno, Tel. : 69.38.82.97.

Vs CEM 128 + lect, 1541 + imp. MPS 801 + joy + Power
Cartridge +adapt. TV < nbx x+ livres TBE | Gede 12 00D F
Ludovic KIEFFER, 12, rue de I'Ecole, QUATZENHEIM.
Tél. : 88.69.07.69.

Vs HP 28 5 (4 mois), 32 Ko + de 1 500 fonctions, graph., lo-
giqUe polonaise inverse + progs | px & e, Cyril-Olivier
PREISS, 92, rue du 3 Décembre, 66150 Ribeauville.
Tel, : 89.73.65.21.

Vels MSX 1+ man. mana. + 2 joys + imp. + mang. jx (G + K7)
+ revues {Tilts), Val, - 7 500 F, cédé © 3 000 F. Stéphane
VIAL, 18, rue A-Cherpin, 69240 Bourg de Thizy. Tél :
T4.64.26.87.

Vids Tilts Ne 70, 79, B0 & 83 + cadeau : 50 F les 6. Dé-
pachez-vous je déménage. Julien ROUCHE-LESTON-
NAT, Ses Barbey, place André-Meunier dit Mureine,
33800 Bordeaux. Tal. ; 56.92.82.11.

\ds ordi, Dragon 32 + mon. mena. (vert) Zenilh, et TBE Px
[rit, Thierry HARO, 21, L'Orangerie, 42580 L'Etrat, TéL:
77936531,

Vs opé. Stealth et Ferar Formula One ;150 F chg © orig.
Benoit DELAVENNE, 18, rue Bellevue, 80160 Drouzel.
Tél ; 22.42.77.84.

Stop-affaire | Vds MSX SVI-728 avec 8 bons jx - Nemesis
|II, Rebacop, Tiger, etc. {TBE DF) : 500 F. David MONCE-
RET, rue de |a Reépublique, 82120 Lavil. Tel:
63.94.06.43.

Orie atmos + lect D?' ¢ fable tragante + 1507 + prog. etlis-
ting & tapar : 2 700 F, Eric SAINTELLIER, 6, place de la
Crolx Rousse, 63004 Lyon. Tél. : 78.27.22.79.

Vs compil. vers. K7 (12 jx fantastiques, Oceandyna-
mite...) ; 100 F Tuna (TBE). Guillaume SIMONET, 6, rue
du Temps Libre, 84000 Avignon, TéL : 90.85.18.97.

Urgent | Vds pour MO jxorig. K7 : Turbo Gup + I'Arche du
Cpt Blood : 45 F chg, Eric DUBOIS, 10, aliee de Belle-
donne, 38610 Giéres, Tél. : 76.89.44.95.

Vs Supergraphy + Ghauls'n Ghosts + Shinobi : 2 000 F
Regis FAZZI, 24, rue du Chéteau, 57600 Forbach. Tél. :
87.88.37.45.

\ids MOS avac manuel, 2 joy, lect. K7, +de 20 i dont 6 onig.
eyl : 600 F. Alain HERVIOU, 71, route de Domont,
95160 Montmorency, Tél. : 39.89.97.68.

Vs Spactrum + 2128 Ka + PP + joys + 16 jx compil. Ccean
Dynamite (TBE): 1000 F (Sadne-gt-Loire). Stéphane
JACQUOT, 46, rue Alfred-Jarreau, 71380 Saint-Marcel.

Z¥ Spectrum + 2 Sinclair : 800 F + joy + 77 jx. Antoine
TERNUS, 22, rue Paul-Lafargue, 33380 Pierrefitte. Tél. :
(16-1) 46.27.52.55.

Urgent | Vds portable Toshiba T 3100 E (DD 30 Me, écran
Plasmal + log. (s5 gar)) © 20 000 F Tél. : 43.07.70.78.

Joy Quickjoy 5 Superboard (&tal neuf, jamals servi). Par
gratuit+ pile 200 F. Philippe LACROIX, « Le Petit Lieu »,
74550 Perrignier. Tél, : 50.72.43.58,

Vs MSX 2 VG 8235 + mon. coul. hte résal, + lect, K7 VW
0030 + jx + cables : 1 500 F. Frédéric GARCIA, 5, rue
Louls-Collerals, 93200 Saint-Denis. Teél: (16}
48.29.92.18.

Vs lact 3 pouces 1/2 (GS): 1300 F. Lect 5 144 ext. .
500 F. Lot 50 disq. 5 1/4 avec bte serrure : 200 F. Gerald
KARCENTY, 146, avenue Jean-Jaurés, 75019 Parls.
T&L ; (16-1) 42.00.75.03.

Vels Tandy 1000 ex 256 K = mon. coul CGA + 2 drives 5 174
+ joy et log. PC comp. sacrifié 14 500 F Jean-Marc LEVY,
11, place de I'Eglise, 84370 Sucy-en-Brie. TélL : (16-1)
45.90.53.97.

Vds synthé Yamaha PSR 36, prises mini (BE), 61 fouches,
val ;4 000 F, vendu 2 000 F. Christophe PERRAUDIN,
5, rue Léon-Delhomme, 75015 Parls. TéL : (16-1)
48.42.49.92.

Pour Exgltel, vds ol éch. nbx log. Jx ou util. Liste dispa. en
erivant. Xavier LOOTEN, 334, rue André-Boulloche,
55279 Loon Plage. Tél. : 28.27.38.27,

Vds ZX Spectrum + 2 + 2 joys + 50 jx + manusl. Val ©
9500 F, vendu ;1 300 F,. Sébastien PREVOT, 67, rue du
Parc, 02120 Proisy. Tél. : 23.60.20.76.

Vs Expert Cartridge pour coples sauvegardes + lrainer ©
300 F et MPS 803 + ruban + chariot ; 800 F. Ech. news
ASOD. Daniel BARREAU, 17, rue Michelet, 03000 Mou-
lins. Tél. : 70.20.97.73.

Vs nibx log. arig. {jx : Barbarian, pro : azedyciel), bas px.
Pas sérieux qul. Fabrice MORIN, 24 bis, chemin des

Ecureulls, 65690 Barbazan Debat. TéL : 62.33.89.93.
W.E).

Vs mon. coul. Sony CPD 1420E Trinitron (jamais send) ©
2600 F. Philipps PETIT, 3, rue Tahére, 82210 Saint-
Cloud. Tél, : {161} 63.26.47.42. (journée).

\ids ZX Spectrum + 2128 K + cable pan. + manuel ufil.:
450F, nbw jx (Crazy Cars 2, Gauntle! 2). Pascal DEL-
LISTE, 10, rue Merceur, 75011 Paris. Tél.: (16-1)
43.70.85.26.

vds jx orig. - 100 F. Ch Al Ciheliokiller 4X4. Cif Road Ra-
cing, Chess Player 2150, Operation Thunderbalt Golf...
Muriel BALLOTTI, 30, bd Herriot, 13008 Marseille. Tel :
91.77.25.63.

Vils MOB (TBE) + cr. opt, + joy + 45 jx + nbxrog: pour déb,
Waleur 1650 F, p: 1300 F. Sébastien GRACIA, Ha-
meau de Mirbel, 78980 Longnes. Tél. : (16-1) 30.42.41.58.

Sinclair Spectrum + 2joys +11jx 1 500 F (plus notice). Oli-
vier BARBIER, 10, square de la Prémontiére, 92220 Ba-
gneux, TEL : (16-1) 46.55.83.67.

\dls Tatris 100 F, Stip Pocker 2 et Faloon : 30 F. Julien Fl-
NAS, 1, rue du Ziegelfeld, 67100 Strast jort,
Tél. : 88.37.52.05.

Vs Z¥ Specirum 48/128 Plus 2 + 67 jx + man. + &diL. Pascal
+ prige peri = manuel ; 1980 F. Viclor GUILLET, 46, rue
Albert-Francon, 93380 Piemefitte. Tél.: (16-1)
48.,26.28.90.

Vds causedble emp. ;imp. StarLC 10 coul ({Etaimpressian
neuve) : 1600 F Eric DREYFUSS, 16, rue de Plgelée,
41000 Blols, Tél, : 54.42.08.38.

Vds b jx orig, dont Larry 3, ete. Vs joy infra-rouga Chal-
lenger 100 F +imp. ;800 F. Tnomas BISMUTH, 65A, rue
de ' Aiguilletle, 13012 Marseille, Tél : 91.87.47.38.

Yils MSX2 VGE220, jx. Liste dispo. contre 2 thres. Vds com-
nil paur MSX2, laser. Philippe PETIT, 94, rue Curial,
75018 Paris. TEL : (16-1) 40.36.52.64.

Vs ZX Spectrum + 248/128 K + 200 jx dont nbx news .
2000 F Fablen VUILLET-A-CILES, Orciéres-Long-
chaumos, 39400 Morez. Tél. ; 84.60.61.75.

Vs Samsung comp, PC, ¢ an, SPC 3000V, 640 KB, DD 20
Mega, mon. Hercule Ambra : 5 000 F. Patrick DALET, 4,
résidence des Monts, 78120 Sonchamp. Tél. : {16-1)
34.84.40.31,

\eds mon. mona. (vert et noir) trés peu servi 1 700 F paur +
rens., tél Claude MENVIELLE, 2, avenue des Pyrénées,
64400 Estos. Tél. : 58.39.92.27.

Affaire | Vidls MSX Sanyo PHC285, lect, K7 Sandy DR-202,
2 cart, Konarni, cables. div. prog., docs. Px & déb. Vente sép.
Hervé CAPDEROU, chemin de Maubec, 64230 Gan.
Tél. : 59.21.54.22.

Vds Sanyo MBC 17+ + CGA = 00 + noses 07 + blerang. +
souris Microsolt + Paint Brush © 15 000 F. Berlrand RE-
NAUD, 5, rue Jean-Cassé Thiverny, 60160 Montataire.
Tél, : 44.25,69.62.

Vds Hector HRX avee nby j« et log. + prise pén. + joy @
1000 F. Julien DE BESOMBES, 6, avenue de Madrid,
92200 Neuilly-sur-Seine. TéL : (16-1) 47.47.81.70.

Vs care Adlib + music composer + madem 1200 bds :
1300 F Jean-Jacques BADER, 162, rue de la Croix Ni-
vert, 75015 Paris. Tél, : (16-1) 45.33.51.36. (le sair).

\ds ol &ch, Hard copieur contre ong. Vds Les Voyageurs
dut, ;100 FetCSB :100 F, 175 Fles 2 5TF. Lois COEUR-
DEUIL, 15 bis, rue des Lanciers, 83170 Brignolies, Tél. :
94.69.42.19.

Vs jx Specirum orig, + écrans mono. Philips : parlait état :
600 F, 2.0éb. Frédéric BONNOT, 41, rue de la Guillotigre,
21560 Arc-sur-Tille. Tél. : B0.37.08.16,

\Vdls niox j¢ pour Spectrum + lect. K7, Px déb. autél. Samy
BARKAT, Oudard 2, 165, chemin de I'Aiglette, 01170
Gex. Tél : 50.41.49.59.

Vs Sinclair ZX Spectrum 128 K (tat neuf) + jx: Cpt
Blood... + cordans ;500 F. David MARMELAT, Loche, Le
Colombier, 71000 Macon. Tél. : 85.35.61.08.

Viis Spectrum 128 + 2, périph. etnbi . Px & déb... (bas pi).
Laurent HURE, Chemin Vert, allée des Serres, 94520
Mandres-les-Roses. Tél. : (16-1) 45.98.97.35.

Madem MSX + RS 232 Spectravideo, modem Spactrum
div., imp. + pap.. Music Module et div. matas, MSX &t Spect
Claude PAMPALONI, Résidence Fontviellle, chemin de
Fontvlgille, 06320 La Turbie, Tél. : 93.41.03.32.

Vds ordi. Olivetti ETS 2000 (monitor NB + unilé centrale, 2
lect. int, 5 1/4 (BE) : 1 000 F, Jean-Christophe ROLLET,
42000 Saint-Etienne. Tél. : 77.90.11.67.




Vi revues Tilt N 63 2 82, Micto news N°20 440 110 Fat
5 F pee. Alain PERRAULT, 7, avenue Général-Leclerc,
69140 Rillieux. Tél. : 78.88.04.58.

Vels MSX 2 + livres + x (|2 1 TBE), Emmanuel CIANCIMI-
NO, 10, rue de la Liberté Faches, 53155 Thumesnil. Tél, -
20.60.19.06. (le soir).

Wels Dan, coul Philips CM 8833 {h1 ds gamma), Poss. bran-
oher 2 sources : 2 000 F. Sebastien LE CHARPENTIER,
42, avenue du Gal de Gaulle, 94700 Maisons-Alfort.
Tal. : (16-1) 43.68.24.44,

Vs arig. Ope. Stealth 2t Sim City : 220 F1'1 ou 400 Fles 2.
Trés urgent ! Merct Emmanuel GRATHLOUR, 20, allée
des Touzelles, 44115 Basse Goulaine, TEL : 40.06.05.21.

Vds radio GO port. JVC PC-X200, ASW, autoreverse,
equal, defoy, 20 sélections radio (ss gar) : 2 490 F. Ar-
naud DELIENCOURT, 383, rue de I'Olivette, 34980
Saint-Clément de Riviere. Tél, : 67.84.31.87.

Bientdt historique | | Vds Oric Atmos BE + lact, K7 « man,
NE + nbx log. et jx, prises, etc. . 1 500 F. Yacine AIT KACI,
75018 Paris. Tél. : (16-1) 42.52.02.91,

Vs et éch. jx (Tie Break, Rick Dangerous 2, Retour vers le
future 2, etc...| - 50 F pes. Guillaume ARNULL, 9, allée
Jean-Mermoz, 91270 Vigneux. Tél, : (16-1) 69.42.78.47,

Vds K7, cons. Mattel 175 F pce, 80 F par 4 ou 500 Fles 12,
Jean-Luc PANETTA, 36, bd Ambroise-Croizat, 63200
Venissieux, Tél. ; 72.51.07.65.

Vds ZX Spectrum 128 K + 2 {(#at nauf) + 2 jx (Arkanoid,
Trantor} + manuel : 750 F. Xavier CASANOVA, 15, fra-
verse de Courtrai, 13012 Marseille. Tél. ; 51.93.00.47.

Vds Spectrum 128 K + 24 60 pedont 30 sur €D + man.+ma-
nuedutil. + cable péri. <1 590 F Franck SALINIERE, 10, rue
du Croisic, 35600 Redon. Tél. : 99.71.09.36.

Vs 07 3 pouces plaines < 50 Fau choix, env. liste sur dem,
Fernande Tavares, 30, route de Chateauneuf, Le Ver-
cors 2, 26200 Montelimar.

Vs jau, Manoir de Martville :150 . Jean FENECH, 72, rue
Port Rave, 633930 Vernaison. Tél : 78.46.17.97.

s DMP 2160 4+ scan: Dart <1200 F, AMX Mouse 250 F,
Light Pen ; 250 F, Turba img copisur © 250 F & deb. Fréde-
ric PFISTERER, 12, aliée du Mantois, 91090 Lisses. TéL :
(16-1) 60.86.92.29.

Wds Canon X-07 {16 K) = magnéto + cable + 4 log. (Stal,
Fart, Test, Galc) + listings j« - 500 F. Fabrice PEROLARI,
339, rue des Pyrénees, 75020 Paris, Tél: (16-1)
43.66.26.12.

Wdls ZX Spectrum « 2 128 K + 1oy + erw, 200 o+ maltit ane.
Le tt THE : 1700 F. Alain LAMEAL, 12, rue des Rous-
s50irs & Epreux, 45480 Outarville. Tél. : 36.39.52.62.

CONSOLES

Vs ix SEGA :Vigll, Battle out Run, Thunderblade, Rambo
3, Gangster Town, ete... © 1304180 F Olivier FERAIN, 18
bis, rue Dufresna, 59230 Nivelle, Tél, : 27.48.77.94.

Vs Supergraf + 4 jx (55 gar ) - 2 900 F Sébastien PAS-
SET, 308, rue Paul-Valéry, 34400 Lunel. TéL:
67.71.30.74.

Vs Saga 8 b+ Phaser « tir rapide + man. + doc. + 9 x (Alle-
red Beasl, Rastan, eic), TBE: 1500 F Christophe
GOMES, 17, avenus Lucien-Clause, 91220 Brétigny-
sur-Orge. Tél. : 60.84.46.43,

Attention stop atiaire | Vds cons. Nintenda + jBu + 2 man. |
450 F, +jx {Zeldal etll) - 200 F 11. Nicolas BOURGEQIS,
12, rue de I'Espérance, (1800 Brunoy. Tel.: (161)
60.46.79.08.

Vds cans. Lynx comp, + Blue Lightning, Electrocep, Gaun-
fiet, Cal, Games: 1 200 F {cause ach. PCJ. Humberto
ABRELU, 86, rue de Chezy, 92200 Neullly-sur-Selne.
TélL : (16-1) 47.47.82.03.

Vds Giboy + 2 Dragon, Telris, Mario + écoulaur + cable +
syntne, Casio PCM + adapt. + partitions, val. 1 3000F,
vis 2 000 F, Lahbib ZIADI, 14, rue de |'Ermitage, 78000
Versailles. TéL. ; {16-1) 39.54.47.79.

Vs cans, + ordi. + 15 jx Mattsl Intelivision ({TBE). Val.
& 800 F, vendu : 1500 F. Bruno MATIJA, 47, avenue
Achille-Thunerelle, 52210 Avien. Tél. : 21.42.27.31.

\ds Gamebay + Marioland + Tetris + Tannis + Golt: 750 F,
115 F le Jeu. Vels 6 jx Nintendo © 1 000 F, lajeu 1 200 F. P47
MEC. Frédéric VOLKER, 7, cité Martignac, 75007 Parls.
Tél : (16-1) 45.55.05.75.

Attertion | Extraprdinaire | SEGA + 6 px récents (Wondar-
boy, RType...), val 12 BI0F, cedet 190 F. Fabrice HOSS,
1, rue Rousselet, 75007 Paris. Tél. : (16-1) 47.34.88.41.

Vds sour Megadrive ; Last Batie (vers. Jan), Ghouls'n
Ghisptgbgt jeoi Pro-1, Fabrice ANTONMATTEL Tl :

42.37.94.82.

W Megadrive 168 SEGAavec Super Shinobi, Eswat
Gﬁﬁsr": G&?ng:}s et Insecior X : 2 400 F Lim Hour YOU,
48, rue Marcel-Defrance, 10600 La Chapelle-Saint-Luc.
Tél ; 25.74.3197.

86, (Rampage, Vigi. Great Baskett, etc) -
osjxsur SEGAS . OO T Alezy Yann BERTRAND, 34,
toe des f5Afpents, 04320 Thials. Tél: (1641]

49.78.05.54.

 NEG + World Couri Tennis + Honey Sky + ble
:2?159.001?# {le ;:-55 gar) : 983 F. Olivier GUIGUET, 17,
placs Saint-Germain-des-Longs-Prés, 92100 Bou-
logne-Billancourt, TeL : (16-1) 46.08.05.06.

\ds cons, Nintendo + pisto, + 7 jx (Z2da + Punch Out - Ma-
fio 52‘::1 +.\ial, - 3300 F, vds 1 500 F. Jean-Frangois PE-
PIN, 4, rue des Poiriers, 95360 Montmagny. TéL : (16-1)
39.84.31.05.

WV Nintendo avec 2man. +31jx sup. cool {gar. 1 an) |
3 u‘z)((;)‘1 ?Aﬁgeln JACQUANIELLO, 103, avenug Jean-
Mermoz, 93120 La Courneuve. TeL : {16-1) 48.36.62.18.

Vs {x MEC &250 F :Psycho Chazer, Ninja Warriors, Hea-
vy Ulnii, P47, Son Son Il, RType. Cedric DENIS, 3, rue Ni-
colas-Copernic, 93230 iblay-en-France, Tél. : (16-1)
48.60.06.04.

Vds cons. Mintendo + 3 joys + B jx (Zelda, Top Gun, Castie-
vania). Val : 3700 F, cagé : 1500 F. Stéphane KER-
LEAU, 9 ter, avenue Guynemer, 95500 Le Thillay, Tél. :
(16-1) 39.88.40.17. 5

Vds jx PC Engine : Show Monataro et Super Falish Man
Val. : 700°F, vendu : 550 F les 2 ou 300 F chg, Mickaél
GANTOIS, 48, rua du Tour de Ville, 02100 Neuville-Saint-
Amand. Tél : 23.68.54.72.

Vds PC-Engine NEG + & jx {Paciand, New Zeland Storie,
Cyber Cross, efc...). Vente sep. poss. Réda LOUBBARDI,
22, rue Raymond-Poincaré, 34600 Choisy-le-Rol. Tél. :
(16-1) 48.52.73.48.

Vds cons. SEGA 8bits + 7 jx - Wonder Bay, Attared, Beast
Bombe + Raid, Golden Axe, Alex Kid... : 1 000 F, Efflam
OMNES, 184, rue Saini-Maur, 75010 Paris, Tel. : {16-1)
42.00.31.73.

Viels x SEGA Magadrive ; 320 F {Rastan Saga 2, DJ Boy,
Last Baltle, Ghostbusters, Mystic Defender). Pascal
RAYER, 18, rue de la Cour-Barrée, 89280 Vaux. TéL :
B6.53.83.74.

Vds cons. SEGA + 2 x {(Hargon Missile 3-D + Light-Phaser
+ lunette 30 + acc. de tir : 1250 F. Benoft CHARRET-
TOUR, 41, rue de Cornouaille, 23170 Fouesnant. Tél, :
98.56.59.84 (aprés 17 h).

Vs K7 Nentendo : Punch Out (état neut, 10/90} - 250 F ou
éch. contre Dble Dragan 2, Batman. Michel PERQUIA, Vil-
lala ie; route de Romagnat, 63110 B il

Vs Nintendo + 18 K7 + Robot + pistol. + tapis sportil. Poss.
\alisy, Hockey, Simonkest, DR-Ball, etc. ; 3 000 F. David
AMMAR, quartier La Molle, Bt 2, Porte 13, 13130 Berre-
I'Elang. Tél. : 42.85.49.62.

\ds cans. Nintendo + Rob. + Zapper + 5K7 (1/80, étatpart).
Val.; 2700 F, vendu : 2000 F Jullen FRIBAUD, « La
Carriére », route de Lectoure, 32100 Condom. TéL :
62.28.29.99.

Vs cons. Lynx + 3 (TBE). Val. :2 050 F, vendu :1 200 F
{s5 gar,). Frédéric LE BARZ, 41, rue de Vaux-la-Reine,
77380 Combes-la-Ville. Tél. : (16-1) 60.60.79.03.

Game Bay, Vds Alleway (casse-brique) 1 150 F, Daedalian
Opus (puzzle) ; 150 F ou 250 F les 2. Urgent | Chu okaz |
Vincent GOIFFON, 2, av. de I'Armée-de-I'Est, 25300
Pontarfier. Tél. : 81.39.14.34,

Vs Nintends = 5 x : 1 D00 F, Vds 084 (clav. seul) + lect.
K7 500 F Vds [x NEC. Ch. Megadrive et jx. Dany GUEDJ,
4, passage d'Armagnac, 95200 Sarcelles. Tél. : (16-1)
34.19.99.87.

\Vds px pour SEGA Master Sysfem (Shinobl, Thunder Slade,
Wonderboy 1 et 3.): 200 F pee. Patrick BORDES-
SOULE, cité Mussonville, bat. D, appt. 461, 33130
Bégles. Tél. : 56.85.68.21.

Vds x pour Nintendo : Rush'n Attack (230 F), Zelda 2
(250 F) &t Mario + Duck Hunt + Zapper (550 F). Stéphane
VIGUIER, 8, rue Jean-Saullére; 81100 Castres, Tél. :
B63.7226.67.

Vds Lynx + 4 cart. {gar. 9 mois). Val, : 2200 F, vendu :
1800 F. Poss. éch. avec AS00 ou MEG. Jean-Christophe
FONTAINE, 12, rue Henri-Labasque, 77400 Lagny. Té!, :
(16-1) 60.07.11.68.

Vds BEGABD, +4jx+ man. : 1000 F Vds MSX Sanyo +
mon. mano. + 2 man. + 3 jx + K7. Edouard NOLORGUES,
1, avenue de Turenne, 77500 Chelles. Tél. : (161)
60.08.61.51.

Vds cons. Nintendo avec K7 et 7 K7 Gradius Section Z,
Ghosts'n Gobiins Metroid... Vincent SALAMAGNE, Ca-
rennac, 46110 Vayrac. Tél. : 65.38.62.54, '

\ds interf, permett. brancher cons. ou micra sur TV {pas
prisa péxl) : 300 F. Bruno AUBRY, 3, rue des Camelias,
72210 La Suze-sur-Sarthe. Tél. : 43.77.34.47.

Vs CD-ROM2 NEC = (y's, Red Alert, Final Zone 2, Sup.
Darizs, Goiden Axe): 2900 F (ss gar). Rémy DES-
CHAMPS, 136, bd Brune, 75014 Paris. Tél : {161)
45.41.78.63.

Vds cans. Nintendo + 2 man. + 9 jx +gant (Pawer Glave) +
pisto. (Zappar). Val, 14 700 F, vds : 2 000 F. Sylvain COR-
RODI, 45, rue des Plaideurs, 32000 Nanterre. Tel, :(16-1)
42.04.65.70.

Vs SEGA+ 14 Jx + joy + Phaser et Amstrad 6128 coul, + 40
j& + man. Cobra : 2 500 F, Sylvie IRVOAS, 96 bis, avenue
de Paris, 78000 Versallles. Tel. : (16-1)34.81.09.95.

Wids j» sur NEG PC Enging : Afien Crush, Blue Blink, P-47,
Down Laad, Barumba, Gurhead 2+ jx Mégadrive. Mathieu
CARRATIER, 15, rue Henri-Dunant, 95580 Margency.
TEL : {16-1) 39.58.39.04.

Wiis Lynx + secteur + 4 jx - Chi's Challenge + Califomia +
Blue Light Wing + Guntlet : 1 400 F {&tat nauf). Valentin
GRANIER, 30, square du Roussilion, 95620 Parmain.
Tél : (16-1) 34.73.20.36.

Vds cart. SEGA After Burner, Shinobi, Batle out Run, asai-
sir 1967 F {exc. &at). val. 1 987 F. Cyril THIERRY, Lot. n®
5, Le Bourg Coulgens, 16560 Tourriers, Tél :
45.63.92.22.

Vds SEGA 16b. + 5 jx + 2 joys {DJ-boy + Soccer, efc.) ou
&ch. cantre sup. Gralx avec 3 jx. Olivier ZERARI, Cité des
Francs-Moising, Bt 1, ese. 1, 93200 Saint-Denis. TéL :
{16-1) 42.43.97.69.

Offre sur Megadnive : Vds 5 jx : 1000 F (sur cons. jap.)
dort : Ghouls'n Ghost, eic.. Romain JARRY. Tel :
78.64.13.79.

\ds SEGA B, + Phaser +lun. 3D 1 000 F.Jx : 200 Fcha.
21 jx dispo. Guillaume JAMET, quartier Cnébe-Coeur,
83690 Tourtour. Tél. : 94.70.56.39.

‘ds PC Engine + joypad + 4 jx (&tat neuf). Val ; 2 600 F,
vendu ;1 800 F. Hubert MARTIN, 50, av. Pierre-Mendés-
France, 77680 Roissy-en-Brie. Tél, : (16-1) 54.40.89.29,

Vds pour SEGA & bis {Altered Beast, Out Run, Dead Angle,
Seramble Spirit, Time Soldiers, Lord), 180 F, port comp.
Laurent GUERIN, 13, rue de Paris, 68220 Attenshwiler.
Tél. : 89.68.71.88,

Vds 28 fx sur SEGA 8 b. dont ttes fas rnews + confral sfick
4 Infra-rouge : 100 4 200 F Eric CHAUPLANNAZ, 7,
rue Bartélémie-Thymonier, 69160 Tassin. TéL:
78.34.79.58.

Vds SEGA B b. + pisto. + lun, 3D + 13 5up. xach. :5800 F
px & déb, Florent BLANCHET, 3, avenue du Clos-Tou-
taln, 92420 Vaucresson. Tel, : (16-1) 47.95.04.61 (18 h).

Vs Nintenco + NES Adv, + pista. + 18 x : Castalvaria ||,
Mario1et2 = Zelda1et 2, eic... 1 2 500 Fou sép. Martin DE
ROUVRAY, 14, rue Mirabeau, 87000 Limoges. Tél. :
55.32.22.61.

s SEGA 8 b, (TBE) avec 2 sticks et & jx {Dble Dragon,
Shinabl, Out Aun). Val : 3 500 F, c&dé : 2 000 F. Fabien

Urgent | Vds Lynx + 7 cart. jx + accus + chargeur (gar, 6
mois) = 2400 £ Guillaume CHAVANON, 15, quai Paul-
Doumer, 32400 Courbevoie. Tel. : (16-1) 47.89.16.14.

\fds BEGA 8.0, + 15 jx (Alex Kid 4, Prowresting. Double-
Dragron, Vigilant. efc..}. Val.: 5230 F, cédé: 3180 F
Dong-Minh LY (TANG), 2, allée de la Marseillaise, 83270
Sevran (région parislenne si possible).

ds Megadrive fz. + Shinobi + Mystic Defender + Altarad
Beast + Ghouls'n Ghosts + Eswat (impart, 7/114990)
(TBE). Val.: 3347 F, vendu : 2 800 F. GERALD. Tal, ;
{161} 48.40.75.52 (ap. 18 h).

ds SEGA Master System + Control Stick + Rapd Fire +
pisto, + 7 jx {Dole Oragon) : 2 030 F Sébastien BARY, 6,
rue A-Prachay, 95590 Presles, Tel, : (16-1) 34.70.17.15,

Vs Nintendo + 10x (Maria 2, aic) + man. autofire Ralema-
wour. Val. : 4000 F, vendu : t 820 F. Christophe BEL-
LARD, 120 bis, rue Pierre-Brossolette, 31210 Dravell.
Tél. : {16-1) 69.03.91.91.

Vds Mintendo 8 b. + zapper + NES adv, + minitel. 1 1 (00 F
15« (Turtle, Skate or Die) 1 200 4 250 F Lett4 00D F, &
déb, Fabien LECOMTE, 101 bls, rue de Paris, 81570
Bigvres. Tél. : (16-1) 60.15.09.88,

Stop | Darine cons, SEGA, i vous achetez 8 jx {Out Run,
Altered Beast, Chaseha, Aferburnar..) : 1500 F. Franck
POIDVIN, 75007 Paris. Tel. : (16-1) 45.57.34.86.

ds cons. Nintendo + pisto. + Maria 1 + Duck Hunt : 500 F,
Zelda 18t 2, Simon's Quest ; 175 F, Damien DURANTON,
21, avenue de Tourville, Paris. Tél. : (16-1) 47.53.09.38.

Vds cons, SEGA + Control-Stick = 22 jx {Shinobl, Atterbur-
ner, Rastan, Alexkidd, Tennisace, Out Bun, efc.) 13 000 F,
Stéphane LUCAS, 36, rue Camot, 92300 Levaliois-Per-
ret. Tél. : (16-1) 47.58.46.15.

Jx pour Game-Boy et jx SEGA 8 b, Ach, vds, gch, VSD PC
MEC. Marc MAZEAUD, 28, bd Bois-le-Prétre, 75017 Pa-
rls. Tel, : (16-1) 42.28.11.62.

Vds SEGA M-System, 7 jx, cons. (7 mois), jx [TBE).
Vincent EUVRARD, 14, rue Gérard-Machet, 81100
Castres. Tél. : 63.59.98.92 (ap. 12 h).

Wds cons. Lynx (2/90) + Comiynx + bloc alim. + Califomia
Gamas ;1250 F. Vds sur SEGA &b, Rlype. Shinobi 1150 F
chg. Yann THIRIAU, 56, rue de Corse, 95130 Fran-
conville, Tél. : (16-1) 34.14.58.30.

Vds Nintendo (TBE}, 12 jx + Aobot + 2 man. + Nesmax :
7000 F, vendu -2 000 Fou éch. jx contre Tetris Impartant.
Bertrand GUEGAN, La Mothe de Mont, 33230 Coutras,
Tel. : 57.49.12.36.

Vs jx sur NEC PC-Engine - sup: Volleyball, Superstar Sol-
dier Grandjort, Tiger Heli. - 250 F pce. Damien GALLOT,
10, rue Marcei-Pagnol, 06100 Nice, Tél : 93.51.84.00.

Vds cons. Nintenda de luxe + 7 jx + rbses revues, poss.
ventesép,. lett 12 000 F. Cedric MESTRE, 18, square des
Copains-d'abord, 77250 Moret-sur-Loing. Tél, : (16-1)
60.70.59.97.

ds cons. Atari 2600 + 3 man. + 7 jx Val 1 1400 F, vds
00 F. Nicolas CARTOUX, Les Charmettes, 70, rue Cal-
Ielongue, 13008 Marsellle, Tél, : 91.22.28.64.

\fds cons. NEC PC-Engine (aodt) + 1 jeu Shinabi 11000 F
Al ire DAMOUR, 25, rue Olivier-de-Clisson, 56400

FAUGERE, 3, rue de Ségur, 33290 puyre. Tél, :
56.95.00.30.

Wds Lynx + 6 jx (Slime, Blue Light, Electro, etc.) s gar. :
2300 F, Vds can, vidéopac 30 F |1. Olivier BIETRY, 7,
avenue de Versailles, 44800 Saint-Herblain. TéL :
40.76.55.39.

Vds cons. Megadrive fr. (ss gar} = 8 jx + man. Cedé:
2500 F, Cedric BOUILLER, 30, rue du Jardin-Public,
43300 Bordeaux, Tél. : 56.44.35.04.

\dz SEGA Master System + 3 jx [Kenseiden, Powerstrike,
Rampage) : 1000 F. Nicolas DOURNEAU, 46, bd Da-
vout, 75020 Paris. Tél. : (16-1) 43.79.65.16.

Viis sur NEG ; Hellexplorer, Barumba F1 Gircus, Dieharo
neuf au éch. cons. CBS Tragk-Ball (adapt. Aari + 11 K7,
TBE, Pascal VENTAX, 95, bd de Charonne, 75020 Paris.
Tél. : (16-1) 43.48.18.73.

\ds NEC PC Engine Coregrafx, peu senvi (TBE} : 990 F
Fabrice ARZENQ, 5, rue .Jeanne-d'Arc, 93110 Rosny-
sous-Bols. Tél. : (16-1) 48.94.90.46 (ap. 18 h).

Vds NEC PC Engine (ss gar.) = 2joys + 5jx 1 1 600 F. Vds
mon. Phillips : 750 F Jérome MARTIN, 12, avenue du
Belvédére, 42170 Saini-Just-Saint-Rambert, TeéL :
T7.36.73.54.

Vids cons. Lynx avec & jx (Surf, BMX, Skate, Footbag,
Gauntet, Gates of Zendocon) 11 300 F Mickaél BUROU,
3, bis, bd de la Saussaye, 92200 Neuilly-sur-Seine. Tél, :
{16-1) 46.41,04.32.

\ds SEGA B b. + Aiterad Beast + Gallawy Force + Kungfund
+ Speedking + pistol, + 2 joypad ou Bch. eantre MD. Urgant,
Fabrice ROLLAND, 2* div. Seconde 3, EPA, BP 33, 38530
Saint-lsmier,

Auray. Tél. : 97.24.04.36.

Vds Sup. Mang Bros 1 pour cons. jx Nintendo : 200 F Syl
vain CHAUVET, rue de Serre, 25115 Pouilley-les-
Vignes. Tel. : §1.55.41.98.

Vds BEGA 8 boong. : 500F, B jx (1 ega: 120 F, 2 ega:
160 F)oulettt 300°F, 4 déb, Liste partet Cyril HOUSSIN,
4, place de la Porte-de-Bagnolet, 75020 Paris. Tél.:
(16-1) 43.61.45.67.

Vds cons. Nintenda + robot + NES Adv. + piste. + 12« Val,
5800 F, vendu 2 000 F (TBE). Aurélien RABOISSON,
1511, avenue Jean-Jaurés, 92120 Montrouge. Tel :
(16-1) 46.56.78.15,

Vs cons. Nintendo TBE + 16 sup. ¢ {Batman, Mega-Man,
SMB1, SMB2, Zelda 1 et Zelda 2 : 3 100 F, Eric PANI, 52,
av. Gabriel-Péri, 92230 Gennevilliers. Tl : (16-1)
47.90.56.48.

Vds Nintando cons. (BE) + 5t b jx {Punch out. Zelda...).
Val, 12 200 F, vendu : 950 F. Johann BARANES, 43, rue
des Pelites-Ecuries, 75010 Parls. TéL: (16-1)
48.24.80.24.

Sur NEC : vds au éch, Heavy Unit unig. contre Word Cour
Tennis ou contre Final Lap Twin. Michagl FRANCQIS, 32,
rue Mario-Capra, apt 60, 94400 Vitry-sur-Seine. Tél. :
(16-1) 46.81.39.26.

Vs SEGA 16 bits + 4 jx news {le it gar,, 681), Pxt. int. Ro-
main REQUENA, 26, rue de la République, 17110 Saint-
Georges de Didonne, Tél. : 46.05.40.68,

Vs Ghouls'n Ghosts, Ramao 3, Super Hang on sur Mega-
drive - 500°F les 3, 200 F fun ! {ou éch.). Thomas DU-
BOURG, 13, rue Joseph-Bosc, 31000 Toulouse. TEL :
61.62.02.54,
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Vs cons. SEGA B bits + phaser + 13 jx (Golden axe, Out
Run, After Bumer...). Val : 3 757 F, vendu : 2 500 F. J&-
rome LAUNAY, 4, route de Montgerval, 35520 Mon-
treuil-le-Gast. Tél. : 99.68.97.18.

Vs Nintendo + 10 K7 Batman, Turtles, Wrestiemani, Top
Gun + zapper + fevue + man, infrared ; 2 000 F. Julien
MAILLARD, Essert, 89270 Vermenton. Tél. : 86.81,51.60.

Vs SEGA + Rapid Fire + 3 jx : 800 F. Frangois TRAN,
93270, Tél. : (16-1) 43.84.68.62.

Vs pour SEGA 16 b, (Mystic, Dafender, Ghouls'n Ghost,
Truton), 250 F cha, 450 Fles 2,600 F les 3. Charles TA-
RANCON, 107, lot Les Clausades, 34400 Lunel, Tél. :
67.71.28.53.

Vs SEGA Bbits + 7 jx+ 2man, +lun. 30 + Rapid Fire. Val. .
2820 F, vandu + 1 300 F, & déb. Franck BOYER, 11, villa
Cour-Creuse, 92140 Clamart. TéL : (16-1) 46.62.61.71.

\ds cons. SEGA + 3 1680 Fou 7 j¢ 1180 F, poss. ach.
x :100 F [un. Julien MICELI, 22, avenue des Micocou-
liers, 13960 Sausset-les-Pins, Tél. : 42.45.46.78.

Vs cons. port. Gameboy avec 4 jx : 950 F, verte nar s&p.
Vds Rastan || &t Phélios Megadrive. Laurent DUTEL, 28,
rue  Maréchal-Fayolle, 13004 Marseille. Tel:
91.49.02.89.

Vds cons. SEGA = 11 [x (llexkidd 1, 2, Londopthenmond,
Tunder Blade...) + joy. Val : 4 000 F, vendu . 1 800 F. Co-
rinne HUGONET, 19, rue Poncelst, 75017 Paris. Tél. :
{16-1) 43.80.18.02.

Vs SEGA + jx (Zilion, Wondsr bay, Teddy boy, Out Run,
Ghost House) ;1000 F Jean-Michel DE FILIPPI, 10, av.
Castellane, 06100 Nice, TéL : 93.51.56.26.

Vs SEGA + 8 jx (Miracle warriors, Dut Run, Shinoki, etc.) +
Light Phaser + Contrel Stick : sacrifié :BO0F | | [Niealas
BASTIDE, 69, résidence Le Revernay, rue Frangois-
Ducarouge, 71160 Digoin,

Wds PG-Enging +6 jx 11 000 F. Lynx+ 3 jx : 800 F. Urgent.
Vs Amiga 500 + imp. 120P :2 800 F, Bruno VANNIER, 29,
rue de la Prévoyance, 91200 Athis-Mons. Tél. : (16-1)
69.38.02.43.

Vds SEGA [TBE, gar. 4 mois). Val : 990 F, cadé 1559 F +
nbx 5up. ¢ Shinobi, Doub.-Oragon, Rastan.,. 185 F cha,
Guillaume BESQUES, avenue de |a Platetorme, 47220
Astaffort, TéL : 53.67.17.32.

Vds cons. SEGA + i + 2 man. [le i TBE) 11 000 F. Sébas-
tien BOUCHEZ, 197, rue du Pisselot, 60150 Thourotte.
TéL : 44.76.08.74.

Vs cons. NEC PC-Engine avec 10 jx iripleur + carie Shoot
Again (27/12/89) : 2 500 F. Miche| DUTORDOIR, 11, place
Gabriel-Fauré, 91240 Saint-Michel-sur-Orge. Tél.:
(16-1) 60.15.29.18.

Vs (Dynamite Dux, Ameriean Pro Foatball, Rocky - 140 F
sur SEGA Master syst. David LASSALLE, 14, rue Louis-
Braille, 37000 Tours. Tél. : 47.64.19.14.

Vs Supergraph de NEC + 6 |x dont3[x SG +3 PCY. Sacri-
fi: +3 500 F Xaler FLOURY, 4, square Alboni, 75016 Pa-
ris. Tél. : (16-1) 45.20.01.21, ap. 18 h.

\ds cons. Nintendo + 9 jx + pista. + l2 gant {Power Glove.
Val. -4 7890 F,vendu -2 000 F. Sylvain CORRODI, 45, rue
des Plaideurs, 92000 Manterre (région parisienne).
Tl : {(16-1) 42.04.65.70,

Wds cons. Mintendo + 5 jx (Mario 1 &t 2, Zelda, Life Force
Ghost'n Goblins), Val. - 2 460 F, vendu 1 200 F. David IM-
BAULT, 50, rue des Essarts, 91540 Mennecy. Tél. : (16-1)
64.57.07.62.

Vs SEGA 8 bits + piste. + 2 man. (dL 1 quickshot) + 15 car.
TBE avecemb. - 2 400 F Miche! ZEDDE, 20, rue Lacor-
daire, 33700 Drancy. Tél. : (16-1) 48.32.81.42.

Vds Wataru, Heavy Unit, Strange Zone pour 130 F (PC-
Engine) + j SEGA B bits - 100 F. Ech. jx pour Gameboy.
Freddy CHELLAOUI 101, rue Jean-Jaurés, 94120 Fonle-
nay (région parisienne). T&l. : {16-1) 48.73.31.70.

Vds Nintendo + 10 jx + 2 man, (Mario 1, 2, Top Gun, Mega
Man, Rygart Rush'n Attack), TBE 11 600 F.1) : 200 F. The-
mas FLEISCHMANN, 33-2, rue Antaine-Lumigre, 69150
Decines. Tél. : 78.49.58.21,

Vds Mega ST1 (TBE, ocl. BY) + man. mono. SM124 + 2 joys
+rbixlog. utl PAQ,jx... ;3 600 F | | Denis ROUSSELET,
9, rue Anatole-France, 34270 Le Kremlin-Bicétre. Tél. :
(16-1) 45.21.06.44.

Vds cons. Mintenda (TBE) + 8 jx (Rushn'Attack, Zelda 2...).
Val : 3000 F, vendu : 1300 F gu éch. cont. NEC. Samir
ADUCHICHE, 29, rue Mederic-Ville, 92250 La Garenne-
Colombes. TéL : (16-1) 47.86.00.01 (ap. 17 h).

Warning | ! | Vds cons. SEGA Megadrive + man. + 5jx +
fransfo. ; 2 500 F. Gwendal FEUILLET, 59, rue Saint-An-
toine, 75004 Paris IV Tel: (161) 48.04.37.62
{ap, 20 h).
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Vs cons. Lyn¥ + 4 jx (gar. & mais). Val. 2 800 F, vendu ;
1 200 F. Julien VICQ, 18, rue du Four, Choisy-le-Roi.
TéL : (16-1) 48.52.42.64.

\dls Lynx + Cal Games + Blue Light - Elsctrocop + Gautie!
+ Zendocon + Chip Challenge + Klax + Slime World. TBE ©
1 600 F Julien Moran. Tél. : 31.21.19.04,

Vs [x SEGA © B, Night Mare, Tennis, Ace, Spall caster
400 F cha + mon. Amstrad TBE + joy : 700 F. Vincent BA-
TON, 56, avenue du Général-de-Gaulle, 37550 Saint-
Avertin. Tl : 47.28.61.27.

Vds cons. SEGA MS. + & jx dont A-Type, Space Harrier,
Wandar Bay... Px avantageux {+ Geniral Stick), Isabelle
GABEN, La Besse, 12800 Naucelle. TéL : 65.47.00.65.

Vids SEGA B bits + Wonder Boy 3 + Lord of fhe Sward + Gol-
denaxe + Basketball + Nightmare + Mang-On : S00F
Alaxandre DIWOUX, 12, Le Venddme, bd de La Foura-
gére, 13012 Marsille. Tl : 91.93.01.70.

Vs SEGA Master Systom (1889) BE, avec 6 jx : After B,
Out Run, Altered, S.Tennis.., px & déb. Lionel LEVY-
BLANCHARD, 164, rue de Bagnolet, 75020 Paris. Tél. :
(16-1) 43.51.10.86.

Vids cons. MEC 1 et nbx j + stick XE1 PC + ancians jx Nin-
tenda + 2 jx SEGA 16 bits, Marc Jullen LOMBARD, 5, rue
Jules-Verne, appl 18, B3300 Joigny. Tél : B6.62.27.39.

Vs SEGA B bits + Hang-On &t Spelicaster + codes el irucs
pour Spelicaster - 400 F le it Salut | Jéréme CORON, 18,
rue Keller, Paris, Tél. : (16-1) 43.57.88.92.

Vds jx Nintendo (Urban Champion), 100 F (Trojan), 200 F.
Olivier CHARUEL, 16, rue Sadi-Camot, 52120 Maon-
trouge. Tel, : (16-1) 46.54.23.79 (ap. 19 h).

Super offre | Vds cons. jx Atari 2600 + 24 K7 :val 24 400 F.
vandu - 2 000 F. Nicolas MARLE, route de Tincourt, Vil-
lers-sous-Chatillon 51700 Dormans. Tél, : 26.58.07.03,

Vds cons. SEGA 8 bits + 6 j (Altered Beast, Out Aun...
BE : 1200 F, urgent | Frédéric MARROT, 6, bd Branly,
21300 Chendve. Tél, ; §0.52.38.15.

Salut ! Vs jx sur SEGA 8 bits {pas cher], Ach. fx sur Lynk,
|ntéressé ? Oul | Appelez-moai vite. Laurent COPFIN,
29, rue du Léman, 78990 Elancourt Tel: (16-1)
30.50.26.46 (18 h).

Vs cons. SEGA + 6 x (hits) + pisto. + Speed King 11550 F.
Val * 2 900 F. Christophe COMBE, 11, résidence Pablo-
Picasso, 92220 Bagneux. Tél. : (16-1) 40.84.03.52 (ap. 18
h}.

\ds sur Nintendo : Zelda 2, Goonies 2, SMB 2, Mega Man :
295 Fet TMHT 4300 Foules5 ;1 0860 F. Fredéric HATAT,
1, rue Jean-Pierre-Melville, 51100 Reims. Tal.:
26.36.19.56 {ap. 19 h).

Vs Discrman Megabass + sac (1200), spots 6+ 3+ 3:
200 F, Megadrive (1000), table mixage 5 in € out (S00),
jaux, ST... Gregory QUICKE, 86 bis, bd de Latour-Mau-
bourg, 75007 Paris. Tél. : (16-1) 45.51.68.40.

Viis j« SEGA (Phantasy Star, Great, Football et Baskatball,
Pro Wresting) - 360 F. Super non | Guillaume FECAN,
103, rue Louis-Rouguler, 92300 Levaliois-Perret. Tél :
(16-1) 42.70.47.14.

Vds NES Nintendo (TBE) + & ju (Tetris, Batman, SM2...) +
NES Ady ; 2000 F (ens. ou sép). Romain PITOY, ré-
sidence Grazailles-les-Pins, 15, rue Buffon, 11000 Car-
cassonne. Tel. : 66.72,35.91.

Vds CD AOME pour NEC PC-Engine + 5 lasers. Final Zone
2, Red Alert : 3 500 F Damien FALIPH, 211, rue Paul-
Eluard, 34130 Mauguio. Tél. : 67.29.45.35 (W-E).

Vs pour Megadrive (250 F pee) Golden Axe, Ghouls'n
Ghosts, Djbey, Soccer, Shinobi, Stéphane DERLANGE,
25, avenue Pation, 54700 Pont-a-Mousson Tel.:
83.81.20.71.

Vs cons. SEGA (BE), 8 bits < 6 j« (dort Golden Axe, R-
Tyoe), latt1 500 F. Arnaud GUERET, 12, rue du Montals,
Combs-la-Ville. Tél. : {16-1) 64.88.67.01 (ap. 17 h).

Vds cans. Nintendo + man, NES Adv. + 11 jx {Supgr Mario 1
gt 2, Gradius, Tennis), le 1t | 2 000 F. Hervé RUFFINE, 5,
rue Fulton, 75013 Paris. Tél. : (16-1) 45.84.3043.

\ds CO ROM NEC + 2 jx: Y's et Sude Arms Special @
2 500 Fou éch. conire 1 jeu NEC-GEQ, etman. NEO-GEQ.
Antoine PELTIER, Appt 5, 25, allée dela Belle-au-Bois,
74120 Megéve. Tél. : 50.58.73.93,

Vs cons. Mattel + 7 cart, 1500 F.Vdsjx K7 CPC 484 :25 F
|aK7 orig. (Barbarian ||, Soleil Noir...|. Christophe AICESI-
LAS, 7, rue de la Forge, 59610 Fourmies. Tél :
27.60.38.74.

\ds cons NEC + 2 jx (B-Type + Vigitanta) |1 350 F (excel
&tai). Emmanual QUENTRIC, 16, bd Franklin-Roosevelt,
92500 Rueil-Malmalson. Tél, : (16-1) 47.48.42.25. (ap. 17
h).

Vds SEGA J«. Vdls cons. SEGA + 5 jx (Out Fun, Space War-
rir, o) : 1900F, & déb Jean-Christopha NOMIS,

23, rue du Grand-Orme, 81750 Champceuil. Tel :
64.99.75.01,

Vds Supergraf e NEC + ses 3ix{le tt TBE) + dbleur ot 2
joys - 3000 F Fabrice ALLEGRE, 7, rue d'Arthelon,
92190 Meudon. Tél. : (16-1) 45.07.03.29.

Vds SEGA + 2 man. + pisto. + 8 jx + Tilts (le tt BE). Val :
3350 F Faire ofire. Urgent | Sylvaln MATLY, 167, rue de
Bercy, 75012 Paris. Tel, ; (16-1) 43.46.05.88.

Affaire du mals | Vs SEGA Master Systéme + 2man. + pis-
to. + 3 {s5 gar, 1an) ;1 000 F. Thomas FROINOVICI, 5,
rue Thouln, 75005 Paris. Tél. ; (16-1) 43.54.32.61.

Vds 2 cans. Lynx {ss gar) + 2 jx Californ, + Blue Light :
1200 F pourune, & déb, Franck ROGER, 17, rue des Cha-
peliets, 50300 Avranches. Tél. : 33.58.17.44.

\ds SEGA 8 b+ man + nbx Tilt + 20 jx (Qut Run, Thunder
Blade, Aleskio, &te.), Val : 6500 F, vendu 3 000 F. Eric
GEFFROY, Champtenaigt, 77160 Provins. Tel. : (16-1)
64.00.34.69.

Wds Nintendo luxe ; 850 F ou sép, Vds 17 jx : 210 F. Nes
M 1200 F, Nes Adv. ou sans fil : 230 F Romain RABIL-
LARD, 2 bis, route de Ramboulllet, 78120 Viellle-Eglise.
Tél. : (16-1) 30.41.09.36 (aprés 18 h).

Vs cans. NEG +adapt. coul + R-Type + Legendary Axe +
Ninja Warricrs (le it TBE): 2500F Jean-Christophe
QUINTERNET, 13 bis, qual Maurice-Berteaux, 78230 Le
Pecq. Tél. : (16-1) 34.51.93.06.

Vds cans. SEGA Master System + Light Phaser + 14 jx
(TBE) : 1500 F. Jullen WIEBER, 3 A, rue de la Poste,
67400 lkirch. TéL : 88.67.13.74.

Vs Mintendo + pisto. + 9 jx (Marios let ||, Soloman'Key., lea-
rus, Life Force, Tetris...) : 2 400 F. Alexis CHAFFOTTE,
122, boulevard de 'Hopital, 75013 Paris. Tél : (16-1)
43.31.26.06.

Vs cons. SEGA + phaser Rapid Fire, 5 K7 1 1500 F. Ri-
chard LECLERC, 16, bld Jacques-Cassone, Saint-Hen-
ri, 13016 Marseille. Tél, : 91.03.73.37.

Vds SEGA 16bits + 3j, PCDD20m. lect. 31/2,51/4 it NF
sans écran, LT 3 1/2 Amiga. Les 3 2 déb. | Stéphane Ni-
COL, 881 av.du Mal-Leclere, TBET0 Villennes-sur-Seine.
Tél, : (16-1) 39.75.76.56 (ap. 20 h).

Vs 17 jx Nimendo px sacrifié : 170 F chg {Ainwalf Punch
Out, SMB 1 et 2, Gradius RCProam, Zelda..). lvan
FAYIERES, 122, rue Saint-Georges, 63005 Lyon. Tel :
78.38.16.91.

\ids SEGA B bits + 5 jx (W3, Psychofox, Baseball.| TBE.
Coffret + cat. Val : 2 189 F, vendu 1 300 F. Ludovic AN-
DRE, 12 bis, avenue de 'Eperonniére, 44000 Nantes.
Tél. : 40.74.04.88.

s sur Angers : jx Nintendo, Airwalt, Kuntu Fun, Mach Ri-
der, Gun Smoke, Master Chu 8 Drunkard Hu : 1000 F
THERRY, Angers. Tél. : 41.44.15.03 (20 h a 21 h).

Vs ZX Spectrum + 2128 K + joy + env- 200 jx + multit, one.
Le #t TBE : 1 700 . Alain LAMEAU, 12, rue des Rous-
s0irs & Epreu, 45480 Outarville. Tél. : 38.39.52.62.

Vids [ SEGA 150 F, R-Type, Psychofox, Cloudmaster -
100 F, Sosfant: 76F, Golvelius. Karim EL BOUZA-
KRAOUL, cité du Nord, bal. B, 93700 Drancy. Tel. : {16-1)
48.95.44.99.

Vs Megadrive + 5 ju + 2 joy. Vds NEC PG + 10 pe+ 2 joys.
Vs mon. coul. Atari. Vds Lynx + 3 [x. Px & déb. Amaud
SUISSA, 111, rue Maonge, 75005 Paris. Tél: (16-1)
47.07.15.86.

Vds jx SEGA (Golden Axe, Zillion 2, Shinob, Tennis. Ace,
gtc.) ;entre 15064175 F. Cons. SEGA ;450 F. Yannick KO-
PEC, 6, place du Général-Leclerc, 77570 Chéteau-Lan-
don. Tél. : {16-1) 64.29.38.20.

Vs cans. NEG Coregrafy neuve + 5 jx + dbleur joypad.
\al +3 000 F, vendu 2 000 F. Jérome LEROY, 21, route
de Monthety, 77680 FRolssy-en-Brie. Tél: (16-1)
60.29.77.28.

Wiis SEGA 8 b, + 12 jx (Shinobi, altered beast, Ensaiden,
Spaca Marrier...| 1 300 F avec 4 man. Laurent LESAGE,
14, rue Dumas, 93800 Epinay-sur-Seine. Tél. : {16-1)
48.21.43.63.

\/ds SEGA B bits + 13 i+ pista. :1 200 F. Vds Nintendo + 5
j# (gar. 10 mois) : 1 300 F Frédéric CHEMINAT, 6, rue de
Blanzy, 71300 Montceau-les-Mines. Tél. : 85.58.08.22.

Vs Megadrive {gar) + 3 jx : 1 BOO F. Didier TERNOIS, 35,
rue de La Villette, 75013 Paris. Tél. : {16-1) 42.02.06.07.
(ap. 19 h).

Vs ix Nintando : Dragon Ball, Sup. Mario B2, Zeida, Cas-
telvania | et |1, 250 F pee. Ech. poss. Les SESANNE, Che-
min de la Fontaine-Basse, 84750 Viens. TélL:
90.75.30.43. (ap. 18 h).

Wil cons. Nintendo + Zefda 1 et Zelda 2, Sup. Mano1et 2et
Lifa Force : 1 300 F. Romuald BIANCON, 42, impasse
des Peupliers, 79000 Niort. Tel, : 49.24,05.07.

Vs jx SEGA 18 titres de 50 4 200 F (RType, lord of Sworg,
Ninja, tc.), Light Phaser + cart. : 230 F, Alain BEDU, 50,
rue du Bois, 62196 Hesdigneullez-Belhune. Tél:
1.53.44.58.

Vds cons. NEG PC-Engine + 10 )« (Bloody Wolf, Pexid), le 1t
TBE : 2100 F - man. Jean-Frangois FORZENIGO, 102,
rue de Quintin, 22000 Saint-Brieuc. Tei, : 96.01.72.28,

Wds ol éch, jx SEGA (Zillion 2, Rampage, Kenseiden..;.
Gh. Wonder Boy 11, IL... Cyrille RAICOVITCH, 80, av. Phi-
lippe-Auguste, 75011 Paris, TéL : {16-1) 43.70.10.24.

Veis cons SEGA +5x (Out Run, Space Warrior, etc.). Val. -
3260 F, vendu - 1 280 F ou éch. cont. STF. Jean-Chris-
tophe NOMIS, 23, rue du Grand-Orme, 91750 Champ-
cueil. Tél, : (16-1) 64.99.75.01.

Vils cons, NEG + 11 jx | {état neuf) 1 1 B00 F (avec bailier
audiovidéa plus) cause tudes. Olivier PENIN, 40, rue
Germain-Delebecque, 62800 Ligvin. Tél, ; 21.44.67.47.

Wds cona. Nintendo + robot + pisto. s gar. avec4 jx (Rygar,
Zalda, efc), sacrifiée & 1 200 F. Raphagl TOUZE, Le Ga-
lion B, avenue du Port-de-Plaisance, 83000 Toulon,
Tel. : 94,03.36.93. (ap. 17 h).

Vs cons. Lynx + 7 jx: 2200 F (val. 1 3 200 F), s5.gar. §
mais | |Vds DK ong. Amstrad bas px, André QERTEL, 48-
50, rue des d s, 67000 Strasb Tél.:
88.36.95.37.

Wds K7 Mintendo (Ikari Warriors) : 200 F, (Rygar) 200 F,
{Saloman) Key) : 250 F, (Foot, Folley, Urban Champion) ©
230 F. Herve LUPATELLI, 410, rue Stalingrad, Vomeppe.
Teél. : 76.50.09.30.

Vels cons. Nintando + Maric 1 1600 F+11jx(Zeidat, 2. Fo-
bowarior, Mata! Gear, efc.) : 200 F l'unou 2 000 F e tt. Da-
vid OGIER, 2, rug du Moulin-de-Senlis, §1230 Mont-
geron. Tél. : 68.42.61.94.

\ids SEGA B b, + 30 + Rapid Fire + Contral Stick + 17 jx.
Val * 5138 F. vandu : 3 500 F ou &ch. contre Megadrive +
5 jx. Pierre RIPANI, 105, av. Henri-Barbusse, 93120 La
Courneuve. Tél. : {16-1) 48.37.86.22.

Weds ou éch, jx SEGA (Basketbal NG, Altered Beast, Shine-
i, Double-Dragon, 1 jeu, 185 F, Ultima IV : 230 F. Nicolas
GIRAUDEAU, 52, rug de Flandre, 75019 Parls. Tél.:
(16-1) 40.36.18.78.

Vs sur Gameboy North Star + Urtles Ninja, Tetris : 100 F
chg ou 250 F les 3 avec ble et not. Laurent KHOURI, 77
bis, av. Pierre-Larousse, 92240 Malakoff, Tél. ; (16-1)
47.35.89.69.

\ds cons. NEG Goragrapht + Barumba + man, (avec btg)
950 F (9/90). Maxime CHARBOMNEL, 32, rue Saint-
Louls, 55100 Verdun. Tél. : 29.86.49.97. (14 h-18 h).

Vds cons. Nintendo + 5 [x (Dragon Ball, Rygar, eic)
1480 F, + cons. Lyr & 6 jx 1 850 F, Urgent | Arthur JE-
GIER, 18, allée Camille-Flammarion, 45100 Orléans-La-
Source. Tél. : 38.69.36.27.

Vs cons. SEGA Super syst + ¥'s + Space Wamor 30 + Al-
ter Burner + Transbot + Missi Def. 3D ;1 600 F. Guillaume
DAVID, 4, parc du Carrouge, 77230 Saint-Mard. TéL :
(16-1) 60.03.09.22.

Vds cons, Nimtendo + 11 K7 : 2 000 F = man. + nofice pour
i« Grégory PETITGARS, 23, rue Montera, 75012 Parls.
Tél, : (16-1) 43.42.52.61.

Vds jx SEGA 8 bit : Qut-Run, Dauble Dragon, Altered
Beast, Aftar Bumer, Time Saldiers, Black Be't, 200 F poa.
Franck GENEVOIX, 94400 Vitry-sur-Seine. TéL : {16-1)
49.60.96.43.

Vs Kid lcarus, Gradius, Ghouls & Gh. Metraid, Excit Bike,
Slalom, Tlelimberad Racer, Goonies, C. Vania, Trojan :
200 F chague jeux, 300 F pour 2 jeux, & bientdt. Cedric ou
Stéphane QUIDET, 25, rue du Chiendent, 78112 Four-
queux. TEL : 39.73.07.86.

Vs Megadrive (jap.| (7/80) + 7 j + joyspad (Golden Axe,
Altered Beast, G & G, etc.) ;3 000 F. Sébastien YVON, 32,
chemin de |'Orme-Algu, 78660 Ablis. Tél: (16-1)
30.58.03.61.

Vds cons. Nintendo + NES Adv, + 15 K7 : 3 900 F. Cyrll
GASQUET, La Vallée Bleue, 36400 La Chatre Saint-
Chartler, Tél : 54.31.01.91.

Vds Nintendo + robat + pisto. + 2 man. et 7 jx (1 an) :
2500 F. Vds Zelda 1 et 2. Olivier GILLE, 1B, allée de
Londres, 57158 Montigny-lés-Metz. Tél, : 87.55.94.55,

Wis cons, X CBS + 4 jx +'2 man. + prise pér. & ransfo.
Acheté 1 300 F, vendu 530 F. Sébastien LE-TALBODEC,
5, rue de Bourgogne, 94400 Vitry-sur-Seine. Tél. : (16-1)
45.73.05.59,

\ds cons. SEGA 81 + lun. + 9 jx, Golden Axe, Soceer, Ys,
American Basballe, California Games ;1 500 F. Paulo DA
SILVA, rés. Atois C 115, 77100 Meaux-Beauval. Tél. :
{16-1) 64.34.45.62.

Vds SEGA 8 b + 10 jx - 1 500 F Gans. Nintendo + 2 jx -
1 000 F. Jéréme LOURENCO, 16, avenue Voltaire, 76260
Achéres, Tél. : (16-1) 39.11.14.59.




Vdscons, SEGA8b + 4 j + Light-Phaser ;1 500 F {Shino-
bi-Thunderblade, Spy vs Spy, Missile def). Stéphane
BRUZEAU, 25, ruz Jeanne-d'Are, 68200 Mulhouse.
Tel. ; 89.50.24.99,

\dscons SEGA + 2man. + 0pé Well + Paycho Fox + Hang
on TBE {1an). Vak |1 400 F, cédeé 800 F {pori comg.). Ju-
lien GOMEZ, 113, avenue des Thermes, (6530 Peymel-
nacle. Tél. : 93.09.94.36.

Vds cons, SEGA MS comp. + 2 man, + 1 Rapid Fire + 7« :
Wond, Boy I, Shingtl... (le tf TBE, emb, orig) - 2000 F
Aurélien NAUDET, 30, rue Guillaume-Apaliinaire, 76290
Montivilllers. Tél. : 35.20.38.40,

\ds cons, Ninfendo + 2 man. + 3{x récents + revues. Val.:
1500 F, vendu. 790F Jean-Baptiste GODEAU, 8,
square Desaix, 79015 Paris. Tél. : {16-1) 45.75.04.59.

ds Nintendo + (Super Mana 2, Pro-Am, ice Hockey)
BOO F et Amsrad 464 + 30« 1 500 F, & déb. Yohann BEC-
QUET, 10, rue de [a Republique, 53430 Somain. Tél :
27.90.68.98.

Vds SEGA + 2 man. = pisto. + 5 dont Hang On, Bomber
Raid. Val. :2 000 F,vds ;1 100 F. Laurent DENISE, 21, bd
Suchet, 75016 Paris. Tél. : (16-1) 45.20.79.74.

Vds cons. Nintendo | 400 F ou 525 F avec Mano Bros.
Poss. 36 j« - 400 F s 2, 550 F les 3, Gaétan DESOUT-
TER, La Cochinais, 44260 Malville. T&l, : 40.56.47.45,

Wascons, SEGA 8b. 1500 F + 2 maru Quick Shot. Vds nbx
softs (A-Type, Rocky...) 1502120 F Cyril FLEURY, 4, rue
de I'Eglise, 75015 Paris. Tél. : (16-1) 45.75.15.45.

Vs sur Nintendo : Mégaman + man. infrarouge. Val ¢
780 F, vandu 400 F. Poss. éch. carl. Gérald DIRAT, 3,
sguare Jean-Jaures, 91120 Palaiseaw. Tél: (1641)
69.61.90.10.

Vds cons, Nintendo avec 4 jx : Link Socoer Tennis Super
Maria Bros, Px & déb. (12/85). Grégory BEAUDOUY, 4,
place de la Porte-de-Bagnolet, 75020 Paris. TéL : {16-1)
43.54.83.53,

\ds cons. Nintandd + rebol + pisto. « 4 j« : Rygar, Zelda 1.
Val. : 2340 F. Parfait état. 1100 F seulement. Raphaél

Vs ou éch. sur NEC - Tiger Het, Super Dartus (COY, Peus|
Crush. Ech. jx sur Gameboy. Fabrice NAULLAU, 6, alise
des Petits-Bois, 92370 Chaville, Tél, : (16-1)47.50.62.83,

¢
Vs cons. Matts! + 16 x avec en prime ord. TO7-70 + 9 x
orig. : 2 500 F Adéb, Fep. ass. Laurent VADKERTI 7, rue
Dorian, 75012 Parls. Tél. : (16-1) 43.41.63.79.

Vs cons. Nintendo + 8 jx + pisto., val : 3050 F, céde
1 50 F, Poss. vent, sép. Marc ATALLAH, 24, avenue Con-
dorcet, 69100 Villeurbanne. Tel. : 72.44.04.02.

\ids cons, Nintendo + 6 jx (Mario. Top Gur..) + revues
1500 F Merci. Vincent LEJEUNE, 32g, rue Louis-Braille,
7700 Meaux. Tel: (161) 60.09.2816. (ap.
17 h 30),

Vids Mepadrive + 6 v, px 3 déb. Ch. Basket, Dondokadon.
Done Sport, Goli, ach ouéch, poss. sur NEC. Pierre CAN-
ClA, Région Lyon. Tél. 1 78.64.89.69.

Vs Mintendo + rabot + zapper+ 2man. « NESadv. + 34 [x +
tapis jx : 3000 F, Philippe SADATIAN, 6, rue d'lssy,
92100 Boulogne. Tél. : {16-1) 47.61.16.15.

s pour NEC : Naxat Opan, Ninjaspirit, Hell Explarer, Red
Aler, Ys, Side Arms, Cobra... Vincent LHEUR, 19 bis, ave-
nue Aristide-Briand, 93360 Neuilly-Flaisance. TéL .
(16-1) 43.00.40.71.

Vs Lyne + cal Game + Gata of Zend + Blue Light {ss gar..
état neuf) 11 500 F Bruno POILANE, Le Pavillon, 86220
Oyré. Tl : 49.02.68.42. (W-E). »

Vs 3 jx SEGA : Altered Beast, Thunder Blade, Power
Strike - 150 F 'un, 400 F I tt, Dominique DARDAILLON,
20, rue Alphonse-Allals, 30000 Nimes. Tel:
66.29.52.08.

Super | Vdspour SEGA 2 b3 jx F & Forget 2 : 210 F, Won-
derbay 2 110 F,D. Angle : 120 F, Oulet: : 420 F {TBE! part
comp. Emmanuel DEROUET, 32, rue Surcouf, 14520
Port-en-Bessin. Tél. : 31.21.91.30.

Vs fx pour cons. Megadrive « The Revenge of Shinobi=
(neuf) 1300 F. Man. SMS :50 F Christophe RUMORL, 15,

TOUZE, Le Galion B, avenue du Port-de-F
83000 Toulon, TéL : 94.03.36.93.

Vds Megadrive (gar. 5 mois), 10jx Myst. Det, Ghouls, Shin,
Hallfira, finblow, Rambo 3. Forgworld, ete. ;4 000 F. Xavier
SAGATOVA, 22, rue Courteline, 95150 Taverny. Tél. :
(16-1) 30.40.96.60.

Vs SEGABD. + 3joy + 14 x (R-Type...) :2 400 Fou verta
séparee. Mikaél CLEMENT, 6, rue Alexopoulos, Ecole
Frederi illardet, 95130 Le Plessis 1, Tl :
(16-1) 34.14.26.94.

\ds Kid fcarus (Nintendo) | 230 F. Vds revues (Tilt, Joys-
tick, Micro-News, Géneratian: 4) 112 F chq | Philippe PIO-
LAT, «La Noe-Guy», 44380 MNort-sur-Erdre, TéL:
40.72.22.02.

Vds ou éch, ix NEC (Vigilante, Heavy Unit, P-47, Wonder-
boy 2), le tt TBE. Rapigits ass. Marc HOEL, 1, rue Roche-
courbon, 37300 Joué-les-Tours. Tél. : 47.53.73.48,

Vds jx SEGA {Gofveliuz, Lord Sword, Thunder Bj. Ach.
Spell Cagter S:M. 6P, All, Beast. Poss. ech. David ANTO-
NIETTI, 9, rue de Picardie, 42400 Sainl-Chamand, Tél. :
71.22.66.92. (ap. 17 h 30).

Vds pour PG-Engine, Tiger Road | 275 F, space Harriar |
250 F, Energy : 270 F, Parancia : 250 F. David JOHAN-
NY, 48, rue de |a Charité, 62002 Lyon. Tél. : 78.38.37.52,

Vs jeu SEGA 8 tits, Goloznaxe © 190 F {4/89, exc, dtat),
Nicolas LECOCG, 41, hameau des Fontaines-Saint-
Maximin, La Safnte-Baume. Tél, : 94.59.44.78.

Vs cons. SEGA 8 b. TBE = 7{x (Psycho Fox, Vigilante, Shi-
nobe.., e - 1330 F au lieu de 1 980 F. Grégoire DU-
POMNT, 50, rue Denfert-Rochereau, 17300 Rochefort.
Tél. : 46.87.38.81.

Vs jx Nintanda - lkari, Calelvaria, Metroid, Gradius, gfc.
{élat naul, prbas), 6eh. poss. Damien DESQUIENS, Les 3-
Riviares, A2, rue Janvier-Passero, 06210 Mandeliaw.
Tél. : 93.49.18.93.

Vs SEGA B b. + 2« + Control Stick : 600 Fetdjx:130F
chg ou le tt: 1000 F Jérome BIERNACKI, 20, avenue
du  Hameau-des-Rouas, 91150 Etampes, Tél:
£4.94.44.66.

\ds cons. SEGA Light Phaser + 4 man. + 13 j« hyper dé-
ments {Shincai, Altered Seast, Dragon.. ). Emmanuel SIE-
GEL, 88 A, rue Henrl-Barbusse, 92190 Meudon. Tl :
{16-1) 45.07.91.50.

Vs Gameboy + 7 {sup. Mario, Castelvania, Memesis, Te-
tris...) + Gooulewrs steréa ¢ 1 000 . Plerre LANREZAC, 51,
avenue Foch, 92420 Vaucresson. Tél: (16-1)
47.41.89.15.

Vids 8 K7 cons, SEGA, 1/3 du px ; Aambo I, Shinobi, Roc-
ky, Ganster Town, After Burner, Secret Command... Hervé
BRACOUD, 17, qual Fradéric-Mistral, 38200 Vienne.
TéL ; 74.53.03.58.

allée de F , Le Mas des Moulins, 06110 Le Can-
net, Tél. : 93.45.92.73, (ap. 18 h 30).

Vds nbx jx pour cons. Nintendo ;180 F Fun + frais port
Laurent IBANEZ, 11, avenue de Montolivet, 13004 Mar-
saille. Tél. ; 91.49.03.36.

\ds cons. SEGABD, 1 300 Favec 2 jx. Vds jx 11004 200 F
(Wonderbay 2 6t 3, Phantasy Star...), Damien CARRIERE,
24, rue Campo-Formio, 75013 Paris. Tél. : 43.37.85.86.

Vds cons. Megadrive jap. + 4 jx, Gelden Axe, Dj Boy,
Ghouls'n Ghost, Kujaku 2 + pre-1 : 2 400 F. Frédéric DE
GUILLEBON, 77, rue Prospert-Legoute, 92160 Antony.
Teél : (16-1) 42.37.86.83.

Vds SEGAMS + Phaser + 4 x (R-Type, Spy Vs Spy, etc.} +
2 joy : 900 FEch. ach. vds jx sur Gameboy. Salut Bao
TRAN, 25, rue de Chateaufort, 91400 Orsay. TéL. : (16-1)
69.61.87.88,

Vds Robot Nintendo + piste. + 7 fx (Duck Hunt, Gyromite,
Torues Ninja. Zelda | etll...) . 2 120 F. Christophe BE-
NOIST, 2, rue de Mauvalsville, 61200 Argentan. Tél. :
33.36.61.96,

Vs SEGA, 2jx+2man. + pisto.+ B cart. [California Games,
Wander Boy 3, etc.). Val: 2 800 F, vendu : 1 700 . Yo-
hann GOUEZ, 4, rue Henrl-Barbusse H1, appt 32, 76300
Sotteville-les-Rouen. Tél. : 35.73.57.09.

Salut ! Vids Nintendo : 590 F, Jx {Mach Rider, Zelda 1, Tro-
jan, Mario 1, Dragon Ball}, 200 Fcho. Joao MACHADO, 78,
rue des Archives, 75003 Paris. Tel. : (16-1) 42.71.52.85.

Vds NEC PC-Engine + Son-Son [l + Darius-Plus + Puznic +
Shaot Them Up 1500 F, ps : che. contacts. Jean-Marc
COELHO, 70, impasse Bruno, 83100 Toulon. Tél.:
84.61.00.56.

Vs jx NEC, 11 jsurcarte 1250 F, 500 Fles 2, 2jusurCLa
300 F 1, 600 F les 2. Sylvain CHAUVEL, 1315, rue Eu-
géne-Henaff, 93200 Saint-Denis. Tél: (161)
48.23.56.57. (le soir).

Vs ou ech. cart. Nintendo ou Game Boy Nintenda : 150 F
(SHence Assault, Mario 2, Gradius,...). Jérame DANIL, 38,
rue de Beaulieu, 25350 Mandeure. Tél. : §1.37.23.03.

Vds SEGA Megadrive + 2 man. + 6 jx (Mona-GP, Moanwal-
Ket...), |8t TBE, ss gar. :2 800 F | | Rapha#il LOCHER, 17,
rue de la Fuly, 74150 Rumilly (écrire ou bien téléphoner
le week-end seulement). Tél. : 50.01,19.88,

Vds SEGA 8 b avec 2 joys + Light Phaser + 7 jx (&tat neui,
5 gar.) 11400 F. Hervé PRADINES (région parisienne).
Tél : (16-1) 69.38.80.04.

Vds SEGABb. +17 jx {Rastan, Bombarraid, Rastan...), nox
[% sport, & déb. (vente non sén.). Alexandre BOUCRIS,
135. avenue Emile-Zola, 75015 Paris. Tél: (16-1)
45,79.82.30.

Stap 1Vds SEGA + 2« + pisto. + 2man. {le exc. état), val :
1300 F, vendu :800 F. Benait THOMASSEY, 7, place du
Gl-Tessier-de-Marguerittes, 75020 Paris. Tél: [16-1)
43.48.63.82.

\ds cons. Nintendo (TBE), Fobot + Zapper + 13 jx ; Clrack
& Fiald 2 + Punchout + Tep Gun + SMB 2..). Val. : 5 600 F,
vds : 2 BAO . Franck BARET. Tél. : [16-1) 48.66.45.71.

Vs cons. SEGA 8 b, (TBE) + Enduroracer : 500 F. Jx
200 F {Ghostbusters, Shinohi, Kungfukid, Goldenaxe,
ate.). Frangois CORMIER, 63, cour du Medoc, 33300
Bordeaux. Tél. : 56.50.91.94.

Vds eons. NEC PC-Engine (peu sarvi) + Vigilante + Pokid +
Nirja Warriors) : 2000 F, & déb. Thierry CHARLIER, 1,
rue André-Messager, 60800 Crépy-en-Valois. Tél :
44.87.08.57. (appeler matin ou solr ou répondeur).

\fds SEGA 8 b, + joypad + Specking + Rambo 3. Ys, Han-
gan, Secret Command | 1100 F. Stéphane PELEGRIN,
Castillon-Massas, 32360 Jegun. Tél. : 62.05.57.84. (ap.
18 h).

Stop alfaire | Vds cons, Lynx + Blus Lightning : 700 F. Sami
DJERADI, 72, rue de Wattignies, 7512 Paris. Tal : (16-1)
43.43.58.79.

Wds jx sur NEO-GEQ : Mam 75 1100 F, Goli : 1200 F
{Cyber Lip + Bowling : décembra). Jean, Val-de-Marne.
Tél, : (161) 45.76.51.70.

Vds Grandzort sur Supergraphsx : 300 F ou éch contre jau
Megadrive. Vs jx SEGA B b, : 100 F + CPC 464, Kader
HADDOUCHE, 16, rue Docleur-Calmetie, 94310 Orly.
Tel. : (16-1) 48.53.23.61.

Vs cons, Nintendo 8 . + Castlevani 2, Zeida, Mario Bros 1,
Life Force + man. avec turbo (TBE) : 1 400 F. Amault ME
CHEL, 6, avenue Léon-B in, 92400 Courbevol
Tel 1 {16-1) 47.89,59.59.

Vs MSK Sanyo TBE + nbxjx {Knightmare 1 812, ete.) + ma-
nieel + 3 joys 1 800 F ow éch, ; cons. SEGA. Maxime Sl
BILLE FAILLANT, 10, rue de Bale, 83250 La Londe-les-
Maures. Tél. : 94.66.56.70.

Wds ¢ SEGA + pista. + 2% + Sup. man. + fir cont. : 760 F ou
1000 F aveg Galaxie-F, Lord of The 5, Chase HQ. Amaud
MILLET, 2, rue Joseph-Brossollette, 86000 Poitiers.
Tél. : 49.88.24.64.

Vs Nintendo & regret + 6 jx + 5 revues du elub + trues (It
TBE). Val. 13 200 F, c&dé : 1 450 F. Stéphane ROULEAU,
24, rue Brizeux, 44250 Salnt-Brévin-les-Pins. Tél :
40.27.40.45.

s jx Nintendo : Rigar : 300 F, Gradius : 275 F, Trojan ;
275 F, track & Field 2 ; 300 F. Assim SHAH, 12, pl. des
4-Vents, 78570 Chanteloup-les-Vignes. Tél: (16-1)
39.74.90.06. (Ap. 5 h 30).

Vds cans, Nintenda + 2 jx Mario 1 atMario 2. Val -1 460 F,
vendu : 800 F (TBE), Urgent | Maxence FARINELLI, 5,
cours Bonaparte, 20100 Sartene. Tél : 85.77.15.13.

Vs cons. MEC + 4 jx + carte Shoat Agai + guintupleur + XE
1 DC + joy {gar, 2/91) : 1 890 F. Francols GERARD, ré-
gion parisienne. Tél. : (16-1) 43.51.10.58.

Vs Megadrivatr + 2jx 11 500 F + 24 jx Nintendo : 2 500 F
Didier VINCENT, 260, Le Plateau Duchere, 63009 Lyon.
TéL : 78.35.10.24. (18 h-20 h).

ds cons, SEGA + Viglants, Alex Kidd Il Hang On), &tat
neuf : 900 F. Antoine MOREAU, 46, bd Gabriel-Lauriol,
44300 Mantes. Tel. : 40.93.32.76.

Vds cons. SEGA 8 b. + 2 man. + 2 Control Stick + 2 Rapid
Fire + 12 jx. Val, : 4 200. vandu : 1 800 F. David GALIS-
SIER, 65360 Arcizac-Adour, Tél. : 62.35.92.78,

Vds SEGA 8 b + 10 jx (R-Type, Shinchi, Wonderboy Ill et
Wonderboy in HL. Californie Games, etc.) : 1 500 F. Fré-
déric MATHIEU, 24, rue d'Alsace-Lorraine, 52250 La Ga-
renne-Colombes. Tél, : (161} 47.69.06.23. (20 h).

\ds cons. SEGA + 22 x Val, -5 480 F vendu -3 500 Fou
&ch. contre Megadrive ou NES. Michel MARCHAL, 34,
avenue Blanche, 93250 Villemomble. Tel: (16-1)
48,55.24.76.

Vds now jx SEGA 8 (Power Strike. Out Run, Alter Bumner,
Zillion, etc.) entra 150 2t 200 F pee TBE. Christophe BIEN-
COURT, 9, rue Charles-Baudelaire, 62660 Beuvry. TéL :
21.65.04.75.

Wds NEC + 3 ju + man. + sup. man, + tripleur 11 500 . Vds
SEGA + 10 jx ; 1600 F. Vds 2C64. Ach, 1040 STE + mon
Micha#! ABELA. Tél. : 40.38.22 81,

\ds cons. Animex + man. + 3 jx : 300 F, Christophe BON-
NAUD, 90 bis, avenue de Nantes. Tél. : 48.79.54.22.

\ds 3« Nintenca ; 300 F (Tennis, Foot, Slalom). Vds cons.
Matta! + jx, vante sép. poss. Olivier CAJFINGER, 96, bd
Malesherbes, 75017 Paris. Tél, : (16-1} 42,67.83.49.

s nb jx Nintendo : 250 F piéce. Antonio BONQ, 350,
avenue de Recklinghausen, 59500 Doual Tél :
27.96.31.20.

Stop | Vds cons. Nintendo 8 b. + 8 jx (Tartue Ninja, Simaoe's
Cuest, Rygar, Wisar et Warr) 1 800 7. Michagl SABOUN,
13, avenue Nationale, 91300 Massy. Tél: (16-)
69.30.80.42.

Vs jx Nintendo : Saction-Z : 190 F, Metroid : 190 F, Gas-
tigvania ;190 F, Airwalf : 180 F, Yolley 150 F. Christophe
CAREL, Chemin Beauchet, 78490 Galluis. Tél. : (16-1)
34.86.98.99.

Weds ou deh. ; esur NEC 1, 2, CD + de 25 fires, & partir de
120 F. Rép. ultra rapides. Club NEC-Sud, 32, cité Verte-
Colline, 34170 Castelnau-le-Lez.

Yds SEGA B b, + man. Auto Fire + phaser + 15 x [Assault G
ty, R-Type, Chasshal. Vds jx : 50 & 100 F pce. Christian
BERTOLING, 24, rue Colonel-Robert-Rossi, 13004 Mar-
seille. Tel. : 91.34.60.86.

Vs cans. NEC PC-Engina Core Gralx + man, EST 6 jx =
fact, vendu ; 2 200 F (ss gar,), Didier PAUL, 9, rue des
Phocéens, résidence Sainte-Claire, 13002 Marseille.
Tél, : 91.90.31.75.

Vs Megadriva 16 b. + Altered Beast + Ravenge of Shinobi -
2 004 F & déb. (fin cct). Franck VESCO, 50, rue Jacolot,
73100 Aix-les-Bains. TéL : 79.61.16.34. (H-R).

Vs Mintendo (1 an) + 11 K7 + 2 jays : 2 500 F Michaél
PANEPINTO, 45, rue Riquet, 75019 Paris. TéL : (16-1)
40.35.11.24.

Vs jx SEGA (Golvellius. Gaptain Silver, efc) : 150 F Mar-
tine DEBRAUWER, 5-9, rue Arthur-Bacro, 59380 Lys-
lez-Lannay. Tél. : 20.02.91.36.

Vs Gameboy {6tat neuf, ach. aux USA} + 4 [x + docs + vi-
déalink + casque stéréo + piles - 920 F (rég. Lyon). Gilles
QUANG, 21, rue Paul-Gauguin, 69330 Meyziew. TéL :
78.04.28.25.

Vs Ninfendo de base + acc. pisto, + 7 jx < NES adw. TBE -
2 000 F. Affaire & saisir. Grégory LOIZE, 7, rue César-
Franck. Tél. : 24100 Bergerac. Tél. : 53.57.50.59.

Vs Lynx + 3 [« 1 1450 F, Megadrive + 4% : 2 200 F, Ga-
mehoy = 2 jx : 650 F (le tt TBE). Thierry PROTO, 7, rue
Bernard-de-Clairvaux, 75003 Paris. Tél: (16-1)
42.72.51.80.

Yds cons. SEGA + Light Phaser + Rapid Fire + 6 Ju + joy :
2000 F [TBE). Thomas ESTIER, 41 bis, rue Francisque-
Voytler, 42100 Saint-Etienne, Tél. : 77.21.34.61.

Vs pour Mirtenda K7 2X (Fopaye) : 100 F, (Dbla Drible) ©
200 F. Urgent ou &ch. les 2. Nicolas MICHINEAU, 12, rue
du Romarin, 68270 Wittenheim, Tél. ; 89.57.11.95.

Vs oudch, [x Gameboy : Tannis, Sacer Boy, Castelvarnia :
125 F. Laurent LEFEBVRE, 2, rue Rogues, 47000 Agen.
Tél, : 53.71.51.52. (W-E).

Urgent | Vds cors. SEGA 8 b. (état neuf) + pisto. : 500 F +
div. jx (Shinobl, Califarnia Games...) : 100 F a 150 F ¢hg,
Thomas CICCOL, 14, rue Haussaire, 95880 Enghien-
les-Bains. Tél. : (16-1) 34.12.47.95.

Yds K7 Nintendo, entre 200 et 250 F (Batman, Cobra
Triangle, SMB1, Zetda 1, Sec. Z-Punch, out.., Urgent, Fran-
cois-Xavier REEB, 43, rue de la Vallée-Barbé, 758130
Chapet (Les Mureaux). Tél. : (16-1) 34.74.49.87.

ds cons. Nintando + Marno 1, Ghost'n Goblins, Runsh'n,
Aftack, Metalgear :13 000 F, jx 2 200 F. Yann PLESSIS, 5,
rue du Manoir, 78630 Orgeval, TéL. : (16-1) 39.75.39.82,

Vds K7 Nintendo loe Climber st Eckitedike : 300 F. Val
420 F sans btes mais notices. Urgent. Nicolas GAUVIN,
394, avenue Jacques-Prévert, 38340 Voreppe. Tél:
76.50.00.07.

Vs cons, jx SEGA Master Syst + Hang On et Zillion 2, val.
1275 F, okdé - 700 F. Michagl BENJELLOUN, 8, rue Se-
vero, 75014 Paris. Tal. : {16-1) 40.44.59.70.

Vds cart. 31 jx sur cans. Nintendo : 700 F (ss gar). Eric
KAYTEL, 34, rue de Penthievre, 75008 Paris. Tél. : (161)
42.89.58.26.

\/ds SEGAB D, + man, + transte. + cable pér. + 2jx (600 F
Ech. contre Gameboy, David LECOMTE, 35, rue Camille-
Corot, 82500 Rueil-Malmaison. Tél. : (16-1) 47.08.61.42,

Vs SEGA Master Syst. + 35« + Light Phaser + Spaedking
caused. Val. 111 000 F, céde :4 000 F. Chrlstlan LECRU,
14, place Francheville, 24000 Périgueux. Tél:
53.08.79.63,

Vs SEGA8b. = Light Phaser + lur 30 + cont. stick + Ragld
Firg + 10 jx {Cut Aun, After Bumer...), val. : 4 BOO F, vds
2000 F. Thibaut ROUFFIAC, 101, rue de Rennes, 75006
Paris, Tel. ; {16-1) 45.48,60.25.

Vds cons. SEGA Master Syst + 2 jx Hang On, Out Run !
700 F (exc. état), Renaud GENEVOIS, La Borde, 23220
Bonnat. Tél. : 55.62.81.50.
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Vs ou éch. pour SEGA 16 b, fr. (Mystic Defenser| : 280 F
ou éch, confre (Ken ou Shinckil, Yann PORHEL, 2, rue
Joftre, 20400 Landivisiau. Tél : 98.68.31.33.

Wds Nint = Link + Maric 1 et 2+ Kid lca + Kung Fu + Papeye
+ codes, atg, : 1000 F min, Val. : 3 600 F Vite, super pro-
mo | Matthieu BOURGUIGNON, 3, rue Pierre-Mendés-
France, 54260 Longuyon. Tél, : 82.39.40.81.

Vdscons, NEC 1+ 7jx + 2man. - dbleur. Val. -5 100 F, van-
du: 3000 F [TBE). Henri FONTAINE, 4, rue Michelet,
02100 Saint-Quentin, Tél, : 23.07.94.49,

Vds NEG PC-Enging + 7 Le 1 : 1 800 F. Tristan PAVIE,
163, av. Gambetta, 94700 Maisons-Alfort. Tél : (16-1)
48.98.06.00.

Vs ou éch. Lyns + nb v contre jx SEGA Magadrive (pxa
dét). Serge LAURENT, Villa Champs-Tisserand, (1440
Lingeat Viriat, TéL : 74.25.33.46.

Attention ! Vds cons, Nintenda + 2 man. + péri, + Track and
Field, Kung-Fu, Wrestiemania, Super Mario ; 850 F. Nico-
las TROKINER, 6, rue de Monbel, 75017 Paris. Tél. :
{16-1) 47.63.34.01.

Vds cons. Mattel Intelivision + 10 jx {Hockey, Football,
siz..) 1 300 F, cadeau pour le 1%, Micha8l LEDEIST, 113,
rue du 11-Novembre, 53215 Abscon. Tél : 27.36.33.41.

Vds sur Megadrive : Strider, Rainbow lsland, Popou'ous,
efc. Ach. jx Nintenda ne marchant pas en Fr. Olivier FAL,
25, boulevard Guisthau, 44000 Mantes. Tel:
40.48.45.76.

\/ds K7 Nintanda ; Zelda. Zelda 2, Rush'n Atlack, Gaonies
2, Ghost'n Gobiing : 300 F chg, Luc MARTIN, 255, Ro-
main-Rolland, bt 15, La Sauvagére, 13010 Marseille.
Tél. : 91.75.64.34,

Vds cons. NEC PC-Engine + CD ROM +intarface CD + 23
|x dont 4 en CD + cables. Le 1t : 5500 F, Pascal PAM-
BRUN, 6, rue Saint-Denis, 95130 Sannais. TéL : (16-1)
34.11,38.57. {ap. 20 h).

ACHATS

Ach. AS00 {BE) + souns + mon. coul,, px max. 13 000 F &
poss. Suisse Valais. Lorenz MARTY, Chanterle 2, 1950
Slon, Suisse, Tél. : 027,22.92.15.

Ch. |BM ou compatisle avecmon. stimp. (latt en BE] + doc
Sylvie MORIN, Les Cormes Saint-Pierre, 13500 Mar-
tigues. Tél. : 42.81.03.34.

Ach. cons. SEGA ou Nintendo avec ou sans jx, Roland
GUENIER, 06270 Villeneuve-Loubet. Tél. : 93.22.55.21.

Ach. ou geh, jxsur Amiga 500 : 120 F {rég. Toulon unigue-
ment). Rech. en partic. Beachvollay. Frangols-Xavier BA-
SINI, La Villa d Espagne, 7, bd Beaumarchais, 83200
Toulon. Tél, : 84.92.62.16.

Ach. pour Amstrad CPC 6128 D7 vierges 3 pouces gde con-
tige & bas px SVP urgent | Eric KONSTANTY, Blesme,
51340 Parny-sur-Saulx, Tél : 26.73.78.12, (H. R.).

Ach. jx pour Mintenda enire 100 81200 F. Vs Super Mario 2
2300 F. Vs robat + Gyromite 4 800 F Jacques HECKLE,
13, rue d'Amsterdam, 68000 Colmar,

Fech. Atari 520 STF : 1500 F. Vds jx Amstrad 20 F la K7,
Patrick PEDRONO, Fontenon, 56890 Saint-Ave. Tél :
97.60.83.98.

Ach. Amiga 500 + mon. coul. : 3 400 F {ou + avec OD). Fa-
brice METGE, 166, rue du 4 Aout, 69100 Villeurbanne.
Tél. 1 78.85.21.49.

Ch. jx pour Amsirad CPC 484 K7 et revues sur CPC 464,
merc & avance. Salutations du Maroc. Hicham SABRE,
Cite de I'Alr, aéroport Casa Anfa, logement DO4, Casa-
blanca, Maroc.

Ch Amiga 2000 {BE avecou sans mon. : 7 000 F maxi tes
propes. examinées. Marc GERARD, 57, rue Pierre-Se-
mard, 87000 Limoges. Tél : 55.32.45.29. (demander
Mare).

Ach log, et jx pour TO8D. Ch, extens, mém. TOED. Jean-
Claude SCHMITT, Parc du Chéteau, 17, allée des
Charmes, 91210 Draveil. Tél. : {16-1) 69.40.01.99.

Ch cours assemb. sur CPC. Rech. anciens nos de hebdo.
Ech. sérieux NEC. Benjamin NICAISSE, 26, rue des (Eil-
lets, BN000 Beauvais.

Ach. [x news sur Amiga. ach. extension mém. 512 K. - de

400 F Nicolas AMSALLEM, 2, allée Louis-Blérint, 60260
Lamorlaye. Tel. : 44.21.43.15.
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Rach, Amiga 500 + mon. coul. : 3500 F |BE). Sébastien
BEC, 78700 Conflans-Sainte-Honorine. Tél.: (16-1)
39.19.69.06.

Ach, Tilt 5 F du rf 1 au n° 66 ou éch, contre autres revuss
(Joy, Génération 4, Micro news). Didler JALLIARD, 3, ave-
nue de Champagne, Bt 310, Pte 1076, 60000 Beauvais.
Tél. : 44.05.25.12. g

Ch doc. sur imp. Atari SMM 804. Faire offre. Roger
SCHOLLER, 1, rue Meuve, 57190 Florange. Tél:
82.58.66.94.

Ach. pour STE : digit. vidéo ou scanner & main. Faire offre.
Patrick WEBER, 12, rue Principale, 57980 Diebling.

Pour PG, ach. care VGA (vds carte AT| EGA Wond.). Ach.
DD ext, et joy avec carte. Sébastien DELMEE, 46, rue Re-
né-Firmin, 60700 Pont-Saint-Maxence.

Ach. ttes cart, & px rais. pour cons. SEGA Megadrive jap.

Urgent | | | Ch. mon, coul. 10845, Philips 8832 ou Mult-
synchro. Mouloud BOUGUELANE, 14, rue de la Poste,
53740 Fellerles. Tél. ; 27.59.01.41.

Rech. cart. jk pour cans. Alari XE. Marc GERARD, 31, rue
des Glacis, 54400 Longwy-Haut. Tél. : 62.24.65.40,

Ch,imp. pour STF, table traganta MC (Oric), men. caul. reg.
Nard-P-d-C. uniq. Jean-Pierre PENIN, 38, rue Jean-Bou-
té, Fauquissart, 62640 Laventis. Tél : 21.66.21.53.

Ach, SEGA Megadriva 16 bits frang. — de 1 000 F. Chris-
tophe ANCELIN, Campagne Valérie, Bt F1, 13400 Au-
bagne. Tél. : 42.03.34.49. (18 h-20 h).

Ch. jx Megadrive (Strider, Eswat, Thunder Ill. Ghouls'n
Ghosts..} sur cons. frang. | David MALLET, 16, rue du
Chabry, 63360 Saint-Beauzire, Tél. : 73.33.90.75.

Ch. région Oest 1040 STE ou STF, bon px + man. coul.
Faire offre. Pas sérieux s'abst Didier COUTANT, 11, bd

{ttes régions). Frédéric DELHOUME, Mirail
taine, 31, passage Albert-Camus, appt 12, 31100 Tou-
louse. Tél : 61.44.11.07.

#ch, Amiga 500 + man, Pxa déb.. Ecrivez-mol, merci. Jean-
Pierre WIRTZ, route de Luins, Menuiserie, canton de
Vaud, 1267 Vich, Suisse. TEL : 19.41.22,64.13.77. (ap. 19
h 30}

Ach. pour Atari 5T log. - Airball, Portes du temps. Rech. an-
cians jx frang. Michel BONNIN, 18, place de la Fraternité,
93100 Montreuil. Tél. : (16-1) 48.70.78.14.

Arari STF ach. jx (av). Orig. et éch. news {jx, utl. déma.,
EDVC]. Rép. ass. strapide. Sylvie MICHEL, Rés. Loretto,
bat. A, route du Vittule, 20000 Ajaccio.

520 STE ach. log: éduc. 3 ans et +. Rech. Pinball Magic.
Ech poss Merci, Patrick LOPEZ, Gamarre Bas, 82440
Realville, TéL ; 63.93.15.51.

Ach, ou éch. jx sur ASOD, Poss. Infestation, F29, Turrcan,
WMidwanter, Ch. DF1 3 1/2. Rég. Marsaille. Philippe, 13600
La Ciotat. TEL : 42.83.41.10.

Ach, ¢ NEC mao - 200 F. Ch, ; Grandzort, Final Zone 2,
Warld Court Tannis, Tiger Road, Splatter house, efc, Fré-
déric DE CELLES, 20, av. de Provence, 66330 Cabesta-
ny. Tél. : 68.50.53.81. (H R.).

Ach. jx SEGA 8 bits da 50 & 100 F. Vds ou éch. Trans Bot.
Trés urgent. Jérémy CHENAL, 4, square Balzac. Re-
sidence Etolle, 78150 Le Chesnay. Tél: (16-1)
38.54.22.74.

#ch. lect, disk pour Amstrad CPC 484 + jx. Stéphane RE-
MY, appt 59, 10, rue Ledru-Rollin, 92150 Suresnes. Tél. :
(16-1) 47.28.98.13. (ap. 19 h).

Ach, Nintanda, ach, cart. USA ou autres, ne fonctionnant
pas sur cons. fr. Claude TONELLA, 12, thesgranges.B.
rés. des Pépiniéres, 92330 Sceaux. Tel.: (16-1)
46.60.36.43.

Amiga 500, ach, extens. 512 Ko et drive ext 3 12: farre
offres. Matthieu VOIRIN, 57, rue des Frénes, 57070 Metz.
Tél. : B7.74.14.38.

Ach. jx CBS, Coleco Wing War, Bump N Jump, Montezu-
ma, Revange, Piststop James Bond, Buck Rogers. Phi-
lippe LACROUTS, 36, rue de Picpus, bat. 7, 75012 Parls.
Tél : (16-1) 43.45.28.77.

Ch. jxorig CPC 6128, news 50 F 480 F Env. liste [urgent)
&t faire propos. Fablen DELAGROIX, 33e Compagnie,
333e Section, quartier de Bange, 63505 |ssoire.

Ach. pour ASO0 (L. ext. + cable) A1D10 cu autre marque .
300 F max. + man. Quicjoy 6 Jatfighter : B0 F. Jean-Marc
URIE, 7, rue du Beau-Regard, 95470 Fosses.

Ach. gu ch, Skate o dis sur Nintendo & tot pric Thibault
BEGIN, Hopital Général Saint-Jean, 14350 Trouville-
sur-Mer. TEL : 31.88.52.27.

AS00 ach. ong. avec docs, Distant Suns V 3.0, Fanction
Analyser, Math Amation, éduc. div. Régls SOULLIE, 1, La
Houblonniére, 54200 Dommartin-lés-Toul. TéL :
83.43.38.21.

Ach, AS00 512 Ko [+ horl. + imerrupleur 5i poss.) +jay
2 500 F42 700 F {salon jx), Ba Cuong PHAM, 6, rue des
Cités, 93300 Aubervilliers, Tel. : (16-1) 48.34.20.18.

Ch. mat. occas. pour connecter Apple IIC sur minital {cen-
tact sur Lyan 11%), Eric BLANC, 8, rue Claude-Farrére,
69800 Saint-Priest. Tl. : 78.20.76.36.

Ach, Amiga 500 pass. &ch. contre enceintes performantes +
cbla liaisan forte sect Fabrice DUBOIS, 6, rue Herold,
92250 La Garenne-Colombes. Tél : (16-1) 47.82.09.12.

Ch 520 STF ou E + mon, coul. Faire offres (reg. Nord).
Francols VERCRUYSSE, 2, rue Anare-Thoor, 59160
Lomme, Tél, : 20.09.83.60.

Ch. mon. amstrad ECD (BE). Px & déb. Ludovic DUPUIS,
37, rue Ringois, 80000 Amiens. Tél. ; 22.95.18.51.

pidou, 44200 Nantes. Tél. : 40.20.18.22.

Ach. (25 F) ttes versions - démo da Epic sur Amiga. fAch.
Mégadémes (faire offres). Nicolas LACOUR, 24, rue d'0-
ran, 59800 Lille. Tél. : 20.56.16.97.

Ach, TO8 ou TOBD bas px. Faire offres. Jean-Pierre
BLANCHER, 230, chemin de Bourdilhan, 30200 Ba-
anols-sur-Ceze.

h, contacts avec personne pouvant vendre Arkangid 1 et2
sur PC 1512 8n 5114, Rép. ass. Jean-Claude LOCHON, 5,
aliée de la Motte, 26170 Faviéres. Tél, : 37.51.66.71. (ap.
20 h).

Ach. extens. 1 maga, avec switch pour AS00. Ch contacts
#500. Jacky Le Calvez, 41, rés. Corlay, 22300 Lannion.
Tél. : 96.48.35.00.

Salut | Ach. cons. CBS calécovision seule, bas p. Faire
offres. Alain Aulhié, 12, avenue Joseph-d'Arbaud, 83210
Sollies-Pont. Tél : 94.33.68.73.

Ach, sur CPC 1281 multit, 2 ou LeHacker, 1/2 px. Ach. disk
(neuf), nbx GPC. Eric KONSTANTY, Blesme, 51340 Par-
ny-sur-Saulx. TéL : 26.73.78.12.

Ach, sur Amiga ancienne vers. Lattice (version 3.0 min. au
Azlec C (version 2 omin: S00F. Urgent Ludovic
CHIROL, La Colletiere, 69380 Chatillon.

Ttes cart. CBS Atari-Parker. Coniacter si px raisan, Serge
BOILEAL, 50, rue Victor-Huga, 92270 Bois-Colombes,
TEL : (16-1) 42.42.67.37. (H. bur.).

Ch. Amiga 500 + prise péri env. 2 500 F. Paris e pravines
urigusment, Laurent FEDORENKO, 20, rue Victor-Hu-
go, 60100 Creil. Tel, ; 44.55.80.83. (16 h-18 h).

Rech. désespérément Bible ST (BE). Sébastien VIEIL-
LARD, 45, rue du: Professeur-Patel, 63009 Lyon. Tél. :
78.36.75.55.

Amiga 500 + mon, caul : 2 500 F ou Amiga 2000 + mon
coul: 4000F (12 px). Laurent PERATO. Tel:
39.1613.01.

Rech log. éduc. de matemelle au bac, pour Amstrad 128
16128 en panne paur pees. Gilles HUBERT, CDTX Nord,
Bureau de poste, 75775 Parls Cedex 16.

Ch. K7 pour Themson-MO5. Env. liste et conditions, Eve-

Iyne FABRE, 9, La Dominique-La Pomme, 13011 Mar-

sellle.

h, Amiga 500 + mon. coul. + jx (rég, Pays de la Loire). Da-
vid KEFIFA, 15, rue des Saulzais, 44470 Mauves-sur-
Loire. TéL : 40.25.54.13.

Ach. pour C64 lact, 1541, 1570 0u 1571, px cool. Pascal SE-
SOSTRIS, 42, rue du Chater, bét, B, 69340 Francheville.
Tél, : 78.34.42.00.

Ach. Zombi pour CPC 464 : 100 F et Camier Command K7
idem, Armel FOLGOAS, 16, rue du Nouveau-Saint-Mar-
fin, 95300 Pontoise. TeL : (16-1) 30.20.58.05.

Sur Amiga ; ch. musiciens et graphistes pour réalisations
orig. et de quaiité. Alexandre BORRUT, 28, avenue du
Chiteau, 35500 Le Thillay.

Ch. contacts pour éch. jaux | news sur ST, Rep. ass. Bryan
SELME, 20, rue Maximilien-Robesplerre, 94120 Fonte-
nay-sous-Bois. TEl. : (16-1) 48.76.66.52, (ap. 17 h).

Ch pour Amiga (Quintetts, Skateball et Projectyla). Manuel
GARCIA, 5814 Trans Island, Montréal, Québec, Canada.
Tél. ; 514.733.3282,

CPG 6128 ch. contacts sérigux pour éch. ix, ufl., dessin,
music. Env. listes (p. news). Gérard HOURDIN, 4, rue
Jules-Ladoumégue, 47240 Bon Enconlre.

Ech, pros pour Amiga 500. Pass. nhses demos et news. Mi-
chaél DEJANCOURT, 25, rue P-gt-M-Curie, 60510
Bresles.

C 64 déh. ch. contacls pour &ch, sérieux. Pas sérieux
s'abst, amnaa. aussi. Env. liste. Olivier WERY, 77, rue de
Wasmuel, 7390 Quaregnon (Belgique).

Ech. ts PAG 5T et Amiga ; pas vente ; pas ach. ; Dompub
bisnvenus ; news et oldies ; doc. Patrick RABOIN, 30,
avenue Gallieni, 594100 Saint-Maur Tél: (16-1)
43.97.13.20.

PC/XT 5 144 ¢n. contacts. Eric BAZIAN, « La Butte
ronde », rue René-Cassin, 34200 Sete. TéL:
67.53.35.21,

Stop | Ech. rapide satts (Old, naws) sur Atari Que du ban !
Enw. listes (mame petita], Thartks, Xavier D'HOKER, 1, rue
d'Estienne-d'Orves, 77370 Mangis. Tél: (161)
£4.08.17.20.

AS00 ch. fx bagarre, jx r0le et casses-brigues. Poss. éch.
(anw. liste], Eric HERMOD, 14, rue du Conseil, 1800 Vevey
(Sulsse).

Mediator sur Amiga ch. contacts pour éch, et ventes de
news &t démos | GFX, Musax, Coder, No Lamers. Spook,
BP 108, Vevey-Orient, 1800, Suisse,

Cowhioy seul sur Fidel STF eherche autre cowboy paur er-
rer aved |Ui (les wanted 'abs ). Grégory VENANT, 6, rue
Ernest-Renan, 53280 Armentiéres. TéL : 20.35.43.73.

Ch. contacts sérieux et rapides. Poss. nbx news (Cadaver,
Fire and Forget 2, Rick D.2) sur Atari 8T. Jean-Mare ROL-
LIN, 19, rue Edouard-Branly, 91220 Brétigny-sur-Orge.
Tél : (16-1) 60.84.83.84.

Atari 520 STE 1 mg, ch. contacts pour Wargames et x strat.
Poss, Imperium-Biitzkrieg, ete. Jacques HOURIE-CLAVE-
RIE, 286, rue Leon-Gambetta, 55000 Lille.

5200 STF &ch, nbx news (Kick ol 2, Satan, Midnight Resis-
tance, lvarhod...). Déb. ne pas 5'abst, Pierre-Olivier NOE
REY, Cedex 124 D, 38190 Crolles. Tél. : 76.08.07.11,

Salut | Rech accro. jx av. (genre Fasrohail), Vds orig.
150 F, Braath, Drakken. David EHRET, Sorans-les-Ergu-
rey, 7010 Rioz.

1040 STF ch. contacts sénaux pour &ch. util, Jx pass. Sher-
man My, Fighter Bamber, Sim City. Yanick VANDAMME,
189. rue Achille-Delattre, 7340 Colfontaine, Belgique.
Tél. : 065/67.44.15. (mardi ent. 18 et 22 h)

Ch. conlacts pour éch, durables el sériew sur Aar 520
STF et PC 3112, 5 114, Aép. ass. Jean-Marc MOREAUX,
25/4, rue Paul-Doumer, 02000 Laon,

CPCch. contacts sériaux &l durables (CPC 464 seul ), rép.
ags. Env. liste. Frédéric VAILLANT, 1, place du Pays-
d'Auge, appt 315, 80000 Amisns. Tel : 22.43.56.13.

530 ST éch. nbx jx 100 % sériewx. Ch, utl. el épic, A bientdt,
env. liste. Daniel MICHALSK], 18, rue du Pont-Rouge,
57400 Sarrebourg. Tel. : 87.03.27.66.

Ech. news sur 5T, Poss. F28, 51M City, Projectyle, Midnight
Resistanca, Venus, Klax, Interphase... Bye | | | Raphaél
BOEHLER, 16, rue Paul-Verlaine, 54390 Frouard. Tél. :
B3.49.10.87.

Stoop | | Passionné Amiga ch. contacts pour ach. Poss.
nbx news. N'hésitez pas, bye ! Patrick HUGO, Maison
Rouge 19, 3960 Slerre (Valais) (Suisse). Tel: 027/
55.43.31.

Amiga 500 ch. coniacts. Poss. news | A biantdt | Damien
PAQUAY, 18, rue ( &re 4900 SPA,

Ech. ou vds lng. pour Atari ou Amiga, nbx news. Rép. ass.
Loic LE TESSON, 4, place des Chénes, 29300 Quimper-
1&. Tél, : 98.96.15.29.

Ech, sur Megadrive et sur Amiga. Vds orig. Amiga. Frédérik
LAM, 16, av. Maximilien-Robesplerre, Vitry-sur-Seine.
TEL : (16-1) 47.26.01.64. (ap. 9 h).

Contact sérieux : Atar, Amiga, cons. (Atan) : Cadaver,
Loam, Delux, Paint, Carvas (Amiga) @ Mystical, Pang,
Tchao | Rapha#l WIDMER, 76, Général Guisan, 1009
Pully, Lausanne (Suisse}. Tél. : 021/28.24.47,

520 ST DF ch. contacts sympas. Ech. news + oldies + uti.
déh. Bienverus rép. rapide ass. Edouard KROK, 7, rue
des Chénes-Verts, 81380 Lescures d'Albigeois.

Ech, news sur 1040 STE. Poss. nbx jx dont Light Garridor,
Legend of Faerghail, Wings of Death, atc. Lue BACHELET,
4, ru de Blida, 11100 Narbonne. Tél. : 68.32.34.96.

Ch contacts sériew sur Amiga 500 (si poss. Mord). Yan-
nick GAJOCHA, 54, rue Roger-Salengro, 59430 So-
main.

Ch,sur PC 31/2log astro. - Phenix, Aquarius, Horl. astrale,
Prévisions astrales, etc. Bernard LELOUP, 36, av. Par-
mentier, 93600 Aulnay-sous-Bois, TéL: (16-1)
48.66.56.25.




Ech. ou vds jx ufl. {sur Mars. et 13) pour Atari ST. Domi-
nique BERGERON, 109, rue Consolat, 13001 Marszille.
Tél. : 91.05.87.13.

Ech. news. Poss, Wings, Killing Game Show, Platting, Fire
and Forget 2 et autres, Fabrice BENACQUISTA, 39, rue
du 8-Mal-1945, 91350 Grigny. Tél, : (16-1) 69.06.71.43.

Ech. news. oldies, utl sur 520 ST, Pas sérieus s'abst, Rép.
rapide. Env. vos listes, Bruno SCHERSCHEL, 22, boule-
vard Lénine, 85100 Argenteull. Tél. : (16-1) 34.11.08.08,

CPG 6128 £ch jx poss, nbeas naws (Stormeord 2, Stunt car,
Hostages). Env. lists. Thierry TINDELIERE, 112, avenue
Carnot, 19200 Ussel. Tél. : 55.95.22 18, (dimanche 15 h).

Salut | Coder et graphiste sur Amiga ach. id, sources. de-
mas. Ecrivez nbx. Rép. ass. 100 %, Chrislophe SCHOLL-
HAMMER, Lot n® 37, Domaine du Grand Conleau, 55000
Vannes. Tél. : 97.63.60.73.

ST ch. contacts. Ai Conquest of Camalat, tous Spaca
Quest. Police Quest, King Guast et Star Trek. Nicolas DO
TRAN, 26, avenue César-Franck, 95200 Sarcelles, Tal, :
(16-1) 39.90.27.11.

J'ai'Ys, Ghost Busters, After Burner, Blackbelt, Shinaki, Out
Run, Wold Soccer, Vigilante. Ch. Galden Axe, ete, pour
console SEGA Luv YANG, 14, villa des Chénes, 95500
Gonesse. Tél, : (16-1) 39.87.41.14,

Ech.jxatutit sur Alari ST. Pass. nibses news. Env.lista. Ach,
jx sur Lyrx. Richard CAYRAT, 13, rue Anthoard, Ré-
sidence iante, chambre 309, 35000 bla.

Amiga 2000 ch. contacts pour &ch. [x. Déb. aoe. Pasach,
pas vie. Léonard MESSINA, 15, rue des Marronniers,
38600 Fontaine. Tél. : 76.27.12.17. (WE.).

Ch. contacls sur Amiga pour éch, jx &1 démos + vds 10jx ST
+ GFA 303 + livra pour 1 300 F {val. - + 3 200 F), Bruno
BELLINI, 15, allée de la Faisanderie, Hameau de Villers,
77310 Saint-Fargeau Ponth. Tél, : (16-1) 64.09.89.83,

Salut ! Gh. contacts pour &ch, log. ([, ul, Midi). Rép ass.
sur Atari, A bientot | Pascal LEMAIRE, 235/629, rue Al-
lende, 92700 Colombes. T&l. : (16-1) 47.80.51.05.

Ech. démos sur STE (STE unig). Ch, routine en assemb.
David GALLARDO, & bis. rue Bernard-Mulé, appt 43,
31400 Toulouse. Tel. : 61.34.91.51.

Ch, passionnés pour &ch. sur ST, Rép, ass, ot rapidas. Mic-
ka&l RIGAUDEAL, 22, rue Lafayetle, 31100 Corbell-Es-
sonnes.

Ch. contacts pour éch. jx sur Amiga 500. Rép, ass. Laurant
Haag, 16, rue des Brasseurs, 67200 Strasbourg. Tél. :
88.30.32.32.

Amiga 500 ch. contacts sympas etcurables. Env. liste outél,
David TRIPOTEAU, 10, avenue de Verdun, 85400 Lugon.
Tel. :51.56.30.64.

Rec. corras. sur Amiga pour éch. démos, ulll, sources
ASM, musics... Dompub urig. Pascal LEFRANGOIS, 24,
avenue de Tourville, 50120 Equeurdreville, Tél :
33.93.95.40,

J'éch. opé. Walf contre Rainbow lslands pour ordi, Amstrad
CPC 6128, Alexandre DE CASTRO, 40, rue Francis-
Pouleng, 37300 Joué-les-Tours, Tél, : 47.53.85.94.

ST ch news (jx, dassin, music), CA. log. genre Quarter en
migux. Mary IRIBARREN, 12, alléa des Coteaux-de-Pech
Mary, 11000 Carcassonne.

Rech. contacts cool sur Atan pour éch div, rech. graphistes
pourdiv. réalis... Sylvain BAIL, 4, rue des Fresnes, 44730
Tharon Plage.

Ech. Meganews. Rép. ass. Poss. aussi compll Vds KT de
modules px rés bas, Fabrice RIBAS, 30, rue Mozar,
64000 Pau,

PC 3 1/2 au 5 1/4. Ch, contacts sériux et durables. Rép.
ass. 100 %. Pass. Dble Dragon, Battie Chess. Thierry
HULSBOSCH, rue Hannoy 87, 6180 Courcelles (Bel-
gique). Tel, : 071.45.32,69,

Ech. [x sur ST (poss, un Sguadran, Saint Oragon), vds Kick
Offliarig 100 F. Maxime SERVAIS, 17, rue Thiers, 76190
Yvetot. Tél, : 35.96.33.80,

Déb. Amiga ch. contacts rapites 8t séfigux pour 6o, fous
gerres. Rép ass. 100 %, Alain SOBRAQUES, 26, rue Lar-
mée, 33000 Bordeaux.

Ch contacts sur 520 ST pour éch. et ach. Personnes sé-
rieusss et sympas {régon Toul). Damien D HALLU, 7,
place  Pont-des-Cordeliers, 54200 Toul. Tél.:
83.64.47.14.

Ech Jx sur SEGA (Wandsgrooy 1 er2, Time Scidiars, Psycho
Fox. Out Aun, Thunder Blade, etc..). Yannis LABEJOF,
71, rue de la Table-de-Piarre, 76160 Dametal. Tel :
35.08.41.14.

PC-AT &ch.j etutiL, Tormat 3 1/2. Env. liste. Rép, ass. Mhé-
sitez pas, méme deb. Vincent MOROSINI, 2, sentier de
Hardeval, 5¢600 Villers-lés-Nancy. TEL : 83.41.46.43,

PC 5 P 1/4 ch contacts pour &ch, jx et utll, Poss. Satan,
Silent Service 2, etc. Aap. ass, Env. lists ou tél Sebastien
GRILLET, 26 A3, rue des Aqueducs, 69005 Lyon. Tel.
78.36.27.85.

Salut | Ech. jx sur Atari ST. Poss. Stunt Car, Kick Off, Aliered
Beast, Fred, Hard, F29) et nbx autres | Pierrick LOCATEL-
LI, Es clos 1083, Mezidres, Vaud (Suisse). Tél.:
903.24.82.

Ech. Atari 520 STF SF + nbx x et 2 man, contre NEG PC-
Enginia 50 Hrz + 5 jx + man. Frédéric FONTE, 3, rue de
Belfort, 57290 Fameck. Tél : 82.57.08.81.

Ch. confacts sérieu et ouvrables sur Atar ST, Env, liste,
rép. ass. i poss. sur Reims. Sébastien TRIGHET, 8, rue
Kerguelen, 51100 Reims, Tél. : 26.06.49.27.

Ch. contacts sur Atari ST pour éch. [x démos. Pass, news.
Rép. ass. Enw. lisies. Serge AUXANT, 13, avenue de
France, 41290 Oucques. Tél. : 54.23.02.21. (ap. 20 h).

Ech. b et ufl sur Atari ST. Rép. ass. Enw. liste. Etlenne
MEIGNAUD, Les Prés Jaunes, 51160 Hautvillers. Tél,
26.59.41.15.

Ech. Magadrive fr. (nov. 55 gar. avec Altered Beast) confre
jap. Patrick LHOQUET, 2, rue Bourget, 80500 Mont-
didier. Tél. : 22.37.08.33.

Amiga 500 ch. contacts pour ech, jx démos ulils. Pas sé-
rieux s'abst, : 1ép, ass. Thierry FORGET, 5, rue des Jon-
quilles, 60130 Saint-Just-en-Chaussee,  Tél.:
44.78.77.31,

Ch. corresp. pauréch. nox je sur Amiga. Fabrice ZECCHIN,
route de Fully 33, 1920 Martigny, Suisse. Tél:
026.22.07.18.

Amiga, ch. ouvds Hotnews. Blanvenue 3 tous | Escroce et
lents s'abst. Env. vos ligtes | Eddie SIMONIN, chemin de
Bellevue, 26200 Montélimar.

Amiga éch, jx et autres. Vendeurs, acheteurs abstenaz-
vous, Audrey LAGRANGE. 104 bis, bld Pinel, 63003
Lyon.

Ch. contacts pour Atar 520 STE. Ach. démos et news & bas
pi. Env. liste, Michaél LELONG, 116, rue de Roquetoire,
La Jumelle, 52120 Aire-sur-la-Lys. TéL : 21,39.03.47.

A500 ch. contacts rég. Jx, util, démos. Charles MECKES,
13, rue de Schirrhein, 67240 Oberhofien. TéL:
88.63.52.19,

Amiga 500 ch. contacts pour &ch. tout ce qui a un rapport
avac Amiga, ch, cours de LM. Emmanuel SCHMITT, 12,
rue des Chantlers, 67800 Bischheim. Tél. : 88.61.48.50.

Amigaman chi contacts cool, util, démas, sources, div,
SFX, et coder, graphiste pour démos, Gabriel POINSI-
GNON, 19, rue des Fleurs, 57300 Hagondange.

Ech. jx ot util sur Amiga 500, Vds orig. vannioé el Kick Off
2:100 F pes, Thierry MARGRAFF, 3, rue Pasteur, 53121
Haulchin. Tél. ; 27.38.06.38.

Ech. bt jx sur Alari 520, news : (Rainbow lsland, lvanhos,
Venus, Midnight Resistance, Garck Down). Ronan JAVRE,
4, allée du Bourg-I'Evéque, 35000 Rennes. Tél.:
99.54.32.56,

Ech. nbi riews sur STASTF (Sim Cily, lialy 90, Firs and
Brimstane...). Rép.as5.100 % Serge GECCHINI, 118, bou-
lavard Chave, 13005 Marssille. 91.42.04.77.

Ch. contacts sérieux pour éch. etvds sur Atari ST condition
frés cool. Hep. ass. Tchao. Philippe MAVERAUD, Cité du
Roc-Vert, 86340 Nievil L'Espoir,

Salut PG 514 eh. contacts sérieux. Foss. naws, Env. liste,
rép. ass, Thierry ARRICAU, Navallles-Angos, 54450
Theze. Tél. : 59,33.81,66.

PC éch. jx et ull. disk ttformat, Rép. ass. Contacts tte [Eu-
rope (EGAVGA Min). Jetfy VAN AUDENHOVE, 118, ave-
n;: g;;m%oldal‘ 1070, Bruxelles, Belgique. Tél. : 02/
524, 5

Vds orig. sur 5T, liste sur simple dem. Patrick GUER-
CHON, 301, av. de Fontainebleay, 94320 Thials.

Ach. ou éch. jx sur Megadriva Jap, et fr Poss, & j« fabulew
dont Ghousl'n Ghosts | David LATASTE, 62, rue Joseph-

Brunel," ent. 7, appt 42, 33300 Bordeaux. Tél:
56.39.36.32. iy Bg

Ech. 27 joys hebdo contre 07, Les nos dorit {1a17,19.20,
21,26, 28, 32, 38,38, 40, 41, 44 45, 48). Camal SAYMAN,
2, rue Principale, 67600 Ebershaim. Tél, : 58.85.72.12.

Vds ou ech. K7 Nintendo Urban Champion ou Super Mario
Bros. Px rais. Bertrand BOMO, 82, rue du Chemin-de-
Fer, Souffelweyersheim. Tél. : 83,51,09.a7.

Ch. contacts sur Amiga 500 (déb. ace). Laurent RYC-
KEBUSCH, 77, bd du Rhéne, 62670 Mazingarbe, TéL
21.29.89.30.

Salut | Ech ou vos fx sur Atari STE. G, Hard copiaur, Ma-
thieu LEMARECHAL, 5, rue Stanislas-Bance, 95400 An-
nouville-lés-Gonesse. Tl : (16-1) 30.85.72.52,

Gh. contasts sur Atari 520 5T, Ttes rég. ace. Erv. vos listes,
Rép. ass. Poss. news. Hervé LAVIEVILLE, 650, avenue du
Maréchal-Juin, BF 72, 62402 Béthune, Cedex,

Ech ji sur OGI. D7, Gontacts sérieux et durables. Hakim
ADOUANE, 24, avenue Jean-Moulin, 93140 Bondy.
TeL : (16-1) 48.47.27.34.

Ech. jx et ufil sur Amiga. Ch. cours 68000 sur disk, ainsi
qu'un elub sur 55. Michel MARIE, 6, rue das Hirondelles,
58560 Comines. Tél. : 20.39.16.62.

Ech. jx sur Amiga 800. Contacts cool, rapides, déb bierve-
nus, Mercid'avance. {Edsward), Jessel EDDY, 8, allée des
Bourgeons-les-Bordigras, 94000 Crétell, Tél {16-1)
42.07.72.44.

PC 5 1/ ach. ou éch. jx de rdles. Rép. ass. 4 te liste petite
ol gde ou tel. moi, Thierry WATRINET, 45, rue de Liers,
91240 Saint-Michel-sur-Orge. Tél. : (16-1) 60.16.68.05.

5T, ch. carres. pour ch. sympas log. Posss. et ch, news et
demas. Stephane FOULOM, 20, rue des Géraniums,
Horte Neuve I, 11100 Marbonne. Tél.: 68.65.05.49,
(HR),

Atari ST ch. contacts sérisux. Poss. naws. Env. liste, Déb.
acc. Abiantd:. Philippe VALTEAU, 11, rue de Kerargroas,
29200 Brest.

Ech. jx sur Amiga. Poss. demires news. Hello to Sret, Da-
vid VIVARELLI, 10, rue Bérouard, 57000 Metz. Tél. :
B7.55.03.74,

Ch contacts sut Amiga pour ch, news. Asp. 100 % ass,
Env |istes. Lionel FRIESS, 28, rue de Provence, 68260
Kingersheim. Tél, : 89.52.58.17.

Amiga ch. contacts durables pour éch. news etutll, Ts pays
ace. Env. vos listes. Florent NOLOT, BP 27, 80550 Le Cro-
toy.

Amiga 500 ch. contacts sympas pour éch. durables. Rép.
ass. Tous pays acc, Florent NOLOT, BP 27, 80550 Le Cro-
toy.

Ch, conacts sérieux et durables sur Supergraf. Ecrire de
oraf. Merci | Urgant | ! Alexandre MATHIEU, 9, rue Jean-
d'Apremont, 57000 Metz-Magny, Tél. : 87.65.68.93,

520 5T ch contacts (1618 ans ds rég. Rouen) or it éch. < jx...
et Graph/Music, pro. pr créer jx STOSIGRA (prog.) Déb.!
pro. acc. Jérome BALANT, 11, rue Léon-Davaux, 76240
Bonsecours. Tél. : 35.80.36.39.

Amiga 500 ch. contacts fous genres : jx, ulil, démo, poss,
nax s0fis et news. Styl-Boutique, 19, rue de Marchienne,
6040 Charleroi, Belgique.

Vds DOMPUB Amiga 1100 F. 10 disks taut comp. & chaisic
dans Fred Fish de 14 370. FREE NET, rue Vander AA 31,
ble 10, 1020 Bruxelles, Belgique.

Ech. sur Megadrive final Blow contre 0 Boy. Hugues.
Tél. : 60.60.98.7. {ap. 18 h).

Ech. voiture, radiccom. Shadow 4 X 4 monté par pro. + 1élé-
com. Turbo Sanwa contre 5T, V. (état neul), Jérdme THO-
MAS, 148, rue Raymond-Losserand, 75014 Paris. Tél. :
(16-1) 45.39.73.30.

Ech. sur ST jx et util, Paris de préf, (E-Motion Kick Of 2),
déb. acc. Nicolas DROUIN, 36, rue de Varenne, 75007
Paris. Tél. : (16-1) 45.48.70.85.

Vds ou éch. news sur Atari ST unig, avec gens séneux etul-
tra-rapides. Nordine ADJADJ, 5, allée Paul-Verlaine,
95370 Montigny-les-Corneilles, Tél. : (16-1) 39.78.38.28.

Ch. contacts durables et sympas si poss, sur ST, Poss.
naws, lkick Off 2, Sly, Spy, Lom, Maupiti). Thierry MORET,
11, rue du Fond Louvet, 52500 Rueil-Malmaison. TéL :
(16-1) 47.52.14.41,

Ech. jx pour ST. Poss, Maupiti fskand, Full Matal Planate,
Sim City, Op ; Stealth, util. Guillaume DEUTSCH, 58 bis,
rue Commanderie, Nancy ou B40, 20, rue Rodier, 75009
Parls. Tel : (16-1) 83.41.41.74. ou (16-1) 42.81.56.68.

Ech serieux, surMagadrive (fr), Posseda Revenge of Shi-
nobi, Mistic Defender, etc. Ecrivez-moi | Salut | Gilles Mi-
CHAS, 33, rue Huguerie, 33000 Bordeaux. Tél :
56.44.94.95,

Rech. anciens titres pour Atari STF 1040, Env listes, Vds
XE Game comp, : 300 £ Philippe DEBONNE, 52, rue de
Villers, 62530 Servins,

AmigaetC64 ch contactacts paur éch. Ing, Env. istes Jodl
DiE KOCK, rue des Radis, 38, 6200 Chatelineau, Bel-
gigue,

Ech, ou vds news (jx, démos...) 4 px irés rés bas | | (Ami-
ga !} {cool 1), Alain ANDRIEUX, 31, rue Jeanne-d"Albret,
17000 La Rochelle. Tel, : 46.67.21.08.

Ech. jx sur C84. Poss. (Skiordie, Turricanna, lialy 80, P47,
etc...). Env. liste, rép. & tous (tous pays). Yves SEIRA, Cas-
sinette 12, 1018 Lausanne (Suisse).

PC éch. nby jx etauires log. Rech. jx rdles & réflex (Ir.). Rep.
ass. ds la semaine (3 1/2-5 1/4). Patrick GOTZ, Lotisse-
ment Callot, 70180 Membrey. Tél. : 84.67.01.59.

Atari STF, ch. contacts pour &ch, 2. soits, news, démos.
utll, poss. (Utimate Golf, Klax). Cyril FONTAINE, 148,
Grande-Rue, 09400 Saurat. Tel. ; §1.05.73.10.

Ech chaine HiFTdble K7, plafine disq et lazer, équal, 2enc.
confre Atari 520 STF. Jérome VIALE, 13, rue Analole-
France, 35600 Eaubonne. Tél. : 39.59.79.37.

Ech, sur ST : Shadow Warrior, Castle Master, Gold Aztec,
Cent sguares contre 5T replay ow le STOS. Thierry DU-
MAY, Lot. La Tuilerle, 38410 Uriage. Tél. : 76.89.23.12,

Fan Apple éch, jx sur lIC | Contacts surp. coll | Pos. news
{propres). Arn. mal recu | Env. liste, rép.ass. | | | Nicolas
DESABRES, Lot-en-Séve, 01390 Tramoyes TéL:
78.91.82.91.

Afari 8T ch. conlacis sérieux. Escrocs sabst, | Env. liste.
Rép. assuréa, Stanislas METTRA, 23, rue des Moulins-3-
Vent, 95470 Saint-Witz.

Ech, ou ach log. réles et av. pour PG 5 1/4. Patrick PER-
RAULT, 106, rue de L'Angottiere, 50400 Granville.

Ch. contacts (5 1/4), club, groupe sur Amiga. Bertrand
EMERIAU, 8, rue de Lausanne, 31200 Toulouse. Tél. :
61.23.18.38. {le soir).

PCman a PCPeopla : ch. contacts pour éch. log. ltes na-
tures. Christophe CLABON, 15, rue Blanchard, 33110 Le
Bouscat. Tél. ; 56.08.56.99.

Comp, PC rech. contacts durables pour &ch. jx et util, Enw.
liste. Christophe NIGHTINGALE, 11, rue Mendeas-
France, 62160 Bully, Tél. : 21.29.26.62.

Ech. jx sur Atari ST. Pass. news {Secrst Agent, Platfing,
ete.). Rép. ass. 2100 %, David BIARD, 50, rue du Général-
Leclerc, 57350 Stiring-Wendel. 87.88.11.15,

Ch. PG Harcul pour éch, démo et Dom Pub. Ach, pour PC
carte son, carte VGA, scan. son-image. Marc SADERI, 48,
rue du Dr-Sultzer, 67140 Barr.

Vs ou éch, SEGA 16 b., + Sup. Shinobi comp. It jap. {seni
1 mois) : 1380 F ou CTH jx et CO, NEC. Philippe DEL-
HOMME, Les Demeures de Font-Clair, 43, bd ds I'0-
céan, 13009 Marseille. TéL : 91.40.57.52.

Ach.ou Boh. sur PC fles simul et av. Exclusivement VGALts
formats disks. Vincent-Jacques PENNEL, Hauts de la Pi-
néde, 8, rue Taba, 06110 Le Cannet. Tél : 93.45.80.08.

Amiga 500 ch. contacis sérieux et durabiss. News ass,
(F28, Indy 500, lvanhoé, Cen dor). Rép. ass. Fradéric

EEM, rue de Calli 59270 God Ide.
Tel, : 28.42.53.34,

Vs GPG 5128 coul. + tuner TV + joy + 40 disks + imp. DMP
2160 + nbses revues, le tt 2 3 500 F {ou sép.), Guillaume
MOINE, 29, Les Sources-sur-Marves. Tél. : 49.85.51.37,

Atari ST éch. : jx, utll, démos, news (sur Lyon ou Fr). Con-
tacts rapides et sérisux (déh s'absterir | ). José ALMEIDA,
159, route de la Mure, 69390 Charly. Tél. : 78.46.10.31.

Salut | Ech. jx, démos et il sur 1040 5TF, Gantacts rapides
et sympas. Guillaume MILANESIO, 49, rue Félix-Chau-
temps, 73200 Albertville. Tél. : 79.32.09.29. (18 h-20 h).

©64 + K7 ch. corres. pour éch, Poss. sp. news. Env. listes.
Rép. ass Glles GUERRERD, 42, rue des Granadiers, La
Deveze, 34500 Bézlers. Tél. : 67.35.23.70.

Amiga ch. contacts pour éch. log. (jx et util). Sérieux etra-
pides. Poss. news. Jullen RAYMAUD, 18, rus Massenet,
03310 Neris-les-Bains. Tél. : 70.03.16.27,

PC51/4 ch comes. pour éch jx et util. Poss 80 jx et rach,
news. Nicolas VANNIER, La Blondeliére, 61300 Crulai.
Tél : 33.34.22.69.

Ech. news sur ASO0. Richard FRANCELLL, 13, rue du
Chateau (pendant I'écale) 92200 Neuilly ; 4, av. Foch,
45170 Neuville (vacances). Tél. ; {16-1) 46.24.64.67.

Salutles petits clous. Eeh, jrsur Amiga 500, rép. ass. 101 3%,
A bientét, Merci | Christian SAN-AGUSTIN, rue du Ché-
teaus 5, 1470 Estavayer-le-Lac (Suisse).

Ech. sur Amiga, déb. acc. Aép, ass. Env. liste. Olivier
PAULS, 3, chemin des Oiseaux, 4900 Spa (Belgique).

D&b. pau de news ch, contacts sériaux etsympas. Eny lisi

[Suisse si poss). David SCHMIDIG, Chalet Gumfiun,
1837 Chéteau-d'Oex.
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Amga ¢h. comes, sur Glermant-Ferrand, Benjamin BOU-
LET, rue des Peyronnies, 58400 La Charité-sur-Loire.
Tel. : B6.70.19.09. (W.E.).

Ch. eontacts sur Atar ST, Aép. ass., déb. tianvenus. Phi-
lippe PASSANI, 26790 Baume de Transit Tel:
75.98.10.83.

Ech. cons. SEGA 8. contre Game Boy + jeu Tetris + écau-
teurs + c&bla liaison. Anthony GELOT, 4, allée de la Sa-
|adelle-les-Roslers, 13800 Istres. Tél, : 42.55.23.87. (ap.
18 h).

Ech, news + oldies Atar 520-1040, poss; nbx news. Avis
aux sérigux. Curisux s'abst. Roberta MAJRO, avenue de
la Ré 58, 4630 Belgigue. Tél. : 041/

Rech. corres. sur IBM PC comp. pour éch. log,, rép. ass.
100 %. Arnaud MONNIER, 8 bis, rue Jeanne-Labourde,
71230 Saint-Vallier. Tél. : 85.58.10.30.

Déb, PC 5 1/4-3 1/2 VGA/EGA, éch. jx, poss. - Bushido,
Wargames, Buch Rogers, Block Out... A bientol Sébastian
EGO, 46, rue Osbert, 59540 Caudry. Tél, : 27.8513.27.

Ech. news sur 3T, Poss. - Kick Off 2, Shadow of the Beast,
F19, Le flic de Beverly Hills... Rép. ass. Frédéric SENECA,
144, rue Buffon « Les Eglantines », 06110 Le Cannet.
Tél : 93.46.07.98.

Ch. contacts sérieux sur 1040 STE. Poss. news (Maupiti,
Op. Stealh, etc.). Bruno TIBERGHIEN, 12, square Jules-
César, 95120 Ermaont.

Vds pour CPC484, K7 ong. anciens fires ; 20F &t D7
40 F. Liste sur dam. Liborio BARRAFRANCA, 6, rue de
Poitiers, appt 5, Graizailles, 11000 Car

PG 31/2-51/4 ch. contacts sériewx pour éch, J« et util. En.
liste. Amag. 5'abt. Damien VAN MIEGROET, 98, avenue
du Rol-Soldat, 1070 Bruxelles, Belgique.

ST éch. démas; compil, dIntaos (poss. Union déme, Mind-
bomb, Overdrive, etc...| &l compacteurs {5 genres. Vincent
PORTHE, 44, rue Salnt-Lazare, 95280 L'isle-Adam.
Tél, : (16-1) 34.69.07.49.

Rech. posses. Spectrum. Ai nbx news (83-80). Si rien & of-
frir, écrire ge-m, (contacts, club, ete.), Pascal TOURNOIS,
21, rue Sainte-Aldegonde, B-7540 Kain (Tournai), Bel-
gigue.

520 STF ch, contacts sympas pour éch. Poss. news (rég. ou
non). Vids opé. Welf et Triad, Jérdme POIRIER, 4, square
du Jounais, 44400 Réze. Tél, : 40.84.30.76.

Ech. {ou ach.) jx sur Megadrive ou sur Gamaboy. Non 5é-
riewx 5'abst. Farid SAHEB, 70, rue André-Joineau, 93310
Pré Saint-Gervais. TéL : (16-1) 48.40.02.75. {ap. 19 h).

Urgent |Ch: langage Pascal sur Amiga ef Deluxe Paint. Ro-
bert SHEN, 44, rue de |a Victoire, 37000 Tours. TEL :
47.38.52.64,

Ech nimporie quel jeu, sur 520 STF conira Héro's Quest
sur Atari. Edouard DESGREZ, 59, rue Chauveau, 92200
Neulliy-sur-Selne. T&l, : (16-1) 47.47.90.71.

Ech., vels news ot uti. sur Atar ST'STE. Pascal ARGANO,
7, rue Ginsburguer, 64100 Bayonne. Tél. : 59.55.77.47.

Ch, cantacts sur Amiga 500 pour éch. lag. [x et util. Rech.
|og. éduc. Patrice DELAFOSSE, 37, rue dela Renardigra,
76110 Gaderville, Tél. : 35.29.68.87.

Siop | PCMan ch. corres. sériewe pour éch. jretutienJou
5 pouces. Rep. ass. Michel NICOLAS, 7, rue des Rem-
parts, 67480 Fort-Louis.

Ech. news et aulres sur Amiga, Corporation Indi 500, Kick
Koff 2, Photon Paint 20, Operation Sthetth, ete.. David
GUYARD, L'Ewile, bd des Martyres-de-la-Résistance,
83300 Draguignan. 94.47.18.43,

Salut | Ech. et vds jx, pas chers sur Amiga 500. Rech. ami-
gamen sur Bruay. Db, admis. Rudy LANGLET, 22, rue
des Saules, résidence du Moulin, 62700 Labuissiére.
TéL : 21.53.23.50.

Ch cantacts sur Atari STF/E, de préf. surle Gard (Nimes et
eny,). Stéphan RAFIN, BP 13, 30510 Genérac. Tel. :
66.01.38.89.

Amiga Ech. jx. Erv. fiste. Diéh. ne pas s'abst. Aép, ass. (Gald
of the Aztec, eic..). Charles GUARNERI, 2, rue du 13-
Mars-1962, 38400  Saint-Martin-d'Heres,  Tel:
76.42.08.15.

Salut Amstradien | Ch, corres. sérieux paur CPC 6128, Rép.
ass. 4 200 %. Poss. news, jx démos, util, Al nox corres. Vs
Fanzine. Erv. dans env. 5 F + ftore: 380F
Stéphane ENTEM, 15 ter, chemin des Petites-Fon-
taines, 78250 Tessancourt-sur-Aubette. Tl : (16-1)
30.99.00.31.

Rech. util. pour CPC 464 + DDI-1 + 64 K7 + imp. Eric

ROBLES, rue Matachot, 64300 Orthez. TéL:
59.69.26.51.
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Atari ST éch. jx + util Ch. confacts. Rép. ass. Jean-Remy
LEFILE, 3, rue Morel-Payen, porte G, 10000 Troyes.
Teél. : 25.61.40.96.

PG 5 144, éch. j¢ et util. Bernard BUC, 1, allée du Forez,
31300 Toulouse, TEL 1 61.49.33.30.

Ch. cantacts sur Atar 520 8T, Poss. : After the War, Kick Off
2. Frad, New Zaland, Story, lvanhoé, etc. Yann FLEURY,
24, rue du Port-a-I'Anglais, 94140 Alfortville. Tel. : {16-1)
43.66.46.66.

Ech Amatrad PG 1512 DD coul. TBE, cantre Amiga SC0
avec mon. coul, Philippe LEROY, 55, avenue André-
Rouy, 94350 Villiers-sur-Marme. Tél. : (16-1) 49.30.63.68.
{ap. 19 h).

Salut & tous fes amigamen | Ech. sur Amiga. Rég. ass. Env.
listes, Thomas CALVO, 14, rue Pasteur, 64700 Hendaye.
TéL : 59.20.42.12.

Ech. jx Amiga 500. Poss. news : Gramiins 2, Rick Dange-
raus 2, Prince of Persia.., Amag, et vendeurs s'abst. David
JOUBERT, 38, rue Pascal, 92000 Nantarre.

PC éch log. 5 1/4-3 1/2. Poss, nbx jx. Répandez nbi. Sé-
fiewx et coal bienvenus. Stéphane LEYERS, rue du Pré-
vt 105, 1050 Bruxelles (Belgique). Tél, : 3/46.00.61.

Eeh, jusur P 5174 (ch, surtout - Afterbumer, Back to Futur
2, %-Cht, ¥enon 2). Aép. ass. Pierre FOURNIRET, 44, rue
des Fossés, 55170 Ancerville.

Ech. Amiga 500, Sériux, cool, durable et rapide bien sir.
Poss Beast 2, Turican... Si poss. rég. Cent Christophe
POINTREAU, « Pouillet », Brizay, 37220 L'lle-Bou-
chard.

Afari 520 STF ¢h, coniacts rapides, poss. news, util. Enw.
listes, rép. ass. Laurent GEFFROY, 75, avenue des Til-
leuls, 78200 Magnanville. Tél : (16-1) 30.92.70.61.

Armiga 500 ch, confacts sérieux pour &ch. . Pipo s'abst.
Déb. ace. Gérard PELLETIER, 1, bd Talabot, 13140 Mira-
mas. Tel : 90.50.27.98. (ap. 17 h).

Amiga ch. contacts sérisux, rapides et durables pour jx, util
etdocs. Bianvanue & tous. Daniel ROHMER, 117, rue dela
Gare, 67920 Sundhouse. Tél. : 88.85.29.01.

Ech. jx qur ST. Ch. Windsurt Willy, Graat Giana, Spack
Seuck. Ech, sérieux et rapidas exigés. Erlc SABARDU, 8,
rue du Dr-Romefort, 33160 Saint-Medard-en-Jalles.
Tél. : 56.05.76.09.

Ech. ou ach, softs sur ST et PC (démoes, Dompub, jx, elc.).
Rép. ass &ts, Sébastien LETHUILLIER, Saint-Aubin-de-
Cretot, 76190 Yvetot, Tél. : 35.96.28.85.

Gh. contacts pour &ch. jx sur PC {poss. 80 x : Dble Dragon
GB2 Speedball Budokan Comic...}. Franck Malto | 7, rue du
Vice-Amira-Kersaint, 22090 Plérin-SaintLauren.
96.73.14.41,

Salut, ch. en Suisse G64 : Beach Volley, Kick Off et Kick Off
2, Wheals of firs, Batman. Claude GUIDI, rue du Cropt 4
Bex, 1880 Vaud, Suisse. Tel. : 025/63.23.24.

Ch. contacts sur Amiga, ssulement personnes bien brar-
chées. Rech. GFX, coders, musiciens pour grpe. Emma-
nuel DEGREMONT, lzeure, 21110 Genlis.

Ech., vds news sur Atari 520 ST-(E). Enw. liste. Déb. acc.
Antoine DELPIRE, 10, rue de Reims, 53175 Templemars.
Tel, : 20.97.15.22,

Ech. ju sur Atari STE. Rép. ass., env. iste. Déb acc. A blan-
14r, Jean-Marc WEINGARTEN, 106, rue Principale, 68116
Guewenheim. Tél. : 89.52.59.54.

Echange jaus sur ST. Thomas JOLY, 19, rue des Corde-
liers, B00DD Amiens. TéL : 22.91,81.70.

PG 1512 ch. éch. sérieux et gurables. Poss, de nba log. dont
nbx news. Christine GAUTHIER, 9 bis, rue de la Made-
leine, 95290 L'lsle-Adam, Tél. ; {16-1) 34.69.35.42.

Ech ou vis sur Amiga j« et uliL, déma avac contacts sym-
pas etdurables. Déb. bisnvenus. Salut ! DESTROY, rue de
la Sauveniére 72, 4900 Spa, Belgique.

Ch cantacts pour b, sur 1040 STE (jx, uiiL, éduc. efc...).
Urgent, SVP Merci d'avance. Thioula NGUYEN, 6, rue du
4 Septembre, 13200 Arles ou 1, rue Augustin Tardleu,
13200 Arles. Tél. : 90.96.23.09.

Ech., ach, vds jx pour STE et ch. contacts durables. Vs
cons, Nintends (55 gar.) et S, Mario Bres 2 £ 450 F. Laurent
PIERLOT, 86, rue Victor-Recourat, 34170 Le Perreux-
sur-Marne. Tél. : (16-1) 48.72.08.91.

Ech Maniacmansion, Manhunter |, opa. Stealth sur 3T con-
tre autres jx (A, Env. liste, Julien UYTTERHAEGEN, 11-
13, rue Princesse, 53800 Lille.

Programmeaur en G sur Amiga, ch. contacts pour éch, idées,
trucs, astuces et sources. Env. prg. Jacques HISBERGUE,
Les Vavres, 42120 Perreux. TéL : 77.62.08.75.

Club Atari jx stratégle, ch éch, contac : log. Atari et PC jx,
util. Bonna logithéque. Atari Club Loisirs, A.S.C.M. Jeux,
Stratégie, 6 C.D. Melun, 10, quai de la Courtille, 77011
Melun.

Déb, sur ST. poss. qoues news. Enw, fistes. Rép. ass. Sté-
phane SIX, 7, avenue Plein-Soleil, 60260 Lamorlaye.
Tél. : 44.21.24.69.

Ech. news sur ST, Ch. contacts sérieux, Aép. ass. (poss.
nhses démos). Frédéric TRICKELS, rue d'ltalle, 95, 4430
Ans (Belgique). T&l. : 041,63.92.16.

Rech, pour Amstrad CPC 484 multip. 2 contra Syrthe. vocal
technimusic (accant fr.). Joél PARNASSE, 48, av. Gabriel-
Péri, 92230 Gennevilliers. TéL : (16-1) 47.33.15.48.

Ach., &ch,, vos j sur Amiga et Atarl. Poss. news. Ch. con-
tacts sérieux st durables, Env. liste. Christian ACHARD, 8,
rue Chateaubriand, 63100 Clermont-Ferrand. Tél, :
73.31.25.91.

Ech, Slalom cartre Cobra triangle sur Nintendo. Pas sé-
rieux 5'abst. Nicolas DYHARCABAL, 23, avenue Lénine,
40220 Tarnos. TEL : 59.64.07.84.

Ech et vds t5 prgs sur ST(E). Poss. news. Acc. it la monde
{sauf amaquelrs) dans 15 pays. David STANKOVIC, 7, al-
|ée des Azalées, 33140 Bondy. TEl, : (16-1) 48.47.04.31.

PC ch. contacts pour éch. softs en 5144 ou 3 1/2. Rép. ass,
Raymond TEDESCHI, 16, chemin de la Blanchisserie,
38100 Grenoble.

Ch. trucs, pras, astuces sur STOS Basic. Ch, contacts pour
&ch, jx ST Salut 4 tous | Fabrice LOBRE, Lot. « Le Para-
dis », 38260 Gillonnay. Tél. : 74.20.38.05,

Ech. ix, aém, util sur Atar ST(E). Ch. {toujours) déma du
G Bisu. Nicolas PALOT, 73, avenue d'Albi, 51400 Car-
maux. Tel. : 63.36.79.80.

Ech. ju sur PG 1542, rech. Shinobi, P47. POss. Dbie Dragan
|1, Eresram, Roger Rbit, Test Drive |, ||, Budokan. Vite ! Fre-
déric LAPORTE, Le Martel, 19270 Donzenac, Tél.:
55.85.67.44,

Ech Michwinter, Voyageurs du Temps + not. ou vds =150 F
I'un. Aach. op2. Steath et news, Laurent SOLARSKI, 72,
résidence le Chéne, 52800 Lievin.

Armiga 500 rech, contacts fr. ow non pour eeh. news.., stc.
Déh acc. Rép ass | Frédéric TILLAC, 4, rue Jean-
Jacques-Rousseau, 33160 Le Halllan. Tel. : 56.34.17.35.

Ech Amstrad 464 coul. + nbx jx + manuel contra cons. (Nin-
tendo) + plusieurs jx Raphagl BRIFFOD, 358, avenue
Guil Fichet, 74130 ille. Tel. : 50.25.73.06.

Rech tes docs < uliL, jx, ete. sur Amiga. Pas sérieux s'abst.
Confre docs. Joél CHAZELLE, 29, rue Antoine-Bon-
homme, 42530 Saint-Genest-Lerpt.

Sur CPC 6128, ch. contacts sérieux, poss. nbx safts (Fran-
zines, démos, saluces, news, ulll.]. Bruno SCHNEI-
DER 4, rue du Lt-Rousselot, 78500 Sartrouville.

Ch. contacls pour ch. soft sur Amiga, Foss. news (St Dra-
gon, Lotus, Turbo, Challenge...). Stephan VINCENT, 11,
rie de Bruyeres, 88640 ges-sur-Val Tel :
29.57.50.61.

Atari 520 5T ch. contacts sérieux pour ch. Jx, rep. ass.
100 %, escrocs 5 abst. Patrice VILLAGOMEZ, 48, cours
Camou, 64000 Pau. Tél. : 58.32.99.04.

PG 312 &t 5 1/4 rec. contacts durables pour éch, jx [poss
Test Drive 2, Budakan, Blockout...). Nicolas CARSEL, 14,
rue du 8-Mai-1945, 59111 Lisu-Saint-Amand.

Armiga 500 éch, nbrs log. {Jx util, démos, naws). Deb. ace.
Env ligte, Rép. ass. Alexis GUTEVILLE, 5, rue de Lancry,
Compiégne. Tel. : 44.40.39,83.

Ech et vds news sur ST et STE (env. listes, rép. ass.). Vds
Amstrad CPC 864 + D7, David DUMONT, B, rue Georges-
Laroque, 76300 Sotteville-l2s-Rouen. Tél. :35.73.96.99.

STh contacts, rép. 3 100 % si Este. Emile SOW, « La Ma-
rie » 7, 48, av. Fournacle 48, 13013 Marseille.

Ech jx sur Atari 520 ST. Poss. nbix [x (env, fiste, si pass.}.
Bruno PAVIS, 40, bd Mostaganem, 13008 Marseille.
Tél. : 91.71.72.43.

Ch cortacts Amiga. Poss. nbx naws : Fire and Brimstane,
Flood, Midnight Resist., Shadow of Beast 2... Frédéric BA-
ZIL, 19, rue Bavyn-de-Perreuse, 34130 Nogent-sur-
Marne. Tél. : 48.73.74.25.

Ech, jxsur 5T, util, déme, Rick Dangerous |, Cadaver, etc.
Deb. bienverus. Laurent BESSE, 14, rue Edmond-Fortin,
77130 Montereau. Tél. : 60.96.30.48.

Ch. contacts sur ST. Posséda b jx. Envey. liste ou tél
Région paris. 3 poss. Sébastien BERTHELIN, 25, rue Au-
guste-Polissard, 93140 Bondy. Tél. : (16-1) 48.48.73.17.

Aech. contacis sur Amiga 500 (amaguelrs $'abst |, Saluta
Yaviard, Stan LERQY, 4, allée d'Alexandrie, 77420
Champs-sur-Marne, Tél. : 60.05.27.34.

Vous voulez éch, jx sur ST alors env, vos listes de jx, Rép.
ass. Poss, F29, Flood, ete), Matthieu LEHMANN, Reé-
sidence des Sports, Picquecailloux, appt 434, 24100
Bergerac. Tél. : 53.57.76.80.

Ech. jx sur Amiga (sur Lyon, sl poss.). Poss. Midnight Resis-
tance SH, Warriors Turrican... Gérard BAREILLE. Tél. :
78.80.83.33,

520 ST ch. confacts rapides, durables, an France eta &
tranger, Yalérie CLINGHAMP, 11, rue Léon-Blum, 34270
Kremlin-Bicétre, Ne pas téléphoner.

Ech. sur SEGA B b+ Y's {si poss. contre Phantasy Star),
Rastan, Dble Dragon, eic... Gh Zillion 2. Nicolas EISEN-
ZOPF, 53, Grande-Rue, La MNeuville-en-Hez, 60510
Bresles. Tél. : 44.51.61.29,

Ech. jxsur ST contre jxsur AS00. Vs je sur ST et rech. jx sur
Amiga. Yann AOUSSEAU, 4, rue Stanislas-Meunier,
75020 Parls. Tél. : (16-1) 40.31.05.66.

STE. Ch. & éch. j. Poss news. Déh. bienvenus. Proche
Mame-la-Valléa da préf. Gilles BOLLE, 2, rue Anatale-
France, 77186 Noisiel. Tél, : (16-1) 60.17.72.20.

Amigaman mardu éch. 2oft (jx + util). Poss. DP3, Indy 500,
MNew Zealand Story, Plotting. Ch. GFA 3.0. Fabrice HE-
LOIR, 8, rue Salvadar-Allende, 54850 Messein.

Ch. contacts sérieux et rapides sur ST pour util ef jx. Atari
Girls Blanvenues ainsi que déb. Philippe CARLETTO, 35
bis, avenue du Moulin-Notre-Dame, 84000 Avignon.
Tél. : 90.86.21.22.

Amiga éeh. soft avec is pays. Poss. riox naws. Env, listes.
Vendeurs s'abst Vega JESUS, avenue Montserrat, 172,
2r47, 08820 El Prat, Barcelona, Espagne.

Atan ch, contacts sur XLXE STF gour éch. Ch. log. com.
Pagket-radio {Mord si poss.). Michel DELEGLISE, 163 bis,
rue Colbert, 1, cite Bohéme, 59800 Lille.

Ech, jxsur Magadrive. Poss. Monaco GP, Golden Axe, Hell-
fire, Mystic Defender, Ghoals'n Ghost, Rép. ass Stéphane
MIARD, 142, rue de la Fontaine-Couverte, 77190 Dam-
marig-les-Lys. Tel. : 64.38.18.79.

Ch, cantacts sérigux paur préts jx NEC : poss. Vigll, Pokid,
14 Heli, & Saecer, i Triple Batile. David PORRE, 69, bd
Salnt-Germain, 75003 Paris. Tél. : {16-1) 46.33.07.79.

Salut | Rech. cormas, sur Afari ST. Rép ass., snv liste. Ttz la
France & bismtt. Joachim DANIELETTO, 15, rue des ceil-
lets, 62590 Qignies.

\dsou éch. Last Ninja 2, Riobocop, Prohibition, ete... 150 F
{K7). Rech. Batman Gryzor et 15 jx (AV). Stéphane HE-
RAULT, 1, avenue de la Gare, 37190 Azay-le-Rideau.
Tél. : 47.45.21.75.

PC poss. BCP news. Ch, confacts sérisux et durables.
Pass. b x etutil Aép, 200 5. Grégory BASSANESE, 10,
allée des Bleuels, 45800 Saini-Jean-de-Braye. Tel :
36.61.47.00.

Aiarisie éch. jx. Ch log. STOS. Ach. man. : faire offre. Vds
disks visrges neuves par 10: 40 F Olivier TEKOUT-
CHEFF. 151, av. R-Shuman, bat. 5, appt 544. Tel.:
56.02.11.00.

Amiga 500 ch. cantacts sérieux pour éch jx gl util Poss nbx
news. Louls LUPETTI, 6, Les Erables, 68890 Reguis-
heim. Tél. : 89.61.76.90.

Salut | Ech, jx sur ST {Kickef F2 F28 Shadon of the Beast),
Rép ass 100 %. Enw listes | David CALMEJANE, Che-
min de Rabaudis, 31620 Labastide Saint-Sernin. TéL :
61.54.90.67.

PC1512 rech contacts sérieux et durables, Poss. 1. gde logi-
fhégus. Env. listes. Alexis ISAMBERT, 26, rue d'Edim-
bourg, 75008 Paris. Tél. : (16-1) 45.22.68.32.

Vs softs disk Atar 800XL. Rech. contacts GFA-assemb.
(début ant ) sur Atar STE. Abientat | .. Gagl TRINQUART,
18-20, bd de la Vrille, 36000 Chateauroux. Tel:
54.27.08.48,

Ech. logs (jx et util) sur ST. Rea. ass. Thierry NEVEU, 18,
impasse de Cleres, 76130 Mont-Saint-Aignan.

Ch. contacts pour ST. Rép. 2 100 %. Poss. : Fload, Turmican,
FSF I, Rick Il, Nightbread, Gold Aztecs, Mid-Res. Renaud
SCOTT, 32, rue des Romarins, 13300 Salon-de-pro-
vence, Tl ; 90.42.03.71.

Ech (évtach,) util. et jxsur Aan ST, Env. cos istes. Bernard
PERROT, 2, rus Hugi CH, 2502 Bienne, Suisse.

Amiga, ch. contacts sympas (rég. Arras, Bethune, Lens).
Enu [ista. Jx £t util, Ri&p. ass, Patrice THOMAS, 61, rue de
|a Convention, 62800 Lievin. Tél. : 21.42.65.81.




Aitention | Ech, niimporte quel ardi, ou cons. contre plating
taser Sany port. (TEE), Karim YAMMAINE, 12, lotisse-
ment Pechtaulier, 11000 Lavalette, Tél. : 68,26.84.91.

Ech. crig. Silent Serv. ou Gunshig contra Colarado ou Car-
rier Command (sur Amiga 500). Yann MORENO, 12, ave-
nue Marcel-Baudin, 13230 Port Saint-Louls du Rhane.
Tel, : 42.86.35.46.

Ech. ou vds sur Gameboy : Tennis sur NES : Trojan, Top
Gun, Rad Racer sur SEGA : Space Harriar, Calit G, Chris-
tophe TELLIER-GUILLET, 8, allée des Erables, 92600
Asnieres. Tél. : 47.91.10.58.

Ech, jx Amiga : Beast 2, Fire and Forget 2, K-Game Show,
Indy 500... (+ de 100 jx). Ch. Rick 2, cap. Blood, naws, old.
Nicolas JEANDROT, 205, rue Edith-Piaf, 71000 Macon.

Stop ! Ech. jx SEGA. Ai Wonder 3 Atter Bumer Altered
Baas! conlre news (Slap Shot etc. ou Shinabi), Thomas
MERCUSOT, 39, rue Christophe-Colomb. Tél :
47.61.03.02.

Ch adh poss. PG disk 51/4 ou Mac pour éch. log. jx (non pi-
ratés|. Laurent ROBILLARD, 19, rue Charles-du-Saulx,
54000 Nancy. Tel. : 83.36.78.54.

Amiga ch. contacts sérigux sympas etdurables (gratuit). De
peéf, Pas-de-Calais. Rép. ass. Christophe LHERBIER, 35,
rue Pasteur, 62144 Carency, Tél. ; 21.22.12,59,

520 STF éch. jx, util, démos, Aussi routines en assemb.
(Devpack). Christophe MARECHAL, Chemin des
Crétes, 63430 Pont-du-Chéateau, Tal. : 73.83.50.30.

AS00 ch. contacts (Aisne et Nord de praf). Poss. news.
Jean-Baptiste LEGAL, 19, rue de Marle, 02140 Prisces.
Tél. 1 23.98.27.11,

Ch. contacts pour éch. soft sur Amiga. Rép. ass. Jacques
MUNOZ, 4, avenue Georges-Bataille, 60330 Plessis-
Belleville. Tél. : 44.60.89.70.

Amiga ch. contacts sérisux et rapides paur éch, Poss. nbx
naws : Prince of Persia, Beast ||, Eric BRIN, 66, rue de Pa-
ris, 85350 Saint-Brice. Tél. ; (16-1) 34.19.18.07.

PC 312 et 5114 éch. soffs div. (Av., Arcade, Simul, Music.
Languages...| sur Bordeaus. Jean-Christophe BORRE-
DA, 53, avenue Saint-Amand, 33200 Bordeaux. Tél. :
56.08.00.02.

Ch. contacts pour éch. news, cémos, util, sources assamb,,
che. coder a Mice, sur Amiga. Pierre MOREL, 15, bd Dubou-
chage, 06000 Mics.

Ech K7 Nintendo Airwolf, Ghast Goblins cantre Zeida 2.
Gaél POIREE, Lot Les Myosatis, 26420 Ls Chapelle-en
Vercors. Tél. : 75.48.22.15,

Queiqu'un aurait-il 'amabilité de m'envoyer une photocople
du livrat dinstrections Megadhive, Merci, Gaétan SIRY, BP.
11245, Niamey, Niger.

Amigaéch. log ixutll. démos DP Hardware, sériaux axigs, &
bienttt. Roger WATREMEZ, 33, rue Plerre-Sémard,
59620 Leval. Tel. : 27.67.37.98.

Atari 5T éch. orig. Defander of the Crown, Yegad Cambler
contre org. » Medrtre & Venise » + not Bernard HERBIN,
34, av. du Maréchal-Lyautey, 78300 Poissy. TéL. : (16-1)
39.79.29.46.

Ech. news sur Amiga, Amaguaurs 5'abst Sébastien BAK,
9, route de Rieulay, 59870 Marchiennes, Tél:
27.90.42,07.

Amiga 500 ch contacts sympas et sarieuy, ecriqu. Jérome
CAILLY, 3, rue Victor-Hugo, B0580 Pont-Rémy. Tel :
22.27.17.35.

Atari ST ch. confacts. Rép, ass, env. liste. Christian
TSONG, 34, lot Maunier Terre Sainte, 37410 Saint-Plerre
{Réunion), T&l. : 25.17.60.

Amiga ch. contacts pour éch. jx et utll. Poss. news. Domi-

Ech. jx sur Megadrive. Yds PG XT + LOS00 px 1. int, Yds
Nidwinter (SST) et solde jx MSX. Xavier LACOSTE, 27,
rug du Fbg-Pgissonniére, 75009 Paris. Tél.: (16-1)
42.46.93.80.

Ech. jx sur ST : Shadow of the Beast, Back to the Futur 2,
Do Run Aun, eic... Env. listes. Salut | Benoit CAPELLE,
«La Poste», 24130 Saini-Pierre d'Eyraud. TeL:
53.27.90.38.

Amiga éch. jx, util, démos, tools. Ch. saurces Latiice G. 5&-
rietix 8t sympas SVP. Amagueurs s'abst. Jean-Nogl RA-
VEY, 6, allée des Lilas, 88000 Epinal.

Amiga rach. Hot-naws, pas sérieux s'abst Matthleu CHA-
BAUD, Le Touve, 84570 Méthamis.

\ds ou éch, nbx log. PC 51/4 dont : Indy 3 (av.), Populous,
Sim City... Cha. jx {av.] et Strider. Jean-Luc DOTHEE, Che-
min des Bouéres, 63430 Pont-du-Chéteau. Tél.:
73.83.14.21.

Ch: carres. pour éch. sur C64 (disk only). Rép. ass.  tous |
Frédéric VANDECASSERIE, 12, av. Lobau, 1380 Lasne,

Belgique.

Stooop | Amigaman timbré ch. contacts pour éch. logs, utll,
digits sonores i, ete. Cedric VANIER, 36, rue des Mol-
veallx, 77450 Coupvray.

PG 31/2 &t 5 1/4 ch comtacts pour &ch. jx, suriout {av).
Rech. news da Sierra. GANDALF, BP 257 CH-4513 Lan-
gendorf, Suisse. »

NEG Coragraty + CO-ROM, NEC Superiratx, SEGA, Maga-
drive : rech. contacts sériewx paur éch. jx. Christian RO-
THACHER, Vaudres 16, CH-1815 Clarens, Suisse.

Ch. pour Atari ST list ou log. navigation astre, routage, dé-
codage Météority + mon. mana 12 V. Michel CARLE, BP
1456, Papeete, Tahitl, Polynésie frangaise.

Ch, contacts sur PG et comp. Poss. nbix jx et utils. Env. lists
outél Rép ass. 100 %. Pierre VERGER, 27, rue Cavenne,
69007 Lyon. Tél. : 78.58.52.02,

PC 1640 EGA ou Atari 1040 ch. cormes. sérisu tous ganres
Arcade, util, dessin, music. Jean-Jacques LE GOFF, al-
|ée Mechou-Goarem, 28160 Crozon, Tél. : 98.27.07.32.

Ech. ou vds jx sur NEC, Caragrapi et sur Amiga (news).
Philippe BOUCARD, Trse de la Chapelle, Les Camoins,
13011 Marsaille. Tel. : 91.43.03.16.

Ech. sur SEGA 8 b, ; Altered-Baast, Thunder-Biade. Fle-
charche Golden-Axe ou autres. Bertrand REGARD, Ser-
jane, 72650 La Milesse, TéL : 43.25.38.36.

Déb. Amiga ch. contacts (rég. 58} pour &ch, docs, util, jx,
eic. Rép. ass, Laurent CONTRERAS, 233, avenue Foch,
59118 Wambechies. Tél, : 20,78.74.50.

Amiga 500 rech. contacts pour &ch. sérisux et durables. Pas
sériaux s'abst. Env. listes. Xavier FREYERMUTH, 36, rue
Grimoin-Sanson, 76350 Oissel.

Megadrive ch. contacis sérieux dans ke 92 sl poss. Vds Ga-
mebay + Batman : 550 F vite | Patrice Leblanc, 58, rue
Nadar, 92500 Rugil-Malmaison, Tél. : 47,32.49.43.

PC 5 1/4 VGA ch. comes, pour éch. Poss, Sierra. Zak Mae,
Indy 3, Colorado,... Frédérik PROCE, 6, rue de | Espinge,
6222 Brye (Belgique). TéL. : 071/61.48.04.

Salut | Amiga déb., ch. news, poss ; goues news. Vds pour
Atari 5T Dble Dragononig, :50 7. Christel PUECH, 27, rue
Biron, 34190 Ganges.

Amiga 500 ch. contacts sereux, pour éch. jx et utl, env.
listes. Laurent PORTERIE, 1, rue des Ecoles, 80134
Hange-Saint-en-Santerre, TEL : 22.94,30.60.

Ech. nbix jx PC, tous formats avec contact sur Marseil

Amiga ch. contacts (déb. blenvenus). Env. iste. Ch. cours
assemb, 63000, Stephan VINCEMT, 11, rte de Bruyéres,
88640 Granges-sur-Vologne, Tél, ; 29,57.50.61,

Vs ou gch. jx sur BT {Shadow of the Beast, Cadaver, Day
of .. et nbx autras), rép. ass. Willlam MAFILLE, 82, rue de
Montagny, 69008 Lyon. Tél. : 78.09.03.38,

Ch contacts serieux et rapides sur Alari 8T, Env, liste, rép.
ass. Vs Tilt micro news. Cyrille BOURDAIS, 134, boule-
vard Jules-Verne, 44300 Nantes. Tel. : 40.49.37 52,

Salut | Groupe sur ST rech, graphistes et 1 autre codeur
pour créer démo. AYOROS, 10, rue de I'Alsace, 40280
Saint-Pierre-du-Mont. Tél. : 58,75.44.86. (18 h).

P tous formals oh. contacts, poss. - Budokan, Xenang,
Warldcupgo, Tdriver, rech. : Ricklet 2, Indy 500... Rép. ass.
Francois PAUTREAU, Le Bourg, 86370 Chateau-Lar-
cher.

Ech. news et démos sur Amiga. Bertrand NORTIER, 60,
rue  Camille-D 124 E Tél. :
27.31.29.66.

PC51/4 ch ouvds noxjx et ull Poss, nbx naws. Rép ass.
Bertrand GENOT, 7, rue des Graviers, 25150 Pont-de-
Roide.

Ch. contacts sur AS00 {si poss. Vaucluse). Enw. liste, rép.
ass. Eric MATHON, Quartier des Rians, 84860 Cade-
rousse. Tél, : 90.34.51.33.

Fan Lynx ch. contacts US4 ou autras pour ach. news import
eteh, club Lynx France cu autre, Freddy BOUGY, 26, ave-
nue du L d 51350 C TéL :
26.82.27.21.

Atan ST ch contacts sériewr Poss. Manchester, UTD,
Piayer Manager, F29, Sim City, Stéphane TORTOSA, Cité
GM, H5, escaller 42, 77022 Melun. TéL: (16-1)
64.52.57.22,

Atari STDF ch. contacts, poss. news, env listes, rép. ass,
serieus (poss, vente, pas cher), Laurent BIANCHI, 28, ave-
nue du Colonel Colonna d'Omana, Imm. = Mon Réve »,
20000 Ajaccio. Tél. : 95.22.57.13.

Ech. softs pour Amiga. Poss. b [x : Tie-Break, Summer
Games Editions, shadow of the Best,... efc. Fabien GEH-
RET, Bioleaz 12, 2023 Gorgier (NE), Suisse.

Ch. contacts sérieux et durables sur Amiga 500, si pess.
news, Rép. ass. a 200 3. Wilfried THEVES, Mercieres-
aux-Bois, 60610 La Croix Saint-Ouen,

PC 5 174 ch. confacts séraux 100 %. Poss. ; Tetris, Zac
Macxracken Drakken World, Cup Soccer. Ch - Rick . Ré-
my PLANTAT, 8, avenue Danielle-Casanova, 31350 Vil-
lemoisson. Tél. : 69.04.37.08.

Ech bons jx sur Armiga 500 {1alia 1950, ogé. Sthaal, sic).
Yann BOVY, La Gaude 4, 2606 Corgémont, Suisse.
Tel. : 032.97.22.68.

Cadvds et ech jx. TEL moi. Sébastien BIDARD, 8, rue Ho-
noré-de-Balzac, 02100 Saint-Quentin, Tél. : 23.62.12.41,

Atari ST{E) ¢h. contacts pour éch. Poss. nbx news (Epic-
Batlle Commando, eic). Déb sabst Antony Tél:
38.81.81.17.

Ch. contacts pour éch, sur Atarl, Poss, Chaps Strike Back...
Env. liste. Stéphane MOREL, 6, rue du 13-Mars-1962,
58224 Thiant. Tel. : 27.24.65.34.

FC vds 200 disks 5 14 avec safts 800 F ou gch. conire am-
ol + 2 encaintes. Etudre ttes propos. Eric NIMESKERN,
136, rue de Metz, 57300 Talange. Tél. : 87.71.41.58.

Ech. ou vds jx sur Atari ST(E). Rép. ass. Env, listes. Déb,
ace. Abientdt. Gérald LEGRAND, 99, rue Boniface, 6150

Poss. 6P, circlit, cycles, ete. Fana simul. Paul-Franané
FRANCESCHI, Super Rouviére B9, 83, bd du Redon,
13009 Marsaille.

nique LHUSSIEZ, 31, bd Albert-1*, 59491 V
d'Ascq, Tél. : 20.72.91.28.

Ech log. Poss. naws (Kick Off 2. Rédacteur pro, Populous,
Sim City. vanhos, ste...). Merci. Mathieu BROSSEAU, 2,
rue du Docteur-Le-Savoureux, 32290 Chatenay-Mala-
bry. Tél. : 46.83.15.94.

Stap éch. max. jx (Prophacy, Fire & Brim, etc.) sur ST. Pas
sériux s'abst Flech groupas, Christophe LURQ, Bat. A7,
Les Roches Blanches, 66650 Banyuls-sur-Mer.

Amiga ch, contacts sérieus et cools. A2p. 4 100 %. Prog,
graphistes, musiciens bienvanus. Herve LEVIS, 296, rue
du Général-Leclerc, 60390 Auneull. TEL : 44.47.63.20.

Ech jx et ch carres. Apple 20, Ech, prog. Merci davance,
Charles CANOUNE, 10, rue Saint-Sebastien, 59140 Dun-
kerque. Tél. : 26.63.87.97.

Ech jx sur Amiga. Vids pour Amiga evtens. 512 K, drive ext,
irtarfaca Migi. Renaud BAILLIVET, 13, avenue Kennedy,
59800 Lille, Tel. : 20.54.34.75.

Ch. pour soluces jx {av.) Explora 1/2 + autres Alar.
505 | Gd merci & tous. Pascal ARCKEN, rue Jean-Ra-
mey 31, 4000 Ligge.1., Belgique.

Ech. news sur ST. Ch, cantacts durables. N hésiez pas, TéL
moi. Ech. ST contre Amiga (BE). Stéphane GRISONI, 98,
rue Jules-Ferry, 78400 Chatou, Tel. : 30.71.65.78.

Graphist at musicien sur Amiga. Ch. coder podr eréation
démos, Franck. Tél. : §1.52.95.30.

Amiga vds, ech. news et autres, Jean-Francois AZOUG,
381, bd Marius-Bremond, 13170 La Gavotte. Tél.:
91.51.14.56.

Applamaniac oh. contacls pour éch, news, démos, docs,

hrUEDAS“’ﬂ;‘WSJ surii ou 2C. Please call me | | Ludovic
Square de Poméranie, Ték:

AT nie, 35200 Rennes.

PC5p.et3 p. éch. et il {Seientit, Windows 3...). Cyril
:ﬁ?:'mm, 16, rue de la Blanchisserie, 38000 Gre-

Anderl Igique, Tel, : 071/52.89.14,

Rech contacts sérieux sur ST, Rép. ass, Nhestez pas a
m'enveyer vos listes, Cédric GERMAIN, B, rue Frangois-
Caouperin, 95320 Saint-Leu-la-Forét.

Yo | Ech. tout contre tout ! sur C64 disk only ! Rép. ass.
Bye Bye. Tél : Richard LAVIGNE, Les Marronniers,
14600 Honflaur. 3

Ch_contacts sur Atari STF/STE. Rép. ass. Rudy, 94400 Vi-
try-sur-Seine. Tél. : (16-1) 46.81.38.57.

Amiga | sources ASM, Samples, Frommation GFA, Dev-
pack 2, Amos, stc. Ch. exc. codsr pour j... Joachim BER-
GOT, Trapagnan, 64330 Garlin. Tél. : 59.04.92.38.

Ech. ou vds jx paur cons. SEGA & bits (Dol Dragon, efc.).
Urgent. Matihiew HACHE, 4, rue de I'Eglise, 42155 Saint-
Léger-sur-Roanne. Tél. : 77.66.80.30.

Ech disks vierges DFOD contre lag. jx ou vds 5 F 'un, soit
50 F la bte, Amiga 500. Philippe BACHET, 44, avenue
des Fauvettes, 81600 Savigny-sur-Orge.

Salut | Débutant sur PC 5 1/4, je ch. contacts sympas pour
ch. jx et ufil, Marc. Philippe GRANDADAM, 70, rue des
Plages, 34280 Carnon. TéL : 67.66.22.62.

Atari STE ch. contacts sériew. Ech. js. util, pédago. Nox
prog. TOBD. Angel ACEBOQ, 52, chemin des Plateaux,
33270 Floirac, Tél : 56.32.78.37.

Rach. D7 CPM plus version 3.0 pour Commiodore 128 avec
livee sur GM 128, Abdelkrim MOHAMMED!, 15, rue Paul-
Cézanne, 93600 Aulnay-scus-Bois Tél: (16-1)
48.68.51.68.

Ech ; jx. val. env. : 2 000 F contre Atari 5T Amiga ou Mega-
drive, 1. pour rens. Florian CHAVEY, Cormaranche-en-
Bugey, Les Platelles, 01110 Hauteville, Tél. : 74.35.11.31,

Danng + 10 000 fimbres S0 % France, 50 % mands colé +
15000 F contre AS00 + mon. caul. + Jx (TBE). Urgent | |
Laurent DUREUX, 4, chemin du Cocolel, 74100 Anne-
masse, Tél. : 50,37.89.31.

Atari STE ch. contacts pour éch. naws, Poss. F28, vanhoe,
Raimbow Osland, italy 30, Chaos Strike. Gérald ROSSINI,
42, rue de Faucigny, 73000 Chambéry.

PC 5 1/4 &ch, jx : Colorado, Rick Dangerous, Microprose
Saccar ef nbx autres. Rép. ass. Christian DEGRAEVE, 14,
avenue de Tarente, 29200 Brest. TEl. : 88.03.14.74,

Ch. contacts sérieux pour sch. jx sur Amiga. Env. liste uni-
quement en Suisse. Sébastien GOLAY, 1343 Les Char-
bonnigres, Suisse. Tel, : 021.841.14.94,

Atari ST éch. news. Ch. contacts durables, sarieux at sym-
pas.Jean-Lue LEROUX, 58, Grande-Rue de Lucy, 02240
Ribemont, Tel : 23.63.73.92,

Amiga ch. contacts tous horizons. Poss. Digiview 4.0. Gé-
rard GARCIA, 10, rue Alfred-Roll, 75017 Paris.

PG 5 104 éch. fx &t ulll Poss. nbx jx. Env. listes. Patrice
GUERRIN, 38, rue Adrien-Guidon, 90000 Belfort, Tél, :
84.28.19.27.

Amiga | Tous contacts bianvenus, déb. également. Escrocs
s'abst. bien sdr. Env, [istes. Jean-Michel VAN POUCKE,
23, avenue de la République, 40600 Biscarrosse. Tel :
58.78.12.98.

Ech. et vds news sur Amiga 500, Nox news. Rép. ass. Yan-
nis TERPREAULT, 151, rue des Violettes, 43400 Sau-
mur. Tél. : 41.67.40.12. (ap. 19 h).

Possassaur Amiga 2000, ch. conlacts pour ach. util, does,
ete. Vds [ivres sur Amiga. Richard DURANO, Lot. 5, La
Charmerale, 30510 Generac. Tél, : 66.01.87.49,

Ech. ultra rews sur Atari ST, rapide ot sérieux. Rép. ass. &
100 %. Benjamin CHASSAT, 39, rue des Hauts-Fres-
nays, 92500 Ruell-Malmaison.

Vids ou éch. news & oldies Amiga, Vds aussi [BM 5291
{mon. mone. + UC) : 1500 F & 2 drive 5 1/4 DF 360 K ¢
600 F. Emmanuel PREIN. Tél, : 60.08.53.23.

Amiga ch. nouveaux coders pour eréer démas et contacts
pour éch. Franck. Tél. ; 81.52.95.30.

Ech, jx sur ST. Vids After Burner : 60 F, Pisto. SEGA + 3jx
200 F. Vaiture Tamiya Vanguish : 1 500 F. David DEJAIG-
HER, 16, rue Jules-Guesde, 92300 Levallols-Perret.
Tél. : (16-1) 47.31.45.56.

Amiga ch. contacts a l'étranger (ftalien, Suisse ef autres
biervenus), K DAKOURI, 3, rue Latham, 41000 Blois.

Vds ou éch, [x amigaa t bas prx. Env. liste ; déb, bienvenus.
Rép. ass. Olivier LAMY-ROUSSEAU, BP 177, 57360 Am-
neville.

Atar 1040 STF ch. contacts pour £ch, durables, déb. bien-
venus. Env. listes. ch log. Mac. Alexandre SASWITO, 43,
avenue Gabriel-Péri, 92260 Fonlenay-aux-Roses. Tél. :
(16-1) 47.02.59.90. (ap. 18 h).

PC 5 1/d ¢ contacts séngux etdurables, pour éch. log. |
util, Rép. ass, Ecrivez-moi, Jean-Christophe INIZAM, cité
du Petii-Bols, bit. H1, 78420 Carriéres-sur-Seine. Tél. :
{16-1) 30.86.11.13.

Testeur confirmé offre sarvices pour ts mags/édit,, travall
sérielx ef rapide. Frangois TOMIC, 16, rue Chantereau,
51630 Cheptainville. Tel : 64.56.27.84.

Groups Amiga rech. bidoufleurs pour éch. évolués | ufl,
demos, softs, routings ass., idées prog. Laurent GAUCH, La
Charmerale, Hall C, 7, avenue Brown-Sequard, 06000
Hice.

Ch. contacts cools sur A500. Poss. {Rick Dangerous 11, Indy
500, Nitro, Time Machine, eta...). anv. lisle. Frédéric AU-
DOIS, 21, bd des Pyrénées, 93220 Gagny.

Atari ST cool contacts wanted, 100 S reply. Bleini FEDERI-
CO, Via Cometa 4, 06100 Perugla, taly.

Ch. contacts sympas et durable sur Amiga (ttes rég. Env,
1ep. paur contact), Christian STEPEC, 9B, rue Saint-
Robert, 57350 Stiring-Wendel, Tél. : B7.88.28.91,

PC ch. contacts, pour éch. softs VGA au mains (Adlib sl
poss.). Env liste, rép, 100 %, Pierre-Frangois COLLOMB-
CLERC, « Sur les Molasses » Groisy, 74570 Thorens-
Gligres. Tel. : 50.68.07.16.
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PETITES ANNONECES

Bon pour une annonce gratuite

Ecrivez lisiblement en caractére d'imprimerie le texte de votre an-
nonce (une lettre par case, une case pour chague espacement) et ne
cochez qu'une rubrique. Sivous habitez Paris ou la région parisienne,
précisez (16-1) avant voire numéro de téléphone. Les petites an-
nonces ne peuvent étre domiciliées au journal : vous devez donc don-
ner toutes les coordonnées utiles. Les petites annonces sont gratuites.
Seules les annonces rédigées sur le bon a découper original de CE nu-
méro, valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés. Nous
éliminerons impitoyablement les annonces douteuses, susceptibles

d’émaner de pirates. La loi du 3 juillet 1985 (article 47) n’auto-
rise qu’une copie de sauvegarde pour I'usage privé de celuia
qui est fourni le logiciel. Toute autre reproduction d’un logi-
ciel est passible des sanctions prévues par la loi. Larticle
425 du Code pénal stipule que « la contrefacon sur le terri-
toire francais est punie d’'un emprisonnement de trois mois a
deux ans et d'une amende de 6 000 a 120 000 francs ou de
I'une de ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin
que les annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent étre
utilisées a des fins professionnelles ou commerciales.

RUBRIQUE
CHOISIE :

ACHATS

VENTES

! FCHANGES

CLUBS

aretourner & Tit P.AL: 9-11-13,

rue du Colonel Avia, 75754 Paris Cedex 15.

Tilt n° 87

NOM: ||

PRENOM :

ADRESSE: LL I 11 1L LI LTIl ll]]

LU epr e F L f | [l 4 0T

A 1 O O 0 =~ 9

TEL.: L1 | |

Rech. contacts sérieux sur Amiga 500 + éch. jx (Nord ou
ailleurs). Jean-Michel PALOMEINO, 155, allée de 1a Cou-
ronne, 59650 Villaneuve d'Ascq.

ews at simul sportives sur Amiga. Vds orig. (Kick Of
2 Extra Ting). Stéphane BARBOMI, 24, rue Sainl-
Etienne, 37300 Joué-les-Tours. Tél. : 47.27.67.11. (ap. 20
hj.

Ech, jx et util. sur Atari 1040 STE, Ch. contact durable et sé-
fieusx. Aen. ass, Env lista. Christophe AMIOT, avenue de
la Suisse Normande, Saint-Georges des Groseiliers,
61100 Flars.

Rech. sur PC 525« (av.} (Op. Sealth, Bat, Type Sierra + Po-
warmonger), pess. Wo'fpack. Salut. Frédéric PARANCE,
rue Charlotte-Brissieux, 28243  Guilers. Tél.:
96.03.70.86.

Amiga 500 rech contacts performants pour éch naws,
atc... Déb. acc Aép. ass. Frédéric TILLAC, 4, rue Jean-
Jacques-Aousseau, 33160 Le Haillan, Tél, : 56.34.17.35.

Atari ch. cantacts (France, tranger), jx, ull, démos. Poss.
nbx [« Env Bste. Reép. ass. Jean-Frangois ALIBERT,
« Caslanet » Gaillan-sur-Médoc, 33340 Lesparre. Tal,
56.41.86.31.

PC 3 1/2 oh. cortacts séneux et durables. Rep. ass. &
100 %. Env. listes. Dany MOUTTE, 7, avenue Bonaparte,
51430 Tinqueux,

Débutant sur amiga 500, ch. bon contact pour jx, &ch, 8ic...
Jean-Louis DEYRIS, 129, rés. Les Fougéres, 33480 Cas-
telnau de Médoe, TéL : 56.88.67.13.

PG 51/4 ch, contacts serieux, sympas st durables pour &ch,
logs. Poss, MITP, Indy, FS3, Rick D. Thomas PAYIOT, Ly-
cée C. et A, Dupuy, Roche Arnaud, 43003 Le Puy-en-
Velay,

PC éch, jx (surtout 1) et uiils. Poss. LVOT, Loom, DOII, Sim
City, Populous, Spaceq |, II, lll, RD,... Rech. Kiek Oif Il...
John FISCHER, 8, place des Rouges-Gorges. 67100
Strasbourg, TEL ; 88.39.32.19.

Ch. contaclssur Atarn ST, pour &ch. prog. astranomie etpar
ties échecs ou éludes, Gwenole GRALL, 22, rue Du-
quesne, 23100 Douarnenez,

Asch, Mathématica, Dérive, Power Graph et éch. conlre [x
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ol utll. [gxcal. état). Laurent FERRARI, 15, rue des Til-
leuls, 68620 Bitschwiller-les-Thann.

Salut ! Atari 520 éch. ou vds jx (Fick Dangerous 2, 8im Ci-
ty...)- Env. lisles, oéb, ace Frédéric MULLER, 7B, rue Mul-
matt, 67210 Valif.

PC 5 144 ch contacts pour ch. jx et ulil Rép. gar. A bisntdt,
Amaud LORIOT, 400, rue Jean-Moulin, 08500 Revin.
TéL : 24.40.13.80.

Ech ¥, demos, sources (Seka), nox contacts... N lamers,
Jérome MALNUIT, 402, chemin de Trespaux, 30100
Algs.

Ch, contacts sérieux, méme débutants pour éch jx, util,
dog, déme. Env bstes, Jacques POZZO0 DI BORGO, Villa
Michaud, chemin Biancarello, 20090 Ajaccio. Tel:
95.25.61.74.

Ech, jx, util. sur PC et coma, 5 1/4 3112 {Rick Dangeraus, lta-
Iy 90, Indy 3, Skweek, Uttimag, Great Court, efo). Sté-
phane FOSLIN, 6, rue des Fréres Robespierre, Aulnoy-
lez-Valenciennes. Tél. : 27.45.31.98. (ap. 19 h 30).

L'Amson nouveau est arrive | Amson Mag, ‘e Mag, des 8/
16 its at des cons. est dispo. confra 3,80 F. Amson Mag. 7,
rie Dom Mocquereau, 49280 La Tessoualle. Tél :
41.56.35.60,

Pour votra cons. SEGA 8 bits nous vous proposens + de 60
ju (&ch., ach,, vds...). Siegfried MOUNISSENS; 17, ch. de
Pavin, 33140 Cadaujac.

Mhieux que les clubs news Amiga 51/4 8t 312 + news B4, px
int,, cur. 5°abst. News. DJ WALLY-JUMD, BP 3, 4680 Ou-
peye.

Phaba Club, présentau Forum Atari, n° 2 6u Journal sur D7,

bep +compler 130 Fou rens: contre 2 tores. Phaba Club, 8,
chemin des Pains Perdus, 28100 Dreux.

\ds démos news sur Amiga :10 F (disk comp.). port gratuit
Four recavoir liste. Olivier MEYER, route de Sampigny,
55300 Keeur-la-Petite, Tél. : 20.89.11.03.

Plus de 300 gisks de Dompubs pour ST et PC. Demandez
nofra cat. IFA, 549, route Nationale, 58680 Cerfontalne.
Tél. - 27.65.58.11.

Dragon Hl-Tech. Club toutes consales, vient d'ouvrir. Ecn-
vaz vite, doc. graiuite. Marc PAURON, rue du 8 Mal 1945,
58400 La Charité-sur-Loire, Tél. ; 85.70.22.39.

PC-Maws club, club des échanges didess, sofl, trucs...
avac en plus un journal mensuel Christaphe GERME, 2,
rue du Souvenir, 59470 Esquelbeca.

Graphiste ch. groupes pour démos, util, jx, pas sérigux
s'absl, On amiga of Course (DP3). Jérémy GUILLAU-
MOT, Mardilly Evry, Grégy-sur-Yerres, 77166 Grisy
Suisnes.

Salut nous sommes The Devils Corp., nous &changeons ix
pokas, rens, sur Jx Débutants biervenus. The Devils
Corp,, Surville, bat. 1, bd de la République, 07100 Anno-
nay.

Le Club FNL propose ses dermigres news A bas prix. Alors
contactez-mo:. Abientdt, Francois NOEL, 79, rue de Wan-
fercee-Baulet, 6224 Fleurus (Belgique).

Hi Guy | Tu veux des util, des news 7 Alors corfacie-mai
vite | Enw, disk pour cat. Sirlus Club, 3, clos du Versant,
1410 Waterloo (Belgique).

Stop ! Toi PC 7 Tol voulolr super san sur tous les jeux 7
Alors fof demandar Frea, Sound pour chég, : 30 F. Thierry
MANACH, 95, rue de Létanduére, 43000 Angers.

Game Over, le seul fanzing 100 % cons. est dispa, | 20
pages pour 6,10 F an tmbre, A vous de jouer... Frangols
DROUGARD, 4, rue du Tintoret, 92600 Asnigres, Tél. :
(16-1) 47.33.22.56.

Club éch. log. pour Atarl ST. Demandez |a liste T plus de
1000 log. N.PW., 5, rue de la Ferme, 9912 Trolsvierges,
Luxembourg.

Wouveau en Balgique, Club Amiga enfin cans votre reg.
Tout ca que vous voutez savair. Tel. Alain HANOUL, 31/A,

rue de la Pierre-Blanche, 4050 Chaudfontaine, Bel-
gique. TéL : D41.65.50.56.

Mega :le Mega fanzine, pour Amstrad, sur disk ! Pour lere-
cevoir env. D7 e lore & 3,80 F. Lionel VILNER, 18, rue de
Maubeuge, 75008 Paris, Tel : (16-1) 45.26.00.64.

Amiga ch. cours sérieux at approfondis sur Saka. Ch. club
Armiga sur Lyon. Jéréme BLONDON, Rte de la Roche-le-
Cellier, 69 Poleymieux. Tel. : 78.91.91.30,

The new team is look ing. for new members. Wares O-7
days like Fick 2, Grembins 2. int doc. Gold of Azrics, BP135,
100 La Louviére, Hainaut, Belgique.

TO9+ ch. dch. util. ou jx et club sérieux. Vds jx pas chers.
Frédéric COTTRET, 58172 Roeulx. Tél, : 27.43.33.47.

Amiga : Swapp démos, util, O-P, Mo Games. Rech. con-
1acts sur Mac. Ch. sourca et mapping élect. Antoine « She-
riv » MUSSARD, 14, rue du Chapeau Rouge, 44000
Nantes (Enig Essorg).

Ch. musicien graphiste codeur (68000} pour agrancir gpa
démas-makers sur ST. Bye, Thre pour rép. 100 %. A-LR,
39, rue de Vesoul, 25000 Besangon.

INoLs veus propesans cours assemb. sur Amiga par corres,
Patits px, cours 1, 2, 3, 4 sortis, S, ALLARD, 6, rue Victor-
Hugo, 57600 Forbach. Tél. : 87.87.00.63.

Club pour PC {vds o 50 FB) dans tt2 |a Belgique par comes.
Pour pius de rens. 14l Emmanuel DERUE, Clos des Ane-
manes, N4, 7060 Saignies (Belgique). Tél. : 33.53.34.
(ap.19 h).

Vous avez un Amstrad disk, at aimez ses j. de rles (Manoir
de Mortevaille...), ca club est gratuit pour vous. Patrick
BRUNET, 24, rue Victor-Hugo, 86240 Liguge.

CPC : Microsoft 4 sort (mi-nov.} scours déma, Interview Ui
Soff, grandeur nature : 18 pages, 8F © vite | Carole DU-
GUY, Bel-EG0, 44850 Saint-Mars-du-Désert.

Pas assez nbx | Alors écrivez-moi ou tél. Envai disk pour
joumal (Este déma, &te.). Jean-Luc GEBLEUX, « Les Hu-
manoids associés », Campagne Tronc, 13140 Miramas.
TéL :90.50.14.06. (ap. 17 h).

ZigZag the funniest world Group rech. coder, graph, music.
sur G, Hellp for ZigZag Members. Dominique SANTOS,
15, rue de la Louhlére, 25500 Mortea. Tél, : 81.67.40.56.




[l vient d’apprendre que DeluxePaint
est disponible sur ST.

Les rumeurs €taient fondées, DeluxePaint est enfin disponible sur ST.
Toutankhamon a bien raison d’'étre heureux.

Avec DeluxePaint vous pouvez créer vos propres polices, travailler sur des
animations et imprimer jusqu’au format poster. Le ST
permet également d’obtenir un effet aérograph
multicolore et des animations, le tout sur 512K

Le prix aussi vous réjouira. Jusqu'au ler décembre
1990, DeluxePaint bénéficiera d’un prix de
lancement spécial.

Ainsi, aprés une longue attente, tous les
dessinateurs sur ST pourront créer leur chef-d’oeuvre.

Software et manuel en francais
disponibles dés maintenant.

e

Electronic Arts, 11-49 Station Road, Langley, Berks SL3 8YN, Angleterre. Tel: 19-44-753 49442, Fax: 19-44-753 46672 ELECTRONIC ARTS






