
les nouvelles portables 
vont-elles tuer la Lynx et le Game Boy? Ensemble: et le 
PC citrouille devint PC carrosse! Courses de voitures: les 
circuits 24 sur micro Super Famicom: L2201 - a? - 2s oo F 

la Nintendo 16 bits attaque la Megadrive 
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8 ~y,~;u:.~!~~ 
Ce jeu d'action/aventure est réa lisé par des artistes formés par 
Don Bluth, lui-même issu des studios Disney : un assurance de 
qualité graphique ! Cyber Assault est la première simulation de 
locomotion humaine (marche, jogging et course à pied). Une idée 
pour le moins originale ! Les dernières productions des éditeurs 
et, comme d'habitude désormais, Nihon no Til t : les nouvelles 
toutes fraîches en provenance du Japon. 

26 L1!-J..1R~~~êt•I 
Découvrez les visages réjouis des personnalités de la micro et de 
vos journalist~s préférés. Ensemble , c'est un logiciel qui rend 
votre PC presque aussi attrayant qu'un Mac. Vidéotronic, c'est 
une immense salle d'arcade de rêve située à Grenoble. Toutes les 
extensions mémoire de l'Amiga. Les projets secrets d'Atari et 
ceux de Commodore, avec l'Amiga 300. 

52 HITS 
Great Courts II 

aura-t-il autant de succès que la première version ? En tous cas, 
c'est la simulation de tennis la plus complète à ce jour. A vos ra­
quettes! Team Suzuki, une course de moto, vous fera éprouver 
des sensations fortes. A vos guidons 1 Mickey Mause Castle of JI. 
lus ion est un mélange explosif de dessin à la Disney et d'action à la 
japonaise. A vos joysticks ! Les autres hits : Vaxine, Shadow Dan­
cer, Quadre/, Team Yankee, The Amazing Spiderman, Spindiz· 
zy Worlds, Swap, Batt/e Command ... 

7 0 ~?~!.'IP~'?!J.5 
de Geisha à Ninja Rembc, de Moonb/aster à Line of Fire, tous les 
jeux qui, bons ou mauvais, ont fait l'actualité du mois, sont jugés 
par les spécialistes de Tilt. 

8 2 ~~f.2~~~e Gear. PC Engine GT, 
les consoles de demain sont testées par les doigts agiles d 'Alain 
Huyghues-Lacour. Son œil exercé les a examinées sous toutes 
les coutures. Sa connaissance encyclopédique des jeux lui per­
met de prédire ce que sera leur futur. 
Ce numéro comporte un encart abonnement non foliotê entre les pages 34 et 38. 



Great Courts Il (Amlga), le programme de tennis le plus complet à & jour. 

9o ~~t~, 
Parmi les courses de voitures sur micro, il est un genre bien par· 
ticulier: la course vue d'avion. Alain Huyghues-Lacour l'a ex­
ploré et vous dira qui l'emporte de Super cars, Nitro, Super Off 
Road, Badlands ou Jupiter's Masterdrive. 

98 ~n~~ 1!~~amme de dess;n' 
Paint Designer, complexe et complet, tire le meilleur parti des ca­
pacités graphiques de votre ST monochrome. Si le traitement de 
texte Burotex mérite tout juste un bref coup d'oeil, le Lattice C 5.1 
est digne de tous les éloges et les Autoformations au GFA et au 
STOS peuvent donner un bon coup de main aux débutants. 

104 l,>~~~!au~essusdetoutsou3on? 
A feuilleter la presse internationale, à voir partout les mêmes 
jeux, on se demande pourquoi il y a tant de journaux consacrés 
à la micro. Et pourtant, les aspects intéressants ne manquent 
pas. Si vous avez un MSX, consultez les magazines hollandais, un 
C64 ou un Spectrum, les parutions anglaises ou allemandes, une 
console, les pavés japonais. Tout pour compléter " votre » Tilt ! 

112 SOS AVENTURE 
Vous pouvez jouer les héros, 

dans le futur spatial, en incarnant Buck Rogers aux prises avec 
une organisation oppressive. Dans le futur fantastique de Battle· 
Tech Il, à la recherche de votre père. Dans le passé antédiluvien de 
Savage Empire, grouillant de créatures antipathiques. 

120 MESSAGE IN A BOITLE 
La vie d'aventurier est impitoyable. 

Même Indiana Jones a parfois besoin d'un coup de main pour 
s 'en sortir. Aidez-vous les uns les autres, Tilt vous aidera. 

! 

124 FORUM 
Console ou micro, 

Mac ou PC, Atari ou Amiga, votre courrier trahit de nombreux di· 
lemnes que nous tentons de simplifier. Et vos avis, parfois partiaux 
et provocateurs, témoignent d'une belle vitalité ! 

126 !~tt~~?!~rd;ales, 
des bruits de couloir, des communiqués des sociétés de logi­
ciels, de clubs ou d'associations, tous ces petits riens qui font 
vivre intensément le monde de la micro-informatique. 

128 ~~~~al~ro 
et il se lève tôt. Comme le pro tpt colle, ils' est dit : tiens, je vais 
expliquer les protocoles de communication entre les différents 
ordinateurs ! Aussi tôt dit, aussi tôt fait. .. 

132 INDEX 
Tous les bits de l'année, 

les meilleurs jeux d'aventure, les solutions complètes de vos 
jeux d'aventure préférés et tous les logiciels testés dans ce 
numéro répertoriés par ordre alphabétique. 

134 rc~!!~~~d~~!?!;~ 
des micros, des jeux, des infos ou simplement des idées, tout est 
possible avec les petites annonces gratuites de Tilt. 

Une aventure/arcade irlandaise très prometteuse, Litil Divil. 

Codedesprixutilisédansîilt :A=jusqu'à99F,B• 100à 199F, Ca 200à299F, D·300à399F,E=400à499F,F=de500à999F,G=del OOOàl 499F,H=del SOOàl 999F,l=de2 000à3 000 F. 
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IL Y A LES CLIENTS COCONUT ... 
COCONUT ETOILE 
41 , avenue de la grande armée 
75016 PARIS 
Tél : (1) 45.00.69.68 
Métro Argentine 

COCONUT REPUBLIQUE 
13, bd Voltaire75011 PARIS 
Tél : (1) 43.55.63.00 
Métro Oberkampf 

... ET CEUX QUI CHERCHENT ENCORE ... ...._ 
COCONUT MONTPELLIER 
C.Cial Le Triangle-Ni. Bas 
34000 MONTPELLIER 
Tél: 67.58.58.88 

L---------1 

COCONUT GRENOBLE ' 
8, cours Berriat 
38000 GRENOBLE 
Tél : 76.50.99.41 ___ , 

Ouvert de 1 O H à 19 H du mardi au samedi (sauf République, ouvert du lundi au samedi) 
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ATTENTION : POUR TOUS LES ORDINATEURS, 
NOUS OFFRONS UN CAOEAU 
ATARI : 
520 STE 
520 STE+ ECRA!~ MONO 
520 STE + ECRAN COULEUR 
1040 STE 
1040 STE+ ECRAN MONO 
DISQUE DUR 30 MEGA 
LECTEUR EXTERNE 3"5 OF 
MEGA STI PROMO LIMITEE 
AMIGA: 
AMIGA500 
ECRAN COULEUR STEREO 
CABLE PERITEL 
EXTENSION MEMOIRE 512 KO 
+ HORLOGE A501 
LECTEUR EXTERNE 3•5 
BIENTOT LE COTV 
IMPRIMANTES : 
STARLC1011 . 
STAR LC 10 COULEUR 
STAH LC 24/10 
EPSON LX800 
EPSON LO 400 25 AIG 
CABLE 
JOYSTICKS: 
OUICKJOY2 + 
QUICKJOY2 
OUICKJOY3 
OUICKGUN TURBO 3 
SPEEDKING KONIX 
MICRO BLASTER 
SPEEDKING KONIX PC 
DISQUETTES VIERGES : 
3"5 NEUTRES OF/DD, LES 10 
3"5 MARQUEES OF/DO, LES 10 
5"1/4 NEUTRES OF/DO, LES 10 
3" CF2, LES 10 

COMPILATIONS : 

PROMO 
4490 
5490 
3990 
4990 
3990 
990 

3990 

PROMO 
2490 

150 

950 
990 
NC 

1990 
2490 
3290 
1890 
3190 

150 

69 
89 

129 
195 
99 

130 
245 

69 
120 
39 

190 

100 OYNAMITE .............................................................. 169 
CD GAMES PACK (30 JEUX SUR 1 CD) .......................... 225 
EPYX ACTION ................................................................. 160 
GA/.1ESET&MATCK2 .. --.-· .................... ......... 149 
HEROES _____ .,____ -- --.. --··· ... 149 
US CHEVALIERS o: CAPCOM ·-· 189 
LESSESî USGOLD ... --.... ·---· 149 
OCEAll DYNAMITE (IKCROIVD) ·-· ---· 169 
TAITO COIN OP HITS _____ , ............. - .................. ·--125 

ADIDAS CHAAIPIO!ISllJ> fOOTBAU _____________ 110 

Al.TEREO BEASl .. ---·----·--·----·--·-·----160 
ARIMIYTE --·---·-·--.. ·-----·------110 
i!ATMAll (I.E AU.1) ......... -----·---··--···--120 
BtOODWYtH.. .... ·-·----·-·--·---- 110 
CABAL .. --.. -·-·- ·-·--·--·--····· 110 
DOUBLE DRAGON ·- ---·----·· .... - ... • .. 9S 
DOUBLE DRAGON Il .................... - ... ·-·- ... 110 
DRAGOtl lllllJA ......... - ... -...... .... ... .. .... 95 
DRAGOll STRIKE ......................................................... 299 
GU.~SKIP ................... - .................................................. 120 
HARDDRIVIN' ............................................................... 140 
INOY (ARCADE). .. ...................................... 99 
IHTERNATIOflllAL 30 TErllJiS ...................................... 110 
ITALY 90 ,,_, ............. .. .............................. 120 
KICK OFF ..................................................................... . 120 
KICK OFF 2 ..................... , .................... .. .. 140 
LAST NnlJA 2 140 
LORD OF CHAOS .... ...... 140 
OPERATIOll THUIJOERBOlT. .. ............................ 110 
RAINBOW ISLAIJO..... . ............................. 110 
ROBOCDP...... ...... .. ............................. 95 
SECRET AGENT (SLV SPY! .... ........................ 110 

li ~~~~~~0~~~~1~~5.:::::: ::::::: :::·~ : ::::::::: · .. :::: ::::::::::'.~~ 
lURBO OUT RUN .............. - ..... - ···-... .. ..... 120 
VENDETTA............................... 110 
VIGILANTE........................................... 95 



COMPU.ATIONS : 
CAATOONS........ • •••••.•..•.•..•..••• .................... . ........ 269 
CHALLENGERS ............................................. . ....... 295 
DECLIC................ ...................... ..... ............. . .. 295 
ORAGOrl'S LAIR t SPACE ACE .................... ..... . ....... 445 
ElllTIONN<l .. 245 
EPVX Sl'ORTING GOLD .. --··· ................. .... • .. 295 
HEROES.................... ........ .. .... 29; 
FULL BLAST ................ ............... .. .... 299 
LES BATIANTS ............................................................... 295 
LES CllEVALtERS Dl: CAPCOM •. .. ...................... 245 
LES FOUS OU FOOT ... - ·----·-·····-·-·--265 
US FOUS ou l/OlNIT.................... ·-···-·-·--· 2~ 
LES GEANTS OU SPORT............ ........... ....... ..... . .. 295 
LES GUERRIERS NINJA ...... . ............ 269 
LES JUSTICIERS Il .................... ............. . ........ 245 
LES STARS O'HOl.LYWOOO ...................... __ .......... 245 
LE lo'()NDE DES MéRVEIUES .. _ 2'5 
SEGAARCAOE TURBO ...... - .................... -.... ... 24.5 
TITUS ACTION........ ..... 290 
WHEELS OF FIRE .............. ...295 

ADVANCE DESTROYER SIMUlATOR ... .. ............... 285 
Al'PREHTIŒ- ..... __ ···-·--· ··-·· --·-·--2'5 
8A.1. ............... ... . ................... .................. ... 299 
BACK TO THE GOLDEN AGE.................................. .. ... 260 
BATTLE COMMANO........... . ............ 195 
BATILE ISLE ... .... ............. ...... . .... 249 
8ATTLE Of BRITAUI ---···-··· ... •• ................ - 285 
80RAYAL. 295 
BLITZXRIEGMAY 1940 ............................................ 280 
CADAVER ................... , ...................... 245 
CAPTIVE......................... . .......................... 245 
CHESS CHAMPION 2175 ...................... - ...................... 295 
CltASE HO Il. ..195 
COOSW.IE IŒl.IA.~-- ···-·--·-·---·---·--...345 
COLOIJEL BEOUESI ..... .. ·······- .... _ ............. 395 
CONOUEST Of CAMfLOT ............ ........ . ....... 345 
CORPORATION...... ........................... . .................... 295 
COUGAR FORCE...................... .... .................... 269 
CRYSTAlS Of ARBOREA ----·-- --·-·--·-- 2Z5 
OAYS OF THUNDER ................ .•. ................. .. .260 
OELUXE PAINT ..................................... ..................... .495 
DICK TRACY ................. ................ ........ ..................... 245 
ORAGOll FLIGHT (VF) .............. ............................ .. .. 299 
ELVIRAMISTRESS Of THE O.t;RK.... . .......... ....... 295 
E.llPIRE 6"'1.ACllOUL ....... _ .. 295 
EXPLORA 111........ ..... .................... ·- ................... 295 
F19STEALTH FIGHTtR........... .249 
F29 RETALIATOR ............................................................. 249 
FALCON {VF) . .... ..... . ................ 295 
fAlCON MISSIO~ l>lSK 2 .. _... ................... . . .195 
FINAi. COl.VAA.~0 ·---·--·--·-··- -----.. .245 
FINAi. CONFllCT.. ..................... .. .............. ... .269 
FIRE & BRIMSTO~E ....................................................... 249 
FllGHT SIMULATEUR Il (FRA)... . ................. 345 
FllGHT OF THE INTRUOER ... ..... ................ ............ 29S 
fll~'BO'S OUEST ·--·--·--· 245 
fl.000 ...... ·- 245 
FORMULA 1 30 ...... .... ....................... ... ............. 295 
GEISHA ....................................... ....... 269 
GETIYSSURG ............ .......... ......... ............................ .345 

GOlOOfTHEAZTECS ........ - .... ·- ··----· 245 
GOLOElt AXE .............................................................. 245 
GREAT COURTS Il . .... ...................... ... . ..... ., ..... 245 
GREMLINS 11.......... .................................. . .............. 195 
INTERNATIONAL SOCCER CHALLENGE .................... 249 
IT CA!l.E FROl'A THE DESERT Z95 

KICK Off 2 -·--··-····- ·---·---·· - ------ 195 
KICK OFf 11.+ WORLO CUI'.......... .... ............. ... 245 
KILLlllG GAl.IE SllOW ................................................... 245 
CAATDE LAGUERRE ........................... ................... 295 
CESPION OUI M'AIMAIT......... ...... ................... . ..... 195 
LAS! NINJA REMIX ··----· ·- 269 
LEGEND Of fAERGIWL...____ 295 
LINE OF FIRE ...................... ..................... - .................... 245 
LOST PATROL ..................... . ............ ...... 245 
LOOM .................................................... 295 
LOTUS TURBO CSPRIT ........................... _ .................. 2•5 
tA 1 TANK PlAJ0041----·--···- ··--·---·· -· ... 295 
MASTER SOUNO Il ... _ .................... _ • .............. ..460 
t.IAUPITI ISLAllO ................... ................ • .269 
MID\VINTER .................................................................... 260 
11.A.R.C. . ................. ............... 245 
NARCO POLICE .. ..-................... - ...................... .269 
NllilA TURILES.... • ·-·--·-·-· ··----·-·· 245 
OPER STEAlTH (SECRET DEFENSE).................... --.295 
PANZA KICK BOXING .................................................... 245 
PANG .... . ...................... 195 
PICK'tl PILE ................................................................ 260 
l'LOTilllG .................. _ ............ ••• ................. 195 
POPULOUS STFISTE . --·--·· .... --·--··---.225 
POPULOUS PATA OISK ................. • .................... 95 
POWERMONGER ................ ............... • ... 295 
OUARTET (CREATIOtl MUSICALE) .................................. 549 
ROBOCOP 2 ....... .. ... ................ ..... . ....................... 195 
RICK OA/IGfROUS 11 ................................... - ............ .249 
SAINT OAASOtl ··-··-·---- . .245 
SHAOO\'/ OF THE BEAS!............ .................... .. ......... 245 
S~IADOWWARRIORS .................................................... 195 
SLIOERS ... . ....................... m 
SPEEOBALL 11 .............................................................. .269 
STORMlORD 2 ...... - --·---- -·-·--·-.. 195 
STRIDER U ..... -· ........... -. ··------····-· 245 
ST RE PLAY VIII.............. . ........ .............................. 850 
SUPER SKWEEK ....... ..................................... ......... 195 
SUPREMACY.................... . ...................................... 269 
$ W.1.V ............... ,. . . .................. 245 
TC8 IRACKER {CREAT MUSICALE) ··---·-- .... .$49 
1îNA SUZUICL...... • .. - .............. 245 
THE ll.IMORTAL (1 MEG) .............................................. 245 
THE TElLER ........................... . .................................... 260 
TOKI....... ........................... . ...... 2~5 
TOM & THE GHOST.. ................................................... 260 
TOT.li. RECAU .. --·-·----· - ·--·--· 245 
IOURIW.r'clfl GOLf ....... -......... ................... . ......... 245 
TOYOTA CELICA GT ... ...................... ..... _ ................... 245 
TURRICAN ........................................ .. ...................... 295 
TV SPORT FOOTBALL ........................... ........................ 289 
lllTIMA5 ............. ···-·--· ... .................... 275 
llllll.tATE RIDE ... .. ................. -··----··- ... - ..245 
U M.S 2 ................ .... ................... • ........ -...... 295 
WOlfPACK..... ........... ................. ..... .. ......... .. .... 295 
WORLO CHAMPIONSHIP SOCCER ................................ 239 

COMPUATIOHS : 
All llL1E fAVOIJIITTS --·-··-········-·-·-···---295 
CHAUENGERS.. ....... . ................ 295 
OECLlC ............................................................................ 295 
EXPYX SPORTING GOL0 ................................................. 295 
FUU BLAST ...... ·--·-····· ....................................... 299 
HOl.LYWOOO COLLECTION ........ _ ................ ___ ... 2.15 
LES AV<NTURIERS................... .................... .._ ..... 245 
LES CHEVALLCRS OE CAFCOM ....................................... 245 
l ES FOUS OU f OOr....... . ....................... 265 
LES GEANTS OU SPORT .............. ................................... 295 
LES GUfRRIERS lllllJA.. ___ ...... ...... .................... .269 

lES JUSTICIERS 11--·-- ··-·--·--·--- ··---2"5 
LES SIAAS 0 HOLlYWOOO ................................ ....... 2•5 
LE ~10NOE DES MERVEILLES ........ ............................... 249 
MINO GAMES .................................................................. 269 
POWER PACK ........ ..•..•.......... .295 
S(GA ARCA!lt TURBO.... .. .. - .......... - ... - ....... - ..... 245 
mus ACTIOH ... 290 
WHEELS OF FIRE... .............. _....................... .. .......... 295 

AMOS TliE CREATOR .................... . ............................ 495 
AWESOME ........................ - ........................................ 345 
BAL-..... -·---.. ·-·-·---···-··· ... 295 
llARIYS TAlE 111 ......... _...... --··-··-·--·--··--·-245 
8ATTLE COMMANO .............................. .......................... 2'15 
BATILE OF 8RITAIN ............................. 285 
BETRAYAl ........................... . .................. 295 
BllTZKRIEG MAY 1940 ................... . .280 
BUOOIWI --·· - .......... - .. -·-------·----2•5 
CADAllER...... . ..................... _ ·-·-·----·-- .245 
CAPTIVE ........................................................................ 245 
CHASE HO 11.......... ....... . ..................... 195 
CHESS CHAMPION 2175 ............................................ .. 295 
CORPORATIOtl ........................ ---·-····· .............. - 295 
CORPORATION WSSJO.~ OISl< .. ··----·-· ....... 169 
CRYSTAl Of ARBOREA ..................... - ... -···--··--·225 
DICK TRACY ............................................................. 2•5 
ORAGON'S LAIR Il ............................... • .................. 399 
DRAGON FLIGHT (VF) ..................................................... 299 
OUNGEON IAASTl'R (Vf) .... -.... ... ................... . ... 295 
ELVIRA MISTRESS Of THE OARK •• ..·--·-·--· __ 295 
EMPIRE GAlACTIO\JE ............. . ... ................... . .. 295 
ESWAT CYBER POLICE ................................................... 245 
EXPLORA 111 .................................................................... 295 
f19 STEALTH RGHTER ................................................... 285 
F29 RtTAllATOR ......... ····----·--····---·-····--249 
FAlCOll (Vf) ................... - ·----·-· ••. ..295 
FALCOl'I MISSION OISK 1.. ............................................. 195 
FALCON MISSION OISK 11 ........................................... 195 
FIRE & 8RIM$10NE ... . . ............................ 249 
fLIGHT SIMULATOR 2 {VF) ............................................ 335 
FllGHT Of THE tNIRllJER__ 299 
FORMUU\ 1 30 .......... --... - .................. _ .......... _ ... 295 
GEISHA............. ........................... .................... .... 268 
GETTYSBURG ......... ........................... . ......................... 345 
GOLO Of THE ASTECS .... . .......................... ............... 249 
GOL()EIJ AXf ... ................. .. ................................ 245 
GREAT COURTS 11.---·---·------· -------- 245 
INOIAHAPlll.IS SCIO --·---···-· ··-·--·---·--· ._249 
INTERNATIONAL SOCCER CHALLENGE - ...................... 249 
KICK OFF 2................... .. .. ........ 195 

KI.LING GA.\IE SHOW.-........... _ .. ____ ........ -...... 2'5 
L'ART OE LA GUERRE ................... -.. .. ...... 295 
CESl'IOtl OUI M'AIMAIT .................................................. 195 
LAST NINJA REMIS................................ .. ........ 269 
LEGENO OF fAER(iHAIL .................................................. 295 
LEMMUIGS .... - ••• ·---·--··-·-------- • 245 
LIME Of ARE .. ...................... .. -·-·-·-··--.. . .... 245 
LOOM .............................................. - ............................ 295 
LOTUS TURBO ESPRIT .................................................... 245 
Ml TANK PLATOOtL .......................... ........................... 295 
MAUPITI ISLANO ..................... ..................... .289 
lllD/ffil!T RESISTAllCE...... ··-··---··-· ___ 249 
MIOWlllTER_, ___ .......................... ................. 219 
MONTHY PYTHON................ .. .......................... 195 
N.A.R.C ........................................................................... 195 
NARCO POLICE. .... ... ................ ........... ........ .. ..... 269 
NlllJA TURTLES ...... - ........................................... _ ..... 295 
NO EXIT----· --·-·---·- ----·---- 225 
OBfTUS .......................... - ..................... - ............... 345 
OPERATIO.~ STEAUH............................................. ..... 295 
PANZA KICK BOXING .................................................... 245 (/) 
PANG ................................................ ............................. 245 ~ 
POLICE OUEST Il -................ ---···-·-·- --345 Ql 

::.:s~ ~.~IA ::::::::::::::::. :-·-:::::::::::::--::·~~~ Z 
PLAYER MANAGER 2.0 .................................................. 269 00. 
PLOTTING ................... 249 
POOL OF RAOIAllCE..................... ................ . ........ 295 (/) 
POIVERllON&ER .... -·-·---·-··· ·----····· ... 295 Q 
RQBOCOP 11 ·--·-·-- -·-·--·-·-- ... 245 (/) 
RICK OAllGEROUS 2 ..................................................... 245 ~ 
SAINT ORAGON..... ....................... ...... .... • . 245 (:) 
SECRET AGENT (SLY SPY) ....... ........................... .......... 245 0 
=~:~~~~Il::: .... • .. ~: .. ::::=·:: .. ::: .... ~ !ii 
SLIOERS •. ·--····-····· ._ ............. ---··-····- 239 (/) 
SPEEDBALL 11. • ................. ..... .................... . ..... 245 W 
STRIOER 11 ............. ............................ .......................... 245 Q 
STUDIO AlllMATION V/ALT OISNEY .......................... . 990 W 
SUPREl.tACY ... ....................... . ........................ ........ 269 1-

~W~~ ~~ .... _:::::::::-::: .. ·::::::::··::: ....... ~: i 
TEAM SllZUKl. ................................................................. 245 ::::Ï 
1 HE IMMORTAI...... ......................... . ............................ 245 i1ft. 
TOKI.. ............................................................................. 245 ...J 
TOM & THE GHOST ......................... ................... ...260 . (/) 
TOTAl.R~L.--·--·-··-·-·-----·· --- .. .245 Z 
~g~~=:~f ... .............. .. ........ ::::::::: .:: ~ 
TURRICAN ....................................................................... 245 (/)· 
TV SPORT BASKETBALL .. . .................. 249 W 
TV SPORT FOOT8AU ... -..... - ........................... - ... 289 ..J 
lllTI~I/\ S .... -... ... ··--·--.. ·----·--·--·-· 295 al 
ULTIMATE RIDE. ..................... ··--................ . ...... 269 :5 
U.IA .. Sll ...................................................................... 295 c( 
UtiREAL....... . .............................. ..................... 295 · > 
WINGS (1 MEGI .............. . ........................................... 295 (/) 
Wll/GS (512 K) ................... --·--·--·-.. 295 w 
WlllfPACK {1 MEG) ...... - --- -----·-·····-··295 a: 
YIORLll CHAMPIOllSH1P SOCŒR ............................... 269 U. 
VIRATH Of THE OEMOL... . ...................... ...... 345 U. 
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Liti/Divil 
Ce jeu d'action/ aventure développé par l'équipe de 

Gremlin est un véritable dessin animé interactif ! 
Divil veut racheter son âme et atteindre les portes 

du Paradis. La lutte s'annonce rude car il n'y a 
qu'une place et ils sont six à la briguer. Monstres, 
labyrinthes, combats et puzzles sont les éléments 

essentiels de Liti I De vil. 

Litil Divil, traduc on irlandaise 
de Little Devi! (le petit diable), est 
le titre d'un jeu créé par une 
équipe de programmeurs irlan­
dais. Litil Divil est un projet am­
bitieux car il est présenté par 
Gremlin comme étant LE jeu 
d'aventure/arcade sur micro ! 
Selon les responsables de Grem-

de tels propos, je demande à voir 
ce nouveau programme . 
On me présente une démode Li­
ti I Diuil sur Amiga. On y voit un 
petit démon (Divil), vu de dos ou 
de face, courir dans les couloirs 
d'un labyrinthe (excellent scrol­
ling, très rapide). L'animation de 
Divil est d'une fluidité exem­
plaire. Il faut le voir courir à tra­
vers ces couloirs, tomber, se rele­
ver, éviter les pièges avec 
dextérité, bref, c'est un régal 
pour les yeux ! Parfois, Divil 
entre dans une pièce où se 
trouvent des monstres (les gra­
phismes sont déments !) qu'il lui 

Utilisez vos armes et vos sorts magiques (Amiga). 

Le scénario de Litil Divil vous 
place dans une situation on ne 
peut plus inconfortable. Au dé­
but, Divil était un gentil petit ange 
qui vivait au paradis, cela va de 
soi. Pour des raisons obscures et 
peu avouables, Divil et six autres 
de ses compagnons sont jetés en 
enfer. Toutefois, Dieu revient 
partiellement sur sa décision et 

Face à vos concurrents. 
confronté soit à d'autres 
monstres (certains sont gigan­
tesques) soit à d'inextricables 
puzzles. Afin de faire face aux 
monstres et autres obstacles di­
vers, Divil dispose d'objets ma­
giques ou non, qu'il peut récupé­
rer sur son parcours. 
Mais tout cela n'est rien par rap­
port au danger permanent au-

Les trappes vous ralentissent. 

lin, les précédents jeux du même 
genre avaient deux gros défauts : 
certains titres privilégiaient les 
graphismes et l'animation au dé­
triment de la profondeur de jeu et 
de sa convivialité ; d'autres pos­
sédaient, en revanche, une ex­
cellente profondeur de jeu mais 
pas de graphismes dignes de ce 
nom. Litil Diuil sera, paraît-il, un 
jeu irréprochable dans tous les 
domaines (graphismes, anima­
tion et profondeur de jeu) avec, 
en prime, de réelles possibilités 
d'interactions. Mis en appétit par 

Votre curiosité peut vous coûter la vie De superbes graphismes. 

8 

faut combattre. Un dessin animé 
interactif, voilà de quoi il s'agit. 
Rien d'étonnant à tout cela 
quand on se penche un tantinet 
sur le passé de Jerr O'Carroll, le 
graphiste et le programmeur de 
Litil Divil. Jerr a travaillé avec 
Don Bluth (réalisateur du film le 
Secret de Nihm) en Irlande sur 
des dessins animés tels que The 
Land before Time, Ali Dogs go 
to Heaven. Il a également travail­
lé en tant que dessinateur pour la 
série télévisée des Tortues Nin­
jas (le dessin animé). 

promet qu'un ... et un seul des 
anges déchus sera autorisé à re­
venir au paradis. Litil Divil doit 
donc battre les six autres démons 
et trouver, le premier, la sortie 
qui mène au paradis. 
Le jeu comporte trois immenses 
labyrinthes composés d'intermi­
nables couloirs truffés de pièges, 
essentiellement des puits, qui 
gênent la progression du petit 
diable. Divil doit visiter plusieurs 
pièces dont certaines sont gar­
dées par des monstres. A l'inté­
rieur des pièces, Divil se trouve 

quel est soumis Divil. En effet, 
une entité vit dans ces laby­
rinthes, c'est le maître de ces 
lieux qui entend bien le rester ! 
Cette entité vous poursuit en per­
manence, ce qui vous oblige à 
surveiller sa position par rapport 
à la vôtre. En cas de rencontre 
avec elle, vous devez la com­
battre (ce qui sera très dur). 
Litil Di vil ne sera, hélas, pas dis­
ponible avant plusieurs mois ! 
Pour l'instant, il n'est prévu que 
sur Amiga et sur CDTV. Affaire à 
suivre... Dany Boolauck 



C y_ber Assault 
Trax est condamné à mort pour meurtre. Il a 

néanmoins, une chance de changer le cours de son 
destin grâce au Cyber Assault. Cette course contre 
la montre et contre la mort propose un parcours du 
combattant à faire pâlir un béret vert ! La première 

simulation de la locomotion humaine. 

C'est un fait admis, les logiciels 
de simulation utilisant des gra­
phismes vectoriels sont de plus 
en plus nombreux. Les raisons 
du succès des simulations sont 
évidentes. La puissance sans 
cesse croissante des ordinateurs 
et les progrès effectués dans le 
domaine de la 30 permettent 
aux programmeurs de créer des 
simulations de plus en plus réa-

En pleine action (ST). 

listes et spectaculaires. Ajoutez à 
cela l'engouement du public 
pour ce genre de produit et cela 
en fait un créneau que tout bon 
éditeur se doit d'occuper. On ne 
compte plus les simulations aé­
riennes, spatiales, navales, les 
courses de voitures, de motos et 
de tanks ... 
Avec Cyber Assault, s'ouvre une 
nouvelle catégorie dans la simu-

lation : celle d'un humanoïde 
évoluant dans un univers en 30. 
Le scénario place l'action dans 
un monde futuriste . L'histoire 
commence mal (comme d'habi­
tude) : vous êtes un homme ac­
cusé du meurtre de cifiq Civi­
cops (des policiers). Tuer un flic , 
c'est la prison à vie assurée, éli­
miner cinq flics c'est la condam­
nation à mort ! Mais il vous reste 

Suivez les flèches (ST). 

une chance ... une faible chance 
de vous en sortir légalement ! En 
effet, la justice de ce monde du 
futur permet aux condamnés à 
mort de participer à lépreuve té­
lévisée la plus populaire de la pla­
nète : le Cyber Assault. Les règles 
de ce sport (si lon peut le qualifier 
ainsi) sont strictes. Une fois par 
an, chaque pays envoie au Cyber 
Assault le condamné à mort qu'il 

considère comme le plus dange­
reux. Les participants doivent 
terminer, en un temps limité, de 
véritables parcours du combat­
tant où des obstacles ont été soi­
gneusement placés. Ces obs­
tacles sont non seulement diffici­
les à surmonter mais ils sont égale­
ment périlleux et les participants 
peuvent y laisser leur vie. Toute­
fois le jeu en vaut la chandelle 
pour les condamnés à mort car 
une réhabilitation totale fait office 
de récompense pour le gagnant. 

Le premier obstacle (ST). 

Al' écran, le jouer peut voir T rax, 
le personnage qu' il dirige, sous 
les différents angles des caméras 
de télévision qui suivent I' événe­
ment. En fait , il est possible de 
contrôler la caméra et de faire un 
tour complet (360°) de Trax 
avec, en plus, une fonction 
zoom. Le point de vision avec 
Trax vu de dos est préférable . Le 

( 

personnage et l'univers dans le­
quel.il évolue sont en graphismes 
vectoriels. Avec plus de soixante­
dix faces pour le représenter et 
une animation de 15 images/se­
conde, Trax est un des huma­
noïdes les plus complexes que 
l'on ait vu sur micro ! Il peut mar­
cher, jogger, courir, sauter et ti­
rer avec une arme, le tout dans 
des attitudes très réalistes. Dès 
que le jeu démarre, vous devez 
suivre le parcours qui est indiqué 
par des panneaux. Le moindre 

L'eau vous ralentit (ST). 

écart vous fait perdre de pré­
cieuses secondes. L'herbe et 
l'eau, par exemple, vous ralen­
tissent. Une mauvaise ma­
nœuvre ou un saut mal calculé, et 
c'est la chute qui vous retarde 
dangereusement ! 
La version ST que nous a prêtée 
Arc, la société éditrice de ce jeu, 
n'est pas vraiment jouable. Il y 
avait bien quelques obstacles 
mais rien de valable qui puisse 
m'autoriser à émettre un juge­
ment sur l'intérêt de jeu. Toute­
fois, Cyber Assault nous a sé­
duits par la bonne qualité de 
l'animation. Il ne nous reste plus 
qu'à faire comme vous, chers lec­
teurs, c'est-à-dire attendre la sor­
tie de la version finale. 

Dany Boolauck 

Les mouvements de Trax sont très réalistes. 
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Sword of Sodan 
sur Megadrive 

Les conversions Electronic Arts sur la Sega 
Megadrive continuent avec Sword of Sodan. Vous 
allez pouvoir passer au fil de l'épée tous les vilains 

de ce jeu d'action/aventure. Les sprites sont 
toujours aussi gigantesques, la jouabilité, elle, reste 

toujours aussi superficielle. 

Après avoir réalisé des conver­
sions Megadriue de ses grands 
succès sur micro (Popu/ous, Bu· 
dokan et John Madden Foot· 
ba/0, Electronic Arts s'est pro­
curé les droits de deux 
programmes de Discovery : 
Batt/e Squadron et Sword of So· 
dan, afin de les adapter sur cette 

Le sens de l'esquive. 

console. Lors de sa sortie sur 
Amiga, Sword of Sodan avait fait 
l'objet d'une controverse à la ré· 
daction de Tilt. Certains s'exta­
siaient devant la beauté de ses 
graphismes, tandis que d'autres 
jugeaient que ce programme 
n 'offrait guère d'intérêt de jeu. 
Quoi qu'il en soit, Sword of So· 
dan reçut un très bon accueil de 

la part du public. 
Vous choisissez un guerrier ou 
une amazone, et vous partez au 
combat sans plus attendre. Alors 
que vous approchez d 'une ville 
fortifiée, des soldats armés de 
lances vous attaquent de toutes 
parts. Vous les taillez en pièces 
avec votre épée, mais il faut se 
battre avec acharnement pour 
gagner le moindre pouce de ter­
rain. Une fois dans la place, les 
défenseurs redoublent leurs at­
taques, tandis que vous tentez de 
traverser un pont garni de 
pointes acérées, qui jaillissent 
sous vos pas. Ensuite, le combat 
reprend dans les rues de la ville 
où vous attendent soldats, 
monstres et géants. Ce beat· 

Visez les jambes ! 

Quelques scènes sont dé licieusement gore {Megodrive) ! 
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them-up vous propose un en­
chaînement incessant de com­
bats contre des adversaires de 
toutes sortes : des zombies dans 
un cimetière, des monstres dans 
la forêt ou encore le sorcier qui 
vous attend dans le château. 
Cette conversion présente des 
améliorations importantes : l'i­
mage passe en plein écran et, 
surtout, la version Megadriue 
bénéficie de la disparition des 
fréquents chargements de 
disquettes qui entrecoupaient 

se limite à quelques cris gutturaux 
qui accompagnent les coups et 
sont loin d'être convaincants. 
Mais on retrouve également les 
sprites de très grande taille qui 
avaient contribué pour beaucoup 
au succès de ce programme. 
Cette nouvelle version reprend la 
plupart des éléments de la pré­
cédente, à quelques variantes 
près. Les différentes séquences 
sont nettement plus longues que 
celles de la version originale et le 
niveau de difficulté est bien plus 

Méjiez·vaus ! Le danger vient également de l'arrière! 

l'action d'interminables temps élevé. En effet, vos adversaires 
morts. En revanche, on pourra sont beaucoup plus nombreux et 
regretter que l'animation n'ait ils vous encerclent sans cesse, ce 
pas été améliorée par rapport à qui complique beaucoup les 
la version Amiga : les pernon- choses car il est très difficile de 
nages avancent de manière si parer leurs attaques à la fois de­
saccadée que l'on a l'impression vant et derrière soi. De plus, de 
qu'ils sont atteints de la maladie nouveaux monstres font leur ap­
de Parkinson. A l'instar de la ver· parition. 
sion précédente, la bande sonore Maintenant que nous avons pu 

Vos erreurs donnent le temps à l'ennemi de s'organiser. 



Le geste qui sauve! 

découvrir les versions Megadriue 
d'un certain nombre de pro­
grammes micro, il est possible de 
se faire une opinion à ce sujet. 
On pouvait penser qu'il serait 
évident de garder uniquement le 
principe du jeu et de réécrire to­
talement le programme, en te­
nant compte des capacités 
propres à cette machine (cela en 
ce qui concerne les jeux d'action 
bien sûr, car il n'yauraitaucunin­
térêt à modifier un programme 
aussi riche que Populous par 
exemple). 
Mais, au contraire, la politique 
des différents éditeurs semble 
plutôt être de modifier le jeu le 
moins possible. Dommage ! 

Alain Huyghues-Lacour 

Turricanll 
Version ST 

Pas de surprise pour la suite de Turrican , le Tilt d'or 
90 : il est aussi prenant que ce dernier .. Cinq 

mondes grouillant de monstres attendent votre 
robot et son impressionnante panoplie d 'armes. 
Pas de doute, vous replongerez avidement dans 

l'hécatombe d'aliens à laquelle vous convie, sur ST, 
ce jeu d'action signé Rainbow Arts. 

Après le succès remporté par le 
superbe Turrlcan, Tilt d'or 90 du 
meilleur jeu d 'action, il n'est pas 
surprenant que Rainbow Arts ait 

La chasse commence ! 

songé à donner une suite à ce 
programme. Ce qui est plus 
étonnant, c'est que la version ST 
soit réalisée en même temps que 
celle de l'Amiga. En effet, cet édi­
teur allemand privilégie généra­
lement l'Amiga, beaucoup plus 
répandu dans ce pays, et bon 
nombre de ses grands succès 
(comme Denaris, X-Ou t ou Z­
Ou t) n 'ont jamais été adaptés sur 
ST. Les possesseurs de cette ma­
chine seront gâtés cette fois ci et 
ils ne risquent guère d'être déçus 
par ce programme soigné. Le 

Î 

Dans les cavernes. 
principe du jeu reste le même que 
celui du programme précédent. li 
ressemble à ce que l'on trouve 
surtout sur les consoles et s'ins­
pire plus particulièrement du cé­
lèbre Metroid de la console Nin­
tendo. 
Cette fois, Turrican débarque sur 
une planète peuplée de créatures 
mécaniques très agressives. 
Vous prenez juste le temps de 
sauter à un certain endroit, afin 
de récolter quelques armes sup­
plémentaires, et votre longue ex­
ploration commence. Déjà, les 
premiers attaquants arrivent sur 
vous et vous vous en débarrassez 
d'une rafale bien ajustée. Mais, 
très rapidement, vous faites con­
naissance avec une des armes les 
plus redoutables dont disposent 

' 



vos adversaires : il s'agit de 
bombes qui tombent parfois du 
ciel et qui explosent à votre pas­
sage. Ce n'est que le début, car 
toutes sortes de créatures vont 
essayer d'avoir votre peau et 
elles créent tout de suite une forte 
tension. 
Cette nouvelle version présente 
une action encore plus soutenue 
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que la précédente et il vous fau­
dra des nerfs d 'acier pour tenir le 
coup. Turrican saute toujours 
beaucoup tout au long de cette 
aventure et. si la précision est 
utile, la rapidité est essentielle car 
vos ennemis continuent de vous 
harceler pendant ce temps. 
Vous devez également trouver 
votre chemin dans de sombres 

La récupération de diuers bonus enrichit votre arsenal. 

cavernes qui sont de véritables la­
byrinthes. A l'instar du pro­
gramme précédent, c'est à une 
très longue exploration que Tur­
rican Il vous convie. 
Cet univers particulièrement 
vaste se compose de cinq 
mondes, et chacun d'eux est diri­
gé en de très nombreux secteurs. 
En plus des nombreuses créa­
tures de peti te tai lle qui s'a­
charnent sur vous, il faut égale­
ment affronter d'énormes 
monstres mécaniques particuliè­
rement redoutables. 

Au vu de la préversion qui nous a 
été donnée. il semble que la réali­
sation de ce programme tire un 
excellent parti des capacités du 
ST. Les graphismes sont fins et 
colorés et le scrolling multidirec­
tionnel est fluide. La version ST 
de T urrican était déjà fort réussie 
et il est possible que celle-ci soit 
encore meilleure. S 'il y avait plus 

de programmes de cette qualité. 
ou de celle de Z-Out, il est pro­
bable que beaucoup moins d'a­
mateurs de jeux d'action seraient 
tentés d'abandonner leurs mi­
cros au profit des consoles. Tur­
rican II devrait être disponible en 
février sur ST, Amiga et CPC. 
Nous vous rappelons que la ver­
sion peut présenter des change­
ments par rapport à la préver­
sion qui fait lobjet de cette 
avant-première. 

Alain Huyghues-Lacour 



NOUVEAU! TU PEUX BOSSER , 
ET T'ECLAT 

Avec le nouveau micro-ordinateur Amstrad 
6128 Plus, tu peux bosser et t'éclater! 

Sur tes disquettes, tu révises tes cours : tes 
maths, ton français, ta géo ou ton anglais. Tu 
programmes, tu écris sur traitement de textes. 
Rien de tel pour bien bosser et se perfectionner en 
micro-informatique. 

Sur cartouche, éclate-toi comme un fou avec 
les meilleurs jeux dans tous les domaines : Arcade, 
Action, Simulation, Réflexion etc ... 
L'Amstrad 6128 Plus, il est extra. 

4096), un son stéréo époustouflant et deux lec­
teurs : le lecteur de disquettes 3 pouces, compati­
ble avec le 6128 et le lecteur de cartouches, pour 
lire les nouvelles cartouches Amstrad. 

C'est un véritable micro-ordinateur, livré com­
plet avec un écran stéréo, un clavier intégrant un 
lecteur de disquettes 3 pouces et un lecteur de 
cartouches Amstrad, une manette de jeu, et un jeu 
de simulation de course automobile • Burnin' 
Rubber • sur cartouche. 

Et en plus, .il ne coûte que 2 990 F TTC en 
version monochrome, ou 3 990 F TTC en version 
couleur. 

Pourquoi Plus ? Parce que c'est la nouvelle 
version de l'ordinateur le plus vendu en France. Et 
des Plus, il en a : un super look, un graphisme 
somptueux (32 couleurs parmi une palette de · Prix public généralement constaté en version monochrome. 

à partir de 
2990FTTC* 

COMPLET 

Pour tout savoir sur le 6128 Plus, tapez 3615 code Amstrad et lisez Amstrad Cent Pour Cent, dans tous les kiosques. 
'iesouhrut;;c~rr~edoct~~roo~rle~we~~n~~~strad612~~-------------------l 
1 Nom : . Prénom : Age: 1 

: Adresse : Tél. : : 

I Ville : Code postal : 1 1 IV 
1 Envoyer ce bon à: AivtSTRAD BP 73 - 72/78, Grande Rue 92310 SEVRES TILT 87 cfo 
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Microicls re~rencl 
la com~étition 

Microids reprend un de ses vieux succès et le remet 
au goût du jour. Contrairement à son prédécesseur, 
Grand Prix 500 II retient uniquement l'aspect jeu 
d'action. Choix d 'écuries, sélection des motos sur 

lesquelles vous désirez courir, participation au 
championnat, tout y est. Jouable à deux 

simultanément, ce logiciel devrait accrocher les 
amateurs. Vous pourrez donc faire crisser vos 
pneus sur le bitume des circuits de Microids ! 

Une course de motos pour deux joueurs (Atari ST). 

Il y a plus de trois ans, alors que le 
ST faisai t tout juste son appari­
tion, Microids avait publié une 
excellente course de motos sur 
cette machine, qui remporta un 
certain succès. La grande inno­
vation de Grand Prix 500 cc ve­
nait du fait qu'il s'agissait de la 
première course de motos pour 
deux joueurs, lécran étant parta­
gé en deux dans le sen.s de la 

hauteur. Aujourd'hui , Microids 
développe la suite de ce pro­
gramme, qui se nommera Grand 
Prix 500 Il. 

à 45 degrés, ou encore suivi de la 
progression de n 'importe lequel 
de vos concurrents. Cette idée 
originale est vraiment très inté­
ressante. 
Si le programme précédent se si­
tuait à mi-chemin entre arcade et 
simulation, Grand Prix 500 Il se 
range délibérément dans le cré­
neau de l'arcade, avec des 
courses rapides et les com­
mandes les plus simples pos­
sibles (par l'intermédiaire du joys­
tick ou du clavier exclusivement). 
Dans le cas où vous utilisez le 
joystick, vous poussez le manche 
vers l'avant pour accélérer et 
vous pressez le bouton afin d'ac­
tionner le turbo. Pour l'instant, 
seules des vitesses automatiques 
sont envisagées, mais il n 'est pas 
exclu qu'une option vitesses ma­
nuelles soit rajoutée par la suite. 
En revanche, ce programme re­
prend avec une précision scrupu­
leuse les tracés authentiques des 
douze circuits sur lesquels vous 
concourez.Vous avez le choix 
entre quatre écuries différen tes. 
qui présentent des motos aux ca­
ractéristiques différentes. Cer­
taines disposent d'une vitesse de 
pointe beaucoup plus élevée, 
tandis que d'autres accélèrent 
plus rapidement. 

Que vous jouiez seul ou à deux, 
vous pouvez faire une course 
simple sur le circuit de votre 
choix, ou participer au cham­
pionnat qui se déroule sur les 
douze circuits. 
Dans le deuxième cas, vous avez 
bien sür la possibilité de sauve­
garder votre position. De plus, 
les scores réalisés pourront éga­
lement être sauvegardés, ce qui 
est pa1iiculièrement appréciable 
dans un programme de course de 
motos. 
Grand Prix 500 JI est déjà très 
avancé, et Microids prévoit de 
commercialiser ce programme 
en février. La version que nous 
avons vue tourne en mode deux 
joueurs, l'animation est rapide et 
la jouabilité semble bonne. Les 
différentes vues qui doivent oc­
cuper la seconde fenêtre dans le 
cas où lon joue seul ne sont pas 
encore présentes au moment où 

Choisissez entre quatre écuries. 

nous écrivons ces lignes, mais l'i­
dée est accrocheuse. 
Grand Prix 500 n est un pro­
gramme très prometteur, sou­
haitons qu'il puisse être aux 
courses de motos ce que Lotus 
Esprit est aux courses automo­
biles. Ce logiciel devrait être dis­
ponible fin février. 

Alain Huyghues-1..acour 

Douze circuits pour un championnat. 

Dans un premier temps, les pro­
grammeurs avaient commencé à 
travailler sur la même base, c'est­
à-dire en uti lisant deux fenêtres 
graphiques disposées côte à 
côte, bien que l'une soit plus pe­
tite que l'autre. Ce principe a été 
abandonné par la suite au profü 
d'une présentation du type Lotus 
Esprit, avec deux fenêtres pla­
cées l'une au-dessus de l'autre. 
Contrairement à ce qui se passe 
dans Lotus Esprit, la seconde fe­
nêtre n'est pas condamnée dans 
le cas où vous jouez seul. En effet , 
ce programme vous offre le 
choix entre différentes solu­
tions : vue d'une caméra placée à 
l'arrière de la moto, vue du circuit La fenêtre supérieure est multiusage (ST). 
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Nihon no Tilt 
Banana San débusque inlassablement 

le moindre renseignement concernant les 
cartouches de jeux sur consoles japonaises. Notre 

incollable samouraï du jeu vous informera 
régulièrement des dernières nouveautés sur NEC, 

Super Famicom, Game Gear, Neo Geo et 
Megadrive. A voir le nombre de titres présentés, il y 

a de quoi s'en donner à cœur joie ! 

Konichi wa ! Tout d'abord, quel­
ques précisions au sujet de cette 
rubrique. Nihon no Tilt n'est pas 
une page de tests mais a pour but 
de vous donner quelques infor­
mations sur les jeux sur consoles 
qui vont sortir. La plupart d'entre 
eux seront testés dès leur dispo­
nibilité effective. Les dates don­
nées correspondent à la sortie 
japonaise. Dans cette rubrique, 
j'utiliserai les abréviations sui­
vantes: 
- Mo pour mégaoctet et Mb pour 
mégabite. Les Japonais· utilisent 
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plutôt le terme mégabite, alors 
que nous préférons les mégaoc­
tets. Mais il suffit de diviser par 8 
un nombre de Mb pour obtenir à 
peu près son équivalent en Mo. 
- MD pour la console de Sega 
Megadriue, SGX pour la console 
de NEC SuperGrafx et PC Eng. 
pour la NEC PC Engine. 

PCENGINE 
1943 {4 Mb) est une licence de 
CapCom, récupérée par Naxat 
Soft. Vous pilotez ici un vieux 
coucou de la Première Guerre 

S uper Famicom : 
Hole in One, une 

simulation de golf 
avec un module 

de création de 
parcours en 30 . ... 

PC 
Engine: 
Dynasty 

War, 
un jeu 

superbe 
réservé 

aux 
heureux 
passes· 

seurs du 
CD-ROM. 

mondiale et, léger anachro­
nisme, vous affrontez l'aviation 
nippone dans la Seconde 
Guerre. Certains sprites de l'ad­
versaire sont impressionnants et 
une multitude de bonus vous per­
mettent de doper un peu les ca­
pacités de ~otre appareil. 
Nec Avenue, devant le succès de 
son shoot-them-up Down Load 
a décidé de produire une suite sur 
CD-ROM. Votre moto volante a 
connu de petites améliorations 
esthétiques et bénéficie mainte­
nant d'un armement plus puis­
sant. Sur ce support également, 

en survolant une planète pour fi­
nir au sein du QG del' ennemi {six 
niveaux). Deux particularités ce­
pendant : les décors sont très 
beaux et les traditionnels gar­
diens de fin de niveau ont la pos­
sibilité d'aller chercher en renfort 
leur compagnon du niveau supé­
rieur si vous leur donnez trop de 
fil à retordre. 
Les simulations de sport ont tou­
jours inspiré les créateurs de jeux 
sur la PC Eng. Le dernier en date 
s'appelle Final Match Tennis 
de Human Soft {2 Mb). Très 
complet, il permet d'affronter 

Â Big Run, la première course de voitures sur Super Famicom. 

'Y PC Engine : Eguzaido, un jeu en deux parties. 

Nec Avenue nous prépare une 
très belle version de Dynasty 
War. Le logiciel est en cours de 
confection et ne devrait pas sortir 
avant quelques mois. Nous re­
viendrons bientôt sur celui-ci. 
Toujours sur CD-ROM, le mois 
de mars verra la sortie d'Eguzai· 
do. Ce jeu de rôle a été adapté 
d'une version micro pour PC·98 
(un compatible PC japonais un 
peu amélioré). C'est très beau, 
complètement génial mais en ja­
ponais ! Heureusement, le jeu est 
divisé en deux parties distinctes : 
aventure à la Ultimo et arcade. 
Obla ider (2 Mo), de la société 
Sting, est un jeu d'arcade à scrol­
ling vertical dans la pure tradition 
de Gunhed. On y retrouve les in­
grédients habituels : bonus mul­
tiples, parcours qui commence 

des adversaires en solitaire ou en 
équipe sur différents types de 
courts {gazon, quick ou terre bat­
tue). li est également possible de 
s'entraîner contre un robot lan­
ceur de balles, de participer à un 
match ou bien encore à un tour­
noi international. 
Pour les amateurs de jeux de stra­
tégie, Irem propose !'lie de Mei· 
gu Special (4 Mb). Incarnant 
Meigu, petit personnage aux 
oreilles frileuses, vous devrez 
franchir les 110 salles en luttant 
contre les sales bestioles qui les 
peuplent et en manœuvrant cer­
tains objets, pour parvenir jus­
qu'à l'ultime objet de vos efforts : 
le sac de rêves. 
Tous ces softs sortiront au Japon 
au cours du premier trimestre 
1991. 



MEGADRIVE 
Geingu Land de Sega vous em­
mène à travers plusieurs époques 
et dans plusieurs contrées. Dans 
chaque monde, il vous faudra 
découvrir la sortie qui vous per­
mettra de passer dans un lieu 
différent. L'originalité de ce jeu 
qui sortira en janvier vient de vos 
adversaires : ceux-ci sont très 
nombreux, de petite taîlle et se 
déplacent en formation d'appa­
rence très militaire. L'écran 
grouille littéralement de ces pe­
tits bonshommes qui avancent 
deux par deux ou quatre par 
quatre. 
Wrestle Ball (4 Mb) est forte­
ment inspiré du jeu équivalent 
des Bitmap Brothers. Là encore, 
il s'agit d'un sport futuriste dans 
lequel deux équipes s 'affrontent. 
Tous les moyens sont bons pour 
s'emparer de la balle. Vous pou­
vez choisir l'art martial pratiqué 
par les membres de votre équipe 
(de la lutte en passant par le kara­
té, la boxe, le sambo ou encore la 
capoeira brésilienne). Sortie pré­
vue en février. 
Midnight Resistance (8 Mb) 
ravira les fans du jeu d'arcade à 
partir du mois d'avril. 
Alisia Dragon (8 Mb) est un jeu 
d'arcade d'heroïc fantasy. 

SUPERGRAFX 
Le prochain jeu qui sortira en fé­
vrier pour la SGX devrait s 'appe­
ler Oldnees (8 Mo). Il s 'agit de la 
deuxième cartouche créée par 
Hudson Soft, concepteur de la 
plupart des circuits spécialisés de 
la PC Eng. et de la SGX. C'est un 
shoot-them-up classique, proche 

• Nihon no Tilt (Tilt du J ap0n). 

de Thunder Force Ill. Vous êtes 
aux commandes d'un vaisseau de 
combat ; votre mission débute à 
la surface d'une planète, puis 
vous entraînera dans des com­
plexes de mieux en mieux défen­
dus. 
Quelquès renseignements con­
cernant Strider, le dragon vo­
lant. Cette adaptation qui avait 
été annoncée depuis un petit mo­
ment et qui devait sortir en même 
temps que la version MD, a été 
retardée. En effet, elle a été re-

maniée pour laisser place a une 
version PC Eng./SGX. Les pho­
tos d'écran laissent présager une 
version un peu plus belle que 
celle de la MD. 
Enfin, NEC aurait l' intention de 
s 'occuper réellement de la SGX 
quand la SuperFamicom devien­
dra un concurrent de poids pour 
la PC Eng. En effet, jusqu'à pré­
sent cette dernière continuait à 
se vendre très bien, mais le mar­
ché est en train de se déplacer 
vers les consoles 16 bits. Deux 
autres nouveaux jeux sont en 
cours de réalisation sur la SGX : 
Forgotten Worlds et Galaxie 
Force Il. 

GAMEGEAR 
Head Buster de Masayn est un· 
jeu d'arcade dans lequel vous di­
rigez un robot de combat. Devi­
lish de la société Genki est un jeu 
de réflexion/stratégie, de même 
que Jangushon de MicroNet. 
Super Golf est trai té de façon 
humoristique et s'approche plus 
du jeu d"arcade que de la simula­
tion sportive. Sorties en février. 

NEOGEO 
Les trois prochains jeux annon­
cés sont Blue's Journey Oeu de 
plateaux à la Super Mario Bros), 
Cyber Lip (dans une colonie de 
l'espace où les androïdes sont de­
venus fous , vous devez vous 
frayer un chemin jusqu'à l"ordi­
nateur central) et enfin King of 
the Monsters (catch). 

SUPER FAMICOM 
Eria 88 (8 Mb), adaptation du 
célèbre UN-Squadron de Cap­
com, est en cours de développe­
ment. Aux commandes d'un jet 
(F8 Crusader. F20, F200, AlO 
Tank Killer, VF 23 A ou encore 
F14 Tomcat), vous devez effec­
tuer un raid en profondeur au 
sein des lignes ennemies. Les dé­
cors sont magninques. 

Enfin, certains bruits de couloir 
prétendent que Bandaï, distribu­
teur exclusif de la console Nin· 
tendo, perdrait d'ici quelques 
mois cette exclusivité, son con­
trat prenant fin. 
Il est également possible que ce 
contrat de distribution exclusif 
soit reconduit. En tout cas, il faut 
s'attendre à des changements et 
Bandai, qui pensait se contenter 
de distribuer la Super Famicom 
en France dans un an et demi 
seulement, va devoir revoir sa 
stratégie. Sayonara 1 

Banana San 



Grem/in en p_leine mutation ! 
Après de longs mois « sabbatiques », Gremlin 
revient sur le devant de la scène par la grande 

porte. Cet éditeur renoue avec le succès. La série 
des hits risque d 'être longue à en juger par 

la qualité des programmes à venir. 

Un parcours assez difficile pour 
Gremlin (nommé à l origine 
Gremlin Graphies) depuis sa 
création en 1984. Créée par Ian 
Stewart, cette société a compté 
panni ses actionnaires Geoff 
Brown. le PDG d'US Gold, qui 
s'est retrouvé, au bout de quel­
ques mois, majoritaire dans la so­
ciété. Pendant les quatre années 

Un laser dévastateur (Am iga). 

Calculez bien vos sauts. 

qui ont suivi, les orientations 
données par G. Brown con­
nurent un succès mitigé. 
" Certaines années furent eu­
phoriques, tandis que d·autres 
furent tout simplement déce­
vantes, explique Ian Stewart. Je 
l'avoue, les désaccords entre 
Geoff Brown et moi-même con­
cernant l'évolution de Gremlin 
ont été à l'origine du départ (à 
l'amiable) de celui-ci. Mais les dé­
boires de Gremlin n'étaient pas 
seulement liés à ce problème 
mais également au départ de 
quelques-uns de nos meilleurs 
programmeurs. 
" C'est toujours le même scéna­
rio, poursuit-il , vous formez des 
collaborateurs, ils restent pen­
dant un an ou deux, le temps 
d'apprendre toutes les ficelles du 
métier. Puis, ils démissionnent et 
vont créer leur propre société. 
Tout cela est tout à fait nonnal. 
Qui ne voudrait voler de ses 
propres ailes ? Naturellement, 
personne n'est à l'abri de ce 
genre de choses. Maintenant, 
j'essaie d 'avoir un contact plus 
étroit avec mon équipe, ce qui 
n 'était pas le cas avant puisque 

Les graphismes de Switchblade Il sont remarquables sur Amiga. 
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les bureaux administratifs de 
Gremlin étaient basés à Binnlng­
ham tandis que ceux des créati fs 
étaient à Sheffield. De cette ma­
nière, je pense pouvoir détecter 
assez tôt tout signe avant-cou­
reur de malaise dans léquipe et y 

que comporte le jeu vous pro­
pose de dégommer des vilains à 
travers une centaine d'écrans ! 
Oui, on retrouve l'éternel 
monstre géant à éliminer en fin 
de niveau. Les armes mises à 
votre disposition sont classi-

L'animation de Switchblade 11 est un des points forts du j eu. 
parer avant de perdre de pré­
cieux collaborateurs. Pour résu­
mer, disons que Gremlin part sur 
de nouvelles bases. Depuis quel­
ques mois, Gremlin s'est doté 
d'une nouvelle équipe et avec un 
objectif prioritaire : redorer son 
image, ternie par la précédente 
politique commerciale. En d'au­
trestennes, nesortirquedespro-
duits de grande qualité et ne pas 
hésiter à mettre un produit au 
placard s'il ne satisfait pas nos 
exigences sur le plan qualitatif. » 
Il suffit de voir les derniers titres 
(Lotus Turbo Esprit, Toyota Rai· 
lye, Team Suzuki, etc.) de Grem­
lin pour se rendre compte des 
progrès de la société. Les pro­
chains semblent tout aussi pro­
metteurs. 
Prenons l'exemple de Switch­
blade II que nous vous présen­
tons ici (voir également Litil Di­

' vil) : ils'annoncecommel'undes 
jeux d 'action les plus promet­
teurs de l'année prochaine. Ce 
deuxième épisode ressemble 
beaucoup à son prédécesseur. n 
s'agit d'un jeu d'action à la Turri· 
can où vous dirigez des guerriers 
invincibles et armés jusqu'aux 
dents. Chacun des huit niveaux 

Un lance-flammes o rientable. 
ques : lance-flammes, canon au 
laser. shuriken et missiles. Nous 
avons pu voir une version jouable 
sur Amiga. L'animation, les gra­
phismes et la jouabilité sont de 
bonne facture. Tout cela nous 
laisse penser que Switchblade II 
ne décevra pas les amateurs du 
genre. Sortie prévue sur A tari ST 
et A miga au début de l'année 
1991. Dany Boolauck 



THE SE.CRET OF 

~ Je n'ai vraiment pas de chance, pensais-je tout en glis· -"''-.1",_ 
ont dons Io gorge du Singe. Mes rêves de grog et de voi 

seaux piroles seraient-ils rééluits à cela ? 
"T . . · t p· ~ rois petites epreuves e vous serez un irote;.. 

comme nous!", me dirent-ils. Cela me paru juste. 
Si seulement je pouvais saquer les mixtures que ces miséro 
bles piroles avalent à longueur de jour11ée, tout serait plus 
simple ! 

Comment aurais-je pu imaginer que je rencontrerais 
une puissante et magnifique femme avec un prétendant jaloux 
1 trop bête pour réaliser que cela fait longtemps qu'il est mort. 

Et pourquoi ramper à travers cet énorme singe en roche pour 
y trouver un fantôme qui se déplace à 3 centimètres ou des­
sus du sol et brûle sa barbe tous les malins ? 

Extrait de "les Mémoires de Guybrush Threepwood, 
les Années de l'lle du Singe" 

G A M E S 

• 1 



APPRENTICE 99 l 49F 
ADIDAS C. CHIP SOCCER 129 /179F 
DISC 149 /l 99F 
FI 6 COMBAT PILOT 149/199F 
JUDGE DREDD 99/149F 
METAL MASTERS 149/199F 
NIGHTBREED (JEU DE ROLE)l 09/159 
NIGHTSHIFT 109/I 59F 
OUT BOARD 149/199F 

GOLDEN AXE l09/149F 
LOTUS TURBO ESPR.109/149F 
PUZZNl.K 109/159F 
SUPER CARS 109/149F 
STRIDER 2 109/159F 
SHADOW ot 11ie Beast 129/l59F 
SHADOW WAR810RS 99/149F 
RICK DANGER·OUS 2 99/149F 
NINJA TURTLES 109/159F 

ART DE LA GUERRE 
ADV. DESTROYER SIM. 
BLOODWYCH 
DRAGON BREED 
DRAGON'S OF FLAMME 
ESWAT 
INTERNAT. 3D TENNIS 
ITALY 90(LES CHAMPIONS) 
KICK OFF 2 
L'ESPION QUI M'AIMAIT 

ND/249F 
l69/229F 
99/149F 
99/149F 

149/199F 
109/159F 

99/149F 
99/149F 

139/179F 
99/149F 

,, 

Cartouches pour l'Amstracl 
6128 + 464 + 

et la console GX 4000 

PLAYER MANAGER l 39/l 79F 
SUDERS ND/l 99F 
SWAP ND/l 99F 
WEUTRIS 149/l'T9F 

361 5 MICROMANIA • Toutes les 
descriptions détaillées des ieux et une 
Gameboy à gagner chaque semaine ! 

o ocop ctiori 
Novy SealsJAction) 
Pang (Arca e) 
Batman (Action) 
Opération Thunderbolt 295F 

29 
Chase HQ 2(Course Auto) 29 
Plotti!)g (Réflexion) 29 
Dick TracyJAction)" 29 

ACCESSOIRES MICRO·ORDINATEUR 
Manette US Gold 109F 
(plus une montre digitale GRATUITE) 
Manette NAVIGATOR 

QUICKJOY MS PC COMP. 
Cordon pour le branchement 
de 2 manettes 

QUICKJOY TOPSTAR 
QUICKJOY JUNIOR 
QUICKJOY JUNIOR STICK 
QUICKJOY 2 PILOT 
QUICKJOY 3 SUPERCHARGER 
QUICKJOY VI JET FIGHTER 
QUICJK JOY V SUPERBOARD 
QUICKJOY INFRA ROUGE 

Câble Magnéto .AMSTRAD 
Câble d 'extention pour iovstick 
Câble de TELECHARGEMENT 

DISQUITTES VIERGES 
4 Cassettes vierges 
4 Disquettès vierges 
10 Disquettes vierges 

LES VAINQUEURS 59 /99F 
+ Forgotten World + Thunderblade 

Barbarian 1 + Barbarian 2 
Les Incorruptibles 

+ Tiger Road + Lost Duel + Blosteroids Oceon Dynamile 
le Monde l'arcade 

LES 1 OO o/o A D'OR 59 /99F 
+ Opération Wolf + Afterburner + R Type 

Lo Compil' Oceon 
Chase HO 

+ nton + 1 Autocollant inédit 
+ 1 poster de Miss X 

Gaunttet 1 
+ Gaunttet 2 
lob rinthe 

Out Run 
+ Road Btaster 
Course auto 

Enduro Race 
+ Super Hong On 
Course moto 

lntern.Korcté + 
+ Yie Ar Kung Fu 
Ko roté 

Street Fighter 
+ Tiger Road 
Combat de rue 

The Strid~r 
Moonwolker 
Ghouls'n Ghosts 
Cabal 

N°10 Craz:y Cors 
+ Supersprint 
Course auto 

N °11 Bubbte Dobbte 
. + Flying Shark 

Arcade 

N°12 Ace of Aces 
+ lnfiltrotor 
Sim. de vol 

N°13 Renegade 
+ Target Renegade 
Combat de rue 

N°14 Top Gun 
+ Stap Fight 
Arcade 

N°15 Rolling Thunder 
+ Rygar 
Arcade 

199F 

49F 
49F 
49F 
49F 

1 an de 
garantie 
sur tous 

les 
logiciels 

Barbarian 2 (Combat) 295F 
Fire and Forget 2 295F 
Tennis Cu.P (Simulation) 295F 
Klax (RéHexion) 295F 
No Exit (Action) 295F 
Switchblade (Pfoteforme) 29 5F 

_Epyx Worl of Gomes 29 
Wild Streets 1 Kung fui 29 
Cra~y Cars Il (Course auto) 29 
Tintin sur.la Lune (Action) 29 
Toki (Arcade) 29 
Copier 271 (Simul Helico) 2.9 

LES GUERRIERS NINJ SEGA ARCADE TURBO 12 JEUX 
149/199F 149(199F FANTASTIQUES 

+Shinobi +Turbo Out un. 149/199F 
+Double Dragon 2 +Crack down + Stormlord + Super 
+Ninja Warriors + Superwonderboy Scrambble + Skate Crazy 

+ Thunderblade + Night Raider + Arturo 
LES STARS + Dark Fusion 

DE HOLLYWOOD 10 JEUX + Gary Lineker Hot Shot 
149fu229F SPECTACULAIRES + Arcade Football 

+Bolmon le 'lm 149/199F + Technocop 
+Indiana Jones Action + lmrossomole + E Motion + Motor Massacre 
+Robocop +Ghostbusters 2 + Ho Shot + Skate Cra~ + Marauder + Hate + Footballer of the Yeor 

LES CHEVALIERS 
+ Street fighter 

ONE, TWO ND /24~ + Side Arms 
149/199F + Road Runner + Fire and Forget 2 

+Strider +G~ouls'n Ghost + Butcher hill +Cra~ Cars 2 
+Drcnas~ Wars 

+ Night Raider 
+ Barbarian 2+ One 

+Back 1ger LES JUSTICIERS N° 2 NRJ 159 /249F +Led Storm (Gratuit) 149/199F + North and South +Ghostbusters 2 LA COLLECTION N°2 +Cabal +Opé. Thunderbolt + Tintin sur la lune 
17S/249F + Fire and Forget 

+Dragon Nin~ LES AVENTURIERS + Teenage Queen 
+Oceon Booc Volleb + Hostages +Wec le Mons +Bub le Bobblè 149/199F 
+Won~erboy + Arkanoid 2 +Indiana Jones Action CRAZY STARS +Mole Day 2 +Basket M~ter +The Strider +Viti ante +Supersprint +Flying Shor 

+ Forgotten Worl s 149/199F +Renegade +Cra~ Cars 2 
LE MONDE LES JUSTICIERS + (oui ran 2+ Wild Stree 

+Gozzo DES MERVEILLES 145/19SF 
149/199F +Dra~n Ninja +Robocop DOUBLE ACTION +New Zealand Story :rRam o 3 

149/199F +Rainbow Island 
+ Su~er Wonderboy LES MAITRES NINJA +Double Dragon 

129/179F +Wec Le Mans +Bu ble Bobbie 
+Double Dragon +Real Ghostbusters 
+Lost Ninja 2 +Daley Thompson Olymp. 



&e 14 février MICROMANIA 
.1ouvre un nouveau 
•mar::in au coeur du 
Cen Commercial VELl%Y 2 

1 
Plus de 6000 jeux sur Gomehoy, 5ega Megodrive, Lynx, 
Amstrod, Atori st PC, Amigo Ill 

Cadeau Spécial ouYerture: 
• Une montre ieux video GRATUITE 
~I' tout achat de 250 F de logiciels 
a Velizy 2 sur Amstrad, ST, Amiga, PC 
• ou 1ne P.OChette GameDOy 
pour 300 F d'achat sur Game6oy 
(Offre valable jusqu'au 30 mors 911 
51--~~~~~~~~~~~ 

~MICROMANIA VELIZY 2 
-~Centre Commercial Velizy 2 
Tél. 34 65 32 91 et 39 46 89 88 

MICROMANIA FORUM DES HALLES 
Le plus grand magasin d'Europe s~daHsé en logidels de jeux 
P.!M' niao·ordinateurs et consoles de jeux. 
?, rue Pirouette et 4, passage de la Réale . Niveau -2 
Métro et RER Les Halles . Tél. 45 08 15 78 

-
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/ / 

1 

1 

. "' ~· 1 
I 
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LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 

Venez tester fa nouvelle · 
console porta•le 

couleur GAMEGEAR 
[(; {·1·1 

plus 1 jeu gratuit 
au choix MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 

Galerie des Champs (Galerie Basse) 
: 8RE4"' aCvhenu

1
e d~s Cnamll ps Elysée·~s~~i(;.iJP!IJ~-4~11:'.lilr.(e~\iftli;ltf"1!]Q~ 

11 K ares de Gau e-Etolle Â-·--
Métro Geor eV. Tél.42 56 04 3 (rockdown (Arcade) 

Dynamite Duke (Arcade) 
Pengo (labyrinthe) 

395F 
395F 
295F 
295F 
395F 
395F 
395F 
395F 
295F 

PRINTEMPS HAUSSMANN PRINTE NATION 
- 64, boulevard Haussmann 2125, cours de Vincennes 
- Espo_ce loisirs sous-sol 4ème étage 

75008 Paris 75020 Paris 
Métro Havre Caumartin Métro et RER Notion 
Tél. 42 82 58 36 Tél. 43 71 12 4 1 

Super Monaco GP (Course Auto) 295F 
G Loc (Afterburner 2) 295f 
Wonderboy (Plateforme) 295f 
Columns {Reflexlon) 295F 
Warehouse Man (Arcade) 295F 
Dragon Crystal (Réflexion) 295F 

Pro Baseball (Sim.) 
Psycho World 
Rainbow Island (Plateforme) 
Shangai (Arcade) 
Soko&an {Réflexion) 
US Mahjong 

Vous pouvez e11ssi comnmler en téléphonant au 92.94.36.00 • Livraison gcmdie pm Colssino 
= - - - - - - BON dë CO-MMANDË ËXPRESS & ënvoyë;-à-MICROMÂNÏA--ë:P ~ 114: 06SiO-VALBO-NNË- - - - - -

NOM .................................. ....................... ........................................................ ... . 
T2 TITRES PRIX 

ADRESSE ............................................................................................................... . 

1s 

Porticipotion oux frois de P.Orl et d' embolloge + 20 F '(attention ! Consoles : SO F) 

Précisez Cassette 0 Disk 0 Cartouche 0 Total à payer : F 

Co::~;:a~~~-~~~~-~··~~·~~~··; ·;~~~~~~~~·A;:E······ .. >. -~~·· :•~·~·· 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 : ...,: ..... :: .. _~~:~ 
Date d'expiration - / - Signature : • • T ;' 

R6gl..,om : jt joins 0 un chèque boncoiro 0 CCP D mooda1°1.ttro 0 î• pr6fèro payer ou facteur à rkeption (en ajoutant 24 F) pour frais do rembovrsemenl • N" dt M..,b'rt (focuhatiij 1 1 1 1 1 1 1 1 
ENTOUREZ VOTRE ORDINATEUR OE JEUX: AMSTRAD 46.4 . AMSTRAD 6128 . SEGA . PC 1512 . ATARl-ST . AMIGA. NEC . LYNX . GAMEBOY . MEGADRIVE. GX .4000 



Bean a enny 
Bimini Run 
Curs~ 
Dan do 
Gal· Il Ground 
He lrmser 
Joe Montana Football 
Ko Ge Ki 
Land Buster 
Mocro~s 
Storm lord 
Twin Ha}Yk 
Wond~rboy 3 
Wreslle War 

F 
449F 
449F 
449F 
369F 
449F 
449F 
449F 
449F 
449F 
449F 
369F 
369F 
449F 

TOP 20 MEGADRIVE 
Shadow Dancer (Arcade) 449F 
MoonwalkerJAr<ade) 369F 
Strider (Arca e) 449F 
Thunderlorce 3 (Arcade) 449F 
Mickey_Mouse (Plateforme) 399F 
Super Monaco GP (Course f1)369F 
Revenge of Shinob1 (Kung Fu) 369F 
Golden Axe (Arcade) 369F 
E Swat (Arcade) · 369F 
Budokan (Arts Martiaux) 449F 
Papulous (Strategie) 449F 
Mystic Defender (Arcade) 369F 
Lost Battle (Arcade) 369F 
Ghouls n' Ghosts (Plateforme)449F 
World CuP. ltalia 90 (Foot) 299F 
Rambo 3 (Adion) 299F 
Alex Kidd (Plateforme) 299F 
Forgotten Worlds (Arcade) 369F 
Super Hong On (Sim. Moto) 369F 
Sworld of Sodan (Arcade) 449F 

La LYNX, la première 
1onsole de 1eux 
portable ave1 éftan 
1ouleu 

Alter burner 2 (Arcade) 
Battle S~adron (Arcade) 
Burning force (Arcade) 
Columns (Rélexion) 
Dynamite Duke (Arcade) 
Fantasy Star 2 (Aventure) 
Ghostbusters (Action) 
Golf (Sim.) 
Hard Drivin (Course Auto) 
Hell fire (Arcade) 
J Buster Boxing_ (Sim.) 
J. Madden Football (foot Amér.) 
New Zealand Story (Plateforme) 
Road Blasters (Course Auto) 
Super Basketball (Sim.) 
Super Volleyball (Sim.) 
Sworld of Vermillion (Arcade) 
Zany Golf (Arcade) 

I JEUK 
SYSTEM/MEGADRIVE 
CONTROL PAD MEGADRIVE 
ARCADE POWER STICK 

369F 
449F 
449F 
369F 
369f 
599F 
369F 
449F 
449F 
449F 
449F 
449F 
449F 
389F 
369F 
449F 
599F 
449F 

MEGADRIVE . 379f 
ADAPT. CARTOUCHE JAPONAISE 17Sf 
Cartouches en provenance 

dir~te du Japo11 
•Nécessitent /'adaptatel/r Caltouches 
Jopanaises • Notice en langue étrangère 
Arrow Flash 449F 
~~~~ 44W 
Battle Golfer 44 9F 
Cobra Commando 44 9F 
Crockdown 44 9F 
Darius 2 44 9F 
Devil Hunter Yoko 449F 
FZ Axis 449F 
Giores 449F 
Jenov 449F 
Junkucheon 44 9F 
Knight Alesto 44 9F 
Micfnight Resistance 449F 
Monster loir 44 9F 
Roinbow Island 44 9F 
Super Air Wolf 44 9F 

La console LYNX 1250 
+ 4 ·eux (Surf, Bmx, Skateboard, Footbog) 

NOUVEAUTES TOP LYNX 
Shongoi 27SF Zorlord Mercenory 27SF 
Rompoge 275F Blue Lightening 275F 
Rygor 27SF Chip Œollenge 27SF 
Road Blosters 27 SF Electroco11 (Arcade) 2 7 SF 
Poperboy 27SF Gates ofZendocon 275F 
Miss Poe Mon 27SF Gounriet (Arcade) 275F 
Xeno~hobe 275F Slime World 275F 
Roho Sqwosh 275F Klox !Réflexion) 27SF 

Out Run 299f 
Saint Dragon 299F 
Bomber Man 299f 
Zipang 299F 
Afterliurner 2 299F . 
Bat man 299F 
formation Soccer 299f 
Ninja Spirit 299F 
Operatron Wolf 299f 
F l Grcus 299F -.~,. 
Super Volleyball 299f N" . W . 299f 
Klax 299f Chn1a HQrior 
final Blaster 299F Sh~seb. 

2
2
9
9
9
9ff 

Devil Crush 299F 1no ' 
W·Ring 299f New Zealand Story 299F 
Wondor Moma 299f R~stan Saga 299F 
Rabio Lepus Spécial 299f ~·s.ter Heli 299F 
Gomola Speed 299f Vrgrl~nte 299F 
Super Star Soldier 299F fi Trdle Battle 299F 
Die Hard 299f Worl Court Tennis 299F 
Pro Tennis Tour 299f Hell Explorer 299F 
Battle Ace 299f Cyber Core 299f 
Puunic 299f Strange Zone 299F 

• 
I 

Heavy Unit 29~ 
Son Son 2 29~ 
Ordyne 29~ 
PC Kid 29~ 
Psycho Chaser 29~ 
Image Fighter 29~ 
Bloody Wolf 29~ 
Download 29~ 
Hyr.erload Runner 29~ 
Ga aga 88 29~ 
Rom Rom Stadium 29~ 

Blodia 2 99f , Allenffon, stocks limités . .. Dans fesA!og1JSins MICRO MANIA 



r 

ril.IGHT BOY 275 F 
~grllndit l'imag~ el vous permet de 
lf1ouer dans le noir 
If 
If 
If 

:: BOITIER NEXOFT 199 F 
If En mb atière P.lastique rlgide, pour porter 
If en andouhère votre uame~OY. 4 jeux, 
If le casque stéréo et le câble de fiaison. · 
If 

. Ill .... , 
~••• , •• ,,,, fi• I•• 
~ ~ l•t••'•'•'I• 11 

LA CONSOLE + TETRIS 
590 F 

+ les écouteurs stéréo 
+ le câble vidéo link permettant de relier 2 
Gamebo 

GAMELIGHT 145 F 
Eclaire l'écran de votre Gameboy. 

SPECÏAL 
ANNIVERSAIRE 

MICROMANIA 
acoche MICROMANIA 

199F 
ou GRATUITE 

pour 400F 
d'achat 

The Gremlins 2 (Arcade) Chose HQ (Courw Auto) 

Fl Race (Courw Auto) 

ETUI GAMEBOY 
145 F 

Etui de protection en caoutchouc. 

SACOCHE DYNA 275 F 
En tissu plastifié pour ranger votre 
Gameboy et 1 5 jeux. 



COMPILATIONS 
POWER CRASH 299F 
+Out Run 
+ Thunderblade 
+Forgottcn Worlds 
+St rider 
+Last Duel 

EPYX SPORTING GOLD 299F 
21 EPREUVES DE SPORT PAR EPYX 
110 mètre Haies.lancer du maneau. saut à 
la perche.barres assymétriqu~. bobl<lcigh. 
plongeon de haut vol.ski de vitesse .... 
PC GOLD HIT 2 299F 
+ E Motion+lndiana Jones Action 
+Moonwalker+Hcavy Mctal 

IDITluN __ -·· 
INDY AVENTURE 

+ ZAC MAC CRACKHEN 
299F 

Texte à l'étron et manuel en fronçais 

TOP 10 
PC COMPATIBLES 

OPERATION STEALTH 299F 
MUR DER 249F 
NIGHTBREED (Avent.) 299F 
LES VOYAGEURS DU TEMPS 
.... LA MENACE ..... .. 
ITALY 90 
INFESTATION 
ARE AND FORGET 2 
MIDWINTER 
SILENT SERVICE 2 
STORMOVIK 

LES GUERRIERS NINJA 27SF 
+ Shinobi + Double Drogon 2 

+ Ninja Worriors 

LES STARS DE HOLLYWOOD 
249F 

+ Bolmon The Movie + lndiono Jones 
Action + Roboccop + Ghostbuster 2 

LES CHEVALIERS 249F 
+ Black Tiger + Dynes~ Wars 
+ Strider + Ghouls'n hosts 

SEGA ARCADE TURBO 199F 
+ Turbo Out Run + Crockdawn 

+ Super Wonderboy + Thunderblode 

EPYX SPORTING GOLD 299F 
21 EPREUVES DE SPORT PAR EPYX 
110 mètres haies, lancer du marteau, 

saut à Io perche, barres ossymétri~ues, 
bobsleigh, plongeon de haut vo , 

ski de vitesse ... 

LE MONDE DIS MllYEILW 
249F 

+ New Zeeland StW. · 
+ Roinbow Island + Suber onderboy 

+ Bubble Bo ble 

LES JUSTICIERS N ° 2 249F 
+ Ghostbusters 7 + Cobol 
+ Opération Thunderbolt 

LES AVENTURIERS 249F 
+ lndiono Jones Action + The Strider 

+ Forootten Worlds + Vk1ilonte 

EDITION N°1 ...24W179' 
+ Silkworm + Double Dragon 

+ Xenon + Gemini WinQ 

WHEELS OF FIRE ..»fr 199F 
+ Chose HQ + Turbo Out Run + Hard 

Orivin + Powerdrift 

NOUVEAUTES 
A NE PAS MANQUER• 
BARD'S TALE 3 299F 
BETRAYAL 349F 
COVERT ACTION 399F 
CRIMEWAVE 299F 
DICK TRACY 249F 
EPIC 249F 
F29 RETAUATOR 299F 
GOLD OF THE AZTECS 299F 
IT CAME FROM DESERT 349F 
KINGQUESTV 399F 
LEGEND OF B BOULDER 299F 
LEMMINGS 249F 
MEAN STREETS 299F 
NARC 299F 
OPERATION STEALTH 
(256 COULEURS) 349F 
PANG 299F 
SIMEARTH 299F 
SLIDERS 249F 
SPACE QUEST IV 399F 
UMS2 349F 
VAXINE 249F 
Z-OUT 249F 

MANITTE KONIX 195F 
MANETTE KONIX 

+CARTE 295F 
QUICKJOY M5 199F 
10 DISQ 51/4 OF.DO. 49F 

INDY AVENTURE 
+ llC MAC CRACKHEN 

299F 
Texte à l'écran el manuel en fronçais 

TOP 20 AMIGA 
LOTUS TURBO ESPRIT 249F 
AWESOME 349F 
SHADOW OF THE BEAST 2 349F 
SECRET AGENT 249F 
SHADOW WARRIORS 249F 
GOLDEN AXE 249F 
OPERATION STEALTH 
+ COMPACT DISC 299F 
GOLD OF THE AZTECS 249F 
PLOTTING 249F 
NIGHT BREED (ACTION) 249F 
F29 RETALIATOR 249F 
LOST PATROL 249F 
LEGEND OF FAERGHAIL 299F 
CADAVER 249F 
NITRO 249F 
MIDNIGHT RESISTANCE 249F 
F19 STEALTH AGHTER 289F 
INDY 500 249F 
M 1 TANK PLATOON 299F 
VOODOO NIGHTMARE 249F 

g ::.:=.:=;] 

An de la Guerre 299F 
Advanced Destroyer simu l. 289 F 
BA TILE COMMANO 299F 
BA TILESTORM 269F 
CAPTIVE 299F 
EMPIRE(COCKTEL) 349F 
FALCON V 3.0 349F 

. 
1 

,1 . 

IMPERIUM 299F 
LA BANDE A PICSOU 249F 
LE CRIME NE PAIE PAS 299F 
LORDS OF THE RINGS 349F 
MASTERBLAZER 249F 
MJG FULCRUM 399F 
MONKEV ISLAND 299F 
MUOS 249F 

.. ;···· •• 

MUROERS IN SPACE 249F 
MYSTICAL 249F 

NIGHTBREED ACTION 299F 
NIGHTBREW J EU ROLE 299F 
NIGHT SHI FJ' 299F 
OPERATION HARRIER 249F 
RICK OA)'llGEROUS 2 249F 
SECRET WEAPONS 349F 
STUN RUNNER 299F 
SUPER Ol"F ROAD RAC J.o'.R 249F 
SUPREMACY 299F 
SWAP 249F 
TEEN AGE MUTANTTURTL 299F 

BATTLE CHESS 2 299F 
BLADE WARRIOR 249F 
BUDOKAN 249F 
COLOSSUS CHESS X 249F 
DE LUXE PAINT 2 FRANC 985F 
F19STEALTH FIGHTER 385F 
FLIGHTOFTHE INTRUDER 349F 
INDY 500 249F 

NOUVEAUTES 
A NE PAS MANQUER• 
BATTLE COMMAND 249F 
BILL Y THE KID 249F 
CELICA GT4 RALLY 249F 
CRIME WAVE 249F 
DICK TRACY 249F 
E -SWAT 249F 
EPIC 249F 
LEGEND OF BOULDER 249F 
LEMMINGS 249F 
LINE OF FIRE 249F 
MEAN STREETS 249F 
MURDER 249F 
NARC 249F 
NAVY SEALS 249F 
NIGHTBREED ( ROLE) 249F 
NIGHT BREED(AVENT.) 249F 
OBITUS 349F 
PANG 249F 
POWERMONGER 299F 
PUZZNIK 249F 
ROBOCOP 2 249F 
SCI (CHASE HQ 2) 249F 
STRIDER 2 249F 
TEAM SUZUKI 249F 
TOKI 249F 
TOTAL RECALL 249F 
VAXINE 249F 

•à paraitre 

INTERPHASE 3D 249F PANZA KICK BOXING 2i 
LEGEND OF FAERGHAIL 299F RA 2· 
LllX ATTACK CHOPER 399F TV SPORT BASKETBALL 3-
MI TANK PLATOON 399F 
MONTYPYTHO 

AUTRES NOUVEAUTES• 
Art de la Guerre 299F LE C RJME NE PACE PAS 29 
Advanced Destroyer simul. 289F MASTER BLAZER 24 
ALCATRAZ 249F METAL MASTERS 24 
ALPHA WAYES MENTAL 259F MIG FULCRUM 34 
AMAZING SPIUERMAN 269F MONKEY ISLANDS 24 
AMN IOS 199F MURDERS IN SPACE 24 
AQUA VENTU RA 349F MUDS 24 
ARMOURGEDOON 249F MYSTICAL 24 
BAD LANDS 249F NIGHT SHIFr 24 
BARBARIAN 2 ( l'SYGN) 249F OPERATION HARRIER 24 
llA 'l'TLE STORM 269F SAINT DRAGON 24 
BETRA VAL 299F SIMULCRA 24 
CARTHAGE 249F SPEEDBALL 2 24 
C HAOS STRIKES BAC K 249F SPlNDlZZY 2 24 
COUGA R FORCE 269F STUN RUNNER 24 
CUTIPOO 249F SWAP 24 
EMPIRE(COCKTEL) 299F SWIV 
FLlGHT OF INTRUDER 299F 1''1NJA TURTLES 
GEISHA 279F UL TIMA V 
HARD DRIVIN' 2 249F UMS 2 
UDGE DREDD 199F WOl.F PAC K 

KILLING CLOUD 249F Z-OUT 

688 ATTACK SUB 249f MIDWll'<'TER 28' 
APPRENTICE 249f MONTY PYTHON 19' 
BA1Tl.EOFBRITAIN 299F PANZA KICK BOXING 28° 
BUDOKAN 249F POLICE Q U EST 2 34• 
CAPTIVE 249F POPULOUS 24' 
CHUCK YEAGER 2.0 249F PRINCE OF PERSIA 24' 
DE LUXE PAINT 3(FR) 749F RA 24' 
EXPLORA 3 299F RICK DANGEROUS 2 241 

FINAL BATTLE 249F SUDERS 24' 
FIRE AND FORGET2 269F SNOWSTRIKE 241 

IMPERIUM 249F SPELLBOUND 19° 
INT.SOCCER C HALL. 249F SUPER OFF ROAD RACER 24' 
lTALY 90 (LES C HAMP ) 199F SUl'REMACY 29° 
IV ANHOE 249F THE IMMORTAL 24' 

NINJA lUMIX 
WHEEU OF FIRE 
EDITION N°1 

ST el AmiJo j4tr. 179F 
ST el Am1go -2ffr· 199F 
ST el Amfao ..249P"· 179F 

KICKOFF2 
KILLING GA ME SHOW 
MAG IC FLY 

249F TURRICAN 24' 
249F UN SQUADRON 24' 
249F WINGS 29' 



W CHEVALIERS 249F LES STARS DE HOUYWOOD W GUERRIERS NINJA 275F 
, , STRIDER 249F r<T.\t,•AJ ·ffi SHINOBI 

+ GHOULS' N GHOST BATMAN LE FILM ~ + DOUBLE DRAGON 2 

+ 
DYNASTY WARS .--.Tl + INDIANA JONES ACTION + NINJA WARRIORS 

. , .. , 
' I ~ + ROBOCOP I +BLACK nGERUS'\'-' ..._ __ +_G_H_o_s_r_B_u_sT_E_R_s_2 _ ___, LE MONDE DES 

SEGA ARCADE TURBO 
199F 

WHEELS OF FIRE .:JHF' 199F MERVULLU 
+ Chose HQ + New Zeolond Story 
+ Turbo Out Run + Roinbow Island 
+ Hard Drivin + Super Wonderboy 

. 
249F 

I 

TURBO OUT RUN 
+ CRACKDOWN + Powerdrift + (Dynamite Dux, Bubble Bobbie) 

. '') 

/ + SUPER WONDERBOY 
+ THUNDERBLADE 

LES JUSTICIERS 2 
+ Ghostbuster 2 

-----------' + Cobol 

249F W JUSTICIERS 249F 

.ES AVENTURIERS 
t Jndiono Jones Adion 
t The Strider 

+ Opération Thunderbolt 

+ Dragon Ninja 
+ Robocop 
+ Rombo 3 

EDITION SPECIALE 

INDY AVENTURE 
+ ZAC MAC CRACKHEN ~ Forgotten Worlds 

' t Vig)lonte 

249F EPYX SPORllNG GOLD 299F 
21 EPREUVES DE SPORT PAR EPYX 
110 m haie, lancer de marteau, saut à Io 
perche, barres assymétriqves, bobsl·eigh, 
plongeon de haut vol, ski de: vitesse. Texte à l'écran et manuel en fronçais. 

NOUVEAUTES 
A NE PAS MANQUER• 

..aATTLE COMMAND 249F 

~ETRAYAL 299F 
ILLYTHE KID 249F 

~ELICA GT4 RALLY 249F 
;RIME WAVE 249F 
)ICK TRACY 249F 
:PIC 249F 

5.f SWAT 249F 
;930LDEN AXE 249F 
i9{1LUNG GAME SHOW 249F 
)9.EGEND OF BILL Y BOULDER 249F 
19.EMMINGS 249F 

~NE OF FIRE 249F 
EAN STREETS 249F 

~RDER 249F 
RC 249F 

9~AVY SEALS 249F 
.911ANG 249F 
<J&QWERMONGER 299F 
-9~UZZNIC 249F 
<J~OBOCOP 2 249F !1iCI (CHASE HQ 2) 249F 
9pLIDERS 249F 
9pTRIDER 2 249F 
'lfEAM SUZUKI 249F 
9f0KI 249F 
'lfOTAL RECALL 249F 
9tAXINE 249F 
91. • 
91

a paraitre 

9 

Console. Sega + le pist. 1049F 
Pistolet Sega 269F 
Control Stick Sega 139F 
Rapid Fire se3a 109F 
Manette Spee King 14SF 
Lunettes 3D 309F 
Manette Quick Joy 199F 
Adaptateur Master 
System/ Me3adrine 329F 
Control Pa Seea 99F 

AUTRES NQUVEAUTES AUTRES NOUVEAUTES 
Arl de la Guerre 299F (suite) 
Advanccd Deslroyer simul. 289F SPEEBALL2 249f' 
AMA7.ING SPIDERMAN 269F . ~TUNRUNNER 2491" 
APPRF,NTICE 249F SUPER OF'F ROAD RACER 2491" 
ARMOUR-GEDDON 249F SWAP 241Jt' 
BAD LANDS 249F SWTV 249F 
BA'rfLESTORM 269F UMS2 299F 
CARTHAGF; 249F WOLF PACK 2991" 
COUGAR FORCE 269F Z-OUT 249F 
CUTI POO 249F 
Di~c 249F TOP 20 A TARI ST /STE 
FLIGHT OF JNTRUDER 299f LOTUS TURBO ESPRIT 249F 
GEISllA 2ï9F SHADOW OF BEAST 249F 
HARO DRIVIN'2 249F SECRET AGENT 199F 
IT CAME FROM THE DESERT299F SHADOW WARRIORS 199F 
JUDOF.DREDD 199F 
Kil.UNG GAME SHOW 249F GOLD OF THE AZTECS 

LA BANDE A PICSOU 249F NIGHT BREED (AVENT.) 

LE CRIME NE PAlE PAS 299F NIGHT BREED ACTION 
LOST PATROL 249F PLOTTING 
MASTER ULAZER 249F LEGEND OF FAERGHAIL 
MA TRIX MARAUDERS I99F TURRICAN 
MIG FULCRUM 349F VOODOO NIGHT MARE 
MONKEY ISLANDS 249F OPERATION STEALTH 
MUDS 249F + LE COMPACT DISC 
MURDERS IN SPACE 249F F29 RETALIATOR 
MYSTICAL 249F 
NIGHTllR•: •:D (JEU I ROLE) 249F NITRO 

CADAVER NIGHTSHIFT 
NINJA 1'URTLES 
OBITUS 
OPERATION HARRIER 
SArNT DRAGON 
SIMULCRA 

NOUVEAUTES 
Aérial Assault 
Battlc Squadron 
Double Hawk 
Gauntlet 
Impossible Mission Il 
Indiana Jones (Action) 
Paperboy 
Parlour Garnes 
RC Grand Prix 
Uhima IV 

32SF 
325F 
285F 
325F 
32SF 
32SF 
32SF 
295F 
32SF 
32SF 

249F 
249F F19 STEALTH FIGHTER 

FIRE AND FORGET 2 
M 1 TANK PLATOON 
THE IMMORTAL 
BATILE MASTER 

TOP 15 SEGA 
Golden Axe 
Double Dragon 
Rastan Saga 
Altered Beast 
Wooderboy M.L 
Fire and Forget 2 
Chase HQ 
Ballle Out Run 
Ghostbusters 
Opération Wolf 
After Borner 

· Sbinobi 
SpeU Casier 
Tennis Ace 
Cloud Master 

32SF 
32Sf 
29Sf 
32SF 
29SF 
32SF 
325F 
32SF 
29SF 
32SF 
32SF 
32SF 
32SF 
32SF 
29 

249F 
249F 
249F 
249F 
299F 
249F 
249F 

299F 
249F 
249F 
249F 
289F 
269F 
299F 
249F 
249F 

361 S MICROMANIA 
UNE GAMEBOY A GAGNER 

CHAQUE SEMAINE 
ANARCHY 199F LEISURE SUIT LARRY 3 399F 
BACK TO THE FUTURE 2 249F MAGICIAN 199F 
81\TILEOF BRITAIN 299F MAGIC FLY 249F 
BSS JANE SEYMOUR 249F MAUPITI ISLAND 289F 
CAPTIVE 249F MIDNlGHT RESISTANCE 249F 
CllUCK YEAGER 2.0 249F MIDWlNTER 279F 
DE LUXE PAINT FRANCAIS 599F \110!\TY PYTHON 199F 
DUNGEON MASTER+CHAOS299F PANZA KICK BOXING 289F 
EXPLORA 3 299F RA 249F 
FINAL BA1~ru:o 249F RICK DANGEROUS 2 249F 
IMPERIUM 249F .SNOWSTR!KE 199F 
INTERNAT. 3 D TENNIS 249F SPELLBOUND l'J9F 
INT. SOCCER CHALL. 249F SUPREMACY 299F 
ITAI, Y <i0(LES CHAMPIONS) 199F UNSQUADRON '.!49F 
IVANHOE 199F VENUS 199F 
KICK Off 2 249F 

NINJA REMIX 
WHEELS OF FIRE 
EDITION N°1 

ST el AmiJlo .2491'-" 179F 
Sr el Am'fJa .DtF" • 199F 
Sr el Am1go ~· 179F 

Alex Kidd in Shinobi World 325F 
Alien Syndrome 295F 
Alex Kid Lost Star 295F 
Alex Kid H.T.V. 255F 
Alesce Powerstrike 255f 
Amcrican Baseball 295F 
American Pro Football 295F 
Assault Ci1y 295F 
Basketball Nightmare 295F 
California Garnes 295F 
Captain Silver 295F 
Choplifter 285F 
Dynamite Dux 325F 
Fantazy Zone 2 295F 

Golfa Mania 
Golvèllius 
Great Basketball 
Lord on the Sworld 
Out Run 3D 
Psvclto Fox 
R Type 
Space Harrier 
Thunderblade 
Wonderboy 3 
Worlâ Soccer 
Zaxxon 3D 
Zîllion2 

POUR COMMANDER: 

92.94.36.00 
depuis Paris composer le 

16.92.94.36.00 
3615 MICROMANIA 

Vous pouvez aussi utiliser le bon 
de commande de Io 1 •• page. A envoyer à MICROMANIA 

BP 114 . 06560 VALBONNE 

2\15F 
325F 
285F 
325F 
315F 
325F 
325F 
295F 
295F 
325F 
285F 
315F 
285F 
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Acidiric Brlztou félicite Hervé Caen de 
Titus pour son Tilt d'or (1). James 

Lostus de S torm e t Dan y 800/auck (2}. 
Denis Frydman de Broderbund (3}. 

Marc Brégeault et 
Alain Chikhaoul de 

Fret/ess avec 
Jérôme Bonald/ de 
Canal +et Olivier 
Hau tefeuille (4). 

Emmanuel Denis de 
Mindscape et 

Jacques 
Harbonn (5}. 

Dan y Boolauck avec Marc • 
Djian d'Ocean France (7) et 

avec Mark Lewis 
d'Electronic Arts (8}. 

Tilt d'Or/Canal+ 

,, 



Marc-André Rampon et Judy Curtis 
d'U{lgrade (9). Jérôme Bonald/ et lan 

Steward de Gremlin (10). Dany 
Boolauck et Peter Bilotta 

de Mirorsoft (11). 

Jérôme Bonald/, Manuelle Mauger, et 
Murielle Tramis de Coktel auec Jean· 

Michel Blottière (12). 

Jérôme Bonaldl, Bruno Bonnel 
d 'lnfogrames, Bertrand Brocard 
de Hitech Production, Lesley et 
Peter D. Molynewc (Bullfrog). US) 

Le 4 décembre 
coïncidait auec 

l'annluersalre de 
Stéphane Lauoisard, 
rédacteur en c,hef de 
Génération 4. Nous 

ne pouulons que lui 
offrir la collection 
complète de Tilt. 

Que/le allure a11ec 
les 35 kg que pèsent 

nos œu11res 
complètes f (1.1) 

( 

Jean· Yues Prima de Commodore 
Revue (16) et Marc Lewis 

d 'Electronic Arts (17). 

27 
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11~T./O,,RM4t. 

Ensemble c'est tout! 
L'aspect monacal des écrans PC a suscité des vocations de décorateurs : 
les multiples « Dos-managers » et les interfaces graphiques du style GEM 

ou Windows en témoignent. Le dernier-né de ces cache-misère se 
nomme Ensemble, tout un programme ! Il s'agit d'ailleurs d'un vrai 

programme, complexe à souhait, mais si simple à utiliser qu'on en oublie 
qu'on travaille sur un PC, c'est tout dire ! 

Comme il est triste l'écran noir 
du PC qu'on allume avec son 
message d'invite si poétique: 
A\> ou C \ > ! Cette austérité 
convenait fort bien tant que les 
PC restaient entre les mains des 
spécialistes. Mais le Macintosh 
est passé par là avec son système 
d'exploitation si simple que tout 
un chacun pouvait se mettre l'in-

cile !), ces interfaces ouvrent des 
ponts entre les différentes appli­
cations. A l'heure actuelle, GEM, 
de Digital Research, malgré un 
lancement important sur les PC 
Amstrad et Atari, tombe lente­
ment en désuétude. C'est Win­
dows - développé par le géant 
Microsoft - qui l'emporte univer­
sellement, malgré une lourdeur 

Ensemble agit un peu comme un intégré multitâche. 

formatique les doigts dans le nez. 
Et, entre-temps, les PC sont de­
venus la machine à tout le 
monde. Il a bien fallu penser à 
tous ces utilisateurs néophytes 
qui n'avaient ni l'envie, ni le be­
soin d'apprendre toutes les com­
plications du Ms-Dos, le système 
d'exploitation des PC. On inven­
ta alors les " interfaces gra ­
phiques •, type Windows ou 
GEM qui, avec une souris, fai­
saient ressembler l'écran du PC à 
celui d'un Mac. 11 ne s'agit pas 
d'un nouveau système venant se 
substituer à Ms-Dos, mais d'un 
logiciel supplémentaire se super­
posant au Dos, comme une 
deuxième couche de peinture sur 
un mur. Outre la simplicité d' em­
ploi (gestion à la souris, menus 
déroulants, copie et transfert des 
fichiers, etc.) et une meilleure es­
thétique (ce n'était pas très diffi-
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qui ne le rend utilisable de façon 
efficace que sur un PC bien char­
penté, 386 ou AT 286 rapide. 
Un nouveau venu, Geoworks, 
vient maintenant s'immiscer 
dans ce bel ordonnancement 
avec un logiciel concurrent : En­
semble. Certains· d'entre vous 
connaissent déjà la société 
puisque c'est e lle qui a développé 
Geos, ce formidable soft qui 
transformait le C64 en un simili­
Mac. Une performance juste­
ment saluée à l'époque! En­
semble est bien sûr une interface 
graphique, mais aussi. contraire­
ment à Windows, un ensemble 
d'applications directement utili­
sables. En outre, il fonctionne ai­
sément sur tous les PC, quelle 
que soit la carte graphique (CGA, 
Hercules, EGA, VGA), même un 
PC-XT de base. 11 y a cependant 
quelques conditions. La mé-

moire vive doit être au minimum 
de 512 Ko, ce qui, de nos jours, 
n'est pas excessif. Il faut absolu­
ment un disque dur : Ensemble 
fonctionne sur le principe de la 
mémoire virtuelle. Il va cons­
tamment lire et écrire sur le 
disque dur au fur et à mesure des 
besoins et il a besoin d'un espace 
vital de 3 Mo. 
Dernière condition : la souris. Il 
n'y a pas de commandes clavier 
du type de celles que r on connaît 
avec GEM - la touche Home 
remplaçant le double click par 
exemple. Noter que si un 
nombre considérable de souris 
sont reconnues par le logiciel, la 
souris au clavier du PC 1512 
Amstrad n'en fait pas partie. 
Une fois installé, Ensemble pro­
pose trois menus principaux. Le 
plus simple , celui des applica­
tions, s'adresse de façon spéci­
fique aux débutants - ceux qui 
n'ont pas encore intégré les no­
tions de chargement et de sauve­
garde. Disons qu' il s'agit d'un pe­
tit module pour se mettre en 
appétit. l1 comporte un agenda, 
un gestionnaire d 'adresses, un 
carnet de notes, une calculatrice, 
un jeu de cartes en solitaire et un 
curieux programme qui permet 
de fabriquer des bandeaux sur 
une imprimante. 
Le second menu, appelé profes­
sionnel, est de loin le plus co­
pieux et le plus intéressant. Dans 
les faits. il s'agit d'un intégrateur 
graphique qui permet l'accès aux 
programmes que le menu des dé­
butants, avec des ajouts d 'impor­
tance : un traitement de texte 
(Geowrite), un logiciel de dessin 
(GeoDraw), un logiciel de com­
munication par modem et un ta­
bleau de préférences. un peu à la 
manière de l'Amiga, qui gère un 
peu tout de la gestion de l'écran 
l'installation de l'imprimante. 
Le traitement de texte, à lui seul, 
vaut le déplacement. Wysiwyg, 
comme il se doit , il est d'une sou­
plesse et d'une rapidité à loute 
épreuve. Le plus impressionnant 
est le nombre des polices de ca-

ractères fourni en standard (neuf 
fontes d'origine). Plus fort en­
core, la taille des lettres est modi­
fiable à volonté, point par point, 
jusqu'au gabarit respectable 
d'une seule lettre par page ! Cela 
est rendu possible par une ges­
tion vectorielle des caractères. 
Le revers de la médaille est que, 
l'impression se faisant automa­
tiquement en mode graphique, il 
ne faut pas être pressé pour vi­
sualiser le résultat sur papier. 
Mais, même lente, l'impression 
pourra se faire sans problème sur 
votre imprimante : Ensemble en 
reconnaît près de trois cents. 
Geowrite peut aussi importer des 
textes venus de l'extérieur, pour 
peu qu'ils soient sauvegardés en 
mode ASCII. On l'a essayé, 
même avec des fichiers prove­
nant d 'un ST, ça marche. 
Le logiciel de dessin. GeoDraw. 
ne fonctionne qu'en mode vecto­
riel. Lignes, figures, remplis­
sages, rotations, agrandisse­
ments et rétrécissements, rien ne 
lui fait peur. Mais pas moyen de 
dessiner en Bitmap (point pat 
point) et absence de règle mai~ 
aussi de grille. Cela limite les pos· 
sibilités de dessin. Heureuse· 
ment, il est possible d'importer 
des dessins aux formats PCX e' 
TIF, formats qui peuvent êtr€ 

De nombreuses fenêtres . 



L'agenda d'Ensemble. 

créés à partir de logiciels aussi 
courants que PC Paintbrush et 
DeLuxe Paint. 
L'aspect le plus avantageux de ce 
menu professionnel est le pas­
sage d'une application à l'autre. 
Ensemble se comporte en effet 
comme un switcher. Exemple: 
vous travaillez en même temps 
sur le traitement de texte et sur le 
logiciel de dessin. Vous pouvez 
passer de l'un à l'autre comme si 
de rien n'était et travailler selon le 
principe du couper-coller cher à 
ce bon vieux Mac. On découpe 
un morceau de dessin dans Geo· 
Draw, on passe Geowrite et hop, 
Gn colle le dessin dans le texte! In­
versement, on peut prendre du 
texte dans Geowrite pour le dis­
poser en colonnes dans Geo­
draw, y ajouter dessins et filets et, 
miracle ! , on obtient, au seul prix 
de pas mal de patience, un mini 

logiciel de mise en pages. Le 
principe • reste valable pour les 
autres modules : agenda, gestion 
d 'adresses et carnet de notes. 
Tous ces programmes fonc­
tionnent à la souris avec des me­
nus déroulants, rien de plus nor­
mal. Ce qui l'est mofns, c'est la 
faculté qu'ont ces menus, une 
fois ouverts, d'être déplacés puis 
posés à n 'importe quel endroit 
de l'écran. Au premier abord, ce­
la semble tenir du gadget. Mais 
c'est bien pratique lorsqu'on veut 
faire des essais de caractères ou 
de couleurs : plus besoin d'aller 
sans cesse ouvrir et fermer une 
suite de menus. 
Le troisième menu, intitulé DOS, 
permet à tout moment de sortir 
pour aller au système d' e~ploita­
tion traditionnel du PC, y effec­
tuer des opérations, et revenir 
ensuite à Ensemble, à l'endroit 
où on l'avait quitté. 
Il est à noter que certaines com­
mandes typiquement Ms-Dos 
peuvent être exécutées directe­
ment à partir d 'Ensemble au 
moyen d 'un menu spécial tou­
jours accessible. Le formatage 
des disquettes est un exemple 
saisissant : plus besoin de con­
naître la syntaxe exacte à em­
ployer, Ensemble vous demande 
simplement la taille de formatage 
que vous désirez (360 et 720 Ko, 
1 ,2ou1,44 Mo) et se charge de 
tout le reste. 
Ensemble, au premier examen, 
est un logiciel performant et 
riche de promesses. Performant 
parce que, outre le côté convivial 
apporté par l'intégration gra­
phique, Ensemble est en quelque 
sorte un intégré comprenant des 

Avec 
Ensemble, le 

lugubre PC se 
pare de 

couleurs, 
jongle avec les 

logiciels et 
devient 
presque 
joyeux. 

applications prêtes à l'emploi. 
Riche de promesses parce que, si 
Windows dispose de près de 300 
logiciels, aucune application ex­
térieure ne fonctionne sous En­
semble. 
Selon The Dise Company, distri­
buteur d'Ensemble en France, 
cela ne saurait durer. Des con­
tacts poussés existent déjà avec 
des compagnies telles que Bor­
land et Lotus. De plus, un kit de 
développement public devrait 
être disponible aumilieu de cette 
année. 

Les P-Tochains salons 

/ 

Le prix officiel d 'Ensemble, qui 
sera disponible en version fra­
naise la mi-février, n 'est pas en­
core fixé. On pense générale­
ment à un prix en boutique 
tournant autour de 1 500 F. Si 
l'on compare à Windows, ce 
n'est pas donné. Mais n 'oublions 
pas que Windows ne fonctionne 
que sur un PC rapide. 
Si l'on prend en compte les ap­
plications livrées, en particulier le 
traitement de texte, c'est donné. 
Une certitude, nous, à Tilt, on dit 
bravo ! Jean-Loup Renault 

Comme il est de tradition, les six premiers mois de l'année proposent un nombre important de salons et autres expositions. 
Nous vous proposons ici la liste de celles qu'il ne faut pas manquer! 

SALON DATES UEU REMARQUES 
C.E.S du lOau 13 janvier 1991 Las Vegas (Etats·Unis) La micro à l'américaine .. . 

;,: 
"'~ On nous promet des'surprises ~ Imagina - llll 11 du 30 janvier au 1 °' février 1991 Monte-Carlo 

pour les dix ans d'Jmagina ,. 

Salon international du jouet du 25 au 30 janvier 1991 
Parc des expositions, 70 000 m2 , 700 exposants : 
Paris-Nord Villepinte c'est la 30° de ce salon. 

PC Forum 1991 -= Parc des expositions •;.;::; 
du 12 au 15 février 1991 :::i.:::: de la Porte de Versailles 

Le salon français qui monte ... 

. CeBit 1991 du 13 au 20 mars 1991 Hanovre (Allemagne) 
Le plus grand salon d 'informatique 
au monde! 

Salon international Cl Parc des expositions 
de la maquette du 30 mars au 7 avril 1991 

de la Porte de Versailles 
Maquettes et ordinateurs : à voir ! 

-
European Computer · du 14 au 16 avril 1991 

Business Design Centre, L'ECTS. un sa.Ion des microloisirs 
Trade Show 1991 Londres (Grande-Bretagne) pour les pros. 
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Jeux mathématiques 

Pour s'initier aux mathéma­
tiques, rien de tel qu'un bon logi­
ciel qui propose toute une série 
d'activités diversifiées. C'est pré­
cisément le cas de ce programme 
conçu par Colorado T echnolo­
gie. S'inscrivant dans la gamme 
des Ludoclass, ce logiciel con­
cerne plus particulièrement les 
5/6 ans et les entraine dans une 
initiation très ludique et colorée 
au monde des nombres. L ·accent 
étant surtout mis sur leur re­
connaissance et leur identifica­
tion, lenfant peut donc décou­
vrir et apprendre tout en jouant 
C'est à travers quatre grands cha­
pitres, se subdivisant chacun en 
de nombreuses activités très bien 

Jeux mathématîques (PC). 

adaptées aux utilisateurs concer­
nés, que s'effectue l'enseigne­
ment. Ainsi l'enfant peut ap­
prendre les nombres par 
identification, en appuyant sur la 
touche correspondante. ou bien 
en se déplaçant, et ce en temps 
chronométré, dans le labyrinthe. 
Il peut également dessiner par les 
nombres et, en les reliant entre 
eux, voir apparaître un dessin. 
Dans le chapitre " comptage et 
série», la notion de calcurcom­
mence à apparaître et le travail se 
fait sur les suites logiques, lïden­
tification d'images comportant 
un certain nombre de dessins ou 
le comptage d'éléments s 'affi­
chant à l'écran. 
Toutes ces activités aboutissent 
naturellement au concept d' addi­
tion et de soustraction, abordées 
de façon tout aussi ludique et gra­
phique, avec représentation ima­
gée des nombres dans l'addition. 
Toutes les conditions sont donc 
requises pour que l'enfant 
prenne un réel plaisir à la dé­
couverte des nombres et de leur 
combinatoire ! (disquette colora­
do Technologie pour Compa­
tible PC). 

Matière __ éveil mathématique 
Contenu pédagogique * * * * * 
Intérêt 17 
Prix B 
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Kid' s School 
Donald 

et l'alphabet magique 

Un petit coup de cœur pour ce 
logiciel consacré aux tout-petits. 
Conçu par Disney Software et 
distribué par Nathan, Donald et 
l'alphabet magique permet aux 
2-5 ans d 'apprendre les lettres de 
l'alphabet avec la complicité du 
célèbre canard. Celui-ci est dans 
tous ses états car toutes les lettres 
se sont échappées à travers la 
maison· et le jardin, et il a vrai­
ment grand besoin de quelqu'un 
pour l'aider à les rassembler. 
Dans chaque pièce de la maison, 
l'enfant est donc invité à trouver 
les lettres qui se cachent sous 
l'apparence d 'animaux. Dès 
qu'une lettre clignote, il doit ta­
per la lettre correspondante au 
clavier et Donald se dirige vers 
elle. S 'il se trompe de touche, 
Donald va automatiquement 
dans la pièce où se trouve la lettre 
tapée, car à chaque pièce corres­
pondent des lettres. 

Donald et l'alphabet. 
Cet apprentissage, très ludique, 
fait évoluer l'enfant dans un des­
sin animé. Il faut voir la mimique 
de Donald en cas d'erreur ! Il 
court dans tous les sens, mani­
feste sa colère ou son contente­
ment en cas de réussite. Chaque 
fois que les lettres sont re­
connues, une petite musique 
vient ponctuer la bonne réponse. 
Ce logiciel préscolaire a été réali­
sé avec le plus grand soin tant au 
niveau des cmdeurs que de l'ani­
mation. L'environnement est on 
ne peut plus convivial et tout à 
fait adapté à la population visée. 
li constitue une excellente entrée 
en màtière et laisse augurer 
d'une collaboration de qualité ! 
(disquette Disney Software pour 
Atari ST, Amstrad, Amiga, PQ. 

Matière _ ___ _ _ __ éix!fl 
In térêt 16 
Contenu pédagogique * * * * * 
Prix C 

Le labyrinthe de Lexicos 

Vous venez de vous poser sur la 
planète Morphintax. peuplée de 
personnages bizarroïdes qui 
agressent parfois le voyageur ne 
répondant pas correctement aux 
questions posées. Votre objec­
tif : atteindre la salle du Conseil 
suprême après avoir déjoué bien 
des pièges et affronté des êtres 
aux pouvoirs terrifiants. Peut­
être aussi retrouverez-vous la 
trace de l'équipage de la fusée 
Telstor 3 porté disparu. Telle est 
la périlleuse mission proposée 
aux enfants de 8/12 ans qui 
désirent se perfectionner en vo­
cabulaire et qui n 'ont pas peur de 
se mesurer aux monstres de Mor­
phintax. 
N 'ayez crainte, dix jours et un ca­
pital de force permettent de me­
ner à bien votre mission et at­
teindre les honneurs suprêmes ! 
C est sur uo rythme endiablé que 
l'on pénètre dans cette nouvelle 
aventure éducative pleine de pé-

Le labyrint/1e de Lexicos (PC). 
ripéties. Bien sûr, une multitude 
de personnages étranges posent 
des questions très pertinentes sur 
l'étymologie et le sens des mots, 
les préfixes et les suffixes. Ce qui 
séduit tout de suite dans ce logi­
ciel, c'est l' intelligence des ques­
tions qui font autant appel à la Io· 
gique qu'à la réflexion. De 
même, les explications appor­
tées en cas d'erreur sont claires 
et précises. Quant au graphisme, 
il est à la hauteur du contenu 
pédagogique c'est-à-dire soigné, 
attrayant et rehaussé d 'une ani­
mation qui complète admirable­
ment l'ensemble. Voici donc un 
programme enrichissant. (dis­
quette Retz pour Compatible 
PC, Atari ST, Amiga, Amstrad 
CPQ. 

Matière ____ __ français 

Contenupédagogique * * * * * 
Intérêt 18 
Prix C 

Je découvre les chiffres 

Décidément, les chiffres sont à 
l'honneur ce mois-ci, et en l'oc­
currence, nos chères petites 
têtes blondes seront sans doute 
ravies de retrouver la suite de la 
série Denver consacrée à l'ap­
prentissagedes chiffres. S 'adres­
sant exclusivement aux 3/7 ans, 
ce logiciel propose une ap­
proche très progressive et lu­
dique de la notion de nombre. 
C'est pourquoi trois types d"acti­
vités différentes sont possibles. 
" Je compte" s 'adresse àux en­
fants de 4 ans, invités à compter 
le nombre d'objets qui s'affichent 
à l'écran et à frapper la touche 
correspondante. 
Pour chaque épreuve, une syn-

Je déco uvre les chiffres (ST). 

thèse vocale bien réalisée et au­
dible demande de compter avec 
elle. après avoir clairement 
énoncé le nombre d 'objets qui 
apparaissent. 
Quand la réponse est bonne, le 
chiffre est répété et un com­
pliment ponctué par une mu­
sique gaie vient saluer le résultat. 
«Je reconnais les chiffres " invite 
l'enfant à choisir parmi troi~ 
chiffres celui qui correspond al 
nombre d"objets affichés. Cette 
activité concerne les enfants de S 
ans, plus aptes à aborder la no­
tion de dénombrement. 
Enfin, avec «Je complète" s 'a­
morce l'initiation à la soustrac­
tion ; lenfant doit alors trouver k 
nombre à soustraire pour obteni1 
le nombre d'objets représentés. 
Ainsi, grâce à ces trois jeux bier 
adaptés et au graphisme coloré. 
les plus petits pourront progres· 
sivement découvrir les chiffres et 
leur combinaison avec la com 
plicité de la voix d'enfant qui le! 
guide tout au long de leur ap­
prentissage. Uri bon point donc 
pour ce programme d'initiatior 
(disquette Loriciel pour Atari ST. 
Amstrad CPq. 

Matière __ éveil mathématiqu~ 
Contenu pédagogique _ * * * il 
Intérêt lt 
Prix C-E 



L.e château du monstre 

Quelle drôle d'ambiance dans ce 
logiciel ! En effet, drôle de décor 
que ce château habité par un 
monstre, où vous êtes entré par 
erreur. Mais voilà, si vous souhai­
tez sortir de ce guet-apens, il vous 
faudra gagner une certaine quan­
tité de pièces d'or comme prix de 
votre liberté. Bien évidemment, 
ces 250 pièces d'or, vous ne 
pourrez les obtenir qu·à condi­
tion de répondre à un certain 
nombre de questions. On n'a 
rien sans rien ! 
Tel est le défi qui vous est propo­
sé par Micro C, et si vous avez 
entre 9et 13 ans, n'hésitez pas à 
le relever ! En effet, quand on pé­
nètre dans ce programme, on est 
tout d'abord surpris par la quanti­
té et la diversité des thèmes abor­
dés. Que ce soit en français , en 
calcul, en logique ou en connais­
sances plus générales (géogra­
phie, histoire, animaux, civisme, 
temps ou divers}, à chaque ma­
tière les questions font autant ap­
pel aux connaissances qu'à la 
logique ou la réflexion. En cher­
chant l'intrus qui se cache dans la 

Le château du monstre (ST). 

liste ou en essayant de résoudre 
des opérations à trous, vos pe­
tites cellules grises seront mises à 
l'épreuve. Mais, heureusement, 
un cours circonstancié sur le 
cœur vous permettra de re­
prendre vos esprits. Un petit tour 
du côté de lorthographe ou du 
calcul mental pour compléter 
cette aventure éducative, et le 
tour est joué. 
Voici donc un programme coloré 
qui ne tombe pas dans la mono­
tonie ·grâce à la diversité des 
thèmes abordés et à labondance 
des questions proposées. Alors 
jeunes chevaliers, affûtez vos 
connaissances et sachez gagner 
votre liberté ! (disquette Micro C 
pour Atari sn. 
Matière pluridisciplines 
Contenu pédagogique _ * * * * 
fntérêt 15 
Prix C 

Brigitte Soudakoff 

. VorageaucentreduST 
Mais que renferment les entrailles du ST ? Cette 

question que se posent souvent certains amateurs 
de micro trouve enfin réponse .. . Suivez le guide! 

Ultimate Riper est une cartouche 
d'interruption multifonction 
s'apparentant d'assez près à la 
Nordic Power de l'Amiga. Elle 
fonctionne sur tous les Atari ST. 

ront la fonction de recherche au­
tomatique de séquence digitali­
sée ou non, avec écoute et, pour 
les digitalisations, visualisation 
de la courbe et réglage de la fré-

U/timate Riper, une merveille pour satisfaire 
les bidouilleurs d'octets en tout genre. 

Le mode d 'emploi en est fort 
simple. Après l'avoir connecté 
au port cartouche, lancez le pro­
gramme. Pour ce fai re, appuyez 
sur le bouton reset, tout en posi­
tionnant l'interrupteur de la car­
touche sur on. L'écran se gèle. Il 
ne reste plus qu'à appuyer sur Fl 
ou F2 pour accéder au riche me­
nu d' Ultimate Riper. Les options 
sont nombreuses. On peut ainsi 
parcourir la mémoire pour re­
trouver les images qui s'y 
cachent. Le décalage horizontal 
ou vertical peut être facilement 
corrigé et lon peut jouer sur le 
nombre de plans. la résolution, 
etc. Et cela en temps réel, éven­
tuellement.. . 
L'éditeur de mémoire autorise 
lexploration de deux manières : 
affichage hexadécima l et Ascii 
mais aussi désassemblage en 
code 68000. Vous pouvez aussi 
effectuer des recherches, des 
remplissages ou des copies de 
zones et imprimer le résultat de 
votre travail. L'éditeur de dis­
quette fonctionne de la même 
manière. fi est ainsi possible 
d 'exécuter des programmes ne 
faisant pas appel au GEM, ou 
d'analyser un boot-secteur. Les 
amateurs de musique apprécie-

Lumière 
Diaporama est un logiciel de pré­
sentation assistée par ordina­
teur. Il fonctionne sur toute la 
gamme Atari ST, que ce ;;oit en 
monochrome ou en couleurs. 
Bien que le programme ne mette 
pas à profit les menus dérou­
lants, son utilisation reste très 
conviviale. Les images indispen­
sables pourront être chargées 
dans de nombreux formats ou 
créées à partir du programme de 
dessin intégré. Celui-ci est assez 

Diaporama (ST) dévoile les dessins 
d'un jeu. 

complet même s'il ne peut riva­
liser avec les meilleurs logiciels 
de dessin sur ST. En revanche, 
Diaporama dispose aussi d'un 

/ 

quence de restitution. On peut 
adjoindre à l'Ultimate Ripper un 
petit montage complémentaire 
que lon peut commander mais 
facile à réaliser soi-même (inter­
rupteur reliant la broche 7 à la 
broche 22 de la RS 232). Ainsi, 
vous serez à même d 'inter­
rompre un jeu en cours d'exé­
cution, de rechercher et rempla­
cer un séquence hexadécimale et 
de le relancer pour voir le résultat 
des modifications. Ce système 
permet alors aisément augmen­
ter nombre de vies ou niveau d 'é­
nergie, sans toucher à la dis­
quette (pas de risque donc de 
fausse manœuvre). 
J'ai testé cette cartouche sur de 
nombreux programmes récents 
et les résultats sont étonnants. La 
recherche d'écran est toujours 
fructueuse. J'ai pu ainsi mettre à 
jour pour Voodoo Nightmare, 
par exemple, lensemble des 
sprites utilisés. La recherche de 
musiques n'est pas aussi parfaite 
du fait de la multiplicité des for­
mats. Le taux de réussite reste 
cependant très élevé. 
Une fantastique cartouche pour 
bidouilleurs d'octets en tout 
genre (cartouche Euro Soft pour 
Atari ST ; prix : F). 

Jacques Harbonn 

grapheur capable de traiter de 
multiples représentations (ca­
memberts, lignes ou barres, en 2 
ou 3D) et d'effectuer certains cal­
culs simples. 
Une fois en possession des 
images du show, la création du 
scénario peut commencer. IL suf­
fit d'attribuer une image pour 
chaque« case" du scénario, puis 
de choisir un effet parmi les 22 
proposés : dédoublement, glis­
sement, effet de rideau ou de 
pixels, etc. Diaporama dispose 
aussi d 'un mode original qui per­
met d 'inclure des images sublimi­
nales dans le show ! La durée 
d'affichage de chaque image. est 
paramétrable et lon peut opter 
pour un contrôle à la souris, au 
clavier ou même par télécom­
mande infrarouge, ou bouder la 
séquence sur elle-même. 
S' il n'atteint pas les perfor­
mances d 'un programme com­
me !magic, Diaporama n'en de­
meure pas moins très agréable, 
alliant simplicité d 'emploi et ef­
fets variés, le tout pour un prix 
très concurrentiel (disquette Log­
Access pour Atari ST; prix : E}. 

Jacques Harbonn 
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Vitleotronic: 
/' esg_ace jeu 

Récemment inauguré, l'espace de jeux 
Videotronic se propose de rénover le concept 
de salle d'arcade. En effet, l'intégration d'un 

magasin offrant à la vente des cartouches pour 
console permet de véritablement comparer jeu 

d'arcade et adaptation. Bref, le rêve! 

Le 6 décembre une nouvelle salle 
d'arcade s'est ouverte à Gre­
noble dans le centre commercial 
Grand-Place. Mais, Videotronic 
n'est pas tout à fait comme les 
autres: Tout d'abord, c'est l'une 
des plus grandes salles de 
France : elle dispose d'une 
soixantaine de bornes d'arcade, 
y compris d'excellentes versions 

assises de grands jeux comme 
Air Inferno ou Race Driuin'. Vi­
deotronic se remarque égale­
ment par une décoration très soi­
gnée, qui change des tristes salles 
habituelles éclairées au néon et 
c'est loin d'être un détail. Un es­
pace de jeu se doit d'offrir une 
ambiance agréable, ce qui est 
souvent loin d'être le cas. Mais le 

u magasin Shoot Again est posé tel une soucoupe volante. 
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plus important est que les créa­
teurs de cette salle projettent de 
permettre aux mineurs de jouer, 
avec des jetons. U n'est pas cer­
tain que cela puisse aboutir : les 
pouvoirs publics semblent pen­
ser que les salles d'arcade sont 
des lieux de perdition dont il faut 
préserver les très jeunes. Oh peut 
souhaiter que cet état de fait 
prenne fin car il n'y a aucune rai­
son sérieuse de les empêcher de 
profiter des jeux d'arcade. 
Autre grande première : Video­
tronic accueille une boutique 
spécialisée dans les consoles et 
les jeux d'arcade. En effet, Shoot 

Again Grenoble s'est installé 
dans une bulle située à l'intérieur 
de la salle. On y trouve des con­
versions sur console, ainsi que 
des machines qui permettront 
aux plus fortunés de disposer des 
succès d'arcade à domicile. Ce 
mélange des genres est très 
agréable : quel amateur de jeu ne 
souhaiterait pas disposer d"une 
salle dans laquelle il serait pos­
sible d'essayer les derniers pro­
grammes d 'arcade et d'acheter 
les nouveautés sur Megadrive ou 
PC Engine? De l'arcade pour 
tout le monde 1 

Alain Huyghues-Lacour 

Macintosh: -
tout va très bien! 

C'est courant janvier qu' Apple a 
mis officiellement en vente le Ma­
cintosh LC. Elément de la nou­
velle gamme, ce nouveau modèle 
propose un Macintosh couleur 
pour environ 15 000 F ht, mi­
croprocesseur 68020, écran et 
disque dur compris (pour plus 
d 'informations, voir le Tilt jour­
nal du n° 83). Inutile de préciser 
que le LC devrait permettre à 
Apple de renforcer un peu plus 
sa position face aux compatible 
PC, Amiga 3000, Atari 7T et 
autres. 
Tout va donc très bien ! Hé bien 
non, Apple se trouve confronté à 
de graves problèmes de produc­
tion. Afin de préparer la venue de 
sa nouvelle gamme (constituée 
par les Classic, LC et Il SI), la 
firme de Cuppertino a en effet 
augmenté de 40 % ses capacités 

de production. Las, ce n 'est pas 
encore suffisant. Le succès du 
Classic est tel qu'une véritable 
pénurie s'installe : d'après di­
verses sources, les commandes 
dépassent les livraisons! 
Le retour à une situation normale 
devrait intervenir au cours du 
premier trimestre de cette an­
née. Nul doute en effet que des 
problèmes similaires se posent à 
propos du LC ... Pour pallier cela. 
Apple étudie donc la possibilité 
de faire tourner son usine de Sin­
gapour 24 heures sur 24 et tra­
vaille d'arrache-pied à l'exten· 
sion de son usine de Cork en 
Irlande. Cela suffira t-il ? Les im· 
patients n'ont en tout cas que 
cet espoir en attendant de rece­
voir leur machine en corn· 
mande! 

Mathieu BrisoL 

ComP-ilations: /'avalanche! 
Et voici les bonnes affaires du 
mois. Challengers (proposé par 
Ubi Soft) est composé de Proten­
nis (Great Courts, Tilt n° 70, 
Hit), Fighter Bomber(superbe si­
mulateur de vol, n° 75, Hit), 
Stunt Car (course de stock-cars 
sur des montagnes russes ! Gé­
nial, n° 70, Hit). KickO/f(lameil­
leure simulation de foot. n° 68, 
Hit, n'existe pas dans la version 
PO et Super Ski (très réussi, sauf 
sur PC où seule existe la version 
CGA. trop rapide sur 386). Tous 

ces jeux sont très bons, voire ex· 
cellents ; à acheter les yeux fer 
més. Existe pour Atari ST, Ami 
ga, CPC (disk et K7), C64, PC 
entre 150 et 300 F selon les ma 
chines. 
Finale nous est proposé par Elite 
et comporte : Paperboy (n° 71 
RS), Ghost'n Goblin (n° 79, Hit) 
Ouerlander (n° 77, RS) et Spaci 
Harrier (version comportant 2( 
niveaux, n° 65, Hit). Ces quatr1 
classiques du jeu d 'arcade son 
disponibles pour Atari ST, Ami 
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Les compilations Quattro. 

ga et PC {qui comporte en plus 
Frank Bruno's Boxing), le tout 
pour environ 300 F. 
Soccer Mania {Addictive) inclut 
Foot Manager II, Foot Manager 

World Cup Ed, Microprose Soc· 
cer et Çazza's Super Soccer. 
Quatre jeux spns grand intérêt, 
proposés sur ST, Amiga et CPC. 
Quatro, enfin, est une série de 
« packs » de quatre jeux pour 
Amstrad CPC. Au nombre d'une 
dizaine, ces compilations déve· 
Jappent des thèmes variés (sport, 
action ... ) avec de petits pro· 
grammes sans prétention. 
Chaque boîte contient une dis­
quette et une page A4 décrivant 
chaque jeu. Chaque compilation 
de cette série est vendue à moins 
de 200 F. 

Jean-Loup Jovanovic 

Lecomete 
est bon 

Le &inquier est une gestion de 
budget personnel fonctionnant 
sur toute la gamme A tari ST, en 
monochrome ou en couleurs. Il 
est à même de gérer de multiples 
comptes. A la création de cha­
cun, vous devez en saisir l'intitulé 
et le solde initial. Il faut ensuite 
enregistrer, dans la dictionnaire, 
les différents types d'opérations 
et leurs rubriques correspon-

Le Banqu ier (ST). 

dantes. Toutefois le programme 
peut enregistrer lui-même ces in· 
formations lors de l'entrée de 
nouvelles opérations. 
Le Banquier offre diverses facili· 
tés pour les opérations men­
suelles qui seront réalisées auto· 
matiquement en fonction de la 

date. La saisie des opérations est 
plutôt destinée aux émissions de 
chèques et de cartes bleues. Les 
intitulés d 'opérations et de ru­
briques doivent être tapés au cla­
vier a lors qu'un choix à la souris 
parmi les possibilités existantes 
aurait été le bienvenu. Le poin­
tage des opérations avec le rele­
vé bancaire s'effectue très facile­
ment mais on regrette l'absence 
de module de recherche avec fil­
trages multiples. 
Le Banquier offre en contrepar­
tie un module d'analyse de votre 
solde, de la balance, et des dé­
penses mensuelles ou annuelles 
sous forme chiffrée ou gra­
phique. 
En conclusion, il s'agit d'un pro­
gramme simple qui peut conve­
nir à ceux qui effectuent surtout 
des opérations de débit sous 
forme de chèques ou en carte 
bleue. Mais il s'avère moins com­
plet et moins agréable d'emploi 
que d'autres logiciels de même 
type comme GestComptes, par 
exemple {disquette Numeric Art 
Technologie pour Atari sn. 

Jacques Harbonn 

Des astres! 
Astronomie est un superbe pro­
gramme ... d'astronomie, aussi 
puissant que simple d'emploi 
{commandes souris doublées au 
clavier). Il fonctionne indifférem­
ment sur moniteur monochrome 

ou couleur. L'écran principal 
permet de régler le lieu d' obser­
vation, la date et l'heure courante 
et affiche en outre toute une série 
d'informations sur les planètes 
du système solaire : déclinaison, 

hauteur, azimut, distance de la 
Terre et du Soleil, etc. 
Quatre autres options forment le 
corps du programme. Tout d'a­
bord l'indispensable carte du ciel. 
Le calcul en est très rapide et il est 
possible de zoomer ou de scroller 
entre les différentes parties du 
ciel. L'écran affiche, à la de­
mande, le tracé des. constella­
tions et un simple clic sur une 
étoile vous informera de son 
nom et de ses caractéristiques 
principales. On peut même ob­
server la course des étoiles en sé­
lectionnant l' intervalle de temps. 
Enfin, vous pourrez rechercher 
une étoile ou une planète au mi­
lieu du ciel, simplement en don­
nant son nom. 
La seconde option permet de re· 
chercher différents événements 
jusqu'à une date donnée : rap­
prochements avec ou sans Lune, 
élongations maximales, éclipses 
de Soleil ou de Lune. Ces infor­
mations peuvent être sauvegar­
dées et imprimées. 
La troisième partie est dévolue 
au système solaire. Vous dispo­
sez là encore du zoom, de la vi-

! 

sualisation en continu avec tracé 
éventu.el des trajectoires et 
réglage de l'inclinaison pour que 
les orbites soient bien visibles. La 
dernière partie calcule et affiche 

Astronomie (ST). 

le mouvement apparent {hauteur 
et azimut) des planètes du sys­
tème solaire. Le manuel en fran­
çais est clair et contient de nom­
breux éléments d 'initiation à 
l'astronomie. S'il s'avère quasi 
indispensable à l'astronome 
amateur, Astronomie est égale­
ment à même de séduire tous les 
curieux. Un fantastique logiciel 
qui va sans doute faire lever le nez 
à bien des gens (disquette Aro· 
bace, pour Atari ST ; prix : E). 

Jacques Harbonnn 
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La lutlotbègue idéale tle la NES 
Au niveau de l'action/réflexion, 
vous n'avez que deux titres à vous 
mettre sous la dent, mais quels 
jeux ! Il s'agit de Tetris, le clas­
sique, et Solomon's Key, un jeu 
d 'arcade dans lequel il faut vrai­
ment se creuser les méninges. 
Les simulations sportives de qua­
lité ne sont guère nombreuses 
sur la NES, mais cela devrait 
changer prochainement. Il faut 
absolument posséder Track'n 
Field n, un programme qui VOUS 

Lancée au japon il y à déjà six ans et console de 
jeu actuellement la plus vendue à travers le 
monde, la Nintendo Entertainment System 

dispose d'un nombre impressionnant de jeux. 
A tel point qu'il arrive que l'on ne puisse se 
décider entre tel et tel programme. Notre 
docteur es-console (A.H.-L.) fait le point 

et vous propose une sélection 
des cartouches à posséder à tout prix. 

La console 8 bits de Nintendo est 
la plus vendue dans le monde et, 
en dépit de son ancienneté, sa 
place ne lui sera pas ravie de si­
tôt. C'est avant tout à la qualité 
de sa ludothèque que la Ninten­
do NES doit son formidable suc­
cès. On ne trouve en France, 
qu'une très faible partie des pro­
grammes disponibles aux Etats­
Unis et au Japon, mais le choix 
est quand même assez large. 

riche que passionnant, qui fait 
suite à la Légende de Zelda. Ry­
gar était un pur jeu d'arcade à l'o­
rigine, mais cette conversion in­
trOduit de nombreux éléments 
nouveaux qui enrichissent le jeu. 
Metroid est également un chef­
d 'œ uvre dont on ne viendra pas à 
bout rapidement, mais cette fois 
c'est un système de codes qui 
vous permet de progresser dans 
le jeu. Castleuania (Tilt d'or 89) 

Super Mario Bros Il (Nintendo) : le classique 1 

L'aventure/action est le point 
fort de la NES et aucune autre 
console ne peut rivaliser avec elle 
sur ce terrain. La force de ses pro­
grammes repose sur . un parfait 
équilibre entre aventure et action, 
mais aussi sur un grand nombre 
d'astuces que l'on découvre pro­
gressivement. La Légende de Zel­
da est indiscutablement le chef­
d' œuvre du genre et aucun pos­
sesseur de NES ne peut ignorer 
un tel classique. Cette quête vous 
tiendra en haleine durant des 
mois, d 'autant plus qu'il est pos­
sible de sauvegarder sa position 
sur la cartouche. The aduenture 
of Link est un programme aussi 
34 

est une passionnante aventure 
qui se déroule dans le château du 
comte Dracula. La NES dispose 
également de jeux de plates­
formes assez extraordinaires. lis 
se caractérisent par une jouabili­
té parfaite, ainsi que par la pré­
sence de toutes sortes de bonus 
et de salles secrètes. Il convient 
de citer en premier Super Mario 
Bros let Il, qui sont ce qui se fait 
de mieux dans le genre. lis ont 
inspiré de très nombreux clones, 
mais aucun de ces remakes n 'est 
parvenu à les égaler. Kid lkarus 

' est également un jeu d'une 
grande richesse, qui se rap­
proche de l'aventure/action. 

Batman est un programme plus 
récent à l'action tout aussi pre­
nante, et qui bénéficie d'une réa­
lisation nettement plus soignée 
que les jeux précédents. Et puis, 
les nombreux fans des tortues 
ninja ne voudront pas rater le 

Castlevania (Nintendo} : un air de Vampire Killer. 

programme consacré à leurs hé­
roïnes à carapace. 
Si vous êtes fans d'arcade, vous 
devez posséder Gradius et Life 
Force, deux grands shoot-them­
up de Konami. Rush 'n Attack est 
une excellente conversion de 
Green Beretet Ghosts'n Goblins 
fera le bonheur de tous les ama­
teurs du genre. Parmi les der­
niers titres publiés, il convient de 
citer Double Dragon Il, un grand 
beat-them-all pour deux joueurs, 
ainsi que la conversion de Bionic 
Commando, passionnante mais 
très difficile. 

propose de très nombreuse 
épreuves, toutes plus réussies le 
unes que les autres. Quant au: 
amateurs de golf, Ils ne seron 
pas déçus par l'excellent Figh 
ting Golf. R.C. Grand Prix e~ 
une course de voitures télécorri 
mandées qui bénéficie d'un 
jouabilité exemplaire. 
Tous ces jeux sont des indisper 
sables, mais il y a encore bie· 
d'autres programmes de qualit 
sur la NES. li faut vous procure 
ces classiques, vous ne le regre· 
terez pas. 

Alain Huyghues-Lacm 

La légende de Zelda (Nintendo} : à ne pas manquer. 







Fulcrum - te summum Cie ravtatJon de combat. 

LA SIMULATION MiG-19 
DMOITBE: 



1 1 

La bonne mémoire du 500 
Comment étendre la mémoire d'un Amiga 
500? Cette question montre bien qu'il est 

difficile de s'y retrouver au milieu des diverses 
cartes d'extensions. Tilt fait le point. 

autre. Il peut donc être intéres­
sant de disposer d'une carte ca­
pable d'évoluer. C'est le cas de la 
NS Meta 4/500. Livrée en dif­
férentes configurations (de 0 ko à 
4 Mo), elle est proposée aux en­
virons de 5 000 F avec 2 Mo. 
Elle permet de limiter l'investis­
sement au début puis de voir ve­
nir. Toutefois, elle reste relative­
ment chère comparée aux 
autres. 
Une alternative existe avec la IN 
500 qui propose 2 Mo pour 
moins de 3000 F. Soulignons 
que ces cartes haut de gamme 
permettent, pour certaines, une 

répartition entre Ram vidéo et 
mémoire utilisateur, cela en 
fonction , bien entendu, de la pré­
sence ou non, dans votre Amiga, 
des circuits adéquats. Dernière 
solution : étendre la mémoire de 
votre 500 par le biais du disque 
dur A 509. Cette solution se ré­
vèle toutefois coûteuse et la len­
teur extrême du disque dur rend 
cette solution peu agréable. En 
revanche, il peut être intéressant 
d'utiliser sur 500 des cartes mé­
moires de 2000 par le biais d'un 
adaptateur de Bus +. 
Défaut de la chose : on y perd en 
compacité. Privilégiez donc les 
cartes connectables directement 
sur votre 500 et n'oubliez pas 
que les modèles les moins chers 
ne sont pas forcément les plus in­
téressants. Mieux vaut rajouter 
une centaine de francs et dispo­
ser d 'une extension basée sur des 
circuits rapides ... 

Mathieu Brisou 

Pourvu de capacités sonores et 
graphiques importantes dès sa 
venue, l'Amiga 500 est une ma­
chine au fort potentiel. Toute­
fois, compte tenu d'une quantité 
de mémoire limitée, ses capaci­
tés de travail sont quelque peu 
restreintes en version de base. 
Ainsi, il existe déjà certains jeux 
nécessitant 1 Mo. De même, 
pour l'amateur de graphismes et 
de sons numérisés, il est intéres­
sant d 'étendre le champ d'action 
de la machine en lui adjoignant 
de la mémoire supplémentaire. 
Mais, lorsque lon se penche sé­
rieusement sur le problème il y a 
de quoi tomber à la renverse ! En 
effet, comment s'y retrouver par­
mi les différentes cartes propo­
sées sur le marché et dont les prix 
sont extrêmement variables ? 
Le point de départ de la quête de 
la mémoi~ idéale est constituée 
par l'extension officielle : la 
A501 de Commodore. Pour en­
viron 800 F, celle-ci propose 
512 ko supplémentaires avec, 
en plus, une horloge/calendrier 
intégrée. Pour simplifier, disons 
qu'elle coûte 1,56 Fau kilo ... oc­
tet. Bien entendu, le tarif que 
nous donnons ici n'est qu'indica­
tif et il arrive que la A501 soit 
proposée à un tarif légèrement 
inférieur. Cependant, elle n'est 
pas en mesure de lutter à armes 
égales avec, par exemple, l'ex­
tension 512 ko de Microrobo­
tics, proposée, elle, à un peu 
moins de 600 F avec horloge/ 
calendrier et switch. Bref, cette 
dernière est mieux et moins 
chère que la A 501. Dans le 
même ordre d'idée, certains vont 
même jusqu'à proposer 512 ko 
pour moins de 500 F, soit moins 
de 1 Fau kilo ! Toutefois, bien 
souvent, ces dernières n'in­
tègrent pas d'horloge ; si vous 
n'en ressentez pas le besoin - si 
votre Amiga ne vous sert qu'à 
jouer - cela importe peu. 

Hanc/y_ Scanner 

Le problème que posent ces ex­
tensions réside toutefois dans le 
fait que, pour un certain nombre 
d'applications, 1 Mo reste juste. 
En outre, si l'on désire aller un 
peu plus loin (monter à 2, 3 ou 4 
Mo) il est nécessaire de rempla­
cer la carte de 512 ko par une 
38 

Print Technik nous propose une 
nouvelle version de son Handy 
Scanner beaucoup plus perfor­
mante que les précédentes. Rap­
pelons qu'il s'agit d'un scanner à 
main, c'est-à-dire d'un procédé 
de digitalisation d'image (ou de 
texte) où le balayage est assuré 
par l'opérateur. 
L'appareil est de bonne largeur 
et sa prise en main s'avère 
agréable. Il dispose de trois ré­
glages hard pour la précision (de 
200 à 400 dpi), la palette de gris 
(depuis les images au trait jus­
qµ 'aux images aux nuances fines) 
et le réglage de la sensibilité. Le 
soft qui le gère offre un large 
choix de formats, du A7 au A4 
en passant par les formats B5 à 
B7. Il tourne sur écran mono­
chrome ou couleur mais la re­
présentation écran est bien meil­
leure dans le premier cas. 
n propose un certain nombre 
d 'options complémentaires: 
vues diverses, outils de dessin 
très complets avec diverses ma­
nipulations de bloc, amélioration 
du ren.du de l'image, ou impres­
sion sur de nombreuses impri­
mantes matricielles, thermiques 
ou laser. Les résultats sont excel­
lents tant pour les images mono­
chromes que couleurs. La sauve­
garde s'effectue dans différents 
formats : format propre au pro­
gramme ou !MG pour l'image 

complète et nombreux formats 
de logiciels de dessin (Degas, 
Neochrome, Art Director, etc.) 
pour les sélections écrans. Un 
excellent produit au prix intéres­
sant (Print T echnik, A tari sn. 

Jacques Harbonn 

101 logiciels! 
101 jeux pour PC, rien de 
moins! C'est ce que nous pro­
pose Logiciels & Médias dans ce 
coffret de onze disquettes. Evi­
demment, il s'agit de freeware : 
tous les classiques du genre ras­
semblés dans une seule compila­
tion. Dans le lot, de très bons 
jeux, comme Rogue ou Came/. 
Quelques gadgets amusants, aus­
si, comme Drain ou Bugs. Cer­
tains programmes utilisent le 
mode EGA, mais la majorité se 
contente du CGA ou du mode 
texte IBM. Un seul point noir : le 
prix : 595 F pour des freewares 
que l'on peut avoir peu cher (pra­
tiquement tous les jeux proposés 
sont des classiques, très répan­
dus), c'est tout simplement exor­
bitant ! D'autant qu'une bonne 
partie du lot est sans intérêt. A 
acheter uniquement si vous n'a­
vez aucun autre moyen de vous 
procurer du freeware . J.-L. J. 

Nouve/Amiga? 
Suite à la venue de l'Amiga 3000 
et à l'annonce du CDTV, certains 
pensaient que Commodore se 
désintéressait du bas de gamme, 
c'est-à-dire de l'Amlga 500. D'a­
près nos informations, il n'en est 
rîen ... L'analyse de Commodore 
est qu'un nombre important d'A 
miga 500 sont utilisés comme 
consoles de jeu. Autrement dit, 
des éléments tels qu'une inter­
face imprimante, des bus d'ex­
tension et autres sont totalement 
inutiles aux joueurs qui utilisent 
leur 500 comme une console. 
D'où l'idée, pour proposer unE 
machine au prix le plus faiblE 
possible et de supprimer ces élé· 
ments !. Le 300 serait donc ur 
500 sans capacités d'extensiom 
et son prix public serait compres· 
sé au minimum. Ainsi, Commo· 
dore pourrait positionner le 30C 
comme concurrent direct de! 
consoles japonaises haut dE 
gamme tant du point de vue per 
formances que prix, de même dt 
reste pour les 8 bits d'initiation e· 
les STE. .. D'après nos sources, lE 
A 300 pourrait être lancé sur IE 
marché pour Noël 1991. Souli· 
gnons que, dans ce cas, le 50( 
actuel serait amené à évolue· 
avec, par exemple, la mise er 
œuvre du système 2.0 , la pré 
sence .des circuits intégrés exis 
tants sur 2000/3000, voirE 
même une mémoire vive portéE 
à 1 Mo en standard. Rien de CE 
que nous venons d'exposer n'es 
officiel mais constitue une ré 
flexion actuelle de Commodore 
Une affaire à suivre ... 

Mathieu Brisot 

Born in USA 
Bien connu des amateurs de sha 
reware/freeware sur PC et corn 
patibles, AB Club (groupe AB 
annonce la signature d'un accon 
avec PC Sig, le leader américaiI 
du domaine public. AB peut dé 
sonnais distribuer les disquette 
et éditer les guides de PC Sig ; !; 
gamme américaine comport• 
actuellement 2 500 disquettes 
un recueil CD Rom, un livre ap 
pelé L 'Encyclopédie du SharE 
ware et un magazine, le SharE 
ware Magazine. Ces produit 
seront adaptés pour la France 
Cet accord permet aux auteur 
français de shareware d'être éd1 

tés mondialement. M.E 



r 
1 

t 

J 

1 

·} 
j 

1 

s 
3. 

;, 

s 

s 
i-

'· 

incroya 
réaliste. 

• Plusieurs W:llftf'S""-a 

/ 



â7./0UR#M. 
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~-. 

A tari: des erojets l 
Pris en tenaille par une concurrence féroce, 

Atari étudie actuellement le moyen de passer à 
la contre-offensive. Résultat : rééquilibrage de la 
gamme ST, étùde de modèles plus puissants et 
surtout projet Panther. Nous vous dévoilons ici 

les caractéristiques de ces nouveautés ... 
La venue en force sur le marché ment les Japonais sur leur ter­
des machines d'initiation d'IBM, rain. Ce serait certainement le 
Philips, Olivetti et Apple, oblige meilleur moyen pour Atari de se 
Atari à revoir sa stratégie sur l'en- faire une place au soleil sur le 
semble de la gamme ST/TT. marché américain ... En tout cas, 
C'est pourquoi, les prochains sa console pourrait être présen­
mois, devraient apparaître un tée officiellement en septembre 
certain nombre de nouveautés 1991. 
d'importance dont la première a Seconde nouveauté : la gamme 
pournomdecode Panther. Véri- Mega STE. On le sait, les nou­
table serpent de mer, cette ap- veaux Macintosh éprouvent du­
pellation cache la fameuse con- rement le haut de gamme ST. 
sole de jeux à base de 68000 D'autant plus que les Mega sont 
annoncée officiellement par phagocités par les ... A tari STE, 
Jack Tramiel il y a plus de quatre si aisément extensibles à 4 Mo! 
ans. Comme quoi, lorsqu'Atari C'est pourquoi, Atari a présenté 
fait une annonce il faut patienter - lors du Comdex de Las Ve­
avant de la voir se concrétiser. gas - une rénovation des Mega 
Mais, laissons de côté ce genre en y intégrant la technologie des 
de polémique. 
Relancé par Sam Tramiel (fils du 

actuels STE (notamment au ni­
veau graphisme) et certains per­
fectionnements propres aux IT. 
Soulignons que le processeur est 
Ici cadencé à 16 MHz contre 8 
pour un STf. et qu'une mémoire 
cache de 16 Ko est intégrée. Ré­
sultat, une machine aux bonnes 
performances dont le prix de­
vrait rester accessible. 
Troisième information, à pren­
dre avec les plus extrêmes ré­
serves : Atari préparerait un su­
per Mega et non un simple Mega 
STE. Les capacités graphiques 
de cette machine seraient à mi­
chemin entre STE et IT, avec 
notamment une palette plus im­
portante et des capacités avan­
cées en matière de vidéo et de 
traitement d'images. Bref, de 
quoi prendre de court les Amiga 
et aussi attaquer le Macintosh LC 
sur son terrain. 
Pour conclure, rappelons létude 
d'un STCDdont la venue est tou­
tefois conditionnée à la réussite 
du marché des ordinateurs Multi­
média et notamment à la venue 
du CDTV Commodore. 

Mathieu Brisou 

premier) lors d'entretiens avec 
des journalistes français et étran­
gers, le projet Panther semble 
s'emballer ces derniers temps. 
Divers développeurs d'outre­
Manche travaillent déjà dessus et 
il semble que certaines de ces 
consoles soient arrivées en 
France. Bref, de quoi laisser fil­
trer certaines rumeurs ... 

Mac connection 

La Panther est donc architectu­
rée autour d 'un 68000, toutefois 
elle n'est pas entièrement com­
patible ST d 'après nos informa­
teurs. En effet, elle ne dispose 
pas de toutes les routines inté-
grées dans les ordinateurs Atari. 
Cependant, des passerelles se­
raient possibles. 
En ce qui concerne les perfor­
mances graphiques et sonores, 
ses capacités seraient très 
proches de lactuelle gamme 
STE, à savoir palette de 4 096 
couleurs (mais avec une résolu­
tion limitée à 320x200, ou ap­
prochant) et possibilité de resti­
tuer des sons directement par 
l'intermédiaire d'un convertis­
seur numérique/ analogique. 
Contrairement à la démarche 
d'Amstrad, Atari ne privilégierait 
donc pas une parfaite compatibi­
lité mais tenterait plutôt de faire 
des économies d'échelle - en 
utilisant des éléments des STE -
afin de concurrencer efficace-
40 

Proposé par MA & Associates, le 
Mac Brother est constitué autour 
d'un A tari Portfolio et permet de 
constituer un lien entre ce pocket 
et un Macintosh. L'ensemble 
contient un câble de connexion 
entre les deux machines (par l'in­
termédiaire de leurs ports série 
respectifs) ainsi qu'un logiciel 
nommé Message Mouer. Outre la 
prise en charge des communica-

tions, ce dernier permet égale­
ment de convertir les données à 
divers standards de l'univers 
Apple. Le prix de ce système est 
légèrement inférieur à 1 500 F. 
Soulignons qu'il existe un équi­
valent pour PC basé sur· un prin­
cipe similaire : Quick Link PC. 
Ce dernier se révèle plus acces­
sible puisque proposé à un peu 
moins de 700 F. M.B. 

AT-Seeed 
Evolution logique : les émul~teurs PC tendent à 

évoluer en direction du standard AT plus 
puissant et plus performant. Mais, la tâche est 
ici autrement complexe. D'où la question des 
performances de cet émulateur et notamment 

du très récent AT Speed. 
Upgràde nous propose un ému­
lateur PC-AT reprenant le prin­
cipe de son précédent émulateur 
PC-Speed. Il s 'agit d'une carte 
s'installant directement à l'inté­
rieur des Atari ST tous modèles. 
En confiant l'installation de la 
carte à un revendeur agréé, vous 

continuerez de bénéficier de la 
garantie, ce qui est un avantage 
certain. L'installation sur STE est 
en projet, le problème venant du 
68000 carré des STE. 
AT-Speed dispose d'un proces­
seur AMD 286 cadencé à 8 MHz 
(pour ne poser aucun problème 

de conflit d'horloge avec les cir 
cuits Atari). Le lancement de l'é 
mulation peut s 'effectuer directe 
ment au boot sur disque dur (tou 
disque dur utilisant AHDI), pa 
programme GEM ou par acce~ 
soire de bureau (qui permet alor 
de passer instantanément d'un 
application GEM à une autre M~ 
Dos). Les performances sor 
tout à fait correctes avec un ir 
dice Norton de 6 , 7. On dispos 
de 704 ko en standard sous M~ 
Dos avec une mémoire d'un Mc 
Sur un Mega ST 2 ou 4, le rest· 
de la mémoire peut être utilisé e1 
disque virtuel. 
Quatre modes graphiques sor 
émulés : Hercules, CGA, Olivet 
et Tandy 1000. Un développE 
ment futur prévoit l'émulatio 
EGA et même VGA, sans dout 
en ayant recours au même mod 
scrolling qu'avec l'émulatio· 
Hercules. Le son est géré corr 
piètement, le médiocre proc~ 
seur sonore du ST n'ayant aucu 
mal à reproduire les sons encor 
plus pauvres des PC. Les lecteur 
3,5" et 5 ,25", simple ou doubt 
face, et la très grande majorit 
des disques durs sont reconnw 
En revanche, il est dommage d 
ne pouvoir profiter des lecteut 
haute densité 1,44 Mo qui or 
fait leur apparition sur Atari S7 
Espérons qu'une prochaine ve1 
sion comblera cette lacune. 
Le port parallèle est géré corr 
piètement et le port série jusqu' 
2 400 bauds (pas de problèm 
donc pour les imprimantes o 
lémulation Minitel mais les me 
dems puissants se verront br 
dés). La souris fonctionne e 
mode Atari et Microsoft, le blittE 
est pris en compte et l' impre! 
sion sous Jaser Atari SLM 804 n 
pose aucun problème. La corr 
patibilité est excellente avec I 'er 
semble des programmes respec 
tant les standards (Windows 3.( 
Flight Simulator Ill, DBase 3 
Norton Utilities, etc.). 
La gestion des fenêtres et de 
menus déroulants en mode P< 
s'effectue à une vitesse inhab 
tuelle. L'explication en est le rc 
cours au VOi du GEM pour cE 
opérations; l'on ne peut qu'ac 
mirer le maintien de la compat 
bilité en dépit de ce moyen pe 
orthodoxe mais parfaitement e 
ficace. En conclusion, AT-Spee 
est un excellent émulateur PC 
AT aux bonnes performance! 
Son prix raisonnable constitu 
un atout supplémentaire (Ui 
grade, Atari ST 1 Mo minimum 
prix 1. Jacques Harbon 



1 O, boulevard de Strasbourg 
75010 PARIS ~ 42.06.50.50 

ouvert tous les Jours sauf dimanche 
SAY : 54, rue René-Boulanger 

75010PARIS ~42.06.77.78 
ouvert du mardi au samedi 

métro Strasbourg/St·D&nis • Parking à proximité 
Magasins ouverts de 9h45à13h et de 14hà19 h 

SUPPORTS·ENTRETIEN 

~i~::i :u~Ï~i~ôïê'd~·~~~ii~·~~······· ........................... M}W 

Support imprimante pour imprimante 
80 et 132 colonnes ................................................. M ·X·M 
avec emplacement pour rome de papier 

Copy holder .............................................................. MJM 
support document ovec pince et réglene coulîs1ante . 

:::~~ ~tu~ae~~~·d·~·;ï~~i~;·p~~·;·Jêpi~;·~;;; ............... •E• 
souris en toute liberté 

Magic bar. . ...... .. ................... M}W · 
pour ortocher les bondes coroll ovec un goin 

Meuble informatique ............................................... 11 pl•@ 
ou design professionnel, pratique et fonctionnel 

;:ir~~g~0c~~~dè;~bi~~·~~iï~.d~;~d~-~i~·d';·~~;;~·;;;~;isM,·M 
Disquettes de nettoyage 3"1 /2 ........................... M&·M 
livrée ovec 10 recharge de nettoyant antistatique 

Compunett ................................................................ MfM 
nettoyant bureoulique pour tout matériel inforinotique 

Soullle·Ronl ........................................... . 
goz de sécurtté enlevant Io poussière · 
et donc 18$ risques d'encrassement 

LYON 

39·41 , rue Paul·Chenavard 
69001 LYON ~ 72.00.96.96 · 
Pour tout achat, GVL vous offre 1 heure '. 

de stationnement sur présentation du 
ticket de parking du Quai de la Pecherie 

LECTEURS DE DISQUETTES 
3"1/2 ATARI ou AMIGA SERROTH ............................. M.fliM 
5"1/4 ATARI ou AMIGA SERROTEC ............................. M.fioM . 
3"1/2 PC INTERNE 720 KO ......................................... lft'1•M 
S"l/4 PC INTERNE 360 KO ......................................... W:$·11p 

SC>UR.IS 
SOURIS ATARI ou AMIGA ............................................ Mpl1p 
SOURISPC ................................................................. EI•M 

.IOYSTICKS 
Speed King· 91nontie un on ................................... #HM 
Speed King· autolire ·garantie un on .................... M ( , .• 
Navigator -garantie un on ...................................... #1.JW 
Top star -l'incos1able · garantie un on ..................... M\'I•M 
Pro SOOS -garantie un on ....................................... Mff M 
Jet ftghter. garantie un mois ................................... n• 
Supercharger • gorontie un mois .............................. MX·@ 

CONSOLES 
CONSOLES PORTABLES 
GAIME BOY+ 1 jeu ................................... .. 
t casque Slêréo + câble de lioi1an1 

ATARI LYNX+ 4 jeux ............................................ ='='=·'=}=·= 
TURBO EXPRESS+ l jeu............ .. ................... fU1ip ;· 

........ •it'·• 
ll·kl•M 

NEC SUPER GRAPHX + l jeu .............................. =·-=··=-= 
SEGA MEGADRIVE + l jeu ................................... 11.fliM .. 
CONSOLE SNK NEO GEO ..................................... fU.J,p . 



LC>C51CIELS 

EDUCATIFS PC 

COLORADO CARRAZ 

EVDl 
Gmino..spmlt __ IH "" 
~1.._ .......... _ IH "" 
Gamlnoon mrom les fumes .. IH '"' 
Gominoun pays mlJ!IÎll'l"'·--·- lH "" 
ECOlE 
Pem ledlUI ......................... 199 '"' 
COUEGE 
Ortbogrophe 111ammaliœle s· ... 199 "" 

Or1hogrop. ~ ··- 199 "" 
~,.....m.leL 199 .... 

COCllTAll VISION 
COllECTION ADI 

fransail + M1l'ironnemen1 CMl • 265 '"' 
Fronsail + lm'iroarlem!lll CM2. 265 '"' 
franscis+~ll- 265 '"' 
1n1oiœ • ..,,._ s·_ 265 "" 
Malh+,.'lioMemelllCMl _ 265 "" 
Modl + .. m.noemenl CML .•. 265 ... 
Marh + 1nvironnemenl 6' •......•. 265 '"' 
Math. environnemenl s· ......... 265'"' 
Anglais + tnvirannemenl 6' ...... 265'"' 
Anglais + ...Wannemenl s· ··- 265'"' 
l1S Ant.ICATIOllS Nf 
FOIKTIOllNOO QUE SI 
L'ON POSSEDE OUA UN 
ENV1RONNIMEN1 
Prix des opplkalions ................. 195 "" 

NATHAN 

Mil 
o....Mttl'~llagjqllo 
(J/6ansl------- 225 ... 
u Train Elprt11 do Oing 
13/6 ans) ............................ 225 '"' 
Mkkey el le Zao en Folie 
(3/6 onsl ................................. 225 '"' 
la M11<hlne 611.o!i ao1sis 
dtllickey(3/8ans1---- 245 '"' 
3petiscochotlS14/6 Oftl)_ 220 "" 
Coslonjuaia11(9/111111)_ 220 '"' 
Piaou 1ho!seur ile ~!sor 
19/12 ans) .... _______________ 220 rm: 

FRANÇAIS PRIMAIRE 
Apprends-moi ô lire 1 
!lo!ernelle/CI' .......... - ... ·--- 295 '"' 
Appteods.-moi 6 <omp!lf 
Mat"11dt/CP ____ 275 "" 
Appltodi-111116 lirt 2 ep_ 2'5 "" 
AllPl"""·lllOlilaWt l t12 
CP/Œ .. ---.--.. -·- 275 "" 
Fransoil CP /m .................. 275 '"' 
Fron1oil CE2 ....... - ..........•.... 275"" 
Froniail CMI "···-·····-···-- 275 '"' 
fron1oil CM2 --·········----- 275 "" 
L"'Pfr°"l'Îl'm __ 275 "" 
•&aopiseCE2 __ 275 "" 
laop &ans• CMl -- 275 "" 
!que l111111oile CM2 ___ ,, __ 275 '"' 
Bien lin 6 l'i<olt CE2 --······· 275 "" 
Bien lire 6 l'i<ole CM ............... 275 '"' 
laliyrln1ht d'or!liopus ............ 275"'' 
MATH PRIMAIRE 
Ma11iima1iqws CP/Œl _ _: 275 '"' 
llarhloialiqoroCE2__ 275 '"' 
~(Ml __ 275 "" 
Mothimatiques (M2 ____ 275 "" 
FRANÇAIS. COUEGE 
Langui fro111aise 6'. ............•• 275 '"' 
langue lronçoise 5'. ............•• 275 '"' 
Langui ~aise 4'.. ________ 275 '"' 
Langue &onsaise 3' ______ 275 "" 
l:xooarhon moiœ 6' _ _ 275 "" 
l:x ....... ffllllllÎ5S'-- 275 "" 
l:xonathan ff1111!11Î' .. _ _ 275 "" 
l:xonathoo Fra111ois 3' ______ ,, 275 '"' 
Eaire IOOS fou11 vol 1 6/S' ...... 275 '"' 
&rire !Ons foule vo12 4/'J' ....... 275'"' 
Biea bre vol 1 CM2/3' ---·--... 275'"' 
Bioa lire vol 2 CM2/3' ___ 275 "" 
, ... Ull'mloo krile 6•_ 2'5 "" 

Joi:., "1hogr1111ht/t11111M10in 6• 295 '"' 
Labyrinthe d' errore 11 /14 ans . 275 '"' 
MATH COUEGE 
Math 6/S• ............................... 275'"' 
Math .. ............. _,, ___ , ___ ,, 275'"' 
MarhJ' __ 275 '"' 
l:x-iban6• 275 ... 
l:x...rJmS• - 275 "" 
l:xonaihGn 4' .... --.... ·--· 275 "" 
l:xonarlian3' ...................... __ 275 '"' 
labytinthe aux 1000 <alcuh 
(11[ 14onsl ............................. 275"" 
Giomélrie d!but•nt (6/S•J ....... 275 "" 
Gêomélrie '°""'"" (4/'J') ....... 275 "" 
Jolca math 6' (exffdtlll .... _ 295 '"' 
AllGWS COWGE 
Mgloisd!holiin1f6/S•J . ___ 275 '"' 
Anglais 1onfirme (4/3'1 ..... ___ 275 '"' 
Joker Anglais 6' ........................ 295"" 
Labyrinthe onglomonlo 
111/14 onsl ............ - .... - .• 275'"' 
Labyrinlbe onglamonlo 
18/IO cmsl 275 .... 
AllGWSLYOE 
Anglais paft<Jicn""""1l 2"' - 275 "" 
Angloisperhdioonomt11t l" ... 275 "" 
MICRO BAC 
Mi<ro bo1 Fran\00 ..................... 220"" 
Micro bac Anglais ...................... 220'"' 
Micro bot Espagnol_ ........ _. 220"" 
Micro bot Allomond __ 220 .... 
lliaoba<~-- 220 "" 
Miao bod1isloi•--- 220 '"' 
AWMAND COUEGE 
Oèbutonl 16'/S•J ......... - •.••• 275"" 
Confirmé W/3'1 ...................... 275 '"' 
AUEMAND LYCEE 
hrfedionnement 2• _,, ___ 275'"' 
l'trf«lioanan!lll 1" --- 275 "" 

VTA 

Onhogus vol 1 (6') ................... 245 "" 
Orlliogus vol 2 (6/l'l ............... 245 "" 
Mothex Cf/CM .......... - ....... 245'"' 
Mothex 6'/S• ---.-------· 245 '"' 
Molbu4'f3' ___ 245 "" 
Motbu 6'13'---- 2t5 '"' 
RMiooCE/CM 
(Mo1hex/ orthogus) .............. 350 "" 
Révision 6'/S' .......................... 350"" 
füision4'/'J' ........................... 350'"' 
LANGUE (All1-d/ 
Aaoglais/ltalioa/franiol•) 
Ewolravelcr 290 "" 
lwobo!iaeslmol ___ 290 '"' 
hroopêralOI 290 '"' 

GENERATION S 

FRANÇAIS 
t.s 4 saisons CE/CM__ 249 "" 
t.shli!Olll(6'13'l-- 249 '"' 
MATH 
lltsliaalion Marh (Œl/CE21.._ 249 "" 
Oeslinatioo Math ICM1/CM2) •.•. 249"" 
Oesttnotioo Math 16'/S') ........... 249 "" 

COMPIL PC 
IPlx lprirg ,.w. __ 
Mlr!li !plf15.------
10 MiPiJes L--···-··--
Ot<li< --··--................... . 
ChoUengell .............................. . 
Ameri<an drt0J111 ..... : .............. .. 
Erronge ollaire _ ................ .. 
luropeons dreoms ---fuo box ____ _ 
Fulblosl, ____ _ 

t.gend de llOlll.---
Powtmmh' .... _, _____ _ 

kt1ant . ... - ......................... . . 
Géant du spcn ........................ . 
Dieux du àel ............................ . 
NIU ___ , __ ,, •. _ ....... - •. -

Pow.. podi' -------·--

295 "" 
269 '"' 
299 "" 
295 "" 
295 '"' 
259'"' 
245'"' 
259"" 
245 "" 
295 .... 
279 "" 
295"" 
299'"' 
290'"' 
299 '"' 
245 '"' 
299 "" 

NEWS 

Grem~ns 2- ···-··--·······-·····-
All<t Jn ...,de<lanL ........... .. Salon .••• _______ _ 
Mookeyislar>d __ _ 
,. 500 _____ _ 

Jing'""' y ______ ,, __ 

O•iro .............. -------······-
To<tues Hinjo ........... ____ ,,, .. 
Crashiourse ........................... .. 
TrMol pauouit. •. - .- ............. .. 
lnlt1nati0110l10ttff<hriller.ge .. . 
Cougor r,.,._ ___ _ 
Gei!I. ____ _ ,.._ ____ _ 
l'owe1 podt _____ ,,_,, __ _ 

{r~oh of arbores .............. .. 
Swap ............... .................... .. 
lndlonopolis SOO... .................. .. 
PanlO box~ ............. _, ___ _ 
Princt of prii ____ _ 
'Pmlil ____ _ 
'a.lflol101111 ___ _ 

.• skwtd------·m ___ ,,,, ___________ .... . 
Righi simulotor 4 ..................... . 
F19 .................................... .. 
lmporium ···----···-··-········ 
·i.. <rime ne paie pas_ ___ _ 

·Mardwin!flllt---llorils* 3 ____ _ 
·v.u.._. ___ _ 
&.ploro 3 ........... -----··-
Alphowore ..................... - ... .. 
Bollle<hess 2... ........................ . 
Ches1 sinwkrtor ..................... . 
Che11 moster 2100 •. _ ......... .. 
lailpotrol .. ____ _ 
Mird!f ____ _ ... ____ _ 
Snowsrrl•------· St01111ovl\ ___________ . ___ _ 

Test drive .............................. . 
1ho light 1orridor ····-········--··· 
Welltro ............... - .............. . 
Budolan. _____ _ 
(lllllAÎOn _____ _ o...-..... __ _ 
DraW ... ____ _ 
Fui mtld plonett ................. .. 
Sim àty ............................... .. 
T6noim editor .......................... . 
Voyogeu11 du temps ..... - -···· 
"Bodlands ....... ____ ,, __ ,, __ 
lsbldo ______ _ 
'llyslial ____ _ 

'""9- --
0pirotioo s1fiealth ... ___ _ 
Are and fa<get 2... ............ - .. . 
Kit\ off 2 ....... ........................ . 
Midwinter ..... - ..................... . 
Silent serviœ 2 ···--···--·--···· 
Okk lrD<Y-·-···----·q,t ____ _ 
'Goldof Azlt( __ _ 
Uliimo VI_ _______ _ 

'limning ......... ---·-···-·-
'Sllden ................................... . 
M de Io guerre ....................... . 
Bo11fes1orm ........................ .. 
Ouodrel ______ ,, __ _ 
a.lllo1ommo11L __ _ 
'Capiio ___ _ 

lidt~OOll2.--
·Supnmccy ____ ........... . 

Super off rood roœr --·--····" 
Sovage tmpire ....................... .. 
Nlghtsllift... ..................... -···-
ADL-----.. ····-fu!ur<ifes ______ _ 

AndeolâtiL___ 
w-.. ........-.1e, ___ _ 

~bladc---·-
Blue mox .. --···----·-.. •••• 
Buggy ranger ................•..•....• 
'Greo11oun 2 PL. ............ .. .. 
Tennh <up .......... - ·-··-·-··· 

'A poroîlre 

249"" 
345 m• 
235 '"' 
295 '"' 
265 '"' 
435 '"' 
325 "" 
295 '"' 
295 '"' 
290 '"' 
21' '"' 
265 '"' 
2'0 "" 
24' "" 
299 "" 
245 '"' 
235 "" 
249m• 
215 '"' 
245 "" 
•< •< •< 

295 '"' 
490 '"' 
215'"' 

NC 
299 '"' 
245 '"' 
265 '"' 
245'"' 
295 "" 
265 '"' 
295 '"' 
235"" 
450 '"' 
2t5 "" 
265 '"' 
245 "" 
245 "" 
299 '"' 
249"" 
225'"' 
265 "" 
210 "" 
195 "" 
235"" 
330 "" 
259 "" 
210 "" 
210"" 
295'"' 

NC 
225 "" 
245 "" 
295 '"' 
375 "" 
255 '"' 
245 "" 
320"" 
345 "" 
245 "" 
245 .... 
295 "" 
299 "" 
245"" 
245 '"' 
295'"' 
265'"' 
245 "" 
295 "" 
2t5 "" 
245 "" 
295 '"' 

NC 
295"" 
195 '"' 
275 '"' 
195 '"' 
195 '"' 
345 "" 
475 '"' 
295 '"' 
225 '"' 

NC 
249 '"' 

LOGICIELS CPC 

EDUCATIFS 

GENERATION 5 

Troubocl®r S ....... ·-· ···-- 1t5 '"' 
DeslinGtiooinodr{CE1/CE2J_ ltt '"' 
Deslilalioa aodi (CM1/CM11- 199 '"' 
De!linat!oa ndlr 16'/S'I-- lH "" 
4 !0isons de l'krlt (CE/CM) ..... 195 '"' 
4 saisons d1 l'i<ril (6'/3'1-·-·- 195 "" 

NATHAN 

Appt..ds moi Ure a• 1 
(4/611111) 225 "" 
Appltnds lllOI i liru• 1 (61111) _______ 225 "" 
App<endt mol i comp1eJ ............ 225 "" 
Appnnds moi 6 écrire 
(6/7 onsl ............................... 225 '"' 
Froniah Cl /(El .......... ·-···-- 225"" 
Fr• CMl -------· 225 "" 
Fr.OO. ___ 225 '"' 
langue ltoniaise Œ1 -- 225 .... 
lllllllWh-oaiaistŒ2-- 225 .... 
Langaelt1111tiYCMJ __ 225 "" 
loogut lt1111çaise CM2 -··---- 225 "" 
Lol>yrinrhe orthoplius 
(8/10 onsl ................. ..... 225 mc 

i;1t~~~~-~~~~------ 150 '"' 
f11pp<1ndsi 6trire 
14/6•1------ 150 '"' 
l':Jr,llllÀU11 
( 6oosl---- 150 "" 
!lo!Mmoliquts CP/Œl ,, ___ 225 '"' 
Ma!htmctiques (E2 ______ , __ 225 '"' 
~moflques CMl .................. 225'"' 
Moih6motlques CM2 ..•............ 225 '"' 
lobyrinthe oux ctitls 1olwk 
(8/10 em) _____ ,, ______ ... 225 "" 
J':Jt':.ndt fes nombres 
( , .. , 150 '"' 
Langut&Oll!'Îll// __ 225 "" 
langut lt11411aise S' ___ 225 "" 
longue lt11411oist 4• ............... 225 "" 
Langui fr"Olaise l' ······----·· 225'"' 
E1rire 14n1 foutes ..i 1 (6/3'). .. 225 m< 
luire 14nslautes ..i 2 (6/'J')_ 225'"' 
~the (11/14) ______ 225 "" 

16/S·I-----· 225 '"' 
Malh14'1----- 225 "" 
llorh(3'1 225 '"' 
Labyrinrho aux 1 OO <alœls 
(11/14) ·--·--------- 225 '"' 
Maih W«ts 6' .......................... 150 '"' 
Millflw«èsS• ...•......•.•... - ...... 150'"' 
Marli IU<cts 4' .. _ ................ 150 '"' 
Marh IU<cts 'J' ..................... 150 '"' 
Angloil débvlont 6/5' --·- 225 '"' 
Anglais <oo&mi 4/'J' __ 225 '"' lliaeliaif/tlf/ttis __ 195 '"' Miaclla<ltonpiis ___ 195 '"' 
Miaobo< eipopl ....... _. 195"" 
Miaobo< ~6ogropbie. ______ 195 '"' 
Mkrabo< btoire ...................... 195 '"' 
Allemond dtbu!ont 6/S• ........... 225'"' 
Allemond 1onfinni 6/S· ......... 225"" 
Labyrinthe °"glomanio vol 2 
(8/100ftl) ... _____ 225"" 
lab,riatlle ........ ..l2 
(11/14eml 225 '"' 
Labyrinrhofoxil°'-·-- 225 '"' 
Labyrinrho plioraans (6•) ____ ,, 225 .... 
Donald 1t I' olphobe1 magique 
(3/6 onsl .............................. 195'"' 
Le tlllln exr,ress de Oillgo 
(3/6 ans) Ol1llll moleur -··-· 195'"' 
Mi<keye1100111f• 
(3/6111) _____ 195 "" 
ModliM i - aoisi:s de 
Mi<by 16/8 Oftll--- 1'5 .... 
LOGICIELS: 
O.nver ................................. 195 '"' 

VTA 

Ol1hops ..i 1 OA/6' __ 245 "" 
01-""'5..i26·!3'-- 245 "" 
Mathtx CE/CM •• _ ... ___ 245 '"' 
Mathox 6'/S' ····-···------.. - 245 '"' 
Mothex 4'/l'. ......................... 245'"' 
Mathox 6'/3' .......................... 
Pllckri•lsioo 

295 '"' 

(on• + Mathexl CE/CM ••• JSO '"' 
Podt rhlsioo (6'/S') __ 350 "" 

JEUX 

Norco police .............. . 
Gremlins 2 •.• - ... - .. .. 
latlll tljJlil lurbo __ 
Toltueslliajo __ 
Orogem ln40 __ 
PoltSOO ...... ___ _ 
Golden axe ........ - .... . 
Rkk dongsou. 1 ....... . 
Xitk offL. .............. . 
Oick 1rory .............. . l\lmick __ _ 

!hodow el .. beosl _ 
Shodow worrion -
Bode Io the fvlun 2 -
Bodlonds ....... _ .... _ 
Arld. loguerre ......... . 
Mys1i<ol .•• - .............. . 
NighlbreeL .......... . 
Honler:ud __ 
logo ___ _ 
Sdow, __ _ 

Siun'""""----
Hort •• -··-··- ··· .. . 
SWOJ1 ........................ . 
UltinategolL. .......... . 
Wtllris. ____ ,, __ ., .. 

Seà•noire--­
Pllm ki<k boxint­
Priaœ of ponïo __ 

lim àly ------
Gruod prix <ir<uil •• ~ .. .. 
Chm moiter 2000 ..... . 
Oefender of the rrown. 
St Oragoo .......... -. 
Salo•-----
0....siUmr_ 
Bridge!Îmalator _ 

15M•Slall..- ... -
ltlbattonh __ 
Topl7 _ _ _ 
fws da volent __ 
Géanls du !pOll ••••••• 
Dieux du <iel.. .......... . 
Wheelsoffire ........... .. 
fous du faa1 .• _. ___ _ 

Sloll d'Hollywood _,,, 
0-lim .. __ 
Calledia •• 2 __ 
Maoledes ....... . 
Sego ormde twbo ... .. 
Ju!li<ien n• 2.. ........ .. 
Aventurien ................ . 
Justltie!l .............. _. 
Edition n• 1 .... _,,_ 
Oralleogor __ 
f1'blosl _ _ _ 
1111 ____ _ 
u .. e1famille . ___ _ 

NIU ........................ -
Bigbong ................... . 
DM Two ................... . 
Conaans ... _,_,,_ 
Cmyllms. __ 

Gursrionllq. _ 
lOjoax~. 

D/17 

165/105 '"' 
155/105'"' 
14'/ H '"' 
165/ 129 "" 
165/ 105 "" 
195/ 149 "" 
145/ 105 '"' 
149/H'"' 
159/ 109 '"' 
190/140"" 

155/ " "" 
155/ 125 "" 

149/ " "" 
149/ 109 "" 
149/ 99 "" 

245'"' 
169/ 119 "" 
155/ 105 "" 

• 169 '"' 
• 195 "" 
• 145 '"' 

149/ 99 "" 
155/ 105 '"' 

D 195'"' 
175/ 145 '"' 
195/ 145"" 

• 195 "" 
245/ IH '"' 
195/ 149 .... 
195/145 ... 

165"" 
•< 

D 245"" 
149/ 99'"' 
169/ 139 "" 

D 210 "" 
D 210 "" 

220/169 "" 
1'9/159 .... 

D 225 "" 
1'9/ 159 "" 

D 229 "" 
229/ 165 '"' 

D 205 '"' 
195/ 145 '"' 
225/145 '"' 
1'9/ 149 '"' 

245 "" 
195/ 145 "" 
195/ 145 "" 
lH/ 149 "" 
199/149'"' 
199/ 149"" 
175/ 115 '"' 
235/ 175 '"' 

Il( 

195/ 245 '"' 
235 "" 

215/149 "" 
169/129'"' 

D 235 '"' 
D 245 "" 
• 195 '"' 

llC 
1220/16' "" 

NEWS 

Celko GT4 Rally ....... 
Uoeoffire __ 
Srridlf2 __ 
Tolol leul __ 

Solperoffroodr11<1r_,, 
Art ile la guerre .... _,, 

Ois<·-----····-· .. ••·· 
Nighl shilL ............. .. 
Sliden __ ............. . 
Maoly f'yrhon ___ _ 

145/105'"' 
155/105'"' 
155/ 105 "" 
155/ 105 .... 
145/105 "" 



EDUC NATHAN 
EYEIL 
App<endlmoiô liremolemeli(/CP.. 295 m< 
~ifs 11oi ô complH moltrnellt/CP 275 "" 
Apprends moi è ~re 1CP ............. 295 m• 
Apprenclsmolè!crùe 1 et2CP/CE. 275 '"' 
OoncM el 1·~~1mo~qut3/6 oil!. 275 '"' 
leTIOi>fxpt1SSdei)iago ·3/6ons..... 275 '"' 
M<ktyetltlooeofolt.3f6ans ...... 275 '"' 

FRANÇAIS 

275 '"' 
220"" 
220'"' 
220 '"' 

Nolhon Ecole Froo!"is · CP/ŒI ..• 275 '"' 
N.olhenEcoleFroo!"is·CEl/CFl. 275 '"' 
No1hen ·Ec~ Fron{llis · CMl ....... 275 '"' 
Notl>on Ecole François. CM2 ........ 27 5 '"' 
longue fronçoise CE1 .................. 275 '"' 
longue fronçoise CE2 .................. 275 '"' 
longue fronçoise CMI ................. 275 "" 
longue fronçoise CM2 ..... 275 "" 
ExoNothon Fronçais · 6' ............... 275"" 

275"" 
275 '"' 
275"" 

longue fronçoise 6'..................... 275 "" 
longue fronçoise S'..................... 275 "" 
longue fronçoisa 4' .... ................. 2 75 "" 

. longue fronçoise 3' ..................... 275 "" 
275"" 
275'"' 
275"" 
275"" 
275"" 

EcriresonsfaulesYol.2 6'/3' ..... 275'"' 
Les noms, odje<tifs, verbes 
labyrinthe d'Orthophus ............... 275'"' 
lobyrinthelexi<os ....................... 275'"' 
JOKER· Expression écrite 6' ....... 295 m• 
JOKER-
OrlhogrOjlhe/Grommoire 6' ........ 295"" 
MATHEMATIQUES 
Nathan Ecole 11.olhs. CP/CEl ....... 275 '"' 
Holhon Ecole ll~lhs • Œ2 ............ 275 '"' 
Holhon Ecole Mo1hs · CMl ........... 275 '"' 
Haihon Ecole MOlhs · CM2 ........... 275 '"' 
lobyrinlhe d'Err01e · 11/14 ons .. 275 '"' 
Mollis · 6'/S• .............................. 275 '"' 
ExoHolhon Molhs • 6' .................. 275'"' 
fxoHolhon Molhs • 5' ................ 275 '"' 
fxoHothon Mollis· 4' .................. 275 '"' 
fxoNolhon Maths · 3• .................. 275 me 

Molhémotiques · 4' ..................... 275'"' 
MolhémoliquèS · 3' ..................... 275'"' 
lobyrinlhe aux Cenis Cokuls ........ 275"" 
Labyrinthe oux 1000 Calroh 
11/14 ons .................................. 275 '"' 
Giomêlrie Dibulonl... ................. 275"" 
Giomêlrie Confirmée ····--··-···· 275 '"' 
JOKER • Malhs 6'. ...................... 295 '"' 
ANGWS 
Anglais débulanl ......................... 275'"' 
Anglois confirma ......................... 275 '"' 
JOKER · ~lois 6' ...................... 295"" 
Ang!ois perfedioonemenl 2" ....... 275"" 
Anglois perfedioonemenl 1·• ........ 275"" 
Labyrinlhe Allgl0010nio ( 11/14 o'") 
Collège ....................................... 275"" 
Labyrinlhe M<jlomonio (8/10 OflS} 

6cole ........................................... 275'"' 
MICROBRMT 

220 "" 
220'"' 

LE GRAND 
SPECIALISTE. MICRO 

MICROIAC 
Mic<01J.ac fron~ois 111/ lerm .......... 220"" 
Microbe A~ois l"/lerm .......... 220'"' 
MicroS.c Espognol l•/1erm ......... 220'"' 
Micro8oc Allemond 1"/lerm ........ 220 '"' 
Micro8oc GéogtOjlhie 1"/lerm ..... 22o m• 
MicroS.c Hisloire 1"/lerm ........... 220'"' 

ALLEMAND 
Allemond dêbulool l' année ....... 275'"' 
Allemond c1>nfümé ...................... 275'"' 
Allemond perf~ionnemenr 2" ... 275'"' 
Allemond pert.dionnemenl 1' ..... 275'"' 

HISTOIRE 
lobyrinthedèS Phorcons ............. 275'"' 

EDUC ADI 
CMl · Frcn~ois + enyjronnemenl. 265 '"' 
(Ml· Molhs + environnemenl..... 265 "" 
CM2 • Fronçais+ envfronnernent. 265 me 

CM2 -Maths+ environnemenl..... 265 "" 
61~fronçoÎ'S + envîronnemenl ..... 265 me 
6'- Morhs +environnemem ........ 265 "" 
s·. frcnçcis t environnemenl ..... 265 "" 
S'- Mollis+ environnemenl........ 265 '"' 
5• · An~ai~ + environnemenl ..... . 
ADI fron(llis ............................... . 
ADI Molhs ...................... . 
ADI An~ais ................................ . 

265 '"' 
195 m• 

195 '"' 
195 m• 

EDUC VTA 
Orthogus !orne 1 (CM-Collège) 
{grommcire orthographe) .......... . 
Orthogus Tome 2 (Colltige} ........ .. 
Mothe. CVCM ........................... . 
Mothex 6•/s• ............................. . 

245m< 
245"" 

245 '"' 
245"" 

Révision Orthogrophe/Grommoi'e/ 
Marhex 6•/S• .............................. UO '"' 
Mo1hex 4•/'J' .............................. 350 '"' 

CortOO<lS ....... _ ........................... 275'"' 
Chevalier .................................... 275"" 
Segaorcode turbo ....................... 245'"' 
Av"11urien .... :............................ 245 '"' 
Slor d'hollywood ......................... 245 "" 
Weels of Rre............................... 295 "" 
Ju~itier 2 ................................... 269 "" 
Challenger....................... ......... 295 '"' 
Epyx ljlorting gold...................... 245 '"' 
Monde d" memil!es..... 259 "" 
Guerri8l1 Ninja............................ 290 '"' 
Juslitien..................................... 249 '"' 
Edition •• 1 ................................ 249 m< 

JEUX 
Power mooger.............................. 245 "" 
Gouo 2 ........................................ 235 '"c 
Dragon'soir2 ............................. 395 '"' 
PickJn ,ne ............. -·-··-···· 245 mt 

World Chompion Sliip Sottet ........ 225 '"' 
Bollle Commancl.......................... 195 m< 
ADS............................................. 275 '"' 
Crime wave................................. 245 "" 
Dick lrocy ................................... 245 '"' 
E S'l\'01 ........................................ 245 m< 
lemmings .................................. 245 '"' 
Une ofllne ............................... 245 "" 
Murder ....................................... 245 "" 
Nore ... ·....................................... 195'"' 
Paf\!I........................................... 195 '"' 

220"" 

Chose HQ2 ................................. 195 '"' 
Sliders ........................................ 245 '"' 
Teom Su!Ukl ............................... 24 5 "" 
Toki .............. _........................... 245 '"' 
T01ol Recall ................................. 245 '"' 
Arl de Io guerre........................... 295 '"' 
BaHle Slorm ..... c........... 265 '"' 
Corthage..................................... 245 "" 
Cougar Farce. ... ,.......................... 265'"' 
Ois<............................................ 245 '"' 
lntuder ..................................... 295"" 
Gheisho ............ 260 "" 
Banrlt à Pi«0u............................ 245 '"' 
Crime ne poie pos ............ ,........... 295 '"' 
Mookeyillonds ........................... 245 '"' 
MUDS ......................................... 245 "" 
Murden in ~ce ........... -........... 225 '"' 
Myslitol ..................................... . 
Hlght b<eed................................. 235 '"' 
Hight shih................................... 245 "" 
Tortues Hinjo............................... 245 '"' 
lliDrogon .................................. 225 "" 

Speed boD 2 ···-···-······--··-···· 
Siun Runner .............................. .. 
Tom ond lf>e ;hosL....................... 2•5 '"' 
SWAP ....... _ ............................... . 
Wolfpock .................................... . 
F29 ............................................ . 
fl9 ..................................... - ... . 
Ml Tank ~atoon ....................... .. 
Dome simulol0< ......................... . 
Ch"' simulolor .......................... . 
Chm chompioo 217S ................. . 
Cop1ive ....................................... 249 '"' 
SWIY .......................................... . 
The Te!ler ..................................... 199 me 

Mig ~ fokrum .. NC 
Goldeo axe ............................... .. 

EDUCATIFS lévision Orthogrophe/G<ommoire/mo1h 6'/S'. 350 "" 
4'/'J'. 350"" 

8ollle commoncl ............................................ .. 
Wr01h ol die .r.moo ........................................ . 

195"" 
199"" 
285"" 
245"" 
235"" 
245"" 
245"" 
325"" 
235"" 
295'"' 

SWAP ............................................................. . 

~:~~~;·9h;==:: ::::::::::::=:::::::: Angll>lllcnic (8·10 ans}(anglois) ................. . 
lexicos (8·12 cns) (vocobulcire) .................. . 
labyrinthe d'enme (11·14 ons) (orthogroplie). 
l.obojrinlheouxmille.1o11ul(l 1·14 oos)(molh). 
lobyrinlhe onglomonio ( 11-14 ons) (onglois) 
lobyrinrhe des pharaons (6') (hisroire) ........ .. 
Bout des maths 6' ................................ .. 

5' ······v-··-········.,., ..••..... 
4' ................................ .. 
3' ................................. . 
2" ................................ .. 
)• ........... _ ................... . 

fooo diasse1.< de Trésor (9· 12 ons) ............... . 
CoS!Otl Junion dons Io (orêl (7-10 ons} .......... . 
les 3 Peti~ cochOllls'omusenl (4-6 om) ........ .. 
Donald olphobet mri9'.que Amiga ................. . 
Jlid<ey et le 100 en folie (nombre) ............... . 
Oir190 express forme el couleur .................... . 
VTA 
Orthogm Tome 1 (OlrCol~ge) 
(grommoire onhogrophe) .................... , ...... .. 
Orthogus Tome 2 {Co!IÎl!•) .......................... .. 
Mathex CVCM ............................................ . 

6'/5° .............................................. .. 
4•/3'. ............................................... . 
6•/3' .............................................. .. 

275'"' 
275 '"' 
275 m< 
275'"' 
275'"' 
275'"' 
245'"' 
245"" 
245m< 
245 '"' 
245m• 
245"" 
220"" 
220"" 
220"" 
225'"' 
225"" 
225'"' 

245"" 
245 '"' 
245'"' 
245"" 
245 '"' 
295 '"' 

ADI + ENVIRONNEMENT 
C\11 F/molfi ............................................... .. 
CM2 f/malfi ........ - .................................... .. 

~: ~:::~ :::::~::::::::::::::::: ::::::::: 
Programme seul f/M/A .............................. .. 

JEUX 
Welllris. ......................................................... .. 
Tor1UèSHinjo .................................................. . 

~:S~2.:::::.:=.=.=.:.::: :=.=.·::::::=.=.=.=.::.:=.= 
Chose HQ 2 .................................................... .. 

~~!·~~~~=:::::::::::::::: ::::::::: ::::::=:: 
::=.~~::=::::::::::::::: ::=:::=: ::::::::: 
F19 ............................................................... .. 
Explore 111 ...................................................... . 
SI Oregon ....................................................... . 

~,·~i~:,;;j~·::::::::::::::::=:::::::::::::::::::::::: 
p..,. manger ............................................... .. 

265"" 
265 .... 
265m• 
265'"' 
195'"' 

235"" 
245"" 
249'"' 
245"" 
260'm 
195'"' 
225"" 
255 '"' 
245'"' 
269 "" 
215 .... 
295"" 
225 m• 
245'"' 
265 m< 
245"" 

~!!'~=;;;:::::::::: :::::::::::::::::::::::::: 
Myslitol ......................................................... .. 
Batlle ~orm ................................................... . 
Oid< Trocy ..................................................... .. 
Awesone ...... ~ ............ -·······-----······ .. ·--·······-
Golden oxe ..................................................... . 
Operalion 11toldi ........................................... .. 

5;~:=.~=.:::~:::=.~~ .. ::·:":"":":·~·:·" 
~~dt.fi~~:: ::::::::: ::::::::: :::::::::::::::: :::: 
fllic ............................................................. .. 
ljlinrfiity2 ................................................... .. 
Mean ~reell ................................................... . 
Ultime V ........................................................ .. 
Puunil< ......................................................... .. 
Teorn Svtulî .................................................. .. 
Tokl ............................................................... .. 
Super lirettet ................................................ .. 
Art de la guerre. ............................................ .. 
Great coum 2 ................................................ . 
Sonde o llcsou .............................................. .. 

~=?,~;=:::::::::::::=:::::::==== 

NC 
259"" 
235'"' 
225"" 
255"" 
245'"' 
245"" 
245"" 
245"" 
299"" 
220"" 

NC 
245"" 
195"" 
295"" 
295"" 
245"" 
295"" 
395'"' 

TOURNEZ LA PAGE 

801 ................................................................. . 
Tolol recoll ............................................. : ...... .. 

~~~~:::::::::::::: : ~~==::::::: ::: 
Une of fine ..................................................... . 
Norc ............................................ _ ........ -...... J . 

ADS ............................................. ................. .. 

Otdi<- •.. - .................................................... . 
10 Mego li! vol? ........................................... . 
S.non~ ......................................................... . 
Fous du volonl ............................................... .. 

~~~!=~~==:::======:::::::::: 
5~:;~~~::::::::::::::::::::::::::::::: 
CheY11lî"'---···············-··-··-····-·········--····· 

~~Ïi~~~=:::::::::: ·:::: ::::::::::::::::: 
HRJ ............. _ ... ,, ......................................... . 
Cortoor11 ......................................................... . 

ET DECOUVREZ TOUS LES AVANTAGES 
DU PRODIPACK EN VOUS ABONNANT 

GRATUITEMENT 
AU ••PETIT GENERALISTE•• 



6 MODES DE RËGLEMENT AU CHOIX : 
1) EN CONTIE-IEM!OURSEMfNT : -s IM "i!ln ~ue lors de Io livrai- de "°"' mot4ritl. 

P!Mir 24 F de Irais de contre-,.,.bo\irsetllf!ll fors d une exp4di~on P&T et 60 F por un lrons­
porleur jemoi de plus de 5 kg ou d'un. voleur de plus de 2 000 F) en sus du forfait tronspon. 
R.mpliuez le bon de commande ci~sous. Si vous ne souhaitez pas mu111er voire llVllt, phoiocopiez· 
11 ou kriYIZ·nous sur papier libre ou encore, t41•phonez-nous jdemonder M. BtRNARD ou 
11142 065050, po~ 436ou 441) . 

2) PAR CAm llLEUE : vous pouY1z nous t.i•phoner et nous commander le mat•riel d•sir•, en nous 
donnant le num•ro de 'IOlre carie bleue. Vous pou'9z •gaiement utiliser le bon de commande 
ci.dessous. 

SI vous ne pouvez vous déplacer 
ce s•rvice est fait pour vous 

num4ro de= 'tOtre num4ro de Ca11e Bleue. Si -s souhailez des renseigntmlnls ou..,. docu· 
menlolion ire, vous p<JUYIZ nous poser vos quffions el nous vous '°'POftdrons dons les d61ois 
lts plus courts. Vous pouYIZ oussi vous amuser sur notre serw11r gr6ce aux concourt permanents et 
gagner de nombreux lolt. 

6) A CRfDJT : si 'IOUs souhaitez des renseignements cUtaillis pour l'achat 6 c~I. 'IOUI pou.,.z join· 
dre Mlle TANIA, Responsable C"dit, ou 11) 42 06 50 50, poste 458. Si tout 'IOus paroi! doir, vous 
tmoyu le bon de commande ci·dessous tn prkisont si vous souhaitez Y1rser une panie comptant. 
Par relolir du courrier, nous vous ""'°)'OllS un dossier de c~it que -ous dMz nous retourner dOment 
rempli et signé. Apm acceptotion de ce dossier, nous vous expédions le matériel. Pikas demand'9s : 
piàce d'identit4, dernier bulletin de soloirt, RIB, quittance EDF ou de loyer informotis•e. 

3) PAR CHÈQUE OU CCP : vous remplissez le ban de commande ci.dessous en joignant le rlglement 
du total de votre commande plus le forfait tronsport correspondant à l'ordre de GtNtRAl VIDtO • FORFAIT TRANSPORT : 20 F pour 2 softs, 35 f pour 3 softs et plus. 
'voir ci-contre). 50 F pour les accessoires et les disquettes vierges. 
1 60 F pour les imprimantes. 

4) PAR MANDAT : vous remplissez le bon de commande ci.dessous en prKisonlque>0us~irez régler 120 F pourles machines. 
par mondai podol ou par mandat-lettre. N'omettez pas de compter le forfait troniport (voir ci· (Dom·Tom et itronger, nous consulter). 
dessous). A récepfion de voire mandat, noui 1xp4dions 'IOfre commande. Ce forfait n'est pas cumulable, c'ell-b·dire que si vous commandez un micro-ordinateur plus d11 logi· 

5) l'AR MJNlm : TAPEZ 3615 code GVF, puis dloisissez dans noire cotologve Miniltl le ou lei am- ciels, -s ne payez que le forfait transport machine, donc 120 F. Tous nos mat4riels sont exp~i•s en 
clu que vous souhaitez commander. lndiquez·nous 'IOtre adresse compl•te, voire recommondf. 

ATTENTION : pour toute commande supérieure à 10 000 F, joindre un acompte de 20 % à la commande 

BON DE COMMANDE EXPRES NOM 
1 1 Jt, 1oussignl, déc/ore commander à GlNlRAL, /11 morchondistt Ill fcwmilllres Prénom 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

ci-opii1 d'Jignéfi pour expédition à mon odretst indiqun ci·cantre. 
N• LJ_J_J Rue 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

Je chol1l1 de rfgler par : 0 Canlrt·remboursement 

0 Corte Bleue 0 Chàque/CCP 0 Mandat D Crédit 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 Code Postal 1 1 1 1 1 1 

• N ° de Carte Bleue Date expir. CB 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 
Ville 

1 t t 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

N ° Carte Aurore 1 1 t t 1 1 t t 1 t 1 1 1 1 1 ' 1 
Tél. LLJ 1 1 1 1 1 1 1 1 1 TILT02·91 

RÉF. DÉSIGNATION Pour Ioule commande de loyiciels, précisez le type de 
Io machine el le formol de s) disquette(•) désiré(es) QUANTITÉ PRIX UNITAIRE MONTANTS 

Oui, je désire commander le catalogue "LE NOUVEAU GÉNÉRALISTE"* n 35F 

Oui, je désire re<evoir gratuitement "LE PETIT GÉNÉRALISTE"* D Gratuit 

BON DE COMMANDE A RETOURNER A AYIZ·'IOus d•jo commandé par corre~on- TOTAL 

GlNËRAL, 10 BD DE STRASBOURG, 75010 PARIS dance chez GeNtRAl depuis le 01. .90 COMMANDE 
OUI O NON 0 

+ FORFAIT 
Dote DE PORT 

Observations du client : Signature + FRAIS 
CONTRE-REMBOURS. 

Pour les mineu11, Io signature des TOTAL 
porenls est obligatoire. ARilOLER 

•Cocher la cose de votre choix. 

VENTE EN GROS 
PLUS DE 6500 ENTREPRISES ET COLLECTIVITES NOUS ONT DEJA 
FAIT CONFIANCE : VOUS AUSSI, OUVREZ UN COMPTE CHEZ GENERAL 
Vous aurez droit à des prix professlonels, livraison sous 24 heures, rêgtement sur relevé de factures. 

La vente en gros s'adresse aux entreprises, collectivités, administrations, etç ... 

Les membres de ces collectivités peuvent se rendre indlvlduettement chez GENERAL, munis d'un 
jusliflcalif. Il se verront remettre une CARTE COLLECTIVITE qui leur donnera accès aux prix de gros. 

~W1~.w~~r::~13.3g,;~actez M.H'GOM. M.OELPIT ou Mme LE POULL, tél. 42.06.50.50, télex 

~g:{:~~rg~:z =:A[~ mesure de vous proposer le~ services suivants pour racquisittonde 

1 ') ooWf1Ure d'un compte, apré5 la première commande ; 

2' ) un financement personnalisé : crédll·ball pour tout matériel d'une valeur supérieure â 10.000 Fi 
condition d'avoir au moins deux exerclses d'activité. Ce mode de financement vous permet en ou11e 
de récupérer la TVA sur tes loyers mensuels. 
3-) une formation d'înttiation gratuite de votre personnel avec chaque machine vendue ldurée 1/2 

journéel; 
4' ) une formation approfondie, soit dans nos loclux, soil auprês d'insliMs speclatlsés qui ont notre 
confiance 1el te prestigieux ALTITUDE 21 ; 
5·) une assistance tétépl>onique, sans fimltation de 1tmps ; 
6 ) une maintenance sur site au lrlvers de puimnts groupes speciatisés tels AMSTI ou MIS ; 
7· ) une tarification étudlê en fonction des quanthés souhaitées et de votre statlll d'entreprise. 

ETUDIANTS 
NOTRE TARIF COLLECTIVITE EST AUSSI POUR VOUS ~ 

En dehofs des prix promotionnels el des actions temponires GENERAL, vous avez droit à un 1arif spécial S!Jr l'enMmble des produits de noire magasin. L'inscription pour obtonir la CARTE ETlJDIANT GENERAL est immédiate et gratuite. 

CONOITIONS DE VENTE : ce catak>gue n'est v•loblo que pour te mcHs dé $a parution et remptaoe i.es Qfeoëdentes édrtions. Produit& proposés dans la hmite oes stocks dlsponibleS. Nos promottOrtS ne sont pas cumUlablos. 
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BON DE COMMANDE 
----=>€--, 

à retoumer à ftLT/Servlce Relures 
BP 53 77932 Peu tlaes Cedex - Tél. : (1) 64 38 01 25 
Je désire recevoir 

Ci-joint mon règlement: 

coffret(s) pour un montant de 80 F par coffo et, soil F. 

pa r chèque 0 por mondot 0 à l'ordre de TILT. 

Nom~~~~~~-~--------~~~~-~~-~~-~------~--------~ 
Adresse ------------------------~---------~-------~ 

1 
1 
1 

1 
1 

I _ Ville-------------------- ----------- ------_--_- -:_-_- __ ____ (~ posta~ -- - - - - - - -' 
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AmusexP-_O : 
/'arcade déP-asse les bornes 

Pour la seconde fois, le parc des 
expositions du Bourget s'est 
transformé en temple de l'ar­
cade du 12 au 14 décembre, 
grâce à Amusexpo, le grand sa­
lon annuel réservé aux profes­
sionnels de l'arcade et aux fo­
rains. La moitié de l'exposition 
était réservée aux jeux d'ar­
cade, flippers. billards et autres 
juke-box se faisant de plus en 
plus discrets. L'ambiance était 
assez morose chez les distribu­
teurs et les exploitants à cause 
des mauvais résultats de l'an­
née. Ils ont sans doute de 
bonnes raisons de se plaindre. 
Cependant la production ne 
cesse de croître : on ne savait 
plus où donner du joystick de­
vant une telle avalanche de pro­
grammes. Les bornes d'arcade 
sophistiquées étaient peut-être 
un peu moins nombreuses que 
les années précédentes et, sur­
tout, l'ombre des machines ré­
volutionnaires de Sega et de Tai­
to planait sur ce salon. Mais ces 
dernières ne sont pas prêtes à 
faire leur apparition dans notre 
pays en raison d'un prix à don­
ner une crise cardiaque au pro­
priétaire de votre salle d'arcade 
habituelle. 
Pour Sega, il s'agit d 'une 
énorme boule dans laquelle 
vous vous asseyez. Une fois 
votre ceinture bouclée, la boule 
se met à tourner sur elle-même 
au gré des mouvements de 
votre appareil. Le programme 
qui tourne sur cette fantastique 
machine est G-Loc, la suite d'Af­
terburner (Tilt n° 82, page 49) ; 
les loopings que l'on peut faire 

dans cette machine doivent 
être impressionnants. 

De son côté, Taito 
réalise ac­

tuelle-

Moins de grosses machines, des professionnels 
moroses, Amusexpo version 90 n 'est pas un grand 

cru. Heureusement, un grand nombre de 
nouveautés compensaient cette mélancolie. 

Le poignet agile d 'Alain Huyghues-Lacour s'est 
particulièrement...trémoussé sur Cisco Heat, une 

poursuite sensationnelle dans les rues de Frisco, et 
sur Space Gun, une angoissante aventure spatiale 

farcie de monstres mordants et griffus. 
Les hits de demain ... 

Cisco Heat, une folle course-poursuite dans les rues 
de San Francisco au volant d'une voiture de police. 

ment une boule pour plusieurs 
personnes. Les utilisateurs se­
raient plus spectateurs que 
joueurs, mais nul doute que la 
balade vaille le coup d'œil. Mais 

arrêtons-nous là, car nous ne 
verrons peut-être jamais 

ces deux machines 
dans notre 

SEGA 
Commençons donc par Sega et 
Taito, les deux géants de l'ar­
cade, dont peu de programmes 
étaient présentés cette année. 
Sega mise une fois de plus sur 
les courses de moto, ce qui lui a 
toujours réussi (avec Hang On, 
~r Hang On et Racing He-

ro). GP Rider est une grande 
course, qui est à la moto ce que 
Super Monaco GP est à la For­
mule 1. Ce programme pour 
deux joueurs est présenté en 
deux versions. La meilleure est 
évidemment sur la machine qui 
permet à chacun des joueurs 
d'enfourcher une moto et de la 
conduire à l'aide d'un guidon. 
La course est de conception 
classique, mais l'animation est 
impressionnante, ce qui n'est 
pas étonnant de la part de Sega. 
Contrairement à l'excellent 
WGP de Taito, qui est p lus 
proche d'une simulation, GP Ri­
der présente des commandes 
très simples. Il suffit de se pen­
cher sur son engin pour négo­
cier un virage et seuls vos ré­
flexes sont sollicités. Chose 
surprenante, le second pro­
gramme de Sega est .. un jeu de 
motos ! Toutefois. Air Bike Cop 
ne ressemble en rien au pro­
gramme précédent, puisqu'il 
s'agit d'un engin futuriste da­
pable de voler. D'autre part, il ne 
s'agit pas d'une course, mais de 
la poursuite de divers criminels 
qu'il faut neutraliser en per­
cutant leur véhicule (vous avez 
dit Chase HO?). Tout d'abord, 
vous prenez en chasse des 
gangsters qui s'enfuient en mo­
to après avoir commis un hold­
up. Vous foncez dans les rues 
de la ville en vous envolant le 
temps d'éviter un obstacle et 
vous éliminez les fuyards l'un 
après l'autre. Ensuite, vous rat­
trapez le chef de la bande, un 
colosse assis à l'arrière d'une 
camionnette qui vous accueille 
au lance-flammes. Une fois que 
vous avez rempli votre tâche, on 
vous confie une nouvelle mis­
sion. Cette fois il s'agit de tra­
quer des monstres génétiques 
qui s'enfuient en traversant des 
marais. C'est une folle course­
poursuite qui vous attend, et il 
ne faut pas avoir peur de se 
mouiller. Une variante de Chase 
HO très excitante qui vous fera 
vous accrocher au guidon. 
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TAITO 
Alors que Taito est l'éditeur le 
plus prolifique de la profession, 
seulement deux nouveautés 
étaient présentées à Amusex­
po. Et encore, on ne peut pas 
tout à fait parler de nouveauté 
dans le cas de Space lnvaders 
91, puisqu'il s'agit d'un remake 
du grand classique de l'arcade. 
On retrouve toujours les aliens 
qui descendent inexorablement 
en vous noyant sous une pluie 
de bombes, tandis que vous dé­
placez votre vaisseau latérale­
ment pour les abattre avant 
qu'ils ne touchent le sol. Il pré­
sente cependant de nom­
breuses petites variantes qui 
donnent une nouvelle jeunesse 
à l'ensemble. Selon les niveaux, 
vous récupérez des armes sup­
plémentaires et certains aliens 
grossissent lorsqu'ils sont tou­
chés, ou encore descendent 
pour prendre la place de ceux 
qui viennent d'être abattus. 
Space lnvaders 91 est loin d'être 

le vaisseau terrien qui tourne en 
orbite autour de notre satellite. 
Dans une atmosphère angois­
sante digne des films Aliens I et 
Il, vous circulez dans le vais­
seau alors que des monstres 
déchaînés surgissent dans les 
couloirs en tentant de vous 
abattre à coups de griffes ou 
de vous mordre en ouvrant 
des gueules monstrueuses. Ne 
ménagez en aucun cas vos mu­
nitions : les aliens ont vraiment 
la peau dure et votre niveau 
d'énergie aura vite fait de tom­
ber à zéro si vous les laissez 
s'approcher, ce qui vous fait 
perdre une vie. 
Comme dans les programmes 
précédents, vous pouvez ré­
cupérer des chargeurs et un 
viseur en tirant dessus, mais il 
faut bien choisir son moment 
car vos adversaires profitent du 
moindre instant de répit pour se 
jeter sur vous. L'un des élé­
ments les plus intéressants de 
ce programme vient des otages 
humains que vous devez libérer. 

Amusexpo : le temple de l 'arcade. 

le jeu d'arcade le plus novateur 
de l'année, mais le principe n'a 
rien perdu de sa puissance lu­
dique et cela vaut la peine de 
glisser une ou deux pièces dans 
la machine pour s'amuser un 
moment. Taito a souvent ten­
dance à se plagier lui:même et 
c'est également le cas avec 
Space Gun, un programme qui 
s'inscrit dans la lignée d'Opera­
tion Wolf et d' Operation Thun­
derbolt. L'action se déroule au 
début du xx1e siècle alors que 
les hommes se sont lancés à la 
conquête de l'espace. Des 
créatures monstrueuses s'intro­
duisent sur la colonie lunaire. 
Seul ou à deux, vous agrippez 
votre fusil-laser et vous explorez 
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Ils courent vers vous dès qu'ils 
vous aperçoivent, mais des 
aliens se jettent sur eux pour les 
massacrer avant qu'ils n'aient 
pu vous rejoindre. Il faut tirer vite 
et juste pour abattre les aliens 
sans toucher les humains. Une 
fois que vous avez " nettoyé ,, 
la navette, vous montez à bord 
d'un module de reconnais­
sance pour vous déplacer à la 
surface de la Lune et le carnage 
redouble d'intensité ; là, vous 
pouvez tirer sur tout ce qui 
bouge. Dans le niveau suivant, 
vous commencez l'exploration 
de l'immense base lunaire dans 
laquelle de nombreux humains 
sont retenus prisonniers. Space 
Gun séduira autant les fans de 

science-fiction, que les dingues 
de la gâchette. 

JALE CO 
Cisco Heat de Jaleco est sans 
doute l'une des nouveautés les 
plus séduisantes de ce salon. 
Au volant d'une voiture de po­
lice, vous devez traverser San 
Francisco pour vous rendre en 
des points donnés. Il faut rouler 
à toute allure, car vous ne dis­
posez que de très peu de temps 
pour rejoindre votre destination. 
Toul d 'abord, vous avez le choix 
entre deux véhicules différents 
dont le premier est plus rapide, 
tandis que le second négocie 
mieux les virages. Mais, que 
vous choisissiez l'un ou l'autre, 
vous allez en baver ! En effet, ce 
n'est pas un hasard si les rues 
de San Francisco servent 
souvent de décor aux pour­
suites en voitures dans le ciné­
ma américain. La ville est cons­
truite sur des collines parti- , 
culièrement pentues, ce qui 
donne les courses les plus 
spectaculaires. Pour gagner du 
temps, vous êtes obligé de 
prendre le risque de rouler dans 
des rues en sens interdit. Vous 
montez sans visibilité en roulant 
sur des rails et, bien sûr, vous al­
lez vous retrouver face à face 
avec des tramways en haut de 
la côte. Le jeu est particulière­
ment réaliste, grâce à une ex­
cellente animation et de super­
bes graphismes qui fourmillent 
de détails, comme, par exem­
ple, l'eau qui jaillit d'une bouche 
à incendie que vous venez de 
percuter dans un virage. Le jeu 
est encore plus impressionnant 
si vous utilisez la version assise, 
car votre siège bouge dans 
toutes les directions. Les ama­
teurs de sensations fortes ne se­
ront pas déçus lorsque leur vé­
hicule décollera un instant de la 
route, en haut d'une côte, avant 
de rebondir sur le macadam en 
amorçant la descente. 

CAPCOM 
Cet éditeur était fort bien repré­
senté à ce salon dans la mesure 
où l'on pouvait découvrir ses 
trois derniers programmes. Ma­
gic Sword est un beaHhem-all 
qui s'inscrit dans la lignée de 
Black Tiger. Vous tenez 
le rôle d'un bar­
bare armé 
avec une 
lourde 

épée et vous devez progresser 
dans les nombreux étages 
d'une tour gigantesque. Vous 
affrontez toutes sortes d'enne­
mis et vous ramassez des clés 
el des pièces d'or qui appa­
raissent lorsque vous abattez un 
adversaire. Si ce programme 
n'est pas particulièrement origi­
nal, il n'en présente pas moins 
une innovation très intéres­
sante. En effet, si vous disposez 
de la bonne clé, vous pouvez 
ouvrir les portes des cellules qui 
se trouvent sur votre chemin. Le 
prisonnier que vous libérez vous 
suit en combattant à vos côtés. 
Vous pouvez ainsi libérer diffé­
rents personnages, comme un 
géant, un ninja ou une ama­
zone, mais seul l'un d'eux peut 
vous accompagner. Magic 
Sword ne figure pas parmi les 
plus grandes réussites de Cap­
com, mais il faut bien re­
connaître que c'est un pro­
gramme assez accrocheur. 
La seconde nouveauté se 
nomme Carrier Airwing et il s'a­
git d'un shoot-them-up très exci­
tant. Ce programme s'inscrit 
dans la lignée de UN Squadron, 
mais en beaucoup mieux, et il 
est possible de jouer à deux. Le 
Japon a été envahi et vous vou­
lez lancer une contre-attaque à 
partir d'un porte-avions. Rassu­
rez-vous, le temps des kami­
kazes est passé et on ne vous 
demande pas de vous jeter sur 
l'ennemi avec votre appareil. 
Votre mission n'est cependant 
pas de tout repos. Tout d'abord, 
vous choisissez l'un des trois 
appareils disponibles et vous 
sélectionnez une arme supplé­
mentaire. Ensuite, vous décol­
lez et foncez vers le Japon en 
affrontant les escadr il les 
ennemies. Votre première mis­
sion consiste à détruire une im­
portante usine chimique, en 
plein centre de Tokyo. L'action 
est frénétique, avec des scènes 
spectaculaires comme celle où 
vous devez détruire plusieurs 
étages d'un gratte-ciel, avant de 
le traverser avec votre avion. 
Vous effectuez une suite 
de raids sur 
les zones oc­
cupées en 
atta-





1 
quant la flotte ennemie, des 
trains blindés ou encore d'é­
normes machines de guerre. 
Carrier Airwing est passionnant 
et bénéficie de superbes gra­
phismes. 
Enfin, Nemo, la toute dernière 
nouveauté de Capcom, est très 
différent des jeux précédents 
de cet éditeur. Il met en scène 
Little Nemo, le héros d'un grand 
classique de la BD américaine. 
Seul ou à deux, vous partez 
pour de folles aventures dans 
lesquelles vous affrontez toutes 
sortes de personnages déli­
rants. L'aventure commence 
alors que vous voyagez sur le 
toit d'un train miniature en re­
poussant les attaques de zep­
pelins et de ballons à l'aide d'un 
bâton. Ce beat-them-all assez 
original se détache surtout par 
la qualité de sa réalisation. Les 
graphismes sont vraiment ma­
gnifiques avec des sprites de 
bonne taille et des décors très 
soignés. 
Les habitués du style Capcom 
risquent fort d'être déconcertés 
par ce programme. Mais, si 
vous appréciez l'originalité, 
vous ne serez pas déçu. 

DATA EAST 
Dark Sea/, proposé par cet édi­
teur, est un excellent beat-them­
all pour deux joueurs, qui nous 
ramène dans l'univers de l'he­
roic fantasy. Vous avez le choix 
entre quatre personnages qui 
disposent d'armes et de carac­
téristiques différentes. Les 
scènes sont représentées en 
30 isométrique et bénéficient 
d'excellents graphismes. A 
chaque niveau, vous devez 
remplir la mission confiée par le 
roi. La première vous mène 
dans un château peuplé de 
créatures maléfiques. Chaque 
étage est un véritable coupe­
gorge, et lorsque vous débou­
chez enfin sur les remparts c'est 
pour vous retrouver face à un 
énorme dragon dont vous ne 
viendrez pas à bout ·aisément. 
Un programme très soigné. qui 
dégage une atmosphère assez 
particulière. 

IREM 
Cette compagnie présente un 
beat-them-all assez original, qui 
se nomme Hammerin' Harry. 
Harry est un petit bonhomme 
qui se sert d'un gros marteau 
pour massacrer allégrement 
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De multiples suites de ;eux 
à succès : manque d'imagination ? 

ses adversaires. Il traverse un 
chantier en repoussant les at­
taques des ouvriers qui 
semblent déterminés à se dé­
barrasser de lui. Au passage, il 
détruit toutes les caisses qui se 
trouvent sur son chemin, afin de 
récupérer les bonus qui y sont 
cachés. Mais il faut rester très vi­
gilant car des agresseurs sur­
gissent des bouches d'égout, 
tandis que les seNeurs de la 
cantine tentent de l'abattre en 
lançant des assiettes de riz. En 
dépit de ses graphismes inspi­
rés des dessins animés japo­
nais, Hammerin' Harry n'est pas 
un jeu d'enfant et il faut vraiment 
s'accrocher pour progresser 
dans le jeu. Un certain entraîne­
ment est nécessaire avant de 
maîtriser parfaitement cette 
arme originale. Ensuite, on ap­
précie ce beat-them-up, bien 
que ce ne soit pas l'un des meil­
leurs d'lrem. 
Pipe Dream n'est pas inconnu 
des possesseurs de micros, car 
il s'agit de la version arcade de 
Pipemania {Tilt d'or 90 du meil­
leur jeu d 'action/réflexion). 
Cette version peut également 
se jouer seul ou à deux et elle ne 
présente que de légères diffé­
rences par rapport au program­
me original. La principale innova­
tion est la présence d'une case 
arrivée, en plus de la case dé­
part. Vous devez construire la 
canalisation la plus longue pos­
sible entre ces deux points. Le 
jeu est toujours aussi prenant, 
mais le niveau de difficulté aug­
mente beaucoup plus rapide­
ment que sur les versions micro. 

TECHNOS 
Pas plus que les programmeurs 
sur micro, les éditeurs d'arcade 
ne débordent d'imagination, 
aussi la présence de très nom­
breuses suites de célèbres pro­
grammes n'a surpris personne. 
Tout d'abord, Technos présente 
Double Dragon 3, ainsi nommé 
parce qu'il est le troisième épi­
sode .de la série, mais aussi 
parce que l'on peut y jouer à 
trois. Les trois frères dragon 
voyagent à travers le monde 
pour accomplir de dange­
reuses missions et il y a de la 
baston dans l'air. Cette nouvelle 
version n'est guère différente 
des précédentes, bien que le 

graphisme soit nettement plus 
réaliste. La seule innovation est 
la possibilité de renouveler son 
équipement dans des bou­
tiques. Vous n'y faites pas vos 
achats contre des pièces son­
nantes et trébuchantes ga­
gnées dans le jeu, mais en cré­
dits. Les Japonais ne sont pas à 
cours d'imagination quand il 
s'agit de vous faire mettre plus 
de pièces dans leurs machines. 

NAM CO 
Les dragons sont tous de retour 
cette année dans la suite de 
Dragon Spirit, qui se nomme 
Dragon Saber. Il ressemble 
beaucoup à l'épisode pré­
cédent, mais cette fois-ci on 
peut jouer à deux. On retrouve 
les deux boutons de tir qui vous 
permettent d'abattre les créa­
tures qui volent ou qui rampent, 
les œufs rouges qui aug­
mentent votre puissance de feu 
et les bleus qui vous procurent 
des têtes supplémentaires. Ce­
pendant, les graphismes sont 
beaucoup plus beaux et les dé­
cors magnifiques. Dragon Sa­
ber séduira bien des fans de 
shoot-them-up par son action 
passionnante et la qualité de sa 
réalisation. Sur le salon, on pou­
vait découvrir un autre remake 
de Namco : Final Lap Il C'est 
toujours une course de For­
mule 1 qui se joue à deux, cha­
cun disposant de son propre 
écran. La seule nouveauté tient 
aux trois circuits qui viennent 
s'ajouter à celui du programme 
original. C'est une bonne course 
d'arcade, mais on aurait souhai­
té un peu de renouvellement. 

MITCHELL 
Fort du succès de Pang, l'édi­
teur nous offre une nouvelle ver­
sion de ce programme : Super 
Pang. Le principe du jeu reste le 
même : un ou deux joueurs 
tirent sur des ballons qui se di­
visent chaque fois qu'ils sont 
touchés. Contrairement au pro­
gramme précédent, les bonus 
s'obtiennent en tirant sur cer­
taines balles, mais ce sont 
presque les mêmes. Seul 
change le fait que les balles 
tombent de manière continue. Il 
n'y a donc aucun temps mort 
dans l'action, les passages de 

niveau ne sont indiqués que par 
les changements de décor, qui 
interviennent pendant que vous 
jouez. Cette innovation accen­
tue nettement l'aspect stressant 
de ce programme et cela vaut 
bien la peine de faire quelques 
parties pour découvrir combien 
de temps on peut tenir avant de 
craquer. 
Thunder& Lightningn'est pas la 
suite d'un programme connu, 
mais ne brille pas par son origi­
nalité. Il s'agit d'un casse­
briques ; le filon est tellement 
usé que l'on ne pensait pas re­
voir de sitôt un jeu de ce type 
dans les salles d'arcade, même 
si c'est un petit bonhomme qui 
tient la raquette sur sa tête et qui 
doit délivrer sa fiancée. Ce jeu, 
qui n'est vraiment pas enga­
geant, se révèle pourtant très 
prenant. Les différents tableaux 
sont très variés. les nouveautés 
sont incessantes et l'on se sur­
prend à remettre une autre 
pièce lorsque l'option continue 
apparaît sur l'écran. 

SNK 
Cette compagnie était très pré­
sente sur le salon. On pouvait 
découvrir les jeux Neo Geo sur 
de très nombreux stands. SNK 
fournit un très beau meuble bas, 
pouNu d'un siège pour deux 
personnes. Deux petits haut­
parleurs assez performant~ 
sont disposés de chaque côtÉ 
de l'écran et le meuble est sur­
monté d'un panneau sur leque 
sont disposées les jaquettes de 
six jeux de la console Neo Geo 
Ce système offre aux joueurs le 
choix entre six programmes e­
des nouveautés devraient pa­
raître régulièrement. C'est sam 
doute sur le marché de l'arcade 
que se joue l'avenir de la Nec 
Geo, car si cette console es 
trop coûteuse pour un usage 
personnel, elle peut représente 
un investissement avantageu; 
pour les exploitants de salles 
Toutefois, si ces dernier~ 
semblent intéressés par le prin 
cipe, certains préfèrent attendrE 
et s'assurer que la ludothèquE 
augmente très rapidement, ca 
cela est indispensable dam 
une salle. 
Amusexpo est un rayon de soie· 
en hiver, mais il est vraimen 
dommage que ce salon soit uni 
quement réseNé aux proies 
sionnels et qu'il n'y ait pas uni 
journée ouverte au public. 

Alain Huyghues-Lacou 



il 
t 

Pour mon pays, mon honneur et ma 
vie - je suis un Chevalier du ciel. 

; 

Piiotez 20 avions, y compris les principaux 
avions de combat de la Première Guerre mondiale. 

Repérez sur les cartes réelles les 
tranchées, routes, villes, aérodromes, canons anti­
aériens, etc. 

Effectuez des centaines de missions dans 
7 catégories, entre autres /'assistance au sol, les 
bombardements et les duels aériens. 

Voyez l'action sous 13 perspectives 3-D 
éblouissantes. 

Affrontez un ami par /'Intermédiaire d'un 
modem ou d'un cfible direct. 

Faites la synthèse des nouvelles et des 
rapports des services secrets avec votre propre 
intuition pour traquer les 16 hommes dont les 
succès entravent les vôtres. 

Dans la tradition courtoise des chevaliers 
d 'antan, vous défiet chaque adversaire pour 
déterminer qui est réellement /'As des As de la 
Première Guerre mondiale. 

I 

Les créateurs de F-19 Stealth Fighter sortent 
une simulation de yol qui utilise la plus récente 
technologie informatique pour les premiers 
aéroplanes de combat. Il n'y a pas de radar. Pas 
de brouilleur E.C.M. (Electronic Counter 
Measures). Juste votre habileté et votre ambition 
pour vivre et combattre un jour de plus. En un 
mot, le style MicroProse. 

Fendant l'air frais et pur au-dessus des Flandres, mon terrain de chasse 
privilégié, mon domaine. Les vrombissements assourdissants du moteur, 
le vent glacial qui fouette mon visage, la tension de savoir que je suis à 
deux doigts de la mort. Les obus pilonnent les tranchées boueuses en­
dessous de moi, les tirs anti-aériens enflamment le ciel tout autour, mais 
je ne vois que le défi devant moi. Pour .&llt""'--,__... PROSE'"' 
mon pays, mon honneur et ma vie - je ;;:~y 

f. I WU l A 11 0 N • S.O F T WAQ ( 

suis un Chevalier du Ciel." 
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Vaxine 
ATARI ST 
Vaxine ouvre la voie à un 
nouveau type de programme : 
le shoot-them-up intellectuel ! 
Vous incarnez en quelque sorte 
un médecin militaire réduit 
à la taille d 'un microbe. Votre 
mission : éliminer les virus qui 
infectent le corps de votre 
patient et se multiplient à toute 
allure. Représentation 
magnifique en ray tracing, 
action d'enfer, réalisme des 
mouvements, débauche 
de couleurs, Vaxine est un jeu 
réellement prodigieux! 

US Gold. Programmation : 
The Assembly Llne. 

US Gold nous offre avec Vaxine un logiciel absolu­
ment étonnant, renouvelant le genre des shoot­
them-up tout en l'enrichissant de multiples manières. 
Vous allez contrôler la prolifération des virus à l'inté­
rieur du corps humain en leur tirant dessus. Ce corps 
humain est représenté comme un vaste univers 30 
au sol en damiers, parsemé de cellules et de micro­
organismes nocifs. Ces derniers, en forme de boule, 
disposent d'une représentation absolument superbe 
en ray tracing, méthode bien connue pour fournir un 
excellent rendu du relief. Ce procédé exige une vaste 

Gardez·uous à gauche ... 

Gardez-uous à droite ! 
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palette de couleurs et les programmeurs n'ont pas lé­
siné puisque le jeu offre plus de cent couleurs simulta­
nées à l'écran sur un simple Atarl ST ; les posses­
seurs de STE bénéficieront, bien entendu, d'un 
rendu encore meilleur. 
On aurait pu penser que cette débauche de teintes 
serait au détriment de la rapidité de l'animation. Il 

vous perdrez au contraire des munitions. La gestion 
de ces munitions est capitale car le jeu s'arrête si vous 
venez à en .manquer. Heureusement, au début de 
chaque niveau, une ronde d'étoiles vous permettra 
de refaire le plein. Il faut une certaine habitude pour 
tirer car vous ne disposez d'aucun viseur. Vous de­
vrez vous rapprocher de votre objectif et suivre ses 

Grâce a u ray tracing, l 'animation auec ombrages est impressionnante. 

n'en est rien et !'animation au sein de cet univers mouvements pour tenter de le centrer sur l'écran 
30 ray tracing tient du prodige, tant par sa rapidité le temps que votre tir parte. En contrepartie, la 
que par sa finesse et sa fluidité ! L'ombre des virus et remarquable maniabilité à la souris (recommandée) 
des projectiles sur le sol ainsi que la trajectoire cour- facilite rapprentissage. Je vous conseUJe cependant 
be de vos tirs accentuent encore le réalisme de cet devousentraînerauparavantcar, par lasuite, tout va 
univers. très vite. 
Mais revenons au jeu lui-même. Les virus sont de Les virus se multiplient et se transforment en formes 
quatre types (couleurs) différents et vous devrez les encore plus redoutables. Au début, ils se lient en 
détruire en les touchant avec des projectiles de même chaînes plus mobiles et plus difficiles à abattre et ne 
couleur. Si toutefois vous les touchez avec un projec- vont pas tarder à attaquèr les quelques cellules capi-
tile différent, ils restent actifs mais produisent une tales à votre survie. D'autres virus, encore plus dan-
étoile qui renouvellera vos munitions si vous parve- gereux, apparaissent à haut niveau ou si vous ne 
nez à la saisir. Attention, si vous la laissez disparaître, complétez pas le tableau assez vite. 

Les écloseurs éclatent en boules multiples quand on 
les touche. mais éclatent aussi en boules encore plus 
nombreuses quand on les laisse tranquilles ! Quant 
aux cracheurs, ils parcourent cet univers au ras du 
sol, et sont donc difficiles à toucher car il faudra 
prendre en compte la portée de votre tir, en éjectant 
de nombreux virus au passage. 
Vous disposez cependant d'aides complémentaires 
dans cette lutte épuisante. Tout d'abord, le radar 
vous signale la direction du virus le plus proche de la 
couleur sélectionnée. Là encore l'aspect graphique 
est splendide. li ne s'agit pas en effet d'un banal radar 
mais des mots de direction (right, left, back, etc.) affi­
chés en lettres en relief ombrées au sein de l'univers. 

11 va du monde à abattre. Vous disposez aussi de portiques qui permettent de 



Voua alla être attaqué par derrière. 

geler temporairement les virus, le temps d'analyser 
un peu la situation, et de chaînes d' ADN qui serviront 
de leurre. Ces moyens sont efficaces, mais vous feo, 
ront perdre plus de munitions ou_..augmenteront l'a· 
gressivité des virus. Le jeu est vraiment difficile et l'on 
ne sait rapidement plus où donner de la tête dès les 
premiers niveaux. 
La réalisation est au top niveau. Je vous ai déjà parlé 
de la qualité des graphismes et éie l'animation qui ' 
dépasse, et de loin, tout ce qui existe. Les bruitages 
(digitalisés) sont réduits mais servent directement 
au jeu. En effet, ils vous informent de l'éclosion 
des virus, de leur liaison ou de l'attaque des 
cellules. 
Un grand bravo à l'équipe de The Assembly Line qui 
est parvenue à réaliser un shooHhem·up vraiment 
original, enrichi d'aspects tactiques, le tout servi par 
lD'le réalisation hors du commun (notice en français). 

Jacques Harbonn 

Type ------ shoot·them·up/stratégie 
Intérêt 19 

Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * Prix c 

Version Amiga 
La version Amiga de Vaxine est tout aussi réussie, 
l'animation semblant même être légèrement plus 
rapide, ce qui tient de la gageure quand on voit 
celle de l'Atari ST ! Un shooMhem·up inventif et 
difficile qui vous enchantera quelle que soit la 
version. J.H. 
lntérêt _ ___ ________ 19 

Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

Version Amiga. 

Plus réaliste, cette seconde mouture de Great Courts permet au 
joueur d'acquérir de l'expérience et d'agir avec précision sur les coups. 
Résultat : la plus complète des simulations de tennis à ce.jour ! 
Ubi Soft. Programmation : Lothar Schmitt ; animation : 'uwe Meier ; 
graphisme : Janos Toth, Uwe Meier et Thorsten Knop ; musique : Haiko Ruttmann. 

U y a un peu plus d'un an, on se lamentait devant I' ab­
sence d'une bOnne simulation de tennis. Aujour· 
d'hui, nous avons l'embarras du choix ... Great 
Courts a été le premier grand tennis sur 16 bits, et 
voici maintenant la suite de ce classique qui présente 
des amélioration} notables par rapport à son pré· 
décesseur. Cette fois encore, les programmeurs alle­
mands de Blue Byte ont fait un excellent travail et le 
jeu a encore gagné en réalisme, sans rien perdre sur 
le plan ludique. 
Si cette nouvelle simulation est encore plus réaliste 
que la précédente, la présence de trois niveaux de 
difficulté rend ce programme accessible à tous les 
publics. 
Le mode Junior s'adresse aux novices : l'ordinateur 
gère vos déplacements et la force des coups, il ne 
vous reste plus qu'à appuyer sur le bouton pour ren· 
voyer la balle. Le mode Normal vous donne le con­
trôle des mouvements de votre personnage et vos ca­
pacités sont au maximum. Mais les joueurs 
recherchant la simulation la plus réaliste choisiront 
sans doute le mode Caractère, dans lequel vos capa· 
cités à réussir certains coups varient selon votre ex· 
périence et les résultats enregistrés précédemmenl 
En effet, l'ordinateur prend en compte tous les coups 
que vous réussissez, que ce soit à l'entrainement ou 

en compétition, afin de modifier en permanence les 
caractéristiques de votre joueur. Il suffit pour cela de 
sauvegarder le Jeu après chaque partie. Si vous choj­
sissez cette option, Il faudra vous entraîner avec 
acharnement et méthode, pour faire de sérieux pro-­
grès. Contrairement au jeu précédent, vous pouvez 
programmer la machine d'entraînement de manière 
à ce qu'elle vous envoie certains types de balles, afin 
d'améliorer vos points faibles. 
Cette simulation est vraiment très complète car non 
seulement vous pouvez jouer contre l'ordinateur ou 
un autre joueur, mais il est également possible de 
jouer à trois ou à quatre en utilisant l'interface pour 
deux joysticks supplémentaires. Les parties sont pas· 
sionnantes etc' est un atout non négligeable pour ce 
programme. De plus, le mode de contrôle a été net· 
tement amélioré : ce n'est plus uniquement votre pcr 
sition par rapport à la balle qui détermine la direction. 
dans laquelle vous la renvoyez. En effet, si vou's armez 
toujours en pressant sur le bouton avant de le relâ· 
cher pour frapper, votre coup dépend de la direction 
que vous imprimez au manche au moment de la 
frappe et la balle est plus ou moins rapide selon le 
temps d'appui sur le bouton. li n'est pas évident de 
maîtriser ces divers éléments au début, mais on 
ne devient pas un champion facilement ; une fois 

Modes junior, t1ormal ou caractère, Great Courts li est très complet. 
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que vous aurez assimilé parfaitèment ce mode de 
contrôle vous serez un adversaire redoutable. Le 
sy~tème de serviee eSt le même que celui de Great 
Courts, mais il.y a une marge d'erreur, car dans la 
réalité on ne place toujours la balle à l'endroit que 
l'on a visé. 
Great Courts II bénéficie toujours des excellents gra­
phismes de la version précédente avec, cette fois, le 
choix entre une femme ou un homme, ainsi qu'une 

Les parties à quatre joueurs ... 

... un atout de choix 1 

Désormais, les filles peuvent aussi jouer. 
bande sonore avec des voix et des effets digitalisés 
très convaincants. 
En fait, ce programme reprend les meilleurs élé­
ments de Great Courts, de Tie Break (la possibilité de 
jouer à quatre) et de Tennis Cup (les caractéristiques 
des joueurs). Le résultat est la simulation de tennis la 
plus complète à ce jour sur micro. · 

Alain Huyghues-Lacour 

Type----- - - - simulation sportive 
Intérêt 18 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * * 

Shadow Dancer 
MEGADRIVE 
Shinobi est de retour :. le ninja blanc, epaulé par son chien, f4it des . 
ravages dans les rues de New York en flammes. Des séquences 
impressionnantes, des graphismes et une banae sonore 
remarquables font de Shadow Dancer un jeu d'arcade d'exception. 
Conception Sega 

Le ninja et son chien s'attaquent aux incendiaires de la ville . 

Shinobi est en passe de devenir l'un des héros les plus 
populaires de l'histoire du jeu vidéo, car on ne comp­
te plus les jeux dans lesquels il apparaît Le jeu d'ar­
cade original a remporté un tel succés qu'il a été 
adapté pratiquement sur tous les formats. 
Notre héros s'est ensuite fait remarquer sur la Mega­
driue avec un programme original intituléReuenge of 
Shinobi (Tilt d'or 90 du meilleur jeu d'action). Voilà 
quelques mois, nous avons découvert dans les salles 
d'arcade Shadow Dancer; la suite du Shinobi origi­
nal. Ce qui est assez surprenant, c'est que la plupart 
de ces jeux sont excellents. 

Cette version Megadriue de Shadow Dancer figur 
panni les meilleures. Pourtant ce logiciel origina 
réalisé par l'équipe de programmeurs de Sega, est te 
talement différent du jeu d'arcade du même non 
Leur seul point commun est la présence du chien q1 
accompagne notre héros dans tous ses déplaci 
ments. 
L'action sedérouleàNewYorken 1997, alors que 1 
chaos règne sur la ville et que les rares survivants sor 
retenus en otage. Heureusement, le ninja blanc à: 
rive pour remettre de lordre dans tout cela avec Sf 

poignards, ses shuriken et sa légendaire maîtrise df 

Prix C L'action ne faiblit pas. Le chien se lance à l'attaque. 
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Quadrel 
PC TOUS ECRANS 
Quadrel est un jeu de réflexion 
très original qui change un peu 
de Tetris et ses multiples 
uariations. Le principe est d'une 
simplicité étonnante, mais la 
stratégie à employer risque de 
donner des maux de tête à tous 
les amateurs de creuse-cellules 
grises. En gros, selon Jean-Loup 
Jovanouic, un aimable torturé 
de l'esprit qui n'en quitte 
plus son écran, c'est génial ! 
loriciel. Programmation : Clément 
lyeyemi ; graphisme : Emmanuel 
Vasse ; musique : Michel Winogradoff. 

De multiples options. 

Un niveau qui vous donnera bien du fil à retordre ... 

Me voilà retombé en enfance : je fais des coloriages, 
avec plein de peinture partout. Non, ce n'est pas la 
sénilité précoce 111 s'agit de Quadrel, l'un des casse­
tête les plus originaux que nous ayons vu depuis long­
temps (depuis Tetris, en fait). Le principe est d'une 
simplicité désarmante : vous disposez de quatre cou­
leurs en quantité limitée, et vous devez remplir un 
dessin plus ou moins complexe.Facile? Non, car la 
même couleurne peut pas se trouver dans deux cases 
adjacentes. 
Dix tableaux vous sont proposés, que vous pouvez af­
fronter dans quatre modes : solitaire libre, où vous ne 
subissez aucune contrainte, solitaire imposé, où l'or­
dinateur vous indique la case à colorier, double con-

~--~---'-----çidion 
~~-~-~~---,'-'-----18 

~-,.....,-,,.--,,.....--- * * * * * * --- ---****** ____ ..:.._:; __ ***** , D 

tre humain et double contre l'ordinateur. Ce dernier 
mode dispose de trois niveaux, et il risque de vous po­
ser des difficultés dès le premier. 
Si vous jouez en solitaire, vous pouvez effacer des 
cases que vous auriez coloriées par mégarde. Une 
horloge vous permet d'ajouter un (< temps limité », 
pour corser encore les choses. Il est évident que le jeu 
contre un adversaire est bien plus difficile et intéres­
sant que le jeu solitaire. 
Que ce soit contre un autre joueur humain ou contre 
l'ordinateur, vous devez épuiser vos couleurs en em­
pêchant l'adversaire d'en faire autant. Au début de la 
partie, vous disposez de la même quantité de cou­
leurs mais répartie différemment. 
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Perdu 1 ..• 

Par exemple, vous aurez dix carrés rouges, huit 
bleus, douze verts et huit jaunes, l'adversaire ayant 
huit rouges, douze bleus ... V0us devez répartir vos 
couleurs stratégiquement, en mettant une teinte que 
vous possédez en petite quantité (et que l'ordinateur 
lui, possède en grande quantité) à un endroit où le 
maximum de cases seront adjacentes, empêchant 
ainsi votre adversaire de poser sa couleur. Et vous de­
vez dans le même temps vous assurer que vous pour­
rez poser la totalité des couleurs que vous avez en 
stock ... Diabolique ! 
Les graphismes sont t.rès bons (ce n'est pas difficile, 
étant donné la simplicité du principe de ce pro­
gramme) que ce soit en CGA, EGA ou VGA, etla ma­
nipulation se fait à la souris comme au clavier à l'aide 
de menus déroulants. 
Il n'est pas indiqué dans la notice comment installer le 
jeu sur un disque dur. Il vous suffira pour cela de co­
pier tous les fichiers. Le programme cherchera la dis­
quette 1 dans le lecteur A, mais chargera sur le dur, ce 
qui va sensiblement plus vite. 
En,conclusion, Quadre/ est un excellent programme 
de réflexion, très original et où chaque partie apporte 
du nouveau. Un achat obligatoire pour tous ceux 
qui aiment se triturer les méninges. 

Jean-Loup Jovanovic 

Type ---- - - - - --- réflexion 
Intérêt 18 
Graphisme * * * * 
Animation----- - - - - - -­
Bruitages----- - - --- - -
Prix C 

Version Atari ST 
Cette version de Quadre/ est très proche de la version 
sur compatible PC. Un • plus •à signaler : la jolie pe­
tite musique qui accompagne le jeu. 
Un défaut : en mode • double •, certains tableaux ne 
sont plus accessibles, et le jeu est un peu plus lent, 
surtout à la fin d'une partie. Les graphismes sont 
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cependant toujours al1$1 bons et la qualité du jeu 
identique. J.·L..J. 

Intérêt ____________ 18 

Graphisme * * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

Version Amstrad CPC 
La version Amstrad de Quadrel est excellente. La 
musique est identique à celle de la version Atari ST, 
les graphismes sont beaucoup plus détaUlés et plus 
colorés que sur compatible PC en CGA !) et la rapidl-

La version CPC, très réussie. 

té excellente. Seul le maniement au joystick laisse un 
peu à désirer, surtout si vous choisissez l'option 
temps limité. En effet, une souris est bien mieux 
adaptée à ce type de programme qui demande des 
déplacements rapides et précis. 
Un superbe programme, dont la conversion ne dé­
tonne pas face aux versions des autres machines. In­
dispensable donc aux vrais amateurs de jeu de ré­
flexion. J.-L. J. 

Intérêt _____ _______ 18 

Graphisme * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

Version Amiga 

La musique est beaucoup plus belle sur Amiga que 
sur Atari ST, la vitesse un peu supérieure. A part ce­
la, aucune différence entre ces deux versions de Qua­
drel qui est, sans contestation possible, un excellent 
casse-tête. J.-L. J. 

Intérêt _____ ____ ___ 18 

Graphisme * * * * 
Bruitages * * * * 
Pm C 

La version Amlga va encore plus vite. 

Team 
Suzuki 
ATARIST 

Fans de moto, à vos guidons ! 
T eam Suzuki n'est pas 
seulement un jeu de vitesse, 
c'est aussi et surtout une vraie 
simulation où les sorties de route 
ont des conséquences graves 
pour votre engin. Comme 
les authentiques champions, 
il vous faudra garder votre 
sang-froid pour gagner. 

Gremlin. Programmation : Karl West ; 
musique : M.C. Slack ; graphismes 
additionnels : Jer O'Carroll. 

Gremlin, qui nous a offert bon nombre de prcr 
grammes de qualité cette année, s'est fixé l'objectif 
de réaliser la simulation de moto la plus réaliste. Avec 
le concours de Suzuki, Gremlin a étudié trèssoigneu· 
sement les différents circuits internationaux sur les· 
quels se déroule le championnat, allant même jusqu'à 

Le circuit japonais du championnat. 

Et c'est le crash ! ... 



Une simulation de ·moto où l'on voit le paysage bascuierdans les virages. 
faire filmer chacun d'eux en fixant w1e caméra sur cuits, ROUr remporter le championnat. Gremlin y a 
une m6to. Team Suzuki, très différent des co~rses pensé avant vous; on ne peut sauvegarder que trois 
d'arnade comme Super Hang On, s'adresse aux fois dans une saison. 
ama1eursne simulation réaliste. Avant une course, vous avez le choix entre trois mo· 
Le jeu consiste à termin~r une saison à la première tos différentes. Les novice5 peuvent opter pour la 
place élu da5sement général, mais vous poùvez éga· 125cc, qui est la seule. équipée de vitesses aut<r 
lement faire une seule course sur le circuit de voire matiques, mais il est fort improbable que l'on puisse 
choix. remporter la saison sur un engin aussi modeste. En 
Une saison comporte seize courses qui se déro1:.1lent effet, les grosses cylindrées, qui sont équipées de vi· 
sur des circuits différents, et vous pouvez sauvegar· tesses manuelles, sont bien plus rapides. C'est bien 
der votre position. N'allez cependant pas croire qu'il évidemment avec la moto la plus puissante que vous 
vous suffit de sauvegarder le jeu chaque fois que vous pouvez réaliser les meilleures performances, mais il 

1 .avez réalisé une bonne performance sur l'un des cir· faudra s'accrocher. Vous pouvez également décider 

Team Yankee 
PC TOUS ECRANS 

Diriger simultanément quatre tanks américains et détruire une 
armada de chars russes, c'est un scénario un peu dépassé, mais 
qu'importe, l'action est si prenante qu'on en oublie les 
Invraisemblances ! Un jeu en trois versions tout à fait identiques. 
Empire Software. Programmation : Steven Green et Richard Horrocks ; 
graphisme : Kevin R. Ayre. 

Team Yankee est une simulation de combats de 
tanks dont le scénario est basé sur le roman du même 
nom. Vous y dirigez un groupe de quatre chars amé· 
ri.cains et vous participez à une contre-offensive con· 
tre l'URSS qui envahit l'Europe (ce livre date un 
peu !). Le jeu comporte quatre phases de combats : 
prendre une colline, la défendre, escorter les forces 
de l'OTAN et enfin arrêter l'offensive russe. Chaque 
fois que vous finissez les quatre scénarios, le niveau 
de difficulté change, de même que votre grade. Très 

faciles les premières fois, les missions deviennent ra­
pidement infernales : les tanks russes deviennent 
plus durs, et surtout les avaries ne sont plus réparées 
que partiellement entre chaque phase ... puis plus du 
tout ! Les véhicules détruits pendant les premiers 
mouvements sont alors perdus pour toute la durée du 
niveau, ce qui rend le jeu très difficile. Le stress aug· 
mente au fur et à mesure, et on se surprend à s'ap· 
procher de l'écran pour mieux guetter un mouve· 
ment qui révélerait la présence de l'ennemi ! 

Type ________ simulation sportive 
Intérêt 17 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

L'état d.e vos troupes. 

Les tanks ennen:is sont derrière la fumée. 
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Team Yankee n'est pas une simulation de tanks 
(comme Ml Tank Platoon) mais bien une simulation 
de combats de tanks. Vous ne pilotez pas les chars, 
vous leur donnez des ordres sous forme de trajec­
toires et de vitesses sur une carte. Vous passez d'un 
tank à l'autre d'une touche (ou d'un clic de souris) ; 
vous tirez avec l'un d'eux à la fois. 
Dans ces phases de tirs (qui ressemblent au tir au pi­
geon), vous êtes aidé par la visée infrarouge, qui per­
met de voir l'ennemi la nuit Oes missions sont, selon 
les niveaux. diurnes ou nocturnes), ou derrière un 
écran de fumée. Selon le tank, vous disposez d'obus 
de courte portée ou de missiles longue portée (mals 
qui nécessitent que votre tank soit arrêté), soit des 
deux (pour votre véhicule numéro 1). 
Une mitrailleuse est disponible pour les combats rap­
prochés, mais n'en espérez pas des miracles. Pour 
certaines missions, vous aurez droit à un support 
d'artillerie qui, à une heure fixée, submergera une 
zone déterminée sous une pluie de tirs ou de fumée. li 
est possible d'avoir, dans quatre fenêtres, les vues de 
tous vos tanks simultanément, mais le manque de 
précision amène rapidement à n'utiliser que la vue 

Briefing avant la première mission. 

Des tank$ détruits en uue normale •.. 

... et en uisée infrarouge. 
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On peut avoir les vues des quatre tanks s imultanément. 

" plein écran •, d'autant que le passage d'un tank à 
l'autre est instantané. 
La manipulation est très facUe, surtout à la souris, 
toutes les options étant accessibles directement. Les 
graphismes 30 sont très bons, les animations fluides 
(sur 286). Les quatre scénarios que vous devez exé­
cuter sont toujours les mêmes mais, à chaque niveau, 
la tactique ennemie est suffisamment différente pour 
en renouveler l'intérêt. 
S'il est un peu ridicule d'imaginer quatre tanks améri­
cains détruisant une armada de chars russes, cela 

Version Atari ST 

Pratiquement identique à la version compatible PC, 
la version Atari ST souffre seulement d'une anima­
tion un peu moins rapide. Le programme reste ex­
cellent et la difficulté est toujours aussi bien dosée. Le 
son est bien meilleur mais inférieur cependant à celui 
de la version Amiga. Bref, un jeu d'action qui mérite 
bien qu'on s'y arrête. J.-L J. 
Intérét ___ _ _ ___ _ _ _ _ _ 16 

Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * 
Prix C 

La version Atari S'f. 

s'oublie vite dans le feu de laction. Le côté réaliste d 
la simulation a été sacrifié au profit du côté ludiqu1 
mais quis' en plaindrait ! Un très bon programme q1 
séduira les amateurs d'action. 

Jean-Loup Jovanov 
Type _ ___ _ _ ___ combat de km~ 

Intérêt 1 
Graphisme * * * · 
Animation * * * · 
Bruitages * · 
PriX-------------~ 

Version Amiga 

Les seules différences notables entre les versions F 
et Amiga sont la musique de début et les bruits de li 
digitalisés. Les graphismes sont quant à eux ide 
tiqµes et l'animation est tout à fait comparable. L 
programmeurs ont réussi à faire trois versioi 
presque identiques, sans que cela ne nuise à aucu1 
des versions. Du beau travail! J.-L 
Intérêt _ _ _ ___ _ _ _____ j 

Graphisme * * 
Animation * * * 
Bruitages * * Prix _ _ _ _ ___ _ _ ____ _ 

Sons digitalisés sur la uerslon Amiga. 
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Pour gagner,~â :ce jeu, il faut 5aoo!r allier lap,âi§sance de l'e 
à celle du poignet, sinon vous risquez de vous engluer 
dans la toile du célèbre homme araignée. Malgré ses petits spritès 
et son graphisme sommaire, il s'agit d'un prO!Jramme 
attachant et original qui profite d 'une bonne animation. 

Empire. Programmation: J. Wood, 
R. Horrocks ; gi:clphisme : K. Àyre; 
C. Swinbourne ; bruitages : S. Green. 

Bien souvent, les adaptations de bandes dessinées 
sur nos micros sont le prétexte à des logiciels d'action 
bâclés, le nom suffisant à faire, dans un premier 
temps, la réputation du logiciel. Tous les pro­
grammes ne tombent pas dans ce travers. Empire 
nous propose en effet avec The Amazing Spiderman 
un logiciel prenant et original. 

Il est minuit: la partie commence. 

Un uoyage en ascenseur. 
Au premier abord, on peut penser qu'il s'agit d'un 
•banal •jeu de plates·formes. En fait, si l'adresse a 
son mot à dire, c'est surtout vos méninges, et non 
votre poignet, qui seront mises à rude épreuve. Vous 
incarnez donc Spiderman, le célèbre homme arai· 
gnée. La petitesse du sprite qui le représente sur­
prend un peu désagréablement au début, en re· 
vanche sa maniabilité fait vite oublier ce point. Notre 
héros peul marcher, sauter, s'accroupir, marcher à 
Quatre pattes sur le sol, les murs et même sur le 
plafond et, bien entendu, utiliser son fameux fil 
d'araignée pour atteindre un lieu inaccessible, en 
grimpant verticalement ou encore en se balançant 

Quelqul)s monstres fréquentent les pièees (robot, 
momie, chaf,_ ete.), mais Ils ne constituent pas une 
grande difficulté, car ils effectuent le plus souvent un 
trajet fixe sans chercher à vous rejoindre. Cepen· 
dant, à haut niveau, les choses se compliquent nette· 
mentde ce côté, les créatures faisant preuve d'une in· 
telligence certaine pour chercher à vous coincer. 
Fort heureusement, vous disposez de votre indispen­
sable toile pour les immobiliser quelques instants. 
Outre les mon?tres, vous devrez éviter les pièges : 
flammes, boules qui vous écrasent, et blen d'autres. 
Mais le plus difficile est de trouver lentrée du tableau 
suivant. Pour cela, il faut positionner différents inter· 
rupteurs d'accès plus ou moins facile. De plus, l'ordre 
de déroulement des opérations est souvent capital. 
Ainsi un premier interrupteur va déplacer une paroi, 
donnant accès à un second bouton que vous allez 
vous empr~er d'utiliser. Mais l'ouverture ne se dé· 
voilera pas pour autant. Il faut alors revenir vers le 
premier bouton et le repousser dans sa position ini· 
tiale pour vous permettre d'emprunter un troisième 
passage, actionner un nouvel interrupteur qui dévoile 
enfin l'issue tant attendue. 
Tout n'est pas simple, et le jeu rappelle l'excellent 
Goonies de nos chers Apple II et C64. N'imaginez 

pps à la 1ecture.de mon exemple que tout se résume à 
des ppqtôps à utiliser dans le bon orçlre, Eh fait!~ SO: 

lutions des différents tableaux.sohttrès variées et les 
moyens d'accès parfois étonnan1s. 
La progression de difficulté est parfaitement menée 
et si le premier tableau paraît facile après quelques 

Par où faut·il donc passer ? 

En ram.pant dans les sous·sols. 

comme Tarzan sur sa liane. SI le personnage est petit, ce n 'est pas le cas du programme ! 
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Le spectacle est dans la salle. 

parties, tt n'en est pas de n:tême au début. Heureuse­
ment, letempsnevousest pas compté. En revanche, 
chaque contact dangereux (monstres ou piège) effi­
loche le vêtement de Spiderman, révélant son sque­
lette. Une fois le squelette entièrement mis à jour, la 
partie s'arrête. La réalisation est correcte, sans plus. 
Si la présentation est excellente avec musique et pa­
roli?s digitalisées et slide-show de mise en ambiance, 
le reste du jeu n'est pas de la même trempe. Lès 
écrans sont !tés variés, mais leurs graphismes sont 
souvent un peu sommaires. Les sprites sont de petite 
taille mais bien animés, en particulier pour Spîder­
man. Enfin les bruitages digitalisés sont rares. Tous 
ces défauts ne parviennent cependant pas à entamer 

Sp_indizzy_ Worlds 
ATARIST 
Clone de Marble Madness) Spindizzy Worlds y ajoute la richesse 
des graphismes, la variété des situations et l'obligation de réfléchir 
avant de jouer. Si vous parvenez à faire fon ctionner simultanément 
votre tête et votre joystick, vous adorerez ... 

Electric Dreams. Programmation 
et design : Paul Shirley ; graphismes : 
Debbie Sorrell ; musique : Martin 
Walker. 

li y a quelques années, Marble Madness remporta un 
tel succès dans les salles d'arcade que non seulement 
U fit l'objet de conversions sur tous les formats, mais 
que l'on vit arriver de nombreux clones reprenant le 
même principe de jeu.Tous ces clones passèrent ina­
perçus, à lexception de Spindizzy qui fit un malheur 
sur C64. Ce soft utilise le principe de base de Marble 

Madness, mais c'est beaucoup plusqu'unesimpleco­
pie de ce programme. Le jeu est nettement plus riche 
et la réflexion y joue un rôle au moins aussi important 
que l'habileté. Aujourd'hui, Spindizzy fait enfin une 
apparition sur 16 bits dans une nouvelle version. 
Vous dirigez une toupie nommée Gerald dans une 
multitude d'univers représentés en 30 isomélrique. 
Chaque monde est constitué de plusieurs secteurs 
que vous devez explorer soigneusement afin de réa­
liser une tâche bien précise et, généralement, il s'agit 
de récupérer tous les diamants disséminés dans le dé­
cor. Vous n'aurez pas la tâche facile. Tout d'abord, 

Le c.oncept de Marble Madness embelll et amélioré par Spindizzy Worlds. 
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l'intérêt de jeu qui reste excellent. On se prend à VOL 
loir trouver la solution de ces puzzles complexes. U1 
excellent programme d'action/réflexion. 

Jacques Harboni 

Type _________ dction/réf/~lo, 

Intérêt 1 
Graphisme * * ' 
Animation * * * ., 
Bruitages * * ; 
Prix < 

certains diamants ne sont pas accessibles directE 
ment et il faut découvrir la solution de diverses énic 
mes avant de pouvoir les atteindre. Vous devez alot 
actionner des switchs dans un ordre bien précis afi 
de dégager le passage ou de mettre en marche des a! 

censeurs. D'autre part, certains secteurs sont fort ac 
cidentés et il faut faire preuve de beaucoup d'habile! 
pour franchir des passages très difficiles, d'autar 
plus que différentes créatures vous pourchassent par 
fois. Enfin, un troisième élément vient encore vot 
compliquer les choses dans quelques secteurs : en e 

Ce casse-tête est un vrai bonheur. 

Les graphismes sont agréables. 
fet, un temps limite vous est parfois imposé et il fai 
alors prendre des risques pour accomplir votre tâct 
avant que le monde n'explose. 
Cette nouvelle version présente des graphismes tri 
agréables et l'animation est irréprochable. Mais, ph 
important encore, les commandes répondent me 
veilleusement bien. ce qui vous permet de déplacer 
toupie avec beaucoup de précision. Celle~ est SO' 

mise à un effet de gravité qui offre vraiment bea1 
coup de réalisme. 
Spindizzy Worlds est un grand jeu d'action/réflexic 
qui présente des centaines de mondes : de quoi fai1 
le bonheur des amateurs de casse-tête. De plus. 
longévité de ce programme est assurée par la granc 
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Les diamants sont à prendre. 

variété des situations. Il est également très motivant 
de se creuser les méninges pour trouver la solution 
d'une énigme avant de passer à un autre secteur, 
dans lequel votre seul problème est d'être très précis 
dans vos déplacements. Si votre tête fonctionne 
bien et si vos mains ne tremblent pas, tentez donc 
l'aventure! Alain Huyghues-Lacour 

Type _ ________ actiorv'réf/exion 
Intérêt 17 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
~oc c 

Version Amiga 
Cette version de Spindizzy Worlds est strictement 
identique à la précédente que ce soit au niveau du 
scénario ou de la réalisation. Aucun fan d'action/ 
réflexion ne sera déçu par cet excellent programme. 

A. H.-L. 
Intérêt ____ _______ _ 17 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

la Amiga ou ST, du pareil au même. 
1e 

MEGADRIVE 
Quoi ? Pas de coups d 'épée ! Pas de têtes qui tombent! Eh, non ! 
Pas avec Mickey, ce gentil héros parti au secours de Minniè. 
Cela n'empêche pas ce jeu d 'être passionnant - bien au contraire ! 
Dessin Walt Disney et esprit japonais : une bonne recette ! 
Conception Sega 

,, 
C'est la première fois que Sega prend une licence al.IX 
studios Disney, mais espérons que ce n'est pas la der­
nière car le résultat est particulièrementconvaincant. 
0 faut dire que ce programme est consacré au plus cé­
lèbre personnage de Walt Disney, la star des stars, j'ai 
nommé le merveilleux Mickey Mouse ! Figurez-vous 
que la sorcière Mizrabel a eu l'audace d'enlever Min­
nie sous I~ yeux de son compagnon. N'écoutant que 
son courage proverbial, Mickey se lance à la pour­
suite de la.sorcière et rien ne pourra l'arrêter. 
Bien qu'elle ne dispose pas des talents de karatéka de 
Vigilante, ni des shuriken de Shinobi, notre souris a 
des ressources et ses adversaires vont en faire I' expé­
rience à leurs dépens. A la manière du non moins cé­
lèbre Mario, Mickey peut assommer ses adversaires 
en leur sautant sur la tête, mais il peut également utili­
ser comme projectiles les pommes ou les billes qu'il 
ramasse sur son chemin. Si vous pensiez que Mickey 
allait massacrer ses ennemis à grands coups d'épée, 
comme le premier barbare venu, vous allez être dé-

çu : les héros de Disney sont bien trop gentils pour 
agir ainsi. Mickey compte également beaucoup sur 
son habileté pour se tirer d'affaire. Pour franchir les 
nombreux obstacles qui lui barrent la route dans cet 
univers, il n'hésite pas à sauter de liane en liane, his­
toire de prouver que Tarzan n'est pas meilleur que 
lui. Dans un autre niveau. Mickey devra trouver son 
chemin en nageant dans une rivière souterraine. 

De feullle en f euille : Inoubliable. 

61 



Mickey Mou~astle of fllusion est avant tout un jeu 
de plates-formes qui séduira tous les fans du genre. li 
faut sauter avec beaucoup de précision, ~t un bon ti· 
mlng est souvent la clé du succès. La séquence dans 
laquelle il saute de feuille en feuille en évitant d'entrer 
en contact avec des araignées est une pièce d' antho­
logie. De plus, l'esprit des frères Mario souffle égale­
ment sur ce programme. car notre souris peut décou­
vrir des bonus cachés et des passages secrets. 

Presque un urai dessin animé. 

Dès les premières images, on se rend compte que les 
programmeurs de Sega n'ont pas ménagé leurs ef· 
forts pour se montrer à la hauteur des studios Disney. 
Tout d'abord, le graphisme est vraiment superbe et 
l'on croirait regarder un dessin animé de Mickey. 

Swap__ 
AMI GA 

Echanger, voilà le sens du mot 
anglais swap. Si vous savez cela, 
vous savez tout. Il suffit 
d'accoler les pièces pour les 
échanger. Simple ? Oui, en 
principe. Mais essayez, vous 
verrez que ce n'est pas facile et 
vous serez content de pouvoir 
utiliser les options d 'aide ! 

Microids. Auteur : Christian Bertrand ; 
programmation : Julien Berthel 
et Emmanuel Forsans ; musique : 
Emmanuel Forsans. 

Après l'excellent Sliders, Microids nous présente un 
second programme de qualité, un jeu de réflexion 
dans lequel l'habileté ne joue absolument aucun rôle. 
Swap est un casse-tête d'un nouveau type qui va drô· 
lement vous prendre la tête. Lâchez donc votre joys­
tick à tir automatique quelques instants, ça va vous 
faire ?u bien de vous creuser un peu les méninges, et 
les ahens vous attendront bien. 

Une attaque de jouets. 

Il faut prendre les bonus. 

Mais c'est l'animation qui est la plus impression­
nante. Le moindre mouvement de Mickey est un véri­
table régal pour les yeux. Les différents sauts sont 
parfaitement décomposés : lorsque vous ne le faites 
pas avancer, Mickey se dandine. sur place ; s'il s'ar-

il vous suffit de cliquer à l'intersection de deux pièces 
pour que celles-<:i permutent. Lorsque plusieurs 
pièces de même couleur entrent en contact, elles dis­
paraisseAt en laissant un espace vide. Le but du jeu 
est bien sQr de faire disparai1re toutes les pièces, mais 

Une partie fantastique. .. 

rête au bord du vide, il fait des moulinets avec ses bras 
pour retrouver son équilibre. n faut aussi le voir dé­
valer une pente à toute allure, pour éviter d'être écra­
sé par une énorme pomme qui roule derrière lui. 
C'est la plus belle réalisation que l'on ait vue sur Me­
gadrioe, avec Moonwalker. Mais, alors que le jeu 
consacré à Michael Jackson n'a d'autre intérêt que sa 
beauté, Mickey Mouse, programme passionnant, 
offre un véritable challenge. Un graphisme style Walt 
Disney au service d'un esprit de jeu très japonais, 
c'est une excellente recette. Un must 1 

Alain Huyghues·Lacour 

Type - - - ----- - plates-formes 
Intérêt 19 

Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix D 

cela est beaucoup plus facile à dire qu'à faire. En ef­
fet, si vous ne calculez pas parfaitement votre 
coup, des pièces se retrouveront isolées et vous 
serez coincé. 
Heureusement, vous avez accès à plusieurs options 

L"écran est rempli de carrés de différentes couleurs et Swap, un jeu sans action où tout est question d'inte lligence .. 
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L'écran se vide peu à peu. 

La variante triangles: dure f... 

Le début est facile, mais après ... 

... 11 faudra bien s'accrocher 1 
qui peuvent vous aider de manière importante. L'une 
de ces options vous permet de déclencher une ava· 
lanche, qui fait tomber toutes les pièces vers le bas de 
l'écran. Mais, là encore, il faut bien calculer son coup 
pour tirer le meilleur parti de cette aide. Une autre 
option vous donne accès à un certain nombre de 
~ièœs de différentes couleurs, que vous pouvez' uti· 
hser pour dégager les pièces isolées. Et, si vous le 
désirez, vous pouvez revenir en arrière de plusieurs 
coups pour corriger vos erreurs. 
Pour encore mieux vous prendre la tête. les créateurs 
de ce programme ont ajouté deux autres variantes, 
dans lesquelles les carrés sont remplacés par des 
triangles ou des hexagones. Là, les choses se com· 
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pliquent vraiment ; un bon conseil : ne commencez 
pas par les hexagones si vous ne voulez pas attraper 
une sacrée migraine. Si vous parvenez à mailriser 
correctement ce jeu, la meilleure formule est celle des 
crédits, qui est en effet la plus riche. Dans ce cas, vous 
n'avez le droit d'utiliser une option d'aide que dans la 
mesure où vous pouvez en payer le prix. Vous ga· 
gnez un crédit lorsque vous faites disparaître une 
pièce, mais chaque permutation vous en coûte deux, 
ce qui vous complique encore les choses. 
Swap est aussi intéressant que difficile : heureuse· 
ment vous pouvez modifier la plupart des paramètres 
du jeu afin de moduler le niveau de difficulté à votre 
convenance : ainsi, vous décidez du nombre de cou­
leurs (de 2 à 6). 
La réalisation n'a rien d'exceptionne~ mais il est vrai 
que ce type de programme ne se prête pas parti­
culièrement aux effets spectaculaires. 
Tout repose sur l'intérêt de jeu et, sur ce plan, ce pro­
gramme est vraiment irréprochable. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type _ ___ _ ______ réflexion 
Intérêt 17 
Graphisme * * * * 
Animation - - - - - - --- - -
Bruitages * * * * 
Prix c 

Les hexagones, pour les champions. 

Version PC 
Cette version de Swap est quasiment identique à 1 
précédente ; elle offre également la possibilité c 
moduler de nombreux paramètres de jeu et è 
choisir son niveau de difficulté. Un excellent ca551 
tête difficile à maîtriser qui présente un intén 
incontestable. A. H.-1 

Intérêt - -------- ---1 
Graphisme * * * · 
Animation - - - - ----- - ­
Bruitages * * · Prix _______ _ _ _ __ _ 

Battle Commancl 
ATARIST 
Simulation de tanks ou jeu d'action ? Difficile de trancher. En effet, 
simulation pour l'armement et action pour le maniement, 
Battle Cornrnand fait partie des deux catégories. On y ajoute 
un zeste de stratégie et on obtient un programme 
qui, s'il déçoit les puristes, ravira les débutants dans chacun 
des domaines abordés. Intéressant, non ? 
Ocean. Réalisation: Realtime 
Garnes Software. 

Les fans de simulations futuristes avaient fait un ex­
cellent accueil à Carrier Command lors de sa sortie. 
Ils ne seront pas déçus par la suite de ce programme, 
Battle Command. 
Ce jeu se déroule dans le futur, alors que la guerre 
vient d'éclater entre le Nord et le Sud. Il n'est pas 
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L'équipement de bord. 

question pour les belligérants d'• échanger• d 
bombes atomiques, car ce serait la fin du monr 
Alors, ils se contentent de régler leurs différends ! 
un plan tactique. Les capacités défensives des é 

versaires sont telles qu'une offensive de grande ~ 
vergure serait promise à l'échec ; ils privilégient do 
tout spécialement des opérations éclairs exécutt 
derrière les lignes ennemies. Pour ce type d'actio1 
les forces nordistes disposent du Mauler, un tank l1 

Le choix de /'armement. 



TheTopLine 
LAMPE DE CONTROLE 
POUR TIR RAPIDE 

JONG RICH S.A. 
IMP Qttl•l l ON OIS T•tOUltO N 

CARACTERISTIQUES 
• 6 MICROSWfl'ÇHES 
• 2 BOUTONS DE TIR 
• LAMPE DE CONTROLE 

TIR RAPIDE 
• INTERRUPTEUR 

TIR NORMAURAPIDE 

INTERRUPTEUR 
DE TIFJ RAPIDE 



Vu de l'intérieur du tank ... 

sophistiqué qui peut être largué dans le camp opposé 
à l'aide d'un hélicoptère de transport, capable d'é· 
chapper aux radars. 
Vous choisissez tout d'abord l'une des nombreuses 
missions qui vous sont proposées. Après en avoir 
pris connaissance, vous examinez soigneusement la· 
carte des opérations, sur laquelle sont indiqués la po­
sition de votre objectif ainsi que le point de largage et 
celui de récupération. Les objectifs à détruire (raffine· 
ries de pétrole, usines et autres équipements) sont 
plus ou moins bien protégés et faciles à atteindre ; le 
relief pose également des problèmes (rivières barrant 
le chemin, escalade obligatoire ... ). 
En cours de mission, vous avez la possibilité de con· 
sui ter cette carte à tout moment et la position actuelle 
de votre char y sera également indiquée. Ensuite, 
vous choisissez les armes dont vous avez besoin pour 
remplir votre mission. Vous avez le choix entre diffé­
rents types de missiles, dont certains sont guidés par 
radar tandis que d'autres se guident sur les sources de 
chaleur, ainsi qu'un canon, un mortier ou encore des 
bombes à retardement. Vous pouvez également vous 
procurer divers équipements qui ont pour effet de 
tromper les missiles à têtes chercheuses ennemis. 
Ensuite, c'est à vous de jouer. 
Si vous n'êtes pas un habitué des simulations, il est 
préférable de commencer par la première mission 

... le défilement du pavsage. 

afin de vous familiariser avec le fonctionnement de 
votre tank et de ses armements. Cette inission ne 
présente aucune subtilité tactique et U suffit de dé­
truire les tanks ennemis qui vous barrent le passage 
pour atteindre votre objectif. Cela vous permet d'ap­
prendre à utiliser correctement les armes dont vous 
disposez, mais ce n'est quand même pas une partie 
de plaisir car vos ennemis sont aussi nombreux qu'a­
gressifs. En revanche, les missions suivantes seront 
de plus en plus difficiles et U vous faudra faire preuve 
d'astuce et d'un bon sens stratégique pour atteindre 
votre objectif. Signalons que vous n'êtes pas tenu de 
faire toutes les missions en une seule partie : vous 
pouvez sauvegarder vos positions et reprendre le jeu 
ultérieurement. 
Battle Command bénéficie d'une réalisation soi· 
gnée. L'animation en 30 surfaces pleines est fluide 
et, comme dans toute simulation qui se respecte, 
vous avez accès à plusieurs angles de vue.. 
En fait, on peut parier que les puristes diront que ce 
n'est pas une véritable simulation car le char se dirige 
très simplement contrairement à ce qui se fait d'habi­
tude dans ce type de jeu. Mais ce programme met 
l'accent sur le combat et c'est l'utUisation des armes 
et des leurres qui pose le plus de problèmes. Cela 
rend Baule Command accessible aux habitués de 
shoot-them-up, dans la mesure où le tank se dirige 

ftAUJ.U ~AHAGll 
:..;r_ - ~ 

-

- - ~. - • 

66 

par l'intermédiaire du joystick ou de la souris et qu'il 
est rarement nécessaire d·avoir recours au clavier. 
Tir, simulation et stratégie font bon ménage dans ce 
programme très intéressant. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ___ _____ ___ simulation 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * 
Prix · C 
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Consultation de la carte. 

-=·· 
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Des attaques aériennes ... 

Version Amiga 

LJ 

0 
1 _ .. 

Cette version de Battle Command ne présente guère 
de différences avec la précédente, le scénario est 
identique de même que la réalisation. Une simulation 
de tanks accessible aux amateurs de shoot-them·up 
et aux débutants. A. H. -L 
Intérêt ___ _ _ _______ _ 17 

Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * 
Pr~ c 
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Disquettes, cassettes, cartouche s , 
une sélection des softs qui roulent. 

l'i Dragon Breed 
Atari ST, disquette Activision 
Ce bon shoot-them-up (version Amiga 
dans le n° 86 de Tilt) s'apparente à Saint 
Dragon. Comme dans ce dernier, vous con­
trôlez un dragon, mais aussi son cavalier, 
l'un et l'autre pouvant être indépendants à 
l'occasion. Ainsi, pour récupérer certains 

bonus sur les « planètes ., , vous devrez dé­
monter et effectuer le trajet à pied. Homme 
et dragon disposent de leurs propres 
armes et l'on retrouve les habituels équipe­
ments supplémentaires. 
La réalisation graphique est correcte, sans 
atteindre cependant le niveau de Saint Dra­
gon. En revanche, l'indépendance des 
deux créatures apporte un " p lus ,, non né­
gligeable et les différents niveaux sont très 
variés tant en créatures qu'en types d'at­
taques. Un shoot-them-up diffici le. 

Jacques Harbonn 
Type _ _ _ _ _____ shoot·them·up 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix c 

• laxanadu 
NES Nintendo, 
cartouche Nintendo 
Rien ne va plus dans l'arbre du monde de­
puis que des monstres encerclent les cités 
des Elfes. Vous devez entreprendre une 
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longue et périlleuse quête afin de retrouver 
la source de vie, ainsi que l'antidote au poi­
son qui la tarit. Il faut discuter avec les habi­
tants que vous rencontrez dans les villes et 
entrer dans les boutiques pour y acheter 
d'utiles équipements. Pour rester en vie 
hors des cités, vous devrez combattre de 
nombreux monstres et sauter avec beau­
coup de précision. Un système de codes 
vous permet de reprendre le jeu à partir de 
certains points. 
De nombreux éléments de jeux de rôle se 
retrouvent dans ce jeu d'aventure/action 
qui s'inscrit dans la ligne de The Adventure 
of Link. Sans être aussi riche, Faxanadu 
vous tiendra en haleine durant des se­
maines. Contrairement à La légende de 
Zelda, il n'est pas possible de se déplacer 
en toute liberté sur le territoire, car l'action 
est linéaire. Ce programme qui se prend en 
main tout de suite constitue une parfaite ini­
tiation aux jeux d'aventure/action comme 
aux jeux de rôle. Il est à noter que les textes 
apparaissant à l'écran sont traduits dans la 
notice. Alain Huyghues-Lacour 

Type _ _ _ _ ____ aventure/action 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix D 

• Carthage 
Amig~, disquette Psygnosis 
Carthage est attaquée par les légions ro­
maines et vous devez constituer des ar-

mées au plus vile pour tenter d 'enrayer l'in­
vasion. Pour cela, vous voyagez de ville en 
ville afin de gérer leurs finances et d'orga­
niser la résistance. Chaque déplacement 
est l'occasion de séquences d'action en 
30 , parrrli lesquelles un combat de chars 
contre les espions de Rome. 
Ce programme original présente un surpre­
nant mélange entre wargame, simulation 
économique et jeu d'action. Le temps est 
un facteur important, car il faut réagir très 
vite tandis que les Romains progressent 
inexorablement. Une fois de plus. on re-

trouve les deux constantes des jeux de Psy­
gnosis : une réalisation irréprochable et un 
niveau de difficulté très élevé. 
Ce programme vaut surtout pour la gestio1 
de l'argent et l'aspect wargame car, en dé­
pit de leur beauté, les scènes d'action ne 
sont pas passionnantes et elles manquent 
nettement de variété. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ________ stratégie/action 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• Geislta 
PC, disquette Tomahawk 
Votre petite amie à été kidnappée par un 
riche chinois, maniaque sexuel à ses 
heures. Vous devez la sauver avant qu'il 
n'ait pu abuser d'elle. Geisha est un jeu d'a· 

venture graphique où vous allez participer 
à un certain nombre de " petits jeux .. pour 
arriver au grand méchant. Il s'agit en l'oc· 
currence d'un jeu de cartes proche de la 
bataille, d 'un jeu de " tir aux poissons .. 
d 'un shoot-them-up sans prétention et d 'un 
Mastermind particulièrement difficile. Cha· 
que jeu est mis en scène dans l'aventure. e\ 
les graphismes (VGA) sont très jolis. L'hu· 
mour est présent, mais cela n'empêche pas 
le soit de manquer singulièrement d 'intérèt 
Un « jeu d'enfants " pour adulte. 

Jean-Loup Jovanovic 

Type _____ _ _ _ _ _ aventure 
Intérêt 9 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * 
Prix n.c. 

Dynamite Dulce 
Megadrive, cartouche Sega 
Dynamite Duke est une variante de Caba 
dans laquelle vous affrontez des armée! 
entières que vous décimez à la mitraillet:e 
La scène est représentée en 30 et il faut si 

Le signe 0 indique que cc logiciel a été testé 9.lt une l)UtrC version don.' la rubrique Hil d'un precMcm nwnl!ro 



déplacer pour éviter les tirs ennemis. La 
seule innovation de ce programme assez 
classique repose sur le fait que les guer­
riers de fin de niveau se rapprochent pour 
vous attaquer au corps à corps et qu'il faut 
les assommer en les frappant à coups de 
pieds ou avec la crosse de votre arme. 
Cette conversion du jeu d 'arcade de Sega 
est assez plaisante, mais le concept souffre 
de son manque d'originalité. Comme tou­
jours dans ce type de programme, l'action 
est très répétitive mais les fans de jeux de tir 
seront séduits. La réalisation est honnête, 
on a déjà vu mieux sur Megadrive. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ______ _____ a rcade 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix D 

r.'I Golden Axe _ _ _ 
Atari ST, disquette Virgin 
Seul ou à deux, vous affrontez les troupes 
de Death Adder, qui ravagent la région. 

Vous incarnez un barbare, une amazone, 
ou un nain, qui disposent d'armes et de ca­
ractéristiques différentes. Les combats se 
suivent mais ne se ressemblent pas, car 
vos adversaires sont très variés et vous 
pouvez avoir recours à la magie lorsque le 
combat devient par trop inégal. 
Cette conversion du célèbre jeu d'arcade 
de Sega fera le bonheur des fans de beat­
them-all, car c'est l'une des meilleures réus­
sites du genre. Toutefois, il convient de si­
~naler qu'elle est quand même nettement 
inférieure à celle de l'Amiga, car la fenêtre 
graphique est plus petite, le scrolling est 

saccadé et les chargements en cours de 
jeu sont plus fréquents. En dépit de ces 

• quelques défauts, l'action est passionnante 
grâce à une excellente jouabilité. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ___ ___ ___ _ _ arcade 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• Darlc &egend __ 
PC Engine, carte Victor 
Oark Legend nous emmène une fois de 
p lus dans l'univers de l'heroic fantasy, pour 
nous faire vivre le combat d 'un barbare 
contre les forces du mal. Tout au long de 
votre quête, vous récupérez des armes et 
des pouvoirs i;nagiques et ce n'est pas de 
trop pour survivre. En effet, vos ennemis 
sont très rapides et ils vous attaquent de 
toutes parts, sans même mentionner les re­
doutables monstres de fin de niveau. 
Ce programme est la suite de Legendary 
Axe, qui reste le meilleur beat-them-all sur 

cette console. Ce n'est certes pas un pro­
gramme des p lus originaux, mais l'action 
est aussi frénétique que prenante. Le ni­
veau de difficulté est assez élevé, mais les 
fans d 'arcade tiendront le coup, grâce à 
une excellente jouabilité. Les décors sont 
un peu pauvres. mais les sprites sont fort 
bien dessinés et l'animation est irrépro­
chable. Même si ce programme ne parvient 
pas tout à fait à égaler le génial Legendary 
Axe, il est autrement plus réussi que Rastan 
If ou bien d 'autres jeux de ce typ6. Un pro­
gramme passionnant. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _ _ _ _ _ _ ___ beat-them-all 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Prix D 

• Burning Angels_ 
PC Engine, carte Naxat Soft 
Burning Angels est un shoot-them-up à 
scrolling vertical qui se joue seul ou à deux. 
Vous affrontez des aliens très rapides et ré­
cupérez des modules et des armes supplé­
mentaires qui vous seront fort utiles pour 

venir à bout des énormes vaisseaux qui 
passent à l'attaque à intervalles réguliers. 
Ce soft, qui rappelle un peu Gunhed, ne 
surprendra personne par son originali té. 
Mais la réalisation est irréprochable et les 
jeux de ce type se jouant à deux sont assez 
rares. Les parties en duo sont très plai­
santes, d'autant plus que les deux vais­
seaux sont différents et que les armes qu'ils 
récupèrent ne sont pas les mêmes. D'autre 
part, on appréciera la présence de plu­
sieurs options qui vous permettent de modi­
fier le niveau de difficulté ou de choisir entre 
les deux vaisseaux lorsque vous jouez seul. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _______ __ shoot·them·up 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix D 

& 1 Art de la guerre 
Atari ST, ROM 1.2 uniquement, 
d isquette Broderbund 
L :4rt de la guerre est l'adaptation entière· 

ment francisée d 'un très ancien wargame 
paru initialement sur Mac et PC. Le pro­
gramme vous propose de nombreux 
scénarios de difficulté croissante et de 
multiples ennemis aux stratégies très 
différentes. Vous devrez bien évidemment 
contrôler vos troupes, mais vous aurez aus-
si la possibilité de visualiser chaque com­
bat en plan rapproché pour pouvoir éven­
tuellement intervenir. La réalisation est d'un 
bon niveau, exploitant bien les capacités 
graphiques de la machine et mettant à pro-
fit fenêtres et souris. Ce wargame est in­
téressant et l'ordinateur constitue un bon ... 

71 



1 

11 

partenaire. Malheureusement le jeu plante 
lamentablement aussi b ien sur les an­
ciennes ROM 1.1 que sur les nouvelles ROM 
1.6 des STE. C'est d'autant plus inadmis­
sible que la mention " STE .. visible sur la 
disquette sous-entend cette compatibilité. 
Messieurs les éditeurs, vérifiez donc les 
compatibilités avant de commercialiser les 
jeux ! Jacques Harbonn 

Type wargame graphique 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

• Gremlins2 
Amiga, disquette Elite 
Aïe, aïe, aïe, les gremlins sont de retour ! 
Ces démoniaques créatures vont vous en 
faire voir de toutes les couleurs. Vous allez 
parcourir de nombreuses salles en évitant 
leurs attaques variées. Il en vient de devant 
ou de derrière, certains roulent, d'autres 
sautent ou bondissent sur vous. Votre tir 
vous en débarrassera mais certaines ne 
meurent qu'après avoir reçu plusieurs im-

pacts. Pour tout arranger, de nombreux 
pièges parsèment les salles et vous devrez 
escalader armoires et coffres pour les évi­
ter. La réalisation est d'un bon niveau. Le 
graphisme des pièces est assez fouillé et 
les gremlins bien représentés. L'animation 
reste rapide et fluide, quel que soit le 
nombre de créatures à l'écran. Les brui­
tages complètent bien l'action. En dépit de 
ces qualités, le jeu n'est pas exceptionnel 
car trop difficile et trop répétitif. 

Jacques Harbonn 

Type - --- shoot-them-up/ plates-formes 
Intérêt · 13 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• Columns 
Sega Master System, 
cartouche Sega 
Columns est la conversion d'un jeu d'ar­
cade de Sega qui s'inspire à la fois de Tetris 
et de Klax. Vous devez placer des pièces 
comportant des boules de couleurs diffé-
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rentes de manière à former des lignes de la 
même couleur. Les pièces ne tournent pas 
sur elles-mêmes, mais vous pouvez modi­
fier l'ordre des couleurs. Il est avantageux 
de chercher à faire des diagonales ou des 
figures de quatre ou cinq boules, mais il faut 
jouer serré lorsque la vitesse s'accélère. 
La Master System. qui ne dispose même 
pas d'une version de Tetris, est pauvre en 
jeux d'action/réflexion et Columns est le 
premier arrivé. C'est un jeu envoûtant qui 
vous bloquera devant votre écran durant 
des heures. Le jeu à deux est particulière­
ment passionnant, d'autant plus que vous 

avez le choix entre deux options. La plus 
stressante est l'option versus, dans laquelle 
les pièces de votre adversaire montent d'un 
cran chaque fois que vous réalisez une ff­
gure complexe. Un must 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _ _ _ _ ____ action/réflexion 
Intérêt 17 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * * Prix C 

Narco Police_ 
Amiga, disquette Dinamic 
Pour démanteler la puissante organisation 
mondiale des trafiquants de drogue, vous 
devrez contrôler tour à tour trois équipes de 
cinq combattants d'élite. 
Avant de commencer la mission, vous 
pourrez choisir votre route et votre équipe­
ment. Celui-ci est très diversifié : arme de 
poing, missiles, kit médical, téléporteur, ex­
plosifs, etc., de manière à couvrir les dif­
férents besoins du moment. En effet, vous 
allez progresser dans un tunnel où surgi-

ront de nombreux ennemis qu'il faudra 
abattre. Mais vous devrez aussi détruire 
des portes blindées à l'aide des missiles 
déconnecter par les terminaux (situés 
souvent dans des couloirs latéraux) les ca­
méras de surveillance et les tourelles de tir 
automatique d'autres tunnels, soigner votre 
soldat à temps et bien d'autres choses en­
core. La réalisation est correcte. Le rendu 
30 des tunnels est bon et le graphisme des 
personnages f ignolé. 
L'animation est en revanche un peu lente ; 
surtout lors des combats, où votre homme 
ne réagit pas avec la célérité voulue, ce qui 
pose bien des problèmes. C'est d'autant 
plus dommage que l'aspect stratégie et la 
coopération entre les équipes sont intéres­
sants. Un jeu à qui il ne manquait pas 
grand-chose pour devenir un hit. 

Jacques Harbonn 

Type - - - --- shooMhem-up/stratégie 
In térêt 14 
Graphisme * * * * 
Animatîon * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

Version Atari ST 

Cette version de Narco Police est identique 
à la précédente en dehors d'un contexte 
sonore moins riche : bruitages des tir plus 
sourds et absence des cris digitalisés des 
blessés. J.H. 
Intérêt _ _ _ _ ________ 14 

Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

• Moon Blaster 
PC, disquette Loriciel 
Jeu d'arcade en 30 surfaces pleines, Moon 
Blaster vous propose de piloter un " spa· 
cy '" véhicule qui vous permettra de com­
battre aussi bien sur terre que dans l'es­
pace. Vous participez aux Olympie Crater~ 
Garnes, jeux qui chaque année ont lieu sJr 
trois planètes différentes. Seul le gagnan­
peut sortir du cratère qui compose chaque 
arène. Votre engin dispose d'un champ dE 
force, d'un radar et d'un armement évoluti 
au fur et à mesure que vous vous empare; 
de bonus. En cas de problème. il vous restE 
toujours la possibilité de vous éjecter pou 



regagner le vaisseau mère, après avoir 
franchi un champ d'astéroïdes. Un jeu un 
peu trop répétitif, et qui ne met pas assez en 
valeur la 30. Moon Blaster est un jeu sym­
pathique, surtout si vous possédez une ma­
chine un peu rapide et un écran VGA. 

François Hermellin 
Type _ _______ _ __ arcade 

Intérêt 12 
Graphisme * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * 
Prix c 

• lmperium_ 
PC, disquette Electronic Arts 
La version PC d'/mperium tire pleinement 
partie des possibilités d'une carte VGA 
(monochrome) ou Hercules. Voilà un jeu de 
" royaume " particulièrement complexe. 
Vous y incarnez le dirigeant d'un empire 
composé de planètes réparties sur de nom­
breux systèmes solaires. D'autres empires 
sont là pour vous mettre des bâtons dans 
les roues. Economie complexe, combats 
spatiaux, colonisations jalonnent ce jeu en 

mode texte où tout est géré à la souris. Les 
commandes se font par l'intermédiaire de 
fenêtres nombreuses et ergonomiques. En 
revanche, la complexité de la simulation 
déroute : on cherchera en vain la raison de 
certaines baisses de fonds ... Une bonne si­
mulation malgré son interface un peu aus­
tère. Jean-Loup Jovanovic 

ÎYJ>e ___ simulation économique/ militaire 
Intérêt 14 
Graphisme * * * , Animation __________ _ 

- Bruitages * 
3 p~ c 
r 

• Legion_ 
CD Rom NEC, CD Reno 
Aux commandes d'un vaisseau spatial, 
vous partez " casser de l'alien ,, sur dif­
férentes planètes. Dans ce shoot-them-up 
à scrolling horizontal, vous affrontez des 
vaisseaux, des tourelles de tir, des nuées 
d'astéroïdes et bien d'autres agresseurs en­
core. Legionest le premier programme de ce 
type sur CO Rom à se jouer seul ou à deux. 
Encore un shoot-them-up des plus clas­
siques, mais qui bénéficie d'une réalisation 

irréprochable. L'animation est particulière­
ment rapide, ce qui rend l'action très exci­
tante. Cela est assez déconcertant lors des 
premières parties, car les aliens arrivent, 
lancent des bombes et repartent tellement 
vite que l'on n'a pas le temps de réagir. En 
revanche, la bande sonore est un peu dé­
cevante, à l'exception d'une voix digitali­
sée, de très bonne facture, qui intervient au 
cours du jeu pour raconter l'histoire (en an­
glais). Legionest efficace, mais on peut de­
mander plus sur un tel support. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type------- --shoot-them·up 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * * 
~~ D 

Loo pz_ 
Atari, ST, disquette Audiogenic 
Loopzest un jeu d'action/réflexion qui s'ins­
crit dans la lignée de Pipemania. Vous de­
vez disposer les pièces qui vous sont pro­
posées de manière à créer des boucles, et 
p lus elles sont grandes, plus vous marquez 
de points. Le problème vient surtout du fai t 
que vous ne disposez que de quelques se­
condes pour placer les pièces et que vous 
les perdez si vous n'êtes pas assez rapide. 
Vous avez le choix entre trois variantes dif­
férentes et il est possible de jouer à deux si­
multanément. 
Loopz est un jeu très prenant qui vous 
oblige à réagir très rapidement. Sans être 
tout à fait aussi envoûtant que Tetris ou Pi­
pemania, c'est un programme qui vous 
prendra la tête durant de longues heures, 
sans que vous puissiez vous arrêter de 
jouer. Les différentes variantes relancent 

t 

l'intérêt de jeu et les parties à deux sont par­
ticulièrement amusantes. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type-------- action/réflexion 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation---- -------
Bruitages * * * * 
Pm C 

Version Amiga 
Cette version de Loopz est identique à la 
précédente et pas un amateur d'action/ré-

f lexion ne pourrait ignorer un programme 
aussi accrocheur. A.H.-L. 
Intérêt ______ _ ____ _ 15 

Graphisme * * * * Animation ____ ______ _ 

Bruitages ---- - - ---* * * * Pm C 

l'l Silenf Service 
NES Nintendo, 
cartouche Konami 
Quel possesseur de micro n'a pas pris du 
bon temps avec cette grande simulation de 
sous-marins, dans laquelle vous attaquez 
les convois japonais lors de la guerre du Pa­
cifique ? Vous pouvez attaquer en surface 
ou élaborer une discrète approche pour 
surprendre l'ennemi, mais il faut également 
savoir décrocher lorsque les destroyers 
d'escorte vous traquent. Vous avez le choix 
entre plusieurs scénarios et il est possible 
de modifier de très nombreux paramètres 
de jeu. Ce programme est historique, dans 
la mesure où c'est la première simulation 
sur console. Pour un essai, c'est un coup de 
maîlre. car Konami a su conserver toutes 
les qualités qui ont fait le succès de ce clas- .... 
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sique de Microprose sur micro. Les gra­
phismes sont réussis et la bande sonore 
convaincante mais, surtout, le mode de 
contrôle est aussi simple que rapide. Il suff it 
de déplacer un curseur et de cliquer sur 
des icônes pour contrôler tous les postes 
du sous-marin. 
Cette grande simulation qui offre des com­
bats passionnants devrait faire un malheur 
sur la NES. Les simulations ne sont plus un 
domaine réservé aux micros ! 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _ _ _ _______ simulation 
Intérê t 17 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix D 

• Powermonger 
Atari ST, 
disquette Electronic Arts 
Ce jeu est si riche qu'il est difficile de le clas­
ser dans une catégorie existante. Vous 
vous lancez à la conquête d'un vaste 

monde à la tête d'une poignée d'hommes et 
tous les moyens sont bons pour réaliser 
votre ambition. Vous pouvez attaquer des 
villes, vous faire des alliés ou former de nou­
velles troupes, mais si l'aspect militaitre 
joue un rôle important dans ce programme, 
bien d'autres éléments entrent en ligne de 
compte. 
Après le génial Populous, Bullfrog nous 
présente un programme qui paradoxale­
ment lui ressemble, tout en étant très dif­
férent. La représentation des territoires a 
été améliorée et le jeu a encore gagné en 
profondeur grâce à de nouveaux éléments 
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qui ont un effet sur le déroulement du jeu. 
Votre mégalomanie souffrira sans doute 
(vous n'êtes plus Dieu), mais vous serez 
quand même envoûté par cet extraordi­
naire programme. 
On est totalement émerveillé par le souci du 
détail , d 'autant plus que la gestion du jeu ne 
devient jamais trop complexe. Un nouveau 
chef-d'œuvre de Bullfrog. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _ _ _________ réflexion 

Intérêt 19 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

rJ Pang 
Atari ST, disquette Ocean 
Vous tirez sur des ballons qui se divisent en 
deux lorsqu'ils sont touchés et ainsi de suite 
jusqu'à ce qu'ils disparaissent. Dans 
chaque tableau, vous ramassez des bonus 
et des armes supplémentaires, ainsi que 
des icônes qui ont différents effets sur le 
jeu. Ce programme bénéficie d'une réalisa-

tion irréprochable et ce n'est pas pour rien 
qu'il a remporté le Tilt d'or 90 de la meilleure 
conversion d'arcade. Le principe du jeu est 
on ne peut plus simple et la jouabili té par­
faite, ce qui nous donne l'un des pro­
grammes les plus ludiques de l'année. Les 
possesseurs de ST ne seront pas déçus car 
cette version est identique à celle de l'Ami­
ga. Un programme passionnant, que l'on 
joue seul ou à deux. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type _ _ _ _ _ _____ _ arcade 
Intérêt 18 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

StunRunner 
Amiga, disquette Tengen 
Cette conversion d'arcade vous invite à gui­
der un vaisseau-bobsleigh à travers un ré­
seau de tunnels et routes. S'il faut éviter cer­
tains obstacles en tirant dessus ou en 
s'écartant, la plus grande difficulté réside 
en fait dans le maintien d'une vitesse suffi-

sante pour finir dans les temps. Vous de­
vrez ramasser les étoiles et bonus divers eï 
passer d'une paroi à l'autre pour accélérer. 
La réalisation est d 'un bon niveau avec une 
3D bien rendue et une animation assez 
flu ide mais un peu lente. Cependant on est 
loin de retrouver le plaisir. du jeu d'arcade 
qui vous plonge dans les tunnels à une \'i· 
!esse étourdissante. Jacques Harbonn 
Type _ _ _______ _ _ arcade 
Intérêt 12 

Gra~is~ ***** 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

• reenage Mutant 
Ninia 'Furlles 

Atari ST, 
disquette Image Works 1 
Ce programme n'est pas la conversion du 
jeu d'arcade du même nom, mais une ver­
sion du jeu de Konami qui est disponible sur 
la console Nintendo. Dans ce jeu de plates­
formes, les tortues ninja traversent New I 

York, pour tenter de libérer leur amie, la 
journaliste April. Il vous faudra affronter de 
nombreux adversaires tout au long de votr~ 
quête, mais n'oubliez surtout pas de dévo· 
rer des pizzas pour reprendre des forces. 
Les tortues ninja sont très populaires ce~ 
temps-ci, aussi ce programme devra1t-1 
remporter un certain succès. L'action es 
plaisante, mais il est vraiment regrettablE 
que le scrolling soit aussi saccadé. Celi 
gâche le plaisir de jouer, car vos yeux au 
ront beaucoup de mal à tenir le coup. Il e: 
surprenant qu'un programme aussi pro 
metteur soit aussi bâclé ... Image Works · 



dû se dire qu'il se vendrait de toute façon 
sur le nom des tortues ninja. A réserver uni­
quement aux inconditionnels. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type ______ _ _ _ plates-formes 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * * 
Animation * * 
Bruitages * * * * Prix c 

Version Amiga 
Cette version est hélas identique à la pré­
cédente et le scrolling est le plus saccadé 
que l'on ait vu sur l'Amiga depuis très long­
temps. Le jeu aurait pu être intéressant si la 
réalisation avait été confiée à des program­
meurs compétents. A. H.-L. 
lntérêt ____________ 12 

Graphisme * * * * * 
Animation * * 
Bruitages * * * * 
Prix c 

llyad 
Amiga, disquette Ubi Soft 

Aux commandes d'un vaisseau spatial 
vous traquez les aliens sur différentes p la­
nètes et vos ennemis se défendent avec 
acharnement. Vous récupérez des armes 
supplémentaires en cours de route et, con­
trairement aux autres programmes de ce 
type, vous les conservez après avoir perdu 
une vie. 
On ne peut pas dire que ce shoot-them-up 

_ très classique soit très original, car la seule 
Particularité d' llyad est d'être un pro­
gramme français, ce qui est assez rare 

; dans le genre. Les graphismes sont hon-
nêtes, l'animation rapide et le niveau de dit-

ficulté assez élevé, mais on est quand 
même loin de la qualité d'un Z-out. Ce pro­

' gramme n'apporte rien de neuf et vous en 
possédez sans doute déjà des dizaines qui 
lui ressemblent comme un frère. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type _________ shoot-them-up 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix c 

Robocop2 
Amiga, 
disquette Ocean 
Le justicier mi-homme mi-robot est de re­
tour, mais cette fois il ne s'agit pas de la 
conversion d'un jeu d'arcade, mais d'un 
programme 01jginal qui s'inspire du second 
film de la série. Vous devez massacrer les 
gangs qui font régner la terreur dans De­
troit, sans faire de bavures, car il faut sauver 
les innocents. A l'instar du précédent pro­
gramme, Robocop 2 présente également 
des scènes d 'entraînement au tir et des sé­
quences de réflexion. 
Ce jeu assez violent séduira tous ceux qui 
ont aimé Robocop, car l'action est toujours 
aussi soutenue et les séquences intermé­
diaires apportent une agréable variété au 
jeu. Le niveau de difficulté est étudié pour 
vous occasionner des montées d'adréna­
line, mais on peut vraiment progresser dans 
le jeu en s'accrochant. 
Robocop 2 bénéficie d 'une réalisation soi­
gnée, avec de bons graphismes et des 
sprites de bonne taille. Un programme qui 
ne manque pas de punch ! 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _ ______ _ _ __ action 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

Version Atari ST 
Cette excellente version est assez diffé­
rente de la précédente. Les sprites sont 
plus petits que sur Amiga, mais le gra­
phisme ne manque pas de finesse. Les ni­
veaux ne sont pas exactement les mêmes, 
mais le jeu n'est pas très différent dans l'en­
semble. Il convient de noter que cette ver-

/ 

sion fonctionne uniquement sur les Atari ST 
équipés d'un drive à double densité. 

A.H.-L. 

lntérêt _ ___ ________ 16 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

Rainbow Islands 
Megadrive, 
cartouche Taito 
Vous connaissez tous l'histoire de ce gar­
çon qui escalade des îles en grimpant sur 
les arcs-en-ciel qu'il fabrique. Il faut at­
teindre le sommet avant que la mer ne vous 
rattrape, en ramassant de très nombreux 
bonus au passage. Les arcs-en-ciel 
servent également d 'armes pour se débar­
rasser des drôles de créatures qui tentent 
de vous arrêter, ainsi que des monstres de 
fin de niveau. 
Cette conversion d 'arcade de Taito est l'un 
des jeux de plates-formes les plus origi­
naux et les plus excitants que l'on ait vus 
depuis longtemps. La version Megadrive 

est irréprochable sur tous les plans et la 
jouabi:ité est parfaite. On appréciera que 
Taito nous offre le choix entre deux versions. 
La première est identique au jeu d'arcade 
original et la seconde reprend les mêmes 
tableaux avec des créatures différentes, 
encore plus redoutables. Un programme 
passionnant. Alain Huyghues-Lacour 

Type arcade 
Intérêt 18 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix D~ 
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• rorvalc 
Amiga, disquette Core 
Ce programme reprend la vieille recette de 
l'heroic fantasy: l'affrontement entre un 
barbare et un magicien. Vous massacrez 
vous ennemis à coups de hache mais. au 
cours de votre progression , vous obtien­
drez une épée, un marteau et une masse 
d'armes. Vous ramassez de nombreux bo­
nus, ainsi que des icônes qui augmentent 
votre puissance ou votre résistance. Cette 
longue quête se déroule sur cinq vastes ni­
veaux et un monstre vous attend à la fin de 

chacun d'eux. On ne peut pas dire que ce 
remake de Rastan soit particulièrement ori­
ginal, mais on se prend au jeu. Dans un pre­
mier temps, on est assez déconcerté par la 
lenteur de réaction du personnage, mais 
cela s'arrange avec un timing rigoureux et, 
par la suite, certaines icônes vous per­
mettent de devenir plus rapide. 
Torvak offre un redoutable challenge, non 
pas que la difficulté soit insurmontable, 
mais en raison de la longueur de cette 
aventure. L'action esl prenante. mais on 
peut regretter l'absence de la moindre inno­
vation. Alain Huyghues-Lacour 

Type _____ _ _ __ beat-them-all 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

Version Atari ST 
Cette version ST de Torvak se distingue de 
la précédente sur deux points : l'écran de 
jeu est nettement plus petit, ce qui est bien 
moins agréable et les bruitages sont moins 
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bien rendus. Pour le reste, les deux versions 
sont identiques. Jacques Harbonn 

Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

a Joyota Celica 
Amiga, 
disquette Gremlin 
Au volant de la Toyota Celica, vous partici­
pez à trois rallyes qui se déroulent en An­
gleterre, au Mexique et en Finlande. Les 
conditions climatiques sont plus ou moins 
dures selon le pays dans lequel vous vous 
trouvez, et il faut en tenir compte au niveau 
de la conduite. Votre copilote vous annonce 
les prochains virages et si ses indications 
ne vous semblent pas assez détaillées. 
vous pouvez le reprogrammer. 
Toyota Ce/ica n'est pas une course de voi­
tures de type arcade comme Outrun ou Lo­
tus Esprit, mais une véritable simulation. 
Pas question de foncer en comptant sur ses 
réflexes, il faut conduire avec beaucoup de 

rigueur pour réaliser de bonnes perfor­
mances. Cette simulation de rallye très réa­
liste offre un challenge qui met vos talents 
de pilote à rude épreuve. On peut toutefois 
lui reprocher des décors trop simples, mais 
certains effets sont très bien réalisés, com­
me les tempêtes de sable, la pluie ou la 
neige. Un programme difficile mais très 
prenant. Alain Huyghues-Lacour 

Type--- ----simulation sportive 
Intérêt 17 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

• Joltn Madden 
American Football 

Megadrive, 
cartouche Electronic Arts 
John Madden American Football est une si­
mulation de football américain qui vous per­
met d"affronter seize équipes différentes, 
contrôlées par l'ordinateur ou par un autre 

joueur. Vous cho;s;ssez vos tacUques très~ 
simplement après chaque phase de jeu el 
ensuite vous dirigez un joueur en attaque. 
Vous pouvez préférer l'option saison, qui 
est très rapide: la première équipe q1.;i 
marque remporte le match. Si vous le dési­
rez, certaines rencontres se déroulent dans 
la neige ou c.ans la boue. 
Ce programme d'Electronic Arts est ce qui 
se fait de mieux dans le genre, grâce à sa 
simplicité d'emploi et à une réalisation très 
soignée. C'est le programme idéal pour 
ceux qui désirent s'initier à ce sport sans 
trop se prendre la tête car. contrairement à 

la plupart des simulations de football améri­
cain, on peut jouer très rapidement en ré­
duisant les temps morts au minimum. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type _____ _ _ simulation sportive 
Intérêt 15 

Gro~~~ *** ** 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix Dl 

• Sfrafego _ __ 1 
PC, disquettes Accolade 
Tiré du jeu de société du même nom, Stra· 
tegofait, contrairement à ce que laisse pen· 
ser son nom, surtout appel à la chance. 
Deux armées de même composition face à 
face. le but étant de capturer le drapeau ad· 
verse. Chacun déplace une pièce, mais on 
ne découvre la valeur de chaque pièce que 
lors d'un combat. Il est aussi possible de 
participer à des" campagnes"· 
Les graphismes du programme sont très 
réussis (plusieurs types de plateaux et de 
pièces sont disponibles), l'ergonomie soi· 



gnée (tout est géré à la souris) et le jeu peut 
être intéressant pendant quelques parties. 
Il devient rapidement répétitif, et finit par ' 
lasser. Et on ne m'enlèvera pas de l'idée 
que le jeu triche ! ! ! Pour les amateurs de 
jeux de plateau uniquement. 

Jean-Loup Jovanovic 

Type _ _ ____ ___ jeu de société 
Intérêt 12 
Graphismes * * * * 
Animation - - - ---- - ---
Bruitages * * * 
Prix c 

• MrsPacman 
Lynx, carte Atari 
Au cas où un de nos lecteurs ignorerait en­
core le principe de ce jeu, rappelons que 
vous devez avaler les pastilles disposées 
dans un labyrinthe, en évitant les fantômes 
qui vous pourchassent. C'est un plaisir de 
retrouver ce grand classique sur la Lynx, 
d'autant plus que cette version est stricte­
ment identique au programme original et 
que Mrs Pacman est un jeu qui se prête 
bien à une conversion sur console portable. 
L'action est rapide et il faut réagir très vite, 
ce qui est possible grâce à la précision des 
commandes. 
Certains feront peut-être la grimace devant 
un jeu aussi ancien, qui n'a cependant rien 
perdu de son charme. On ne résiste pas à 
un programme aussi ludique. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _ _ ___ _ _ ____ arcade 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * Prix c 

rl Saint Dragon __ 
Atari ST, 
disquette The Sales Curve 
Après la version Amiga (Tilt n° 83), Saint 
Dragon arrive sur ST. Ce shoot-them-up in­
fernal vous convie à contrôler un dragon­
robot dont seule la tête est vulnérable, le 
dernier anneau servant en revanche de 
protection. Les ennemis surgissent de par­
tout et leurs attaques n'engendrent pas la 
mélancolie ! La réalisation est d 'un ex­
cellent niveau. Les graphismes des ani­
maux métalliques sont superbes et l'anima­
tion, bien qu'un peu lente, est parfaitement 
fluide et rehaussée d'un bon scrolling dif­
férentiel. Les bruitages sont corrects pour 
un ST. Une version bien fignolée de ce diff i-
cile shoot-them-up. Jacques Harbonn 

Type shoot-them-up 
Intérêt , 16 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * 
Prix c 

• s.c.1. 

Amiga, disquette Ocean 
Special Criminal Investigations est la suite 
de Chase HQ et le principe de jeu est 
presque le même. Vous poursuivez des 
gangsters au volant d 'une voiture de police 
et vous devez heurter leur véhicule jusqu'à 
ce qu'ils s'arrêtent. La seule innovation de 
ce programme est la possibilité de tirer sur 
le véhicule des fugitifs et il est même pos­
sible de les abattre au bazooka, si vous ré­
cupérez celui qui est largué par l'hélicop­
tère de police. 
Les graphismes de S.C./. sont plus soignés 
que ceux de Chase HO, mais l'animation 
n'est pas plus rapide. Le jeu est parfois as­
sez frustrant en raison du niveau de diffi­
culté assez élevé, car vous ne disposez 
que de très peu de temps pour rattraper les 
fuyards. S.C.L est plaisant, mais pas assez 
original pour que ceux qui possèdent déjà 
Chase HO aient envie d'acheter ce remake. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ___ _ _ _____ _ arcade 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Prix C 

I 

• USS Joltn Young 
Atari ST, disquette Activision 
Commandant d'un superbe vaisseau de 
guerre à l'équipement ultra-moderne, vous 
allez effectuer différentes missions : at­
taques de convois, de plates-formes pétro­
lières, de sous-marins ou bataille navale 
complète. Vous pourrez, de la même ma­
nière, choisir le lieu des patrouilles ou 
l'heure Gour ou nuit). Allant de la passerelle 
à la salle des machines en passant par l'or­
dinateur de contrôle ou la réparation des 
dégâts, vous devrez gérer simultanément 

de nombreux paramètres pour parvenir au 
but. La réalisation est moyenne, tant au ni­
veau des graphismes que de l'animation. 
Les bruitages sont de la même veine. Le jeu 
est intéressant du fait de sa simplicité et de 
la variété des missions proposées. On reste 
cependant bien loin de la qualité d 'un Silent 
Service Il, la référence en ce domaine. 

Jacques Harbonn 

Type ____ _ ____ combat naval 
Intérêt _ _ 13 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

Version Amiga 
Cette version de USS John Young ne se dif­
férencie en rien de la version ST en dehors 
d'un écran de jeu un peu plus grand et 
d 'une qualité de bruitages légèrement su­
périeure. J.H. 

Intérêt ___________ _ 13 

Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 
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Roho Squaslt 
Lynx, carte Atari 
Vous affrontez l'ordinateur ou un autre 
joueur dans des rencontres représentées 
en 30. Il faut renvoyer la balle avec une ra­
quette et le premier qui marque trois points 
remporte la rencontre. 
Pour compliquer les choses, la vitesse de la 
balle augmente régulièrement et, lorsque 
l'adversaire marque un point, la balle s'é­
crase sur votre écran, ce qui diminue votre 
visibilité. Un élément stratégique intervient 

au niveau du score ; en elfet, participer à 
certains matchs rapporte plus de points 
que le fait d'en jouer d'autres. 
Ce programme ne manque pas d'originali­
té, mais un certain entraînement est néces­
saire avant de bien le maîtriser. Les obs­
tacles disposés au milieu du terrain vous 
empêchent souvent de voir la balle avant 
qu'elle ne se rapproche dangereusement 
et il faut d'excellents réflexes pour réagir à 
temps. Les premières parties sont assez 
frustrantes, mais on se prend au jeu et on 
n'a de cesse d'améliorer son style. Un pro­
gramme accrocheur, qui gagne à être joué 
à deux. Alain Huyghues-Lacour 
Type _ _ _ _ _ _ _ _ ___ action 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

Ninia Remix 
Amiga, disquette System 3 
Apprenant que tous les autres ninjas ont été 
massacrés par le shogun, vous débarquez 
sur l'ile de Lin Fen afin de les venger. Ninja 
Remix est un programme très complet qui 
fait autant appel à l'habileté qu'à la ré­
flexion. 11 faut livrer de nombreux combats et 
sauter avec beaucoup de précision pour 
lranchir certains obstacles, mais vous de-· 
vez également découvrir toutes sortes 
d'objets et les utiliser à bon escient pour 
progresser dans le jeu. 
Plus ?e trois ans après la version 8 bits, ce 
classique de l'aventure/action arrive enfin 
sur Amiga, dans une version améliorée. 
Ninja Remixest diffici le et vous demandera 
beaucoup de persévérance (même si vous 
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vous avez lu la solution publiée dans le 
n° 67 de Tilt. page 100). Cette nouvelle ver­
sion bénéficie de graphismes très agré­
ables et les couleurs sont fort bien utilisées. 
En dépit de son âge, ce jeu n'a pas pris une 
ride et l'on n'a pas vu beaucoup de jeux 
d'aventure/action aussi riches depuis sa 
sortie. Alain Huyghues-Lacour 

Type--- - - - - - aventure/action 
lnté.rêt 16 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

Wallis Il 
CD Rom NEC, CD Laser Soft 
Si vous n'êtes pas trop macho, essayez 
donc ce beat- them-all dont l'héroïne est 
une jeune japonaise en jupe et petites 
chaussettes, ça vous changera des habi­
tuels barbares musclés. La pauvre petite ne 
dispose que d'une épée pour se défendre 
contre les monstres qui l'attaquent sans 
cesse, mais par la suite elle récupère des 

pouvoirs qui lui permettent d'abattre ses 
ennemis à distance. 
Wallis Il n'est pas un programme particuliè­
rement original, mais les situations sont va­
riées et la réalisation irréprochable. La pro­
gression de difficulté est bien dosée et on 
n'a de cesse de terminer le soit, ce qui de­
vrait être possible, car le CD Rom permet 
de reprendre le jeu au niveau atteint lors 
d'une partie antérieure. Mais il faut disposer 
de réflexes à toutes épreuves pour tenir le 
coup, car les monstres de fin de niveau sont 
particulièrement coriaces. De plus, la 
bande sonore tire un bon parti des capaci-

tés de ce support, ce qui ajoute encore au 
plaisir du jeu. Alain Huyghues-Lacour 

Type ________ _ beat-them-all 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * * 
Prix D 

WorldCup 
ltalia 90 

Sega Master System 
Ce programme vous permet de participer à 
la dernière coupe du monde de football, ou 
de jouer un simple match face à l'ordinateur 
ou à un autre joueur. Le jeu n'est pas parti­
culièrement réalis te, dans la mesure où il 
n'y a pas de fautes et que les penalties n'ont 
lieu que pour départager les deux équipes 
en cas d'égalité à la fin du match. 
World Cup ltal ia 9Dest nettement supérieur 
au précédent programme de foot sur la 
Master System, mais on aurait quand 
même pu espérer mieux. Le terrain est vrai­
ment très étroit et la présence de trop norr­
breux joueurs sur la même portion rend l'ac­
tion un peu confuse. D'autre part, on est 
bien loin du réalisme d'une véritable simula­
tion comme Kick Off En dépit de ces dé­
fauts, World Cup !tafia 90 est un pro­
gramme assez ludique et les duels de 
penalties en 30 sont réussis. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type - --- - - - simulation sportfoe 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• Wratlt of tlte 
De mon 

Amiga, disquettes Ready Soft 
Une fois encore, ce n'est pas la peine de 
s'étendre sur le scénario de ce logiciel : il 
s'agit du classique démon invoqué par un 
magicien qui ne trouve rien de plus intel­
ligent à faire que de ravager les terres d'urr 
pauvre roi. Evidemment, vous êtes son seul 
recours ! La réalisation, sans être excep-



tionnelle, est de bonne facture. Ce jeu d'ar­
cade utilise couramment des scrollings en 
parallaxe. une palette de couleurs variée 
ainsi que des graphismes plutôt réussis. 
Les divers monstres sont intelligents et il 
vou~ faudra trouver la stratégie adéquate 
pour chacun. Cependant on peut regretter 
que les sprites soient, en majorité, un peu 
petits. Mais on reprochera surtout à ce jeu 
son manque d'originalité. 

François Hermellin 
Type _ __________ arcade 
Intérêt 13 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

1ine of Fire 
Amiga, disquette US Gold 
Seul ou à deux, vous vous échappez d'un 
camp militaire ennemi à bord d'une jeep 
équipée de deux mitrailleuses. Au cours de 
votre fuite, vous affrontez des soldats, des 
tanks, des hélicoptères et des avions. La 

seule solution est de tirer sur tout ce qui 
bouge .. Vous pouvez également uti liser 
quelques bombes lorsque vous êtes dé­
bordé. Par la suite, vous abandonnez votre 
véhicule pour continuer le combat sur une 
vedette rapide. 
Une of Fire ne figure pas parmi les meilleurs 
jeux d'arcade de Sega, mais son intérêt ve­
nait de la présence de deux mitrailleuses et 
d 'une animation assez impressionnante. 
Alors, bien sûr, il ne reste pas grand-chose 
dans cette conversion plutôt bâclée, qui 
présente un graphisme de 8 bits et une ani­
mation peu convaincante. 

La jouabilité n'est pas mauvaise, mais l'ac-
• tian manque nettement d'originalité. Dans 

le même style de jeu, Operation Thunder­
boit est nettement plus réussi. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _____ ______ arcade 
Intérêt 10 
Graphisme * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• xenopltobe 
Lynx, carte Atari 
De monstrueux aliens, les Xenos, se sont in­
troduits dans les bases spatiales terriennes 
où ils se reproduisent très rapidement. Vous 
contrôlez l'équipe de mercenaires chargée 
de nettoyer I~ stations et vous vous mettez 
à l'ouvrage. Vous récupérez différentes 
armes au cours de votre exploration, mais 
ce n'est pas de trop pour repousser les at­
taques incessantes de vos adversaires. Si 
vous jouez à deux, le second joueur peut di­
riger l'un des envahisseurs pour essayer de 

vous mettre en difficulté. Cette conversion 
du jeu d'arcade de Bally est nettement plus 
réussie que celles sur micro. L'action est 
assez répétitive, car il n'y a rien d'autre à 
faire que de tirer sur tout ce qui bouge, mais 
le jeu est bien conçu et on n'a vraiment pas 
le temps de s'ennuyer. Il faut prendre des 
risques, car si vous n'abattez pas tous les 
Xenos dans un temps donné, la base s'au­
todétruit et vous devez regagner la sortie 
avant l'explosion. Un jeu d'action sans sur­
prise, mais efficace. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type _______ ____ action 
Intérêt 15 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

• 3D Soccer ___ _ 
Amiga, disquette Simulmondo 
Ce jeu de football s'apparente de près à In­
ternational 3Ô Challenge. Tout comme lui, il 
vous propose une vue arrière sur un terrain 
représenté en réelle 3D. 

( 

Avant de commencer, il est indispensable 
de procéder à de multip les sélections : 
nombre de clubs en tournoi, commandés 
par l'ordinateur ou un joueur, réglage dè la 
vitesse, de la précision d'affichage (qui in­
flue sur l'animation), et surtout choix du 
joueur au sein de l'équipe. En effet, con­
trairement aux autres jeux de football, vous 
conserverez le même joueur jusqu'au pro­
chain choix d'options. 
La partie peut alors commencer. 30 $occer 
s'apparente plus à une simulation qu'à un 
réel jeu d'action. En effet, vous verrez le ter­
rain avec les yeux de votre joueur et vous 
devrez lui fé'lire " tourner la tête " pour 
suivre l'action. Vous disposez heureuse­
ment d'une possibilité de zoom pour em­
brasser un vaste champ d'action et d'un ra­
dar bien utile pour avoir une vue 
d'ensemble. 30 Soccer propose tous les 
coups du football, mais le maniement en 
demande une certaine habitude. Le mode 
Replayvous permettra de revoir une phase 
de jeu importante. 
La réalisation est d'un niveau très correct. 
Le graphisme des joueurs aurait pu être 
amélioré, en revanche le terrain de vrai 3D 
surfaces pleines apporte un incontestable 
réalisme. Plus proche de la réalité que Kick 
Off2et même qu' International Soccer Chal­
lenge, 30 Soccerest cependant moins pre­
nant car le jeu peut parfaitement se dé-
rouler sans vous. Jacques Harbonn 

Type footba ll 3D 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

36 15 ' ' '' 
Quand rie n 
ne va plus, 
foncez sur 

SOS AVENTURE 
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EXHAUSTILT ! 
Voici regroupés tous les jeux qui 
n'ont pu trouver place dans 
d'autres rubriques : jeux de 
toute sorte, excellents softs ou 
compilations e t logiciels adaptés 
d 'autres machines comme 
Super Skweek sur A tari ST. 

Sly Spy (Amiga). 

Byteman (Amiga}. 

Harley Davidson (Amiga). 

Firjl and Forget Il (GX 4000). 
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AVIS 

Bof ! 

Bol! 

Bof 1 

A connanre 

Bof ! 

A connaitre 

Bof ! 

HIT 

A connaitre 

Bof ! 

Bof! 

A connaitre 

HIT 

A connaître 

HIT 

tfJT 

Ntd 

Bol ! 

A connaître 

l\connaill'C 

HIT 

HJT 

Nul 

A connaitre 

Bof ! 

A connaitre 

Bof l 

Aconna!tro 

A connaitre: 

HIT 

A conna.nre 

Bol! 

HIT 

HIT 

Flip il and Magnose (Amiga). 

LOGICIEL/MARQUE 

ATF JJ 
Digilfll lnregration 

AlFD 
Digllal lntegralion 

AXIS 
$eg<> 

BYTE."IAN 
Odyssey 

CONQUF.ST OF CAMELOT 
Sierra 

CORPORATION 
Core 

flRE AND FORGET Il 
Tilus 

FLlP IT AND MAGNOSE 
lmagc Work; 

GLOBETROTIER 
Coolsolt 

GRAND PRIX CIRCUIT 
Accolade 

GREMLJ,"(2 
Elite 

HARLEY DAVIDSON 
M!ndscape 

HEL TER SKEL TER 
Audiogenic 
HEROES 
Domark 

ll'llERNATIONAI. SOCŒR 0 IALLENGE 
Mltrostyle 

INTERNATIONAL SOCŒR CHl\U.:ENGE 
M!crostyle 

LEGEND OF THE LOST 
lnncrprise 

MIG29 
Codemasrers 

MONTY PYn-ION'S FL YlNG CIRCUS 
Vlrgin 

NIGHT HUNTER 
UblSoft 
PANG 
Ocean 

PLOTilNG 
Ocean 

POWER PINBALL 
Kanrosoh 

ROGUE TROOPER 
Krlsalis 

SHUFFLE PICK 
Soflwaro Agency 

SIM CITY GRAPI ncs 2 
Maxis 

SLYSPY 
Ocean 

SPELL BOUND 
Psygnosis 

STORMLORD 
H@wson 

SUPER SKWEEK 
l.orldeJ 

TIME MAŒllNE 
Vivtdlmage 

W·RING 
N-tSolt 

VOODOO NIGHTMARE 
Palace Software 

VOODOO NIGHTMARE 
Palace Software 

Super Skweek (Atari ST}. 

ORDINATEUR TYPE GRAPHISME ANIMATION 

Atar1 ST Arcade *** * * * * 

Amig3 Ara.de *** * *** 

Megadrive Shool them-up **** ** * * * 
Amiga Action ** * * ** ** * 

Alari ST Aventure * ** * * * 

Atari ST Aventure ** *** *** * 

GX4000 Shoot·them-up * *** ** 

/\miga Plate~dormei .. * *** 

Amiga Action **** *** 
Amstrad CPC CQ.1™" auto .,, ... * ** 

Alan ST Beat·ihem-all **** * * 

l\mlga CondullQ. de.moto "" " * * ***** 

PC ArC<Kle ** * * * * 

Amiga Action * * ** * * ** 
Amiga Foo<ball ***** **** 

PC IOUS écrans Football *"'*** * **'** (eartcson) 

/\miga Arcade **** * ** 

Amiga Shoot-them-up * * ** *** * 
CPC Shoot-them-up ** *** ** * * 

Amoga Arcade/Aventure * * ** **** 
GX4000 Action * *** *** * 
GX4000 Acnon/Réllexe *** * ** 

Amiga Fllp1>er •• * * 

AtarlST Bcat·them-up *** *** 

An1lga RéllcxJon ... * -
PC E.'<tcnsion **** -

Amiga Shool-lhem-up * *** * * ** 

Atari ST Plates·lormes ** ** **** 
PC fOV!> écrans BeaHllèm·all ** * ** ** * * 

At.orl ST An:ade ** ** *** * 

Ams1rad CPC Aventure/Action ** ** * ** * 

PCEngine ShQOHhem-up * ** * * * * ** 

Atarl ST Aventure/ Action *** **** 
Amlga Aventure/Action * ** * *** 



Night Hunter (Amiga). Plottlng (GX 4000). Corporation (Atari ST). 
<. 

INTERET NO~COMMENTA].RE l /'' ·"' BRUIT~GES PRIX '· .. ., .. 

* * 12 c A TF Il est un jeu d'action où, aui<.commandes d'un avion futuriste. vous devez détruire tout ce qui bouge. La 3D surfaces pleines cl les • briefings •donnent une odeur 
de simulation - mais juste une odeur. J .-L. J . 

*** 12 ' c .Peu.de difféœtl.œs entië le5Verslons.ST.eî f!lnlga;seuls les sons et la musiqué ont été amélio.r\ls. l,.es mouvements·jjel'avioô 'SonttoujoUrsalissilim[lés •. ~n ~petif)eü~ 
. ~ d'action sans prétention. ~." · J,-L; J . 

**** 11 D Vous dirigez un robot de combat dans des décors représentés en 30 isométrique. Vos ennemis vous attaquent dans toutes les dil'ection$ eti1 faut en abattre un certain 
nombre pour passer au niveau sltivant La def du succès repose sur rutilisation de la bonne arme mais )'action est trop répétitit.'ê. A. H. -L 

*'*** 11 c Bytewan'est un P~cMifii'j;Ji\.ssl~e offrant ~eodant ,qucilq.ueSidèës in\éressantes? )eu à cle\p<, làb~a!" di grande dimensipn avec scrolling d'écra1\pa~e d'un 
... f' •·col.jlolr. à rautre par·port~moblles-. La r.ealisation est d·un.bon niwatt mais pour ce qui est de 1 onginalité, on repassera 1 f J. f-1. 

** 13 n.c. Ah ! Les chevaliers de la table ronde, !a quête du Graal, Merlin ... Dans ce jeu, vous incamei le roi Arthur dans cette célèbre quête. Ce jeu Sierra • classique• est bien 
documenté et les graphismes sont agréables. Malheureusement, sa lenteur sur ST est insupportable. J.-l. J. 

"If** 13 ... c Un jeu d'a\((<ntute/rOle èn.~~ surfâce~plelnesaux graphlsrnes~per\les et à l'.aniinatlqn coulêe. Ma.Jheurel!Sl?mept, Je je!,l est lr<ls dui /a&Jent.!?t le·~oritrôJe ~u per-
sonnage est peu pratique. · 0 · · · . . ®, JA;, J: 

*** 7 c Firé o~d Forget li n'estpas vraiment une réussite. Non pas que l'adaptation sur GX 4000 soit trèsdécevante(l'animalion est un peu saccadée). C'est surtout le jeu en 
ILû·mêrne qui n'est pas passionnant. Les ennemis sont trop faciles à vaincre. il sulfit de tirer à tout va. O. H. 

ri'li:** 0 8 '·· c FffR Tt 'and Magn0Se est 06\u:réô~bortries idées :j,eu de plates~formes avec é!émèntsdéstrat~gîei deux jQueursen èoncurrenœSurdetJ?C écrans séjlaié5; scénario ôfi-
glrial. MalheureosetMnt lanlalisati'on médiocre (image confUsè:spntes ridiculement petits) en gâche complètément le plaislr. J .. H. 

*** 12 c A l'aide d'une raquette courbe, vous devrez faire rebondir la balle et surmonter les obslades pour parvenir au but. On se laisse assez lacilement prendre au jeu, d'all· 
tant que la réaJisaüon est correcte. Seul Je scrolling est un peu saccadé. Un jeu assez original. J . H. 

* 1( 10 B L'i>dàpJatioh ÇPÇ dé c'ètte fa~<;<>urSe auto n'est pas u.ne très gtiînde réussite. S\Ja gestion des-virages esti11têressant~, l'animatioride.J.'el)$ei'Ubleoel notal1\mel!t 
le scroliing dé là pisi:e sont vralmentirOP ·lents pour que I' cin y croie à lorig terme, Dcmmage. · ·: · " · O. 1:1. 

**** 8 B Ce petit beat-thêm-all profite de bruitages de qualité. Mais c'eslà peu près là son seul atout. L'animation de votre personnage est brusque et la stratégie du style • je 
tape partout ••. Bref, un programme que nous éviterons. O. H. 

""*ij'.** 15 c Ao volant de votfe suj:>eme machine. ôOtls aUez i::counr les routes américaines. La réalisation estd:un.bon niveau avec en parttculieruri:excellent scrolling dilféren.'. 
. ."! tlel. La gestioR de·l'argént, l'obligation d.<! sep leoau codofde la roule et les épreuv.ès inte~iaires enrlehissenf le jeu. ' ,, ·t: · J. H, 

** 16 c Une petite boùlequi rebondit, des monstres à toucher dans le bon ordre. plein de bonus variés : ce jeu est très distrayant. Les tableaU>< sont nombreux et un éditeur est 
foumL U est mèmc possible de jouer à deux. J .-L. J. 

li\** 12 c Cètte cori)pilattoh d~A programmes vous· fait profiter des atfrlbuts: d~ héros de notre époque el du passé. Aw;c Barborîtm ff wus aJftoolerez des hordes de<troglo-
dytès, dàns Running Mon vous participerez à une course ccntteJa niortdans le futur: Barbarian Il à lut seLd peut j\15Üfler l'achatdè la compilation. E.C. 

**** 18 c Même si l'animation est ici moins souple que sur PC, ce logiciel reste l'un des grands du foot mlcto, aux côtés de Kick Off ff. Plus difficile a prendre en main que son 
confrère, il assure finalement un jeu plus complet. Meilleure visibilité du match icî que sur Atari ST. O.H. 

** 18. c U version PCde éeloglcicfüstltl\Sbien rMliM.e. So1 un PC rapjde et EGA au minimum. le.Jeu consetvl! toutes lesqualilès d<>la verslonST(hit Tiit n°82). Onprofite~a 
.. Ici de la vue 3D,an;ère et,lfü eonlrôle t0tal des pàsses el tlr5'Un.seuheptôcM, les bruitages Adlib sot1t irop ral'e$ ! '>' .c .. 0 .. A . 

***** 6 n.c. Explorateur looser, vous avez enfin une chance de vous arracher â la dêcheance en sauvant votre fiancée perdue dans !a jungle. Ce jeu d'action souffre d" Wle réalisa· 
lion vraiment indigne d'unAmiga el d 'une maniabilitci suspecte. En outre, les chargements sont vraiment trop longs. O. S. 

"*** 11 s· Aux commandes de VOtte .avion, <Jous deve? éliminer chasseurs et.tarlks ennemis,. tout en récupérant lesmunîtions pa:rachutéès. La ~a1isation e$t correcte ; l'anima· 
lion, en parlicullet, étant rapide-et fluide. Mais le niapque d:orig1nallté;rfsqi;e d'en.lasser plus d'un. AmU><>.nt pour quelques parties au mieux. ,,. J. H. 

**** 12 B On retrouve tout l'humour des Monty Pythondansce programme particulièrement délirant. Mais, à la limlle, vous vous amuserez pluse11 lisant la notice qu'en jouant. 
Les gags sont drôles, mais vous vous lasserez l'~pidement car l'action n'est vraiment pas excitante. Pour inconditionnels unk1ue1J1ent. A. H.·L. 

*** 12 c Jrrcamant le comte Dracula, vous devez:réc~pérer les talismans pour dominer.le monde. T.ransf 9m1~vous en IQt1p-garou ou en.:ch~u~u.ris pour passer les.otis-
. ' t<>cles-0u combattre, J;a rêï1fü;a1io11 est. corr11cte (bien que les cap.acités de P Amiga ne·soie.nt-p;\s réellemel)texP.loljèes) et le je'U assèz pré•trul.1. .•« J: H. 

**** 17 c La wrsion GX 4000 de Pang n'obtiendra P<lS 16, 73 d'intérêt. mais bien 17 ! Non pas que la réalisation du jeu soit vraiment exceptionnelle (eUe est pourtant belle 
pour une console 8 bits !), mais.surtout pour l'originalité et la jouabilité de ce titre fomeU>< (cf. nli n• 82 page 60). O.H, 

*** 14 c Plottingest uoslmple jeu d'.actlon/rellexe quj, s'il ne parvient pas à détrôner TetrL•.ou Wellfris , rnérite.1100 l'on s:yfrotte. La version GX 40.QO est bien traitêe, tr.ès· 
proche d,,s w;'Sk>ns 16 bits (cL Jîlt n° 80 page 5;3). Seul manqué l'éQitéur de t<ibl~aux. ·~. ,. O. l'l. 

** 5 c Ce pau1,,Te flipper n'a même pas réussi à intéresser l'amateur que je suis. Les gr:aphismes sont mds. la mise en couleur .. . monochrome. les flippers sont po1..1ssifs et )es 
bruitages ne sont pas plus vaiUants. Seuls les b<Unpers s'en Urenl un peu mieux .. A déconseiller méme aU>< mordus du genre. J. H. 

~*** ;: 13 c RogueTrooperestunjeud'actiontiréd;unebandedessinéeoùvous incamezunsoldatdufutur:Vou.~ramasse;rdes <U'mes.uUlisezdesélénientsdudécor~tlr<?2sur 
fout ce qui bouge. Disttàyant, . . ·· .. , ·· e J .·L. J. 

*** 8 B Ce jeun "est autre que la version informatisêe du .. pousse-pousse 1o où vous devez reproduire un assemblage en permutant les éléments gr~ce à une case libre. l.a pro-
gression de difficulté est bien menée mais ce programme risque de laisser indif férc.nts tous œux qui ne sont pas amateurs de casse-tête. J .H. 

*'* * 14. c Après les• Anclenf C.lties •, voici les• Future' Cines •avec trois nouve<iux.~vironnements. RQUr Sirn èiiy : !es Etats-Unis et Europe M uriStes; efime,coloriie lunaire. , 
Atterifion: Sim City .n' est pas fourni aliec ! ·· J .-L. J. 

*** 10 c Agent secret, vous allez affronter vos ennemis dans des situaUons variées. SI les graphismes sont souvent splendides, la lenteur et la médiocrité de ranimation 
gâchent tout le plàisii. De plus, chaque phase est beaucoup trop uniforme. Un jeu médiocre qul ne fera pas date. ,J. H. 

*** l 4 c ·Testé ~ur Amfga dans le n• 34 (R.$). §pelj &urid est !'n jeu de pl,>tes-formes classique dont les seules origjnalités sont les différents sorts et la µossi(iililé" de jouer à 
.. deux, ~ !ll'\'l?hismes sont~4l\SSi~ r,nais !a maniabilité impàrlalte et l<j diffièulté excessiye ex)Oluent ce jeu d!'S • hiis •- f ..• " J.-LJ . 

**** 15 n.c. Storm lord est un programme relativement ancien, disponible depuis un an sur ST el Amiga (cl. nit n• 71 page 81). L'odaptation PC esl <le bonne quallté, si l"on Ira-
vaille en EGA ou VGA. Un beat-them·all b<lau. rnpide et difficile, un titre important pour les plus purs adeptes. O. H. 

*** 16 c ·· SJ;week est de retoud il va devoir, au long des centaines de tableaux dé. ce jeu, remplir pJUsle,urs lypes de .missions : colorier toutes les ~s. libérer-les• S)\«>ee-
•c kettes •QU fQer an cmla1n nombi.e d~ moiistœs.1.;es options sont riom.breu>"• él ~jeu très amusant. . J ;>L. J . 

**** 13 B Vous tenez le rôJe d'un sa vit nt projeté dans Ja prêhistoire à Ja suite d'un attentat. Vous devez vous assurer que l'évolution de la Terre va dans te bon sens si vous vouter 
Jl<)<IVOir revenir à votre point de départ. Tlme Machine séduira les fans d·aventure/action, d'uutanl plus que la version CPC est soignée. A. H.-L 

**** ' 10 D W-Ring n'.esl pa~Ùn progiamme ininléressant, mais 1l y ate.llement d'autres sho<>t-them-up plus excitanti suda PC Engineque cela ne vaut P.OS la pein.ede l'acheter. 
1*s déc<ir:s sont plai$àtlls; mais les,sprifes sont.ilraiment très petits: tri re.vanêhe, l'll)limauon esl excellente et le dcicor scrplle. en tou$ sens. A. H.-L 

*** 15 c Plusieurs missions pour ce bon jeu eo 3D isométrique (type encore trop rare sur 16 bits}. Ramas;ez des diamants dans un monde rempli d 'araignées. Un pre<Jrdmmc 
difficile mais prenaot. J.-L. J. 

* *"* 15 c La version Amlga est tr<\s proche d~Ja.versloh A tari ST, le scénario ne présente pas d:innçvalions P,,riicùliclres , seuls l?S sons ont étè àméliotés (com.rhe.d'habl-

' · 1udè !). Un bon jeu to,upurs trè$ clllficile. ·J.·L. J. 
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N·ntendo 
-~ s~PER Fam1com 

Super Famicom: 
une belle qui se fait désirer 

Ceci est un article scandaleux! La Super Famicom est une superbe console 16 bits, 
avec des jeux faramineux. Le seul- minime -problème, c'est qu'elle n'est tout simplement pas 

disponible en France. Alors, voilà. On vous fait baver un coup et puis, hop, on remballe. 
Mais bon, nous, on en a une : autant vous en faire profiter, un tout petit peu ... 



Elle est arrivée, elle est là .... enfin 
presque ! Après de longs ater­
moiements. Nintendo s 'est enfin 
décidé à lancer sa console 16 bits 
sur le marché. La Super Fami­
com était prête depuis très long­
temps, mais le géant japonais 
n'était pas pressé de la commer­
cialiser tant la NES continue de 
réaliser des scores de vente im­
pressionnants. 
Si nous disons qu'elle est presque 
arrivée, c'est qu'il est encore très 
difficile de s'en procurer une, 
tant la demande est importante. 
Nintendo étant célèbre pour son 

sens du marketing, il est fort pro­
bable que c'est intentionnelle­
ment que ce fabriquant introduit 
la Super Famicom sur le marché 
au compte-gouttes, car il était 
prévisible que la demande serait 
aussi forte. Le coup est bien joué, 
car la Super Famicom bénéficie 
déjà de la réputation de merveille 
inaccessible que l'on s'arrachè, 
ce qui devrait lui profiter large­
ment. Ni la PC Engine ni la Me­
gadrive n'ont suscité un tel en­
gouement lors de leur sortie et, 
d'entrée de jeu, la nouvelle con­
sole Nintendo marque des 

points. Lors de la soirée des Tilt 
d 'or, bon nombre d'éditeurs, de 
programmeurs et de journalistes 
présents tenaient des paris sur 
ceux qui parviendraient à mettre 
la main les premiers sur cette 
console mythique. Les gagnants 
sont Shoot Again et Ultima, qui 
ont réussi à se procurer les deux 
premiers exemplaires de la Su­
per Famicom. Cela relève de 
l'exploit, car cette console est 
systématiquement bloquée à 
l'exportation et, même au Ja­
pon, il est actuellement impos­
sible de s 'en procurer dans les 
boutiques. Shoot Again nous a 
aimablement prêté cette 
précieuse machine afin que nous 
puissions la tester à fond (merci 
Gilles), avec F-Zero, le second jeu 
sorti avec la console, au moment 
où nous écrivons ces lignes. 

Une « grande >> 16 bits 

Côté esthétique, la Super Fami­
com n'a rien de remarquable, 
même si elle n'est pas aussi laide 
que l'ignoble boîte qui habille la 
NES. Mais ne nous arrêtons pas 
aux apparences. C'est indiscuta­
blement une machine très per­
formante, et je ne me lancerai 
pas ici dans une énumération de 
ses caractéristiques de peur de 
m'endormir en cours de route, 
d'autant que les lecteurs friands 
de détails techniques pourront 
toujours se reporter à l'article pa­
ru dans Tilt n° 86, page 24. Sans 
entrer dans l'aspect technique, il 
faut signaler que l'une de ses ca­
ractéristiques qui nous a Je plus 
séduits est la possibilité de sauve­
garder les positions, comme les 
meilleurs scores, ce qui n'est vrai­
ment pas courant sur console, ni 
la PC Engine ni la Megadrive ne 
peuvent en faire autant. Il ne s 'a­
git pas d'un simple gadget, mais 
d'un avantage très important 
pour certains types de jeu. En ce 
qui concerne le branchement, un 
câble Péritel -RGB permet Je 
branchement sur tout moniteur 
ou téléviseur diposant d'un canal 
60 Hz. 
La console est fournie avec deux 
manettes, qui ne comportent pas 
moins de six boutons. Dire que 
l'on trouvait déjà la Megadrive 
très sophistiquée avec ses trois 
boutons ! Quatre boutons clas­
siques sont disposés sur la face de 
la manette et deux autres se 
trouvent sur la tranche supé­
rieure. Cette manette est telle­
ment bien conçue que ces six 
boutons sont très facilement ac-
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cessibles sans que lon risque 
d'attraper des crampes en pas­
sant de l'un à l'autre. En re­
vanche, on retrouve toujours les 
directions à pression comme sur 
la NES. Il sera difficile de créer 
une manette arcade plus perfor­
mante, cartout autre positionne­
ment des six boutons que celui 
d 'origine risque fort de poser des 
problèmes insolubles. Toutefois, 
si ces boutons sont facilement ac­
cessibles, il faut faire de sérieux 
efforts pour mémoriser leurs 
fonctions et pour s'en servir sans 
se tromper. Lorsque vous faites 
courir Mario au beau milieu d'un 
groupe d'agresseurs, la moindre 
erreur est fatale et il est très facile 
d'actionner un bovton à la place 
d'un autre lors des premières 
parties. 
Il est vraisemblable que la plupart 
des programmes qui seront déve­
loppés sur cette console n'utilise­
ront sans doute pas la totalité de 
ces boutons. Il est tout à fait pos­
sible de maîtriser un mode de 
contrôle aussi comple'xe avec un 
certain entraînement et cela peut 
faciliter l'utilisation de pro­
grammes plus riches, comme des 
simulations par exemple. 

Super Mario World 
le retour du fétiche 

de Nintendo 
A tout seigneur tout honneur, il 
est évident qu'après la NES et la 
Game Boy, la S uper Famicom se 
devait d'accueillir Mario , le héros 
fétiche de Nintendo. Super Ma­
rio World est donc le premier 
programme disponible sur cette 
console, et c'est un plaisir de re­
trouver Mario pour la première 
fois sur 16 bits. 
Ce nouveau programme est as­
sez proche du Super Mario Bros 
Ill de la NES (qui n'est hélas tou­
jours pas disponible en France !}, 
que ce soit au niveau du concept 
de jeu comme dans l'esprit du 
graphisme. Chaque niveau est 
constitué de plusieurs secteurs 
très variés, tous aussi passion­
nants les uns que les autres. 
Notre héros saute beaucoup tout 
au long de cette aventure, que c~ 
soit au-dessus d'un précipice ou 
sur la tête d'un adversaire pour 
lassommer. On retrouve égale­
ment les bonus cachés et les 
salles secrètes qui ont fait le suc­
cès de la saga. Mais aux côtés de 
ces ingrédients inhérents aux 
jeux de cette série, on trouve bon 
nombre d'innovations dont Nin­
tendo détient le secret. Pour n'en 
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citer que deux, il faut mentionner 
le dragon et la plume. En frap­
pant certaines pierres, Mario fait 
apparaître un dragon sur lequel il 
saute aussitôt. Lorsqu'il che­
vauche cet animal, notre héros 
peut voler et il se sert de sa mon­
ture pour se débarrasser de cer­
tains gêneurs. En effet, le dragon 
envoie sa longue langue en 
avant, à la manière d'un camé­
léon, afin de gober les plantes ve­
nimeuses qui lui barrent le che­
min. Quant à la plume, Il suffit à 
Mario de la récupérer pour se 
transformer en un super-héros 
digne de Superman. Il lui est 
alors possible de sauter plus haut, 
de freiner sa chute à l'aide d'un 
parachute, ou encore de courir le 
long d'une paroi verticale après 
avoir pris son élan. 
Les six boutons de la manette 
sont utilisés dans ce programme. 
Les quatre boutons standard 
servent à sauter, à tourner sur 
soi-même, à accélérer sa vitesse 
de déplacement et à tirer (si vous 
avez récupéré une arme). Quant 
aux deux boutons placés sur la 
tranche de la manette, ils per­
mettent de faire scroller l'écran 
dans un sens ou dans l'autre, ce 
qui est assez spectaculaire. 
Toutes ces fonctions ont leur uti­
lité à un moment ou à un autre du 
jeu. Par exemple, Mario tire dans 
toutes les directions lorsqu'il 
tourne sur lui-même en étant Su­
perman, ou encore il peut at­
teindre certains endroits élevés 
qu'en montant sur un bloc, puis 
en accélérant sur une très courte 
distance pour sauter plus haut. 
Ce type d'action exige beaucoup 
de précision et un timing rigou­
reux, et ce sont des difficultés de 
ce genre qui font les grands jeux 
de plates-formes. 
Super Mario World est un pro­
gramme passionnant dont la réa­
lisation est soignée mais ne tire 
pas le meilleur parti des formi­
dables capacitès de la Super Fa­
m icom. En effet, les graphismes 
84 

Super Mario 
World, 
excellent, ne 
vous étonnera 
pas par ses 
graphismes, 
sans commune 
mesure avec les 
capacités 
techniques de la 
console. 

sont juste un peu meilleurs que 
ceux des précédents épisodes sur 
8 bits. En revanche, les couleurs 
sont fort bien utilisées et certains 
effets sonores sont très réussis. 
Par exemple, les effets d'écho, 
lorsque Mario pénètre dans une 
caverne, sont particulièrement 
convaincants. Super Mario 
World figurera certainement 
parmi les classiques de cette 
console. On attend les 
prochains! 

F-Zero: 
Un championnat 

futuriste 

Le second programme publié 
dès la sortie de la Super Fami­
com est une course de voitures 
futuriste, dont le moins que l'on 
puisse dire est qu'elle décoiffe! 
Du reste, il ne s ·agit pas vraiment 
de voitures, mais de sbrtes d'aé­
roglisseurs qui foncent à toute al­
lure, quelques centimètres au­
dessus de la surface de la route. 
Vous avez le choix entre quatre 
véhicules qui présentent des ca­
ractéristiques différentes. La der­
nière dispose de la vitesse de 
pointe la plus élevée, mais elle 
accélère moins rapidement que 
les autres, et c'est celle-là que 
vous devez utiliser si vous voulez 
battre des records, du moins si 
vous êtes assez bon conducteur 
pour ne jamais ralentir. Trois 
boutons vous permettent d'accé­
lérer, de ralentir, ou d'actionner 

FZéroest la 
course de 

voitures que 
tout joueur a 

rêvé de 
posséder. 

L'animation est 
d 'une fluidité 

qui laisse 
penser que la 
Megadrive de 
Sega n'a qu'à 

bien se tenir ... 

le turbo et avec ceux qui sont pla­
cés sur la tranche de la manette, 
vous pouvez négocier des virages 
plus serrés en inclinant votre vé­
hicule dans la direction choisie. 
Les différents circuits sont plus 
ou moins compliqués et certains 
comportent des séries de virages 
en S qui mettront vos réflexes à 
rude épreuve. Dans les virages, 
des bandes striées sont disposées 
de chaque côté de la route et 
votre véhicule ralentit lorsqu'il 
roule dessus. Un marquage de 
lignes rouges est visible sur un cô­
té d'une des lignes droites de 
chaque circuit et votre véhicule 
reprend de l'énergie en roulant 
dessus. U faut absolument y pas­
ser lorsque votre niveau d'éner­
gie est bas (il diminue à chaque 
choc contre la bordure de la 
route ou lorsque vous heurtez un 
autre véhicule), car votre voiture 
explose lorsqu'il tombe à zéro et 
la course est alors finie pour 
vous. 
Vous avez le choix entre partici­
per au championnat, ou tenter 
un record du circuit, seul ou face 
à un autre véhicule contrôlé par 
l'ordinateur. Le championnat, 
qui se déroule dans trois ligues 
comportant plusieurs circuits, est 
assez classique avec un classe­
ment général, ainsi qu'une possi­
bilité de sauvegarde de votre po­
sition ; il faut terminer dans les 
trois premiers pour pouvoir par­
ticiper à la course suivante. A 
chaque nouvelle course, vous 
partez en quatrième position. 
Dans le mode record, vous con­
courez seul, ou face à un autre vé­
hicule, afin de tenter de battre le 
record du circuit. Lorsque l'on 
maîtrise parfaitement ce pro­
gramme c'est la course à deux 
qui permet de réaliser les meil­
leurs temps, car il est possible de 
prendre encore plus de vitesse en 
s'arrangeant pour que le véhicule 
qui vous suit vienne vous heurter 
par l'arrière. Cela est réalisable 
grâce à une icône qui apparaît 
sur l'écran pour indiquer la posi-

tion précise d'un véhicule qui va 
tenter de vous doubler. La sauve· 
garde des scores constitue ici une 
puissante motivation. 
F-Zero bénéficie d'une réalisa­
tion impressionnante qui augure 
bien des futurs programmes sur 
cette console. Les graphismes 
sont agréables, surtout en ce qui 
concerne les décors, mais c'est 
avant tout l'animation qui est le 
point fort : en effet, elle est très 
rapide et les décors défilent de 
manière très nuide. F-Zero est un 
jeu époustouflant auquel pas un 
fan de courses automobiles ne 
pourra résister. 

Perspectives d'avenir 

Selon toute vraisemblance, il n'y 
a pas de soucis à se faire pour ra­
venir de cette console. Après le 
triomphe de la NES et le succès 
de la Game Boy, l'image de 
marque de Nintendo et son im­
plantation devraient assurer un 
démarrage sur les chapeaux de 
roues à la Super Famicom. De 
plus, cette machine est encore 
plus performante que ses con­
currentes et le savoir-faire de 
Nintendo en ce qui concerne les 
jeux est indiscutable. Les éditeurs 
ne s'y trompent pas et se battent 
pour acheter à prix d'or le droit 
de développer des programmes 
sw· cette console. La Super Fa­
micom dispose vraiment de tous 
les atouts pour faire une belle car­
rière ; s' il y a une valeur sûre au­
jourd"hui, c'est bien cette con­
sole. 
En ce qui concerne l'Europe, il 
est probable que ce bel avenir ne 
soit pas pour demain. En effet, 
lors de la conférence de presse 
donnée à l'occasion du lance­
ment de la Game Boy, le repré­
sentant de Nintendo annonçait 
que la Super Famicom ne serait 
pas commercialisée en Europe 
avant deux ou trois ans, en raison 
du succès que commence seule­
ment à remporter la NES dans. 
nos pays. Depuis, de vagues 
rumeurs avancent la date 
d'une commercialisation courant 
1992, mais rien n'est sûr. Peu 
d'entre nous parviendront à se 
procurer une Super Famicom et 
quelques cartouches dans un 
avenir proche, et le prix en sera 
sûrement élevé ! Mais cette con­
sole fait tellement rêver que lon 
peut toujours espérer un miracle. 
Mr Nintendo, je vous en supplie, 
vendez-nous votre belle console. 

Alain Huyghues-Lacour 



1 AMIGA500 
grâce à notre jeu de Réseau : 

"TORPil.LES DANS LE PACIFIQUE" 
du 17 janvier au 07 février 1991. 

2PCENGINE 
ainsi que de nombreux autres 

cadeaux avec "JACKPOT" 
du 24 janvier au 21 février 1991. 

---· 3615 TILT-----
Oo!RECT : Communiquez en toute liberté 

~AL : 10 000 Pseudos vous attendent 

0sALONS : Laissez votre message 

0 FORUMS: Votre avis nous intéresse: 
expnmez-vous 

~ SOS AVENTURE : La solution à vos 
~roblèmes 

~OKES : L'accès à l'immortalité 

~ SOLUTIONS : Les solutions complètes 
\/de TILT 

~LANS • 

~ HELP: TILT REPOND 
\/Des animateu.rs spécialisés répondent à 

toutes vos questions 

~ 
~REVIEWS : Logiciels en cours de création 

°'CATALOGUE: SOFrS 
~Les nouveaux logiciels 

VINFOS 

~ 
~ES ADRESSES 

~ 
~ES PETITES ANNONCES 

~ 
"VmT PARADE : Votez pour votre jeu favori 

~ 
~ROCHAIN TILT 

~ 
Vrnu DE RESEAU 

~ 
~EUX PRIMES 



Game Gear/PC Engine GT: 
la guerre .•. 

Cette fois, ça va vraiment saigner dans les chaumières ! Les deux nouvelles 
consoles portables lancées par NEC et Sega sont prodigieuses. Mais si les deux 

machines se valent en performances pures, la NEC domine aujourd'hui sa 
rivale grâce à sa totale compatibilité avec toutes les cartouches de la PC 

Engine. A.H.-L. ne s'y est pas trompé : il s'est offert une PC Engine GT. 
Jouer à Devi/ Crush dans le métro, procure des sensations assez fabuleuses ... 
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Sega vient de créer la Game Gear 
car il ne pouvait pas négliger un 
marché aussi prometteur que ce­
lui des consoles portables. ma­
chines qui ont un bel avenir de­
vant elles. Le succès mondial du 
Game Boy suffit à le prouver. 
La Game Gear n'est pas trop 
grande pour une console por­
table : 20xll cm, c'est un peu 
plus que le Game Boy et nette­
ment moins que la Lynx. Un peu 
trop grande pour tenir dans une 
poche, elle n 'est pas en­
combrante et offre une excel­
lente prise en main. L'écran à 
cristaux liquides, qui mesure 



Sx6,5 cm, présente une résolu­
tion de 160x146 en affichant 16 
couleurs choisies parmi une pa­
lette de 4 096 couleurs. Les ca­
pacités sonores de cette console 
sont également satisfaisantes : 3 
voies en stéréo. Bien sûr, vous 
pouvez brancher des écouteurs 
pour en profiter sans gêner votre 
entourage. La Game Gear dis­
pose également d'un câble per­
mettant de relier deux machines 
pour jouer à plusieurs, ainsi 
qu'un second câble qui se con­
necte sur un allume-cigare de voi­
ture. Cette console est alimentée 
par 6 p il es de type AA 

(walkman). La Game Gear dis­
pose d'un atout important face à 
ses conourrentes : il s'agit d 'un 
minuscule tuner qui vous permet 
de transformer votre console en 
TV de poche. 
Voilà de quoi rêver, mais il con­
vient de préciser qu'il ne vous 
servira à rien de vous le procurer 
en import car il ne correspond 
pas aux normes françaises, résul­
tat : votre écran restera désespé­
rément vide. En revanche, un tu­
ner compatible avec les 
émissions françaises serait sans 
doute disponible dans le cas ou 
Virgin commercialiserait officiel­
lement cette console en France. 
Virgin n'a pas encore pris de dé­
cision définitive à ce sujet, mais il 
est fort possible que la Game 
Gear soit distribuée en ""France 
courant 1991, à un prix situé aux 
a lentours de 1 000 F. 

Une mini ludothèque 

Au niveau de la ludothèque, la 
Game Gear ne dispose encore 
que de trois jeux, Super Monaco 
Grand Prix, Columns et Pengo 
qui sont sortis en même temps 
que la console. D'autres car­
touches seront publiées d'ici à la 
An de l'année. Parmi les titres 
prévus, on peut citer quelques 
classiques comme Wonder Boy, 
G-Lock (le jeu d'arcade qui fait 
suite à Afterburner), ainsi qu'une 
simulation de base-ball. Il semble 
donc que la ludothèque de cette 
nouvelle console s'aligne sur 
celle de la Master System. La 
priorité reste toujours à l'arcade 
et aux sports, mais il est possible 
que les jeux d'action/réflexion 
soient plus présents que sur la 
Master System. 
Super Monaco Grand Prix est 
une conversion assez libre du cé­
lèbre jeu d'arcade de Sega. Ce 
programme vous propose de 
participer au championnat du 
monde de Formule 1 sur 16 
grands circuits internationaux. 
Vous avez le choix entre plu­
sieurs types d'ailes, de moteurs 
ou de pneus et vous pouvez éga­
lement opter pour des vitesses 
manuelles ou automatiques. Un 
mode entraînement vous permet 
de vous familiariser avec les diffé­
rents circuits e t il est possible de 
jouer à deux en connectant les 
machines. Les courses sont pas­
sionnantes, car l'impression de 
vitesse est fort bien rendue et la 
jouabilité est excellente. C'est un 
véritable plaisir de découvrir une 
course de Formule 1 de cette 

qualité sur une console portable 
et ceux qui craqueront pour la 
Game Gear ne parviendront pas 
à lâcher ce programme. 
Columns est la conversion d'un 
jeu d 'arcade de Sega. qui s' ins­
pire à la fois de Tetris et de Klax. 
Les pièces qui descendent dans 
le récipient sont composées de 
trois boules de couleurs diffé­
rentes et il faut les disposer de 
manière à .obtenir des lignes 
d'une même couleur. Contraire­
ment à ce qui se passe dans Te­
tris, les pièces ne tournent pas 
sur elles-mêmes, mais on peut 
modifier l'ordre des couleurs. 
Cette version est pratiquement 
identique à celle de la Megadrive. 
Pas un amateur de jeux d'action/ 
réflexion ne pourrait ignorer ce 
programme passionnant. C'est 
vraiment le type de jeu qui se 
prête parfaitement à une conver­
sion sur console de poche. 
Pengo, enfin, est un jeu d'arcade 
assez ancien, dans lequel vous di­
rigez un pingouin. Le jeu consiste 
à aligner les trois diamants dissé­
minés dans chaque tableau. Il 
faut éviter tout contact avec les 
drôles de créatures qui rôdent au­
tour de vous, mais vous pouvez 
vous en débarrasser en les écra­
sant sous un bloc de glace que 
vous faites glisser dans leur direc­
tion. Ce programme sans pré­
t~ntion est très amusant et la réa­
lisation est efficace. avec 
notamment une animation 
rapide. 

Une 16 bits portable ? 

Il y a quelques mois, des rumeurs 
laissaient entendre que la nou­
velle console portable de Sega 
serait une 16 bits, dans la lignée 
de la Megadrive. En fait, la Game 
Gear est une 8 bits légèrement 
plus performante que la Master 
System. Les graphismes sont co­
lorés et l'animation rapide, mais 
on est un peu déçu par les brui­
tages, équivalents à ceux de la 
Master System, alors que la 
Game Gear a des capacités so­
nores supérieures à celles de 
cette console. N'oublions pas 
que nous disposons seulement 
des trois premiers jeux dévelop­
pés sur cette machine, les sui­
vants devraient être plus perfor­
mants... Ces trois premiers 
programmes sont aussi clas­
siques que ludiques et on peut 
faire confiance à Sega pour que 
la ludothèque de la Game Gear 
s'enrichisse rapidement de jeux 
de qualité. 

PC Engine GT, 
une petite sœur pour 

la 16 bits de NEC 

NEC se lance également sur le 
marché des consoles portables 
avec la PC Engine GT (Turbo Ex­
press étant le nom de la version 
américaine de cette machine). 
Cette console présente une 
forme proche de celle du Game 
Boy et elle est légèrement plus 
grande que ce dernier, sans être 
trop encombrante. Sa taille est 
de 18xl0 cm et l'écran ne fait 
que 5,Sx4,5 cm, mais cela est 
compensé par une excellente dé­
finition d'image. En effet, la réso­
lution est de 320x244 et 256 
couleurs, choisies parmi une pa­
lette de 512, sont affichables si­
multanément 
Cette console présente de 
bonnes capacités sonores, que 
l'on peut vraiment apprécier en 
utilisant des écouteurs. La PC 
Engine GT est alimentée par six 
piles de type AA (walkman), mais 
il faut bien reconnaître que son 
autonomie est assez limitée. En 
effet, les piles ne tiennent pas 
plus d'une heure et demie, ce qui 
est assez peu, mais cela n'est 
guère surprenant pour une ma­
chine de cette qualité ; heureuse­
ment, il est toujours possible d'u­
tiliser un adaptateur. 
A l'instar de ses concurrentes, la 
PC Engine GT dispose d'un 
câble permettant de relier plu­
sieurs machines entre elles. ainsi 
que d'un second câble qui peut se 
brancher sur !'allume-cigare 
d 'une voiture. 
Tout comme la Game Gear, cette 
console dispose d'un petit tuner 
qui lui permet de recevoir des 
émissions de télévision. Mais le 
problème est toujours le même : 
le standard NTNC ne vous per­
met pas de recevoir les émissions 
françaises et ce superbe acces­
soire ne vous sert donc stricte­
ment à rien. 
Jamais console n'a disposé dès 
sa sortie d'une ludothèque aussi 
vaste. En effet, la compatibilité 
totale avec la ludothèque de la 
PC Engine permet à la PC En­
gine GT de disposer de plus de 
200 programmes de qualité. Au 
cas ou vous auriez la possibilité 
de vous faire ramener une Turbo 
Express des Etats-Unis, il faut te­
nir compte du fait que les cartes 
japonaises et américaines ne 
sont pas compatibles, vous ne 
pourriez donc pas utiliser les car­
touches distribuées en France. 
Mais, répétons-le, la PC Engine 
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La GT: 90 minutes d'autonomie. 

GT est totalement compatible 
avec toutes les cartes disponibles 
en France. Cette ludothèque 
constitue indiscutablement run 
des principaux atouts de cette 
console. 
Toutefois, il y a un revers à cette 
médaille : ces jeux n'ont pas été 
conçus spécialement pour une 
console portable, mais pour une 
machine tournant sur un télévi­
seur ou un moniteur, ce qui fait 
une différence notable. En effet, 
certains programmes qui pré­
sentent des sprites de petite 
taille, ou encore un jeu comme 
Tri pie Batt/e F1 avec ses trois fe­
nêtres graphiques superposées, 
ne sont pas à leur avantage sur la 
PC Engine GT. . 
En revanche, il faut reconnaître 
qu'une bonne partie des jeux de 
la PC Engine supportent très 
bien le passage sur console de 
poche. Ils peuvent même y ga­
gner dans certains cas, car la ré­
duction de la taille de l'image 
peut affiner les graphismes d'un 
programme. De plus, il est im­
portant de signaler que tous les 
programmes de la PC Engine qui 
se jouent à deux devraient pou­
voir être utilisés en connectant 
deux machines. 
Nous devons quand même signa­
ler que cette information est au 
conditionnel, car nous n'avons 
pas encore pu mettre la main sur 
une seconde machine pour véri­
fier cette possibilité, au moment 
où nous écrivons ces lignes. Il est 
indiscutable que cette ludo­
thèque est impressionnante, tant 
sur le plan de la qualité que de la 
quantité, et qu'il est assez fabu­
leux de disposer de jeux aussi 
réussis sur une petite console de 
poche. 
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GameGearvs 
PC Engine GT : 

la guerre des ventes 

Ces deux consoles portables ont 
approximativement la même 
taille et toutes deux offrent une 
excellente ergonomie, mais l' é­
cran de la PC Engine GT est net-

La GTTurbo: plus performante. 

Le tuner de la Tu rbo GT 
se visse sur la console. 

tement plus petit que celui de sa 
concurrente. Le second avan­
tage de la Game Gear est de dis­
poser d'une autonomie nette­
ment plus large, facteur non 
négligeable. En effet, il est quand 
même fort coûteux de changer 
les six piles de la PC Engine GT 
au bout d 'une heure et demie de 
jeu, à moins de disposer d 'un 
chargeur et d'un bon stock de 
piles rechargeables. En re­
vanche, cette dernière remporte 
très largement au niveau des ca­
pacités : animation plus rapide, 
meilleure définition d'image, mé­
moire écran et quantité de cou­
leurs affichables simultanément. 
Sur le plan des accessoires, les 
deux machines sont à égalité : 
elles disposent toutes les deux 
d'un câble de raccordement pour 
plusieurs machines , d'un second 
câble pour l'alimenter sur un al­
lume-cigare et d 'un tuner en 
NTNC. Toutefois, la Game Gear 
pourrait pr~ndré l'avantage sur 
sa concurrente à ce niveau, si 
Virgin décidait de la commercia­
liser officiellement dans notre 
pays, le tuner étant alors adapté 
aux normes françaises. En ce qui 
concerne la ludothèque, la PC 
Engine GT dispose d'un avan­
tage écrasant : plus de 200 pro-

grammes contre trois ! Il est cer-
tain que Sega réalisera 
rapidement d 'autres pro-
grammes pour sa machine, mais 
il est évident qu'elle ne pourra 
pas combler un tel retard sur sa 
concurrente. D'autre part, il ne 
faut surtout pas oublier que l'a­
vantage se situe également au ni­
veau de la qualité des pro­
grammes et que les capacités de 
la Game Gear ne peuvent en au­
cune façon égaler celles de sa 
concurrente. Bien que ces deux 
machines soient des 8 bits, il est 
indiscutable que les capacités de 
la PC Engine GT la placent au 
même rang qu'une 16 bits. L'é­
cart entre les deux machines est 
pratiquement équivalent à celui 
qui existe entre la Sega Master 
System et la PC Engine. 
La PC Engine GT est nettement 
plus chère que la Game Gear. A 
titre indicatif, Shoot Again vend 
la Game Gear avec trois jeux au 
prix de 1 790 F et la PC Engine 
GT sans jeu au prix de 2 790 F. 
Cette importante différence de 
prix pourrait bien faire pencher 
la balance du côté de la Game 
Gear, sauf pour ceux qui dis­
posent déjà d'une PC Engine et 
qui devraient craquer pour la 
portable. En effet, ceux-ci feront 
des économies par la suite, dans 
la mesure où ils disposent déjà 
des jeux. Toutefois, il faut dire 
que la différence de prix entre ces 
deux consoles pourrait encore 
s'accentuer si Virgin se décidait à 
commercialiser officiellement la 
Game Gear dans notre pays. 
Dans ce cas, le prix de vente envi­
sagé pour cette console tourne­
rait autour de de 1 000 F, ce qui 
donnerait un rapport qualité/ 
prix performant. 
Il est actuellement très difficile de 
trouver ces deux consoles et cela 
ne devrait pas changer dans les 
prochains mois. En effet, les 
rares boutiques parisiennes qui 
les vendent ne disposent que 
d"arrivages très limités, qui ne 
suffiront même pas à honorer 
toutes les précommandes. Une 
seule firme japonaise est actuel-

lement capable de fabriquer les 
écrans de ces machines et qu'il 
ne lui est pas possible d'augmen­
ter immédiatement son volume 
de fabrication. Les consoles fa­
briquées ne suffisent pas pour ré­
pondre à l'énorme demande des 
marchés japonais et américain, 
qui sont prioritaires. Alors, les 
importateurs français doivent 
faire des pieds et des mains pour 
tenter de se procurer quelques di­
zaines d 'exemplaires de ces nou­
velles machines. 

L'avenir 

La PC Engine GT est de loin la 
console de poche la plus perfor­
mante, car aucune de ses con­
currentes ne peut prétendre riva­
liser sur ce point avec une PC 
Engine miniaturisée. Il est clair 
que c'est la machine que choisi­
ront les passionnés qui ont les 
moyens de s'offrir ce qui se fait 
de mieux. Mais, pour l'instant, la 
PC Engine GT ne peut occuper 
qu'une position très marginale 
sur le marché, en raison de son 
prix trop élevé et de sa faible dif­
fusion ; cela devrait s'améliorer 
d'ici à la fin de 1991 et cette ma­
chine pourrait alors remporter 
un certain succès. 1 

Le problème est le même en ce 
qui concerne la Game Gear, 
d'autant plus que cette console 
n 'atti rera même pas les passion­
nés qui lui préfèreront la PC En­
gine GT en raison de ses capacité 
supérieures et de sa formidable 
ludothèque. En revanche, la 
Game Gear pourrait sans doute 
s'imposer si Virgin prenait la dé­
cision de la commercialiser à un 
prix compétitif. 
L'avenir est donc encore très in­
certain pour ces deux consoles 
portables, d 'autant plus qu'il ne 
faut pas oublier le Game Boy qui, 
en dépit de ses capacités beau­
coup plus modestes est un redou­
table concurrent du fait de son 
implantation, de son prix très at­
tractif et de la qualité de sa ludo­
thèque. A suivre ... 

Alain Huyghues-Lacour 

La Sega Game Gear dispose 
d'une ludothèque trop restreinte. 
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Nitro, tuTJ 
Vroum, uroum, me voilà Vraaaaaaaaouum de retour, moi-je Nicalainas Huyghues-Lacourlos, 

en direct de Vrrrrrrooooooaaaaaaa Montlhéry. Comment? Je l'ai déjà fait le mois dernier, celui-là. 
Ah bon, je peux pas le réutiliser tout de suite. Bon, tant pis pour vous. Je serai donc bref : 

ce challenge inoubliable traite par le menu des courses de voitures vues d'avion. 
Quelles sont les meilleures? Quelles sont les plus nulles? A.H.-L. Le Grand répond en détail 

à toutes ces bouleversantes questions. Et maintenant, chers petits amis, je vous dis au mois prochain 
pour de nouvelles et passionnantes aventures ... 

Il existe plusieurs manières de réaliser une 
course automobile sur micro, mais deux se 
sont imposées comme standards. Venus 
des salles d'arcade, ces deux types ont été 
créés par Atari Garnes. Le premier est ap­
paru avec Pole Position, une course en 30 
dont les clones ne se comptent plus et qui 
inspire encore bien des programmes. Le 
second programme est Super Sprint, une 
course automobile vue de dessus qui pré­
sente la particularité de se jouer à deux. La 
borne d'arcade de ce jeu est munie d'un vo­
lant et d'une pédale d'accélérateur, ce qui 

est lori plaisant. C'est ce second standard 
qui nous intéresse ici, car ce genre est reve­
nu à la mode après une éclipse de deux 
ans. Super Cars a ouvert le bal voilà quel­
ques mois, puis nous avons vu arriver 
quatre autres programmes en lin d'année. Il 
s'agit de Nitro, Super Off Road, Badfandset 
Jupiter's Masterdrive. Enfin, il est à noter 
que si Bad lands el Super Off Road sont des 
conversions de jeux d'arcade, les trois 
autres sont des programmes originaux. 
Traditionnellement, les jeux de ce type se 
déroulent sur des circuits de la taille d'un 

écran, ce qui permet de connaître la posi­
tion des autres véhicules et de jouer à plu­
sieurs. Mais une nouvelle génération de 
jeux présente des circuits beaucoup plus 
longs, défilant en scrolling multidirection­
nel, ce qui est le cas de trois des pro­
grammes de ce challenge. 

LES CIRCUITS 

Badlands est le programme le plus proche 
ëfe Super Sprint, ce qui n'est guère éton­
nant dans la mesure où ce sont deux jeux 



d'arcade d'Atari Garnes. Ses huit circuits 
sont très proches de ceLJX de Super Sprint : 
ils t iennent sur un écran et comportent des' 
croisements et des tunnels. On retrouve 
également des grilles qui s'ouvrent ou se 
referment de manière aléatoire. Vous pou­
vez gagner un temps précieux en emprun­
tant ces raccourcis, mais attention à ne pas 
passer au moment où la grille se referme, si­
non votre voiture sera broyée. L'hélicoptère 
de secours vous amènera alors un autre vé­
hicule, mais il sera très difficile de combler 
le retard sur vos concurrents. Méfiez-vous 
également des flaques d'huile qui vous font 
perdre le contrôle de votre véhicule. 
Autre point commun avec Super Sprint, les 
barres sortant du sol de manière aléatoire 
sur certaines portions de circuits. Il faut de 
bons réflexes pour les éviter. Une fois que 
vous avez concouru sur les huit circuits, 
vous reprenez toute la série depuis le dé­
but, mais avec de nouveaux obstacles, ce 
qui augmente très sensiblement le niveau 
de difficulté. Badlands n'apporte aucune 
innovation au niveau des parcours et les 
bonus sont peu nombreux. Il s'agit exclu­
sivement de clés qui vous permettent d'a­
cheter des équipements entre deux 
courses. 
Super Off Road, à l'instar de Badlands, ne 
présente que huit circuits différents qui 
tiennent sur un écran. Toutefois, vous par­
courez chacun d'eux dans un sens, puis 
dans l'autre lors d'une course ultérieure, ce 
qui introduit une certaine variété. Contraire­
ment aux autres programmes de ce chal­
lenge, Super Off Road est une course de 
4x4. Les circuits sont donc particulière­
ment accidentés. Les pistes sont parse­
mées d'obstacles en tout genre : cratères, 

S-d'âne, pentes abruptes, tas de sable, 
us remplis d'eau, etc. Lors de la course, 
us pouvez ramasser les sacs d'or qui ap-
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Bad lands: il faut rester en première place. 

paraissent de temps à autre sur la piste, 
ainsi que des recharges de nitro qui vous 
donnent des accélérations foudroyantes 
dans les lignes droites. 
§!R.er Cars fut l'un des premiers pro­
grammes de ce type à innover en présen­
tant de lon9-S circuits défilant en scrolling 
multidirectionnel. Vous concourez sur neuf 
circuits différents, ensuite vous reprenez 
les mêmes parcours, mais avec nettement 
plus d'obstacles. Ces parcours fort bien 
conçus requerront tous vos talents de pi­
lote. Il vous faudra beaucoup d'habileté 
pour négocier les virages, très serrés, et 
éviter de rouler sur des flaques d'huile. 
Contrairement aux autres programmes de 
ce challenge, Super Cars ne présente au­
cun bonus. Vous améliorez les perfor­
mances de votre véhicule avec l'argent que 
vous gagnez en terminant une course par­
mi les trois premiers. 

Super Cars, version Atari ST. 

Nitro est le programme le plus riche de ce 
challenge au niveau des circuits. Il ne pré­
sente pas moins de trente-deux longs par­
cours qui défilent en scrolling multidirec­
tionnel. Les courses se déroulent sur 
différents types de terrain et les parcours 
sont assez complexes, dans la mesure où 
vous avez souvent le choix entre plusieurs 
voies. Il n'est pas toujours facile de trouver 
son chemin lors des premières parties. 
Heureusement, des flèches disposées sur 
le sol vous aident à vous repérer. 
Au niveau des circuits, Mtro présente deux 
innovations intéressantes. Tout d'abord , il y 
a des parcours de nuit dans lesquels vous 
vous dirigez à la lumière des phares, ce qui 
est assez déconcertant dans un premier 
temps. Vous pouvez également vous gui­
der en suivant la ligne jaune centrale qui est 
légèrement phosphorescente, mais cela ne 
vous permet pas d'éviter les obstacles. Une 

• 

- - -~ -
- .. -........... 

J ... .. 
• 

Ill 01,. 
~ 

91 



fois familiarisé avec les différents circuits, 
les épreuves nocturnes sont particulière­
ment plaisantes. La seconde innovation de 
ce programme, ce sont les raccourcis que 
l'on prend en quittant la route, ou en détrui­
sant les bumpers qui interdisent certaines 
voies. Bien sOr, votre véhicule ralentit lors­
qu'il roule sur un trottoir ou à travers 
champs, et vous courez le risque d'entrer 
en collision avec un arbre ou un bâtiment. 
Mais cela peut quand même se révéler très 
rentable car certains raccourcis vous per­
mettent de distancer largement vos con­
currents. 
Sur la route, il faut éviter les bumpers qui 
occupent une partie de la chaussée, ainsi 
que des flaques qui vous font ralentir ou 
même perdre le contrôle de votre véhicule. 
Il faut aussi faire attention à ne pas écraser 
les piétons qui traversent la route. Vous se­
riez, de plus, pénalisé. Au contraire, dans 
certains circuits, vous gagnez des points 
en faisant la chasse aux piétons (Beurk ! 
NDLR), mais vous êtes prévenu au préa­
lable. Il convient de préciser que si les no­
tices ST et Amiga mentionnent ces piétons. 
ils ne sont présents que sur la version ST. 
En ce qui concerne l'équipement de votre 
véhicule, vous pouvez l'améliorer en roulant 
sur des icônes, ou encore en ramassant 
celles qui traversent l'écran, surtout celles 
qui vous permettent de récupérer du car­
burant. 
Jupiter's Masterdrive se joue sur dix-huit 
circuits différents. Ceux-ci présentent une 
alternance entre des circuits de course tra­
ditionnels et des parcours de bonus, ce qui 
a pour effet de varier agréablement l'action. 
Dans les deux cas, les parcours sont assez 
longs et défilent en scrolling multidirection­
nel. Les circuits de course sont bordés de 
murs qui vous empêchent de quitter la 
route, et sur lesquels votre.véhicule rebon­
dit. Mais ce n'est pas vraiment un avantage 
car ces chocs endommagent sérieusement 
votre voiture. La route est parsemée de 
symboles. Certains vous procurent une 
brusque accélération durant quelques se­
condes ou vous ralentissent, tandis que 
d'autres modifient votre trajectoire. Quant 
aux bumpers, ils font rebondir votre véhi­
cule dans une direction aléatoire. 
Les parcours de bonus sont totalement dif­
férents des circuits précédents et ils n'ont 
aucun équivalent dans les autres pro­
grammes de ce type. Ces épreuves se 
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déroulent dans de grands espaces com­
portant de nombreux obstacles infran­
chissables. Vous surveillez le scanner situé 
en bas de l'écran afin de localiser la posi­
tion des bonus qui peuvent apparaître n'im­
porte où et vous foncez afin de les récupé­
rer avant votre adversaire. Vous pouvez 
quitter la route pour couper au plus court, si 
vous êtes prêt à prendre le risque d'endom­
mager sérieusement votre voiture en per­
cutant des obstacles. De nombreuses 
icônes sont disséminées dans les circuits 
comme dans les parcours de bonus et il 

Juplter's : le magasin le plus complet. 

Nitro : 11 'oubliez pas le carburant. 
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Super Off Road : ne vous laissez pas distroire. 

Badlands : achetez quelques missiles. 

suffit de rouler dessus pour les récupérer. 
Certaines vous rendent invincible durant 
quelques instants, d'autres vous per­
mettent de récupérer des crédits ou des 
munitions et le point d'interrogation modifie 
les caractéristiques de votre véhicule de 
manière aléatoire. Mais les deux icônes les 
plus importantes sont celles qui vous pro­
curent ' du carburant ou qui réparent les 
dommages causés à votre véhicule. 
Au niveau des circuits, Jupiter's Master­
drive est aussi riche que Nitro. car le faible 
nombre de parcours est compensé par l'al­
ternance entre les courses et les parcours 
de bonus. D'autre part, Jupiter's Master­
drive est le seul programme de ce type à 
présenter un mode d'entraînement permet­
tant de se familiariser avec les différents 
circuits. 

LES VÉHICULES 

Badlands ne vous laisse pas choisir votre 
véhicule, mais vous pouvez améliorer ses 
performances grâce aux bonus obtenus en 
course. Vous passez au magasin après 
chaque épreuve et, si vos moyens vous le 
permettent, vous améliorez vos pneus. 
votre turbo ou votre vitesse de pointe. Si 
vous êtes d'humeur agressive, vous pou­
vez également acheter des missiles qui 
vous serviront à détruire les véhicules de 
vos concurrents, ce qui les oblige à at­
tendre l'hélicoptère de secours. Mais com­
me vos adversaires ont la possibilité de 
faire de même, mieux vaut acquérir un 
écran protecteur qui arrête les tirs ennemis. 
En ce qui concerne les missiles, il faut pré­
ciser que l'on peul également en ramasser 
sur la piste et que d'autres peuvent appa­
raître lorsque vous détruisez certains élé­
ments du décor. 
Super Off Road ne vous laisse pas non plus 
le choix entre plusieurs véhicules et il faut 
donc se contenter du 4x4 de base. Mais 
bien sûr, vous pouvez améliorer ses perfor­
mances avec l'argent gagné lors des 
courses. Vous vous rendez au magasin 
entre chaque course pour y acheter dif­
férents types de pneus ou d'amortisseurs, 
afin d'améliorer la tenue de route de votre 
véhicule. Vous pouvez augmenter son ac­
célération et sa vitesse de pointe ou encore 
acheter des unités de nitro. En revanche, il 
n'est pas possible de se procurer des 
armes pour tirer sur ses adversaires, car 
c'est une compétition sportive à la loyale. 
Su~er Cars vous attribue un véhicule plus 
pe ormant une fois que vous aurez gagné 
beaucoup d'argent en participant à de 
nombreuses courses. En revanche, vous 
pouvez passer au garage avant chaque 
course afin d'acheter divers équipements 
des plus efficaces. Le power steering per­
met de négocier des virages très serrés, le 
spin assist a pour effet de replacer auto­
matiquement votre véhicule dans la bonne 
direction après une série de tête-à-queue et 
le blindage latéral fait tournoyer les autres 



concurrents lorsque vous les percutez sur 
le côté. Vous pouvez améliorer certaines 
performances de votre véhicule : accéléra-' 
lion, vitesse de pointe, ou encore puis­
sance de freinage. Il est également très ju­
dicieux d'acheter des missiles avant et 
arrière, afin de pouvoir se débarrasser d'un 
gêneur. Mais, attention, vous ne pouvez uti­
liser qu'un missile avant et un missile arrière 
durant chaque course. Les véhicules dé­
truits par un missile restent immobilisés au 
beau milieu de la route et il faut les éviter en 
repassant à cet endroit lors des tours sui­
vants. D'autre part, vous disposez de 
quatre cadrans qui vous donnent de pré­
cieux renseignements sur votre véhicule. 
Vous pouvez ainsi connaître précisément 
l'état de votre moteur, de vos pneus ou de 
votre carrosserie, ainsi que la quantité de 
carburant qu'il vous reste. Il est possible 
d'effectuer toutes les réparations néces­
saires et de refaire le plein d'essence dans 
le garage, moyennant finances. 
Nitro vous offre le choix entre trois types de 
Vèfiiëules qui se différencient par la con­
sommation de carburant, la tenue de route 
et les performances hors piste. Vous le sé­
lectionnez avant chaque course, en tenant 
compte de vos disponibilités en carburant 
et du type de terrain. Vous passez au maga­
sin après chaque épreuve afin d'améliorer 
les performances de votre voiture. Les 
équipements disponibles ont un effet sur la 
vitesse de pointe, l'accélération ou l'adhé­
rence à la route. Ne négligez pas non plus 
d'acquérir un nitro, qui vous procure des 
accélérations foudroyantes. Vous pouvez 
également effectuer des réparations, ce qui 
est fort utile car les collisions altèrent nette­
ment la direction des véhicules. Mais avant 
tout, vous devez refaire vos réserves de 
carburant car une panne en course vous 
serait fatale. Vous pouvez récupérer tous 
ces équipements durant la course, y corn-

... et une jouabilité parfaite. 
pris le carburant, mais mieux vaut s'équiper 
avant le départ. 
Jupiter's Masterdrive ne vous offre pas le 
choix entre plusieurs véhicules, mais celui­
ci est différent à chaque épreuve. Votre 
voiture est dotée de caractéristiques par­
ticulières, adaptées à chaque type de 
terrain. L'une des innovations de ce pro­
gramme est la présence de trois jauges dis­
posées sur le côté de l'écran, qui vous per­
mettent de connaître avec précision l'état 
de votre véhicule. 
L'une d'elles vous indique combien de 
chocs votre véhicule peut encore supporter 
avant d'être détruit. Lorsque ce niveau se 
rapproche de zéro, vous devez ramasser 
une icône de réparation au plus vite si vous 
ne voulez pas faire l'achat d'un nouveau vé­
hicule. La seconde correspond au niveau 
du réservoir. Si vous tombez en panne, il 
vous faudra vous traîner lentement jusqu'à 
une icône de carburant, s'il y en a une à 
proximité. Enfin, la troisième jauge vous 
permet de connaître la quantité de muni­
tions dont vous disposez. Avant chaque 
épreuve, vous passez faire quelques 
achats dans le magasin. Vous pouvez amé­
liorer différentes caractéristiques de votre 
véhicule : vitesse de pointe, accélération, 
freinage, résistance aux chocs et consom­
mation de carburant. Il est également pos­
sible de se procurer un canon pour tirer sur 
les autres concurrents, ce qui leur fait 
perdre le contrôle de leur véhicule durant 
quelques instants. Toutefois, ne faites pas la 
folie de dépenser tout votre argent en équi­
pements. Il est conseillé de garder en per­
manence 5 000 crédits sur votre compte 
afin de pouvoir acheter un nouveau véhi­
cule au cas où le vôtre serait détruit. Le ma­
gasin de Jupiter's Masterdrive est plus 
complet que ceux des autres programmes 

de ce challenge. On peut y acheter un nou­
veau véhicule, mais également jouer au 
jackpot en utilisant les jetons ramassés du­
rant la course. Si vous avez de la chance, 
vous pouvez gagner d'importantes som­
mes d'argent qui vous permettront de vous 
équiper plus rapidement. 

LA COMPÉTITION 

Badlands se joue seul ou à deux mais, dans 
un cas comme dans l'autre, trois voitures 
participent à la course. Le but du jeu con­
siste à tenir le plus longtemps possible, ce 
qui n'est pas toujours évident dans la me­
sure où le joueur qui franchi t la ligne d'arri­
vée après une voiture contrôlée par l'ordi­
nateur est éliminé. Vous disposez quand 
même de deux crédits pour continuer la 
partie, mais vous n'avez droit à l'erreur que 
trois fois. En revanche, la destruction de 
votre véhicule n'entraîne pas une élimina­
tion, car une nouvelle voiture vous est tout 
de suite attribuée. 
Super Off Road vous permet de jouer seul, 
à deux ou encore à trois. C'est un atout im­
portant, car c 'est le seul programme de ce 
challenge, avec Nitro, à proposer le jeu en 
trio. Quatre voitures participent à la course, 
car l'une d'elles, au moins, est contrôlée par 
l'ordinateur. Comme pour Badlands, le but 
du jeu consiste à tenir le plus longtemps 
possible et à terminer la course avant l'une 
des voitures contrôlées par l'ordinateur 
pour rester dans la compétition. Vous dis­
posez également de deux crédits qui vous 
permettent de continuer la partie, mais la 
troisième défaite vous sera fatale. 
Super Cars est basé sur un principe de jeu 
très différent de celui des programmes pré­
cédents. Quel que soit votre c lassement à 
l'arrivée d'une course, vous pouvez passer 
au circuit suivant, même si vous êtes arrivé 
en dernière position. 
C'est l'état de votre véhicule qui est déter­
minant dans ce programme, car vous êtes 
immédiatement éliminé dès que l'une de 
vos quatre jauges tombe à zéro. Le but du 
jeu est de remporter le plus grand nombre 
de saisons possible. Chacune d'elles com­
porte neuf courses et il faut impérativement 
figurer parmi les trois premiers du classe­
ment général à la fin de la saison pour pou­
voir participer à la suivante. 

Jupiter's: à chaque joueur son écran. 
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Le nombre de véhicules participant à la 
course est variable. En effet, si vous n'avez 
que trois concurrents lors de la première 
saison, le nombre de véhicules augmente 
dans les saisons suivantes, ce qui élève 
d'autant le niveau de difficulté. 
Nitro se joue seul, à deux ou à trois, mais 
dans tous les cas, quatre véhicules sont en 
compétition. Votre objectif est de remporter 
le championnat, qui comporte plus de 
trente courses. Il faut être particulièrement 
attentif à la quantité d'essence qu'il vous 
reste, car la compétition est finie pour vous 
si vous tombez en panne. En revanche, 
vous ne pouvez pas être éliminé de la com­
pétition, quelle que soit votre position sur la 
ligne d'arrivée. Toutefois, votre classement 
a une certaine incidence sur une éventuelle 
élimination. En effet, seuls les trois premiers 
de chaque course reçoivent une allocation 
de carburant (en ordre décroissant) ainsi 
que de l'argent. Si vous terminez en der­
nière position dans plusieurs courses suc­
cessives, vous êtes rapidement acculé. 
Dans les cas limites, vous pouvez encore 
vous en tirer en récupérant plusieurs barils 
d'essence au hasard du parcours, mais 
vous ne pourrez jamais tenir longtemps de 
cette manière. 
Jupiter's Masterdrive se joue seul ou à 
deux, mais le nombre de véhicules en com­
pétition varie selon les épreuves. En effet, 
trois véhicules participent aux courses, 
contre deux pour les parcours de bonus. 
Cela est très appréciable lorsque l'on joue à 
deux, car il est bien plus stimulant de se re­
trouver en tête-à-tête avec son adversaire 
pour se disputer les bonus. Votre but est de 
remporter le tournoi, qui se compose de 
dix-huit épreuves. Là encore, un mauvais 
classement n'est pas éliminatoire. La partie 
ne prend fin que lorsque votre véhicule est 

L'univers impitoyable de Badlands. 
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détruit et qu'il ne vous reste pas assez 
d'argent pour en acheter un autre. Toute­
fois, il est fondamental de surveiller atten­
tivement votre jauge de dommage, car une 
explosion de votre véhicule est un lourd 
handicap pour la suite. Non seulement vous 
perdrez une course mais, encore plus 
grave, le nouveau véhicule que vous achè­
terez ne dispose d'aucune amélioration. Il 
sera très difficile de remporter les épreuves 
suivantes, alors que votre adversaire dis­
pose d'une voiture dotée de nombreux 
équipements supplémentaires. 

LE MODE DE CONTRÔLE 

En l'absence d'effets spectaculaires, tout 
l'intérêt de ce type de programme repose 
sur une parfaite jouabilité. Les commandes 
se doivent d'être aussi souples que pré­
cises, mais certains modes de contrôle sont 
plus efficaces que d'autres. Il est à noter 
que traditionnellement ce type de pro­
gramme se ioue au joystick, contrairement 
aux courses de voitures en 30. 
Badlands est le seul programme de ce 
challenge à vous offrtr le choix entre deux 

Nitro : les parcours de nuiL 
modes de contrôle différents. Si vous optez 
pour le mode A, vous accélérez en mainte­
nant le bouton appuyé, vous freinez en le 
relâchant et vous faites feu en tirant le 
manche vers le bas. Dans le mode B, l'ac­
.célération est obtenue en poussant le 
manche vers le haut, vous le tirez vers le 
bas pour freiner et vous faites feu en pres­
sant sur le bouton. C'est le mode A qui est 
utilisé par défaut, ce qui est une bonne 
chose car ce système est le plus précis. 
Dans Super Off Road, vous poussez le 
manche vers le haut pour accélérer ou vers 
le bas pour ralentir el le bouton de tir ac-

lionne la nitro. Il est très agréable de dé­
clencher la nitro d'une simple pression sur 
le bouton, mais le mode d'accélération est 
plus discutable. En effet, ce mode de con­
trôle est moins précis car il est malaisé d'ac­
célérer et de tourner en même temps. Cela 
nuit un peu à lajouabilité de ce programme, 
ce qui est d'autant plus regrettable que le 
niveau de difficulté augmente assez rapi­
dement. Si vous jouez à plusieurs, le troi­
sième contrôle son véhicule par l'intermé­
diaire du clavier. Ce mode de contrôle est 
assez précis après un certain entraîne­
ment, mais on regrettera que les concep­
teurs de ce programme n'aient pas fait l'ef­
fort d'inclure une option permettant de jouer 
avec un troisième joystick, en utilisant une 
interface. C'est le seul point faible de cet ex­
cellent programme, et cela gênera sans 
doute les habitués de ce type de jeu. 
Avec Super Cars, on revient au mode de 
contrôle classique : on accélère en mainte­
nant le bouton appuyé et l'on ralentit en le 
relâchant. Pour lancer un missile avant ou 
arrière, il suffit de pousser le manche dans 
la direction désirée. Ce mode de contrôle 
on ne peut plus simple fait des meNeilles et 
il procure une jouabilité parfaite à ce 
programme. 
Nitro a également recours à ce mode de 
contrôle classique qui consiste à presser le 
bouton pour accélérer et à le relâcher pour 
ralentir. Cela est aussi simple qu'efficace et 
la jouabilité y gagne beaucoup. En re­
vanche, comme pour Super Off Road, le 
troisième joueur doit utiliser le clavier pour 
diriger son véhicule. Il est vraiment regret­
table que la plupart des éditeurs continuent 
à ignorer d'excellents accessoires comme 
l'interface pour deux joysticks supplémen­
taires. 
Jupiter's Masterdrive a recours à une va­
riante du mode de contrôle classique. L'ac­
célération est toujours obtenue en mainte­
nant le bouton appuyé et il faut pousser le 
manche vers le haut pour déclencher le ca­
non, mais vous disposez de deux modes 
de freinage. En effet, le frein moteur entre en 
action dès que vous relâchez le bouton, 
tandis qu'il suffit de tirer le manche vers le 
bas pour obtenir un freinage plus puissant. 
Jupiter's Masterdrive est le seul pro­
gramme de ce challenge dans lequel vous 
disposez d'une marche arrière, ce qui se 
révèle parfois très uti le dans les parcours 

Parcours accidentés pour Super Off Road. 
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de bonus. Pour l'enclencher, vous vous ar­
rêtez et vous tirez le manche vers le bas, 
puis vous pressez le bouton. 

LA RÉALISATION 

Badlands, avec ses petits sprites et son ab­
sence de scrolling ne propose pas d'effets 
spectaculaires. Toutefois, les décors, qui 
représentent des paysages dévastés à la 
Mad Max, sont réussis. Les remises de prix 
et les séquences de magasin ne sont pas 
particulièrement soignées, mais les brui­
tages soutiennent bien l'action. Badlands 
vaut surtout par son excellente jouabilité et 
par la simplicité de son concept. On appré­
ciera également le fait que le second joueur 
puisse rentrer dans le jeu à n'importe quel 
moment de la partie. On peut cependant 
émettre des réserves quant à sa longévité. 
En effet, l'obligation de terminer chaque 
course en première position pour ne pas 
être éliminé place la barre très haut. On 
passe la première série d'épreuves sans 
trop d'efforts, mais les choses se gâtent par 
la suite et Il n'est vraiment pas évident de te-

Les 4x4 de Super Off Road. 

nir le coup. Vous risquez de vous lasser as­
sez rapidement si vous jouez seul, mais les 
parties à deux sont très excitantes. 
Super Off Road est plus soigné ce qui n'est 
guère surprenant puisque cette conversion 
d'arcade a été réalisée par Graftgold, à qui 
l'on doit déjà'tle petits chefs-d'œuvre com­
me Rainbow Islands ou Simulera. Bien sûr, 
les sprites sont petits, mais le graphisme 
est très fin et les couleurs bien employées. Il 
n'y a pas de scrolling, mais l'animation est 
excellente. 
Les 4x4 entrent et sortent des trous d'eau 
de manière très réaliste et soulèvent des 
nuages de poussière en traversant un tas 
de sable. Du beau travail ! 
Cela dit, ce programme souffre du même 
défaut que le précédent car il faut égale­
ment terminer les courses en tête pour ne 
pas être éliminé. Il est encore plus difficile 
de tenir le coup et seuls les meilleurs par­
viendront à aller loin dans le jeu, les autres 
se sentiront frustrés. 
Super Cars bénéficie de graphismes 
agréables, avec des sprites plus grands et 
un scrolling des plus fluides. Ce pro­
gramme est l'œuvre de l'équipe qui vient de 
réaliser Lotus Esprit Turbo Challenge (Tilt 
96 

Nitro : prenez des raccourcis. 

d'or 90 de la meilleure course auto/moto). 
Contrairement aux programmes précé­
dents, Super Cars présente une excellente 
longévité grâce à sa très bonne jouabilité, 
mais également au fait que l'on ne risque 
pas d'être éliminé brutalement à la suite 
d'une défaillance, à moins de négliger de 
faire les réparations nécessaires à inter­
valles réguliers. 
Il est tout à fait possible de tenir le coup du­
rant plusieurs saisons et même de terminer 
le jeu, mais il faut quand même s'accrocher 
pour figurer parmi les trois premiers du 
classement général. 
Nitro présente l'habituelle qualité des réali­
sations de Psygnosis, avec des gra­
phismes agréables et une animation fluide. 
Cela dit, la solution apportée au problème 
du jeu à plusieurs, sur des circuits défilant 
en scrolling, est loin d'être satisfaisante. 
Pas de problème pour jouer à deux pour 
Badlands ou Super Ott Road avec des cir­
cuits de la taille d'un écran. Quant à Super 
Cars, il présente des circuits en scrolling, 
mais on joue seul. 
Les concepteurs de Nitro ont voulu com­
biner les avantages de ces deux formules, 
mais le résultat est franchement bâtard. 
Lorsque l'un des joueurs est distancé et 
qu'il va sortir de l'écran (par le bas ou par le 
côté), l'ordinateur le remet en course 
moyennant une diminution de son stock de 
carburant en guise de pénalité. Ce système 
est très désagréable, car la course est faus­
sée par les déplacements de véhicules ef­
fectués par l'ordinateur et cela est très dé­
concertant pour les joueurs. 
Cependant Nitro est un bon programme 
pour le jeu en solitaire. Comme dans Super 
Cars, vous ne risquez pas d'être éliminé par 
de mauvaises performances en course. 

Jupite r's Masterdrive: les parcours de bonus. 

Vous pouvez donc vous permettre une fai­
blesse passagère tant que vous surveillez 
vos réserves de carburant. Il est tout à fait 
possible de participer à toutes les 
épreuves, même s'il est loin d'être facile de 
terminer en première position. Nitro est un 
programme très prenant dont on ne se 
lasse pas rapidement. 
Ju iter's Masterdrive est le seul pro­
gramme français e ce challenge, et il n'a 
rien à envier à ses concurrents. Le gra­
phisme n'est pas extraordinaire, mais l'ani­
mation est excellente et des bruitages con­
vaincants accompagnent l'action. C'est 
surtout le seul des trois programmes en 
scrolling à régler élégamment le problème 
du jeu à plusieurs, en séparant l'écran en 
deux. Chaque joueur peut donc suivre son 
véhicule dans de bonnes conditions. Cela 
est d'autant plus agréable que les concep­
teurs ont fait l'effort de vous permettre de 
disposer d'un grand écran lorsque vous 
jouez seul. De plus, on appréciera tout par­
ticulièrement la possibilité de sauvegarde 
des scores, ce qui est hélas bien trop rare. 
A l'instar de Super Cars et de Nitro, Jupiter's 
Masterdrive évite la frustration engendrée 
par une élimination brutale. Il suffit de dis­
poser des crédits nécessaires à l'achat 
d'un nouveau véhicule pour être à l'abri 
d'une élimination. Cela vous permet de pro­
fiter pleinement des nombreux circuits de 
ce programme sans diminuer l'intérêt du 
jeu, car il faut sérieusement s'accrocher 
pour remporter le tournoi. 

CONCLUSION 

Les cinq programmes de ce challenge pré­
sentent tous un excellent intérêt ludique et 
chacun de ces jeux peut offrir un intérêt très 
différent selon que l'on joue seul ou à plu­
sieurs. Si vous jouez seul, les deux meilleurs 
sont Super Cars et Nitro qui allient tous 
deux une excellente jouabilité à une bonne 
longévité. Toutefois. Super Cars est assez 
classique, alors que Nitro est un pro­
gramme nettement plus novateur. 
Si vous jouez à deux, le meilleur pro­
gramme est indiscutablement Jupiter's 
Masterdrive qui surclasse largement ses 
concurrents grâce à ses deux écrans et à la 
variété apportée par les parcours de bonus. 
Si l'on fait la moyenne entre le jeu seul et à 
deux, c'estencore Jupiter's Masterdrivequi 
l'emporte car c'est un programme très per­
formant dans les deux cas et la sauvegarde 
des scores est particulièrement motivante. 
En revanche, si vous avez fréquemment 
l'occasion de jouer à trois, vous passerez 
de très bons moments en compagnie de 
Super Off Road. 
En raison de leurs grandes qualités lu­
diques, les jeux de ce type ne sont pas 
prêts de disparaître et Gremlin prévoit d'en 
publier un nouveau en avril 1991. Il s 'agit de 
Super Cars Il, qui comportera deux écrans 
à l'instar de Jupiter's Masterdrive. 

Alain Huyghues-Lacour 
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CREATION 

- Point Designer-
Logiciel de dessin monochrome, Point Designer dispose d'une gamme assez incroyable 

d'outils de toutes sortes. Pour le dessin classique, des options originales 
complètent l'outillage de base. Point Designer ne se limite pas à cela : mode 30, 

temps réel avec gestion des faces cachées, création de bibliothèques 
de symboles utilisables dans de nombreux domaines (électronique, fontes, 
musique et bien d'autres) et même pseudo-mode vectoriel. Point Designer 

s'avère donc un excellent logiciel de dessin monochrome pour Atori ST offrant 
de multiples fonctionnalités pour un prix très compétitif. 

Nous vous avions présenté il y a près d'un an (Tilt 
n° 77) la préversion de Point Designer, ce logiciel 
de dessin monochrome bitmap pour Atari ST. Le 
produit définitif est désormais disponible. Cette 
longue attente n'a pas été vaine car le programme 
se révèle comme l'un des plus puissants et les plus 
diversifiés dans son domaine. Il fonctionne en 
monochrome sur tout Atari doté d'un Mo de 
mémoire minimum, y compris sur le tout nouveau 
TT. L'installation éventuelle sur disque dur 
s'effectue sans problème, en dépit de la protection. 
grâce au petit programme dédié. Le programme 
peut travailler sur cinq écrans différents sur un 
1040 et jusqu'à cinquante-sept sur un Mega ST 4. 
D'emblée la page de travail surprend par la 
multitude de ses icônes. Outre les nombreux outils 
de dessin, on y décOtMe la sélection des différents 
écrans, les trames de remplissage, les brosses et 
leur éditeur, la visualisation des symboles, et même 
une pendule. Et ce n'esr pas tout. loin de là. 
L'icône Atari permet d·accéder à une page de 
contrôle qui gère un grand nombre de paramètres 
de dessin. De plus, la plupart des icônes de dessin 
recèlent de multiples fonctions accessibles par 
cliquage répété sur la même icône. En fait récran 
de dessin lui-même est accessible par un die droit 
comme dans Degas. Cette complexité apparente 
ralentit un peu la prise en main initiale. mais on s·y 
fait cependant assez rapidement car les fonctions 
sont regroupées de manière très logique. 
Les outils de dessin sont particulièrement riches. 
On y trouve bien entendu le classique dessin à main 
levée, ainsi que les lignes simples ou brisées, les 
polygones, parallélogrammes. cercles et autres 
triangles. Les figures fermées bénéficient du 
remplissage automatique lors du tracé dans la 
trame sélectionnée et les lignes disposent de toutes 
les options du GEM : choix de l'épaisseur. de la 
forme des extrémités (flèches ou arrondis) et de 
l'aspect continu ou discontinu. Blocs et brosses 
redéfinissables peuvent être utilisés comme outils 
de dessin. Enfin les textes disposent du choix de la 
fonte. de la taille, du sens d'écriture et des attributs 
habituels. De nombreux outils originaux 
complètent cet éventail déjà riche. On peut ainsi 
dessiner à l'aide d'un dégradé ou d'une mosaïque 
(idéale pour dessiner des plans à Donjons et 
Dragons !), utfüser le mode Encre de Chine où le 
jet d'encre s'accentuera avec le tracé, ou encore 
tracer en courbes calculées pour arrondir 
98 

automatiquement toutes les courbes un peu trop 
anguleuses. Les lignes brisées bénéficient d'une 
possibilité de manipulation à la manière des 
courbes de Béziers par déplacement des points 
d·ancrage. Ces courbes de Béziers et autres Splines 
sont d'ailleurs présentes. elles aussi sous de 
nombreuses formes : ouvertes. fermées ou 

Ecran de travail complet : surchargé ! 

remplies et cela sans limitation apparente du 
nombre de points de définition ! On dispose des 
rayons. ceux-ci pouvant partir du centre ou de la 
périphérie du cercle virtuel de traçage. Il est 
possible de tracer cercles et rectangles imbriqués, 
ces derniers disposant d'éventuels angles arrondis, 
l'arrondi étant lui-même modulable ! Toujours au 

Deuxième écran de configuration. 

Les agrandissements ne sont soumis à aucune déformation. 



Facile grâce aux outils. 

chapitre des arrondis. les arcs de cercles et secteurs 
sont proposés. mais aussi. ce qui est très rare, la 
définition de cercle par trois points de contour ou 
d'arc de cercle par deux points. Les tracés de 
perpendiculaires et parallèles n'ont pas été oubliés 
non plus. Comme vous le voyez, l'éventail des 
outils de dessin est vraiment très important. 
A cette profusion s'ajoutent d'autres outils 
complémentaires, certains très puissants. 
L'aérographe pulvérise points ou motifs et dispose 
de deux modes complémemaires pour travailler en 
jet fixe ou en jet concentré. L'estampeur. quant à 
lui, mélange sous le curseur les points du dessin. 
L'effet est d'autant plus important qu'on le 
prolonge. Seul regret, il existe une bogue résiduelle 
qui m'a fait sortir du programme avec quelques 
bombes, peut-être du fait d'un déplacement trop 
rapide de la souris. Fort heureusement. cette bogue 
semble mineure et ne s'est pas répétée lors des 
essais ultérieurs. La fonction d'ombrage 
automatique vous rendra de grands services pour la 
création de titres en relief par exemple. Cet 
ombrage peut s'effectuer selon huit directions 
différentes et à puissance variable. Le classique 
remplissage des figures fermées dispose d'options 
complémentaires étonnantes. Ainsi. au sein d'une 
figure fermée, il est possible de ne remplir dans le 

. 
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·----------· 

L'image avant découpe en symboles. 

sens horizontal ou vertical que la zone balayée par 
la souris. On peut encore découper un motif et en 
remplir l'écran ou même tous les écrans sans 
perdre pour autant le dessin antérieur. Les options 
d'effacement et de correction ne sont pas en reste. 
Outre l'indispensable Undo, la gomme de taille 
réglable et l'effacement complet de l'un ou de tous 
les écrans, Pait1t Designer propose un grattoir 
génial. Dans son option de base, il se contente 
d'effacer les pixels. Mais il peut aussi être utilisé 
pour filtrer une zone à l'aide d'une matrice de son 
choix ou pour tramer une partie du dessin. La 
loupe temps réel dispose de quelques outils. et 
d'une option Petite Loupe permanente ainsi que 
d'un mode Plein Ecran, mais son grossissement est 
malheureusement nxe. Un mode Pseudo Vectoriel 
avec conversion bitmap vectoriel est offert. Il 
autorise un certain retravail de l'image mais on est 
ici loin des possibilités d'Arabesque associé à 
Conuector. En revanche, le mode 30 est puissant. 
Il travaille en faces visibles ou cachées. sans 
limitation du nombre de points du polygone de 
départ. Je vous avais parlé au début de la 
visualisation des symboles. Ce sont des sortes de 
blocs (mais indépendants de ces derniers) qui sont 
capturés sur une ou plusieurs images pour 
constituer une bibliothèque. La seconde disquette 

,,...,..,.. .... ---- .. ~ 

... ~------.. -....... ......... 

l 

Déformation et1 courbe, en temps réel, cot1trôlée à la souris! 

I 

L'un des modes loupe et ses Icônes ... 

... pour un dessit1 bien léclié. 

fournit d'ailleurs quelques bibliothèques prêtes à 
l'emploi : électronique, fontes diverses et musique. 
Tout comme les blocs, ces symboles peuvent être 
utilisés pour dessiner. Citons encore le Clipping 
(pour travailler sur une zone restreinte de l'écran, le 
reste du dessin étant protégé), et le choix du mode 
Graphique (remplacement, transparent. etc.). Paint 
Designer propose enfin une option totalement 
originale, un espion mémoire destiné à récupérer 
une image effacée par inadvertance ! J'ai gardé le 
meilleur pour la fin : les possibilités de 
déformations. Celles-ci pourront s'effectuer au 
choix sur lécran complet ou sur un bloc. Les 
manipulations d'écran se limitent. si l'on peut dire. 
aux différents miroirs, inversion, réduction dans le 
sens horizontal ou vertical, pixélisation de degré 
variable et dégradé du fond ou d'une zone. Ces 
possibilités sont déjà intéressantes mais les blocs 
offrent beaucoup plus. Ceux-ci sont capturés au 
lasso (à main levée) ou par le classique rectangle. 
On dispose d'une vingtaine de types différents pour 
déformer en tous sens : rotation. angulation, arc, 
sinusoïde, ou même déformations libres en temps 
réel pour pouvoir juger de l'effet. Seul petit 
reproche : il faut penser à recapturer le résultat si 
l'on ne veut pas perdre son travail. Une capture 
automatique avec Undo aurait à mon sens été 
préférable. Point Designer est capable de charger 
des images dans presque tous les formats du 
marché (Dali excepté). Un petit logiciel 
complémentaire se charge même de la conversion 
automatique entre les différents formats. 
L'impression n'a pas été oubliée avec de nombreux 
drivers et même la possibilité de créer le sien. Le 
manuel, clair et précis, facilite grandement 
l'apprentissage de cette" usine à gaz•. En 
conclusion. Paint Designer est un remarquable 
programme de dessin monochrome, tant par la 
puissance que la diversité de ses fonctions. 
(disquettes Esat Software pour Atari ST et IT. 
1 Mo minimum : prix : F). 

Jacques Harbonn 
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Lattice C 5.1-
Plus puissant que les meilleurs basic (y compris le GFA et 

l'Omikron) tout en restant beaucoup plus facile à programmer, 
le langage C est devenu, de par ce fait , le langage fétiche 

des programmeurs. Cette version 5.1 du Lattice 
est de loin la plus puissante des C proposés sur ST : 

norme ANSI et gestion du 68030 ... 
Signalons également la présence de diverses 

bibliothèques particulièrement bien documentées ainsi qu'un 
large éventail d 'options de compilation. 

Certes, les nouveaux basic sur Atari ST (GFA, sur moniteur monochrome ou couleur (en 
omicron) offrent une puissance sans comparaison moyenne résolution). 
avec le pauvre basic fourni au début avec la L'installation sur disque dur s'effectue sans 
machine. Ils ne peuvent cependant prétendre à la problème grâce au petit logiciel d'installation dédié. 
même puissance que des langages de la classe du Cette installation demande une place importante 
C. C'est d'ailleurs dans ce langage que le GEM a sur le disque dur (5 Mo pour la version complète) et 
été programmé au départ. Hisoft nous propose une vingtaine de minutes du fait du nombre de 
une nouvelle version de son compilateur, Lattice C. fichiers (250 environ) comme de l'obligation de 
Cette version 5.1 apparaît, de loin, comme la plus décompactage pour certains d'entre eux. 
puissante face aux autres compilateurs et Toutefois, ceux qui ne travaillent que sur disquette 
interpréteurs C disponibles sur cette machine. Elle ne seront pas défavorisés. En effet, la première des 
respecte totalement les spécifications de l'ANSI et sept disquettes fournit un disque virtuel résistant au 
supporte les 68010, 68020 et 68030, ce qui ne reset. le chargement de l'ossature de base 
manquera pas d'intéresser les nouveaux s·effectuant d'emblée dans ce disque virtuel. Les 
possesseurs de TT et de cartes accélératrices. Mais possesseurs de TOS 1.4 et 1.6, qui disposent du 
le programme accepte aussi de fonctionner sur un lancement automatique de programmes GEM, 
simple 520 ST avec un seul lecteur, au prix bien n'auront même pas à intervenir pour se retrouver 
évidemment de certaines limitations: taille du sous l'éditeur. 
source plus réduite et usage moins agréable. En Cet éditeur, entièrement sous GEM, autorise le 
fait, une configuration d'un Mo minimum est travail sur quatre programmes simultanément. 
chaudement recommandée et 2 Mo sont Outre les classiques ascenseurs, il dispose de tous 
nécessaires pour bénéficier pleinement de toutes les raccourcis-clavier utiles pour se rendre 
les aides du programme. Il tourne indifféremment directement ën début ou fin de listing, déplacement 
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Les options de compilation : pléthoriques. 

par page ou par ligne, saut direct à un numéro de 
ligne et effacement de lignes. li offre, en outre, de 
nombreuses options complémentaires : indentation 
automatique, contrôle automatique de la 
concordance des parenthéses, fichiers .BAK de 
sauvegarde, réarrangement des fenêtres GEM, 
choix des fontes écran, etc. Les options de 
recherche-remplacement ainsi que les fonctions de 
bloc sont présentes. Le contrôle de la syntaxe 
s·effectue par précompilation, ce qui n'est pas si 
mal. mais un contrôle direct à la frappe aurait été 
le bienvenu. En ce qui concerne les instructions. le 
compilateur accepte l'intégralité de la nouvelle 
norme ANSI concernant le langage C, c'est dire sa 
richesse. Il offre en outre de nombreuses 
instructions propres destinées à faciliter la tâche du 
programmeur. Elles concernent de nombreux 
domaines : déclaration de constantes, fonctions 
sans retour de paramètre (• void • bien connu des 
habitués du GFA), variables signées, modes 
d'adressage, paramétrage des registres de passage 
des paramètres, fonctions appelées par 
interruption, etc. Bien évidemment toutes les 
librairies propres à l'Atari ST sont implémentées 
pour pouvoir bénéficier des spécificités de la 
machine. Les bibliothèques AES, VDI, GEMDOS. 
BIOS, XBIOS et Une-A sont présentes et 
particulièrement bien documentées, ce qui permet 
de les utiliser sans problème. Une fois votre 
programme constitué, il faut le compiler pour 
pouvoir juger de son effet. Si vous disposez d'une 
mémoire d'un Mo minimum, vous pourrez 
effectuer cette phase de compilation-linkage sans 
quitter l'éditeur, ce qui représente un gain de temps 
fort appréciable. Le compilateur dispose d'un 
éventail impressionnant d'options de compilation 
qui permettent de personnaliser de manière très 
pointue cette phase et d'outrepasser certaines 
erreurs. Le linkeur, quant à lui, peut générer des 
symboles pour le débogueur, travailler en virgule 
flottante et utiliser les librairies du GEM. La 
compilation s'effectue en deux passes (c'est le 



système Je plus rapide) et génère un code compact 
et efficace. Il est d'ailleurs possible d'optimiser le 
processus en recourant à l'optimiseur global si l'on 
dispose d'une mémoire suffisante. La compilation 
est alors plus lente mais encore plus efficace. Les 
éventuelles erreurs de compilation sont explicitées 
clairement et les lignes correspondantes mises en 
mémoire. Cela permet le positionnement dès le 
retour sous éditeur sur la première ligne d'erreur et 
le passage de l'une à l'autre directement. 
De nombreux autres programmes facilitent la tâche 
du programmeur. Tout d'abord, l'éditeur de 
ressources multilangage (C, assembleur, pascal, 
basic, etc.) rend très aisée la création de menus 
déroulants, boîtes d'alerte et autres formulaires de 
saisie. Le fameux MonSî dans sa version 2, 
débogueur symbolique puissant, rendra de grands 
services pour la mise au point de programmes 
récalcitrants. Un macro-assembleur est même 
fourni pour pousser la machine dans ses derniers 
retranchements. Enfin, pour les nostalgiques 
du PC, Batcher est un interpréteur de 
commande type Ms-Dos. 
La très volumineuse documentation, en anglais, est 
constituée de trois manuels de 300 pages chacun, 
le premier pour l'explication de l'usage des 
différents programmes, et les deux autres pour les 
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La norme ANSI est respectée. 

Le débogueur Intégré. 
différentes librairies Cet A tari ST. Toutefois, en 
dépit de son abondance et de sa clarté, elle ne 
s'adresse absolument pas à un débutant. En effet, 
les instructions de base sont passées sous silence 
car censées être connues, et les librairies C sont 
classées par ordre alphabétique et non par 
domaine d'action. En conclusion, cette nouvelle 
version 5.1 du compilateur Latlice C est d'un haut 
niveau professionnel et comblera les attentes des 
programmeurs de métier. Les amateurs et 
débutants risquent, en revanche, de s'y perdre un 
peu, à moins de faire l'acquisition d'un livre 
complémentaire sur le C (disquettes Hisoft pour 
Atari ST; prix : G). Jacques Harbonn 

Burotext 
Si Burotext risque de 

désarçonner les habitués 
d'autres traitements de texte 

par son mode page et sa 
gestion particulière dans de 

nombreux domaines, il 
représente toutefois un bon 
choix pour de petits travaux. 

Burotext est la version française du traitement de 
texte allemand Writer ST. Il fonctionne sur tout 
A tari ST doté d'un écran monochrome et d'un Mo 
de mémoire minimum. Dès le chargement de la 
page de travail, re programme révèle son 
originalité. S'il utilise bien les icônes, souris et 
menus déroulants, l'écran de travail est unique et 
dépourvu d'ascenseurs. On ne pourra donc 
travailler que sur un seul texte à la fois. Dans le 
même ordre d'idée, signalons que la largeur du 
texte est limitée à 70 colonnes. 
Autres particularités : les textes sont limités à dix 
pages au maximum (cela quelle que soit la mémoire 
disponible) et chaque page est indépendante des 
autres (on peut cependant les lier pour réaliser 
certaines opérations). Cette structure risque de 
perturber quelque peu ceux qui ont déjà eu 
l'habitude de travai.ller sur d'autres traitements de 
texte sur cette machine. En dépit de l'absence 
d'ascenseur, la gestion du déplacement au sein du 
texte est pratique. Outre les flèches curseur, on 
peut faire scroller à bonne vitesse la page en 
maintenant l'appui sur le bouton gauche tout en 
déplaçant la souris verticalement. Il existe même 
une méthode plus rapide qui consiste à cliquer à 
l'endroit de son choix sur la représentation 
miniature de la page complète. L'accès aux pages 
suivantes se fait simplement en cliquant sur leur 
numéro. Burotext dispose par ailleurs de facilités 
pour se déplacer au sein d'une ligne ou pour 
effacer un fragment de ligne. Le programme offre 
les habituelles options de formatage : ajustement à 
gauche, à droite, centré ou pleine justification. 
Cependant, là encore, il se démarque par son 
mode d'action. Si le reformatage d'un bloc ne pose 
aucun problème, le formatage direct à la frappe 
n'entre en action que lorsque le curseur atteint le 
bord droit et non lors d'un retum. Cela ne pose 
des problèmes, en fait, que pour le format centré. 
Pour que le formatage s'effectue, il faut soit 
compléter la ligne avec des blancs, soit se 
positionner en fin de ligne et taper un espace. Un 
système bien peu pratique. 
Outre la fonte système, Burotext fournit trois 
fontes complémentaires. Toutefois l'intégralité de 
la page devra être dans la même fonte et il n'est 
pas possible de varier la taille des caractères. En 
revanche, on dispose des attributs classiques : gras, 
souligné, exposant, indice (mais pas l'italique, 
pourtant utile). Les fonctions de recherche­
remplacement sont simples mais suffisantes : 
recherche en avant ou en arrière, sur texte entier 
ou sur bloc, mot isolé ou partie de mot. La césure 

La gestion par pages indépendantes ... 

• .. troublante au premier abord •.• 

l f i r. CditiOn Blet 

... suffit pour les petits documents. 

est disponible en mode semi-automatique. Elle est 
théoriquement possible en mode automatique mais 
le procédé adopté la rend impossible en pratique 
car elle fait appel à un dictionnaire de césure que 
l'on devra créer soi-même. Pour chaque mot utile 
(c'est à dire pour tous les mots de la langue 
française), il faut rentrer toutes les possibilités de 
césure, soit plusieurs formes par mot et donc un 
total de plus d'un million de mots ! En revanche la 
gestion des blocs est d'une grande puissance. 
Ceux-ci pewent être définis librement, sans devoir 
aller de marge à marge. Ce système révèle ses 
possibilités pour les modifications de tableaux. Les 
fonctions blocs permettent aussi l'encadrement 
automatique avec un choix de trois cadres 
différents. Toutefois, il est impératif de laisser un 
espace suffisant autour du texte ; dans le cas 
contraire, celui-ci se ferait grignoter par le cadre 
lui-même. Il est cependant possible de contourner 
facilement le problème en définissant d'abord le 
cadre, puis en tapant ensuite le texte à l'intérieur, 
en ayant eu soin de désactiver au préalable le mode 
insertion pour ne pas modifier le cadre. Les en­
têtes sont présents (avec, une fois encore, une 
gestion originale mais sans problème) mais il n'y a 
ni bas de page ni notes de bas de page. 
Burotext propose aussi un certain nombre de 
fonctions complémentaires : mailing, création 
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Calculs directs au sein du texte. 

CREATION 
facile de formulaires, inclusion directe de la date 
selon divers formais, mode numérique pour 
formater les entrées chiffrées, calcul automatique 
du résultat des entrées chiffrées d'un texte ou d'un 
bloc (très utile en conjonction avec les formulaires 
par exemple), copie d'une page sur une autre, 
macros imbriquées (un seul niveau) et visualisation 
pleine page que nous avons déjà évoquée. 
L' impression s'effectue en mode caractère, avec 
cependant choix d'options (caractères géants, 
NLQ, Elite, etc.) et possibilité de télécharger un jeu 
de caractères graphiques pour simuler les fontes 
graphiques. Toutefois, le système de 
téléchargement a désespérément refusé de 

fonctionner sur ma Star NL 10, pourtant 
compatible Epson et disposant du téléchargement. 
Burotext est complété de quelques accessoires bien 
utiles : calculette, répertoire téléphonique avec 
composition automatique du numéro (valable 
uniquement avec les téléphones à fréquence 
vocale) et agenda avec alarme. Très particulier, 
Burotext risque de désorienter les habitués des 
traitements de texte, mais sa simplicité et certaines 
de ses fonctions puissantes intéresseront ceux qui 
abordent les traitements de texte et comptent 
l'utiliser pour la correspondance ou de courts 
documents (disquette Log-Access pour Atari ST; 
prix : F). Jacques Harbonn 

Autolormation- -
Ces Autoformations offrent un cours complet illustré d'exemples de deux grands basic sur ST: 

le GFA et le STOS. Tous les aspects de la programmation sont passés en revue 
d'une manière progressive et didactique. Le mode exercice aurait pu être amélioré. 

Regrettons de plus que la version STOS ne tourne pas sur certains STE. .. 

Accrosoft propose deux logiciels d'auto-formation 
au basic sur Atari ST, l'un destiné au GFA version 
2 et 3 et l'autre au STOS. 
Le programme destiné au GFA tourne en 
moyenne et haute résolution et se compose de 
douze cours passant en revue les principaux 
éléments de la programmation : utilisation de 
léditeur, instructions principales et secondaires, 
instructions graphiques et sonores, gestion des 
menus déroulants, fenêtres et fichiers, sprites, 
techniques de programmation et quelques trucs 
et astuces. La lecture s'effectue très simplement 
page par page avec possibilité de se déplacer au 
sein du cours pour revoir un chapitre particulier. 
Les cours peuvent aussi être sortis sur 
imprimante. Différents exercices les 
agrémentent, ceux-ci pouvant être exécutés pour 
mieux juger de leur effet. A chaque cours 
correspondent des exercices basés sur les 
principes des Q.C.M. (questions à choix 
multiples). Les questions sont assez claires et bien 
choisies. En revanche, l'enregistrement des 
réponses tient du délire complet. Pour chaque 
réponse, il faut appeler la boîte de dialogue 
correspondante, définir le numéro de la question 
(au clavier ou à la souris) et la lettre renvoyant à 
votre réponse. De plus, certaines questions se 
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Questions pour deoenir champion. 

trouvent masquées par la boîte de dialogue et 
doivent donc être mémorisées avant d'appeler la 
procédure. Les programmeurs du logiciel feraient 
bien de se replonger eux-mêmes dans le GFA, 
qui permet parfaitement la sélection directe à 
l'écran d'une entrée à la souris. Les corrections 
de ces tests vous permettront de comprendre vos 
erreurs. En dehors du défaut absurde des 
Q.C.M .. cette auto-formation est intéressante et 
vous permettra d'acquérir assez rapidement un 
niveau moyen. Cependant, n'espérez pas pour 
autant maîtriser toutes les finesses, du GEMDOS, 
BIOS, XBIOS ou de la ligne A. Un programme 
utile aux débutants mais un peu cher toutefois. 
La version STOS dispose, pour sa part, d'un 
écran de présentation beaucoup plus coloré avec 
musique et animation sous interruption. En 
revanche, contrairement à ce qu'affirme la 
jaquette, elle ne tourne absolument pas sur un 
STE tout à fait standard acheté au début de cette 
année. Il est quand même ahurissant qu'à ce jour 
des éditeurs proposent encore des logiciels non 
compatibles STE ! 
Les cours couvrent l'initiation aux instructions 
générales, les graphismes, les banques et 
accessoires, les sprites, les écrans et décors, la 
musique, les fenêtres et menus, les fichiers et 
quelques éléments divers. Le système de 
défilement utilisé est le même que pour le 
premier logiciel et l'on peut, de la même 
manière. lancer les exemples ou imprimer les 
cours. Le niveau aussi est semblable, vous 
permettant d'acquérir rapidement les notions 
principales sans pour autant vous être de grande 
utilité dans les problèmes réellement complexes. 
Les Q.C.M. ne souffrent pas du même défaut que 
pour le GFA. En revanche, les corrections sont 
absentes. Pour conclure, disons qu' il s'agit d'un 
logiciel correct pour les débutants, à condition de 
ne pas posséder de STE (disquette Accrosoft, par 
Atari ST ; prix : C pour chaque programme). 

Jacques Harbonn 



COMMANDES TELEPHONIQUES COMMANDES PAR COURRIER 

(1) 40 16 04 02 

CARTE BLEUE OU VISA 
ACCEPTEES 

UTILISEZ VOS 
ETRENNES 

Tout ce que vous avez besoin pour commencer 

Pas de Ef PA<:°~s f!o~ifËNf> l'utile 

1 AMIGASOO 
Avec extension Sl2K (Switch et Horloge) 

2 Jo_ysticks à microswitches 
20 Disquettes MF/2DD 

PRIX CCl\lStNsRioNITEUR 
3690.00 f'ri.scpéritelComprise 

AVEC MONITEUR HR com.EUR 5690.00 
UNITES CE:-.TRAL~..S SEULES NOt:S CONSULTER 

AMIGA SCHOOL KIT 
AMIGA STARTER KIT 

AMIGA HOME OFFICE KIT 

3790 FRS 
Nous vous offrons en Plus 

2 Joysticks - 1 Tapis Souris 
10 disquettes Domaine Publ ic 

AMIGA HOME VIDEO KIT 

Sans DigiView 4490Frs 
Avec Digiview 5990Frs 
Rajoutez 690Frs ET LE 

DISKMAN SONY EST A VOUS 

AMIGA MUSIC 1 
Sans LE DISKMAN 

4790Frs 
AVEC LE DISKMAN SONY 

5690Frs 
MERCI DE NOUS CONSULTER 
POUR LA COMPOSITION DES PACKS 

DISQUE DUR POUR ASOO 
LE A590 

HD de 20 Mégas et extensible 
de 2 Mégas en Ram 

Sans la RAM 2990Frs 
Avec 2MO ram 3690Frs 

CCM 

Cash & Carry Micro 

37, RUE DES MATHURINS 
75008 PARIS 

CREDIT RAPIDE 
Nous pouvons vous proposer 
es formules de Crédit à parti 

de 250 Frs par mois 
Réponse dans les 45 Minutes 
N'attendez plus pour vous 

offrir l'ordinateur ou 
l'extension dont vous avez 

besoin maintenant. 

STOP 
UN WALKMAN LASER 

"DERNIER MOIS" 
Dans ses Packs CCM \ous offre a,·ec 

ou sans participation un 
UISKMAN SONY Dl 1 

Un compact Dise Portable 
avec Ecouteurs batteries etc .. 

;\la qualité de l'Amiga nous ne 
pouvons qu'offrir la Qualité 

LES "CLASSICS" 
EXTENSION MEMOIRE 

Pour A500 Horloge et Switch 

530 FRS 
LECTEUR EXTERNE 3 1/2 
(A2000 & ASOO)avec Switch 

690 Frs 
EXTENSION MEMOIRE 
POUR A2000 (2/4/6/8 MO) 

A PARTIR DE 
1790 Frs 

(La Carte Peuplée de 2MOJ 

DISQUETTES 
Ces di~lc;Pn~é~U;:~I~ ~n9~~i1J!~\CW<S) 

Par 50 Disquettes 250 Frs 
Par 100 Dsiquettes 470 Frs 
Par 200 Dis~uettes 890 1'' rs 

CA ~·"ri~g·d~ 2&m~·~~t~~~~~ ~.~~!r~.~rs 1 

PACK ETUDIANT 
CCM Vou!J>ropose le Travail el les Loisirs 

AMivA 2000 avec Kit Pc 
Moniteur Couleur HR 

Excellence! 50 Disquettes 
T;wis Souris - Joystick 
LE DISKMAN SONY 

AVEC KIT XT = 10990Frs 
AVEC KIT AT = 13990Frs 

SUPER ETUDIANT 
UNE CONFIG COMPLETE 

AMIGA 2000 avec Kit Pc 
Moniteur Couleur HR 

Imprimante Citizen120+ 
Works Platinum 

LE DISKMAN SONY 
AVEC KIT XT = 12380Frs 
AVEC KIT AT = 15380Frs 

VOUS PREFEREZ 
L'AMIGA 2000 SEUL 

SANS MONITEUR 5990Frs 
AVEC MONITEUR 7990Frs 

LE DlSKMAN SONY AVEC??'? 
Ajoutez une participation de 990Frs 

DISQUES DURS POUR A2000 

Carte SCSI rs9(ri!;~r 2MO Ram 

CATffE SCSI MICROBOTICS 

1490 Frs 
DISQUE DUR QUANTUM 40MO 

avec Microbotics et le DISKMAN 
5600 Frs 

CARTES ACCELERATRICES 

CARTE 68020 AVEC 2MO 32BITS 
4390FRS 

CARTE 68030 AVEC MEMOIRE 
ET LE DISKMAN SONY 

10000 Frs 
NOUS CONSUL TER POUR LES 
EXTENSIONS SPECIALISEES 

(Genlocks, Splitters etc ... ) 
imprimantes, Softs, Scaners ... 

Note Importante; 
Nous assurons nous même le SA V 
Nous livrons les dernières versions 
des Logiciels ou Micros Disponibles 

NOTRE CATALOGUE NE SE LIMITE PAS A LA PAGE Cl-DESSUS. M ERCI DE NOUS CONSULTER POUR LRS DETAILS 
Conditions Générales de Vente. 

VENTE PAR CORRESPONDANCE UNIQUEMENT 
Pour les Commandes par Cour rier Joindre le Règlement plus 40 Frs de participation aux frais de port. Par Téléphone Cartes Visa bienvenues 

Les Colis de plus de 6 Kg sont expédiés en contre remboursementJ>Our le port. 
GARANTIE ET SAV: TOUTE DEMA DKDE GARANTIE DOIT FAJRE L 'OBJET D' UN NUMERO DE RETOUR 

Toute demande de reprise de matericl sera acceptée par un avoir, ou un remboursement avec 20 % de frais de restockage. 



Presse mondiale _ _ _ _ 
• Des ournaux 

au- essus 
de tout soupfon ? 
Les vrais passionnés le savent bien : pour suivre l'actualité micro 
mondiale, la lecture des journaux hexagonaux ne suffit pas. Non 
pas que les journalistes français fassent mal leur travail. Entre 
Tilt, Gen 4, Joystick et les autres, vous avez accès à un nombre 
d 'infos impressionnant. Mais seule la presse japonaise peut 
vraiment vous aider à découvrir les merveilles en préparation du 
côté de l'empire du Soleil-Levant. Seuls les magazines anglais, 
espagnols, allemands, américains permettent de tout savoir. 
Encore faut-il acheter les meilleures revues de chaque pays. 
Et là, les choses se compliquent. Mais Mathieu Brisou s'explique ... 
Les passionnés de micro-informatique le 
savent bien : la majeure partie des produits 
proposés en France sont d'origine étran­
gère, en particulier le matériel. Les ténors 
du marché des ordinateurs, en terme d'in­
novation et d'impact dO à l'importance de 
leurs nouveautés, sont nés de l'autre côté 
de l'Atlantique. C'est le cas d'Apple, Atari, 
Commodore et IBM. Certains fabricants 
comme Amstrad ou Olivetti, dont il ne faut 
certainement pas minimiser la puissance 
commerciale, sont eux aussi d'origine 
étrangère. 
Le constat est identique dans l'univers des 
consoles de jeux puisque Sega et Nintendo 
viennent du Japon et Atari des Etats-Unis. 
La vidéo numérique interactive n'échappe 
pas à la règle : le COI est un projet hollan· 
do-japonais, le CDTV de Commodore ainsi 
que le DVI d'IBM et Intel sont américains. 
Cette situation est identique pour les logi­
ciels et les extensions. 
On aboutit souvent à la situation paradoxale 
qu'un produit introduit sur le marché fran­
çais est déjà commercialisé depuis long­
temps dans son pays d'origine. 
11 arrive, de même, qu'un produit existant à 
l'étranger n'arrive jamais en France car per­
sonne, ou presque, n'est au courant de son 
existence. Cela montre bien notre relatif iso­
lement. C'est pourquoi, il peut être extrême­
ment intéressant pour un utilisateur de se 
mettre à la page. Et pour tout savoir avant 
les autres, quoi de mieux que les journaux 
étrangers? 
De plus, ils offrent la possibilité de pratiquer 
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une langue, comme l'anglais, ce qui est un 
précieux exercice. Le jour où l'on maîtrise 
parfaitement la lecture d'une revue améri­
caine, anglaise ou autre, les résultats en 
cours s'en ressentent tout de suite... ln­
teresting, isn 'tit ? 

Comment lire ce dossier? 

La majorité de nos lecteurs connaissent Tilt 
depuis suffisamment longtemps pour bien 
comprendre que cet article a, avant tout, un 
but pratique. Nous vous proposons des 
clés pour vous permettre d'obtenir des in­
formations que l'on ne trouve pas ailleurs 
dans la presse française. Précisons dès 
maintenant que cet article n'est pas ex­
haustif. La Grande-Bretagne à elle seule 
compte, en effet, une trentaine de publica· 
lions spécialisées en informatique. Notre 
objectif étant de vous faciliter les choses, 
nous avons décidé de vous présenter une 
sélection parmi ces diverses revues. De 
plus, cette sélection est limitée à certains 
pays. Quatre sont positivement incontour­
nables : les Etats-Unis, la Grande-Bre­
tagne, l'Allemagne et le Japon. Nous citons, 
en plus, et à titre indicatif quelques titres ita­
liens, néerlandais et espagnols. Sachez, 
pour l'anecdote, que les publications pré­
sentées ont été sélectionnées parmi plus 
d'une centaine. 
Soulignons que notre sélection se fait par 
type de machine et par intérêt du lecteur 
par rapport à tel ou tel sujet. Ainsi, nous 
avons en compétition des revues venues 

Pokes, listings, Informations, tests de jeux, et 
cassette en prime : telle est la recette de 

Micro Hobby. Cette revue ibérique dédiée aux 
ordinateurs Sinclair et compatibles reprend 
donc une formule bien rodée notamment en 

Grande-Bretagne. L'ensemble respire la 
qualité et devrait faire le bonheur des 

possesseurs de Spectrum. En conclusion, 
nous préférons Micro Hobby à la très british 

Your Sinclair. 

• 
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Fusion de lncider et 
A+, cette revue 

américaine publiée 
parlDG 

communications est 
l'une des dernières à 
défendre !"ancienne 

gamme Apple. Au 
menu, tests de jeux et 

de périphériques, 
divers dossier.s sur les 

applications 
personne/lès et les 

jeux. Un regret : 
l'absence de véritable 

trucs et astuces en 
matière de 

programmation. 
L'ensemble fait donc 
très • utilisateur • et 

bien peu • bidouille • . 
Mais lncider/A+ 

permet de prendre le 
pouls du devenir des 

Apple Il outre· 
Atlantique. 

Dans ta famille Famitsu, je voudrais le Game Boy. Hop, un dédié nippon 
de plus t Evidemment, on ne change pas une bonne recette. Prenez des 
tonnes de photos, des dessins qui se ressemblent tous. des BD avec une 
ou deux jeunes filles déshabillées et essayez de placer le reste. A savoir: 

tests de jeux, informations diverses, trucs et astuces et compagnie. Le 
problème est de juger de la qualité des articl~ ... 

BiCÂëOii 
GAA'ESSPfCUl 
Wtratetne-to, 
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de tous les horizons et traitant un même 
.-type d'information de la même manière 

(jeux sur consoles, jeux sur ordinateur et 
consoles, applications personnelles, etc.). 
En effet, à moins d'être un véri table fana­
tique, et de disposer de moyens impor­
tants, il est difficilement concevable de se 
procurer toutes les revues sur un même 
sujet. 

Comment, où, combien ? 
Autrement dit : comment se les procurer, à 
quel endroit et à quel prix ? Cela est évi­
demment plus facile pour les habitants de 
grands centres urbains et notamment les 
Parisiens. En effet, il existe à Paris diverses 
librairies spécialisées. Il en est ainsi de la 
célèbre librairie des NMPP. Les Nouvelles 
Messageries de la presse parisienne distri­
buent la majeure partie des publications en 
France et leur librairie propose un choix im­
pressionnant. Mais, c'est à Paris ... Autre so­
lution, les librairies .. anglaises ., ou " japo­
naises ., . Elles proposent des revues 
étrangères très récentes. Ces librairies 
fonctionnent comme un kiosque classique. 
Signalons toutefois une restriction en ce qui 
concerne les librairies japonaises. Géné­
ralement, il faut passer commande et at­
tendre un certain temps avant de découvrir 
la joie de leur système d'écriture si parti­
culier ! D'autres sources d'approvisionne­
ment existent dans les grands centres 
urbain s : le s gares et aé ro po rts 
internationaux où l'on trouve les publica­
tions étrangères dans les kiosques. Les 
titres spécialisés ne sont pas toujours bien 
représentés et l'échantillon est limité. Mais, 
c'est toujours mieux que rien... Comme 
d'habitude, les habitants des villes petites 
et moyennes sont plus défavorisés. Ils de­
vront acheter des revues lors d'un déplace­
ment, voire les commander à leur kiosque 
habituel. Cela est parfois possible, 
renseignez-vous. 
En ce qui concerne les prix, sachez que les 
revues les plus coûteuses sont japonaises. 
Il faut compter une moyenne de 100 F par 
numéro ! Cela s'explique par leur pagina­
tion imposante, rarement moins de 250 
pages, par la présence de petits livrets et 
autres gadgets, par les frais de transport 
importants. Pour les revues américaines, le 
prix moyen est de l'ordre de 50 F. Toutefois, 
ce tarif est soumis à d'importantes varia­
tions suivant le cours du dollar. Enfin, en ce 
qui concerne les revues èuropéennes les 
tarifs sont plus mesurés : de l'ordre de 30 à 
40 F. 
Notez que nous n'avons ici évoqué l'achat 
que sous un angle ponctuel mais il est tout à 
fait possible de s'abonner, ce qui simplifie 
les choses - notamment pour ceux qui 
n'habitent pas de grands centres urbains -
et coûte moins cher. Grosso modo, trois cas 
de figure se présentent. Pour les revues eu­
ropéennes, CEE oblige, il est aisé de faire 
parvenir de l'argent dans un pays limi­
trophe par le biais d'un mandat internatio-
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Le jeu, rien que le jeu, tout sur le jeu ... et rien que sur console. Les 170 
pages coule 11r de l'américain Gamepro proposent un voyage dans un 

pays où le marché des consoles est plus actif qu'en Europe. Les jeux y 
sont plus nombreux et lancés bien avant leur venue sur nos rives. A vous 

les tests en avant-première, les informations importantes s11r Sega, 
Nintendo, NEC et Atari! La présentation luxueuse, le trés bon 

découpage de la revue, avec d 'originales rubriques comme • SWAT • 
(trucs et astuces pour dille.rs jeux), « ProChal/enge Board • {pour 

comparer ses scores avec ceux de pros) ainsi que des tests approfondis 
développés sur plusieurs pages rendent Gamepro très attrayant. 

Larsqu'11ne nouvelle 
technologie apparait, 

elle entraîne dans son 
sillage un certains 

nombre d'entreprises. 
Pour l'informatique, 

on retrouve ainsi 
distrib11teur, éditeurs, 
fabricants, etc. Or ces 

messieurs, 
généralement, ont le 

désir d 'avoir une 
revue traitant des 

problèmes posés par 
le marché. En Grande· 
Bretagne, cette revue 

se nomme ClW. Cet 
hebdomadaire 

propose des articles 
trés sérieux sur les 

jeux et machines 
familiales . Si vous 

voulez en savoir 
autant q11e les pros, 

lisez-le. Attention 
cependant, les termes 
économiques utilisés 

ne· nous sont pas 
toujours familiers. 
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Implanté non loin de l'ex-f rontière RFA/RDA, 
ASM est fort contesté. On lui reproche son 

style très relâché, ses tests bâclés et surtout 
sonjllrt avec les pirates. Son concurrent, 
PowerPlay, est plus proche de Tiit tout en 

étant moins complet. Signalons aussi 
l'existence de numéros spéciaux d'ASM qui 

donnent trucs et astuces. 

Le mensuel britannique ACE, propose de faire le point sur les jeux sur 
console ou ordinateur. L'ensemble est un peu léger: tests souvent trop 

courts et absence quasi totale de dossiers sur autre chose que le jeu. 
L'une des originalité d 'ACE es t le système PIC ou Predicted lnterest 
Curve qui indique l'évolu tion de l'intérêt d'un jeu dans le temps ! --

.. -- .... 
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nal, chèque de type Eurochèque voir même 
carte de crédit. Attention, nous parlons bien 
de carte de crédit et non de carte bancaire. 
Ces dernières ne permettent qu'un nombre 
d'opérations limitées notamment en ce qui 
concerne les paiements directs à l'étran­
ger. Pour en savoir plus, prenez contact di­
rectement avec les publications. 
En ce qui concerne les Etats-Unis, la solu­
tion réside dans la carte de crédit. Rien de 
plus simple n'est-ce pas ? Notez que cer­
taines revues américaines proposent des 
éditions internationales à l'export (c'est le 
cas de Byte, par exemple). Certains amé­
nagements peuvent de ce fait exister pour 
les abonnements. A vous de faire le 
nécessaire. 
Pour ce qui est du Japon, les choses sont 
un peu plus complexes ... Il est diffic ile de 
prendre contact avec les sociétés japo­
naises et le paiement se fait généralement 
par virement international. Sauf cas parti­
culier, nous vous déconseillons un abonne­
ment à une revue japonaise - nous verrons 
pourquoi par la suite. 
Dernière recommandation : lorsque vous 
vous abonnez à une revue étrangère, pre­
nez une valeur sore. c'est-à-dire une publi­
cation déjà ancienne, éditée par un groupe 
solide. En matière de presse, il existe des 
comètes. Brillantes au début, elles ne 
durent qu'un temps et l'infortuné abonné 
étranger peut avoir bien du mal à récupérer 
son argent... La revue allemande Mash fut 
un exemple de comète. Mais rassurez­
vous, cela est tout de même assez rare. 

Allemagne, Angleterre 

même combat ! 

La presse d'outre-Rhin et celle d'outre­
Manche se caractérisent par le nombre im­
portant de titres dédiés à une machine. ou à 
un type de machine. Ainsi, il est possible de 
se procurer des revues traitant de ma­
chines dont la gloire est déjà ternie chez 
nous. Ainsi, les possesseurs d'ordinateurs 
Sinclairou encore de Commodore 64 pour­
ront trouver chaussure à leur pied. Cela est 
d'autant plus intéressant que nombre de 
publicàtions britanniques - c'est aussi le 
cas des italiennes - offrent disquette ou 
cassette avec divers programmes. De quoi 
insuffler du sang neuf aux anciens 8 bits. 
En ce qui concerne les ST et Amiga. sou­
lignons la très bonne tenue des dédiés 
d'autre-Rhin en ce qui concerne les appli­
cations personnelles. Les Britanniques sont 
plus portés sur le jeu mais Atari ST User dé­
roge à cette règle. Cela permettra de con­
tenter les réfractaires à la langue de 
Goethe. Il en est de même de certaines re­
vues germaniques très portées sur la tech­
nique, tout en évitant les excès de certaines 
publications françaises devenues avec le 
temps extrêmement professionnelles. 
Computer Live en est le meilleur exemple. 
Enfin, n'oublions pas les revues de jeu qui 
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s'avèrent souvent un peu décevantes façe 
à leurs homologues françaises. En terme de 
fraîcheur des informations, on peut dire que 
tout le monde en est à peu près logé à la 
même enseigne. 

A propos des Pays-Bas 
La Hollande possède une presse micro ex­
trêmement importante. Du fait d'impératifs 
de place, nous n'avons cependant pas la 
possibilité de les présenter ici. Signalons 
cependant à l'adresse des possesseurs de 
MSXl'existence de deux titres dédiés. MSX 
Mozaik et MSX/MS Dos Computer Maga­
zine. Nul secret à cela : l'un des promoteurs 
de ce standard a été Philips, société néer­
landaise. Ces revues permettent de se tenir 
au courant des nouveautés en la matière. 
Certes, le hollandais n'est pas langue facile 
mais malgré tout plus abordable que le ja­
ponais... Soulignons que ces revues dé­
passent toute les deux les 10 000 exem­
plaires et qu'il existe pas moins de sept 
revues dédiées uniquement aux PC. 

Etonnante Amérique 

A priori, Made in America est signe de dé­
mesure. Cet adage ne se vérifie cependant 
pas en presse micro-ludique. Les trois té­
nors ont une taille très ... européenne, tant 
du point de vue de la pagination que du 
contenu. Nous en voulons pour exemple 
Computer Gaming World. Cette revue de 
moins de 100 pages diffuse à environ 
50 000 exemplaires et est considérée par 
les éditeurs comme la meilleure du genre ! 
Signalons toutefois, une masse d'informa­
tions intéressantes en matière de PC ainsi 
que de consoles de jeu. 
Cet exemple est étonnant surtout lorsque 
l'on sait qu'aux Etats-Unis le marché du jeu 
est extrêmement actif sur console, et loin 
d'être négligeable sur micro. En fait, il 
semble que le consommateur fasse plus 
confiance aux conseils de ses proches plu­
tôt qu'aux avisés critiques de jeu ... 
Côté dédiés, pour ce qui est du ST, c'est 
comme si Atari n'existait pas ! Mieux vaut 
se tourner vers l'Angleterre ou l'Allemagne. 
L'Amiga est mieux représenté mais sa 
place est moindre qu'en RFA. Cependant, 
les revues américaines traitant de cette ma­
chine présentent bien des attraits, notam­
ment en ce qui concerne le matériel, avec 
beaucoup de nouveautés, tests et autres 
articles fort pratiques et accessibles. Mal­
heureusement, pour de sombres raisons 
de standard vidéo, diverses nouveautés 
notamment en matière de digitaliseur, 
restent anecdotiques pour un Européen. 
Ce n'est pas le cas en ce qui concerne le 
Macintosh. Les titres ne sont certes pas en­
core tout à fait adaptés à la nouvelle 
gamme : ils sont très business mais n'ont 
pas d'équivalents en Europe. Idem pour l'u­
nivers des Apple If/li GS qui se rév~lent 
most friendly pour le fanatique. Enfin, pour 
conclure ce tour d'horizon, il est bon de rap-
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Désorm.ais oubliés par la presse française, les 
c 64 et 128 poursuivent leur carrière dans 
divers pays dont /a.Grande-Bretagne. D'où 

/'existence de dédiés de qualité pour ces 
machin.es. C1est le cas de Y.C. (Yow' 

Comrn<J<fore). LA pagination reste limitée mais 
cette revue perrifet de se tenir au courant des 

nouveautés et donne des adresses de 
boutiques par le biais de ses annonceurs. Joie 

pour le possesseur français .de C 64 fus 
autres passeront leur chemin. 

.. -

f\m,iga Magazine, offre un contenu 
extrêmement technique. Cette revue Italienne 

consacre peu de pages au jeu mais la 
progralJ!matlon est mise en avant avec des 

articles sur Arrex, l'assembleur, etc. 
Périphériques et logiciels sérieux sont bien 

traités. Une revue, ~e bon niveau: 

peler l'existence de l'incontournable Byte 
- dont il existe une édition italienne nom­
mée Bit - ainsi que de divers titres dédiés 
PC. Toutefois, cela s'écarte un peu de nos 
préoccupations les plus immédiates. Le 
486c'est bien, mais cher ... 

Les Latins 

Espagnols et Italiens sont proches de nous 
par leur langue. Leur presse est donc très 
accessible. En Italie, la majeure partie des 
journaux est directement issue de publica­
tions étrangères. La revue K, est un clone 
de la britannique ACE. Video Giochi, pour 
sa part, reprend diverses pages de revues 
étrangères, et notamment françaises. La 
parenté de certaines rubriques avec celles 
de Tilt n'échappera pas à nos lecteurs at­
tentifs... Bref, les revues italiennes con­
tiennent les mêmes choses que les autres 
mais ... en italien. Notez toutefois que bon 
nombre d'entre elles offrent disquette ou 
cassette. 
En Espagne, le marché de la micro est 
certes dynamique mais limité. La base ins­
tallée est en outre très " 8 bits ,, avec forte 
présence des Sinclair Spectrum, Commo­
dore 64 et autres Amstrad CPC. Ainsi, Mi­
cromania, la plus importante revue ibé­
rique, propose divers tests sur ces 
machines prouvant que, comme en 
Grande-Bretagne, elles ont encore une vie 
propre. Les magazines espagnols restent 
anecdotiques mais valent parfois le détour. 

Le cas du Japon 

Le Japon est une île et, à ce titre, présente 
divers caractères bien particuliers. En ma­
tière d'informatique, cela se traduit par 
l'existence de machines absolument in­
connues chez nous et qui ne risquent pas 
de débarquer avant longtemps - si elles 
débarquent. Bref, nous sommes privés des 
Sharp X68000, NEC PC 88 et 98, FM Towns 
et autres Telecom Station. Dans les faits, 
seules les consoles de jeu et ordinateurs 
MSX sont communs à l'Europe et au Japon. 
Compte tenu du prix élevé des revues, vous 
devez donc limiter votre choix à des sujets 
qui vous concernent directement. Mais, se­
cond hic, les revues japonaises sont en ... 
japonais. Si vous maîtrisez cette langue, 
parfait ! Autrement, c'est cher payer pour 
des informations inexploitables. Cela est 
d'autant plus regrettable que l'empire du 
Soleil-Levant possède des journaux de très 
bonne qualité. Nous vous déconseillons 
donc de vous abonner à une revue nip­
pone. Mieux vaut vous procurer un ou deux 
exemplaires, mais à 100 F pièce ça faire 
cher malgré tout. Pensez que, pour le prix 
de trois revues; vous pouvez vous payer un 
logiciel ou ... un abonnement à Tilt . 
Les choses sont-elles plus claires mainte­
nant ? A vous désormais de choisir en con­
naissance de cause quelle revue étrangère 
correspond le mieux à vos attentes. 

Mathieu Brisou 
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Partenaire espagnol pour l'organisation des 
European Videogames Championship, 

Micromania é tonne par son format important 
(le double de Tilt), par sa débauche de tests, 
de descriptions de parcours pour divers jeux 

(avec quelques poke en prime), d'articles 
courts mais allant à /'essentiel. 

Impressionnant. Et les consoles, 8 et 16 bits, 
sont mises sur le même pied. 

Magazine italien de petit format 
parlant de jeux sur ordinateurs et 
consoles, Video Giochi se consacre 
exclusivement aux tests en long en 
large et en travers. L'information y 
est réduite à la portion congrue et 
l'on se contente de critique$ de 
logiciels d 'ailleurs empruntées à des 
revues françaises notamment ... Tilt. 
Est·ce pour cette raison que 
Video Giochi ne se trouve pas 
vraiment à la pointe de l'actualité ? 
Il faut le croire. .. 
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Techno Police est la revue japonaise par 
excellence. Entièrement consacrée aux jeux, 

cette publication propose des articles à 
propos de logiciels que nous ne connaissons 
pas, fonctionnant sur des machines que nous 

ne connaissons pas. A moins de se laisser 
tenter par les déshabillés des pin·up que l'on 

trouve sur de nombreuses pages ... 



Revue Applications Program- Jeux sur 
professionnelle personnelles mati on ordinateur 

ACE (Angleterre) • 
Arniga Magazine (Italie) 

Arniga World (USA) 

Apple II GS Buyer's Guide (USA) 

ASM (Allemagne) 

Atari STUser (Angleterre) 

BBC Acom User (Angleterre) 
BIT (ltalie) X 
Byte (USA) X 
Computec (Japon) 

Computer+ Video Garnes 
(Angleterre) 

Computer Gaming World (USA) 

Computer Live (Allemagne) 

Computer Personlich (Allemagne) X 
Computer Shopper (Angleterre) X 
Crash (Angleterre) 

CTW (Angleterre) X 
Electronics Garnes Monthly (USA) 

Famitsu (Japon) 

Famitsu Game Boy (Japon) 

Famitsu PC Engine (Japon) 

Game Boy Player (Japon) 

Gamepro (USA) 

Gamest (Japon) 

GB (Japon) 

Happy Computer (Allemagne) 

lncider A+ (USA) 

K (ltalie) 

Login (Japon) 

Mac User (USA) X 
Mac World (USA) X 

Megadrive Fan (Japon) 

Micro Hobby (Espagne) 

Micro Mania (Espagne) 

MSX Mozaik (NL) 

MSX/MS Dos Computer 
Magazine (NL) 

PC Engine Fan (Japon) 

PC Software (Italie) 

Popcorn (Japon) 

Powerplay (Allemagne) 

QL (Angleterre) 

Technopolice (Japon) 

The Garnes Machines (Angleterre) 

The One (Angleterre) 

Video Garnes & Computer 
Entertainment (USA) 

V ideo Giochi (Italie) 

YC (Angleterre) 

Your Sinclair (Angleterre) 

Zapl "6 4 (Angleterre) 

Nos adresses 
pour la presse étrangère 
La librairie des NMPP est située 111 , rue 
Réaumur, 75002 Paris. Vous pourrez y trouver 
des revues de diverses provenances. Toute­
fois, le choix y est moins large que dans les li­
brairies spécialisées. 
Pour les journaux américains et britan­
niques, nous vous recommandons WH. 
Smith et Brentano's, respectivement au 248, 

X 
X X X 
X X 

X 
X X 
X X X 

X 

X 
X 

X 

X 
X 

; 

X 
X 

X 

X X 
X X 
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X 
X 
X 

X X 

X 
X X 

X X 

X X 
X X X 

X 

X X 

X 
X 
X 

X 
X 

X X 

X X 
X 

rue de Rivoli (75001 Paris), et 37, avenue de­
l'Opéra (75002 Paris). 
En ce qui concerne la presse japonaise, Eu­
ropa Presse, 4, rue Sainte-Anne (75001 Paris) 
propose le meilleur choix. Notez qu'il est né­
cessaire de commander les revues. 
Pour les journaux en provenance de RFA, la 
communauté allemande recommande de se 
rendre à la gare de l'Est. Cependant, en micro, 
le choix y est très limité. 
Pour la presse italienne, il existe un kiosque 

f 

Jeux sur Autres Remarques console 
X 

dédié Arniga 

X catalogue Il GS 

X contesté 

dédié ST 

dédiéAcom 

adaptation de Byte 

une référence 

X 

X 

consoles de temps en temps 

catalogue ... 

dédié c 64 /128 

la revue des pros 

X 
X 

X dédié Game Boy 

à vc:~e avis ? 

X dédié Game Boy 

X 
X 

X dédié Game Boy 

dédié /\pple Il 

X adaptation de ACE 

X 

dédié Mac 
, 

dédié Mac 

X comme son nom ... 

dédié Spectrum 

X 

dédié MSX 

dédié MSX 

X comme son nom ... 

dédié PC 

X 

dédié Sinclair QL ! 

X 

dédié 16/32 bits 

X 
X adaptation de Tilt 

dédié c 64/128 

dédié Spectrum 

dédié C64 

à la gare de Lyon, situé à côté des départs 
TGV Le choix y est aussi restreint mais il est 
toujours possible de s'arranger. 
Pour la presse espagnole, enfin, la librairie 
Espagnola Decesa, au 7, rue Nicolo (75016 
Paris), est prête à écouter vos doléances. 
Si vous cherchez des revues venant d'autres 
pays, n'hésitez pas à contacter les services 
culturels des ambassades concernées. Ils 
pourront vous indiquer çles adresses où trou­
ver de quoi satisfaire votre curiosité. 
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Buck Rogers : 
f.!!untclown to Doomsclay__ * 

tiel de Buck Rogers, est parvenue à briser ce joug. 
Mais la menace de RAM reste encore très présente. 
Vous incarnez un groupe de six aventuriers qui vient 

Un scénario ultra-classique de science-fiction : les gentils tentent 
d 'empêcher les méchants de devenir les maîtres de l'univers. Bien 
évidemment Buck R_ogers, le héros, se met au service 
de la bonne cause ! Un jeu de rôle varié et tout en finesse ... 
SSI. Programmation : R. Lamb, M. McNally ; 
graphismes : L. Bowen, F. Butts, M. Johnson, C. Lum, S. Manley, 
M. Provenza, M. Starkey, T. Wahl; bruitages: T. Wahl. 

SS!, l'un des grands éditeurs spécialisés dans les jeux L'histoire se passe au xx:V' siècle. Au cours des an-
de rôle d'heroic-fantasy, nous propose avec Buck nées antérieures, la Terre a été le siège d'une gi-
Rogers un nouveau sujet : la science-fiction. Le pro- gantesque guerre mondiale. Après le conflit, les pla· 
gramme fonctionne sur un Amiga doté d'un mini- nètes proches ont été colonisées et les plus grandes 
mum d'un Mo de mémoire et requiert la création de multinationales se sont attribuées leur aire d'in· 
disquettes de" travail», ce qui nécessite près de vingt Auence. L'une d'entres elles, la RAM, dirige la Terre 
minutes. En contrepartie, l'installation sur disque dur d'une main de fer. Fort heureusement NEO, une or· 
s'effectue aisément. ganisation pour la liberté, qui reçoit l'appui providen-
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des' engager dans les troupes de NEO. Vous pourrez 
au choix charger l'équipe déjà constituée qui est forte 
et équilibrée ou créer vos propres personnages. 
Cette étape de création est particulièrement riche. 
Une fois l'espèce et le métier choisis, le programme 
va tirer vos caractéristiques de base. Libre à vous 
alors de les accepter ou de retirer. Mais vous allez en­
suite ventiler des points supplémentaires pour choisir 
vos aptitudes dans une vaste série de facultés com­
plémentaires qui couvrent des domaines aussi variés 
que dextérité, technicité, médecine, intelligence, 
.charisme et enfin sagesse, soit un total de cinquante­
cinq talents. 
Vous ne pourrez vous initier qu'à un nombre restreint 
de capacités au début. Aussi est-il capital d'effectuer 
les bons choix. Ainsi, vous devrez varier les options 
pour élargir le champ d'action de votre équipe, mais 
choisir obligatoirement les soins d'urgence, la faculté 
de se déplacer en apesanteur (capitale dans les com­
bats) et l'astronavigation (pour être capable d'établir 
votre route stellaire). A chaque montée de niveau, 
vous serez doté de points complémentaires pour ren­
forcer vos aptitudes et en acquérir de nouvelles. 
Dès le début de laventure, vous vous trouverez plon­
gé en pleine action. Alors que vous vous apprêtez à 
vous rendre sur le satellite secret de NEO, une at­
taque éclair de la RAM est sur le point d'anéantir tous 

/ 

---···---·.-·---···---···---···---···--

les espoirs. Votre première mission consiste à vous Ne vous laissez pas décontenancer par cette attaque-surprise. 
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Etes-vous un as de l'astronavlgation ? 

rendre au centre de contrôle de la base pour activer 
manuellement la défense aérienne. 
Les lieux sont représentés au choix en 3D ou en 
mode carte, très pratique pour se repérer. Les 
bombes continuent de pleuvoir et les patrouilles de 
RAM tentent de vous bloquer le passage. Les com­
bats qui en découlent reprennent le système des 
autres jeux de rôle de SSI. 
Vous vous retrouvez dans un miniwargame sur un 
champ de bataille représenté en 3D isométrique. 
Pour chacun de vos combattants, vous allez établir 
son déplacement, le type d'arme qu'il va utiliser et 
l'ennemi visé. Vous pourrez aussi tenter d'intimider 
vos adversaires ou laisser au programme le soin de 
gérer tout seul les combats pour aller plus vite. Après 
chaque combat victorieux, les médecins du groupe se 
chargeront automatiquement de soigner les blessés. 

Cette initiative intéressante évite de perdre du temps 
en manipulations répétitives. Vous trouverez 
souvent sur les morts argent et objets utiles : armes, 
armures ou instruments variés. Buck Rogers reprend 
l'esprit du scénario de Champions of Krynn. Votre 
commandant vous attribuera différentes petites mis­
sions dont le résultat influera sur la situation. Vous se­
rez amené à voyager de planète en planète en enga­
geant parfois un combat spatial, et à explorer 
vaisseaux. astéroïdes et planètes. Si les combats oc­
cupent une place importante, ils ne résument pas le 
jeu. Ainsi, il vous faudra acquérir des renseignements 
dans les tavernes et faire à certains moments des 

Faites le bon choix. 

choix capitaux. Laissez-vous alors guider par votre 
courage, mais la ruse est souvent de mise. 
La réalisation est correcte, sans être exceptionnelle. 

BattleTech Il : 

Une certaine richesse de personnages. 

Les graphismes sont assez fins et les monstres variés. 
Quelques bruitages digitalisés renforcent l'ambiance 
des combats. L'ergonomie ne pose pas de problème, 
sans atteindre la perfection d'un Chaos Strikes Back 
ou d'un Captive. Tout se joue à la souris par un sys­
tème de menus, les options étant doublées au clavier 
pour aller plus vite. Buck Rogers séduira les amateurs 
de jeux de rôle par la finesse de son scénario et la ri­
chesse des personnages. même si le mode de jeun 'a 
rien de très original. Jacques Harbonn 

Type: jeu de rôle 
Intérêt: 17 

Graphisme:**** 
Animation : * * * 
Bruitages : * * * 

Prix: C 

Crecent Hawk's Revenge __ 
PC TOUS ECRANS 
De la science-fiction au fantastique, il n'y a qu'un pas, que franchit 
allègrement ce nouveau volet de BattleTech: une suite de séquences 
action entrecoupées de pauses pendant lesquelles 
le joueur se transforme en tacticien pour mener son entreprise 
à bien. Jeu agréable et équilibré, BattleTech II séduira les amateurs 
déjà familiarisés avec les wargame/aventure. 
lnfocom. Développé par Westwood Ass ; scénario : M.E. Moore ; 
programmation: Barry Green et David Dettmer. 

La suite très attendue de BattleTech nous permet de 
retrouver Jason Youngblood qui. après avoir échap­
pé aux poursuites des mechs (véhicules de combat bi­
pèdes type Goldorak) des Kurita, va devoir partir à la 
recherche de son père, capturé par ces mêmes Kuri­
ta el présumé mort. 
L'aventure commence alors que vous vous appro­
chez de la planète Lyons à bord d'un vaisseau, ac­
compagné de quatre Mechs et de leur pilote. Votre 
vaisseau est attaqué (par les Kurita) et doit se pauser 
en cat&"irophe dans un lac. Vous vous rendez vite 
compte que la planète est attaquée par ... les Kurita. 
Le commandant de la base vous demande de l'aider. 

méchants sont enfin chassés de la planète et vous al­
lez pouvoir essayer de partir à la recherche de votre 
père. Là, commencent les difficultés ... 
Le jeu a perdu la majeure partie de son côté jeu de 
rôle pour se transformer en un pur wargame. li n'est 
plus possible de diriger spécifiquement un mech, de 
viser et de tirer comme dans le premier épisode 
MechWarrior, lui aussi très différent, proposait une 
simulation poussée (3D type simulateur de vol) pour 
un scénario inexistant. 

Les Mechs : des véhicules de combat sophistiqués. Après plusieurs combats (merci, les sauvegardes), les Combat contre l'infanterie ennemie. 
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Des images intermédiaires superbes. 

Crecent Hawk's Reuenge, lui, est une suite de 
combats complexes intégrée à un scénario bien 
ficelé. Vous dirigez vos différents mechs en leur 
donnant des ordres : vous tracez leur trajectoire 
sur la carte, définissez leur vitesse (arrêt, normale ou 
rapide) et leur comportement face aux ennemis 
(neutralité, défense ou attaque). Et ils se débrouillent 
tout seuls. 
ll est possible de se cacher dans une forêt ou derrière 
une montagne, de concentrer toutes les attaques sur 
une seule cible ou de laisser agir vos hommes. 
Chaque mission vous permet de diriger de nouveaux 
engins, avec leurs caractéristiques qui évoluent au fur 
et à mesure des dommages subits. 
Si les premiers combats sont très simples, cela se 
gâte par la suite. Sauver votre père est particulière­
ment difficile : avec quatre groupes de véhicules 
(tanks et transporteurs légers), vous traversez une 
chaîne de montagnes infestée d'ennemis. ll devient 
alors nécessaire de diminuer la vitesse du jeu (réglable 
de 1 à 8} pour pouvoir donner des ordres suffisam­
ment rapidement. 
Après avoir passé les montagnes, vous devrez arriver 
à la ville ennemie, y pénétrer et retrouver votre père 
avant de repartir. li est possible de sauvegarder entre 
chaque partie, mais vos véhicules ~e sont pas répa­
rés. S'ils ont été trop endommagés lors des pre­
mières pa1ties, il vous séa impossible de tenir face 
aux véhicules ennemis. Vous serez sans doute obligé 
de recommencer cette mission plusieurs fois, mais ne 
vous découragez pas ! 
Tou tes les commandes se font à la souris, et 1' ergono­
mie est bonne. Les graphismes du jeu lui-même ne 
sont pas extraordinaires mais lisibles, et les scènes in­
termédiaires sont très réussies (MCGA). 
Des voix digitalisées (incroyable sur compatible PC !) 
ponctuent les combats et r on peut utiliser des cartes 
sonores. La documentation est superbe, près de cin­
quante mechs et tanks y sont détaillés et un poster les 
représentant accompagne le jeu. 
Ce jeu est très agréable, mais on regrettera de ne 
pouvoir diriger plus finement un mech. De plus, le 

scénario est trop linéaire, et il est impossible 
de changer Je cours des événements (sauf en 
perdant). Le temps réel, en revanche, est un bon 
point 1 Ce programme difficile satisfera tous 
les amateurs de wargame/aventure. 

Jean-Loup Jovanovic 

Type : wargame futuriste 
Intérêt: 16 

Graphisme : * * * * * 
Animation : * * * 
Bruitages : * * * * 

(sans carte sonore) 
Prix: C 

Menu d'options. 

Le jeu est vu de dessus. 

Mefu de commande des Mechs. 

Savage EmIJ-..=--:-::-i__;____:;:re:.____ 
PC AT 286, 386, VGA/MCGA 

Projeté par accident dans le passé, vous cherchez à rejoindre le 
présent. Quoi de plus naturel ! Mais ce passé est bien lointain, 
peuplé d'hommes préhistoriques au caractère primaire, de sauriens 
sanguinaires et de termites géantes ! Un jeu de rôle agréable et 
rapide, dans un décor plutôt inhabituel. 

Origin. Scénario : Aaron Allston ; programmation : S . Beeman, 
B. Quinlan, J. Templeman; graphismes: K. Berdak, D. Bourdonnais. 

Inspiré de l'œuvre d'Edgard Rice Burroughs Oe créa­
teur de Î afzan), et plus pr~isément de la série • Pel­
Jucidar •, très connue aux Etats-Unis, ce programme 
est la transposition d'Ultimo VI dans un monde pré­
historique. Je m'attendais à quelque chose de gran­
diose, et je n'ai j)as été déçu ! 
Sur ordre .de Lord British (celui des Ultimo), vous réu­
nissez le Dr Rafkin, spécialiste en histoire naturelle, 

et Jimmy Malone, reporter, pour effectuer des re­
cherches sur une énorme moonstone (pierre permet­
tant d'ouvrir des portes dimensionnelles). Vous êtes 
dans le laboratoire du Dr Rafkin quand une porte 
géante (moondoor) apparaît et engloutit la pièce et 
ce qu'elle contient, vous compris. Vous vous retrou­
vez en pleine jungle, face à des ptérodactyles féroces. 
Après avoir sauvé une jeune fille, Aiela, de leur 
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Créa tion du personnage. 

griffes, vous êtes attaqué par la tribu Urali qui vous as­
somme et enlève Aiela. 
Vous vous réveillez chez le shaman des Urali. Celui·ci 
vous pose une question sur la doc" pour vérifier _que 
oous avez gardé ootre mémoire •(jolie façon de pré­
senter la protection), et vous allez pouvoir partir à la 
découverte de ce monde. 
Le but du jeu est simple : rentrer chez vous. Le seul 
moyen d'y parvenir est d'utiliser à nouveau une 
moonstone. La seule disponible est malheureuse­
ment entre les mains des myrmidex, sortes de ter­
mites trop bien nourries qui atteignent la taille hu­
maine ! Elles sont très nombreuses et très pugnaces. 

Visite d 'une ville Inca. 

Bien entendu, pas question qu'elles vous donnent la 
pierre. U va donc falloir la leur prendre de force et ce 
n'est qu'en rassemblant toutes les tribus que vous au­
rez une chance de réussir. Mais ces différents peuples 
se haïssent cordialement et passent leur temps à se 
faire la guerre ... 
Votre première tâche sera donc de convaincre 
chaque chef de tribu de vous aider. Certains verront 
l'intérêt de se débarrasser des myrmidex et d'arrêter 
ces luttes fratricides. D'autres vous demanderont 
comme gage de votre bonne foi de remplir une mis­
sion. Le chef des Yolaru exigera que vous lui rappor­
tiez dix épées (facile), les Barako voudront que vous 
délivriez la fille du chef, capturée par un gorille 
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géant. .. Chaque mission réussie vous apporte le sou­
tien d'une tribu. Après les avoir toutes rassemblées, ü 
faut les convoquer à l'aide d'un tambour géant (qu ·u 
faut faire fabriquer). 
Le jeu est très proche d'U/tima VI : même vue 3D 
isométrique, mêmes commandes ... En revanche, de 
nombreuses améliorations ont été apportées. En 
premier lieu, les personnages sont plus petits, ce qui 
permet une animation sensiblement plus rapide. En­
suite les différents lieux sont plus rapprochés, ce qui 
évite les longs et fastidieux voyages entre les villes. 
Enfin les grapnismes sont bien plus beaux, et de nom­
breuses séquences, entre deux actions, permettent 
de suivre le scénario. 
L'humour, lui aussi, est omniprésent. Dès le début, 
vous vous trouvez en présence de personnages et de 
situations cocasses. Accompagné de T riolo (qui res­
semble étrangement au lolo d'Ultima !), vous visitez 
le village de départ. Croisant une autochtone, vous la 
saluez et commencez à la questionner. Voulez-vous 
la quitter ? Elle vous demande si vous laimez. Si vous 
répondez oui, elle continue à vous parler. Si vous ré­
pondez non, elle tombera purement et simplement 
dans les pommes ... Après avoir accueilli Shamuru, 
qui ressemble à Shamino, dans votre équipe (qui peut 
comporter jusqu'à sept personnages), vous rendez 
visite aux Disquiqui. Si vous demandez au chef où se 

L'interface ressemble à Ultimo VI ... 

..... _ .... _ 

t . ..... _! 

tHOJt•~·li•ltt u•u 
... mais les graphismes sont plus fins. 

trouve le shaman, celui-ci l'appellera. Le shaman 
(qui est à côté) répond alors • Il n'est pas là ». Et le 
chef de dire «Il n'est jamais là quand on a besoin 
de lui •. 
Soooge Empire n'est pourtant pas un jeu facile. Pour 
retrouver Aiela, il faut découvrir la vallée cachée des 
Urali en traversant une grotte, éviter un tyranosaure 
indestructible et obtenir les bonnes grâces de la tribu 
en rapportant le totem du village. U est possible de 
passer en force, mais il est toujours plus payant d'uti­
liser l'astuce. 
Un exemple, pour dépasser le tyranosaure, vous 
pouvez essayer de faire défiler les personnages un 

Triolo ressemble étrangement à lolo ... 

à un en priant pour qu'ils ne se fassent pas toucher ; 
ou bien utiliser les • attrape-tortues • que vous a 
donné un vieux shaman fou auquel vous avez rendu 
l'esprit. Vous appelez autant de tortues qu'il y a de 
personnages, vous les faites monter dessus et vous 
pouvez faire le tour par la rivière pour échapper au 
monstre. 
La complexité du jeu est incroyable. Il est possible de 
fabriquer des bombes et des fusils. Vous récoltez les 
ingrédients, les mélangez et obtenez de la poudre à 
canon. Vous pouvez pêcher, chasser, faire cuire les 
pots de terre nécessaires aux bombes ... La magie est 
limitée, seul lolo (pardon, T riolo) peut utiliser les neuf 
sorts qui sont à votre disposition. 
Sauage Empire est indispensable pour tous ceux qui 
aiment le jeu de rôle. Plus agréable et plus rapide 
qu'Ultima VI, ü offre un grand nombre d'aventures 
simultanées dans un décor inhabituel pour ce type de 
jeux, et vous fera passer de très bons moments. 

Jean-Loup Jovanovic 

Type : j eu de rôle 
Intérêt: 18 

Graphis m e : * * * * * 
Animation : * * * * 
Bruitages : * * 

(sans carte sonore) 
Prix: D 
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Alfered Desfiny 

Un scénario alléchant 
et une touche d'humour 

ne suffisent pas pour 
réussir un super jeu .. . 

Réservé aux nostalgiques 
de l'ergonomie antique. 

aventure : type 
13 : inté rêt 

* * * : graphisme * * *: animation * * : bruitages 
c: prix 

Curse of flte 
Azure Bonds 

La réalisation n'est pas 
à la mesure de l'Amiga, 

mais le jeu, agréable, 
reste très séduisant. 

jeu de rôle : type 
15 : intérêt 

* * * : graphisme * * * : animation 
* * *: bniitages 

C: prix 

Dragon Wars 
Dne aventure 

riche et passionnante, 
parée d'agréables 

graphismes et 
d 'excellents bruitages. 

jeu de rôle : type 
15 : Intérê t 

* * * * * : graphisme * * * * : animation * * * * : bruitages 
C: prix 

Explora Ill 
Intéressante, mais pas 
véritablement géniale, 

cette nouvelle aventure, 
facile à gérer, convient 

tout à fait aux débutants. 
aventure : type 

15: intérêt 
* * * * * : graphisme * * * * : animation * * *: bruitages 

C: prix 

Fountainof 
Dreams 

L'ère post-nucléaire 
inspire un scénario qui, 
malgré sa richesse, est 

irrémédiablement gâché 
par de nombreux défauts. 

jeu de rôle : type 
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9: intérêt 
* * * : graphisme * * * : animation * * : bruitages 

C: prix 

La soirées· annonce bien : votre fiancée vous a promis quelque chose de 
• spécial • pour votre retour ; vous avez récupéré une télévis ion ultra­
moderne à la place de l'ancienne (le réparateur s'est trompé), quand ... 
aspiré par votre poste, vous vous retrouvez flottant dans l'espace (en py­
jama et avec un bol de pop-corn !) face à une tête géante ... Malgré la dé­
ception de vous voir à la place du champion qu'elle a convoqué, elle vous 
donne pour mission de récupérer une pierre chez son frère, et d'em­
pêcher ainsi la fin de l'univers. Vous vous retrouvez dans un monde des 
plus étranges, une île flottante peuplée d'animaux bizarres. Des gra­
phismes agréables mais sans plus, une ergonomie proche de celle des 
jeux Sierra on Line de la vieille époque : Altered Destiny aurait été un 
très bon jeu d 'aventure il y a trois ou quatre ans. La manipulation est in­
confortable et les passages entre tableaux particulièrement lents (sur 
386SX !). Reste que le scénario est à la fols original et très fouillé et que 
de nombreuses touches d 'humour(l'introduction est très réussie) égaient 
le jeu. Réservé aux anglisclstes confirmés disposant d'une configuration 
musclée. J ean-Loup Jovanovic 

Longtemps après la version PC (testée dans n° 73 de Tiit), ce jeu de rôle 
dans la lignée de Pool of Radiance et autres Champions of Krynn arrive 
sur Amiga. Tout comme ces autres volets, il est très fidèle à 1' esprit d 'Ad­
vanced Dungeons and Dragons (ADD). Contrairement aux habitudes, 
vos personnages ont déjà une certaine expérience. Vous pourrez d 'ail­
leurs utiliser vos équipes des autres logiciels de la série. Le thème est as­
sez original : vous êtes soumis à une puissante malédJction qui vous 
oblige souvent à effectuer des actes contre nature, ce qui ne manque pas 
de poser de réels problèmes face aux gardes chargés de faire respecter 
l ordre. Parviendrez-vous à lever ce terrible handicap ? Le système de jeu 
reprend les principes des autres jeux de rôle de SSI. Les combats, bien 
gérés à la manière d'un mini wargame, et la magie, omniprésente, ont 
bien sûr une importance capitale. Cependant, la recherche d'indices 
pour progresser est aussi nécessaire. Bien que la réalisation ne tire pas 
suffisamment parti des capacités de l'Amiga, ce jeu de rôle est agréable à 
jouer et passionnera les mordus d'ADD(disquette SSI pour Amiga, 1 Mo 
minimum). Jacques Harbonn 

Près d'un an après la sortie de la version Apple Il (Tiit n° 74), Dragon 
Wars arrive enfin sur Amiga. Ce jeu de rôle dans la plus pure lignée de 
I' heroic fantasy vous invite à libérer le pays de l'emprise néfaste du puis­
sant magicien Namtar. Quatre aventuriers vous sont proposés, mals 
vous pourrez fort bien en créer d'autres. Cette phase de création est d'ail­
leurs d 'une grande richesse, de nombreux facteurs rarement pris en 
compte étant ici gérés : escalade, pistage, persuasion, pickpocket, etc. 
Trois autres compagnons, aventuriers ou monstres de rencontre, pour­
ront compléter votre équipe. Les combats disposent d 'un éventail suffi­
sant de possibilités. Quant à la magie, elle est très variée, mais il faudra 
mettre la main sur des parchemins pour pouvoir l'utiliser. La réalisation 
met à profit les capacités de I' Amigo, tant au niveau des graphismes, su­
perbes et dotés d 'une bonne animation, que de l'excellente musique 
d 'ambiance. Sous des dehors tn.6 classiques, Dragon Wars cache en fait 
une grande richesse, car bien des indices ne seront découverts qu'en 
ayant recours aux capacités spéciales de vos héros. Un jeu de rôle diffi­
cile et prenant (disquette lnterplay, pour Amiga). Jacques Harbonn 

Ce troisième volet d' Explora rompt en partie avec les habitudes de la sé­
rie, la machine à voyager dans le temps n'occupant pas la même impor­
tance que dans les précédents épisodes. Vous incarnez un paisible ro­
mancier à court d 'idées pour son prochain roman, mais vous ne tarderez 
pas à vous trouver plongé dans une mystérieuse aventure pour mettre à 
jour les agissements de la secte du Serpent qui en veut à votre vie. Le sys­
tème de jeu a été encore s implifié par rapport au précédent, pourtant dé­
jà facile. Cependant, cette simplicité ne s'est pas faite au détriment des 
possibilités d 'action qui restent quasiment inchangées. Le jeu se déroule 
en temps réel et il vous faudra souvent revenir aux mêmes endroits pour 
découvrir de nouveaux indices. La réalisation est toujours aussi bonne, 
avec des graphismes superbes contenant une foule de détails. Les rues 
sont le siège d'étonnantes animations (extra-terrestre dans sa soucoupe, 
Tarzan se balançant de liane en liane, pépé en skate-board, etc.) qui 
n 'ont malheureusement aucun rapport avec le jeu. Si l 'aventure reste in­
téressante, j'avoue qu'elle m'a cependant beaucoup moins passionné 
qu'Explora n (disquette lnfomédia, Atari ST). J acques Harbonn 

Electronic Arts nous propose ici un jeu de rôle post-apocalyptique : 
après une attaque nucléaire sur Atlanta, la Floride s'est trouvée détachée 
du continent. Le reste du monde ne répond plus et les survivants ont été 
ljvrés à eux-mêmes. Les radiations ont fait apparaître des mutations plus 
ou moins graves aussi bien chez les animaux que chez les humains. La 
violenceestpartoutetc'estàvousderamenerunsemblantd'ordre. Vous 
dirigez une équipe de cinq personnages de métiers variés (médecin, vi­
gile, mécanicien), possédant chacun ses compétences, dans un décor vu 
de dessus. A force de combattre, les personnages acquièrent de I' expé­
rience, ce qui leur permet d 'améliorer leur savoir-faire. Les graphismes 
sont très moyens, l'ergonomie mauvaise (la souris n •est pas reconnue et 
les touches sont mal choisies). Plus grave : vous pouvez être bloqué de fa. 
çon irréversible. Le programme ne disposant que d 'une seule sauve­
garde, vous vous trouvez dans l'obligation de recommencer au début ce 
qui nécessite de réinsta ller tout le jeu ! Malgré un scénario fouillé, ces dé­
fauts justifient la note sévère que je donne à Fountaln of Dreoms (dis­
quette Electronic Arts pour Pq. Jean-Loup J ovanovlc 
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Galactic Empire 

L'exploration dlfficile 
d 'un monde hostile est 

la mission proposée 
par Galactic Empire : 
une aventure difficile 

et parfois surprenante. 
aventure : type 

15: intérêt 
* * * * : graphisme * * * * : animation * * : bruitages 

C: prix 

Legendol 
Faerghail 

Un groupe de résistants 
se bat courageusement 

-contre les forces du mal. 
Un excellent jeu de rôle. 

jeu de rôle : type 
17: intérêt 

* * * * * : graphisme * * * : animation * * * * * : bruitages 
C: prix 

Murders in Space 
Solide enquête spatiale 

basée sur le dialogue 
avec les divers suspects 

et un zeste d 'action, 
Murders in Space est 
d'un fort bon niveau. 

aventure policière : type 
17: intérêt 

* * * * * : graphisme * * * : animation * * * : bruitages 
C: prix 

runnels & rrolls : 
Cruisaders of 

Kllazan 
Un mélange étrange mais 

plaisant de classicisme 
et d 'innovations utiles. 

jeu de rôle : type 
14 : intérêt * * * : graphisme 

- : animation * : bruitages 
C: prix 

Where in rime is 
Carmen Sandiego 
Gendarme à la poursuite 

de voleurs du futur, 
vous courez à travers 
le temps et l'espace. 

enquête policière : type 
15: intérêt 

* * * * * : grnphisme * * * : animation * * : bruitages 
C: prix 

Ce jeu se veut inspiré de l'Empire galactique ; en fait, setil l'univers SF 
est rendu, car il s'agit d 'un pur jeu d'aventure. Vous êtes un agent du 
SERSEC, débarqué sous une fausse identité sur la planète Ether, où vous 
devez chercher à comprendre l'hostilité récente des habitants de cette 
planète face à l'Empire. L'être humain n'étant pas adapté à l'atmosphère 
et à la gravité de ce monde, vous devez utiliser un petit véhicule pour vous 
déplacer. Votre premier soin sera de faire provislond' oxygène aux distri­
buteurs, puis de vous faire enregistrer à la douane. Ensuite commence 
l'exploration. Vous vous déplacez dans un décor 3D surfaces pleines 
splendide (en VGA), en faisant attention aux zones où vous n'êtes pas to­
léré. Vous pouvez communiquer avec les autochtones par le biais d'un 
système original : vous avez le choix entre cinq attitudes, allant du sou­
rire niais (qui vous évitera bien des problèmes) à la franche agressivité, en 
passant par une attitude plus « commerciale». Le monde que vous visitez 
est cohérent, et les surprises nombreuses. Un regret : la difficulté est un 
peu élevée, et il est trop facile de mourir. Un bon jeu très original et bien 
réalisé (disquettes Tomahawk pour PC). Jean-Loup Jovanovic 

Legend of Faerghai/ reprend une grande partie des principes de base de 
Bard's Tale en les améliorant. Le but de votre quête est simple : les Elfes 
se sont voués aux forces du Mal et seul votre petit groupe d'aventuriers 
résiste encore. La phase de création des personnages est simplifiée, aus­
si n'hésitez pas à en faire usage car l'équipe fournie est un peu faible. L'a ­
venture se déroule tant à l'extérieur qu'en intérieur. Les châteaux et les 
mines fourmillent de monstres divers avec qui vous pourrez parlementer 
ou commercer, ou qu'il faudra combattre. Ces combats sont d 'ailleurs 
bien gérés, tout comme l'usage de la magie. Dans certains cas, il vous 
faudra répondre à une érugme pour accéder à un endroit particulier. Le 
réalisme de l'aventure est assez poussé avec gestion de la nourriture, 
cycle jour-nuit, et surtout dégradation progressive des armes et armures 
au cours des combats. La réalisation est d'un bon niveau. Si les gra­
phismes sont un peu moins riches que dans la version Amiga, les com­
bats sont agrémentés de petite~ animations et de bruitages digitalisés 
complémentaires. Un jeu de rôle difficile et passionnant (disquette 
Reline, pour Atari S1). Jacques Harbonn 

Voici la version Amiga de cette excellente enquête policière (Tiit n° 84). 
Incognito à bord d'une station spatiale, vous allez faire des recherches sur 
la tentative présumée d'assassinat contre la personne du commandant. Il 
faudra faire vite car vous ne disposez que d 'une vingtaine d'heures. Le 
jeu se déroule en temps réel, mais la fuite du temps est réglable, ce qui 
permet d'adapter la difficulté. Contrairement aux <;iventures classiques, 
cette enquête est surtout centrée sur les rapports entre les personnages 
et c 'est plus en dialoguant avec eux qu'en explorant les pièces que vous 
découvrirez les indices nécessaires. Cependant, il vous faudra aussi agir 
si vous ne voulez pas que les membres d'équipage meurent les uns après 
les autres. Vous serez amené à utiliser différents appareils complémen­
taires dont vous devrez découvrir tout seul le maniement. Vous irez 
même faire un tour dans l'espace en « fauteuil volant •. Ne vous y risquez 
qu'après de longs essais au simulateur. La réalisation est d'un bon niveau 
avec des graphismes de qualité, quelques bruitages digitalisés et surtout 
un scénario solide. Les quelques phases d'action enrichissent encore le 
jeu (disquette Infogrames, pour Amiga). Jacques Harbonn 

Inspiré du jeu de rôle sur table Tunnels & Trolls (T& T), qui plagie Dun­
geon & Dragons (D&D) tout en lui apportant des améliorations, Crui­
saders of Khazan est à la fois classique dans son scénario et novateur 
dans son interface utilisateur. Dans ce jeu de type Ultimo (vue de dessus), 
tout est géré par des fenêtres et des icônes, avec un souci évident d'ergo­
nomie. Vous devez retrouver le magicien l<hazan, sans qui le mal envahi­
ra le monde (c'est original !). Après avoir composé une éqtûpe de quatre 
personnages de classes et d'espèces variées, vous partez visiter la ville de 
départ, Gull. Monstres, expérience, trésors, tous les ingrédients clas­
siques sont là. De nombreux habitants vous parlent, achètent ou vendent 
divers objets. Le jeu, au début déroutant, montre rapidement ses quali­
tés : variété des actions et des missions, facilité d'utilisation ... Les gra­
phismes (CGA ou EGA) ne sont pas très bons (les sons non plus), mais ils 
ont l'avantage d'êtreUsibles. Un jeu agréable à l'interface réussie mais au 
scénario banal. Un regret : la documentation manque de cohérence et on 
se demande au début ce qu'on est venu faire là (disquettes New World 
Computing pour PC tous écrans). Jean-Loup Jovanovic 

Enquêteur futuriste, vous allez traquer votre voleur à travers le temps et 
J'espace. Dans chaque lieu, vous pourrez prendre connaissance d'in­
dices sur la destination suivante de votre voleur ainsi que sur ses caracté­
ristiques : couleur des yeux et des cheveux, auteur et artiste préférés. 
Une fois que vous penserez connaître la prochaine destination, activez le 
déplacement pour vous rendre dans l'un des quatre lieux proposés. Si 
c 'est le bon, vous y verrez votre voleur et y découvrirez de nouveaux in­
dices. Une fois en possession de trois caractéristiques de l'individu, met­
tez à profit ces connaissànces pour effectuer une recherche au sein du fi­
chier et activer le module d 'arrestation. Mais il faudra encore que vous 
pistiez avec succès votre voleur avant que cette arrestation ne soit effec­
tive. A mesure de vos succès, vous allez progresser dans l'échelle de va­
leur et vous voir confier des cas de plus en plus difficiles. La réalisation est 
d 'un bon niveau avec de superbes images et quelques animations amu­
santes. Les enquêtes sont intéressantes et demandent une excellente 
culture générale ainsi qu'une bonne compréhension de l'anglais (dis­
quettes Broderbund, pour Amiga). J<1cques Harbonn 
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·~ in.aboltle 
Operafion 
Steaftlt: 
Secret Defense 
d 'après Christophe et 
Grégory 
Voici la solution complète 
surAmiga de 
cette superbe aventure. 

A l'aéroport 
Allez vers le distributeur de journaux. 
Examinez le récupérateur (vous trou­
vez une piéce de monnaie). Utilisez la 
pièce de monnaie sur le monnayeur. 
Examinez le journal (vous y découuri­
ret des informations sur les relations 
'diplomatiques du Santa Paragua). 
Allez aux tôilettes (dans une cabine). 
Actionnez la mollette. Prenez le stylo. 
Actionnez la calculatrice. Prenez le 
passeport uierge. Utilisez le passeport 
uierge sur l'ouuerture. Sélectionnez 
sur le falsificateur la nationalité du 
pays qui a repris ses relations diploma· 
tiques avec le Santa Paragua (voir jour· 
na/). Appuyez sur le bouton rouge. Ac­
tionnez la mallette pour la refermer. 
Retournez uoir le douanier. Montrez­
lui votre nouveau passeport. 
Allez à l'accueil. Parlez à l'hôtesse(elle 
vous remet un télégramme). Examinez 
le télégramme. 
Allez à gauche {pièce voisine). Utilisez 
le billet d'auion sur le garde. 
Allez à gauche {uers le tapis roulant 
des bagages). Examinez les bagages. 
Prenez le bagage au nom de « Mr. Mar­
ti nez •. Actionnez le bagage. 
Allez aux toilettes. Actionnez le rasoir 
électrique. Utilisez le câble électrique 
sur la prise de courant. 
Allez voir le douanier. Montrez-lui le 
passeport falsifié. 
120 

Allez à gauche. Sortez. Attendez et 
prenez le taxi. 
Au centre-ville 
Allez à gauche uers la banque {entrez). 
Actionnez la mallette. Examinez le 
passeport U.S. Prenez la liasse de bil­
lets. Actionnez la mallette. Utilisez la 
liasse de billets sur l'employé de 
banque (caisse) pour faire de la mon· 
noie (deux fois). 
Allez chez la fleuriste. Utilisez la mon· 
noie pour acheter un oeillet rouge (le 
signe de reconnaissance). Utilisez-le 
sur John (pour le porter}. 
Allez au parc. Aiseyez-uous sur le 
banc. Une fois que le contact s'est fait 
tuer, partez au plus vite et allez à la 
banque. 
A la banque : examinez la carte et la 
clé. Actionnez Io œrte et la clé. Utilisez 
la rorte sur l'employé de banque. 
Allez à la salle des coffres (descendre). 
Examinez les coffres pour trouuer ce­
lui qui porte le numéro 24 75. Utilisez 
la clé sur le coffre. Prenez le boîtier. 
Prenez l'enveloppe. 

Dans la caverne 
Examinez le sol (à côté de John). Ac­
tionnez le sol. Actionnez les liens sur le 
morceau de métal. Mettez-vous à 
gauche du gros caillou à droite de l'é· 
cran. Examinez Io paroi rocheuse. Ac­
tionnez le pic (trois fois) : une ouuer· 
ture apparaît. Engagez·uous dons 
l'ouverture. 
Dans l'eau : prenez de l'air auant de 
plonger. Remontez deux fois dans les 
premier et second écrans et une fois au 
milieu des deux gros rochers· dans le 
troisième écran (vous devez surveiller 
uotre indicateur d'oxygène). 

Retour au centre-ville 
Allez à la plage. Parlez à l'homme 
{trois fois}. Utilisez la monnaie sur 
l'homme pour acheter le bracelet. 
Allez à l'hôtel. Parlez au portier. En· 
trez dans l'hôtel. Parl_ez au réception­
niste. Allez vers l'ascenseur. Action­
nez le bouton d'appel de l'ascenseur. 
Entrez dans /'ascenseur. Actionnez le 
numéro 2. Sortez de l'ascenseur. Allez 
à gauche vers l'escalier. Montez au 
troisième étage. A 1 lez à droite au fond 
du couloir. Actionnez la porte. 

Su.r le bateau 
Actionnez le bracelet pendant le dis­
cours d'Otto. 
Sous l'eau : faites uîtecar John ne tien­
dra pas longtemps. Actionnez le brace­
let. Actionnez la fille (en uous plaçant 
dessus avant). 

Au palais 
li y a quatre labyrinthes (petits jeux 
d'arœde). Faites une sauuegarde après 
auoir passé chaque labyrinthe. 
Dans le bureau : actionnez la porte du 

couloir. Examinez la statue. Examinez 
le bras de la statue. Actionnez le bras 
de la statue. 
Le coffre-fort : utilisez le boîtier sur la 
porte du coffre. Appuyez sur le bouton 
marche du boîtier {seuls les quatre 
uoyants de gauche nous intéressent). 
Faites défiler les numéros : quand un 
chiffre est bon, une lumière s'allume 
et sa position correspond à l'emplace· 
ment du chiffre dans la combinaison. 
Une fois en possession de la combinai· 
son complète (quatre chiffres), com· 
posez-la en ualidant chaque chiffre 
(pour cela appuyez sur le bouton rond 
·du coffre). Si la combinaison est 
bonne, une lumiè~e clignote sur le bou­
ton marche. Appuyez dessus. Prenez 

· le boîtier. Prenez l'enueloppe. 

En jet-ski 
Première partie : évitez les rochers et 
attrapez Karpov. 
Deuxième partie : éuitez les colosses 
sur les jet-skis en uous mettant sur la 
droite. 

Sous l'eau 
Euitez le gros requin. Descendez. Exa­
minez l'algue (en bas à droite). Exami­
nez le pied de l'algue. Allez au bout à 
droite. Examinez le tronc du palmier 
de droite. Actionnez le palmier. Ac· 
tionnez le bouton. Allez dans l'ouver· 
ture. 

Dans la caverne 
Actionnez l'écoutille. 

Dans la cage 
Utilisez le stylo sur la serrure. Utilisez 
la montre sur le mur (en haut à 
gauche). Utilisez la montre sur le mur 
{en haut à droite cette fois). Allez uers 
la grille. Actionnez la grille. 

Labyririthes avec les rats 
Tout se passe dans le noir. Faites des 
sauuegardes après chaque labyrinthe. 

Dans la salle de bains 
Rasez le mur du fond jusqu'à la pre· 
mière douche pour ne pas être uu. Ac­
tionnez le soldat. Examinez les ran· 
gers. Prenez les lacets. Prenez les 
rangers. Utilisez les lacets sur le sol· 
dot. Prenez la seruiette. Utilîsei laser· 
uiette sur le soldat. Prenez les uête­
ments. Examinez le lavabo. Prenez le 
verre. Sortez. 

Dans le couloir 
Dirigez·uous en bas à gauche. Allez en· 
suite uers la première porte à droite. 

Salle de stockage 
Actionnez le tiroir de gauche (le se· 
cond en partant du bas). Examinez Je 
tiroir. Prenez les lacets. Utilisez les la· 
cets sur John. Actionnez le tiroir de 

droite (celui du bas). Examinez le ti· 
roir. Prenez lê tampon uierge. Sortez. 

Retour dans le couloir 
Allez en haut à gauche, puis à gauche. 
Allez à gauche au fond puis descen­
dez. Allez uers Io première porte à 
gauche. 

Dans la cabine 
Utilisez le verre sur la fontaine. Exami· 
nez le uêtement. Prenez l'ordre de mis· 
sion. Actionnez le débarras (sous la 
table de mixage en haut à droite). Pre­
nez le canot de sauvetage. Sortez. 

Retour dans le couloir 
Allez à droite. Montez. Allez à gauche. 
Allez uers la première porte. 

Dans le bureau de l'officier 
Utilisez le uerre sur /'officier. Très uite, 
prenez le tampon sur le bureau. Sortez 
et retournez à la cabine. 

Retour à la cabine 
Utilisez le tampon sur le tampon-en· 
creur (le tampon-encreur se trouue au 
dessus de l'imprimante). Utilisez le 
tampon encré sur l'ordre de mission. 
Actionnez l'étui à cigarettes. Exami· 
nez les cigarettes. Actionnez la ciga· 
rette aoec une bague bleue. Utilisez le 
papier à cigarette sur le uerre. Allez à 
la porte blindée, muni du dactylcr 
scope. 

A la porte blindée 
Utilisez l'empreinte sur le dactylo­
scope. Entrez. Passez la porte et allez à 
droite. 

Poste de garde 
Utilisez la mission tamponnée sur la 
boîte aux lettres. Passez la porte proté· 
gée par les lasers. 

Autre couloir 
Utilisez le câble électrique sur la prise 
de courant. Actionnez le rasoir. Utili­
sez le rasoir sur la poubelle. Passez la 
porte de droite. 

Salle des corvmandes 
Attendre le compte à rebours issu du 
rasoir. Utilisez la cigarette du bas 
(bague rouge) sur l'ordinateur. Action· 
nez Otto. Utilisez le disque sur le lec­
teur laser. Sortez par la porte du haut. 
Allez à droite. 

L'hélicoptère 
Utilisez le tendeur sur la bombe. 

Dans les airs 
Actionnez le canot de sauvetage. 

Et uoilà. Cette belle et difficile auen· 
ture est maintenant terminée. 
A bientôt. 



... -- - ... --- ... ---... - -- ... --- ... ---· .. --- ... -- - ... - - - ... - .. 
STEF 
Réponse à Mike pour Rick Dange­
rous : dis où tu es coincé et je te don­
nerai la solution. Réponse à BJ Atari 
Ga mes 1 Works : sur l'écho/ audage, il 
y a un seau. Prends-le, va le remplir au 
lavabo, ouvre la porte des WC, ra­
masse le petit drapeau rouge qui se 
trouue par terre à gauche de la tinette. 
Ensuie dirige-toi vers la porte qui se 
trouve en face de la fenêtre. Tape utili­
ser seau rempli sur porte, ensuite 
ouure la porte de droite. A propos, 
auant de mettre le seau, prends le sac 
qui est dans la poubelle ainsi que la clé 
qui se trouve sous le tapis. Salut et 
bonne chance pour la suite. 
Quant à moi, je voudrai saooir dans /es 
Voyageurs du temps comment sor­
tir d~ la pièce où je suis enfermé après 
avoir été capturé par les Crughons. Sa­
lut à tous et merci d·avance. 

DAVID PETIT LOUP 
Qui peut m'indiquer dans les Goo­
niescomment sortir de Io tête de mort 
au 4e niveau ? J'ai ce jeu depuis long· 
temps mais je n'ai jamais pu dépasser 
ce stade. Merci à tous. 

ROMAIN LEST 
Salut les potes ! J'aimerai bien des 
pokes sur Captain Blood car je n'y 
comprend rien. Dans Gouls'n Ghost 
sur STF, comment faire pour changer 
de niveau ? Merci d'avance. 

CHRISTOPHER 
Salut 1 Voici une aide pour ceux qui 
sont bloqués dans Ivanhoé sur ST. 
Quand le jeu démarre, mettez la 
pause, puis tapez JC is the best et re­
turn. Pour changer de tableau, il suffit 
d'appuyer sur Net pou_r tuer les enne­
mis sur DELETE. Dans Ninja Spi-

rit, au début du jeu, appuyez sur 
F9 et sur.CONTROL, et vous se­
rez immortel. Dans Indiana 
Jones, à la présentation du jeu, 
tapez JIEHOVA (JIEHOVQ en 
azerty). /.'. près, L pour changer' 
de niveau, 1 et 2 pour avancer 
dans le niveau où vous êtes, et ! 
pour obtenir la croix, le bouclier 
avec un S, le liure et le Graal. 
Dans Fire and Forget li, pour s ·en­
voler, appuyez sur retum deux fois de 
suite et pour lancer les missiles, main­
tenez le bouton de tir enclenché et ap­
puyez sur return. 
Quant à moi, je cherche uies et temps 
infinis pour Dragon Ninja et Alien 
Syndrome, immortalité pour R­
Type, et énergie illimitée, grenades, 
balles et cartouches infinies dans 
Operation Thunderbolt. Merci d'a­
vance à ceux qui pourront m'aider et à 
bientôt. 

STMAD2 
Voici une petite aide pour Space 
Quest Il : une fois que votre montre 
sonne, sortez de l'écran par le haut, al­
lez vers la combinaison civile et tapez 
get suit. Puis dirigez-uous vers les ca­
siers à droite, tapez open locker, gel 
tube. gel supporter. Maintenant, sor­
tez de cet écran par la gauche, mettez­
uous sur la plaque montante de 
gauche ; une /ois en haut entrez dans 
le tube, il part automatiquement. Quit­
tez le tube et montez dans le uaisseau, 
laissez-vous enlever et le jeu se déroule 
tout seul. Après un moment, uous 
volis réveillez dans la jungle. Allez près 
de l'épave du uaisseau et tapez press 
button, puis allez près du cadaureet ta­
pez get card. Maintenant, sortez de l'é­
cran par le haut, derrière les buissons, 
puis allez en bas à droite et tapez untie 
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creature lorsque vous êtes à proximité 
de la petite créature. Revenez à l'écran 
précédent et arrêtez-vous près des 
herbes bleu clair, mais surtout ne les 
touchez pas. Tapez get spore. Sortez 
de l'écran par le haut et, un conseil, 
faites une sauvegarde car ça se com­
plique un peu. Vous devez traverser 
l'écran sans toucher les tentacules si­
non vous ser1Jirez de petit déjeuner au 
monstre auquel elles appartiennent. 
Dirigez-oous vers les buissons et tapez 
gel berries. Revenez en sens inverse en 
prenant garde au monstre et sortez de 
l'écran par l'endroit d'où uous veniez. 
Puis allez à droite, remontez. le petit 
chemin et sortez de l'écran en haut à 
gauche. Allez vers la boîte et tapez in­
sert form in slot, gel whistle. Partez par 
la droite et allez en haut à droite. Ar­
rêtez-uous près du marais et tapez rub 
berrieson body. Allez dans le marais et 
avancez vers la droite jusqu'à être 
mangé par le monstre. Ensuite sondez 
le haut du marais jusqu'à ce que uous 
commenciez à nager et tapez hold 
breath. Sortez de l'écran à la nage par 
la gauche, allez vers le haut puis vers le 
diamant et tapez gel gem. Revenez au 
marais (tapez hold breath)et allez deux 
fois vers la droite. Arrêtez-uous près de 
/'arbre et tapez climb tree. Mainte­
nant, allez tout le temps à droite jus­
qu'à être prisonnierdans une cage. Là, 
tapez slow, ask man, ask man (deux 
fois) et throw spore. Attendez que le 
monstre soit à terre et tapez gel key, 
unlock door, fastest. Allez près de la 
pierre, tapez gel rope. Faites une sau­
vegarde et ... à plus tard pour la suite. 
Pour moi, je cherche des pokes anti­
crash sur Test Drive et Stunt Car. 
Dans F29 Retaliator, le manuel ne 
précise pas si l'on peut sau1Jer plu­
sieurs pilotes en même temps, et à 

quoi sert le Disk 2. Le truc de Juju (filt 
n° 78) pour Dungeon Master ne 
marche pas, quelqu'un pourrâit-il 
m'aider? Pour Jack (filt n° 81), les go­
lems derrière les portes sont assez fa­
ciles à uaincre. Lorsqu'ils ·auancent, 
ferme la porte sur eux et attaque-les 
mois ne recule pas, sons quoi ils te 
poursuivraient et adieu /'aide des 
portes. Pour ceux qui gardent le Fi res­
ta If, fi n'y a pas de porte et il faut plus 
de temps. Lance-leur tous tes objets et 
uas-y à coup de boules de feu et de 
nuages empoisonnés. Si un person­
nage meurt, ne t'en occupe pas et 
achève le golem. Tu le ressusciteras au 
6• niueaµ plus tard. Bonne chance. 
Toujours dans DM, où trouuer la uor· 
pal dont parle J.H. et . comment 
uaincre les démons de feu au niveau 
13. Vite je craque 1 Merci d'auance. 
Réponse de J.H. : si ma mémoire est 
bonne, on trouve deux oorpal, une au 
8' niveau (celui où il y a la très grande 
sa/ le et où /'on est bombardé de boules 
de feu) et une autre au 10" niueau (celui 
des scorpions géants je crois). Quant 
aux démons de feu , ils sont sensibles 
justement aux coups de uorpal et aux 
sorts d'antimatière. En ce qui con­
cerne les golems qui gardent le Fires­
talf, il faut les attaquer l'un après 
l'autre. Le combat est long mals facile 
car ils ne cherchent pas à oous pour· 
sui ure. 

PHANTOM OF THE ST 
Salut les Ti/tés. Dans BAT, où trouver 
Lydia, comment rentrer au Xifo Club, 
comment passer le garde des drags ? 
Dans Barbarian (Psygnosis), 
comment passer le pont où se trouve 
un rocher accroché à un balancier ? 
Enfin je cherche du temps infini pour 
Crazy Car Il. Merci d'avance. 
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---···---···---···---···---···---···---···---···---···--- ·· ANONYME 
Dans Bloodwych sur ST, que faire 
deuant l'inscription a sword, a bow, 
this wall must go ? Dons la Serpent T o­
wer, faut-il prendre la gemme orange 
ou la bleue ? Arrivé tout en haut de la 
Serpent T ower, il y a une porte double 
alors que je n'ai qu'une Serpent Key. 
Pour Arnaud (filt n° 83), faire atten­
tion aux dalles piuotantes dons cer­
tains passages. 

THEBIGPS 
Dans Police Quest Il, la çombinai­
son du locker de Larry &mds au com· 
missariat est : 36 pour la première, 4 
Io seconde et 12 la troisième. Bonne 
chance. Dans Indy lll sur PC : pour 
passer les gardes si uous ne prenez pas 
Io montgolfière mais l'avion, il faut 
pour le premier garde (1=1"' ligne; 
2=2" ligne ... ) offer a item (50 marks), 
2,3; pour le second: 2,1,1,1; pour le 
troisième: 3,3,2; il faut battre le qua· 
trième et le cinquième ; pour le 
sixième : 1,2,2,2,2,2,1. Vous uoilà de· 
vont le temple. Rentrez et uoici la pre­
mière épreuve : placez le curseur à un 
centimètre du dessus du 6• caillou sur 
la ligne du graphique. Deuxième 
épreuve : il faut marcher sur les lettres 
correspondant au nom qu'il indique 
(pas d'ordre dans les lettres). Troi· 
sième épreuve : mettez le curseur sur 
l'entrée opposée et cliquez. Trouvez le 
ban Graal (il est décrit dans les sou ter· 
rains) et remplissez-le. Ensuite laissez 
la femme prendre le Graal (elle en 
mourra) puis regardez dans le trou et 
reprenez le Graal avec le Jouet pour le 
rendre au chevalier. The end ! 
Dans King Quest W, comment et où 
trouver le bridle ? Dans lac Mac 
Kracken et Maniac Mansion, 
comment pevt-on passer les codes {je 
ne les ai pas) ou carrément les enlever 
dans le programme ? Dans Larry lll, 
où trouver Je Land Deed ? Je compte 
sur vos esprits infaillibles. Merci d'a· 
vance et salut à l'équipe de Tilt. 

PATRICE 
Je possède Ys sur CD ROM Nec. Je 
suis parvenu à Ys II, mais je demeure 
bloqué dans le château (après le 
monde de glace et le volcan). J'ai ou· 
vert la herse verte dons l'aile droite du 
château mois je ne parviens pas. à ou· 
vrir la seconde herse verte située dans 
l'aile gauche du chdteau. De même, 
plusieurs portes refusent de s'ouvrir. 
Quelle est donc la marche à suivre 
pour pouvoir découvrir la suite de 
cette somptueuse aventure ? Merci. 

w.w.x. 
Pour tous les fous de New Zealand 
Story, uoici où sont les passages se· 
crets. 
1·1: se mettre sur la 3' plate-forme, 
122 

puis tirer et sauter vers la gauche. 
14 : pour ce passage, il faut oooir pris 
le passage l·l. Sauter jusqu'à la plate­
forme où il y a les lettres, et tirer vers la 
gauche. 
1-3: se mettre de l'autre côté du cou· 
loir, descendre, tirer dans le mur à la 
hauteur du kiwi. 
1-2: se mettre sur la 1'• plate-forme, 
puis tirer uers la gauche. 
Quelqu'un pourrait-il me donner les 
codes de missions pour F29 ? Y a·t-il 
des trucs (sans éditeur de secteurs) 
pour aooir du fric dans Sim City ? 
Pour Anonyme Ill, que faire des pièces 
que tu trouves dans le trou de l'arbreet 
de celles qui se trouvent sous la 
pierre? 

ATARÉMY 
Dans Maupiti Island, la pierre mar­
quée d'une tête de mort est à droite de 
la grille (dans l'ombre). Pour le Mec en 
Noir, comment retourner à la source, 
utiliser le pendentif dans la grotte se 
trouvant dans le puits ? Comment vi· 
der et rajouter des mesures d'eau dans 
les bénitiers et dans quel ordre les 
classes-tu ? 
Après auoir mangé le soir du premier 
jour, en utilisant l'aide d'Alexandre 
Amiga (filt n• 81), ouvrir le piano, puis 
la petite boîte se trouvant en bas à 
droite et la fouiller. Vous trouverez un 
message codé. Il y a un autre message 
codé dans le jardin en soulevant la 
dalle dont voici les coordonnées : par­
tir de la dalle en bas à droite de l'écran, 
compter vers le haut de l'écran trois 
dalles. Vous arriverez à llne demi· 
dalle. En la soulevant, vous trouverez 
le message codé. 
Si oousn'auez pas assez d'argent, il ya 
35 $ dans votre cabine, dans le pla­
card à gauche du pe.tit meuble ; 40 $ 
dans le creux de l'arbre à la plage sud 
après 16 heures ; 10 $ dans Je porte· 
manteau de la chambre de Roy (en ap· 
puyant et en tournant celui-ci) ; 2 $ 
dans la paille qui dépasse du lit de 
Juste ; 3 $ dans le bouquet de fleurs 
du prdin (prendre un peu partout 
dans le bouquet de fleurs jusqu'à trou· 
ver un bi/le.t), ce qui fait 90 $ (pas 
mal!). 
Dans la cache se trouvant derrière l'a­
quarium, uous trouverez une feuille 
semblable à la musique du piano mais 
dans un ordre différent. Il y en a 
douze. Peut-être qu'en jouant les 
douze musiques dans le bon ordre, et 
que l'on trouue 12 "cent •>, cela pro­
duira quelque chose ? De plus Maguy 
n'aime pas qu'on le fasse fonctionner. 
Cela cacherait·// une autre grotte ou 
un indice quelconque ? 
li y a aussi un écrin dans la même 
cache. Lorsqu'on y jette un coup 
d'œil, on peu()y lire• Jemelos y indivi· 
sibiles • (quelle langue est-ce ?). Dans 

la grotte découverte par Anonyme Il, 
au-dessus de la tête des frères Morgas­
se est écrit le même message. Help me. 
Pour Anonyme II, la question est plu­
tôt : " Comment utiliser les jumelles 
dans le bateau de gauche ? • A quoi 
sert la clef trouvée sous le lit, dans la 
deuxième chambre en partant de la 
gauche ? Merci à tous et un petit bon­
jour à l'équipe de Tilt. 

DROOPY 
Tout d'abord pour Little Big Stef (fil! 
n° 84) à propos de Chaos Strikes 
Back : je ne reconnais pas l'endroit 
que tu décris avec les petits sorciers. 
Cela dit, pour tuer les dragons, il faut 
des coups (beaucoup) et des boules de 
feu à pleine puissance. Ils finiront bien 
par mourir (courage). 
Moi aussi j'ai besoin d'un coup de 
main : comment sort-on de la prison 
dans Les Voyageurs du temps ? 
Où peut-on trouver l'appareil photo et 
de l'essence dans Manioc Man­
sion ? Merci à tous et bonjour à Tilt. 

AMIGALF 
Pourriez·oous réexpliquer clairement 
comment on verse les mesures d'eau 
dans les bénitiers à Maupiti ? 
Comment sauvegarder les parties à 
Prince of Persia ? 
Pour The Super Amiga Fan (fil! n° 84) 
dans Rainbow Island, tu dois te 
mettre à côté d'elle quand elle touche 
le sol et tirer. Pendant qu'elle re· 
mon~. saute sur ton arc-en-ciel pour 
qu'il disparaisse et place-toi de l'autre 
côté en attendant qu'elle retombe. 
C'est ainsi en passant de gauche à 
droite que tu l'auras, mais n'oublie pas 
de sauter sur l'arc·en·ciel pour avoir de 
la place. Pour Anonyme II dans Mau­
piti, les chambres de Bruce et de Roy 
sont à ta droite quand tu es à l'embar· 
cadère. Essaie le choix sur écran sur les 
portes du bateau de gauche à /'embar· 
cadère. Voilà, c'est tout. Merci à tous 
et longue uie à Tilt. 

GALÈRE PC 
Dans Loom, je n'arrive pas à ralentir 
la tornade pour passer. De plus j'ai 
deux trames dont je ne connais pas /'u­
tilité. Une est inutilisable. J'ai les notes 
c, d, e, f. Il me faudrait le g. Merci d'a­
vance, je crail-que ! 

ANONYME Il 
Dans Blood Money, tapez help et 
control. 1 donne des dollars et 4 l'arrêt 
au magasin. Dans Arkanoïd li, ap­
puyez sur T pendant la page de pré­
sentation et ooilà des vies infinies. 
Pour Amigalf dans Iron Lord, si tu 
veux que l'aubergiste te fasse con­
fiance, il faut gagner le concours de tir 
à l'arc (très dur). Pour ma part, j'aime­
rais des vies infinies sur Double Dm· 

gon Il et du temps à Supe.r Hang 
On. Merci et à bientôt. 

TCB&PB 
Salut les Tiltmen et Tiltwomen ! Fan 
de Sierra, j'implore uotre aide : dans 
King Qu est Ill, j'attrape le chat (grab 
cat), mais après, impossible de lui 
prendre des poils ! Quelle est la phrase 
clé qui me permettra de continuer ce 
superbe jeu ? De plus, ayant perdu le 
manuel, il m'est impossible de savoir 
comment trouoer la recette du Cat 
Cookies. Dès que j'ouvre le livre, je suis 
transformé en monstre. Comment re­
médier à cela ? 
Pour Robocop II dans King Quest li 
(nit n° 84), pour te protéger de la sor­
cière, il te faut aller à côté de l'église. 
L'elfe te donnera un champ protec· 
teur. Pour le lutin, il faut l'éviter. Pour 
rentrer dans un nouveau monde, il 
faut lire l'inscription sur la porte ma· 
gique, puis, si tu es au premier monde 
(celui du départ), il faut aller rendre 
son trident à Neptune. Au deuxième 
monde, va chez l'antiquaire (n'oublie 
pas de lire les inscriptions sur la 2' 
porte magique sinon le magasin sera 
fermé), échange la cage contre la 
lampe, frotte la lampe avec le bout de 
tissu rouge donné par Neptune (frotte 
trois fois), utilise le tapis oolont puis la 
lanière de cuir sur la vipère (donnée 
par le génie), entre dans la grotte et te 
uoilà en possession de la clé qui t'ouvre 
un autre monde. Le lac empoisonné se 
traverse à partir du 3' monde .. 
Pour les Applemaniaques (du II, pas 
du Mac !J, et notamment pour Marc, 
prenez Conan et un éditeur de secteur 
{Disk Fixer, Mobby Disk, etc.) et rem­
placez les chaînes suioontes : CE 4E 
03 par AD 4E 03 ; CE 4D 03 par AD 
4D 03 ; EE 4E 03 par AD 4E 03 et EE 
4D 03 par AD 4D 03. Tout cela suries 
deux faces du jeu. Vous obtiendrez 
ainsi les tirs infinis. Pour les vies infi­
nies, remplacez CE 48 03 par AD 4B 
03 uniquement sur la première face du 
jeu (principe de blocage de la décré­
mentation des vies. Si oous oou/ez des 
bidouilles sur Last Ninja, lmpos· 
sible Mission, Goonies, Black Ma­
gic, Rescue Raiders, Death 
Sword, etc., n'hésitez pas à me le de­
mander ! Le fan de Prince of Persia et 
de King Quest IV sur App/e Ile oous sa­
lue. 

RIVERWIND 
Dans Drakkhen, j'ai les huit gemmes 
mais pas l'incantation pour finir le jeu. 
Où se trouve-t-el/e ? Dans Galdre­
gon 's Domain, j'ai quatre gemmes, 
je pense que /cr cinquième est détenue 
par le fantôme de la tour. Comment la 
lui prendre ? Merci d'aoonce à tous les 
aventuriers qui me répondront et un 
grand bonjour à Tùt. 



···---···---···---···-----···---·· LE GUERRIER 
MYCENIEN 
Pour avoir du fric à Sim City sur ST, 
tapez MONEY (en majuscules). Et 
hop, 10 000 $dans la poche (c'est tou· 
jours ça). Pour ma part, dans Infesta­
tion, comment utiliser la navette (au 
niveau l)et comment ne pas se faire ir· 
radier trop vite ? Y a·t·il quelque chose 
à faire, face aux monstres avec les gros 
yeux? Merci d'avance et un petit cou­
cou à l'équipe de Tilt. 

BEORN 
Captive est un jeu de rôle superbe mais 
une malencontreuse bogue bloque le 
passage au 14• niveau devant les murs 
de feu, les codes trouvés ne correspon­
dant pas à la niche qui annule ces murs 
de feu. Voici la solution : 

f
--------r----i·---1 
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1 1 
' 1 .---i---iB ___ --- . 

t : 1 

l 1 1 
1 l 1 1 1 1 L ___ L ___ J ______ _ 

15099 
Et voilà, vous pourrez désormais pour­
suivre cette passionnante aventure. 

ULTIMAMEN 
Pour &bof PC, dans Ultima V: le 
mot de passe de la résistance est 
11 dawn "· On peut accéder à /'Under­
world en allant tout au fond d'un don­
jon. Va jusqu'au 8' sous-sol et cherche 
l'échelle conduisant à l'Underworld. 
Si tu ne la trouves pas, lance le sort 
DES POR (moss+silk). Voici les mots 
de pouvoirs ouvrant les donjons (tape 
la touche Y comme Yell). 

DONJON MOT DE POUVOIR 

COVETOUS AVIDUS 

DE SPI SE VILIS 

DECEIT FALLAX 

HYTHLOTH IGNAVUS 

SHAME INFAMA 

WRONG MALUM 

DASTARD INOPIA 

DOOM VERAMOCOR 

Pour la réponse de l'homme du phare, 
précise-moi de quel phare il s'agit, 
mais essaie toujours les mots UNDER· 
WORLD, UNDERGRUND, BRITISH, 

SHADOWLORDS, SHIP, WHIR­
PLOOL. • 
A moi maintenant : dans Ultima V, 
comment prendre le shard of hatred ? 
Je sais où il se trouve dans l'Under· 
world en ia/ra, mais e&la correspond à 
l'emplacement du donjon Doom ! 
Comment faire ? 
Dans Barbarian 2, existe+il un 
cheat mode ? Dans Dungeon Ad­
venture (la 3" aventure de Jewels of 
Darkness), comment faire fonction· 
ner la lampe du mineur ? Comment 
avoir de la lumière quand le dritwood 
s'éteint, complètement consumé? 
Comment résister à l'appel des si­
rènes ? Dans Crimson Crown, 
quelles.sont les réponses aux: énigmes 
du griffon ? Merci d'avance à tous et 
longue vie aux tiltmen et tilt~men. 

TERMINATOR X 
Voici quelques trucs pour Leisure 
Suit Larry Ill. Au début, tapez use 
telescope, vous verrez quelque chose 
d'assez appétissant. Ensuite, suivez la 
flèche, et écoutez la conversation. Pas­
sez en bas à droite et suivez la flèche 
dans l.'écràn suivant. Rentrez dans le 
bâtiment. Retournez à l'endroit de la 
conver5ation. Tapez open mailbox sur 
la boîte encastrée dans le mur puis 
take credit card. Allez devant le casino, 
puis en bas. Tapez speak to woman, 
show card to woman et give credit card 
to woman et le tour est joué. Allez 
dans le petit parc, tapez tum on TV set 
et take newspaper. Là est mon pro­
blème : comment découper les passes 
pour le strip-tease au casino ? Dans 
Fighter Bomber, taper BUCKA· 
ROO comme pilote et vous aurez accès 
à toutes les missions. Tchao et à bien· 
tôt. 

EuTE 
Pour PC White Angel dans Police 
Quest Il, tu dois trouver le cadavre 
du gardien de prison au fond du lac à 
droite et le sortir de l'eau. N'oublie pas 
de relever les indices à l'aide de ton 
équipement (kit). Au motel, il te faut 
montrer un mandat de perquisition 
pour avoir la clé. 
Ensuite tu ouvriras la porte en te pla· 
çant à côté de celle-ci. Pour prendre 
l'avion, récupère une liste au motel et 
mon tre·la au chef. Tu auras alors carte 
blanche pour Steelton ! Salut à toute 
l'équipe de Tilt. 

JEANNOT 
Je recherche désespérément la solu· 
tion complète de Last Ninja 2 (je ne 
parviens pas à finir le ze niveau. Quel· 
qu'un pour:rait·il m'aider dans Xe­
non 2, dans Fire and Forget 2 et 
dans Twin World pour avoir des vies 
infinies. Merci beaucoup el longue vie 
au journal. 
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Le retour du GS 
Je possède un Apple Il GS et le 
moins que l'on puisse dire est 
que Tilt ne lui fait pas la place 
belle dans ses pages. Pour­
quoi? Je connais le principal ar­
gument que vous opposez à 
cette question : le GSn'a jamais 
bien marché en France, il ne 
s'en vend plus beaucoup ... Je 
me permets une petite ques­
tion : avez vous une . idée du 
nombre d'Atari et d'Amiga qui 
se sont vendus grâce à vous ? 
Ne pensez-vous pas que la pré­
sentation des nouveautés pa­
raissant sur le Il GS ferait aussi 
vendre cette machine, et efface­
rait de ce fait l'argument .. la 
machine ne se vend pas ., ? 
Sans compter que les distribu­
teurs de softs du type Coconut 
suivraient la demande eux aus­
si. .. 
Quoi qu'il en soit, je ne peux pas 
croire que vous soyez trop mal 
informés pour ignorer que des 
éditeurs aussi prestigieux 
qu'Accolade, Electronic Arts, 
Taito, Origin et même lnfo­
grames publient régulièrement 
des softs pour Il GSd'excellente 
qualité, qui dépassent en toute 
objectivité Ue connais ces ma­
chines) la qualité Atari ST et 
valent souvent celle de l'Ami­
ga ... 
Si je prends la plume aujour­
d'hui, c'est qu'il y a quelque 
chose d'irritant à constater que : 
- vous boycottez le GS alors 
qu'il a retrouvé le soutien 
d'Apple : une lettre de John 
Sculley, chairman, a expliqué 
tout récemment aux proprié­
taires d'Apple Il que sa société 
avait (enfin) l'intention de faire 
beaucoup pour la ligne de pro­
duits. Nouveau système, nou­
veaux outils de programmation, 
scanners, plein d'utilitaires, et 
même un degré de compatibili­
té entre le Mac LCet l'Apple lie; 
- je peux acheter et recevoir 
sans problème des pro-
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grammes superbes U'ai la 
" chance .. de pouvoir les 
acheter, mais je pense qu'il faut 
soutenir les éditeurs de bons 
programmes), en France et aux 
Etats-Unis. Certains existent sur 
Amiga, d'autres sont originaux. 
Parmr les excellentes nouveau­
tés dont vous devriez parler : 
Rastan, Task Force, Halls of 
Montezuma, lmmortal, etc. 
Nous venons même de voir arri­
ver Hypercard GS, l'équivalent 
du programme Mac ! 
- vous remplissez votre rubri­
que Educatifs de programmes 
pour ST. Savez-vous que la ma­
chine à vocation la plus éduca­
tive du monde est sans doute 
l'Apple Il et Il GS? Le nombre 
de programmes américains dé­
veloppés pour les écoles et les 
universités est faramineux. Ils 
seraient tout de même bien 
utiles à des élèves français dési­
reux d'apprendre l'anglais, 
non? 
- il y a en France environ 20 000 
utilisateurs de GS, dont beau­
coup lisent sOrement Tilt, qui ai­
meraient bien être tenus au cou­
rant de ce qui se passe, et lire 
des présentations de softs. Il me 
semble que vous avez quelque 
part dans vos locaux un GS qui 
traîne, alors il ne doit pas être 
trop difficile d'intégrer quelques 
tests dans vos pages. 
Que pensez-vous de ces argu­
ments ? Vous savez, si je dé­
fends l'Apple Il GS, c'est parce 
qu'il s'agit d'une excellente ma­
chine, dotée de programmes 
performants (édition, graphis­
mes, musique même) et qui con­
tinue à représenter un marché 
intéressant, sans quoi les édi­
teurs stopperaient leurs déve­
loppements. Jean-Luc Specht 

• Tes remarques sont judicieu­
ses : il est vrai que /'.Apple 11 GS 
est une très bonne machine, do­
tée de graphismes et de sons ex­
cellents, d'une vitesse d'exé­
cution apréciable et d'une 
logithèque intéressante. Pourquoi 
en par/e-t-on si peu dans Tilt ? 
Sans doute parce que cet ordina­
teur ne s'est jamais implanté en 
France. Non pas parce que nous 
avons un préjugé défavorable qui 
aurait nui à cette très bonne ma­
chine, mais à cause de la poli­
tique d'Apple, qui vend en France 
cet ordinateur à un prix tout sim­
plement prohibitif. Car tu as oublié 
designalerqu'unApple Il GS cou­
leur coûte 9 900 F HT (11 741 F 
TTC) ! On est loin des 5 500 F 

TTC d'un ST avec moniteur cou­
leur ! L '.Apple Il était très bien im­
planté en France, ce qui aurait pu 
permettre au Il GS de conquérir 
un large public. A plus de 
10 000 F, 11 n'est ma/heureuse­
ment pas compétitif vis-a-vis du 
ST et de l'.Amiga, d'autant que 
pour ce prix on peut avoir un AT 
286 VGA couleur ou un des nou­
veaux Mac ... Si Apple baisse ses 
prix, il se répandra peut-être et Tilt 
en parlera alors volontiers. D'ici là. 
il ne peut prétendre à une large 
diffusion (le parc installé en 
France est, de source Apple, de 
77 000 machines). 

Console 
ou Micro? 
Votre numéro 84 m'a fortement 
déçu alors que j'étais un fidèle 
lecteur depuis deux ans. Pour­
quoi cette déception ? Votre 
sommaire m'a brutalement in­
formé que je ne suis pas auto­
risé à jouer dans la cour des 
.. amateurs éclairés ... En effet, 
j'ai revendu mon Amiga pour 
acheter à la place une Super­
Graphix et une Megadrive (ja­
ponaise, bien sOr !). Je pensais, 
au vu de Ghouls'n Ghost sur la 
première el de Strider sur la se­
conde que j'approchais enfin 
de la qualité arcade. Hé bien 
non ! J'étais dans l'erreur, je n'ai 
rien compris, les micros 16 bits 
sont bien meilleurs. J'apprends 
que le registre des consoles est 
limité. C'est méconnaître volon­
tairement l'arrivée d'excellents 
jeux d'aventure et de rôle ainsi 
que de simulateurs de vol sur 
Megadrive, tels Stike Eagle Il ou 
Falcon, sûrement meilleurs que 
les originaux, je devrais même 
dire obligatoirement meilleurs. 
Ajoutons l'usage du CD ROM 
dont il est peu question dans 
l'avenir de l'Amiga et du ST. Que 
manque+il donc aux conso­
les ? Les éléments nécessaires 
à la bureautique familiale ? Bien 
peu de chose ! Gageons qu'a­
vec l'adjonction d'un clavier, les 
consoles nous permettront de 
faire de la musique. 
Quant au " maniement fréné­
tique du joystick "(je cite), il me 
semble qu'il s'agit là de votre 
part d'un repli stratégique dou­
blé d'un évident sens de la pi­
rouette ! Certes, si l'on veut pro­
grammer ou bidouiller, il faut un 
micro, ça s'arrête là. Mais dans 
ce cas, inutile d'acheter Tilt, ST 
Magsuffit... 

Les jeux, sur console ou sur mi­
cro, sont votre raison d'être, 
alors pourquoi ce rejet des con­
soles ? [ .. . ] 

Jean-Jacques Hubert 

• Quelle fougue ! Cela me rap­
pelle le bon vieux temps de la 
guerre ST/Amiga. Car, vois-tu, 
nous recevons autant de lettres 
anü-micros que de lettres anti­
consoles... Je voudrais simple­
ment te faire remarquer que les 
numéros 83 et 86 (novembre et 
janvier) sont beaucoup plus four­
nis en jeux sur consoles. Si le nu­
méro de décembre (rf 84) l'est 
moins, c'est simplement que l'ac­
tualité des jeux sur micro à été 
beaucoup plus riche ce mois-ci 
que celle des consoles. Till n'a 
donc pas de préférence pour les 
micros. Quant au texte auquel tu 
fais allusion, il ne s'agissait que 
d'une formule de style, qui ne mé­
ritait certes pas une telle op­
probre. D'ailleurs l'article qu'il an­
nonçait comparait les différents 
micros et pas du tout les consoles 
(qui ont été traitées dans Tilt en 
long et en large). A mon avis, mi­
cros et consoles ne s'opposent 
pas, mais se complètent Si cer­
tains ont écrit des jeux de rôle ou 
d'aventure sur console (ce que 
les défenseurs des micros trou­
vent aberrant}, d 'autres ont pro­
duit des jeux d'arcade sur PC et 
sur Mac (machines qui ne sont 
pas vraiment faites pour. .. ). 
L'idéal pour quelqu'un qui aime 
tous les types de jeux est d'avoir 
un micro et une console. Là, inter­
vient le prix de ces machines, 
mais c 'est un autre problème ... 
Une dernière remarque quand à 
F15 Strike Eagle 2 et Falcon : ils 
sont mieux sur PC 386 VGA. 

Vanter 
pour vendre 
Bon, tout premièrement j'aime­
rais vous dire que j'apprécie Tilt, 
surtout en prenant de l'âge ... 
Passons vite à ma " question " . 
C'est plutôt une réflexion sur les 
petites annonces, et surtout 
pour les anciens ordinateurs. En 
effet, je suis parfois complète­
ment ahuri en lisant des an­
nonces comme : .. Vends TOB 
+ 2 jeux. 2 700 F " ! A quoi 
pensent les gens (à part vendre, 
bien sûr) en passant de telles 
PA ? Pour 200 F de moins, on 
peut se procurer un Amiga 500 
et même pour encore moins un 
Atari ST ! Je pense qu'il serait 



bon que vous fassiez un Argus 
de la micro (prix d'achat, prix de 
revente} un de ces jours. Voilà. 
L'Archimedes ... En ce moment, 
je possède un Amiga et une Neo 
Geo. J'envisage d'acheter aussi 
un Archimedes. Ne pourriez­
vous pas faire un de ces jours un 
petit (gros ?) dossier sur cette 
bécane ? Elle a fait pas mal de 
chemin depuis son arrivée mais 
la presse française persiste à l'i­
gnorer. Bien dommage ... J'vous 
file une bonne adresse pour l'Ar­
chimedes (et un peu de pub 
gratis ndlr) : Agora, tél. : 
34 69 56 OO, dans le 95. 
Moi et mes potes, on va bientôt 
f inir un jeu d'arcade sur Amiga 
(un mélange Super Cars/Nitro, 
en beaucoup mieux}. Quel édi­
teur prendriez-vous à notre 
place ? Joachim Bergot 

• Je vais essayer de te répondre 
dans l'ordre. Pour ce qui est de 
"ce qui leur passe par la tête"• 
aucune idée. Un Argus de la mi­
cro me semble très difficile à 
mettre au point, le nombre de pe­
tites annonces pour chaque ma­
chine étant trop faible, et les varia­
tions de prix trop importantes. Il 
faudrait de plus se mettre d'ac­
cord pour une configuration : 
comment coter un 520 anciennes 
ROM, un 520 nouvelles ROM avec 
lecteur simple face, un 520 NR 
double face, un STE... Oui plus 
est, il s'agit d 'un milieu de pas­
sionnés. Comment fixer un prix à 
la passion? 
Pour l:A.rchimedes. "faut voir"• 
mais cela va sûrement venir un de 
ces jours. Enfin pour ce qui est de 
votre jeu, la question que je me 
pose est plutôt " Quel éditeur 
vous prendrait ? " . Non pas que 
je mette en doute la qualité et l'in­
térêt de ce programme, mais il va 
sans doute vous falloir faire le tour 
des éditeurs. Bon courage ! 

LespulJs 
licites ••• 
Mon fils Ludovic étant abonné à 
votre magazine, je souhaitais à 
l'occasion de Noël me servir de 
vos publicités tant pour Micro­
mania que pour General (photo­
copies jointes). Or, je suis allée 
à Micromania Forum des Halles 
pour acheter deux disquettes 
Atari à 249 F l'une : je pensais 
avoir le droit à la montre-jeu vi­
déo à cristaux liquides, suivant 
la publicité incluse dans votre 
numéro de décembre. Ils n'en 

avaient pas et. paraît-il, cela ne 
se faisait qu'en commandant 
par écrit à Micromania Val­
bonne. Nulle part cela n'est écrit 
dans la page de publicité ... 
Ensuite. je suis allée à General. 
bd de Strasbourg à Paris, ache­
ter (comme cela paraissait évi­
dent dans la publicité de votre 
journal) un Atari 520 STE cou­
leur ref : 0390 pour le prix de 
4 590 FTTC car je pensais pou­
voir profiter de cette promotion. 
Lorsque je me suis présentée, 

ils n'avaient pas le moniteur 
adéquat; et ils l'attendaient 
dans un délai indéterminé. 
Pourrais-je vous suggérer doré­
navant d'être un peu plus vigi­
lants dans les publicités que 
vous mettez dans votre revue. 
Je pensais que votre magazirie 
était digne de confiance, 
avouez que pour une première 
expérience, je n'ai vraiment pas 
eu de chance. XXX 

• Les pratiques que vous décri-

vez sont regrettables, mais vous 
avez tort de nous jeter la pierre. Si 
certains vendeurs font mal leur 
travail. nous n'y pouvons rien (si 
ce n'est le signaler lj. Quant aux 
publicités qui passent dans nos 
colonnes, il nous est tout simple­
ment impossible de vérifier leur 
validité ! Pour chaque publicité 
qui passe dans Tilt, devons-nous 
tester, comme le fait Que Choisir. 
la probité des vendeurs ? Ce n'est 
ni notre fonction ni notre but ! En 
revanche. n'hésitez pas à nous si­
gnaler les problèmes que vous 
pouvez avoir, nous en parlerons 
dans le Forum. 

Hanté par 
leSpectrum 
Je suis à la tête d'un petit club 
de huit étudiants que j'ai formé il 
y a environ un an. Nous sommes 
tous en possession d'un Spec­
trum 128K. Or. on ne trouve plus 
aucun listing pour nos ordina­
teurs. Pourriez-vous nous en 
faire parvenir? Fabrice 

• Désolé, nous n'avons pas de lis­
ting pour Spectrum dans nos car­
tons. En revanche, tu trouveras 
dans ce numéro un article .de Ma­
thieu Brisou sur les revues étran­
gères, ainsi que le moyen de les 
obtenir. Je ne peux que te con­
seiller de te tourner vers /es re­
vues anglaises dont plusieurs 
sont spécialisées dans cet ordi­
nateur. 

Difficiles 
lecteurs 
Possesseur d'un Atari 520 STF 
depuis 1986, je viens d'acheter 
Explora Ill. Mon ordinateu r 
n'ayant qu'un lecteur simple 
face, j 'ai acquis un lecteur ex­
terne double face. Tous mes es­
sais pour charger le logiciel ont 
été vains. Personne n'ayant pu 
me conseiller, j'aimerais être 
renseigné sur la démarche à 
suivre afin de résoudre ce pro­
blème. En fait et plus générale­
ment, comment charger un logi­
ciel utilisant des disquettes 
double face sur un Atari ST 
simple face? XXX 

• De nombreuses boutiques ven­
dent des sélecteurs de lecteurs. 
Essayez à la Fnac, ou chez JBG 
par exemple (l'adresse doit bien 
figurer quelque part dans ce nu­
méro .. .). 
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r- -- ------ -------------- ·, 
~ les giraiphistes du mois'" • 

Chaque mois, Tilt publie !'oeuvre la plus: 
originale. Le gagnant reçoit un stylo cal-1 
culette. Envoyez-nous une sauvegarde 1 

de vos dessins en indiquant les modali-: 

Des mots 

Avis aux amateurs de programmation! Tilt 
prépare actuellement un dossier sur les 

1 démos. Oui, vous savez ces logiciels 
Ordinateur utilisé 1 toujours très beaux avec musique et tout 
Logiciel utilisé - - - - - - - - et tout, destinés à montrer le savoir-faire 

tés de chargement. 

Référence de sauvegarde des dessins des programmeurs ... Par la suite, nous 
vous proposerons même, si la quantité le 

Nom. _ __________ _ 
Prénom. _ _________ _ 
Age _____ ____ ___ _ 
Adresse _ _ _ _ _ _ _____ _ 

Téléphone _ _ _ ______ _ 
Je certifie que le dessin ci-joint est bien 

: une oeuvre originale et non une copie. 
, Date: 
1 Signature: 
1 
1 

~-----------------------
: HIT-PARADE DES LECTEURS 
1 Classez par ordre de préférence 
: les quatre meilleurs logiciels du mois. 
1 
1 

: ~--------------- ---- - - ------ -:3 _____________ _ 
14 
1 - - --- - - ------ -.Marque de votre ordinateur _ _ _ _ 
1 
1 
1 
1 facuuaim 
:Nom _ _ _ _____ _ _ _ _ _ 

•Adresse 
1 ---- - - -----· - ---- ------- - -: Téléphone _ _ _ _ ___ _ __ _ 

Renvoyez ce bon à TILT Rédaction, 
9-11-13 rue du colonel Pierre Avia 

1 75754 Cedex 15 
L------ --- - -- - ----- - -- - - .: 

IX! Oïr 0 ~ ~lfü~ (Q) ~ 

Pas de Hit-Parade ce mois-ci! 

Vous êtes de moins en moins 
nombreux à nous retourner le 

bon qui nous permet de vous 
proposer un classement 

mensuel des logiciels les plus 

appréciés. Les statistiques que 
nous pouvons établir n'ont 

donc plus aucune valeur ... du 
moins pour le moment! 
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permet, une rubrique régulière sur le sujet. 
Alors, si vous êtes programmeur sur PC, 
ST, Amiga, C 64 ou Amstrad CPC et auteur 
de démonstration, faites nous parvenir un 
exemplaire de vos oeuvres. Pour ce faire, 
envoyez une disquette accompagnée de 
vos coordonnées et d'une lettre 
d'explication à: 
Tilt 
Démo 
9-11-13, rue du Colonel-Pierre-Avia, 
75015 Paris 

Haute résolution 
Distributeur de divers produits sur PC et 
Mac, Logitech annonce la venue d'un 
nouveau scanner à main pour PC et 
compatibles. Principaux avantages du 
ScanMan 256: une résolution allant 
jusqu'à 400 DPI et un codage des images 
sur 8 bits, soit 256 niveaux de gris. Livré 
avec le logiciel Ansel, il permet de scanner 
des images puis de les sauver au format 
Titi, CClTI, BMP, PCX et EPS. Le 
ScanMan 256 reste malgré tout 
relativement coûteux puisqu'il est proposé 
à plus de 3500 F TTC. 

En baisse? 
Certaines rum eu rs issues de 
professionnels du milieu des microloisirs 
font état d'une nette depression des 
ventes tant de matériel que de logiciels 
outre-Manche. Ainsi, en ce qui concerne 
nos voisins, le volume des ventes de fin 
d'année serait cette année de 50% 
inférieur à l'an passé! Les causes de cette 
dépression ne sont pas précisées par ces 
sources. Bref, à creuser ... 

IPT a Paris! 
Afin de permettre à tous de se familiariser 
avec la pratique de l'informatique et 
explorer toutes les possibilités qu'elle 
offre, l'association "Paris pour les jeunes" 
propose "Passeport pour l'informatique". 
Dans le cadre de cette opération, 
l'association subventionnée par la mairie 

de Paris et aidée par 15 autres 
associations, propose 18 ateliers équipés 
de compatibles PC, d'Atari ST et autres 
Thomson M05. Ces ateliers s'adressent à 
tous avec toutefois priorité aux jeunes. 
Dans le cadre des programmes scolaires 
des CM1 et CM2, 8 000 enfants sont 
régulièrement accueillis sur un poste pour 
2 ou 3. Destinés aux 8 à 15 ans, les 
"Mercredis informatiques" proposent aux 
élèves dont l'informatique n'est plus au 
programme scolaire d'approfondir leurs 
connaissances en informatique. Le s 
"Mercredis" sont gratuits pour les enfants 
membres des Centres de loisirs de la Ville 
de Paris et ouverts l'après-midi aux autres 
moyennant un tarif annuel de 950 F pour 
un scéance hebdomadaire de 1 heure 30. 
Enfin, les adultes ne sont pas oubliés. Il 
existe en effet des stages de formation en 
soirée. Une initiation à la bureautique, à la 
programmation ou autre est proposée. De 
la même manière, la formatio n 
professionnelle n'est pas oubliée. Pour 
plus d'informations, écrivez à: 
Paris pour les Jeunes 
110, rue des Amandiers 
75020 Paris 

A propos de console 

Fanzine récemment créé, Game Over se 
pose en tant que dédié aux consoles de 
jeux. Tout le long de sa quinzaine de 
pages, le lecteur découvre tests de jeux 
mais aussi revue de presse, interviews, 
articles sur des salons et autres "papiers" 
d'humeur. Pour un premier numéro, c'est 
pas mal du tout. On regrette tout de même 
l'absence de trucs et astuces, un style 
parfois un peu trop relâché et une 
réalisation de qualité moyenne. Pour plus 
d'informations: 
François Drougard/Game Over 
4, rue du Tintoret 
92600 Asnières 

Nouveau! 

Olivetti annonce deux agendas 
électroniq.ues (D 1000 et 2000} et un 
traducteur de poche (T 600). Le D 1000 
offre un écran de 6 lignes de 16 
caractères et un clavier de 67 touches 
pour un prix inférieur à 1000 F. Le second 
offre 64 ko, 6 lignes de 32 caractères et 
peut être connecté à un ordinateur. Son 
prix est légèrement inférieur à 1800 F. 
Enfin le T 600, intègre 126 000 mots et 
7200 phrases avec traduction en sept 
langues. Son prix est d'environ 1000 F. 



Jobs ... 
Regroupement d'auteurs, les célèbres 
Studios de Minuit cherchent à compléter 
leur équipe. Primo, ils ont besoin d'un 
bruiteur. Ce dernier n'est pas forcément 
programmeur mais doit être en mesure de 
fournir des illustrations sonores au format 
IFF. En outre, les Studios de Minuit 
cherchent des programmeurs qui seraient 
en mesure de réaliser des adaptations sur 
ST, CPC et Amiga de logiciels développés 
sous Stos et Amos. Si vous êtes 
interéssé par cette offre, écrivez à: 
Alain Fillion/Studios de Minuit 
10, rue Mademoiselle 
75015 Paris 

SPA en progrès 
Fondée en janvier 1990, SPA Europe 
-émanation de l'association américaine 
Software Publisher Association- annonce 
plusieurs moments forts. Tout d'abord, le 
doublement depuis juin 1990 du nombre 
d'adhérents qui sont désormais une 
bonne soixantaine. Ensuite, l'élection du 
conseil d'administration. On y remarque, 
en outre, diverses pe rsonnalités de 
sociétés telles que Microsoft, Apple, 
Borland, etc. Dés sa première réunion, le 
conseil a décidé de s'élargir grâce à la 
venue de représentants des Microloisirs 
(Christine Quémard d'Ubi Soft et Bernd 
Balzer de Markt& Technik). Signalons que 
pour la première fois, des représentants 
de la micro institutionelle s'apercoivent de 
l'existence de ce marché. Ce dont on peut 
se féliciter. Enfin, la SPA Europe annonce 
l'organisation de sa conférence annuelle 
du 9 au 12 juin 1991 à Cannes. Au 
programme, divers colloques avec 
notamment le détail du comportement des 
divers marchés européens, une étude sur 
les consoles de jeux et logiciels ludiques, 
etc. Pour plus d'informations, écrivez à: 
SPA Europe 
2 place de la Défense 
WTC 2, CNIT B.P 416 
92053 Paris La Défense 

On brade! 
Fondée en mai 1990 dans le cadre de la loi 
de 1901, l'association IFA (International 
Freeware Association) se propose de 
mettre à la disposition de tous des 
logiciels à faible prix. Autrement dit des 
dompub (freeware et shareware} pour ST, 
PC et Amiga. Chaque machine dispose de 

son propre catalogue et les disquettes 
-vendues par co rrespondance- sont 
proposées à des prix variant de 25 à 60 F. 
Soulignons que l'IFA reverse des 
royalties aux auteurs qui demandent à 
être diffusés par ce système. En outre, 
cette association étudie la possibilité de 
proposer des logiciels du domaine public 
sur Mac et CPC. D'autre part, l'IFA . 
dispose d'un département d'occas.ion. 
IFA 
Route Nationale 
59680 Cerfontaine 

Objectif vitesse 
Annoncé pour le courant février 1991, 
Vcache 5 risque de faire parler de lui. 
Imaginez 'en effet la poss ibilité 
d'augmenter la vitesse de votre PC ou 
compatible sans pour autant le modifier 
du point de vue matériel mais seulement 
en chargeant un logiciel. .. Tel est le 
challenge que Vcache 5 se propose de 
relever. Mis en oeuvre à la place de 
Smartdriv.sys de Ms dos, il occupe 9 Ko 
de mémoire et est entièrement 
paramétrable. D'après son importateur 
-CFAO Système- la vitesse d'affichage 
est ainsi augmentée de 300%, la lecture 
des fichiers sur disques de 800%, le 
traitement des programmes de 300%. 
Reste à vérifier ces chiffres .... 

Mac et interactivité 
Prévue pour les Macintosh Il, l'lmage 
Compresser de Neotech est une carte de 
compression et décompression en temps 
réel de fichiers d'images. Ainsi, il est 
désormais possible de stocker une 
grande quantité d'images sur un disque 
dur, par exemple. En effet. avec ce 
système il est possible de faire tenir 1 Mo 
dans 40 ko voir même 10! Mais, dans ce 
cas, la qualité originelle n'est pas 
respectée. Voici en tout cas qui montre 
que le Macintosh ne rate pas le coche des 
systèmes interactifs genre DVI. 
Dommage que ce ne soit pas -encore­
accessible au plus grand nombre. 

Bâton de joie sur PC 
La gamme de manettes proposées par 
Audiosonîc accueille une nouveau 
membre dénommé SV 202. li s'agit d'un 
joystick pour PC et compatibles dont le 
prix est inférieur à 200 F. Signalons aussi 
la venue d'une carte manette de jeu pour 
PC nommée SV 21 O. Elle dispose de deux 

entrées et son prix est de l'ordre de 200 F. 
Enfin, un pack nommé SV 203 et 
regroupant ses deux produits est aussi 
annoncé. ' 

Rectifications 
Deux erreurs se sont glissées, bien 
involontairement, dans la liste d'adresses 
de notre le Guide de Tilt 1990. En effet, le 
magasin Browns (182, boulevard Saint 
Germain 75Q06 Paris} ne vend pas de 
micros et encore moins de jeux puisqu'il 
s'agît d'une boutique de ... vêtements! 
Dans le même ordre d'idées, notez que 
nous avons oublié de signaler la boutique 
Microgicîel (2, place P.Bonhome 62500 
Saînt-Om~r} qui, elle, se propose de 
répondre aux attentes de tous les 
afticionados de microloîsirs. 

Pin-up sur Amiga! 
Développé outre-Atlantique par Marit 
Software, The Penthouse Electric Jigsaw 
arrive en Europe au prix d'environ 350 F. 
En résumé, il s'agit d'un logiciel pour 
Amîga proposant 12 puzzles (de 6 à 294 
pièces) basés sur des photos publiées 
dans Penthouse, le grand rival de Play 
Boy. L'histoire ne dît cependant pas si le 
côté dénudé des pin-up est fonction du 
nombre de pièces. A vérifier .. . 

Version plus .. . 
Ce début d'année voit apparaître la 
version 2.11 de Calligrapher (traitement 
de texte sur Atari ST). Au programme la 
correction des bugs . un affichage 
vectoriel des fontes Gdos/Line Arc 
(j usqu'à 128 points) , une vitesse 
d'importation des images et d'affichage 
Wysiwyg augmentée et de nouvelles 
fonctions pour création de formules 
mathématiques. En outre, une version n 
est elle aussi annoncée. . 

Mac étendu 

Aware annonce la venue d'extensions 
mémoire pour les nouveaux Macintosh 
d'Appie. Il existe ainsi des modules SIMM 
de 2 Mo pour les Mac Il SI, Cl et LC ainsi 
que des barattes de 3 Mo pour les 
Classic. Ces dernières sont proposées à 
un peu plus de 2 000 F HT, contre environ 
1 800 HT pour les 2 Mo. Bref, des modules 
relativement accessibles. Reste à vérifier 
leur compatibilité et leur adéquation avec 
le futur système 7. 
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DIALOGUE 

D'UN 
SOURD 
PAR SPEEDER 

A près le graphisme. l'animation, la 
musique, c'est- à-dire l'intérieur de la 
inachine. nous allons étudier tout ce 
qui se rapporte à l'extérieur. Dans ce 
numéro et les suivants, je vais vous 
expliquer comment votre ordinateur 
dialogue avec le monde extérieur (ou 
avec vous!). Dans un premier temps 
un p'tit historique et les rappels de 
tous les protocoles (assez 
sommairement!). Puis on attaquera 
une interface bien utile, le modem 
(plus précisément le Minitel) . 

Ben. comme vous! Il a un langage, 
une bouche. des oreilles, donc tous 
les accessoires pour communiquer 
avec un compère (plus précisément: 
un port entrée/sortie, un modem, 
mais nous reviendrons plus tard sur 
les détails). Nous allons commencer 
par la bouche. Comme les êtres 
humains, les ordinateurs ont évolué et 
leurs langages aussi. 

A u tout début, nos bébés 
informatiques dialoguaient avec des O 
et des 1, et donc même l'humain était 
obligé de suivre cette règle! Quand 
deux personnes voulaient se dire 
"BONJOUR" par le biais d'un 
ordinateur avec ce langage, cela 
donnait "00010011101 ... "! 
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Vous comprenez que c'était un peu 
lourd. 

A ors l'humanoïde, pas trop bête, a 
décidé de remplacer tous ces 
"00011 1 .. . " par des codes de 
correspondance. Ainsi, il attribua le 
code 0 à la lettre A, 1 à B, 2 à C, 3 à 
D. etc. Ce système de dialogue était 
fort simple, mais très triste. Car si 
' ous vouliez envoyer un message 
avec de gros caractères roses sur 
fond bleu clignotant, ou bien tout 
simplement un message souligné, 
c'était impossible. Alors, à cette 
codification nous avons ajouté des 
extensions (cou leur, taille des 
caractères , positionnement du 
curseur, retour de ligne. signal 
sonore, effacement d'écran ... ). Ce 
langage, avec ses extensions. forme 
ce qu'on appelle un "protocole de 
communication". Un protocole bien 
connu de votre micro est !'ASCII 
(American Standard Code for 
Information ./ntercllangfi). Ce standard 
de communication est sûrement le 
plus connu. 

Dans cette codification , nous 
trouvons à 27 la séquence "ESCape". 
Cela vous dit quelque chose, bien 
sûr! Ce mot est inscrit sur votre 
clavier sous la forme abrégée "ESC". 
Vous vous êtes certainement 
demandé à quoi servait cette 
touche!? C'est par cette séquence 
que vous accédez au niveau 
supérieur de !'ASCII (l'extension 
donc!). Il existe plusieurs extensions 
avec des noms compliqués, tels que 
VT52. Justement, parlons-en, du VT 
52! Cette extension a été conçue 
pour être utilisée entre plusieurs 
terminaux via un gros système. Mais, 
à notre époque, il pousse autant de 
protocoles que d'ordinateurs. 

Alors. il y a de la bagarre! Et ce 
pauvre protocole a été vite installé sur 
des petits systèmes. 

a elle application pouvons-nous 
faire avec ce protocole? Sur Atari ST, 
le VT52 est installé dans la ROM 
(Read On/y Memor;JJ. Donc l'Atari ST 
peut dialoguer avec n'importe quel 
terminal qui possède aussi ce 
protocole. Mais, me direz-vous, cette 
application est strictement réseNée 
aux personnes possédant un modem. 
Oui, mais, l'Atari ST offre la facilité 
d'avoir des paramètres de sortie. 
Vous pouvez donc très bien dévier 
l'envoi de ce protocole de la prise 
modem pour la brancher vers l'écran. 
Donc tous les avantages du VT52 
peuvent être utilisés et affichés à 
l'écran. Il nous est donc faci le de faire 
des textes calorés soulignés etc ... 
Mais avant de passer au listing 
explicatif , regardez plutôt les 
possibilités d:.1 VT52. 

Voici la liste des codes du protocole 
de communication VT52 . 

Esc "A" déplace le curseur vers le 
haut (sauf s' il est en haut de l'écran} 
Esc "B" fai t la même chose vers le 
bas. 
Esc "C" ... vers la droite. 
Esc " D" ... vers la gauche. 
Esc "E" vide l'écran et ramène le 
curseur en haut à droite (identique à 
un CLS). 
Esc "H" se co11tente de le ramener 
en haut à droite. 
Esc " I" déplace le curseur vers la 
haut en scrollant si nécessaire. 
Esc "J" vide l'écran en épargnnnt 
tout ce qui se trouve avant le curseur. 
Esc "K" effâce la ligne en épargnant 
la portion sittJée avant le curseur. 
Esc "L" insère une ligne à la place do 



la ligne courante en faisant scroller le 
reste de l'écran vers le bas. 
Esc "M" supprime la ligne courante 
en faisant scroller le reste de l'écran 
vers le haut, créant ainsi une nouvelle 
ligne dans le bas. 
Esc "Y"+ CHR$(32 +ypos)+CHR$ 
(32+xpos) positionne directement le 
curseur en xpos et ypos (identique à 
un PRINT AT(xpos,ypos);). 
Esc "bO" sélectionne la couleur 
d'écriture (le caractère " O" est à 
remplacer par le chiffre 
correspondant au numéro de la 
couleur choisie). 
Esc "cO" idem pour la couleur de 
fond. 
Esc "d" vide l'écran en épargnant la 
partie située après le curseur. 
Esc "e" rend le curseur visible Esc "f" 
le fait disparaître. 
Esc "j" sauvegarde la position du 
curseur. 
Esc " k" ramène le curseur à cette 
position sauvegardée. à condition de 
ne pas avoir appelé d'autres 
commandes Escape entre temps. 
Esc " I" efface la ligne courante et 
ramène le curseur au début 
Esc "o" efface la ligne en épargnant 
la portion située après le curseur 
Esc " p" passe en inversé vidéo 
(couleurs d'écriture et de fond 
échangées) 
Esc "q" repasse en mode normal 
Esc "v" active le passage 
automatique du curseur au début de 
la ligne suivante lorsqu'il arrive en 
bout de ligne 
Esc "w" désactive ce mode, le 
curseur restant alors bloqué en fin de 
ligne 

Voici l'application pratique. Ce listing 
pour Atari ST simule la présentation 
d'un écran PC à l'allumage. Lancez le 
programme, puis appuyez sur la 
touche ESC quand vous êtes dans 
l'éditeur, pour aller en mode direct 
(OK>), et là, tapez: 
PRINT PC$ 

I 

Frappez (Return] chaque fois qua vous rencontrerez le signe: • 

Tapez (Alternate)+"27" (caractè re Esc) à la place de chaque "*" 

cr$- CHR$(13)• 
lf$· CHR$(10)• 
nl$• Cr$+1f$• 
pc$- "*q*bO*C1*f*E"+nl$+" IBM Corp. 386 COMPUTER"+nl$• 
pC$=PC$+" (C)IBM 386 BIOS Version '4.25 23/0'4/90"<;! 
FOR l - 1 TO 20'1 
p C$ • pC$+"*J"'I 
NEXT t'I 
pc$- pc$+nl$-t·lf$+" BASE RAM TEST ... *j 0 Kb" • 
FOR n - o TO 640 STEP 16• 
a$• STR$(n)'I 
pc$=pc$;1-''*k •e•J*J*J*J* A *j" 'I 
IF LEN(a$)<3'1 
pc$=pc$+STRING$(3-LEN(a$).32)'1 
ENDIF• 
pc$- pc$+a$• 
NEXT n'I 
pC$• pC$+nl$+" EXTENDED RAM T EST ... *j 0 Kb"'I 
FOR n=O TO 3456 STEP 32• 
a$- STR$(n)'I 
pc$=pC$+" *k*B*J*J*J *J* A• j' ' 'I 
IF LEN(a$)<'4'1 
pc$• PC$+STR 1NG$(4- LEN( a$ ),32)'1 
ENDIF• 
pc$apC$+a$• 
NEXT n'I 
pc$=pc$+nl$+" TOTAL MEMORY ... 4096 Kb"~ 
FOR t=1 TO 25• 
pc$- pc$+"*J"• 
NEXT l'i 
pc$- pc$+nl$+1f$+" If needed, press "+CHR$(34)'1 
pc$=pC$+"Ctr + Alt + Esc"+CHR$(34)+" keys to".'I 
pc$=pc$+n1$+" enter Setup/Preformat/Diagnostic program."'f 
pc$- pc$+n1$+1f$+1t$• 
FOR l=1 TO 80'1 
pC$=pC$+CHR$(7)+"*J' ' • 
NEXT t'I 
pc$=pc$+.. Microsoft SMARTDrive Oisk Cache v 2.10" +nl$+1f$• 
FOR t =1 TO 100'1 
pc$- pc$+"*J" 'I 
NEXT t'I 

pc$- pc$+" ---- lnslalling Microsoft MOUSE Device Driver v 6.00 ----··• 
FOR t=1 TO 200• 
pc$- pc$+" *J" 'I 
NEXT t'1 
pc$- pc$+nl$+1f$+1f$+" MS- DOS v ersion 4.01"'i 
pc$- pc$+nl$+1f$'1 
FOR t- 1 TO 50'1 
pc$- pc$+" *J " 'I 
NEXT t'1 
pC$=pC$+" C:"'I 
FOR t=1 TO 75'1 
pc$• pc$+" >*J*J*J*D"'I 
NEXT t'I 
PC$=pC$+''*0 >*J*J*J"'I 
FOR l =1 TO H'I 
pc$- pc$+''*D*D>*J*J*J" 'I 
NEXT t'I 

pc$- pc$+" HOULA.ON EST BIEN MIEUX sous TOS"+n1$+1f;!' <"J 
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PERIPHERIQUES AMIGA 

Mécan\QUe 

290 f 
Opta é\ectron\Que 

490 f 

3"112 
650 f 

5"114 

990 f 

.. 1 
1 

G\/P HC 20 

3.290 f 
GIJ\l\\C42 

4.490 f 

O\G\\flt\N GOLO 

1.490 f 

pRO. 

VPC 11, bd Voltaire 75011 Paris 

ATARI 11, bd VoHaire 75011 Pam 

AMIGA 11, bd Voltaire 75011 Paris 

PC 19, bd Vottaire 75011 Paris 

SERVICE 
TECHNIQUE 13, passage du Jeu de Boule 

75011 Paris 
OCCASION 

MARSEILLE 69, cours Lieutaud 13006 
LOISIRS 

MARSEILLE PC 69, cours lieu1aud 130œ 

43.57 .48.20 

43.57.96.89 

43.57.96.18 

43.38.18.09 

43.38.46.40 

(16) 91.42.50.42 

(16) 91.47.74.11 

:-;, 

se 14 ~5 

2.490 f 

IMPRIMANTES 

DISQUETIES 
3"1/2 OF - DO 

4 F l'unité 



TABLEAUX ASCII 
... 

OEC1 OCOAL HEXA Cm« i •ffASCI DECI. OCTAL HUA. ASCII DECI OCTAL HEXA. ASCII 

~ 000 ()() • UL ifCTAL)il) 50 062 32 2 100 144 64 d 
1 001 01 SOH l(CTRLJAI 51 063 33 3 101 145 65 . 
2 002 02 STX GCTRLfBI 52 064 34 ' 102 1411 66 , 
3 003 03 ET1( ifCTAL !Cl 53 065 35 s 103 147 67 9 

" 000 O• EOT !fCTAL)DI 5• 066 36 6 10. 150 6S " 5 oos ,5 ENO i(CTRL(El 55 067 37 7 10S 151 69 i 

~ 006 06 ACK l!CTRllF) SS 070 38 8 106 152 6A l 007 07 BEL l(CTAL(G) 57 071 39 9 107 153 66 
8 010 06 8S1ICTRLfHI 58 072 3A : 106 154 6C l 
9 011 09 Hl ~CTRLPI 59 073 38 109 155 60 • 
10 012 OA Lf qcTRllJl 60 074 3C < 110 156 6E n 
1· 013 OB VT ~CTRLllQ 61 075 30 : 111 157 6F 0 
12 0 14 ac FF IJC"Rl!IJ 62 076 3E > 112 160 70 p 
'l 01 5 OO CR,CTRl.IMI 53 017 3F . 113 161 71 Q 

I • 016 OE SO(CTRllNI "" 100 •O Cf 11' 162 72 r 
•s 017 or SI (CTRl.10! 65 101 41 • 115 153 73 • 16 020 10 DlE CCTRL!Pl 66 102 •2 B 116 164 74 • 17 021 11 OC 1 ftCTRL)OI 67 1()3 43 ( 117 165 75 u 
18 022 12 DC2 4CTRL)RI 66 10. 44 0 118 166 76 V 

19 023 13 DC3 ~CTRL)SJ 69 105 45 E 119 167 17 V 

20 024 14 OC• ~CTRLfT) 70 1()6 •6 F 120 170 78 X 

21 025 15 NAK ilCTRLIUI 71 107 47 G 121 171 79 y 
n 026 16 $YN ncTALM •2 110 48 H 122 172 7A z 
23 027 " tTB 1tCTRL1WJ 73 111 49 1 123 173 78 i 
2• 030 18 CA'1(fCTRLfX1 74 112 ... J 124 174 7C ' 25 031 19 EM(fCTRtfY) 15 113 40 K 125 175 70 ) 
26 032 lA sua l(CTRLfZl 76 114 •c L 126 176 7E -
27 033 ID ESC n 11 5 40 " 28 034 IC FS 78 116 •E H ,, 
29 035 10 GS 79 117 •F 0 
JO 036 IE AS 80 120 50 p 
31 037 IF us 81 121 51 0 
32 a.a 20 SP 8;! 122 Q R 
33 1)41 21 ' 83 123 53 s 
34 0.2 22 .. 84 12• 54 1 
JS a.J 23 • 85 125 55 u 
36 ~ 2• s 86 126 56 V 
37 a.; 25 % 87 127 57 V 
:;a 0.6 2& ' 86 130 58 X 
39 1)47 27 89 131 59 ' • O OSO 28 ( 90 132 5A z 
41 051 29 ) 91 133 SB r 
42 052 2A . 92 134 5C \ 
43 053 2B 93 135 50 l 
44 054 2C 94 13& SE ' 45 055 w - 95 137 SF -
•6 0!:16 2E 96 140 60 
47 ()~7 2F i 91 141 61 • 48 1160 :lO 9 98 ••i 62 b 
•9 06 l 31 1 99 143 63 c 

NULLMODEM 
Un NULL MODEM (aussi nommé "ZERO MODEM"), 
est un câble reliant deux machines par le biais de 
la prise RS 232, qui a pour but de permettre 
l'échange de données entre ces deux ordinateurs. 
Il peut servir de simulateur de modem (vérification 
et débuggage de logiciels de communications), ou 
à échanger des paramètres dans un jeu Qeux tels 
que FALCON, POPULOUS, POWERMONGER etc). 
La mode des jeux NULL MODEM est apparue en 
1989. Ce câble est composé de deux prises RS 
232 femelle. Regardez le schéma. 

Dans le prochain numéro, nous parlerons du Minitel et de 
ses applications quand il est couplé à un ordinateur (RTC, 
MODEM, VIDEOTEXT...). Merci de m'avoir lu et peut- être 
compris (NDLR: tu t'avances!!!). 
o CLARKETTE, JUJU & ARTHUR 

f3l~]] ~ 
E pRO. 

NOUVELLE 
BOUTIQUE LOGICIELS 

PRIX D'INAUGURATION 
-10% SUR TOUS LES LOGICIELS* 

SUR PRIX INDIQUÉS 

EXTRAIT DE NOTRE CATALOGUE : 

LES JUSTICIERS 2 190 F SIMCllY 

COMPIL COLLECTION N2 242F LESJUSllCll'RS 1 165F SUPER CARS 

COMPIL ENERGY N2 220F SEGA ARCADE TUROO 201F UllEOFARE 

IOJEUXSPECTACULAIRES202 F TNT 286f IAYSTICAL 
LES CHEVALIERS CAPCOM 194 F WILOOFFIRE 259F ES\\IAT 
LES GUE.RRIERS IWIJA 207 F GOLOENAXE 144F llORTH ANO SOUTH 
STARS O'flOLl YWOOO 169F LOTUS ESPRIT IURBO 144 F SHAOOW OF THE BEAST 
ONETWOO 220 F SIRIDER 2 1$4 F SUIJ SQUAORON 
COMPIL CRAZYCARS 1nF MYSTICAL 155F SAGA 
MONDE DES MERVEILLES 202 F SLY SPY SECRET AGEllT 145F MOKOWE 

GHEISHA 247F SUPER SKWEEK 

BAT 272F Ml TANK PLATOON 234f PUZNIK 

AIO TA/IK KlllfR l51F MEAll STREET 227f POW!OR MONGER 

GREAT COURTS 2 3111 F DAAGOll l.AIR 2 4111 F Al'PREHTICE 
AOS 2TIF GAIACTlC U.IPIRE 264F L'ART OE IA GUERRE 
Wr:A.f PAQ( 276F STIJN RUH~Ell 270f TOTALRECAU 
PRlllCE Of PERSIA 227F CN'TIVf 234F LOOM 
HARPOON znF LOTUS ESPRIT 1œeo 227F lfGBID Of FAfRGHAI 
Wl\ATH Of THE DEMON 331 F lllDIANAPOLIS 500 175F ISHIDO 
TORTUES NINJA 251F PANG 22SF NIGHTSHIFT 

STRIDER2 227F DICK TRACY 

PRINCE OF PEASIA 227F RICK DANGEROUS 2 230 F TOTAL RECAll 

SPEEOBALL 2 227f ROBOCOP2 227F GOLOENAXE 

TORTUES NINJA 251F TOM AND TllE GHOSI 251F BAOS LANDS 
POWER MONGEA 225F LOTUS ESPRI r TURBO 227F SUPER SKWEEK 
MEAN STREET 227f PAllG 225F SUPER Off ROAD 
GllEISHA 247f TOURNAMENT GOLF l30f DRAGONS IAJR 2 
AOS 271f STUll RUNNER 21DF EXPLORA3 
PIC1< N PILE 251F ULTIMATE RIDE 225F PANZA KICK BOXING 
MT TANK PLATOON 234f NINJA REMIX 271f CHESS CHA!.IPIOll 2175 

JEUX POUR CONSOLES 
MEGA DRIVE SEGA a blls GAME BOY 

AIR DIVER 445F ALEX KIO IV 325F CHAsE HO 
Al TERED BEAST 375F ALIB\EO BEAST 325f OHESSMASTER 
BATMAN 375f GALAXV FORDE 325 F COSMO TANK 
BAnlf SOUAORON 365 F GHOST BUSTERS 295 F OAEDALIArl OPUS 
BURNING FORCE 375F KUNG FU KID 265 F DAYS OF lllUNDER 
CURSE 365 F OPERATION WOLF 325 F DOUBLE DRAGON 
DARIUS 2 (8 MEGA) 520 F OUTRUN 30 315F DRMAfllO 
DARWIN 61 365 F POWERSTRIKE 265 F OUCK TALES 
DJ eov 375 F PSYCHO FOX 325 F F1 BOV 
ESWAI 376 F RAM PAGE 295 f FllPULl 

UNIQUE EN FRANCE LA SOLDERIE MICRO ! 
500 TITRES DE JEUX A 50 F 

1 JEU GRATUIT POUR L'ACHAT DE 5 JEUX* 
liste des logiciels disponibles sur demande écrite. 

' Offres valables jusqu'au 28 février 91 , dans la fimite des stocks disponibles. 

8MIE ·SOLO ERIE • OCCASIONS ·SERVICE TECHNIQUE 
13, passage du Jeu·de·Boule - 75011 PARIS - Tél. 43 38 46 40 

1nF 
144F 
154 F 
155 F 
154 F 
14Zf 
1$4 F 
154 F 
177F 
162 F 

180 F 
227F 
22$F 
112f 
mF 
U7F 
301F 
301F 
Z17 F 
1119 F 

229 F 
2Z7F 
227F 
235F 
1'0 F 
227F 
401 F 
254F 
2TIF 
3ln F 

22SF 
245F 
19SF 
19SF 
245F 
19SF 
245F 
245 F 
245f 
195 f 

NOM _ ____ (Tous nos prix sont TIC, les ptOmOlions ne sent pas cumu~s) 1 
·------ r----:'o""es""1G-NA..,,TJ"'"ON---~-p.,.RJ_X_,......,.,M=oNT=A=NT~ ID 

ADRESSE _ __ 1---------1- - -+----i i 
-------r---------+----+------1 ~ 

VILLE ___ _ l'=FRAJ=s""'o·~EHV=o1:-· -----t--~r-----1 % 
--- ---- POSTE 50 f/lllANSPORTEUR90 F flll cdisJC.R. 70 f TOTAL,_ __ _, 1-
COOE POSTAL O CHEQUE O CCP O CARTE BLEUE 0 CARTE CLUB AMI ;..i 
11 1 11 ~--' DATE D'EXPIRATION ':= TEL 
MON-0-RD-IN-AT-EU_R_ 1 1 1 i ' ' Sl,GN~TLJRi 1 1 1 1 [] ~ 



/NbEX 

Complétez votre collection 
Bancs cl' essai Captive n" 84, p. 92 Jumping n" 78, p. 72 Simulera n• 82, p. 54 

Castle Warrior n'' 68. p. 57 Jupil•r s Masterclill'e n•86. p. 50 688 Attack Sub n• 68, p. 43 
AtarilT n" 71, p. 31 Centrelold ScJiares n 73. p. 64 Kaban n°79, p. 48 S!iders n• 84, p. 76 
COI n• 69, p. 22 Chaos Strikes Back n 74. p.42 KickOfî n• 68. p.47 SpoceAœ n" 75, p. 54 
EuroXT n• 75. p. 30 Chase H.Q n• 74, p. 66 Kick Off li n 81. p. 62 Speedball 11 n° 86, p. 42 
Game Boy n• 73, p. 28 Chess Champion n" 82. p. 53 Killing G3me Show 11• 83. p. 80 Spherical n• 68, p. 48 

n"77, p. 31 Chess Master 2100 n°71.p.68 Klax n 78. p .55 Storm lord n• 68, p. 53 
Konix n" 65, p. 23 Chess !'layer 2150 n 73. p.60 Knignts o' the Sky n 86. p. 34 Stonntrooper n° 67, p. 55 

n• 71. p. 30 Chicago90 n• 68, p. 4fi Krypton F.qg n 68. p. 49 Strider n• 83. p. 78 
Lynx n" 76, p. 29 Citadel n• 70. p. 58 Last Dlml n' 66, p. 38 The Strider n• 70, p. 62 
Pocket Nintendo n• 77. p. 31 Colorado n• 78, p. 59 LHX Attack Chopper n 78. p. 60 StumCar n° 70. p. 60 
Sega 16 bits n• 77. p. 31 ComboRacer n• 78, p. 68 The~ Corridor n•84. p. 61 SU-25 Soviet Attack Aghter n° 83, p. 64 
Stacy 4 n° 71, p. 31 Conqueror n" 78, p. 64 Loom n 78, p. 70 Super Mario Bros 0 n• 67, p. 45 
SuperGrafx n• 76, p. 28 Continental Circus n• 74. p. 49 Lost Dutchman Mine n 77, p. 56 Super Monaco Grand Prix n• 82, p. 72 

Dossiers 
Crack Down n" 77, p. 54 Lotus l:..~pm Turbo Challenge n• 83. p. 90 Super Off Road n" 84, p. 70 
CnmeWave n" 86. p. 37 Manchester l'nited n• 77. p. 60 Super Volleybal n• 82, p. 80 
Darius Il' 74. p. 60 Ma;'ll..;• Squad n" 67. p.43 Super Wonderboy in Monster Land n° 73, p. 68 

Consoles 16 bits n• 73. p. 100 Dark Cenruzy n 74, p. 58 Mean Streets n' 86, p. 44 Superstar Soldler n" 82, p. 52 
Cours de dessin n• 74, p. 98 DasBool n• 84, p. 84 M1cropro~ Socœr rf' 68, p. 46 $v.q1chblade n• 74, p. 56 
De l'arcade au micro n° 68. p. 80 Datastonn n• 69, p. 51 Midnight H~;istance 11° 82, p. 78 TennisCup n• 77, p. 48 
De\~ programmeur n° 67. p. 74 Da~is of Thooder n' 83.p.86 Midl\int r n• 76. p. 68 Test Drive Il n• 67, p. 49 
Emulateurs n• 78. p. 106 Devi! Crush n• 82. p. 66 Mrliel n" 70. p. 52 Tumder Chopper n" 69. p.45 
Guerre des consoles n" 81, p. 104 Double Dragon 0 n• 74, p.51 Ml Abr,,ms Tank Simulation n• 78. p. 54 Thunder Force lJI n• 81. p. 58 
Imprimantes n• 82, p. 120 Down Load n• 81. p. 74 Ml Tank Pldtoon n• 71. p. 58 Thunderstrlke n° 80, p. 60 
Jeux d'aventure n• 70, p. 94 Dragon Brccd n• 86, p. 60 Moonw .. ll;er n 83. p. 70 TieBreack n° 79, p. 46 
Jeux d'échecs électroniques n" 77, p. 86 Dragon Saike n' 81. p. 59 :'vl~'Stic Delen..<er n 80. p. 62 Tiger Heli n• 77. p. 58 
Jeux de guerre n" 71, p. 96 Dynamite Dllx n"70, p. 56 :\a',~· 50?.,J, n 86. p.52 Tlllll! "° 75. p. 55 
Jeux de plates-formes n• 74, p. 82 n• 71, p. 56 1'ew York Wamors n 84. p. 82 T ower al Babel n• 76, p. 70 
JQ\l'Sticks n° 80, p. 84 Dynasty Wars n" 80, p. 54 New Zealand Story n 69, p. 46 Toyota Celica n• 86, p. 54 
Maiùise:z vos mémoires n" 73, p.126 E-Motion n" 77, p. 50 NU. Die\! \ivam Il 70, p. 48 Triple Battle F1 n° 76, p. 61 
Micro + Futur = CD n" 83, p. 134 Escape !rom the Planet Nir.j.dSpint n Sl. p. 68 3DPool n"69. p.50 
Micro sans accrocs n• 86. p. 96 ol the Robot Monsters n• 78. p. 58 Nm;a \Varriors n"75. p. 53 Turrican n"79, p.53 
Modem. mode d'emploi n• 75, p. 88 ESS n• 75. p. 49 North and South n° 73. p. 50 Tusker n• 75, p. 58 
Musique et micro n• 76. p. lOO Eswat n• 83, p. 65 Oillmpcnum n° 73, p. 52 TV Sports Basketball n• 77, p. 52 
Nouveaux llÎruS n" 70, p.110 Extase n• 79. p. 56 OperaU<"1111underbold n' 75. p. 51 Ulo n• 73, p. 58 
Ordinateurs et magnétoscopes n" 71, p.122 F19 Stea~h F'igh!er 11"81. p. 70 Overll :\et n"S6. p. 38 Ultimate Ride n"84, p. 62 
Salon de la musique 89 n• 71, p. 110 Flendish Freddy·s n' 71. p. 64 Pang n• b"2, p. 60 Unreal 11"80. p. 52 
ST, Amiga contre PC ou Mac ? n• 84, p. 140 Aghter Bomber 11" 75, p. 50 Panza Kic Il Boxing n• 84. p. 60 Venus n• 81, p. 78 
Les simulateurs de demain n• 68, p. 88 Frre and Brimstone n' 80. p. 59 Paperboy n•70. p. M Velte n• 74, p. 47 

Challenges 
Fire and Forget Il n 84,p. 90 PCGlo~ n 74, p. 54 Vigilante n°68, p. 55 
Aight ol the lmruder n 83, p. 66 Perm;,, tuer Il 69. p. 62 Vindicators n° 67, p. 48 
Aimbo' s Quest n°81, p. 66 Pick 11 Pile n' 86. p. 58 Vo~ager n• 67, p. 52 

Conseils de guerre n• 76, p. 90 Flood . n" 81, p. 65 Pinball Mdgic n 75. p. 60 WallStreel n• 77, p. 53 
Football n• 80, p. 76 Fly F'ighter n• 86. p. 35 Pipe M,m.a n'77.p57 We!rd Dreams n° 68, p. 51 
Jeux à deux n• 69, p.82 Forgonen Wodds n' 67. p. 46 Plage~ n°81. p. 80 Wellrris n• 81, p. 61 
Jeux de combat n" 67, p. 82 Formation Soccer n 81, p. 60 Plottino n 80, p. 53 West Phaser "° 71, p. 66 
Jeux d'exploration n" 79. p. 76 F-15 Strikcs Eagle Il n• 70, p. 51 Populou> Ddta Disk n• 70. p 47 Wing Commander n• 83, p. 76 
Jeux de rôle n• 83, p. 114 Fred n• 76. p. 55 Powermonger n• 83. p. 82 Wings n• 82, p. 68 
Les nouveaux jeux de combat n" 86. p. 80 Fright Night n• 67. p. 50 P47 n· 76, p. 64 Wollpack n• 80, p. 50 
Pilote d'essai sur PC n• 78. p. 92 FUI Meta! Planete n 76. p. 52 Prin.."<? of PCTSia n 84. p. 74 Wonder Boi;m n• 71, p. 76 
Lesshoot'em up n• 76. p. 90 F29 Rehator n 75. p. 59 ProJ<ct Fircstart n 70, p.49 X-Out n• 75, p. 52 
Simulations de conduile n• 75, p. 76 n" 79, p. 47 Puzznic n'' 84. p. 96 X\Alots n• 69, p. 54 
Simulations de Formule 1 n• 71, p. 74 Genghls Khan n• 86. p. 36 Qua112 n• 74, p. 50 Z-Oul n• 86, p. 46 
Sûrulations de sports de ballon n• 70. p.88 Ghœtbusters li n• 73. p 70 Raffles n' 67, p. 56 

SOS Aventure Simulations de tanks n• 84. p. 126 Ghosts'n Goblins n• 79. p. 50 Rai1roadîl/COCll1 n 79.p. 62 
Tennis n• 82. p. 106 Ghouls' n Ghosts n• 73, p. 56 Rainbow Islands n 69.p. 44 

Hits 
n• 82, p. 56 ,,. 77, p. 61 Bard's Tale Ill n• 86, p. 109 

Gold ol ihe Aztecs n' 82. p. 55 Red i\lert n" 78. p. 56 B.A.T n° 74, p. 121 
GoldenAl<e n" 77. P- 55 Ra~ of Shinobi n SI p.63 Ban.le~aster n• 84. p. 156 

Abrams Battle Tank n• 67, p. 44 n" 86. p. 48 Rich D.1ngerou:; n 69.p.47 Blocxko.ych n 70, p. 132 
A-10 Tank Killer n• 78, p. 61 Grandzort n'' 80, p. 55 Rick Dangerous Il n 82, p. 74 Champions ol Krynn n• 81, p.126 
The Adventure of Unk n• 79. p. 51 Great Courts n• 70, p. 67 Robocor> n 64, p. 53 The Colonel 's Bequest n• 77, p. 94 
Ar!ro Blaster n• 86. p. 40 Gunboat n• 79, p. 52 n• 67. p. 41 Cooquest of Camelot n• 79. p.102 
Alter the War n• 76. p. 62 LeGunstick n• 75. p. 56 Robocop2 n 86,p.41 Damocles n° 8l p.128 
Alpha Waves n• 84. p. 88 Hammerfis1 n°80. p. 58 Rock'n Roll n 73. p. 51 Déjà Vu li n" 67, p. 90 
Altered Beast n• ·71, p. 62 Hard Drivln' n• 74. p. 62 R\lsh'n Attack n• 70, p. 54 OragonOight n• 83, p. 152 
The Apprenlice n• s2, p. 58 Hawaiian Odyssey n• 75, p. 57 RVF Honda n°68, p. 44 Dragon Wars n• 74, p. 154 
Atomic RobcH<id n° 84, p. 80 Hea\YUnit n• 76. p. 56 Rygar n"80. p. 56 Dragons Breaih n• 76, p. llO 
Awesome n• 86. p. 56 Highway Patrol n°67, p. 54 Saint Dntgon n"83. p.88 Dragons of Rame n" 75. p. !OO 
Batman n° 7l. p. 60 lmpossamole n 79, p 60 Sargon IV n• 67. p. !i3 DrakkhE'l1 n• 75. p. 96 
Batllechess Il n• 84. p. 64 Les Incorruptibles n" 73, p. 72 Savage n° 65. p. 56 Explora Ill n• 86, p. 107 
Battlehawks 1942 n" 66, p. 44 locliana Jones · n 69, p. 52 n 69. p. 56 Fétiche maya n• 73, p. 138 
Battle Squadron n" 74. p.44 Indianapolis 500 n 74, p. 64 Sha& "' ol the BeaS! n" 71. p. 74 The Final BaltJe n• 83. p. 148 
Beach Volley n• 69, p. 60 n 82, p. 64 Shadoo.v ol 1he Beast Il n 82. p. 76 Final Command n• 76, p. 107 
BlockOut n° 76, p. 57 International Soccer ChaUenge n° 82, p. 62 Shadow Warriors n"81 p 76 Are King n• 73, p. 144 
BloodMoney n• 67, p. 40 Interphase n• 73. p. 62 Sherman M4 n• 75. p. 48 Gold Rush n• 65, p.105 
TheBlue Max n• 84, p. 78 lnbuder n• 74. p 68 Shinobi n• 71, p. 55 Hero's Quest n° 74,p.114 
Bridge Player 2150 Galactica n" 78,p. 66 ltaly90 "° 79, p. 54 Shullle~Cafe n971, p.54 Hillsfar n• 67, p. 95 
Bruce Lee Lives n• 76, p. 58 Il Carne From the D~rt n• 74. p. 46 S;cf."Show n 76, p 60 Hound ol Shadotq n° 73, p. 140 
Budok;,n n• 74, p. 48 l~-anhoe n• 76. p. 54 Silem Se1Vice Il n" 82. p 50 lceman n° 79, p. 130 
Cabal n• 73. p. 74 James Pond n• 84. p. 72 Silkworm n• 68. p. 42 The lmmortal n" 82, p.132 
Cadaver n• 83. p. 72 Jaws n• 69. p. 49 SimOty n 7lp. 70 Indiana Jones et la dernière croisaden• 70, p.130 
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!nf esl.11ion n• 77. p. 97 Tangled Tales n° 76, p.108 
[ron Lord n• 74. p.116 The Third Courier n•80, p. 115 
Journey n' 68, p. 122 UllimaVl • n• 78. p. 119 
Keef the Thief n• 74. p.117 Les Voyageurs du temps n' 70. p. 126 
Kingdoms of England n• 71. p. 138 Wonderland n"86, p. 104 
TI1e Kristal n• 68, p. 123 Xenomorph n• 79, p. 100 
Kult n• 67, p. 96 Ys n" 82. p. 138 
Legend of Djel n• 69. p. 112 

Hors séries l..egend of Facrghail n° 80. p.110 
Lords of the Rising Sun n• 67. p. 92 

n°72S Manhunter2 n° 71. p. 136 Guide 1990 
Maupin Island n· 78. p. ll6 Guide 1991 n"85H 
Meg.i~l n' 83, p.150 

Solutions Murders in Spaœ r!" 84, p. 152 
Operation Stcahh n 80. p.113 

n" 71. p.144 Ooze !)" 71. p.140 Crtadel 
Per50nal Nighlmare n 69. p.116 Dungeon Master du n' 61, p. 148 
Phantasy Star U n• 84. p. 154 au n• 67. p. 100 
Pira1es n• 70, p. 128 Fétiche maya n• 76, p. 116 
Prophecy n• 68, p. 124 Indiana Jones and the Las1 Crusade n• 77. p. 101 
Quest for Glory Il n• 86, p.106 Last Ninja n• 67, p. 100 
Rings of Mcdusa n" 80. p. 112 New Zcaland Story n• 73. p. 150 
Search for the King n°82, p. 134 Populous n" 79, p. 110 
The Secre1 of Monkey Island n°82, p.136 et 80, p.120 
Shogun n° 69. p. 114 Shadow of the Beast n• 75. p. 106 
Space.Quest Ill 0°68, p. 120 Targhan n" 68, p. 129 
Starlligh1 n• 76, p.109 n• 69, p. 120 
Starlligh1 Il n" 77. p. 96 Les Voyageurs du temps n° 78, p. 122 
Star Vega n• 78. p. 118 n° 79, p. 106 
Super Hydlide rf 83. p.146 Zack Mc Kracken du n• 68, p. 129 
Swords of T u.ilighl 11'73.p.142 au n° 74. p. 122 

LES sons TESTÉS 
DANS CE NUMÉRO 

3DSoccer Amiga 79 Mig29 Amiga 80 
Alterecl Destiny PC 118 Monty Python· s Flying Circus CPC 80 
Amazing Spidenn~n (The} Amiga 59 Moon Blaster PC 72 
Art de la guerre (L') ST 71 MrsPacman Lynx 77 
ATFll ST.Amiga 80 Murders in space Amiga 119 
Autoformation ST 102 NarcoPollœ Amiga 72 
Axis Me9adrive 80 Nighl Hunter Amiga 80 
Baltle Command ST, Amiga 64 Ninia Rembt Amiga 78 
Battletcch Il PC 114 Paint Designer ST 98 
Buck Rogers : Coon1dou.TI... Amiga 112 Pang GX4000 80 
Buming Angels PC Engine 71 Pang ST 74 
Burotex ST 101 Plotting GX4000 80 
Byteman Amiga 80 Power Monger ST 74 
Carthage Amiga 70 Power Pinball Amiga 80 
Columns Sega 72 Quadrel PC, ST, CPC, Amiga 55 
Conquest or C..melol ST 80 Ralnbow Islands Megadrive 75 
Corporation ST 80 RoboSquash Lynx 78 
ûirse of the Azure Bonds l\miga 118 Robocop 2 Amiga. ST 75 
Dark Legend PCEngine 71 Rogue Trooper ST 80 
Dragon Brecd ST 70 S.C.I. Amiga 77 
Dragon Wars l\miga 118 Saint Dragon ST 77 
Dynamite Dul«l Megadrive 70 Savage Empire PC 115 
Explora m ST 118 Shadow Dancer Megadrive 54 
Faicanadu Nintendo 70 Shu.fllel"ic:k Amiga 80 
Fire and Forget 11 GX4000 80 Silent Setviœ Nintendo ï3 
Rip it and Magnose Amiga 80 Sim OtyGraphics 2 PC 80 
foun1ain of Draams PC 118 SlySpy Amiga 80 
Galactic Empire PC 119 SpellBound ST 80 
Geisha PC 70 Spindizzy Worlds ST,Amiga 60 
Globe trotter Amiga 80 Stonnlord PC 80 
Golden Axe ST 71 Stratego PC 76 
Grand Prix Circuit CPC 80 Siun Runner Amiga 74 
Great Courts li Amiga 53 Super Skweek ST 80 
Gremlins2 Amiga 72 Swap Amiga,PC 62 
Gremlins 2 ST 80 TeamSuzukl ST 56 
Harley Dav!dson Amiga 80 Team Yankee PC. ST. Amiga 57 
Helter Skelter PC 80 Teenage Mutant 
Heroes Amiga 80 Ninja T urtlcs ST. Amiga 74 
llyad Amiga 75 Time Machine CPC 80 
lmperium PC 73 Torvak Amiga,ST 76 
lntemationdl Soccer Toyota Ce!ka Amiga 76 
~ Amiga.PC 80 Tunnels & Trolls PC 119 
John Madden American USS John Young ST,Amiga 77 
Foodial Megadm-e 76 Vaxine ST,Amiga 52 
LarnœCS.l ST !OO Voodoo Nightmaie ST,Amiga 80 
l..egend or Faerghail ST 119 \V.Ring NEC PC Engine 80 
l..egend of the Lost Amiga 80 Wallis li NEC CDRom 78 
legion NEC CDRom 73 Where ln Time ls Cannen 
Une ol Fire Amiga 79 Sandiego Amiga 119 
Loo pz ST, Amiga 73 World Cup !talla 90 Sega 78 
Mickey Mouse CasOe Wrath of the Demon Arniga 78 
of !Uusion MegadriVe 61 Xenophobe Lynx 79 

VENTES 
1 

AMSTRAD 
VdsCPC6128coul. • joy • nbxjx •rewes~e ttexc. êlat). 
valeur 4 600 F. cé<lé 2 800 F. Fabrice Pl GACHE, 8, lmp. 
J.·8.-Carpeaux. 94000 Créteil Tél : (16-1143.39.28.79. 

VdsAmstrad6128 • moncoul.+ joy+t'!Qxjx- ld + leCI. K7 
- disl<s. Mathieu PIERRET, 11, rue Jean.OoUfus, 75018 
Pllris. T61. :(16-1) 42.28.64.95. 

VdsCPC 6128COIL 12007 t350pc),houssesde(>'O:ec., 2' 
5045.blerang. :3000F.NicolasBOSC,1,alléedeSaint· 
Cucuta, 92420 Vauoresson. Tél : (16-1) 47.41.16.78. 

VdsCPC4ô4ooul. - 70jx lsorig. T joy+ revues• n-.anue' (le 
ttTBEJ: 1 500 F. RehanTINNIN. l .av. Weber. 93500Pan· 
ün. (16-1) 48.46.85.11 (ap. 20 h). 

Vds pour CPV leci. 5 114 . Cllldon +câble+ sélect. A·B, F· 
P : 1 200 F : rech. ble posso. oocas. bas prix. Kuy Llm 
THONG, 72, boulevard de Ui Villette, 75019 Pa~s. Tél. : 
(16-1) 42.03.02.74. 

Vds pour CPC 6128 jx : Gunsbip, Exrt, Fire and Forget 
KRg1 Force : 100 Fla 07 (BE). François LEGLAIVE, 13, 
rue de Vlllalne, 91370 Vemeres-le-Buisson. Tél : (16-1) 
60.11.78.06. 

&iper 1 Vds CPC 6128 mon. COLI. + 35 jX Cf\g. sur o!Sk. • 
ad. K7 + 20 pc Cf\g. ! le q : 2 900 F. Thieny BEHNAROG, 
Rés. Mennoi, 1, allée J.·Aurio4, 95150 Taverny. Tél : 
(16-1) 39.95.62.49. 

Vds Ams~ad CPC 6128 00\A. t adapl. TV t radlC>'f8Vd • 2 
JOYSh 70jhClayonopL :3 500F.lCavierMICHAULT,11, 
rue de l'Enlente·Cordlale, 78600 Maisons·lattitte. Tél. : 
(16-1) 39.62.24.19. 

Vds CPC 464 cout • 001 + adap1. TV +radio-réveil + ma· 
nuels + )H joy + mag. :3 700 F, adêb. David ESFANOI, 15 
ltr, rut de Tourville, 78100 Salnt·Germain·en-Laye. 
Tél. : (16-1) 30.87.02.40. 

Vds Amstrad CPC 464 • rron. coul. + jx + p:uroprog. +man. 
(newe) te tt 1 500 F. Nicolas HEDKA, 21, rue du Hameau, 
78500 Sartrouville. Tél : (16-1} 39.13.85.79. 

Vds CPC 6128 + kil lé!écl\ comp. avec env: 50 07 t x. utl. 
etc.) : 2 500 F. Uonel COSNUAU, 38, rue des Fonl&­
neles, ~ Nantem. Tél : (16-1) 47.74.62.35. 

VdS CPC 6128 CO<i (TB:) + 81) jx T dscoloçy t 15 07 
VlOrges • mag. : 2 200 F. Michel JOLY, 453, rue Ferrer, 
62220 carvtn. Tél : 21.37.70.47. 

Hyperurgent VasCPC 6128ooul. +pc{OOJ : l.11Y1ngstone2. 
Iron Lord. ETC. 10 07 vierges : 2 000 F. Lionel CHAR· 

BONNIER, boulevard Paban, résidence le Parc des Of. 
mu•, 83200 Toulon. Tél : 94.09.01.14. 

VdsCPC 6128COJI. , nbx jx + l!Jner TV+ rad1o·réveil + loy + 
manu9L Cédé : 3 500 F. Franck GUERNIOU, 11 , rue Hen· 
rl·Bartwsse, 95210 Salnt·Gratlen. Tél. : (16-1) 
34.17.13.63. 

Vds CPC 6128 coul. CTM 644 + tnbxfx + ubl + 2 loys. +Ille 
rang. 2 600 F (TBC). Karim HASSAN, 4S, avenue de 18 
Mo11 .. Piequel, 75015 Paris. Tél : 43.06.90.59. 

Vds CPC 46-1 - 001 + eJO. 64 K - 2 l<)ys +lx + revues Val 
S 500 F. ver.du • 1 900 F Urgent 1 Uiurtml CAOIO, 10, al· 
IH du Rendez•vous, 93320 Pavillons-soos·Bols. T61. : 
(16-1) 48.48.51.40. 

Vds .\"'5lfad464 • éaMa..i.+!ect 07 •lollélèch. Va! . 
C 870 F. vendu1990 F.Piertl! TAVEAU,6,al1"du Para­
dls, 94520 Mandres-les-Roses. Tél : (16-1) 45.98.97.28. 

Vds log. W.agocsound (klg. <:rea!!On e1 intetptélation muSIC) 
pourAmstradCPC6128 :150 F. ThierTYDURAND,5,allH 
Paul-Gauguin, 47510 Foulayronnes. Tél. : 53.95.62.26. 

vos Amstrad 6128 monoc. + jx + nbx mag • joy: 1 500 F 
Madjld HAODAR, 15, rue Debain, 93400 Saint-Ouen. 
Tél. : (16·1) 40.11.67.14. 

Vds CPC 6128 coul. +câbles ràl + OMP 2160 • joy • 14 lx 
ulll + cr. opt. + kil té!édl. • 32 disK + 35 revues : 5 000 F. 
Chrlslophe KULESZA, 15, rue Henri-Dunant, 95410 
Groslay. Tél. : (16-1) 39.83.55.41 (ap.18 h). 

Vdspo-.wCPC6128nbxjxOOg. 1'2pxa~bleelnot Oavld 
BERTAUD, 17, avenue Cambacérès, 91370 Verrlirts-1&­
BulsSOI\ T61. : (16-1) 69.30.84.23. 

VdS Atnslrad Cl'C 464, mon. cool - lecl. cis + 100 jx. joy 
2 200 F Raphaël BAUMANN, 19, rue Victor-ttugo, 92120 
Monlrouge. Tél. : (16-1) 46.54.23.85. 

Vds6128+ mon.coul.-rr.an. +pis:O.+livresetrevues-1x . 
OD2-lla!y90·Secreta(89) :3 300 F.StéphaneOOUIEB,5, 
rue du Lt.Colonel·Dax, 75018 Paris. Tél. : (16-1) 
42.23.66.93. 

Vds CPC 464 ooul. + adap. TV et T de 200 jx (Ba1man. Ao· 
bocop, Double Dragon ... ) + man. : 2 500 F. Cédnc JAC· 
QUEL, 21113, allée de la Courbe, Ui Couslnerie, 59690 
VIiieneuve-d'Ascq. Tél: 20.91.82.115. 

Vds Amslfad ooul. 6128 avec + de 100 jx, compil. 06 • 17 : 
4 500 F. Christian BAYOL, 17, rue Castelmoron, 33000 
Bordeaux. Tél : 56.79.01.80. 

Vds Amsl7ad CPC 464 mono • Pl • ens. net • nOx jx : 
1350 F liqtide. Stéphane IRIGOYEN, 129, rue Gabriel· 
Péft, 95870 Bezons. Tél : (16-1) 39.80.48.20. 

Vds CPC 464 ooul + ~jx t 3joy - noxreYUes + rrç. (le Œ 
TBEJ : 2 300 F, a débattre. Uiurent LOYER, roote de 
Montaren, 30700 Saint·Ouentin-la-Po1erie. Tél : 
66.22.24.17. 

BON DE COM}\1ANDE 
DES ANCIENS NUMEROS DE TILT 

A retourner à Tilt Service abonnement, 
BP 53, 77932 Perthes Cedex. 

Attention, les premiers numéros, jusqu'au numéro 72, sont épuisés. 

Je désire recevoir les numéros suivants 

Nombre de numéros [=1 
Somme totale [=1 
Je vous adresse la somme de 25 F pour 
chaque numéro par : 
chèque D mandat D à l'ordre de Tilt. 
NOM : 
Prénom 
Adresse: 

Code postal 
Ville : 
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Vds Amstrad6128 +mon. cout • ac!apl TV +1év1<I Ams!l'ad 
+ n.bx jx •man., 3 000 F. Grégory BOURJOT, 45, avenue 
du Hiutmont 59420 Mouvaux. Tél. : 213.36.70.00. 

VdS CPC 5128 toLt + nbx log., 78 Jx (Barbanan 1, l-1 -
éduc. (B19 Ben ... ) • disk vie< et nettoy. (TllE) : 1 990 F. 
Mou rad HADDAD, 48, rue du Commandant·BOUCHET, 
93800 Eplnay"51lr·Selne. Tél : (1&-1) 4823.54..!11. 

VdsCPC6128co"'-. 4orig. + 40cj;~v>~• re"lleS - 2 
fJY :2 500 F,àdéb.DamlenCOGAN,27,ruedu Progres. 
93140 Bondy. Tél. : (16-1) 48.48.43.66 (ap. 20 h). 

Vds Amsùad CPC 6128 +mon ax.t • joy t 130 jx + utt . 
2 700 F, àdéb.F~DELEFllE, 2,routedeWambre­
chles, 59237 Verllmghem. Tél. : 2022.2li.18. 

Vds CPC 6128 coul., leci. K7.1xong. surK7 el 07, utll .. man., 
rewes : 3 200 F Hervé MASSON, 49, rue de la Plerre­
de-Mallo. 16270 Roomazl6res-l.oober1. Tél : 
45.7128.57. 

VdsAmsiJad CPC6128+adapL TV +2joy+ rbx1x(orig.)+ 
livres 2 200 F Charles BRIAND, 5, rue Pierre-Curie, 
49000 Angers. Tél : 41.76.83.85. 

Vds CPC 6128 : cl11V1er + îoy - 42 jx Aff Sumer. OrajJon 
Ninja. oie. donl 16 orig. • manuel (BE) · 1 500 F. Jea..­
PhUlppe REMILUEUX, Rochebrune ChAl•auneut, 
42800 Rive-de-Gier. Têl : n.75.16.28. 

Vds Amslrad 6128 coul • 2 joy + 17 dks (35 jx dont Stotm· 
l<lrdlTlmeScanner/Savage).TBE 2 600 F.DanyCHRES. 
TIAN, 4, rue Calx·Saint·Aymour. 95000 Vau~al Cergy. 
Tel : (16-f) 34.43.62.91. 

Vds Amslrad 6128 coul. + joy +env. 100 îx +cordon wag~ 
Io + manuel • revues : 2 800 F. Vds CSS + jx + volan! : 
800 F Laurent VERNIAUD, 2, rue Haxo, 750213 Paris. 
Ta : (1&-1) 43.62.51.43. 

Vds CPC 464 CO<JI. (TBE) : 2 200 F, â déb.. VdS Kï pour 
464 Amstrad. bas px. Liste contre tbra. Corinne RORIVE, 
16, rue Jules·Vallh, 59310 Orchies. 

VdS CPC 6128 , rron. COii. + nox1x • imp. DMP 2000 (TTX) 
+manuels ulll. (BEI : 3 000 F Axel JOLY, 6, rue Paul· 
Sisley, 69003 Lyon Tél. : 72.34.05.30. 

SUper al'.ai'e 1 Vds Am9a.:16128 8""C émwlcouh 90p • 
l"I' t dbleur - marllJel • 2 990 F. Jean RIONDET, rue des 
Brosses, 69360 Communay. Tél. : 7224.62.11. 

Vds 464 Ams. (élal neuQ • A 1x • écran coul. + revues : 
1 000 F adapl. l~P 1 300 F. Cèdric ROUZE, 51160 Ger­
maine. Tel : 26.52.ll8.92. 

VdsCPC 6128coul. • tuner TV+ 50 JX + Util. (disco+ OCP) + 
ivras lnfot . manuel : 3 200 F. Laurent BERTHE. 23,ave­
nue dos Mésanges. 77270 VIiieparisis. Tél : (16-1) 
64.27.56.60. 

Vds Amstrad COC 6128 cou!.• plsio. + nbx ix (Dble Ora90<1. 
Wotld Games) : 3 000 F. Jocelyn SAGET, 213, allée du 
Bols-Devé, 91080 Courcouronnes. Tél : (1&-11 
60.n.97.93. 

VdsCPC6128mon.coul.+ln1p t Textomat+nbxlic+2joys 
poU< jeux à 2. Ga~I LUCE, 3, rue Henri-Ribière, 75019 Pa· 
ris. Tél: (1&-1) 42.45.63.52. 

VdsPhaserpour4S4(1190)val. :350 F,vendu :200 F. 01~ 
vler ABDALLAH, 37, rue Gabrlelle-Josserand, 93600 
Panon. Tél: (1&-1) 48.45.04.13 (16 h 30.19 h). 

Vds CPC 6128 •mon Ct>J - IX - tvres + rewes : 2 200 F 
(rég. paris.f. Thang SYSAATH, 1, square P . .J.-d•Béran­
ger, 93240 Stains. Tél : (16·1) 4822.94.87. 

Stop 1 Vds pour 6128 ix de60a 80 f . R·type, P47 conp 1. 
Lesa.na....._ 100 F !JsteCO<lll't tbrB.Laurent SAVOFF, 
Les lr!andaJs, BI A, esc. n' 1, 94110 Arcueil. T6t. : (1&-1) 
46.64.87.26. 

Vdsdç.t~etléonArapourCPCAmsvad 500 FEric 
DECARSlN, HlM Fougètes AS, rue de Guyenne, 78840 
Fieneuse. Tél : (1&-1) 30.93.32.46. 

Urgent 1 Vds nbx 1x pour CPC 464 de 25 â 100 F (pas sô­
neux sabsl.). Lilian ASSEMAT, 2, avenue Jea..-Moulln, 
81290 La Brugultie. Tél : 63.50.28.43 (H. R). 

Vds Amstrad 6128 ' TV cout +news+ compil. , MPl adap­
té ttes TV sur le clavier. Thomas ANGLADA, 1, rue des 
Pol$sonniers, 93400 Saint-Ouen Tél : (1&-1) 
40.n.o&.74. 

Ur~nt ' Vds 6128 coul. (BE)+ nbx JX + 2 joys , dbleuqoy T 

câble magneto + nbx revues : 2 390 F. Kerlm JOS, Cor· 
nier, 74800 La Roche-wr-Foron Tél: 5025.56.19. 

Vds 6128 coul • )Oy • manuel + nbx JX f@ 80) + pos:O. lwJhl 
phaser :2 900 F. Urgent !Frédéric POCHAUVIN, 12, allée 
Jules-Ladoumègue, 93190 Llvry·Gargan. Tél : (1&-1) 
43.30.67.22. 

Vds CPC 6128 coul (TBE) +no• JX + uCl - revues• ma· 
nuets : 3 200 F. VdsîxOlig.f"11em ... j : 75 F. LoîcGUERIN, 
81, rue Jean.Jaurès, 78190 Trappes. Tél. : (1&-1) 
30.69.81.18. (à partir 18 h saul vendt. 20 h el sam. ap. 
8h30. 
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Urgent IVds Amsvad. CPC 464. coul. (TBE) + nbxjx t joy • 
1 750 F. Taiek MEDHl, 16, rue Larivlère-Lelfoulon, 92800 
Puteaux Ttl: (1&-1) 47.74.78.53. 

VdsAmslradCPC6128t monCOIL• lOOpc(Dblelll'agon. 
Shinobl, Batman,etc.) t2)oys :3 000 F Vincent FRISON, 
Chef·lleu, 73400 Mar1hod. Tél.: 79.37.62.45. Appeler 
après 18 h. 

~m ! Vds pour Arr.sir.Id CPC * 40 K7 Jl' O>'lg ? • px 
Noé! · 650 F Jea..-Françols B4RONNET, 10, rue Henrl­
el·Rober1-de-Cholet, 49220 Lion-d'Angers. Tél.: 
41.95.62.14. 

VdsCPC6128-moneott •• ,,.,_aopc . 1111. +iô'/-~ 
p<1se joy : 3 000 F. Matthieu BAIN, 17, route d'Cvreux, 
27110 Quillebeuf. Têl. : 32.34.03.17. 

VdsAmstraOCPC6128. ll'IOll. C. +inp. DMP 2160 +TV t 
raifo.rêvel +~?hast!+ 150jx : 5 000 F. David MAN­
DELBAUM, 47, rue Camllie-Flammarton, 93160 Noisy· 
le-Grand. Tél.: (1&-1)49.32.06.50(aprês 18 h}. 

Vds Amslnld 464 CPC mono. (TBE} , joy + 100 jx : env. 
1 300 F. Piene CALVES, 985, av. Jean-Moulin, 82000 
Montauban Tél.: 63.63.75.57. 

Vds CPC 464 Amslrad (exc. ê!at) + 100 jx orig. + Ulil. • 
IMes . 2 000 F, à dé!>. Roudy PFEIFFER, 4, rue des Tu­
lipes. 67580 Mortzwiller. Tél : 88.90.38.62. 

Vds Amstracl 6128, mof1 coul., lmp. OMP 2160. foy. 4 orig. 
dise. revues : 3 000 F Didier LORTHIOIS, 24, rue Four­
eade, 92350 Plessls-Roblnson. Tél : (1&-1) 46.30.37.48. 

VdsAmsuadCPC 6128, cunerTV.150JX.JOY (Kichool, Af'.er 
the War, Beach Volley ... ) Pass. crédit. Walld BENOTH· 
MAN, 49, rue dos Folles, n250 Morel·SUt·l oing. T6l : 
(1&-1) 60.70.33.91. 

A~2ôe a saisir 1 Vds jx oiig. pour CPC 4&4 et MSX. BE el 
bas prix. Ulrich GERONE$, 45, rue Edmond-Noeard, 
94700 Malsons·Allor1. T6l : (16·1) 60.01.44.26. 

Vds CPC ~ coul - D!M· 1 , orp. DMP 2160 • 30 disJ< • 
nbses rsV1Jes t db!eur. Samo MUNOZ CAMACHO, 6, 
place du Il-Novembre, 92300 Levallois-Perret T61. : 
(1&-1) 47.31.28.67. 

VdsCPC6•28couL 61pt.2JDY5. marouel. dlleor, b;er.rig. 
[dec. 89) . 2 500 F. Jea..-CMstopht ZERONI, 9 1er, 
chemin de Conllans, 95220 Herblay. Tél. : (IS-1) 
39.78.63.68. 

Vds Amstr,ld PC 1512 coul <Ille érMt • lr'D. DMP 3160 + 
manuels u1ll 5 600 F. Ugo DE CHARETTC, 10, rue Eu­
gène-Labiche, 75116 Paris. Tél. : (1&-1) 45.04.09.17. 

Vos JX CPC 6128 Toobln : 110 F e1 lnl>05samole : 100 F 
150 F tes 2 Guillaume BOIVINEAU, 4, rue Salomo..­
Reinach, 78100 Salnt-Oermaln-en-Laye. Tél.: (1&-1) 
39.73.02.39. (\V.E). 

Vd; CPC 6128 ooul. (TllE) + 26 disk. ong .. 63 ji( • pslol 
Ligl1I Pna.ser '500 f , à déb. Gumaume BRUNEL, 39. 
rue Villon, 69008 Lyon. Tél : 78.75.72.42 (après 18 h). 

VdsAmstrad 1512, 1 leci. mono. (ss gar.) + nbx log. (el aL 
ne<1"/ :3 500 F àdéb.Cyrll DEBLEDS, t,av.du Cardlnal· 
Suhard, 51100 Reims. UL : 26.85.13.81. 

Vds6128coul. • adapt. TV +ant Tfuner 1mble+2JOYS • 
nbx jx (Out Run, CBlif. Games ... ). TBE : 4 500 F. â déb. 
Alain CHEDUVIU, 7, avenue du Lleulenant·Chas· 
sagne, 78620 E~l>Vllle. Têl : (1&-1) 39.16.59.34. 

Urgent Vds CPC 6128 coul. + nbx jx + 21oys + nbx <Mg., le 
tt : 4 000 F Mal!I ARRADON, 44810 LI G~e Héric. Tél. : 
40.57.94.19. 

Al:aire 1 VdS n!» ~ Amstod OK (100 ._à d'a<. S:unt Car 
Racer ... ), 75-150 F - Vds lut telech. 1 1oy : 30 F. Thomas 
SOURMAIL, 579, avenue du Maréchal.Juin, 62400 Bé­
lhune. Tél : 21.01.18.32. 

VdsCPC6128moncO<l -70ix -rr<n1• +u\A(8"".lrtal) . 
2 500 F. à déb. Laurent LEVEQUE, 46, rue cfEstlenne­
d'Orves, 93110 Rosny·sous·Bols. Tél. : (1&-1) 
48.55.51.43 (lprè519 h). 

Vds CPC 6128 cout - JOY 1 nbx jx el éduc -rnarl!Jel. r• 
vues (TBEI : 2 400 F, â déb. Emmanuel HOCHARD, 36, 
rue Hélène-Andrée, 78000 Versailles. Tél. : (16·1) 
39.53.55.60. 

Vds imp. DMP 2000 + - • corcon CPC : l 500 F à 
déb. (le a TSE). Urgenl 1 Eddy RICHARD, 13, rue des 
Juifs, 67340 Weilersw111er. Tél : 88.89.58.37. 

Vos p:>'.lf Amsirad CPC 7 COf11Pl. oog. 60 F pce • mag 
10 F pce (pour œb.~ 1 long LOU, 27, rut du Génénlf-de. 
Gaulle. nooo Melun Tél. : (1&-1) 64.52.16.94. 

Vds hils, pour CPC disk (sous garantie) Alain ClSSE, 47, 
rue Saint-Oennaln, appl 37, 27000 Evreux. nL: 
32.39.12.66. 

VdsAmslrad CPC 6128 . mon. coul. + nbx1x (60) + joy + re· 
vu•" ut.L :3 000 F. Tony ADOLPHE, 1 bis, rue de Noyen 
à Villuis. T éL : 64.01.83.88. 

Vos Amstrao PC 1512. ooul. OO 640 Ko. OO 32 Mo. Cede: 
7 000 F. François LECLUSE, 10, rue •Pierre-Lescot, 
94000 Créteil Tél: (1&-1) 43.39.03.23 (ap. 20 h). 

Vds Old. CPC Ams.ad 46". êctanCllUI. GTM 644 , lect 07 
001·1 +)X 2200 F. Fabrice LUNEAU, 18, ruedeSlvigny, 
91420 Morangis. Tél. : (1&-1) 69.09.39.09. 

Urgent 1 cause dêf)lrt... Vds 2 500 F. a déb. 1 Amstrad 
CPC•64ax.t ·ni»<~• 'P'f xavter UZAN, 51, avenue 
d'Enghlon, 93800 Epinay-sur-Seine. Tél : (1&-1) 
48.41.20.14. 

VdsAmslrac 454 éeran mono. + nbx jx. manuel• joy (pait 
elall : 1500 F. â dèb. Mldcaél BANDIERA, 40, av. Secré­
tan, 75019 Paris. Tél : (1&-1) 42.41.08.58. 

VdsCPC4S4coul+joy+ nbxjx+ nHs+fJVre :2 290 F. Fa· 
bien HUGUERRE. 2, Impasse Pau~Valéry, 79000 Nior1. 
Tél : 49.79.J0.53. 

Vds CPC 464 cou' + joy + nbx jx • tuner TV t cons Atan 
2600 • 10 ca~. jx : 3 000 F. Olivier ROLLAND, 9, square 
Henrl·Regnauh, Défense G, 92400 Courbevoie. Tél : 
(16-1) 47.76.19.85. 

Vds CPC 464 cou! + 100 [x orig. , 5 livras + joy (TBE) : 
1 500 F. Jean-Yves, FÊMENIA, 51, rue Raymond·Mar· 
cheron, 92170 Vanves. Tél : (IS-1) 46.45.9928. 

Vds Amstrad d64 mono. • 30 1x [Robocop. Dragon-N nja, 
Rambo) 1 100 F. Julien FERRIERES, 63, quai Der.raux, 
92600 Asnières. Tél. : (1&-1) 47.90.26.39. 

Vds pou< CPC 6128 : s.hœm, Ctazycars 2, Newzea­
mand S:ory F0<g0r.en Worlos. 100 F par je-.1. Jea..-Phi­
llppt TISSIER, 25, rut de la République, 33250 Pauillac. 
Tél : 56.5923.48. 

Vds Cl'C 6128 ax.1 • iro OMP 2000 - TeJ1omal - nôx jx 
(Cnase HO. 001. e!C.) (le tt TBE) • 3 500 F. David MAZAL· 
TARIM, 39, rue Violet, 75015 Paris. T6L : (16-1) 
46.36.89.19. 

VdsCPC6128COCJl • 75pc•,oy(élatneufj :3 700 F. Ber· 
nard FONTIMPE, 6, rue Champlain, 69330 Meyzieu. 
Tél : 78.04.25.93. 

Vos CPC 6128 coul + JOY + L nbx fx + nbx manuels lien 
TBEI 2 400 f , a déô. Yotan GROSCASSAND, 9, rue 
Guynemer, 78960 Volslns-lo-Brelonneux (région pai>­
sienne). Tél. : (1&-1) 30.43.22.89. 

Vds CPC 6128 cool.+ rune< lV + rêve4 • mble ~ an1 TV + 
man • 50 pc (6 or~I • mags (é:ai "81i) 3 200 F Jérôme 
MENARD, 3S, avenue d'Orléans, 91410 Dourdan Tél : 
(1&-1) 64.59.69.07. 

Vds Amslrad 6128 + nbx jx - aclapt. TV • b\Jreau + ecran 
cool t ~val. 6 000 F vds 3 100 F Cedric EYRAUD, 
10, rue do La fontaine au gue~ 77930 Cély•n-B~re. 
Tél : (IS-1) 64.38.06.64. 

Vd; CPV 464 mono.• 4-0 JX + manue.s fonc:1ions el listings. 
Lenacnst.p.p• l 1100 F.Gaétan DE LUSSY, 10,avenue 
du GrancJ.Pn!, 78960Voisins.le-Br9lonneux. Tél :(16-1) 
30.64.09.85. 

Vd; clavier CPC 6128 cout - adap1. TV + 150 jx • joy 
(TBE) 1 500 F, à déb Jean-Marc SYLVESTRE, 18, rue 
d'EsU.nne-d'Oms, 92110 Clichy. Têl : (1&-1) 
47.56.06.51. 

Vds CPC 6128 ooul, lect. K7 + cordon. tuner TV, mble. 1e· 
vues11rr.aro.i ·3000 F,adéb Fabr!ceCHEVRY,42,rue 
de L.église, 76280 Tumlot (Le Havre). Têl : 
35.20.22.62. 

VdsAmskad •64 - mon.cou!. +2 ,IO)'S+dbleur+ nbxjx [+ 
1801. Uigerrt ' (1 500 f). Franck BUCHEREAU, 42, av. 
eamot, 78i00 Conflans-Sainte-tlonorine. Tél : (1&-1) 
39.19.27.87. 

VdsAmstradCPC6128+ mon coul • 2307 +nbxjx t ul•I 
(TBE) • 1 900 F. Jacky PATOUILLET, rue Man.Laure, 
BP 24, 76910 Crie~wr·Mer. Tél : 35.50.97.58. 

Vds CPC 6128 cou· + 50 news+ joy + leCl. K7 +cordon + J1C 
K7 • bte rang.+ ubl • revues : 3 200 F. Olivier BLONDE· 
LOT, 6, rue Bataille, 77520 Montlgny·lencoup. Tél : 
60.96.76.90. 

Vdsjx ong.svr6128, à 1/2 px{lron Lord. Oefenderof Crown. 
Les vainqueurs, etc.) + Le Hacke; : 200 F. Alain BOO ART, 
18, rue du Roussillon, 29490 Guipavas. Tél : 
98.84.82.75. 

Vds Gl28 coul + jx • mag. + livres t d1sq. : 3 000 F. Luc 
EPIFANI, 31, rue du 11·Novembre, 70400 Héricourt. Tél : 
84,46.04.68. 

VdsAms~adPCW9512comp. + DBase 2 • 1007Vterges + 
resumè loncilons : 3 000 F (llldi rev.). Philippe ESCAR· 
TIN, 41, rue Salnl·François, 37520 La Riche. Tél. : 
47.38.19.03. 

Vds Amslrad CPC 6128 couL + 2 jOyS + a!OOur + rbx jX 
(Beactwolley. Oefendar of !Ile Crown, etc.): 3 000 F. 011· 
vler LOSTE, 9, allée des Merisiers, m30 Oammartin­
e...Oofle. Tél : (1&-lj 60.03.16.05. 

VdsA.'TISnc!CPC6128 c:cu - jx t ["'9$. reweH joy . 
3 000 F. Jean·Michel DOCHE, Savigny, 745213 Valleiry. 
Ti!I. : 50.60.41.38. 

VdsCPC6128-mon.OOl.i. • n.nerTV • radKHèoeJ •pi. 
cop:e\Jl'~IOY+manc-el, lett 3 500F. Ve~ry LOUV!ER, 1, 
rue Jean.Jaurès, 59212 Wignehies. Tél: 27.57.42.ll9. 

Vds PC Ams:rad 1640. mono. 2 drives+ 15 disl<, 2 livres (e 
mais gar. 10 °'lisj. IMp. pc>SS. • 4 000 F Cédric DUMOlf. 
TEil, 3, rue Gasto..-lmbert, 47800 Miramont de 
Guyenne. Ttl. : 53.93.43.85. 

Vds A.'115'.rad CPC 664, éc'an mono .• 2e lecl. + nbX jx + 
manuel : 1 500 F François GEORGES-PICOT, 3 bis, rue 
Brunel, 7~7 Paris. Tél : (1&-1) 43.ll0.54.55. 

Vds PC Amstrad PC 1640 ECO EGA (êiat neu~ • utiL+lmp. 
Mx 52 F E.spon : 12 000 F. Dominique CLAUDE, Foyer 
A. Lestang, quartier Mora, 40140 Soustons. Tél : 
58.41.50.06, 

CPC 6128. Vds oog. : 100 F Chq (le pac1e, Dble dragon, 
Bob Vfinner. S.am 2, Les passagers du ve<lt). Pascal ROS. 
SET. 23, monlee des For1s, 61!300 Caluire. Tél : 
78.28.42.98, 

Vds CPC 6128 + mon coul + jx orig. (Rick O. P47, Co<· 
sa.ms. TNT, Taio,Kamov,Gryzor •• ). TBE +JOY ·3 000 F,â 
déb. Fabrial SOUGEY, 40, chemin de Bellevue, 38400 
Grenoble. Tél. : 76.98.83.89. 

Vds iX CPC 07: Silkworm. Ralnbow Island. CPT Blood, 
Chase H9. erc fot>!).. dem. bte) : 50 F a 90 F. Ronan LE 
ROUX, Goas ln Morian, 22110 Glomel 

Vds CPC 61280001. + 150 jx + d sco. + pisto. magnelo + syn· 
lhé. vocal Ir. : 3 000 F. Hugues BARBIER, 4, rue Michelet, 
71100 Ch!lon·wr.saône. Tél : 85.93.07.81. (18 h-213 h). 

VdS pour Vectrex jx et man. Vds poor Amsuao 6128 JX Il 
Speed King. Ch. mon. coul. pas àler. Adrien COHEN, 25. 
rue Descombes, 75017 Paris. Tél.: (1&-1) 43.50.28.36. 

Vds CPC 6128 COit (TBE) • 1ect. K7 - mon morn • joy • 
I• · 1 SOO F 1 oool. David MELUNA, 6, place de la Ce­
margue, 84000 Avignon. Tél. : 90.87.06.97. 

SaJ.t. ! VdsCPC6128+montot.t+175jx :Batman.N"Jll, 
Vlatlbs t 2 man Ile tt ss gow.). Djamel MERMAT, 14, Nt 
d'Hallennes, 59320 Sequedin. Tél : 20.07.84.08. 

Vds CPC 464 coul. + 2 man. • 20 jx + livres. Val. : 4 100 F. 
veodu 1550 F (rég. paris. SVP). Jérôme DE LABOU· 
LAYE, 5, rue Vauthier, 92100 BoU!og•BBlancour1. 
Tél : [1&-1) 46.04.49.62. 

VdsCPC 6128coul +adapt. TV •6Sjxong. + 5<I 07 + joy. 
t1C. : 1 500 F a déb. Rodolphe LELEU, 25, av. Georges­
Clem!nœau, 94170 Le Pemux-sur·Marne. Tél : (1&-1) 
43.24.09.44. 

Vds Ams1rad CPC 454 mono. +souris neuve + 2 500 F do 
IX • ~ + reVJJe • py. i. u SS gar 1 000 F. François 
THEODORE,30,ruedelaMare, 75020Paris. Tél :(1&-1) 
46.36.ll3.37. 

Vds 1mo. Amsll'ad OMP 4000. 132 colonnes+ housse (étal 
OC!ll) :2 500 F avecpapierconinu.Gilles ROSSI, 1,all6e 
Carpeaux, 93800 Èptnay. Têl : (1&-1) 48.27.84.33. 

Vds CPC 6128 + 100 Jx + ulil + livrepour6128 : 2 100 F (étal 
neuf) - nbx copieurs+ b?e rang. Robl..-Cédrlc BANEGE, 
23, av. Lucien-Rémy, 77340 Pomauh-Oombault. Tél : 
(1&-1) 60.28.91.57et après18 h 30, (16-1) 60.28.62.10. 

Vds Amstrad CPC 6128 + adapl. péril + nbx jx T cordon 
db!e-joy+man. :2 000 F Sébastien MARTINEAU, 1,rue 
Paul-Strauss, 02200 Soissons. Tél : 23.59.30.94. 

Vds TV NIB H1lrrox(300 F 1 ), ordi écran (340 F), 26 Tht>ns 
(400fO'J100 FIS Nos et)x 6128 (n TBE). Laelilla CELLA, 
40 bis, rue Lanchy, Les 4 vents, 25000 Besançon. Tél. : 
81.5321.59. 

S:op 1 Affaire Vds CPC 464 +mon. mono. + I• orig .• gJide 
(le tt TBE) px lou : 900 F. Cyril LE CHEVALLIER, 156, ave­
nue Jean-Jaurès, 93000 Bobigny. Tél: (1&-1) 
48.31.4257. 

Vds 1mp. Amsuad OMP·21300: 750 F (peu servie). Doml· 
nique GRANDVUINET, 62, rue Ooudeauvlllo, 75018 Pa· 
ris. Tél : (1&-1) 42.59.06.67. Répondeur. 

Vos Arr.strad 464 avec mon CllUl • 11.fltr + 170 j)( + ~ 
Stick+ bureau+ radîo·réveil 3 500 F. Nicolas BRION, 1, 
rua Pierre-Joly, BI 25, ose. 1, 95340 Persan (Le VIiiage). 
Tél : (1&-1) 39.37.94.54. 

VosAmsllad6128coul. de ~OO jx, b.Jne< TV+ JOY, TSE -
util. val : 8 000 <, cédé : 4 500 F. Sébastien UlLMANN, 
23, Le Bols aux Platanes, 95610 Eragny-sur-Oise. Tél. : 
(1&-1) 34.64.08.65. 

&op 1 VdsAms1rad6128rron.coul +P'f t pis!o.·rnagium 
+ 20 OK jx Oril!. - 3DK éduc. +manuel : 2 600 F. Claudie 
PAUID, 31, rue Belgrand, 750213 Paris. Tél: (16·1) 
40.30.02.54 (17 h·20 h). 



VdsCPC464CO<JI. (TBE.88i +nbX JX +JOY +hcusse +rai.+ 
revues. le H : 2 500 F, ~ déb. Nicolas PRAJllT 44 bd 
Paul·Vaillant•Couturier, 93100 Monln!uil Tél°: (l6-1) 
48.58.59.67. 

VdsAmstrad CPC 6128, mo'l. coul.. 22 07 (Xout. Iron lord, 
$trider...) : 2 800 F. à déb. Antoine GIRAUD, 46, rue 
Curie, 91400 Saclay. Tél : (16-1) 69.41.03.81. 

Vds jx ong. pour AmWad CPC 464, 6t28. Env. env; ibrê& 
pour bste. Lauren1 CJRILLI, route des 3·Lacs 74560 
Monnetier·Momex. Tél. : 50.39.62.98. ' 

Vds Amslred CPC 6128 ITI()no. + 2n 07 + 2 joys + range-
07 : 2 000 F. Richard TIRARO.COLLET, Amancy 
• Chel·LletJ ., 74800 La Roche-sur-Foron. Tél : 
50.03.11.02. 

Urgem 1 Vos clavier CPC 6128 + 27 jx orig. (TBE). Pxa déb. 
xavler GOOEBY, 90, rue Servlent, 69003 Lyon. Tél.: 
78.60.69.87. 

Vds Amstra<i 6128 coul. t jx + 6 07 + 2 mag. (exc. èlat) ; 
2200 F. Sylvain POPOT, 32, rue de l'Ile-de-France, 
93410 Vaujours. Tél. : (16-1) 48.51.ll1.70. 

Vds CPC 5t28 ooul. T joy + db!eur 'PY, disoology + 25 jx 
dont 10 c;ig. • p1og. dessin (sslg) ; 3 000 F. Yohann JOU· 
NIAUX, 10, rue du Puils·Massujat, 79000 Niort. Tél. : 
49.28.06.64. 

Vds Amstiad 6128 - joy +tuner TV • radio-révea asss. + jx : 
3 000 F. Alexis BENAIM,45, quai Victor·Bert1érle, 94360 
Bry-sur-Marne. Tél. : (16-1) 48.82.03.29. 

Vds Amstrad CPC 6128 (BE). écran ooul t sup. JX pou1 px 
rais. : 2 000 F. Behrang KHEYR·PUUR, 31, hameau des 
Joncherettes, 91190 Gll·sur-Yvette. Tél.: (16-1) 
60.12.03.88. 

VdsCPC6128(coul.) + 110jxdom4K7 + adapL TV+ réveil 
+ magneto pourjx K7 : 3 4-00 F. Thierry ROYER, 75017 Pa­
ris. Tél : (16·1) 42.29.85.62. 

Ur1Jent 1 V<fsnbxjxAmsuad K7. Pass. plusieorshitset com­
pils+ poss. px de gros. Olivier VALEYRE., 10, allée des 
His-Champs, Salnt·Mars-la·Brière. Tél : 43.89.71.49. 

Vds PC 1512Amstrad mona.avecjxXenon2 + mach3 + 20 
autres. Val. : 4 990 F. vendu : 3 000 F +drive+ bte. Nîe<>­
Jas DUBREUCO, 260, rue Abel·Oepret, Oouai·Frai·Ma· 
rai. 

VdsCPC4S4mono.+lect disks + K7+18\ljxsurdisks+S 
sur K7 te tt : 2 900 F. Michaël BANOUN, 2, rue Marcel· 
Sembal, 78270 Bonnières-sur-Seine. Tél : (16-1) 
30.42.24.71. 

VdsAmstradCPC6128coul. +nbxjx +jxo1ig.+ 07vierges 
+2joys. lett : 2 500 F. Willy STEIN, 14,av. Gabriel-Fauré, 
94430 Chennevières-sur-Marne. Tél : (16-1) 45.76.70.61 
(après 18 h). 

Vds Amslrad CPC 664 + mono. coul. + man. + qquss iX. 
util. : 1 650 F. Arnaud SANZ, 3, avenue de Savigny, 
93600 Aulnay-sous-Bols. Tét. : (16·1) 43.84.74.71. 

Vds 6128 coul . ·câble magne'.o + 40 revues Amstrad + ]oy 
+ dbleur (moyen) + jx (Great Court, Shuff Lepuck. etc.! : 
2 500 F. Cyril DE LA REBERDIERE, 28. résidence At1s· 
Hde-Briend, 78700 Conflans-Sainte-Honorine. Tél. : 
(16-1) 39.19.90.33. 

VdsAmstrad6128cout. + 100 jx + joyCob<a +dupli (TBE): 
2000 F. Igor ou Blaise NOVAKOVIC, 15, rue d'Agnou, 
78580 Maule. Tél. : (16-1) 30.90.57.13. 

Vds Amstrad CP.C 464 • mO'l. GT 65 + leet. 07 001 + nbx 
log. ijx, é<!uc .. uhl) : 1 200 F. Sylvain RUDA, 7, allée de 
la Peuillarde, 91200 Gtt-sur·Yvette. Tél: (16-1) 
60.12.42.13. 

Vds464 coul. + 001 +2joys t cote+ cane Fodos+housse 
+ adapt TV + télêcli. + écran anlitel. + égal. K7 • 50 jx : 
4 000 F. Laurent VANNIER, Rce Le Montmartrois, 55, bd 
Balbés, 75018 Paris. Tél.: (16-1) 42.52.45.47. 

VdsAmsuaôCPC6128coul. ; housse (2 5-00 F)+joy+jx : 
100 F cbq, simpl., 150 F compil.) + bureau : 300 F. Jean­
François WillEL, 4, rue du Lieutenant.Cahen, 57200 
Sarreguemines. Tél. : 87.95.41.03. 

Vds CPC 6128 Ams!rad + imp. DMP 3000 : 4 000 F et en 
cadeau une 07. Steeve HAYOUN, 22, place de la 
Chapelle, 75018 Paris. Tél. : (16-1) 42.01.30.53 (17 h 30-
19 h). 

Vds jx sur Amstrad CPC 464 (50 ;x emre 20 et 40 F). Liste 
sur dem. t symhé. oaro!e : 250 F. Stephan OELOUIS, 18, 
ri.le Gaston-Monmousseau. 94200 Ivry. Tél. : (16-1) 
46.71.62.39. . 

VdsCPC6128 couJ. (étal neuQ + kit têièch. \ 30jxOÔ!J. avec 
aides + joy : 3 000 F. Charles MOREAU, 15, rue de 
Cltartres, 92200 N<iuJJJy-sur-Selne. Tél. : (16-1) 
47,Ja.13.76. 

VdsAmslrad612807jxennërementré\ofsé : ~ 500 F.lett+ 
aclai>t TV cou!. David PUGEOT, 5, eh. des Echarmeaux, 
69120 Vaulx~.Velin. Tél. : 72.04.53.92. 

VdsAmstradPC 1512couLDD 20 mega. nbx jx et util. ong. • 
50 disks + bte: 7 ooo F. Thleny LACROZE, 7, rue de 
l'Est, 95550 Be..,ncourt. Tél. : (16-1) 39.60.11.83, bur. 
(16-1) 42.86.31.25. 

Amstrad 6128 + mon. coul t disk ufd. + jx, état neuf 
3 500 F. Veysset Fabrice, 9, av. Ml Lannes, 91440 
Bures·s-Yvette. Tél. : 69.28.69.43. 

ATARI 
Vds O<'iQ. ST. 100 F : Fc;got World, Indy (arc.). S!ormlord. 
Sùidet, Nin) .. Wario.: 120 F,Popurous,G<tcour .. etc.Réml 
TRINH TRANG, 67,avenue Aristide-Briand, 92160 Anto­
ny. Tél : (16-1) 46.66.35.38. 

Vds arari tOOJ STE (gar. 18 mois) ; 2 900 F • jx ong. Vds 
nbx Jx NEC : 220 P. Jean.Jacques HUBERT, 2, square 
Ballin, 92350 Le Plessis. Tél. : 46.30.32.84. 

Vds 520 STF + souris +mon. ooul SC1425 + joy + jx (Slrl­
der, Indiana, Rocket Ranger, etc.) : 3 500 F. Alain ES­
CAFFRE·FAURE, 1, rue La Pérouse, 78150 Le Chesnay. 
Tél : (16-1) 39.5U9.60. 

Vdspo"' Atari ST (tout mod~le). pour disq. e1 OO, anti·Vil\IS 
Sagrotan, env. dl. 50 F à mon nom. Rémy LACOUR, 157, 
rue de Preize, 10000 Troyes. 

Vds AT-286, 12 MHz. 1 Mo. DO 40 Mo. VGA + écran cout, 
leet.31/2,sooris,nbxutil.elpc.ssgar. :11 000 F,àdéb.Oli· 
vler RAMOND, 24, rue de !'Agriculture, 95870)lezons. 
Tél. : 30.76.31.11. 

Vds pour sr DD 20 méga : 2 000 F. SM 124 : 700 F, Star 
NB24110 :2 ooo f,caméJa.;déo+digit. :3 000 F, 100jx : 
100 à 150 F. Éric DELORME, 55, rue Rabelais, 69003 
Lyon. T~ : 78.62.24.63. 

Vds Atari520STE +SC t425+rouns+ joy+ 100 07 (News· 
seat),val. :7 000 F.cédé4 900 F(gar.1/1l92). Urgent Da· 
vid CATTELIN, 2, allée Jean·Robic, Les Hameaux du 
Vallon, 13500 Martiguo.s. Tél : 42.42.09.13. 

Vds jx: STI:IFNinja Mlssio, Kil! Dczer (les 2: 120 F), CPÇ 
CrazyCars1 (75'F),Les4s;\isons(75 Fj.SamuelCOTTE, 
3, rue ComeUle, m10 V11Jepatlsls. Tél. : (16·1) 
64.61.13.36. 

Vds Al8rl 520 STE (gar. 1 an + env. 15 jx sans man. : 
3 000 F. Jacky MICHAUD, 23, rue Louise-Weiss, 78700 
Conflans Sainte-Honorine. Tél: (16-1) 39.19.59.89. 

Vds520STE •TV+ 150dlsk :3 000 F. vds lect. 5 11• +80 
disk :900 F. Ach. llnb!es fr. Olivier DUVAL, 40, rue Man· 
sart, 59200 Tourcoing. Tél' 20.25.07.22. (19 h). 

Vds Atari 520 STE+ 2 man.+ nbx jx (Fire an~ Blimstome. 
Kick OH. e:c.) : 2 800 F(Marsei!le uniqu.). Lionel MOATTI, 
327, avenue du Prado, bâL • A '" 13008 IAarsellle. Tél. : 
91.76.15.88. 

Hek IVds520STE+nbXjx(Xenon2.Mavpiti. .. )(ssgar.1/ 
91) : 2 000 F. Luper ROUCH, 51, La Riaille, 83300 Dra­
guignan Té~ : 94.68.12.31. 

Vds orlg. sur STF : 30 F. Sly Spy, Blood Money, Black Tl· 
ger, Stridel; Midnighl Resist. Shadow of the Beasl, etc. Ni· 
colas RAVOLD, 4, rue des Genêts, 57050 Le Ban Saint· 
Martin. Tél : 87.31.27.20. 

Vds 520 STF OF t>Souris + 2 joys + péJi. +env. 65 jx (rt 
TBE) : 3 100 F (a 35 km de Pruls). Christophe GAST!· 
NEAU, 11, rue Pluche, 91650 Breux.Jouy. Tél. : (16-1) 
64.58.50.37. 

Vds Ata~520STF coul (étatneu~+ 1 "Konix • etQuick· 
sho1 ainsi que jx div. : 4 000 F. Christophe CHAUSSÉE, 
24, rue Glrardot, 93170 Bagnolet. Tél. : (16-1) 
43.62.02.97. 

ST. Oompubs SF liste 2. Éch. GFA Basic orig. conve 50 
disks rempis (317} el compll. 313 contJe 25. Michaël Pl· 
ROTTE, 23, rue de Bélhlsy, 60510 Lacroix Saint-Ouen. 

Alan. Vds Megalile 30 ; 3 000 F, Supercharger t Mo : 
2 500' F t lec1. 5 114 : 700 F. SC et L5/4 : 3 000 F. Daniel 
DUMESNIL, 3, rue Normandie Niemen, 93440 Dugny. 

VdsAtari 520 gonllé f040 +mon. nt0no. +câble+ nbx jx et 
u1il (TBE): 5 000 F. à .déb. Francis GANET, 10, rue de 
Do<Jaum~nt, 78700 C-Onflans Sainte-Honorine. Tél. : 
(16-1) 39.19.33.95. 

Vds 520 STF NB OF êtelldll à 1 Mo+ ]oy + jx• souris +flvres 
t FreeboOI (TBE) :3 Q09 F, imp. 1200 (gar.} : 1 000 F. Au· 
rélien DENIAU, Les Egremonijlè~ 72610 Salnt·Rlgo-
ner-des-Boîs. Tél : 33.28.89.1)1. ' 

Salut ! Vds Atari 130XE +loci. 1050 + nbx jx +manuels+ 
ma<> : 2 000 F. U1gent ! Nicolas STEIN 24 bd Andr&­
Aune, 13006 Marseille. Tél : 91.54.ll1.sS. ' 

Urgent 1 Vds pour Alrui ST : BainiB/1, Ivanhoé, Beach Vrt .. 
ley,SlySpy :150 Fl'unou550 Fles4(TBE).JérémieZllA­
MERMANN, 91, avenue Mozart, 75015 Paris. Tél. : (16-1) 
45.20.07 .43. 

Vds pour Atari 520 STE. news et oldles, px 1. bas. corrr 
patib!ei; STFl$TE, US1e sur dom. Gérard CONCHE, 33. 
rue André-Maurois, 19100 Brive. Têt. : 55.24.40.34. 

Rea~ Mont, vds crut ex1en. tout STF Atari 52011040!2,5 
Mo/4 Mo. Px cart. se111. : 650 F. Nonce lllOlltage ~e. Alain 
NOBJUNI, 24, place Jean-Perrin, cité Marcel-Paul, 
84500 Bollène-Ecluse. Tél. : 90.30.22.83. 

Vds C0.1S. Atati 2500 t 12 jJc. Vat : 1 700 F. Velldu : 900 F. 
C..dric COMMIN, route Boutin·Simon, 3345<1 Saint·SUI· 
pice et Cameyrac. Tet. : 56.30.87.69. (le soir). 

Vds 1040STF + 2 joys +copieurs. util.. jx +trucs+ mag. + 2 
range disq + !apis souris : 3 500 F. Jean-Charles BER· 
TRAND, 24, rue de I' Ancienne Comédie, 86000 Poitiers. 
Tél. : 49.88.06.54. (ap. 17 h 30). 

VdsAtarl 800 XL+JCY + ni>x jx +svp. log.dessin +lectdlsks 
et K7 : 1 000 F 1 1 Laurent KOSMALA, 16, rue des Po­
liers, 59400 Raillencourt Sainte-Olle (Cambrai). Tél : 
27.81.78.36. . 

Vds520ST +câble +bte+ 130fxtman.+disqvierges+ta· 
pis Free Boo:s + journeaux : 2 500 F. Jean-Antoine NEX, 
23, rue Archereau, 75019 Paris. Tél : (16-1) 40.34.28.09. 

Vds a ig. ST Rockstar; 140 STOS Basic fr. : 290 F, Stas 
compiler: 170 F. Stos SPRSOO : 100 F. Pack S1os : 500 F. 
Rep. ass. Olivier RATAJCZAK, 15, rue Placide· Lefebvre, 
59252 Marquette-en-Ostrevant (ST). 

Pou1 ST ijx ts comp.: Maniac Manson: 150 F, Voyager : 
100 F.J.Bock :80 F. Pinkpaoter :eo F. Munstets : 80 F, l 
Jones : tOO F. François MARTY, 59300Gopue-Saln!-Oe· 
ry. m : 21.29.80.60. 

Atari 104ST +mon. SCI 224 +SlarLC 2410+ Cumana5112 
·housses+log. • Jx • joy. Val. :18 000 F,cédé :12COO F. 
Gérard MAILLARD, 24, avenue Edison, 75013 Paris. 
Têt : (16-1) 45.84.98.80. 

VdsA1an VC 2600 + 11jx+2joy : SllO F. VdsMSXCanon 
V20. 64 K .cal+ cAbla +Graphie Paint, etc. ; 450 F. Frédé· 
rie DONGIER, 170, avenue de Galraut, 06100 Nice. Tél. : 
93.98.47.61. 

VdsAtarl520STFiDF +sooôs+joy+ nbxorig. (CSB. Fl9, 
Kick Off 2. Stos, Ulnma V) (TBE) : 2 600 F. Denis GER· 
BE.R, 91, rue Joullroy, 751)17 Paris. Tél : (16-1) 
42.27.21.60. 

Vôs pour ST jx 0'1(1. (bte • noiiœ) ; 80 FI'! : Castel Warrior 
Brubarian 2. F15. Dble Dra. 2 (TBE). BIC. Renaud DE 
SAUNHAC, 12, rus Pasteur, 81000 Albi. Têt. : 
63.47.01.49. 

Occase 1 Vds 520 STF (gonflé 1040) dble lace + dav. pro. + 
2 JCY + SM! 25 : 3 400 F Oii Philips coul : 4 200 F. MT 80 
PC + 000. Laurent LE DIEN, 3, place Paul·Palnlevé, 
75005 Paris. Tél.: {16-1) 43.25.35.59. 

Vds orig. doc. camp. + log. Le dessina~eur. Logisolt pour 
Alari STF (é1atneul) : 300 F. Stéphane AGONAYAN, 140, 
route du Mas de Rochet, 34170Castelnau-le-Lez. Tél: 
67.72.15.74. 

Pour Noël, vdsAtari 520 STF OF aveomon.coul. SC! 425+ 
log. + GFA Basic t livre. Px cadeau : 3 5-00 F. Stève DRA· 
ZIC, 65, av. Franklin-Roosevelt, résidence Le Con­
corde, 06110 Le Cannet Rocheville. Tél : 93.45.42.78. 

Vds Aran STE (neuf - 1 an)+ 20 fX (F29. Speed Ball, etc.), 
px à dôb. Sébastien CAVJGGIA, Villa des Roses, avenue 
des Calanques Le Mugel, 13600 La CiotaL Tél. : 
42.08.63.50. 

Vds t040 STF + mon. cou!. + mon. mono.+ lect. 3 112 + 2 
;oys + nbx log. PIOS e1 pr (TSE) : 5 500 F. Sébastien SAN­
TERRE, Appt 116, rés. Les Naîades, Parvis de la Préfec· 
ture, 95000 Cergy. Tél. : (16-1) 34.24.07.13. 

Vds Atari 520 SîF OF • sooris + câble péri. + man. > jx 
(West Phaser ... J et util: 2 000 F. Olivier POMATTO, 565, 
chemin des Raseas B4, 05700 Salnl·Laurent-du-Var. 
Tél. : 93.14.14.32. 

Atari 800 Xl + lect. K7 + 10 K7 vierges + 3jx (Pole Position. 
Orttixrakex.1 : 500 F (élal neuf). Grégory EURARD, 21, 
rue du Moulin d'Ollve~ 78550 Houdan. Tél. : (16-1) 
30.59.75.37. (ap. 5 h 30). 

Vds 520 STOF + mon. cout SCI 425 +souris+ nbx livres+ 
150 disks util. el jx. Val : + 9 000 F. cédé : 4 800 F (TBE). 
Damien CHASTRETTE, 7, rue des Aulnes, 95000 Vau· 
real Tél : 34.21.71.75. 

Vds 1040 STF +câble péri. + souris + 0119 (X-ou~ Crac~ 
Down. .. ) +man. + U1il :2 700 F.Olivier BENNE,217,ave­
nue Pierre-Sauvaigo, 06700 Saint-Laurent du Var. Tél : 
93.31.15.87. 

Vds Atari 520 STF + ex1. 5ZO K + 150 disks + joys • 2 range­
é!Sks + TV cou!. 4 500 F. Olivier BICHOT, 46, avenue 
Paul·Deroulède, 94300 Vincennes. Tél : (16-1) 
43.74.25.n. 

Vds Atan520STF + mon. ooul. +câble pén. + nbx jx + sour;s 
t joy ; 4 300 F. Denis COCHENNEC, 39, rue Emmanuel· 
Voisin, 49480 Saint-Sylvain d'Anjou. Tél : 41.76.50.35. 

Vds A1art 520 STF + jx + 2 man. (TBE) : 2 000 F. Vds Lynx 

+ jx (exc. érat) : 1 400 F. Urgent. Raphaël LETRONNIER, 
32, avenue Paul·Vaillant-Coutler, 94230 Cachan. Tél : 
46.65.08.31. (18 h). 

Vds. éclt. ach. fx eu util. pour STF·STE. Séneux de rigueur 
et rép. ass. Bruno DU GAS, chez J.·P. GERARD IN, Pez.ais, 
82160 Caylus. 

VdssurSTMicrobacangl. :90 F,Hotbail :50 F. interface 4 
ioy: 70 F, éch. news sur ST. env. liste. Samir MESTARI, 
39, avenue Joseph·Antolne, 92700 Colombes. Tél. : 
(16-1) 47.82.19.68. 

Vds Atari520STF OF + 100disks+bterang. +2joy+souns 
+livres : 2 700 F. Frédéric BOURRET. Tél. : 34.72.20.22. 

Vds ong. S'Jf Alan ST: 60 F pœ (Dble Dragon, RType ... ). 
Fabrice BAJOLAIS, 25, avenue des Chèvreletiilles, 
93220 Gagny. Tél: (16·1) 43.88.09.01. 

Vds520STF+mon.SC 1425+ joy • 25jx+doc. +souris : 
4 500 F (TBE). Alexandre AllTUSZEIVICZ, 23, rue de 
Bruxelles, 75009 Paris. Tél: (16-1)45.26.49.92. 

Vds Atari 520 STF ;. 3 jx orig. : G.reat Courts. Satman. Ro· 
bocop : 2 750 F. Cédric KORKIDIAN, 20, hameau de 
Grandchamp, 95350 Salnt·Brlce-sous-Forêt Tél. : 
39.90.53.23. 

Vds520STF + lect. ext. OF+ F1ee Boot +oog. (KickOlf 2. 
BAT, Falcon. GFA. etc.+ livres) : 2 500 F. lionel ALBERTI, 
21, bd, de la Fédération, 13004 Marseille. Tél : 
91.86.35.08. 

Cons. Atari 2600 avec 10 ca~. (ss gar.) ; 750 F. Michaël 
ROBY, 52, avenue Uiienne, 13190 Allauch. Tél. : 
91.07.14.61. 

VdsAtari 1040STF +mon.cool TSE +kittéléch. + joy+30 
jx (Kick Off 2. Rick 2) ou 30 disk (ss gar. Noël) : 4 800 F. 
tmeo TRABas1, 45, bd de ta Chapelle, 751)10 Paris. 
Tél. : (16-1) 48.74.41.31. 

VdsAtari 520STF, 1 an+souris +joy+écrancoul. t4S jx+ 
t9 utiL : 4 000 F. Christian RENAUD, 71, rue Pierre-Sé­
mard, 93130 Noisy·le-Sec. Tél.: (16-1) 48.44.97.49. 

Vdscons.Atari2600+2man. {TBE)+ 7cart. (14jx) :500 F. 
Clément VJLMIN, 58, rue des Loges, 78600 Maisons­
Laffitte. Tél.: (16-1) 39.62.82.33. 

Vds STFSF1100F : 100 F, imp.ORl-20 :350 F. l ivres mi· 
ao-app. GFf\3. Grapl\ : 120 Fooéch.conlree.ns. C&l/128. 
K. SEDIRA, 8, rue René-Hamon, 94800 Vlllejull. 

A1ari cons. 2500 + 8 jx (Hero, Jughl e Hunt. etc.) + man. 
(TBE). Xavier LUCAS, 4, .avenue Surcout, 91550 Breuil· 
let. Tél : (16-1) 64.58.51.12. 

Vds 520 STF OF (TSE) ' souiis + pé:i. + 50 jx (Kick Off, 
Speedball, etc.) + u1il + dé<nos: 2 4&0 F. Régis HAL· 
LARD, 7, rue Pauline-Kergomard, 75020 Paris. Tél: 
(16-1) 49.93.65.23. 

Vds 1040STF +mon.cou!.+ jx +util. +multil. +Stas et ex· 
lérls. Pass. ve11!e sép. Philippe KULAHU Tél : 
39.86.05.87. 

Vds ong. pour Atari ST (Explora 2 : 200 F. Manoir de Horl· 
vielle : 150·F, Gén d'or; 150 F (STF). David BOWTHOUX, 
18, bd de Clairfonl, 66350 Tou rouges. Tél : 68.55.05.98. 
(H. R.). 

Vds 40 orig. sur ST dont : Cha.se Q, Stridet, Oays of Thun· 
der. Lauren1 NIQUET, 2, rue de la 1Aol1e, 60120 Paillart. 
Tél: 44.80.00.95. 

Vds A!ari 520 STF t doc., éClan cou!., souris. man .. 50 jx: 
3 500 F t copieur. table manutant : 900 F. Fabien ROUS· 
SET, 20, rue André-Kervazo, Le Blanc·Mesnil. Tél. : 
48.67.57.28. (ap. 18 h 30). 

VdsdriveAlari 1050+ 51.lOKvietges+tabl.gtaph.+ 130XE 
+ li'Jfes • joy (le 11 TBE) : cooé : 1 200 F. Miguel LETEM­
PLIE.R, 91, avenue Jean-Mermoz, 44500 La Baule. Tél. : 
40.60.13.49. 

Vds 520 STF + orig. (Spectrum 512, Zack, MCS. Populous). 
TBE +4007 +man. :2 200 F,àdéb. AntoioeBOUTRON, 
5, avenue des Mimosas, 31400 Toulouse. Tél. : 
61.34.13.42. 

Vds liVYes program. pour Atari ST : GFA Ba&e 3 t/2 et as· 
semb. pour 80 et 100 F. Karl SIGISCAR, 9, Clos Fleuri, 
38410 Uriage. Tél : 76.89.22.69. 

Vds 520 STF OF + sooris +tapis+ jcys • 95 jx & ufüs + nbx 
Rvres + imp. & listing + bie 1ang. : 3 OO~ F. Cedric GOU· 
GLER, 1, allée de l'Oise, 78900 Elancourt. Tél. : 
30.50.83.62. 

VdsAta~ 520STF +rr.on.ooul. +2man. +env. 8007.Seu· 
lement 5 ôoo F 1 TSE (peu se!VI). Hervé LOMBARD, 13, 
rue de Choie~ 49700 Dove-la·Fonlaine. Tél. : 
41.59.10.89. (W.E.). 

Vds pour Atrui STF. imp. SMM 804 : 1 000 F. Lect. ex!. 5 
114 : 1 000 F. Franck LUMINA, Ferme du Barrage, 78260 
Achères. Tél. : 39.11.19.52. (ap. 17 h). 
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Vds 520 ST (TBE} • pM • 50 jx (D Masle<. Ztr.<rad<an! 
bta ran1kcopieur + tap. souns + ÛU>CkJOYS :3 500 F Tho­
mas BERNAUD, 11, Impasse de l'Horloge,06110 Le Can­
net-Rocheville. Tél. : 93.45.73.98. 

Vdsong.OIHJ!sST (lesvoyageursduTemps.150 f.Spee· 
ball 100 F. Puiplt SalUm Day 100 F). René CHEVA­
LIER, 68, rué de la Madeleine, 252!10 l 'Isle-Adam. Tit. : 
34.69.31.38. 

Vd$ A13n 520 STE + nbx jx (tt TSE) 2 500 F. Vds C&4 • 
nbxacœsso<es . 2 000 F. Didier. Tél : 94.32.13.82. 

Hep 1 B<al1Chez vo~e Atn11 STF sur vo~e cnaine ~lio ; 
obtenez un son digne du CD ave<: adapt.: 150 F. Olivier 
CELERIER, 43, roule de Meyzieux, 69720 Salnt-Sonnet­
d1>-Mure. Tél : 78.40.41.71. 

Yds Alan STE S20. 40 IX+ 2 JOYS + lap$ soOOs : 3 000 F. 
ErlcHËRmER,5,n1ed'Alsaœ,31170Tournevllle. T6l: 
61.07.15.34. 

Urgenl 1Vds13ong. ST (Voyageurs du temps, Stealtll. Po­
ptlous, elc.J: 1100 F. Cche ccn STE • Fa!IMn Ollvier 
DEPIN, La Glletlerîe, 89150 Fouchèm. Tél : 
86.88.64.29. (ap. 19 h), 

Vds 60 JX. Alan ST : loorn. s·rno1y, Maupili, Bat, Ope. 
Sieallh. !.Ldwlll!er, Castle lolas'.a, P1ra:e. e;c. Olivier ES­
TARDY, 252, avenue Daumesnil, 75012 Paris. Tél : (16-1) 
43.43.10.51. 

Vds Alan 520STF gonllé à t Mega ROM avec nbxjx +man. 
(TSE) : 2 300 F Franck VOISIN,5, allée de la Paix, 92220 
Bagnoux. Tél : (16-1) 46.63.64.01. 

Vds 520 STF + mon. coul. + jx t rêcen1S + mag. (TBE) . 
4 500 F. Franck VIGNERON, 14, Ne des Chèvres, 91540 
Mennecy. Tél. : (16-1) 64.57.12.76. 

Vds STE 520Atar1. 8007jx T joy + souns. "'"" Boot (ss 
!J"'.). le a 3 300 F. Christophe PARENT, MalYolslne, 
85580 Salnt1>-0enls du Payré. TéL : 51.56.33.56, 

A!all 520 STF + lect exl , jx. Didier LEGRIX, 44, Ne des 
Tartres, 95110 Sannois. Tél : 39.81.26.65. 

Vds Alari 520 STF + irnp. Sial NL 10 . 3 500 F. Rép. ass. 
Philippe CALERS, 11, n1e Léon-Blum, 92110 Clichy. 
Tél: (16·1) 47.30.97.58. (soir). 

Vds Atan 520 STf (TBE) + éaan coul + 2 man + 16 jx. . 
4 000 F (O.sar.abie). Stêpllane SORIA, 192, 1\18 louis­
Auguste Blanqui, 93140 Bondy. Tél : 48.48.04.16. 

S20STF lect.neul OF •mon.coul. + nbxjx +nbxu1il+3joy 
+ souns + GFA-Baslc3 + comp. + liYTes. Urgent :5 000 F. à 
déb. Fitdèrk: BUJON, 41, avenue des Friches, École 
des Prévoyants, 9J600 Aulnay-sous-Bois. Tél. : (16-1) 
48.68.60.57. 

Vdsorig. pour ST : F19, Stealth. Figh1er, Atlas France. ~cil. 
docs et news ST. Jean-Marc BAZETOUX, 2, allét J.· 
Pradler,appl43l,94000Crélell Tél :(16-1)48.98.0S.n. 

Vdscons. Atari 2EOO • 3joyST 12jx . 900 FOllécll. comre 
cons. SEGA + jx. Julien BOULAIS, 1, hameau de Col1>­
fort, 73100 Aix-les-Bains. Tél : 79.88.35.n. 

5:op IVdsA!ali 520 STE• tl!ISSO!X;; • 3JJYS • 80pr ~ 
+ b«e +STbudge1 :3800 F. Glen BOOUEH0, 4,l\lede ta 
Gimone, 31170 Tournefeuille. Tél: 61.86.19.51. 

Vds A1an 1040 STE (ss gar. 6 mols) , souris + man. 
• Speedkit1g . , le tt : 3 600 F. Vincent AUBERT, Les 
Algues Douces, BP02, 13521 Portde~ Cedex. nr.: 
42.40.07.69. 

Vds 520 STF OF 1 joy + nbx JX + ubl. (Quarter, GFA, Spe<;· 
lrum .) t db'.eur · 2 500 F. Chrislopht DESCOURS, 6, al· 
lêtCNment·Ader.92290 Chatenay.f.lalabry. Tél :(16-1) 
46.31.22.45. 

Vds Alan 520 STE (4/90) avec orig (l<1ck 0112, Ivanhoé, Al· 
lered Seasë ... ) : 4 500 F. Pascal URBANO, 155, avenue 
Jean-Mennoz, 69008 lyon. Tél : 78.74.96.55. 

Vdspou- AtanST ong.awcnol.. Fai:on. Uns,SCenl Ser· 
viœ, Fui Meial. Chase, FIS. Balman: 500 F. Jean-Yves 
CHABIN, l dl Pasquel, 33650 Martillac. Tél. : 
56.72.60.65. 

VdsAMX2+ 2py 1p.sto. - péri.. +4pr -rnérn. Val 
1 300 F. cédé: 400 f Sylvain GRENON, 18 bis, chemin 
des Pendants, 94370 Sucy-<ir>Brie. Tél : (16-1) 
45.90.n .25. 

Vds J• orig. SUf ST (Thunder Blasa et Truc><: 60 F l'un ou 
100 F les 2). Vincent BEUSCART, 21, nue du Bas Chernl.n 
Lorgies, 62840 Laventie. Tél: 21.26.05.22. 

VdsAtari520STE (gar 16 rnois) +souns.péri. , man. +50 
diS'<$JX :3 000 f. AJINESBA, 10, Ne des Acacias, 92000 
Nanterre. Tél. : (16-1) 47 21.60.22. 

Vd$520STF anc. ROM OF étendu à t Mo +prot. claY1er • I• 
Ul•I. • Olgi1S Rep>.ay 4 + ST Megapack : 3 200 F. Damien 
LEFEBVRE, Val-<!1>-Mame. Tél : (16-1) 49.83.73.03. 

VdsatanXE • ratelldpéri. - l<Îlc:fav18r'lect. K7 • 3jx +pis 
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net man. Le tt : 800 F a a~aire. Nadlra AYADI, 3, rue dt 
ronve, 75018 Paris. Têt. : (16-1) 42.01.62.79. 

Vds 520STF +lect.eX1. OF+ man. +Jx (ex. :Crazy Car 2. 
Hard Driving ... ) + emb. : 2 800 F. franel< flNESTRAT, 7, 
impasse des Genêls, 69150 Déclnes. Tél : 78.01.43.30. 

Vds or~ pour STE ~laujn. Bal. F29. Dt.!, CSB. Op 
Stealth, Flood, Triad 3. etc .. de 100 à 160 F + discosc:opie 
(3.0) : 300 F. Frédéric PIRON, 189, bd de la Pellle VI· 
!esse. 72200 La Flèche. Tél. : 43.94.26.85. 

Vds Atwi 520 STE + 50pr1F29. Fred, Xenon 2) - py Na-A· 
galor + ble rang. (tt neul) : 2 800 F. Yann SAJNT·PAUL 58, 
rue des Blatiers, Capell1>-en·Pévèle, 59242 Templeuve. 
Tél : 20.33.80.05. 

Vds jx SIU Atari STFJ$'TE lla!y90, !Aanchester Un~ed. Kick 
cl! Extra T•""'- RCN. Gôgous;e• 1, Player ~lanage• Yoann 
VENNIN, 152, rueFaldherbe,59260Ulll>-Heflemes. Tél: 
20.33.29.17. 

Vds 520 ST+ men. coul se 1425 + rb• ong. (Carnes Strikg 
8atl<. F19. PopUus.,..) • nbses D7 : 4 000 F. Thlbaul VER· 
DIER, 5, a~nue Emile-Deschanel, 75007 Paris. Tél : 
(16-1) 45.55.53.82. 

Vds o~g. sur ST : Bto Challenge, S1ryx, Batrnan. Batbanan 
(Psyl. Cas!le Wamor, Test Drive, Anllra : 80 F Cedrlc 
LOUBERE, allée Bernadotte, 33360 Cenac. Til : 
56.20.02.58. 

Vds can. 1x pour cons. Alan 2600 (Dble Dragon, Gost· 
oosiars, Kunglu. Masler, etc.) de 60 à 100 F. Bertrand FA· 
AIZON, 41, rue J..J.·Rousseau, 69960 Cort>as. TâL : 
n.so.92.42. 

Vds AWI ST (TBE) avec nbx log. : 2 000 F. Mon. cou' 
1 500 F le tt : 3 400 F. Jalel BEN-OTHMAN, 2!1, Ne de 
Nantes, 75019 Paris. Tél. : (16-1} 43.64.58.84. 

VdsAw•520STf+ITIOl\coultenv.1001x(l<lox.SinCcy, 
Ou!lgeon IAas!er ... ) • 3 700 F le a. Nicolas RU!JGEARD, 
42, avenue Thiers, 93340 Le Raincy. Tél : (16-1) 
43.02.07.91. 

Vd$ 520 STF (BEJ t 20 lX au cl1o1x dans ma liste - 1 'fJY • 
soons . 2 500 F Vlnc:enl CROZAS, 14, rue du Ptti1 
Plessis, 91410 PleSsls S..int·Benoil Tél : (16-1) 
64.95.50.35. 

Vds Alan 1040 STE + pén. • sGUris • 'P'f +mon. coul + sé 
lect lace 3 000 F F~ric PÉLÀNJON, 14, rue Ro­
chambeau, 75009 Paris. Tél : (16-1) 48.78.02.67. (a~ 
Ier samedi â 2 h}. 

Vds 520 STF + 2 joy + nbx jx (Orakkhon, S.lkworm. etc.) et 
ulil 1 lrnp. Epson LXllOO 4 000 F à déb. Sébastien JU· 
DET, 1, chemin Jean.Jullien, 92410 VUle d'Avray. Tél : 
(16-1) 47.09.51.98. 

Vds 520 STF +4 ong. F29, Gunship. Panza KickBoxing. ln· 
diana Jones + souris (gar. 2191) , 2 8QO F. Christian DU· 
LOT, 41, rue de la Fenne, 91400 Orsay. Tél: (11>-I) 
69.07.33.53. 

Vos ong. pour ST : Rock Star. Sim City, Op. Sealtf\ • 100 f 
pco, Bal : 120 F. Cl\ Foctb Manager 1 ou 2. Olivier FEL· 
BER, 1, n1e dela Chepelle, 67540 Ostwald. 

VdsA!ari520STF • rncnc:oul.SC 1425.,~ • ~ • 
mes tn TBE) : 4 000 F. Christophe ANDRE, 6, avenue 
de la Cime, bat. G, 91130 Ris Orangis. Têl : (ll>-1) 
69.43.15.68. 

Vds 520 STF é:endu 1 Mega + freeboOI, dnve OF Cu,,..a· 
na + joy + ~ T news : 3 000 F. Piene BOURRACHOT, 
34, Nt Prudefl1-Netl, 92500 Ruel~Malmaison. Tél: 
(16-1) 47.51.35.96. 

Vds 2 jx ong. pour ST (Shinobl e1 V1g•lan:e : 80 F chq et 
150 F les 2. Jérémy TOROJEMAN, 67, rua du Moulin i 
Vent, 93100 Montreuil Tel :(16-1)48.57.T.l.46. 

Stop 1 Vds or~ sur ST : Tennis (Up. Midw.nler : 130 F el A 
89 F : Explora 2. Bo1nbuzal. etc. (TBE) PM comp. tdérnc. 
Spaœ Aceg•arurrepour u~jeu acheté). Pierre-Emmanuel 
AHGELOGLOU, 100, quai de la Raj)ff, 75012 Paris. 
Tél : (16-1) 43.40.38.13. 

Vds t040 STF + nbx jx e1 u:ll. (F29, AMC, etc ... )+ revues+ 
liYTes + souns (dép. 77). Sébastien WAILLE, 48, mall des 
Pépinières, n121 Lieusaint Tél: {16-1) 60.60.23.80. 
(ap.19 h~ 

Vds A!ar1 520 STE• 100 IX 2 800 F. Diego VILCHES, 8, 
n1e Gabrle~Pérl, 78190 Trappes. Tél. : (16-1) 30.51.81.20. 

VdsAiari52(1 Sî rncn.coul +2joy+jl •4 000 F.André FA· 
VA, 63, rue C.-Gonneau, m4ll Nemours. Tél : (16-1) 
64.28.89.54. 

Vds pour Atari 520 STF·E JX (orig.) : S ni Fred, lvanho6. 
Kick Olt Il, Ghosls Gobclns & Fire Btlrnstone (tt: 350 F). 
Phillpped'AMARIO, 7, rue Châteaubriand, Vald'Alblan, 
51400 Saclay. Tél. : 60.19.28.64. 

Urgem IVdsST +mon 2 300 F. ST +mon. +ho'1.t lmp. : 
4 800 F, NEC+ 5 jx • 800 F, l ynx+ 4 JX : 600 F. Poss. Vla 
sép, Jean-Bapliste SALES, 16, n1e de la République, 
91170 Vlry·Châlillon. Tél : (16-1) 69.21.10.85. 

Vds520STF(OF)+joy • 50<Jsks6xouuill.) 1 800 F. Vds 
ITIOI\ NB SIA 124 (TBE) 900 F Laurent PHAM, 65, rue 
des Marguerftes, 92160 Anlony. Tél : (16-1) 43.50.28.86. 

Vds520STF. mon.coul. SC 1425 +2SQijfls • IOvstTBE)+ 
p. 60 • 07 Ylerges (n TSE) : ~ 250 F car 3 emp. Olivier 
BOHNEAU, 1.chernlndtl'Ecaille,95740 frépiDon. Tél. : 
39.60.62.30. 

Vd$520 STF +mon. coul. +dnve. tOO dislls • joys + bles (Il 
TBE} : 4 000 F. Éric SAFAR, 5, l\le du Pré Feray. 27180 
Arnières-sur-lion. Tél : 32.39.28.03. 

VdspourST FM Melody Ma<er :500F+GUl1Sh<op:120 F, 
EJ<jllora JI : 150 F. Cherche Bat01ig. Olivier CLOITRE, 1, al· 
lèe do Picardie, 77186 Noisiel Tél : (16-1) 64,80.49.79. 

VdsAlali IJOXE (TSE) +lect. K7 + pc (Tenn.s, Gaun:let .1. 
nol . man. .• 000 F.àdllb. AdeNnoMARCEL0,269bls, 
rue Jules·Feny, 5n81 Rumilly-en-Cambrésis. Tél : 
27.79.45.26. (ap. 17). 

VdSGunhed: 250 F. Vds FM Melody Ma~et sur ST : 500 F. 
Vos, ecn.. ach. jx SlJI Garneboy. At.fi. Dole Dragon : 100 F 
Jean-Michel AERE, la Rouvière, 83, bd du Redon, bt 
E6, 13009 Marseille. Tél. : 91.41.47.52. 

Vds 520 STE + 2 joys+ souris+ lapis+ nbx I<> nbx mag. • 2 
b!as rang • 100 (fisk vierges 3 500 F. Jean THOME, 82, 
rue du Ranelagh, 75016 Paris. Tél. : (16-1) 45.24.59.38. 

VdsDS-800Xl. leclK7JMeS : 750 F. Pascal LETROUIT, 
22, l\IB Anatol1>-Franœ, 76000 Rouen. Tél. : 35.07.59.88. 

Vdscons Atan2600 • 2 man.. 2JX (TBE.) :400 F Frédéric 
TABUENA, (7, chemin dt l'Observaiol,., 73100 Tres­
serve. Tél : 79.88.32.25. 

Vds Alan 1040 STE+ écran coul. 1084 + nbx dîs~s (gal.) : 
5 800 F Vds Deluxe Pain! 2 (Amlga) : 400 F. Mate PAR· 
VIWER, 6, allée des Tulipes, 92000 Nanlerre. Tél: 
(16-1) 47.84.94.39. 

VdsA!ati520ST +lect.exL31r.!p ;écran SC 12:24+ joy -
JX ong. + d,sks vierges : 3 500 F. taurenl OBRIER, la RI· 
godlè,., 38790 Charantonnay. Tél : 74.59.26.31. 

VdsouêclLlloo~S1J1STüx.1111sque. u-J. •. ) . 20 Fpœ 
port comp. Chrislophe BESNARD, 37, 1\18 Char!H-Mar· 
Un, 76600 Le Havre. 

Vds men. Alan rncoo. : 1 000 F plc'S dlg11. mages Handy 
S<:ame1 l IOOf(lpeuservi~ Bl\lnoAUBRY, 3,l\ledes 
carnéflu, 72210 La SlaHUf·Sarthe. Tél : 43.n .34.47. 

Vds news ST GOF POPIJIOUS S!nder, Sim C11y, Teon scup. 
Rickdangerous. M4 Sherman, Speedball. s lkwonn. Xenon 
2. Loïc JEAUNEAU, 1, allée des Peupliers, Joué-les· 
Tours. Ttl. : 47.25.11.SO. (ap. 6h~ 

VàsAtarl STE +mon. cout+ V< :Shadow, K"ick 0112, Gold ot 
1he Ac:ect, Rick 02, env. 5-0 news : 6 000 F, 3 déb. Michaël 
LOURDAIS, 5, Ne Saint· Exupéry, 5946-0JeumonL Tél : 
27.68.69.88. 

Vds pr Ata.i 1040ST ~. jl(cause now. oro' (Kick Off, Great 
Cour!S. Pl~yer Manager 2) • 100 F. Rephaêl CHABLOZ, 
Au VIiiage, 1486 Vulssens. Tél. : 024,33.14.87. (W.E.). 

Stop Vds E.pora 2. Bon'iluzal 189 f), Tems Cu;>, l.lod­
wner (125 F) pour ST. AVtc dérno ~ee 1 ou 10 F setJle (porl 
comp.). Pierre-Emmanuel ANGELOGLOU, 100, quai de 
la Rapée, 751n2 Paris. Tél. : (16-1) 43.40.38.13. 

Vds sur ST Ob:e Dragon Il Not ang. e1 fr • bis. BenJamln 
GAMAGNON, 28, rue Sageblen, 72100 Le Mans. Tél : 
43.n.30.30. (vers 17 h 30). 

U:gem r Vds Alatl 1040 STF +mon. cout 1425 SC : {121891 
+ joy • lX oog : 5 900 F. Lauren! BAU DIER, 75017 Paris. 
Tél : (16-1) 48.88.06.19. 

Vds pour ST ong" Tems C\lp: 175 F. Rocket Ranger 
2(10 F. TV Sports Foot : 150 F. Microprose Soccer : 125 F. 
Stephan MARI,• Le Parc Corniche Fleurie • ,blB2,220, 
avenue Salnte-Marguerile, 06200 Nlce. Tél : 
23.71.05.22. 

Vds 1040 STF (TBE) • mod<lm +CPT modem+ souris, 
câble pér. + jx + util. : 5 500 F. Halim SAOUD, 387, rue du 
Mollard, ln120 Dagneux MonUuel. Tél. : 72.25.73.74. 

Vos 520STE (ssgar.) +JO!' -sooris . œbla pén- rmlog. • 
revues (TBEI : 3 000 F. Fr1dêric L'HOTE, 2!1, avenue 
Jean.Jaurès, mn Broux-sur-Chanlerelne. Tél :(16-1) 
64.21.40.37. (ap.18 h}. 

Vos 520 STE (gar.) + JX (Sitldel. Populous Ten. CUp...) + 
livres• bte +tapis, housse, log. dess... : 2 500 F. Grégory 
EDHE,4,n1eduChà1eau, n440Troçy-en-Multien. Tél: 
(16-1) 64.36.66.45. 

S!Dp 1 Vds Atali 1040 STF , Trac~ Ball + 150 log.. etc •. 
3 000 F. t.llchet GAJINIER, 8, Ne Pau~Escudier, 75009 
Paris. Tit. : (16-1) 48.74.09.62. (ap. 19 h 30). 

Super attnlie 1VdsAtari520 ST-OF, nlles ROM+ mon. coul. 
+JOVS +mu'.IJI •nbxjx :• 490.Gulllaumt VALOIS, 63,rua 
du Gal Leclerc, 76000 Rouen. Téf. : 35.70.72.12. 

Vds Alan 520 ST +mon SC 1245 +sou os • 2 pys • 50 jx • 
mble + b;e rang. (TSE) 6 000 F. Jètéml ROYER, • Le 
Pech •, 81500 Lavaur. Tél : 63.58.35.11. 

Vds 1040 STF • mon. coul. TSE ~ect. 1n1. neu~. Le tout : 
4 500 F + GFA 31!3 el 202 + comp. Denis LEBEL, 1, Io· 
lissemen1 des Éplneltu, 85300 Sallertaine. Tel : 
51.35.10.16. 

Aiarl 520STF >mon coul. SC 1224 +2f0ys+11 i• ~souris 
(W90. TBE) : 3 500 F. Laurent PERRET, 1, allée de la 
Bonne Vallée, 78621) Èlang·la-Vllle. Tél. : 39.16.29.86. 

Vaspr STF. Dral<hen, cnaos S.B. S'ack Tiger,X-0Jt(100a 
200 f).Stos (300 F), HandyScan~rType (1 600 FJ, TSE 
Didier BONNET, 24, rue Jean.Jaurès, 78100 Sainl·Ger· 
main-en-Laye. Tél : (16-1) 34.51.79.63. 

Vds 10.:0 STE (ss gar.) • joy + pr • Daial'".at + G.?lcomat • 
EvolUlion . 4 000 F. Nicolas CODET, 13, rue Brochant, 
75017 Paris. Tél. : (16-1) 42.29.Sll.66. (ap. 18 h). 

Vds Alan 520 STE+ mon coul. + 50 07 jx 81 d'i. (ssgar 1 . 
• 000 F. lkgenl Jean-louis PETIT, 17, rue Sauvesl19, 
4nDO Mannande. Tél : 53.64.31.68. 

Vds520STF OF nvfles ROMS (TSE)+ nbx sott dont Chaos 
lk +, Mldw1ntor Falcon, DM, Explora 1 et Il, Populus. .. Slô­
phane LUSSAN, 44, parc de Puge4 84360 Lauris. Tél. : 
90.08.29.65. 

Vds jx ong. sur ST ; Bss Jane Seymour, Kick Off 2. Dral<k· 
heti, Leoand ol FaerghaU, 1 j. : 200 F, 2 jx : 300 F, jx anc 
10ll F Philippe LEMEUNIER, 9-21 Frande Delle, Appt 4, 
14200 Herouville Sainl-Clalr. Tél. : 31.95.13.2!1. 

Vds POU! STF tEl : Sruntœr + Playeni•nager + Oble Dra· 
gon+ l~.Shuflle& CckcalG+ Fatcon(+aunes) :Il-OO Fkln 
ou 100 F l'un. Lahouari BENSAHLI, 3, cour du Ginkgo, 
75012 Perls. Tél : (16-1) 43.40.71.68. 

Vds 520 STF + souns + fOY • log. Basic ST - manuel 
2 l~O F. Jérôme ROUMEJON, 51, n1a des Bourgades, 
30210 Sernhac. Tél : 66.37.07.60. 

Vds or~ sur ST, l:Sre Sll simp'.e dem Palricl< GUER· 
CHON, 301, avenue de Fontaineôleau, 94320 Thiais. 

Vds 520 STE + jx + dsk : 2 300 F. Bas. GFA 3.0 + disco 
scop·e(neuls)+6jx(Bat ... ) :1 000 F.lett :3 000 F.Plerrol 
DEBAR, 32, rue Colin, 25300 Pontar1ier. Tél : 
81.46.60.98. (ap. 19 h~ 

Vds pour STE STF orig. F19 Steallh Fighter (état neuf à 
150 F. Samuel CARVAGLIO, 77, rue da Patay, 75013 Pe· 
rts. Tél. : (16-1) 45.82.02.90. 

Vds Kü Off 2 pour /1Jatl ST .STE : 75 F port Cllflll tiew 
or.g.). Jullen ALEXANDRE, 10, !\le des Réservolra 
94410 Salnl·Maurlce. 

Vds nbx jx ong. sur Atlrl ST : TeM1s Cup. Colorado. RVF 
Honda, etc. Px œ 50 a 120 F. Lis!e co<llte env Jean· 
Jacques LENNE, 4, allée Clos Lalsnëes, 95120 Ennonl. 
Tél. : (16-1) 34.15.79.82. 

Vès jx Atatl 2600 (Spaca lnvaders, St1oumpls) : 60 F ou 
!OO F'es2. VdsPC1 Ollvet11+ jx(ltaly90. Telris . 3 000 f). 
Cavé MOKAGHEGH, 16, rue de la Boiuée, 91080 Cour· 
couronnes. Tél : (16-1) 64.97.88.85. 

Vds Alan 2600 T 2 man. + 6 can. : 500 Fou 80F1a can 
Bye, à blen16L Sleve BOUCHAUD, Les Places de l'ES· 
trille, 33450 Saln1-LouWs. Tél : 56.78.92.05. 

Vds pour Alan le 500 dt PAO f'lblishing Parlne! Mas'.•" 
vers. 1.70 : 1 200 F. Rephaël BERNA, 15, pa.ssaga du G&­
nle, 75012 Paris. Tél: (16-1) 43.72.64.64. (ap. 21 h, ré­
ponde\Jr si absen1). 

VcsA'IM! 520 ST (TBE) . man.+ souns +écran cwl + 65 p. 
(Dble Dragon, Otagon N'n;a) • édUc. : 4 300 F. Benjamin 
CHOLLETON, 6, chemin des Vallières, 92410 VIIIe d'a· 
vray. T'l: {16-1) 47.09.60.60. 

A!ari520STF+rmn.COitSC1224 + iap.s souns + 3JOYS • 
log. U1iL • 20 d<sks vierges + 25 pi~. exc. étal : ' 300 F 
Christophe LORANCE, 4, Ne Dailly, 92210 Saint-Cloud. 
Tél. : (16-1) 49.11.19.10. 

Vdsatan1040STE +mon.001t.irnp.StarLC 10 t log.1ST 
w,,,.d + 5 jx : 7 ooo F 111 ne.I, gar. 2 ans}. Hélène MARTI­
NEZ. 78, rue Monge, 75005 Paris. Tél : (16-1) 
47.07.50.59. 

Vds 520 ST (OF)+ bureau+ lapis - bla • joy + 2 souris • 
ffeEboo! • COldons + 65 JX (news). 40 r8YUes : 3 000 F 
TB:. Sl~hane NOYERS, La Hérissonnais, 35350 S..lnt· 
Coulomb. Tél. : 99.81.75.02. 

Aiari 1040 STF +mon. couL + 30 disk verges+ câble e!lo~ 
léléch. • fJY : 5 050 F. lmeo TRABElSI, 45, bd de 1a Cha­
pelle, 75010 Paris. Tél. : (16-1) 48.74.41.31. 

VdsAtari 1040STF OF +mon.cout SC 1425+ souris + iaps 
t joy. H ghway Palrol 2 {TBE). Ludovic MEUNIER, 17. 
Ne Vigne, 76130 l.4onl-Sainl·Algna11. Ttl.: 35.71.39.97. 



Vds A tari 2600 + 25 jx + J man. : 1 000 F. Vds jx PC 3112 et 
51/4 (lndy500, FF2. etc.). orig. David BEAUGRANO, Villa 
Marguerite. quartier Bredasque, 13090 Aix-en-Pro. 
vence. Tél. : 42.20.24.96. 

Vds sur AtariSTF 0<ig. : Kick Ott 2. inler. Soccer Challenge. 
Skate Ball. grea1 Court. Populous, Rugby Simulator, elc. : 
de 150à !OO Fpœ. Paul CIAVATTA, 18, rue du Père Brot­
tler, 92190 Meudon. Tél. : (1S-1) 45.34.21.67. 

Vds pour 1040 ST ou •. érnulateur Mac Spectre GCR + I~ 
+ disk Drive. Val. : 4 500 F, vds : 3 200 F. Raphaêl KA· 
HAN, 9, rue Adolphe-Yvon, 75116 Paris. Tél: (16-1) 
45.04.50.07. 

Vds Aran 1040 STF +mon. coul. + imp, 120 D + nbx jx : 
6 000 F. Jean-Gérard ANFOSSI, avenue Parc des 
Chênes Verts, 06600 Anilbes. Tél: 93.61.57.00. 

Vds pour ST (!OO F à 130 F) Slladow Warria<s, M. Aesis· 
1anœ, Maup.1i, orig. (neiif). Cédric CORNAJRE, 86, rue de 
Barbeau. nsso Héricy. Tél. : (15-1) 64.23.82.14. 

V ris Atàri 1040 STF + écrancouL ~ 30 D7 vierges +câble el 
log. téléch. + joy . 5 200 F. lmed TRABELSI, 45, bd de la 
Chapelle, 75010 Paris. Tél.: (16-1) 48.74.41.31. 

Vdsetéch. log.pour Aïari ST +GFA 6asi:>30+ mallUel St&. 
phane LEMOINE, 18, rte de Conmel!les, 78500 Sartrou­
vme. 

VdsAtari 1040STF +mon.SC 1425 \gar., 11!!1) + sooris+2 
joy + 25 jx orig. + lrvres + ltJ( (TSE) : 5 000 F. Alexis 
BLANC, 13, rue Pierre-Nicole, 75005 Paris. Tél. : (16-1) 
43.54.43.71. 

Vds Atari 520 STF • 2 joys + l nbx log. ts gerues +livres + 
manuel : 2 500 F, é<:ran cool. : 3 900 F. Arnaud MATHÊ, 
8,nre Froidevaux, 75014 Parts. Tél : (16-1) 43.22.78.14. 

VdsA1ari520ST(12iBS) t 2joys+60disk(news) :2 600 F 
+mon. ooul. Pnmps : 1 650 F. Stéphane BOVERA, 21, av. 
de Belgique, 06220 Golfe.Juan. Tél. : 93.63.94.16. 

Vds 16 jx orig. STEIF, de 50 â 150 F (Voydu1ps + CD. 
Ghost'n Il, Indy. Powdrilt, F29, expli). Listecontretbre. Tony 
BURLAUD, 12, rue d'Alger, 78100 Salnt-Oenmaln-en­
Laye. 

Vds Atari 520 STE avec souns + joy • 40 jx (Ope. Steallh, 
Aaenl Secrel, Relour F\Jtur Il) · 2 800 F. Thomas LE· 
GÜEN, 33, allée du Télégrnphe, 93340 Le Raincy. Tél : 
{16-1) 43.02.34.34. 

lidsAtari STE mon1éâ 4 M1l9aS + 2mon. mono.lcoul + orig. 
+ 07 +livres: 9 000 F. Clovis VERON, 22, rue des Ther­
mopyles, 75014 Paris. Tél: (16-1) 40.44.47.44. 

Vds Atari 1040 STF mon. ooul , nbx jx (Kick Off 2, Projec­
tile ... ) + 'PY + revues ~ krt téléG.'t (SS gar.) : 5 000 F. lméo 
TRABELSI, 45, bd de la Chapelle, 75010 Paris. TêL : 
(16-1) 48.74.41.31. 

Vdspoui STorlg .• Interphase " + noL : 100 F. Tél vite. Be­
noîl OAGET, 74, nre Balard, 75015 Paris. Tél.: (16-1) 
45.57.07.52. (ap. 18 h). 

Vds jx ST : (Seud<, Satan, DM, Venus. Spaœ·Rogue, Ul6· 
ma~. Dble Dragon 2. vds jx PC lisle sur âem. Didier OU­
VRE, 24, rue André-Sabatier, 92000 Nanterre. Tél. : 
{16-1) 92.04.76.53. 

Vds orig. sur ST : Col. Conquest Sil Service. Sapiens, 
Blbod •. GFA 3.0, T erro1pods. De fende< Crown. Degas .. Pas· 
cal HERY, 67, rue Pierre-Brossolette, 92320 Chatillon. 
Tél.: (16-1) 46.38.11.27. 

VdsAlarl 1040 STF + lecl. ext. •(Jques piog. , livres rlsem· 
bal, : 3 900 F, cause dble emp. Nicolas VEDIER, 19, rue 
du Perray, 91160 Ballainvlllfers. Tél: (16-1) 69.80.65.73. 

VdsAtari520STF. dnv• int.dblelace. sooris, pé<i.,2joys, 1 
dve eX1., 5 jx : 2 800 F. Gilbert TROUPENAT, 11, rue Mar­
ce~Pagnol, 16800 Soyaux. Tél : 45.92.36.80. 

Vdsorig. sur ST : Sorcerur Lord (150 F), Legend, Wargam~ 
Conslruction S€t. Iron l ord, Géants a·Arc.ade : 100 F pce. 
Dominique MALARD, rue Lalmève-Suza Basile, 33360 
Quinsac. Tél : 56.20.88.65 (ap.18 h). 

COMMODORE 
Vds nbxprgsavecdoc.pourCommodC<e.64. Px im. Alfred 
SCHEEL, 28, imp. Joseph-Grand, 57100 Thionville. 
Tél. : 82.34.96.52 (le soir). 

Vds Cl28 • drive 1541 ; péfi. + 2 joys + L nbx jx : 2 000 F. 
Ach. news sur Amiga. François CHEVALLIER, 4, rue Par­
dessus, 41000 Blois. 

C64 Vds lect. K7 + 17 jx orig. Val : 2.300 F. vendu 800 F 
(TBE). Roméo RITA, Camping Les Sauzets, 07340 An· 
dance. Tél : 75.J4.20.20. 

Vds C64 + 3S jx + Cl. opt • K7 CrêaUon grapll. + 4 livres : 
1 500 F (à déb.). François METENIER, 119, avenue de 
Toulouse, 31750 Esc.alquens (10 km de Toulouse). Tél : 
61.V.59.38. 

Vds Am1ga 500 (lin 89) + péri. + souris • n~x disks + news 
(F29, S!yle Fighter + Nitro) : 3 500 F. Slephane TAEM­
PONT, 4, rue Gabriel-Péri, 92110 Clichy. Tél. : {16-1) 
42.70.68.11. • 

Vds sur ASOO : Xout, Swordolsodall, Lostpatrol. Beasl 2, 
Space, Grealcouns, Cadaver : 900 F (vente sêp. poss.). 
Jean ROCHEFORT, 15, rue de Marnes, 92410 Villed'A· 
vray. Tél : (16·1) 47.50.57.46. 

Vds Amiga lOOO(TBE) *mon.cout+ dliveext •livres. Eric 
MATUSZAK, 161, rue Séraphin-Cordior, 62220 Carvin. 
Tél. : 21.37.47.19 (ap. 17 h). 

VdsASOO + 1084 + tOOjx +2Joy+housse + pisto. +frvres+ 
embal. + b1e rang. :6 000 F. Sébastien BRrTSCHU, 9, rue 
Adélaîde-Lahaye, 93170 Bagnolet. Tél. : (16-1) 
43.64.42.97. 

Hi guys vds jeuxAmiga (Homews) l bas px. Truandss'absl 
Vds aussi ST + O 5 1/4 + souris + 300 JJC : max. : 5 000 F. 
Eme YALIN, 92700 Colombes. Tél. : (16-1) 47.84.63.05. 

Vds A500 + ext. 512 Ko+ souris+ livres. Nbx log. Px il déb. 
Urgent ! Tél. Rémy CLERC, 52, rue des Chênes. Tél : 
42.37.71.37. 

Pour Amiga A501 . vds news orig. l bas px : lncfül!\a 500. 
Turbo Esprit Dêb. ne pass'absl Farid BACHTOULA, 1, ré­
sidence Pablo-Plc.as.so, 92220 Bagneux. Tél: (16-1) 
46.56.64.70. 

VdsC64 +mon.èoul 1702+lect 1541 +c.art. MJ>V +nbx JX 
(SllV.200 01<) + ... 2 800 F, àdéb. Mic~aël POIRET, 4, rue 
Roland-Rouleau, 59132 Glageon. Tel. : 27.59.n.90. 

Vds S1Jr Amiga: RainboN Island. Maupiti Island, Tenns 
Cup,SimCity, OperaôonSloalih :150 F chq. Thomas ME· 
AV, 175, rue du Fg-Polssonnière, 75009 Paris. Tél: 
(16-1) 40.23.08.40. 

Vds \)nreal : 160 F, Magnu!" 4 : 150 F sur Amlga. Ludovic 
MAROT, 30, place de l'Eglise, 88140 Vrécourt. Tél : 
29.07.32.03 (ap. 18 h). 

Vds pour Amiga Oeluxe Pa)nt Il, orig. b<eo sûr 1 Poss. aussi 
Oa!uxe Peint Ill. T. bas px! Laurent DENOUE, 66, rue de 
l'~g!lse, 951~Q Taverny. Tél : (16-1) 39.60.54.80. 

Salut Tiltmen 1 Vds jx.sur Amiga 500 : en1re 100 et 200 F. 
Ex. : Midwinter, Sllock Wave, etc ... Ivan SCHNEIDER, 57, 
rie da Mlttelhausbergen, 67200 Strasbourg. Tél. : 
88.29.62.81. 

Vds AmigaSOO+ mon.cou!. 10845+ 2 joys. souris +log. 
orlg (Bomber, F19, Mlciwinte~ : 4 800 F. Michel LE COZ, 
Top Campus n• 20, 3, avenue d'lassy, !Mj()OO Poitiers. 
Tél: 49.44.97.25 (soirs et W.E.). 

Vds jx orig. Amiga : Fire and Forge! 2 (190 F). Oble Dragon 
2 (120 F). Sébastien BON-MAROION, 8, rue Alfred-de­
Vigny, 73100 Aix-les-Bains. Tél. : 79.35.17.15. 

Vds jx C64 K7 t. bas px. + de 500 jx dispo. Lisle con~e env. 
tbrêe. Merci 1 Pasc.al PETIT, 7, rue du Poitou, 62320 Dro· 
court 

Vds C64 t drive 1541 + lect. K7 + nbx jx + livres : 1 000 F. 
Jean-Louis LE DONGE, 12, hameau des Genêts, 29710 
Landl!dec. Tél. : 98.91.50.65. 

Vds pour A500·688 Atti\d< Sul>. E·Moli.on, Sium car, Ope. 
Thunderbolt. Battis Squad, Seuck : 100 F pce. Christophe 
JEANMONOD, Maillet, 74440 Mieussy. Tél. : 
50.43.01.23. 

Vds C64 PAL ' driva 1541 + nbx jx + ble rang. + 2 joys ~ re­
vues: 2 000 f Palrick COSTANTINI, 541 avenue de l'Ar· 
mée-Leclerc, 91420 Morangis. Tél. : (16-1) 69.09.29.43. 

VdsComl!lodore64 +1541+1530+Musicbord 64 + w.an. + 
Paddles + Power Cart + nb)r log. orig. : 2 500 F. Lauren! le 
Callonnel, 93300 Aubervilliers. Tél.: (16-1) 48.39.11.76. 

Vds pour ASOO : Opainl 3 +doc. Ir. : 350 F, Digipainl 3 et 
amos +doc. ang. : 350 F. Té\. pour infos. Kamel BENE· 
ORIS, 4, place lenôtre, 69140 Rillieux·la·P.ape. Tél. : 
78.88.26.2~. 

Vds jx pour ASOO (tndy av .• Féliclle Maya. Xenon 2, Popu­
lous, Chasehq, CasU Ewarriof) : 150 F. Op. Steallh : 200 F. 
Nicolas CAZAGOU, 51, nre Creuuit, 69007 Lyon. Tél : 
78.72.65.82. 

Vds Amiga5oo (v. L3) TBE +CO< don péri. +rrvres + nbxjx + 
joy : 3100 F (rép. ass.). Gaélan MARENGO, 132, rue de 
Charlieu, 42300 Roanne. 

Vds Amlga SÔO +mon. 1084 + joy Ccbra + câble audio + 
housses(ssgar. 12191) :6500 Fàdéb.PierreCONRl, 20, 
chemin de Barticadge, 33610Cestas. Tél. : 56.75.06.21. 

Vds orig. ASOO Populous •. Bl<loclwich Htisfar, 150 F. Drakk· 
hen, Champion of Kl)'lln Captive : 190 F (ss gar.). Denis 
KAN, 29, rue cuvier, 69006 Lyon. Têt. : 78.65.07.06. 

VdsAmigaSOO +mon.coul 1084t livresdoc. + 100jxetutil. 
Part. ètat Cedric FABIAN!, 23, rue du· Moulin, 57190 Flo­
range. Tél. : 82.58.98.56. 
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VdsA500; joy+ta;iisso.iris. 140d,sk+bte rang. t pêri.. 
câblest6réoHlA :3 000 F.Sébastlen LESAS, 15,Nedes 
Falaises, 95000 Jouy-le-Moutier. Tél. : (t6-1) 
34.43.81.41. 

Vds Amga 500 avec oo sans mon. coul (gai. t an) • 50 jx. 
U1I. • py • livres : 3 500 F oo 5 000 F. Slépllane LA­
GRANGE, 6. avenue du Drap-d'Or, ~ Dammartin­
en-Goele. Tél :(16-1)60.03.24.87. 

Vds pour Amiga : Hammertisi, Triad, Ivanhoé. F29 (85 f). 
Pascal LAFOY, 39600 Vlllers·Fartay. Tél: 84.37.63.52 
(W.E.). 

Vdsj> C64K7de50â105 F. Poss. Las1Nlnja2, Batman3, 
Tuska~ Vigilante. Bruce Lee, Vendetta. etc.). Alexandre 
POMARES, 014811 Lol Le Bols de Ternand-Frans. 

Vds Cô4N péri.+ :ed. Kl. a~+ r.bx JX (Gunship. RType. 
Bomber) • py (TBE. 89) • 1 800 F. Chl1stoplle SANSOll, 
6, rue de Launay, 49370 Le Lourowi·Beconoais. Tél : 
41.n.A2.37. 

Vds C64, tecl disk et K7, Power Cardrige. Fast Load. 8 
livres, 60<Lsksjx, 10K7 orig., 1 500 F. Daniel GRECH, 12, 
avenue Charles-de-Gaulle, 13580 Le Far&-le,..Ollviers. 
Têl. : 90.42.63.Zl. 

Vds 064 + disk + K7 + jx + écran • llwes + mags + péri 
(TBEI : 2 600 F. François LERAY, 6, ptaee Victor-Hugo, 
03300 Lussel Tél : 70.97,61.95 (ep. 18 h). 

Vds C64 K7 - mon. mono.+ 50 jx el u'1. • py 1 200 F, â 
'*>.Philippe FERRUCCI, 17, rue Wilson, 69150 Decines. 
T'4. : 78.49.66.2:2 (W.E.~ 

VdsAm'ga 1000+50'.Jris+péru manueiS+JX+IAllf9"r.10 
moos) : 2 000 F. Denis ROUSSET, 11, evenue de Verdun, 
94000 Créteil TêL: (16-1) 49.81.01.n. 

VdsC64N • 1541 +péri> l.nbxjx + disksviergas +livres: 
1 250 F (SE). Xavier POISSONNIER, 9, avenue Voltaire, 
95230 Solsy·sous·Monlmorency. Tél : (16-1) 
34.17.09.37. 

Vds CBM 128. dm'e 1570 + lect. K7 • joy + rbx JX disq .• 
ooc. • rbx 11'1 es + Ciibles et adapl. : 2 300 F, à déb. Olivier 
REYNAUD, 15, route de Lyon 69740 Genas. Tél : 
78.40.18.75. 

VdS C64 Ject. o.sq. lect. K7, JOY, 33 jx. 2 log ll'aV. + bte 10 
dlsks v1e19es : 2 500 F. Philip SADATIAN, 6, rue d'ls.sy, 
9Z100 Boulogne. Tél : (16-1) 47.61.16.15. 

Vds Digiview Gold 4, pour Amiga (gar. 9 mols): 1 300 F. 
Poss. renoootreàPafls. Gaël MILLOT, 103, Nede Tourn&­
ville, 76600 le Havre. Tél : 35.42.68.98. 

Vds jx orig. pow Ar.-Jga : Rick Dangerous 1, Sto.mlord, Po­
pulous 1 (100 Frun) et.JumpingJackson.F1Ed, TemisCup. 
hon Lord (150 f !il'I oo 500 F le ni. Aleundte MIR­
ZAYAHCE. 13, les Savoyanc:es, 74200 Anthy-sur-lé­
mal\ nL : 50.70.46.44. 

Vds pour Atniga : orig. de Devpac 2 (neu1) : 500 F + fiwe 
graphisme (neuf/: 200 F. Jean-Charies CORRE, rési­
dence Les lilas, bâ1. G, rue André-Simon, 30000 Nîmes. 
Tôl. : 66.3!1.30.SC. 

Urgent 1 Vds eldens. mém. 512 K pour A500 avec inter· 
rup:eu1 et hori (TBE) : 450 F. Karin TABET, 11, avenue 
VictOl·Hugo, 75116 Paris. Têl. : (16-1) 45.00.72.37. 

VdS C64 - drive 15'.1 Hart + )x ' d;Sks '*lies • ~ , 
classeurs- ·MeS, 2joys + util 2 000 F Julien IVARNEZ, 
6, a!Me du Genevois, 31no Colomiers. Tél: 
61.78.C)l.89. 

Vds 1280 + imp. Se1kosha +mon. COIJI 'joy + 200 jx • llX 
W0tds1ar' Jab. :5 000 F, àdéb.Jean-Louis CALVET, 19, 
NO de la Fourche, 93460 Gournay·sur-Mame. Tél : 
(16·1) 43.05.05.66 (~soir). 

Vds Am.ga 2000 + 512 Ko + can. PC XT + 3 leC1. t digit. vi­
déo et aud'X> + doc:s • Hwes + revues+ 400 07 : 13 000 F. 
Ga~lan SÉAU, 8, bd des FaiGncerles, 57200 Sarre­
guemnes. Tél : 87.98.09.76. 

Vds~ 1000 + leCI. en CA880 .w + rev. -l nbxlog. 
~ • joys - Digit. Peried Sound : S 000 F. Jére<ne LA­
UN, 6, rue de Bretagne, 78140 V6tlzy. Tél : (16-1) 
34.65.97.97. • 

VdsC64 + moncoul.-lect. K7+120 jx env,+ JOY • manuel : 
1 900 F Sébasllen FOY, Cilé Yourl·Gagerlne, 93230 Ro­
mainville. Têl.: (16-1) 48.46.27.57. 

Vds rbx JX sur Amiga 500. Pascal BRUNEL, 10, allée des 
lys, 07500 Grangos-lès.Valence. Tél : 75.44.55.81. 

Vds Amga 500 + mon cou1. stéréo + py + ptog (6111 !90) 
4 500 F. Rober1 SUQUET, 4, rue dn Arclllves, 94000 
Créteil Tél : (16-1) 43.99.46.61. 

VdsC128+1541 +lect.K7 .nbx1x tufl+Powercart. +pé­
n. ; 2 000 F. Olivier HOMAND, 5, av. Ambroise-Paré, 
78390 Bois d' Arcy. Têl. : (16-1) 30.58.35.14. 

Amlga : vds ou éch. Loom et F29, 150 F chq. Ach. log. Faire 
o1tres. Michel SANTIAGO, Mas de Boulle, 07150 Vallon· 
Poni·d' Arc. 
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Attention 1 Vds Amlga 500 + ext 512 K +écran 1084 stéréo 
+ leci e"1. + joy • nbx jx. Excel èta: : 6 000 F, Phlllppe 
GAUCHON, 10, rue Sophle-Gennain, 75014 Paris. Tél : 
(16-1)43.27.24.57 (ap. 18 h). 

Vos~2000+monCOIJL 1081. 2edrve31.'2+'11p.C• 
azen 1200 : 9 000 F. Dominique PROVILLE, 130, rue 
JealNaurH, 62160 Bully-les-Mines. 

Vds Am1ga 500 + jx • ioys + scur.s + u1lt • manuels : 
3 ooo F. Erwan KARREN, 6, rue du Parc, Le Breull, 
27390 Miserey. Tél: 32.67.49.92. 

Vds Amlga 500 + extens. A501 +péri. + dr~1e ext. 3 112 • 
souns • JX utll : 3 600 F. Damien LEFEBVRE, va1..s ... 
Marne, Tél : (16-1) 49.83.73.03. 

Commodore64 + led.07 + 2Joys+900jxplrates 2 500 F 
' lea. K7. bte rang. Rudy OEHARBE, 34, roule de Vou­
zie<s, 08300 Sault.ie...Rethel Tél : 24.38.14.11. 

VdsCommodore 128+1ec;t.<isl<+lecl. K7t150cisk +rbx 
U. px â déO. Sab<len MOSKALA, 10 bis, avenue Fou­
caud, 87000 Umoges. 

Vds A500 Nord·Sud, Bomber, Poputous Tenniscup. etc. 
80 F l'un Deluxepaint 3 : 350 F. Ach. cons. et jx SEGA 8 
Ms. Ollvler PERSONNAZ, Villa Christine, 40465 Pon­
tonx•sur-l'Adour. Tél.: 58.57.94.51. 

Vds pour C64 drive 1541 : 500 F • souris• digiial. SO<>S 
500 F. Stépli1ri. RAGAZZI, 50, chemin du Rieu, 31nO 
Colomiers. Tél : 61.78.15.53 (ap. 
19h~ 

Vds Commodore C64,lecl o;sk. lea. K7 • JX .dosl< vierges 
, bte rang disk + 1oy : 1 dOO F. Christophe FRANCHE· 
OUIN, 1, Ne du Coin-d' Amon~ 39150 Saint-Laurent-en· 
Gyx. Tél : 84.60.14.53 (W.E). 

Vds 500 +mon. cout. 1084 + ext 512 K + 2 souris+ 2 ;oys + 
100disk+bte+lmp.LC10 :7 500F.,PhlllppeGABLER,12. 
Ne de ta Vallée-Launay, Salnt·Elier, 27190 Conches. 
Têl: 32.30.12.98. 

Urgent I Amoga 500•1ea. exL 3112 +eXlens.mêm.A501-
joys Cobra + JOY$ pro. + 300 07 prog (dont ne'NS) : 4 500 F 
louis CASANOVA, 6 bis, rue Curial, 75019. Til: (16-1) 
40.34.58. 73. 

VdsASOO+mon.ccul.1084. ext mém.S12K. 2joys .nbx 
JX (SS gru. 1 an) • 6 500 F. Emmanuel ALBANO, 12, rue 
d'Aubervilliers, 75019 Paris. Tél : (lS.1) 42.09.28.51. 

VdsCl26 + LIS41+1702 + nbxlivres + 800prg. t man. + 
Atarl 800 XL : 3 000 F. Robert LOUSTAU, Appt 434, 98, 
rue Gabrtel·Pêrl, 95500 Gonesse. Tél : (1S.1) 
39.87.53.95. 

Vds C128 PAL + lecl. K7 • 1 000 F. 0ungeoo Master 
(ASOOI : tOO F. Ullma 6 (PCI : 150 F. Bunavuth NEV, 9, 
rue August.ROUZM, 95330 Domont TéL : (16-1) 
39.91.76.68. 

Vds C64 + lect. K7 t IMes + rbx jx va.1és (SE) : 1 300 F. 011· 
vier FONTAINE, 264, avenue Roger·Salengro, 92370 
Chaville. Tél. : (16-1) 47.50.70.37. 

Vdsexl mem.512KAmlga, horl :700 F. Driveext. :800 F. 
News Am.ga ST. Mohamed ALIOUANE, 133, rua Haxo, 
75019 Paris. 

Vds POllt Amga Digiview-Gold + fil!res éleclr. AGB. px â 
dêo. ' Deluxe-v>dêo : 250 F. Marc CREVISY, 32, Nt l.e­
Prévost, 94490 Ormesson. Tél: (16-1) 45.94.13.70. 

Vds Amoga 500 • Mega t doc • 150 disk 6x, Uil. .. ) + joy 
4 000 F. Piene PASTER, 1 bis, rue Maurtc. Thorez. 
91300 Massy. Tél. : (16-1) 64.47.04.07 (ap. 19 h). 

VdsAmlga 500(6/90), ssgar. + e.xtens. mém. 512 K •câble 
péri. : 3 500 F Paris et Amiens. Bertrand LELEU, 56, Ne 
dos Beilgnolles, 75017 Paris. Tél: (16-1) 46.27.21.18 
(W.E.). 

Amiga 500. axt. A501 +drive ext. NEC • TV CM + GFA • 
!Mes • 50 ct$l<s : 5 000 F. Stéphane SACRATO, 34, rue 
de la Crolx·Buard, 95140 Garges-les-Gonesse. Tél.: 
(1S.1) 39.93.38.70. 

Siop ! Aifaife fncoyallls 1 Vds C64 • leCI. d>Sl<s + ~ 
150 jx : 1 300 F 1 1 1 François OUBOC, 75011 Parls. Tél : 
(16-1) 43.79.99.02. 

Vdsoiig. pour A500, Ivanhoé, Les Gen d'or, Tumcan, Thnll 
Time (complt.: 8 jx : Space Warrier, etc.) : 150 F chq ou 
500 F le tt, Stéphane. Tél : 87.65.74.78. 

VdsC64 + mon.,coul(OscarMC14)+1ecl K7 + 2JOYs+jx + 
manuel (élal neu~ · 2 750 F. Emmanuel AU BRET, 27 bis, 
Ne Éllenne-Péroux, 78600 Maison,..L.alitte. Tél : (16-1) 
39.12.36.27. 

A500 vds t0<~) OPa·nt :3 450 F, àdeb.. ltaly90 : t50 F 
Indy 3 {av.) : 120 F. Dragon Nmja + Tigerroad • Hyllns 
120 F. David DESGUiN, Le Blanque! de Bernède, 32330 
Lauraet. Tél : 62.29.46.34. 

Vds A500 • péri, + sowis • A501 + livres + nbx jx ubl. : 
3 000 F. Ch~slophe TROCHET, 37, avenue Laumlère, 
75019 Paris. Tél.: (1S.1) 42.39.21.51. 

Vds pour Commodore C64 TV NB • Data 1530 + nbx JX. 
Vente cumulée ou sép. T b. px. Nicolaï COL, <iO, chemin 
du Co1eau, 38700 la Tronche. Tél; 76.51.72.15. 

Vds Arrug<1500 (TSE) + souns + tapS • revues et 120 07 
SlJ!l. news(Rdl2, Slealth) 3 500 I' Ollv'.er JOURDAN, 7, 
rue François-Mauriac, 93420 Villepinte. Tél : (1S.1) 
43.85.78.73. 

Vds on~ A500 : K'!Chott 2. Unreal Great CovliS Sirro;y 
Maupib .si, Suyll, elt. entre 100 el 200 F. Thleny DE 
CLERCK, 19, avenue Salve1or·Al~ndé, 59300 Aulnoy· 
lè,..Valenciennes. Tél. : 27.46.88.71 (ap. Z1 h). 

Vds pour C64, lect. 07 1541 + lect K7 1540 +IX (TBE) : 
800 F. Grêgory DARRAS, 6419, rue Romain-Rolland, 
59100 Roubaix. Tél : 20.73.31.29. 

VdsC128-mon.ooul .• l«:t.K7 • fX(comp.C64) :2 000 F, 
a aéb. Manuel DACOSTA, la Bengale, Ne Fariniè<e BE. 
13009 Marseille. Tél :91.73.37.82. 

VcsA'lllg;ISOOt2jo,s • 141og.~ • 50<isl<s :3 000 F,à 
déo Sébastien PISAPIA, l!jl Les Glycines, 167, Ne 
François-Mauriac, 13010 Marseille. Tél. : 91.26.51.34. 

Vds Am19a 500 +souris + JOY > log, Am>ga + nbx JX - uU. : 
3 000 F avec mon, cout : 3 900 F. Sébastien LAUBI· 
GNAT, 3, avenue du Couchant, 44700 Orvault. Tél. : 
40,89.33.28. 

VdsA500 •TV .1 Mo• ioY• JX .5 500 F Vds NEC+6jx. 
man: 2 500 F. Xavier VINCELOT, 16, Ne Alexandre­
Antonini, 92110Clichy. Til :(16-1)47.30.09.87 (ap.19h). 

Vds SS Alllga. log. orig. ~IW 3.0. RA. 8ea51, Forgot 
ten Worlds Slriàer. SpeecibaJI Xavier GROSDIDIER, 65, 
rue Chardon-Lagache, 75016 Paris. 

Vds orig. Amlga (Iron Lord) : 100 F. Les Voyag9\lrs du 
temps : 150 F. Jacques RIAND, 17, rue de Rungis, 75013 
Paris. Tél. : (16-1)45.65.41.30. 

Vds Am'.ga 1000 . é<:ran 1081 + 2 lect. - joy • 300 disk + 5 
ong. + nbx llvtes • docs. Val. 12 000 F. cèdè : 5 000 F. 
James DUSSOL, Pav. n• 5, lmpas.se Branly, 91220 Bré­
Ogny-sur-OIQi!. Tél : (16-1)60.84.67.46. 

Vds nllx log. oog.pour Amoga (t~f"..e<, Iron Lord. Greats 
Col'1, .,:c,) . entre 100 el 200 F. Stéphane CAVALLO, 3, 
bld Marecha~Foch, 95210 Saint-Gratien Tél : (11).1) 
34.17.11.49. 

Vds Amiga 500 1 JX , 1oy (ss gar .. nvec embal. ong ) : 
2 800 F. Frédéric LHERMrrE, 41, rue Henri·Richaumo, 
78360 Montes.son. Tél. : (16-1) 30.71.28.25. 

VdsA500+m0t1.coul , ext.mèm + 100disl<s•2joy,+doc 
liwes. .. · 5 000 F. Leurent BADETZ, 39, Ne de l'Eglise, 
75015 Paris. Tél : (16-1) 45.78.06.02 (ep. 20 h). 

Vès Ho! news, A.-nrga ues bas px. Edl. dèmos. Salt.t à Fa· 
briœ. Stéphane. TéL : 79.61.01.62 (env. 13 h). 

Vcsnews. oemos. s'.des,.. f 400disil) sur Atn;ga. de'l1.C$te. 
Vdsb~rang(80<frsk). Repo.ass. Thomas DANn!INE, 3, 
avenue de Criel, 5370 Havelange, Belgique. Tel : 
083.63.32.14. 

Stop affaire 1 VdS A500 +péri. +souris • lap;s + P< + re•1ues 
(excel. etat) : 2 000 F. Ma11hlas HUOT, 27, avenue de la 
Gare, 01470 Limours. Tél.: 64.91.23.70. 

Am ga500• e.xt. mem. ASOI , lecl. ext. 3112-2 ioys {Cobra 
+pro) t300diskprog.donlnews • b:e rang. :4 500 F. Da· 
vid CAO, 62, rue de Clichy, 75009 Paris. Tél: (16-1) 
45.26.85.99. 

Vds,<.TigaSOOCOl!Vel · rrro. • 150D7. jx. u1I. avecbtes 
i19891:5500 F.PhmppeCAVAllO,cllezM.AMATO,Mas 
du Lauvas, 83120 Plan de la Tour. Tél : 94.43.n.52. 

Vds pour Amlga (Shadow ol lho beast: 120 F. Xénon 2 . 
110 F. Compil. Chevaliers : 110 F (neu1). Jean-Marc TA­
LENTON, 40, rue Molkenbronn, 67380 Lingolsheim. 
Tél. : 88.78.63.81. 

Vds Amlga 500 (1/90) + 40 news tShadcw o1 lhe beasl 11. 
etc.) + 2 JOY5 • bte 150 d&Sl<s. Va'e111 . 5 200 F. vdu 
3 680 F.Selçuk Al TlNDAG, 73, rue de la Chapelle, 75018 
Paris. Tél : {16-1) 42.05.32.16 {ap. 18 h). 

VdsAm1ga500 H!lO<l sté!éo. 2 man. 15prg+ SOUIS. 
ext+dnveext(TBE) :6 500 Fsur Pansetrêgm Nicolas 
PERPIC. Tél : (16-1) 48.85.05.46. 

Vds pour Amiga orig : 130 F chq (Falcon + 123. F29. tmpe· 
rium, M:d'llinter. Kick off 2, op. Steal1h 688, Attacksub). 
Thierry MAZERI, B1 A6, résidence Bellevue, 35, avenue 
Philippe-Sola~. 13090 Aix·en·Provence. Tél : 
42.63.15.88. 

Sahrt ! Vds Unreal : 150 F et compd. les Justiciers 2 • 
150 F. ouêdl.Favepropos.OnAmiga. Erik TROLLE, 115, 
rue 5.aint·Acheu~ 80090 Amiens. Tél : 22.47.23.02. 

V<ls Anlga 500. mon. coul s 2 pt. 50 JX (Rd 2. Be3SI 2. 
KD\off2. etc.} :S 000 F. David PORTALES,466,chemln 
de Redonne!, 30100 Aih. Tél : 66.30.66.69. 

Vds Amiga 500 : 4 500 F t 1mp. DMP 2000 : 1 000 F +or• 
ci portable. C8$.o FXSSOP scienbl. 1 300 F. Tony 
GROSS, 4, rue Albert·Cemus, 10300 La Rivière de 
Corps. Tél. : 25.79.59.70. 

Vds Amlga 500 + mon cout. + 80 dlsks : 3 800 F. Extens. 
mém. + leCL <f<Sk : 1 000 F + b1e orig. Thierry DESSUS, 
Ourches, 26120 Chabeuil. Tél.: 75.60.31.50. 

VcssurRPASOO • peri .• AS01.dnveext.31 .2-souns•JX 
OOg (gai. 6 mo<s) ; 6 000 F. François XAVIER, 25, 
rue Francis-Poulenc, 94440 Sanltny. Tél: (16-1) 
43.116.07 .64. 

Vds Amga 500 +!"On. CMS832 + ext 512 K • nox JX • bte 
Posso • Joy+ tapisS01J11S. 5 500 F(TBE) Olivier ALIOT· 
Tl, 7, résidence du Val-<le-Blêvra, 94260 Fresnes. Têl: 
(16-1) 46.68.75.61. 

Vdsong.AmigaPholon Pnnt, Deluxo Pa•nt : 300 F chq. Ex· 
plora 1 e12, Populous : 150 F chq.eto. ÉrlckLOBET,Quin· 
sac Rous.sac, 87140 Nan1ial. Tél : 55.60.23.01. 

Vos pcl<.f 100 F. oo êch. cor:i~e aun J8U. At.or Burrer su; 
Am.ga. Salut 1 François FEDONI, 3, Impasse Sesquez. 
92600 Asniéres. Tél : (1S.1) 47.90.53.45. 

Vds ong. Ar.iiga (F29, Xenon 2, Pully$) MC doc.. 100 F. 
Vds carte XT + lect . 2 000 F. Ch. contact SUI rêg. Daniel 
SAUER, 24, Ne l<Jlgeneck, 67000 Slrasbourg. Tél : 
88.23.23.19. 

Vds Amiga 500 +mon. coul + 100 disks + IOY •souris ~x 
utd .. OlC.) : 5 500 F. à déll. Eric NIMESKERN, 136, Ne de 
Metz, 57300 Talange. Tél. : 87.71.41.58. 

Vds ong. pour Amiga : Crazy Car, Sup. Sky, m•nialllre Goi' 
Botnber F alco<>. OeluxPa11112 + P.xamta. Aleiandre TON-
50, 06450 Roquevilllère, Glbo61 Inférieur. Tél : 
93.03.42.51. 

Vds pt oour amrga 500 enn 50 F et 150 F. Black Tlgllf 
SMob1, Slladow Wanior. Rick OanglfOIJs, e:c. Sophie 
GAUTHIER, 74, Ne Aristtd ... eriand, 90300 Offemont. 
Tél : 84.20.10.95. 

Vds Acilon replay Amiga · 600 F, lntert. pour Cô4 (util. sur 
div 1mp.) :300 F. Joël CHAZELLE, 29, rue Antoin.,.Bon· 
homme, 42530 Saint·Genest·Lerpl 

Amig320003dnves :3 t2 - SP1 '4 +DD45Mo + kl1PC­
scamet•"'1>Swill24eotA +utl Vtntasép.poss. Joseph 
VALPARAISO, 8, rue Soleillel, 75020 Paris. Tél: (16-1) 
43.66.87.00. 

VdsAmlga500 aYeeexle<rs.1 Mega horl.dnveex»JOYna­
vlg. et news: 4 000 F. Frédéric PINCHON, Val..S'Olse. 
T6L : (16·1) 34.16.44.64. 

Vds orig. ASOO Unreal > Pacmanla. BoWe Squadron + Stri· 
der. Turrican +The Pi<lgue, Ultlma Golf+ Proieclyle : 160 F 
Manuel DE FARJA, 37, avenue Stallngrad, 78260 
Acllères. Tél.: (16-1) 39.11.18.11. 

Yo A500 Vds exte1S. 512 Ko. Ch. conlae:S coo<s. Vd; OJ 
éàl. $amples llb1lan (Bass. Snap...). L.autelll BOUS. 
QUET, 7, rue de fAmlrat Courbe~ 94160 Sain1-Mandê. 
T6L: (16-1) 43.74.23.66. 

Vds orig sur Am gâ 500J2000 Gremt1ns 2 : 100 F, R1ck5 
Dangerous 2: 100 F, Turrikan : tOO F. 250 F tes 3. Frédê­
ric OUATIRINI, 182, avenue Pau~Raoul1, 78130 les Mu· 
reaux. Tél.: (16·1) 34.74.87.61. 

Éch.. vds hyper news sur Amiga 500. Tél. mo+. Vâs d:sl" 
\r.erges pour CS<. super px. Mero. Luc HATCHIKIAN, 12. 
allée de Provence, 04100 Manosque. Tél : 92.72.38.01. 

Vds 0<.g. Arniga (sup. Scramtie strW:or el Fkx\the GaJn­
tell 100 F le Jl!U, aflsl que CNJ 30. St4phane FOUR· 
NIER, 11 bis, Ne de l'église, 93410 VAUJOURS. Tel : 
(16-1) 49.63.00.42. 

~r Amiga : mon cout 1084 siétéo : 1 900 F. 0.gil. vid. 
1 200 F. l"ll. Star LC10 : 1 200 F. Revues Anews : 9·28 . 
200. Com. Rev. : 9-28 : 250 F. David. Tél : 48.94.57.67. 

Vds AlOOO - mon. 1081 • imp. cout. Epson + Handy Scan­
ner +souris +doc. + log : ulrl. : 6 900 F (à déb.). Olivier 
BONZJ, 35, Ne du Muguel, 91600 Savigny-sur-Orge. 
TéL : (16-1) 69.24.96.59. 

Vds Amrga 500. el!. ASOt T souns • 2joys • 3JX~ Fan· 
18Vsion. Va :< 6ô0f. vendu : 3 990F Bruno JANVIER, 
39, Ne d'Albert, 95140Garge$>1t$-Gonesse. Tél : (16-1) 
39.86.38.54. 

Vdsong :S~adowWarriors :200 F, E-Moton ·15o f ,N'1n 
la Warriors, Hard Drivin, Mort8"lle Manor 100 F Nicolas 
BOCQUERY, 11, rue du Plémon1, 60200 Compiègne. 
m. : 44.20.09.65. 

COMPATIBLES PC 
Vds PC 1512 OO cru+ + SC-..f\S • ~teg PC • orig. (nit 
AVOI\, Obfe Dragon. Kiitl. TBE 5 000 F Êmertc BATUT. 
13, allée Chemu~ 93340 le Raincy. Tel: (16-1) 
43.81.69.40. 

PC Tandy 1000 EX+ mon cout. CGA. 2drives51/4 +joye; 
klg. Sacmiécar urll€nt :3 800 F. Jeen·Jacques LEBRUN, 
11, ploce de l'Êgllse, 94370 Sucy-en·B~e. Tél.: (16-1) 
45.90.53.97. 
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PC2086 HRCP21ect 3112. reci. 5114 - kran12COO • 
lmp. OMP 3160+ lnrer l.lan. joy(S•ga".): 12900 F. Ern· 
manuel BOUR, 28, avenue Erckmann-Chatrian, 57800 
Freyming-Merlebach. Tél. : 87.04.68.68. 

Urgent 1 Vds JX orig. poor PC : Badblood (150 F), Ver.e 
(90 F), Bkx:l<out (tOO F), StlllVega (t49 F), Ghost'n Got4ins 
(90 F). Ghislain BOURLON, 34, rue de l'Atlantique, 
44740 Batz·sur·Mer. Têl : 40.23.88.29. 

Vds PR PC, XT. ATlog. IBM : Repor1ing As,s;slant (1 200 F) 
et Plann.ng ass. : 1 490 F OIJ : 2 500 F (CX jam. s8!\'.~ 
Christophe LIETARD, 170, allée des Pierres, m90 
DammarkHes·Lys. nt : (1&-1) 64.37.04.87. 

Urgenl ! Vds PC XT, 10 MHz. &40 K. <Ille 1ea. ~ VGAP + 
l.ISIJOS 3.30 • GW Basic • Budckan - 1r.ag. ; 8 500 F. 
Christophe MAES, 19, rut du Perdrix, 67110 Gundefs. 
hoflen. Tél: 88.72.97.32. (19 hi 

VdsZe.rllpotlallle PC XT, 640Ko, 2:..:tS114, CGA + imp. 
BnltherHR5 :6 000 F. àdéb StêphaneJOSCHT, 41, rue 
de la Paix. 16100 Cognac. Tél : 45.35.40.68. 

Vds nbx Jl IBM 1/2 px (GP 500. MGT. Sap.ans. GP Circuit, 
M<anold, W!zball. l eadM>ord. etc.)+ 2 joys. urg. Mattllleu 
DESBOIS, 14, bd du Midi, 92000 Nanterre. Tél: (16·1) 
47.24.n.76. 

Vds PCoompauble IBM T016, écranooul.. 2 lect. 5114, SO<J· 
ris, man. • 300 07 (TBE) : 6 000 F 1 Daniel OGRODNIK, 
12, rue François-Arago, appl 9, 28100 Dreux. Tél : 
37A259.46. 

Vds SharpPC4500por-.able.2 lect 07, 720Ko, 3112 + !tlc + 
tableux t pc.. 7 900 F Gkard OUCHATEAU, Domaine 
de la Ver;ne, 86500 Montmorillon. TOL : 49.91.33.99. 

Vds news PC : ope. Sle~fl, Vo,oageurs ou iemps, Indy Av., 
Otald<hen, PO'~dmme G. Courts. •. : 80 F. Ol"JVÎer GUE· 
GAN, 28, rut Guerunt, 75017 Paris. Tél : (1&-1) 
45.74.66.14. 

Vàs PC 1512ooul •• 0020Mo+1mp. OMP 3160 ~ nbxtog. • 
jx , 100 07. : 7 500 F, Christophe COLAS, 8, rue Van 
Gogh, 78360 Montesson. m.: (1&-1) 30.53.06.61. 

Vds PC 1512 +souris• )oy + 60 )x + 20 utJl +manuels t re· 
w es + emb. orlg. (TSE : 89) : 5 990 F. Alexandre KLEIN, 
7, rue José-Marta de Eredla, 77176 Savigny-Je-Temple. 
Tél : (1&-1) 64.41.10.58. (17 h). 

PC 5114 vds ou éctl. orig. avec doc. Manoir. 688 Al1ack, tn­
dy 3 av .. Zakmac • 150 F chq ou 400 F ts +Sim, KO 4. Po· 
pou. Thomas G URVIEZ, 13, route de la Fougonne,74100 
Vetraz-Mon1houx. Tél : 50.37.20.60. 

PC~ 8 MltL FO : 360 K et HD · 20 MHz. Qll18 
CGA. Ea3n cool calte m<Atl loncllOns : 4 500 F. André 
LONTAR, 93400 Saint-Ouen. Tél : (1&-1) 40.11.64.66. (le 
soir ap. 18 h). 

Vds PC 164<1. HO : 32 Mo • lect : 360 K - lecl : 720 K, 
cane : EGA, OOS. 3.2. Gem. souos : 10 ooo F. Gales 
ORU, 6, rue Ambrolse-Crolzat, 93170 Bagnolet. Tél : 
(1&-1) 43.62.88.89. (ap. 18 h). 

Vds PC t512CGA+lect + MSOOS +gem +ong. + jx + uul + 
marc + souris t •vres : 6 900 F. Guillaume CHARTON, 
les Vygnes de Frite, 74140 Douvaine Messeky. Tél. : 
50.94. 70.45. 

Vds pour PC 5 114 jx ong. . Crazy Cais 2 : 120 F, Maniac 
Mansion: 160 F. Roman BEZUSZKO. 3, carrière Da~ 
59700 Marcq-en·Blroe11J. Tél : 20.72.27 AS. 

Vdsjx pour PC àpan. de 100 F et cao1esonad:b :900 F 
~ég. pans.). Fabrice LEMOINE, 26, bd J..J.·Rousseau, 
92230 Gennevlllltrs. n L : (1&-1) 47.92.34.76. (ap. 18 hJ. 

Vdspour PCenS 114 plus-an ,x(RPI. Ot>e Oragon2, Xe­
non2,BniceleeLIYe,ttc.) :50à200 F Nic:olasBOULET, 
15, rue de Champradet, 63100 Clermont-Ferrand. Tél : 
73.31.14.43. 

Vds Tandy 1000 ex. comp. PC 640 Ko, S 1/4. cool. + lmp. 
DMP t30A + souris • 1oy • JX (TBE) . 6 500 F. Txomln 
TOYOS, cité EDF, 11140 Axat Tél ; 68.20.59.81. 

VdsPC 151280, mono.640K +dnve3 112 +HO 30M + mo­
dem + disks + livres. le tt · 6 000 F. Jean-Fra~ois DE· 
LIGNY, 23, avenue du Mont d'Esl, 93160 Noisy-Je­
Grand. Tél : (16·1) 43.03.01.42. 

Vds jx sur PC : King quest lv. Tennis Cup, G.reaJ ooun. 
Dral<Ken, Voyageurs du temps, Legend ol Fkerga.1 5 114. 
Patrick NEBOT, 33, bd Chartes-De-Gaulle, 95110 San­
nois. Tél : (1&-1) 34.10.14.58. 

Vds sw PC : Tatghan. Wesl ~ • pos!O .. SIM-eek : 
100 FchqsaûWesiPhaser :ISO F. EricPOULJQUEN, 31, 
avenue des Ormtt, 93370 Montfemiell Tél : (1&-1) 
43.88.09.08. 

Vas PC·XT 8 MHz + 2 l«t dks •mon. ooul CGA +souris + 
joy + imp JBM. Val : 8 000 F. Laurent MASCLJN. T éL : 
64.97.55.92. 

Vàsong. sur PC : Voyageuis du temps, Dble Dragon Il, Bu· 
dol<an Targan. Sl<ate or Oie, etc. : 120 F. Emmanuel 
PLANS, 5, rue Pablo-Picasso, 81100 Castres. Tél. : 
63.59.92.89. 

Vds (TBE) PC 1512, OO. CGAcoul t jx+ u1i .sOU(is • JOY t 
tn1P- OMP 3160 : 5 500 F le U. Sléphane DOGUE, 18, rue 
d'Hennemont, 78100 Salnt-Oennaln-en-Laye. Tél. : 
(16·1) 34.51.14.40. 

Vds OO 40 Mo 28 NS (TBE 1990) : 1 500 F pour PC/AT. 
Alain CARRISSIMOUX, 16, rue de la Vallée, 59126 Lin· 
sellas. Têl : 20.46.22.98. 

Vds PC 1512 +carte )oy . 2 000 F. Vds jx orig. : 50 a 100 F. 
Liste sur dem. Didier THEROND, route de Die, 86410 
Chitlllon•n Diois. nl ; 75.21.12.20. 

Vds µrôles oog. wr PC : Ul~mag, Cuise. Batd's Tame 2. 
Sii>ad. Pool of radiance. Hihfar. Ecrire ou tél Franck PÊ· 
RIGNON, 52, tllff deS Albatros, appt A72, 44ôOO Saint· 
Nazaire. Tél : 4053.35.55. 

VdsKCSPoY.wPC Board(exl.1 Mcga + S12Kcomp.PC}. 
Ach. : 3 500 F, V9'1âl : 2 800 F (gar. 1 an). Séb_astien Pl(). 
TROWSKt, 89, rut Henri-Dunant, 91360 Epinay-sur­
Otge. Tél : (1&-1) 69.34.41.41. 

Vds PC Copam 88C. unité craie, 2drives 5 t.4 +DO da'i.e< 
délach., écr. mono F 4000 + imp. 9 AIGF 1000. Michel 
CONTASSOT, 11, rue J.·B.-5emanaz, 93310 Le Prê 
Saint-Gervais. Tél. : (1&-1) 48A3.75.82. (de 18 à 19 h). 

Vds PC AT 285 VGA, 1 Mega, RAM DO 20 Mega, lect. 5114 
+ 3 t/2, écran mono. • 5 000 F. Guy BELAMtOH, 9, rue 
Jean-Mermoz, 94310 Orty. Tél. : (16·1)48.83.11.66. 

Vdslog. PC • Oeskmate 511480ou311250 :380 F. Chess 
Player 2150 • tOO F. 3112: autles en 3 1.12. l;i:v. liMe. ey. 
rille DIEUX, 9, rue Poucne~ 75017 Paris. Tél : (1&-1) 
42.28.74.61. 

Vàs PC 16'0, Obie âlve. EGA <:OIL, SOIMis. GEM. O!> : 
7 000 F. Philippe BOUVET, Basse Folle. 49220 Le lion 
d'Angm. Tél : 41.95.80.83. 

PCATvds cane VGA 800 X600, t6ooù.. 256 Ko (rég. pa­
ns.): 1400 F.àdêb.FRANKUN. Tél. :46.81.41.81. (ap.19 
h 30). 

Vds carte EGA 800 X 600 : 600 F • disks 3 1/2 hte dens. : 
15 F pce (neuves)+ ch. coolacis pour éc(t Knol HUV~H· 
DINH, 6, rue des Nénuphars, 78990 Elancourt. Tel : 
(1&-1) 30.50.34.26. 

Vds PC 15120Dcool. .sOIJris t i<>Y +30j~ + nbxapp'lc. tnx 
+ graph. + ~I. • GW Bas. + TPasc.) +livres TBE : 6 200 F, 
à déb. Éric MIGNOT, 6, rue Saln1.Jean·Baptiste de la 
Salle, 75006 Paris. Tél : {1&-1) 45.67.67.47. 

Vds souris aux pesses. micnH>idi. de !)'pe PC. XT. AT 
130 F Franck DELROCHE, 15, avenue de l'Europe, 
94230 Cllchan. Tél : (1&-1) 45.46.47.75. 

ZX $j)ecrum + 2 + ll1leri. MGT t lea. 3112 + jx: 2 000 F 
(poss. - séll.I. Man:et LABEAU, ao, rue des Prlmê­
vêm, 60110 lleru. Tél : 44.22.28.52. 

Vds XTTurbo + 21ea. 5 114 + 2007,écmn VGA,640Ko+ 
souris (Mie cype 8088 + DOS 3.10). Benoft LACERT, 24, 
avenue de Villeneuve, 78170 la Celle Saint-Cloud. Tél : 
(1&-1) 39.69.75.24. 

DIVERS 
Vds PC XTTu1bo tOMhz OO 32 Mo 768 KoEGACGAMe1c 
• mon. mono MS·OOS + togs. neul : 11 000 F - cooé 
8 000 F, à déb. (ssgaran.). Guillaume MElSTER, 6, rue N. 
F.·Gllle~ 57070 METZ. Tél: 87.65.78.36. 

Vds Zonit-A320 (PC 5114) S1rip Poke1 2 irlterph.. Oliver ël 
Comp (ST 3p112) 100 F âiq (ong.). Ludovic SICARD, 36, 
avenue du Chemin de Mesly, 94000 Crêleil Tél.: 
43.39.23.35. 

Vd$ "'1> par. SmO'I Corona : 500 F. Vds airnp. PC XT 640 
Ko OO 20 Mo 20 RVS 114 no Ko 5allS ll'()J\ : 4 OOOF 
Maurice DEZOTliEZ, 7, place des TIJleus, m76 SA· 
VIGNY. Tél. : 64.41.06.42. 

1 1VdsjlPC3,Spdon!XEN 2, Blood mon .. RlC>< Dang .. OB 
Drag., Orag. ni Nja, Bat Chess, Capt Blood 40 A 95 F 1 1 , 
François POITOU, 20, rue la Reynie, 75004 Paris. Tél. : 
48.87.30.31. 

Vds PC t512 OO ooul + lntég. PC+ MS· DOS, souris + jx + 
imp. EplSCll l.XSOO : 7 000 F. Stéphane JACOB, 27, rue 
de la Paix, appl. 410, 92000 Nanterre. Tél : 47.74.54.73. 

Vds jX orig PC (Barl>arlan Ma)'OOysquad elc) bas px. Pas 
sérieux sabstenir. Fabrice MORIN, 24, bis, chemin des 
éeurleulls, 65690 Barbazan Débat Tél: 62.33.89.93 
{WE.). 

Vds PC W 8256 t Balw<ln • rr.p. + u1l Basic+ Dos - ttx. 
3 290 F. Fré(Wric NASS, 45, rue de la Tour, 57120 Rom­
bas. Tél : 87.67.18.28. 

Vds Pour PC cotte Genoa Ega-Mires : 900 F - patal · 
100 F - pérl 300 F - lntarsoulld MOO : 100 F - imp. : 
250 F. Philippe DELARUE, 7, rue Paul Gauguin, 91100 
Corbell·Essonnes. Tél : 64.96.99.43. 

Vds ill'll> E!)l;on LO 550+câble ($$. gar .. sept). 91, 24 AIG. 
180 caract.lsec. 2 polices : 3 000 F. David Rozenberg, 2, 
rue de l'Arbousl 94139 Nogent·sur-Mame. Tél. : 
48.71.23.76. 

VdsHSF: 700 F. Son4 (ét.;lneuf) +souris +3jxorig. ven 
du : 2 000 F. à déb. Jeanne GREGORIO, 15, bd Pablo­
Picasso, 94000 Créteil Tél. : 42.07.95.71. 

Sa'ut : Vds ong. l:aly 30 : 150 F, Indy 3 (AV) 120 F, de luxe 
Pain! Ill : 450 F, à déb. ; Oragominja. Tiger Road : 80 F. 
David OESGUIN, Le Blanquet de Bernède, 32330 Lau 
raët T~l : 62.29.46.34 (après 6 h). 

Vds Ch Tts sones canes postales e; lélécanes. Marci de 
m'en tn\/O)'er. Sylvie CRISPEL, avenue Renaudet, 83390 
Pierre~ ... var. 

Vds Toits n 20 A 57 : e; ou sép. : px a dé!>. Mathias CHE· 
LET, Les peilles landes, 44360 Cordemais. Tél : 
40.57.86.70. 

Vds Pislo. l.og: GVN + 6 jx • 260 F + Kn œtédl. : 60 F (neui) 
- K7 5'bastlen CARION, 62, rue Elsa-Triolel, 
59620 Aumy.Aymerles. Tél : 24.39.10.10. 

Vds ZX Spectn.m + nbx ix + 11:ert -loy +revues ang. px à 
déb. Palllck TOUTCOUYAN, 14, rue de Trouville, 95400 
ArnouvlJJ&.les-Gonesse. Tél. : 39.85.n.02. 

VdsMag.mic101nto.div. val :1 400 F-vendu :400 F, veme 
SEP poss. FRANK, 92220 Bagneux. Tél : 46.64.96.76. 

Vds T09 + che. pad\oom. FGB (not +log.) ou not pad<gosl. 
fil (CXlm,Dla. + lact.) faire o~re oourri<11 ou tel. (tth) Michel 
CONSTANT, 9, rue des Jardins, 47300 VIUENEUCE· 
SUR-LOT. Tél : 53.70.48.32. 

Vds Por1able To;~baJlOOe 20 Mo OO nbx oxc. Pagemai<llf 
\'~~. exc. êlal • 20 000 F. Joël TOUCHARO, 55, av 
Jean Jaorés, 75019 Paris. Tél : 42.49.59.85. 

Vds PC 1512 OOCD<i- SOlllS - !los 3.3J. fi.l'e écran t JX + 
O~llaYa t lo\'àca'le 7000F(elal l\€Uf). Piene Xavier 
LOGEROT LEROY, 6, rue Anatole-France, 93310 Pr&St· 
Gervais. Tél. : 48.40.96.11. 

Vds PC 1512 SO CO<JI •cane joy + 2 joy nbl log.+ jx val 
7 500 F-vendu :S 500 Fàdéb. VinœntOULOUT,25, rue 
de la Poterte, 91530 Le Val Sl-Oennain, 91530. Tél. : 
64.59.15.76. 

Vds PC Port. Toshiba avec souris et mon. colt, 640 Ko, 2 
lect. 3.Sp : 7 000 F Vds imp. jet enc1e : 1 000 F. Fabrice 
MOULIN, 8, rue de Marsellle, Apt n'o 9, 59820 Grave­
lines. Tél : 28.65.37.56. 

U1genL Vds PC 1512 OO cool. 2 drives oomp. êlat nlllJf t très 
nbx log. et jx nom (50) 8 000 F, à déb. Fabrtzlo MARSI­
GLIA, 6, rut Victorien-Sardou, 75016 Paris. Tél : 
45.24.05.78. 

lblscha uoPCOOll. •VdsPC-XTfüllo t0'"'1zéga.(<:alle 
-écran)640Koca1epys àdéb. :6<X>l F.PatriclcFULOP, 
45, rue de la •tuette, 78600 Malsons-lalfttte. Tél. : 
39.62.70.29. 

VdsJxpourPC,Karatéka :100 F,K.1ightrorœ :200 F, Cap­
taln, Blood : 200 F, Fireand Forget: 150 F (J.neu~s). Jean. 
CharlesPAUL,39,ruede laJoanna,69126Bl1ndas. Tél. : 
78.45.00.29. 

Vds PC 15120Dcoul t joy . ca.1• t livres" disk v" ges+ blo 
rang + )x • imp. Epson (8,E) : 7 000 F. Sléphane DE· 
GNIEAU, 20, bd Victor-Hugo, 59000 Liiie. Tél : 
20.52.54.43. 

Urgent 1 Vds PC-AT 286 12 MVZ (gar. 8 moisj VGA, OD 20 
Mo +lect 31120:511<4 + 501xeluti SléphaneRABILLER, 
s, rue Nlcolas-Copemic. 77380 Cootbs-La-Ville. Tél : 
64.88A2.97. 

VosPC28615Molecl.5p · ·Mo- 20Lb, 18mséaancoul 
éga. ~'e t be1CIJle • SW1S lssga<.) :10000 F. Éric ROI.· 
LOT, 4, rue Baz.ac, 78340 Les Clayes-sous-Bols. Tél : 
30.SS.52.32. 

VdsPCS512 SOcool. +1mp.+ 10Y+200 disl<s +collec. lii1: 
7 000 F (pon OO"'IJ.). David FERRARI, Sl-Oennaln·Le­
Vasson, 14190 Grainville Langannerie. Tél : 31.90.52.20. 

Vds disk 5'114 OF·HO 10 F l'l. éclt jx sur PC (Xenon2. las1 
Mln;a2), rép. = Pallicl< BRUGEL, Pelaube Aubin. 
Tél : 65.43.32.92. 

Oig1allsaz le son à partir de votre maL Hi·fi sur PC 5'114 
1299 F) R&ns conue 1 lb<e. Dany BRlUET, Le Cloteau 
S.ln1·Gér6on, 44150 Ancenis. 

Vds Anciens mag T1t n'o 70ABO. A.'llSbad 100 % : Ams· 
1ar :Mega hel1 • P".,. de.1\ Pierre STERfN, 17, av Aristide 
Briand, 27930 Grivlgny. Tél : 32.33.57.90 {20 h -
20h 30~ 

Vds TV OOll. 37 cm pen. JlOI>' riwo l>'J a:ins., caise panne 
Tumer (BE.) cédé 700 F. Annick TOUATI, 10, rue du Chio 
leau d'Eau, 91130 Ris-<lrangis. Tél: 69.06.02.29. 

Vds Log. Angl. (Er>gme à Oxford) 150 F avec bte K7 et nol 
(neuf). Sléphane RIOCLANO, 141, Bd vlctor·Hugo, 92110 
Clichy. Tél : 47.31.63.01. 

Vds OK nbx jx, docs, câble Hi·A, minrrel. Freaboot, bte rgt : 
Tél Pour IS rens. Raynald LETOUO. rue ée la Mame·Motel. 

f 

27370 Thlat·Anger. 35.87.41.11. 

Vds Ace< 28<1. 610 Mhz, comp. AT t EGA Intel 256 Kot 
écran EGA cout Ta'ldon. OO 20 Mo, 1 2 Mo. socris: 
10 000 F Gilbert GUERIN, 1, rue Li!on Contant, 50110 
Tourlavllle. Tél. : 33.43.34.98. 

VdsOrdi MSX+mar..+ 12caJtjx+ 45K7jlc+llvres :2 500 
F à déb. ou séparément. Alain ARDOUIN, 6, cours des GI· 
rondins, 33500 Libourne. 

Vds PC Tandy 1000 HX + écran ooul + carte son 3 1101x • 
SOùris • cartes exlens. + 20 jlc ; px écrasé : 6 900 F. Paul 
OLLIVIER, chemin des Cades • L'Amandlere •, 84740 
Velleron. Tél : 90.20.05.89. 

VdS CSt.1128 - fect as1< i54l • in1). MPS 801 , Pot.;91 car· 
l1bge + adapl TV d'<lX JX - Pf. : 2 600 F TBE 1 Ludovic 
KIEFfER, 12, rue de l'Ecole, 67117 Quatzenheim. Tél : 
88.69.07.69. 

VosMSX Sony HB. 75-F +jx+lect K7 .inp. Ptil'!B + 2foys 
+manuel. can. tt (TBE) 1 900 F. Chrislophe REBIERRE, 
91 bis, bd de Ponlolse, 95530 La Frette SISélne. Tél: 
39.78.22.32. 

Vas Megaman, Castlevania2 1 Meta! Gear ; Nlnter<to 
létal neul) : 300 F 11 ou 790 F les 3. Si poss Nantes). Phi· 
lippe DENNJ, 13 bis, rue Oeshoulières, 44000 Nantes. 
Tél : 40.4$.67.56. 

Vds project 1x vidéo avec jx. Entra 270 F et 320 F. U1gent. 
Jér6me GAUANO, 19, rue du Coteau du Roi, 37600 
Loches. Tél : 47.59.36.76. 

Vds 1il:s n" 18 à80-Hebâlgicialn" 112à '68 • Génara'JOn 
4 n" 2à 24 - ST Mag n" 11 à 23 - J.kro Nel\s. Thler· 
ry LANFRIT, 3, rue Georges-Rouault, appt 611, 31100 
TOUiouse. Tél : 61.44.92.1!2. 

Vd$0'd>.MSXavec2J0Y5.câblepén.,µ.rnarœ .1000 F,à 
dêb. Alexand111 OURlEZ, 17, avenue Sainte-Lucie, 92fi00 
Asnl•m. Tél: 47.90,82.93. 

Ma;re t Vds SMS + 11 jx : Altered Beast, Thunder BlalJle, 
Worid Socœr ... sup. px : 1 500 F. Raphoot SOUAR, 17, rue 
lafouge, 94250 Gentilly. Tél : 47.40.31.41. 

VdsZX 81+exl16Ktmanuet :150 F.Éch. NewspourAml· 
ga. Env. liste Paul URIOS, 17,av.dll Chemindefer, 60200 
Compiègne. Tél : 44.83.10.50. 

Vds sup. oriç. sur Apple2 : lkaii Warrio1s. Paperboy. Dragon 
N'1]8. .. entre 100 F·150 F Mathieu FLAMANT, 114, quai 
loul•l!UriOI, 75016 Parts. Tél : 45.20.00.25. 

Vds 8'A M.crDI. 9020 OO 3 Mo + FP S.E.~ la~ bal 
F<mn.ASM~ Ollase. I~ etc. OidlerBONHEAU, 
46, rue de Longjumeau, 91300 Massy. Tél. : 69.20.72.99. 

Super 1 Vds mon ooul HD s.'é!éo 10845 Corroclo>e Gar. 1 

cte .cêbles 1 JOO F. Thibault MARTY, 79, ruedu OOme, 
92100 Boulogne. Têl. : 46.08.34.12. 

Vds ontarl. CGV péri.-ant 400 F. Batterie électm. enlant • 
300 F. Atnp;i 50 watis : 500 F. Christophe SAITTAMA· 
RIA, 7, rue lêon-Paulet, 13008 Marseille. Tel.: 
91.71.98.66. 

Vds nbx jx ong. t lect. Kï PO>Jr C65. Px lnt Ach. J)< SEGA an 
TBE : 100 F. Romi!o RITA, Camping !.es Sauzets, 07340 
Andance. Tél. : 75.34.20.20. 

Vds mon coul hte dél : 1 500 F, a déb. Ollvief POfo!El, 7, 
allée E.·Leduc, 94260 Fresnes. Tél ; 46.68.43.66. 

Slop 1 Vds hOS-leCl K7 • 2 joys + crayonopt.. 10or.g. (8 
K7112cart). '"BE :1 OOOF. Chris!opheGALVAJRE.1,rut 
Jean-Rosland, 62160 Bully-les-Mines. Tél. : 21.29.18.67. 

Vd$ZX SpectnL'TI •2 +~ :500 F,àdeb. .pén. + fOY Nico­
las DRUON, 4, rue de Valmy, 62440 Marnes. TéL; 
21.20AS.BS. 

Vds 50 disks DF·DD 3 112 en cootte-<'"!'b. el port comp. 
400 F (Kodak, Sony. Konica). Régis OREAU, 8, venelle de 
Kerelloche, 29200 Brest Tél : 98.03.26.27. 

Vdsrevues Teo n'13 à tB. Micron~. Arcadie, Game, Mag, 
SVM, Mlcroton, rordl. individuel Eric DUBOIS, 10, alli!e da 
Belledonne, 38610 Gières. Tél. : 76.89.44.95. 

Vàs 019ue cas.o 4 oct. 20 1yt.imes. 20 insu. , parti. mus.es 
t1'm $Pé. synt . 950 F - adaptal. Lahbib ZIAOI, 14, rue de 
l 'Ennltlge, 78000 Versailles. Tél : 39.54.47.79. 

Vds Tandy 1000HX !KO K mon. ad. ea. 3.5 . 720 K. 
togs Buriw. Paares. Ec SCllK, P'f. !.Mes : Base. GWA 
(neul) :6500 F.P!eneDARAGON,ChemindesBoumty, 
13015 Marseille. Tél : 91.51.80.26. 

Vds n'IOl\ cout. SCt425 : 1 500 F. Oove Ct.mana 5 114 : 
1 500 F. Matas nool. cause armée. Georges NAEGELEN, 
9, rue du 8 Mai 1945, 78410 Aubergenville. TéL: 
30.91.10.76. 

Vds Tilts n• 38 à 76 (BE) vaL: 800 F- vendu • 400 F. ou 
ôch. con~e 100 07 3"1/2, pourSTF. Stéphane BRASSET, 3, 
rue des Grands-Champs, 75020Paris. Tél. : 43.67.10.26. 
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Vds Pro 12 (ong.) 450 F. FM Melody Maker : 700 F Cane 
1.~, PCRoialldlAPIJ :800 F PamceOGUIC,3,rueMlr· 
cel·Sembat, 75018 Paris. Tél : 42.57.36.25. 

Vds or~ à - 100 F sur ST : X·oUI : Space Harier : Out 
R.Jd Paanan.a Ivanhoé,. (• de 30). Frédéric MON­
TAGNON. SAY Daumesnil, 94100 St-Mandé. Tél : 
43.65.94.74. 

Vds Taney 1000. ex 5 114 CGA oouL, 1111p. + 20 jx ; Lotus­
Ollase : l!!1S. COO!lUIS (TSE). Pl< neuf . 10 000 F - vend, 
5 000 F. Jérorne DIJBEDAT, 3, lotissement l.Bs ~ 
sanges, 33740 Ares. Tél : 56.60.31.27. 

Vdsnbxjx su• Spectromorg. (Gl'clslbus1er. etc.): 35 F pa• 
K7 • qques jx sur Alr.st!ad. Rachid CHAKER, 35. rue de 
Châlillon, 92170 Vanves. Tél. : 45.29.19.15. 

Vds Spectrom • 2 + 100 1x odg. {Chasahq, Robocop. 
Douw Dragonl .,.,. News 1300 F. Michel ZULIJETA, 
2, allée Jean-Grémillon, 93300 Aubelv!Hiers. T•L : 
48.33.32.80. 

MSX PHC28 SMyo • jX • !OY + souris • mon. coul • inip. 
Pl'olipS2ANMS1~21. Vdsdou~IJe-ci. Patrlcla LANT2, 
3, ruedu Bourg·L'Abbé, 75003Paris. Tél : 42.n.87.94. 

Vds ordi. MSX2 HBF · 700 F. Sony + l<vres • 2 500 F. à déb. 
L~ cart. val 3 000F- YeOOJ1 000 F Donato PULClNA. 
15, boulevard l.snine, 69200 Venlsslevx. Tél : 
78.70.86.20. 

Vds nbses K7 pc. IMes •> pêtipli. pour Spec1rum 48 K. Px 
1111. ; K7 : 20 F n:. Francis BLANCHARD. 9, rue Loulse­
Mlchtl, 02100 5alnt·Ouentin. Tél. : 23,67.06.38. 

Vds mon. ooul 1084 • cat>'e prise+ b1e Jnei.f) : 1 ooo F. Jx 
tOO dsJ< (Chess. BAT) : 450 F t 10 !Mes · 89.SO F USA. 
mag11S<n 120 F Bates USON, 32, rue Faidherbe, 78800 
Houilles. Tél. : 39.74.20.13. 

Vds Vodeopac + Phi:Ps G7401 700 F • 16 K7100 F diq 
David FASOllEL, 5, allée des Reblots, 14123 lfS.Catn. 
Tél. : 3t.21.42.50. 

Vds J• ong. • 100 F ch. (ai notammen1 Hi:1ra1. Ope. Thunder­
boit N>r.;a Spint. C'lessplayer 2~50). e:c. lluriel BAUOT· 
Tl, 30, bd Herriol, 13008 Marseille. Tél : 91.n .25.63. 

Vds Philips VG8235 MSX2 256 Ko RAM locL disk. 360 Ko 
,pêri. +60jx-eM0.-1Me-baslC(TBEI ·1 600 F.Mlcha61 
FRACKOW1AK, tO, rue d'Albi, Rés. cfu Languedoc, 
62320 Rouvroy. T6L: 21.76.3ô.39. 

Spearum 48.128 Vds : org. dont Blooawieh. nbses News 
de 35 a 50 F T ~ez. Fabien VUILlET·A·LllES, Or· 
liênls, 39400 Longchaumois. n l : 84.60.61.75. 

Vds expande<Jr Yamana. sôquer.œur • 1 300 F. Emma· 
nuel ClANCIMfNO, 10, rue de la Ubené, Faches Thu· 
me$nil Tèl : 20.60.19.06 (le soir). 

Vds Oomll'Ubs nva1le lis1e, 5 F pce. Eclt K1Ck ott 2 cont•e 
BAT avec carte, ach. oocs div Michael PIROTTE. 23, rue 
dt Bethlsy, 60610 La Croix St-Ouen. 

Vds ZX Spectrum 128 K + 2 • 40 jx (&Jbb:e BOOble, Oui 
Run, Raslan, etc.) + 2 joys Sl!ulemenl 1 000 F. Grégory 
SAJNT.PE, 68, rut Hec!ot·BMioz. 59111 Bouchaln. 

Vds IBM PS28550021 + êcran VGA +DO 20•lect3112, 
1.44M, +souris IBM + dislls ~x, util.). Thomas SYLVES· 
TRONE, 33, avenue du Gênenikle-Oaulle, 91260 Juvl· 
sy~r-Orge. Tél : 69.21.60.21. 

Compa IBM PCXT, turbo 640 Ko. OO 20 Mc écran COIJI 
CGA, clav1e< 1021cuches •souris+ joy. : 7 000 F. Patrick 
MOUSSET, 5, evenue de la Division-Leclerc, 93500 
Pandn. Tél : 48.37.83.78 (aprts 20 h). 

Vds 3 PCW 8556 • revues • tog. TIX • 2 500 F 1 un ou 
7 000 F les 3 Hervé COLASVONNO, chemin des Corn· 
bes, 38700 Co19nc. Tél : 76.88.03.30. 

Superaffa're •vds PCl 51 2 t &Clan+ lect.5P. 114 • 00, 20 
Megas;nbxlogsetdocs :~lfié :6 000 F.NathalleGUI· 
ROUS, 8, rue Gambetta, 93100 Montreuil Tél: 
48.70.75.82 (aprts 20 h). 

Vds pour PC 5 : 25t1x ong .• notices : A320 : 125 F. Mas~: 
100 F. Zombi: 75 F. Nécromancien · 50 F. Le ;ôut pour · 
300 F (rëp. rapdes). Mai-Unh BUl, 24 ltr, rue Rémy· 
Lauren~ 92260 Fontenay-aux-Roses. 

Vdsoonip. PC XT, dble lect. 07, 360K5 P.114. mon. mono 
(CGA. EGA): 2 500 F. Olivier MURATI, 114 bis, bd 
Jacques-Tâta, 95300 Pontoise. Tél : 30.38.82.61. 

Vds PC 1512, DO, éClan ooul , joys Konyx , nbx jx : à déb. 
(cause Oémênagement). Nicolas BON, 27, rue du Jave­
lot, 75013 Paris. Tél : 45.83.63.56. 

Vds pour PC : les voyageurs du lemP5 Budollan, Darlu1de, 
Skate or dies. T&.1gan. Gunshlp, elc. : 120 F chq. Emma· 
nue! PLANS, 5, nue Pable>Plcasso. 81100 Caslres. 1'l : 
63.59.92.89. 

Vds DO 30 Mo, cables et carte control. pour PC XT (TBE) : 
1 600 F, pon oonip. Alain ARGILLOS, 13, avenue 
Vlncent-Aurtol, 33150 Cenon. Tél : 56.40.25.63. 
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PITITES A'fNON&IS 
Vds comp. PC Tandy • IBCL 5 p. 1/4 +mon. coul CGA. 640 
Ko+ 12J)l(exc.etatl : 2 500 F. JulienGRANIER, 73, che­
mln de la Roche-Noire, 07200 Aubenas. Tél : 
75.93.38.66. 

Vds PC 1512 CGA (1990) + IBCL disq 5' 1/4, 360Ko et3'i/2. 
720Ko+souns-logs :• 000 F. PasealNERET,66,rutdt 
la Dauphine, 91100 Corl>etl-E$SOnnes. Tél : 
64J96.t7.12. 

VdsPC l512SDmon.ooul.. Jll•JOY. +SOUns : 4 500 F. Sé­
bastltn lllNVIEUE, 14, allff des Nouifte.Bœuls. 92290 
Chalenay·Malabry. Tél : 47.02.20.52. 

Vds PC XT640KO, écran EGA. CGA. MDA. dav. 102 1. + 
SCIUris t lea.360 KO :4 000 F,ouéch.STF. Tél: Chris­
tian RAVEL, 8, nue de la Citadelle, 94230 Cadlan. Tél : 
45.47.23.74 (après 20 h). 

Vds JXM PC 3 p. 112colorado + lw.llé Ka • Shennan M4 • 
pout PC5p.1.4 WindS'.ri .. ay 120 Fn ou 400F lllOUL 
Nicolas KLAIN, 23, rue Jacques-tlillalret, 75012 Paris. 
Tél. : 43.42.07 Al. 

Vos PC 16'10.oJSCc .. 20mega+ 60jxetuill ·12001. Pnx 
à déb Gwenaêl DENIS, 291, rue du Celller, 45400 Chan­
leau·Aeury·les·Aubrais. Tél. : 38.75.02.83. 

Vds PC 1512 DO cou1. +souris• 1JY. - nbx JX (160 : Sim­
aty .) • uli (25 Gem • G-Nt>asc..) : 6 100 E va 
9 500 F. Alexandre KLEIN, 21, rue Gulllaume-Apolll· 
nalre, 77176 Savlgny~e-Temple. Tél :64.41.10.SB(après 
18h). 

Urgen1 1 PC Commodore 10 + écran CGA + SOOtis • py. + 
640 Ko + 1 ea. s 114 + 3 112 + log. (works. .. ) : 9 500 F. 
Jean-louis Bernard DELPERIE, 27, rue de la Plaine, 
78290 Croissy-sur-Seine (Yvelines~ Tél: 34.80.07.32. 

Vds ong. PC . Voyageurs du temps el Mariac Mansion. 
Thierry DECIS, 20, ctté Comillas, 33820 Elaullers. Tél. : 
57 .64.52.32. 

Vds. pour PC 5' 114. lnoiana Jones (•~). Populous, Dralil<· 
hen, Ullimas, U"1ma9, 180 F chq. Stéphane ETIENNE, 
233, rue des Vlgnes~'Evéque, 54200 Ecrouves. 

Vds PC 208ô VGA 8 MHz , DOS GW Base. W<Jr1'. Win­
dows, PC tools 4, 1 + JX : indys budo blood monex + 20 ... A 
déb. Martin De Rouvray, 14, rue Mirabeau, 87000 li· 
moges. Tèl : 55.32.22.61. 

VôsOécl\JX PCcon:re jx Am!ga ou U1il PC : 80 F/120 Fl'j•u 
(rép. oss .• Marsei'louniq.). Patrk:e BREMOND, 26, squal9 
National, 13003 Marseille. Tél: Liste rouge. 

Vds ,eu PC 3 t12. Of'g. avecmar&1eletcat1e œ<nmon Oe­
fender ot Rome (mode EGA). Matthieu OUELAIS, Porta 
neuve Saint·Sulpioe-la-Forél, 35250 Salnt·Aubirrd'Au· 
blgné. Tél : 99.66.22.56. 

Vds PC Tanoy 1000 ex.+ • XL à 640 Ko + mon coul RGB 
CM·5.sourise1œrte +lect &XL 3"5+2joys'+jx : 4 300 F, 
va eur 10 500 F. Rénald HENRY, 1, rut du Pofnt.Ou­
Jour,35130LaGuerche-de-Bretagne. Tél :99.9624.27. 

Vds : Megam•ts SU• PC : Larry3. King quest4. T07 . ~ + 
man.• 1x: 1 000 F. Alexandre DELAl ONDE, 14, chemin 
des Meuniers, 91320 Wissous. Tèl : 60.11.56.95 (entre 
17 h 30et 20 h). 

Vds PC 1512 DO mono +souns• joys •ext. 640 K + mble ln­
fo +U~lsHlos + gem,(TBE) :4 000 F.Jean-FrançolsVA· 
LACH, Le Pecq (YveUnes). Tél : 39.58.60.62. 

VdsPC 1512DDcoul. (servi3 l\,ssgar.)+ house+ in1.PC + 
disl<.s + jx : 4 500 f , écti. News sur si. Farld IDJE.lll· 
DAINE, 30, rue Keller, 75011 Paris. Tél : 47.00.98.95. 

Vds PC 200 Sinclair config. 00n1me PC 1512, se brancl>e 
sur TV ou écran (neul, gar.) : 1 500 F l Olivier ACBM, 53, 
rue l~lchelet, 92700 Colom~s. Tél : 47.80,87.14. 

Vds ong. avec nooœ : dble dragon, Speedb311, Macadam 
Bumper, Pirales. PC 1512, hits, oollec. PC. Pascal LE DEL· 
LIOU, 12, avenue de la République. 44600 Salnl·Na· 
zail9. Tél : 40.66.75.02. 

Vds Tills de 1985 à 1989, manque qque$ numéros, px à 
déb Michel ESSELIN, 3, allie des Tilleuls, 67460 Souf· 
fetweyershein. Tél : 86.33.95,08. 

VdS orig. : M:dw1n1Gr, Sim Cny Falcon, Populous, Pwaias. 
Ums. M.Soccer, ... elc. : de 8011130 F. Ch. News calf me 1 
Cyrille MAILHE, Savarthes, 31800 St-Gaudens. Tél. : 
61.95.09.15. 

VdS calculatrice H·P·28S (4 mo.s) 32 KO . Graplic Music 
Matrice + de 1 500 fonctions 1 Px a déb. Cylf~livler 
PREJSS, 92, rue du 3 Décembre, 68150 Ribeauvl!le. 
Tel : 89.73.65.21. 

Vds c•asseur< Comment exploiter ~es 'es ress. Allln • • 2 
mises à jour + dlsk. (Exc. étal). Christophe HOCHEDÉ, 6, 
rue de la Chaudière, 62200 S.inl·Manln·lès-Boulogne. 
Tél : 21.91.43.31. 

Vds Spectrum ., 2 • nbx jx P : 1 400 F. lmert. MST • leci 3 
1:'2 ; 1 800 Fou, le n à deb. Marcel LABEAU, 80, rue des 
Primeffies, 60110 MeN. Tél : 44.22.28.52. 

Urg. Vds Coregraph,x + 4 jx (N,n13spirrt ... ) : 2 000 F + C<l· 
deau 1One +5 jx. Edouard DEWITTE, 47, rue du Jura, 
33700 Mérignac. Tél: RépondeuJs. 56.47.25.47. 

Vds pour SEGA. 8 blls : Ahen syndrome, Psychofox. Won· 
ae<boy3 (150 Fla cart., port non oomp.) + apeedking {70 F). 
Alafn LEVIEL, 10, rue du Port, 92100 Clichy4a-Oal9nne. 
Tél. : 47.30.12.62. 

Vds synthéliseur CaslO CZ 1000 TBE, px neuf : 4 000 F, 
vendu 2 000 F Bruno. Tél : 69.38.82.97. 

Vds CBM 128 • lect. 1541 + imp, MPS 80t +pt · Pcl'ler 
Cartridga+adapl TV •nbxjx+ hvr~sTBE ICédè :2000 F. 
Ludovic KIEFFER, 12, rue de !'Ecole, QUATZENHEIM. 
Tél : 86.69.07.69. 

Vds HP 28 S{4rnoos),32Ko.de1 SOO fonc!lons.grapl\, le> 
g.que po!ooaise inverse - progs: px à déb. Cyril·Ollvler 
PREISS, 92, rue du 3 Décembre, 68150 Ribeauville. 
Tél : 89.73.65.21. 

Vds MSX 1+mon.mono.,2pys+rmp.+mono.jx(C • K7) 
+ revues (Tilts), Val. · 7 500 F cédé : 3 ooo F. Stéphane 
VIAL, 19, nue A.·Chelpin, 69240 Bourg de Thizy. Tél : 
74.64.26..87. 

Vds Tills N' 70 79. 80 à 83 t cadeau : 50 F les 6. Dé· 
pôchez·vous Jo déménage. Julien ROUCHE·LESTON· 
NAT, Ses Barbey, place Andfé.Meunler dit Murelne, 
33800 Bordeaux. Tél : 56.92.82.11. 

Vds or dt Dragon 32 +mon. mono. (vert) Zen.Ill. le tt TBE. Px 
lnL Thierry HARO, 21, l 'Orangelfe, 42580 l'Étrat. Tél : 
n .93.65.31. 

Vds opé. Steallh el Fenarf Fomiula One , 150 F chq • orig. 
Benoit DE.LAVENNE, 18, rue Bellevue, 80160 Drouzel. 
Tél : 22.42.n.84. 

S10p affa:re t Vds MSX SVl·728 avec 8 bons jx · Nemesis 
Ill. Robocop, Tlger. etc. (TBE Of) : 500 F. David MONCE· 
RET, rue de la Républ!que, 82120 laviL Tél : 
63.94.06. 49. 

O!ie atmos + tea. 07 +)able traçanle - 15 07 + prog. el lis· 
t1'19 à tajl<lr : 2 700 F. Eric SAINTEWER, 6, place de la 
Croix Rousse, 69004 Lyon. Tél: 78.27.22.79. 

Yds CQnllll vers. K7 (12 1x lanlllSf,qlies, Oœandyna­
mlie ... ) : 100 F l'une (TSE). Guillaume SIMONET, 6, nue 
du Temps Ub19, 84-000 Avignon. Tél : 90.85.18.97. 

Urgent 1Véspoi.t~I06jxoog. K7: Tixt>oCup+fAn:hedu 
Cpt Blood : 45 F ctlq. Erk: DIJBOIS, 10, allée cfe Belle­
donne, 38610 Glè19s. Tél. : 76.89.44.95. 

Vos SUpe<gapllx • G/lo!AS'n Gho5ls + SMobo : 2 000 F. 
Régis FAZZI, 24, rue dU Chtteau, 57600 Fotbacl\ Tél : 
87.88.37.45. 

Vds M05avec manuel. 2 joy. iec1 K7. t do 20 jx do<ll 6ong. 
seul . 600 F. Allln HERVlOU, 71, roul8 de Domont, 
95160 Montmorency. Tél : 39.89.97.68. 

Vds Spectrum + 2128 Ko + PP+ joys • t6 jx 00n1piL Ooean 
[)yNmle (TBEI 1 000 F (Saôre·eHll<e). Stéphane 
JACQUOT, 4ô, rue Affre6-Jarreau, 71380 Saint·Marœl. 

ZX Speclrum + 2 Sinclair : 800 F + joy + 77 li!. Antoine 
TERNUS, 22, rue Paul·Lafargue,93380 Plerrelllle. Tél : 
(1~t) 48.27.52.55. 

Urgent 1 Vds portable Tosl'ib.a T 3100 E (DO 30 Mo, écran 
Plasma) • log. (ss oar.) : 20 000 F Tél. : 43.07.70.78. 

.!&/ CNd<joy 5 SUpert>oard {état neuf. jamais servi). Port 
gratu~+ pile ·200 F.PhifippeLACROIX, • Le Petit Lieu •, 
74550 Perrignier. Tél. : S-O.n.43.58. 

Vos IASX 2 VG 8235 t mon COU. hte tésd. + lect. K7 VW 
0000 • JX + câb'es : 1 500 F. Ftédêric GARCIA, 5, rue 
Louis-Collerais, 93200 Salnl·Denis. Tél.: (16-1) 
48.29.92.18. 

Vds lecL 3 pouces I~ (GS) 1300 F. Lect. 5 1,4 eXL • 
600 F. Lol 50 d!Sq S 114 avec bte senure ; 200 F. Gérald 
KARCENTY, 146, avenue Jean.Jaurès, 75-019 Paris. 
Tél : (16-1) 42.00.75.03. 

Vds Tandy 1000 ex 256 K , mon. COIJL CGA • 2 dnYes? 1 4 
+ 1oy el log. PC 00f111>. sacrifié : 4 500 F. Jean-Marc LEVY, 
11, place de l'Êgllse, 94370 SUcy~n·Brle. Tél: (16-1) 
45.9053.97. 

Vds synlhe Yamalla PSR 36. prises mim (BE), 61 touches. 
Val. : 4 000 F, vendu 2 000 F. Christophe PERRAUDIN, 
s, rue Léon-Dtlhomme, 75015 Paris. Tél : (16-1) 
48.42.49.92. 

Pour Exeltel, vds ou éclt nb• log. Jx ou u:il Liste â.spo. en 
ê<:rivant xavler LOOTEN; 334, rue Andrê-Boullocho, 
59279 Loon Plage. Tél : 28.27.38.27. 

Vds ZX Spectrum + 2 + 2 joys + 50 jx + manuel Val : 
3 500 F, vendu: 1 300 F. Sébastien PRÉVOT, 67, rue du 
Parc, 02120 Proisy. Tèl : 23.6020.76. 

Vçs Expert C3nnclge pour copies sauvogatdes 7 tainel : 
300 F el MPS 803 + ruban + chariot : 800 F Ecn. news 
ASOO. Daniel BARREAU, 17, rue Michele!, 03000 Mou· 
lins. Tél : 70.20.97.73. 

Vds nbx log. (>11g. Ox • Barbanan, pro : azertyciel), bas px. 
Pas séneux out. Fabrice MORIN, 24 bis, chemin des 
Écureuils, 65690 BarbaZan Debat Tél : 62.33.89.93. 
(Y/.E.). 

Vds mon COIJI Sony CPD 1420E T rinitton (jnmais Sl!!VI) : 
2 600 F. Phlllppe PETIT, 3, rue Tahô19, 92210 Sain!· 
Cloud. Tél : (16-1) 69-26.47.42. (joumêt). 

Vds ZX Speclrum + 2128 K + câllle pân. • manuel u~I.: 
450 F nbx 1x (Crazy Cars 2. Gaunlle1 2). Pascal DEL· 
LISTE, 10, rue Me«:œur, 75011 Paris. Tél : (16-1) 
43.70.85.26. 

Vds jx orig. 100 F. Cl\ Al Olhellokiller 4X4. Ott Road Ra· 
Clf'1l· Chess Player 2150, Operalion Thundèlbo't, GoJ.. 
Murie! BAUOTTI, 30, bd Herrio~ 13008 Marseille. Tel : 
91.n.25.63. 

Vds M06 (TSE) +a. opL + 'Pf • 45 jx + llbx prog. pow déb. 
Valeu• 1650 F px: 1300 F. Sébastien GRACIA, Ha­
meauddfirbel, 78980Longnes. Tél : (16-1)30.42.41.58, 

!>nda11Spectrum+2joys.1ljx :1 500 F(plusnotœ). 01~ 
vler BARBIER, 10, squa19 de la Prémonllere, 92220 Ba­
gneux. Tél: (16-1) 46.55.83.67. 

Vds Tellis : 100 F, Slip Pocker 2 et Faloon , 30 F. Julien FI· 
NAS, 1, rue du Zlegeffeld, 67100 Strasbourg-Neudorf. 
Tel : 88.37.52.05. 

VdsZXSpectrum 481128Plus 2 +67Jx+man. +édil Pascal 
• prise péri. , manuel : 1990 F. Vlctor GUILLET, 4ô, rue 
Albelt-Francon, 93380 Pierrefitte. Tél : (16-1) 
48.26.28.90. 

Vdscausedble emp. :imp. Star l C10oouL (tête imjlress.on 
newe): 1 600 F Eric DREYFUSS, 16, rue de Plgelée, 
41000 Blois. Tél : 54.42.08.39. 

Vds nbx jx orig. don! Larry 3, etc. Vds joy inlra .. ouge Chal· 
tenge< : 100 F +<mp. :800 F. ThomasBlSMUTH,65A,rue 
de l'Alguillette, 130!2 Marseille. Tél : 91.87.47.38. 

Vds MSX2VG8220,JX. liste dlspo.oonUa 2 lbles. Vdsoom· 
pil pour MSX2. lase<. Philippe PETIT, 94, rue Curial, 
75019 Paris. Tél : {16-1) 40.36.52.64. 

Vds ZX SpectnJm + 24li'128 K + 200 jx dont nbx news 
2 000 F. Fabien VUIUET·A·CILES, Orcières-long· 
chaumois, 39400 Morez. Tél : 84.60.61.75. 

VdS Samsung oomp. PC. l M. SPC 3000V, 640 KB OO 20 
Mega. mon. He•cule Ambre : s 000 F. Palrlck DALET, 4, 
résidence des Monts, 78120 Sonchamp. Tél. : (16-1) 
34.84A0.91. 

Vds mol\ mono. (ve~ el no r) très peu Sl!M . 700 F pour + 
rens .. Lêl Claude MENVIELLE, 2. avenue des Pyrénées, 
64400 Estos. Tél : 59.39.92.27. 

AHake IVds MSX Sanyo PHC28S, lect. K7 Sarldy OR 202 
2 can. Konaml, câbles.div. prog., docs. Pxâ déb. Vente sép 
Hervé CAPDEROU, chemin de Maubec, 64290 Gan. 
Tél : 59.21.54.22. 

VdsSnnyoMBC 17• +CGA . OO t nbses07 + blerang. + 
souris Microsoh + Paint il<ush · 15 000 F. Benrand RE· 
NAUD, 5, rue Jean-Cassé Thiverny, 60160 Mon!alllre. 
Tél : 44.25.69.62. 

Vds Heclor HRX avec r.llx jx el log. t pnso péri. + joy : 
1 000 F. Julien DE BESOMSES, G, avenue de IAadlfd, 
92200 NeuiUy-sur·Seine. Tél : (16-1) 47.47.91.70. 

Vds ca"e Adlib >music composer + modem 1200 bds. 
1 300 F. Jean-Jacques BADER, 162, rue de le Croix Ni­
vert, 75015 Paris. Tél : (16-1) 45.33.51.36. (le soit). 

Vds ou éch. Hard oopiew conve ong. Vds les Voyageurs 
duL : 100 FetCSB : 100 F, 175 Ffes2.STF.LoïsCOEUR· 
DEUIL, 15bis, ruedes Lanclers,83170BrignoUes. Tél : 
94.69.42.19. 

Vds 1x Spectrum orig. +écrans mono. Phlllps : parlait elat : 
600 F,àdén Frédéric BONNOT,41,rue de la Guillollt re, 
21560Arc-sur-Tll le. Tél :80.37.08.16. 

Vds nbx 1x pour Spectrum • laCL K7. Px à déb. au lél. samy 
BARKAT, Oudard 2, 165, chemin de l'Alglette, ln170 
Gex. Tél : 50.41.49.59. 

VdS Sinclair ZX Spectrum t28 K (étal neuf) + JX Cpt 
Slood .. • oordons : 500 F. David MARMELAT, Loche, Le 
Colombier, 71000 Mâcon. Tél : 85.35.61.08. 

Vds Spectrum 128 • 2. périph. etnbx jx. Pl< à cléo... (bas px~ 
Laurent HURE, Chemin Vert, allée des Serres, 94520 
Mandres-les-Roses. Tél: (16-1)45.98.97.35. 

Modern tASX + AS 232 Spearavideo, modem SpeClrum 
div. lmp. + pap .. Mus«: Modu'e el div. matos, MSX 01 Speçt. 
Claude PAMPALONI, Résidence Fontvieille, chemin de 
FonlvteUle. 06320 La Turt>le. Tél : 93.41.03.32. 

Vds ordl Olîveni ETS 2000 (moMor NB • un lé cemralt. 2 
leCL lnt. 5 1/4 (BE) ; 1 000 F. Jean.Christophe ROLLET, 
42000 5ain1·Ètlenne. Tél. : n .90.11.67. 



Vds revues Til N' 63 à 82, Micro news N' 20 /J 40 : 10 F et 
5 F pœ. Alain PERRAULT, 7, avenue Général-Leclerc 
69140 Rillieux. Tél. : 78,88.04.58. ' 

Vds MSX 2 + ii"es + ix (le n TBE), Emmanuel CIANCIMI· 
N0, 10,ruede laUbertéFaches,59155Thumesnll Tél: 
20.60.19.06. (le soir). 

Vds Oon. coul Philips CM 8833 (hl do gamme). Pcss. bran· 
cher 2 sources : 2 000 F. Sébastien LE CHARPENTIER, 
42, avenue du Gal de Gaulle, 94700 Maisons-Alfort. 
Tél. : (1&-1) 43.68.24.44. 

Vdsorig. Ope. Stealthe1SimClty :220 Frl ou4-00 Fies2. 
Très urgent l Meici Emmanuel GRATHLOUR, 20. allée 
des Touzelles, 44115 Basse Goulaine. Tél : 40.06:05.21. 

Vds radio CD po~. JVC PC·X200, ASW, aute<everse 
équal .. dolby. 20 sélections radio (ss gar.) : 2 490 F. Ar'. 
naud DELIENCOURT, 363, rue de i'Oiivette, 34980 
Saint·Clêment de Rivière. Tél. : 67.84.31.87. 

Bientôt historique ! ! Vds Oric Almos BE + 19Ct K7 +mon. 
N8+nbxl<>1> etjx,prises,etc .. 1 500 F. Yacine AtTKACI, 
75()18 Paris. Tél. : (1&-1) 42.52.02.91. 

Vds et éch. jx (lie &eak, Rick Dangerous 2, Retour vers le 
iulure 2. etc ... ) : 50 F pœ. Guillaume ARNULL, 9, allée 
Jean-Mermoz, 91270 Vigneux. Tél : (1&-1) 69.42.78.47. 

VdsK7. cens. Mattel : 75 Fpce,60 F par•ou 500 Fles12. 
Jean-Luc PANETTA, 36, bd Ambroise-Croizat, 69200 
Venissieux. Tél. : 72.51.07.65. 

Vds ZX Spectn.Jm 128 K + 2 (él<lt nevtl + 2 jx (Arl<anoïd. 
Trantor) +manuel : 750 F. Xavier CASANOVA, 15, tra­
verse de Courtrai, 13012 Marseille. Tél. : 91.93.00.47. 

Vds Spectn.Jm 128 K+ 2 + 60jxdom3-0surCD +man.+ma· 
nuelutil. • câbiepéri. :1 590F.FranckSALINIÈRE,10,rue 
du Croîsic, 35600 Redon. Tél. : 99.71.09.36. 

Vds D7 3 pouces p!ames : 50 Fau choix, env. liste surdem. 
Fernande Tavares, 30, rotite de Châteauneuf, Le Ver­
cors 2, 26200 Montélimar. 

Vds jeu, Mano" de Mortvilie :;50 F. Jean FENECH, 72, rue 
Port Rave, 69390 Vernaison. Tél : 78.46.17.97. 

VdsDMP2160 +scan. Dan :t 200 F,AMXMo\lse : 250 F, 
ligh1Pen : 250 F, Turiloirngccpieur · 250 F àdéb. Frèdé­
ric PFlSTERER, 12, allée du Mantois, 91090 Usses. Tél : 
(1&-1) 60.86.92.29. 

Vds canon X-07 {16 K) , magnéto+ cable + 4 log. (Stal. 
Fo.1. Test, Calet +listings 1x • 500 F. Fabrice PEROLARJ, 
339, rue des Pyrénées, 75020 Paris. Tél : {16-1) 
43.66.26.12. 

Vds ZX Speclrum • 2 1281<. + JOY t env. 200jx + multil. one. 
Le tt TBE : 1 700 F. Alain LAMEAU, 12, rue des Rous­
soirs à Épreux, 454l!O Outarville. Tél. : 38.39.52.62. 

CONSOLES 
Vds jx SEG.4 : Vigil .. Batll• oui Run. Thunde<t:lade, Rambo 
3. Gangster Town. etc ... : 130à180 F. OIMer FERA IN, 18 
bis, rue Dufresne, 59230 Nivelle. Tél: 27.4ll.n.94. 

Vds Sup91grafx + 4 jx (ss gar.): 2 900 F. Sébastien PAS­
SET, 308, rue Paul-Valéry, 34400 Lunel Tél : 
67.71.30.74. 

Vds Sega8 b+ Phaser •brraplde+ man. J doc. +9 jx (Atte­
red Beasl. Raslan, eic.), TBE : 1 500 F. Christophe 
GOMES, 17, avenue Lucien-Clause, 91220 Bretigny­
sur-Orge. Tél.: 60.84.46.43. 

Attonbon stop allaire l Vdscons. Ninteodo +jeu + 2 man. : 
450 F, + jx(Zelda 1 et llJ. 200 Fl1. Nicolas BOURGEOIS, 
12, rue de !'Espérance, 01800 Brunoy. Tél. : (1&-1) 
60.46.79.08. 

Vds cons. Lynx cemp. +Blue Ughtnir.9, Eiectr!IOOI>. Gaun­
ttel, Cal. Games : 1 200 F icause ach. PC). Humberto 
ABREU, 86, rue de Chezy, 92200 Neuilly-sur-Seine. 
Tél : (1&-1) 47.47.82.03. 

Vds Gboy + 2 Dragon, Tellis, Mario~ écouteur + câble+ 
synthê. Casio PCM + ad.pt. • partitlooS, val. : 3 000 F, 
vds : 2 000 F. Lahbib ZIAOI, 14, rue de l 'Erm~age, 78000 
Versailles. Tél. : (16-1) 39.54.47.79. 

Vds cens. t ordi • 15 jx Mattei lmellivislon (TSE). Val .. 
5 500 F, vendu : 1 500 F. Bruno MATIJA, 47, avenue 
Achille-Thunerelle, 62210 Avion. Tél. : 21.42.27.31. 

Vds Gameboy + Manoland +Teins • Teoni~ + ~olf : 750 F, 
115 F le leu. Vds6 tx Ninl>.ndo : 1 000 F,ie19u .200 F.P47 
NEC. Frédéric VOLKER, 7, cité Martignac, 75007 Paris. 
Tél : (16·1) 45.55.05.75. 

Atten1ion 1 Ex!taordinaire : SEGA + 6 jx r~~ (Wonder­
boy, RT ype .. .). val. : 2 800 F, ~é 1190 F. FabriceHOSS, 
19, rue Roussel•~ 75007 Pans. Tél. : (1&-1) 47.34.88.41. 

Vds pour Megadrive : Las! i?Sttl• (vers. Jap.), Ghouls'~ 
Ghosts et jcy Pro·1. Fabnce ANTONMATTEL Tél . 
42.37.94.82. 

Vdscons. Megadrive 168SEGAavecSuper Shinobi, Eswal 
Ghouls'n Ghosts el lnsedOf X ~ 2 400 F. Llm Hour YOU, 
49, rue Marce~Oefrancer 10600 La Chapelle-Sainl·Luc. 
Tél : 25.74.31.11. 

VdsjxsurSEGA8b. (Rampage. Vigil .. Grea18asl\ett. etc.) : 
150 F rt . Pîsto + j~ : 100 F Allez-y. Ya~n. BERTRAND, 34, 
rue des 15-Arpenls, 94320 Th1a1s. Tél. : (16·1) 
49.78.05.54. 

Vds cons NEC+ WolldCou~ Tennis+ Honey Sky + bte 
rang .. 18 °jX (le d SS gar.) : 993 F. Olivier GUIGUET, 17, 
place Sa(nt-Gennain-des·Longs-Prés, 92100 Bou· 
logne-Blllancouit. Tél.: (16·1) 46.08.05.06. 

Vds oons. N1moooo + ~10. + 7 jx (Zelda + Puncll Out:~ Ma· 
rio 2.l et._ Val. : 3 300 F, vds 1 500 F. Jean· François PE· 
PIN; 4, rue des Poiriers, 95360 Montmagny. Tél : {1&-1) 
39.84,31.05. 

Vdscons. Nfntendoavec2inao. +31 jxsup.coo!(gar.1 an) : 
3 000 F Angelo JACOUANIELLO, 103, avenue Jean­
Mermoz, 93120 La Courneuve. Tél. : (1&-1) 48.36.62.18. 

Vds jx NEC à 250 F : Psycho Chaze<. Ninja Warliors, Hea· 
vyUnil. P47,Son Son li. RType. Cedric DENIS, 3, rue N~ 
colas·Copemlc, 93290 Trembtay-en·France. Tél. : (16· 1) 
4$.60.06.04. 

Vds·cons. N'mlendo+3 joys + 8jx (Zelda. Top Gun. casne­
vania). Va\ : 3 700 F, cédé : 1 500 F. StépMne KER· 
LE.AU, 91er, avenue Guynemer, 95500 Le Thillay. Tél. : 
(1&-1) 39.88.40.17. " 

Vds jx PC Engine : Sh9w Mônotaro et Super FoŒsh Man. 
Val. : 700 F, ve!ldu : 550 F les 2 ou 300 F chq. Mickaël 
GANTOIS,48, rue du Tour de Ville, 02100 Neuville-Sain!· 
Amand. Tél : 23.68.54.72. 

Vds PC-Engins NEC + 6 jx (Padand, New Zeland S!orie. 
Cy'oer Cross, etc ... ). Voote sèpo poss. Réda LOUBBAROI, 
22, rue Raymond-PoillCll~, 94600 Choisy-le-Rol. Tel. : 
(1&-1) 48.52.73.4$. 

Vds cons. SEGA8 bi1$ + 7 jx : Wonder Boy, Mered, Beast 
Bombe + Raid, Golden Axe, Alex Kid ... : 1 000 F. Efflam 
OMNES, 184, rue svnt-Maur, 75()10 Paris. Tél: (1&-1) 
42.00.31.73. 

Vds ]x SEGA Mègadnve : 320 F (Rasian Saga 2. DJ Boy, 
Last 8allle, Ghostbusters, Mystic Deteoder). Pascal 
RAYER, 18, r~e de la Cour-Barrée, 8929<1 Vaux. Tél : 
86.53.83.74. 

Vds cons. SEGA+2 jx (HangonMisslle 3-D + Ligllt·Phase1 
+ lunette :lD + ace. de llr: 1 250 F. Benoît CHARRET· 
TOUR, 41, rue de Comouallie, 29170 Fouesnant. Tél.: 
98.56.59.84(aprés17 h). 

Vds K7 N:ntendo: l'llnch Qut (état neut, 10i90) : 250 Fou 
éch. cootre Dble Dragon 2, Ba1man. Michel PERQUIA, Vi~ 
le La Roseraie, roula de Rornag_na~ 63110 Beaumont. 

Vôs Nlnlendo + 18 K7 +Robot+ pis loi. + lapis sponif. Poss. 
Volley, Hockey, Siinonke&. OR-Bali, etc.: 3 000 F. David 
AMMAR, quartier La Molle, 812, Porte 13, 13130 Berre­
l'ÉtaJJg. Tél : 42.85.49.62. 

Vdsoons. Nrnlen(!o +Rob. +Zappe<+ 5 Kï (1/90. elatparl.). 
Val. : 2700F, vendu : 2000 F. Julien FRIBAUD, " La 
Canlère-, rouie de Lectoure, 32100 Condom. Tél: 
62,28.29.99. 

Vdscens.Lynx+3jx (TBE). Val. :2 050 F, vendu : 1 200 F 
{ss gar.). Ftédérlc LE BARZ, 41, rue de Vaux-la·Reine, 
n38o Comb$-1a·Vllle. Tél. : (16•1) 60.60.79.03. 

Game Boy, Vds /lJI~ (tasse-brique} : 150 F, Daedalian 
Opus (J)<lzzle) : 150 Fou 250 F les 2. Urgent 1 Ch. okaz 1 
Vincent GDIFFON, 2, av: de l'Arrnée-de-l'Esl, 25300 
Ponla~ler. Tél : 81.39,14.34. 

Vds Nintondo • 5 jx:1 000 F. Vds C64 (ciav. seul) + lecl 
K7 : 500 E. Vds Jx NEC. Cil. Mega<Jrille el jx: Dan y GUEDJ, 
4, passage d'Armagnac, 95200 Sarcelles. Tél. : (16·1) 
34.19.99.87. 

VdsjXpour SEGAMas1er System (Shinobl, Thunder Blade, 
Wonderlloy 1 et 3 ... ) : 200 F poe. Patrick BORDES­
SOULE, cM Mussonvllle, bât. D, appl. 461, 33130 
Bègles. Tél: 56.85.68.21. 

Vds jx pour Nintendo : Rush'n AttacK (230 F). Zelda 2 
(250 F) BI Mario+ Ducl(Hunt t Zapper (550 F). Stéphane 
VIGUIER, 9, rue Jean-Saulière, 81100 Castres. Tél : 
63.72.26.67. 

Vds Lynx + 4 cart. (gar. 9 mois). Val. : 2 200 F. vendu : 
1 800 F. Poss. édt avec ASOO O\l MEG. J~n-Christophe 
FONTAINE, 12, ruo Henrt·4basquo, n400 Lagny. Tél. : 
{1&-1) 60.07.11.68. 

Vds SEGA 8 b. + 4 JX +man. : 1 000 F. Vds MSX Sanyo + 
mon. mono. + 2 man:+ 3 jlr t K7. Edouard NOLORGUES, 
1, avenue de. Turenne, nsoo Chelles. Tel . : (16·1) 
60.08.61.51 . 

Vds cons. Nlntondo avec K7 et 7 K7 Gradlus Section Z, 
GhoSfs'n Gob.~ns Melroïd ... Vincent SALAMAGNE Ca-
rennac, 46110 Vayrac. Tél : SS.38.62.54. ' 

Vds imert. perrnelt b<anchet cons. ou micro sur TV (Pas 
prise pé<i.) : 300 F. Bruno AUBRY, 3, rue des Camélias, 
72210 La Suze-sur-Sarthe. Tél. :43.n.34.47. 

Vds CD-ROM2 NEC t (y's, Aod /lJert. Final Zooe 2. Sup. 
Darius, Golden Axe) : 2 900 F (SS gar.). Rémy DES· 
CHAMPS, 136, bd Brune, 75()14 Paris. Tél: {1&-1) 
45.41.78.63. 

Vds oons. Nintendo + 2 man.+ 9 jx t gant (Power Glove) t 
pis!o. (Zapper). Val. : 4 700 F. vds : 2 000 F. Sylvain COR· 
ROOI, 45, rue des Plaideurs, 92000 Nanlem. Tél : (1&-1) 
42.04.65.70. 

Vds SEGA; 14 jlr + joy • Phaser etAmstrad 6128coui. + 40 
jx + man. Cobra : 2 500 F. Sylvie IRVOAS, 96 bis, avenue 
de Paris, 78000 Versailles. Tél. : (16·1)'34.81.09.95. 

Vdsjx sur NEC PC Engin& :Alien Crush. BiueBiink. P-47, 
Dovm Load, Barumba, Gunllead 2 ~ ix Méjjadrive. Mathieu 
CARRATIER, 15, rue Henri-Dunant, 95580 Margency. 
Tél: {16·1) 39.59.39.04. 

Vôs Lynx + sedeur + 4 jx: Chîp1s Challenge + Camornîa + 
Blue ligh! Wing + Guntlet : 1 400 F (étal neun. Valentin 
GRANIER, 30, square du Roussillon, 95620 Parmain. 
Tél : (16·1) 34.73.20.36. 

Vds caij. SEGAAiler Burner, Shinobi. Baule oui Run. à sai­
sir : 967 F (exc. élat). val. : 987 F. Cyril THIERRY, l oi. n' 
5, Le Bourg Coulgens, 16560 Tourriers. Tél : 
45.63.92.22. 

Vds SEGA 16 b. + S jx + 2 joys (OJ·boy +Socœr, elc.) ou 
éch. contre wp. Graix avec 3 jx. Olivier ZERARI, Cité des 
Francs·Moisins, BI 1, esc. 1, 93200 Selnt-Oenls. Tél : 
(1&-1) 42.43.97.69. 

Ottre sur Me9adrrve : Vds 5 jx : 1 000 F (sur ooos. 1ap.) 
dont : Ghouls'n Ghosl, etc.). Romain JARRY. Tél. : 
78.64.13.79. 

VdsSEGA8b. +Pllaser +lun. 30 :1000 F.Jx :200 Fdlq. 
21 jx dispo. Guillaume JAIAET, quartier Cnèbe-Cœur, 
8369<1 Tourtour. Tél. : 94.70.56.39. 

Vds PC Engine • ioi pad + 4 iX (éiat neul). Val : 2 600 F. 
vendu : 1 800 F. Hubert MARTIN, 50, av. Pierre-Mendés­
France, 77680 Roissy·en·Brie. Tél. : (1&-1) 64.40.89.29. 

Vds pour SEGA 8 bis (/lJtered Beast, 0Jt Run, DeadAngle, 
Scramb!e Sp_~~- Time Soidiers, l ord). 180 F, pon comp. 
Laurent GUERIN, 13, rue de Paris, 68220 Attenshwiler. 
Tél. : 89.68.71.88. 

Vds 28 jx sur SEGA 8 b. dom ttes ies news + conltol sli<:i< 
a lnira-rouge : 100 à 200 F. ~rie CHAUPLANNAZ, 7, 
rue Bartéiémle-Thymonler: 69160 Tassin. Tél : 
78.34.79.58. 

Vds SEGA8b. +pisio. +lun.30 ; 13sup.ixach. :5 800 F, 
px à déb. Flon>nl BLANCHET, 3, avenue du Clos-Tou­
laln, 92420 Vaucresson. Tél : (1&-1) 47.95.04.61 (18 h). 

Vds Ni.monde + NES Adv. ~ pisto. + 18 jx : Casleivanla Il, 
Maoo1el2• Zelda1 et2,e,c ... :2 500 Fou~p. Martln DE 
ROUVRAY, 14, rue Mirabeau, 87000 Limoges. Tél. : 
55.32.22.61. 

Vds SEGA 8 b. (TSE) avec 2 sbcks el 9 jx (Obie Dragon, 
Shinobl, OVt Run). Val. : 3 500 F. cê<fé : 2 000 F. Fabien 
FAUGERE, 3, rue de Ségur, 33290 Parempuyre. Tél. : 
56.95.00.30. 

Vds Lynx + 6 jx (Sllme, Blue ligh1, Electro. etc.) ss gar. : 
2 300 F. Vds cart. vidéopac 30 F 1'1. Olivier BIETRY, 7, 
avenue de Versailles, 44ll4lO Saint-Herblain. Tél : 
40.76.55.39. 

Vds cons. Megaorive tr. (ss gar.) + 8 jx +man. Cê<fé: 
2 500 F. Cedric SOUILLER, 30, rue du Jardin·PIJblic, 
33300 Bordeaux. Tél. : 56.44.35.04. 

Vds SEGA Mas1er Sys1em t 3 jx (Kenseidan. Powerstrike, 
Rampage) : 1 000 F. Nicolas DOURNEAU, 46, bd Da· 
voul, 75020 Paris. Tél. : {1&-1) 43.79.65.16. 

Vds sur NEC : Hellexp!orer. Barumba FI Ciroos, Oieharo 
neul ou éo\ cons. CBS Trac'~·Bali ladapl Atari + l1 K7, 
TSE. Pascal VENTAX, 96, bd de Charonne, 75020 Paris. 
Tél : (16·1) 43.4$.18.73. 

Vds NEC PC Englne Coregrafx, peu servi (TBEI : 990 F. 
Fabrice ARZENO, S, rue Jeanne-d'Arc, 93110 Rosny· 
sous-Bols. Tél. : (16-1) 48.94.90.46 (ap.18 h). 

Vds NEC PC Engine (ss gar.) - 2 ~)'S t 5 iX : 1 600 F. Vds 
mon. Phiilips : 750 F. Jérôme MARTIN, 12, avenue du 
Belvédère, 42170 Saint·Jusl·Salnl-Rambert Tél : 
77.36.73.54. 

Vds cons. Lynx avec 6 jx {Surl, BMX, Sl<ate, Foolbag, 
Gaunaet Ga1es oi Zendocoo) : 1 300 F. Mickaël BU ROU, 
3, bis, bd de la Saussaye, 92200 Neuiliy·sur-Selne. Tél : 
(1&-1) 46.41.04.32. 

VdsSEGA8b.+ AtteredBoas1 • Ga!!airyFcrce+Kung!und 
'Speedl\ing + pislol. • 2 joypad ou éch. oootre MD. U1gen1. 
Fabrtce ROLLAND, 2' div. Seconde 3, EPA, BP 33, 38530 
Saint·lsmier. 

Urgeot I Vds Lynx + 7 cart. jx +accus + chargeur {gar. 6 
mois) : 2 400 F. Guillaume CHAVANON, 15, quai Paul· 
Doumer. 92400 Courbevoie. Tél : (1&-1) 47.89.16.14. 

Vds SEGA 8 b. + 15 jx (Alex Kid 4. Prow1esllin9. Ooub'e­
Oragron, Vigilant, e!c. .. }. Val. : 5 29'J F, cédé : 3180 F. 
Dong-Minh LV (TANG),2, allée de la MaJseillaise, 93270 
Sevran (région parisienne si possible). 

Vds Megad1ive Ir. • Shinobi ; Mystic Delerider • Alle<ed 
Beast + GhO'Jls'n Ghosts + Eswat (impor1, 711111990) 
(TSE}. Val. : 3 347 F, vendu : 2 800 F, GERALD. Tél. : 
{16-1) 4$.40.75.52 (ap. 18 h). 

Vds SEGA Master System • Control S'ick + Rajlld Fir.e • 
pisto. + 7 iX (Obie ôragon} : 2 000 F Sébastien BARY, 6, 
rue A.-Prachay, 95590 Presles. Tél. : (1&-1) 34.70.17.15. 

Vds N;ntendo + 10 jx (Mario2,elc.) +man. auloflre Ralema· 
kour. Val. : 4 000 F, vendu : l 820 F. Chrlslophe BEL· 
LARD, 120 bis, rue Pierre-Brossolette, 91210 Draveil. 
Tél.: {16-1) 69.03.91.91. 

Vds Nimendo 8 b. + zapper+ NES arlv. + minilel : 1 000 F. 
15 jx (îurtle. Skate or Oiej : ~o a 250 F. Le tt 4 000 F. à 
déb. Fabien LECOMTE, 101 bis, rue de PaJis, 0 91570 
Biêvres. Tél: (16·1) 60.19.09.88. 

Stop ! Donne cons. SEGA, si vous achotez 8jx (Out Run. 
Afiered Bœst, Chasehq, Afterburner ... ) . 1 500 F. Franck 
POIDVfN, 75007 Paris. Tél : (1&-1) 45.67.34.86. 

Vds cens. Ninleri<lo ~ pislo. + Mario 1 + Duel\ Hunt : 500 F. 
Ze!da 1et2. Simon's Ouest: 175 F. Damien DIJRANTON, 
21, avenue de Tourville, Paris. Tél. : (1&-1) 47.53.09.38. 

Vds cons. SEGA + Convoi-S1ick + 22 jx (Shinobi. Aherbur· 
ner. Rastan. AlexkJdd, Tenni5ace, Out Run, elc.) : 3 000 F. 
Stéphane LUCAS, 36, rue Camo~ 92300 Levallols-Per· 
rel. Tél : {16·1) 47.58.46.15. 

Jx pour Game-Boy el jx SEGA 8 b. Ach., vds, t-dl .. VSD PC 
NEC. Marc MAZEAUD, 28, bd Bois-le-Prêtre, 75017 Pa· 
ris. Têl.: (1&-1) 42.28.11.62. 

Vds SEGA M·System, 7 il. coœ. (7 mois), ix (TBE~ 
Vincent EUVRARD, 14, rue Gérard-Machel, 81100 
Castres. Tél. : 63.59.98.92 (ap. 19 h). 

Vds cons. Lynx (9190) + Comlynx + b{oc alim. + Califomia 
Games : 1 250 F. Vr!ssur SEGA Sb. Rtype. Shinobi: 150 F 
cllq. Yann THIRIAU, 56, rue de Corse, 95130 Fren­
convllle. Tél.: {1&-1) 34.14.58.30. 

Vds Nimendo (TBE). 12 jx + Aobol + 2 man. + Nesmax : 
7 000 F. vendu :2 000 Fooéch.jxcontre Tetris lmpo:tant. 
Bertrand GUÉGAN, La Mothe de Mont, 33230 Coutras. 
Tél. : 57.49.12.36. 

Vds ix sur NEC PC-Engine : sup. Volleyball, Super;iar Sol· 
dier Grandjort, Tigor Heli. : 250 F pce. Damien GAlLOT, 
10, rue tdareet·Pagnol, 06100 Nice. Tél : 93.51.84.09. 

Vds cens. Nintendo de luxe + 7 jx + nbSes 10•1ues, poss. 
ventesép .. lett : 2 000 F. Cedric MESTRE, 18, squa"' des 
Copains-d'abord, n250 Moret-sur-Loing. Tél. : (1&-1) 
60.70.59.97. 

Vds cens. Atari 2600 + 3 m;m + 7 Jx. Val. : 1 400 F, vds 
600 F. Nicolas CARTOUX, Les Charmettes, 70, rue Cal· 
lelopgue, 13008 Marseille. Tél. : 91.22.28.64. 

Vds oons. NEC PC-Englne (MÜl) + 1 ieu Shinobi : 1 000 F 
Alexandre OAIAOUR, 25, rue Olivier-de-Clisson, 56400 
Auray. Tél. : 97.24.04.36. 

Vds Sup. Mano Bros t pour cons. JX Ninlendo : 200 F. Syl­
vain CHAUVET, rue de Serre, 25115 Pouilley·les· 
Vignes. Tél : 81.55.41.98. 

Vds SEGA 8 b. ong. : 500 F, 8 jx (1 ega: !20 F, 2 ega : 
160 F) ou le tt 1 300 F, à dêb. lisle par tôl Cyril HOUSS!N, 
4, place de la Porte-de-Bagnolet, 75020 Paris. Tél. : 
(16-1) 43.61.45.67. 

Vdscons. Nlmendo+robol+NESAdv.+plstc, t12jx. Val. : 
5 800 F. vendu 2 000 F (TBE). Aurélien RABOISSON, 
151-1, avenue Jean-Jaurès, 92120 Montrouge. Tél : 
(1&-1)46.56.78.15. 

Vàs cons. Nimendo TBE + 16 sup. !X (Balma~. Mega·Man. 
SMB1. SMB2, Zclda 1 et Zelda 2 ; 3 100 F. Erio PAN!, 52, 
av. Gabriel-Peri, 92.230 Gennevilliers. Tél. : (16-1) 
47.90.56.48. 

Vds Nintell(!o oons. (BE) T 5 t. b. jx iPunch ou~ Zeida. .. ). 
Val. : 2 200 F. vendu : 950 F. Johann SARAN ES, 43, rue 
des Peliles-écurios, 75010 Paris. Tél: {1&-1) 
4$.24.80.24. 

Sur NEC : vds ou éch. Heavy Unit uniq. con~e Word Co-J~ 
Tennis ou contre Final Lap Twi1> Michaël FRANÇOIS, 32, 
rue Marlo-Capre, api 60, 94400 Vitry·sur·Seine. Tél. : 
(16·1) 46.81.39.26. 

VdsSEGA 16bits ' 4 ixnews Qettgar .. 6'>'91). Px t. int. Ro· 
main REOUENA, 26, rue de la République, 17110 Saint· 
Georges de Didonne. Tél. : 46.05.40.68. 

VésGhouls'nGhosts, Rambo3, SuperHangonsur Mega· 
dilve : 500 F les 3, 200 F l'un ! (ou éch.). Thomas OU· 
BOURG. 13, rue Joseph-Bosc, 31000 Toulouse. Tél : 
61 .62.02.54. 
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Vds cons. SEGA 6 b:is +phase< T 13 JX tG<>.dan axe, CM 
Run, Attor B•Jmer ... ). Val : 3 757 F. ve<>du : 2 500 F. JO. 
rôme LAUl'IAY, 4, route de Monlgerval, 35520 Mon­
treui1*-0ast. Tél. : 99.68.97.18. 

Vds N.mendo + 10 K7 Batman, Turties, Wrestlemani, Top 
G"n + zapper • revue + man mlrared : 2 000 F, Julien 
MAILLARD, Essetl,89270 Vennenton. Tél :86.81.51.60. 

Vds SEGA • Rapid Fre - 3 JX : 800 F François TRAN, 
93270. Tél: (16-1) 43.84.68.62. 

Vds pour SEGA 16 o. (Mystic. Oelende1. G~Jls'n Ghosl. 
Tl\llltn<1), 250 Fcllq 450 F les2. 600 F cs3. Charles TA· 
RANCON, 107, loi las Clausades, 34400 Lunel Tél: 
67.71.28.53. 

VdsSEGA8b11s + 7JX < 2man.+ lun.30-RapidF~e. Val . 
~ 820 F. llWida 1 300 F. à déb. Franck BOYER, 11, villa 
Cour~se. 92140 Clamart. Tél : (16-1) 46.62.61.71. 

Vds cons. SEGA + 3 i• : 690 Fou 7 jx : 1190 F, poss ach. 
jx : 100 F l'un. Julien MICEU, 22, avenue dos Mlcocou· 
lieis, 13960 Sausset-les-Pins. Tél : 42A5.46.78. 

Vds cons. port. Gameboy avec 4 jx 950 F, vente non sép. 
Vds Raslan Il et Phéllos Megadrlve. Laurent DUTEL, 28, 
rue MarêchaJ-Fayolle, 13004 Marsellle. Tél : 
91.49-02..89. 

Vds cons SEGA - 11 jx (llexkidd 1. 2. londoptllenmond. 
Tunder Blade ... ) + joy. val. : 4 ooo F, vendu : 1 800 F. Co­
rinne HUGOl'IET, 19, rue Poncelet, 75017 Pans. Tél : 
(16-1) 43.80.18,02. 

Vds SEGA + JX (Zjlion, W011der boy, Teddy boy, OutRu'I. 
Ghost House) : 1 000 F Jean-Micho! DE ALIPPI, 10, av. 
casteltana, 06100 Nice. Tél : 93.51.56.26. 

VdsSEGA-8 jx (Miraclewamxs CMF\.n.S!w1Cà. elC.l -
llght Phaser + Conttol Stick : sacrU 800 F 1 1 1 Nicolas 
BASTIDE, 69, résidence Le Revemay, rue François· 
Ducatougo, 71160 Digoin. 

VdsPCEngne - 6JX t 000Flynx-3p:800F.Ut~ 
VcsAm1ga500+lmp 120P :2BOO F BrunoVANi'llER, 29, 
rue da la Prévoyance, 91200 Alhls·Mons. Tél. : (16-1) 
69.38.02.43. 

Vds SEGA (TBè, gar. 4 mors). Vl!t 990 F. œdé : 559 F • 
nbx sup. jx Shinot>, Ooub.·Oragon, Rastan ... : tBS F cliq. 
Guillaume BESOUES, avenue de la Plateforme, 47220 
Asliffort. Tél : 53.67.17.32. 

Vds cons. SEGA +IX. 2 man. Qe n TBE) 1 000 F Sébas­
tien BOUCHEZ, 197, Ne du Pisselot, 60150 Thourotte. 
Tél : 44.76.08.74. 

Vdscons. NEC PC~eavac 10jX u pleur t carte Shoot 
Agarn(27112.'89) 2500F MichelDVTOROOtR,11,place 
Gabriel·Fauré, 91240 Saint·Mlchel·sur-Orge. Tél.: 
(16·1) 60.15.29.18. 

Vl!s{()ynam.1eDux.Ame<icanPro Foo\bal~ Rod<y '40 F 
sur SEGA l.lasler sys: Oa'rid LASSALLE, 14, rue louis­
Breille, 37000 Tours. Tel: 47.64.19.14. 

Vds Supergraphx de NEC• 6 jx dom3 jx SG + 3 PC1 Sacri· 
fié : 3 500 F xa!er FLOUR Y, 4, square Albon~ 75016 Pa­
ris. Tr!l : (10-1) 45.20.01.21. ap. 18 h. 

Vds ooos. Nmtendo + 9 jx + pista. , le gant (Power Glove). 
Vat :4 790 F ver.du :2 000 F. SylvalnCORRODl,45,rue 
des Ptaldeurs, 92000 Nanterre (région parisienne). 
Tél : (10-1) 42.04.65.70. 

Vds cons. Nintendo , 51• (Maiio t et 2. Zelda, Lile Force 
Ghost n Gobi ns}. Val. 2 460 F, vendu 1 200 F. David IM­
BAULT,50,rue des Esurts. 91540 Mennecy: Tél :(16-1) 
64.57.07.62. 

Vôs SEGA 8 bits+ pls10. + 2 man. (01 t quickshot) 1 15 cart. 
TllE avac emb. : 2 400 F Michel ZEODE. 20, rue l.acor· 
daire, 93700 Drancy. Tél : (16-1} 48.32.81.42. 

Vds Wai.ru, Heavy Ur.t, Strange ;zone pour 130 F (PC­
Englnet • jx SEGA 8 bits · 100 F. Ecl\ jx pour Gameboy. 
Freddy CHELLAOUI, 101, rue Jean.Jaurès, 94120 Fonte­
nay (région parisienne). Tél : (16-1) 48.73.31.70. 

Vds N:ntendo T 10 jx + 2 man. ("'.11io t, 2. Top Gut\ Mega 
Man, Ryg.inRush'nAnack). TBE . t 600 F. 1 j :200 F. Tho­
mas FLEISCHl•ANl'I, 3l-2, rue Antoine-Lumière, 69150 
Decines. Tél : 78.49.5821. 

Vds MegaST1 (TBE,OCl.89) +mon.mono.SM124 +2JOYS 
Tnbxlog. :util. PAO.Jx ... :3600 F 1 IDenlsROUSSELET, 
9, rue Anatole-France, 942701.4 Kremtln·Bicétre. Tél. : 
(16-1) 4521.06.44. 

Vds cons. Nnter.do (TBEJ + 81x (Rushn'Attack. Z&'da 2 ... ). 
Val : 3 000 F, vendu : t 300 Fou édl. cent NEC Samir 
AOUCHICHE, 2.9, rue Méderic-Vllle, 92250 l a Garenne­
Colombes. Tél: (16-1) 47.86.00.01(ap.17 h~ 

Warrung 1 r 1 Vds cons. $€GA Magadnve t man. + 51• -
transfo. : 2 500 F. Gwendel FEUILLET, 59, rue Saint-An· 
toine, 75004 Paris IV. Tél. : (16-1) 48.04.37.62 
(ap. 20 h). 
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Vds cons. Lynx+ 4 JX (gai. 8 mo.s). Val 2 800 F. veriou : 
t 200 F. Julien VICO, 18, rue du Four, Choisy-le-Roi. 
T6L : (16-1) 48.52.42.64. 

Vd$ Lynx . Cal Gatres T &e IJght - 8edrocllp + Gall~et 
• Zendocon + Cn p Chaôlenge + Klax T s~. IVorlcf. ll!E 
t 600 F. Julien Maran. Tèl.: 3121.19.04. 

VdS !• SEGA · B. N.ghl Maie. Tennis Aœ SpeU caster 
too F cllq T ITOll. Amsrrao TBE + ,,, : 100 F. Vincent BA· 
TON, 56, avenue du Génêrakle-Gaune, 37550 Saint· 
Avertin. Tél : 47.28.61.27. 

Vd$ cons. SEGA MS + 6 jx dont R·Type, ~ Harriar, 
Wonder Boy. .. Px avamageUJC (- Cornrol Sbd<J. Isabelle 
GABEN, la Besse, 12800 Naucelle. Tél : 65.47.00.66. 

VdsSEGASblts +Wonder Boy 3•LordoltheSword •Got· 
denaxe T Basketball + Nlghtmare T Mang·On : soo F. 
Alexandre DIWOUX. 12, l.4 Vendôme, bd de la Four> 
gere, 13012 Marseille. Tél : 91.93.01.70. 

Vds SEGA Mas1e1 System (1989) BE. avee 6 jx : Alter B. 
Out Run, Al:ered, S. Tennis. ... px a déb. Lionel LEVY· 
BLANCHARD, 164. rue de B1gnole~ 75020 Paris. Tél : 
(10-1) 43.61.10.86. 

Vdscons. NEC t e1 nbxjx+stlckXEt PC + anciensjitN n· 
tendo+ 2jxSEGA 16bits,Merci. Jullen LOMBARD,5,rue 
Jutff.Veme, appt 18,89300 Joigny. Tél :86.S227.39. 

Vds SEGA 8 bits ; Hang-On et SpeOcaster +codes et !IUCS 
pour Spe'lcastar • 400 F le tt. Salut 1 Jérôme CORON.19, 
rue Keller, Pa~s. Tél.: (16-1) 43.57.88.92. 

Vds jx Nintef'do (UrbanCllampooo). 100 F (Trojan). 200 F 
Olivier CHARUEL, 16, rue Sadl-Camo~ 92120 Mon­
trouge. Tél.: (16-1) 46.54.23.79 (ap.19 h). 

S•?e•offre 1Vdscons.jxA!an2600· 2:K1 ·val :• 400 F 
Yel1Cli : 2 000 F. N'icolas MARLE, route de rincourt, Vi~ 
lets·sous-Châtlllon 51700 Dormans. Tr!I. : 26.58.07.03. 

Vds cons. SEGA 8 blls + 5 jx (Allered Beast, Out Run .... ) 
BE 1 200 F. urg<1<1l l Frédéric MARROT, 6, bd Branly, 
21300 Chendw. Tel : 80.52.38.15. 

Salut ' Vds jx sur SEGA 8 bits {pas cher). Aoh. JX sur Lynx. 
Intéressé• Oui 1 Appelez·moi vite. Laurent COPPIN, 
29, rue du Uman, 78990 Élancourt. Tél: (16-1) 
30.50.26.46 (18 h~ 

Vdscons.SEGA 1 ôjxfhils)+pisto.+ Speed King .1550 F. 
Val : 2 9-00 F. Christophe COMBE, 11, résidence Pablo­
PlCtSSO, 92220 Bagneux. Tél. : (10-1) 40.84.03.52 (ap.18 
h). 

VdssurNimendo : Zelda2,Goonl9S2,SMB2, MegaMan : 
235 FetTMHT â300 Foutes5 :1060 F. Frédéric HATAT, 
1, rue Jean-Pierre-Melville, 51100 Reims. Tél : 
26.36.19.56 (ap. t9 h~ 

Vds 01scman Megabass + sac (1200j, Sj)Ots 6 • 3 + 3 . 
800 F, Megadr.ve (tOODI, table mixage 5 in 2 out (500). 
jeux. ST ••• Gregol)' OUICKE, 86 bis, bd de 1.atOIJr·Mau· 
bourg, 75«17 Pari& Tél : (16-1) 45.51.68.40. 

Vds JX SEGA (Phentasy Star, Grea~ Foo'.ba'I et Baske!bal, 
Pro Wresmng) : 360 F. S.Jpc1 non 1 Guillaume FECAN, 
103, rue Louls-Rouqule<, 92300 Levallols-PerreL Tél : 
(16-1) 42.70,47.1'. 

Vds NES Nmtendo (TBE) + 8 i• ITetris. Batman, $M2 ... ) + 
NES Adv : 2 000 F (er.s. ou !lép.). Romain PITOV, rê­
sldenœ Grazallles-les-Pins, 15, rue Buffon, 11000 Car­
cassonne. Tél: 68.72.35.91. 

Vds CD AOM2 pour NEC PC·Eng1ne + 5 lase<s. Final Zone 
2, Red AleJt : 3 500 F. Damien FAUPH, 211, rue Paul­
Éluard, 34130 Mauguio. Tél : 67.29.45.35 (W·EJ. 

Vds pour MegadnYe (2ô0 F poel Golo en Axe. Gro1«s"n 
Ghosts, Djboy, Soccer. Sh.nobi, Stéphane DERLANGE, 
25, avonue Patton, 54700 Pont-à-Mousson. Tèl. : 
83.81.20.71. 

Vds cor.s. SEGA (BE). 8 tli!s - 6 pt (dont Golden kt.e, R· 
Type),lett1 600 F. ArnaudGUERET, t2, ruectuMon1ols, 
Combs·la·Vllle. Tél. : (16-1) 64.88.67.01(ap.17 h). 

Vds cons.~ •man. NES AtJv. • 11 jx (Super Mario 1 
et 2. G'<?cftJS. Tem.s), le n : 2 000 F. HeM RUFANE, 5, 
rue Fulton, 75013 Paris. Tél. : (16-1) 45.84.30.43. 

Vos CD ROM NEC • 2 jx . Y's et Sude Arms Special 
2 500 F OJ éd\ coo:re i jeu NEO-OEO. el man. NEO-OEO 
An1olne PELTIER, Appt 5, 25, anée de ta BeU.a1>-Bois, 
74120 Megève. T6l : 50.58,73.93. 

Vdscoos. Matte!+ 7caÈt. :500 F. VdsjxK7CPC464 :25 F 
la K7 orig. (Barba!iai li. SoleJ Noir. .. ). Christophe AICESI· 
LAS, 7, rue de la Forge, 59610 Fowmles. Tél. : 
27.60.38.74. 

Vds cons. NEC+21x(R-Type+ Vog.lan!e) 1 t 350 F(exool 
l!lalj. Emmanuel QUENTRIC, 16, bd Franldln-Roosevel~ 
92500 Rueil-Malmaison. Tél. : (16-1) 47.49.42.25. (ap. 17 
h). 

Vds SEGA JX. Vds cons. SEGA + 5 jx (OU! Run, Spaoe War­
nor, elc.) : t 900 F à déb. Jean-Christopha NOMIS, 

23, rve du Grand-Orme, 91750 Chempceuil Tal : 
64.99.75.01. 

Vds &Jpe<g'abr de NEC ' ses 3 µc (le tt TBE) + dbleur et 2 
P'fS : 3 000 F. Fabrice ALLEGRE, 7, rue d'Arthelon, 
92190Meudon. Tél :(16-1)45.07Jl3.29. 

Vds SEGA T 2 man. 1 pista. + 8 jx +Tilts (le n BE). Vat : 
3 350 F Fe 1eottre. :Jrgelll I Sytvatn MATlV, 167, rue de 
Bercy, 75012 Paris. Tel : (16-1) 43.45.05.88. 

Allaire d11 mois 1 Vr!s SEGA Master Système - 2 man -pis­
to. + 3 jx (SS gar. 1 an) : 1 000 F. Thomas FROINOVICt, 5, 
rue Thouln, 75005 Paris. Tél: (16-1) 43.54.32.61. 

Vds 2 cons. lynx (SS gat.) , 2 ji. Calfom + Bkle l.Jglll : 
t 200 Fpotlrune,àdéb Fran<.k ROGER, 17,ruedesCha­
pellers, 50300 Avranches. Tél.: 33.58.17.44. 

VdsSEGA8b+marunbxTib+ 20jx (Clu1R!I\ Thuode< 
Slaôe. AltxM>. e!C.). Vâ. · 6 500 F venw 3 000 F. Éric 
GEFFROY, Champtenolg1, 77160 Provins. Tél: (16-1) 
64.00.34.69. 

Vas N 11'.endo luxe : 850 F ou sep Vds 17 JX • 210 F Nes 
Wax : 200F, H%Mi ousans'i1 ·230 F RomalnRABIL· 
LARD, 2 bis. roule de Remboulllet, 711120 Vlellle-Église. 
Tél. : (16-1) 30.41.09.36(après18 h), 

Vdsams. NEC Hldap!.COl4 t R·Type' LegendaryAxe • 
N<1,3 Wamors ~.. ~ TSE) 2 500 F Jean-Chrlstoplle 
OU INTERNET, 13 bis, quai Maurice-Berteaux, 78230 le 
P~ Tél. : (16-1) 34.51.93.06. 

Vds cons. SEGA Mastar System t l.ight Phaser + 14 jx 
(TEE) • 1 500 F. Julien WIEBER, 3 A. rue de la Poste, 
67400 Ulldrch. Tél : 88.67.t3.74. 

Vds Nintendo+ pisto. +9 jx (Mar"s let Il. Solomon'Key, Ica· 
rus. Ule Force. Te:ns. .. ) : 2 400 F Alexls CHAFFOTIE. 
122, boulevard de l"H6pilal, 75013 Paris. Tél : (16-1) 
43.31.26.06. 

Vos COil$. SEGA t p\laser Rapid F11e, 5 K7 : 1 500 F RI· 
chard LECLERC, 16, bld Jacques-Cassone, Saint-Hen­
ri. 13016 Maiseil!e. Tél : 91.03.73.37. 

VdsSEGA 16b!ts.3fX, PC 00 20 m. leel. 31/2,5 t/4 int. NF 
sans ecran. LT 3 t.12 Amlga. l es 3 à déb 1 Sléphano N~ 
COL,881 av.du Mal-Leclerc, 78670 VIiiennes-sur-Seine. 
Tél : (16-1) 39.75.76.56 (ap. 20 h~ 

Vds t 7 l• N ntendo px sacnflé : t 70 F cliq lAlrwolf P\Jnch 
Out SMB t et 2, G•adius RCProam, Zelda .. ), Ivan 
FAVIERES, 122, rue Saint-Georges, 69005 Lyon. Tél : 
78.38.15.91. 

Vds SEGA 8 b•ts + 5 jx (WB3, Psychotox, Baseball ... ) TBE. 
Coffrai • cal. Val. : 2 199 F, vondu t 300 F. Ludovic AN· 
DRÉ, 12 bis, avenue de l"Éperonnlàre, 44000 Nanles. 
Tél : 40.74.04.88. 

Vds sur Angors : jx N' ntendo, A.rwolf Kun1u Fun, Mach Ri· 
der, Gun Smoke. Masle< Chu 8 DnJnkald Hu : 1 000 F. 
THIERRY, Angers. Tél. : 41.44.15.03 (20 h â 21 h). 

Vds ZX $pednm t 2128 K • 11f t e<>v 200 jx • rrufîl. ON. 
le tt TllE , 1 ïOO F. Alain LAMEAU, 12, rue des Rous­
soirs à Épreux, 45480 Outarville. Tél. : 38.39.52.62. 

Vds jx SEGA 15() F, A· Type, Psychotox. Cloudmaster: 
100 F Sos'allt: 75 F. Gol\'l!lius. l<arim El BOUZA· 
KRAOUt, cité du Nord, ~L B, 93700 Creney. Têt : (16-1) 
48.95.44.99. 

Vds lAegadnve • 5Jll + 2joy. VdsNEC PC -10 pc + 2joys. 
Vds mon colA. Alari Vds lynx + 3 JX. Px a oeb. Arnaud 
SUISSA, t11, rue Monge, 75005 Paris. Tél. : (16-1) 
47.07.15.86. 

Vds jx SEGA (Golde<> Axe, Zi.Uion 2. Sh.nobt. TEM1s. Me. 
e~) :er$el50e;175 F.Cons.SEGA 450 F. YannldcKO­
PEC, 6, place du Général-Leclerc, 77570 Château-Lan­
don. Tél. : (10-1) 64.29.38.20. 

vœ cons. NEC Coregrab( neuve + 5 JX • dbleur JOYPOd. 
va. 3 000 F. Ve<ldu 2 000 F. Jénime LEROY, 21, IOU1e 
de Monlhety, 77680 Roissy-en-Brie. Tél : (16-1) 
60.29.77.2.9. 

Vds SEGA 8 b., 12 !X (Shlnot:i. alte<ed beast Enselden. 
Spaœ Mair ..... I: 1300F avec• man. Laurent LESAGE, 
14, rue Dumas, 93800 Épinay-sur-Seine. Tél.: (16-1) 
48.21.43.63. 

VdsSEGA8l>.1s; 13jX •?Sto. :1 200 F. Vds Nit.endo+ 5 
jx (çar. tO mois) · 1 300 F Frédêtic CHEMINAT, 6, rue de 
Blanzy, 71300 Montceau·les·Mînes. Til : BS.58.08.22. 

Vds Megadnve (gar.) • 3 jx : 1 BOO F. Didier TERNOIS, 35, 
rue de La VIiiette, 75019 Pans. Tél : (16-1) 42.02.06.07. 
(ap. 19 h~ 

Vds !X Niniend<i : Dragon !la 1, Sup. Mario 82. Zel<ia, Cas­
teivania 1 et Il. 250 F pce. Ëcll. poss. lee SESANNE, Che­
min de la Fontaine-Basse, 84750 Vi.ens. Tél : 
90.75.30.43. (ap. 18 h~ 

Vdscons. N.ntendo +Zefda 1etZeléa 2, Sup. Mano 1 e12e1 
Life R>roe : t 300 F. Romuald BIAl'ICONI, 42, tmpas!lll 
des Peupliers, 79000 Niort. Tèl : 49.24.05.07. 

VdsjXSEGA 16L1lesde50a 200 F(RType, ~dolSworo, 
Ninja, etc.), L1ght Phaset + can. 230 F. Alain BEDU, 50, 
rue du Bols, 62196 HesdlgneuHez·Bethune. Tél : 
21.53.44.58. 

Vdscons. NEC PCEngille + I01x(SloodyWcl, Pd<d). len 
TBE · 2 tOO F • man. Jean-François FORZENIGO, 102, 
rue de Quintin, 22000 Sainl·Brieuc. Tel : 96.01.72.28. 

Vds ou éch. jx SEGA (ü.lion 2, Rampage, Kense.len..). 
Cl\ \Vende< Boy Il. Il.). Cyrine RAICOVITCH, 80, av. Ph~ 
llppe-Augusle, 75011 Paris. nl : (16-1) 43.70.10.24. 

Vds cor.s. SEGA 1 5jX (0~1 Run, Space Warrior. etc.). Val. : 
3 260 F. veodu 1 990 F ou éd\ conL STF Jean-Chrls­
toplle NOMIS, 23, rue dU Grend-Orme, 91750 Cl!amp­
cuell. Tél. : (10-1) 64.99.75.01. 

Vds cons. NEC+ 1t jx 1 {étal neul) : 1 800 F (avec boitier 
2J(llO·v!déo plus) cause études. Olivier PENIN, 40, rue 
~in-Oelebecque, 62800 L""'n. Tél : 21.44.67.47. 

Vds cons. Nintendo -robot+ p.sto. ss gar. avec 4 jx (Rygar, 
Zelda, etc.), sacril.6e à t 200 F. Raphaël TOUZE, le Ga· 
lion B, avenue du Port-de-Plalsance, 83000 Toolon. 
Tél : 94.03.36.93. (ap. 17 h~ 

vos cons. Lynx • 7 tx: 2 200 F (val. : 3 200 F), ss gar. 9 
mO<s t I VdsOKong.Ams!rad bas px.AndréOERTEL,43-
50, rue des Grandes-Arcades, 67000 Stresbourg. Tél : 
88.36.95.37. 

Vds K7 N1mendo 0Kan Wamo11) , 200 F, (Rygar) : 200 F, 
(Salomon) Key): 250 F. (Foot, Folay, Ulban Champion) : 
230 F. Hervé LUPATELLI, 410, rue Stalingrad, Vomeppe. 
Tél : 76..50.09.30. 

Vdscons.Nimendo+Marict :600 F+1t jx(Zalda 1. 2. Ro­
bowarior, Metal Gear, etc.) :200 Fl'uo01J2 000 F lett. Da· 
vld OGIER, 2, rue du Moulin-de-Senlis, 91230 Monl· 
geron. Tél : 69.42.61.94. 

Vds SEGA 8 b. + 30 • Rapid Fire + Corl'.rol Slld< t 17 )X. 
Val. : 5 138 F, vendu : 3 500 Fou éch. contre Megadnve + 
5 jlC. Pierre RIPANI, 105, av. Henri-Barbusse, 93120 la 
Courneuve. Tél : (16-1) 48.37.86.22. 

Vds ou édl. jx SEGA (Baskel!Jal NG. Alt8'ed e.asl, Shino­
bl, Double-Dragon), 1 jeu, t95 F, Uloma IV : 230 F. Nicolas 
GIRAUDEAU, 52, rue de Flandre, 75019 Paris. Tél.: 
(16-t) 40.36.18.78. 

Vds su< Gameboy Nor1f1 Star • Unies Nilja, Tetns : 100 F 
cllq ou 250 F les 3 avee ble et not Laurent KHOURI, 77 
bis, av. Pierre-Larousse, 92240 Malakotf. Tél. : (16-1) 
47.35.89.69. 

Vd$ cons. NEC Coregrapfx + Barumœ •man. (avec b!e) 
990 F {9:90) MaxJme CHARBONNEL. 32, rue Saint· 
Louis, 55t00 Verdun. Tél : 29.86.49.97. (14 11-18 h). 

Vds cons. Nin1enclo + 5 JX (Dragon Ball. Rygai, etc.) : 
1 ~90 F, ·cons. Lf'IX. 6pr:850F.txgent1 Arthur JE· 
GIER, 18, allée Camille-Ftammarlon, 45100 Orléans-la· 
Source. Tél: 38.69.35.27. 

Vdscons. SEGA Supe.syst • Ys+ Spaœ Wamor 30 - Af· 
ter Sumer+ Transbot -M.ss!Del 30 :1600 F. Guillaume 
DAVID, 4, parc du Carrouge, 77230 Saint-Mard. Tél: 
(16-1} 60.03.09.22. 

Vds cons. Ninlendo • 11 K7 : 2 000 F - m<n • no~ poot 
pt. Gr9gory PETITGARS, 23, rue Montera, 75012 Paris. 
Tél. : (10-1) 43.42.52.61. 

Vds jx SEGA 8 bit : CllJ!-!lUn. Double Dragon, Altered 
Beas:. At:er Bume<. Trme Soldi8!$. Black Bel. 200 F poa. 
Franck GENEVOIX. 94400 Vhl)'·SUr-5eine. Tél: (16-1) 
49.60.96.43. 

Vds K1d lcarus, Gradlus. Ghouls & Gh. Melroid, Exo.t Bike, 
Slalom. llelmberad Racer. GooMs. C. Vania. Trojan : 
200 F ~jeux. 300 F pour 2 jeux, à brenl6l ~Oil 
Stéphane OUIOET, 25, rue du Chiendent, 78tt2 Four­
queux. Tél: 39.73.07.86. 

Vds Megad!ive (jap.) (7 '90) ; 7 jx + pyspad (Golden Axe. 
Merad!least,G&G,etc.) :3000 F. Sébasllen VVON, 32, 
chemin de l'Orme-Aigu, 78660 Ablis. T6L : {16-1) 
30.59.03.81. 

Vds cons. Nintendo • NES Mv. + t5 K7 : 3 900 F. Cyril 
GASOUET, la VallH Bleue, 36400 LB ~tre Sainl· 
Chartier. Tél: 54.31.01.91. 

Vds Nlntendo + robot • pisto. + 2 man. et 7 jx (1 an) : 
2 500 F. Vds Zaida 1 el 2. Olivier GILLE, 1B, allée de 
Londres. 57158 Montigny-lès-Metz. Tél : 87.55.94.55. 

Vd$ cons. jx CBS t 4 l' + 2 man. T pose pe<. ei uans'o. 
Acholé 1 300 F. vendu 590 F. Sébastien LE·TALBODEC, 
5, rue de Bourgogne, 94400 Vitry-sur-seine. Tft. : (16-1) 
45.73.05.59. 

Vds cons. SEGA 8 b + lun + 9 jx, Golden Axe, Soccer, Ys, 
American Basballe. CalifOlria Garnes : t 500 F. Paulo DA 
SILVA. rés. Alols C 115, 77100 Meaux-Beauval Tél : 
(16-1) 64.34.45.62. 

Vds SEGA 8 b T 10 1• : t 500 F Coos. Nintendo , 2 j>. 
t 000 F. Jérôme LOUREl'ICO, 16, avenue Voltaire, 78260 
Ach6res. Tél. : (10-1) 39.11.14.59. 



Vds corll. SEGA8 b + 4 jx t llghl·Pnam : 1 500 f (Si'<no· 
bi-Thunderlll:Jde, Spy vs Sp)'. M.ssile del,). Stéphane 
BRUZEAU, 25, rue Jeanne-d'Arc, 68200 Mulhouse. 
Tél : 89.S0.24.99. 

Vds~SEGA •2rran. +ooé Wtil. +Psychofo• •H3ng 
cn î8E(1an).Va l .:OO f cfdê 800Ff!JOflcomp.). Ju· 
lien GOMEZ, 113, avenue des Thennes, 06530 ~ 
nade. Ttl: 93.09.94.36. 

Vds CXltlS. SEGA MS comp. + 2 man. + 1 Rapd F re + 7 jx : 
Wond, Boy Ill, Shlnobl.. (le n TBE. emb. orlg.) 2 000 f. 
Aurélien NAUDET, 30, rueGulllaume-Apolllnalre, 7629(1 
Montlvllllers. Tél. : 35.30.36.40. 

Vds ooos. N<11tendo + 2 man. • 31x récer1s + r11Vues. Val. : 
1 500 F, vendu : 790 f. Jean·Bsptls1e GODEAU, 8, 
square Desaix, 75015 Paris. Tél : (16-1) 45.75.04.59. 

Vds N ntendo • tStmer Man:> 2. Pro-Am, ICe Hoci<ey) • 
800 Ft1A"l$~ad'54-J0jl(• 500 F àdeb VohannBEC· 
OUET, 10, rue de la Réjlublique, 59490 Somali\ Tt!l : 
27.90.68.98. 

Vds SEGA • 2 man. • pista. + six dont Hano On. Bomber 
Ra.cl Val. :2000 F,vds:1 iOOF. l.aurenlDENJSE,21,bd 
Suchel, 75016 Paris. Tél. : (16-1) 45.20.79.74. 

Vds cons. Nln1en<Jo : AOO F ou 525 F avec Mario Bros. 
Poss. 361• 400 F les 2, 550 F les 3. Gaêt.tn OESOllî· 
TER, La Cochinais, 44260 Malville. Tél. : 40.56.47 AS. 

VcsOO<ls SEGA 8b. :500 F + 2"131\ Ould<Shol Vdsnb> 
sof1s(A·T1P9.Rooty .• ) :50à 120 F CyrtlfLEURV,4, rue 
de l'E91lH, 75015 Paris. Tél: (16-1) 45.75.15.45. 

VdS stn Ninlendo : l.1ègarna<1 t man. lllfrwouge. Val. • 
780 F, venc!J 400 F Pœs. éch. cati. Gérald OIRAT, 3, 
squa.. Jean.Jaurès, 91120 Palaiseau. m. : (16-1) 
69.81.90.10. 

Vds oons. Nlnlendo avec 4 JX : Ltnlt Soocer TeMls Sup<Jr 
Mario Bros. Px à dêb. (121'89). Grégory BEAUOOUX, 4, 
place de la Porte-dirBagnolet, 75020 Paris. Tél : (16-1) 
43.64.83.53. 

Vds oons. Ninlenco +roool + JllSlD. - 41• · Rygar, Zelda 1. 
VI!! . 2 340 F Parla~ élal. 1100 F setAemen1. Raph~ 
TOUZE, Le Gallon B. avenue du Port-de-Plalsance, 
83000 ToulOI\ Tél : 94Jl3.36.93. 

VosMegadrive (gai.5moisi ' Oj)( Mysi llel,Ghouls Shin. 
Hellire.I nblov1.Rambo3.Fo•gwo~d.etc . ·4 000 f. Xavler 
SAGATOVA, 22, rue Courteline, 95150 Taverny. Tél : 
(16-1) 30.40.96.60. 

Vds SEGA8 b. + 3 jor. + i4 jx iR·Type ... ) : 2 400 Fou Venlo 
séparée Mikaêl CLÉMENT, 6, rue Alexopoulos, École 
Frêdti~c-Galllardel, 95130 Le Plessis-Bouchard. Tél : 
(16-1) 34.14.26.94. 

Vds l(Aj ICati.s (l\<'le<ldol : 2311 F. VdS revues (Tilt. Joys­
td< l.'bo·News. Gere-allOl'I < 12 F ctiq ' Phnlppe PK>­
LAT, • La Noe-Guy •, 44390 Nort-sur-Erdrt. Tél : 
40.72.22.02. 

Vds ou &en lX NEC (V191lon1e. Heavy U•n P-47, WonOO<· 
boy 2), le tt TSE. Rapidité ass. Marc HOEL, 1, rut Rcche­
courll!On, 37300 Joué-les-Tours. Tél. : 47.53.73.48. 

Vds jx SEGA (Go~ve•ius, Lord Sword. Thunder 8). Ach. 
Sooll Casier S.M. GP, Alt, Seasi Poss. éc!l. David ANTO­
NIETTI, 9, rue de Picardie, 42400 Saint-Chamond. Tél : 
n .22.66.92. (ap. 17 h 30). 

Vds po>ir PC-Eng oe, Tl!J'I' Road . 275 F. $pac:8 Hatr.er • 
250 F, Ene!g,• 270 F ?a•a1io<a 250 F David JOIWf. 
NV,48, rvedelaCharilé,69002Lyon. Ttl : 78.38.37.52. 

VdS J&U SEGA 8 :>IS. Gofèenaxe : 190 F 1"89 exc é:a11. 
Nicolas LECOCQ, 41, hameau des Fontaines-Saint· 
Maximin, La Sainte-Baume. Tél. : 94.59.44.78. 

VdsOO<ls. SEGA8 b. TBE ~ 7 jx \Psycho Fox, Vl~ilar11e , Shi· 
nob' .. 1. le n 1 390 F au lieu de 1 990 F Gregolre OU· 
PONT, 50, Ne Denfert.flochereau, 17300 Rochefort. 
Tél. : 4ô.87.38.81. 

Vds jx Nlr1lei'do l<oo, Calei'r.N. IAëtio'id. Graclot;s, efc. 
(étal neuf,pxbas).écn.ooss DamlenOESOUIENS,Les3-
Rivlères, A2.. rue Janvier-Passero, 062!0 Mandelieu. 
Tél :93.49.18.93. 

VdS SEGA 8 b. • 2 jx + CorrJOI Stick. 600 F et 4 jx . 130 F 
chq ou le n : 1 000 F. Jérôme BIERNACKI, 20, avenue 
du Hameau·des·Rouas, 91150 Étampu Tél : 
64.94.44.66. 

Vds oons. SEGA Ughl Phase:+ 4 man. 1 13 jx hyper dé­
ments (S.~1nobi . Al\ered Baas\, Dragon. .. ). Emmanuel SIE· 
GEL, 88 A, rue Henrl-Barbusse, 92190 Meudon. Tél : 
(16-1) 45.07.91.50. 

VdsGameboy•7p<•~Mim.Ca;re!varuNemesrs. T&­
tns..) + écouleurss:sreo :1 OOOF PieneLANREZAC,51, 
awnue Foch, 92420 Vaucresson. Té!.: (1&-1) 
47.41.89.15. 

Vds8K7 oons. SEGA, 1/3dupx: Rambo 111, Sliinobl. Roc­
ky, Gans1erTown, Afler Burllef. SeaetCommand .. Hervé 
BRACOUO, 17, quai Fradérlc·Mlstral, 38200 Vienne. 
Tél : 74.53,03.58. 

Vds ou éch. sur NEC : Tiger Hel!, Supe< Darius (CO), Peusl 
Crosh. Éch. jx sur Gamebcy. Fabrice NAULLAU, 6, allée 
des Petits-Bols,92370 Chav111e. Tél. : (16-1)47.50.62.83, 

• Vds cens Matt&!+ 16 JX avec en p<ime O!di. T07·70 + 9 i• 
or.g. : 2 500 F à déb. Rep. ass. Laurent VAOKERTI, 7, rue 
Dorian, 75012 Parls. Ul : (16-1) 43.41.63.79. 

Vds c:œs. N rr.endo • 8 p< t pisto.. val : 3 050 F, cédé 
1 950 F. Poss. YMI. sép. Marc ATALLAH, 24, avenue Con­
dorce~ 69100 Villeurbanne. Tél : 72.44.G4.02. 

Vds oons. N.ntendc + 6 pt (Mano. Top Gun. .. ). revues 
1 500 f. Merci. Vlncenl LEJEUNE, 32g, rue Louis-Braille, 
77100 Meaux. Tél : (16-1) 60.09.28.16. (ap. 
17h 30). 

Vds Megadnve + 6 jx. px à déb. Ch. Basllet. D!Yltlol<odon 
OO!le Sport Goll. acl\ oo éc:ll. poss.. Sllt NEC. Pierre CAl+­
CIA, Région Lyon. Têl : 78.64.89.69. 

VosNin'.endo. rollol +zapper• 2mao. • NESad>/. • 34p< t 
1a?S jx : 3 000 F Phltlppe SADATIAN, 6, rue cfls$y, 
92100 Boulogne. Til : (16-1) 47.61.16.15. 

Vdspcur NEC : Naxat Open, N1~aspirit, Hell Explorer. Red 
Alert Ys, Side Arms, Cobra ... Vincent LHEUR, 19 bis, ave­
nue ' Aristide-Briand, 93360 Neuilly·Plaisance. Tél. : 
(16-1) 43.00.41>.71. 

Vds lyn• + caL Game+ Gate of Zend+ Blue !Jgtn \ss gar .. 
ê'.al neui): 1 500 F Bruno POILANE, Le Pavillon, 86220 
°'fré. Tél : 49.02 . .68.42. (W·E). , 

Vds 3 jx SEGA : A'lered Beasl. Th:Jnder ltade, Ptr.ver 
Stni<e : 150F l'Un. 400Fle11 Dominique DARDAIUON, 
20, rue Alphonse-Allais, 30000 Nîmes. Tél : 
66.29.52.08. 

Super 1VdspourSEGA2b.3jx F& Fwge: 2 :210 F, Won· 
detboy2 : 110 F, O.Mgle: 120 F,Oulen :420 F(TBEl po~ 
comp. Emmanuel OEROUET, 32, rue Surcoul, 14520 
Port-en-Bessin. Tél : 31.21.91.30. 

Vdsjx pour cons. Mtgadrive • The Revenge or Shlnobl­
(neul) : 300 f.11'.an.SMS : 50f. ChristopheRUMOR~ 15, 
allée de Ptovence, Le Mas des Moulins, 06110 Le can­
ne!. Tél : 93.45.12.73.(ap. 18 h 30). 

Vds nbx jx peut cons. N1nlendo : 180 F run • fras port. 
Laurent IBANEZ. 11, avenue de Monloliw~ 13004 Mllr· 
seille. Tél. : 91 .49.03.36. 

Vdsccns. SEGA 8 b. : 300 F ~vec 2 )x. Vds iX : 100 à 200 F 
(Wonderboy2 ef 3, Phanlllsy Star ... ). Damien CARRIERE, 
24, rue Campo-Formlo, 7S013 Paris. Tél : 43.37.BS.86. 

Vds cens. Megadnve jap. + 4 jx. Golden Axe, Oj Boy, 
Ghouls'n GhosL KIJj2IW 2 .. pro-1 : 2 400 F. Frédêric DE 
GUlillBON, n, rue Prospert-Legoute, 92160 Antony. 
Tél : (16-1) 42.37.86.83. 

VdsSEGA MS. t Phase<+ • p<(R-Type, Spy Vs Spy, etc.J ; 
2 joy : 900 F.Ech. ach. vds jJr sur Gameboy. SaluL Bao 
TRAN, 25, rue de Ctii!eaulort, 91400 Orsay. Tél. : (16-1) 
69.81.87.88. 

Vds Robot Nlntendo • pisto. t 7 jx (Duck Hunt. Gyromile, 
Tortues N'inia Zelda 1 el Il .. ) : 2120 F. Christophe BE· 
NOIST, 2, rue de Mauvalsville, 61200 Argentan. Tél. : 
33.36.61.96. 

Vds SEGA, 2j!( • 2 man.+ pislo. • 6cart.(Gali'.omia Games. 
wcrœ Boy 3. elC.). Val : 2 800 F, -.endu : l 700 F. Yo­
hann GOUE2, 4, rue Henri-Barbusse Hl, appt 32, 76300 
Sottevllle-les-Routn. Tél : 35.73.57.09. 

Salut ! Vds N'1111endo: 590 F. Jx \Mach Rider, Ze!da 1, Tro­
jan, Mario 1, Dragon Ball), 200 F ~ Joào MACHADO, 78, 
rue des Archives, 75003 Paris. Têl. : (16-1) 42.71.52.85. 

Vds NEC PC·Engine +Son-Son Il + Darius-Plus+ Puzn1c + 
S.~001 Them Up ; 1 500 F, ps: che. ccntacts. Jean-Marc 
COElHO, 70, Impasse Bruno, 83100 ToUIOI\ Tél : 
94.61.00.56. 

Vdsp< NEC, 11 jxSt.rcal!e :250 F,500 Fles2.2jxS1J<COà 
300 F 1, 600 F les 2. Sylvain CHAUva, 13~5, rue Eu­
gèné-Henatt, 93lOO Saln!·Oenls. Tél: (16-1) 
48.23.56.57. (le soir). 

Vds ou éch. cart. Nintendo OO Game Boy Ni111011do : ISO F 
(Silenœ Ass;iu1l. Mario 2, Gradius,. .. ), Jérôme DANll., 38, 
rue de Beaulieu, 25350 Mandeuro. Tél. : 81.37.23.03. 

Vds SEGA t.legadllve • 2 man.+ 6jx (Mona-OP, Moonwal· 
kef ... ),leaîBE,ssgar. :2800FlIRaphaëtLOCHER,17, 
rvede la Fuly, 74150 Rumilly (écdre ou bien téléphoner 
le week-end seulement). Tél: 50.01.19.88. 

Vds SEGA8 tuvec 2 J0YS • l.rgh!Phaset. 7 j<(éllltneuf. 
s~gar.I : 1400 F. HeM PRADINES (region p;irisienne). 
Tél : (16-1) 69.38.80Jl4. 

Vds SEGA 8 b. + 17 jx (Rastan, 8ombe<raid, Rastan ... ). nbx 
Jx sport, à déb. {vente non sép.). Alexandre BOUCRIS, 
135. avenue Emile-Zola, 75015 Paris. Tél. : (16·1) 
45.79.82.30. 

Slop IVdsSEGA +2jx.p1s10. . 2man.Jlettexc.élat),val. : 
1 300 F, vendu :800 F. Benoi tTHOMASSEY, 7,placedu 
Gl·Tessier-de-Marguerittes, 75020 Paris. Tél : (16-1) 
43.48.63.82 . 

Vdscons. Ninlel>do(TBE), Robot• l.awer + 131• :O.radc 
& Field2 + Punchlu! + îOQGun • $1A82. .. ). Vtl.. • 5 600 F. 
vds : 2 800 F. Franck BARET. Têl : (1&-1) '8.66.45.71. 

Vds oons. SE.GA li b. (TBE) • Endut0tacet . 500 F. Jx: 
200 F (Ghosll:>JSleis, Sninobi, Kungluilid, Gold&naxe, 
e:c.). François CORMIER, 63, cour du ~lé<loc. 33300 
Bordeaux. Tél. : 56.50.91.94. 

Vds cons. NEC PC.Engin• !peu servi); Vigilante+ PcKid+ 
Ninja Wartiors) : 2 000 F. à déb- Thierry CHARLIER, 1, 
rue André-Messager, 60800 Crépy-en-Valois. Tél: 
44.87.08.57. (appeler matin ou soir ou répondeur). 

Vds SEGA 6 b. + pypad t Specldng + Rambo 3. Ys. Hal!­
gon, Seaei C<la".nand : 1 100 F S!êphane PELEGRIN, 
Castillon-Massas, 32360 Jegun. nl: 62.05.57.8-1. (ap. 
18h). 

Stop atraire 1 Vdsoons Lynx+ Blue l.Jghtning : 700 F. Saml 
OJERADI, 72, Nede Wattignies, 75012 Paris. Tél :(16·1) 
43.43.58.79. 

Vds jx sur NEO-GEO : Nam 75 : 1100 f, Golf • 1 200 F 
(Cyber llp • B:iwhr.g : décembre). Jean, Val-de-Marne. 
Tél. : (16-1) 45.76.51.70. 

Vds Grandzoo wr S!Jpergraphx. 300 Fou éd\ OOl'Mejeu 
Megadrive. Vds ,x S!:GA 8 b. : 100 F ; CPC 46<. Kader 
HAOOOUCHE, 16, rue Oocleur-Calmette, 94310 O<I): 
Tél : (16-1) 48.53.23.61. 

Vdsoons. Ninlendo Sb + Gast1evan12, Zelda, Mario Bros 1, 
ure Fores +man. avec turllo (TSE) : 1 400 F. Arnault M~ 
CHEL, 6, avenue Lêon-Bourgaln, 92400 Courbevoie. 
Tél. : (16-1) 47.89.59.59. 

Vds MSX Sanyo TBE + nbxjx (Kn1gh1mare 1 el 2, etc.)+ ma­
nuel • 3 joys : 800 F ou éch. : cons. SEGA. Maxime $!­
BILLE FAIUAtlT, 10, rue de Bàle, 83250 La Londe-les· 
Mauru. Tél : 94.66.56.70. 

Vdsc.SEGA~pism.-2jx + Sup man • k ccnL :ï60Foo 
1 000 F avecGa'.axie-F, LcrdofTheS, Chase HO.Arnaud 
MILLET, 2, rue Joseph·Brossonene. 86000 Poitiers. 
Tél : 49.88.24.64. 

Vds Nintenoo à regret+ 6 jx + 5 revues du dub + trucs (tt 
TBE). Val. :3 200F,cédé:1 450 F.StéphaneROULEAU, 
24, rue Brizeux, 442SO Selnt·Brévln·les-Plns. Tél : 
41>.27.40.45. 

Vcs jx Nint"'1dc : Rigar : 300 F Gradius · 275 F, Trojan : 
275 F, llad< & fieAl 2 : 300 F. Asslm SHAH, 12, pl des 
4-Vents. 78570 Chanteloup-les-Vignes. Tél: (16-1) 
39.74.90.06. (Ap.. 5 h 30). 

Vdsoons. Nintenco. 21xMario 1 e1Ma1102. VaL: 1 460 F, 
vendu : 800 F (TBE). Urgeni 1 Maxence FARINELLI, 5, 
cours Bonaparte, 20100 Sartene. Tél : 95.n.15.13. 

Vds oons. NEC + 4 jx + carte Shoo1 Aga1 + quintupleur +XE 
1 OC+ joy (gar., 2m1 : 1 990 F. Fninçols GERARD, ré­
gion parisienne. Tél : (16-1) 43.51.10.58. 

Vdst.legaarivefu 2jx :1 500 F +24ixNintendo :2 500 F. 
Didier VINCENT, 260, Le Plateau Ouchere, 69009 lyon. 
Tél : 78.35.10.24. (18 h-20 h). 

Vds cons. SEGA + Vig lame, Alex l(<Jd Ill. Har1g On). é:a1 
neuf : 900 f. Antoine MOREAU, 46, bd Gabrlel·Lauriol, 
44300 Nantes. Tél : 40.93.32.76. 

Vds cons. SEGA 8 b. • 2 man. , 2 Control Sbck + 2 Rapid 
Fire + 12 jx. Val. : 4 200. vendu : 1 800 F. David GALIS· 
SIER, 65360 Arcizac-Adour. Tél. : 62.35.92.78. 

Vds SEGA 8 b • tO )x (R·Type, Shinobi, Wonderooy Ill et 
Vlonderboy in H.L Ca!ifom e Gamll$, efc.) : i 500 F. Fré­
déric MATHEU, 24, rued' Alsace-lorraine, 92250 La Ga­
renne-Colombes. Tél. : (16-1) 47.69.06.23. (20 h). 

VdsOO<ls.SEG.~ + 22jx. Val : 6 (90 F vendu :3 500 FuJ 
éch. tonn Megadrive <>J NES Michel MARCHAL, 34, 
avenue Blanche, 93250 VIiiemombie. Tél: (1&-1) 
48.55.24.76. 

Vds nbx jx SEGA 8 (Power Strlke. Out Run, Mer Sumer, 
Zillion, etc.) entre 150 e; 200 F pce TBE. Christophe BIEN· 
COURT, 9, rue Cha~es-Baudelal19, 62660 Beuvry. Tél : 
21.65.04.75. 

Vds NEC-3 jl( - man.+ $Up. man + ~eur : 1 500 F. Vds 
SEGA t tO jl( • • 600 F. Vds 2C64. Ml. 10'0 STE + mon. 
~ ABEi.A. Tél : 41>.38.22.81. 

Vds cons. Arnmex + man. + 3 pt : 300 F. Chrislophe BON­
NAUD, 90 bis, avenue de Nantes. Tél. : 49.79.54.22. 

VdsJjx Nintendo :300 F(Tennis,Foot.Slalom). Vdscoris. 
Matta! + i» vente sép. poss. Olivier CAJFINGER, 96, bd 
Malesherbes, 75017 Paris. Tél. : (16-1) 42.67.83.49. 

Vds nbx jx Nintendo : 250 F pièce. Antonio BONO, 350, 
avenue de Recklinghausen. 59500 Douai. Tél. : 
27.96.31.20. 

Stop 1 Vdsoons. N1n1endo8b. + 6pt (TortueN nja, Sunon's 
Ouest. Rygar WisareiVlarr) :1 800 F. MichlflSABOUN, 
13, avenue Nationale, 91300 Massy. Tél. : (16-1) 
69.30.80.42. 

Vds JX N"11endo : Sea:on-Z: 190 F, Metroid : 190 F, Cas­
~evnrla : 190 F. Arwo!l : 180 F. Volley · 150 F. Christophe 
CAREL, Chemin Beauche~ 78490 Galluls. Tél : (16-1) 
34.86.98.99. 

Vdsouéch. :1x sur NEC 1, 2, CD + de25wes,à part;rda 
120 F. Rép. ull/a rapides. Club NEC·Sud, 32, cité Verte­
Colllne, 34170 Cistelnau-le-Lez. 

VdsSEGA8b. +man.AutaF~e+phaser + 15JX (Assau~Ci-
1)', R·TY"8, Chaseho). Vds pt : 50 à 100 f pce. Christian 
BERTOUNO, 24, Ne Colone~Robert·Rcssl, 13004 Mar· 
selllt. Têl : 91.34.60.116. 

Vds cons. NEC PC-Engîne Ccre Graix t man. EST 6 pt -
fac<, vend\J : 2 200 F (ss gar.J. Didier PAUL, 9, rue des 
Phoçéens, résidencs Saint<rClalne, 13002 Marseille. 
Tél : 91.90.31.75. 

VdsMegadrive 16 b. t Allsred Beast • Revengecl Shinobi : 
2 000 F à déb. (fin ccl.). Franc·k VESCO, SO, Ne Jaootol, 
73100 Alx·IU·B."llns. Tél : 79.61.16.34. (K-R). 

Vds Ninutndo (1 iw>) t 11 K7 + 2 joys : 2 500 F Michaël 
PANEPINTO, 45, rue Rique~ 75019 Peri). Tél: (16-1) 
40.35.11.24. 

Vds)xSEGA(Golve'lius. Ga;l:a1n5mr, e1r:.): 150 F. Mar· 
tlne OEBRAUWER, >9, rue Arthur-Bacro, 59390 Lys. 
fez.Lannoy. Tél. : 20.02.91.36. 

Vds Gamebcy (état r.euf, ach. aux USA)+ 4 J• • docs - vl­
déollnk +casque stéréo+ piles: 990 F (rég. Lyon). Giiies 
QUANG, 21, rue Paul-Gauguin, 69330 Meyzieu. Tél : 
78.04.28.25. 

Vds N,niendo oo base+ ace. p<sto. + 7 pt , NE.S adv .. TBE : 
2 000 f . A'la.le à saisir. Grégory LOIZE, 7, rut César· 
Fninclt T.._ : 24100 Bergerac. Tél : 5357.50.59. 

Vds lynx• 3jx:1 450 F, Megad:iw1•4 pt : 2 300 F, Ga· 
meboy + 2 jx : 650 F (le tt TBE) Thleny PROTO, 7, rue 
Bemerd-de-Clalrvaux, 75003 Paris. Tél : (16-1) 
42.72.51.80. 

Vds cens. SEGA + Ughl Phaser + Rapid F~e t 6 JX + joy : 
2 000 F {TBE) Thomas ESTIER, 41 bis, rue Francisque· 
Voy!ler, 42100 Saint·Elienne. Tél. : 77.21.34.61. 

Vds pour N•t\1endo K7 2X (Popeye) : 100 F, (Oble Dnble) : 
200 F. Urgent oo éch. les 2. Nicolas MICltNEAU, 12, rue 
du Romar1n, 68270W'rttenheim. Tél : 89.57.11.98. 

Vdsouéch.jxGarr-OOoj' :Temis.SoœrBoy Castel'tlll'ia : 
125 F. l.aurenl LEFEBVRE, 2, rue Roques, 47000 Agen. 
Tél. : 53.71.51.52. (l'/-E). 

Urgen1 1 Vds cons. SEGA 8 b. (êta! neuf)+ P•Slo. : 500 F + 
div. jx (Shlnob!, Cahfomia Games ... ): 100 F à t50 F Chq. 
Thomas CICCOLI, 14, rue Haussalre, 95880 Enghlen­
les·Balns. Tél. : (16-1) 34.12.47.95. 

Vds K7 Nintendo, entre 200 et 250 F (8atman, Colxa 
Tnangle, SMB 1. Zelda 1, Sec. Z·Punch, OUL .. U1~. Fran­
çols-Xtvler REES, 43, rue de la Vallée-Barbé, 78130 
Chapet (Les Mun>aux). Tél : (1&-1) 34.74.49.87. 

Vds cons. Nmt.ndo - Mano 1, Glnsl'n ~ns. ~•l'i\ 
AMCk, Metalgear 13 000 F,jxà200 F. YannPLESSIS,5, 
rue du Manoir, 78630 Otgeval Tél : (16-1) 39.75.39.82. 

Vds K7 N1ntendo lce Climbel el &:kiteb•ke: 300 F. Val: 
420 F $ans btes mais nolices. U190111. Nicolas GAUVIN, 
394, avenue Jacques-Prévert, 38340 Voneppe. Tél : 
76.50.00.07. 

Vds cons. jx SEGA Mastei Syst+ Hang On et Zillion2. val : 
1275F, c:ëdé : 700 E t.llchai!I BENJE.LLOUN, 8, rue S. 
vero, 75014 Paris. Tél : (16-1) 40.44.59.70. 

Vds can. 31 jx S1Jt corts. Nirr.endo : 700 F \SS gai.). Éric 
KAVTEL, 34, rue de Penthievre, 75008 Paris. T6L : (16-1) 
42.89.58.26. 

VdsSEGA8b. +man. + translo. +câblepén. •21> . 600 F. 
Ech. oontre Ganiebcy. Oavid LECOMTE., 35, rue Camille­
Corot, 92500 Rueil-Malmaison. Tél. : (16-1) 47.08.61.42. 

Vds SEGA Master SysL + 35 jx • Light Phase<. Sj>eedking 
caused. Val · 11 000 F,céd9 :4 000 F.ChrlSllanLECRU, 
14, place Francheville, 24000 Périgueux. Tél : 
53.08.79.63. 

VdsSEGA8 b.. 4tJ Pllaser • U\ 30 · oon! s:iclt • R.1pcl 
Fr e + 10 p (Oui R"1, Ar.a lbneq. vat : 4 800 F, ..œ : 
2 000 F. Thibaut ROUFAAC, 101, rue de Rennes, 75006 
Parts. Ul: (1&-1) 45.48.60.25. 

Vds cons. SEGA Master Syst + 2 jx Hang On, Out Run : 
700 F (exc. él<ti). Renaud GENEVOIS, La Borde, 23220 
Bonnal. Tél. : 55.62.81.50. 
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Vds ou éch. P'"" SEGA t6 b Ir (Mystic; Oefl!<lsert 280 F 
ou éch. contre (Ken ou ShinobiJ. Yann PORHEL, 2, rue 
Jolfre, 29400 Landivisiau. Tél. : 98.68.31.33. 

Vds N nl - link • Mariol et 2 -K1d Ica+ Kung Fu+ PopeyË 
• codes. etc. : 1 000 F min Val · 3 600 F Vote, supe• pto­
mo 1 Mat1hieu BOURGUIGtlON, 3, rue PierTHAendés­
France, 54260 Longuyon. Tél: 82.39.40.81. 

Vdscons. NEC l + 7tx+ 2man.-dbietlr. Vol. :5 100 F, V90· 

du : 3 000 F (TBEI Henri FONTAINE, 4, ruo Michele!, 
02100 Saint-Quentin. Tél. : 23.07.94.49. 

Vds NEC PC·Engine ' 7'"1.$.:1 800 F. Tristan PAVIE, 
163, av. Gambetta, 94700 Maisons-Alfort. Til : (1&-1) 
48.98.06.00. 

Vdsou ech. lynx• nbx1xcontrejx SEGA Megadnve(pxb 
dét>.). Serge LAURENT, VIiia Champs· Tisserand, 01440 
LlngMl VlrlaL Tél : 74.25.33.46. 

Al:entlon ! Vdsoons. Nf'48nclo - 2man. + péti • Trackand 
Metd. Koog·Fu, Wrest~ SUper ~lario ; 650 F. Nico­
las TROKINER, 6. rue de Monbel, 75017 Paris. Tél : 
(1&-1) 47.63.34.01. 

Vds cons. Mar.el lmell1'1Î$1on + 10 jx iHocl<ey, Foolball, 
etc ... ) : 300 F, cadeau pour le I". Michaël LEDEIST, 113, 
rue du 11·Novembre, 59215 Abscon. Tél : 27.36.33.41. 

Vds Sii' Megadrive : Slnder. Ramow lsl<nd. l'lopoti'ous. 
tlC Ach. Jll Nlntendo ne marcha.'ll pas en Fr. Of!Yie< FAU, 
25, boulevard Gulst'hau, 44000 Mentes. Tél : 
40.48.45.76. 

Vds K7 Nintendo · Zetda. Ze'.da 2. Rush"n Attack, Goonies 
2. Ghosfn Gob'lllS : 300 F chq. Luc MARTIN, 255, Ro­
main-Rolland. bl 15, La Sauvagère, 13010 Marseille. 
Til : 91.75.64.34. 

Vds cons. NEC PC-Eng1ne +CD ROM • interface CO + 23 
lx donl 4 en CO + œbles. Le n: 5 500 F. Pascal PAM­
BRUN, 6, rue Salnl·Denls, 95130 Sannois. Tél : (16-1) 
34.11.39.57. (ap. 20 h). 
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ACHATS 

Ach. ASOO {BE) , souris - mon. coul, px mn : 3 000 F si 
poss. Suisse Valais. Lorenz MARTY, Chanterle 2, 1950 
Sion, Suisse. Tél: 027.22.92.15. 

Ch. IBMoJcompabble avec mon. el imp. (le n en BE) ,doc. 
SyMe MORJN, les Connes Salnt·Pierrt, 13500 IAar· 
ligues. Tél : 42..81.03.34. 

Ach. cons. SEGA ou N1ntendo avec ou sans JX. Roland 
GUENIER, 06270 Vllleneuv .. Loubot. Tél.: 93.22.55.21. 

Ach. ou éclt jx sur Am1ga 500: 120 F (rég. Toulon unlq~ 
ment). Rech en paroc Beacm'Olley. Françol•Xavler BA· 
SIN~ La Villa d Espagne, 7. bd Beaumarçhals, 83200 
Toulon. Tél: 94.92.62.16. 

Ach. POUI Arnstrad CPC6128 07 vierges 3 pouces9decoo­
!1ée à bas ox SVP urgerrt 1 Eric KONSTANTY, Blesme, 
5134-0 Pamy·sur·Saulx. Tél : 26.73.78.12. (H. R.). 

Ach jx pour Nintendo enue 100 el 200 F. Vds Super Mano 2 
â 300 F. Vds rob:lt • Gy<o ... :eà 800 F. Jacques HECKLE, 
13, rue d'Ams1e<dam, 68000 Colmar. 

Rech. Atan 520 STf • 1 500 F Vds jx Amslrad 20 Fla K7. 
Patrick PEDRONO, Fonlenon, 56890 Salnl·Ave. Tél ; 
97.60.83.98. 

Ach. Am1ga 500 +mon. coul : 3 400 F (OU . avec OO). Fa· 
br1ce METGE, 166, rue du 4 Août. 69100 Vllleurt>anne. 
Til : 78.85.21.49. 

Cl\ jx pour Amstrad CPC 464 K7 et revues S1Jr CPC 464. 
mero d'avance. Sa!u1ations du Maroc. Hlcham SABRE, 
Cité de l'Alr, aéroport Case Anla, logement D04, Casa­
blanca, Maroc. 

Ch.Am.ga2000(BEavecouS<UlSmon. :7 000 Fmax1ces 
prapos. examinées Mari; GÉRARD, 57, rue Pitne-Se­
mard, 87000 Limoga. Tél : 55.32.45.29. (d«nande< 
Mari;). 

Ach log. el jx pour T080. Ch. eXlens. mém. TOSO. Jean­
Claude SCHMITT, Parc du Château, 17, allée des 
Charmes, 91210 Draveil Tél : (1&-1) 69.40.01.99. 

Cl\ coors assen-b SIKCPC Red\ anciens nos de lbeOdo. 
Ech. $éoeux NEC. Benjamin NICAISSE, 26, rut des Œil­
le!S, 50000 Beauvais. 

Ach. jx news sur Am1ga. ach. exlension mém. 512 K. - de 
400 F. NlcolasAMSALLEM, 2, allée Louls-Slêrlol, 60260 
Lamorlaye. Tél : 44.21.43.15. 
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Rech. Amiga 500 • mon. cou ; 3 500 F (BE). Sébastien 
BEC, 78700 Conllans-Safnl&-Honorlne. Tél. : (1&-1) 
39.19.69.00. 

Ad>. Tilt 5 Fdun'1aun'66 ou éch. contra auues revues 
(Joy. Généralion4. Micro news}. Didier JALLIARO, 3, ave­
nue de Champagne, BI 310, Pie 1076, 60000 Beauvais. 
Tél. : 44.05.25.12. 

Cl\ doc. sur 1mp. Atari SMM 804. Fare offre. Roger 
SCHOL.LER, 1, rue Neuve, 57190 Florange. Tél. : 
82.58.66.94. 

Ach. poor STE :d'igit 'ltdéoou scaMerilmain. Fa.1eott1e. 
Palrlclc WEBER. 12, rue Pr1ncipale, 57980 Diebling. 

PourPC, ad\ cane VGA (vdscarteATI EGA Wond.). Ach. 
OO art. et py avec ca11e. Sèbastien DELMEE, 46, rue Re­
né-Firmin, 60700 Ponl·Salnl·Maxence. 

Ach. nas cart. à px rais. pour CI0<1s. SEGA M~adrlve Jap. 
(nes rêg•ons}. Frédéric DEUiOUME, Mirail Bellefo"" 
talne, 31. passage Atbe<t-Camus, appt 12, 31100 Tou­
louse. Tél: 61.44.11.07. 

Aclt Am'ga 500 +mon. Pxil déb .. Écnvez·mo1,mercl. Joan· 
Pierre WIRlZ, roula de Lulns, Menuiserie, canton de 
vaud, 1267 Vlch, Suisse. Tél : 19.41.22.64.13.77. (ap. 19 
h 30). 

Ach. pour Alan STlog. -~. PortesduteffPS. R«I\ an­
ciens Jl' franç. Michel BONNIN, 16, place de la Fraternttâ, 
93100 Montreuil Tél. : (1&-1} 48.70.78.14. 

Atarl STF aQI. jx (av.). Ong. el éch. nelllS (Jx. uttl .. démo. 
EDVC). Rép. ass. etraplde. Sylvie MICHEL, Rés. lorette, 
bâL A, roule du Vlttulo, 20000 Ajaccio. 

520 STE ach. log. éduc. 3 ans tt •· Rech. P nbal IAagic. 
Ech. poss. Ueni Palridc LOPEZ. Gamane eu, 82440 
Realvllle. Tél : 63.93.15.51. 

Ach. ou éc:h. jx sur ASOO. Poss. Infestation, F29, Tumcan. 
Midwmter. Ch. OF! 3112. Aég Marseine. Philippe, 13600 
La Clotal Tél : 42.83.41.10. 

Ad\ lit NEC max. : 200 F. Cl\ : Grandzoo. Fona! a.-. 2. 
Worfd Coun Tenris, Tiger Road, $p!atler house. etc. F ... 
dérlc DE CELLES, 20, t\1. de Provence, 66330 Cabesta­
ny. Tél. : 68.50.53.81. (H. R.). 

Ach. jx SEGA 8 bits do 50 à 100 F. Vds au édl. Trans Bot. 
Très urgertL Jérèmy CHENAL, 4, square Batue, Ré­
sidence Êtoile, 78150 l t Chesnay. Tél : (1&-1) 
39.54.22.74. 

Act\ lect dis>< poor Amstrad CPC 464 + jx. Stephane RÊ· 
MY,appl59,10,ruelednJ-Rollin,92150Suresnes. Tél.: 
(l&-1) 47.28.98.13. (ap. 19 h). 

Mt. Nlmendo. ach. cart. USA ou auves. ne fonctionnant 
pas sur cons.~. Claude TONELLA, 12, bd Desgranges,8, 
rés. des Pépinières, 92330 SceauL Tk : (1&-1) 
46.60.36.43. 

Amiga 500, aœ. extens. 512 Ko et drive en 3 112: laire 
olfrllS. Mallhleu VOIRIN, 07, rue des Frènes,57070 MelZ. 
Tél. : 87.74.14.38. 

Ad\ jx OBS, Co'eco Wlng Will. Bump N Jump, Mortezu· 
ma, ~- i'isls;op James Bond. Boel< Rogers. Phi­
lippe LACROUTS, 3&, rue de Picpus, bâl 7, 75012 Paris. 
Tél :(1&-1)43.45.211.n. 

Ch.jxorlg.CPC6128.news :5/J Fà80 F. Env.liste iurgenl) 
et faire propos. Fabien DELACROIX, 33e Compagnie, 
333e Section, quartier de Bange. 63505 lssolre. 

Ach. pour A'HJ (L ext • CÜ} AlOIO ou artr• marque 
300 F max. - man. Qiqoy 6 Jelf>gn""" . 80 F Joan-Marc; 
URIE, 7, rue du Beau-Regard, 95470 Fosses. 

Ach. ou éro. S!<ate or diesur N ntendo à tr>u! prix. Thibault 
BÉGIN, Hôpital Général Saint.Jean, 14360 Trouvllle­
sur·Mer. Tél: 31.88.52.27. 

A'HJ ach. or.g. a-lêC docs. OtS1arA SI.ris V 3.0. ~ 
Art;tfw. Mw A:na""'1, éclic.""' Régis SOULLIE, 1, La 
Houblonnière, 54200 Dommartin-lès-Toul Tél : 
83.43.38.Zt. 

Ach. A51)() 512 Ko (+ horl • ln:errupleur si poss.) + )oy : 
2 500 F à 2 700 F (selon jx). Ba Cuong PHAM, 6, rue des 
Cités, 93300 AubetVllllers. Til : (1&-1) 48.34.20.19. 

Cil rNL occas. pour cxmecte< Appfe DC sur mf11!111 !con­
tact Sl1r Lyon Il '). Éric; JlLANC, 8, rue Cfaude.Farrtlv, 
69800 Sainl·Priesl Tél. : 78.20.76.36. 

Ach. Amiga 500 poss. éch. comre enœintespertormantes + 
càblt llaison forte sect Fabrice DUBOIS, 6, rue Herold, 
92250 La Garenne-Colombes. Tél : (1&-1) 47.82 .. 09.12. 

Cil 520 STF ou E + mon COOi. f'à.,. olfres (r911- Nord). 
François VERCRUYSSE, 2, rue Ana,.... Thoor, 59160 
Lomme. Tél. : 20.09.83.60. 

Cl\ mon. amstrad ECO (BE). Px à dé!>. Ludovic DUPUIS, 
37, rue Rlngols, 80000 Amiens. Tél. : 22.95.18.51. 

Urgent 1 f Cl\ mon. cout t0845 Pllihps 8~2 ou Mull>­
synchro Mouloud BOUGUELANE, 14, rue de la Posle, 
59740 Felleries. Tél : 27.59.01.41. 

Recl\ car1.1•pour cons.AtariXE. MarcG~RARD, 31, rue 
des Glacis, 54400 Longwy-Haut. Tél. : 82.24.ôS.40. 

Cll omp. pouo STF, tÈl1! iraçante MC (Or.ç). mon.a:Ll. r~ 
Nord·P-d·C unoq Joan-Pierre PENIN, 39, rue Joan-Sou­
té, Fauqulssart, 62840 Laventie. Tél : Zt.66.21.53. 

Ach. SEGA Megadrive 16 bilS lranç. - de t 000 F. Chris· 
tophe ANCEUN, Campagna Valérie, Bt P1, 13400 AU· 
bagne. Tél : 42.03.34A9. (18 h·20 h). 

Ch. p ~e (Slnder. Es'N81. Thurde: Ill Gllouts"n 
0-œts. .. } sur cons. Iran;. David MAUET, 16, rue du 
Cbabry, 63360 Sainl·Beeuzlre. Tél : 73.33.90.75. 

Ch. région Ouesl 1040 STE ou STF, bon px • mon. coul. 
Faire o'lre. Pas sériB'JX s'absL Didier COUTANT, 11, bd 
Georges-Pompidou, 44200 Nantes. Tél : 4D.20.18.22. 

Ach. (25 F) aes Vil~ : demo de Epic sur Am9i- Ach. 
l.1egadén-œ ('are olftes) Ni<:oias LACOUR, 24, rue d'(). 
ran, 59800 Lille. Tél: 20.56.16.97. 

Ach. T08 ou T080 bas px. Faire offres. Jean-Plerrt 
BLANCHER, 230, chemin de Bourdilhan, 30200 Ba· 
gnols-sur-ctze. 

Ch.cootaCIS avec~poovS11vendreArl<aOOtd1el2 
StJr PC t512en51"4. Ré!' ass. Joan-Claude LOCHON, 5, 
allée de la Molle, 28170 Favières. Til. : 37.51.66.n. (ap. 
20 h). 

Ach. exlens. l mega, avec sw~ch pour ASIJO. Ch. contacts 
AS/JO. Jacky La C8lve2, 41, rès. Corlay. 22300 Lannion. 
Tél: 96.48.35.00. 

SaM 1 Ad\ cons. œs cdêcovlslon sefJle. bas px. Fa,,. 
oftres. Alain Authié, 12, avenue Joseph;!' Arbaud, 83210 
Sollies·Ponl. Tél : 94.33.68.73. 

Ach. surCPC 5128, 1 multif.2ou Le Hacker, 112 px Ach. dlsk 
(neu!), nbx CPC. Erlc KONSTANTY, Blesme, 51340 Par· 
ny-sur-SaulL Tél : 26.73.78.12. 

Ach. s..r Mi9a ancieme "9'5. lalllce (~<l<l 3.0 "'n °" 
Az1ec C (V$rs.on 2 omin) : 500 F. Urgent Ludovic 
CHIROL, la Colk!llère, 69380 Chêtllion. 

Ttes can. CBS Alari-Parller. Contacter si p~ raison. S.rge 
BOILEAU, 50, rue Victor-Hugo, 92270 Bois-Colombes. 
Tél ; (1&-1) 42A2.67.37. (H. bur.~ 

Ch.Am911500 • pnsapén l1tN. 2 500 F. PansetprOl"nce 
unlquamanl Laurent FEOORENKO, 20, rue Viclor·Hu­
go, 60100 Creil Tél : 44.55.80.83. (16 h·18 h). 

Rech. désespérément Bible ST (BE). Sébastien VIEIL· 
LARD, 45, rue du Professeur-Patel, 69009 Lyon. Tél ; 
78.36.75.55. 

Alrt ga 500 , rrat COLi. : 2 500 F ou Amiga 2000 • mon 
coul : 4 000 F (112 px). Laurent PERATO. Tél : 
39.16.13.01. 

Recl\ log. ôduc. de maternelle au b3c. pour Amstrad 6128 
e16128 en panne pourpoes. Gilles HUBERT, CDTX Nord, 
Bureau de poste, 75775 Paris Ctclex 16. 

Ch. K7 pow Thomson-M05 Env •1$tt et anbons. E .. 
lyne FABRE. 9, La Dominique-la Pomme. 13011 Mar· 
seille. 

Ch. Amiga 500 + mon coul. + jx (rég. Pays de la Lo<ro). Da· 
vld KEFIFA, 15, rue des Saulzais, 44470 Mauves·sur­
Loire. Tél : 40.25.54.13. 

Ach. poor C&4 lecl. 1541.1570 ou 1571. px cool. Pascal SE· 
SOSTRIS, 42, rue du Clulter, b6L e, 69340 Francheville. 
Tél. : 78.34.42.0<I. 

Ach. Zombi pour CPC 4ô4 . 11)() F et Carrier Commond K7 
idem. Armet FOLGOAS, 16, rue du Nouveau-Salnt·Mar· 
tin, 95300 Porrtolse. Tél : (1&-1) 30.30.59.05. 

ECHANGES 

Sur Am1ga : ch. musidens et grap<l1s1es pour réalisations 
otig. el de qualrté. Alexandre BORRUT, 28, avenue du 
Château, 95500 I.e Thillay. 

en. oontaets pour éd\ jeux . news St.< ST Rep. ass. Bryan 
SELME, 20, rue Maximillen-Robesplene, 94120 Fonte­
nay-sous-Bols. Tél : (1&-1) 48.76.66.52. i•P. 17 h). 

Ch. pour Am1ga (Ouintet.e, Skatoball el Projectytef. Manuel 
GARCIA, 5814 Trans Island, Montréal, Québec, Canada. 
Tél. : 514.733.3282. 

CPC 6128 ch. CI0<11ae!S sérieux poor éch. JX. U1i. 08SSU\ 
music. Env. lstes (p. news). Génlrd HOURDIN, 4. rue 
Jules-Ladoumègue, 47240 Bon Enoon1re. 

Éch. prgs pour A~ga 500. Pass. n\ises démos el news. Ml· 
chaêl DEJANCOURT. 25. rue P.~l·M.·Curie, 60510 
Bresles. 

C 6" afb. ch. conladS pour éch. sérlOUJt. Pas sérieux 
s'abst arnaq. aussl Env. fiste. Ollvler WERY, n , rue de 
Wasmuel, 7390 Quaregnon (Belgique). 

Éch. ts PRG ST et Am.ga ; pas ven!S ; pas ad1. ; Oompub 
bienvenus • news et oldies ; doc. Patrlcl< RABOIN, 30, 
avenue Gallien!, 94100 Saint-Maur. Tél. : (1&-1) 
43.97.13.20. 

PCl)('f 5 t1~ Ch conlaCts. Éric BAZIAN, • La Butte 
ronde •. rue Re~assin, 34200 Sète. Tél : 
67.53.35.21. 

Stop ! Éch. rap~o so~s (Old, news) sur Alan. Oue du bon 1 
En• listes (même pet,te). Than!<s. Xavier D'HOKER, 1, rue 
d'Es1ienne·<f0sves, n'370 Nangis. Tél : (1&-1) 
64.08.17.20. 

AS/JO ch. jx_bagarre, Jx rote et casses-bn<iues. Poss. éclt 
(env. liste). Eric HERMOD, 14, rue du Consell, 1800Vevey 
(Suisse). 

Meéiatoor sur Am1ga cti con1acts poor éch. el ventes de 
'le'NS e1 démos . GFX Musax. Coder No Lame!S. Spoolt, 
BP 108, Vevey-Orien~ 1800, Suisse, 

Cowboy seul SUt Fidel STF chen::he autre cowboy poor er· 
rer avec lur (les wanted s'abs.). Grégory VENANT, 6, rue 
Ernest·Renan, 59280 Armenlières. n1. ; 20.35.43.73. 

Ch. contacts sé!ieu• et rapides. Poss. nbx news (Cadaver. 
Fve and For!l!Jl 2. Rick 0.2) sur AtM ST. Jean·Marc ROL· 
UN, 19, rue Edouard-Branly, 91220 Brétigny-sur-Orge. 
Tél: (1&-1) 60.84.83.84. 

Atari 520 STE 1 mg. ch. cootacls pour Wargames et jx sirat 
Poss lmpenum·Bhtzkneg. etc. Jacques HOURIE·CLAVE· 
RIE, 295, rue Léon-Gambetta, 5901)() Liiie. 

520 STF éclt nbx news (Kid< of 2, Satan. Midnlght Resis­
:anœ. Jvamaé 1. Oêb. ne pas s'abs.t. Pierra-Olivier NO~ 
REY, Cedex 124 0, 38190 Crolles. Tél. : 76.08.07.11. 

Sa'on I Aecll acc:ro. Il< a>1. tgenre FaefOl>aQ. Vds orig. 
150 F. Bfeath, Drakken David EHRET, Sorans-tes-Ergu­
rey, 7010 RIOL 

1040 STF ch. contacts séneux pour éch. utit. Jx poss. Sher­
man My. Fign:er Bomber. Sim CJ:y. Yanlclc VANDAMME, 
189. rue Achille-Oelattre, 7340 Collon1alne, BelgiqlJe. 
Tél :065 67.44.15. (manli enl 18et 22 h) 

Ch. contaC1S pour éch. durades et sérieux SUT Alari 520 
STF et PC 3 112, 5 114, Rép. ass. Jeen·Març MOREAUX. 
2514, rue Paul-Doumer, 02000 Laon. 

CPC clt comacts sérieux et dutab es (CPC 4ô4 seul), rép. 
ass. Env. "518 Frédéric VAIUANT, 1, place du Pays­
d'Auge, appt 315, 80000 Amiens. Tél : 22.43.56.13. 

520 ST éch. nbx;x 100 ~.sérieux. Ch. ut• etépo;. Abienlll~ 
env. liste. Daniel MICHALSKI, 18, rue du Pont-Rouge, 
57400 Sarrebour11- Tél. : 87.03.27.66. 

Èclt news sur ST Poss. F29. 5lM Cny. Projectyle, Midnighl 
ResiSlance. V1n1S. l<lax. trJerphase •. Bye 1 1 t R.apheél 
BOEHLER, 16. rue Pau~Verlalne, 54390 Frouard. Tél: 
83.49.10.87. 

Stoop 1 Passionné Amiga clt conUICI$ pour éch. Poss. 
nbx news. N'hésitez pas, bye 1 Patrick HUGO, Maison 
Rouge 19, 3960 Sierre (Valais) (Suisse). Tél : 0271 
55.43.31. 

AnÎga 500 d\. oorr.ads. Poss. news 1 A boan:Dt ! Damien 
PAOUAY, 18, rut Geronstèfe 4900 SPA, Belgique. 

Eclt 01J vds log. pour Alan ou Amiga, nbx news. Aép. ass. 
Loïc LE TESSON, 4, place des Chênes, 29300 Quimper· 
lé. Tél. : 98.96.15.29. 

Éch. sur '1egadrlve et sw Amiga. Vdsor~ Am1ga. Frédérik 
LAM, 16. av. Maxlmillen-Robesplerre, Vttry·sur-Seine. 
Tél :(1&-1) 47.26.01.64. (ap. 9 h~ 

Coniact sâ11eux Alar'T Am~a. cons (Atanl: Cadaver. 
Loom, Delux. Pain!, Canvas [Am1ga) : Mysbcal. Pang. 
Tchao 1 Rapha/ll WIDMER, 76, Général Guisan, 1009 
Pully, Lausanne (Suisse). Tél : 021128.24.47. 

520 ST OF ch con:acts syrrpas. Êd1. news • olôies + UIA. 
déb. s...,.,,,,..,s rêp rapde ass. Édouard KROK, 7, rue 
des Chénes--Ve<1J, 81380 Lescuros d"Alblgeois. 

Ech. news sur 1040 STE. Poss. nbx JX dont ligtrt Canidor, 
Legeoool Faar9hail. Wingsol Dealh,etc. LucBACHELET, 
4. rue de Blida, 11100 Narbonne. Tél. : 68.32.34.96. 

Cil. conlàcls sérieux sur Amiga 500 (si poss. Nord). Va"" 
nlck GAJOCHA. 54, rue Roger·Saleogro, 59490 So­
main. 

Ch. sur PC 3 U2 log astro. : Phent>. Aquarius, Hort. as1rale. 
Prévis.<tns astrales. etc. Bernard LELOUP, 36, av. Par· 
mentier. 93600 Aulnay-sous-Bols. Tél : (1&-11 
48.66.56.25. 
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Eclt ou Vds jx utH. (sur Mars. et 13) PQ\lr Aœn ST. Doml· 
~~i.u~9~~~~i.~~N, 109, rue Consolai, 13001 Marseille. 

~cil news. Poss. l'flngs. Ki"ingGameShow. Plo~ Fire 
and F0tge12 eC autes. Fabrice BENACOUISTA, 39 rue 
du ~~1945, 91350 Grigny. Tél : (16-1) 69.o6.71.<Î3. 

E<'t news. Old!es.1111. sur520ST. Passereuxobst Rép. 
rapide. Env. vos listes. Bruno SCHERSCHEL, 22, boul&­
vard Lénine, 95100 Argenteuil Tél: (16-1) 34.11.0S.08. 

CPC 6l28éch. jx poss. nbses news [Stomi00<d 2, Stunt car, 
Hostages). Env. liste. Thierry TINDELIERE, 112

1 
avenue 

Carnot, 19200 Ussel. Tél. : 55.95.22.18. (dimanche15 h). 

Sa1u1 1 Coder el grapl\ste sur Amiga ecn. id sources, œ­
m<is. !Ôcnvez nbx. Rép. ass. 100 % Christophe SCHOLL· 
HAM MER, L01n"37, Domaine du Grand Conleau,56000 
Vannes. Tél : 97.63.60.73. 

ST c:lt con:aas. Ai Conques! cl ~ IOuS Spaœ 
Ouest Police OJest, King Ocasl el Siar Trek. Nicolas DO 
TRAN, 2S, 1venue César-Franck. 95200 Sarcelles. Tél. : 
(16-1) 39.90.27.11. 

J'ai Ys. Gho51 Buslers. AtterBurn• r. Blac!<belt, Shl110bl, Out 
Run, Wold Soccer, lfigllaite. Ch. Goldon Axe. elc. pour 
console SEGA luv YANG, 14, villa des Ch6nes, 95500 
Gonesse. Tél.: (16-1)39.87.41.14. 

Ech.vceM sur AiariST. P<lSs.nbsesnews. Env ·SI• Ad\ 
pc SUI Lynx. Richard CAYRA.T, 13, rue Anthoard, Ré­
sidence étudiante, chambre 309, 38000 GNnC>ble. 

Amoga 2000 c:tt contads pour écll JX. Oèb. ace. Pas ach. 
pas Vit. l êonard MESSINA, 15, ""' des Marronniers. 
38600 Fontaine. Tél. : 76.27.12.17.(W.E.). 

Ch contaclSsur Amigapouréch. jX et dêmos + vds 10 )<ST 
+ GFA 303 + livre pour t 300 F (val. : + 3 200 FI. Bruno 
BELLINI, 15, allée de la Faisanderie, Hameau de VIiiers, 
77310 Salnl·Fargeau Ponth. Tél : (16-1) 64.09.89.83. 

SaM 1 Ch. COl\tads pour èc'1 ~ (Jx. u1ll. Mo) Rép. ass 
sur A!atl A bten!61 ! Pascal LEMAIRE, 23$'629, rue ~ 
lende, 92700 Colombes. Tél : (16-1) 47.80.61.0S. 

Êcll dlimos sur STE (STE uriq.). Ch. IOUtlre en asseni>. 
oavld GALLARDO, 6 bis, rue Bemard·Mulf, appt 43, 
31400 Toulouse. Tél. : 61.34.91.51. 

Ch. passionnés pour êdt sur ST. Rêp. ass. et rapides. Mie· 
kaêl RtGAUDEAU, 22, rue Lafayetle, 91100 Corbell·Es· 
sonnes. 

Ch. c:ontaCIS pout éch. )< scr Am;ga 500. Rép. ass Llurent 
Haag, 16, rue des Brassews, 67200 Stra$b0Ur;. Tél: 
88.30.32.32. 

Amiga SOOch a>n1aàs ~e!Wables. Erw lsteou te'. 
DavldTRIPOTEAU, 10,avenuedeVerdun,85400Luçon. 
Tél : 51.56.30.64. 

Re<:. carres. sur Amiga pour êdt démos, ut1I .. sources 
ASM. muslcs. .. Dompub uniq. Pascal LEFRANÇOIS, 24, 
avenue de Tourville, 5"120 ~queurdrevllle. Tél : 
33.93.95AO. 

J é<:l1. Cpè Wolf COl\Ue Rairilo,• lslands poUtOt<li. Amsuad 
CPC 6t28. Alexandre DE CASTRO, 40, rue ffancis­
Poulenc, 37300 Joué-les-Tours. Tel : 47.53.85.94. 

ST ch new5 (Jx, des$m, musicj. C'l. log gem Ouart'" en 
m eux. Mary IRIBARREN. 12,allee rleS COleaux•Pec:ll 
~ry. 11000 carcassonne. 

Red\ COl\tactscool sur Alan pour écl\ div .. rech g<aphlsleo; 
pour div réal1s. Sylvain BAIL, 4, rue des Fresnes, 44730 
Tharon Plage. 

é<:!l. Megane".NS. Rép. ass. P= aUSSI ~l V<I$ K7 de 
modules px 'ès bas. Fabrice RIBAS, 30. rue Mozart, 
64000 Pau. 

PC 3 112 ou 5 1'4 Ch.~ ~eux et durables. Rép. 
ass. tOO ". Poss. ~e Dragon. eau.a Clless. Thierry 
HULSBOSCH, rue Hannoy 87, 6180 Courctlles (Bel­
gique~ Tél : 071.45.32.69. 

Êch. jx sur ST (poss. un &;uadron, Sa.nt Dragon), Vds Klcl< 
OH llcrig 100 F.MexlmeSERVAIS.17,ruo Thlars,76190 
Yvetot. Tél. : 35.96.33.89. 

Déb. Am1ga dt contacts rap>des el sérieux pour éd1. tous 
genres. Rèp ass. tOO %. Alain SOBRAOUES, 26, rue lar· 
r!lff, 33000 Bordeaux. 

Ch. con1aas u 520 ST pour écn el ac!>. Persomes W. 
neuse5 et S)"TC)8S (rég on TO<I). Damien OHALLU, 7, 
place Pont-de..COrdellers, 54200 Toul Tél : 
83.64.47.14. 

Éch.jx sur SEGA (Wooderooy1 e12. lime SoldoGrs, P!JYCho 
fox. Out Run, Thunder Blade, oie ... ). Yannls LABEJOF, 
71 , rue de la TablH!e-Pierre. 76160 Darnétal. Tél: 
35.08.41.14. 

PC·AT &di. jxet utll. lorm(lt 3112. Env.liste. Rêp. ass. N'hé· 
si<ez pas, même dêb. Vincent MOROSINI, 2, senller de 
Hardeval, ~ Vlllers·lês-Nancy. Tél : 83.41.46.43. 

PC 5 P 1/4 ch. contadS pour éd\ jx et ubl Poss. Salan 
Siem SeMœ 2. e1C. Rép. ass. Env. liste ou ta Sébastion 
GRILLET, 26 A.3, tut des Aqueducs, 69005 lyon Tél : 
7a36.27.85. 

Salut 1 Ech. JX sur Alarl ST. Poss. Stum cai. Kick Off. Altereo 
Beast. Fred, Hard. !'29)et nbx autres ! Pieniek LOCATEL· 
LI, Es clos 1083, Mézières, Vaud (Suisse). Tél. : 
903.24.82. 

Éch. Atan 520 STF SF t nb• fX et 2 man. contte NEC PC· 
Engile 50 Hrz + 5 jX ' man. Frédéric FONTE, 3, rue de 
Belfort, 57290 Fameci<. Tel : 82.57.08.81. 

Ch. confadS sêfieux .. ouvrables SUI Am ST. Env. bte, 
~ ass si poss. sur Rems. Sébastien TRICHET, S. rue 
Kerguelen, 51100 Reims. Tél : 26.06.49.27. 

Ch. COl\laàS sur Atari ST pour éch. JX démos. Poss. news. 
Rép. ass. Env. listes. Serg.• AUXANT, 13, avenue de 
France, 41290 Oucques. Tél. : 54.23.02.21. (ap. 20 h). 

Ech. nbx jx et uùl. sur Atari ST. Rêp. ass. Env. liste. Éllenne 
MEIGNA.UD, Les Prês Jaunes, 51160 Hautvillers. Tél. : 
26.59.41 .15. 

Éàl. Megadrlve fr (nov ss gar. avec A.~ered Beast) COl\Ue 
~ Pa1Jtek LHOOUET, 2, rue Bourget,. 80500 Mont· 
didlet. Tél : 22.37.08.33. 

An>ga 500 ch. ooncaas pour èclt fX délr.os uk.S. Pas se· 
rieux s"absl. • rép. ass. Thfeny FORGET, 5, rue des Jon· 
quilles, 60130 Saint.Just-en-Chaussée. Tel. : 
44.78.77.31. 

Ch. corresp. pour éch. nbx JKSur Amtga. Fabrice ZECCHIN, 
roule de Fully 39, 1920 Manlgny, S..isse. Tél. : 
026.22.07.18. 

Amlga,éch.ouVds HotntWS. 84envenueàtnus 'Eso:ocse1 
lents s'absl. Env vos lisœs 1 Eddie SIMONIN, chemin de 
Bellevue, 26200 MontéUmar. 

Amça ech. pt ee autres. Vendet.rs. acbe1ars alis:.nez· 
YCUS. Audrey LAGRANGE, 104 bis, bld Pine~ 69003 
Lyon. 

Ch. C011taols pour Atan 520 STE. Ach. démos el news à bas 
px. Env. liste. Mlcha41LELONG,116, rue de Roquetoire, 
La Jumelle, 62120 Aire-sur-la-lys. Tél : 21.39.03.47. 

ASOO ch. ooo!oots rég. Jx, util, d~ Charles IAECKES, 
13, rue de Schlrmeln, 67240 Ob&molfen. TéL : 
88.63.52.19. 

Amlga 500 ch. contacts pour éch. 1ool œ qo.i a un f8llllC<1 
avec Amlga. ch. cws d6 LM. Emmanuel SCHlllTT, 12, 
rue des Cl!an1lers, 67800 BÎ$Chheim. Tél : 88.Bl.48.SO. 

Amlgaman ch. contacts CODI, util, démos, sources. div. 
SFX. et cod .. , grap!lSte pour démos. Gabriel POINS!· 
GNON, 19, rue des Fleurs, 57300 Hagondange. 

Écli. )< et Ulil sur Amlg<l 500 Vds orig. lvannoé et Kick Olt 
2 : 100 F pce. Thleny MARGRAFF, 3, rue Pasteur, 59121 
Haulchin. Tél : 27.38.06.38. 

Ec:tl. nbx jx sur Alan 520. news : (Rambow ls.ald. Ivanhoé, 
Veoos.~Resistanc:e.CarckOO'Ml~ RonanJAVRE, 
4, allée du Bou/9'fÈrique, 35000 Rennes. Tel : 
99.54.32.56. 

Ëdi. nb< news $ut STISTF (Sim City, llaly 90. F re and 
Brimslone .. ). Rép.ass. 100 %.Serge GECCHiNI, 119. bou· 
levard Chave, 13005Marseille. 91.42.04.77. 

Ch contactssérl111JK pour éch. et vds sur A tari ST con<Mion 
très cool. Rép. ass. Tchao. Phlllppe MAVERAUO, Cité du 
Roc·Vert, 86340 Nlevll L'Espolr. 

SaM I PC5114ch.contactssérieux.P<JSs.ne-~s. En-1 lis:e, 
rép. ass. Thleny ARRICAU, Navall!es-Angos, 6A450 
Thèœ. Tél. : 59.33.Bl.&6. 

PC éch. fX et utiL dcslt a lormat Rép. ass. Cor1acts tte 1 Eu· 
tope (EGANGA Mil). Jelfy VAN AUDEN HOVE, 118, av&­
nue du Rol-SOldal, 1070, Bruxelles, Belgique. Tél. : 021 
524.06.48. 

Vds orig. sur ST, lista sur simple dem. Palrlck GUER· 
CHON, 3"1, av. d6 Fcnlalnebleau, 94320 Thiais. 

Ad\ oa éch. jx Sllr M~e jap. eth. Po$$. 6 JJ' labUleux 
dool Ghousrn Ghosls 1 David LATASTE, 62, rue Joseph­
Brunet, • ent. 7, lppt 42, 33300 Bordeaux. TéL : 
56.39.36.32. 

Éàl.27jcryshebdoconcrtD7 Losnoscont(1a17.19 20. 
21, 26, 28. 32. 36, 38. 40, 41, 44, 4$, 48). camai SAY~IAN, 
2, rue Principale, 67600 Eb&rstielm. Tél : 88.85.72.12. 

Vds ou éch. K7 Nlntondo Uiban Champion ou Super Mario 
Blos. Px rais. Bertrand BOMO, 82, rue du Chemln-cl&­
Fer, Souffelweyersheim. Tél : 88.81.99.87. 

Ch. contacis sui Amlga 500 (déb. acc.1. Laurent RYC­
KEBUSCH. 77, bd du RMne, 62670 Mazingarbe. Tél : 
21.29.89.30. 

Sa.l\JI 1 Éch. ou. vds jx sur Alari STE. Ch. Hard copiecr. lda-
1hleu LEMARECHAL,5, rue Stan1$1as·Bance, 95400~ 
nouvtli.les-Gonesse. Tél : (16-1) 39.85.72.52. 

en coniaas sur Atari 520 ST. îles r~ ace. Env. vos i s;es. 
Rép.ass. Poss. news. Hem LAVIEVIL.LE, 650,avenuedu 
Maréchal.Juin, BP 72, 62402 Béthune, Cedex. 

Êcl\ jx sur CGI, 07. Conlacis séneux et durables. Hakim 
AOOUANE, 24, avenue Jean-Moulin, 93140 Bondy. 
Tél : {16·1) 48.47.27.34. . 

Ech. jx et •1ll sur Amiga. Ch. cours 68000 sur d<sk. a!nSi 
qu'un cilJb sur 59. Michel MARIÈ, 6, rue des Hirondelles, 
59560 Comines. Tél : 20.39.16.62. 

Edt pc 5'I Arr.çaéOO. CorUcl$ cool, rapdes, déh bieo'1e­
~ IAetti cf avanœ. (Edsword). Jesse1EDDY,9,al lée des 
Bourgeons-les-Bordiêres, 94000 Crétell. Tél: (16-1) 
42.07.72.44. 

PC 5 114 ach ou êch. )<de r6les. Rép. ass. a ne liste peli:e 
ou gde ou tél. moi, Thleny WATRINET, 45, rue de Liers, 
91240 SainHlichel·sur-Orge. T61. : (16-1) 60.16.68.05. 

ST. ch. carres. pout éch sympas log Poss.s et ch news et 
dém<>s. Stéphane FOULON, 20, rue des Géraniums, 
HOfte Neuve Il, 11100 Narbonne. T6l : 68.65.05.49. 
(tlR.). 

Atan ST m ain:.ds sé<1etJx. Pl>ss. news. Env. lisle. Oéb. 
ace. A ~t Philippe VAL TEAU, 11, rue de Kerargtoas, 
29200 BresL 

Ech. jx sur Amiga. Po$$. oomières news. Hello to Bret Da· 
vld VIVARELLI, 10, rue B•rouard, 57000 Metz. Tél.: 
87.55.03.74. 

Ch. contacts sur Amiga pour éch. news. Râp. 100 % ass. 
Em llS!es. Lionel FRIESS, 28, rue de Provence, 68260 
Kingersheim. Tél. : 89.52.58.17. 

Amlga ch. corr.acts cbab'es pour é<:l1. ,_'$et U1i. Tspays 
ace. Em. vœtisles. F10fen1NOLOT,8P27,80550LeClo­
toy. 

Am.ga 500 ch. conlacts sympas pour éc:lt durables. Rép. 
ass. Touspaysaoc. Florent NO LOT, BP 27, 80550 LeCro­
lcy. 

Ch. contacts sérieux el dura1Jtes sur Supergralx. Écrire de 
préf. Merci ! Urgent 1 I A.texandre MATHIEU, 9, rue Jean· 
d' Apremont, 57000 Melz-Magny. TêL : 87.65.68.93. 

520STch.corr'3a5(16~8ansdsrêg Rouen)p<ttéch. :jx. .. 
et G'llph'MllSic, ~ pr crée< pc STOS'GfA (pr~) ~ 
~ace. Jénlme BALANT, 11, rut Lion-Devaux, 76240 
Bonsecours. Tél : 35.80.36.39. 

Amiga 500ch.contac-.s tous genres :1<. util , d&'TIO, poss. 
n~< so~s et news. Slyl·Boutique, 19, rue de Marchlenne, 
6040 Cha~eroi, Belgique. 

Vds DOMPUBAmiga: 100 F. tOd sks tout comp. à choisir 
dansFred FIShde 1 â370. FREE NET, rue Vander AA 31, 
bte 10, 1020 Bruxelles, Belgique. 

Êch. sur Magadnve final Blow ooove OJ Boy Hugues. 
Tél : 60.60.98.37. (ap. 18 h~ 

Ech. voWe,radiocom. Sl>adoow4 X 'mD'lté par~ - lélé­
com. Turbo Saml•aconlreST. V.(6ta:neuQ.Jéré>me THO­
MAS, 148, rue Raymond-louerand, 75014 Paris. Tél : 
(16-1) 45.39.73.30. 

Éch. S11r ST i• et util., Pans de préf. (E·Motlon Kick Oil 2), 
déb. ace. Nicolas DAQUIN, 36, rue de Varenne, 75007 
Paris. Tél : (11H) 45.48.70.85. 

VdSO<J éch. news sur Atari ST uniq, avec gens séneux et ul· 
~a.,apides. Nordlne AOJA.DJ, 5, allée Paul.Ye~aine, 
95370 Montigny~es-Comeillts. Til : (16-1) 39.78.38.28. 

Ch. COl1acts d~ et S)'1TP8S SI poss.. s:ir ST. Poss. 
-lldd<002,Sly.Spy. lom.'1.at.l)l•~ ThlenyMORET, 
Il, rue du Fond louvet, 92500 Rueil-Malmaison. Tél: 
(16-1) 47.52.14.41. 

Écll. jx pour ST. Poss. Maupiti lslond, Full MetaJ Planète, 
Sim Cf1y, Op ; Steallh, util. Gulllaumo DEUTSCH, 58 bis, 
rue Commanderie, Nancy ou 840, 20, rue Rodler, 75009 
Paris. Tél : (16-1) 83.41.41.74. ou (16-1) 42.81.56.68. 

Ech. sérieux, sur Megadnvo (fr.). Possade Revenge ot Stj. 
nobc. 1.tstx: Deler!dor, etc. écnvez-m) 1 SMA 1 Gilles M~ 
CHAS, 33, rue Huguerle, 33000 Bordeaux. Tél : 
56.44.94.95. 

Rec:lt anciens titres pour Alan STF 1040. Env. r.stes. Vds 
XE Ga.me comp. : 300 F. Phlllppe DEBONNE, 52, rue de 
Villers, 62530 Servins. 

Amlga et C64 ch.contaclacts pour écn. log. Env. fistes. Joël 
DE KOCK, rue des Radis, 38, 6200 Chételineau, Bel· 
glque. 

Éch. ou vds news tjx, dê<nos. .• ) è px lfès lrès bas 1 1 (Ami· 
ga l)(cool l).AlainANDRIEUX,31, rua Jeanne-d'Albret, 
17000 La Rochelle. Tél. : 46.67.21.09. 

Êcll jx 511r C64. Poss. (Sl<îo:d:e. Turri:anne, llaty 90, P47. 
e!C.. ). Env. kste, t9p. à lous (ious pays!. Yves SEIRA Cas· 
Sl'l81!t 12. 1018 la.isame ($1..issei 

PC êch. nbx jx etau'Jeslog. Rec:lt jx r6les & têftex (ft.). Rép. 
ass. dS la sema-ne {3 t/2•5 11~) . Patrick GOl?, Lotlss&­
ment Callo~ 70180 t.lembrey. Tél. : 84.67.01.59. 

Atarl STF, cl\ con1acts pour êch. jx, so~s. news. démos 
ulil., poss. (Ultimate Goll, Kla<.). Cyril FONTAINE, 148, 
Grande-Rue, 09400 Saurat Tél : 61.05.73.10. 

Êch. chaîne Hifi<lble K7. plat;ne d sq el lazet. équal.. 2 enc 
con~e Atan 520 STF. Jér6me VIALE, 13, rue Anatole­
France, 95600 Eaubonne. Tél : 39.59.79.37. 

t:c:tl. S<K ST: Shadow Wôr110<. casde Masle<. Gold Aztet. 
Cent squares COl\tre ST replay ou e STOS Thleny OU­
MAY, Lot l i Tullerie, 38410 Uriage. Tél : 76.89.23.12. 

Fan Applt éch. jx SUI llC ! Contacts surp. coll 1 Pos. nQ'NS 
(propres). Arn. mal reçu 1 Env. liste. rèp 8$$ 1 1 1 NI colas 
DESABRES, Lot-en·Séve, 01390 Tramoyes. Tél : 
78.91.82.91. 

Atari ST ch. conlads sérieux. Escrocs s'abst 1 Env. hs«i. 
Rép. assurée. Stanislas METTRA, 23, rue des Moullnw· 
Vtn1, 95470 Safnt·Wrtz. 

~ ouach.~161esetav. poorPC 51·4 Palriel< ~ 
RAULT, 106, rue de l 'Angottiére. 50400 Granville. 

Ch. cootadS (5 114), club, gmupe sur Am.ga. Bertrand 
EMERIAU, 8, rue de Lausanne, 31200 Toulouse. Tél. : 
61.23.18.38. (le soir). 

PCman à PCPeople : ch. conlacls pour éch. log. ltes na· 
tures. Christophe CLABON, 15, rue Blanchard, 3"!110 le 
Bouscat. Tél : 56.08.56.99. 

Con'4). PC rech. contacts ti.rab!es pour éch. jlt et u;il. Erw 
liste Christophe NIGHT\NGALE, 11, rue Mendès­
France, 62160 Buly. Tél : 21.29.21i.62. 

Ec11. JX sur A!an ST. Poss. news (Secret Agent Pb:nng, 
etc.). Rép. ass. à 100 %. David BIARD. 50, ruo eu Gê~êtaJ. 
Lecle<C. 57350 S~ring-Wendel. 87.88.11.15. 

Ch. PC Hereul pour êch. démo el Dom Pub. Ach. pour PC 
carte son. carte VGA, scanson-image Maro SADERI, 48, 
rue du Or·Sullnr, 67140 Barr. 

Vds ou éch. SEGA 16 b.. • Sup. Shinobl comp. Ir.. 1ap. (seNi 
1 moôs) t 390 Fou cm jx el CO. NEC Phlllppe DEL· 
HOMME, les Demeures de font-Clair, 43, bd de l'O. 
céln, 13009 Marseille. Tél : 91.40.57.52. 

Mi. ou ich. sur PC nes simul et av. Exau&vement VGA. ts 
furmats disks. Vincent.Jacques PENNE]., Hauts de la Pl· 
nàde, 8, rue Taba, 06110 Le Cannet Tél. : 93.46.80.08. 

Amlga 500 ch contacts séneux et durnblos. News ass. 
(F29, Indy 500, Ivanhoé, Cen d'or). Rép. ass. Frédéric 
HEEM, rue de Callicannes, 59270 Godeweersvelde. 
Tél : 28A2.53.34. 

VdsCPC6128coul-turoerlV •)oy+40dlsks - 1mp. OMP 
2160 + rœ.s r1MJeS, le tt : 3 500 F (ou sép.). Gulllaume 
MOINE, 29, Les Soun:es-sur-Mams. Tél: 49.88.51.37. 

Alan ST 6ch. : jx. U!l., èémos. """'S (sur Lyon t>J Fr.) Con­
tadS rapides et sêrieux(déb.s'a!lslen.r l).Jcm ALMEIDA, 
159, route de la Mure, 69390 Charly. Tél. : 78.46.10.31. 

Salut 1 Éch. )x, démos ei Uli sui 1040 STF. Contacls rapides 
et Sympas. Guillaume MILANESIO, 49, rue Fellx·Chau· 
lemps, 73200 Albertville. TêL : 79.32.09.29. (18 h·20 h). 

C64 + K7 c:lt cones. pour éch. Poss. sup. oows. Env. istes. 
Rép. ass. Giiies GUERRERO, 42, rue des Grtnadlers, La 
Oevtze, 34500 Bézle<s. Tél : 67.35.23.70. 

Am'!ja ch. cont.ads pour éch ~ (Jx el utilj. Setleux el ra· 
pdes. Poss ne..s. Julien RAYNAUD, 18, rue Massenet, 
03310 Nerit·fes.Bains. Tél : 70.03.16.27. 

PC 51/4 ch cotres. PD'Jr écll jx et util. Poss. 80 jx ei rech. 
news. Nicolas VANNIER, La Blondellère, 61300 Crulal 
Tél : 33.34.22.69. 

Èch news sur ASOO. Richard FRANCELLI, 13, rue du 
Chileau (pendant l'école) 92200 Neuilly ; 4, av. Foch, 
45170 Neuville (vacances). Tél : (16-1) 46.24.64.67. 

SaUlespentsc!ous. Écn jxSU' Am.ga 500.rép. ass.101 '­
A bielltil. Moro 1 Chrls1lan SAN-A.GUSTIN, rut du Châ· 
leau 5, 1470 Es1avayer·l&-lac (SUisse). 

Ed\ stK Am" ga, déb. ace. Rép. ass. Env. hs!e. Olivier 
PAULS, 3, chemin des Oiseaux, 4900 Spa (Belgique). 

Déb. peu de news ch. contacts sérieux el sympas. Env. liS!e 
(Suisse si poss.). David SCHMIDIG, Chalot Gumllun, 
1837 Chàleau-cl'Oex. 
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Amga oh. corres. sui Clermont·Ferraoo. Benjamin BOU· 
LET. rue des Peyronnies, 58400 La Cllaritkur·lolre. 
Tel : 86.70.19.09. (WE.~ 

Cn. contaœ sur Alan ST. Rep. ass . deb. llenveoos. Phi· 
lippe PASSANI, 26790 Baume de Transit Tél. : 
75.98.10.83. 

Êch.cons.SEGA8b.cor.tre Game Boy+ ieu Te:ns t êo:lu· 
- + cible liMOI\ Anthony GELOT, 4, allée de la Sa­
ladelle-Jes-Roslers, 13800 lst11!s. 1'L : 42.55.23.87. (ap. 
18 h). 

tch. news + oldies Alan 520· 1040 poss. nl)x news. Avis 
aux séreux. Cuneux s'absl Roberto MAJRO, avenue de 
la Réslsranœ 58. 4630 Soumagne, Belgique.Tél : 041/ 
nA9.99. 

Rech. corres. sur IBM PC comp. pour éch. I~ .. 1ép. ass. 
100 %. Arnaud MONNIER, 9 bis, rue Joanne-Labourde, 
71230 Saint-Vallier. T6L : 85.58.10.30. 

Deb. PC 5 114-3 1'2 VGA.EGA. édt jx. poss.: B•stido. 
\'larg<W"les.Buck Roge:s. IJocl< Oi.r-..A ben161. Sêbas11en 
EGO, 46, rue Osberl, 59540 Caudry. Tél.: 27.85.13.27. 

Eoh. news sur ST. Poss. · Kick 0112. Shadow of the Beast, 
F19. le flic de Bev8'1y H1lls. .. Rép. 11$$. Fl1d6ric SENECA, 
144, rue Buffon • les Églantines •, 06110 Le Cannet 
Tél : 93.46.07.98. 

Cii. contacts se<1eux sur tQ40 STE. Poss. news (Maupo!1, 
Op. Stealh, etc.). Bruno TIBERGHIEN, 12, square Jules· 
Céur, 95120 Elmont. 

Vds IJOl.' CPC<S4. K7 org. anaens !llles • 20 F e1 07 
40 F. Lisle W' ~ Liborio BARRAFRAllCA, 6, rue de 
Pottiers, app1 5, Gralzailles, 11000 Care<1ssonne. 

PC 31/2·51i4 ch. contaœ sèrieux pour éch. jX et u11t Em• 
liste Amaq. s'ab1 Damien VAN MIEGROET, 99, avenue 
du Roi-Solda~ 1070 Bruxelles, Belgique. 

ST ich. dé<nos. GO"'P o in:aos (poss. IJl1IOn dêr'o, l.lnd­
bomb. Overêrive, etc ... l et COir;>act9\l1$ ts gemes. Vlncent 
PORTHE, 44, rue Salnt-Lauire, 95290 L'isle-Adam. 
Tél.: (16-1)34.69.07.49. 

Red\ pesses. Speàrum. Ainbxneo.'S (89'90). Si r'.efl a of· 
~. 6cri-e qd-m (contac:s, ckb. et.~ Pascal TOURNOIS, 
21, rue Salnte-Aldagoncle, B-7540 Kain (Tournaij, Bel· 
glque. 

520 STF ch. contacts sympaspour éol1. Poss. news (rég. ou 
non). Vds op6. Wol1 e1 Triad. Jérôme POIRIER, 4, square 
du Jaunais, 44400 Réte. Tél : 40.84.30.76. 

Ech. (ou acl\) jx SUI Megadrwe ou sur Gameboy. N~n sê­
~ux s'abst Farld SAHEB, 70, rue André-Joineau, 93310 
Pré Salnl-Oervals. Tél. : (16-1) 48.40.02.75. (ap. 19 h). 

l!lgent !Cil.langage Pascal sut Amoga et Deluxe Pa.nt. Re>­
t..1 SHEH, 44, rue de la Victoill!, 37000 Tours. Tél: 
47 .38.53.64. 

Éch. nimp.one quel ieu. sur 520 STF contre Héro·s Ouest 
sui Al.lri Edouard OESGREZ, 59, rua Chauveau, 92200 
Neullly-sur·Selne. T~: (16-1)47.47.90.71. 

Ech. >dsoews et ut>. sur Alan ST STE. Pascal ARGANO, 
7, rue Ginsburguer, 64100 Bayonne. 1'l : 59.SS.n.47. 

Ch, contadS sur Amiga 500 pour éch. log. jX el ubl Rech 
log. 6duc. Patrice DE LAFOSSE, 37, rue do la Renardière, 
76110 Goderville. Tel : 35.29.68.87. 

Stop 1 PCMancll. ~ sêneux pour ich.1< et Uli en 3 ou 
5 pouces. Râp. ass. Michel NICOLAS, 7, rue des Rem· 
parts, 67480 Fort-Louis. 

Éch. news et aL1res sur Amiga, Corpora!JO<l lndi 500. Kick 
Kott 2. Pho'.oi;i Pa1nt 20. OperaliOn Slhelth. e1C... Davod 
GUYARD. LEtole, bd des Martyres-de-18-Rês:slanœ, 
83300 Diaglig"\an. 94.47.18.43. 

Salut 1 Èch. e1 vds t<. pas chers sui Amlga 500. Rech. ami· 
gamen sur Bruay. Oéb. admis. Rudy LANGLET, 22, rue 
des Sautes, résidente! du Moulin, 62700 Labuissière. 
T6l : 21.53.23.50. 

Ch. adaels SU< Atari STf, E. de p<éf. wrle Gard (Nîmes el 
env.). Sléphan RAFIN. BP 13, 30510 Générac. Tél : 
66.01.38.89. 

Amiga Éch. jx. Env l ste. Déb. ne pas s'absl Rép. ass. (Gold 
oC hl Aztec e:c. .. ). Cha.fies GUARNER~ 2, rue du 19-
IAa1$>1962, 38400 Salnt·MarlilHl'Heres. Tél : 
76.42.06.15. 

SalutAmsuadien !Ch. corres. sérieux pourCPC6128. Rép. 
ass. à 200 %. Poss. news. p< dérnos, utll. A1 nbx oorres. Vds 
Fanz.'10. Env. dans env. 5 F • tb<e 3 80 F. 
Stéphane ENTEM, 15 ter, chemin des Petiles-fon. 
talnes, 78250 Tessancourt-sur-AubeHe. Tél: (16-1) 
30.99.00.31. 

Rech. util. pour CPC 464 t DDl·I + 64 K7 ~ imp. Êrtc 
ROBlES, rue Matachot, 64300 Orthez. Tél : 
59.69.26.51. 
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Alan ST écll. lx + util Ch. conlacts. Rép. ass. Jean·Rêmy 
LÉ.FllÊ, 3, rue Morel-Payen, pone G, 10000 Troyes. 
Tél : 25.81.40.96. 

PC 5 114, êcn. jx et utl Bernard BUC, 1, allée du Forez, 
31300 Toulouse. Tél : 61.49.33.30. 

Ch. contacts sur A tan 520 ST. Poss. : AHer the War, Kick Off 
2. Fred. Ne',. Ze!Mtd. StDly Ivanhoé ex:. Yann FLEURY, 
24, rue du Port+!' Anglals, 94140 Allottville. Tel : (16-1) 
43.68.46.66. 

Éc1' Amsvad PC 1512 DO cout. TBE, oontre Amlga 500 
avec mon. cou!. Philipl)(! LEROY, 55, avenue André­
Rouy, 94350 Vllllers-sur-1Aam<1. Tél. : (16-1) 49.30.63.68. 
(ap.19 h). 

SaftJI à tous les amiga'TI•n 1 Éch sur Amiga. Réo. ass. Env. 
lisies. Thomas CALVO, 14, rue Pasteur, 64700 Hendaye. 
Tél: 59.20.42.12. 

Écll. jx Am>ga 500. Pass. news : 011!müns 2, Rick Da~ 
""-"' 2, l'r•oœ o• Persa.. Amaq et vendeuls s'abs1. David 
JOUBERT, 38, rue Pasea~ 92000 Narrterre. 

PC écll. log. 5 114·3 1/2. Pass. nbx jx. Répondez nbx. Sé· 
neux et cool bienvenus. Stéphane LEVERS, rue du Pré­
vôt 105, 1050 Bruxelles (Belgique). Tél. : 3146.00.61. 

Ech jx sut PC 51.4 (dl. SUllOIJ : Al'.ertcimer, Back 10~• 
2. X-Out Xenon 2) Rêp. ass. Pierra FOURNfRET, 44, rue 
des Fossés, 55170 Ancervllle. 

Ec1' Amiga 500. Seneux. cool. du1abte et rap.de b·en sûr. 
Poss Beasi 2, Turrican... Si poss. 1ég Cent Chrtstophe 
POINTREAU, • Pouillet •, Brùly, 37220 L'lle-Bou­
chard. 

Alari 520 STF oh. conlacts rapides. poss. news. uttl. Env. 
listes, rép. ass. Laurent GEFFROY, 75, avenue des Til· 
leuls, 78200 Magnanville. Tél.: (16-1) 30.92.70.61. 

Am.ça 500 d\ 00<1a<tS sérieux PC>l.t éch jx P.po s'absL 
000. ao::. G6rard PEUETIER, 1, bd Talabot, 13140 Mira­
mas. Tél : 90.50.27.98. (ap. 11 h). 

Amiga ch. comacts séneux, rapides et durables pour Jx. u1il. 
el docs. Bienvenue à 1rus. Daniel ROHMER, 117,rue de la 
Gare, 67920 Sundhouse. Tél : 88.85.29.01. 

Ech JX ~r ST. Ch. W'tndsulf Will'f. Gr~; G'ana. $pack 
Seuclt Eth. sé1leux et iap;d;!s ex1oés. Eric SABARDU, 9, 
rue du Dr·Romelort, 33160 Salnt·Médard-en-Jalles. 
Tél. : 56.0S.76.09. 

Êch.ouach.sot:ssurSï et PC (d6fnos. Do<r;lub.jx. etc.). 
Rép. ass. à 1S 54bastien LETHUILUER, Saint·Aubln.<fe­
Cretol, 76190 Yvetol. Tél : 35.96.28.85. 

Cii. conf.lets pou1 éch. jx sui PC (poss. ao lx : Dble D1agon 
GB2 Speedball Budokan Comlc. .. ). Franck Mollo ; 7. rue du 
Vœ-Amifa;.Kefsanl, 22190 Plérin·Sainl~urerl. 
96.73.14.41 . 

Sa:U1, ch. en Sul~ C64 : Beach Volley, l<ick Ott et Kick Off 
2, Wheels ot lire. Ba1man. Claude GUIDI, rue du Cropt 4 
Bex, 1880 Vaud, Suisse. Tél. : 025163.23.24. 

Ch. CXJtiaaS SUI MÇ<I. S8li~ peJSOMeS ben brar>­
diées. Red\ GFX. Cllder.;. musoe'l5 pour gpe Emma­
nuel OEGRÉMONT. lzevre, 21110 Genlis. 

Éch.. vds news sur Alan 520 ST·(E). Env. lls!e. Déb. ace. 
Antoine OELPJRE, 10, rue de Reims, 59175 Templemars. 
Tél : 20.97.15.22. 

Eaqx StJr Atan STE. Rfp. ass.. env Isle. ~ ace A l>M­
tôi Jean-Marc WEINGARTEN, 106, rue Principale, 68116 
Guewenheim. T6L : 89.82.59.54. 

Èchaoge ieux sui ST. Thomas JOLY, 19. rue des Corde­
liets, 80000 Amiens. Tél : 22.91.81.70. 

PC 1512 cl\. ec:l1. sêne:JlC ei dlllables. Poss. de rtll< log. don! 
nbx news. Christine GAUTHIER, 9 bis, rue de la Made­
leine, 95290 L'Isle-Adam. Tél : (16·1) 34.69.35.42. 

Éc1' ouvtissur Am'çajx et Ul!l.démoavec oon?aetssym 
pase11in~es. Déo. ben.-erus. SâA 1 DESTROY, rue de 
la Sauvenlere 72, 4900 Spa, Betgique. 

Ch. oontaciS pour déb. sur 1040 STE ijx. util, éduc., elc ... ). 
Urgent. SVP. Merci d'avanoc. Th Ioula NGUYEN, 6, rue du 
4 Septembre, 13200 Aries ou 1, rue Augustin Tardieu, 
13200 ArteL T~: 90.96.23.09. 

Ecn, ad\, Yds JX pour STE et ch COO!acts ou<acles. Vds 
cons. N1ntenoo(ssga;.) etS.Mario81os2 . 450 F. LJturen\ 
PIERLOT, 86, rue Vlctor-Recourat, 94170 Le Peireux· 
sur·Mame. Tél: (16-1)48.72.08.91. 

Ed\ Llar>acmanscn,MaMi.ruerlopê Slea!thS\JI ST con· 
1Teauim jx (Av.). Env is:e. Julien UYTTERHAEGEH, 11· 
13, rue Princesse: 59800 Lille. 

Programmeu1 en C sur Amiga, ch. conlacts pour éch.1dées. 
trucs. astucll$ el sources. Env. p1g. Jacques HISBERGUE, 
les Vavres, 42120 Perreux. Tél : n .62.09.75. 

Club Alan jx stratégie, ch. éch., conlact : log. Alan el PC jx. 
util Bonne Jogi:hèque. Atarl Club Loisirs, A.S.C.M. Jeux, 
Stratégie, 6 c.o. Melun, 10, quai de la Courtille, non 
~lelun. 

Déb. sur ST poss. qques news. Env. fistes Rép. ass. Slé­
phane SIX, 7, avenue Pleln·Soleil, 60260 Lamorlaye. 
Tél. : 44.21.24.69. 

Ecll. news sur s;. Ch COll'.acts sé<'àllt Rep. ass. Jposs. 
mises Clémos). Fredéric TRICKELS, rue d'halle, 95, 4430 
Ans (Belgique). Tél : 041.63.92.16. 

Redl. pour Amst1ad CPC 464 multip. 2 contre Synlhé. vocal 
tech.,,,,uslc (ac:œnl 1r.). Joel PARNASSE, 48, av. Gabrie~ 
Péri, 92230 Gennevbllers. Tél: (16-1) 47.33.15.48. 

Ach.. écl\ vos JX sur Arniça et Atan Poss ,,...$. en. am· 
tacts sérieux et durables. Env. liste. Christian ACHARD, 9, 
rue Chileaubriand, 63100 Clermont-Ferrand. Tél. : 
73.31.25.91. 

Êch. Slalom anre Cobra~ 51.f No'.oncb Passé­
rieuxs'absL Nicolas llYHARCABAL, 23, awnue l6nine, 
40220 Tarnos. Tél : 59.64.07.84. 

Éch. et vds ts p1gs sui ST(E). Poss. news. Ace. tt le monde 
(;.auf arnaqueurs) dans 1s pays. David STANKOVIC, 7, al· 
IH des Az.alée.s, 93140 Bondy. Tél : (16-1) 48.47.04.31. 

PC ch CO'Y.acls Pll"' éàt sor.s en 5114 ou 3 1 "2 Rep. ass. 
Raymond TEOESCHt, 16, chemin de la Blanchisserie, 
38100 Grenoblè. 

Cil 11ucs. prgs. as'.uœs S;Jr STOS Ba;ic. Ch. contacls pour 
ecnixST Salutàtoos IFabrlceLOBRE, Lol• Le Para­
dis •, 38260 Gillonnay. Tél : 74.20.38.05. 

Ech. I"· démo, uàl. sur Atan ST(EJ. Ch. {IOUJIMS) demo ou 
Gd Bleu. Nicolas PALOT, 73, avenue d'Albi, 81400 Car· 
maux. Tél. : 63.36.79.80. 

Ed\ I" u fC 1512. rech. Sl>nobl. P4ï. P0ss. Dl>e Dragon 
Il. Erestam, !log"' Rbtl Test Drive 1. fi. B!Kb<aO\ Vr.e . Frê­
dèric LAPOF!Tt, Le Martel, 19270 Donzenac. Tél. : 
55.85.67 .44. 

Écll. Miélv,nter, Voj•ageu1s du Temps• nol ou vds : 150 F 
run. Rech. ooé. S:..Uh 8l news. Laurent SOLARSKJ. n. 
œsldence le Chêne, 62800 Uevtn. 

Am1ga 500 rech. contacts 1r. ou non peur éch. news. ... etc. 
Déb. ace Réj). ass. 1 Frédéric TILLAC, 4, rue Jean· 
Jaoqutt·Rousseau, 33160 Le Halllan. Tél : 56.34.17.35. 

Ed\ Amstrad 46400Lt • nbx JX • n-aiulCXJn'J8CO'ls. (N:n­
te•do) • ~sieurs ix. Raphaël BRIFFOD, 359, avenue 
Guillaume-Fichet, 74130 Bonnevme. Tel : 50.25.73.06. 

Rech. lies dccs · util, JX, etc. sur Am1ga. Pas séneux s'abst. 
Conlie dots. Joël CHAZEU.E, 29, rue Antoine-Bon­
homme, 42530 Saln1-0enest·lerpl 

SUI CPC 6128, ch comacts s.lneux. poss. nbx solts tFtan­
zines, dhcs, so•uces, news. ubl..). Bruno SCHNEl­
DER,4, rue du Ll·Rousselot, 78500 Sartroovllle. 

Ch. oomaas pour éch. soit sur Amiga. Poss. neW$ (St Dra· 
gor1. l0!"5. T"1bc ~tengo-.). Stephan VINCEtlT, 11, 
rie de Brvyères, 88640 Granges-sur-Vologne. Tél : 
29.57.50.61. 

Alan 520 ST ch contacts sérieux pour êcli jx. rép ass. 
100 'Y,, llSCIOCS s-absl Patrtce VILLAGOIAEZ, 48, cours 
camou, 64000 Pau. Tél : 59.32.99.04. 

PC 31 '2 et 5 1 ~ 1ec. COnlaas <iurab<es poJt éch. 1• tposs. 
Test Drl'.'O 2. Budokan, Blackout..). Nicolas CARS El, 14, 
rue du 8·Mai·1945, 59111 Lleu·Saint·Amand. 

Amlga 500 édt nbrs ~ (Jx ut~. démos. news/. Ot!b. aœ 
Env l!sie Rèp.ass. AlexlsGUTEVILLE,5, ruedtl.may, 
Compiègne. Tél : 44.40.39.88. 

Éch. et vds news sur ST et STE (env. listes. 1èp. ass.). Vds 
Amst•ad CPC 664 • 07. David DUMONT, 8, ruo Georges· 
Laroque, 76300Sotlavllle-lb·Rouen. Tél :35.73.96.99. 

ST cl\ ~tép.à tOO %siis'.e.ÊmlleSOW,• La Ma­
rie • 7, 48, av. Fournacle 48, 13()13 Marseille. 

Éch. jx sur A!an 520 ST. Poss. nbx 1x (env. liste, SI poss.). 
Bruno PAVIS, 40, bd Mos1aganem, 13009 Marseille. 
Tél : 91.71.72.43. 

Ch. a>reac:s Aniga Poss nbx ne-NS : Fire and Brmstooe, 
Flood. Midnight Resist.. SNldoN of Beast 2 Frê<lêric BA· 
ZIL, 19, rue Bavyn-de-Perreuse, 94130 Nogent-sur­
Mame. Tél. : 48.73.74.25. 

Ed\ i• sur ST, U1i. délro. Rel< ~JOUS Il, Cadave<. elc. 
Déb. ben>enus. Laurent BESSE, 14, rue Edmond-Fortin, 
nt30 Montereau. T~ : 60.96.30.48. 

Ch. conlacls sui ST. Possède nbx 1x. Envoy. l•ste ou tél. 
Région pnris. s. poss. Sêbastlen BERTHELIN, 25, rue AU· 
guste-Polissard, 93140 Bondy. Tél : {16-1) 48.49.73.17. 

Rech. contao:s S<Jr Amiga 500 (amaque~1s s'abst.}. Salut a 
Xav1md. Stan LEROY, 4, allêe d'Alexandrie, n420 
Champs-sur.f.lame. Tél: 60.05.27.34 

Vous voo ei ed\ jx sv ST alors env vos ~sies da pt Rep. 
ass. Poss. F29, Flood elC.). Matthieu LEHMANN, R6-
sldence des Sports, Plcquecallloux, appl 434, 24100 
Bergerac. Tél. : 53.57.76.80. 

Ech IX,... Arn.ga (sur lycn. slposs.) Poss. IA.clrighi A"51$· 
1anCe SH. V~ îu'llCalL Gérard BAREILLE. Tel : 
78.80.83.33. 

5<?0 ST ch. contacts rapides. durables. on France et à l'é· 
!langer. Valérie CLINCHAMP, 11, rue LAion-Bium, 94270 
Krem1Jn.Bioè111!. Ne pas teléphoner. 

Êch. Sii' SEGA 8 b Ys (SI poss. conue i'ha<l:asy S:ar). 
Rastan, Dble Dragon. e:c. .. Ch. Zi lion 2. Nicolas EISEN­
ZOPF, 53, Grande-Rue, La Neuvllle·en·Hez, 60510 
Bresles. Tél.: 44.51.61.29. 

Ei:n.ixs..:r ST coo1tejxsi.rASOO. VdsjxS11<ST etl1!dl.1•sur 
Amga Yann ROUSSEAU, 4, rue Stanisfas-Lleunler, 
75020 Parts. Tél : (16-1) 40.31.05.66. 

STE. Ch. à écn. 1x. Poss news Déb. bienvenus. Pioche 
Mame·la·VaUee de préf Giiies BOLLE, 2, rue Analote­
France, n186 Noisiel Tél : (16-1) 60.11.n.20. 

Am.garr.1n !T':Ydu éch. son,, • U!i). flbss. OP3. fndy 500. 
New Zeruano Sla<y, P1or.ing. Ch. GFA 3 O. Fabrice HE· 
LOIR, 8, rue Sa1·vador·Allende, 54850 Messein. 

Ch contacis sé"r.ux et rapides 'SUr ST pou1 UJI et jx. Ata.11 
G<is Bienvenues a "SI que déb. PhlUppe CARLETTO, 35 
bis, avenue du Moulin-Notre-Dama, 84000 Avignon. 
T6l : 90.ll6.21.22. 

Amiga éch. soh avec ts pays. Pass. nbx news. Env. listes. 
Vendeurs s'abst Vega JESUS, avenue Montserra~ 172, 
2'4', 08820 El Prat Ban:elona, Espagne. 

Atan et cootaas sur XlXE STF oour èoh. C'l. ~ "°"' 
Pac.<et·ladiO {Nord si poss.). MiclM!I DE LEGLISE, 163 bis, 
rue Colbert, 1, cite Bohême, 59800 Liiie. 

Ecn 1x sw Megadrve. Poss. MonaooGP. Golden Axe, Ha11. 
'ie. Llyslic De!ender Ohools n G!IOSl. Rép. ass. Slêphane 
MIARD, 142, rue de 11 Fontaine-Coovtrl•, moo Dam· 
marie-les-Lys. Tél. : 64.39.18.79. 

Ch. oontaets sérieu• pour prê1S 1• NEC ; poss. Vigil, Pck1d, 
M Heli, F. Soccer. F1 Triple Battle. David PORRE, 69, bd 
Sallll·Genmain, 75005 Paris. Tel.: (16-1) 46.33 67.79. 

S.1lA 1 Rech. carres. SUI Atan ST. Rép ass.. env is'.e. ne la 
F1anceàb,•môt.Joachlm DANIElETTO, 15,ruedesœlt· 
lets, 62590 Oignies. 

Vtlsou éch. LJtst Nin)a2, RobocOp. Proh1bd100. etc. ..• 50 F 
oK7J. Rech. Ba'.man Gryzor et ts JX (AV) Stêphane HE· 
RAULT, 1, avenue de la Gare, 37190 Auy-le-Rldeau. 
Tél : 47.45.21.75. 

PC poss. BCP nows. Ch. contacis sé1ieux et ou1ables. 
Poss. nbx1xetutil.Rép.200%.GrégoryBASSANESE,10, 
allM des Bleuels, 45800 Sainl.Jean-de-Braye. Tél : 
38.61.47.00. 

Atanste i!d1. ix. Ch. I~ STOS. Aat man" faire offre. Vds 
d·sks vierges neuves par 10: 40 F. Olivier TEKOUT· 
CHEFF, 151, av. R.-Shuman, bât. 5, appt 544. Tél. : 
56.02.11.09. 

Amtga500choonaassér eux~id\pttMll'Oss. nbx 
ne~s. Louis LUPETTI, 6, les Erables, 68ll90 Reguis· 
helm. Tet: 89.81.76.90. 

SalcJt 1 Eth. )x sur ST (Kickof F2 F29 Shadon of tne Beast). 
Rép. ass. 100 "4. Env l·Sles 1 David CALMEJANE, Che­
min de Rabaudls, 31620 Labasfüle Saint-Sernin. Tel : 
61.84.90.67. 

PC 1St2 1ecll. contacts sé1icuxe1 durables. Poss. t gde toçl· 
thèque. Em. listes. Alexis ISAMBERT, 26, rue d'Edlm· 
bourg, 75008 Paris. Tél : (16-1) 45.22.68.32. 

Vds so.1s Qsk AliW1 800XL llec.'1. con'.adS GFA·~ 
(début an!.) sur Ata" STE. Abien:6! ... Gaêt TlllNOUART. 
18-211, bd de la Vrllle, 36000 ChA\eauroux. Tél. : 
54.27.08.48. 

Ech. iogs G< 91 J~l) sur ST Re<1. ass Thleny NEVEU, 18, 
Impasse de Cleres. 76130 Mont·Salnt·Algnan. 

Cii. oontac.s poJr ST Rêp. a 100 ~. flbss. Aood. Tumcan. 
FSF Il, R1C11 Il, N'ghtbteed Golo Aztees. M>d Res. Renaud 
$COTI, 32, rue des Romarins, 13300 Salo11-de·pro· 
vence. Tél : 90.42.03.71. 

Ech tévt atl!.J ~ e1. xsu1 A:ar. s· E"" oos sles. Bernard 
PERROT, 2, rue Hugl Ctl, 2502 Bienne, SUisse. 

Am1ga. c1' contacts sympas (rég. A11as, Bothune, Lens) 
Env ltSte. Jx et util. Rép. ass. Patrice THOMllS. 61, rue de 
la Convention, 62800 Llevln. Tél. : 21.42.65.81. 



Attelltion 1 Êch. n'i'llporte quel ordi. ou cons. comre plaun• 
laser Sooy port. iTBE). Karim YAMNAINE, 12, lotlss1>­
ment Pechtaulier, 11000 Lavalette. Têl. : 68.26.84.91. 

Éch. "'ig. Silent SeN. ou Gur.ship contre Coloiado ou Car· 
rier Command (sur Amiga 500). Varin MORENO, 12, ave­
nue Marcel-Baudin, 13230 Port Saint·Louls du Rhône. 
T&I. : 42.86.35.46. 

ÊCi'I. ou vds sur Gam~boy : Tennis sur NES : Trojan. Top 
Gun, Rad Racer sur SEGA : Spaœ Hainer. Calif G. Chris· 
tophe TELLIER·GUILLET, 9, allée des Érables. 92600 
Asnières. Tél. : 47.91.10.58. • 

Éch. jx Amiga : Beast 2, Fue and Forget 2, K·Game Show, 
Indy 500 ... (• de 100 jx). Ch. Ri~ 2, cap. Blood. news, old. 
Nicolas JEANDROT, 2il5, rue Edilh·Piaf, 71000 Macon. 

Slop ! Éch. IX SEGA. Ai Wonder 3 Aft•r Burner Altered 
Beast conke news (Slap Shot etc. ou Shinobi). Thomas 
MERCUSOT, 39, rue Christophe-tolomb. Tél, : 
47.61.1)3.02. 
Ch. adh. poss. PC di si< 511~ ou Mac pour éch. log. jx (non pi­
ratés). Laurent ROBILLARD, 19, rue Charles-du-Saulx, 
54000 Nancy. Tél. : 83.36.78.54. 

Amigacl>. contactssérieuxsympas et durables (gratui!l. De 
p1éi. Pas-de-Calais. Rép. ass. Christophe LHERBIER, 35, 
rue Pasteur, 62144 carency. Tél.: 21.22.12.59. 

520 STF éch. jx. utl, démos. Au;ssl rO<Jlines en assemb. 
(OevpacK) Christophe MARECHAL, Chemin des 
Craies, 63430 Ponl·du·Château. Têl. : 73.83.59.30. 

ASOO ch. contacts (Aislle el Nord de prêt.). Poss. news. 
Jean·Baplisle LEGAL, 19. rue de Marle, 02140 Prisces. 
Tél. : 23.98.27.11. 

Ch. con1acts peur éch. sott sur Amiga. Rèp. ass. Jacques 
MUNOZ, 4, avenue Georges·Batallle, 60JJO Plessls­
Belleville. Tél : 44.6().89.Tit 

Amiga ch. cootaets sèrieux et rap:des pour édi. Poss. nbx 
news: Prince of Persia, Beast Il. Éric BRIN, 66, rue de Pa­
ris, 95350 Sa.int·Brioe. Tél: {16-1) 34.19.18.07. 

PC 31 '2 ot 5 ti4 éch. softs d'rv. (Av., Arcade, SimuL, Music. 
Languages. .. ) sur Bordeaux. Jean·Chrislophe BORRE· 
DA, 53, avenue 5ainl·Amand, 33200 Bordeaux. Tél : 
56.08.00.02. 

Ch. con lacis pour Wi. ne'lls, c'émos, unl. sourcesassemb., 
che.coder à Nice. sur Amiga. Pierre MOREL, 15, bd Oubotr 
chage, 06000 Nice. 

Êch. K7 N•mefldo Airwolf, Ghost Goblins contre Zelda 2. 
Gaël POIRÉE, Lot Les Myosotis, 26420 La ChapellHn­
Vercors. Tél : 75.48.22.15. 

Quelqu'lmaurart·il l'amabilrtéd• m'envoyer une photocopie 
du livre1 d'inslnictions Megadrive. Merci. Gaétan SIRY, BP 
11246, Niamey, Niger. 

Am;ga édi. log.jxurn. dém6s OP Hardware, sérieux exigé, à 
bientôt. Roger WATREMEZ, 33, rue Plerr1>-Sémard, 
59\\20 Leval. Tél. : 27.67.37.98. 

Atati Sï écl1. orig. Deten-Oer ot lhe Crown, Vegad Cainbler 
conueoiig . Meunreà Venise•+ not Bernard HEflSIN, 
34, av. du MaréchaRyauley, 78300 Poissy. Tél: (16-1) 
39.79.29.48. 

Èch. news sur Amiga. Arnaqueurs s'abst. Sébastien BAK, 
9, route de Rieulay, 59870 Marchiennes. Tél : 
27.90.42.07. 

Amiga 500 chcomac!Ssympas et séri<lux, écrivez. Jérôme 
CAILLY, 3, rue Victor-Hugo, 80580 Pont·Rémy. Tél: 
22.27.17.35. 

Atari ST ch. contacts. Rêp. ass., env. liste. Christian 
TSONG, 34, lot Maunier Terre Sainte, 97410 Salnt·Plerre 
(Réunion). Tél. : 25.17.60. 

Amiga ch. contacts p01Jr éch. jx el utll. Pœs. news. Domi­
nique LHUSSIEZ, 31, bd Alllert·1~, 59491 VllleneuYl>­
d'Ascq. Tél.: 20.72.91.28. 

Êch. ~· Poss. news (Kiel<. Off 2, Rédadeur pro, Populous, 
Sim City, Ivanhoé, etc. .. ). Merci. Mathieu BROSSEAU, 2, 
rue du Docteur-le-Savoureux. 92290 Chatenay-Mala· 
bry. Tél. : 46.83.15.94. 

Siop éch. max. jx (Propliecy, Fire & Brim, etc.) sur ST. Pas 
sérieux s'abst. Rech.groupes. Christophe WRO, Bal. A7, 
Les Roches Blanches, 66650 Banyuls-sur-Mer. 

Amiga cil. contacts séneux et eools. Aèp. à 100 %. Prog., 
grapllis1es. musiciens bienvenus. Hervé LEVIS, 296, rue 
du Général·Leclerc, 60390 Auneuil. Tél. : 44.47.63.20. 

Êcll jx et cl1. corres. Apple 2C. Éch. prog. Me.ci d'avance. 
Charles CAN OU NE, 10, rue S.int·Sébastien,59140 Dun· 
kerque. Tél. : 28.63.87.97. 

Êch. jx sur Amiga Vds po<ir Am1gaextens. 512 K, drive ext, 
inter1ace Midi. Renaud BAILLIVET, 13. avenue Kennedy, 
59800 Liiie. Tél. : 20.54.34.75. 

Éch. jx sur Megadtive. Vds PC XT + L0500 px l m1. Vôs 
Mî<lwinter (SST) èl solde jx MSX. Xavier LACOSTE, 27, 
rue du Fbg·P(jissonniore, 75009 Paris. Tél. : (16-1) 
42.46.93.80. 

Éch. jx sur ST : Sh2dow of the Beast, Bad<. to lhe FuPJr 2, 
Do Run Run, etc ... Env. listes Saltll 1 Benoît CAPELLE, 
• La Poste., 24130 Saint-Pierre d'Eyraud. Tél : 
53.27.90.38. 

Amiga éch. jx, util., oomos, tools. Ch. sources Lattiœ .c. Sé· 
rieux et sympas SVP. Arnaqueurs sabst Jean·Noel RA· 
VEY, 6, allée des Lilas, 88000 Epinal 

Amlgarecll. Hol·news, passérieuxs'absl Matll11eu CHA· 
BAUD, Le Touve, 84570 Méthamis. 

Vdsoo éctt nbxlog. PCS 114 dont :lndy3 (av.), P9{JUlous, 
Sim Cily ... Che. fx {av.) etSIIider. Jean· Luc DOTHEE, Che­
min des Souères, 63430 Pont-du·Château. Tél. : 
73.83.14.21. 

Ch. cooes. pour éch. sur C64 idiSk ooly). Rép. ass. à toos 1 
Frédéric VANDECASSERIE, 12, av. Lobau, 1380 Lasne, 
Belgique. 

Stooop 1 Am;gaman timbré ch. contacts pour éch. fogs. ulil.. 
digits sono<es lff, etc. Cedric VANIER, 36, rue des Mol· 
veaux, 77450 Coupvray. 

PC 3112 et 5114 ch. contadS pour éch. jx, StJ~out (av.). 
Rech. ne'NS de Sierra GANDALF, SP 257 CH-4513 Lan-
gendorf, Suisse. , 

NEC Co<egrafx • CD·ROM, NEC Superlrafx, SEGA. Mega· 
drive : redl. contacts sérietll( pour éch. jx. Christian RO· 
THACHEfl, Vaudres 16, CH-1815 Clarens, Suisse. 

Ch. pour Atari STUst ou 10!} navigation astro, rôutage, dè· 
cod.age Métêortty + mofl, mono 12 V. Michel CARLE, BP 
1456, Papeete, Tahiti, Polynésle française. 

Ch. contacts su• PC al comp. Poss. nbx jx el u!ils. Er.v. lis1e 
oolêlRép.ass.100 'l~PlarreVERGER,27,rueCavenne, 
69007 Lyon. Tél: 78.58.52.02. 

PC t640EGA ou /\tari 1G40 cl1. COiies. sérieux I01Jsganres 
Arc:ad<l, lllil, dessin, music. Jean.Jacques LE GOFF, al· 
lée Mechou-Ooarem, 29160 Crœon. Tél : 98.27.07.32. 

Éch.ou Vds jJ( sur NEC. Coregr!IJllx et sur Amlga {ne~). 
Phlllppe BOUCARD, Trse de la Chapelle, Les Camoins; 
13011 Marseille. Tél: 91.43.03.16. 

Éch. sur SEGA 8 b. : Alterecf.Beasl, Thunder·Blade. Re· 
ch<lrche Golden· Axe ou autres. Bertrand REGARD, Ser· 
Jam!, 72650 La Milesse. Tél : 43.25.38.36. 

Déb. Amlga dl. contacls (rég. 59} pour éch. docs, util., iJ<, 
etc. Réjl. ~ss. Laurent CONTRE RAS, 233, avenue Foch, 
59118 Wambechies. Têt : 20,78.74.50. 

Amiga500rech.CO<Ttactspouréch. sérieux e!<k!rables. Pas 
sérieux s'abst. Eav. !Isles. Xavill! FREYERMUTH, 36, rue 
Grimoln-Sanson, 76350 Oissel. 

Megadrive ch. CO<Tlacts sérteux dans le 92 si poss. Vds Ga· 
meboy + Ba!man ; 550 Fvite 1 Patrice Leblanc, 58, nie 
Nader, 92500 Ruel~Matmaison. Tél. : 47.32.49.43. 

PC 5 114 VGA ch. corres. pour éch. Poss. S:erra. lai< Mac. 
Indy 3, Co[01ado,. .. Fté<lêflk PROC~, 6, rue de l'Espinée, 
6222 Brye {Belgique). Tél : 071181.48.04. 

Salut f A~ déb., ctt news, poss ; qques news. Vds pour 
AtariSTDbleDragon-0rig, :50 F.Christel PUECH.27,ruo 
Biron, 34190 Gang•s. 

Amiga 500 ch. contaets séneux. pour éch. jx et uhl., env. 
lls!Os, Laurent PORTERIE, 1, rue des Écoles, 80134 
Hange-Salnt-en·Santerre. Tél : 22.94.30.60. 

Ecll. nbx jx PC, tous lorma1s avec contact sur Marseüle. 
Poss. ~P. drcuiL cycles, etc. Fana sirl'llJI. Paul·Françols 
FRANCESCHI, S<rper Rouvlère 89, 83, bd du Redon, 
13009 Marseille. 

Ch. contacts pour solucesjx (av.) Explora t/2 + au~es Atan. 
SOS l Gd merci à tous. Pascal ARCKE.N, rue Jean·Ra· 
mey 31, 4000 Llège.1., Belgique. 

Êch news sur ST. Ch. contacts durables. N'hésitez o.:is. Tél 
moi. Éch. ST contre Amlga (BE). Stéphane GRISON!, 98, 
rue Jules-Ferry, 78400 Chatou. Tél : 30.71.65.78. 

Graphiste el musicien sur Amiga Ch coder peur cieanon 
démos. Franck. Tél : 81.52.95.30. 

Ami9a vds, éch. news et auùos. Jean-François AZOUG, 
381, bd Marius-Bremond, 13170 La Gavotte. Tél. : 
91.51.14.56. 

Applemanlac ch. coatacls peur éch. news. démos, docS, 
trucs. aslucés, sur 2E ou 2C. P!ease cal! me ! ! Ludovic 
JEAN, 2, square de Poméranie, 35200 Rennes. Tél. ; 
99.53.40.78. 

PC 5 p. et 3 p. éclt jx et uti (Scientif., W.ndows 3 ... ). Cyril 
~~~?.~IOTTINO, 161 rue de la Blanchisserie, 38000 Gre-

Amiga ch. COl11acts (déb. bienvenus). Env. lisle. Ch. cours 
assemb. 68000. Stephan VINCENT, 11, rte de Bruyères, 
88640 Granges·sur·Vologne. Tél. : 29.57.50.61. 

Vds ou éch. jx sur ST (Shadow of Ille Beast. Cadave1. Day 
of... et nbx autres), rép. ass. William MAFILLE, 82. rue de 
Montagny, 69008 Lyon. Tél. : 78.09.03.39. 

Ch. contacts seneux et rapides sur A1ari ST. Env. liste, rép. 
ass. Vds Till m:cro news. Cyrille BOURDAIS, 134, boule­
vard Jules-Verne, 44300 Nantes. Tél. : 40.49.37.52. 

Salut 1 Groupe sur ST recl1. graphistes e11 auue codeur 
pour créer démo. AYOROS, 10, rue de l'Alsace. 40280 
Saint·Pierre-du-Monl. Tél : 58.75.44.86. (18 h). · 

PC !ous formats ch. contacts, poss.: Budokan. Xenor.q, 
Worldcupgo. Tdriver, rech. :Ricklet2, lndySOO ... Rép. ass. 
François PAUTREAU, Le Bourg, 86370 Château·Lar· 
cher. 

Êch. news et dêmos sur Amiga. Bertrand NOATIEfl, 60, 
rue Camille-Desmoulins, 59124 Escaudain. Tél : 
27.31.29.66. 

PC 5114 éch. ou vds nbxjx et utH. Poss. nbx news. Rèp.ass. 
Bertrand GE.NOT, 7, rue <les Graviers, 25150 Pont<ll>­
Roide. 

Ch. contac<.s sur A5-00 isi po;s. VaucltJse). Env. !is!e, rép. 
ass. Éric MATHON, Quartier des Rians, 84860 Cad1>­
rousse. Tél : 90.34.51.33. 

Fan Lynx ch. con(acts USA ou autres pcurach. news import 
el cil. club Lynx France Oil auue. Freddy BOUGY, 2ii, ave­
nue du Languedoc, 51350 Cormontreuil Tél : 
26.82.27.21. 

Atm ST ch. contacts sétieux. Poss. Manchester. UTD, 
Player Manager, F29, Sm City. Stéphane TORTOSA, Cité 
GM, H5, escalier 42, 77022 Melun. Tél : (16-1) 
64.52.57.22. 

Atart STDF ch. contacts, poss. news, env. listes, rép. ass., 
séri111Jx (poss. vente, pasches). Laurent BIANCHI, 29, ave­
nue du Colonel Colonna d'Ornano, Imm. • Mon Rêve., 
20000 Ajaccio. Tél.: 95.22.57.13. 

ÉCh. sons pour Amiga Poss. nbx Jx : Tie-Break, Summer 
Garnes Editions. sharlow oi the Best .... etc. Fabien GEH· 
RET, Bioleaz 12, 2023 Gorgier (NE). Suisse. 

Ch. contaas sêfieux e! duiabtes sur Amiga 500, si poss. 
nows. Rép. ass à 200 %. Wilfried THEVES, Mercleres· 
aux·Bols, 60610 La Croix Saint-Ouen. 

PC 5 114 ch. contacts séneux 100 %. Poss. : Tetris. Zac 
Mad<racken Drakl<en World, Cup Soccer. Ch : Rick O. Ré­
my PLANTAT, 8, avenu• Danielle-Casanova, 91360 Vi~ 
lemoisson. Tél. : 69.04.37.08. 

Éch. bons jx sur Amiga 500 /ltalia 1990. opé. Stheal. e1c.). 
Yann BOVY, La Gaude 4, 2606 Corgêmont, Suisse. 
Tél. : 032.97.22.68. 

C64vdsetéch.jX. Tél moi. Sébastien SIDARD,8,rueHo­
noré-de-Salzac, 02100 Saint.Quentin. Tél. : 23.62.12.41. 

Atari ST{E) cli. contacts pour ech. Poss. nbx news {Epic­
Battle Commando. e1c.). Déb. s'abst. Antony. Tél : 
3ll.81.81.17. 

Ch. con:acts pour éch. sur Atarl. Poss. Chaos SUike Back ... 
Env. liste. Stéphane MOREL, 6, rue du 19·Mars·1002, 
59224 Thiant. Tél. : 27.24.65.34. 

PC vds 200 disksS114 avec sons 800 Fou éch. centre am· 
p!I + 2 enceintes. ËlUdre nes propos. Éric NIMESKERN, 
136, rue de Metz, 57300 Talange. Tél.: 87.71.41.58. 

Êch. ou vds jx S1Jr Atari ST(E). Rép. ass. Env. lisies. Déb. 
ace. A bientôt Gérald LEGRAND, 99, rue Boniface, 6150 
Anderlues, Belgique. Tél. : 071152.89.14. 

Rech. contacls sé1ieux sur SI Rép. ass. N'hê6'1ez pas à 
m'envoyer vos listes. Cédric GERMAIN, 6, rue François· 
Couperin, 95320 5ainHeu·la·Forêt. 

Yo 1 Êch. toutcontrelout ! surC64diskonly l Rép.ass. 
Sye Sye. Tél : Richard LAVIGNE, Les Marronniers, 
14600 Honfleur. • 

Ch.contactswr AtariSTF1STE. Réj)<ass. Rudy, 94400V~ 
lry·sur·Seine. Tél. : (16-1) 46.81.38.57. 

Amrga: sources ASM. $amples, Promma110t1 GFA, Dev· 
pack 2, Amos. etc. Ch. exc. coder pour jx ... Joachim SER· 
GOT, Trapagnan, 64330 Garlin. Tél.: 59.04.92.3ll. 

Èch. ou vds jx pour con.;. SEGA 8 bilS .(Db!e Dragon, etc.). 
Urgent. Matthieu HACHE, 4, rue de l'Eglise, 421555alnt· 
Léger-sur-Roanne. Tél : 77.66.80.30. 

Ech. ô1Sks vrerges DFOD contre !og. jx ou Vds 5 F l'un. soit 
50 F la bte, Arniga 500. Philippe SACHET, 44, avenue 
des Fauvettes, 916()0 Savigny-sur-Orge. 

Salu1 ! Débutant sur PC 5 114, je ch. contaC1s sympas pour 
éch. jx et ufü. ~rà. Philippe GRANDAOAM, 70, rue des 
Plages, 34280 Carnon. Tél : 67.68.22.S'Z. 

! 

Atad STE ch. contacts sèrieux. Éch. jx. util., pédago. Nbx 
prog. TOSO. Angel ACESO, 52, chemin des Plateaux, 
33270 Floirac. Tél : 56.32.78.37. 

Rech. 07 CP!Mplus version3.0pou•Commodore \28avec 
li'1e sur CM 128. Abdelkrim MOHAMMED!, 15, rue Paul· 
Cézanne, 936()0 Aulnay-sous·Bois. Tél. : (16·1) 
48.68.51.68. 

Êch ;!x. val. env. : 2 000 F contre Atari ST AJTI'.ga ou Mega· 
d!ive, 1él. pour ref\S. Florian CHAVEY, Carma.ranche-en· 
Bugey, Les Platslles, 01110 Hauteville. Tél. : i4.35.11.31. 

Donne+ 10 000 timbres 50 % France, 50 % momie coté ~ 
i5 000 F contre A500 + mon. cou!. + jx (TBE). Urgent 1 1 
Laurent DUREUX, 4, chemin du Cocole~ 74100 Anne­
masse. Tél : 50.37.89.31. 

Alan STE ch. contacts pour éch. news. Poss F29, IYanhoé. 
RaimbowOsland, ltaly90, CllaosSUike. Gérald ROSSINI, 
42, rue de Faucigny, 73000 Chambéry. 

PC 5 114 éch. jx: Colorado, Rick Dangerous, M:Crop<ose 
Socœr et nbx a.utres. Rép. a.<S. Christian DEGAAEVE, 14, 
avenue de Tarente, 29200 Brest Tél. : 98.03.14.74. 

Ch. COlllacts sérieux pour éch. jx sur Amil)a. Env. iiste uni· 
quemenl en &risse. Sébastien GOLAY, 1343 Les Char· 
bonnières, Suisse. Tél : 021.841.14.94. 

A tari ST éch. news. Ch. contacts durab!<ls. sétieux et sym· 
pas. Jean·Luc LEROUX, 58, Grande-Rue de Lucy, 02240 
Ribemont Tél : 23.63.73.92. 

Amiga ch. contacts 1ous horizons. Poss. Digiview 4.0. Gé­
rard GARCIA, 10, rue Alfred-Roll, 75017 Paris. 

PC 5 1/4 édt jx et utll Poss. nbx jx. Em. listes. Patrice 
GUERRIN, 38, rue Adrien-Guidon, 90000 SellorL Tél. : 
84.28.19.27. 

Amlga I Tovs contacts b1e1wenus,déb. egaleménl Escrocs 
s'absL bien sOr. Env. llstes. Jean·Michel VAN POUCKE. 
23, avenue de la République, 40600 Biscarrosse. Tél. : 
58.78.12.98. 

Éch. et vds news sur Atniga 500. Nbx ne"Ns. Rép. ass. Yan· 
nis TERPREAULT, 151, rue des Violettes, 49400 5au· 
mur. Tél :41.67.40.12. (ap.19 h). 

Possesseur Am19a 2000, ch. conlaC!s ;:our êcn. uni, docs, 
etc. Vds livres SU! Amiga Richard DURANO, Lot 5, La 
Channerale, 30510 Generac. Tél. : 66.01.87.49. 

Éch. ultra news sur Alari ST, rapide el sérieux. Rép. ass. â 
tOO 'Io. Benjamin CHASSAT, 39, rue des Hauts-Fres· 
nays, 92500 Ruell·Malmalson. 

Vds oo éch. news & olôoes Amiga. Vds aussi IBM 5291 
(mon. mono.+ UC) : 1 500 F & 2 drive 5 114 OF 360 K : 
600 F. Emmanuel PREIN. 1'él. : 60.08.53.23. 

Amiga ch. nouveaux coders pow crée. démos et contacts 
pour éch. Franck. Tél. : 81.52.95.30. 

Écl1. jx sur ST. Vds Afie1 Burner : 60 F. Plsto. SEGA • 3 Î' : 
200 F. Voiture Tamiya Vanquish : l 500 F. David DEJAIG· 
HER, 16, rue Jutes·Guesde, 92300 Levallols·Perrel 
Tél.: (16-1) 47.31.45.56. 

Amiga ch. contacts â l'étrange< (tta;ien. SulSSe et autres 
bienvenus). K DAKOURI, 3, rue Latham, 41000 Blois. 

Vds ou éch. jxamiga à L bas prx. Env. liste ; déb. bienvenus. 
Rép. ass. Olivier LAMY·ROUSSEAU, BP 1n, 57360 Am· 
neville. 

Alari t04o STF ch. contacts pour ech. durables. deb. bien­
venus. Env. listes. ch. log. Mac. Alexandre SASYllTO, 43, 
avenue Gabriel-Péri, 92260 Fontenay·aux·Roses. Tél. : 
{16-1) 47.02.54.90. (ap. 18 h). 

PC 51/4 cil. conlacts sérieux et durables, i:ouréc~. !cg. jx et 
util. Rép. ass. Ecrivez-mci. Jaan·Chrfstophe INIZAM, ctté 
du PetH·Bois, bâL H1, 78420 Carrières-sur-Seine. Tél : 
{16-1) 30.86.11.13. 

Testeur confirmé off!e services pour ts magslédii., travaIT 
sérietJx el rapide. François TONIC, 16, rue Chantereau. 
51630 Cheptainville. Tél : 64.sô.27.84. 

Groupe Amiga reclt. bidou~leurs pour êch. évolués : u1il. 
démœ, solts, routinesass., idèesprog. Laurent GAUCI, La 
Channeraie, Hall C, 7, avenue Brown·Sequard, 06000 
Nice. 

Ch. contacts tools sur ASOO. Poss. (Ric~Oange:ous Il, Indy 
500, Nitro, Irma Maclline, etc ... ). env. liste. Frédéric AtJ. 
DOIS, 21, bld des Pyrénées, 93220 Gagny. 

AtariST cool conlactswanted.100 %reply. Blcini FEOERI· 
CO, Via Cornets 4, 06100 Perugia, ltaly. 

Ch. contacts sympas e1 durable sur Amiga (ltes rég. Erw. 
rép. pour contact}. Christian STEPEC, 9B, rue Saint· 
Robert, 57350 Stirlng·Wendel. Tél : 117.88.28.91. 

PC ch. contacts. pour éch. sotts VGA au mo"1s (Adlib si 
poss.}. Ellv. lisle, rép.100 %. Pierre-François COLLOMS. 
CLERC, • Sur les Molasses " Groisy, 74570 Thorens· 
Glières. Tél. : 50.68.07.16. 
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Bon pour une annonce gratuite 
Ecrivez lisiblement en caractère d·imprimerie le texte de votre an­
nonce (une letuc par case, une case pour chaque espacement) et ne 
cochez qu'une rubrique. Si vous habitez Paris ou la région parisienne, 
précisez (16-1) avanl votre numéro de téléphone. Les petites an­
nonces ne peuvent étre domiciliées au journal : vous devez donc don· 
ner toutes les coordonnées utiles. Les petites annonces sont gratuites. 
Seules les annonces rédigées sur le bon à découper original de CE nu­
méro. valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous 
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés. Nous 
éliminerons impitoyablement les annonces douteuses. susceptibles 

d·émanerde pirates. La loi du 3 juillet 1985 (article 47) n 'auto· 
rise qu 'une copie de sauvegarde pour l'usage privé de celui à 
qui est fourni le logiciel. Toute autre reproduction d 'un logi­
ciel est pass ible des sanctions prévues par la loi. L'article 
425 du Code pénal stipule que • la contrefaçon sur le terri· 
toire français est punie d'un emprisonnement de trois mois à 
deux ans e t d ' une amende de 6 000 à 120 000 francs ou de 
l'une de ces deux peines seulement •. Nous vous rappelons enfin 
que les annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent être 
utilisées à des fins professionnelles ou commerciales. 

à retourner à Tilt P.A.: 9-11-13. rue du Colonel Avia, 75754 Paris Cedex 15. Tilt n° 87 
RUBRIQUE 
CHOISIE: 

D ACHATS 

D VENTES 

D ÉCHANGES 

X D CLUBS 

Rech. oorcacis se• oox s.r Amiga 500 • id\ jx 1Notd ou 
ail~rs). Jeln-Ml(;hel PALOIABINO. ISS, allff de la Cou­
ronne, 59650 Villelleuve d' ~ 

Ecl\ newu• S•mul sportives S\Jr Amiga. VclSO<ig (K1c~ Off 
2 Extra Ting! Stéphane BARBON!, 24, rue Saint· 
Éllenno,37300Joué-les-Tours. Tél. :47.27.67.11.(ap.20 
h). 

Ëcll.1x el utll. sur Atarr t040STE. Cl\ oomactdurable el sé­
"eu~ Rép ass foJ.!>Ste. Christophe AMIOT, avenue de 
la &risse Normande, Saint-Georges des Groseillers, 
61100 Flers. 

Recn wr PC 5251x ta•.)(~ Seakil. Bat. T1i>eS....a • Po­
~r). poss. Wt>!œck. Saut F~rlc PARANCE, 
rue Charlon.Brissieux, 291?43 Guilers. Tél: 
98.03.70.86. 

Am.ga 500 rect\ cootacrs perormants pour écl\ news. 
etc .• Déb. ace Rép. ass. Frédéric TILLAC, 4, rue Jean­
Jacquas·Rousseau, 33160 Le Haillan. Tél. : 56.34.17.35. 

Alari ch.contaas (France. étrange1J,jx. ut~ démos Poss. 
nbx 1Jr Env ilSte Rép. ass. Jean-François ALIBERT, 
• Caslanel • Gaillan-sur-r.lédoc, 33340 LesparTe. Tél : 
56.41.86.31. 

PC 3 n ch. C0<1laaS senevx er clJ·ables. Reo. ass. .1 
100 % Erv ~es. Dany MOUTTE, 7, avenue Bonaparte. 
514301111qUWL 

Débutant sur amaga 500. cl\ bon contact pour jx. éch. a:c. .. 
Jean-Louis DEYRIS, 129, rés. Les Fougères, 33480cas­
telnau de Médoc. Tél : 56.88.87.13. 

PC 5114 ch oontactsséneux, sympas el durablos pour Xll. 
logs Poss.MITP, Indy, FS3. RickO Thomas PAVIOT, Ly­
cée C. et A. Dupuy, Roche Arnaud, 43003 Le Puy-<tn· 
Velay. 

PC écl\ pt(SUl10ilt 1) 81 ui>.Poss. LVDT. t.oom, 0011. Sm 
~ Pcpûous. Spaceq l. Il. Ill. RD,_ Rech. l<!Ck Oii Il 
John ASCHER. s, place des Rouges-Gorges, 6noo 
Strasbourg. Til. : 88.39.32.19. 

Ch. contacts sur Atan ST.pour èo'l prog as1t0nomle et par 
tles échecs ou ét\Jdes. Gwenole GRALL, 22, rue Du· 
quesne, 29100 Douarnenez. 

R~cl\ MathérMtica Déflve. Power G!llllh al éd1. con~e J< 
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1 1 

1 1 

PRÉNOM: 1 1 

ADRESSE: 1 1 1 1 

ou U!ll 1e•œ e:at). Laurent FERRARI, 15, rue des Tii· 
h!uls, 68620 Bltsehwiller-18$-ThaM 

S~ 1 Ala1i 520 ech. ou vds p; (Rdt Oangenm 2, Sin C.. 
ty_.)_ Env ~stes. déll. ace.Frédéric MULLER, 78, rue Mu~ 
malt, 67210 Valtf. 

PC 5114 cl\ coNaclS pour é<:h. jx et ulil Rêp. gar. A bientôt. 
Arnaud LORIOT, 400, rue Jean-Moulin, 085-00 Revin. 
Tél: 24.40.13.80. 

É.cl\ 1x. déc'Tlos. sources (Sel<a). nox con:aclS._ No !amers, 
Jétôme MALNUIT, 402, chemin de Trespaux. 30100 
Alès. 

C!\ co'1'.3CIS seoeux. "*"e déb>J:art.s 1XJ<K éch. pt, _. 
doc, oémn Env fstes Jacques POZZO Dl BORGO, VIiia 
Mich<lud, chemin Blanr:;irello, 20090 Ajaccio. Tél: 
95.25.61.74. 

Éch.1x. ut1!. sur PC et comp. 51/43t12 (Rick Oangorous, lta· 
ly 90. Indy 3, Skweek, u;~mag, Great Coun. etc.). Slé­
phane FOSLIN, 6, rue des Frères Robespierre, Aulnoy­
lez-Valenclennes. Tél. : 27.45.31.98. {ap. 19 h 30). 

CLUBS 

L'Amson nouveau est amvé 1 Amson Mag., le Mag. des 81 
16b<1s et des cons. est dlspo. coo~e 3,80 F. Amson Mag. 7, 
rue Dom Mocquereau, 49280 La Tessoualle. Tél. : 
41.56.35.60. 

Prur l()lre cons. SEGA81:Jits nous \/QJS ptoposons- ce 60 
p (éch.. lM:h.. vds. ). Siegfried MOUNISSENS, 17, ch. de 
Pavin, 33140 Cadaujac. 

,,~eux que les clubs news A1T119a 5114 et 3112 +news 64. px 
int .. cur. s·abst. Nows. OJ WALLY·JUMD, BP 3, 4680 Ou· 
peye. 

PhabaClub, présent au ForumAtari n' 2duJoumal sur07, 
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TÉL. : LLJ LLJ LLJ LLJ 

bcOHXl<11?Sl :30 Fourens.conlle211lres.Phabaetub,8, 
chemin des Pains Perdus, 28100 Dreux. 

Vdsdémos news sur Aniga : tO F{dl$<e>rrp.). OO!tgr3'Jf. 
Pour recevoir r~e. Ollvler MEYER, roule de Sampigny, 
55300 Kœur·la·Pe~le. Tél : 29.89.11.03. 

Plus de 300 àisks de Oompubs pour ST et PC. Demandez 
no~e cat. IFA, 549, roule Nationale, 59680 Cerlontalne. 
Tél : 27.65.58.11. 

Dragon Hl·Tech. Club 1outes consoles. vient d·OU\lrir. Ecn· 
vaz vrte, ooc. gra;Ulle. Marc PAURON, rue du 8 Mal 1945, 
58400 La Charité-sur-Loire. Tél : 86.70.22.39. 

PC-t.ews dA dib des échallges <lldees. soli. n"JCs. .. 
avec en plis un JDUmal mensuel Christophe GERME, 2, 
rue du Souvenir, 59470 Esquelbecq. 

Grapoi1ste ch. groupes pour démos, ut•I .. 1x. pas sérieux 
s·absL, On amag<l ol Course (0P3) . .Urémy GUILLAU· 
MOT, Mardilly Evry, Grêgy·sur-Yerres, n166 Grisy 
Suisnes. 

Salut nous sommes The Oevlls Corp , nous échangeons jx 
pokes. rens. SUT jx. Oébu1an1s bienvenus. The Oevils 
Corp, Surville, bât. 1, bd de la République, 07100 Anno­
nay. 

Le Cil>i> FNL ~e sas âemières news a bas prix. Alors 
conactez-rro A~ François NOEL, 79, rue de IVan­
lercee-Baule~ 6224 Aeurus {Belgique). 

H1Guy1 Tu veux des util, des news? Alors contade·moi 
vite 1 Env. disk pour cal. Sirius Club, 3, clos du Versant, 
1410 Waterloo (Belgique). 

S!Dp 1 Toi PC? Toi Vô'Jlolr super son sur tous les jeux? 
Alors toi demander Free. Sound pour chiJq. : 30 f. Thierry 
MANACH, 95, rue de Létanduère, 49000 Angers. 

Game Ovar. le ""'°' fanme 100 % cons. 6$1 dÏSjlO. 1 20 
pages pour 6.10 F en urae. A vous de JDUer.. François 
OROUGARD, 4, rue du llntoret, 92600 Asnières. Tél : 
(16-1) 47.33.22.56. 

Club ech. log. pour Atarl ST. Dem811dez la faste : plus de 
1 000 log. N.P.W., s, rue de la Ferme, 9912 Trolsvlerges, 
Luxembourg. 

Nouveau en Belglqoo, Club Amlga enfin oons votre rég. 
Toutceque vousvoui<lzsavorr Tel Alain HANOUL,Jl/A, 

rue de la Pierre-Blanche, 4050 Chaudfontaine, Bel­
gique. Til. : 041.65.50.56. 

Mega :leMegalanrne.poorAmsrrad sur<fis.< •Pourlere­
œ\'Oar env 07 et l!lre â 3.80 F. Lionel VILNER, 18, rue de 
Maubeuge, 75009 Paris. Tel ; (16-1) 45.26.00.64. 

Amlga ch. cours serioux el approf011dis sur Seka. Ch. dub 
Amiga sur Lyon Jérôme BLONDON, Rte de la Roche-le­
Celller, 69 Poleymieux. Têl. : 78.91.91.30. 

The new team ls look ing for ne-.v members Wa1es 0-7 
days h•e R<:k2.Gremlons2. intdoc. Golaol Azrfcs BP 135, 
noo u Louvière, Hainau1. Belgique. 

T09+ dl éd\ 1111. ou jx et Clllo sé<iewt Vds tx pas chers 
Frederlc COTTRET, 591n Roeulx. Til. : 27.43.33.47. 

Amg<i Swapp démos, u1il, 0-P No Games. Rech. con­
iacrs sur Mac. Ch. soorce etmappingelect Anlolne • She­
riu • MUSSARO, 14, rue du Chapeau Rouge, 44000 
Nantes (Enlq Essorg). 

Cl\ m.JSac:ien graphiste oodour (68000) pour agrano r gpe 
dèmos·makers sur ST. Bye. Tbre pour rép. 100 %. A·LR, 
J9, rue de Vesoul, 25000 Besançon. 

Nousvcusp<oposoosC011rsas!iE111b.s11 Am.gapa.icorres. 
Pw.s px. cours 1, 2. 3. 4 stll"JS. S. ALLARO, 6, rue Victor· 
Hugo, 57600 Forbach. Tél : 87.87.C0.63. 

Cllb pour PC ~dx50 FB)dalls ne la Be1gîque f)al' corres. 
PO<.Jr pus de rens. tél. Emmanuel OERUE, Clos des Ané­
mones, N4, 7060 Soignies (Belgique). Tél. : 33.53.34. 
{ap. t9h). 

Vous avoz un Amsuad disk, et aimez ses). de rôlos (Manou 
de Monevei le ... ). co club est gratuit pour vous. Patrick 
BRUNET, 24, rue Victor./iugo, 86240 Uguge. 

CPC ,_.oCtOSOfl 4 son (mi-nov.) :coursdtmo, ln:~ .. Uoo 
So!t. grandeur na!IXe • 18 pages. 8F • vite 1 Carole OU. 
GUY, Bel-E60, 44850 Salnt-1.tars-<lu-Désert. 

Pn assez nbx 1 Ak>ts ecnvez-rnoa ou.181. ~ osi<poi. 
jouma' (u te dérm. erc.). Jean-Luc GEBLEUX, • les Hu· 
manoîds associés •, Campagne Tronc, 13140 Miramas. 
Tél : 90.50.14.06. (ap. 17 h). 

ZagZllg the lunnlesl world Group rech. coder, graph. music. 
surC64. Hotlo !or ZigZag lvlembers. Dominique SANTOS, 
15, rue de la Louhlère, 255-00 Mortea. Tél : 81.67.40.56. 



/ 

Il vient d'apprendre que DeluxePaint 
est disponible sur ST. 

Les rumeurs éraient fondées, DeluxePaint est enfin disponible sur ST. 
Toutankhamon a bien raison d 'être heureux. 

Avec DeluxePainc vous pouvez créer vos propres polices, travailler sur des 
animations et imprimer jusqu'au format poster. Le ST 
permet également d'obtenir un effet aérograph 
multicolore et des animations, le tout sur 512K. 

Le prix aussi vous réjouira. jusqu'au 1er décembre 
1990, DeluxePaint bénéficiera d'un prix de 
lancement spécial. 

Ainsi, après une longue attente, tous les 
dessinateurs sur ST pourront créer leur chef-d 'oeuvre. 

Software et manuel en français 
disponibles dès maintenant. 

Eleccronic Ans. 11-49 Station Road, Langley, Berks SL3 8YN, Angleterre. Tel: 19·44-753 49442. Fax: 19-44-753 46672 ELECTRONlC ART~· 




