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N084 
60 HITS 

Panza K ick Boxlng, 
simulation de boxe thaïlandaise, est un phénomène d'anima­
tion et de souplesse de jeu qui stupéfie par le réalisme des com­
bats. The Light Corridor, un casse-9riques en 3D s'apparente 
à un casse-tête qui vous fera perdre la boule ! Ne la perdez pas 
pour la princesse de Prince of Persia sous peine de perdre vos 
moyens face ·aux multiples pièges à éviter. L' étonnant Alpha 
Waves, un jeu à rebondissements, ne peut pas laisser indiffé­
rent ; un soft soft pour une détente rgre ! Les autres hits : Uti­
mate Ride, Battlechess II, Super Off Road, James Pond, S/i­
ders, The Blue Max, Atomic Ro.bo-kid, New York Warriors, Das 
Boot, Fire and Forget II, Captive, Puzznic ... 

104 ~?.~·~~ ~<!.IJ.~ 
sur micros et sur consoles, sont 'testés méticuleusement par les 
spécialistes de Tilt. De longues heures de rigolade ... euh, de 
travail intensif pour juger les jeux dans lès meilleures conditions. 

126 CHALLENGE 
Tank'il y au.ra des tanks... . 

De Sherman M4 à Ml Abrams Tank Simulation en passant par 
Ml Tank Platoon, Abrams Tank Platoon, Abrams Battle Tank, 
Conqueror et le très spécial Dark Century, une armade de blin­
dés monte à l'assaut des écrans. Arcade, stratégie et simulation 
sont les trois aspects qui se côtoient dans chaque logiciel. Oli­
vier Hautefeuille, enfermé dans sa toure lle, fait le tri. .. 

Ce num&o comporte un encar\ abonnement non foliot6 e.Blre les pages 66 et 69. 



134 ~e~~m~r!<!~nnantes 
s'affichent sur votre ST en proposant des définitions proprement 
hallucuiantes. Le nom du logiciel? Image, tout simplement. 
L'excellent traitement de texte Excellence! dans sa version 2.0, 
excelle sur Amiga. Calligrapher Junior met le traitement de texte 
pro à la portée des« petits » ST En revanche, il faut un «gros» 
Amiga pour jouir des animations 30 de Volumm 4D. 

140 DOSSIER 
ST, Amlga contre PC ou Mac? 

Même si les enjôleuses consoles attirent de nombreux joueurs, 
les amateurs éclairés restent fidèles au micro-ordinateur. Ne res· 
lent plus vraiment en lice que quatre standards : Atari ST et 
Am1ga résisteront-ils aux assauts des PC de plus en plus agui· 
chants alors que le prestigieux Macintosh condescend enfin à 
être abordable? Une analyse pour vous aider à faire un choix. 

SWIV, un shoot-tbem·up encore plus excitant que Sllkworm . 

152 SOS AVENTURE 
Détective de l'espace, 

il faut se servîr de ses neurones et agîr au bon moment pour 
résoudre l'énigme de Murders in Space. Jeu de rôle technolo­
gique, Phantasy Star li, sur Megadrive, bénéficie de graphis­
mes à la japonaise. Le mélange des genres - du wargame à 
l'action ! - fait de Battlemaster un jeu complexe et passionnant. 

162 MESSAGE IN A BOTTLE 
Bloqués dans King's Quest IV? 

Qu'à cela ne tienne! Entre lecteurs, faut s'entraider ... La solu­
tion se trouve dans Tilt avec une multitude d'autres combines, 
notamment sur Operation Stealth, des trucs, des vies infinies ... 

Ne manquez surtout pas 
LE GUIDE 91 DE TILT 

en vente le 5 décembre 

Panzo Kick Boxlng, une simulation de boxe thollandalse très anlmEe I 

168 TAMTAM SOFT 
Annonces officielles 

ou confidences obtenues à l'arraché, les informations recueil­
lies au dernier moment par les intrépides journalistes de Tilt ont 
été rapidement couchées pour vous sur le papier. 

17 0 ~~5!.!:~e à jouer au son. 
Si vous voulez profiter des capacités sonores de votre ordina­
teur, suivez bien ses leçons : il s'y connaît en sonnerie! 

17 4 ~~?.~;'b;ts de l'année 
les meilleurs jeux d'aventure, les solutions complètes et tous les 
logiciels de ce numéro répertoriés par ordre alphabétique. 

175 PETITES ANNONCES 
Une pluie d'affaires 

à faire ou dont on veut se défaire : tout le monde peut trouver 
son bonheur dans les petites annonces gratuites de Tilt 1 

Un challenge pour étire le meilleur tank? Tank )lau, Tiit t 

Code des prix utilisé dans Tilt : A = jusqu'à 99 F, 8 = 100 à 199 F, C = 200 à 299 F, D = 300 à 399 F, E = 400 à 499 F, F = plus de 500 F. 

5 



Il Y A LES CLIENTS COCON UT ... 
COCONUT ETOILE 
41 avenue de la grande armée 
75016 PARIS 
Tél : (1) 45.00.69.68 
Métro Argentine 

COCONUT REPUBLIQUE 
13, bd Voltaire75011 PARIS 
Tél : (1) 43.55.63.00 
Métro Oberkampf 

... ET CEUX QUI CHERCHENT ENCORE ... 
COCONUT MONTPELLIER 
CC Le Tnangle N1 Bas 
34000 MONTPELLIER 
Tél: 67.58.58.88 

COCONUT GRENOBLE 
8, cours Berriat 
38000 GRENOBLE 
Tél: 76.50.99.41 

Ouvert de 1 O H à 19 H du mardi au samedi (sauf Répub/Jque ouvert du lundi au samedi) ' 
-:i 

--AN\~T~A~ <~</ 1

M~Të~\E\-.-
' 1 

COMPILATIONS f 16 COMBAT PILOTE 145/195 

/~M ~r (()~tA1lil"E> 
ATTENTION POUR TOUS LES ORDINATEURS, 

10 JEUX SPECTACULAIRES 14S/19& flRE & FORGET 2 1291169 NOUS OFFRONS UN CADEAU 
12JEUX FANTASTIQUES 14)1195 FLIMBO S OUEST 991149 ATARI • 
CAATOONS IS51225 GOLDEN AXE 95,045 520STt PROMO 
DOUBLE ACTION 1451195 GREAT COURTS 1451195 520 STE; ECRAN MONO 4490 
EDITION N'1 1251245 GRAND PRIX CIRCUIT 99'169 520 STt < ECRAN COULEUR 5490 
EPl'X21 145/195 IRON LORO N0/195 COMPILATIONS 1040 STE 3990 
GAME SET & MATClf 2 1291169 ITAlV90 1251175 ACCOLADE IN ACTION 245 1040 STE• ECRAN MONO 4990 
HCROES 1451195 KICKOFH .9S/14S EPVX SPORTING 'OLD 295 DISQUE OUR 30 MEGA 3990 
LA COLLECTION 1 169.?45 L'ESPION OUI M A1MIJT 991149 "EROES 245 LECTEUR EXTERNE 3·5 OF 990 
LE MOI.DE DES MERVEILlES 1451195 lASECTE NOIRE N0.119 LES~ANTS 345 MEGA ST! PROMO LIMITEE 3990 
lES AVENTURIERS 14li/19S l NEOfFIRE 951145 LES 0 EUX DU CIEL 295 AMIGA 
LES SAT7ANTS 1W19S LOTUS ESPRIT CliALU:NGE 1091149 LES GEANTS DU ~PORT Z'JS AMIGASOO PROMO 
LES8AIU!AAES 149199 MA.'<CHESlIR UNITED 129.116'9 PCGOl.D ttlT 1 295 ECRAN COULEUR STEREO 2490 
LES CIEVAl>ERS DE CAPCO\I 1451195 ~· ONIGlfl RESISTANCE 991•9 i: POWERCRASH 29S CABLE PERITEL 150 
LES DIEUX OU C El 165/225 1lEW VOfU( WAAR ORS 9511•5 EXTENSION MEMOIRE 512 KO 
lES FAMTIOU{S N0/745 ~ GllTHUllTER H0/175 !!Hf2 2•5 • HORLOGE A501 950 
lfS fOIJS ou rooT 14li/19S ,, NJASPl'RIT 99.'1•9 BACIC TO Tltf FUTURE 259 LECTEUR EXTERNE 3·5 990 
lESWNTSOUSl'OllT 165/225 OA lHTAI. GAMfS 129{159 UT 295 BIENTOT LE COTV NC 
LES QIERlllEAS DEN '<JA 1'S/19S PAHZA~ICK BOYJNG 1651195 IWIOST.\Lf 1 245 IMPRIMAlfTES 
LES JUSTICltRS 14Sl19S PLAYER MA'IAGER 1291169 SATMAH !Hf MOlllE m STARLC10 1990 
LES JUSTlClfRS 11 14S/19S AA \OOW ISLANO 9SIUS SAnil MASlill 2'9 STAR LC 10 COULEUR 2490 
LES MAITRES~ 'iJA 1251175 ROBOCOPI 9Sl1•5 llATTUCllESS 11 295 STAR LC2410 3290 
LES STARS OllOU YWOOO 1•$122$ RICK DAA ,fROIJS 9Sl•45 SET RAYAI. 29S EPSON LX 800 1890 
US VluNOUEURS 14S/19S RIQ( DAAGEROUS n 9911•9 SUOE WARRIOR N5 EPSON LO 400 25 AIG 3190 
OCfA~ DYl<AM TE 14\ 199 SATAN 1~1iS BUOOKAH 245 CABLE 150 
SEGA ARCADE TuRBO 14Sl19S SECRfT AGENT !SI.Y SPY) 951145 CAl'llVE 2•5 JO Y STICKS 
THT !HITS TENGtH) 14S/245 SHAOOW OF Tiit 8EAST 1291159 CHAMPION OF KRYNN 299 OUICKJOY2 + 69 
WttES.$ OH•RE '451245 SHADOW YIARRIORS 9511•5 CHESSPLAVER 21l0 295 OUICKJOY2 89 

STORM,OR02 9S/145 CONOUEST Of CAMELOT 445 OUICKJOY3 129 
AOID/\S CliM•PIONSHIP FOOT8ALL 991149 SlRIOER Il 9S/14S COUGAR fORCE 269 OUICKGUN TURBO 3 195 
AfTER TltE V/AR 99.149 STUNTCAR 95,145 Cl,IRSE Of THE AZURE BONO 345 SPEEOKING KONIX 99 
AflMALVIE 9~·159 SWITCH8lADE 951145 0AS800T 399 MICRO BLASTER 130 
BLOOOWYCH 1251165 TENNISCUP 165,195 DAVID WOLF SECRET AGENT 399 SPEEDKING KONI)( PC 245 
BOMBER 1451195 TERRE ET CONQUERANTS 160/19:0 DAVS or 1l1UNOER 295 DlSQUETTtS VIERGES • 
CAPTAIN TRUENO 1291169 TIE BREAK 951145 DOUBLE DRAGON 2 245 3"5 NEUTRES OF/OO. LES 10 69 
CARRIER COMMAND 1391189 TOTAL RECALL 9!.11•5 ORAGON·s LAIR 450 3"5 MARQUEES OF/OO LES 10 1~ OEfEllOER Of THE CAOWN N0/169 TURRICAN 9ô/145 OUllCEON MASTER 395 5"1/4 NEUTRES OF/OO. LES 10 
DOUBLE DRAGON 11 95t145 TWINWORLO 149,169 ELVIRA MISTRESS Of THE DARK 299 3' CF2. LES 10 190 
DRAGONS OF flAME IOB/199 VENOITTA 951145 EPIC 249 
ESWAT CVBER POLICE 951145 WORLD CUP SOCCER 90 95M•5 F 19 (MICROPROSfl 385 

rJRE & FORGEl 269 1 
fl.IGHI or THE IN1RUOER 341 

-5~f<î~UM/ fLIGHT S SCENf.RV OISK Il UNllC) 250 

< <>~A/\'\~~~kt ~4 
fLIGHT SIMULATOR • •50 
FOUNTAIN OF OREAM 295 
GHOST'N GOBLINS 279 
GREAT COURTS A 245 

NTERNATIONAL 30 îIN~IS 
HERO'SOUEST 3'1 COMPILATIONS COMPll.ATIONS 109. 169 1llOIANAPOLIS 500 249 100 DYNAMITE 169 100't.DYt.AMITE 1451190 INlIRNATIONAL KARATE OEWXE 1091169 NIERNATIONAl SOCCER Cl<Allfl•GE 249 CO GAMES PACK (30 JEUX SUR 1 CD) 225 CO GAl.IES PACK 130 JEUX SUR 1 COI ~69 KICK Off \<()/195 ITCAME FROM THE DESERT 295 EPYX ACTION 160 GAME SCT & J.IATCH 2 1391189 KICK OFF 2 140.195 XICKOH2 249 Gl.ME SET & MATC!i 2 149 HEROES 1451195 LESPION Ol/I M AIMAIT 109 169 l(J.AX 241 HEROES 149 LES CHEVALIERS DE CAPCOM 16912•5 LAST N l;JA 1 U0/169 L ESPIONOUt MA '.'AIT 241 lfS CHE\IAi.<ERS DE t.'l'CO'A 189 OCEAN OYNAMITE ( NCRl)\\1) 1391189 LOTUS ESPlllTCHALLEN6E 109 159 LEGEND Of FAEAG~ll. 295 LES BfST US GOLD 149 STAAWAllS 1A LOGY 16(V195 MANCllESTER l "TTfll ·~Ol2.C9 WSURE SUIT Lo\ARY 3 395 OCEAN OYHAlot îI 1 •iCROWD) 169 TAITOCOJN oP lflTS 125'165 NEW ZEALANO STO!IV 95"45 

TNT 1H TS 'fI,.;fNI ..oins N Jj)ASPIRIT .9S 149 
LHX AnACK CllOl't'fR !l9S WTO COIN OP H•TS 115 
LCIOM 295 WHEELSOff RE 14312•9 N "'°'WARR OA 111)1160 Ml TAlil< PIATOON J89 AIMDAS CllA!l"tONSH P RlOTBALL llO OPERATIOli THUNOEJ!BOIJ _99.10 

AD1llAS C>IAMP FOO'llAl.L 1~'189 PIPE MN, A NDl180 
ltlAAOtESTfR UN TEO .269 ALTEREO BEAST 160 

AfTEA l>lfWAR 14~180 POOLOFRAOA/li:f NM69 
MC\'t NTER 3•5 ARMAI.VIE 110 
MOllTin' PVTHON 2•S At.TEllED 8EAST 14M95 ·oa 129149 NIGHT!JRfED 295 8AT\l.IN 1lf FUI 120 

ATOl.'IC AOllC<JO MJ.195 
AA ··~ ISLAllO f2Q.169 NiGHîl!UNlIR 269 8Ul01!.'IVCH 110 

UT 110/195 R Cii OANGEROOS 9';149 llli!AMTU:S 295 CA8Al 110 
8ACll TO !Hé f\ITUA 11 IJIJ,19S R Cii OAl•GEROUS lfl!l 169 1•1EXIT 229 DOUBLE DRAGON 9S 
BAAll'STALE3 Mlr.i•S Slll'<TDRAGON 109.1&!1 OPERATION SfEALTH 29S DOUBLE DRAGON 1 110 
SATMAN (lE FILM 9Sl145 SATAN 1W169 POPULOUS OATA DISK si ORAG011 N 1•1JA 95 
BETRAYAi. 14'l-199 SCRM>S..E SPIRIT 95.160 POPULDUS 245 DRAUON STR IKE 199 
8LOODM0NEV IQ9,1169 SECRET AGENT (Sl,Y SPY) 109·169 RAILROAO IVCOON 3-IS GUNSHIP 120 
8l000WVCH 109J169 SECRET OF SILVER BLADE NDJ269 AIC.C OANGEROUS 2•5 HARDDRMN llO 
CABAL 951141 SERVE ANO VOLLEY 951145 RINGS OF MEDUSA 29S INOY !ARCADE) 89 
CllAMPION Of KRVNN N0.'249 SHAOOW WARRIOS 1091169 RORKE S DRIFT 249 INTERNATION!IAI. JO TENNIS 110 
CHASE HO 951149 SHOOT EM UP CONSTRUCTION KIT 1951245 SATAN 240 ITAl.Y90 120 CURSE OF TllE AZIJR 80N0 N0/2$9 SKI OR OIE N0/169 SECIITT OF MONKEY ISLAND 345 KICK OFF 120 OAAGON NINJA 951145 SNOWSfAIKE 991149 SH N091 245 KICKOFf 2 140 DRAGON STRllŒ 1691249 SPEEOBALL .991169 SllENT SERVICE 2 395 LAST NINJA 2 140 DRAGON SPIRIT 1251165 STRIDER 95114S STARFLIGtll 11 245 LORD OF CHAOS 140 EMLVN HUGHES IPHL SOCCER 9511•5 TEST DRIVE 2 1451195 STORMLORD 295 OPERATION ltl\JNOERBOLT 110 ESCAPE fl!OM TllE PLANET 109/169 EUROPEAN CHALLENGE \SCENEllYI N0/lJ9 STORMOVIK 295 RAINBOW ISLANO 110 F16 COMBAT PILOT 180/245 llE BREAK 129/189 TEST OAIVE 2 245 R080COP . 95 FLIGHT SIMUlATOR 2 fVFI 49Mi90 TURBO OUTRUN 110/160 THUNOERSrRIKE 249 SECRET AGENT ISLY SPVl 110 GHOSTBUSîIRS 2 1091160 rURRICAN 109/169 IDRVAJ< !Hf WARRIOR 245 SllAOOIV WARAIOR&. 110 GRAND PRIX CIRCUIT 1201189 TUSKER 1291169 UlTIMA5 295 STORMLDRD 95 GREAT COURTS 2261245 TV SPORT FOOTBALL ND/195 UL11MA6 325 120 GUNSHIP 1391189 TWINWORLO 109/169 UMSll 349 

TURBO OUl' RUN 
HEROES OF THE LANCE 1201169 VfNOEnA 109/169 VETTE 295 I' 

VEllOITTA 110 
HiUSfAA Noms WILD STREET 12111160 VIGILANT[ 95 
INDY (ARCADE~ 1151169 ZOMBI 149/199 l WILOSTAEET 120 
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COfllPILAllONS 
AU TIYf FA'IOUR Tts 295 
CAllTOO~S 2fi 
llECl.IC 295 
ORA(;O'(W1 R • SPACE AC!; «5 
EDITION~ 1 2•5 
~EROES 295 
LESA'IENllJRIERS 2•5 
LES BATTANTS 295 
LES CHEVALIERS DE CAPCOM 2•5 
LES FOOS OO FOOT 26$ 
US GEANTS OU SPORT 295 
US GUERRIERS NINJA 269 
USJIJSt1C1ERS 245 
US JUSTICIERS Il 245 
US STARS O'HOUl'l'IOOO 2•5 
U MOfiOE DES "'!AVEUES 2•5 
SEGAARt.IDf1UA80 245 
OO 1HITS TI\GEN1 29S 
WHERSOfFIRE 29S 

ILS SONHOUS Ill 

MOONWALKER 99 
"'RHEU 99 
GAt.AXY FORCE 99 
WARP 99 
MO'IOR >MS$ACllf. 99 
PASS '<GSHOT 99 
SU'91 99 
EJCOLON 99 
l/TEAPHASI' 99 

PERSIAN GULf NFER"O 99 

ADIOAS CHAMP fOOTBAl.l 249 
APPREN'IK:E 2•5 
AH 2 245 
BAT 349 
BAT1LE ISLE 249 
BAffiEOFIJRl'IAN m 
8ET11AYAJ. 295 
8LADE WARRIOll 7$9 
8UT2ll'!ll€G MAY 1900 280 
80!.'BEA 2119 
S0',13ER "''SSION 0 SI< 1 195 
CADA'IER 245 
CAPIM 2•S 
CELICA G T 4 RAll Y 2•5 
CHAMPION OF KRYNN 295 
CHESS CHAMPION 2175 295 
CHAS< HD 11 195 
CHIJCl( YEAGtR Il 2•5 
COOENAMf ICEMAN 345 
COLONEL 8EOUES1 395 
CONOUEST Of CAMELOT 3•5 
CORl'ORA TlO~ 245 
COUGAR FORCE 2" 
OAVS OF IH!.~OER 2eli 
O!lUtEPA>Nl 495 
ORAGO~ FLIGHT (Vf} 299 
ELVIRA M STRESS Of THE DAAK 295 
EPIC 245 

VENTE PAR 
CORRESPONDANCE 
à adresser exclusivement à : 

COCON UT 
13, bd Voltaire 
75011 PARIS 

tél: (1) 43.38.79.65 

OCONl!J 
INFORMATIQUE 

' >rV>r~ -AM,~k~ 
ESWAT CVSER POLICE 245 COMPILATIONS FAl.CON '-' ISSION DtSK 1 195 
F19 SlCALlll FJGHlER 2•9 Al.L T •AE FA'IOURJTES 295 fAl.CON t.! SSIO~ D•SK Il 195 
rn IITTAùATOll 20 l){CllC 295 F "Al.CO"'l<MD 2•5 
fALCON (Vf) 295 fOIT~N 1 245 Fl!Œ & 81\'YS'IO';E 2•9 
FAlCON MISSION D<SK 2 195 LES A'/Uf11JIHERS 295 F RE &FORGET 2 269 
RHAL co•.u,tA/40 2•5 LES CHEVALIERS OE CAl'C()l,I 245 RIGHI Sl~IULATOR 2 (Vf\ 33S 
FIRE & BRlMSTONE 249 LES FOUS DU FOOT 265 FLOOO 245 
F1REUORGET2 269 LES GENITS OU SPORT 295 FORMULA 13D 295 
FLIGHT SIMULATOR Il (FRAI .345 LES GUERRIERS NINJA 269 GOLO OF THE ASTECS m 
FUMBO'S OUEST m US JUSTICIERS Il 245 GOLDEN AXE 245 
FLOOD 245 US SIAM D'HOUl'WOOD 245 GREAT COURTS 11 245 
FORMULA 130 295 U MONDE DES MERVEILLES 249 GREMLINS Il 269 
GEISHA 269 SEGAARCADE TURBO 245 INDIAHAPOLIS 500 249 
GOLO Of THE AZTftS 245 TNT (HITS ffi,GEHi .295 INIER~AliONAl SOCCER QtALUNGE 249 
GOLDEN AXE 245 WllHLS OF FIRE 295 KICKOH2 195 
GREAT COURTS n .i•S KICK Off Il • WOllLll CIJl> 2•5 
GREMU!iS ll 195 ILSSONT FOUS Ill IOLL ~G GAWE SHOW 2•5 
~TEAAATIO'IAL SOCCER CHAUEhGE 2'9 KlNGOUESHV 345 

'T CAME fROM THf llfSfAT 29S W LO STREET 99 LESPIOll QUI MA MAIT 195 
KICK0Ff2 195 810 CHALLEl15E 99 lEGENO Of FAERGHAlt 295 
KICK Off Il • WORLO CUP 245 INOOOR SPORT 99 ll'IEOF FIAE 24S If) 

~IUING GAME SHOW 245 GALAXY FORCE 99 LOOM 295 w 
L'ESPION QUI M AIMAIT 195 JINKS 99 LOTUS TURBO ESPRIT 245 ..J 
LEGENO OF FAERGHAIL 295 BLASTEROIOS 99 Ml T~K PLA!OON 245 ai 
UNE OF FlRE 245 P47 THUNOERBOLT 99 MAUPlll ISLAND m z 
LOOM .29S INlERPIWiE 99 MIONIGHT RESISTANCE 249 0 
LOTUS TURBO ES~IT 24S AOUANAUT 99 MIOWINTER 279 Q. 
Ml TAl>K Pl.ATOO~ 245 GAl.ACTIC NVASION 99 MONTllY PYTMON 95 If) 

MAUPfll ISIMO 269 H NJA TlJRl\ES 295 i3 
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CONSOLES 
LYNX A GAGNER EN REALISANT LE MEILLEUR 
SCORE DU MOIS SUR L'UN DES 4 JEUX SUIVANTS 

Photographiez votre meilleur score 
sur l'un de ces quatre jeux, inscrivez ou dos de Io photo 

vos nom, prénom et adresse complète et 
adressez-le sous enveloppe avant le 31 décembre 90 à minuit à : 

Tilt Lynx Challenge, 9/13, rue du Colonel Pierre-Avia, 75015 Paris. 

Le meilleur score du mois sur chaque jeu 
gagnera ou choix une console AT ARI LYNX ou un lot de 5 cartouches de jeux 

comprenant Blue Lightning, Gates of Zendocon, Chip's Challenge, 
Electrocop et le nouveau jeu de stratégie Klax. 

Attention : vous ne pouvez concourir que $Ur un seul jeu ou cours ·du mois. 



SUPER GRAFX, CD ROM 2, 
CORE GRAFX 

NEC 
Une borne d'arcade à 

domicile ! Image plein 

écran, sprites hyper 

rapides, scrollings éclairs. 

équipées du fameux 

boitier "Audio-Vidéo 

Plus" pour vous 

connecter sur votre 

chaîne Hi-Fi et jouer 

en Mégaphonie ! 

Offres valables dans la !Imite des stocks disponibles. 

CORE GAAFX. SUPER Gl!AFX. CO ROM2 sont doo matqUes ~par NEC 
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en48H 

SHINOBI SUPER STAR SOLOIER POWER DRIFT RASTAN SAGA Il 
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Killing Cloud 
Ce jeu est séduisant par le graphisme et la 

réalisation, mais son thème, basé sur la pollution et 
la violence poussée à l'extrême, donne des frissons. 
Killing Cloud pose avec acuité le problème de la 

déontologie des programmeurs et éditeurs. 

San Francisco, 1997. La moitié 
de la célêbre ville se trouve en· 
gloutie sous trente mêtres d'une 
mystérieuse brume toxique. 
Vous campez le rôle d'un policier 
qui a pour mission de découvrir 
l'origine de ce fléau. Au cours 
des sept missions qui vous sont 
confiées, vous découvrirez 
qu'une bande de renégats nom­
més les Black Angels semble être 
au cœur de l'énigme. 
Toute l'action se passe bien évl 
demment à San Francisco 
L'équipe de Vektor Graphlx, 
chargée du développement du 
jeu, a opté pour un mélange de 
graphismes vectoriels et gra· 
phismes traditionnels afin de 
donner un ton particulier au jeu 
Les séquences en graphismes 
vectoriels sont essentiellement 
utilisées pour les scènes exté· 

rieures. Les programmeurs de 
Killing Cloud n'ont pas fait dans 
la demi-mesure car toute la ville 
de San Francisco a été fidèle­
ment reproduite dans le jeu ! 
Cette partie du soft-a été conçue 
à l'aide du Mapper, un éditeur 
capable de créer un environne· 
ment, en graphismes vectoriels 
surfaces pleines, en quelques mi­
nutes Il suffit de placer des 
points sur une grille, puis de les 
relier. On obtient une forme qui 
peut ensuite être colorée. Ce for­
midable éditeur possède dans 
ses fichiers une série de formes 
préétablies : maisons, voitures, 
etc. De plus, le Mapper est en· 
tièrement gérable à la souris et 
sa simplicité permettrait à un en­
fant de créer les formes qu'il dé· 
sire Avec un tel outil, le gain de 
temps est considérable 

Lo Jam eu.se séquence de torture (ST). 
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Une exploration plus poussée de 
la ville met en valeur des gra· 
phismes (vectoriels) dont l'affine· 
ment des détails dépasse tout ce 
qu'on a pu voir jusqu'ici. Au dé· 
but du jeu, la partie inférieure de 
la ville reste en permanence en· 
veloppée dans cette brume 
toxique. Impossible de s'y dépla· 
cer sans lunettes Infrarouges. 
Tous vos déplacements se font à 
bord d'un hoverbike, une sorte 
de voiture volante. Soulignons 
Ici l'astuce que les développeurs 

Le mapper en actlon (PC). 

ont mis au point pour permettre 
au programme de détecter et 
provoquer une collision dans le 
cas où l'hoverbike heurte un bâ· 
liment, par exemple. L'engin 
projette en permanence un fais· 
ceau (que le joueur ne voit ja· 
mals) qui agit un peu comme le 
sonar d'une chauve-souris (voir 
photo). La taille du cercle ainsi 
obtenu lndlque la distance qui 

sépare l'hoverbl.ke de l'obstacle. 
Killing Cloud est une enquête 
policière qui comporte néan· 
moins une des séquences les 
plus violentes qu'on ait jamais vu 
dans un jeu. Vous passez la plu· 
part de votre temps à traquer des 
Blacks Angels. SI vous capturez 
un de ces c blousons noirs "• 
vous avez l'autorisation de l' • ln· 
terroger•. En fait, il s'agit d'une 
séance de torture qu'on n'aurait 
jamais Imaginé voir dans un jeu 
Il y a quelques années 1 Le per· 

sonnage est attaché sur un siège 
et vous pouvez lui administrer 
des chocs électriques ou du sé· 
rum de vérité pour le faire parler. 
La loquacité du supplicié dé· 
pend de sa résistance à la dou· 
leur ou aux drogues. Le joueur 
devra trouver celle qui est la plus 
efficace tout en gardant le prl· 
sonnier vivant! Peut-on ad­
mettre de telles séquences dans 
un jeu ? Cela ouvre un débat sur 
la violence dans les jeux. A nos 
lecteurs de juger. (Quant à moi, 
j'estime que la torture est une at· 
teinte grave aux droits de 
l'homme, qu'elle avilit les âmes, 
celle du torturé comme celle du 
tortionnaire. A vous de voir dans 
quel jeu vous voulez entrer ... 
Note de la secrétaire de la rédac· 
tlon.) Dany Boolauck 



Gods 
Les Bitmaps Brothers sont-ils des génies? 

Leur dernière production, Gods, un jeu qui 
s'adapte automatiquement à l'habileté des joueurs 

pourrait le laisser penser ! 

Les Bitmap Brothers. créateurs 
de Xenon 1, Speedball, Cadauer 
viennent tout juste de mettre un 
terme à leur collaboration avec 
Mirrorsoft. Les raisons de cette 
séparation tiennent dans un 
mot Insatisfaction c Ce n'est 
pas Mirrorsoft qui est spécifique­
ment mis en cause, explique.Eric 
Mathews, c'est le système actuel 
qui ne nous.satisfait absolument 
pas, nous les artistes. Les édi­
teurs ne donnent pas la vedette 

aux créateurs, ils se contentent 
de soigner leur image de 
marque. Mirrorsoft, il faut le re­
connaître, a été un des premiers 
éditeurs à pousser les program· 
meurs sur le devant de la scène. 
Mais ce n'est pas suffisant. 
Quand on va voir un film ou 
quand on achète un CD, ce n'est 
pas la marque Wamer Br-0s ou 
encore CBS qui incite à le pos­
séder mais le nom du chanteur, 
de l'acteur ou du réalisateur. Il 
n'y a aucune raison pour que les 
choses se passent différemment 
dans notre secteur. Voilà pour-

quoi nous avons créé, avec une 
compagnie de disques, Rythm 
King, un nouveau label, Rene­
gade. Chez nous, les program· 
meurs seront mis en avant. Nous 
espérons attirer d'autres déve­
loppeurs dont les produits seront 
commercialisés sous notre label. 
Notre objectif : responsabiliser 
les artistes en leur faisant partiel· 
per au marketing des produits et 
en leur offrant des revenus plus 
Importants que ceux qu'ils per· 

Actionnez le le1Jfer (ST). 

çoivent actuellement. » Le pre· 
mier produit des Bitmap Bro­
thers se nomme Gods. Il s'agit 
de leur premier jeu de plates­
formes. L'action se passe dans 

un décor d'épopée fantastique 
où un guerrier affronte des 
monstres mythiques. Evldem· 
ment, les Bitmap Brothers ne 
font.pas les choses comme tout 
le monde. Ils s'efforcent toujours 
de donner une touche originale 
qui distingue leurs jeux des au­
tres. Tout d'abord, on retrouve 
l'excellente qualité des gra· 
phismes et une animation aussi 
belle quel que soit le nombre de 
sprites présents à l'écran. Gods a 
été conçu pour qu'il y ait plu-

sieurs niveaux de plaisir ludique. 
En jouant plusieurs fois à Gods, 
on fait à chaque fois de nou­
velles découvertes. n existe plu­
sieurs pa,rcours pour terminer 
chaque niveau. 
Fait étonnant, le programme 
évalue en permanence les ac· 
lions du joueur et s'adapte à son 
style de jeu. Supposons par 
exemple qu'un joueur moyen ar­
rive à un endroit X du jeu. Le 
programme évalue la situation 
en tenant compte du temps que 
le joueur a mis pour y parvenir. 
Puis il y a évaluation des objets 

qu'il possède, du nombre de vies 
qui lui restent. Eh fonction de 
telles données, le programme 
réagit. Si le joueur est c mau­
vais • et ne possède pas suffisam­
ment de clés pour continuer, le 
programme fait apparaître (à 
l'endroit X) une clé. Si le joueur 
est un « bon •>, le programme fait 
apparaître deux, trois ou quatre 
monstres 1 Pour toute explica­
tion, Eric me montre un éditeur 
conçu par son équipe qui permet 
au programme de suivre les pro-

L'éditeur de pièges/bonus (ST). 

grès du joueur et déclenche des 
pièges ou surprises! L'éditeur est 
si puissant qu'il suffit de quelques 
secondes pour mettre un piège 
au point (voir photo). Mieux en· 

TAPEZ 36 15 MICROIDS 
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L'éditeur d 'Intelligence. 

core, un autre éditeur permet 
aux monstres de se comporter 
intelligemment ! Ces derniers 
sont capables de repérer votre 
position et la direction de vos 
tirs. Ils peuvent esquiver et ripos­
ter en suivant vos déplacements. 
Et, le fin du fin, les monstres 
peuvent opter pour la fuite si leur 
niveau d'énergie est trop bas. 
Etourdissant! Est-ce tout? 
c Non, me dit Eric, les monstres 
possèderont, d'une manière iné­
gale, la capacité de réagir. 
J'ajoute que les monstres isolés 

Au sommet du donjon. 

peuvent s'enfuir pour aller cher­
cher de l'aide et revenir avec 
d'autres monstres.• A ma de­
mande, Eric me fait une démons· 
tration qui me laisse pantois. Le 
monstre réagit si • intelligem· 
ment• qu'on a l'impression qu'il 
est vivant. C'est la première fois 
que je vois une telle chose dans 
un jeu de plates-formes. 
Gods sera disponible en dé­
cembre ou janvier, sur ST, 
Amiga et PC. Cette avant-pre­
mière est basée sur Ja version 
ST. Dany Boolauck 

Loriciel: la boite 
' . a sur11_r1ses 

Advanced Destroyer Simulation, Quadrel, Gem 
Stone Legend, Dise, sans compter les nombreuses 
adaptations pour consoles : Loriciel nous prépare 

un véritable feu d'artifice ! 
Loriciel nous prépare de nom· 
breuses nouveautés pour les 
fêtes. Commençons par Adoan­
ced Destroyer Simulation (ADS), 
qui, comme son nom l'indique, 
est une simulation de combat na­
val. L'action se passe pendant la 
Seconde Guerre mondiale dans 
le Channel et vous devez exé­
cuter de nombreuses missions 
contre la flotte allemande. Ba­
teaux, sous-marins et avions sont 
rassemblés, et vous disposerez 

Gem Stone Legend. 
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de canons et de lance-torpilles 
(qui tirent un bordée à chaque 
fois· impressionnant!) . Les gra­
phismes 30 surfaces pleines sont 
superbes, avec des nuages et des 
sols très bien rendus, l'animation 
est rapide et fluide, et les enne· 
mis très méchants ! Adoanced 
Destroyer Simulation sort cou­
rant novembre. 
Quadre/, est un jeu de réflexion 
étonnant. Vous devez remplir un 
tableau composé de rectangles 

Adoanced Destroyer Simulation. 

Copter 271, sur GX 4000, une animation étonnante.. 

(voir photo) avec quatre cou­
leurs (dont vous disposez en 
quantité limitée), sans qu'elles 
soient adjacentes. Le jeu est un 
vrai casse-tête (il est basé sur 
un algorithme mathématique 
connu), d'autant qu'il y a une op· 
tion • imposés • où vous devez 
remplir la case que vous indique 
l'ordinateur. Amusant seul, il de­
vient machiavélique à deux (con­
tre un autre joueur ou l'ordina­
teur) , car vous devez placer vos 
couleurs en empêchant l'adver-

saire de poser les siennes (et ré­
ciproquement!). Quinze ta­
bleaux sont prévus (il y en a trois 
pour l'instant) et le jeu sort lui 
aussi courant novembre 
Gem Stone Legend est un jeu 
d'action « préhistorique• à scrol­
ling horizontal où vous devez, 
seul ou à deux ,traverser quatre 
niveaux Vous vous y déplacez 
d'une façon différente . monté 
sur un ptérodactyle, puis un ty 
rannosaure... De nombreux bo­
nus augmentent votre puissance 
de tir, et les monstres (pas tou­
jours préhistoriques) sont nom­
breux et variés. Il est presque 
fini, il ne reste qu.:à régler la joua­
bilité et les vagues de monstres. 
Sortie fin novembre. 
Dise est un jeu d'action ressem­
blant à Disks of Tron , mais avec 
un côté stratégique : en touchant 
les dalles du mur adverse, vous 
faites disparaître au sol la dalle 

Dise : des graphismes superbes sous Deluxe Point. 



ADS : de nombreuses options. 

correspondante (voir photo). La 
version qui nous a été confiée 
était loin d'être terminée, 
puisque je n'ai vu que des 
images sous Deluxe Pamt Ill, 
mais si Loriciel tient ses pro· 
messes, ce sera un grand hit. Il 
serait disponible courant dé· 
cembre. 
Enfin de nombreux titres vont 
être développés sur console, Lo· 
riciel ayant passé licence avec les 
principaux constructeurs. Ainsi la 

Quadrel, sur Amlga. 

GX 4000 (et la gamme CPC+) 
verra arriver rapidement Tennis 
Cup JI, Panza Kick Boxing et 
Copter 271 (qui sera l'un des 
premiers à utiliser toutes les ca· 
pacités de la GX. Etonnant!). 
Superskweek est en préparation 
sur Lynx, Tennis Cup et Panza 
sur PC Engine et des pro· 
grammes devraient rapidement 
voir le jour sur consoles Nin· 
tendo (8 et 16 bits). 

Jean-Loup Jovanovic 

Croisière p_our 
un cadavre ... 

Une aventure policière ne se programme pas 
comme un shoot-them-up tout bête : élémentaire, 

mon cher Watson ! Croisière pour un cadavre, 
dont les graphismes ont été retravaillés, a atteint 

maintenant sa vitesse de croisière ... 
Les fidèles lecteurs de Tiit se sou­
viennent sûrement de Croisière 
pour un cadaure, présenté en 
avant-première (voir Tiit n• 76, 
page 13). 
Un rappel du scénario pour les 
retardataires : Croisière pour ca· 
daure est une aventure policière. 
L'action se passe à bord du yacht 
du milliardaire grec nommé Ni-

klos Karaboudjan. Vous, l'ins­
pecteur Raoul Dusentier, faites 
partie des privilégiés, invités par 
Niklos, pour participer à une 
croisière. Au cours du voyage, le 
riche armateur est assassiné dans 
sa cabine. 
Alerté par Hector, le valet de Ni­
klos, vous êtes immédiatement 
sur la brèche ! Sur les lieux du 

... et de violence. 

crime, vous découvrez le corps 
du malheureux avec un krys 
(arme blanche Indienne) planté 
entre les deux omoplates. L'as 
des énigmes que vous êtes com­
mence à relever des indices 
quand, tout à coup, la lumière 
s'éteint! Hector et vous êtes aus· 

tout faire d paraitre en permuttant les cases. 
La règle si simple. Essayez et entrez dans un univers s 
aux co maisons infinies dont vous ne pourrez plus sortir. 

•Plus oe 300 niveaux de jeu. 
a1 

• Des milliards de combinaisons 

. .. dans un cadre tout de luxe. .. 

sitôt assommés 1 Vous n'émergez 
de l'inconscience que le tende 
main. Surprise, le corps du mil 
liardaîre a disparu ! L'aventure 
commence.. Tiit à décidé de re­
venir sur ce jeu de Delphine, car 
il a subi d'importants change­
ments. En effet, les graphismes 
ont été entièrement retravaillés 
et c'est tout à son avantage, car 
ils sont splendides. Jetez un 
coup d'œil sur le n• 76 et 
comparez les graphismes des 
deux versions et vous compren 
drez. Prévu sur ST, Am1ga et PC, 
Croisière pour un cadaure sera 
vraisemblablement disponible au 
début de l'année prochaine 

Dany Boolauck 
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Ubi Soit: la vitesse , . 

su11-er1eure 
De l'heroic fantasy avec Magic Land, un shoot-them-up zodiacal avec 

Starush, une quête magique avec Lightquest, un wargame dans les îles avec 
Battle Isle, une grande saga nordique avec Viking, excusez 

du peu ! Ubi Soft, un éditeur français avec des programmeurs français, nous 
en donne vraiment pour notre argent ! 

Nous avons récemment pu voir 
les nouveautés d'Ubi Soft pour la 
fin de 1990 et le début de 1991. 
La grande majorité de ces logi­
ciels sont développés par des 
programmeurs français. Certains 
des titres que nous vous présen­
tons sont, à notre sens, capables 
de rivaliser avec les meilleurs 
titres anglo-saxons. C'est tout le 
mal que nous leur souhaitons, à 
condition bien sQr que les ver· 
sio11s finales soient à la hauteur 
des ambitions de leurs créateurs. 
Commençons, tout d'abord, par 
Magic Land, un jeu qui nous 
transporte une fois de p lus dans 
le monde de l'heroicfantasy . Dès 
le premier coup d'œil, ce soft fait 

penser à Populous. Il s'agit d'une 
sorte de wargame où deux magl· 
ciens s'affrontent pour devenir le 
maître d'un monde parallèle et 
clos Magic Land. Les deux 
mages s'affrontent en invoquant 
les légions de monstres qu'lls en­
voient ensuite à l'assaut des terri· 
to1res ennemis. Entièrement gé· 
rable à la souris, Magic Land est 
jouable à un ou deux joueurs. 
Sortie prévue fin 1990 sur Aton 
ST, Amiga et compatible PC. 
C'est un fait, le shoot'hem'up 
n'est pas vraiment le domaine de 
prédilection des programmeurs 
français. C'est avec une certaine 
curiosité que nous nous sommes 
penchés sur Starush Ce 

shoot'em'um, très classique dans 
sa conception, possède quelques 
petites trouvailles intéressantes 
Le personnage que vous contrô­
lez peut, selon les bonus récupé· 
rés, utiliser divers types de véht· 
cules. Chacun des douze 
niveaux représente un signe du 

zodiaque avec, bien entendu, le 
gros monstre final. Starush est 
jouable à un ou deux joueurs. 
Sortie prévue sur ST, Amlga et 
PC vers la fin de 1990 
Lightquest est le jeu qui nous a 
donné la meilleure impression. 
Graphiquement remarquable, ce 
soft d'aventure/ action vous pro· 
pose une troublante quête dont 
dépend l'avenir d"Arke, territoire 
menacé par la sorcière Zora. 
Cette dernière prive Arke de la 
lumière du soleil et cette obs· 

Magic Land. 

Viking : Va/guard port à la découverte de nouvelles terres. Stan1sh a/lie castagne et astrologie. 
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curité maléfique est propice à 
l'arrivée du démon. Selon une 
prophétie, seul un être enfanté 
une nuit sans lune peut rétablir la 
paix à Arke. Trois êtres répon­
dant à ces exigences sont finale­
ment trouvés. Un guerrier, un 

Starush : classique. 

farladet et une magicienne. Le 
joueur doit guider l'un de ces 
trois personnages pour une 
longue quête. Lightquest est un 
des jeux l_es plus prometteurs de 
l'année 1991. Il est prévue sur 
ST, Amiga et PC. 
Batt/e Isle est un wargame quali­
fié dans le communiqué de 
presse d 'aventures stratégique 
d'un réalisme inouï. Dans un 
monde composé essentiellement 
d'îles, un ou deux joueurs doit 
conquérir le moindre pouce de 
terrain afin de renforcer sa posi­
tion stratégique. Chaque joueur 
dispose d'une imposante armée 
et des moyens militaires assez 
considérables. Sortie prévue fin 
1990 sur ST, Amiga et PC. 
Nous terminerons avec Viking ou 
Va/gaad, un jeu d'aventure/ ac­
tion qui semble également très 
intéressant. Vous êtes Valgaard, 
un jeune prince viking qui ne 
rêve que de conquêtes. Le jeu 
comporte des phases <l'explora· 
tion, de réflexion et de combats. 
Sortie prévue sur Atari ST, 
Amiga et compatible PC début 
1991. Nous y reviendrons sur 
dans notre prochain numéro. 

Dany Boolauck 

Un Américain 
à Paris 

Ce n'est pas le titre d'une comédie musicale, ni 
celui d'un nouveau jeu, mais un éditeur 

qui va bientôt faire beaucoup parler de lui. .. 

The Dise Company est un édi­
teur américain dont le siège so· 
cial est basé à Los Angeles. Spé-

cialisé, au départ, dans l'édition 
de programmes utilitaires TOC 
se lance maintenant dans la pro-

Pitlane Panic : a d mirez les reflets sur le métal ... 

Battez vous contre les six motos pilotées 
par l'ordinateur ou un autre joueur pour le 

titre de champion.du mon.de de vitesse 500 CC.GRAND 
• ), ou 2 JOUeurs s1multanes. 
J'~authentiques circuits du 

1 
.Oliiamp1onnat du monde de vitesse 500 CC. 

'Je Entièrement en 3 D. 

duction de logiciels ludiques. 
Thomas Ormond, le directeur, 
pour l'Europe, précise que la 
ligne des produits Dise Company 
se cantonnera dans le domaine 
de la simulation . Après Ports of 
Cal/, une simulation de gestion 

Federal Express: fret dans ... 

Federal Express : votre chargement. 

de navires de commerce (voir 
sous la rubrique Rolllng Soft), 
nous verrons Federal Express et 
Pit/ane Panic. Le premier titre est 
une simulation de transport de 
fret aérien . Pitlane Panic est une 
simulation de management de 
courses de voitures. Ces titres ne 
seront commercialisés qu'au dé· 
but de l'année 1991 sur ST, 
Amiga et PC. Dany Boolauck 

ATARI ST 
AMIGA TAPEZ 36 15 MICROIDS 

PC & COMPATIBLES 
AMSTRAD 12, place<le l'églisè 94400 VITRY S/SEINE Tél. . 46 81 80 OO r 



Décollage de la naoette dans un oombrissement assourdJssant 1 

SP-ace Shuttle 
Simulation 

Simuler le vol de la navette spatiale américaine 
ne pouvait tomber entre de meilleurs mains 

que celles de Vektor Graphix, un label dirigé 
par un ex-musicien. L'harmonie des formes 

et de l'animation lui doit sûrement beaucoup ! 
Jusqu'où vont-ils aller? C'est la 
question que je ne cesse de me 
poser chaque fois que je vais voir 
travailler sur place des program­
meurs de talent. Tels des pilotes 
d'essai, ces magiciens du clavier 
poussent leurs bécanes aux li­
mites du possible. Ils c bOchenh 
sans relâche (et j'édulcore) afin 
de trouver LES routines mira­
culeuses. lis prennent, ensulte, 
un plaisir non dissimulé à pré­
senter leurs trouvailles ou créa­
tions aux passionnés que nous 
sommes. Le résultat est prévi­
sible, les victimes (nous, les jour­
nalistes micro) sont irrémédla· 
20 

blement frappées de ce que je 
nommerais le c syndrome de la 
bouche bée•. 
n y a de quoi ! Je pensais avoir 
vu ce qui se fait de mieux dans le 
domaine des graphismes vecto­
riels, surlaces pleines, avec Digi­
tal lmage Design (F-29, Epic). Il 
n'en est rien! J'ai trouvé aussi 
fort qu'eux, si ce n'est plus, chez 
Vektor Graphix à Leeds, en An­
gleterre. Le nom de Vektor Gra­
phix ne doit pas dire grand­
chose à la majorité de nos lec­
teurs. Sachez que cette 
compagnie a été fondé il y a trois 
ans et demi par Andy Craven. 

Admirez la courbure de notre belle planète sur PC en VGA 

Musicien professionnel, au dé­
part. Andy découvre la micro-in­
formatique et c'est le coup de 
foudre. Il subodore les immenses 
possibilités qu'offre ce curieux 
petit caisson. 
La fascination d' Andy pour la 
micro est telle qu'il décide de tro­
quer sa guitare (électrique) con­
tre un clavier. Il dirige aussitôt 
ses explorations informatiques 
vers un domaine qui le fascine 
plus que les autres, les gra­
phismes vectoriels, d'où le nom 
de la société qu'il fonde : Vektor 
Graphix. 
Le premier produit de la société 
est une conversion, sur PC et 8 
bits, d'un jeu d'arcade très 
connu : Star Won; (commercia­
lisé sous le label Domark). c Mais 
U ne s'agissait encore que de gra­
phismes vectoriels en fil de fer, 
explique Andy. Evoluer dans un 
univers transparent étalt frustrant 
pour nous qui recherchions un 
certain réalisme. ,. 
Le petit monde des program­
meurs pense comme Andy et les 
jeux en graphismes vectoriels, 
surfaces pleines, ne tardent pas à 
envahir le marché. De son côté, 
Vektor Graphix sort, sous le la-

bel Activlsion, une simulation de 
vol nommé Bomber. c D'un 
point de vue technique, Bomber 
a bénéficié d'une réalisation qui 
surpassait, et de Join, tout ce qui 
se faisait à l'époque, affirme 
Andy. Regardez attentivement 
les graphismes des jeux en 3D et 
vous verrez qu'il y a un problème 
majeur que la grande majorité 
des programmeurs n'ont pas sur­
monté. Je veux parler du che· 
vauchement ou confusion des 
polygones. Prenons l'exemple 
d'un avion vu de l'arrière, le dé­
faut majeur que l'on constate 
c'est que la dérive et la gouverne 
de direction se confondent avec 
le cockpit ! Autrement dlt, on a 
l'impression que le cockpit est 
placé devant la queue de 

Le. bras mécanique 
est activé. 





• . ____ rb.T.tOll/INAI. 
l'avion ! Nous avons résolu ce 
problème chez Vektor Graphix. 
Pour me prouver ses dires, Andy 
me montre un avion en 30, celui 
de Bomber et, effectivement 
chaque face de l'appareil se dé· 
tache bien des autres. Le résultat 
est frappant : les effets de pro­
fondeur et de perspective en 
sont accrus. «La recherche fon· 
damentale est un impératif dans 
notre domaine et, dès 1988, 
nous avons mis au point des rou­
tines nous permettant de créer 
de véritables sphères et formes 
cylindriques en graphismes vec­
toriels. • 
Andy pianote sur son PC et je 
vols apparaître une sphère 
trouée, traversée de part en part 
par un bâton (voir photos}. En 
faisant pivoter la sphère on peut 

aisément jeter un coup d'œil à 
travers le trou afin de voir (effet 
de profondeur saisissant t) la par­
tie cachée du bâton et le décor 
de fond . Et les cylindres? Repia­
notage sur le clavier et je vois ap· 
paraître une moto. Sans com­
mentaires, jugez plutôt par 
vous même en regardant les 
photos d'écrans. Qu'est ce qui 
rend si difficile la réalisation 
d'une telle sphère?« Un carré ou 
un rectangle vu de près ou de 
loin ne change pas grand-chose 
pour nous, il s'agit toujours de 
relier quatre points, répond 
Andy ; tout se complique avec 
un cercle, quand il est de taille 
réduite on relie quelques di· 
zaines de points. Dès qu'on 
l'agrandit, les points à relier sont 
de l'ordre de plusieurs milliers. 
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Lancement d 'un satellite. moment délicat de la mission. 

Le cockpit 
de la nauette s11atlale 

(compatJble PC). 
Nous avons trouvé les bonnes 
routines qui nous permettent de 
créer de tels formes sans affecter 
la vitesse d'animation • 
Question bête : votre prochain 
produit bénéficie-Hl de toutes 
ses innovations ? •Mieux avons 
fait mieux! rétorque Andy. «Non 
seulement notre prochain titre 
utilisera des formes sphériques et 
cylindriques mais il possèdera 
des graphismes (vectoriels) très 

détaillés et d'un réallme encore 
jamais atteint jusqu'ici». 
Space Shuttle Simulation est le 
nom de ce titre qui sort sous le 
label Virgin. Je l'ai vu tourner sur 
un PC 386 muni d'une carte 
VGA Il s'agit d'une authentique 
simulation, de la veine de Right 
Simulator 4.0. Seulement là, 
vous êtes aux commandes de la 
navette spatiale américaine. 
Toutes les spécifications tech· 
niques ont été grac.ieusement of· 
ferte par le NASA. c On pourrait 
construire notre propre navette 
avec toutes les données que 
nous possédons ! " explique le 
patron de Vektor Graphix. 
Space Shuttle Simulator est si 
proche de la réalité qu'un joueur 
qui s'entraînerait sur ce logiciel 
pendant des mois serait en me­
sure de piloter la vrai navette ' Et 
il faudrait effectivement quelque 
mois au joueur pour connaître à 
fond les commandes de la na­
vette. li y a plus de mllle bou­
tons sur le tableau de bord du 
cockpit (il y sont tous!) La dé· 
monstration du décollage de la 
navette me laisse sans voix ! Dé· 
collage, largage des réservoirs, 
mise sur orbite, lancement de 
satellite, le tout est superbement 
réalisé Le joueur n'est pas livré 
à lui-même, du fait de la 
complexité de la simulation, le 
programme lui indique (à sa de· 
mande) la marche à suivre et les 
commandes à actionner Les 
graphismes sont si précis et si 
bien animés qu'on s'y croirait. 
Autre fait étonnant, la Terre est 
en graphismes vectoriel or, la 
sphère est tellement gigantesque 
qu'on ne voit qu 'un fragment et 
sa courbure ' Les photos 

Une oérltable sphère en 30. 

d'écrans, aussi superbes soient­
elles, ne rendent malheureuse· 
ment pas les effets specta 
culaires du jeu quand li est 
animé. Mais vous pouvez me 
croire, c'est ébouriffant' Space 
Shuttle Simulation sortira en dé 
cembre 1990 ou janvier 1991 
sur PC Des versions ST et 
Am1ga sont prévues. 

Dany Boolauck 



Officier Traitant SERSEC à Enquèteur impé­
rial : Mission ultraconfidentielle ... Ether en pleine 
guerre civile ... Recueillir à tout prix informations 
utiles... Explorer planète.. . toutes cités, mon­
tagnes, déserts , océans .. . Anomalies dans 
comportement faune ... Attention ! relations dé­
licates avec factions ennemies mais aussi alliées! 
... Objectif : désamorcer la crise ... 



Le dernier ninja fraR1e encore 
Tel le phénix qui renaît de ces cendres, un ninja qui se respecte ne meurt jamais. Chaque nouvelle 

apparition le voit surgir encore plus beau et plus vaillant qu'auparavant. Ils sont deux, ce 
mois-ci, à revoir le jour. Le retour de Last Ninja III redonne, à l'occasion, une nouvelle jeunesse au 

C 64. Ninja Remix, de son côté, jaillit du long sommeil où l'avait plongé les hésitations 
de son éditeur. Deux logiciels attendus des fans. Mais la patience n'est-elle pas une vertu ninja? 

j. 

Lost Ninja et Lost Ninja [[ (Tilt 
d'or 89) figurent parmi les plus 
grands succès de ces dernières 
années et cela est mérité. Sys· 
tem 3 s'est taillé une solide répu­
tation de qualité avec les ver­
sions C 64 de ces programmes, 
qui démontrent brillamment que 
l'on peut obtenir un résultat 
étonnant, pour peu que l'on se 
donne la peine d'utiliser au 
maximum les capacités de cette 
machine. 
Le cas est le même pour les ver· 
slons Spectrum et CPC. Ce suc· 
cès est autant dQ à l'extraordi· 
nalre réalisation de ces softs qu'à 
l'intérêt de jeu qu'ils présentent. 
C'est ce qui se fait de mieux sur 
micro, dans le domaine de 
raventure/ action. Aussi, la sortie 
du troisième volet de cette saga 
est un véritable événement. 
System 3 a veillé à ce que Lost 
Ninja JI/ soit encore plus soigné 
que ses prédécesseurs. Ce nou-
24 

Last Ninja Ill 

veau programme est d'abord dé· 
veloppé sur C 64 et les conver· 
sions ST et Am1ga seront 
réalisées par la suite. C'est Stan 
Schembri qui assure la program· 
mation sur Commodore 64, tan 
dis que Robin Levy et Arthur 
Van Joie sont responsables des 
graphismes. Contrairement aux 
épisodes précédents, des thèmes 
musicaux soutiennent l'action au 
cours de chaque niveau . Cette 
bande sonore est l'œuvre de 
Reyn Ouwehead. 
L'équipe de développement de 
System 3 s'est totalement inves· 
tie dans ce projet durant de 
longs mois, car il n'était pas du 
tout évident de faire encore 
mieux que Lost Ninja Il. 
Le graphisme a été tout parti· 
culièrement soigné, de manière 
à ce qu'il soit encore supéneur à 
celui du programme précédent, 
tant par sa finesse , que pour les 
couleurs. Et si ce programme 



Une seule issue 
le sans- aute 

MATHEMATIQUES FRANCAIS 

Dans chaque Labyrinthe il te faut 
triompher des monstres, déjouer les 
pièges et vaincre les sortilèges: 
une seule issue, le sans-/ aute ! 

ANGLAIS 

8 Coll~ction Labyrinthe 8 

FRAN CAIS 
·• 8 logiciels pour améliorer ses connaissances 

MATHEMATIQUES HISTOIRE 

Vous trouverez Io Collection Labyrinthe 1 i}.· -
1 

_ . '.t--.4 Logiciels disponibles sur Amigo, Atori, 
chez votre revendeur habituel. fll!' ' _ Amstrad PC compatibles. 

1 : -



tient ses promesses, il tirera le 
maximum du Commodore 64. 
Bien sûr, l'action est toujours re· 
présentée en 30 isométrique, 
technique qul a fait le succès de 
la série. 
Toutefois, les décors de Last 
Ninja m présentent nettement 
plus d'éléments animés. D'autre 
part, un soin particulier a été ap· 
porté à l'animation des mouve­
ments du ninja et de ses adver· 
saires, afin d'améliorer encore le 
réalisme de l'action. 
Kunitoki, l'éternel adversaire du 
Ninja, l'a transporté dans un 
temple bouddhiste, en plein 
cœur du Tibet. Le jeu se déroule 

Représentation en 3D Isométrique. 

sur cinq niveaux, chacun étant 
constitué de douze écrans. Les 
quatre premiers niveaux corres­
pondent aux différentes parties 
du temple et chacun d'entre eux 
représente un élément dlfférent : 
le feu, l'eau, le vent et le vide. 
Chaque niveau comporte de 
nombreux objets, qu'il vous fau­
dra découvrir pour pouvoir pro­
gresser, ainsi que d'astucieuses 
énigmes que vous ne résoudrez 
pas aisément. 
A l'instar des précédents épi­
sodes de la série, ce programme 
allie réflexion et action. Les 
combats sont toujours aussi 
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nombreux mais, cette fois, les 
adversaires propres à chaque ni­
veau sont encore plus variés. 
De plus, vous affrontez un redou­
table shogun à la fin de chaque 
niveau, ce qui augmente encore 
l'aspect arcade de ce pro-

De nouoeowc combats ... 

gramme. Chaque shogun est 
l'incarnation de l'élément auquel 
est dédié le temple dans lequel il 
se trouve, aussi est-il indispen­
sable d'utiliser l'élément qui lui 
est opposé pour le vaincre. 
En fait, les concepteurs de Last 
Ninja Ill ont choisi de lui donner 
une orientation plus console que 
les programmes précédents. Par 
exemple, vous ne risquez plus de 
rester bloqué dans un tableau, ce 
qui donne un rythme plus sou­
tenu à 'l'action. 
A cet égard, on notera qu'une fe­
nêtre donne une image des ob­
jets que vous devez ramasser, 
lorsque vous passez à proximité. 
Cette fenêtre se referme aussi ra­
pidement qu'elle s'est ouverte, 
vous permettant de localiser cet 
objet rapidement. 
Cela ôte un peu de l'intérêt de 
jeu mais vous évite l'exploration 
fastidieuse de chaque pouce de 
terrain pour être sûr de n'avoir 
pas oublié un élément indispen­
sable. 

Autre Innovation : un dragon dis­
posé en bas de l'écran vous 
donne des Indications sur votre 
maîtrise des arts martiaux en 
passant du rouge au vert. 
Chaque ennemi que vous affron­
tez dispose d'une arme parti­
culière et, si vous le combattez 
en utilisant la même arme que 
lui, votre niveau augmente et 
vous obtenez beaucoup plus de 
points. Cela devrait augmenter 
la longévité de ce programme, 

car on sera tenté, une fois le jeu 
terminé, de tout reprendre de· 
puis le début afin d'améliorer 
son score. 
Des conversions sur Atan ST et 
Amrga qui devraient être pu­
bliées très peu de temps après la 
sortie du jeu sur Commo­
dore 64. Ces trois versions se­
raient disponibles pour Noël et il 
faut espérer que System 3 par­
viendra à respecter les délais 
pour les versions 16 bits 

NinjaRemix 

Un e oerslon remaniée du premier épisode de la saga. 

Décidément, le dernier Ninja 
sera bientôt très présent sur 
Atari ST et Amiga, car Ninja Re­
mix devrait également être pu­
blié en décembre. Il s'agit d'une 
version remaniée de Last Ninja, 
le premier épisode de la série. 
Les conversions 16 bits de ce 
grand classique sont annoncées 
depuis plus de deux ans avant 
que System 3 annonce l'éban­
don de ce projet. 
Mais, à la suite d'une nouvelle 
volteface de cet éditeur, le projet 
a été relancé et il est désormais 
en voie d'achèvement. Cette 
fois-ci il n'est plus question d'une 
simple conversion. Le pro­
gramme originel a été revu et de­
vrait être amélioré sur de nom­
breux points. 
Vous débarquez sur l'île de Lin 
Fen, afin de prendre votre re­
vanche sur le shogun Kunitoki, 
qui est responsable du massacre 
de tous les membres de la secte 
des njnjas. Vous traversez six ré­
gions différentes en affrontant les 

Des d écors magn(flques. 

soldats du shogun, qui vous at­
tendent à chaque croisement. Il 
vous faut escalader des falaises 
abruptes et découvrir des pas­
sages secrets avant de combattre 
votre ennemi. 
L'attente a été très longue, mais 
pas un fan d'aventure/action ne 
voudrait rater un tel classique. 
Ce remix semble très soigné, ce 
qui n'était pas le cas de la ver· 
sion Amiga de Last Nm1a li, qui 
n'exploitait pas les capacités 
d'un 16 bits. Mais Nm1a Remoc 
s'annonce comme un pro­
gramme plus ambitieux. 

Alain Huyghues-Lacour 
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Un tourbillon d'attaquants. 

Décidément Rainbow Arts nous 
étonnera toujours et agréable· 
ment par·dessus le marché. 
Après Denaris, Turrtcan et X· 
OUT, voici Z-OUT, le nouveau 
shoot'em up de la désormais cé· 
lèbre société allemande. Le titre 
pourrait laisser croire qu'il s'agit 
d'une simple suite du précédent 
titre. li n'en est rien, 2-0UT bé· 

néficie d'une réalisation diffé· 
rente. Evidemment, on y retrou· 
ve des éléments qui nous 
rappellent d'autres shoot'em up. 
Dans le cas de 2-0UT , on ne 
peut s'empêcher de penser à 
l'excellent Denaris. 
Au fait, qu'est-ce qui différencie 
un shoot'em up d'une autre 
shoot'em up? A vrai dire, peu de 
choses et c'est ce qui représente, 
pour les créateurs, un épineux 
problème car il s'agit bien de 
faire du neuf avec du vieux. 
Les programmeurs de Rainbow 
Arts semblent avoir trouvé la ré· 
ponse car chaque fois qu'ils nous 
sortent un c tuez· les· tous,., ils se 
débrouillent toujours pour le 
rendre plus attrayant que le pré· 
cédent. Pour reprendre la for· 
mule consacrée, 2-0UT est un 
shoot'em up doté d'un défile­
ment horizontal du décor allant 
de la droite vers la gauche (semi· 
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1-0UT 
Pas facile de se renouveler dans le shoot-em-up ! 
L'éditeur allemand Rainbow Arts, spécialiste du 

genre, réussit pourtant encore à nous étonner avec 
ce Z-OUT, qui, au premier abord, semble 

marier harmonieusement stratégie et dextérité. 

Les graphismes sont travaillés avec soin. Somptueux résultat 1 

Jing pour les initiés). Le jeu se 
pratique en solo ou à deux 
joueurs simultanément. Dans le 
dernier cas, deux vaisseaux ap· 
paraissent, un rouge et un bleu. 
La préversion que nous possé· 
dons ne comporte que trois ni­
veaux sur les six ou huit (c'est 
encore â définir) prévus dans la 
version finale. Un bon shoot'em 
up doit forcer le joueur à avoir 

une approche stratégique et, en 
même temps, solliciter sa dexté­
rité. Il faut donc des monstres 
bien placés sur le parcours et 
une vitesse d'animation suffisam­
ment rapide afin d'imprimer un 
rythme soutenu à l'ensemble du 
jeu. Un shoot'em up devient in· 
jouable lorsqu'il y a un trop 
grand déséquilibre entre ces 
deux éléments. Pour Z-OUT, 

nous ne risquerons pas à donner 
un jugement définitif sur cette 
préversion qui risque de subir 
d'importantes modifications 
avant sa commercialisation . 
Néanmoins, les spécialistes de 
Tilt craquent déjà rien qu'en 
jouant avec cette préveTSion : 
c'est un signe ! Dès les premières 
secondes de jeu, les ennemis at· 

taquent par vagues régulières 
Comme à l'accoutumée, ils vire· 
voltent et fusent de toute parts, 
occupant tout l'espace et obli­
geant votre vaisseau à faire des 
zigzags désespérés pour s'en sor· 
tir. En fait, le joueur doit surmon· 
ter quatre problèmes à la fois ! Il 
faut avant tout éviter les aliens et 
leurs projectiles. 
Les canons immobiles placés 
tout au long du parcours 
viennent appuyer, de leurs tirs , 
les attaques des aliens. Pour fi­
nir, le décor lui-même est 
souvent un piège car certains de 
ses éléments sont mobiles ! On 
retrouve l'apparition des bonus, 
des vies supplémentaires etc. 
Servi par de somptueux gra 
phismes sur Amiga, Z-OUT de· 
vrait faire un tabac à sa sortie (fin 
1990/début 1991.) Des versions 
ST, CPC et C 64 sont prévues. 

Dany Boolauck 



Il vient d'apprendre que DeluxePaint 
est disponible sur ST. 

Les rumeurs étaient fondées, DeluxePaint est enfin disponible sur ST. 
Toutankhamon a bien raison d 'être heureux. 

Avec OeluxePaim vous pouvez créer vos propres polices, travailler sur des 
animations et imprimer jusqu'au format poster. Le ST 
permet également d 'obtenir un effet aérograph 
multicolore et des animations, le tout sur 512K 

Le prix aussi vous réjouira. Jusqu'au 1er décembre 
1990, DeluxePaim bénéficiera d 'un prix de 
lancement spécial. 

Ainsi, après une longue attente, tous les 
dessinateurs sur ST pourront créer leur chef-d'oeuvre. 

Software et manuel en français 
disponibles dès maintenant. 

Electronic Arts, 11-49 Station Road, Langley, Berks SL3 8YN, Angleterre. Tel: 19-44-753 49442. Fax: 19-44-753 46672 



De Silkworm à SW IV 

Tous les fans de castagne 
gardent un souvenir ému de Silk­
worm. qui n'avait pas volé son 
Tilt d'or 89 du meilleur shoot­
em-up SW IV est le digne suc­
cesseur de ce programme et il 
semble certain qu'il aurait été un 
redoutable concurrent dans la 
course aux Tilt d'or 90 ... s'il avait 
été terminé à temps. Tous ceux 
qui connaissent la démo de ce 
programme ne nous contredi­
ront pas et la version beaucoup 
plus avancée que nous venons 
de découvrir est encore plus im­
pressionnante. Dany contrôlait 
la jeep et moi l'hélicoptère, et je 
peux vous assurer que nous 
avons passé un bon moment. Il a 

Superbes empreintes 
de chenl/les 1 

fallu nous reprendre la disquette, 
sinon nous serions encore en 
train d'y jouer. 
A ce stade de développement, 
on est vraiment impressionné 
par la qualité de la réalisation de 
ce programme. Graphismes 
d'une grande finesse, superbes 
couleurs, animation fluide et une 
fenêtre graphique qui occupe la 
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Shoot'em-up convivial, Silkwom est à l'origine 
d'amitiés scellées autour du maniement à deux de 

la jeep et de l'hélico. SW N reprend le même 
principe de jeu. D'une rapidité stupéfiante, bourré 
de clins d'œil aux grands jeux du passé. Voilà un 

soft promis à une grande destinée. 

presque totalité de l'écran : voilà 
qui promet l Il manque les brui­
tages et il n'est pas encore pos· 
sible de juger la jouabilité, mais 
si elle vaut celle de S1/kworm , 
SW IV fera date. 
Ce logiciel reprend la plupart 
des éléments de son grand frère 
mais, cette fois, il s'agit d'un jeu 
à scrooling vertical, ce qùi 
change beaucoup de choses. Ce 
programme se joue à deux. l'un 
contrôlant l'hélicoptère, l'autre 
dirigeant la jeep Depuis Silk· 
worm, nous n'avons pas vu 
beaucoup de shooHhem-up 
pour deux joueurs et pas un seul 
d'entre eux utilisant deux appa­
reils différents. Cela est pourtant 

très Intéressant, dans la mesure 
où li faut s'épauler tout en adop 
tant une tactique particulière. Le 
choix de la jeep est moms ingrat 
que dans le premier épisode, 
d'autant plus qu'on l'échange 
contre un bateau lors de la tra­
versée des mers. Ce véhicule 
vous réserve bien des surprises, 
car il est capable de tirer dans 



D~oendez les avions avant qu'ils ne d écollen t I 

Ombre et lumière : 
des graphismes évocateurs. 

toutes les directions et même de 
rouler sous les arbres ou de se 
faufiler sous certaines installa· 
tions ennemies Et puis, on est 
séduit par le réalisme des 

moindres détails, comme le sil 
!age du bateau, ou encore les 
traces laissées par la jeep, traver­
sant un champ de blé. 
Le Jeu se déroule sur de nom-

Une recherche prédse sur les objets uolants. 

breux niveaux qui présentent des 
décors très différents. A la fin de 
certains de ces secteurs, vous 
vous retrouvez face à une 
énorme base ennemie qu'il faut 
obligatoirement détruire avant 
de pouvoir continuer la route 
Mais la grande innovation de ce 
programme est le jeu en continu, 
sans la moindre période de char· 
gement entre deux secteurs 
Cela est possible grâce la tech 
nique créée par les program 
meurs de Sales Curve et inaugu 
rée dans leur conversion de 
Ninja Warriors : les secteurs sui 
vants se chargent tout seuls pen· 
dant que vous jouez. Ainsi, vous 
pouvez terminer ce program· 
me en un peu plus d'une heure, 
sans aucune interruption. Une 

CJne mer 
très encombrée 1 

expérience aussl excitante qu'é· 
puisante 
SW N comporte de nombreux 
clins d'œil à Si/kworm et l'on re· 
trouve les bulles protectrices, les 
énormes hélicoptères qui lâchent 
des appareils plus petits et le fa 
meux Goosecopter fait égale· 
ment une apparition Au cours 
du jeu, on a la surprise de décou 
vrlr une séquence qui rappelle 
fort un autre grand shoot· 
them-up En effet, les program· 
meurs de Sales Curve ont rendu 
un hommage à l'un de leurs jeux 
d'arcade préférés · le légendaire 
Xeu1ous dont on retrouve les 
vaisseaux et les plaques métal 
tiques qui tournoient dans les 
airs, durant une courte séquence 
Les versions Am1ga, ST et PC de 
SW N devraient être publiées au 
mois de janvier et nous les atten 
dons avec Impatience. 

Alain Huyghues-Lacour 



Le héros de Wa1t Disney dans un Jeu de plates-formes (Sega). 

Micker Mous.e 
Mickey évoque en chacun de nous des souvenirs 

d'enfance émus. Castle of Illusion profitera 
sûrement de cette émotion. Le jeu, aux dessins 

parfaitement réalisés, à l'animation achevée, mérite 
pleinement qu'on se laisse attendrir. 

Mickey dans la ca11e m e (Sega). 

Le plus célèbre héros de dessins 
animés fera très prochainement 
son apparition sur la Megadriue, 
dans un programme nommé 
Castle of Jllusion . La sorcière 
Mizrabel a enlevé Minnie et Mie· 
key ne reculera devant rien pour 
la libérer. Il explore tout d'abord 
de profondes cavernes en affron­
tant des adversaires aussi mi· 
gnons que dangereux. Ensuite, il 
traverse des montagnes peu­
plées de créatures encore plus 
agressives, qui font tout pour 
l'arrêter. Sa survie dépendra de 
ses réflexes. Tout au long de 
cette aventure, il @massera des 
bonus de toutes sortes : du des­
sin animé américain à la sauce 
japonaise! 
Les différents niveaux sont très 
variés, tant en ce qui concerne 
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les décors que l'action propre­
ment dite. Ce programme est as­
sez riche, mais c'est avant tout 
un jeu de plates-formes . Cet as· 
ped est particulièrement mis en 
valeur dans le troisième niveau 
lors de la traversée de la forêt. 
Mickey saute de feuille en feuille 
en essayant d'éviter les araignées 
qui descendent de leurs toiles. 

Ce superbe programme présente 
des graphismes qui ne feraient 
pas rougir les dessinab~urs des 
studios Disney et c'est indlscuta· 
blement l'adaptation de dessins 
animés la plus réussie à ce jour. 
Les programmeurs de Sega 
n'ont vraiment pas ménagé leurs 
efforts et l'animation de Mickey 
est particulièrement soignée. En 
jouant, on a teUement l'impres­
sion d'être au cinéma que l'on en 
oublierait de manier le joystick. 
Cette réalisation est aussi lm· 
pressionnante que celle de 
Moonwalker, ce qui n'est pas 
une mince référence. Mais l'ac­
tion est encore plus intéressante 
et même Michael Jackson doit 
s'incliner devant la cél.èbre souris 
de Walt Disney. 

Graphismes très fidèles 
(Megadrloe}. 

Les possesseurs de la Sego Mas­
ter System n'ont pas été oubliés. 
Cette fois encore, la réalisation 
est impressionnante et, compte 
tenu des capacités respectives de 
ces deux machines, cette version 
n'a rien à envier à celle de la Me­
gadriue. Bien que le jeu soit basé 
sur le même scénario et que le 
principe du jeu soit très proche, 
cette version présente des ni· 
veaux différents de ceux de la 
Megadrive. L'action est tout 

aussi présente et le programme 
bénéficie d'une réalisation irré· 
prochable, une des meilleures 
sur cette console. 
Les versions sur lesquelles nous 
avons joué ne sont pas défini· 
tives, mais il ne fait aucun doute 
que Mickey Mouse ne passera 
pas inaperçu sur Sega, que ce 
soit sur Megadriue ou sur Master 
System. Virgin prévoit de publier 
ces deux cartouches en début 
d'année, en même temps qu'au 
Japon. 
Dans un autre registre, Dynamite 
Duke devrait arriver très prochai· 
nement sur Sega. Il s'agit de la 
conversion d'un jeu d'arcade 
dans la lignée d'Operation Wolf 
Le principe est donc extrême· 
ment simple : il faut tirer sur tout 
ce qui bouge sans se poser de 
questions. Le carnage com­
mence dans les rues d'une ville, 
alors que des soldats surgissent à 
chaque coin de rue pour vous 
abattre. Vous disposez d'un fusil 
pour vous défendre mais, de 
temps à autre, vous pouvez vous 
servir d'une mitraîllette pendant 
,guelques instants, ce qui vous 
permet de faire encore plus de 
ravages dans les rangs ennemis. 
A la fin de chaque niveau, vous 
affrontez un adversaire redou­
table, qui n'hésite pas à s'appro-

... un oral carnage 
dans les roes de la 1111le. 

cher pour vous attaquer au corps 
à corps. C'est une innovation 
dans le genre : vous devez les 
frapper avec vos pieds et vos 
poings lorsqu'ils se rapprochent. 
Si l'originalité n'est pas le point 
fort de ce programme, il faut 
bien reconnaître que la recette 
reste efficace. 

Alain Huyghues-Lacour 
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pour toute commande d'au moins 450 F 
de logiciels sur Amstrad, Ami go ST, PC. 

Jeux disponibles : (Course Auto, Tennis, 
Foot) 
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Venez lester les nouvelles eonsoles dons les 
magasins du Forum des Hal/esl 
des Champs Elysées el de la Délense 
LA CONSOLE SEGA MEGADRIVE 

le ieu Altered Beast 
1 manette de ieux 

PRIX SPECIAL 
1790 F 

--=-iiiiiiiiiiiiiiiBif __ __, After burner2 (Arcade) 389F 
Atomik Robokid (Arcaôe) 389F 
Baseball (Sim.) J69F 

ADAPTATEUR-MASTER ~ 
SYSTEM/M.EGADRIVE 329f 
CONTROL PAO MEGADRIVE 119F 
ARCADE POWER STICK 
MEGA DRIVE 379f 

Basketball (Sim.) 369F 
Batde Squadron (Arcade) 389F 
Budokan (Arts Martiaux) 349F 
Burning Force (Arcade) 389F 
Columns (Réflexion) 389F 
E Swat (Arcade) 389F 
Ghostbustcrs (Action) J49F 
Golf !Sim.) 4491-
Hard Dri1 in (Course Auto) 389F 
Hdl Fire (Amide) 389F 
J Buster Boxing (Sim.) 389F 
Klax (Réflexion) 389F 
Moon\\alker (Arcade) 3691-
Populou) (Strategie) 349F 

Revenge of Shinobi (Kung Fu) 369F Road Blasters (Course AUlo) 389F 
Goldrn Axe (Arcade) 369F Shadow Blasrers 389F 
Gbouls n' Gbosts (Plateforme) 449f Space Harrier 2 (Arcade) 369f 
Mystic Oefender (Arcade) 369F Srormlord (Plateforme) 389F 

Strider (Arcaile) 389F 
Last Batlle (Arcade) 369F Super Thundcrblade (Arcade) 369F 
Rambo 3 (Action) 299F Super Monaco GP (Course FI) 389F 
Ale~ Kidd (Plateforme) 299F Sworld of Sodart (Arcatle) 349F 
Forgotlen " 'orlds (Arcade) 369F TI1underforce 2 (Arcade) 369F 
World Cup Soccer 90 (Sim. Foot) 299F Wrcstle1'. War (Catch) 389F 
Super Hung On Sint. Moto) 3<i9F .i---l!Z~acl!:n~~· O~io;)!Jl f~Ar~c~ad~e)L_ __ .... 3~4~9F 

TOP LYNX 
Blue Lightenlng (Arcade) 
Chip Challengé (Arcade) 
fl:l~trocop (Arcade) 
Gales of Zendocon 
Gaunllet (Arcade) 
Slimt World (Arcade) 
Klax (Rénexion) 

27SF 
275f' 
275F 
27SF 
27SF 
275F 
275•' 

AUTRES TITRES A VENIR : 
Road Blasters 
Zarlord Mercenary 
Rampage (Larry the lab,.) 
Shangai 
Xe11ophobe 
Red Baron 
Vindlcators 
30 Barrage 
Tournamcnl Cyl)erbllll 
Ninj~, Gaiden 
e1c ' 

275Ji 
275f 
275F 
275f 
275F 
27SF 
27SF 
275F 
275F 
275F 
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LA CONSOLE GX 4000 990 

TOP GX4000 
Robocop 2 (Action) 29Sf 
l\avy Seals (Action) 29Sf 
Pang (Arcade) 295F 
Shadow Warrlors (Karaté) 295F 
Batman (Aclion) 29SF 
Opiration 'fhunderbolt (ArCJ1de) 295F 
Barburian 2 (Combat à l'épée) 295F 
Fire and Forget 2 (Course Auto) 29SF 
Tennis Cup (Simulation) 295F 
Klax (Réflexion) 29SF 
No Exit (Action) 295F 
Swilchblade (Plateforme) 295F 

+ 2 manettes 
deieux 
+ le ieu 

Burning Rub 
(Course Aut 

C ase urse 
Strider 2 (Arcade) 
Plotting (Réflexion) 295 
Dick Tracy (Ac11on) 295 
Epyx World of Garnes (Sports) 2951 
Wild Sueets (Kung fu) 295 
Crazy Cars li (Course auto) 295 
Tintin sur la Lune (Action) 295~ 
L'esplo11 qui m'aimait (Arcade) 295t 
Spiderma11 (Arcadè) 295E 
Toki (Arcade) 295f 
Battle Command (Simul. Vol) 295f• 
Badlands (Arcaae) 295f 
Stunrunncr (Arcade) 295f 
Copter 271 (Sirnul Helico) 295f 
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Golf (Simul.golf) 195F ~-------------------
245F Double Dragon (Arcade) Hyperload Runner (Plateforme) 195F Achetez ces 4 Hits et recevez 
24SF Tttnage ~litantTu~Ue Ninjâ Lock'n Chase (Type Pacman) 195F GRATUITEMENT la sacoche 
24SF Batmân (Platêforme) Lunar Lander (Arcade Espace) 245F AN d 1 

Chessmaster (&hecs) 245F Spiderman (Arcade) ~45 Master Karateka (Act./Combal) \95F MICROM IA 'une va eur 
urtis Strnnges Golf (Sim.) 24SF Ghostbustets 2 (Arcaile) 245.f .Mickey Mouse (Plateforme) I95F de 199 F 

Da)'Hfîhunder (Course Auto) 245F Vampire Killer/èastle Vania 245li Motocross Maniacs (Motocross) I95F 
Dragon's Lair (Action) 245F IlouJd~r Dash(Arcade) 245 Northstar Ken (K ung Fu) 245F 
FI Race (Coùrse Auto) 245f Skatè or l)le (Skateboard) 245F Othr.llo(Réflexion) 195F 

hosl 'n Gobblins (Arcade) 245F Fortress of Fear (Aclio11) 24Sf Palamedes (Réflexion) 245F 

~
• Hunt for Red October (s/marin) 245F P!l1terboy (Arcade) 245 Penguin Land (Plateforme) l 95F 

ordan VS Bird (Basketball) 245F Dr Mario (Nom·eau Tetris) 245 Pipe Dream (Réflexion) l95F 
Kid Nikki (Action) 24SF Gargoyle~s Quest (Plateforme) 245 Pitman (PlaLeforme) 195F 
Klaxx (Réflexion) 245F Super Marioland (Plateforme) 19SF Popeye (Labyrimhe) 195F 

ung Fu Boy (Arts Martiaux) 245f Tennis (Sim. tennis) 175F Puzzle Boy/Kwirk (Réflexion) l95F 
Korodice (Réllexlon) 245F ~emesis (Sboot1em up). 195 Puzzle Road/ Daedalian Opus 195F 
1echanoids (Arcade) 24SF lley ay . asse nque) 1 Puzznik (Réllexion) 245F 

Monsterîruck (T.Terraio 4X4) 24SF After BursL (AcLion) 245F Biiiion (Réflexion) 19SF 
Mr Chin's Gourmen>aradise 245F Amida 245F Qix (Réflexion) l75F 
Pro Wrestler (Simul. Catch) 245}' Alien Heiankyo (Plateforme) 175F Quarlh (Arcade/ Réflexion) J95F 

~ obàcop (Arcade) 245F Baseball (Sim. Baseball) 195F Ranma 112 (Arcade) 195F 
1 Type (Arcade) 245F Baseball Kids(Sim. Baseball) l 75F Revenge Gator (Flipper) 245F 

bogun Force 245F Battle Ping Pong (Sim.) 245F Road Star (Action) 245F 
ide Pocket (Billtard) 245F Beach Volley (Sim.volley) 245F Rupan Sansci 245F 
octer Mania (football) 245F Blodia (Réflexion) 195F Saki Dai Bokcn (Kung fu) 245F 
uperChinese Land (Plateforme) 19SF Boxing (Sim. Boxe) 195F SD (\Vargame) 195F 
be Gremlins /Arcade) 24SF Bugs Bunny (Plateforme) l95F SD Rupan 3 (Tableau) 195F 

iiiiiiiiiijiijiiNiiiiiiiiiiiiiil Burai Fighter (Arcade) 19SF Snoopy (Arcade) 175F 
Card Garnes (Jeux de Cartes) 195F Soccerboy (Sim.Football) 195F 

~~+a+~~,;i...11.,.......,..~ Dextérity (Réflexion) 195F Sokoban/ Boxxlc (Réflexion) 195F 
Cl Asmik. ~ orld (Plateforme) Duck Tales (Plateforme) 245F Space lnvaders (Shoot'em up) 195F 

Cosmo Tank (Arcade) 145F F 1 Boy (Course Auto) 245F Space Warrior (Tableau) 195F 
DeadlleatScrambble(Course) 14SF Final Fant~sy (Aventure) 245F Tasmani~ Story (Placeforme) l95F 
Pinball Party (Flipper) 14SF Flappy (Rcflex1on) 19SF Volley Pire (Arcade) 195F 
Solar Striker (Shoot'e.m up) 145F. Flipull (!dent. Plott.ing) l95F \Vars 245F 
Zoids (Arcade) 14SF Godzilla 245F World Bowling (Sim.bowling) 195F 

TOUTES LES DESCRIPTIONS 
DES JEUX SUR 3615 MICROMANIA 

SACOCHE GAMEBOY 199F 

Pos.sibi}ité de changer de ;eux avec d'autres 
titres à 245 F, offre limitée aux stocks disponibles 

MICROMANIA publie le 1er catalogue 
des ieux sur GAMEBOY 

Demandez-le dans les magasins et 
en vente par Correspondance 

LIGHT BOY 275 F 
Agrandi! l' image et vous permet 
de iauer dons le noir 

En tissus plaslifiê, pour porter o la ceinture vorr~Gameboy, 
4 jeu~, le casque stéréo .-1---- ---------- ------lJl. et le câble de liaison 

• • 

F 
F BOITIER NEXOFT 
F 
F 
fl 
F 
F 
F 

GnmAbnv ê sl une Morouo déoosée 

GAMELIGHT 145 F 
Eclaire l'écran de voire Gameboy 

POUR COMMANDER 

92.94.36.00 
depuis Paris composer le 
16.92.94.36 .. 00 

3615 MICROMANIA 
Vous pouvez aussi utiliser. le bon de commande 
de la 1 re page. A envoyer à MICROMANIA, 

BP 114 06560 VALBONNE 



COMPILATIONS 
POWER CRASH 299F 
+Out Run 
+Thunderblade 
+Forgonen World' 
+Stnder 
+LaM Duel 

EPYX SPORTING GOLD 299F 
21 EPREUVëS 01" SPOR1 PAR EPYX 
110 mèlrc HJ1é~.IJnccr du mnncau. 'aut à 
la perche.barre' a\\ymctnques, l>ob~lc1gh 
plongeon de h3Ut vol,,kl dl' VllC,,e 

PC GOLD HIT 2 299F 
+ E Mo1Jon+lnd1ana Joncs Aclmn 
+Moonwalkcr+Hcavy Merul 

EDITION SPECIALE 
INDY AVENTURE 

+ ZAC MAC CRACKHEN 
299F 

Texte à l'écran et manuel en fronçais 

TOP 10 
PC COMPATIBLES 

OPERATION STEALTH 299F 
MUROER 249F 
NIGHTBREED (Avent.) 299F 
LES VOYAGEURS DU TEMPS 
.... LA MENACE....... 299F 
ITALY 90 249F 
INFESTATION 299F 
FIRE AND FORGET 2 269F 
MIDWINTER 349F 
SILENT SERVICE 2 349F 
STORMOVIK 299F 

COMPILATIONS 
LES GUERRIERS NINJA 275F 

+ Shinobi + Double Dragon 2 
+ Nin1a Warriors 

LES STARS DE HOLLYWOOD 
249F 

+ Bolmon The Movie + Indiana Jones 
Action + Roboccop + Ghostbuster 2 

LES CHEVALIERS 249F 
+ Black Tiger + Dynasi Wars 

+ Strider + Ghouls'n hosls 

SEGA ARCADE TURBO 199F 
+ Turbo Out Run + Crackdown 

+ Super Wonderboy + Thunderblade 

EPYX SPORTING GOLD 299F 
21 EPREUVES DE SPORT PAR EPYX 
110 metre1 haies, lancer du marteau, 

soul a Io perche, barres ossymétri~.ies, 
bobsleigh, plongeon de houl vo . 

ski de viteue 

LE MONDE DES MERVEILLES 
249F 

+ New Zealand Story 
+ Rotnbow ltlond + Su~r Wonderboy 

+ Bubble Bo ble 

LES JUSTICIERS N ° 2 249F 
+ Ghostbusters 7 + Cobol 
+ Opération Thunderbolt 

LES AVENTURIERS 249F 
+ lnd1000 Jones Action + The Stridor 

+ Fori:iotten Worlds + Viqilante 

EDITION N°1 ...24W179F 
+ Silkworm + Double Dragon 

+ Xenon + Gemini Winq 

WHEELS OF FIRE ..MfF' l 99F 
+ Chose HQ + Turbo Out Run + Hord 

Drivin + Powerdrift 

NOUVEAUTES 
A NE PAS MANQUER• 
BARD'S TALE 3 299F 
BETRAYAL 349F 
COVERT ACTION 399F 
CRIMEWAVE 299F 
DICK TRACY 249F 
EPIC 249F 
F29 RETAUATOR 299F 
GOLD OF THE AZTECS 299F 
IT CAME FROM DESERT 349F 
KING OUEST V 399F 
LEGEND OF B BOULDER 299F 
LEMMINGS 249F 
MEAN STREETS 299F 
NARC 299F 
OPERATION STEALTH 
(256 COULEURS) 349F 
PANG 299F 
SIMEARTH 299F 
SLIDERS 249F 
SPACE OUEST IV 399F 
UMS2 349F 
VAXINE 249F 
Z-OUT 249F 

MANETTE KONIX 195F 
MANETTE KONIX 

+CARTE 295F 
QUICKJOY MS 199F 
10 DISQ 51 4 OF.OO. 49F 

EDITION SPECIALE 
INDY AVENTURE 

+ ZAC MAC CRACKttEN 
299F 

Texte à l'écran et manuel eh français 

TOP 20 AMIGA 
LOTUS TURBO ESPRIT 249F 
AWESOME 349F 
SHADOW OF THE BEAST 2 349F 
SECRET AGENT 249F 
SHADOW WARRIORS 249F 
GOLDEN AXE 249F 
OPERATION STEALTH 
+ COMPACT DISC 299F 
GOLD OF THE AZTECS 249F 
PLOTTlNG 249F 
NIGHT BREED (ACTION) 249F 
F29 RETALIATOR 249F 
LOST PATROL 249F 
LEGEND OF FAERGHAIL 299F 
CADAVER 249F 
NITRO 249F 
MIONIGHT RESISTANCE 249F 
F19 STEAL TH FIGHTER 289F 
INDY 500 249F 
M 1 TANK PLATOON 299F 
VOODOO NIGHTMARE 249F 

Art de la Guerre 
Advanced Destroyer >tmul 
BATfLE CO'Vl\1A "ID 
BA'fTLESTORM 
CAPTIVE 
EMPIRE(C'OCKTEL1 
FALCON V l 0 WJF 
IMPERllM 2Q9t-
LA BANDF A PICSO\ I 249f 
LE CRL\lE l\t PAIE l'AS 299~' 

LO.ROS OF THE RINGS 349F 
MASTERBLA7f'R 249r 
M1G HJLCRUM 399F 
MONKEV !SI.AM> Z9'JF 
Mt.OS 2491' 
MURDGRS IN SPACE 249F 
MYSTICAL 2"49f 
NIGHTBREtO ACTION 299P 
NIGllTBRIŒP .mu ltOLlt 21)911 
NIGHl'SlllFT 299P 
OPERATION HARRŒR ~l)f 
!Ut:K l>ANGtROUS 2 249F 
SECRET WE/\PONS WJI· 

I' ' '-t 

' ' 
j) 

''') 
) 

MicROMANÜ.1 
S'rl ll\' Rl NNER 299F 
SUPER OFF ROAD RAC'F:R 2491" 
SUPREMACY 2'1% 
S WAP 249F 
TFF:.f\ AGI' MU'! AN I 1 UR Il 2'J<lf 

BA TILE C'HESS 2 291.JF 
BLADE \'. /\RRIOR 249F 
Bt,OOK/\ 'I 249r 
COLOSS\,S CllESS X 249F 
DE LUXE PAINT 2 FRA 'IC 98~F 

F19 $TF.AL.TH FIGH r ER IX51-
FLIGHT OI· THF l'ITRl.JDl-R 149f 
11\DY 500 249f 

NOUVEAUTES 
A NE PAS MANQUER* 
BATTLE COMMAND 249F 
BILL Y THE KID 249F 
CELICA GT4 RALL Y 249F 
CRIME WAVE 249F 
DICK TRACY 249F 
E-SWAT 249F 
EPIC 249F 
LEGEND OF BOULDER 249F 
LEMMINGS 249F 
LINE OF FIRE 249F 
MEAN STREETS 249F 
MUR DER 249F 
NARC 249F 
NAVY SEALS 249F 
NIGtiTBREEO ( ROLE) 249F 
NIGHT BREED(AVENT.) 249F 
OBITUS 349F 
PANG 249F 
POWERMONGER 199F 
PUZZNIK 249F 
ROBOCOP 2 249F 
SCI (CHASE HO 2) 249F 
STRIDER 2 249F 
TEAM SUZUKI 249F 
TOKI 249F 
TOTAL RECALL 249F 
VAXINE 249F 

• à paraitre 

LES NOUVEAUTES D'ABORD t :F 
BP 114 - 06560 VALBONNE 

Tél. 92 94 36 OO 
Ill 
p 
'1 

INTCRPllASE 30 249F PA'IZA KICK BOXIJ\G 2l!'lè 
LEGEJ\O or FAERGHAIL 299F RA 24> 
LH>. A ITACK CHOPER 399F TV SPORT BASKE.TBAU 34 ·~ 
\ltl TAJ\K PLATOOJI< 399F ULTIMA VI ~'l' · 
\ltOf\TY PYTHOf\ 249F WO!'\DERLAND '41E 

1• 
E 
l 

AUTRES NOUVEAUTES• A 
LE CRl\.1ENE PAIE PAS 29'l,A Ar\ de la Ouerre 

Advanccd Destroyer simul 
Al.('ATl~Ai' 

ALPll /\ WAVES MENTAL 
AMAZING Sl'IDERMAN 
AMN IOS 
AQUA Vl2NTURA 
ARMOURGEDJJON 
BAD L/\Nl)S 
UAROJ\Rl/\N 2 (PSYGN) 
UATIL.l!: STORM 
Ot;'l'RA Y Al 
CARTHAGE 
\ llAOS STRllŒS BACK 
COUGAR FORCE 
eu 11POO 
f.MPIRF.(C'OCKTELl 
•LIGHT OF INl 'RUDER 
GEISHA 
HARD ORIVI 2 
llOGf. OREDD 

Kii U f\G Cl..01.JD 

688 A 1 1 ACK SUB 
APPRF'ITICE 
BAT1 LE OF BRITAl'I 
BLDOKAN 
CAl>'flVE 
Cfll lCK Yf!AGER 2.0 
DE LlJXE PAl1'T 3(f'R) 
ëXPl,ORA 1 
FINAL 13KITLE 

299F 
289F 
24QP 
259F 
269F 
199F 
349F 
2491"' 
249F 
249F 
269f 
299F 
249F 
249F 
269F 

MASTER BLAZER 24~ 
MET AL MASTERS 24<t'0 
:vflG FULCRUM l4Q'U 
MONK EV ISLANDS 24910 
.\.füRDERS IN SPACE 249iC 
MUDS 2-l~iL 
M,YSTICAL 24~iT 
NIOH r $HIFI' 24q,E 
OPERATION llARRIER 241.0 
SAINT DRAGON 249,0 
SIMULCRA 2~ü 

SPEEDBALL 2 24(~ 
SP!NOIZZ\' 2 249ô 
STII'.\ R lf'•NER 

24911 SWAP 
l99F SWTV 
299F Nl'OJ A 1 URTL~ 
279F ULTIM1\ V 
249F UMS2 
199F \\OLF PACK 

Z-OUT 

249F MJDW11' fbR 2R~ 
249F MONTY PYTllO'l 191! 
299F PAKZA KICK BOXll\G 
249F POLICE QllEST 2 
249F POPULOLS 
249F PRINCE OF PERSIA 
749F RA 
299F ~lCK DANGEROUS 2 
249F SLIDERS 2.\<J 
269fi SNOWSTRII<E 2441 
249F SPELLBOUND 1QIJ1 
2491' $\JPElR OFF ROAD RACER 24"1 

OFFRES SPECIALU\<'MICROMANIA 

! ·IRE ANO FORCF.1' 2 
IMPLRIUM 
INTSOC(BR Cl IALL, 
!TAI Y 9Q (1 HS CHAMP) 
lVANllOE 

199F SUPREM ACY 2<101 
249F 'fHE IMMùR'l'Al, 24~1 

POWERMONGER sr el AmiJlo ...299r. 199F 
WHEELS OF FIRE sr el Am,,o -299F"'· 199F 
EDITION N ° 1 ST et Am1go ..249r" • 179F 

Kl<.'f\ Off 2 
KILLIN<I GAMf' SHOW 
\ltAGIC FLY 

2491' TIIRRJCAN 24~1 
249F UN SQUA.DRON 24~1 

249f WINOS 29~1 



LES CHEVALIERS 249F LES STARS DE HOLLYWOOD 
STRIDER 249F 

G 0 S'N BATMAN LE FILM 
' + H UL GHOST + INDIANA JONES ACTION 

LES GUERRIERS NINJA 275F 
aI·11t'U·l!l SHINOBI 

+ DOUBLE DRAGON 2 
+ NINJA WARRIORS 

. "' I' 1 

+ DYNASTY WAR~ + ROBOCOP 
'• +BLACK TIGER~ + GHOSTBUSTERS 2 U MONDE DES 

{ '-----------. WHEEU OFFllE '"" 199F MERVEILLES 
SEGA ARC.ADE TURBO + Chose HQ + New Zeolond Story 

l 99F + Turbo Out Run + Roinbow Island 

249F 

TURBO OUT RUN 
+ CRACKDOWN 

+ Hard Drivin + Super Wonderboy 
+ Powerdrift + (Dynamite Dux, Bobbie Bobbie) 

LES JUSTICIERS 2 249F LES JUSTICIERS 249F + SUPER WONDERBOV 
+ THUNDERBLADE + Ghostbvster 2 + Dragon Ninja 

..._ _________ _,+Cobol + Robocop 
+ Opérorion Thunderboh + Rombo 3 

W AVENTURIERS 
+ lnd1ono Jones Action 
+ The Strider 
+ Forgotten Worlds 
+ V19ilonte 

NOUVEAUTES 

249F EPYX SPORTING GOLD 299F U·Hi l·J: INJR11J 
21 EPREUVES DE SPORT PAR EPYX 
110 m haie, lancer de marteau, soul à Io INDY AYINTUIE 
perche, borres assymélr1ques, bobsleigh, + Z:AC MAC CRACKHIN 
plongeon Ife haut vol, ski da vitesse Texte à l'écran el manuel eo fronçais. 

AUTRES NOUVEAUTES AUTRES NOUVEAUTES 

I 
1 

I 

,;') 
I 

A NE PAS MANQUER• Art de la Guerre 299F 
Advanced Dcs1royer ~imul 289F 

BATTLE COMMAND 249F AMAZJ'IG SPIDERMA N 269F 
BETRAYAL 299F APPRENTICE 249f 

BILL Y THE KID 249F ARMOUR-GED001' Z49F 

(suite) 
SPEEBALL 2 249t' 
S'fu'IRu:'-11\l!R :!49F 
SUPER OFF ROAD RACER 249F 
SWAP '!49F 

249F 
299F 
29Qf 
2491? 

MicROMANIA 
CELICA GT4 RALL Y 249F 
CRIME WAVE 249F 
DICK TRACY 249F 

BAD LANOS 249F 
BATTLESTORM 269F 
CARTHAGE 249t 

SWIV 
UMS2 
WOLF PACK 
Z·OUT 

tES NOUVEAUTES D'ABORD 1 

EPIC 249F 
COUGAR FORC'P. 269F 
CUTll'OO 249F :o===========~ 
o;,c 249F TOP 20 ATARIST /STE 

3615 MICROMANIA 
UNE GAME BOY A GAGNER 

CHAQUE SEMAINE ESWAT 249F 
;9f GOLDEN AXE 249F 
i9t KILLING GAME SHOW 249F 
IQ 
)<Jf LEGEND OF BILLY BOULDER 249F 
l%LEMMINGS 249F 

LINE OF FIRE 249F 
MEAN STREETS 249F 
MURDER 249F 

I NARC 249F 
NAVY SEALS 249F 

~}PANG 249F 
9rPOWERMONGER 199F 
9FPUZZNIC 249F 
9F ROBOCOP 2 249F 
9FSCI (CHASE HO 2) 249F 
.91 SLIDERS 249F 
.9~ STRIDER 2 249F 
•9l TEAM SUZUKI 249F 
-9r TOKI 249F 

TOTAL RECALL 249F 
VAXINE 249F 
• â paraitre 

19f 
191-

Con'61e ~a + le pist. 1049F 19F 
19F Pbtolet Sega 269F 
~9F 

Contrai Shck Sega 139f 
Rapid Fire S:Ja lOlJF 

l9F Manette S~ King 145F m Lunettes 3 309F 
i9r Manette Quick Joy 199F 
t-9 Adaptateur Master 
~9 l~lem~te3adrine 329F 
~f Control Pa Se a 99F ...... 

tUGHT OF~RUDI::R 299F 
C..EISHA 279F 
HARD DRIVIN'2 249F 
rr CAME FROM Tl fi:. DES! R 1 299F 
JUDGE DREDD 199F 
KILLING GAME SllOW 249F 
LA BANDE A PIÇSOlJ 249F 
LE CRIME NE PAIE PAS 299F 
1 OST PATROL 2491" 
MASTER BLAZER 249F 
\IATRIX MARAl'DERS 1991" 
M!G H.:LCRUM 349F 
MO'IKE.Y ISLA 'IDS 249F 
MUDS :?49F 
MURDERS IN SPACF 249F 
MYSTICAL 249F 
NIGHTBJŒf:D (.IEU I ROU:} 249t' 
NIGHTSH!Ff 249F 
NINJA TURTLES 249F 
OBITUS 'l49F 
OPERATION HARRIER 249F 
SAl1'T DRAGON 249F 
Sl"1ULCRA 249F 

LOTUS TURBO ESPRIT 
SHADOW OF BEAST 
SECRET AGENT 
SHAOOW WARRIORS 
GOLD OF THE AZTECS 
NIGHT BREED (AVENT.) 
NIGHT BREED ACTION 
PLOTIING 
LEGEND OF FAERGHAIL 
TURRICAN 
VOOOOO NIGHT MARE 
OPERATION STEALTH 
+ LE COMPACT DISC 
F29 RETALIATOR 
NITRO 
CAOAVER 
F19 STEALTH FIGHTER 
FIRE AND FORGET 2 
M 1 TANK PLATOON 
THE IMMORTAL 
BATTLE MASTER 

TOP 15 SEGA 

NOUVEAUTES 
Aérial A~ault 
Battle Squadron 
Double Hawk 
Gauntlet 
Jmpo~iblc Mission Il 
Indiana .Jones (Action) 
Paperboy 
Parlour Games 
RC Grand Prix 
Ultima I'\' 

32SF 
325F 
28SF 
325F 
32SF 
325f 
325F 
29SF 
325F 
325f 

Golden Axe 
Double Dragon 
Rastan Saga 
Altered Beast 
Wooderbo} M.L 
Fire and Forge1 2 
Chase RQ 
Batlle Oui Run 
Gbostbusters 
Opération Wolf 
After Burner 
Sbloobi 
Spell Casier 
Tennis Ace 
Cloud MQsler 

32Sf 
325f 
29SF 
32SF 
295F 
325F 
325f 
32SF 
29SF 
325F 
32SF 
32SF 
32SF 
325F 
2 

249F 
249F 
199F 
199F 
249F 
249F 
249F 
249F 
299F 
249F 
249F 

299F 
249F 
249F 
249F 
289F 
269F 
299F 
249F 
249F 

A~ARCHY 199F LE!SURE SUIT LARRY 3 W9F 
BACK TO THE FUTUR!:. 2 249F MAGICIA~ 199F 
llA ITLE OF BRITAI 1' 299F Y1AGIC FLY 249F 
nss JAr-<E SEY Y10UR 249F MAUPrt 1 ISLAl\D 2R9F 
CAPT'IYE 249F MIDl\IGHT RESISTANCE 249F 
C'llUCK YEAGER 2.0 2491' 
1)1, LUXE PAINT FRA NCAIS ~ 
DUNGEON MASTER+CHAOS299F 

MIDWINTER 279F 
MONTY l'Y'l'MON 1991= 
PANZA KICK BOXING 2891' 

EXPLORA 3 299F RA 249F 
FINAL BA1TLE 2491' RICK DAl\GEROl S ~ l49F 
l\1PERIUY1 249r 'iNOWSTRIKE 199F 
l'ITERNAT J DTEN~IS 2-llJF SPELLBOUND t99F 
IN 1 SOCCER CllALI- 2-19F SUPREMAC'Y 299F 
1 r AL Y 90(LES CHAMPl01'S) l 99F UN SQuADRON 249F 
IVAN HOE llJ91' VENliS 199F 
KICK OFF 2 249F 

PO 
WH 
EDI 

Alex Kidd in Shinobi World325F 
Alien Syndrome 295f 
Alex Ktd Lost Star 295F 
Alex Kid H.T.V. 255f 
Aleste Powerstrike 255F 
American Baseball 295F 
American Pro Football 295F 
Assault City 295f 
Basketball Nightmare 2951· 
CaJifornia Cames 295F 
Captain Sil ver ? 295 P 
Choplifter 285F 
Dynamite Dux 325F 
Fantazy Zone 2 295F 

Golfa Mania 
Golvellius 
Great Baske1ball 
Lord on the Sworld 
Out Run30 
Psycho Fox 
R T~pe 
Space Harrier 
Thunderb)ade 
Wonderboy 3 
World Soccer 
Zaxxon 30 
Zillion2 

POUR COMMANDER : 

92.94.36.00 
depuis Paris composer le 

16.92.94.36.00 
3615 MICROMANIA 

Vous pouvez ouui utiliser le bon 
do commande de Io 1 •• page. A envoÔer à MICROMANIA 

BP 114 06560 VALB NNE 

Z951i 
325F 
285F 
325f 
315F 
325F 
325F 
29.SF 
295F 
325F 
285F 
315F 
285F 



~6128?! ""ComP· m__!B 

LES GUERRIERS LES STARS LES CHEVALIERS 
NINJA DE HOLLYWOOD 149/199 F 

149/199 F 149/229 F + STRIDER 

+ SHINOBI + BATMAN LE FILM + GHOU LS' N GHOST 
+ DYNASTY WARS 

+ DOUBLE DRAGON 2 + INDIANA JONES ACTION + BLACK TIGER 
+ NINJA WARRIORS + ROBOCOP + LED STORM (GRATUIT) + GHOSTBUSTERS 2 

LA COLLECTION N ° ~ LE MONDE 
175/249F ~· DES MERVEILLES 

149/199F 
+ DRAGON NINJA + WONDERBOY + SUPERSPRINT + NEW ZEALAND STORY 
+ OCEAN BEACH VOLLEY + ARKANOID 2 + FLYING SHARK + RAINBOW ISLAND 
+ WEC LE MANS +MATCH DAY 2 + RENEGADE + SUPER WONDERBOY 
+ BUBBLE BOBBlE + BASKET MASTER CornP· 0 , ~+ BUBBLE BOBBLE . -

SEGA ARCADE _ 6 "2'8_.:±) 
TURBO~ ~ 

149/199 F 

10 JEUX SPECTACULAIRES 
149/199 F ( C!!f,!P--:-

6 

+ IMPOSSAMOLE + STREET FIGHTER 
+ TURBO OUT RUN + E MOTION + SIDE ARMS 

+ CRACKDOWN + HOT SHOT + ROAD RUNNER 
+ SUPER WONDERBOY + SKATE CRAZY + BUTCHER Hill 

+ THUNDERBLADE + FOOTBALLER OF THE YEAR 2 + NIGHT RAIDER 

LES JUSTICIERS 6f ~~~~~~ DOUBLE l°é;ÏON 
N°2~ 149/199 F 149/199 F 

149/199 F + INDIANA JONES ACTION + DOUBLE DRAGON 
+ GHOSTBUSTERS 2 + THE STRIDER + WEC LE MANS 

+ CABAL + VIGILANTE 
+ OPER THUNDERBOLT + FORGOTTEN WORLDS t REAL GHOSBUSTERS 

+ DALEY THOMPSON OLYMP. 

LA COLLECTION 
175/245 F 

les 15 Logiciels qui ont 
foit le succès de I' Amstrodl 
Arkonoïd, Batman, Rambo, 
Green Beret, Crazy Cors . 

EDITION N°1 
129/.249" 179 F 

+ SILKWORM 
+ DOUBLE DRAGON 

+ XENON 
+ GEMINI WING 

OFFRES SPECIALES MICROMANIA 

com · 6 

'~_.... 
~'-<... 

1 

I' 
1 

MiCROMAN 
LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 

Non stop en détembre 
Mittom11ni11 ouverl 7 jours/7 

même le dimanthe 

12 JEUX FANTASTIQUES 
149/199F 

+ STORMLORD + GARY UNEKER HOT SHOT 
+ ARCADE FOOTBALL + SUPER SCRAMBBLE 

+ SKATE CRAZY 
+ NIGHT RAIDER 
+ ARTURA 
+ DARK FUSION 

+ TECHNOCOP 
+ MOTOR MASSACRE 
+MARAUDER 
+ H.A.T.E. 

• 

I 

NINJA TURTLES Amslrad Dise ~- 119F 
WHEELS OF FIRE Amslrod Dise ..249F" • 199F 
EDITION N ° 1 Amslrod Dise ~- J 79F 

LES MAITRES WHEELS OF FIRE 
149/~199F 

ONE, TWO 
ND/249F 

PROMOTIONS EXCLUSIVES MICR~MANIA 

Les 100°/o A d'Or 
59/99F 

Les Vainqueurs 
59/99F 

NINJA 
129/179 F 

+ DOUBLE DRAGON 
+ LAST NINJA 2 

, +CHASE HQ 
+ TURBO OUT RUN 

+ HARD DRIVIN' 
+ POWERDRIF 

+ Fire and Forget 
+ Crazy Cars 2 
+ Barbarian 2 

+One 

+ Opération Wolf 
+ AfterBurner 

+ Forgotten World 
+ Thunderblade 
+ Tiger Road 

LES BARBARES 
149/199 F GENIAL!! MICROMANIA 

+ R Type + Titan 
+ 1 autocollant inédit 
+ 1 poster de Miss X 

+ Lest Duel 
+ Blastéroids 

SUPER PROMOTION MANEnES ET CABLES 
Manette US GOLD 109 F CORDON pour bronchement 
(plus une montr.e digitale GRATU ITE) de deux manottes 49 F 
Manette NAVIGATOR 149 F Câble Magnéto AMST. 49 F 
Megabloster à Mic:roswitches 79 F Câble d'extension pour Joystick 49 F 
PRO 5000 129 F Câble de TELECHARGEMENT 49 F 
CHEETAH MACHl 129 F HOUSSE DE PROTECTION 
CHEETAH 125+ 85 F Housse CPC 464 COUl. 
QUICKJOY JUNIOR 59 F Housse CPC 464 MONO 
QUICKJOY JUNIOR STICK 69 F Housse CPC 6128 COUL. 
QLllCKJOY 2 PILOT 79 F Housse CPC 6128 MONO 
QUICKJOY VI JET FIGHTER 149 F DISQUETTES VIERGES 
QUICKJOY V SUPERBOARD 199 F 4. Cassettes vierges 
QUICKJOY INFRA ROUGE 399 F 4 Disquettes vierges 
QUICKJOY M5 PC COMP 199 F 10 Disquettes vierges 

• Ces compilations sont compatibles avec le 6128 + 

89 F 
89 F 
89 F 
89 F 

29 F 
99 F 

195 F 

+ BARBARIAN 2 
+ RENEGADE 3 

+ DOUBLE DETENTE 
+GUERILLA WAR 

• ouvre un nouveau mogos1 
à la Défense 

La montre ieu vidéo 
à cristaux liquides 
~49 Fou GRATUl1 

pour toute commande d'au moin. 
450 F de logiciels sur Amstrad. 
Jeux disponibles : 

(Course Auto, Tennis, Foot ... ) 



NOUVEAUTES 
A NE PAS MANQUER• 

CELICA GT4 RALL Y 
DICK TRACY 
ESWAT 

BLOODWYCH 99/149F 
Arr de la Guerre N0' 249F DRAGON'S OF FLA "l"IE 149/199F 
Advanced Oesrroyer s1mul. l 69/229F JNTER\IA 1 mTENNIS 99/149F 
Dise 149 199F KICK Off 2 139/179F 
AMAZINC; SPIOERMA"I l40/180f LA SECTE 'IOIRI' ND/17\IF 
APf'RëNTl(T (}9fl49F LE MANOIR DF MORT ND/199F 

/ LINE OF FIRE 
LOTUS TURBO ESPRIT 
NARC 

1091149F 
1451195F 
109/159F 
109/159F 
109/149F 
109/159F 
109/159F 
1091159F 
109/159F 
109/149F 
109/119F 
109/159F 
1091159F 

AJ)IDAS Cll/\Ml'. SOCŒR 129/179F MONTY PYTHON 99/149F 
SAD LANDS 99/P<JF NEW YORK WARR IORS 99/J49F 

2 

PUZZNIK 
SECRET AGENT 
STRIDER 2 
SUPER CARS 
NINJA TURTLES 
TOTAL RECALL 
UN SOUAORON 

DRAGON BREEL) 9\1/1491" OCEAN BEACH VOLLEY 99/ l49F 
GRAND PRIX CIRCllll 99/169F ORIENTAI. 0/\MëS 149/199F 
JUDGI<: DREOD 99/J49F 
l.'ESPION Ql I 'v1 AIMAI I 991149F PANZ/\ KICK BOXlNG 199/249F 

PIR .\ 1 ES N0/145F 
MYSTICAL . H9/l99F PRl'iCE OF PFRSIA 149/199F 
MEIAI MASfl· RS 149/f99F SHER"IAN , 14 'll0/229F 
NIGHT BRFhD ( \ (TI01'1 109 J59F Sl\1 en y 149/199F 
NtGHl UlU.1':0 J t..U/ ROLE 1091J59F sTUVfCAR 99/149F 
\llGHl srnrr I09/159F TARGHAN ND/199F 

'---------------'! \IOR T1I AND SOUlll 149/199F TEENAGC QUFF.N 99{229F 
OUTBOARD t49tJ99f 'I ENNIS CUP 169/199F TOP 10 AMSTRAD 

SHADOW OF THE BEAST 129/159f PLAYER 'v1AN/\OER l3'l/l 79F TIE BREAK 99/149F 
GOLDEN AXE 109/149F SAC:A ND/l

99
F TIME M/\ClllNF 99/149F 

SHADOW WARRIORS 99/149F ~~:~RS ~~j:::r WI LD s·rnEE1 s 139/179)' 

SUPER OFF ROAD RACER 109/149F S'fUN RlJNN!<;I< '>9/l49F ' an de garantie 
TURRICAN 991149F SV. AP ND/1991' 
MIDNIGHT RESISTANCE 991149 ULTIMA1 t; (;Ol.F 149/179F sur tous 
SNOW STRIKE 1091149F WELLTRIS 149/ 199~- les logiciels 
ITALY 90(LES CHAMPIONS) 99/149F l'i=w::;;·o;=:R;;=L~l):;;C;=ll:;;:A~M;::P;:,:S~O==C:::C:;;:LR:;::;99=';;/;:::;14==91'==· ::!_~--~~----
BACK To THE FUTURE 2 1091149F 3615 MICROMANIA • Toutes es 
RICK DANGERous 2 991149F des,riptions détaillées des jeux et une 

Gameboy à gagner 'haque semaine 

2 SUPERS NITS SUR UNE DISQUEnE POUR 99 F 
Les meilleurs titres jamais développés sur Amstrad CPC 

réédités dans une collection exceptionnelle. 
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Forum Atari :.touché l 
Le Forum Atari se présente comme une nouvelle exposition dédiéé à 

une marque. Certains s'en réjouiront, d'autres le regretteront. Cependant, il 
a permis à Atari de toucher le public visé, l'essentiel étant d'élargir la cible. 

D'où un nombre limité de jeux et un effort particulier en faveur d'applications 
professionnelles et verticales. Tout cela sur fond d'offensive d'IBM et d'Apple. 
Du 18 au 21 octobre se tenait au 
CNIT à la Défense le premier Fo­
rum Atari. Première remarque · 
le Salon de la micro se déroule 
juste une semaine après.... A 
mon grand étonnement, les 
jeux ne prenaient 
qu'une petite moitié 
des stands, le reste 
étant dévolu au do­
maine professionnel 
et aux • ateliers •. Pas­
sons rapidement sur le 
côté pro : le 7T était 
omniprésent, et pour la 
première fois, des prix 
étaient donnés. Rappe­
lons qu'il s'agit d'un or­
dinateur à base de 
68030 (32 bits) cadencé 
à 32 MHz et tournant 
sous un GEM amélioré 
(une version Unix est at-
tendue). Proposé à 
17 000 F environ avec 2 Mo 
de mémoire et un disque dur 
de 48 Mo, et à 22 000 F avec 8 
Mo de mémoire (mais sans 
écran), il attaque directement le 
marché des Mac La bataille 
risque d'être rude, Apple ayant 
récemment baissé fortement ses 
tarifs. 
Les Méga ST, en revanche, 
étaient rares, la bataille 7T /Mac 
les malmène ... Le Portfolio était 
très bien représenté avec un 
nombre incroyable d'extensions 
développées pour cette petite 
machine : lecteurs de codes 
barres, mémoires additionnelles 
(Jusqu'à plusieurs Mo!), ou ma­
tériel plus spécifique, tel que le 
Portalog, petit boîtier qui trans­
forme le Portfolio en • multi· 
mètre• (voltmètre, ampère­
mètre. ) intelligent, permettant 
de retravamer les données mesu­
rées sur un PC de table. 
Le domaine sonore sur ST était 
aussi très bien représenté, mais il 
y avait peu de nouveautés. Là 
aussi, le matériel nécessaire de­
vient de plus en plus con· 
séquent. Exemple le Liue Tea­
chmg System de R'NS, superbe 
programme d'apprentissage de 

40 

la musique, nécessite un 1040 et 
un expander (ou mieux un cla­
vier MIDI) Annonce impor­
tante : l'arrivée du 
GFA basic 

3.5E qui utllise une partie des 
possibilités du STE (principale­
ment dans le domaine sonore), 
et qui offre un environnement de 
programmation " intégré • JI est 
de plus en plus fortement opti· 
misé par rapport à la version 
3.5., ce langage est proposé 
(interpréteur plus compila-
teur) à moins de 1000 F et 
les versions 3 .0 

et 3.5 sont échangées pour 
290 F. Pour le même prix, GFA 
vous propose une bibüothèque 
de fonctions gérant le GEM ... 
Mieux GFA basic sera bientôt 
disponible sur PC, avec des per­
formances qui laissent rêveur· 
programmation directe vers Unix 
(X-Windows ou Motif), Windows 
3, OS/2 ou Ms/Dos, utilisation 
du coprocesseur mathématique, 
linkage avec des routines C, as­
sembleur ou fortran , le tout di· 
rectement, sans bibliothèque ex­
terne.. On vous présentera un 
test dès que possible. Prix non 
déterminé 
Les ateliers, au nombre de trois. 
étaient peut-être les stands les 
plus originaux: si l'espace mu 
sique était presque exclusive­
ment occupé par R'NS, celui de 
la création graphique laissait à 
libre disposition des ST avec des 

programmes de dessin (Degas 
Elite . . ) une bonne façon de 

découvrir les possibilités 
graphiques du ST L'es­

pace éducation m'a 
conquis. Se trouvaient 
sur ce stand plusieurs 
classes parisiennes (CMl/ 

CM2) jouant s ur des 
520 et des 1040 ST, encadrées 
par des éducateurs. Les pro­
grammes installés allaient de 

éochrome à de la petite PAO 
en passant par Logo. Les en· 

fants étaient sans doute 
les utilisateurs les plus 

heureux des ordina-

Full Meta/ 
Plonete. 



A l'occasion du Forum, Atari a 
fait le point sur ses différents 
produits. Pas de grandes nou· 
velles, mais quelques mforma­
tlons à retenir. 
La Game Gear de Sega, con· 
current direct de la Lynx, ne 
fait manifestement pas peur à 
Atari. qui ambitionne de 
vendre entre quatre et cinq 
cent mute consoles Lynx en 
l 990 pour monter à un million 
en 1991. Aucune information 
concernant une éventuelle 
Lynx 2 pour l'instant « On y 
travaille • est le seul commen· 
taire de Sam Tramiel, le pré­
sident d'Atari International. 
Le CD1V de Commodore, qui 
ne propose pas de softs dans 
un avenir immédiat, ne pro­
voque pas plus de panique. De 

Alori: Dieu ou AT? 
toute façon, s'il le fallait, Atarl 
pourrait mettre un concurrent 
sur le marché en trois mois ! 
Le 520 STE n'a pas, selon 
Atarl, de concurrent dange­
reux, et c'est sur le TT, cheval 
de bataille actuel, que reposent 
les espoirs de la firme. Le con· 
cept de Persona/ Workstation 
(station de travail personnelle) 
devrait remplacer peu à peu 
celui de micro-ordinateur per­
sonnel. Son prix devrait baisser 
dans les années à venir. Le 
Transputer va peut-ètre, à l'oc· 
casion, ressortir de sa boîte 
sous Je nom d'A TW (Atari 
Transputer Workstation). 
Si l'arrivée d'IBM dans le grand 
public ne suscite que condes­
cendance, l'intrusion d'Apple 
avec le C/ossic est prise très au 

Constituée d'un Atarl Mega ST, d'une Imprimante Laser Atarl SLM 804 
ainsi que de divers logldels, l'offre Mega Laser se trouve faoe à un 

nouoeau challenge : l'offensloe Apple. 

leurs Atari ! 8 500 enfants ont 
ainsi accès chaque semaine à ce 
matériel dans le cadre de « Paris 
pour les jeunes». Cette associa· 
tion étant pour une grande part 
dépendante de la mairie de Pa· 
lis, seuls les petits Parisiens y ont 
accès .... 
Pour ce qui est des jeux, lnfo· 
grames annonçait la ressortie de 
Full Meta/ P/anete, accompagné 
cette fois d'une cassette vidéo 
d'introduction, et Loriciel pré· 
sentait Panza Kick Boxing et Ma­
grcian : rien de vraiment neuf! 
Le stand • clubs » réunissait plu­
sieurs associations sur ST, qui 
proposaient du Freeware (Ils fal· 
saient les copies sur place) ou 
l'abonnement à un fanzine. 
Dans le domaine éducatif, Atari 
proposait aussi le STE Bag, un 
sac contenant sept programmes, 
un livre, un kit de télécharge· 
ment et un abonnement d'un an 
à Aton Magazine. Le sac est as· 

sez JOii, il contient entre autres 
Dali Light et le basic Omikron, 
mais le prix ( 1 250 F) est trop 
élevé, d'autant que les deux jeux 
fourn is sont Harricana (beurk !) 
et Light Corridor. 
Signalons enfin qu'un concours 
permanent Atari/ NRJ permettait 
de gagner chaque jour un 520 
STE. li fallait, pour l'emporter, 
d'avoir le record du jour à un jeu 
(sur une dizaine). Malheureuse­
ment, les jeux retenus étaient 
plutôt mal choisis 
De nombreux ST étaient acces· 
sibles aux visiteurs, que ce soit 
P.Our jouer (il y avait même une 
dizaine de Lynx avec le jeu de 
base) ou pour découvrir les ca· 
pacitéS sonore ou graphique de 
la machine. 
On pouvait aussi essayer Panza 
Kick Boxing, Full Meta/ Planete 
ou Sim City sur grand écran. 
L'ambiance était très décontrac· 
tée, mais étant donné l'orienta· 

sérieux. Le 1040 STE, qui 
risque d'en souffrir, fera d'ail· 
leurs l'objet d'annonces dans 
les semaines à venir. 
Le Portfolio marche tellement 
bien qu'il aura bientôt un suc­
cesseur, un AT-Portfolio. 
Puisqu'on est dans le portable, 
Atari annonce (pour quand ?) 
la sortie d'un ST-Pad, un por· 
table compatible ST dont la 
gestion serait assurée directe· 
ment sur l'écran à l'aide d'un 
crayon optique. 
Ajoutons que le président 
d'Atari France, Elie Kenan, 
personnage mythique dont 
nous avions pu craindre un ins· 
tant le départ pour les Etats· 
Unis, a décidé de rester dans 
notre Hexagone. A notre ser­
vice et pour notre plaisir. JLR 

tion professionnelle d'Atari , on 
peut se demander si les pro­
chains Forum ne seront pas plus 
sérieux... Espérons que non ! 

Jean-Loup Jovanovic 

L'INDISPENSABLE 
DE LA MICRO 

Décembre verra Io sortie du nu­
méro spécial de fin d'année de 
Tilt. Notre Guide des jeux 1991 
sera, en effet, en kiosque dès le 
5 décembre. Au programme, 
1 500 logiciels possés en revue. 
Une sélection des meilleurs jeux 
du moment avec, cette année, des 
catégories plus précises. Ainsi, 
vous pourrez savoir quel est le 
meilleur simulateur de tank, vol, 
sous-marin ou bien quelle simula­
tion de tennis ou autre sport vous 
ne devez manquer. 
En outre, nous vous proposons un 
dossier sur les consoles de jeux et 
les micros. Quel est le meilleur 
choix pour un joueur? Quels sont 
les points forts des uns et des au­
tres en foncfion des types de 
jeux ? Ce guide offre aussi une 
évaluation des machines dispo­
nibles actuellement e t los jeux 
d'échecs élecfroniques sont pas­
sés à la loupe. Enfin, n'oublions 
pas notre très utile cornet 
d'adresses. Plus de problème pour 
trouver les coordonnées de tel ou 
tel éditeur, de la boutique la plus 
proche de chez vous, etc. Enfin, 
fast but not least, ce numéro spé­
cial propose la liste des incontour­
nables Tilt d 'or 1990. 
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Salon de la micro: 
11-eut mieux faire 

Cadre prestigieux pour le second Salon de la 
micro. La Grande Halle de La Villette. Cependant, 

nombre d'exposants potentiels ne se sont pas 
dérangés et les nouveautés étaient rares. 

Faut-il y voir l'effet de la toute-puissance des 
salons <l'outre-Manche, de dates mal choisies 

(peu après le Forum Atari et le CES de Londres)! 
En tout cas, on est resté sur sa faim ... 

A l'occasion de sa deuxième édi­
tion, le Salon de la micro a quitté 
l'espace Champerret pour la 
Grande Halle de La Villette, afin 
de disposer de plus d'espace, 
pour davantage d'exposants et 
de visiteurs. Si les deux premiers 
engagements n'ont pas forcé­
ment été tenus, le bilan du 
nombre d'entrées laisse entrevoir 
une légère poussée par rapport à 
l'an passé. Mais, pour pleine­
ment nous prononcer. attendons 
les chiffres officiels. 
Ce Salon se caractérisait d'abord 
par l'absence de divers acteurs 
des microloisirs. Ainsi, Loriciel, 
lnfogrames , US Gold, Ocean, 
Nlntendo mais aussi Commo­
dore (représenté coutefois par le 
stand Commodore reuue) 
étaient absents. Côté matériel, 
soulignons la présence d'Atari 
(rien de neuf par rapport au Fo­
rum Atari), d'JBM PS/ l dont la 
seule application réellement in­
téressante était un logiciel d'ap­
prentissage du piano présenté 
par R'NS. Soulignons aussi lave­
nue de Dual Data avec !'Euro XT 
et le nouvel Euro AT. Basé au· 
tour d·un 80286 à 12 MHz avec 
1 Mo de RAM, lecteur de dis­
quettes 3"1/ 2, disque dur 20 Mo 
et écran VGA couleur, il est pro­
posé à un peu moins de 
12 000 F TIC avec, en prime, 
une interface graphique simpli­
fiant les commandes Dos. 
Autre nouveauté : la présence de 
la console Neo-Geo sur le stand 

L'euro XT : un 
des ign tout à 

/oit comparable 
à celui de 
/'Euro AT. 
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EURO 

La console 
Core Grcifx 
de NEC 
entend bien 
faire barrage 
à la 
Megadrl1Je de 
Sega à l 'aide 
d'un 
catalogue 
blenfouml. 

Guillemot, qui en est, pour la 
France, l'importateur officiel. La 
gamme de cartouches se 
compose pour le moment de 
sept jeux dont le prix unitaire 
laisse rêveur : un peu moins de 
2 000 F Le double pour la con­
sole ... Sur ce même stand, signa­
lons la présence de la carte so· 

La seconde édition des European Vldeogames 
Champlonshlp s'est terminée sur une olctolre françolse. 
Photo de famllle de gauche à droite : Bruno Charpender, 
chef d e produit bureautique d 'Auchan, Jean-Michel 
Blottière, rédacteur en chef de nit, Mohamad Sodeghln, 
meilleur Joueur français (12 000 F de gains}, Gérald 
Vespler, mellleur Joueur européen (9 500 F de gains}. 

nore Sound Blaster pour PC et 
compatibles, et à quelques encâ· 
blures, le stand Sodipeng pré­
sentait les consoles NEC ainsi 
qu'un choix imposant de ieux. 
Les consoles Sega étalent pré­
sentes grâce à l'imposant stand 



de Sega/Virgin, qui offrait divers 
jeux mais pas de réelle nou­
veauté. Enfin, Shoot Again pré· 
sentait ses bornes d'arcade. 
Divers éditeurs et non des 
moindres manquant à l'appel, le 
nombre de nouveautés est des 
plus restreints. Soulignons toute· 
fois la venue, au stand Ubi Soft, 
de diverses compagnies d'outre· 
Manche. Cependant, les pro· 
duits présentés étaient déjà con· 
nus. Sur le stand Lankhor, Sou· 
kiya sur Atari ST, un jeu dans le 
style de Maupiti, aux nettes in­
fluences orientales en cours de 
développement ; Saga sur CPC, 
un jeu de rôle qui permet des 
parties à deux et ZDA W, tou· 
jours sur CPC, qui vous propose 
une petite balade dans des 
égouts représentés sous forme 
de labyrinthe. 
Signalons pour mémoire la ve· 
nue de Micro C, Génération 5 , 
Nathan Logiciel (tous spécialisés 
dans l'éducatif), Uranie Software 
(Taromancien, Grapholog, etc.). 
Enfin, le Club français du logiciel 
lance d1verses nouveautés pour 
les ordinateurs Thomson (princi· 
paiement des utilitaires) et édite 
une lettre d'informations nom· 
mée fCDV Magazine. 
N'oublions pas non plus la tenue 
de la seconde édition des Euro· 
pean Videogames Champions­
hip, auquel Tiit a participé, et 
dont nous vous reparlerons le 
mois prochain. Mathieu Brisou 

Susoux 
Ang/ois 

Rendue célèbre par /e Manotr de 
Mortvlelle, Lankhor est une so· 
ciété d'édition française un peu 
en marge. Afin d'élargir son 
champ d'activité, Lankhor se 
lance à l'assaut de la Grande· 
Bretagne et de l'Europe du 
Nord. Par le biais d'un accord de 
distribution, Lankhor est désor· 
mais représenté par Ubi Soft UK 
sur ces marchés. Le premier pro­
duit à en profiter est Mortvielle 
Manor, qui sera distribué en An­
gleterre en version anglaise sur 
C 64/ 128 ainsi que sur PC 
Dans un second temps, Vroom, 
Maupitf lsland, Leader, Soukiya 
et la série Rody & Mastico seront 
proposés sur ce même marché. 
Les produits Lankhor devraient 
ainsi trouver l'audience qu'ils 
méritent. Mathieu Brisou 

Amlroi 
La souris est devenue l'interface 
indispensable de nos micros mo· 
demes. Mais, en dépit de ses in­
comparables qualités, elle n'est 
pas exempte de défauts. Les mé· 
canismes craignent la poussière 
et doivent être nettoyés réguliè· 
rement. Sa boule est assez sen· 
sible aux surfaces trop rugueuses 
(qui l'usent prématurément) ou 
trop lisses (elle patine) et il faut 
disposer d'une place suffisante 
sur son bureau pour l'utiliser 
Tous ces problèmes sont réglés 
avec le trackball, qui est en fait 
une grosse souris que l'on aurait 
mise sur le dos, le déplacement 
de la boule s'effectuant avec la 
paume de la main ou les doigts. 
Amtrac est un nouveau trackball 
pour Amiga (tous modèles du 
500 au 3000). Elle se connecte 
simplement sur le port souris à la 
place de cette dernière et peut 
être reconfigurée de la même 
manière par le menu Préférence 
du Workbench . Son usage est 
très agréable, une place suffi­
sante étant laissée à l'appui de la 
main sur le trackball, et les deux 
boutons très doux et très sQrs. 
Un troisième bouton central per· 
met de simuler par un simple cUc 
le maintien du bouton gauche ou 
droit, ce qui est bien pratique 
pour accéder aux options du bu· 
reau ou déplacer ses fenêtres 
(Microspeed, Amiga ; prix . 
800 F). Jacques Harbonn 

DANS LE LABYRINTHE 
SE CACHE UN AMIGA 2000 ... 
Jour aprés jour constituez-vous une 
cagnotte qui a de la mémoire. Dans les 
ténébres du labyrinthe vous combattrez 
des monstres mais aussi d'autres joueurs 
pour vous approprier leurs trésors. Enfin 
au crépuscule, vous délivrerez la 
princesse et nerez un AMIGA 2000•. 

• même si vous ne 
délivrez pas la princesse 
vous pouvez gagner 
graœ à votre Cllgl\otte. 

CACNEZUN 
AMICA 200o 
CONso , UNE 

lE ATAIU 
lYN)( ET DES 

CENTAINES OE 
lOC1c1ElS ••. 

;p-;,;;;-;-~;v~Trï; pka-;. _d_u _l~byrÎn'"ihel 
1 et délivrer le premier la princesse Zelda, renvoyez ce bon : 36 151 
IZELDA·SUrrE 1024, 21 rue de la Fontaine au Roi 75 011 Paris 1 
: Nom--------------···-· .. ····-···· Prénom----··-·-····--······· .... ·~ 
·~4----··-·Adresse...--···-----···-·-···----···---···-----·1 

~·------·---------·---~ .... 



Ho/le;, 
/'inleelion / 

Décidément, les éditeurs riva· 
lisent d'ingéniosité en matière 
d'antivirus sur PC et compa­
tibles. Peut-être faut-il y voir un 
effet du nombre très important 
de logîciels malins que compte 
l'univers de Ms-Dos. Du reste, ils 
provoquent souvent plus de dé­
gâts que ceux qui traînent sur 
d'autres machines. 
Ainsi, D1sk Killer formate les 
disques, pour le plus grand plai· 
sir de l'utilisateur, et Jérusalem B 
détruit les fichiers de données les 
vendredis 13. Amusant, n'est-ce 
pas? D'autant plus que, généra­
lement, les données sont tout 
simplement irrécupérables après 
la manifestation virale. Bref, 
mieux vaut prévenir que (essayer 
de) guérir. 
C'est ce que propose Norton An­
tiVfrus version 1.0. Distribué en 
France par Symantec en version 
américaine aux alentours des 
1 000 F, ce logiciel fonctionne 
sur tout type de PC/ PS et ac­
cepte divers disques durs et lec­
teurs de disquettes. ll se 
compose de deux modules. Le 
premier, Virus Intercept, est ré­
sident en mémoire. Son but est 
de détecter une tentative d'infil­
tration par vérification des fi. 
chiers entrant ou sortant du sys­
tème, que ce soit sur disquette 
ou sur réseau. Ce module alerte 
l'utilisateur de toute attaque sous 
Windows ou application en 
mode graphique. 
Le second module, Virus Clinic, 
se déclenche dès la mise en 
route de la machine afin de dé­
tecter la présence de virus en 
examinant tous les fichiers sur 
tous les supports. Ce module 
fonctionne comme une applica­
tion Dos ou comme une applica­
tion Windows et dispose d'une 
protection par mot de passe. 
Pour conclure, soulignons que 
Norton AntiVirus est complété 
par un système permettant â 
l'acheteur régulier de mettre â 
jour son logiciel, qui pourra ainsi 
lutter contre de nouveaux types 
de virus. Ce dispositif est basé 
sur une aide technique par télé­
phone et sur un bulletin publié 
par la firme. En outre, un sys· 
tème de téléchargement permet 
de disposer de la définition des 
nouveaux attaquants. 

Mathieu Brisou 
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Sicob-Micro 90: 
la grande illusion 

Quel symbole pour les routards de la micro que la 
version 1990 du Sicob de rentrée. Selon les 

mauvais esprits, c'est à se demander si le nom de 
Sicob·Micro designe l'objet de ce salon ou bien sa 

taille ! Surface limitée, nouveautés rarissimes, 
acteurs importants du milieu absents. Ce démenti 

est inquiétant pour l'avenir de ce salon. 

Que dire de ce Sicob-Micro 90 ? 
Rien, hélas, de bien significatif. 
En cherchant bien, on pouvait 
noter tout de même, du côté des 
cartes d'extension, deux produits 
relativement intéressants, pré· 
sentés par Outs ide Technologies 
et destinés aux mordus et autres 
« bidouilleurs » d'images : la carte 
de numérisation d'images vidéo 
Willow Publisher's GS, fonction· 
nant sur PC et permettant la cap· 
ture d'images au standard PAL 
ou SECAM, à partir de caméra, 
magnétoscope, vidéodisque ou 
appareil photo vidéo. Cette opé­
ration s'effectue en monochrome 
avec 256 niveaux de gris et fonc· 
tionne sur n'importe quel micro­
ordinateur équipé d'une carte 
VGA 
Seconde innovation présentée 
par Outside Technologies, la car­
te Willow VGA-lV, système gra· 
phique 100 % compatible VGA 
pour PC/AT et 386. Cette der­
nière peut ainsi se raccorder sur 
n'importe quel téléviseur équipé 
d'une prise Péritel, tout en con· 
servant une excellente résolution 
VGA (256 couleurs), avec égale· 
ment la possibilité d'enregistrer 

sur magnétoscope toutes les 
opérations effectuées sur micro. 
Seul petit hic â cette belle offre ... 
le prix ! En effet, il faut compter 
pas moins de 10 900 F (HT), 
pour la première et 12 750 F 
(HT), pour la seconde carte. A 
vos tirelires donc! 

DES CHOIX 
POUR L'AVENIR 

Côté soft, à signaler le Professio· 
na/ Draw 2.0 de Guillemot Inter· 
national, logiciel de dessin vecto· 
risé pour Amiga ; le traitement 
de texte Wordup 3.0, dispo­
sant d'un dictionnaire de 
116 000 mots et d'un recueil de 
synonymes comprenant quelque 
470 000 mots et conçu pour 
Atari ST. Astucieux, le pro­
gramme diffusé par NextBase et 
destiné aux professionnels du 
voyage d'affaires, Autoroute 
Plus. Il permet ainsi la recherche 
d'itinéraires, l'optimisation des 
tournées et la localisation de 
sites à partir de leur code postal. 
Ce logiciel «tourne» sur tout PC, 
disposant d'un minimum de 
512 ko de RAM. Chez Sybex, le 
Ms-Dos Hot Line contient un en· 

semble d'informations néces· 
saires à l'utilisation des comman­
des du Dos, qui sont 
immédiatement disponibles â 
l'écran. Cette opération peut 
s'effectuer, sans quitter le pro· 
gramme en cours d'exécution. 
Guide de référence, comprenant 
plus de 31 000 mots et expli· 
quant quelque 200 messages 
d'erreurs, JI permet d'accéder di· 
rectement â un index de 
2 300 sujets relatifs au système 
d'exploitation, le plus répandu. 
Ce produit est accessible sur tout 
PC XT/ AT/PS, disposant de 
512 ko de RAM, d'un disque dur 
et de la version 3.0 du Dos. 
Le « Disklock '» présenté par la 
société CompuCover, est un ca­
denas pour lecteur de dis· 
quettes : il suffit d'introduire une 
disquette dans le drive - ou lec­
teur - et de tourner la clé. Per· 
sonne ne peut alors ni lire le con· 
tenu des informations, ni écrire 
sur le support, ni bien évidem­
ment le retirer de son logement. 
Pratique, le Powercard IPS de 
Data Repair Maintenance, ondu· 
leur présenté sdl..ts forme de carte 
s'installant à l'intérieur des PC 
XT /AT. Fonctionnant sous Ms 
Dos, Novel et Unix, le système 
assure, en cas de coupure de 
courant, la sauvegarde automa· 
tique sur disque dur, du travail 
en cours. 
Côté Hard , â signaler la venue 
sur le marché de divers nou· 
veaux PC. 
Sicob-Micro ne restera sans 
doute pas gravé dans les mé· 
moires, si ce n'est en tant que 
flop retentissant. Il serait temps 
pour les organisateurs, de se 
poser certaines questions sur 
l'adéquation d'une telle mani· 
festation aux besoins réels du 
marché. Yves Offer 

ERRATUM 
Une erreur s'est glissée en 
page 106 du n• 83. La photo at­
tribuée à The Curse of Ra n'était 
pas la bonne. La voici donc 1 



Gome Boy ,; Io loupe 
Le Game Boy est une excellente 
machine, mais qui demande une 
bonne vue. Certains ont eu l'ex· 
cellente idée de lui adjoindre 
une loupe afin de pallier cet in· 

Le Llght Boy. 

convénient. Sunsoft. un des édi­
teurs vedettes sur Nintendo, 
commercialise au Japon une 
loupe qui se fixe sur le Game 
Boy par l'intermédiaire de quatre 
pattes. Effectivement, les gra­
phismes sont nettement plus li­
sibles grâce au grossissement de 
la loupe, ce qui est très appré­
ciable. En revanche, la bordure 
crée une zone d'ombre sur un 
côté de l'écran, ce qui va à l'en­
contre du but recherché. Nous 
ignorons encore si cet accessoire 
sera Importé dans notre pays, 
mais si c'est le cas, je vous le dé· 
conseille. 

En effet, une autre loupe, qui 
porte le nom de Light Boy, est 
nettement mieux conçue. Elle se 
fixe en haut du Game Boy, où 
elle est articulée, et laisse un es­
pace pour pouvoir allumer l'ap· 
pareil. Ce système de fixation est 
aussi esthétique que pratique, 
bien qu'on soit obligé d'enle· 
ver le Light Boy pour changer 
de cartouche . Le dispositif 
comporte deux ampoules, si-

La loupe Sunsoft. 

tuées de chaque côté, qui pro· 
curent un éclairage supplémen· 
taire particulièrement appré· 
ciable, en particulier pour jouer 
en voyage dans l'obscurité. 
Une image plus grande et un 
meilleur éclairage, que deman­
der de plus ? Cet accessoire ln· 
dispensable est actuellement dis· 
ponible chez Micromania, pour 
moms de 300 F. 

Alain Huyghues-Lacour 

Art el nouvelles 
lechnologies 

L'ADAC (association pour le dé· aussi à disposition : infographie 
veloppement de l'animation 20 et 3D (Mac li, Studio 8, Film 
culturelle). sous l'égide de la Moker li), holographie {banc ho· 
mairie de Paris. a entrepris de· lographique, laser hélium), 
puis 1985 de créer un certain bande dessinée par ordinateur. 
nombre d'ateliers de formation Les ateliers de formation ne sont 
dans des disciplines artistiques pas destinés à la seule initiation 
ou artisanales nécessitant l'em· mais à l'acquisition de réelles 
plo1 de technologies avancées. compétences. Les cours sont en 
Parmi les disciplines proposées, effet animés par des profession· 
un atelier de publication assistée nels. Le prix de ces ateliers achê· 
par ordinateur. Il dispose, entre vern de convaincre les scep· 
autres, de Moc JI et de logiciels tiques : 2 300 F par trimestre 
tels que Page Moker, Ypress, Il- pour la PAO, 1 000 F par tri· 
lustrator 88. Les personnes dés!· mestre pour la formation en des· 
rant s'initier ou approfondir leurs sin et graphismes par ordina· 
connaissances en musique assis· teur ; l'atelier de musique assisté 
tée par ordinateur ont, elles par ordinateur, enfin, est à 
aussi, un atelier doté d'un équi- 3 000 F par trimestre. De plus, 
pement performant (DX7, ces formations peuvent être 
MEGA ST, MAC plus, système prises en charge par votre em· 
d'enregistrement DAT, expan· ployeur. (ADAC, 27, quai de la 
deur multitimbral TX 802}. Bien Tournelle, 75005 Paris.) 
entendu. d'autres ateliers sont Eric Caberia 



Mille lois 
sur 

l'ouiiOge ••• 
La rentrée d'Amstrad est proli­
fique . Vous savez tous que la 
firme de Sugar a renouvelé sa 
gamme de PC, récemment intro­
duite sur le marché. 
Dans la lignée des PC 2000, les 
PC 3000 sont donc les nou­
veaux arguments d'Amstrad 
pour tenter une énième fois d'ef­
fectuer une percée sur le marché 
professionnel. Les 2000, du fait 
d'erreurs de jeunesse (on se sou­
vient de problèmes de disque 
dur sur les machines haut de 
gamme), n'ont en effet pas réussi 
à convaincre. Pourtant ils dispo· 
saient de bien des atouts. Les 
points forts ont donc été repris 
sur la nouvelle gamme. Les 
3000 disposent tous d'un affl· 
chage au standard VGA d'un lec­
teur 3 pouces et demi 1,44 Mo, 
d'une garantie de deux ans. d'un 
clavier de 102 touches, d'un 
choix d'écrans, etc. La grande 
différence par rapport aux 2000, 
réside dans la nouvelle présenta· 
tion. Terminée la méthode Ams· 
trad, plus d'économie de bout de 
chandelle : les 3000 sont des 
compatibles dans le pur style. 
L'esprit taïwanais a visiblement 
présidé à la conception dce cette 
nouvelle gamme. 
Trois modèles sont proposés. Le 
premier, le 3086 dispose d'un 
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8086 cadencé à 8 MHz et de 
640 ko de RAM. Les prix s'éche­
lonnent d'environ 7 000 F à 
13 500 F. Vient ensuite le PC 
3286, dont le 80286 à 16 MHz 
et les 1 Mo extensibles à 16 Mo 
sur la carte mère, facturés entre 
moins de 10 000 à 15 000 Fen­
viron. Enfin, le PC 3386 SX 
(80386 MHz, 1 Mo extensible) 
coûte entre 15 000 et 20 000 F. 
On le voit, cette nouvelle gamme 
est relativement coûteuse. Mais, 
pour ce prix, Amstrad propose 
du matériel a priori aussi compé­
titif que les dernières productions 
des cloneurs professionnels tout 
en offrant la garantie d'une 
marque très bien implantée, no­
tamment en France. 

Mathieu Brisou 

Issus des 2000, les 
Amstrad PC 3000 visent 

avant tout les marchés 
semi-professionnels . 

Mais les é léments 
communs aux divers 
modèles pourront-ils 

créer un effet de 
gamme permettant 

atu.: 3000 de 
faire barrage 

au PS/1? 

Imaginez une immense salle dé­
corée avec des lianes, comme 
une jungle. Mais une jungle avec 
l'air conditionné ! Alignés corn· 
me à la parade, une centaine 
d'Amtga 500 et quelques PC 
tendent leurs joysticks aux visi­
teurs Vous vous installez confor-

Dates 
5 au 9 décembre 1990 
12 au 16 décembre 1990 

19 au 23 décembre 1990 
26 au 30 décembre 1990 

5 au 9 janvier 1991 

9 au 13 février 1991 

tablement devant la bécane, et 
en avant les manettes ! Toute 
cette agitation donne soif? 
Qu'importe, les boissons ga­
zeuses sont gratuites ! Désaltéré, 
vous repartez pour un tour de 
Fire and Forget ou de Titan . Et si 
vous faites un bon score, hop, 
vous gagnez un tee-shirt ... 
Cet univers idyllique s'appelle 
Ludomania et plus de seize mille 
d'entre vous l'ont découvert cet 
été à la Grande-Motte. Le prix 
d'entrée, 30 F pour la journée 
entière, était modique si on le 
compare au prix d'une boisson 
sur la côte languedocienne en 
pleine saison ! Je suis certain 
qu'il y en a qui commencent à 
regretter leurs vacances en Corae 
ou en Bretagne ... 
Ne regrettez rien. Le succès a été 
tel que Ludomania repart cet hi­
ver pour un tour de France du 
jeu. Les organisateurs de l'entre­
prise, associés à Commodore 
France, vont vous proposer de 
vous éclater sur des Amigo, seul 
ou en groupe. Clubs ou écoles 
pourront en effet bénéficier de 
tarifs réduits. Alors, si rien n'est 
prévu par votre école ou votre ly­
cée, insistez auprès de vos profs. 
Je vais même vous offrir un argu· 
ment pour les convaincre : il y 
aura beaucoup de jeux (évitez 
d'en parler) , mais il y aura aussi 
des logiciels éducatifs (n'hésitez 
pas à en rajouter). 
Et comme l'été sera chaud, Lu­
domania reprendra ensuite ses 
activités sur la côte méditerra­
néenne en 1991. Au lieu de se 
fixer en un seul endroit, la salle 
de jeux sera cette fois itinérante. 
Il est même question de monter 
une expédition marine. Un ba· 
teau bourré d'Am1ga naviguerait 
de port en port, prêt pour l'inévi­
table abordage que vous lui fe­
riez subir à chaque accostage. 
Mais, chut, c'est un secret. Rien 
n'est encore pfficlellement dé· 
cidé Jean-Loup Renault 

Avignon 
Nîmes 

Montpellier 
Lyon 

Strasbourg 

Paris 

Palais des Papes 
Stade des Cos­
tières 
Corum 
Espace de la 
Tête d'or 
Palais de la mu­
sique et des 
congrès 
CNIT La 
Défense 



On ne touche pas 
à ma console de jeux 

AMSTRAD! 

Nouvelle console de jeux Amstrad 
GX4000 
Branche ta nouvelle console Amstrad 
GX 4000 sur ta télé. Te voilà propulsé 
dans le monde merveilleux des jeux sur 
Amstrad. Des jeux au graphisme excep· 
tionnel, avec un son à te couper le 
souffle ! 
La GX 4000, c'est une nouvelle généra­
tion de consoles En plus de son look 
d'enfer, ses performances sont éclatan­
tes : 64 Ko de mémoire, un son dé· 
ment, 32 couleurs parmi 4096... une 
technique qui assure un max. Des tas de 
1eux sont déjà disponibles sur cartouche 

- -· -
• ·• 

Pour tout savoir sur la GX 4000 Amstrad, tapez 3615 code Amstrad, 
et lisez Amsttad Cent Pour Cent dans tous les kiosques. 
• Prix public généralement constaté. 

Elle est d'enfer 
Amstrad et plein de nouveautés vont 
encore arriver. 
Et en plus, le jour où tu voudras évoluer 
vers un micro-ordinateur Amstrad 464 
Plus ou 6128 Plus, tu pourras garder tes 

cartouches puisqu'elles sont compatibles 
av<.'C ces micro-ordinateurs. 
La nouvelle console de jeux Amstrad 
GX 4000 est livrée complète, avec ses 
2 manettes de jeux, Je cordon de 
raccordement à la prise Péritel, et un 
jeu de simulation de course automobile 
• Bumin Rubber • sur cartouche. 

1 
l 



Kid's School 

Constituant un des volets de la 
gamme Denver, distribuée par 
Loriciel, Je découure les ani­
maux est un programme d'éveil 
qui s'adresse aux 3/ 7 ans et pro­
pose de découvrir les animaux à 
travers un grand imagier infor­
matique. Le menu se présente 
sous forme de cinq colonnes re· 
groupant des caractéristiques 
particulières à certaines familles 
d'animaux. L'enfant peut choisir, 
par exemple, de reconnaître les 
mammifères. Six images appa­
raissent alors à l'écran, et à ce 
moment un petit animal tout à 
fait sympathique lui demande, 
grâce à la synthèse vocale, d'en· 
cadrer les mammifères parmi les 
six animaux proposés. Le choix 
se fait à l'aide de la souris. Et 
chaque fois que l'enf<int donne 
une bonne réponse, l'image est 
encadrée. Quand il a repéré tous 
les mammifères, sa réponse est 
ponctuée d'un •bravo • et d'une 
petite musique. S'il y a erreur, le 
petit animal lui dit: •Tu t'es 
trompé.,. 

Je découvre les animaux. 

ADI appllc.atlons CM1 . 

Même démarche en ce qui con· 
cerne les autres familles. Ainsi, 
l'enfant apprend-il à reconnaître 
les bêtes qui vont sur l'eau, celles 
qui n'ont pas de dents, pas de 
poils ou qui font du bruit. Un ti· 
rage aléatoire est possible si l'on 
choisit de travailler sur tous les 
animaux d'une série. Le fait que 
chaque type d'animal soit repré· 
48 

Evaluation. 

senté par un symbole et que les 
questions soient posées orale· 
ment permet aux plus petits 
d'utiliser le logiciel de façon au· 
tonome. 
Le graphisme est soigné et les 
animaux représentés assez fi. 
dèles à la réalité. Une bonne ap· 
proche du règne animal (dis· 
quette Loriciel pour Alan ST, 
Amstrad CPC). 

Matière éueil 
Contenu pédagogique _ * * * * 
Jntérét 15 
Prix C-B 

Evoquer AD!, c'est en fait parler 
d'un concept très nouveau, et je 
vous renvoie à l'article consacré à 
sa présentation (Tilt n• 82, 
p. 32). 11 s 'agit à présent de parler 
plus spécifiquement des applica· 
tions, c'est-à-dire du contenu pé· 
dagogique proposé aux élèves de 
CM 1. Que ce soit pour le français 
ou pour les maths, l'enfant se re· 
trouve dans le contexte classique 
du logiciel d'apprentissage bien 
élaboré. Mais AD! l'assiste et 
l'aide tout au long de son travail 

et réagit comme un humain pour 
rait le faire. Chaque matière se 
divise en un certain nombre de 
chapitres présentés de façon très 
graphique. Pour chaque notion 
abordée, un rappel de cours très 
conséquent est disponible à tout 
moment. Les exercices proposés 
sont nombreux et variés et 
chaque réponse, bonne ou mau· 
vaise, est ponctuée par une petite 
animation amusante Un certain 
nombre d'outils sont disponibles, 
tels une calculette, un bloc-notes, 
bien pratiques, surtout pour le 
calcul 
L'alternance exercices/ jeux per· 
met de se détendre après tant 
d'efforts. Une fols le travail ter· 
miné, AD! garde tout en mé· 
moire, ce qui permet un suivi 
très précis de l'évolution de l'en· 
fant et une vision très globale de 
son travail et de son comporte· 
ment. De plus, cet excellent ac· 
compagnement scolaire, gra· 
phique, ludique et pédagogique 
ne coOte pas cher Alors plus 
d'hésitation, faites entrer ADI 
dans votre logithèque, il ne tient 
pas beaucoup de place et il est 

Sconner sur 
Alori ST 

Spécialisé dans les produits pour 
Amiga, la société Bus + intro· 
duit en France un Handy Sean· 
ner pour Atari ST Dès l'abord, 
ce produit fabriqué par Print 
T echnik entre en concurrence 
avec le scanner à main récem· 
ment proposé par Upgrade. 
Côté performances. le modèle 
Pnnt T echnik se caractérise par 
une largeur de saisie de 
105 mm. li est en mesure de di· 

multicompatible ' (Disquette 
Coktel Vision pour Aton ST 
Amiga, compatibles PC.) 

Matière français , maths 
Contenu pédagogique _ * * * * * 
Intérêt 18 
Prix B 

Retour en force des mathéma· 
tiques à la une de notre rubrique 
avec ce programme conçu par 
Edit Belin Et quel programme 1 
Un tour d'horizon très complet 
de deux tomes, comprenant cha· 
cun trois chapitres. Les nom 
breux sujets traités s'adressent 
aux élèves de 6• et de s•. Vous 
avez donc le choix entre le calcul 
sous toutes ses formes , les frac· 
tions, la proportionnalité, les 
opérations sur les fractions, les 
relatifs et, enfin, le repérage et la 
gestion de données. 
Le travail peut s'effectuer sous 
quatre formes différentes · des 
activités pour l'acquisition de 
connaissances avec exemples 
animés ou rappel de cours ; des 
exercices qui permettent un en· 

gitaliser jusqu'à 400 DPI et se 
connecte assez aisément à 
l'Atari Une cartouche se fixe sur 
le port de la machine et le scan· 
ner s'y branche grâce à un con· 
necteur de type mini·DIN. Le Io· 
giciel. Livré avec la machine, est 
complet et dispose des fonctions 
habituelles Pour un prix légère· 
ment inférieur au modèle d'Up 
grade, ce scanner offre donc des 
performances comparables 
Bref, le ieu de la concurrence est 
fait. Reste à évaluer les perfor 
mances de ces deux modèles 

Mathieu Brisou 



NOUVEAU! TU PEUX BOSSER 
ET T'ECLAt~r---

Avec le nouveau micro-ordinateur AmStrad 
6128 Plus, tu pelLic bosser et t 'éclater ! 

Sur tes disquettes, tu révises tes cours : tes 
maths, ton français, ta géo ou ton anglais. Tu 
programmes, tu écris sur traitement de textes. 
Rien de tel pour bien bosser et se perfectionner en 
micro-informatique. 

Sur canouche, éclate-toi comme un fou avec 
les meilleurs jeux dans tous les domaines : Arcade, 
Action, Simulation, Réflexion etc ... 
L'Amstrad 6128 Plus, il est extra. 

Pourquoi Plus ? Parce que c'est la nouvelle 
version de forclinateur le plus vendu en France. Et 
des Plus, il en a : un super look, un graphisme 
somptueux (32 couleurs parmi une palette de 

4096), un son stéréo époust0ufiant et deux lec­
teurs : le lecteur de disquettes 3 pouces, compati­
ble avec le 6128 et le lecteur de cartouches, pour 
lire les nouvelles cartouches Amstrad. 

C'est un véritable micro-ordinateur, livré corn· 
plet avec un écran stéréo, un clavier intégrant un 
lecteur de clisquettcs 3 pouces et un lecteur de 
cartouches Arnstrad, une manette de jeu, et un jeu 
de simulation de course automobile • Bumin' 
Rubber · sur cartouche. 

Et en plus, il ne coûte que 2 990 F TTC en 
\'ersion monochrome, ou 3 990 F TTC en version 
couleur. 
• Prix public généralement constaté en version monochrome 

à partir de 
2990FTTC* 

COMPLET 

Pour tout savoir sur le 6128 Plus, tapez 3615 code Amstrad et lisez Amstrad Cent Pour Cent, dans tous les kiosques. 
rj;-souhaite -;~oir ~edo~~nrnti()n -;rie -;i::~rdin~::-Ams;.;d612a -;ju~ - - - - - - - - - - - - - - - - - - -1 
1 Nom Prénom Age : 

1 Adre~ lei 

1 
1 

[ vme ; c.ode p<JMal . 1 1 1v 
1 En\•oyer ce bon à AMSTRAD BP -.3 • 72/78, Grandt: Rue 923l0 SEVRF.S c!o 
I Ti84 I 

1 



traînement intensif à volonté 
grâce au tirage aléatoire des 
données ; des tests qui évaluent 
les acquis de l'enfant, et enfin 
des jeux. 
Cette activité est tout à fait origi· 
nale, car elle représente en fait 
une synthèse à la fois ludique et 
pédagogique. En effet, chaque 
jeu fait autant appel aux connais· 
sances qu'à la logique et à l'as· 
tuce. Les tests permettent une 
évaluation très fine des acquisi· 
tions sous forme graphique, met· 
tant en évidence les points à retra· 
vailler. La partie réservée aux 
exercices bénéficie quant à elle 
d'une possibilité d'aide et, en cas 
de grosse panne, un corrigé est 
accessible. Vous pouvez égale· 
ment revenir en arrière ou de man· 
der des exercices du même type. 
Ce programme constitue un très 
bon outil, intelligemment arches· 
tré qui, de surcroît, donne envie 
de travailler. Et, même moi, je 
m'y suis laissé prendre. C'est 
vous dire t (disquette Edil Belin 
pour compatibles PC). 
Ma li ère mathématiques 
Contenu pédagogique _ * * * * * 
intérêt 17 
Prix n.c. 

ALLEMAND 6°/S• 

Sprechen Sie Deutsch ? Ce logi· 
ciel de Nathan soulagera les 
élèves de 6• et 5• pour qui la 
langue de Goethe est un casse· 
tête. Vous y trouverez les ré· 
ponses à vos questions et surtout 
la possibilité d 'aborder les no­
tions de base de la langue, répar­
ties en cinq activités. Les trois 
premières proposent une ap· 
proche grammaticale de la néga· 
tion, des pronoms personnels et 
des adjectifs et pronoms posses­
sifs. Un rappel de cours est ac· 
cessible à tout moment et le tra­
vail s'effectue sur une série de 
dix phrases. Si un mot vous est 
inconnu, vous pouvez faire appel 
à un dictionnaire, disponible à 
tout momenl En cas d'erreur, 
une aide est apportée afin de 
vous guider vers la bonne ré· 
ponse. En fin de série , un bilan 
permet d'apprécier le nombre de 
fautes commises et d'aides de· 
mandées. La réussite est donnée 
en pourcentage. 
Sâtze bilden a pour objectif de 
travailler sur la construction de 
phrases, à tous les temps de l'in· 
dicatif. Le sujet est symbolisé par 
un ou plusieurs personnages et 
tiré aléatoirement pour multiplier 
les combinaisons de phrases. 
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Enfi n, Dos Richtige Wort est un 
jeu de reconnaissance de mots 
d'après une défînition. L'enfant 
doit, en un temps limité, trouver 
le mot qui correspond à la défini· 
tion donnée. Hormis le fait qu 'il 
faille utiliser souvent le clavier 
pour certains exercices, l'en· 
semble est bien construit et 
aborde les notions de base né· 
cessaires à l'apprentissage de la 
langue (disquette Nathan logi· 
ciels pour Atari ST, Amstrad, 
compatibles PC) . 

Matière allemand débutant 
Contenu pédagogique - * * * * 
Intérêt 16 
Prix c 

EVALUA'flON 

Avez-vous le compas dans l'œil ? 
C'est la question que pose Eua· 
luation, un jeu éducatif qui 
s'adresse aux enfants de 6 à 
12 ans. Il propose d'évaluer des 
grandeurs dans trois repères de 
type différent : horizontal, vert! 
cal et circulaire. Chaque option 
comprend plusieurs niveaux de 
difficulté et permet de jouer avec 
ou sans l'aide de l'ordinateur, 
seul ou à deux. 
Si vous choisissez le repère verti· 
cal, il vous faudra évaluer la 
quantité d'eau contenue dans un 
réservoir. Avec l'aide, quatre 
chiffres sont proposés. Et si cela 
ne suffit pas, une seconde aide 
peut être apportée en cours de 
partie sous forme de graduation . 
Sans aide, pas de proposition, et 
c'est donc à vous d'évaluer le 
bon résultat. En cas d'erreur in· 
fime, la solution est donnée im· 
médiatement. Sinon, au bout de 
trois fautes, le bon résultat s'af­
fiche ainsi que la graduation, qui 
ne reste cependant pas assez 
longtemps pour que l'on ait le 
temps de voir. 
Même scénario pour ce qui con· 
cerne le repère horizontal, où 
vous devez donner le nombre de 
kilomètres indiqué par un index. 
Le repère circulaire demande 
d'évaluer la vitesse donnée par 
le compteur. Ce logiciel mobilise 
donc les capacités de logique, de 
calcul mental et d'observation. 
La démarche est originale et 
constitue une bonne approche 
du repérage dans l'espace (dis­
quette Jériko pour compatibles 
PC et Atari ST). 
Matière mathématiques 
Contenu pédagogique_ * * * * 
/nlérél 16 
Prix c 

Brigitte Soudakoff 

Des jeux? 
J'en veuxl 

Malgré son âge et ses performances limitées, la 
console Atari VCS 2600 conserve certains 

charmes. Son prix en est un mais elle peut aussi 
se targuer d'une ludothèque très étendue ... 

Le VCS 2600 a beau être l'an· 
cêtre des consoles, il se porte en· 
core très bien. Comme il pré· 
sente l'un des meilleurs rapports 
qualité/ prix du marché , il réalise 
encore de très importants scores 
au niveau des ventes. Il nous a 
semblé utile de dresser la ludo­
thèque idéale de cette machine, 
à l'usage de ses nouveaux utilisa­
teurs, dont c'est la première ap· 
proche des jeux vidéo. La ma· 
jeure partie de la ludothèque de 
cette console est constituée par 
des titres publiés durant son âge 
d'or, au début des années 
quatre-vingts. 
La plupart d'entre eux pré· 
sentent la particularité de 
comporter de très nombreuses 
options, qui vous permettent 
d'ajuster le niveau de difficulté à 
votre convenance. Toutefois, de 
nouveaux programmes ont été 
publiés ces dernières années . Et 
s'ils n'offrent pas toujours le 
même intérêt de jeu que leurs 
prédécesseurs, les améliorations 
techniques concernant le gra· 
phisme et l'animation sont im· 
portantes. Certains anciens titres 
ne sont plus disponibles, mais il 
est toujours possible de se les 
procurer d'occasion au moyen 
de petites annonces, et ils en 
valent vraiment la peine. 

SHOOT'EM UP ET ... 
Dans le domaine des shoot· 
them-up, le VCS dispose d'un 
grand nombre de programmes 
passionnants, comme le génial 
Space lnuaders . Ce grand clas­
sique d'arcade de Taito est tou­
jours aussi passionnant, et il faut 
bien reconnaître que cette ver· 
sion est bien plus ludique que 
tous les remakes réalisés par la 
suite. Defender est également un 
programme passionnant, mais il 
présente un niveau de difficulté 
plus élevé. Missile Command, 
une conversion d'arcade très effi· 

cace, où vous déplacez un viseur 
pour détruire les vagues de mis· 
siles qui menacent les villes. 
Yar's Reuenge est un jeu parti· 
culièrement original , dont le 
principe n'a , hélas, jamais été re· 
pris. Star Raiders a été le pre­
mier shoot-them-up en 30, et il 
offre un aspect stratégique très 
intéressant. Bott/e Zone est un 
combat de tanks en 30 très 
réussi. L'Empire contre-attaque 
s' inspire du deuxième film de La 
Guerre des étoiles , et vous y af. 
frontez les énormes chameaux 
mécaniques de l'empire. Enfin, 
Demon Attack est un pro· 
gramme superbement réalisé, 
qui est sans doute le shoot· 
them-up le plus excitant sur cette 
console 

JEUX DE SPORT 
En ce qui concerne le sport, le 
choix est un peu plus limité, 
mais il y a quand même de bons 
programmes. Les courses de voi· 
tures sont bien représentées avec 
Enduro, très rapide et qui pré· 
sente des parcours dans la neige 
ou le brouillard. Et bien sûr, Pole 
Position , la course de formule 1 
qui inspire encore de très nom· 
breux programmes. Les jeux 
Olympiques sont présents avec 
les grands classiques d'Epyx : 
Summer Gomes et Winter 
Gomes, qui offrent de nom­
breuses épreuves passionnantes, 
toutes plus réussies les unes que 
les autres Enfin, Tennis est un 
programme aussi simple que 
prenant, idéal pour jouer à deux. 
Les jeux d'action, très nombreux 
également, sont pour la plupan 
des conversions des grands jeux 
d'arcade. Jr Pacman est la meil· 
leure version de ce classique des 
classiques Pitfal/ vous propose 
une longue exploration Jungle 
Hunt est un programme très va· 
rié, qui s'inspire des aventures de 
Tarzan. Centipede ne manque 



lORlUES N\NJA 

~tar\ S1 249 f 
·ga 2.49 f 

~"'' CPC d\S(\Ue 149 f 

CONSOLES SEGA 

~A~TER SYSTEM 
1 Jeu + 2 manettes 

690F 

MA~~~R SYSTEM PLUS 
Jeux + 2 manett 

CONSOLES NINTENDO 

GAME BOY portable 
+ 1 jeu + écouteurs 
+ câble video-link 590 F 

CONSOLE BASE 
+ 2 manettes 

+ 2 jeux + 2 manettes 
+ le pistolet 

690 F 

990 F 

+ / . es e Pistolet 
990F 

SEGA MEGADRIVE 16 bits 
Console + 1 jeu 
+ 1 manette 1790 F 

ADAPTATEUR POWERBASE 
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Wlnter Gomes. 

pas d1originalité, puisque vous 
devez défendre votre jardin con· 
tre les chenilles et autres in­
sectes, Q-Bert mettra vos ré­
flexes à rude épreuve, mais on y 
revient sans cesse. Frogger est un 
grand jeu de réflexe, dans lequeJ 
une grenouille doit traverser 
routes et rivières. Break Out fera 
le bonheur des amateurs de 
casse-briques. Kung-Fu Master 
est un excellent jeu àe combat. 
Double Dragon est également un 
beat-them-all, mais cette fois 
vous pouvez jouer à deux en 
vci.us épaulant. 
La ludothèque du VCS est très 
riche, et cette liste ne saurait être 
exhaustive. Mais vo4s avez déjà 
la perspective de parties passion­
nantes. Alain Huyghues-Lacour 

rreize à,. 
douzoine 

l)ne aubaine pour Noël : nous 
croulons sous une avalanche de 
compilations. 10 Mega Hits, 
vol. 2 (sur PC, ST et Amiga, 
d'Ubi Soft, prix D), comprend 
dix jeux 1 Ce.rtalhs sont très bons 
(Rocket Ranger, Lombari Rai/y, 
Licence to Kil/, Wallstreet, etc.), 
52 

d'autres moins (Wtnter Olym­
piad 88 et Aspard Grond Prix 
sont assez nuls !) . Hotshot, T oo­
bin, Vixen et lkari Warriors 
complètent cette compilation. 
Dix jeux pour 300 F (environ), 
c'est alléchant ! 
Declic, une autre compilation 
Ubi (priX C) sur les mêmes ma­
chines, comprend Triu/a/ Pursuit 
{bof!), Chessmaster 2000, le 
Manoir de Mortuielle, Wallstreet 
{encore!) et Tetris. Très intéres­
sant, si vous ne connaissez pas 
les trois derniers titres, dont la ré­
putation n'est plus à faire. 
Les Fous du uo/ant (toujours 
Ubi) roulent sur APB {un jeu de 
gendarmes et de voleurs rigolo), 
Buggy Boy, Action Fighter et As­
part Gd Prix {encore!), plus 1T 
Racer et Buggy Il. pour la ver­
sion CPC. Le programme existe 
sur ST, Amlgo et CPC. 
Pour finir avec Ubi, citons le 
pack 15 Mego Stars sur CPC 
qui, comme son nom l'indique, 
comporte 15 jeux dont certains 
grands classiques ( Ghosts n 'Go­
blins, 1942, Bombjack, Exolon, 

Le Manoir de Morte,,lelle, 
Chessmaster 2000, Tetris et autres 

hlts: les compilations nouoelles 
sont arrivées. 

etc.,) et qui présente un très bon 
rapport qualité-prix {10 F le jeu 
en version cassette!). 
Enfin, Heroes est une compila· 
tion Domark orientée vers l'ac­
tion, avec Licence to Kil/, Barba­
rian II, The Runnlng Man et Star 
Wars. Elle tourne sur CPC, Atari 
ST etAmiga. 

Jean-Loup Jovanovic 

Toul pour Io Megodrive 
Au-delà des querelles entre Megadrive officielle ou 
non, l'importateur de Sega - Virgin - complète sa 

gamme. Au programme: un adaptateur 
pour cartouches 8 bits et une manette de qualité. 

Sega tient ses promesses : toutes 
les cartouches de la Master Sys­
tem tournent désormais sur la 
Megadrive, grâce à un adapta­
teur. Cet appareil se place tout 
simplement sur le port cartouche 
de la console, et le tour est joué. 

Les manettes de chaque type de 
console ne sont pas compatibles, 
car leurs boutons correspondent 
à des fonctions différentes, mais 
toutes deux sont en norme Atari. 
Il vous suffit donc d'ôter la ma­
nette Megadrive et de connecter 

votre ancienne manette. L'as· 
pect agréable de cet adaptateur 
ne dépare pas l'esthétique soi· 
gnée de la Megadriue. Il est peu 
probable que les nouveaux Ve· 
nus sur Sega aient envie de jouer 
avec les anciens programmes de 
la marque, mais ceux qui passent 
de la Master System â la 16 bits 
seront ravis de retrouver leurs 
jeux préférés. L'adaptateur est 
distribué par Virgln, pour un peu 
plus de 300 F. Vrrgin distribue 
également une nouvelle manette 
pour cette console beaucoup 
plus performante que celle d'ori· 
gine. Cette manette est munie de 
trois boutons, équipés du tir au· 
tomatique, et d'un manche ter­
miné par une boule. Elle est con· 
çue pour être posée sur une 
table, mais on peut également la 
placer sur ses genoux. ll s'agit 
d'l.lne manette de type arcade, 
où boutons et manche sont in­
versés par rapport au Contrai 
Stick de la Master System : là 
main gauche se pose sur le 
manche, tandis que les boutons 
sont actionnés par la main 
droite. Aussi souple que précise, 
elle vous permettra de donner le 
maximum sur vos programmes 
préférés. 
Un achat indispensable, d'autant 
plus que vous devez obligatoire· 
ment acheter une seconde ma· 
nette pour jouer â deux, la Me­
gadriue n'étant vendue qu'avec 
une. seule manette. Cet appareil 
vaut moins de 400 F. 

Alain Huyghues-Lacour 
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MSOI 
Si 512 ko de mémoire suffisent 
pour la plupart des jeux, 
l'Amigo 500 en version de base 
se trouve souvent à l'étroit pour 
les applications sérieuses. L'ex· 
tension mémoire interne, qui ap· 
porte 512 ko supplémentaires, 
est une solution peu onéreuse. 
Microbotics en propose une as­
sez sympathique et peu chère. 
De petite taille, elle comporte ce­
pendant une horloge sauvegar­
dée par pile, ainsi qu'un inter­
rupteur permettant de la 
déconnecter pour certains jeux. 
(Mi crobotics, pour Amiga : Prix : 
560 F. Jacques Harbonn 

Guerre des 
Meg11drive : 

su ile 
La guerre que se livrent Virgin, 
importateur officiel de la Mega­
drive, et les importateurs spécia­
lisés continue. Derniers rebon· 
dlssements en date: constatant 
que les Megadrlue japonaises 
pouvaient lire les cartouches des­
tinées à la Megadrlue française , 
Virgin aurait muni ces cartouches 
d'une puce qui reconnaît le type 
de console et ne traduit les textes 
en anglais que sur le modèle 
français. Réplique des importa· 
teurs : Hazardous Area (5, rue 
d'Aguesseau, Boulogne-sur· 
Seine) s'apprête à importer des 
Megadrlue munies d'une puce 
spéciale qui traduit automatique­
ment le texte de toutes les car­
touches japonaises en anglais. 
Quel sera le prochain épisode ? 

Olivier Scamps 

Objectif 1992 
Le dub d'investissement Media 
composé de plusieurs grosses 
entreprises européennes (An­
tenne 2, Maxwell, Philips, 
Thomson, INA) lance un appel à 
projets européen pour la produc­
tion de programmes multimédias 
interactifs, en vue d'une distribu­
tion commerciale sur disque 
compact. Ces sociétés estiment 
que les hypermédias, systèmes 
de lecture optique muJtimédla in· 
teractifs, bouleverseront dans un 
avenir proche le monde de l'édl· 
tion et de la communication au· 
diovisuelle. Les systèmes op· 
tiques engendrent, en effet, de 
nouvelles perspectives sur le 
marché, dans le prolongement 
des systèmes actuels de lecture 
optique (CD audio, Laserdiscs, 
CD ROM). Cette Initiative a 
pour but de tirer le meilleur parti 
des caractéristiques techniques 
des CD (son haute fidélité, 
image fixe, image animée plein 
écran ... ) afin de créer des pro· 
duits originaux. 
Cet appel d'offres s'adresse donc 
tout particulièrement aux édi­
teurs (de jeux par exemple), pro­
ducteurs audiovisuels, auteurs 
associés à un éditeur ou parte· 
nalres financiers. Le club d'inves­
tissement Media souhaite partiel· 
per au développement de titres 
de qualité qui accompagneront 
le lancement sur le marché, en 
1992, de systèmes de lecture de 
programmes Interactifs pour un 
large public. Le but du club est 
de sélectionner les meilleurs pro· 
jets qui lui seront présentés afin 
de participer financièrement à la 
conception des produits (l'inter· 
vention financière pouvant être 
majoritaire). Les thèmes abordés 

En1ore plus de salons I 
Salon Date 
Vldeotlc 90 lesl7et18 

novembre 1990 

Amstrad du 16 au 19 
Expo novembre 1990 

E.C.T.S du 14 au 16 avril 
1991 

Alp du 13 au 20 juillet 
1991 

54 

Lieu 
Laval, Salle polly-
valente 

Paris, porte de 
Versailles 

Londres, Business 
Design Centre 
Parthenay 

Commentaire 
Première édition 
d'un salon dédié à 
l'audiovldéo et in· 
formatique faml· 
li ale 
Pour découvrir le 
nouvel univers 
d'Amstrad CPC + 
et PC 3000 
Le salon des pros 
des mlcroloisiJS 
Le salon des créa· 
leurs de jeux et 
jouets avec un con­
cours à la clé 

auront trait à l'information, l'édu· 
cation ou aux loisirs. Cette opé­
ration se déroulera sur un an 
avec deux séances de sélection 
durant l'année 1991 (le 1" mars 
ou le 1" septembre 1991) . 
Une aubaine pour les éditeurs de 
jeux vidéo, qui auront ainsi les 
moyens de mettre au point de 
nouveaux produits caractérisés 
par un haut niveau d'interacti 
vité, tout en ayant de faibles 
coOts de développement grâce à 
la participation du Club ! Le CD 
ROM malgré de tonitruantes an­
nonces n'est pas encore parvenu 
à faire son trou (en tout cas en 
Europe) . La mobilisation de 
compétences Intellectuelles et fi . 
nancières apportera une dose de 
vitamine aux nouveaux supports 
optiques... Eric Caberia 

Devenez 
journaliste 

Les jeux Olympiques d'hiver à 
Albertville sont à l'origine d'un 
certain nombre d'initiatives du 
point de vue tant économique, 
social que culturel. Les AGF, 
partenaire officiel du comité 
d'organisation des jeux, lancent, 
en association avec l'Institut de 
l'enfance et de la famille, le quo· 
tidien Le Monde, le magazine 
Okapi, le Clemi (Centre de liai· 
son de l'enseignement et des 
moyens d'inforrnation), un grand 
concours : Reporters olympiques 
AGF. Il s'adresse à tous les 
jeunes de 8 à 18 ans et à l'en­
semble des établissements sco­
laires, du CE2 à la terminale. Les 
candidats devront réaliser un 
magazine en employant des 
moyens vidéo, radjo ou de 
presse écrite sur le thème des 
J .O. Les apprentis journalistes 
devront traiter des jeux Olym· 
piques sous des aspects histo· 
riques, économiques, sociolo­
giques et culturels. lis com­
pléteront leurs œuvres par une 
enquête grâce à un question· 
naire qui leur sera préalablement 
fourni. Cette enquête portera sur 
certains problèmes sociaux qui 
affectent le sport moderne le 
dopage, la violence, le condi 
tionnement, le surentrainement. 
Les résultats de cette enquête, 
ainsi que le contenu des maga-

zines, permettront à la publica· 
tion, à la veille des jeux. d'une 
enquête approfondie sur la per 
ception qu'ont les jeunes du 
sport et de son pouvoir <l'intégra 
tlon sociale. Les candidats qui 
utiliseront un support écrit pour 
le concours pourront s'aider de 
logiciels de PAO. Dans la catégo· 
rie des 8 à 15 ans, le texte ne 
devra pas dépasser 8pages (tex· 
tes et illustrations) avec titres et 
sous-titres. Pour la catégone des 
16 à 18 ans, le journal écrit devra 
faire 4 pages avec 2 articles (su1et 
général et sujet thématique 
choisi) . Les journaux et maga 
zines sont à envoyer à l'adresse 
du concours avec le 15 janvier 
1991. Le concours sera annoncé 
par mailing aux 6 200 établisse· 
ments scolaires de France et de 
Navarre. Un certain nombre de 
récompenses, plus alléchantes 
les unes que les autres, sont pro 
posées. On offrira aux gagnants 
un week-end à AlbertvUle pen 
dant lesJ.O., un ordinateur et son 
imprimante. ou une caméra vi 
déo 8, ou une console de mixage 
son (au choix), ainsi qu'un abon 
nement de six mois à une revue 
spécialisée pour les jeunes. Pour 
des inforrnations complémen· 
taires, il est possible de consulter 
le serveur AGF en composant le 
3614 AGF. Eric Caberia 

Fon les 
Signum 2 et Script, les deux trai· 
tements de texte d'Applications 
Systems fonctionnant sur Atarl 
ST, disposent d'un catalogue de 
sept cents fontes différentes pour 
imprimantes 9 et 24 aiguilles et 
Laser Atari. De nouvelles fontes 
continuent d'enrichir cet impres 
sionnant catalogue. Au chapitre 
des nouveautés, des polices pour 
le bengali. le devangar, l'arabe 
le farsi , !'urdu, le tibétain, le guja 
rati et le pinjag. 
Ces fontes sont véritablement su 
perbes et parfaitement utili· 
sables. Tout comme les autres 
fontes, elles peuvent éventuelle­
ment être remaniées sous Scara 
bus. l'éditeur de fontes de ces 
deux traitements de texte Les 
prix proposés sont particulière 
ment alléchants, 1 OO F pour 
chaque disquette. contenant en 
viron trois fontes différentes dé 
dinées pour les diverses 1mpri 
mantes (disquettes Applications 
Systems, Atari sn 

Jacques Harbonn 





Le nouveau défi de la Souris 
KIT EGA 2950 F 1Tc 
Carte moniteur p. 0,31 Résolution 640/350. 

A - SOURIS DEXXA 
Garanùe deux ans. Homologuée UL et FCC. 
Résolution adaptable au logiciel de 50 à 
750 dp1. 100 CIJo compatible avec Microsoft 
Prix : 290 F ITC - Réf.: KM 23 

B - MEDIA MASTER 3"112 
60 disquettes 3''112 ou cartouches numériques 
type OC 100/1000/2000. 
Prix : 190 F ITC - Réf. : MM3 

MEDIA MASTER 5"1/ 4 
100 djsquettes 5" 1/4 ou disques laser ou 
canouches numériques type OC 300/600. 
Prix: 249 F TTC - Réf.: MM5 

C - 1) BOITIER RANGEMENT 
ACCORDEON 3"112 
10 disquettes 3" 112. 
5 disquettes 3" 112 (Portable). 
Prix : 5 DKT 50 F TTC - Réf. : BA3-s 
Prix: 10 DKT 65 F TTC - Rér.: BA3·10 

2) Prix : 10 DKT 180 F TIC -
Réf. : BA5·10 

D - BOITE DE RANGEMENT POUR 
DISQUETIES 3"1/ 2, S"l/ 4 
avec serrure métallique (livrée avec 2 clés). 
Intercalaire, patms an11-dérapants . 

1) DATA FILE 80 3"112 
Capacité: 80ctisquettes 3"112, huit intercalaires. 
Prix : 75 F TTC - Réf. : BR 32 

2) DATA FILE 100 5"1/ 4 
Capacité 100 disquettes 5" 1/4, huit intercalaires. 

Prix : 75 F ITC - Réf. : BR 52 

3) DATA FILE 40 3"1/ 2 
Capacité 40 disquettes 3" 112, quatre intercalaires. 
Prix : 55 F ITC - Réf.: BR 31 

4) DATA FJLE MICRO 15 3"1/2 
Capacité 15 disquettes 3" 112. Présentation unique 
en escalier pour un accès facile aux disquettes. 
Prix : 39 F TTC - Réf. : BE 15 

DATA FILE 50 DISQUETTES 5"1/4 
Prix : 55 F TTC - Rér. : BR 51 

E -1) CABLE PERITEL ATARJ 
Relie un ordinateur ATARI ST à une 
télévision ou à un moniteur éqwpé d'une prise 
péritel Longueur : 2 mètres. 
Prix : 80 F ITC - Réf. : PERI-AT 

2) CABLE PERITEL AMIGA 
Permet le branchement de 1' AMIGA sur un 
momteur ou TV équipé d'une péritel. 
Prix : 110 F ITC - Réf.: PERI-AM 

3) DOUBLEUR DE JOYSTICK 
Permet de brancher 2 JOYsticks sur les prises 
DB 15 d'un ATARI ST Longueur: 30 cm. 
Prix : 90 F ITC - Réf. : QDLAT 

3 BIS) DOUBLEUR DE JOYSTICKS 
Permet de brancher 2 joysùcks sur les prises 
DB 15 d'un ATARI STE. Longueur : 30 cm . 
Prix : 110 F TTC· Réf.: OBLAT 

4) QUADRUPLEUR DE JOYSTICKS 
Permet de brancher deux joysticks 
supplémentaires sur un AMSTRAD. 
Longueur : 30 cm. 
Prix : 90 F TTC - Réf.: OBLAM 

F - 1) JOYSTICK ATARI 
Prix : 64 F TTC - Réf. : AT 01 

2) JOYSTICK COMMODORE -
AMSTRAD - AMIGA 
Prix : 149 F TIC - Réf. : 28 PC 

3) SPEEDK.ING PC AT-XT 
Prix : 149 F TTC - Réf. : SKJ 

G - DISQUETTES BLANCHES 
Comlitionnées par boîte de 10, livrées avec 
pochettes et étiquettes. 

Disqueltes 3"1/2 720 Ko par 600: 3,30 .F TTC 
Disquelles 3" 1/2 720 Ko par 100 : 3,60 F TTC 
Disquettes 3"1/ 2 720 Ko par 10 · 3,90 F TTC 
Disquettes 5"1/ 4 360 Ko par 600 : 1,75 F TTC 
Disquettes 5"1/4 360 Ko par 100 . 1,80 F TTC 
Disquettes5"114360Koparl0 1,90 F TTC 

Disquelles 3 '1 12 1,44 Mo par 600 9,00 f l D 
Olsquenes 3"1 12 l,+1Mopar100 9,50 F 1' li 

d• 
Oisqueucs 3"1 12 1,44 'vto par 10 · 10,50 F 111.; 
Disqueues 5" l /4 1.2 Mo par 600 : 3.90 .F lh:; 
D1squenes S"l 14 1,2 Mo par 100 • 4,20 F 1 K 
D1squeues S"l / 4 1,2 Mo par 10 . 4,50 F 1. 

IX 
H - 1) FAX CLEANER 
5 pochettes de aettoyage pour télécopieur M 
Prix : 120 F TTC - Réf. : FC 4 d' 

Hej 

2) SCREEN CLEANING SET Hi! 

Prix : 40 F TTC - Réf. : ses J ix 

3) SCREEN CLEANER TISSUES Ll 
100 Tissus spécialement imprégnés pour ocl 
nettoyage des ecrans-4) CLAVIERS Tr 
Prix : 60 F TTC - RéL : SCT 2 lx 



"1 '2, 5" 1/ 4 
de nenoyage pour lecteurs de disquettes 

., 2 5"1 '4 

-, TIC - Réf. : DDC t 

. : Vl " TIC - Réf. : KC 12 

·1 d'emretien pour Souris. 
ege ta précision et la fiabilité de votre 

ix : 60 F TTC - Réf. : MC 001 

LASERPRINTER CLEANER 
:iiocbettes de nettoyage pour l'imprimante 

rr 
. : UO F TTC - Réf. : LC 3 

BON DE COMMANDE 

E!\'VOYEZ VOS COMMANDES 
SUR PAPIER LIBRE 

EN PRECISANT 
VOS NOMS ET ADRESSE 

ACCOMPAGNEZ 
DE VOTRE REGLEMENT 
A L'ADRESSE Cl -CONTRE 

Minimum forfait 
Port et emballage : 50 F 

à partir de 200 Disquettes TEL 

PC/S 386sx-16 
Processeur 80386sx à 8116 Mhz 
l Mo de Ram extensible à 8 Mo. 
Contrôleur 2 disques durs I 2 lecteurs de 
disquettes . 
2 ports séne, l port parallèle. 
1 lecteur 5" l/4, 1,2 Mo ou 3" l/2 1,44 Mo. 
Disque dur 40 Mo (28 ms}. 
Carte VGA 16 bits (640x480). 
Ecran VGA couleur 14" 
Clavier 102 touches AZERTY. 

Prix: 0 500 F HT 
(12 453 F TTC) 

PC/S 386-25 
2 Mo MEM 64 K MEM Cache. 
40 Mo VGA Couleur. 
MULTISYNC, etc. 

Prix : 18 000 F 
(21 348 F TfC) 

PC 286-16 
Processeur 80286 à 8 16 Mhz. 
1 Mo de RAM Ext à 8 Mo/ cane-mère. 
Contrôleur 2 LD/200 
l port séne, 1 port parallèle. 
lect-5" l/4 1.2 Mo ou 3" 112 1,44 Mo. 
Disque dur 20 Mo (40 ms). 
Cane VGA MONOCHROME. 
Clavier 102 T AZERTY 

Prix : 7200 V HT 
(8539,20 F TIC) 

PC 286-12 
MON0-20 Mo, etc. 

Prix : ssoo HT 
(6523 F TTC) 

BT 

Matériel garanti 1 an pièces et main-d'œuvre. 
TVA 18,6 Cl.Io. 

PC/S 18 
S. rue J -F LEPIN[ - 75018 PARIS 
1 êl. : 42 05 96 66 - Feix 42 45 97 60 

l..c magasin èsl ouvert tous les iours de la >êlllainc sauf le 
dimanche . de iO Il 19 heures sans mtcrrupbon. 



LesG DUSPOR 
la coa1tpllatlon des cba11iplons 

ATARI ST 
AMIGA 
• GREAT COURTS 
•KICK Off 
• Football Manager 2 

IBM PC 
et compatibles 
• GREAT COURTS 
• FOOTBAll MANAGER 2 
• TV SPORT football 

AMSTRAD 
D + K7 
• GREAT COURTS 
• KICK O FF 
• Football Manager 2 
• n Racer 
• J O Grond Pmr 

UBI SOFT 
présente: 

• Bobsleigh 
• Emlyn Hvghe\ lnletna,1,,,::on;;:o::,I !::;;;;;;;::;;;;;;::;::::::;:=;i 

Soccer • 

à tout casser : 

1~~"'~ ACTION 
C SPORT 

SIMULATION 



••créées 
écialement pour vous 

par 

BI SOPT 

Tel. (16.1) 48.57.65.52 



Panza Kick Baxing_ 
ATARI ST 
Sport tout en souplesse. la boxe thaïlandaise ne pouvait souffrir 
aucun défaut d'animation. Pari tenu par les programmeurs 
de Loriciel qui ont allié le réalisme des combats. la stratégie des 
matchs et un décor particulièrement soigné. Malgré la petite 
taille des compétiteurs, Panza Kick Boxing est une simulation 
dont l'animation coupe le souffle ! 
Loriciel. Programme : Pascal Jarry ; graphismes : Marco de flores ; 
bande son: Michel Winogradoff. 

Ce jeu de boxe thailandaise était attendu avec im· 
patience 1 Panza Kick Boxtng ne m'a pas déçu. 
Alors qu'Oriental Gomes, testé dans ce même nu­
méro, n'apporte rien de vraiment neuf face aux 
superbes Budokan et Bruce Lee Liues, cette simu 
lation, car c'en est vraiment une, mérite tout votre 
intérêt. On y sent un important travail de mise en 
place des animations De plus. la gestion straté­
gique des sportifs et l'évolution de leurs capacités 
rappellent celles du grand Tennis Cup 

Un joueur sonné, la tête al/leurs I 

60 

Après une superbe présentation qui associe anl 
mations réalistes et bande son superbe (un très 
bon cru Winogradoff 1990). le jeu ouvre un menu 
complet d'options. Mais avant de vous en détailler 
les méandres, rendez-vous sur le ring pour un 
combat qui décoiffe. 
li paraît que la mise en place de cette simulation a 
nécessité de la part de ses concepteurs un impres 
sionnant travail de création, vidéo du grand cham 
pion à l'appui. Le résultat est à la hauteur des am 

L'entraînement, une phase Importante. 

bitions de l'équipe Les combattants ne sont pill 
d'une taille très impressionnante En fait, le déca 
très soigné du ring et des gradins occupe Uni 
bonne place de l'écran de jeu. Mais qu'importe 1 
taille des joueurs, pourvu que leurs mouvemen 
soient souples et réalistes. Qu'il s'agisse de cou~ 
de pied retournés, de sauts ou de mimiques dt 
l'arbitre, l'animation graphique de Panzo Kicl 
Boxmg est un délice. Pour un simple coup d. 
poing, votre boxeur amorcé une flexion, avant di 
se détendre comme un ressort. Lorsqu'il encalSSI 
des coups, il se penche vers l'avant ou tombe à li 
renverse. C'est superbe, et jamais la moindre g~ni 
visuelle (tressautement, flou, etc.) ne vient enta. 
cher cette précision. Résultat, on peut tout à loiss 
profiter du grand réalisme apporté au combat. Lli! 
coups de pied et poing ainsi que les p.arades so~ 
soignés à l'extrême. la portée des coups n. 
souffre aucun reproche Seul léger handicap le 
deux assaHlants vont parfois se croiser à l'écran 
Peu réaliste ' Côté bruitages, les onomatopées d: 

Les spots témoignent" de ootre éUd... 

l'arbitre sont un peu répétitives, mais les coup 
portés sont magnifiques. 
Revenons maintenant au menu d options qui OUVI 

la partie. Vous pouvez bien sO.r combattre contL 
l'ordinateur ou contre un deuxième i<ll" 
stick Chaque joueur va décider des caractéristique 
de son boxeur en répartissant un certain nombre d 
points entre les aspects suivants: réflexe, résistano 
et force Un petit tour à la salle d'entrainement vou 
permettra peut-être d'améliorer vos scores. CeH 
option est surtout intéressante pour le travail de 
réflexes sur machine (comparable à l'entraînemet ' 
machine de Tennis Cup). Toujours sur le men 
d'options, le joueur va choisir le mode de sauvi ' 



Menus et caractéri~ques détaillés. 

Lord of the Rtng en pleine action r 
garde qu'il désire. Panza KickBoxing vous propose 
par exemple de sauver systématiquement les carac­
téristiques de votre futur champion, ou encore de 
n'effeçtUer cette sauvegarde disquette que si ces 
caractéristiques augmentent. Pour -Ooser la diffi· 
cuité du match, vous choisirez. dans le cas d'un 
combat oontre l'ordinateur, un champion plus ou 
moins fort, plus ou moins résistant ou poss_édant 
des réflexes pointus. La gestion de ces données est 
subtile. De votre quotient de réflexes dépend la 
rapidité de votre joueur pendant les actions au joys· 
tick, par exemple. Notons aussi la possibilité de 
modifier le nombre de rounds pour chaque match, 
de visionner les classements, etc. 
Le dernier atout de cette simulation est de per· 
mettre de modifier la gestion joystick des attaques 
el défenses. Sur un tableau très complet, le joueur 
va adapter àsa convenance toutes les positions du 
manche pour obtenir le maximum d'efficacité. 
Cette configuration sera bien sOr sauvegardée sur 
disquette. 
Là ail Budokan apportait un choix de disciplines 
Impressionnant et de très beaux graphismes sur 
PC EGA, Panza Kick Boxing mise à fon<;I sur la 
stratégie et sur l'animation. La gestion des capaci­
tés de votre boxeur donne au jeu une continuité 
très motivante. Impossible de ne pas travailler dur 
pourfaire grimper les pourcentages de force, résis· 
tance et réflexe, et affronter un jour le fameux 
Panza ! D'autre part, l'animation de ce combat est 
l'une des plus réalistes qu'il m'ait été donné de 
voir sur Atari ST. Voici donc un grand hit, peut­
être moins complet et novateur que ne le fut Ten· 
nfs Cup dans un tout autre domaine. mais qui sé­
duira tous les amateurs du ring. J'achète? Bien 
sûr! Olivier Hautefeuille 

Type------simulation de boxe thaïe 
lntér~t 17 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 

The Lig_ht Corridor 
ATARI ST 
Une boule déboule dans un couloir interminable hérissé d 'obstacles. 
Armé d1une raquette animée de mauvaises intentions, vous la 
poursuivez inlassablement pour tenter de lui imposer votre volonté. 
Casse-briques et casse-tête à la fois , The Light Corridor 
est une réussite sur le plan technique comme sur le plan 
ludique. Un programme vraiment titanesque 1 
Infogrames. Réalisation: Vincent Plourieux; Carole Arachtingi; 
Dominique Girou; Sandrine Josserand ; Didier Chanfrey ; Frédéric Mentzen. 
Parvenir à créer un eass~-briques réellement nova· 
teur, tel fut le pari tenté et réussi par lnfogrames. 
La première génération de CQSSe·briques se con­
tentait.. . de casser des briques. Les bonus multi· 
ples sont apparus avec la seéonde génération, 
inaugurée par Arkanofd, et reprise ensuite par 
noml5re d'autres logîciels performants (dont le su­
perbe Kryptan Egg)_ Il ne restait plus qu'à inclure 
la trotsième dimension, chose faite avec The Light 
Comdor. Le jeu aceepte deux joueurs en alter· 

nance. Vous allez donc renvoyer, à l'aide de votre 
raquette, une boule dans 1:m interminable couloir 
parsemé d'embOches. La boule calçulée en Ray 
Tracing est absolument superbe, et les variations 
<le brillance de sa surfàce sont d'un réalfsme ja­
mais atteint. 
Le c0uloir est rèprésenté en trois dimensions. 
Votre boule va avancer jusqu'à être renvoyée par 
t1n .obstacle quelconque. Vous allez, vous-même, 
parcourir ce couloir. Vous avez le choix, pour cela, 

~~~ ***** Prix C F./fets de perspective. .. ... et variété de couleurs. 
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Un passage de chicanes. 

Un obstacle mouoant.. 

entre deux vitesses le bouton gauche de la souris 
vous propulse à allure réduite, tandis que le droit 
vous fait aller à la même vitesse que la boule. 
Comme le parcours doit être terminé en temps 
linuté, la vitesse rapide est avantageuse En con 
trepartie, vous aurez besoin de réflexes éclair pour 
renvoyer à temps la boule si elle percute un obs· 
tacle. Tout au long du parcours, vous trouverez 
des bonus . raquette double, élargie, collante, etc. 
Au début, le couloir est assez dégagé, mais les 
choses se gâtent rapidement. Dans les premiers 
temps, ce seront simplement des cloisons fixes de 
petite taille. Par la suite, ces cloisons vont s'agran-

La raquette a rétréci ... 

En bas, Il vous reste trois boules. 
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dir pour ne plus JaLc:ser qu'un petit interstice. par 
lequel il vous faudra passer, vous et votre boule 
Viennent ensuite les cloisons mobiles, horizontales 
ou verticales et des pans de c101Son qui vont oc 
cuiter temporairement le couloir à la maniêre du 
diaphragme d'un objectif photo A haut niveau, 
les obstacles sont encore plus difficiles portes qui 
ne s·ouvrent que lorsque l'on touche le bouton 
d'ouverture avec la boule, porte à marteler d'un 
certain nombre de coups, cloisons mobiles qui 
sulvenf Je déplacement de votre raquette pour 
vous empêcher de passer, raquette •ennemie• 
encore plus difficile à tromper, monstre qu'il faut 
détruire pqur accéder au p~age, etc. La décou 
verte de ces nouvelles dlfficultés est un des grands 
attraits du p_togramme, et l'on se demande tou 
jours avec un peu d'angoisse sur quoi on va tom· 
ber. Enfin, pour compliquer Je tout, la tallle de 

votre raquette diminue à partir d'un certain 
veau. La réalisation est d'excellente facture Vo 
raquette réagit au moindre mouvement de la so 
ris Je vous ai déjà parlé de la beauté de la boule 
L'animation est un modèle de rapidité et de ffu1 
dité En revanche, li est dommage que l'impres 
Sion de vitesse soit donnée par un défilement dE 
lignes sur fond uni, et non par le défilement de5 
murs eux-mêmes. Les bruitages sont bien adapté\ 
et complétés parfois d'une synthèse vocale bier. 
rendue Le système de code évite de rec-ommen 
cer indéfiniment le jeu depuis le début et l'édlteüt 
de couloir prolonge encore la durée de vie du pro­
gramme. Un superbe casse-briques qui renouvelle 
vraiment le genre. Jacques Harbonn 

Type casse·bnquei 
Intérêt 17 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

Ultimate Ride 
AMI GA 
Première simulation de moto à mettre le motard à sa vraie place, 
c'est-à-dire au guidon, Ultimate Ride donne presque 
l'impression de ressentir /es cahots de la route. Des options à foison 
haussent le jeu à un niveau d'intérêt exceptionnel. 
Mindscape. Design : Chris Gray et Kevin Hoare ; 
programmation : Kevin Hoare; graphisme: Nick Gray, Bob Enderson 
et Dennis Turner ; musique : Sound Digital. 

Ultimate Ride est rœuvre de Chris Gray, un pro· 
gramrneur de talent surtout connu pour Boulder· 
dash (Le Boulderdash original 1), ce qui est une 

sérieuse référence Cette fois, U nous offre une si 
mulation de course de motos qui présente d'in 
téressantes innovations. L'idée forte est de repré· 

Prenez le déport d'un championnat motocycliste d'un nouveau type. 





senter la course du point de vue du conducteur. 
comme si vous étiez sur la moto Lorsque vous 
vous penchez dans un virage, c'est le décor qui 
bascule sur l'écran, ce qui est particulièrement réa­
liste C'est la première fois que cette technique est 
appliquée à un jeu de moto. mais ce ne sera pas la 
dernière. car Gremlin développe actuellement une 
simulation de moto de ce type et bien d'autres 
éditeurs devraient suivre. 
Autre innovation intéressante Il est possible de 

Des olrages Impressionnants 1 

Suroelllez oob'e rétroolseur. 

modifier la plupart des paramètres de la course. 
Tout d'abord, en ce qui concerne votre véhicule, 
vous avez le choix entre six motos différentes et 
vous avez également la possibilité d'utillser diffé­
rentes sortes de pneus. Bien entendu, vous pou­
vez opter pour des vitesses automatiques ou ma­
nuelles. 
La véritable surprise intervient dès que vous pas­
sez au tableau d'options suivant En plus du choix 
habituel entre les différents circuits (six en I' oc­
currence), vous pouvez utiliser l'option Custom, 
qui vous permet d'attribuer des valeurs de 0 à 50 
aux différents paramètres du jeu. Cela concerne 
aussi bien le niveau de difficulté, la longueur du 
circuit ou le nombre de tours, que la présence de 
collines ou la nature des virages 
li est également possible d'intervenir sur les con­
ditions climatiques. Si vous n'avez pas peur de 
vous mouiller, vous pouvez concourir sous la 
pluie. Plus inattendu encore, l'option Hazard fait 
surgir différents animaux sur le circuit, ce qui vous 
complique encore les choses. Vous réglez vrai­
ment le programme à votre convenance grâce à 
toutes ces options et û est même possible de sau­
vegarder votre • customisation •. 
Ultimate Rrde dispose encore d'un autre atout im­
portant · le jeu à deux, ce qui est particulièrement 
stimulant. L'écran est séparé en deux et il est assez 
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Vous pouvez Jouer à deux. .. 

impressionnant de voir ces deux animations en 30 
surfaces pleines, alors que le paysage bascule au 
gré des virages. 
Contrairement â la plupart des programmes de ce 
type, comme Lotus Esprit Turbo Challenge ou 
Tennis Cup, l'écran est double uniquement lors· 
que vous Jouez à deux et vous avez droit au plein 
écran si vous êtes seul, ce qui est beaucoup plus 
agréable 
Les commandes ne manquent pas de précision. 
mais elles sont très sensibles et il est conseillé de 
se familiariser avec elles à un niveau de difficulté 

.. c'est beaucoup plus amusant. 
peu élevé. D'autre part, il est également souhai 
t<ible de bien connaître les circuits, car vous ne 
voyez parfms qu'une petite partie de la route de· 
vant vous, ce qui ne vous permet pas toujours 
d'anticiper Une simulation de motos d'un nou· 
veau style. Alain Huyghues-Lacour 

Type --------simulation sportive 
Intérét 17 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix c 

Batt/echess Il 
PC TOUS ECRANS 
C'est dans les vieux pots qu'on fait la meilleure soupe. 
Partant de ce principe, Battlechess II se base sur les antiques échecs 
chinois et produit un jeu qui, pour être intellectuel, 
n'est pas pour autant dénué de grâce et d'humour. 
Conception et programmation : Bryon Carson, Scott Bieser et Greg 
Christensen. 





L'histoire du jeu d'échecs commence1 en lnde, au 
Vif slècle. A l'é~oque, le Jeu se nemme chattJ· 
ranga (cha signifie roi) Son principe et ses règles 
ressemblent grossièrement-à ceux du je'ô d'échecs 
que nous connaissons avec, toutefois, une diffé· 
rence de taiUe. Le ehaturanga (prcmoncez chafe,u· 
rcmga) seojoue avec des dés à jeter, ce qui fait inter· 
venir une part de has;;ird. lntrçtluit en Europe par 
les Espagnols et les Italiens~ le roi des jeux< subit 
dl'!S transfonnations pour aboutir au système que 
vous connaissez. Ce que l'on saH moins, c'est que 
le chatutang;;i a également pénétré l'empire du Mi· 
Heu. Là, il subit d'autres transformations, au point 

déplacent en diagonale de deux polnts d'intersec· 
tion seulement. Les seules pièces qul rêssemblent 
un tant soit peu aux pièces du jeu d'échecs con­
ventionnel sont les tol!rs et les cav~liei:s. A noter 
cependant que le cavalier du xian qui perd son 
1:rouvolr de sa1.1ter cau-dessl)s des pièces. Ui mise 
en échec du roi est quasi identlciue à celle de 
« notte jeu'*· Une particularité, le pat, n'existe pas 
car une telle situation êqmvaut à une défaite du roi 
mis en dîfficulté. Une partie de xîan qui requiert les 
m~mes qualités d'attention. de mémoire, de dé· 
duction et de vision du jeu que le jeu d'éçhecs 
conventionnel. Ma première partie de xian qui sur 
frattlechess II m'a vi:i)u une magistrale raclée. Et 
pourtant le programme n '~tait qu'au niveau 3 (il y 
a neuf niveaux én tout, avec Uh temps de reflexion 
définissable). En fait, Il faut une bonne dizaine de 
parties avant de s'accoutumer réellement aux 
règles du xlan qw. <:lette prise en main achevée, 
on retrouve tout le pla1sir que procure un excel)<mt 
jeu de réflexion. Les pièces d'attaque sont les ca­
nons et les tours tandis que les cavallers, les mi­
nistres et les co~seillers sont essentiellement des 
pièces de défense. Toute la stratégie du xian qui 
est fondée sm une bonne défense du palais et sur 
des attaques visant â affaiblir le &mp adverse_ 
L'immense pouvoir du canon permet de déstablli-

Le tir de la bombarde. Combot de chars. 

que le jeu d'échecs chinois accuse des différences 
très nettes par rapport à la version occidentale. 
C'est ce qui m'a frappé lors de ma première lec· 
ture de l'excellente notice d'emploi de Batt/e­
chess n. la version micro des échecs chinois, façon 
lnterplay. Tout d'abord, on ne parle pas de cases 
pour un échiquier chinois mais de lignes (neuf ho· 
rîzontales et dix verticales). Au centre de 
l'échiquier se trouve une zone neutre nommée la 
rivière. Chaque camp possède un palais royal re· 
présenté par neuf points d'lnterseGtion (un carré 
de quatre cases comportant deux diagonales). Au 
xian qui (nom chinois du jeu), les adversaires, les 
10uges contre les bleus, disposent chacun de seize Des animations spectaculaires. 
pièces. Une description des possibilités et du 
mode de déplacement de chaque pièce serait trop 
longue. Oisons qu'il y a de quoi faire perdre son 
latin à un joueur d'échecs confirmé! Et pour 
cause, les pièces se placent sur les points d'inter­
section et non sur les cases! On note l'absence de 
reine et du coup nommé le roque. Le roi est une 
pièce très faible puisqu'eUe ne se déplace que d'un 
point d'intersection à l'autre (horizontalement et 
verticalement) et dans les limites du palais! Le ca· 
non ou canonnier se déplace comme une tour 
mais ne peut prendre une pièce que dans le cas ou 
une tierce pièce (amie ou adverse) se trouve entre 
les deux_ Les ministres sont des pseudo·fous qui se Les pièces bombardées noircissent. 
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ser, â Q\stance, tes rernparfs de, défense de l'en 
neml. C:'est un aspect qu'on ne retrouve pas dans 
le jeu d'écheëS oceidenti,il. Alnsi, quand un loueur 
conjugue habilement les pouvoirs du canon et de 
la tour, le camp adv~se doit ruser pour garder son 
roi ou ses pièces importantes hors de danger. Te· 
nir une position est encore plus important au xran 
qui qu'aux échecs_ De plus, les parties sont plus 
rapid~ et les échanges de plècës y sont encore 
pltls déterminants qu'aux échecs 

. .. est plus pratique pour jouer. 

Battlechess II bénéficie d'une réalisation slmilaire 
à celle de Battlechess I , le jeu d'échecs conven· 
t!onnel. On retrouve, au choix, l'option du jeu 
avec pièces animées ou avec des pions représen· 
tés plus sobrement. L'humour est le dénominateur 
commun de toutes les séquences animées qui I]. 
lustrent essentiellement les échanges de pièces. 
En outre, il arrive que pendant une intense ré· 
flexion le joueur soit déconcentré par une blague 
du programmeur En effet; on peut voir un cava· 
lier ou un soldat qui se gratte (ou arrange sa mous· 
tache) ! Cela dit, l'option pièces animées en 30 
n'est qu'un gadget pour épater les amis, car on 
distingue mal la position des pièces Rien ne vaut 
le confort de jeu que procure l'échiquier vu de 
haut avec ses pièces symbollques, on y voit l'en· 
semble du jeu d'un seul coup d'œil. Battlechessfl 
offre toutes les options et touches dont dispose 
Batt/echess 1. On retrouve les options jeu à deux 
et jeu à deux uïa modem, possibilité de rejouer le 
coup précédent, etc. Un bon logiciel, mais réservé 
aux amateurs du genre. Dany Boolauck 
Type ____________ réj/exion 

Intérêt 16 

Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix n.c. 



OFFRE SPECIALE 
D '~BONNEMENT 

ou 
1e m abonne a TILI Je rece­
vrai donc les 12 prochains 
numéros ams1 qu une 
ingénieuse calculette dis-

quette pour 229 F seulement au lieu de 
428 F, soit 199 F dëconomie. 

Vous pouvez également, s1 vous le sou· 
haitez, acquérir séporément la calcula­
trice au prix de 120 F. chacun des 
10 numéros de TILT au pnx de 25 F le 
numéro, et le numéro double ainsi que le 
numéro spécial au prix de 29 f le numéro. 

J'ai bien noté que la calculette me 
sero expédiée dans un délai de 6 semai­
nes, aprè> l'enregistrement de mon 
règlement. 

Nom~-------­

Prénom -------­

Adresse--------

Code postal ._I ..1-..l-'--'-'--' 

Ville ________ _ 

D Je jotns dès à présent mon règlement 
à l'ordre de lih por . 
D chèque bancaire 
D chèque postal 

D Je préfère régler par Carte Bleue 
.. dont voici le numéro 
111111 111 11111111 

Dote d'échéance : 1 1 1 1 
Signature: 
forif voloblo pourlO Fronc M6!ropolita•nt 

Offrn oJCclos:ivomer'll r65crvf)o oux nouveo11JC abonnés 
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Cette carte 
d'abonnement 
est à renvoyer 

sous envelOQP-e 
non affranchie, à : 

TILT 
LIBRE RÉPONSE 

N° 4375 
75742 PARIS CEDEX 15 J 

1 

J 

J 
1 

1 

1 

X 
1 

Et découvrez cette caltglatric~ 
disquette que nous vous 

, , 
avons reservee. 

C ette calculatrice originale en form 
envieux eutour de vous ! Très· pratî 
tous vos <!alculs avec la plu~ gr~ 
mlculatrice signée TILT vous seVa.,enY: 
nqire ... en forme de disquette ! 

Pour profiter de notre offre exceptionnelle, renvoyez 
dès aujourd'hui Io carte d'abonnement ci -contre. 

l\lX(j 
HIC~LO!SIRS 
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"Cette machine d'arcade 
dans un boîtier de console 

est, de très Join, 
ce qui se fait de mieux 

dans le genre ... " 

"Mieux que la Neo Geo, 
j'y crois pas ... " 

JOYSTICK 

TILT 
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GUILLEMOT INTERNATIONAL 
TEL: 99.08.90.88 FAX: 99.08.94.17 TELEX: 740571 



Sup_er 
Off Road 
AMIGA 
Au volant de votre 4 x 4, vous 
participez à un championnat sur 
plusieurs circuits. La réalisation 
est irréprochable, et /es 
déplacements sont réo/istés. mois 
le plus excitant est la possibilité 
de jouer a trois contre 
l'ordinateur. Super Off Road est 
une simulation automobile 
formidable pour réunir vos omis 
autour de votre ordinateur. 
Virgin. Réalisé par Gratfold. 

Tentez d 'éviter les trous d 'eau. 

70 

Les courses automobiles à la manière de Super 
Sprint font un retour en force sur nos mîcros Bad 
lands. Nitro et Super Off Road ont en commun la 
possibilité de jeu à trois simultanément. Person­
nellement, j'ai un faible pour S.uper Off Road 
Mals si vous en avez l'occasion essayez-les tou.s 
pour volr celui qui vous convient le mieux. La 
mode de ce type de ieu ne semble pas près de 
s'arrêter, car le mois prochain nous verrons arriver 
Jup1ter's Master Driue d'Ub1 Soft, qul cette fois se 
iouera à deux, avec deu.x écrans. 
Vous participez à un championnat de 4 x 4 qui se 
déroule sur différents orcuits. Quatre véhicules 
participent à la course et. au minimum, l'un d'eux 
est contrôlé par l'ordinateur Chaque orcurt oc· 
cupe un seul écran et est représenté en vue plon­
geante. Indépendamment des virages très serrés 
qu'U vous faut négooer, de nombreux ob$tacles 
vous posent également bien des problèmes. li faut 
grimper des côtes et éviter le plus possible les cra· 
tères, les tremplins, les plaques de sable ou les 
flaques d'eau qui se trouvent sur votre chemin. 
A l'instar de Super Spnnt, vous pouvez passer 
dans une boutique après chaque course, afin d'y 
acheter divers équipements grâce à l'argent ga­
gné Il est possible de se procurer des pneux plus 
performants. d'améliorer la suspension de son vé-

Ramassa les bonus au passage. 

hicule de disposer d'une meilleure accélération 
ou d'une vitesse de pointe plus élevée. Des bou 
teilles de nitro sont égalem~nt disponibles Elles 
vous offrent une accélération impressionnante, 
bien que d'une durée très limitée Cela vous per 
mettra de laisser vos concurrents sur place dans 
une ligne droi~e, mais 11 ne faut pas se laisser sur 
prendre par la formidable vitesse procurèe durant 
quelques secondes, au risque d'aller vous crasher 
contre un obstacle, ce qui vous ferait perdre un 

Des parcours très accidentés. 

temps considérable. Quelle que soit votre position 
lorsque vous terminez la course, vous pouvez tou· 
jours continuer le championnat. 
Toutefois, lors de la cinquième course, vous serez 
éliminé de la compétition si vous ne parvenez pas 
à devancer au molns une voiture contrôlée par 
l'orcilnateur 
Réaliser un programme de ce type est un ieu d'en 
fant pour Gratfold, qui figure parmi les mellleures l 
équipes de programmeurs du moment Les sprites 
et les décors sont très détaUlés et l'animation ex 
cellente Les déplacements des véhicules sont par 
tlculièrement réalistes, surtout lorsqu'il rebon 
dissent en sortant d'un trou ou lorsqu'ils soulèvent -1 
la poussière d'une plaque de sable Bien sQr, les 
commandes sont très souples et la jouabtlité est 
irréprochable, ce qui est primordial dans ce type · 
de jeu. Super Off Road est passionnant, mais on 
risque de s'en lasser assez rapidement si l'on joue I 
seul En revanche, vous reprendrez ce programme ., 
chaque fois que vous aurez l'occas1on de jouer~ 
entre amis Alain Huyghues Lacour 1 
Type course automobile 1 
/ntérét 16 ti 
Graphisme * * * * * fi 
Animation * * * * * ,~ 
Bruitages * * * * * 
Pnx C 
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James 
Pond 
AMIGA 
Rien qu'au titre pas triste, on se 
doute que James Pond 
est un soft où les occasions 
de rigoler ne manquent pas. 
Ce programme vous transforme 
en grenouille agent secret 
et écologiste, uous auez 
mission de sauver /es 
poissons et autres crustacés des 
déprédations humaines. 
Un jeu d'action agréable et 
sans prétention. Emules 
du commandant Cousteau, 
tous à vos joysticks ! 
Millenium. Design, programmation et 
graphisme : Chris Sorell ; musique : 
Richard Joseph. 

Vous devez vous douter que le héros de ce pro· 
gramme est un agent secret, mais il s'agit d'une 
grenouille. Le batracien que vous incarnez se voit 
confier de dangereuses missions au fond des mers, 
qui demandent un espion expérimenté. Il est 
évident que ce programme ne manque pas d'hu-

mour. mais 11 n'en présente pas moins un chal­
lenge redoutable pour le joueur 
Au début de chaque niveau, le but de votre mis· 
sion s'inscrit sur l'écran Il peut s'agir de libérer des 
langoustes avant que les pêcheurs ne viennent re· 
lever leurs pièges, de sauver des poissons de la 
pollution, de récupérer des lingots d'or qui se 
trouvent dans l'épave d'un bateau, ou encore de 
faire sauter une plate-forme de forage avec des 
bâtons de dynamite. A chaque fois, vous devez 

Gar·e à l'appel du pélican. 

faire vite car votre rapidité vous permet de mar· 
quer des points Au contraire, si vous traînez. vous 
ne pouvez plus sauver suffisamment d'animaux 
pour passer au niveau suivant. Vous devrez égale· 
ment vous méfier de certains poissons et de bien 
d'autres personnages, comme des plongeurs sous· 
marins, des pieuvres ou encore des escargots. 
Heureusement, vous êtes équipé d'une arme qui 
emprisonne vos adversaires dans une bulle, qu'il 
ne vous reste plus qu'à faire exploser à la manière 
de Bubble Bobbie. 
La plupart des niveaux du programme comportent 
deux zones, reliées par un passage que vous devez 

Les aventures d 'un agent secret batracien et aquatique. 
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Libérez les lo119oustes 1 LlbéJ-e:z les /angaust'es 1 

trouver. De toute manière, n'hésitez pas à vous 
engager dans les cavernes que vous découvrez. 
Elles renferment des salles de bonus, dans les· 
quelles il y a également des lettres. Chaque fois 
que vous en ramassez une vous devez la rapporter 
à votre maison sous-marine, à laquelle vous accé· 
dez à partir de n'importe quel niveau, par l'inter· 
médiaire d'une canalisation. Si vous paivenez à 
rassembler toutes les lettres qui composent votre 
nom, vous obtenez un fantastique bonus spécial 
Tous les lieux que vous explorez renferment de 
nombreux objets qui vous permettent d"augmenter 
sensiblement votre score. Attention, certains ob. 

Des déchets nucléaires à éliminer. 



A ux commandes de votre vaisseau, vous portez à Io 
conquête des minéraux disséminés sur une ceinture 

d'astéroïdes. Les autres joueurs - inconnus de vous - ont les 
mêmes ambitions. Embusqués, leurs vaisseaux arrivent sur 
votre écran . Une partie de bras de fer s'engage. Votre posi­
tion de leader dépend de votre talent ; la cote Cie votre mine­
rai en Bourse galactique aussi ! Une situation à vous donner 
envie "d'intersiélérer" ces rivaux qui veulent votre peau ! 
ASTROID est un jeu de réseau micro interactif unique ! Vous 
jouez en temps réel avec des joueurs de la Fronce entière. 
Vous communiquez avec eux pour créer des alliances, les 
espionner ou les anéantir. 
Pour jouer, il vous fout un micro, (PC, ATARI ST), un Minitel et 
un câble micro-Minitel ou un modem et bien sûr Io disquette 
ASTROID. Commandez-Io tout de suite et retournez le Bon ci­
contre pour profiter de son prix de lancement. 

~ 
Pour en savoir plus, faites 3615 code ASTROID. 

à compléter et à retourner à ,,.,_, ,, ... 
CANAL 4 - ASTROID, 24 rue du Sentier, 75002 Paris 

0 OUI, envoyez-moi le tout nouveau jeu de réseau 
ASTROID au prix spécial de lancement de 49 F. 

0 Envoyez-moi le jeu ASTROID avec le câble de 
liaison Minitel micro-ordinateur ou prix de 149 F. 

Je possède un : 0 PC compatible g ~ :~ 0 ATARI ST 

Pour compatible PC, merci de préciser le type de câble : 
0 9 broches d 25 broches. 

Je joins mon chèque bancaire ou postal à l'ordre de 
CANAL4. 
(merci d'écrire en lettres MAJUSCULES) 

Nom ---------------- 1 
Prénom --------------- ~I 
Adresse ~I 
Code Postal ____ Ville _______ _ 
Profession _________ _ 



Une caoerne à bonus. 

,ets peuvent avoir un effet négatif Si vous ramas· 
sez une bombe, vous devez rester constamment 
en mouvement pour ne pas être soufflé par les 
explosions que vous déclenchez dans votrê slllag,~. 

et si vous pas.sez sur un rube de colle. vous êtes 
Immobilisé durant un certain temps. 
James Pond est un jeu sans prétention, qui se-ré­
vèle extrêmement prenant La rêahsat!on est très 
agrêable, avec de jolis graplusmes très colorés, 
une a:nimatîon fluide et une excellente jouabilité. 
On est tout de suite séduit par l'aspect dêSsln 
animé de ce programme De plus, la variété des 
missions relance sans cesse l'intérêt de jeu Un. 
programme idéal pour ceux qui désirent passer un 
bon moment sans se prendre la tête 

Alain Huyghues-Lacour 

Type~~~~~~~~~~~~oction 
fntér~t 16 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * ** * 
Prix c 

Prince of Persia 
AMI GA 
Une heure1 vous ne disposez que d'une heure pour arracher une 
innocente princesse des griffes d 1un ignoble vizir oriental ! 
Pas de panique, la jouabilité de Prince of Persia est parfaite et, 
après vous être entraîné, vous y réussirez certainement. 
La qualité de l'animation vous incitera à vous accrocher! 
Broderbund. Jeu de Jordan Mechoer ; programmation : Dan Gorlin ; 
graphisme: Leila Broostein, Avril Harrison et James Saint-Louis; 
musique: Francis Mechner. 
Ce nouveau programme de Broderbund est 
l'œuvre de Jordan Mechner, un programmeur cé 
lèbre pour sa réalisation de Karateka, qui fit fureur 
sur 8 bits voûà quelques années. Cela se remarque 
au premier coup d'œil, car Prince of Persra a vrai· 

Une belle auenture au pays des Mille et une nuits ... 
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ment un air de famille avec son grand frère. Ce· 
pendant, ce programme comporte également d'in· 
téressantes innovations et ~ offre une plus grande 
profondeur de jeu que son prédécesseur 
Prince of Pers1a s'msprre des grands films d'aven· 

ture hollywoodiens ctes années trente. En l'ab· 
sence du sultan, le grand vizir 1iznogoud ?) s·est 
emparé du pouvoir et Il ne lui reste plus qu'à 
épouser la princesse pour pouvoir monter sur le 
trône convoité. Vous seul pouvez la sauver, mais 
vous ne disposez que d'une heure êt l'affaire est 
mal engagée. car le traître vous retient prlsormier 
dan~ les profondeurs d'un donjon. 
Votre premier obiectif est de retrouver votre épée 

Cammenœz par récupérer l'épée. 

Sans elle, vous ne pourrez pas échapper aux gar· 
diens qui rôdent dans le donjon. L'arme ne se 
trouve pas très loin de votre point de départ mals, 
avant de l'atteindre, vous devrez sauter au·dessus 
de précipices hérissés de pointes acérées et aussi 
franchir des grilles, qu'il faut ouvrir au préalable 
Les différentes salles du donjon sont truffées de 
pièges, comme des dalles qui s'écroulent à votre 
passage. Vous découvrirez également que cer­
taines dalles renferment un mécanisme qui relève 
les grilles qui vous barrent le passage, tandis que 
d'autres ont un effet Inverse. 11 est conseillé de tes· 
ter les dalles, ainsi que le plafond, en sautant sur 
place pour découvrir celles qui bougent. li faut 





également être très prudent en vous lançant au­
dessus du vide car. si vous pouvez vous laisser 
tomber d'un étage sans problème, une chute de 
deux étages vous bl~sera. 
Si vous tombez d'encore plus haut, dest la mort. 
Les gardiens du donjon peuvent également vous 
tuer, mais vous réussirez à vous en débarrasser fa. 
cilement lorsque vous maîtriserez le combat à 
l'épée. En revanche, <>eux qui se trouvent dans la 
tour dans laquelle la princesse est enfennée sont 
autrement plus redoutables D'autre part, n'ou­
bliez pas de ramasser les potions qui sont dissémi· 
nées tout au long de votre route. 

La princesse s'impatiente. .. 
Il''' 
m;;: 
ra 
I_, •. ~---.-·-------.,....,..· f • 
~~ ~l----2-:~- 1 .1--~U 

GRl1E PRUSED .. 1 

f 
' 

Pnnce of Persia est un programme passionnant 
dont on a de cesse de venir à bout L'action est 
difficile et exige une grande précision, mais on 
progresse très régulièrement grâce à une excel 
lente jouabilité, d'autant plus que l'on a la possibi 
lité de sauvegarder sa position à partir du tro1 
sième niv.eau. Pnnce of Persia mérite Je même 
succès que Karqteka Alam Huyghues-Lacour 

Type ---------arcade/aventure 
lntérét 18 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

Sliders 
AMIGA 
Simple et tout en finesse, Sliders 
ne vous évitera cependant pas 
les suées d'angoisse. Diriger une 
boule dans un environnement 
hostile n'est pas de tout repos ! 
L'animation fluide et la 
jouabilité excellente favoriseront 
heureusement votre entreprise ... 
Microids. 
Cet éditeur français n'a guère fait parler de lui de­
puis quelque temps, mais cela devrait changer 
avec la publication de Slîders, qui est un pro­
gramme passionnant En découvrant les pre· 
mières images, on pense immédiatement à Marble 
Madness. Mais, dês que l'on commence à jouer, 
on s'aperçoit que ces deux programmes sont bien 

dlffétents. En effet, li s'agit d'une rencontre spor 
tlve d'un nouveau genre, qui vous oppose à fordi 
nateur, ou à un autre ioueur 
La compétition se déroule sur des terrains avec 
deux buts, comportant différents obstacles. 
Chaque joueur. contrôle une boule, qui est sur· 
montée d'une flèche Celle-ci pointe dans la direc· 
tion où se trouve la balle, ce qui vous permet de 
savoir où elle se trouve lorsqu'elle n'est pas visible 
sur l'écran. Ce système est bien plus clair et effl. 

Vous pouvez Jouer ci deux ... 

Des mouvements bien décomposés. . .. ou affronter l'ordinateur. 

Passage d'un niveau à l'autre. 

Prince of Persia présente des graphismes 
agréables, maiS on est surtout impressionné par la 
qualité de l'animation. En effet, les mouvements 
de votre personnage offrent un réalisme remar­
quable. Que vous couriez, que vous vous accro­
chiez à un mur avant de faire un rétablissement, 
ou que vous retombiez sur le sol, chaque geste est 
merveilleusement étudié. De plus, vous disposez 
d'une large panoplie de mouvements différents, 
qui s'exécutent très simplement. Par exemple, 
vous pouvez courir ou faire un seul pas en avant 
et, si vous ratez un saut de justesse, vous avez en· 
core la possibilité de vous accrocher à la paroi et 
de faire un rétablissement pour vous tirer d'affaire. Un sport futuriste aussi original que ludique. 
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Ju 

Un parcours pavé de nombreux 
bonus et obslacles qui 'icnncnt 
pimenler le jeu : bumpcr, glue, 
verglas, régénérateur, ~pccd up, 
im'incibilité momcnlanéc ... 

Possibilité de choi'\ entre 18 cir­
cuits ~ïlr 9 lunes a~ant chacune 
ses propres caraclérisliquc~ : 
pa}sage, pesanteur. 'éhirnles ... 

Ecran de 'isualisation mullidi­
rcclionnel el tableau de bord 
indépendant pour chaque 
joueur. 



cace que les scanners employés généralement 
Votre boule est équipée d·un aimant qui vous per 
met d'attirer la balle lorsqu'elle est à votre portée 
Une fois que vous l'avez récUpérée, votre boule 
s'immobilise, et il ne vous reste plus qu'à tirer en 
direction des buts adverses Vous déterminez la di 
rection et la hauteur de votre tir en déplaçant le 
joystick, avant de presser le bouton. Mais il faut 
être rapide, car si vous prenez le temps de v15er 
très soigneusement, la boule adverse peut venir 
vous télescoper et vous enlever la balle La mell 
leure tactique COTISiste à attirer la boule tout en 
avançant et à nrer avam que votre adversaire n'ait 

l\}ustez uotre Hr. 

Un match Impitoyable. 

eu le temps de réagir. Toutefois, la maîtrise de 
cette technique nécessite un certain entraînement. 
Les matchs se déroulent sur différents terrains, qui 
présentent des obstacles de plus en plus redou 
tables. Indépendamment des accidents de relief, il 
faut tenir compte de certaines plaques. qui ont un 
effet particulier sur vos déplacements Celles qui 
sont fléchées vous poussent darlS une direction, à 
moirlS de les traverser à la vitesse maximale. Cer· 
taines dalles glissantes ont vite fait de faire dévier, 
tandis que d'autres vous ralentiront. 
Sltders est un programme très soigné. qui présente 
une réalisation irréprochable. Le jeu est en plein 

joueur dispose d'un écran centré sur sa boule 
Dans ce cas, chaque écran dispose d un scrolling 
multidirectionnel des plus fluides, ce qui est assez 
impressionnant. C'est vraiment du beau travail, 
d'autant plus que la jouabilité est tout aussi réus· 
sle. D'autre part, li est possible de modifier la µlu­
part des paramètres de jeu Sliders est aussi simple 
que passionnant, et c'est un plaisir d'y Jouer avec 
un ami, entre deux parties de Kick Off 

Alain Huyghues-Lacour 

Type~~~~~~~~~~~~action 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * Bruitages ___________ _ 

Pnx c 

The Blue 
Max 
PC 
Vous êtes en 1917, aux 
commandes d'un vieux coucou : 
oubliez /es missi/es et autres 
gadgets modernes, vous ne 
disposez que d'une antique 
mitrailleuse pour abattre les zincs 
de l'ennemi. The Blue Max est 
un faux simulateur de vol, mais 
c'est un vrai jeu d'action ! 
Mindscape. 

écran lorsque vous êtes seul. A deux, chaque Devenez un os de la Première Guerre mondiale. 
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M!ndscape distribue désormais un nouveau label, 
qui devrait beaucoup faire parler de lui. Il s'agi1 de 
î hree-Sixty, une je\me équipe de programmeurs 
californiens qui s'attaque à un créneau jusqu'ici 
dominé par Accolade les jeux d'action réalistes, 
avec quelques éléments de simulation Les deux 
premiers programmes de Three-Sixty. The Blue 
Max et Dos Boot sont particulièrement convain 
cants, que ce soit au mveau de l'animation ou de 
l'intérêt du jeu Comme toujours aux Etats-Unis. la 

Attaque en piqué. 





priorité est donnêe à la version PC, mais les con· 
versions ST et Amrgo suivront prochainement 
The- Blue Max vous permet de participer awc 
combats aénens, qui se sont déroulés dans le ciel 
de France en 1917 Il vous faudra oublier vos 
nombreuses heures de vol sur F29 ou Falcon, 
ainsi que les annes sophtSttquées dont ils sont 
équipés, car les biplans de la Première Guerre 
mondiale sont lom d'être aussi performants Mais 
les duels aériens sont vraiment passionnants et il 
faut vraiment s'accrocher pour abattre les as alle­
mands et peut être même le célèbre Baron rouge. 
Vous avez le choix entre huit avions authentiques 

Un duel aérien. 

Une grande variété de points de uue. 

Le tableau des contrôles. 

(des biplans et des biplans), équipés d'une simple 
mitrailleuse. Ensuite, vous partez accomplir de 
dangereuses missions, au cours desquelles vous 
livrez de durs combats. 
Il faut faire preuve de beaucoup d'habileté pour 
amener l'appareil ennemi dans votre ligne de tir, 
car il fait le maximum pour vous échapper Il est 
impératif de bien calculer son coup et d'anticiper 
sur les réactions de l'adversaire, car votre biplan 
ne peut prétendre être aussi maniable qu'un chas­
seur moderne. 
Bien sûr, vous ne disposez pas d'un radar et il est 
conseillé de suiveiller régulièrement vos arrières, 

chasse Si The Blue Max ressemble à un simula 
teur de vol. ce n'est qu'une apparence car 11 
s'agit en fait d'un shoot-them up réaliste Le p1lo 
tage est réduit à sa plus simple expression et vous 
ne contrôlez que la direction, l'altitude et la v1 
tesse de votre appareil Les différentes missions 
commencent en vol. Vous n'avez pas le moindre 
décollage à effectuer, ni aucun atterrissage Cela 
fera sans doute grimacer les fans de simulateurs 
de vol, mais l'action est suffisamment prenante 
pour c-0mpenser cela. 
The Blue Max bénêficie d'une superbe r~allsatlon, 
qui ajoute encore au réalisme des combats. Si 
vous êtes équipé d'un PC haut de gamme, vous 
allez vous régaler avec les 256 couleurs en VGA, 
d'autant plus que l'animation est particulièrement 

fluide Les bruitages ne sont pas en reste, mais il 
faut disposer d'une carte sonore pour en profiter 
En ce qui concerne le mode <le contrôle, vous 
avez le choix entre le clavier, la souris ou un JOY 
stick Vous disposez d'un grand choix de vues dif­
férentes et vous avez même la possibilité d'enden· 
cher une caméra au cours d'un combat. Cè qu 
vous pennet de revoir l'action par la suite De 
plus, il est possible de livrer un duel aénen contre 
un autre joueur, en utilisant, tous les deux. le 
même clavier ou encore par liaison modem La 
Première Guerre mondiale comme s1 vous y étiez 1 

Alain Huyghues-Lacour 

Type~~~~~~~~~~~~action 
lntér~t 17 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix c 

Atomic Robo-Kid 
AMI GA 
Forcenés du joystick, agités de l'index, et obsédés de la gâchette, 
réjouissez-vous. Alain Huyghues-Lacour, qui s'y connaft en 
adaptations d'arcade, affirme qu'Atomic Robo-Kid vaut qu'on s'y 
accroche, même s'il s'agit d'un shoot-them-up difficile. Vous pouvez 
vous fier à sa longue expérience d'amateur de baston. 
Activision. Programmation : Jeff Gamon ; graphisme : MAK Computer 
Graphies; musique et bruitages: Martin Walker. 
Atomic Robo-Rid est l'un des derniers pro- depuis R-Type Il s'agit d'un shoot-them-up pur et 
grammes qu'Activision Angleterre publiera avant dur dans lequel vous contrôlez un robot de 
de fermer ses portes. Cette compagnie termine sa combat Bien sûr, des aliens particulièrement 
carrière en beauté, car ce programme est la meil agressifs vont vous mener la vie dure tout au long 
leure conversion d'arcade qu'ait réalisée la firme des nombreux secteurs de ce programme. 

au cas où un appareil ennemi vous prendrait en Une bonne oonuersion d'arcade signée Actlvlslon. 
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Certains secteurs défi.lent en scrolling horizontal, 
tandis que de nombreux. ahens vous attaquent de 
toute part Ces secteurs renferment également des 
nuages d'énergie qut vous ralentissent très sensi· 
blemem, ce qui est parfois très dangereux lorsque 
des tirs ennemis siffle11,t autour de vous. D'autres 
secteurs sont de véritables labyrinthes qul défîlent 
en scrolling multidirectionnel. et. là, vous avez sur· 
tout affaire à des tourelles de tir Celles-ci sont em· 
busquées sur des emplacements stratégiques et 

Un mons!Te de fin de niveau ... 

... ou David con!Te Goliath. 

L'une des armes : le triple tir. 

elles ouvrent le feu dès que vous arrivez. Il ne faut 
surtout pas tenter <le forcer le passage, mais il est 
préférable de nettoyer le terrain systématiquement 
avant d'avancer. Cela n'est pas toujours facile, ces 
tourelles réapparaissant quelques instants seule· 
ment après que vous les avez détruites. A la fin de 
chaque niveau, vous affrontez un monstre dif· 
férent, dont 11 faut découvrir les points faibles, qui 
met très longtemps avant de disparaitre. 
Tout au long de votre progression, vous découvri· 
rez des cristaux qui vous permettront d'améliorer 
l'équipement de votre robot L'équipement corres· 
pondant au cristal, différent à chaque fois, s'inscrit 

Les ollens v-011s encerclent. 

Vous pouvez ainsi obtenir quatre armes très dif· 
férentes et vous passez de l'une à l'autre d'une 
simple pression sur le bouton de tir Chaque fois 
que vous êtes touché. vous ne perdez que l'arme 
que vous étiez en train d'utiliser Mais si vous per 
dez plusieurs vies de suite, vous vous retrouverez 
avec l'arme de base, ce qui vous causera bien des 
problèmes dans les secteurs les plus difficiles. Il est 
pratiquement unpossible de passer certains sec· 
teurs sans .disposer de l'arme appropriée. 
Cette conversion bénéficie d'une réalisation soi­
gnée, avec d'excellents graphismes et un scrolling 
différentiel satisfaisant, bien que légèrement sac 
cadé. Votre robot répond bien. mais il est 1mpor 
tant d'augmenter sa vitesse à l'aide des cristaux 
pour obtenir une mobilité suffisante pour vous glis· 

Un ennemi en embuscade. 

ser entre les tirs ennemis. Atomrc Robo·Kid pré· 
sente une bonne jouabilité, mais le ruveau de diffi 
cuité est très élevé Dès la fin du premier niveau. 
des allens remplissent l'espace, et votre marge de 
manœuvre est très limitée. Dès lors, votre survie 
dépend surtout des armes dont vous disposez. car 
ils sont bien trop nombreux pour que l'on puisse 
leur faire face avec un simple canon. Un shoot 
them·up difficile, mais qui mérite que l'on s'y ac· 
croche Alain Huyghues·Lacour 
Type ____________ arcade 
lntérét 16 
Graphisme * * * * * 
Animatton * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

New York Warriors 
AMI GA 
Une ambiance glauque, avec rats et flaques de boue, bâtiments en 
ruine et guerriers ramboiaes, donne tout de suite le ton . Vos 
ennemis ne sont pas des tendres, soyez plus fort qu'eux! C'est qu'il 
n'est pas facile de survivre dans la violence des banlieues 
new-yorkaises. Tl faut bouger sans cesse, et vite /. .. 
Virgin. Programme: H. Haugen ; graphisme : J. Sposato; musique : M. Wright. 
New York Waniors est un shoot-them-up dans le 
style de Commando Très bien réalisé sur Am1ga, 
soutenu par des graphismes, des animations et 
bruitages de qualité, il séduira à coup sQr les ama 
leurs de tir à gogo. 
Le jeu se divise en plusieurs phases de combat 
présentées sur un plan de la ville de New York. Le 
joueur sélectionne l'un des quatre niveaux de diffl 
cuité avant de lancer l'offensive. New York War· 

riors dévoile à l'écran un terrain de jeu assez ré 
duit Les éléments du décor, en revanche, en 
fausse 30 vue. aérienne, sont très précis et vrai 

ment riches de détails. Un rat qui traverse le pont, 
des ennemis qui soulèvent une bouche d'égout, 
tout plonge le joueur dans une ambiance hard 
Cette richesse graphique est notable, également, 
pour votre déplacement Dans les premiers ni 
veaux de jeu, le terrain est • plat .. Mais il faudra 

à côté. Les caractères sont difficiles à déchiffrer. Le parcours de votre épopée. L'ennemi peut aussi oenîr du ciel. 
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RIVER RAID Il 
A bord de votre bombardier, détroisez 
toutes les bases de vos ennemis. Tous 

leurs chars Tous leurs bateaux. 

POLE POSITION 
Vous itts à bord de votre Fl. 

Vous êtes prits c'est à vous de battre le 
record du tour du circuit. 

BOXI.NG 
7 adversaires vous attendent sur le ring. 
Battez-les, et vous serez sacré champion. 

Jl\.ATARI 

GHOSTBUSTER RADAR LOCK 
Les fantômes sont dans la ville. Vous êtes seul! Ils sont une escadrille. 

Ils sont armés. Vous ne fêtes pas. 

MARIOBROS 
Des 'insectes rampants" sont dans la 
maison. Partez au secours des frères 

Bros, ils sont en danger. 

Détruisez-les avant qu'ils 
ne vous détruisent. Courage . le héros, c'est vous. 

Cu canouchu sont compatibles sur consoh ATARl Z600 Ellts sont prestntes dans la p/11part du 
magasins. Liste et adressa 36 JS Carrefour (rubrique EVEntments et promotions). "jeux vilfeo. 

Avec Carrefour 
je positive! ~ D 

KUNG FU MASTER 
Votre ordre de mission est tombi 

assassins. monstres et dragons 
ont envahi le temple des magiciens. 

A vous de les détruire. 

COMMANDO 
Arnold Schwarzeneger, c'est vous. 
Le temps d'une action-commando! 

DOUBLE DRAGON 
Lts "black wamors" ont kidnappe 

votre petite amie. Prenez 
votre courage a deux mains et avec 

votre 1umeau. allez la diliure~ 



Ninjas et Shurfken, le troisième ntoeau de New York Warrlors ouore un terram de Jeu complexe. 

Le pont de New York prls par l'ennemi. 

de mort, agité de soubresauts dignes de Stalonette 
ou de Scharzy ! Enfin, la gestion des explosions et 
des tirs d'armes spéciales (laser, grenades, 
bombes) est un festival de couleurs. Un vrai feu 
d'artifice ~ A1outez à cela bruitages et musiques 
d'enfer, on n'a pas lésiné sur le visuel et le sonore 
de cette apocalypse. 
Face à cette qualité scénique, le jeu a le mérite 
d'être, lul aussi, assez varié. Bien sOr, il faut tou 
jours tirer sans cesse er dans touts les sens. Mais 
la gestion des armes, du terrain, et la variété des 
ennemis sont intéressantes. Dans les premiers ni· 
veaux de jeu, les adversaires ne sont pas trop 

üraphlsmes superbes style console. En vert., les grenades ... Danger 1 

quand même éviter les obstacles, ne pas s'enliser 
dans des flaques de boue ... Plus loin, le jeu ouvre 
sur un décor de bâtiments et d'impasses. Le héros 
doit alors slalomer entre les ruines de la ville, reve· 
nir sur ses pas, faire attention aux balles ennemies 
comme à ne pas s'engager dans un cul-de·sac. On 
dépasse alors la simplicité des shoot-them·up, qui 
font systématiquement défiler le décor de haut en 
bas. Cette souplesse de déplacement laisse la 
place à des stratégies bien plus puissantes et capti­
vantes. 
Côté animation, les mouvements des guerriers 
sont réalistes. Le ramboid qui vous mitraille au mi· 
lieu du deuxième niveau est cambré sur son engin Sur le blanc, le mol oelllant. .. 
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nombreux et ne tirent pas dans les diagonales. On 
peut, alors, évit~r les balles qui avancent lente 
m€Ilt vers le héros. Les armes mulbtir et les 
bombes vont <lévaster les rangs ennemis. Mais, 
plus loin, attention à la baston 1 n est des situations 
où les plus nerveux du joystick vont se faire des 
cheveux blancs, d'autant qu'il faudra souvent reve· 
nîr en arrière, et donc faire face à des attaquants 
qui tentent de vous couper toute retraite New 
York Womors n'apporte rien de vraiment neuf. 
Mais au sein de la ludothèque micro, 11 se place en 
bonne position . Un jeu riche, graphiquement très 
soigné et difficile à vaincre. A voir' 

OUVier Hautefeuille 

Type----- shoot-them·up Commando 
lntérét 15 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix B 

DasBoot 
PC TOUS ECRANS 
Baigné d 1une faible clarté, le 
fond de la mer s'anime. Appara~ 
une ombre imperceptible qui se 
transforme peu à peu en sous­
marin. La beauté plastique de la 
scène ne peut s'apprécier que 
sur un écran . Das Boot 
(prononcer ~ Dos Bôte ») rattrape 
par l'élégance de ses graphismes 
la stratégie qui lui manque. 
Mindscape. 
Comment rivaliser avec Wo/fpock et Silent Ser· 
vice Il, comment donner un nouveau souffle à la 
simulation sous-manne de cette fin d'année? Dos 
Boot mise sur un environnement 30 très réaliste 
pour désarçonner ses concurrents directs. Le résul· 
tat est excellent, mais le choix entre Dos Boot et le 
fameux Wo/fpack reste encore très délicat. 
Le nouveau venu miSe sur l'arcade. mais en con· 
servant une partie de la richesse stratégique des 
grands simulateurs micro Ce programme pré 
sente des scènes vraiment magnifiques. Le pilote 

Sub vs sub, splendide I 





L'impact des torpilles n'est pas toujours précis. 

Toutes les options de contrôle. 

contrôle, grâce aux touches du clavier, le passage 
entre les différents postes de combat n peut ainsi 
ouvrir le feu sur l'aviation ennemie, utiliser le gun 
contre des destroyers, lancer des torpilles en vue 
sotlS·marine, etc. Sur un PC 386 en mode gra· 
phique VGA, ranimation de scrollings et des 
sprites 30 est souple. n faut diriger la hausse du 
canon, puls le cap du tir poursuivre d'une rafale un 
jet qui fonce sur le submersible. Plus loin, vous 
observerez votre bâtiment dans les brumes de 
l'océan. Les effets de couleurs de ces vues sous· 
marines sont extraordinaires. On distingue à peine 
la silhouette du submersible ennemi qui s'ap· 
proche de vous, prêt à larguer quelques salves. 
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Deux destroyers pointés sur la carte. 

Toutes la rédaction est restée muette d'admiration 
devant ce plan graphique ... C'est dire l Dos Boot 
est sans aucun doute le simulateur de combat 
sous-marin qui développe J!ambiance la plus réa· 
liste. Même les bruitages, pour peu que l'on pos· 
sède une carte sonore compatibles Ad Llb, parti· 
cipent grandement à l'action. Grand gagnant dans 
la forme, qu'en est·il du fond, que vaut la stratégie 
et donc la. jouabilité à long terme de ce nouveau 
combat naval ? 
La richesse graphique des vues ic actions• n'em· 
pêche pas Dos Boot, de soigner la complexité.. et 
le réalisme de toutes ses commandes. Lorsque 
l'on reçoit un message radio, il faut par exemple le 
décrypter selon divers codes avant de le lire. Plus 
tard, il faudra remplir chaque tube de lancement 
d'un modèle de torpille spécifique (acoustique, 
magnétique, etc.), animations du chargement à la 
clef. Tous ces détails plongent là encore le joueur 
dans une ambiance plus que captivante. La straté· 
gie de la partie compte, enfin, la même 
complexité. Après s'être entraîné à toutes les ma­
nœuvres d'assaut ou de pilotage sur des cibles 
fixes, le pilote choisit en effet entre divers niveaux 
de difficulté qui varient selon la puissance enne· 
mie, le réalisme de la simulation (certaines vues 
extérieures ne sont par exemple plus disponibles 
au niveau de jeu expert), le modernisme de son 

équipement Ensuite, Il vous sera possible de choi· 
'Sir divers scénarios, depuis l'affr<mtement simple 
jusqu a la campagne générale 
DQ.s Boot risquê>t-il flnalemènt de détrôner le 
grand Wo/fpack? A mon sens, non, car il est trop 
dlfférent de c;e dernier et rnoîns ".stratéglqfie ~. S'il 
apporte en effet un réalisme arcade que l'on 
n1avâlt jU$qu'à ce jour iami$ vu sur PC, il n'offre 
pas de missions aussi précises que: celles de son 
concurrent (mode de redéfinition des missions, 
cartes très détailfées). 
Be plus, certaines SGènes, aussi superbes soient· 
elles, risquent èle lasser le îoueur à long terme. Le 
pilotage entre tes death eharges dans les granâii 
fonds marins emporte la palme de la mise en 
scène graphique la plus originale et réàl.iste. Mais 
trouve-t·on dans ce programme la même action, le 
même frisson que lorlique l'on mitraille les avions 
ennemis'? J1en doute! li reste enfin à noter cer· 
tains bogues graphiques, tels des retournements 
de paysages soudains Oe ciel dans la mer et réel· 
proquement) ou encore la difficulté que l'on ren· 
contrera àse rendre compte de l'impact des tirs de 
guns par exemple. 

Précis, Jusqu'au choix des torpilles. 

Dos Boot est un programme que vous devez pos· 
séder, ne serait-ce que pour ses graphismes et son 
animation, pour l'ambiance qu'il développe, une 
grande première sur PC. En revanche, je reste 
moins accroché à ce simt.ilateur que je ne le suis à 
SUent Service II et surtout à WoJ/pack . En fa1t, 
seule la scène de ti.r anti·aérien m'a réellement 
captivé. Olivier Hautefeuille 

Type ___ s(mu/ateur de combats sous-marins 
Intérêt 17 
Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages *** * (carte son) 
Prix D 





Alpha 
Waves 
PC (SAUF VGA) 
Les concepts de jeu originaux 
ne sont pas s·i fréquents : 
Alpha Waves fait partie de ces 
raretés. Al:l centre d'un 
labyrinthe de pièces, vous 
rebondissez comme un farfadet 
de plate-forme en plate-forme 
à la recherche de la sortie en 
luttant contre l'inertie. 
Le graphisme sobre, mais 
efficace, contribue à détendre 
l'esprit. Un jeu cool qui surprend. 
lnfogrames. Conception : C. de 
Dmechin ; version PC; F. Raynal ; 
musique et bruitages : F. Mentzen. 
Faites le noir dans votre chambre, fermez p,ortes et 
fenêtres pour ne plus penser qu'à l'étrange module 
d'A/pha Waves. U rebondit en souplesse, plane un 
instant dans l'éther avant de réagir doucement à la 
première poussée du réacteur. En haut, très loin 
devant vous, la première issue apparaît, faiblement 
éelairée. Déjà, vous imagînez le chemin qui vous 
mènera au but, traçant dans l'espace une trajeetoire 
p·értlleuse mais sans doute idéale ... 

Fin\s 1~ eJq)lo~ons de laser, IS: aliens qul s.e dis· 
loquent en fumee ... L'heure èst a l'onde· alpha ! Le 
neur0ne cool mais concentré, le joueur va dé€ou· 
vrir icJ la partie la plus originale de l'année. Loin 
dl!l shoot-them-up, mals tout aussi beau que la plu· 
part des oombats inteisidéraux, ce logiciel séduira 
les amateurs de précision et q'inmtîe 
Le principe de cette nouveUe épopée est le sui· 
vant: pour découvrir l'intégralité d'un labyrinthe 
c;ompleke de pièces cubiques, vous allez faire re-

Une 3D bien gérée. 

L'ombre portée au sol permet de carcurer l'lmpaCt du rebond. 
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bondir votre module stir des plates-formes fixées 
dans l'espace, cornmé auJant de matches d'un es· 
calier dlffonne. Sur le sol, il est impossible de re· 
bendir. A l'aide dtL réacteur que déclenche la gâ­
ehette du joyst!Ck, le joueur pousse son module 
veJS le premier trenipiln ~. l'~gln corrn,nenc.e à 
sautet, pr~nanl à chaque saut un peu plus d'.altî· 
tude. A l'aide de la manette. il s'agit maîntenabt 
de faire pivoter le module pour découvrir une 
plate-forme proche et plu~ élevée. Le cap de votre 
premier bond ch0isi1 vous ptessez à nouveau la 
gâchette pour Vbler vers c~e première planche 
de salut. Il faut viser juste, appliqu!ir exactement 
l'énergie nécessaire pour que le module ne dé­
pasôe pas son point d'impact, auquel eas il retom­
bef~t sur le sot De pl<1te-forme et p1ate-fom:ifl., 11 
progresse ainsi vers l'une des issues de la pièce, 
des portes de sortie c<illlées au mur~ à différentes 
hauteurs. 
Dans les nouvelles pîèces qu'il découvre wu à 
peu, le pilote va se heurter à <livets éléments. Des 
formes géométriques au tracé' fil de fer en· 
combtent certains passages. Plus loin, une petite 
créatl!re vole devant vous e,t risque cle vous dévier 
de votre tra:jectoîre. Pll:ls complexe encore, l'orlen· 
tab'on de votre course à travers les pièces pose 
problème. Il n'est pas rare que l'on se tetrouV'e, 

La vue arrière fadrlte l'orientation. 

après maints efforts, dans la salle de départ. Il fau­
dra sans doute tracer le plan de ce complexe laby· 
rinthe pour percer le mystère d'Alpho Waues ... 
Tout l'intérêt de cette partie repose sur l'originalité 
de son thème, mais aussi sur la qualité de ses anl· 
mations et de ses graphismes. Les concepteurs du 
soft ont étudié en détail la gestion 3D des pièces et 
des sprites. Le résultat est superbe. Sur un PC de 
moyenne puissance (AT minimum), les scrollings 
qui dévoilent le paysage d'A/pha Waues ne 
souffrent d'aucun sursaut. Votre angle de vision ré­
pond parfaitement bien au moindre mouvement 
du joystlck (joystick qui profite en outre d'un cali­
brage très afficace). Le joueur peut ainsi orienter la 
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vision " eaméra,, du module de gauche à droite, 
maisô.ussi dans J'axe vertical 11 est pQssiblede voir 
le m0dule en vue aérienne ou à partir du sol, en 
plongée ou eh contre-plongée. Cela vous perm~ 
rra de découvrir les plates-formes situées eu<Cles· 
sus de vous. De m~me, cet œU orlentqble s'avère 
très utile potll' assurer la trajectoire d'un saut · en 
vue aérienne, on suit par exemple l'9rnbre du mo~ 
dule portée au sol, pour viser avec préciskm la 
plate-forme sur laqudle il faut se poser. Enfin, di­
verses options de jeu permettent de modifier en­
core cette vision caméra 30, selon par exemple 
que l'on préfère ou non que la vue se cadre d'elle· 
même lorsque l'on lâthe le jo}lstlck. Alpha Waues 
vous invjte aussi à choisir la forme de module, à 
sélectionner une vue arrière (le joueur voit son 
module de dos) ou une vue directe (votre œil 
«est• le module). 
Alpha Waues développe un prinope ludique très 
simple. C'est la souplesse de son jeu, de ses ani· 
mations 30, qui créent l'ambiance et l'intérêt de la 
partie. On se prend très vite à se pehcher- en avant 
ou à se cabrer sur sa chaise, comme si cela allait 
influencer la trajectoire du module l Après quel-

One f antastique sensation de chute vertigineuse. 

ques heures de jeu, les professionnels lanceront 
leur engin dans des vols rapider et dangereux. 
C'est le msson assuré ! 
Ce programme n'utilise pas le mode graphique 
VGA. La gestion des modes EGA et CGA est en 
revanche très convaincante. En ce qui concerne la 
bande sonore du soft, elle profite aù mieux des 
cartes son compatibles Ad Lib. Les musiques 
Jouées sont sensuelles et reposantes, les bruitages 
aussi étranges que le jeu lui-même. Sans carte son, 
l'effet est bien si'.ir molns séduisant. 
Je n'ai finalement pas trouvé de défaut à cette par­
tie. La seule remarque que je puissé faire en con· 
clusion est qu'Alpha Waues n'intéressera pas les 
amateurs de tir ou d'action pure et dure. U en· 
chantera en revanche les fans d'inertie et de grands 
espaces. Peut-être aurions-nous apprécié un décor 
plus varié, des pièces de formes différentes ... Mais 
c'est sans aucun doute beaucoup demander à un 
programme qui semble avoir donné toute priorité à 
la souplesse de son animation 30. Alpha Waues est 
un hit qui surprend et détend. Olivier HautefeuUle 

Type _______ exp/oration 3D, inertie 
lntêrêt 17 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * (* ****Ad Lib) 
Prix c 
90 

lire and Forget Il 
AMI GA 
Une couœe contte la montre vous entraîne à la poursuite d'yne 
bande de terroristes qui veut faire exploser une bombe atomique sur 
un cortgrès pacifique. Mattriser un véhicule lancé à toute 
allure tout en abattant ceux de l'ennemi sans tomber en panne 
de carburant, voilà de quoi exciter les neurones ! 
Titus 
Un groupe de terroristes a décidé de faire échouer 
le Ill' Congrès international pour la paix. Leur 
plan . amener par la route une bombe atomique 
dans la ville où se tient Je congrès. P.our faire 
échouer cette tentafüre, le gouvamemènt fait ap­
pel à vous et à votre Thµnder Mast~ li , une vOl· 
ture armée jusqu'aux dents et capable de se trans­
fomier en engin volant. 
Roulant en queue de convoi. au début de votre 
mission, il faudra arriver jusqu'à la bombe, qui se 
trouve évidemment en tête. A la fin de chaque 
niveau, vous affrontez un camion de plus en plus 

Une pression sur la glichetre et l 'engin s'en.11ole pour un combat aérien. 

puissant, du simple convoyeur de carburant au lar· 
gueur de mines ou au lanceur de missile$. Les ca· 
mions ne seront pas les seuls véhicules qui vous 
poseront des problèmes. Vous devez, en tout, af. 
frontez quarante-trois engins divers, des classiques 
jeeps ou tanks aux bombes thenniques qui ex· 
plosent lorsqu'elles détectent une source de cha· 
leur ou encore aux suckers qui pompent votre car· 
buranl 
J'ai apprécié quelques pointes d'humour comme 
ce Jerry qui, mal programmé, recherche votre 
compagnie au lieu de vous détruire et que les au· 
tres considèrent comme un traître. 

Atte.ntlon, les munitions sont comptées. Certains adversaires volent et vous attaqueront en 

1 



Ill 

c 
Ill 
> 
Q) 

"O 

~ 
c 
ë 
a. 
(/) ... 
:::> 
Q) 

Q) 

E 

() 
<( 

z 
LL.. 

l~ l L: lL 
~ l · l · 

COMPILATION SIMULA IONS toutes catégories. 
Parvenez à l'excellence grâce à cette superbe compilation 

qui réunit dans un seul paclc les plus grands HITS de la SIMULATION ! 
CHALLENGERS ! Définitivement RÉSERVÉE AUX MEILLEURS ! 



j:>lqué. Heureusement, le Th1mder Mastet rr peut 
se transformer én un chassel:lr meurtiier En vol, 
les commanoes sont lnversêes, ce qul est tin peu 

. déroutant au début. 
Pour \/ous débaqasser de la piétaille, en revanche, 
H faudra utiliser vos phasers ioniques el: garder les 
missi!~ pour lèS gros moreeau~. 
De plus, v0us devez être attentif à votre jauge et 
veiller à récolter des bonus de ~burant. Si vous 
échouez une viSien cauchemardesque vous attend : 

Un shoot-them·up qui bouge 1 

Un , monstre• de Jin de niveau. 

la ville est détruite par une explosion atomique. 
Malgré son action relativement simple, ce croise­
ment de simulation automobile et rle shoot· 
them-up est vraiment passionnant. Son excellente 
réalisation y est certainement pour beaucoiJp. Les 
graphismes sont superbes avec de gros sprites et 
de très belles couleurs. On apprécjera également 
les superbes pages écran qui s'affichent au charge· 
ment, après le game over et à la fin de chaque 
niveau. Quant à l'animation, il faudrait être de 
mauvaise foi pour nier sa rapidité et sa fluidité. 
Vous aurez même droit à un ciel rempli de nuages 
qui scrolle sur plusieurs plans lors des virages. La 
bande sonore, très réussie, achèvera de vous faire 
rentrer dans l'llc;tion. Beau et accrocheur, Fire and 
Forget li est un soft simple mais séduisant à• l'effi­
cacîté console•. Olivier Scamps 

Type ______ shaot-them-up automobile 
lntér~t 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * * 
~~ e 

Version Sega 8 bits 
La version Sega Master System est une petite 
merveille de programmation. Les sprites sont plus 
petits que sur Amigo, mais l'animation est aussi 
92 

Ver-slon Sega 8- bits. 

rapide et le. superbe del .scr0l1e toujours sur plu· 
sieurs plans. Sans çonteste l'un des meilleu!S jeux 
d'action pure de cette console. O.S. 
Jnt.érét _____________ l6 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

Version Atari ST 
Fire and Forget li a perdu quelques plumes en 
passant sut ST : le superbes pages écran et les 
bruitages sont les plus pénalisés. En revanche, il 

Version Atari ST. 

e.$t possible de choisir entre 50 et 60 Hrz (taille de 
la fen~tre graphique). Pour le reste, on retrouve le 
même ]C?,u, touîouis aussi accrocheur. Un très bon 
jeu d'action. O.S. 

Int.ér~t 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix c 

Version PC 
Certes, cette adaptation est une réussite graphique 
sur PC EGA (dommage que le VGA nesoitpas de 

Version PC. 

la partie) L'animation est suffisamment simple et 1 
rapide poUr:se suffire de machines pas trop puis- g 
santes. En revanche, aprè;s avoir lutté avec ardeur 
et vaillance sansf>aivenir à vaincr-e.l'adveraaite, jè 
me suis aperçu qu'il me suffisait de maintenir le 
bouton de tir enfoncé et de lancer mo)l bollde à 
fond les rotules pour parvenir sans entombre au 
deuxième tableau. Est·œ hten ràl.Sonnat>le 'C'est 
de l'action pure, jolie, mais ludique à long tenne ? 
That's thè que5tion... Olivier Hautefeullle ~ 
Intérêt 10 U 
Graphisme ** * I 
AnimçJl:ion----------* * * * 
Bruitages * * * Pnx c 

Cgp_tive 
AMI GA 
Explorer une galaxie entière, telle 
est la mission de Captive. Des 
graphismes, une animation, un 
habile mélange de science-fiction 
et de fantastique, le tout géré à 
la Dungeon Master font de cette 
tâche un plaisir pour l'esprit. 
Mais vous ne la réussirez pas 
sans peine ... Titanesque! 
Mindscape. Programmation : Anthony 
Crowther ;bruita.Qes : Super CC. 
Réussir un Jeu de rôle de la trempe de Dungeon 
Master, tout en lui conférant une certaine origina· 
lité est le pari difficile remporté par Mindscape. 
V0us allez contrôler une équipe de quatre droïd€$ 

Les caractéristique des robots. 

pour une gigantesque exploration de toute une ga­
laxie. Celle-ci se compose de soixante-quatre ré· 
gions, chacune contenant en moyenne une pla· 
nète et son satellite. Les caractéristiques de vos 
droïdes (dextérité, vitalité, sagesse) sont tirées de 
façon aléatoire par le programme au début de 
l'aventure. Pour cela, il suffira de connecter le pro· 
cesseur au • cerveau • de cbaque robot Ceux -ci se 
composent d'une série de pièces (tête, tronc, bras, 
jambes) dont l'état va conditionner le fonctionn­
ment. Ainsi, si la tête est endommagée, vous ne 
pourrez plus rien voir par les yeux du robot. De 
même, si les deux mains sont inutilisables, votre 
robot est sans défense. ôutre la fen~tre de vlsuali· 





sation principale, cmq autres écrans sont dispo· 
nibles Ils serviront à afficher les vues de chacun 
des robots et de la caméra auxiliaire lorsque vous 
aurez fait l'acquisition du matériel adéquat. 
Pour cette premiêre mission, ret1dez·Vous sur 
Butre Oa planète signalée d'un point clignotant) et 
posez vous sur la base. Si le cœur vous en dit. 
vous pouvez allez faire un petit tour pour explorer 
un peu les extérieurs. Vous pourrez m~me admrrer 
les superbes dinosaures mais surtout ne les appro· 

Ces lampes sont magiqu~ 

Les monstres de la planète Butre sont redoutables, ne oous y frottez que si oous êtes suffisamment fort.. 

Des plantes voraces ... 

chez pas car, à ce stade, vous n'êtes pas en me· 
seure de livrer combat à de tels monstres. 
Il est temps maintenant de commencer. Ouvrez la 
porte qui se trouve près du lieu d'atterrissage de 
votre navette en appuyant sur les quatre boutons 
dans un ordre déterminé. Vous trouverez tout près 
de là son code d'ouverture. Vous allez pénétrer 
dans un complexe souterrain beaucoup plus 
proche des donjons que de l'univers de la science· 
ficuon Cette ambivalence est d'ailleurs l'un des 
attraits du ieu La porte se referme, vous trouvez 
de la dynamite et une petite note. Vous voulez 
aller plus loin? bernique! J'ai passé quatre heures 
à essayer de pénétrer dans le donjon ! C'est le seul 
94 

point négatif de ce superbe logiciel et j'espère que 
la notice finale sera plus expltcite 
En attendant, voici la solution. Il faut se diriger 
vers la paroi du fond (celle qui porte à sa base une 
rangée • d'ampoules •) et avancer en appuyant sur 
le bouton droit et non le gauche comme pour le 
reste. Ces parois spéciales (il y en a d'autres dans 
le donjon) sont en fait mobiles et découvrent 
quand on les pousse, un passage Les monstres 
(lutins et plantes carnivores) ne vont pas tarder à 
attaquer C'est le moment de faire connaissance 
avec les prises électriques. Vous en trouverez une 
à proximité. T ouchez·la du doigt et votre droïde 
sera doté pendant quelque temps de la possibilité 
de lancer des boules d'énergie. Mettez cette possi· 
bilité à profit pour vous débarrasser de vos atta· 
quants, car vous ne disposez, par ailleurs, que de 
vos poings pour vous défendre. Mals attention, 
tant qu'il reste de l'énergie de votre gant, û va dé­
truire tout ce qu'il touche Déchargez-le avant de 
ramasser ou de manipuler un objet 
Ce premier donjon d'un seul niveau n'est pas trop 
difficile. Les monstres sont abordables et les diffi. 
cuités pas trop corsées, bien que la découverte de 
la sortie ne soit pas une partie de plaisir Chaque 
combat victorieux vous permettra d'améliorer vos 
capacités et surtout de gagner de l'argent, indis· 
pensable chez les marchands. Ils disposent d'un 

éventail assez large de matériel en tout genre, et 
sont aussi à mème de procéder à la réparation 
d'outils ou d'organes de robots endommagés En 
revanche, il faudra faJre très attention à votre éner 
gie car le prix d'achat en est prohibitif. le reste 
n'étant d'ailleurs pas donné 
Votre première mission réussie. vous pourrez re· 
gagner votre vaisseau pour en entreprendre d'au 
tres, toujours plus difficiles (monstres complexes) 
La réalisation est de grande qualité. Les gra 
phismes 3D sont superbes, que ce soit en extérieur 
ou en mténeur. où ils sont même plus beaux que 
ceux de Dungeon Master la référence en ce do· 

Sé/edfonnez votre planète. 

maine La panoplie de monstres est d'une grande 
richesse et ceux a sont animés et très finement re 
présentés Les bruitages digitalisés type Dungeon 
Master complètent cette riche ambiance Quant à 
l'ergonomie à la souris, elle est, encore une fois, 
du mème niveau que Oungeon Master, dont on 
connaît la formidable qualité. Si vous avez terminé 
Chaos Strikes Back, Captive vous tend les bras 
pour vous plonger dans une aventure tout aussi 
passionnante Jacques Harbonn 

Type-----------Jeu de rôle 
Inté~t 18 
Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix_ D 

Version Atari ST 
Les graphismes de la version ST sont légèrement 
moins beaux tout en restant très réussis, les trente 
deux couleurs de l'Amiga faisant la différence 
Pour le reste, ces versions sont identiques J H 
lntérêt ______________ 18 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Pnx n.c 

Un marchand bien approvisionné (ST}. 
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Puzznic 
AMI GA 
Mains tremblantes et tête 
fumante. vous entendez presque 
le tic-tac du temps qui passe. 
Jeu de réflexion et de stratégie, 
Puzznic ne fait pas de cadeau : il 
faut se creuser le citron et agir 
promptement pour éviter le 
game over fatidique ! Un défi 
qui vaut bien des jeux d'arcade ! 
Ocean. 
Depuis le succès de Tetris , les Jè1.1x d'action/re· 
flexion ont fait une entrée en force dans les salles 
d'arcade. Talto a suivi le mouvement avec l'ex 
cellent plottlng et plus récemment avec Puzznic 
Comme l'intérêt de ce type de jeux repose sur le 
concept et non sur des effets spectaculaires, on ne 
risque pas d'être déçu Puzzn1c. est tout aussi pas· 
s.ionnant sur micro que sur borne d'arcade et le jeu 
est totalement identique ... à une différence près ' 
En effet. dans le jeu d'arcade, le mur de briques 
qui constitue le décor du jeu disparaît au fur et à 
mesure que vous terminez les tableaux, révélant 
progressivement de charmantes asiatiques en ha· 
bit d'Eve. Ne vous emballez pas, sur CPC I~ tnur 
est indestructible et vous allez regarder des briques 
jusqu'à la fin du jeu. 
Le principe du jeu est très simple : vous devez faire 
disparaître tous les blocs de couleur que renferme 
chaque tableau, en faisant entrer en collision, plu· 
sieurs blocs de la même couleur. Cela ne semble 
pas bien compliqué au premier abord. Mais chaque 
tableau renferme des pièges assez subtils Il faut 

Un déplacement en cours à droite. 

éliminer les blocs dans un ordre bien précis et. SI 

vous commettez la moindre erreur, vous vous re· 
trouvez bloqué. Un autre type de problème se pose 
lorsque les blocs d'une même couleur sont en 
nombre impair, puisque, pour faire disparaître 
deux blocs, il suffit de les mettre en contact. 
D'autres éléments viennent encore compliquer les 
choses. Tout d'abord, le temps vous est compté ; il 
n'et donc pas question de prendre votre temps 
pour analyser un tableau. avant de commencer à 
bouger les blocs Il faut jouer très vite et, bien en· 
tendu, on a souvent tendance à commettre des 
erreurs irréparables en jouant très rapidement Le 

Puzznlc: un jeu à se prendre Io tête pour amateurs de Tetrls. 
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compteur qui tourne vous met vraiment sous pres 
sion D'autre part, si les premiers tableaux ne font 
appel qu'à la reflexion, les suivants exigent égale 
ment de l'habileté En effet, pour amener certaines 
pièces jusqu'à l'endroit désiré, vous devez emprun 
ter des plates·fonnes mobiles. Parfois, celles-ci se 
déplacèrent d'un bout à l'autre de l'écran et vous 
devez faire tomber votre pièce dessus, au moment 
précis où elle passe. ce qui exige un timing très 
rigoureux. 

Tableau de premier niveau. 

La version Amigo de Puzzmc reprend tous les ta 
bleaux du jeu d'arcade et la réalisation est tout à 
fait satisfaisante pour ce type de jeu. Si vous aimez 
les casse-tête, courez tout de suite vous procurer 
ce programme car vous ne risquez pas d'être déçu. 
Ce jeu d'arcade est tellement évident que des con· 
versions sont disponibles sur la plupart des for· 
mats, des micros aux consoles, de la PC Engtne 
jusqu'au Game Boy. Alain Huyghues-lacour 
Type _________ action rejlexion 
/ntérél 17 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 

Version CPC 
La version CPC de Puzznic est tout aussi réussite 
que la précédente dont elle reprend tous les la· 
bleaux. Les amateurs de casse-tête seront séduits 
par ce programme qui est sans doute le meilleur 
ieu de ce type sur cette machine. A H L 
Jntérét _____________ J7 

Graphisme * * * * 
Animahon * * * * 
Bruitages * * * 
Prix B 

Nioeau quatre: dur, dur! 
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DE SA MÈRE DANS CETT 
PALPITANTE ARCADE/ AV 
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PARIS LYON 

39-41, rue Paul·Chenavard 1 O, boulevard de Strasbourg 
75010 PARIS g 42.06.50.50 

ouvert tous les jours sauf dimand1e 
SAY : 54, rue René-Boulanger 

75010PARIS g42.06.77.78 
ouvert du mani au samedi 

LE GRAND SPECIALISTE 69001LYON g72.00.96.96 
Pour tou1 achat, GVL vous offre 1 heure 

metro ~-Oenis - Par1ung à proximité 
Magasins ouverts de 9 h 45 à 13hetde14 h à 19 h 

1 N FORMa'IQU E de stationnement sur présentation du 
ticket de parking du Quai de la Pechene 

ouvert du mardi au samedi 
de9h45a 13 h et de 14hà19 h 

AMIGA 500 
l'ordinateur le plus vendu 

de sa génération. 
Motorola 6800, 

512 Ko, 4096 

ATARI 520 STE 
l'incarnation de la 
technologie de pointe. 
Motorola 68000, 512 Ko 

~ 
-
-
-
-

AMIGA 500 AMIGA 500 
COULEUR 

EXT. 512 Ko 
Réf: 0446 

couleurs, son 
stéréo. 

AMIGÀ 500 
COULEUR+ 

de RAM, 
prise midi, 
son stéréo. 

ATARI 520 STE ATARI 520 m ~;,:: -
PROMO 

1 DISQUEnES 

Ergonomique et précise,~ette 
manette est dotée de micro 

switchs. ~ 
Réf:0365 ~ 

MONO COUUUR ~ 
Réh 0439 Rif, 0395 "' 

1 LECTEUR 3"1/2 
LECTEUR EXTERNE 

FERROTECH 
POUR ATARI ST OU AMIGA 

ATARI 
Réf: 2234 

LES PLUS D'AMSTRAD 
Des tas d'innovations à CPC 464 +MONO CPC 6128 +MONO ~ 
des prix vraiment Réf: 6100 Réf: 6198 
très AMSTRAD ! 1 
Lecteur de cartouches, 
palette de 4096 couleurs, 

Il son stéréophonique, CPC 464 + CPC 6128 + ~ 
prises .Joystick COULEUR COULEUR 

I " d" • 1 Réf: 6102 Réf: 6200 
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Ref: 6:260 360 me 
••" 6263 290 me 
• .,, 6264 290 l"ITC 

Rél:6Sl4 349 me 

PERIPHERIQUES 
NINTENDO 

LA GAMME BOY 

~ .. ~~~· 
A pj>.RIS LES A)( UTE DE GENERAL 

lllUNDER 81.ADE 
SAINT DltAGON 
OUT RUN 
VIOLENT SOLDIER 
llllCICY 
AUCE O N WONDER LAND 
CllAZT CAR IUICING 
ZIPANG 
CYBER COMBAR FORCE 
JACKYE CHANG 

Ne 
Ne 
Ne 
Ne 
Ne 
Ne 
Ne 
Ne 
Ne 
Ne 

GHOSTS r. GOBEUNS 
KUNGFU 
RUSH'N'ATIACK 
TIGER-HEU 
SKATtOR Dll 
DOUBLE DIUIGON 2 
ROBOCOP 
llATMAN 
PAPER llOY 
TtTRIS 

Rif: 6266 3 30 l"ITC 
Rôf: 6269 200 me 
Uf: 6271 360 l"ITC 
Rif: 6272 330 l"ITC 
Rôf:6275 Ne 
Réf: 6276 Ne 
Ràf: 6277 NC 
R6fi 6280 NC 
Rtf: 6282 NC 
Rêf1 6283 NC 

ouvf\ENT~R~RE 01sP
051110

"' NOEL A DOMICILE 
QUI MEî A KING GRAnllîES 

2HEuREsoEPA5RupeR1EURA 1000F En Novembre et Décembre, GENERAL livre 
AîEG/\LOU 

p0uR10u•AC
11 

NOUVELLEAU GRATUITEMENT votre micro-ordinateur à 
PARKING eoNN~·1-1aute...,ille domicile le samedi. 

N° 2. R~:...,ard sonne Nou"elle (Uniquement Paris et dans les départements 92, 93, 94). 
~ à l'angle du bOU 

•--.~~ 
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PARIS 10e 
42.06.50.50 
LYON 1er 
72.00.96.96 

1 NEWS AMIG A DAS BOOT 
DICK TRACY 
OINOWARS 
DRAGONSBREEO 
ESWAT 

AOOIOAS CHAMP FOOT 
AOUAVENTURA 
ATF2 
BARBARIAN 2 
BARDSTALE 3 
BAT 
BATTLE ISLE 
BETRAYAL 
BLADE WARRIOR 
BILLY THE KIO 
CENTURION 
CHALLENGER 
CHAOS STRIKE BACK 
CHASE H02 
CHUCK YEAGERS AFT 2 

F.rrc 
249 
349 
249 
249 
249 
299 
249 
299 
249 
NC 
249 
299 
249 
249 
249 

1 NEWS ATARI 

ADDIDAS CHAMP FOOT 
ATF2 
BACK TO GOLD THE AGE 
BAD LANDS 
BARBARIAN 2 PSYGNOSIS 
BATILE ISLE 
BATILE SOUADRON 
BETRAYAL 
BLADE WARRIOR 
CENTURION 
CHASE H02 
CORPORATION 
COUGAR FORCE (TRAP) 
DAS BOOT 
DICK TRACY 
ESWAT 
ELVIRA 
EPIC 
FLIGHT OF THE INTRUDE 
GOLDEN AXE 
GRAND PRIX 500 CC 2 

NEWS C P C 

ESWAT 
CHASE HO 2 CART 
CRAZY CARS 2 CART 
FIRE AND FORGET N 2 CART 
NAVV SEALS CART 
PANG CART 
PLOTIING CART 
ROBOCOP 2 CART 
STUN RUNNER CART 
SWITCHBLADE CART 
BACK TO GOLD THE AGE 
BADLANDS 
BAT 
CHALLENGER 
F 16 

F.TTC 

249 
249 
249 
249 
249 
249 
199 
299 
249 
249 
249 
249 
269 
499 
NC 
NC 
299 
249 
299 
249 
249 

F.TIC 
DISKIK7 

149 
249 
249 
249 
249 
249 
249 
249 
249 
249 
149 
149 
199 
229 
199 

ELVIRA 
EPIC 
FLIGHT OF THE INTRUOE 
FULL BLAST 
GEISHA 
GOLDEN AXE 
GRAND PRIX 500 CC 2 
GREAT COURTS 2 
HARPOON 
HEREOS OUEST 2 
KILLING GAME SHOW 
LES WARRIORS 
M1 TANK PLATOON 
MIG 29 FULCRUM 
NARC 

GREAT COURTS 2 
IT CAME FROM THE DESE 
JAMES POND 
KILLING GAME SHOW 
LES WARRIORS 
LOST PATROL 
M1 TANK PLATOON 
MIG 29 FULCRUM 
PICK'N PILE 
POWERMONGER 
08 
ROBOCOP2 
SAINT DRAGON 
SIMULCRA 
SLIDERS 
SPEEDBALL 2 
SWIV 
THE BLUE MAX 
THE TELLER 
TOKI 
TOM AND THE GHOSTS 
TOTAL RECALL 
TOURNAMENT GOLF 
UMS2 
VROOM 
WARJEEP 
WONDERLAND 

GRAND PRIX 500 CC 2 
GRAND PRIX CIRCUIT 
GREMLINS2 
KICK OFF2 
SLIDERS 
ADDIDAS CHAMP FOOT 
ATOMIC ROBOT KID 
GOLDEN AXE 
IK DELUXE 
LAST NINJA 3 
LES WARRIORS 
NARC 
PLAYER MANAGER 
08 
SAINT DRAGON 
SWIV 
TEENAGE HERO TURTLES 
TOTAL RECALL 
BACK TO GOLD THE AGE K7 
SHADOW OF THE BEAST 

... 499 
NC 
199 
249 
NC 
299 
249 
299 
299 
279 
249 
249 
249 
299 
NC 
249 
NC 
249 
NC 
249 

249 
249 
249 
249 
NC 
249 
249 
NC 
199 
299 
249 
249 
249 
249 
249 
249 
249 
499 
199 
249 
249 
249 
249 
299 
249 
249 
299 

199 
169 
149 
NC 
199 

149199 
149199 

109 149 
149199 
149199 

NC 
109/159 

NC 
159 129 
99 149 
99 149 

1091149 
1591109 

99 
1291159 

1 

NIGHTBREEO ARC 
PICK'N PILE 
POWERMONGER 
08 
ROBOCOP2 
SAINT DRAGON 
SIMULACRA 
SLIDERS 
SPEEDBALL2 
SWIV 
TEENAGE HERO TURTLES 
THE BLUE MAX 
THETELLER 
TOKI 
TOM AND THE GHOSTS 
ULTIMA5 
UMS2 
VROOM 
WOLFPACK 
WONDER LAND 

NEWS PC 

ATF2 
BARDSTALE 3 
BAT 
BATTLEISLE 
BETRAVAL . 
BLADE WARRIOR 
BLOODWYCH 
CADAVER 
CAPTIVE 
DAS BOOT 
DICK TRACY 
DUGEON MASTER 
EPIC 
FALCON3 
FLIGHT SIM ATP 
FULL BLAST 
GRAND PRIX 500 CC 2 
GRAVI ON 
GREAT COURTS 2 
GREMLINS2 
GUNSHIP 2000 
HEART OF CHINA 
IRON LORD 
IT CAME FROM THE DESE 
KICK OFF 2 
MAUPITI 
MIG 29 FULCRUM 
PICK'N PILE 
PLAYER MANAGER 
POWERMONGER 
08 
SIM EARTH 
SLIDERS 
TEENAGE HERO TURTLES 
TESTDRIVE3 
THE BLUE MAX 
THETELLER 
TOM AND THE GHOSTS 
WING COMMANDER 
WONDERLAND 
BADLANDS ... 
RICK DANGEROUS 2 
UMS2 

249 
249 
299 
249 
249 
249 
249 
249 
249 
249 
249 
499 
199 
249 
249 
299 
299 
249 
299 
299 

F.TTC 
249 
299 
299 
249 
349 
249 
249 
249 
299 
499 
NC 
399 

.... 299 
349 
399 
299 
289 
249 
249 
249 
NC 
NC 
299 
299 
249 
289 
NC 
249 
NC 
NC 
299 
NC 
289 
299 
299 
499 
199 
249 
349 
349 
249 
249 
349 

GENERAL EN FETE '-!~ '-:!l'J. '-:-. '-:r ~~~~~i7ii-ml!!l!!!ll ..... Recevez un bon d'achat de 100 F ~· "·~·""""·~· '""~~ 
Tirage au sort toutes les heures d'un numéro de facture pendant les mois 
de Novembre et Décembre. La liste des numéros gagnants sera affichée 
tous les soirs chez Général PARIS et LYON ainsi que dans LE PETIT 
GENERALISTE des mois de Décembre et Janvier. 
Tirage pendant les heures d'ouverture du magasin. Les bons d'achat seron1 valables pendant une durée de 
deux mois à compter de leur émission et seron1 remis sur présentation de la facture justificative du numéro 
tiré au sort. 
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1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

6 MODES DE RÈGLEMENT AU CHOIX : 

Si vous ne pouvez vous déplacer 
ce service est fait pour vous 

numéro de lél4phone el ..otre numéro de Cane Bleue. Si YOUs souhoim des renseignemeols ou une doar 
mentotion suppl4mento1re, YOUs powez nous poser"'°' qU911ioru et nous YOus répondrons dons las délais 
les plus coum. Vous pou"91 ousli >0us amuser sur nol• serwur gr6ce 01JX concours permanenh el 
gagner de nombreux lob. 

1) EH CONTltE·ltEMBOURSEMENT : "°"' nt ~lez ~ut lors de Io livraison de YO!re mo1ériel 
P!Mir 2A F dt frais dt CO<ltre-rembours.ment fors d une expédirion P&T el 60 F par un trons­
po~r lell'i01 dt plus dt 5 kg ou d'une Yaleur dt plus de 2 000 F) en sus du forfait transport. 
K.ernprwez le bo4i de c.ommollde o-deuous Si YOUs ne souhoilez pas nw!iler ll04re reM, pbotocopiez. 6) A CRtDIT : si "°"' souhoittz des renseigntfllenh cUndlés pour l'achat à aidit, YOus pouwz Join-
11 cv Wi>ez-nous wr papier libre ou encore, "1'phonez-<10Us (dtfllandtr M. BtRNARb ou dreMHeTANIA, Nesponsobi.C~it,oup)42065050, polle458. Silau!YOUsparoUdair,YOUs 
ni A2 06 50 50, postes 436 cv AAl) llMl)'9Z Io bon de commondt ci.dessous en précisant si YOUs souhoilez W1nervne partie complonl 

2) PAR CARTE BLEUE : 'IOUs polMZ nous "1fphoner et nous commander le matériel désiré, en nous l'tir lllaur du coumer, nous YOUS ~s un dossier de cr6cfd que YOUS de..!z noos reloumer cfûmenl 
donnant le nuiMro de "°"" carte bleue ~s polMZ '9olement utiliser le bon dt commando rempli el agM. Apm ocœp4o!ion dt œ do1.11er, nous 'l'OUS exi*tl04\s le lllO!ériel. Pi6œs demandées 
ci-<11$SOUs pièce d~d~, demier bulletin de solaire, RIB, quittance ~OF ou de lo)oer informofüée 

3) PAR CtllalJE OU CCP : YOUs 111111plissez le bon dt oommoncle ci.dessous en joignon1 le :t\.lement , FORFAIT TltANSPORT : 20 F pour 2 sofb, 35 F pour 3 solts et plus. 
du 1o1ol de YOlre commande plus lt lorfoil transport cormpondont à l'ordre cfe GtN~RAl IDOO 50 F pour les ooce1SOim el les dis,quelles vierges 
(YOir ci-<onlre) 60 F pour les impnmonles. 

4) l'AI MANDAT : YOUS 11mpllssez le bo4i de C0111tnOndt ci-<leuous en pt9osont que YOUS désirez régler 120 Fr' les modunei. 
par mondai poslal ou par mondot·lettre. N'omenez pas de oampter le forfait transport (YOir à- (Dom-Torn et 6tranger, nous consulter 
de1SOus). A "'ephon de ..olrl mondai, nou1 exp6dions YOlre commande. Ce forfait n'est pos cumulable, éed-à-<lire que sl YOus cammondu un micro-ordinoleur plus des lagi· 

5) PAltMINITEl : TAPEZ 3615 codeGVF, puis choiiissez dons110lrl cotologueMinitel le ou les orti· ciels, ..oui ne payez que le forfait transport machine, donc 120'f Taus nos maltiriels sont exP'<Jiti1 en 
cles que vous souhoolez commander Indiquez-nous voire odreue complàte, voire recommondti. 

ATIENTION : pour toute commande supérieure à 10 000 f, joindre un acompte de 20 % à Io commande . 
BON DE COMMANDE EXPRES NOM 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 Je, SQ(ISJ/~n'- dédare commander d GtNtRAL, les marchondislli /JI foumitvres Prénom 
ci-oprès lslgn611 pour expédition 6 mon adresse indiquée ci-contre. 

No 1 1 1 1 Rue 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
Je chol1l1 de r'gler par : 0 Con1r .. re111boursemenl 

0 CorteBleue 0 Chàque/CCP 0 M11ndal D Crédit 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 Code Postol 1 1 1 1 1 1 
• N° de Corte Bleue Dale expir. CB 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
1 1 1 1 1 1 1 1 

Ville 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

N° Corte Jwrore 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
Tél. LLJ 1 1 1 1 1 1 1 1 1 TILT 12-90 

REF O~SIGNATION Pour taule commonde de loiiciels, précisez le tyf,e de 
Io machine el le format de sJ disquatte(s) d1bir (es) QUANTITE PRIX UNITAIRE MONTANTS 

Oui, je désire commander le catalogue "LE NOUVEAU GENERALISTE" 35F 

BON DE COMMANDE A RETOURNER A AYBZ·'t'OUS d~il command6 par correor.1n· TOTAL 

GÉNÉRAL, 10 BD DE STRASBOURG, 75010 PARIS dance chez ENERAl depuis le 01, . 90 COMMANDE 
OUIO NON 0 

+ FORFAIT 
Dote DE PORT 

Observations du client : Signa Ivre + FRAIS 
CONTRE-REMBOURS. 

Pour les mineurs, Io signature des TOTAL 
porenh est obligatoire. ARlGLH 

VENTE EN GROS 
PLUS DE 6500 ENTREPRISES ET COLLECTIVITES NOUS ONT DEJA 
FAIT CONFIANCE : VOUS AUSSI, OUVREZ UN COMPTE CHEZ GENERAL 
Vous auru droh •des prll prolessiooela, !Maison IOUS 2A heures, ~lement sur relovl de factures. 

la wnte •n gros s'adrtsM 1ut entrepri-. collecliv1tés, ldmlnls1ntfons, etc .•. 

J:~!:_~\Fse 4:~,c~~lml~~~~ ~~i'.m~"':;l~T:,~%~ ~~~m::r!un 
Pour toute lnlormallon~Eontactez M.lfGOM, M.OELPrT ou Mme LE POULL, tél. 42.06.50.50, téln 
214.034, lél~pie 42.38.-».60. 

~:::~rg:::_. '8mmfi'Arn mtsure de vous prapoter les ser;lces suivants pour l'acqufsllionde 

1' ) ouverture d"un compte, après 11 première commende ; 

2') un fllllllCelll&nl pe<SOnn1llsé ~11.W pour tout met~ crune Vllleur supérieure a 10.000 F • 
condition cravolr eu moins dtut exerclses cl"ICIMtè. Cl mode de financement vous pe!'1'1et en outre 
de rkuP'rer Il TVA sur les loyerw mensuels 
3') une formation cl"lni1t11ion grwtulte de votre personnel avec cheque machine vendue (durée 1 '2 
joumN) ; 
4) une formation approlondlo, soit d1ns nos loalux, soit auprés d'instituts spêclalfsés qui ont notre 
confiance tel le prestigieux ALTITUDE 21 , 
5 ) une assistance t6~phonlque, sans llmltatlon de temps , 
5' ) une malnlenance sur site eu treverw de pulasants groupes spëclallsés tels AMSTI ou MIS ; 
7' ) une larllleatlon étudié en fonction des quantités sauhalt~s el de votre statut d"entreprise. 

ETUDIANTS 
NOTRE TARIF COLLECTIVITE EST AUSSI POUR VOUS ~ 

En dehols des prix promotionnels et des sellons temporaires GENERAL,~ avez droit à un tarif spéçîal sur fensemble des p!OOOi!s de notre rnagasin. l ~tien pour obtenir la CARTE ETUDIANT GalERAl est lmmécfiate et gralulte. 



3615 r11r DECROCHEZ 1A 1UNE 

GAGNEZ 
VOTRE NEO GEO 

T UN JEU* 

ON VOUS DONNE 
2 CHANCES: 
du 5 décembre au 26 décembre 90 
du 27 décembre 90 au 16 janvier 91 

1er prix : 1 NEO GEO ET UN JEU 
pour les suivants, 2 platines laser, des 
échiquiers électroniques ... 
Dès le 5 décembre. 

* valeur 3490 F + 1990 F 

l ls ont gagné 1 

Dominique 
BRUNSON 
gagne 

la Megadrive 

L'ARCADE CHEZ VOUS 
Arrêtez de rèver et passez à l'action! 
Ce mois-ci TILT vous offre ce qui se fait 
de mieux en matière de console : 
la fabuleuse NEO GEO accompagnée 
d'un jeu. Avec cette petite merveille, 
c'est l'arcade qui entre chez vous. 
Alors donnez-vous les moyens de mener 
la grande vie en vous connectant sur 
notre grand jeu de réseau "Torpilles 
dans le Pacifique·. Le premier 
décrochera ce petit bijou. 

Ce n'est pas tout! Avec le Jackpot 
Gagnez une NEC et son CD ROM 
20 montres Tilt 
20 pochettes ·range-disquettes· 
20 porte-clés TILT 

Jean-Philippe 
LOSLIER 

remporte 
l'Atari ST et la 
console NEC 



Disquettes, cassettes, cartouches, 
une sélection des softs qui roulent. 

~IU' %Jfltt --·--· -­
~T T1KZ -- • -- . --

l!J Combo Roeer __ 
Atari ST, disquette Gremlin 
La version ST de cette course de side-cars 
ne déçoit pas. Graphismes, animations et 
bruitages n'ont rien perdu lors de l'adapta­
tion. Quant au jeu lui-même, son intérêt est 
variable selon que vous jouiez seul ou à 
deux. Agréable mais peu original en soli­
taire, il prend toute sa dimension à deux. 
Le premier contrôle alors le conducteur, 
pendant que le second dirige son coéqui­
pier. Coordination et bonne entente sont 
indispensables. Un soft qui mérite l'achat 
si vous recevez souvent des amis. 

Olivier Scamps 

Type _______ course de side-car 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix c 

u Shoek Wove _ _ 
Amiga, disquette 
Digital Magic Software 

Les rebelles installés sur la Lune passent à 
l'attaque et vo'us devez protéger la Terre 
contre cette invasion. A partir du centre de 
contrôle, vous surveillez la progression des 
envahisseurs, tout en gérant au mieux vos 
usines, vos mines et vos raffineries de pé­
trole. En effet, vous devez veiller à disposer 
des stocks de carburant nécessaires à vos 
opérations et, si vous faites bien tourner 
104 

vos usines, elles vous fourniront de nou­
velles armes Mais lorsque l'ennemi se fait 
trop menaçant, la réflexion doit céder le 
pas à l'action. Vous devez partir au combat 
à bord de votre vaisseau. Ce programme 
intéressant est principalement axé sur la 
stratégie, mais les séquences de combat 
en 3D sont tout à fait convaincantes. Les 
sotts basés sur un mélange entre réflexion 
et shoot-them-up sont rarement une réus­
site, mais pour une fois la recette fonc­
tionne. On passe d'une phase à l'autre 
avec beaucoup de naturel et cette alter­
nance relance sans cesse l' intérêt de jeu 

Alain Huyghues-Lacour 

Type ________ réflexion/ action 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

Moonblosler __ 
Atari ST, 
disquette Loriciel 
Pour que votre peuple puisse exploiter les 
richesses du système des trois lunes, il 
faudra vaincre les Cyruls dans un combat 
de chars sans pitié. Des bonus largués par 
le vaisseau-mère vous aideront. Si le 
combat venait à mal tourner, é1ectez-vous 
avant l'explosion de votre engin. 
L'intérêt majeur de Moonblaster réside 
dans sa superbe réalisation. Les décors bit 
map, utilisent un nouveau procédé - le full­
vision - qui leur permet de grossir et de 
s'incliner avec beaucoup de réalisme. 
Quant aux vaisseaux, leur animation en 30 
surfaces pleines est vraiment très rapide. 
Malheureusement, passé le plaisir de la dé­
couverte on s'ennuie vite dans ce remake 
de Battle Zone. Dommage. Olivier Scamps 

Type ________ shoot-them-up 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix c 

U PloHing ___ _ 
Atari ST, disquette Ocean 
Une petite boule projette des carrés ornés 
d'un symbole. Pour disparaître, ils doivent 
toucher un carré orné du même symbole. 
Le but est bien sûr de laisser subsister la. 
moins de carrés possible. Le jeu à deux est 
passionnant puisque la réussite d'un 
joueur entraîne une pénalité pour son ad­
versaire. Lorsque vous vous sentirez d'hu­
meur créative, l'éditeur de tableaux vous 
permettra de prolonger la durée de vie du 
programme. Un excellent jeu de réflexion 

Olivier Scamps 

Type __________ réflexion 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Pru c 

Kiek Off// __ _ 
C 64, disquette Anco 
Kick Off avait été à l'origine d'un véritable 
phénomène social sur micro, Kick Off Il. 
testé dans un de nos précédents numéros 

sur seize bits, est porteur d'un certain 
nombre d'améliorations, au niveau de l'in­
tel ligence des Joueurs (goal plus adrort) et 
de options de jeu (coup franc, arrêts de 
1eu, cartons jaunes, présence d'arbitres} 
La version C 64 garde le même impact lu­
dique. Néanmrnns, certaines options sont 
désormais absentes (tactiques moins 
nombreuses, Jeu à deux joueurs maxi-

~ signe ffi Indique que ee loglclel a été testé sur une auire "erslon dans la rubrique Hlt d 'un précédent numéro, 



mum). Malgré cela, la jouabilité est excel­
lente, grâce à la grande maniabilité des 
joueurs et la fluidité du scrolling multidirec­
tionnel. Ce logiciel est sans aucun doute le 
meilleur foot sur 8 brts. Eric Caberia 
Type ___________ football 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix B 

ŒI Teenage Mulanl 
Ninja Turf/es __ 

Game Boy, cartouche Konami 
Les tortues mutantes sont en passe de de­
venir aussi populaires en France qu'aux 
Etats-Unis et elles n'ont certainement pas 
fini d'inspirer des jeux. Ce programme est 
à la fois différent du jeu d'arcade et de ce­
lui de la console Nintendo. Cette fois, li 
s'agit d'un beat-them-aU dans lequel les 
quatre célèbres tortues affrontent leurs en­
nemis de toujours. Lorsque l'une d'entre 

elles meurt, vous passez à la suivante et 
chacune dispose d'une arme différente. 
Une fois de plus, Konami nous présente un 
jeu passionnant qui bénéficie d 'une excel­
lente jouabilité. Les sprites sont de bonnes 
tailles et les commandes sont particulière­
ment souples. Comme dans tout beat­
them-all, l'action est assez répétitive, mais 
les différents niveaux sont variés. Dans les 
niveaux supérieurs, l'affaire se complique 
car vous devez sauter d'un camion à 
l'autre, ou avancer sous l'eau, en repous­
sant des attaques qui viennent de toutes 
parts. Une réussite.Alain Huyghues-Lacour 

Type _________ beat-them-all 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 

ŒJ Nifro ____ _ 
Amiga, disquette Psygnosis 
Cette course de voitures, vue de dessus, 
permet de jouer à trois simultanément. Les 
parcours, qui défilent en scrolling multidi­
rectionnel, comportent de nombreux obs­
tacles, ainsi que des bonus que vous avez 

intérêt à ramasser. Avec les gains obtenus 
lors des courses, vous pouvez améliorer 
les performances de votre véhicule ou 
acheter du carburant. 

Les courses de type Super Sprint re­
viennent à la mode, car nous en avons eu 
trois ces derniers temps · Badlands, Off 
Road Racer et Nitro. Ce dernier présente la 
particularité de pouvoir se jouer à plusieurs 
sur des circuits en scrolling . Si vous vous 
laissez distancer et que vous atteignez Je 
bord de l'écran, l'ordinateur vous ramène 
dans la course, mals cela vous coûte du 
carburant. Ce programme innove égale­
ment en présentant des parcours de nuit. 
dans lesquels vous ne disposez que de la 
lumière de vos phares. Un programme très 
prenant, surtout lorsque l'on joue entre 
amis. Alain Huyghues-Lacour 

Type _______ course automobile 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

Version Atari ST 
Cette version est un peu moins belle que la 
précédente. En revanche, le niveau de diffi­
culté est plus élevé sur cette machine. Dès 
Je premier circuit, il faut éviter les piétons 

qui traversent devant votre votture. La joua­
bilité est aussi irréprochable que sur Amiga 
et l'on se prend tout de suite au jeu. 

A. H.-L 
Irrtérêt ____________ 15 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

D Blilzlaieg 
May 1940 __ _ 

Amiga, disquette Impressions 
Comme vous le savez sans doute, les 
troupes allemandes nous ont .. mis une sa­
crée raclée» en 1940. Ce wargame vous 
permet de démontrer vos talents de stra­
tège en participant à cette campagne 
éclair, qui est restée dans les annales mili­
taires. Vous choisissez de diriger les enva­
hisseurs ou les troupes aillées. Toutefois, si 
vous prenez le commandement des forces 
alliées, votre objectif. sera de contenir le 
plus possible les troupes allemandes, mais 
il n'est pas possible de les vaincre. Blitz­
krieg 1940 ne séduira pas les wargamers 
confirmés, mais c'est le programme Idéal 
pour ceux qui désirent s'initier au genre 
sans trop se prendre la tête. La présenta­
tion du terrain d'opérations est très claire, 
le mode de contrôle est simple et la notice 
n'est pas trop épaisse. Un programme in­
téressant et très accessible. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type __________ wargame 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation----------~ 
Brunages----------~ 
Prix C 

D Orienlol Gomes_ 
Amiga, disquette Microstyle 
Dommage que ce titre nous arrive en 
même temps que le grand Panza Kick 
Boxing, testé sous la rubrique Hit de ce 
même numéro En effet, s'i l offre un en­
semble de coups variés et des options de 
jeu qui permettent de bien doser la dith­
culté des combats, de choisir entre trois 
disciplines, que dire devant la rigidité des 
animations. Sur un ring vaste et moyenne­
ment séduisant graphiquement, les 
combattans n'ont aucune souplesse Les 
coups de pied et poing sont certes très ra­
pides et précis. Mais quel manque de réa­
lisme après les superbes animations de 
Panza ! Des trois discipflnes offertes par 
cette simulation, les combats aux bâtons 
sont assez décevants. lis offrent des coups 
réalistes, c'est-à-dire réduits et donc peu 
ludique. Seule la discipli 1e proche du ka-
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raté m'a interessé, même si le jeu y souffre 
de défauts majeurs, comme c'est trop 
souvent le cas. Ainsi, le fait que l'on croise 
sans cesse l'adversaire s1 l'on avance trop 
manque vraiment de réalisme Et pourquoi 
obliger alors le joueur à se retourner ce qui 
occupe une des positions de la manette 
qui régit les coups) , une manœuvre qui est 
automatique chez Panza. Oriental Garnes 
n'est finalement pas un log1c1el que j'achè­
terais. Non pas qu'il soit franchement mau­
vais, mais plutôt parce que je préfère at­
tendre l'arrivée du hit de Loriclel sur Amiga. 

Olivier Hautefeuille 

Type _________ arts martiaux 
Intérêt 13 
G~hl~e ** ** 
Animation * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 

Version Atari ST 
Oriental Games sur ST présente les quali­
tés et les défauts de la version Amiga. J'ai 
apprécié l'épreuve de Kung-fu et la possi­
bilité de redéfinition de joystick. Coup de 
chapeau également à la notice, très docu­
mentée Mais le soft manque d'originalité 

el l'animation aurait pu être plus soignée A 
réserver aux inconditionnels du genre. 

Olivier Scamps 
l ntérêt ____________ 13 

Grap hisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 

Version CPC 
Ce jeu présente des épreuves différentes 
sur 8 bits : le sumo fait son apparition. En 
revanche, on perd l'option de programma­
tion du joystick Par rapport aux possibilités 
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de la machine, la réalisation est plus 
convaincante. Un soft d'autant plus re­
commandé sur CPC que la concurrence y 
est moins vive que sur ST ou Amiga. 

Olivier Scamps 
Intérêt _ ___________ 15 
Graphisme ________ **** * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 

D rime Race __ _ 
Atari ST, disquette Lorieiel 

Réalisé par Cistar et commercialisé par Lo­
riciel, ce jeu de réflexion a un petit air de 
Tetris. A l'aide de triangles de couleur dif­
férente, il faut former des carré.s. Chaque 
carré formé fait disparaître une portion du 
terrain de jeu, rendant la tâche plus diffi­
cile. Les fonds, représentant des périodes 
historiques, sont variés et offrent des ani­
mations. On regrettera l'absence de mu­
sique en cours de jeu. Pas très original, 
Time Race n'est pas un jeu aussi indispen­
sable que Tetns ou Black Out. Mais les 
fans l'apprécieront. Olivier Scamps 

Type __________ réflexion 
Intérêt 14 
Graphism e * * '* * 
Animation * * * 
Bndtages * * * 
~X C 

D lshido ____ _ 
Amiga, disquette Accolade 
lshido est un ancien ieu oriental de straté­
gie qui s'apparente aux dominos, mais en 
beaucoup plus fin. Sur un plateau de 
92 cases, vous devrez placer 72 pierres 

qui se différencient par leur forme et leur 
couleur. Deux pierres ne peuvent se tou­
cher que si elles possèdent en commun au 
moins l'un de leurs attributs. Vous devez 
donc tenter de laisser le moins de blanc 
possible et réaliser des assemblages dans 
les quatre directions. La réalisation est de 
grande qualité. Différentes options de ieu 
sont offertes aux amateurs de réflexion 
ainsi qu'un vaste éventail de types de 
pièces ou de plateau. Les graphismes sont 
variés et bien travaillés. Un jeu prenant et 
original, qul passionnera ceux qui aiment 
réfléchir un peu. Jacques Harbonn 

Type _______ réj1exion/stratégle 
Intérêt 16 

Graphi~e * * * * * Animation __________ _ 
Bruitages _ _________ *** 
Prix c 

D Wings ol Dealh_ 
Amiga, disquette Thalion 
Ce shoot-them-up à scrolling vertical se 
déroule dans l'univers de l'heroic fantasy 
une sorcière vous a transformé en chauve­
souris et vous voulez prendre votre re-

vanche. Vous survolez différentes régions 
en affrontant toutes sortes de créatures En 
chemin, vous récupérez des bonus, ainsi 
que certains icônes. Ces dernières vous 
transforment en un animal différent, dispo­
sant de caractéristiques et d'armes qui lui 
sont particulières. Les tirs ennemis tra­
versent l'écran en tous sens. mars heureu­
sement vous ne perdez qu 'une partie de 
votre énergie chaque fois que vous êtes 
touché. Ce programme s'inspire visible­
ment de Dragon Spirit et l'on retrouve de 
nombreux éléments de ce jeu. que ce soit 
au niveau des armes, des adversaires ou 





des décors. Mais cela n'est pas trop gê­
nant dans la mesure où Wings of Death est 
meilleur que la conversion de Dragon Spi­
rft. Un shoot-them-up agréable, bien que 
très dîfficile. Alain Huyghues-Lacour 

Type ________ shoot-them-up 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

Version Atari ST 
Cette version est presque identique à la 
précédente, à l'exception d'une fenêtre 
graphique plus petite. Le niveau de diffi­
culté est aussi élevé. A H.-L. 
lntérêt ____________ l3 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• co/umns ___ _ 
Megadrive, cartouche Sega 

Columns est la conversion d'un jeu d'ar­
cade de Sega assez différent des autres 
programmes de cet éditeur. En effet, ce jeu 
d'action/réflexion se situe entre Tetos et 
Kfax. Des pièces comportant trois boules 
de couleur descendent dans un récipient 
et vous devez les placer de manière à for­
mer des lignes de même couleur. Contrai­
rement à Tetris, les pièces ne tournent pas 
sur elles-mêmes, mais vous pouvez modi­
fier l'ordre des couleurs. De temps à autre, 
une pièce bonus fait disparaître toutes les 
boules d'une même couleur, ce qui vous 
permet de souffler un peu. A défaut d'être 
original, ce programme est vraiment pas­
sionnant. Les amateurs d'action/réflexion 
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se régaleront en réalisant des figures 
compliquées et des enchaînements en 
cascade. Bien sûr, il est difficile de garder 
son s<;ing-froid lorsque la vitesse s'accé­
lère. On ne se lassera pas de sitôt de ce 
programme qui offre différentes options, 
d'autant plus qu'il est possible de jouer à 
deux. Alain Huyghues-Lacour 

Type ________ action/ ré}lexion 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix D 

• cyberba// __ _ 
Megadrive, cartouche Tengen 
Dans cette adaptation d'un jeu Tengen, 
des robots se lancent dans une partie 
acharnée de football américain Choisissez 
d'abord votre adversaire parmi quatorze 
équipes aux noms folkloriques (New York 
Punisher, Miami Termlnator . .) Vous pou­
vez également désigner vos robots. Par la 

suite, les gains obtenus vous permettront 
d'améliorer leur équipement. Outre une 
réalisation moyenne pour une console 
16 bits, Cyberball présente un gros défaut 
le jeu, très tourné vers la stratégie, utflise 
un système de menus qw casse le rythme 
de la partie. Si vous aimez la stratégie ou 
que vous êtes fan de ce sport, vous ne re­
gretterez pas l'achat de cette cartouche. 
Sinon, essayez-la avant d'acheter 

Olivier Scamps 

Type _______ simulation sportive 
Intérêt 13 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix D 

• Globulus ___ _ 
Amiga, disquette lnnerprise 
Globulus est un petit bonhomme qui tra­
verse des parcours bourrés d'embûches et 
avale des billes. Pour franchir les obstacles 
trop abrupts (pentes ... ), il dispose de la fa­
culté de faire basculer le terrain de jeu dix 
fois de suite. Cette option est extraordinaire 
car elle ouvre la voie à de nombreuses 
possibilités stratégiques. A la différence 
des 0 -Bert et autres Sweek qui misent 

avant tout sur l'action, Gtobu/us privilégie 
la stratégie A chaque nouveau tableau, on 
se torture les méninges pour voir comment 
passer. La réalisation, très correcte, 
s'adapte bien à l'esprit du sott. Un ex­
cellent jeu qui aurait presque pu figurer 
parmi les hits. Olivier Scamps 

Type ________ ré}lexion/ action 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

• Bar Gomes __ _ 
Amiga, disquette Accolade 
Bar Garnes vous propose cinq ieux assez 
variés : un jeu de dés basé sur le bluff, un 
petit jeu d'action où vous devez asperger 
les belles habituées en leur jetant un seau 
d'eau au bon moment, une "simulation,, 
de barman qui doit lancer le bock au client 
avec la force voulue, un Jeu de palet et un 
jeu de drague. L'intérêt de ces différentes 
parties est très inégal. Le palet est le plus 

réussi et les différents partenaires jouent 
de mieux en mieux. Le barman et l'arro­
sage sont agréables sans plus Le jeu de 
dés plaira aux amateurs de bluff mais 
risque de laisser les autres indifférents 
Quant à la drague, elle est nulle, car fon­
dée uniquement sur la chance. La réalisa­
tion graphique est correcte mais les brui­
tages un peu réduits. Un jeu dont on risque 
de se lasser assez vite. Jacques Harbonn 
Type _________ jeux d e bar 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 



Photos d"écran Am1ga 

Graphismes 
exceptionnels et ges­

tion totale à la souris, nouvelle 
interface encore plus intuitive. Plus 
de 400 écrans différents, une ville 
entière avec son métro, ses cata­
combes et ses égouts. Malgré un 
suspense à vous couper le souffle 
quelques notes d 'humour vous 

aideront à affronter les horribles membres de la secte du Ser­
pent, et vous retrouverez enfin EXPLORA. 

Vous allumez votre téléviseur. 11 est 
huit heures, le générique habituel 
annonce le journal télévisé. 
Vous écoutez d 'une oreille les 
informations, mais tout à coup vous 
prêtez attention, votre coeur palpite 
car le speaker vient de prononcer 
votre nom. 
Ce que vous venez d'entendre va 
transformer votre vie ... 
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• Fr Circus ___ _ 
NEC PC Engine, 
carte Nichitbuster 
F1 C1rcus cache bien son jeu. On s'attend 
à une course de voitures complètement 
démodée et on se retrouve devant un soft 
infernal alliant la richesse d'une simulation 
et le fun d'un jeu d'arcade. 
En ce qui concerne l'aspect simulation, le 
programme administre un nombre 1mpres­
s1onnant de facteurs création de sa voi­
ture. passage des vitesses. gestion des 
pannes. aléas météo 

Que les fans d'action se rassurent cepen­
dant le scrolling ultra-rapide (aussi bon 
que celui du début de Gunhed l} leur fera 
éprouver des sensations vraiment infer­
nales. 
Pour encore plus de pla1s1r, deux. trois ou 
même quatre joueurs peuvent s'affronter 
sur les circuits. F1 Circus est un pro­
gramme très accrocheur qui vous fera vivre 
des parties acharnées et ne vous permet­
tra pas de lâcher le volant. 

Olivier Scamps 

Type _____ simulation automobile 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * 
Prix D 

A· J 0 Tank Ki/Ier_ 
Amiga, 
disquette Dynamix 
Après le PC (Tilt n• 78, p 61). A-10 Tank 
Ki/Ier 1nvest1t l'Amiga. Les missions con­
sistent principalement en attaques de 
chars, mais aussi en tirs sur différentes 
cibles au sol. 
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Contrairement aux chasseurs le plus 
souvent proposés dans les simulations aé­
riennes, l'A-10 n'évolue qu'à faible vitesse, 
contrepartie de son blindage et de son 
lourd armement. Bien qu'un peu simplifiée, 
la simulation reste très agréable, et les mis­
sions d'entraînement vous permettront de 
la prendre rapidement en main La réalisa­
tion est superbe. 
Les graphismes 30 surfaces pleines se 
paient le luxe d'inclure les ombres portées 
L'animation est fluide et rapide. En re­
vanche. tes bruitages, bien que corrects, 
sont un peu restreints A-10 Tabk Killer. 
avec son originalité, est un excellent simu­
lateur de vol qui change des chasseurs ha­
bituels. Jacques Harbonn 

Type _______ simulateur de vol 
Intérêt 17 
Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * 
Prix c 

M agic Fly __ _ 
Amiga, 
disquette Electronic Arts 

Les émules de scénarios futuristes et de 
graphismes en 30 seront aux anges en 
constatant que ce logrciel intègre nombre 
de caracténst1ques qui font d'un pro­
gramme un jeu de qualité 
Vous devez, aux commandes d'un vais­
seau spatial, pénéter au sein d'un plané­
toïde artificiel bourré de tunnels Vous de­
vez explorer toute l'installation afin de 
trouver l'arme atomique qui seule permet­
tra de détruire le complexe spatial désor­
mais aux mains d'une race d'altens hos­
tiles 
Avant de découvrir cette arme fatale, vous 
devez détruire les centres de communica­
llon et affronter les multiples systèmes de 
défense de l'ennemi. Une fois la bombe 
amorcée, vous devez trouver rapidement le 
chemin le plus court (dans le dédale de 
tunnels) pour retrouver enfin le calme de 
l'espace. 
Le log1c1el dispose de graphismes en 30 
surfaces pleines. agrémenté d'effets pano­
ramiques spectaculaires qui donnent une 
ambiance très cinématographiques aux 
scènes spa!lales 
Les animations dans les tunnels du plané­
toïde sont rapides et fluides, en particulier 

en mode fil de fer. Magic Fly est un logiciel 
de bonne qualité. Eric Caberla 

Type ________ arcade/ stratégie 
Intérêt 14 
Grap hisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * 
Prix c 

lloboeop ___ _ 
NES Nintendo, cartouche Ocean 
Le Justicier mi-homme, ml-robot veut pren­
dre sa revanche sur ses créateurs. Mais 
avant, il entreprend une opération de net­
toyage dans les bas-fonds de Detroit. Avec 
ses poings ou à l'aide de son revolver, Ro­
bocop doit abattre voyous, chiens. mo· 
tards, ninjas et robots. Ne traînez pas car le 
temps vous est compté, mais heureuse­
ment, vous pouvez ramasser des capsules 
qui vous font gagner du temps ou font re­
monter votre niveau d'énergie. 
Pour son premier programme sur cette 
console, Ocean a eu l'excellente idée de 
réaliser une conversion de l'un de ses plus 
grands succès. Hélas l ce programme est 
nettement inférieur aux versions micros. Le 

graphisme et l'animation ne sont pas parti­
culièrement brillants mais, surtout, l'action 
est très répétitive Seules des séquences 
de tir sur cible viennent rompre la mono· 
tonie du jeu. Robocop est bren loin d'éga­
ler les grands jeux de cette console 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ___________ arcade 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
~X D 

No Exil _ __ _ 
PC, disquette Tomahawk 
Ce soit de combat est bien moins réaliste 
qu'un Bn1ce Lee Lives. En revanche, 11 

offre, sur PC, un jeu rapide et surtout très 
drôle. Dans une série de combats (qu'il en­
chaîne tant qu'il parvient à tuer ses adver­
saires), votre champion boxe l'ennemi à 
coups de poing et de pied. Il pourra aussi 
user de roulades et sauts périlleux avant et 
arrière No Exit ne prétend pas entrer dans -
le parc des simulations de combat. Il mise 1 
plus sur l'arcade. avec des effets sonores 
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riches et variés, des animations saccadées 
mais qui " bougent " vite, et surtout une 
mise en scène plutôt comique. Qu'il relace 
sa chaussure pendant le combat ou qu'il 
périsse en emportant se tête coupée sous 
son bras (clin d'œil à Barbarian), votre 

guerrier vous fera plus rire que souffrir ! En 
fait, No Exit n'est qu'un clone du célèbre 
Barbarian dont il ne pârvlènt pas. pourtant, 
à égaler la qualité, la jouabilité. Cette ver­
sion PC n'use pas de graphismes gran­
dioses (pas de VGA) . L:e jeu fonctionnera 
blen sur des petites configurations, XT 8 
mega ou AT. Olivier Hautefeuille. 

Type combat arcade 
Intérêt 12 
Graphisme *** Animation **** 
Bruitages **** Prix B 

Version Atari ST 
Peu de différences entre les versions PC et 
ST de No Exit, si ce n'est bien sûr une 
bande son plus intéressante sur cette ma­
chine. L'animation est toujours aussi vive, 
mais peu souple. A connaître, si l'on est un 
inconditionnel. Sinon. non! O.H 
lntérêt ____________ 12 

Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * ** 
Prix B 

D Flimbo's Quesl __ 
Atari ST. 
disquette System 3 
Vous traversez différentes régions afin de 
délivrer votre fiancée (Il ne fait pas bon être 
la fiancée d'un héros l NDSR). Vous devez 
vous procurer les lettres composant le mot 
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de code qui seul permet de passer au ni­
veau supérieur Restez très vigilant, car vos 
agresseurs sont particulièrement sournois 
et n'oubliez pas de visiter les salles de bo­
nus, car vous avez besorn de l'argent qui 
s'y trouve pour pouvoir acheter divers équi-

pements. Ce jeu de plates-formes bénéfi­
cie d'une réalisation très soignée L'action 
est assez répétitive, mais on se prend tout 
de suite au jeu grâce à une excellente joua­
bilîté. 
Enfin , le dosage entre jeux de plates­
formes et de tir est efficace. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type plates-formes 
Intérêt 16 
Graphisme ***** 
Animation ***** 
Bruitages **** 
Prix c 

Version CPC 
Cette version est également soignée, avec 
de bons graphismes très colorés. Toute­
fois, on regrettera l'absence de scrolling, 
d'autant plus que les sauts d'écran sont 
assez lents. A H.·L. 
Intérêt ____________ 15 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix B 

D Baek Io 
the Future Il __ 

Amiga. disquette Mindscape 
Vous incarnez Marty, aux commandes de 
son super skate-board volant. Vous devrez 
rejoindre au plus vite votre destination en 
dépit de toutes les embûches : voitures, 

jouets r-adiocommandés, passants mal lu­
nés, autres skateboarders combattifs, etc. 
Fort heureusement, vous trouverez de quoi 
remonter votre énergie ou gagner du 
temps. La réalisation est d'un bon niveau . 
les graphismes de la ville et des person-

nages sont assez variés, l'animation ra­
pide, le scrolling fluide, l'inertie du skate­
board bien rendue et la musique fidèle au 
film En revanche, les bruitages sont quasi 
inexistants et l'action trop répétitive, en dé­
pit de la variété des scrollings (horizontal, 
vertical, diagonal) Un jeu agréable mals 
sans plus. Jacques Harbonn 

Type action 
Intérêt 14 
Graphisme ***** 
Animation ***** 
Bruitages **** 
Prix c 

D rime Maehine __ 
Amiga, 
disquette Vivid Image 
Votre machine à explorer le temps a été 
détruite lors d'un attentat terroriste et vous 
vous retrouvez transporté en pleine préhis­
toire. Vous devez contrôler l'évolution de la 
planète de manière à recréer le futur dont 
vous venez. Chaque fois que votre tâche 
est accomplie, vous avez accès à une 
autre période historique et ainsi de suite, 
jusqu'à ce que vous arriviez à votre 
époque pour empêcher l'attentat. Vous dis­
posez de modules de téléportation qu'il 
convient de déposer à des points straté­
giques du programme. 
Time Machine bénéficie d'un concept par­
ticulièrement original. Les fans du genre ne 
seront pas déçus par les nombreuses 
énigmes à résoudre et ils n'en viendront 



elevez le dernier défi que 
1ous lance Disney .. . dans 
Jne course folle autour 
du monde, partez à la 
·echerche de la fortune 
et de la g lolre pour 
devenir le plus riche du 
monde! Pour participer à 
cette aventure, vous de­
vrez rassembler tous vos 
talents et votre courage. 

PICSOU SERA-T-IL LE 
CANARD DE L'ANNEE? 

Disponible sur Amigo® - PC / PS - Atari~ ST - Commodore 64 
Amstradab CPC / CPC+ / GX 4000 - Spectrum~ 
Amiga, Commodore, Amstrad et Specb'W11 
.sont des marques déposées @The Wall D1sneY, Company 



pas à bout facilement. Sans être extraordi­
naires, les graphismes ont un certain ca­
chet qui renforce l'atmosphère très parti­
culière de ce programme 

Alain Huyghues-Lacour 

Type ________ arcade/ a1Jenture 
Intérêt 4 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix c 

lrl Nue/eus ___ _ 
Amiga, disquette Microtec 
Comme tout shoot-them-up qui se res­
pecte, Nucleus vous invite à tirer sur tout 
ce qui bouge. Tantôt dans l'eau et tantôt 
dans l'espace, il vous faudra réduire à 
néant des escadrilles entières pour bénéfi­
cier de nouvelles armes, s1 utiles. Les gra­
phismes sont très variés d'un niveau à 
l'autre, que ce solt pour les décors, très tra­
vaillés, ou les vaisseaux ennemis. Le scrol­
ling différentiel sur trois plans n'est pas mal 
non plus. En revanche, l'animation est 
beaucoup trop lente et, surtout, les enne-

mis font preuve d'un total manque d'imagi­
nation. Il n'existe en fait que quatre ou cinq 
tactiques d'attaque qui se reproduisent 
tout au long des niveaux. Seuls les 
monstres de fin de tableau s'en tirent un 
peu mieux. Les graphismes réussis de Nu­
cleus ne suffisent pas à en faire un bon jeu. 

Jacques Harbonn 

Typ e _______ _ shoot-them-up 
Inté rêt 11 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * * 
Prix c 

Allerburner Il __ 
PC Engine, carte Nec Avenue 
Vous décollez d'un porte-avions aux com­
mandes d'un chasseur très sophistiqué, 
afin d'effectuer des raids av-dessus du ter­
ritoire ennemi. Vous abattez les chasseurs 
de l'adversaire à l'aide de vos canons, ou 
encore en utilisant les quelques missiles 
dont vous disposez. Allez donc savoir 
pourquoi ce programme se nomme After­
bumer Il, alors qu'il ne présente pas de dif­
férences notables avec le programme ori-
114 

ginel ? Ce jeu d'arcade de Sega supporte 
mal une conversion sur console ou micro, 
mais cette version est de loin la meilleure, 
devant celle de la Megadrive. L'action est 
particulièrement répétitive, mais on est sé­
duit par la vitesse et la qualité de l'anima­
tion. Faire des loopings pour éviter les mis­
siles ennemis est un véritable régal pour 
les yeux, on s'y croirait l On appréciera 
également la possibilité de modifier cer­
tains paramètres de jeu, ainsi que la pré­
sence de trois niveaux de difficulté. Un 
shoot-them-up impressionnant. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type __________ _ arcade 
Intérêt 14 
Graphis me * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix D 

• Bubble Bobbie_ 
NES Nintendo, cartouche Taito 
Seul ou à deux, vous devez venir à bout 
des créatures agressives qui peuplent les 
cent tableaux que comporte ce pro-

gramme On se débarrasse de ses adver­
saires en les enfermant dans des bulles, 
mais il ne faut pas rater son coup sinon ils 
deviendront encore plus rapides. L'intérêt 
de jeu est soutenu par des bonus de 
toutes sortes qui apparaissent et dispa­
raissent sans cesse. 
Ce grand classique d'arcade de Taito bé­
néficie d'une réalisation irréprochable sur 
cette console. De nombreux tableaux et 
une excellente jouabilité vous garantissent 
de longues heures de jeu et aucun ama­
teur de plates-formes ne voudrait rater un 
programme aussi passionnant. Contraire-

ment aux versions micro, vous obtenez un 
code chaque fois que vous terminez un ta­
bleau. ce qui vous permet de profiter plei­
nement de ce programme. A consommer 
avec excès et à deux de préférence. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type~---------~arcade 
Intérêt 17 
Graphis me * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix D 

~ Turrieon ___ _ 
Atari ST, 
disquette Rainbow Arts 
Que les possesseurs de ST se réjouissent : 
Turrican, cet excellent shoot-them-up déjà 
testé en version Amiga (Tilt n• 79, p. 53) est 
désormais disponible sur leur machine. 
Vous allez explorer cinq mondes scindés 
en deux ou trois secteurs. L'itinéraire n'est 
pas fixé mais les ennemis fourmillent et la 
route ne $era pas facile, en dépit de la 
puissance de vos armes. L'adaptation sur 
ST ést parfaite On retrouve la grande ma-

niabilité du personnage dans l'ensembte 
de ses mouvements. les graphismes 
somptueux, l'animation superbe, les brui­
tages excellents et même les petits " plus• 
comme le ciel qui s'obscurcit quand on 
descend. Le scénano est plein de sur­
prises, à la manière des jeux japonais sur 
consoles. Un excellent shoot-them-up, dif­
ficile et prenant. Jacques Harbonn 

Type ________ shoot -them-up 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

Q Helllire ___ _ 
Megadrive, cartouche Sega 
Une fois de plus, vous devez livrer un 
combat acharné contre les installations en­
nemies et les escadrilles d'aliens qui les 
défendent. La particularité de ce shoot­
them-up à scrolling horizontal repose sur la 
présence de quatre armes différentes, dont 
vous disposez en permanence. Vous pas­
sez de l'une à l'autre lorsque vous le dési-

1 





rez et vous pouvez parfois avoir recours à 
une cinquième, encore plus efficace, mais 
qu'il vaut mieux réserver aux monstres de 
fin de niveau. A l'instar qe la version ar­
cade, cette cartouche n'est pas particuliè­
rement spectaculaire, mais la jouabilité est 
excellente et l'on se prend tout de suite au 
jeu. Alain Huyghues-Lacour 

Type ___________ arcade 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix D 

• Aerial Assault __ 
Sega 8 bits, 
cartouche Sega 
Pour sauver l'humanité, un chasseur ultra­
moderne se lance à l'attaque des forces 
du N.A.C. Sur un scrolling vertical, Il faudra 
traverser l'océan, les cieux, le désert et en­
fin une base souterraine. Les ennemis sont 
variés et le nombre d'armements supplé­
mentaires très respectable. 
L'action, classique mais très prenante, est 
mise en valeur par une réalisation de qua­
lité : les graphismes sont très beaux, l'ani­
mation excellente et la musique très 
agréable. Face à la tai lle de certains 
sprites. on a bien du mal à croire qu'on est 
en tram de jouer sur une face d'une con­
sole 8 bits. Un des meilleurs shoot­
lhem-up pour cette machine 

Olivier Scamps 

Type ________ shoot-them-up 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 
116 

• Fiie Spy Who 
Lovell Me - ------

Amiga, disquette Domark 
Pourquoi Domark sort-il maintenant l'adap­
tation d'un film vieux de quelques années? 
Mystère. Le jeu est divisé en six niveaux, 
reprenant les principales scènes du film 
Deux d'entre eux proposent une action 
proche de celle d' Opera//on Wolf Dans les 
autres, il faut diriger un véhicule (canot, 
moto ou scooter des mers) , sur des par­
cours accidentés Au quatrième niveau, 
vous aurez même droit à un jeu de ré­
flexion La réalisation est très satisfaisante 
mais on regrettera la pauvreté des brui­
tages heureusement compensée par la 
présence en intro d 'un superbe rem1x du 
célèbre thème musical de James Bond Un 
jeu pas vraiment révolutionnaire mais très 
agréable. Olivier Scamps 

action Tyve----------~ 
Intérêt------------ 13 
Graphisme _______ _ **** Animation _______ _ ***** Bruitages ________ _ **** Prix ___________ _ c 

Version Atari ST 
La version ST de The Spy Who Loved Me 
présente peu de différences avec la ver­
sion Amiga. Les bruitages en cours de jeu 
sont moins agréables et la superbe sé­
quence de présentation a disparu. Pour le 
reste, on est toujours en présence du 
même jeu sympathique O. H. 

Intérêt 13 
Graphisme **** 
Animation ***** Bruffages *** Prix c 

Chess Simulalor_ 
Amiga, 
disquette Infogrames 
Chess Simulator n'est autre que la version 
française de Chess P/ayer 2150 (Tïlt n• 73, 
p. 60). Les menus ont été Intégralement 
francisés, mais la synthèse vocale reste en 
anglais. En revanche, un gros effort a été 
fait pour le graphisme. Les jeux de pièces 
ont été redessinés entièrement et sont tout 
simplement magnifiques, Que ce soit le jeu 
Staunton, le fantastico-médiéval, l'africain, 
l'oriental ou le très particulier mécano, tous 
démontrent une recherche attentive et un 
souci d'originalité poussé. Pour le reste, on 
retrouve le vaste choix d'options et la 
grande puissance de jeu. Le meilleur pro­
gramme d'échecs avec son grand frère 
Chess Champion (notice et jeu en fran­
çais) Jacques Harbonn 

Type échecs 
Intérêt 18 
Graphisme ***** 
Animation 
Bruitages **** 
Prix c 

iltJjjj)j 

~!Jll'1 

Version Atari ST 
Les graphismes de cette version de Chess 
Simulator sont légèrement moins beaux 
que sur Amiga, tout en restant très intéres­
sants. Mais on peut dire que les deux ver­
sions sont identiques tant par l' intérêt de 
jeu que par la variété des options propo­
sées J. H. 

Intérêt 18 
Graphisme ****** 
Animation 
Bruitages **** 
Prix c 





Version PC 
Les graphismes de cette version PC de 
Chess S1mulator, sont un peu décevants 
en mode EGA, mais le jeu lui même reste 
toujours aussi puissant J L. 
Jntérêt ____________ 17 

Graphisme * * * * Animation __________ _ 

Bruitages----------~ 
Prix C 

• Final Blosler __ 
PC Engine, carte Namcot 
Que peut-on bien faire lorsque l'on dispose 
d'un vaisseau de guerre. à part" casser de 
l'alien "? Ceux-et sont aussi agressifs que 
rapides et 11 faut absolument mémoriser le 
type d'attaque propre à chaque ennemi. 
Vous devez ramasser les pastilles qui 
passent constamment du rouge au bleu 
Selon leur couleur, vous augmentez votre 
puissance de ttr ou vous détruisez tous les 
ennemis présents sur l'écran 
Ce shoot-them-up à scrolling vertical n est 
pas le chef-d'œuvre de Namcot. mais 11 

n en est pas moins efficace Les ahens 
sont très variés et la réaltsat1on est soi­
gnée Vous pouvez ralentir ou accélérer le 
scrolling selon la position de votre vais­
seau sur l'écran. ce qui est assez peu cou­
rant Un bon shoot-them-up. mais sans la 
moindre orig1nal1té 

Alain Huyghues-Lacour 

Type ________ shoot-them-up 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix D 
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• shodow 
ol the Beosl -----

A tari ST, disquette Psygnosis 
Sous les traits d une bête vous recherchez 
la créature maléfique qui est a l'origine de 
votre métamorphose Vous affrontez sans 
cesse toutes sortes d'adversaires redou­
tables et devez découvrir le bon itinéraire 
et vous procurer les ob1ets indispensables 
à votre progression 
Un an après la superbe version Amiga. 

Shadow of the Beast est enfin disponible 
sur ST Hélas 1 la réalisation est nettement 
inférieure que ce soit au niveau du gra­
phisme des couleurs du scrolling ou en­
core de la bande sonore Cela est d autant 
plus gênant que ce programme devait es­
sentiellement son succès à une réalisation 
irréprochable Sans ce superbe habillage, 
11 ne reste plus qu un Jeu d arcade/aventure 
parmi tant d'autres, et l'on n est guère mo­
tivé pour surmonter Je niveau de difficulté 
particulièrement élevé de ce programme 
Dommage ' 

Alain Huyghues-Lacour 

Type aœrde/ aventure Intérêt ____________ lO 

Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix c 

• spellbound __ _ 
Amiga, disquette Psygnosis 
Vous devez traverser huit reg1ons peuplées 
de créatures agressives pour récupérer 
votre chat. Seul ou à deux, vous passez 
d'une plate-forme à l'autre en utilisant des 
ascenseurs et vous explorez chaque 
pouce de terrain à la recherche d'ob1ets 
utiles Vous avez la possibilité de lancer 
des sorts, mais, si votre niveau d'énergie 
magique est trop bas, cela risque de se 
retourner contre vous 
Spellbound est un programme très carac­
ténst1que de Psygnosis superbe réalisa­
tion et niveau de d1fftculté elevé L'action 
est prenante et le jeu ne manque pas de 
profondeur dans la mesure où la réflexion 
joue un plus grand rôle que l'habileté. Il est 
important par exemple de memonser ce 
que contiennent les coffres. afin d'éviter les 

mauvaises surprises Un programme très 
1nteressant, d'autant plus qu 11 est possible 
de jouer à deux, rait rare sur ce type de 
soft Alain Huyghues-Lacour 

Type ________ arcade/ aventure 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

U.N. Squodron _ 
Amiga, disquette Capcom 
Dans celte conversion d'un jeu d'arcade 
de Capcom vous affrontez des escadrilles 
ennemies, aux commandes d'un avion de 
chasse. Il s'agit d'un shoot them-up à 
scrolling horizontal des plus classiques, 
avec les traditionnelles armes supplémen 
ta1res et les inev1table monstres de ftn de 
niveau Votre appareil peut encaisser un 
certain nombre d 'impacts avant d explo­
ser, mais Il n'en esl pas moins d1ffic1le de 
survivre 
Les graphismes sont honnêtes mais l'ac­
tton manque nettement de clarte En effet, 

11 est souvent très d1ff1c1le de distinguer les 
t1rs ennemis, qui se fondent dans le décor 
Il n'y a rien de plus frustrant que de perdre 
une vie sans avoir vu ce qui s est passé t 

Un shoot-them-up qw souffre à la fois d'un 
manque d'insp1rat1on et d une 1ouab1ltté 
médiocre Indéfendable' 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ___________ arcade 

Intérêt 8 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix c 
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D Jr. l'acman_ 
VCS Atari, cartouche Atari 
Ce programme met en scène le fils du plus 
célèbre glouton de l'histoire des jeux vi­
déos Le principe du jeu bien sûr le même : 
11 faut ramasser toutes les pastilles dissé­
minées dans chaque labyrinthe, en évitant 
les fantômes 
Bien qu'elle n'apporte pas grand-chose de 
neuf, cette nouvelle version n'en est pas 
moins ludique. Les labyrinthes sont beau-

EXHAUSTILT l 
Voici regroupés tous /es jeux qui 
n'ont pu trouver place 
dans d'autres rubriques : jeux 
de toute sorte, excellents 
softs ou compilations et logiciels 
adaptés d'autres machines 
comme Cadaver sur Amiga. 

XDR (megadrioe) 

Ult:fma N (Sega) 

120 

coup plus grands que ceux du programme 
original et ils défilent en scrolling, ce qui 
est très rare sur console. Indispensable. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type~-----------action 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix A 

• Nighlbreed_ 
Amiga, disquette Ocean 
Ocean a voulu adapter Nightbreed sur nos 
micros en en faisant un 1eu de stratég1e/ac­
t1on Vous allez prendre diverses décisions, 
et participer, en fonction des cir­
constances, à un jeu d'action différent 
(courir pour échapper au vampire, éviter 
les couteaux qu'on vous lance, fuir les 
raies mantas, et grimper pour sortir des 
gouffres) La réalisation est d'un bon ni­
veau, tant pour les graphismes, l'animation 
ou les bruitages En revanche, l' intérêt est 
absent ou presque Les décisions à pren-

Pyromox (ST) 

dre relèvent du hasard pur et vous con­
duisent bien souvent directement à la mort 
Les phases d'actions sont rud1menta1res. 
Bref, encore un programme qui pêche par 
l'intérêt du jeu qui est pourtant l'élément le 
plus important Jacques Harbonn 

Type _________ action-hasard 
Intérêt 8 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

Mannlx (Amlga) 

AVIS LOGICIEL-MARQUE ORDINATEUR TYPE GRAPHISME ANlMATION 

A connaî~ LES BATTANTS PC Ad.Ion ** ** **** 
UbiSoft 

A connaître LES BAITANTS CPC Action **** **** 
UblSolt 

HJT CAOAVER 
Image Worl<s 

Amlga Avenrure/adkKI ***** *** 

Bof! CAl'TAIN CRICKET Amiga Cricket *** *** 
O&HGames 

Bol EAST VS WEST, BERLIN 1948 
l1me Warp 

Afnrl ST Aventure/Icône **** *** 

Bol FUPIT AND MAGNOSE Alarl ST &belle ** *** 
lmageWorks 

Bof HEROES CPC Action **** *** 
Oomark 

A connalln! MANNIX 
Mlllenlum 

Amlg3 Adresse/ reflexion **** **** 

Bol! OSMATlJfSJIN 
Sega 

Megadrive Plates-fonnes *** **** 

A connollre A LA POURSUITE DE C. SAN DIEGO Macintosh 
Broderl>und 

AventUn! ~re ***** **** 

Bof' PVRAMAX Alarl ST Adlon *** *** 
Arc 

A oonnaitrc SATAN 
Dina mie. 

Amlg• Arcade/ plates 
Fonnes 

***** **** 

A connaître SCENARY DISK 7.11 JAPAN PC tous écrans Scénario pour ***** -
Sublogic Flight Simulator 

HIT ULTIMA IV 
Sega 

Sega 8 brts Jeu de rôle **** **** 

Bol' XDR Megadrive 
Unipacc 

ShooHhem·up *** **** 



Version Atari ST 

• Porls of Coll __ 
PC (sauf VGA), 

Cette version de Nightbreed vous permet 
également d'explorer un complexe souter­
rain et alterne stratégie et phases d'action 
vanées Finalement, le soit présente les 
mêmes qualités et le même défaut réd1b1-
toire que sur Am1ga. J.H. 

disquette Dise Company 
Attention, ce titre est une réadaption d'un 
jeu très ancien développé sur Amiga. Ports 
of Cal/ est une simulation de commerce na­
val qui accepte jusqu'à quatre joueurs La 
partie se décompose en trrns phases le 
travail sur tableaux, les manœuvres por­
tuaires et la traversée en pleine mer On 
peut diriger les manœuvres dans le port, en 
pleine mer, en revanche, le capitaine ne di­
rige pas le bateau Il peut rencontrer cepen­
dant d'autres problèmes (tempête, nau­
fragé solitaire qu'il faut repêcher, etc .. ) 
Ports of Cali développe une stratégie 
simple. Tous les textes des tableaux sont en 
français et le Joueur novice va vite 
comprendre le but de la manœuvre. Un peu 
"légère,, en ce qui concerne le jeu en soli­
taire, cette partie prend bien plus d 'intérêt 
lorsqu'on lance p lusieurs capitaines sur les 
flots houleux du commerce maritime. Un 
bon titre donc, mais qui, dans son domaine, 

n'égale en rien Sim City, par exemple. A 
noter enfin qu'une interface sonore est ven­
due avec le programme. Connectée au port 
parallèle du PC, elle dispense des brui­
tages de grande qualité, mais bien trop 
rares à mon goût Olivier Hautefeuille 

Type _________ commerce naval 
Intérêt _______________ s Intérêt 13 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 

Graphisme * * * * 
Animation * * 

Bruitages * * * * 
Prix c 

Bruitages * * * 
Prix c 

Captaln Cricket (Amlga) Rlp l t and Mognose (511 Osmotu~ln (Megadrive) 

BRUITAGES INTERET PRIX N01BE COMMENTAIRE 

•••• l3 c Avec cette compilation, les gumiers de ious poils ont la pan belle Des prognmunes cultes tels que Rick Dongerous ou Souoge ne d~nt pas les amateun 
d'émotions fort2s lkarl Wanfor et Fronk Bruno's Boxtng sont aussi présents pOUr satisfl>lre 1 .. moms exigeant>. une bonne compilation EC 

**** 13 B Le; utlllsat;?Urs de CPC on plus de chance que ceux de PC En elfe~ leur oompllation Lea Ballants contient davantage de guemers que la version PC. On not~ 
la présence toute fraiche de Commando et de Nauy Moues et Rick Dang<!rous et S<luage sont lllS deux titres phares de Io compilation E C 

**** 15 B Cadat!er est molntenanl dlsponlble Sut sr ci Amlga en version française. Le test de Io vc!rslon Arart (HU dans le n° 83) s'oppll~ue en tout point il œ soft Seul 
les bruitages, bien meilleurs sur Amfga, apportent un •plus • a l'oventure. Simple A prendre en maln, très maniable (Icônes , un bon solL 0 H 

••• 9 c Certe slmula"on de cricket n'est pas enthoustosmante, sans être mauvaise pour auU.ni LllS dlffêrentes lcni!ITes permettent d 'avoir uoc idée globale du jeu La 
r~lion est correde, sans plus Les Fiançals n'étant pas des huu de ce spon, œ pf'091'111T\me risque de ne pas attirer les Ioules J H 

- 12 B Ln version ST de œ logldel n'apporte rien de plus que le )eU testé (nit n° 82 page 142) sur Amrga Cette avenrure/lc6ne n'est pas vraiment o'ès stmple a 
manier et l'absence étonnante de bruitages n'aide pas a se plonger dans l'ambiance de l'aventure Une miSSlon bien moyenne OH 

*** 8 c Pour sauver Mars YOUS devrez ~de l'eau en échongeant des objets avec des animaux, puis en revenant avec YOIJ'e prtdeuse ration. Le ieu n est pas 
Inintéressant, mals les grnphlsmes sont beaucoup trop petit$ et parfois un peu confus Dommage "'" le scénario est amUSMt J H 

*** 8 B L 'Intérêt de celte compllaHon se limite à ln seule présence de Borbarian U, qui dispose de graphismes et d'anlma!lons de qualité En revanche, ln réahsatlon 
médiocre de Runnlng Man est une véritable Insulte à la micro Il vous restera cependant Star Wars et l.Jcence Io Kil/ E.C. 

**** 12 c Filbert le gros. accompagné de son aml Biko le bulbeux lors du jeux à deux, parcourt dl'S tableaux représentés en 30 lsomêl11que. Il colorie les doll<::1 en 
5'Jutanl dessus et doll empêcher des grenades de tout détruire Amusnnt et COrT•ctement !'Mlbê, Mani>: rm>l\que œpend&nt d'orlgtnaUti. 0 S. 

**** IO D Oans un pays bizarre, un pe~t garçon tout droit $0rd d'un dessin animé japonais 5'\Ut« et tire sur des a~tures. li souffre d'une iüUsalion assez moy~nne pour 
cette macblne SI vous voulez un jeu de plate-formes, ochete: plutôt Alex Kidd in EnchanU!d Castle O .S 

** 14 c Lorldel nous propose la veT1lOn française de ce bon J1!U d'aven~ dest!né aux plus j<:uoes La b'ad~ française a élê lalte avec 50"1. A ml-chemin 
entre jeu d'aventure polldère et êducatif, Conneri Son Diego est uo soft llTill<nent amusant au contenu pédagogique cenaln os 

** * 7 c Vous lncamez un peot bonhomme ven qui va tenter de se fmyer un chemin au mUJeu d'une multitude d'obstacles et de robots d1V(!t$ P)ormar rappelle un peu 
G<WT1tkt mais en beoucoup moITTs bîea Ce jeu 3 Io tiahsadon graphique très moyenne ne parviendra pas 3 o=ocher le jO<leur JH 

**** 4 B Aplis les ver.;ions CPC et ST, œ jeu espagnol arrive sur Am/go. La realisat!on est toujours très r~le avec ses graphtsmes dél&llês et ses animations prêcb<!o 
Les bruitages et la musique bên~Clent des capacités sup(!rleures de Io machine Quent ! J'nctlon, elle est toujours trê:s agréables Un Jeu réussi 0.S 

- 14 c Ce produit contient trois dlsques«énarfos pour Fllgt Stmuloror, les numéro 7 , 1 J etJbpon Les pilotes survoleront la côte est et nord est des Emts-Unis, ainsi 
que les fameuses chutes du Niagara. Un soit bien enl•ndu tiservé aux possesseurs m gronds oniateurs de FS O.H 

•••• 17 c La célèbre série des U/Umo amvc sur la Sega 8 bits On relJ'Ouve ovec plaisir ce superbe jeu prtvllêglant les dlalogues oux combats Cette adapta don conserve 
toute la richesse dujeu original Ulüma N est un très grand jeu de rôle comme on en volt peu sur console os. 

•••• 8 c C.. ddficile shooHhem·up à sa>Dlng horizontal ne dêchatnern pas les paSSlODS L'ac:tion, c:lassiqUe, poumllt séduire si ~la n éta11 pas c1esserv .. P"' une 
réallsatlon en dessous de !out Couleurs hideuses, animation lente. musique moyenne 0 S 
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COMPILATIONS l==;;;;::;;!:t;s:::::m:t COMPILAT! 
PC AMIGA ST AMSTRAD CPC 

GEANTS DU SPORT 299 LIVRET DE FAMILLE 249/NC 
KICK OFF + GREAT COURT I==-.=~ MANOIR DE MORTEVILLE t===~ 

+TROUBADOUR 
+FOOTBALL MANAGER Il +ROOY ET MASTICO N°1 
LES BATTANTS C*) 299 TTANTS 199/159 

RICK DANGEROUS+ SAVAGE t=:======I LES BA l====:;;;i 
+COMMANDO + NAVY HOVES RICK DANGEROUS + SAVAGE 
+JKARI \.IARRIORS +NAVY MOVES + COMMANDO 

+IKARI \.IARRIORS 
LES FOUS DU FOOT(*) 249 l=;;;;;;;ç;;;;;;at +FRANCK BRUNO BOXI NG 
+KFIIGCKHTOI~GF SOCCER 15 MEGASTARS 219/169 

COMMANDO + BOMB JACK 
+FOOTBALL MANAGER 11 t=:=m!!l==I +AIR\IOLF + SCOOBIDOO 
CARTOONS (*) 269 +GHOST'N'GOBLINS + 1942 

SUPER \IONDERBOY+TOOBIN +BATTLE SHIPS + BATTY 
+TOM ET JERRY 2 +NAVY HOVES + EXOLON 
+DYNAMIC DUX +BUGGY BOY t=:=;::;w;==I +SABOTEUR + BUGGY 11 
10 MEGA HITS VOL 2 349 +BATTLE VALLEY 

LOMBARD RALLYE +TOOBIN +CREPUSCULE DU NAJA 
+VIXEN + ROCKET RANGER +TALISMAN D'OSIRIS 
+HOT SHOT + \.IALL STREET ._..,...~==I CARTOONS 2.19/159 F===I 
+ASPAR GRAND PRIX+IKARI SUPER \IONDERBOY +TOOBIN 
+\./INTER OLYMPIAO +TOM ET JERRY Il 
+PERMIS DE TUER --.. ==I +DYNAMITE DUX +BUGGY BOY F"""""""""''F'I 
CHALLENGER 299 DRIVE ME CRAZY 199/149 

STUNT CAR + KICK OFF STUNT CAR + CHICAGO 90 
+GREAT COURTS + BOMBER +HIGH\.IAY PATROL + APB 
+SUPER SKY +ACTION FIGHTER 
HOLLY\./000 COLlECT(*)299 TOP 20 269/199 

GHOSTBUSTERS 2 LICENCE TO KILL + P47 
+BATMAN THE MOVIE +CHARLIE CHAPLIN +BATTY 
+INDIANA JONES LAST +GAME OVER 11 + ACE 1 

CRUSAOE + ROBOCOP +MANGE CAILLOUX +MLM 3D 
EELS OF FIRE (*) 299 +ASPAR GP +OEVIL CASTLE 

\.IH +SHOCK"AY RIOER+HOTSHOT TURBO OUT RUN " 
+CHASE HQ + PO\.IER DRIFT +BATTLE VALLEY+BUGGY 11 

uA DRIVING +30 GRAND PRIX + REX 
+., RD +GRAND PRIX 500 + ZAXX 
FULL BLAST 299 +SUPER SKY +LIGHT FORCE 

FERRARI FORMULA ONE 
+CARRIER COMMAND + P47 CHALLENGER 199/149 
+RICK DANGEROUS STUNT CAR + KICK OFF 
+HIGH\.IAY PATROL GREAT COURTS + BOMBER 
+CHICAGO 90 +SUPER SKY 

* 249 DIEUX DU CIEL 229/169 MASTER MIX SEGA ( ) CHUCK YEAGER + TOMAHA\.IK 
TURBO OUT RUN l===v=t 

+CRACKDO\.IN+ENOURO RACER +STRIKE FORCE HARRIER 
+OYNAMIC OUX +ACE+ ACE II + A.T.F. 
+SUPER WONDER BOY PROMO 

VllE CODE POSTAL----Tél----
N• CB 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 Date d'expiration --/-. Signature 

L..:..:.....:::::....=::T::::IT=R=E=s====M=A=c=H=INE:::::::::::;::::::::P~R-IX~ REGLEMENT- ie ioins 

D chèque bancaire 

0 CCP 

0 mandat-lettre 
._,CQUSSIMO 
Au oc:tvJ.i do !TVlll6rioi IQll corwsuft(I' 
~-(93il!ll'W'tctoildltmrd5-baprtxet lee 

AMIGA ATARI ST 
AMIGA 500+EXT 512K PROMO 520 STE+ EXT 512 KO PROMO 
DISK 3,5 DFDO BTE 10 44 DISQUE OUR 30 MO PROMO 

HANDY SCANNER TYPE10 2590 
4D BOXING 249 IMPRIMANTE STAR LC10 
AIR SUPPLY 199 + CABLE 1690 
B.A.T. 299 
BAD LANDS 249 40 SPORTS BOXING 249 
BARDSTALE 3 249 4D SPORTS DRIVING 249 
BATILE ISLE 249 AIR SUPPLY 199 
BETRAYAL 249 BACK TO THE GOLO AGE 249 
BOMBER BOB 299 BAD LANDS 249 
BOTICS 199 BATTLE COMMAND 249 
CHAOS STRIKE BACK 249 BATTLE ISLE 249 
CHASE HQ 2 249 BATTLE SQUADRON 199 
CHESSMASTER 2100 299 BETRAYAL 299 
COUGAR FORCE 269 CHASE H Q 2 249 
DINO\o/ARS 199 CHESSMASTER 2100 299 
DRAGONSBREEO 249 COUGAR FORCE 269 
ELVIRA 299 DINO\o/ARS 199 
EMPIRE GALACTIQUE 299 ELVIRA 299 
EUROPEAN JOURNEYS 249 EMPIRE GALACTIQUE 299 
FINAL COMMAND 249 ENCHANTED LAND 249 
FUTURE BASKETBALL 249 FINAL COMMANO 249 
GEISHA 279 FINAL COUNTDO\.IN 249 
GRAND PRIX 500 CC 2 249 FLIGHT OF INTRUDER 299 
GREAT COURTS 2 249 FUTURE BASKET BALL 249 
HARD ORIVING 2 249 GEISHA 279 !;.;; 
HARPOON 299 GRAND PRIX 500 CC 2 249 
HORROR ZOMBI 249 GREAT COURTS 2 249 
INDUSTRIAL REBOUND 249 HARD DRIVING 2 249 
JAMES POND 249 INDUSTRIAL REBOUND 249 i;;; 
JUPITER MASTER DRIVE 249 JAMES POND 249 
MIG 29 FULCRUM 349 JUPITER MASTER DRIVE 199 
NIGHT HUNTER 249 LAST NINJA 3 249 
PICK'N PILE 249 LEADER 229 
PO\o/ERMONGER 299 LORDS OF CHAOS 199 
RANX 249 MIG 29 FULCRUM 349 
ROBOCOP 2 249 OOPS UP 249 
ST DRAGON 249 PICK'N PILE 199 
SWIV 249 PO\.IER MONGER 299 
S\JORD OF SOOAN 249 RANX 249 
TEENAGE HERO TURTLES 329 ROBOCOP Il 249 
THE TELLER 199 SECOND \IORLD 249 
THE ULTIMATE RIDE 249 ST DRAGON 249 
TOM & THE GHOSTS 249 SUPER LEAGUE MANAGER 249 
U.M.S. 2 299 SUPER OFF ROAD RACER 249 
ULTIMA 5 299 S\.llV 249 
VENDETTA 249 TEENAGE HERO TURTLES 249 
VROOM 249 THE TELLER 19Q 

'-\.IAR JEEP 249 THE ULTIMATE RIDE 249 
\.IHITE SHARK 249 TOM & THE GHOSTS 249 
\.IOLF PACK 299 VENDETTA 249 
\.IONDERLANO 249 IJROOM 249 

IBM PC 
PC COMMOOORE,AMSTRAD, DUAL DATA 

TOUS LES PC ET AT EN PROMO 

CARTE SOUND BLASTER 1750 IMPERIUM 299 
SOURIS COMPATIBLE 245 INDUSTRIAL REBOUND 249 -= 
JOYSTICK PC + CARTE 189 IT CAME FROM DESERT 299 
DISK 5,25 DFDD PAR 10 KNIGHTS OF THE SKY 399 
GRANDE MARQUE 44 LORDS OF CHAOS 249 
IMPRIMANTE STAR LORDS OF THE RINGS 299 c:: 
LC 24/10 + CABLE 2990 M1 TANK PLATOON 399 

MAUP 1 Tl 1 SLAND 289 
4D BOXING 299 MlG 29 FULCRUM 399 
B.A. T. 299 NIGHT SHIFT 249 • 
BARDSTALE 3 249 NIGHTBREED (ARCADE) 299 
BATTLE ISLE 249 OOPS UP 249 
BATTLE SQUADRON 249 OPERATION SPRUANCE 299 

i;;; 
BETRAYAL 249 OTHELLO KILLER 199 
BIG BUSINESS 249 PICK'N PILE 249 
CADAVER 249 PRIVATE PROPERTY 249 
CAPTIVE 299 RANX 249 ;;;: 
CHAMPION OF THE RAJ 249 RIDERS Of ROHAN 249 
CHESSCHAMPION 2175 249 RORKES DR 1 FT 249 
COUGAR FORCE 279 SECOND \IORLD 249 
COVERT ACTION 349 SECRET \.IEAPON LUFT\.IA 349 -DINO\.IARS 249 SILENT SERVICE 2 349 
ELITE+ GOLD 349 STUN RUNNE:R 299 
ELVIRA 299 SUPER PUFFY 249 
EMPIRE GALACTIQUE 349 TEENAGE HERO TURTLES 249 = 
EUROPEAN JOURNEYS 249 TEST DRIVE 3 299 
F 29 299 THE SPY WHO LOVED ME 249 
FALCON 3 349 TIME \.IARP 249 ;;;: GEISHA 299 TOM & THE GHOSTS 249 
GLOBULUS 249 T\.llN\IORLD 249 
GRAND PRIX 500 CC 2 289 U.M.S. 2 349 
GREAT COURTS 2 249 \.IARHAMMER 249 -= HAGAR THE HORRIBLE 249 \.IRATH OF THE DEMON 249 
HARD ORIVING 2 299 XYPHOS 249 

TOUS LOGICIELS PRO AUX PRIX SEQUENCE NEWS = 
• 

Participation BllX fralil de port et emballage 

Precisez cassetteO dlskCl TOTAL a payer. 

+ 18 Frs 

Frs ~aroa~pr61)~ "'=~;;;;;;~~:::'.~:::'.===~===~E::::::::::::::=:::::::::i:::::::!::::==:::::... --dooo1dlit•doo"""""--r 



J 
1 

1 

GAMEBOY 
NINTENDO 

J CONSOLE GAMEBOY+1 JEU 590 
BATMAN 245 t;;;;;;==w;;;• AMSTRAO 6128+ COULEUR AMSTRAD 464+ COULEUR 
BOULDER DASH 245 + 1 COMPIL + 1 CARTOUCHE + 1 COMPIL + 1 CARTOUCHE 
BOXING 245 + 1 MANETTE 3990 F + 1 MANETTE 2990 F 
BURAi FIGHTER 195 

J 
CARO GAMES 195 ARMALYTE 129/149 NIGHT SHIFT 99/199 
DEAD HEAT SCRAMBBLE 195 ASTRO MARIN CORP 129/179 NINJA REMIX 99/149 
DOUBLE DRAGON 195 BACK TO GOLD AGE 169 PUZZNIC 109/159 
DR MARIO 245 BADLANDS 99/149 Q 8 129/159 
F1 BOY 245 BOTICS 199 RICK DANGEROUS 2 99/149 t=r==11 
GAUNTLET 2 245 CELICA GT4 RALLYE 109/149 ROLLER BALL 199 
GHOST'N GOBLINS 245 CHESSMASTER 99/149 SAGA 199 
GHOSTBUSTERS 2 245 DRAGON'S BREED 99/149 SAINT DRAGON 99/149 

J 
GREMLINS 2 245 EXTERMINATOR 109/149 SATAN 99/169 p:=;=~ti 
LOCK'N CHASE 195 FLIMBO'S OUEST 99/149 SDAW 149 
NEMESIS 195 GOLDEN AXE 109/149 SHAOOW OF BEAST 129/159 ·~~-~ 
PIPE DREAM 195 GRAND PRIX 500 (2) /199 SL IDERS /199 \' 
PITMAN 195 GRAND PRIX CIRCUIT 99/169 STAR CONTROL 99/169 f=F=::i:''fli 
POPEYE 175 GUNBOAT 99/169 STORMLORD 2 99/149 
R TYPE 245 HAGAR THE HORRIBLE 99/149 STRATEGO 169 

~ 
RED ALIMER 195 HELTER SKELTER 109/149 SUBBUTEO 99/149 r===-=il 
ROBOCOP 245 IK DELUXE 99/149 SUPER CARS 109/149 
RED ALIMER 195 IRON LORD 229 SUPER LEAGUE MAN. 109/149 
SKATE OR DIE 245 KICK OFF 2 109/179 SUPER OFF ROAD R. 109/149 11---------.,-.---' 
SOLAR STRIKER 195 LIVERPOOLL 99/149 STUN RUNNER 99/149 p;v;;;;;;;;;;;;;;;:=;;;;i;:;;;;;;;;;;;;;;;~;;;;:;;;;;;:;;::;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;= 
SPACE INVADERS 245 LORDS OF CHAOS 99/149 SWAP 199 
SPIOERMAN 245 LOTUS ESPRIT CHAL 109/149 SWITCHBLADE 99/149 ..-------=-----. 
SUPER MARIO LAND 195 MANCHESTER 129/169 SWIV 99/149 

~ 
TASMANIA STORY 195 MONTY PYTHON 99/149 TEENAGE HERO TURT .109/149 F===1I 
TEENAGE MUTANT TURT . 245 NARC 109/159 TIME WARP 99/149 
TENNIS 195 NARCO POLICE 99/149 TOTAL RECALL 109/159 
TETRIS 195 "';;;;;;;;;;:;p;;;;; NElol YORK WARRIORS 99/149 TWINWORLD 140/180 .,_=~I 

~ NIGHT BREED (ARC) 109/159 ULTIMATE GOLF 149/179,... 

PC ENGINE 
CORE GRAPH X 

NIGHT HUNTER /149 UN SQUADRON 99/149 
ATARI LYNX 

J CONSOLE LYNX 
+ 4 JEUX 

7 cours GAMBETTA LYON TEL 78 60 33 60 

BLUE LI GHTN 1 NG 
CHIPS CHALLENGE 
ELECTRO COP 

J 
GATES OF ZENDOCON 
GAUNTLET 
KLAX 
MS PACMAN 
PAPERBOY 
RAMPAGE 
ROAD BLASTERS 
Sll ME WORLD 

ZERLOG MERCENARY J 
XENOPHOBE 

• • • 
1490 ...,_=~ 275 ,. 
275 

GX 4000 

275 CONSOLE GX 4000 
275 t===== + 2 MANElTES 
~~~ + 1 JEU GRATUIT 
275 BURNING RUBBER 
275 990 F 275 
275 
275 
275 p::;;=:;:;::;;;:; 
275 

CABLE DE CONNEXION 
GX4000-MONITEUR CPC 290 

295 
295 
295 
295 
295 
295 
295 
295 
295 
295 
295 

INEDIT ... 
VENEZ 
LA DECOUVRIR 

CONSOLE 
GAMEGEAR SEGA 
+ 3 JEUX 1990 F 

SUPER MONACO G. PAIX 
PEN GO 
COLUMS 

FTERBURNER 2 349· 
LICE IN WONDERLAND 349 

BATMAN 349 
~=~ BOMBER MAN 349 

CYBER COMBAT FORCE 349 
F1 CIRCUS 349 
FORMATION SOCCER 349 

Fi"===~ GOMOLA SPEED 349 
HURRICANE 349 
JACKY CHAN 349 
LOOE RUNNER 299 

~=~NINJA SPIRIT 349 
OPERATION lo/OLF 349 
OUT RUN 349 

Fi'"=-! PC KID 349 
RABIO LEPUS SPECIAL 349 
RASTAN SAGA 2 349 
RYUKYU 349 

r===;;;:;;;:;i1SAINT DRAGON 349 
SPIN PAIR 349 
THUNDERBLADE 349 
TRICKY 349 

Fi==~ VIOLENT SOLOIER 349 
IJARABI 349 
IJINNING SHOT 349 

21 place VIARME NANTES TEL 40 35 42 42 
• • • 

IJORLO BEACH VOLLEY 299 
IJORLO COURT TENNIS 349 
ZIPANG 349 

J OCATJON à partir de 
CONSOLE 169 F l:==-iii=-. 
JEU 80 F 

SEGA MEGADRIVE 

1290 F 
1890 REVENGE OF SHINOBI 365 

295 SUPER HANG ON 365 
375 SUPER MONACO GP 375 
365 SUPER THUNDERBLADE 365 
365 SIJORD OF SOOAN 365 
365 TETR 1 S 375 
375 WORLD CUP SOCCER 295 
365 
365 
445 
365 
375 
445 
369 
365 
365 
375 
365 
?or.; 

CD ROM 
·o ROM + INTERFACE 2990 
D ROM + CORE GRAPHX 3990 

D ALTERED DEAST 499 
D CRAZY CARS RACING 449 

CD DEATH BR!NGER 399 
... -m11111cD DEKO BOKO 399 

CD FINAL ZONE 2 449 
CO GANPURA 449 
CO GOLDEN AXE 449 

t===llco RANMA 399 
CD RED ALERT 449 
CO SHANGAI 2 399 
CD SIDE ARMS 449 

t=r=;;;:;;;:;ilco SUPER DARIUS 449 

SUPER GRAPH X 
l======llsuPER GRAPHX+ 1 JEU 1990 

SG BATTLE ACE 399 
SG DARIUS PLUS 399 

R==ll SG GHOULST'N'GHOST 499 
SG GRAND ZORK 399 
+ LES JEUX CORE GRAPH X 



Des packs et 
une façon d'offrir plusieurs 1 

dans un seul paquet. 

Prix valables jusqu'au 31 décembre 1990. 

CONFORAMA 
le pays où la vie est plus micro. 

PACK ,CARTOUCHE 
• DOUBLE DRAGON 
• POLE POSITION 
• COMMANDO 
Pour ATARI VCS 2600 

299F 
Les 3 cartouches 

C10M~ILATION 
DE 5 JEUX 

"FESTIVALIA 
P 47 • 

TRIVIAL PURSUIT t 
SUPER WONDERBOY t 

ACTION FIGHTER t 
GREAT COURTS 1 

Pour COMMODORE C 6 
SPECTRUM, AMSTRAD CP! 

49F 
La cassetti 



·compilations, 
cadeaux 

COMPILATION 
SJEUX 

"FESTIVALIA" 
STUNTCAR • 

TRIVIAL PURSUIT • 
SABOTEUR2 • 

CHUCK YEAGER' S • 
CHARLIE CHAPLIN • 

Pour PC 5,25 et 3,5 

249F 
La disquette 

• 
1 
~ 
~ PourCPC 

199F ~ La disquette 

~ Pour ATARI STetAMIGA 

~ 249F 1 La disquette 



Tank'il y aura 
des tank'il y aura 
des tank'i/ y ••• 
1990 : une année fertile en blindés. De l'arcade d'un Sherman M4 
à la stratégie d'un Ml Abrams Tank Simulation, du char 
unique d'Abrams Battle Tank aux vingt engins, du plus puissant 
des softs testés ici, les fanas de la tourelle, les maniaques 
de la chenille, bref les obusiers de Tilt vont s'en donner à cœur joie. 
O.H. part en guerre pour un challenge destructeur! 

Avant que les simulateurs de tanks de 
1991 envahissent vos champs de bataille, 
le temps est venu pour tous les pilotes et 
stratèges de faire le point sur la chaude 
compéttt1on que se hvrèrent, tout au long 
de l'année 1990, les chars de Sherman M4 
(Lonciel, disponible sur ST. Am1ga et CPq , 
M1 Abrams Tank S1mu/atton (Mirrorsoft, 
PC), Mt Tank Platoon (Microprose, PC), 
Abrams Battle Tank (Electrornc Arts, PC), 
Conqueror (Rainbow Arts, Am1ga et S7) et 
Oark Century (Titus, PC, ST et Am1ga) De 
tous ces programmes, certains sont deve­
nus des incontournables Ce challenge dif­
férencie deux types de combats. D'un 
côté, M 1 Abrams Tank S1mufatwn, Sher­
man M4, Abrams Battle Tank, M1 Tank Pfa­
toon et Conqueror reorésentent les simula 

leurs hard. c 'est-à-dire très réalistes et 
portés tout autant sur la stratégie que sur 
l'action Dark Century sera inclus dans 
cette comparaison en fin d 'article. car son 
scénano et son mode de ieu sont bien d1f 
férents. Nous vo1c1 donc à pied d 'œuvre 
Entre vos mains, le manche qui pilote la 
tourelle. Face à vous, un bunker et deux 
panzers .. Que le meilleur gagne 1 

PRISE EN MAIN ET 'DIFFICULTE 
Quel est le public visé ? 

S1 vous cherchez un simulateur plus axé 
sur l'action que sur la stratégie, votre choix 
oscillera entre Sherman M4 et Con­
queror. Le premier titre possède un 

graphisme très arcade et son maniement 
simplifié facilite la prise en main Congue­
ror oHre, de même, un ieu essentiellement 
visuel Peu de stratégie sur carte et surtout 
une 30 qui décoiffe c'est le soft action par 
excellence 
Les trois autres programmes que sont M1 
Tank Platoon, M t Abrams Tank Simulation 
et Abrams Battle Tank sont avant tout des 
simulateurs Il faudra apprendre à contrôler 
un grand nombre de touches au clavier. à 
iongler avec une stratégie sur carte. proche 
des wargames Enfin Dark Century est le 
soft le plus récent Il use d 'un scénario fu-



turiste et traite essentiellement de la pro­
grammation de char Beaucoup de straté­
gie donc et un aspect résolument moderne 
dans le graphisme. les scénarios 
Le choix de votre simulateur de blindé pré­
féré est aussi dicté par le micro que vous 
possédez $1 aucune console n'est à 
même de procurer aux pilotes la moindre 
petite tourelle, ce sont les PC qui sont les 
mieux équipés, une sorte de règle non 
écrite, en matière de simulation Sur 
16 bits, il faudra cho1s1r entre Sherman M4, 
Conqueror ou Dark Centurv. Pas d'alterna-

M l Tank Platoon, une 30 qui décoiffe. 

t1ve à Sherman M4 sur ST ou Am1ga Les 
commandants de 8 bits sont, quant à eux. 
lésés Mis à part Sherman M4 sur CPC et 
Steel Thunder sur C 64 (un titre pas assez 
performant pour paraître dans ce chal­
lenge) rien à se mettre sous la dent 1 
Un bon simulateur de char, c'est un gra­
phisme précis et des vues extérieures 
modulables (zoom, orientation), un ter­
rain de ieu accidenté un pilotage qui 
différencie l'orientation du char et de la 
tourelle. une stratégie sur carte pointue 
lorsque 1 on contrôle plusieurs chars 
et, bien sûr une notice détalllée 
Nous allons iuger les six softs sur 
ces points 

Shennan M4, joli m als peu stratégique. 

ENVIRONNEMENT 
GRAPHIQUE ET SONORE 

Si le relief vaut le decor ... 

Mt Tank Platoon est le seul simulateur de 
tank à proposer sur PC le mode graphique 
VGA. Résultat, les effets de matières sont 
superbes sur tous les tableaux de bord de 
vos appareils Sherman M4 offre un résul­
tat équivalent sur ST ou Am1ga Abrams 
Batlle Tank et M1 Abrams Tank Simulation, 
deux programmes qui n'ulihsent que 
1 EGA présentent bien moins de détails 
pour les instruments de bord 
En ce qui concerne les graphismes exté­
rieurs. la lutte est bien plus serrée Sher-

man M4 a séduit bon nombre d'utilisateurs 
par la présence. sur le terrain de ma­
nœuvre d un grand nombre d arbres, de 
maisons etc Certes. cette richesse accen 
tue le réalisme de l'action, surtout lorsque 
l'animation très fluide du programme fait 
défiler ces élements de décor devant vous 
lors d'un slalom sur les plaines ennemies 
En revanche, Sherman M4 ne tient pas 
compte d'un facteur prépondérant le re 
hef du terrain 
Abrams Battle Tank. M1 Tank Platoon et 
M1 Abrams Tank Simulation sont les 

grands gagnants dans ce domaine Il est 
vraiment possible 1c1 de se cacher demere 
une colline, ou de voir souffrir les chenilles 
de son blindé quand la pente est trop 
raide La d1spos1tion graphique de Con 
queror n'accorde pas le même intérêt à la 
gestion du relief En effet, c'est surtout en 
vue cockpit que l'on "sent" les collines. et 

ce programme ne dispose 
que des vues extérieures 

Les bruitages de toutes 
ces simulations en­

fin ne sont 1ama1s 
très soph1st1-

ques 



Abroms Bottle Tonk, un seul blindé. 

PILOTAGE 
Quatre vitesses 

et tourelle mobile 

Si presque tous ces simulateurs vous per­
mettent de contrôler les chars à partir de la 
carte stratégique du jeu, c'est le pilotage 
30 sur le terrain qui est, bien sûr, le plus 
passionnant. Sur ce sujet, les meilleurs 
atouts d'un simulateur de combat blindé 
sont l'orientation de la tourelle et la gestion 
d'une boîte de vitesse 
Sherman M4, en ce qui concerne la tou­
relle, a pris " un grand coup de vieux dans 
les mirettes" Impossible d'orienter la tou­
relle autrement que dans l'alignement du 
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bltndé, une aberration monumen­
tale, et qui ôte 50 % de l'intérêt 
des combats Il 

O!AIUNff 
est impossible, par exemple, de fuir l'en­
nemi en tirant quelques salves vers l'arrière 
pour couper la poursuite .. Comme c'est 
dommage! 
A l'inverse, M1 Abrams Tank S1mulation, le 
logiciel de Mirrorsoft est le plus doué pour 
le pilotage Il est possible d'orienter la tou­
relle, en même temps que l'on contrôle le 
cap suivi par le blindé. De plus, la manie­
ment du char fait appel à une boîte de vi­
tesses extrêmement précise La marche ar­
rière permet de se sortir d'un mauvais pas 
A l'approche d'une colline abrupte, le p1-

Ml Abroms Tonk Slmulotfon, vision Jumelle. 

lote pourra, de même, passer en petite vi­
tesse, puis jongler avec neuf régimes mo­
teur Cette complexité est la bienvenue. 
même si elle est difficile à 
manier en début de jeu 

M1 Tank Platoon et Abrams Baffle Tank 
offrent moins de réalisme et ne présentent 
pas toutes les options de pilotage de M1 
Abrams T S Cependant, ils permettent 
d'orienter la tourelle pour des tirs de côté 
Congueror propose quant à lui un manie­
ment complet char + tourelle, mais le con­
trôle de ces deux données est difficile, 
puisqu'il faut Jongler avec les touches du 
clavier et que l'on ne voit pas touiours très 
bien ce qui se passe à l'écran, tant le sprite 
de votre char est petit 

LA RICHESSE DES VUES 
Des jumelles 

au champ panoramique 

Sherman M4 souffre décidément de nom­
breux défauts. En effet, aucune vue exté­
rieure n'est disponible lors des combats. Il 
est, de ce fait, impossible d'embrasser 
d'un seul coup d'œil l'ensemble de l'as­
saut, de repérer au plus vite la disposition 
de vos quatre blindés face à l'ennemi, au­
trement que sur la carte, bien sûr 
Mt Tank Platoon propose un panel de 
vues plus puissant Il est possible d'obser­
ver un tank de l'arrière, en mode "suivi" 
S'ajoutent une vue cockpit classique et 

deux fenêtres, tourelles 
pour le ttr et Jumelles 
pour le zoom du pay­

sage, et le repérage de l'en-
nemi C'est vraiment le minimum vital 

pour une lutte séneuse 
Abram Battle Tank ressemble à 
Sherman M4 Pas de vue exté­
rieure, tout iuste la vision cockpit 
pour le pilotage et tourelle 
pour la castagne C'est dom- ~ 
mage, mais il est vrai que 

~ 

_......,_..-_ 



Ml Tank Platoon et sa sup erbe VGA 

ce simulateur essuya les plâtres de ce nou­
veau type de combat Autre excuse, 
Abrams Baffle Tank représente sur son 
cockpit de nombreuses données, un atout 
que l'on ne rencontre pas ailleurs Ainsi , Je 
pilote peut visionner, sur le bas de son ta­
bleau de bord , la carte du territoire, la vi­
sion de son tank, de son cap et de ses 
avaries et, surtout, l'écran de repérage et 
localisation des cibles, un radar équivalent 
à ce que l'on trouve sur les simulateurs de 
vol comme F19 de M1croprose 
Conqueror ne prend pas en compte cette 
notion de vue extérieure En effet, la repré­
sentation 3D des écrans de 1eu use systé­
matiquement d'une vue éloignée et glo­
bale de l'action Pas de cockpit, pas de 
fenêtre tourelle. 
M1 Abrams Tank S1mulat1on est enfin le 
soft le plus convaincant dans le domaine 
Voici sans doute le simulateur de combat 
blindé visuellement le plus précis et le plus 
complexe Chacune des touches de fonc-

t1on du PC ouvre en effet une vue diffé­
rente, gauche, droite, arrière, carte, etc Le 
zoom qui permet d'affiner chacun de ces 
écrans est de plus d'une très grande puis­
sance Imaginez, par exemple. que vous 
grossissiez l'écran de v1s1on satellite Le 
curseur vise un point qui sera le centre du 
zoom Ensuite, le décor s'approche en vue 
aérienne pour bientôt se déformer en une 
vue 3D Souple. très précis, de quoi remar­
quer une mouche endormie sur le galon du 
sous-lieutenant de votre troisième char t 
Dans les niveaux de jeu "débutants .. , il est 
ainsi possible de visionner n·1mporte quel 
point du territoire, avec ce même type de 
vue 3D Idéal pour localiser une cible ou un 
ennemi embusque 

LES MISSIONS ET LES OPTIONS 
Du choix, du choix, 
mais le dosage ... 

Une b onne gestion de la di[firulté pour S hennan. 

Sherman M4 découpe son 1eu en trois ba­
tailles distinctes. Et ces trois batailles re­
présentent, en fait, plusieurs missions qu'il 
faut résoudre dans un enchaînement pré­
cis Impossible donc de s'attaquer à des 
scénarios trop complexes si l'on n'a pas 
fait ses preuves lors de simples combats. 
Un mode de jeu réaliste De plus, il faudra, 
entre chaque attaque, refaire le plein de 
carburant, réparer les avaries et réarmer 
toutes les unités de tir Cela accentue la 
continuité du 1eu Sherman M4 est aussi le 
plus performant des simulateurs de 
combat blindé en ce qui concerne les op­
tions de 1eu Pour moduler la difficulté de 
vos parties, vous pourrez agir en détail sur 
le nombre de blindés sur le champ de ba­
taille, le moral des troupes ennemies. l'op-

tion munitions infi­
mes ou encore 

Mt Abrams Tank Simulation offre quinze 
scénarios dont cinq représentent des mis­
sions d'entraînement. Il permet aussi de 
moduler la résistance ennemie selon trois 
niveaux de difficulté. La progression de 
cette difficulté est malheureusement trop 
complexe à mon goût Dès que l'on a dé­
passé les scénarios d'entraînement, on se 
vrnt très vite écrasé par une armée ennemie 
trop bien gérée par l'ordinateur En re­
vanche, les attaques sont très détaillées 
dans la notice, sur plusieurs pa- ---------
ges et avec toutes les 
préc1s1ons qui 
rendront peut-être 
possible la 
v1cto1re finale. 

•. ' E.1 LA ~IAUSSE I 
L.A HAUSSE DU CANON \ 

ABRlJii , l /A5 ENTENDU f?t\K'~? 
ou T 1E.6 VE.NU LA8ôUŒt2. 

LE DÉ.GEJ:<r? .!. 
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le mode de chargement rapide des canons 
de vos engins 
Mt Tank Platoon travaille sur quatre types 
de missions d1st1ncts : lutte contre des 
cibles statiques, combat contre cibles 
mouvantes, affrontement simple ou cam­
pagnes complexes Le tout est aussi mo­
dulé par quatre niveaux de d1Hlculté Com­
me tous les softs de Microprose (et 
notamment les simulateurs de vol F19 ou 
F15) Mt Tank Platoon offre aussi des des­
cnpt1fs de m1ss1on très fouillés Avant le 
combat, les Objectifs seront étudiés sur 
carte, de même que les conditions météo, 
la puissance des bases ennemies, etc 

Ml Abrams TS, s tratégie sur carte comp lexe. 

Abrams Battle Tank, enfin, est un peu parti­
culier puisqu'il ne met en scène qu'un seul 
blindé Résultat les missions sont plus 
simples Là ou Mt Abrams Tank Simulation 
vous oppose à une armée entière, ce pro­
gramme vous ordonne de protéger un con­
voi, de détruire un pont, etc Des missions 
stratégiquement moins complexes mais 
aussi plus ludiques, car plus directes. 
Ainsi, le soft compte huit scénarios qui 
pourront ensuite être enchaînés dans des 
campagnes générales. Le tout se module 
aussi selon trois niveaux de difficulté, bien 
dosés mais moms précis cependant que 
ceux d'un Sherman M4. 

LA STRATEGIE ET LA CARTE 
Du simulateur au wargame 

Conqueror offre deux modes de jeu dis­
tincts Le premier, strictement arcade vous 
oppose à quatre chars ennemis pour un 
combat éclair Etant donné la qualité de 
mise en place graphique de ce pro­
gramme (rappelez-vous l'ancien Virus sur 
Arch1medes ... ) , c'est ce type de mission 
qui tire le mieux profit de la mise en scène 
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du soft. Le deuxième utilise la même mise 
en scène, mais place cette fois quatre blin­
dés sous vos ordres Il faudra alors iongler 
entre l'écran action et la carte pour agir 
tour à tour s,ur chacun des tanks. Ce mode 
de jeu est certes passionnant. Il ne profile 

malheureusement pas 
de toute la précision 

carte d'un M t 
Abrams Tank Simu­
lation par exemple 

Résultat, 11 est parfois 
trop difficile à manier et risque de découra­
ger l'acheteur de Conqueror, un ioueur à 
coup sûr plus arcade que stratégie 
Sherman M4- vous propose aussi le con­
trôle simultané de quatre tanks. Le travail 
sur carte est intéressant et l'on y retrouve 
toutes les options classiques de program­
mation des blindés En revanche, la carte 
est bien trop simple, comparée à celle 
d' M1 Abrams Tank Simulation ou de M1 
Tank P/atoon Le dessin y est stylisé en un 
classique quadrillage On y constate bien 
sOr l'absence cruelle de relief sur le terrain 
La stratégie semble délaissée par ce litre 
plus " arcade ., que ses confrères 

Ml Tank P/atoon, la plus belle carte du charlenge. 

Abrams Batt/e Tank ne propose pas de 
stratégie particulière sur carte, pour la 
simple raison qu'il vous donne le.. contrôle 
d'un seul blindé. Rappelons tout de même 
qu'une carte est disponible sur le 
tableau de bord. 

M1 Abrams Tank S1mu/atlon et M1 Tank 
Platoon sortent largement vainqueurs du 
challenge en ce qui concerne la stratégie 
des combats. Le premier place sous vos 
ordres une vingtaine de tanks Qu'il est dif­
ficile alors de contrôler toutes les unités 1 
Seule l'aide d'un copilote vous permettra 
de remporter rapidement des victoires, et 
encore ... Cette surenchère stratégique est 
un peu poussée à mon goût, et comme 
mise en place pour détrôner, aux yeux d'un 
public peu méfiant et avide de nouveauté 
et de sensationnel, le plus ancien M1 Tank 

La carte sur le tableau d e bord, Abroms ST. 

Platoon qui n'offre que quatre blindés 
Mais fi des querelles de nombre. la straté­
gie est passionnante pour ces deux titres. 
La carte de M1 Tank Platoon est de loin la 
plus réussie du challenge Son dessin tient 
compte des reliefs, si importants pour la 
mise en place de vos offensives, des cours 
d'eau, etc. En plus, il sera possible d'y 
pointer chacune des unités visibles pour 
obtenir d'un seul coup d'œil le type des 
appareils visionnés, les ordres program­
més sous lesquels ils agissent. leur état 
mécanique, etc On peut vraiment iouer 1c1 
la partie sans iama1s appeler les vues 30, 
en pur stratège, comme dans un véritable 
wargame. Ce n'est certes pas le but de 
l'aventure, mais 11 est des pilotes que cela 





intéressera sûrement. La carte de Mt 
Abrams Tank Simulation est moins JOiie 
mais tout aussi précise tant pour le repé­
rage des unités que pour la programma­
tion des ordres Là encore, il est possible 
de JOuer 100 % stratégie. 

DARK CENTURY 
Un programme a part ... 

Il était impossible de ne pas mentionner ce 
titre dans ce challenge Pourtant. la mise 

Abrams Tank S1mulat1on Côté stratégie, la 
très complexe programmation des blindés 
de Dark Century n'a rien à voir avec l'utili­
sation des collines, d"une unité aérienne 
de reconnaissance ou d'un bunker qu'il 
faut détruire avant de se réapprovisionner 
en carburant Voici donc un grand logiciel, 
très original, dont vous relirez le test 
complet dans le numéro 78 de Tiii mais qui 
n'apparaîtra pas plus que dans le Tllto­
scope qui clôture ce dossier. 

SURBBrrS 
De raress trop rares blindés ... 

CONCWSION 
Du nouveau 

sous les blindages ? 

Merci tout d'abord à tous les éditeurs et 
programmeurs qui se sont penchés sur ce 
type de combat. La simulation blindée a 
sorti bon nombre de pilotes de la relative 
lassitude qu'ils pouvaient ressentir face 
aux très nombreux simulateurs de vol qut 
paraissent chaque année. En développant 
le contrôle simultané de plusieurs engins, 
ces même créateurs ont à coup sûr élargi 
la réflexion de tous les programmeurs de 

Seul Sherman M4 est disponible sur Ams- simulation Nous avons vu, pour la pre-
trad CPC. Il s'agit d 'une excellente version, m1ère fois cette année Wolfpack dans le 
s1 l'on tient compte des possibilités tech- domaine sous-marin, ou Flight of the lntru-
niques de cet ordinateur. Les program- der pour l'aviation. 
meurs ont conservé dans cette version Quant au choix du meilleur simulateur de 
l'important choix d'options qui permet de simulation blindée, il se porte à mon sens 
doser en souplesse la difficulté du jeu. De vers Mt Tank Platoon et M1 Abrams Tank 
même, le défilement des arbres sur les Simulation, les deux plus performants of-
bords du cockpit est de grande qualité et ferts cette année. Bien que plus " joli"• 
conforte l'aspect arcade de cette simula- Sherman M4 n'arrive pas à la chevi lle de 
t1on. Un titre à ne pas laisser passer ces deux grands hits. Abrams Baffle Tank 
Sur Commodore 64, seul Steel Thunder est très séduisant pour son contrôle d'un 

Dari< Centurv. futuriste, un soft à part... occupera vos loisirs en tourelles Ce logi- seul tank, mais il date déjà et ne saurait à 
en scène de Dark Century ne permettait en ciel, testé sur PC (Tilt n• 70) et sur C 64 (Tilt long terme intéresser le joueur comme les 
aucun cas qu'on le compare directement n• 78) , n'était malheureusement pas assez deux titres phares. Conqueror est un pro-
aux autres softs Développé autour d'une performant pour figurer dans ce challenge, duit très spécial dont l'achat ne se 1ust1f1e 
technique graphique spéciale (le Ray Tra- aux côtés des grands Mais, puisque c'est que si vous craquez devant la représenta-
cing), il mise à fond sur l'aspect visuel des le seul titre disponible sur le vieux mais tion 30 de ces combats (voir photo) Pas 
combats. Les chars, plus futuristes que néanmoins performant C 64, sachez qu'il pour les slratèges en tout cas. Quant à 
ceux des simulateurs "classiques'" ont propose quand même des missions moi, sachez que je m'éclate à fond la tou· 
des carlingues aux reflets savants, des anl- complexes, comparables à celles relie sur M7 Abrams Tank Simulation et M1 
mations 3D qui décoiffent. En contrepartie, d'Abrams Baffle Tank. Un bon logiciel, bien Tank Platoon, en attendant les versions 
rien dans le paysage austère des m1ss1ons décevant en revanche sur PC, où il est en 16 bits de ces litres, et les nouveauté an-
ne peut rappeler le réalisme d'un M1 compétition avec d 'autres softs noncées pour 1991 1 Olivier Hautefeuille 

Cinq simulations blindées ou rilloscope 
Soli Editeur Versions Trait Environnement Pllo1age RlcheSM Missions. Stratégie Carte Pour Contre 

dominant graphique des vues optlons 

SHERMAN M4 Lortelel Alan ST arcade slratè· ***** *** ** ***** ••• *** La J0Uab!l1tè du Absence des 
Am1ga gie fa ible soit, ses gra- reliefs 01 de 

phlsmes très vues exlé· 
soignés, sa très neures au sol, 
bonne adapta· peu de suelé· 
lion sur Ams· g1e pas de 
tradCPC. con1rOla dllfè· 

renclé de le 
tourelle ot du 
cap 

M1 TANK M1croprose PC tous arcade. stratè· ***** **** *** **** ***** ***** l es g raph•s· A quand •es 
PLATOON écrans g1e poussée (VGA) mes VGA el les versions 

reliefs la straté- 16 bf!s? 
gie poussée el 
la carte Cléta·t· 
1ée 

AB RA MS Electron c PC tous arcade. slratè· *** **** ••• **** ** *** Ses m1ss1ons Un soit ancien 
BATILE TANK Ar1s écrans, sauf ge moyenne ponctuel.es sa qui ne con1rôle 

VGA ges1 ion du re· qu un seul 
lief blindé. pas de 

s1ratég1e sur 
carte 

M1 ABRAMS Mlrrorsoft PC tous é<irans arcade, slreté· **** ****** ***** **** ***** ***** Pilotage puts· l e contrôle 
TANK sautVGA gle lrès pous sam vues très des vlngl 
SIMULATION Sée déta111ées e1 chars est trop 

belle stralég1e complexe pas 
poussée de mode VGA. 

d.lhcullé mal 
dosée 

CONOUEROR Ra1nbow Alan ST Amiga arcade strate· ***** *** • *** ••• ** * L origmatilé de La y,51b<l.!é et 
Ar1s g>e lwble la 30. son as· le conirôle dè-

peCI arcade local des 
chars •a pau· 
vretè des vues 
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--Image--
Bien que très honorable, ce logiciel de dessin monochrome 

travaillant en image virtuelle, n'a rien en soi d'extraordinaire. Tout 
son intérêt réside, en fait, dans son prix modique et 

les multiples formats d'image qu'il accepte, y compris les fontes 
GEM. Avec un Mega ST 4, il permet de réaliser 

des images jusqu'à 6 000 x 4000 points. Etonnant, non? 

L'écran de travail avec la loupe temps réel et l'état des différentes fonctions. 

lmage , logiciel de dessin monochrome pour 
Atari ST, peut travailler dans la résolution 
de l'imprimante et donc sur des Images virtuelles 
dépassant largement les 640 x 400 du mode 
haute résolution Sur une machine dotée de 
4 Mo de mémoire, on peut ainsi aller jusqu'à 
des écrans de 6 000 x 4 000 points ' li accepte 
cependant de fonctionner sur un 520, mais la 
taille maximale des images sera alors limitée. Le 
scrolling au sein des images virtuelles s'effectue 
par les classiques ascenseurs, les flèches curseur, 
et peut se mettre en place automatiquement 
pour le tracé des figures prédéfinies Image peut 
travailler sur sept images simultanément (le 
maximum accordé par le GEM) L'écran de 
travail est assez agréable. La plus grande partie 
est dévolue à la fenêtre graphique pour votre 
dessin La barre de menu gère les opérations 
fichiers, les manipulations d'image et les 
fonctions de bloc. Une petite fenêtre de statut 
rappelle l'outil en cours, le motif de remplissage 
sélectionné, l'ensemble des trames et motifs 
chargés, le mode de dessin (remplacement, 
transparent, ou exclusif et remplacement 
transparent). Elle est complétée par une petite 
loupe temps réel annulable au besoin, et par un 
état de l'Undo. Nulle trace des outils eux· 
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Un agrandissement non proportionnel. 

mêmes, qui seront appelés par un simple clic 
droit à l'endroit du curseur Presque toutes les 
fonctions se gèrent à la souris et quelques·unes 
grâce à une touche de fonction et de nombreux 
raccourcis-clavier accélèrent le travail. Image 
accepte de charger des images aux formats 
GEM IMG (bitmap), GEM Line Art (vectoriel), 
GEM Fontimage (fontes GEM, si toutefois elles 
ne sont pas 1rop petites), Degas et Degas Elite 
compressé ou non, STAD, Doodle, Neochrome 
et le format GEM particulier de Ca/amus. Les 
images couleur seront automatiquement 
converties en monochromes 6r..O x 400 selon 

deux méthodes avec des résultats variables. Ce 
logiciel est donc bien pourvu dans ce domaine, 
et les possibilités de retravail de fontes ou 
d'images Ca/amus très utiles. La sauvegarde 
s'effectue aux formats GEM IMG, Degas, 
Doodle, et GEM Fontimage, ce qui autorise une 
compatibilité avec la très grande majorité des 
logiciels d'impression. 
Les outils de dessin prédéfinis sont assez 
complets. Outre le classique dessin à main 
levée, on retrouve les ellipses, rectangles et 
droites qui bénéficient d'un certain nombre 
d'options complémentaires : choix de l'épaisseur 
du trait et de la forme des extrémités, carré et 
cercle forcé , arrondissement des angles des 
rectangles, remplissage automatiquement avec la 
trame en cours. Il y manque cependant les 
courbes de Beziers, si pratiques. Le mode de 
dessin est bien pensé, puisque l'on positionne 
finement la figure après l'avoir tracée. Trente 
brosses sont disponibles, toutes redéflnissables 
grâce à un éditeur assez performant : saisie 
directe d'une zone de l'image, couper-coller, 
inversion, gras, scrolling cyclique (ce qui 
déborde d'un côté se retrouve de l'autre), 
réglage de l'espacement vertical et honzontal 
lors du tracé (pour obtenir un tracé continu ou 
llTégulier) Les jeux de brosses sont 

Les deux types de transfert image. 

Un bon rendu pour une image oouleur. 

sauvegardables, ce qui permet de s'en constituer 
une bibliothèque en fonction des dessins. Un 
second jeu de brosses est d'ailleurs présent sur 
la disquette Une fonction-Ligne particulière 
dédiée aux brosses autorise de multiples effets. 
Le remplissage peut s'effectuer sur une zone 
délimitée ou directement sur toute l'image, ce 
qui peut donner d'intéressants résultats en 
conjonction avec certains modes de tracé. 
Trente-six motifs sont à votre disposition, 
éditables et sauvegardables comme les brosses, 
et quatre autres jeux sont proposés sur la 
disquette. Le spray, qui pulvérise des motifs, est 



Bonne reproduction des demi-teintes. 

réglable en taille mais pas en débit. La loupe 
dispose d'un très fort grossissement non 
paramétrable, malheureusement et ne permet 
pas non plus l'usage des outils. 
Les fonctions texte disposent de l'ensemble des 
fontes GOOS chargées au démarrage, ainsi que 
de divers attributs (gras, souligné, italique, grisé 
et contour), mais pas du choix du sens 
d'écriture. Le mode dégradé est assez particulier. 
Il travaille sur l'ensemble des motifs de 
remplissage mis en ligne. On définit tout d'abord 
l'étendue de cette c palette •, puis le sens du 

dégradé. U ne reste plus qu'à tracer le rectangle 
qui le contiendra. Puisqu'il est possible de 
choisir les motifs concernés, on peut ainsi 
obtenir des effets très variés. En revanche, 
cette possibilité de dégradé ne peut 
s'appliquer au remplissage. 
Les blocs, définis par rectangle ou 
au lasso, permettent le transfert de portions 
d'image d'un dessin à l'autre, ainsi que 
l'inversion, l'épaississement des lignes ou l'effet 
de contours. Les autres manipulations 
concernent l'ensemble de l'image : miroir, 
rotation d'un quart ou d'un demi-tour, 
changement d'échelle. L'impression sous 
GOOS est possible directement, au sein du 
programme, ou par un utilitaire fourni, plus 
complet. Le manuel explique assez 
clairement chaque fonction mais aurait 
pu être plus étoffé. 
Si Image ne révolutionne pas le domaine des 
logiciels graphiques travaillant en image 
virtuelle, û possède cependant nombre de 
fonctions intéressantes. Son prix ajusté lui 
confère un atout supplémentaire (disquette 
Arobace ; Atan ST; prix · El 

Jacques Harbonn 

- Excellence 2.0-
L'Amiga se rapproche sensiblement de ses concurrents avec ce 

traitement de texte pro : multicolonnage, dictionnaire intégré, césure 
automatique, multifonte, multitaille, la complète ! 

Jusqu'à présent, l'Amiga ne disposait d'aucun 
traitement de texte réellement professionnel, 
pouvant rivaliser avec les grands ténors sur ST, 
Mac ou PC. Cette lacune est désormais comblée 

avec le version 2.0 d'Exce/lence. Le programme 
accepte de travailler sur un Amiga 500 sans 
extension mémoire mais certaines fonctions 
nécessitent cependant 1 Mo. L'installation 

Notre rwveau traitement de textes est tris chié pcxr les 
polices de CcTactères et les 1~. La coular ~ ws 
€b:tments et l'ut1hsat1m ~!. 

excelence! <!St au-dessus .fe C,1 t~Cu 

COURIER TIMES I:'PMBOA 

HEL VE Tl CA 

Vh1e Io couleur pour souligner et mettre en valeur vos textes. 

sur disque dur ne pose aucun problème 
grâce au petit programme dédié. 
Excellence permet de travailler sur de nombreux 
textes simultanément, la seule limitation étant la 
place mémoire. A ce propos, les auteurs ont 
doté les fenêtres d'un gadget de pleine 
ouverture (comme sur ST), bien pratique lorsque 
l'on passe d'un texte à l'autre. Le logiciel 
travaille dans un format qui lui est propre mais 
peut charger et sauvegarder dans l'universel 
ASCn. Le programme fonctionne selon le 
système désormais classique des règles qui 
régissent une grande partie des caractéristiques 
d'un paragraphe : largeur de page (en pouces 
ou centimètres), tabulation de paragraphe, 
tabulation décimale, justification gauche, droite, 
centrée ou complète et interlignage. 
Excellence permet le multicolonnage (jusqu'à 
quatre colonnes) défini de manière 
automatique, mais actif pour l'ensemble du 
document. Haut de page, bas de page 
et notes de bas de page sont au rendez-vous. 
La frappe s'effectue bien évidemment 
au kilomètre, le clavier agréable de l'Amiga 
prenant ici tout son intérêt. L'affichagf! 
écran suit très bien, le buffer clavier évitant de 
toute manière la perte de caractère si vous êtes 
un virtuose de la frappe. Une fonction originale 
à bascule permet d'annuler ou, au contraire, de 
restituer les dernières modifications apportées à 
un paragraphe. Le déplacement au sein du 
document s'effectue grâce aux ascenseurs et se 
montre rapide. Il est complété par l'accès direct 
à la page de son choix et par différents 
raccourcis-davier pour se positionner 
directement en début ou fin de texte, aller de 
page en page, de mot en mot, etc. 
L'absence de rappel de la position 
ou curseur Oigne et colonne) et du nombre 
de signes du texte (accessible 
cependant par l'analyse du texte) 
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Un texte sur toute Io page et césuré. 
risque de décevoir ceux qui font profession 
d'écrire (les journalistes en particulier) 
Excellence est livré avec onze polices variées et 
accepte l'ensemble des polices du Workbench . 
Ces polices (jusqu'à 250 par document) peuvent 
être mélangées au sein d'un même paragraphe, 
voire d'une même hgne, et rien ne vous 
empêche de faire aussi varier les tailles. 
Toutefois, la gamme de tailles proposées (de 8 
à 24 points) est un peu réduite. Pas de surprise 
au niveau des styles · gras, italique, 
souligné, indice et exposant. 
Les fonctions complémentaires habituelles 
sont présentes à l'appel. Excellence accepte de 
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Multtcolonnage automatiqu e. 

charger des images IFF de résolution 
quelconque, adapte automatiquement le nombre 
de couleurs (HAM excepté) et permet de les 
recadrer. Les images sont gérées comme des 
caractères géants, ce qui facilite leur 
manlpulatlon. Le recherche-remplacement est 
assez complet. On dispose d'une trentaine de 
caractères pour entrer ses critères, la recherche 
s'effectuant sur mot entier ou partie de mot, en 
avant, en arrière ou en boucle à partir de la 
position du curseur (tout le texte sera examiné 
sans que l'on ait besoin de se positionner 
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L 'Impression est d e bonne qualité-

préalablement en début de texte), en tenant 
compte ou non des majuscules. On aurait 
cependant aimé disposer de jokers et de la 
possibilité de recherche sur les attributs et les 
polices. Excellence offre bien sûr le couper­
coller. De nombreux raccourcis·clavier facilitent 
la création des blocs correspondants. Le presse· 
papier est d'ailleurs mJS à profit pour toutes les 
opérations d'effacement, ce qui pennet de 
recoller facilement un bloc effacé par mégarde. 
Le programme dispose d'un dictionnaire français 
de 136 000 mots, ce qui est déjà bien. Il peut 
fonctionner directement à la frappe (avec 1 Mo 
de mémoire), un bip signalant les mots 
incorrects, ou en vérification finale. Ce dernier 
mode n'est malheureusement pas très rapide, la 
recherche s'effectuant sur disque. De plus, la 
structure classique adoptée pour le codage du 
dictionnaire (entrée séparée pour chaque forme 
d'un mot ou d'un verbe) ouvre la porte à la 
non-reconnatSSance de féminins ou de pluriels 
de mots connus du programme, et plus encore 
pour les temps moins usités des verbes. On 
aimerait voir se généraliser la structure 
intelligente du dictionnaire du Rédacteur 3, le 
seul à pouvoir éviter ce genre de chose. Le 
module de césure ne fonctionne qu'en travail 
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final et n'est pas très rapide. En revanche, il 
gère correctement les nombreuses exceptions de 
la difficile langue française. 
D'autres fonctions sont plus originales. 
Excellence dispose de facilités pour la création 
de sommaire et d'index, les options de 
recherche pouvant aussi être mises à profit dans 
ce dernier cas. Il permet encore le tri 
alphanumérique en ordre croissant ou 
décroissant. Cette fonction se montera très utile 
à tous ceux qui doivent gérer une bibliographie. 
Enfin, il est à même d'effectuer directement 
certains calculs simples (addition, soustraction, 
multiplication et division) sur l'ensemble d'un 
bloc sélectionné, les entrées texte n'étant pas 
prises en compte. Le résultat est transféré dans 
le presse-papier, ce qui permet de Je positionner 

ensuite où l'on veut. En ce qui concerne 
l'impression, le programme utilise les drivers du 
Workbench. Il autorise la prévîsualistaion de la 
page avant l'impression et Je pubü-postage. 
L'impression peut s'effectuer en mode broulllon, 
qualité courrier ou mode graphique (avec choix 
de la densité d'impression), le seul à respecter le 
WYSWJYG. Le manuel, en français, est assez 
didactique avec une première partie d'initiation 
et une seconde partie détaillant chaque fonction . 
En conclusion, en dépit de quelques 
imperfections somme toute mineures, Excellence 
2.0 est un très bon traitement de texte qui 
permet enfin à l'Amiga d'accéder à une 
utilisation professionnelle dans ce domaine 
(disquette Micro-Systems Software ; Amiga ; 
prix : F.) Jacques Harbonn 

--Valumm 40- -
Modeleur professionnel, Volumm 4D vous permettra de créer sur 

votre Amiga de superbes animations à condition toutefois de 
disposer d'une configuration lourde : 3 Mo de mémoire, disque dur 

et carte accélératrice sont ici plus que souhaitables ! 
Volumm4D est un modeleur, c'est-à-dire un 
programme capable de créer des objets en relief 
puis de les animer éventuellement. Il fonctionne 
sur tout Amiga dote d'un minimum d'l Mo de 
mémoire mais le triple sera nécessaire pour des 
animations un peu conséquentes et une carte 
accélératrice sera la bienvenue pour diminuer les 
temps de calcul. L'installation sur disque dur ne 
pose aucun problème grâce au petit programme 
dédié, tout comme la protection, assurée par un 
dongle se connectant sur le port joystick. 
Le programme se compose en fait de trois 

modules indépendants. Le premier, qui va servtr 
à la création proprement dite des objets, ne 
fonctionne qu'en représentation fil de fer, sans 
calcul des faces cachées. La résolution par 
défaut est le mode entrelacé, mais vous pourrez 
revenir à l'affichage classique pour ménager vos 
yeux, au prix bien entendu d'une perte de 
résolution verticale. La création peut s'effectuer 
de trois manières différentes. La plus simple 
consiste à recourir aux primitives fournies plan, 
cube, disque, cylindre, sphère et anneau. Pour 
chacune, vous pourrez définir l'importance du 

La flwr est s u perbe mals le temps de cala.il est pesanL .. 
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maillage, qui va inteivenir sur le rendu des 
arrondis mais aussi demander plus de temps de 
calcul. Pour les objets à symétrie axiale, vous 
pouvez utiliser le tour. Il suffit de dessiner le 
demi-profil de l'objet, placer l'axe de rotation et 
laisser ensuite le programme calculer le reste 
automatiquement. La troisième méthode a 
recours à l'extruder qui va donner du relief à la 
forme que vous dessinerez (un peu comme si 
l'on découpait une figure dans plusieurs 
épaisseurs de carton fort). La visualisation 
s'effectue directement en mode 3D, avec toutes 
les possibilités de zooming, rotation, 
déplacement et perspective. Pour travailler plus 
facilement, dans certains cas, vous serez amené 
à utiliser l'une des trois vues planes (de face, de 
côté ou du dessus). Vous pourrez modifier les 
lignes constituantes d'un objet, en lier deux l'un 
à l'autre, les couper, les dupliquer ou les 
reproduire en miroir. Chacun dispose de ses 
propres attributs : couleur. mapping (application 
d'une image lFF qui va épouser les contours de 
l'objet), texture (brillante, granuleuse, métallique, 
plastique) el rendu (lisse ou anguleux)_ Toutes 
ces particularités ne sont pas visualisables au 
sein de ce module, le programme se contentant 
d'afficher sur l'image l'option sélectionnée. SI 

Une étape de création de la fleur_ 

vous voulez réaliser ultérieurement une 
animation avec les objets que vous aurez créés, 
vous devrez commencer par les positionner tous 
à leur place de départ, effectuer les 
transformations requises (zoom, rotation, 
changement d'échelle, etc.) et créer une 
nouvelle Image pour chaque temps important. Il 
faudra vous arranger pour que la différence 
d'aspect entre chaque image sauvegardée soit 
toujours du même ordre, pour qu'il n'y ait pas 
d'accélération brusque lors de l'animation. Il 
n'est pas possible de rajouter ou de faire 
disparaître un objet en cours d'animation, mais 
on peut contourner cette difficulté en jouant 
sur sa taille. Ainsi, pour le faire disparaître, il 
suffira de réduire sa taille au 
minimum et éventuellement de le 
cacher au sein d'un autre objet. 
Passons maintenant au deuxième module qui 
s'occupe de la visualisation con\plète, et de la 
création proprement dite de l'animation. Quatre 
lampes, que l'on peut placer à son gré, 
améliorent le rendu du relief. Toutefois, U est 
regrettable de ne pouvoir inteivenir sur 
l'intensité de ces lampes, ni de disposer d'un 
éclairage d'ambiance. Avant de lancer le travail, 
il faut définir un certain nombre d'options : la 
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résolution de l'image (basse, moyenne, HAM ou 
haute), sa taille (timbre poste, quart de l'écran, 
plein écran et overscan), et son rendu (fil de fer, 
très proche du premier module, polygone, avec 
calcul des faces cachées et pixel, de loin le plus 
performant}. Vous pourrez encore utiliser les 
options spéciales : usage d'un avant ou arrière· 
plan, bouclage de l'animation entre la dernière 
image et la première et surtout création 
d'images au format lFF-24 bits, ce qui permet 
d'accéder à 16 mUlions de couleurs dans une 
résolution maximale de l 024 x l 024 points. 
Ces images ne sont évidemment pas 
visualisables sur l'Amiga de base 
Pour l'animation, il faudra encore choisir le 
nombre d'images intermédiaires (de 1 à 500), 
calculées entre chacune des principales. Il ne 
reste plus qu'à lancer le travail. Le temps de 
calcul est d'autant plus long que vous aurez 
sélectionné une grande image, une résolution 
fine, un rendu pixel, et des attributs spécifiques. 
Ces calculs peuvent ainsi prendre iusqu'à deux 
heures par image. On comprend tout l'intérêt 
des cartes accélératrices. Les Amiga 2500 et 
3000 disposent d'une version spécifique du 
programme (fournie à l'achat) Pour votre 
premier essai, je vous conseile donc de 
commencer petit, surtout si vous utilisez 

Choisissez ootre angle d e oue.. 

l'animation. On oublie ces temps de calcul Ws 
longs quand on voit les images obtenues, 
superbes, en particulier dans le mode pixel avec 
attributs. Les images de l'animation sont 
sauvegardées automatiquement à mesure de leur 
création (prévoyez donc de la place). Le format 
utilisé est l'universel lFF, ce qui permet de 
recharger ces séquences avec la plupart des 
logiciels d'animation. 
Le troisième module se charge d'ailleurs de 
visuiiliser l'animation obtenue, avec possibilité 
d'inteivention sur sa vitesse. Le manuel, en 
français, contient toutes les informations utiles, 
mais se montre assez peu didactique. Il faut en 
effet avancer assez loin avant de comprendre 
que le calcul des faces cachées ne peut pas 
s'effectuer dans le premier module. 
Volumm-4D est un excelJent modeleur qui 
permet en outre d'obtenir de superbes 
animations en HAM ou IFF-24 bits. Il demande, 
cependant, une configuration lourde pour une 
utilisation vraiment efficace et la séparation en 
modules indépendants ne facilite pas la tâche. 
De plus, tl est regrettable que le module de 
création ne dispose pas d'une visualisation avec 
calcul des faces cachées, même simplifiée 
(disquettes Volumm ; Amiga 1 Mo ; prix . 1) 

Jacques Harbonn 

- Calligrapher Junio1 
Pour qui ne dispose que de 512 Ko sur son ST, Calligrapher Junior 

est un traitement de texte intéressant grâce à ses fonctions 
inhabituelles, puissantes et diverses. Les autres auront toutefois 

intérêt à se tourner vers la version pro. 
Nous vous avions parlé dans le numJro 80 de 
Calligrapher Pro, ce superbe traitement de texte 
sur Atari ST offrant en outre de puissantes 
fonctions de PAO. La version Junior qui, elle, 
accepte de tourner sur un 520 ST, vient de 
sortir. On retrouve les grandes options du 
programme : multifonte, multitaille (polices 
vectorielles ou GOOS) et multicolonnage. Les 
en-têtes, bas de page, notes de bas de page et 
commentaires non imprimés sont au rendez­
vous. La recherche est toujours aussi riche 
(possiblité d'inclure style et codes spéciaux). En 
revanche, un certain nombre de fonctions ont dO 
être abandonnées pour que le programme 
tourne avec une mémoire réduite. Le 

dictionnaire n'est plus que 80 000 mots, face 
aux 500 000 de la version Pro. Le pubhpostage 
n'existe plus, pas plus que les feuilles de style, la 
création de formules mathématiques, la création 
automatique de tableau, le processeur d'idées, le 
glossaire, l'encadrement automatique, les filets 
horizontaux et les outils de dessin. Enfin, 
l'impression sur imprimante laser n'est plus 
implémentée. Calligropher reste cependant un 
excellent traitement de texte pour qui ne dispose 
que d'une configuration réduite. Ceux qui 
disposent d'l Mo préfereront, sauf en cas 
d'activité typographique limitée à quelques 
lettres, la version Pro (disquettes Upgrade ; Atari 
ST; prix . F). Jacques Harbonn 
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La m1cro-1nformat1que de loisirs, pour 
beaucoup, ne se borne pas au maniement 
frénétique du joyst1ck Même s1 elles ne 
sont pas les seules graphrsme, animation, 
vidéo. musique, programmation, b1dou1l­
lages divers et bureautique personnelle 
font aussi partie de leurs acbv1tès Les 
consoles, déjà l1m1tées a certains types de 
jeux ne peuvent à elles seules contenter 
ces amateurs éclairés Un micro-ordinateur 
s impose Oui, mais lequel? Il y a quelques 
annees le "hobby1ste,, comme on d1sa1t 
alors. avait des sueurs froides nen qu à 
l 1dée de cho1s1r De nombreux fabricants 
décidés à s·1mposer sur un marché encore 
140 

StAmiga 
ou i 

La fin de l'année, avec son cortège 
période propice à l'acquisition d'un 

balbutiant s'opposaient à grand renfort de 
nouvelles machines Chacun, du plus 
grand au plus petit, mettait en vente ses 
propres micros. avec son propre système, 
évidemment incompatible avec les autres 
Le temps a passé Beaucoup ont disparu 
des petits comme One. aux plus grands 
commme Thomson Une bonne partie des 
survivants se sont ralhès au standard Ms­
Dos (les compatibles PC) Comme Tandy, 
pour ne citer qu·un seul des grands d'an­
tan En dehors de ceux-là, ne restent plus 
en compét1t1on que quelques construc­
teurs plus costauds ou plus malins, que 
les autres. Les 8 bits. derniers représen-

tanls d'une race en voie d'extinction conti­
nuent à raire carrière surtout grâce à Ams­
trad qui, après avoir fait la révolution en 
sortant le CPC, premier mrcro pas cher et 
prêt à l'emploi, continue à presser un citron 
qui a déjà donné pas mal de JUS L antique 
C64 poursuit en s'essoufflant une longue 
histoire d'amour avec les jeunes Alle­
mands Le Spectrum vivote en Angleterre 
Les MSX ne passionnent plus qu un der­
nier quarteron d af1c1onados De toute fa­
çon, ces machines en fin de course ne 
peuvent contenter les gens de progrès 
Ah, comme la vie était belle en 1989 pour le 
Joueur 1 Le CPC avait déjà perdu sa su-



contre PC ••• 
Mac? ~~ 

de promotions est une 
micro-ordinateur. La 
constructeur interpelle le 
standards se disputent 
PC et les Macintosh sont 
Amiga. Aucun n'est a écarter 
à choisir celui qui vous correspond le mieux. 

perbe des années précédentes. Arch1-
medes et Apple Il GS, trop chers, pas as­
sez répandus et mal distribués, ne 
pouvaient intéresser qu'une infime minonté 
de programmeurs fous Les PC et les Ma­
cmtosh restaient financièrement hors de 
portée. Résultat Amiga et ST. triom­
phants, se partageaient seuls un marché 
juteux face à des consoles 8 bits qui ne fai­
saient pas le poids 1 
Cette suprématie s'est peu à peu effritée 
au cours de cette année. Amiga et ST 
doivent maintenant se battre sur deux 
fronts celui des nouvelles consoles qui 
proposent des jeux magnifiques et celui 

des compatibles PC et des Mac qui, venus 
du monde professionnel, commencent à 
pénétrer, à coups de baisses de prix, chez 
les particuliers. 
Soyons clairs. Il n'est pas question ici de 
participer à une lutte qui opposerait micros 
et consoles. Même si Amiga et Alarl ST, 
souvent utilisés comme consoles, posent 
des problèmes particuliers, on peut consi­
dérer qu'il s'agit maintenant de deux 
mondes tout à fait différents Rien ne vous 
empêche de posséder, en même temps, 
un micro et une console. Certaines activi­
tés et certains choix imposent pratique­
ment cette solution. 

TILT 
ET LES MICROS 

Les iournalistes de Tilt, lorsqu'ils sont 
chez eux, écrivent et travaillent sur mi­
cro, vous vous en seriez douté. Leurs 
choix sont aussi divers que leur person­
nalité et prouve bien qu'il n'y a pas de 
mauvais ordinateur, mais uniquement 
des ordinateurs différents. 
A tout seigneur, tout honneur, notre ré­
dacteur en chef, Jean-Michel Bottière, 
qui a longtemps écrit sur un Apple lie, 
passe allègrement de son Mac SE 30 à 
son PC, un Compaq 386 S. 
Dany Boolauck, accroché à son vieux 
Mac, veut acheter une nouvelle machine 
et balance maintenant entre un nouveau 
Mac et un PC. Mais il ne se séparerait 
pas de son Amiga pour un empire. 
Acidric Briztou, qui ne fait rien comme 
tout le monde, a commencé tout jeune 
avec un Aquarius, remplacé ensuite par 
un CPC. Puis il a tout essayé avant 
d'acheter son PC, ce qui ne l'empêche 
pas de couver son Archimedes d'un œil 
jaloux . Il attend maintenant avec impa­
tience la sortie du Mac LC pour se l'offrir. 
Olivier Hautefeuille se balade entre mu­
sique et simulateurs, entre Atari ST et, 
surtout, PC. 
Alain Huyghues-Lacour profite de /'en­
traÎnement que sa main a acquis en ma­
niant le joystick pour taper ses articles 
sur son Atari ST. 
Jacques Harbonn, qui conserve pieuse­
ment son Apple Il +, valse entre Amiga 
et Atari ST. Eric Caberia vient tout juste 
d'acquérir un PC portable, mais il a 
gardé son ST. 
Olivier Scamps, malgré sa passion pour 
les consoles, ne jure que par son Mac. Le 
petit dernier de Tilt, Jean-Loup Jovano­
vic, vote pour le PC et François Hermelin 
regrette la solitude de son Apple Il GS. 
Juju sait tout faire, mais préfère travail­
ler sur Atori ST. 
Brigitte Soudokoff, prouvant que tout est 
possible, continue contre vents et marées 
à taper ses articles sur son PCW. 
Quant à l'auteur de ces lignes, il a écrit -
successivement - sur Apple lie, C 64 (eh, 
oui!), CPC 6128, PCW et T09 avant de se 
fixer sur PC. JLR 

Quels sont donc actuellement les choix 
possibles? 
Ils sont au nombre de quatre, d1v1sés en 
deux groupes de deux. D'un côté. Atan ST 
et Amiga ont conquis un marché composé 
d'un grand nombre de joueurs et d'une mi­
norité de gens qui "font autre chose avec 
leur micro" De l'autre. les compatibles PC 
et les Macintosh onl d'abord conquis les 
bureaux avant de commencer à s'intro­
duire chez les particuliers On assiste ac­
tuellement à un chassé-croisé entre les 
deux groupes PC et Apple. à coups de 
baisses de pnx significatives, s'appuient 
sur leur 1mplantat1on professionnelle pour 
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s'introduire subrepticement dans les 
foyers Atari et Am1ga, à l'inverse, désireux 
de conquérir quelques créneaux profes­
sionnels (musique, vidéo, PAO, etc.), font 
le forcing pour gommer leur image ludique 
Remarquez que Commodore et Atari ne 
donnent pas l'impression d'être sûrs de 
leur coup tous deux fabriquent des 
compatibles PC. Et pas seulement pour 
faire comme les copains Commodore. au 
niveau mondial, fait plus de chiffre d'af­
fai res avec ses PC qu'avec ses Amiga ! 
Techniquement parlant, Il serait plus juste 
d'opposer les microprocesseurs · Motorola 
(Macintosh, Alan, Am1ga) contre Intel (PC) 

Le 68000 de Motorola (remplacé peu à peu 
par le 68020, puis le 68030) était au départ 
plus performant que les 8088 et 8086 d'ln­
tel. Cet antagonisme tend à s'estomper 
avec la montée en puissance et en rap1d1té 
des processeurs d'inter 
Les 80286 (PC-A7) et 80386 (PC-386) ont 
aujourd'hui remplacé les pnm1t1fs 8088 
(PC-X7) en voie d'extinction complète. 
Quoi qu'il en soit, ces évolutions ne re­
mettent rien en cause Les micro-ordina­
teurs d'une même gamme restent compa­
tibles 

LES MICROS 
Ce qu'un micro peul laire dépend de 
sa puissance. Les capacités des mi­
cros sont donc primordiales. 
Deuxième point imporlanl (ô 
comllien !}, le prix. Même s'il esl 
permis de rêver, gardons les pieds 
sur ferre. Un compromis entre désir 
el réalité esl lndlspensollle. Avant 
de passer aux opplicalions, une re­
vue des micros s 'impose. 

- - L' Atari ST -­
Atan propose une gamme 

très large de la console 
VCS au TT en passant par 

la Lynx et le Portfolio, il y 
a un monde. Mais de­
puis des années, le ST 
est le porte-drapeau de 
lentreprise Son succès 

est incontestable en Eu­
rope, particulièrement en 

Allemagne, mais aussi en 
France, Il a connu en re­

vanche un revers aux Êtats­
Ums, où le ST est à peine plus ré-

pandu que l'Arch1medes. l'ordinateur 
anglais. en France 
Le terme de ST recouvre toute une famille 
520 STE (les Allemands ont même connu 
un 260 S1), 1040 ST. Mega ST (1 , 2 ou 4) et 
maintenant le TT Le pnx de ce dernier 
(30 000 F avec écran), même s'il est 1usti­
fié, le réserve à une clientèle financière­
ment plus musclée 
Restent les autres En bas de gamme, le 
520 STE est dé1a un outil intéressant. et 
une bonne console de 1eu 1 Son pnx (on 
espère bientôt le 520 STE à 2 000 F dans 
les boutiques) est à peine supérieur à celui 

d'une console 16 bits Le 1040 ST est iden­
tique au 520 STE, mais sa mémrnre grimpe 
de 512 ko à 1 Mo et le prix à 4 000 F C'est 
la configuration idéale pour du traitement 
de texte et de nombreuses autres applica­
tions. Les Mega ST disposent d'une mé­
moire plus étendue (1 , 2 ou 4 Mo) mais qui 
n'est pas extensible Quoi qu'en dise Alan, 
11 est à prévoir que le Mega ST, coincé 
entre 1040 et TT, disparaîtra un 1our ou 
l'autre. En attendant, il y aura sûrement des 
affaires à faire lorsqu'on videra les stocks. 
Les ST se connectent indifféremment sur 
un écran couleur ou monochrome Le mo­
niteur couleur peut être remplacé par un 
récepteur de télévision équipé d'une pnse 
Péntel S1 n'importe quel moniteur couleur 

du commerce (environ 1 500 F) fait 
l'affaire, le moniteur mono­
chrome relié au ST par un câble 
spécial est obligatoirement de 
marque Atari L'écran mono­

chrome Alan est un bon marché et 
de bonne qualité Il est en même hau­

tement recommandé pour nombre de pro­
grammes utilitaires qui, parfois, ne fonc­
tionnent qu'avec lui 
La mémoire des 520 et 1040 STE, respec­
tivement 512 ko et 1 Mo, ne permet pas 
grand-chose dans certains domafnes créa­
tifs : animation. vidéo, PAO, etc 
Si vos moyens ne vous autorisent pas 
1 achat d 'un Mega ST. a forttort d'un TT' . 11 
vous reste la possib11tté de gonfler la mé­
moire Vous trouverez aisément des bou­
tiques prêtes à réaliser l'opéralton Mais 
Il faut alors ouvnr la machine et la so-

L e GEM de l 'Atari ST, géré à la souris, 
est très simple à uUllser et à apprendre. 

c1été Atari n'aime pas ça . elle fait automa­
tiquement sauter sa garantie. Nombreux 
sont ceux qui prennent cependant ce 
risque. 
Sorties série, parallèle. MIDI. son. JOyst1cks, 
souns, les Atan ST sont bien èqu1pés pour 
communiquer Nombre de sociétés se sont 
spécialisées pour offrir des pénphénques 
(lecteurs de disquettes, disques durs, digi­
taliseurs, etc,) à des prix généralement 
abordables. 
S1 les ST acceptent n'importe quelle 1mpn­
mante, ils disposent cependant de la laser 
Alan. Mats attention. cette laser se sert de 
la mémoire du micro-ordinateur lui-même 
et même un 1040 est un peu 1uste 
Le système d'exploitation, le TOS, a connu 



quelques avatars dus à ses évolutions suc­
cessives. Il semble aujourd'hui que ce soit 
réglé : tous les logiciels nouveaux fonc­
tionnent normalement. Ce système d'ex­
ploitation est accessible grâce à une înter­
face graphique gérée par la souris, te 
GEM Un peu trop limité au goût de cer­
tains, le GEM présente au moins l'avan­
tage d'être simple. Quelques minutes suf­
fisent pour maîtriser ce système. 

----- L' Amiga ----­
La gamme Amiga ressemble à celle 
d'Atan, avec un choix moins étendu. 
L'Amiga 500 - officiellemment 3 500 F, en 
réalité moins de 3 000 F - est le seul 
accessible aux petits budgets. 
Comparable au 520 STE, it est 
souvent utilisé comme console de 
jeux. Mais il autorise bon nombre 
d'activités annexes, surtout s'il est 

sante, peut transformer un jeu passionnant 
en longue épreuve nerveuse L'idéal est un 
80386, mais un PC-AT (processeur 80286), 
beaucoup moins cher, convient largement. 
Les PC-XT (processeur 8088 ou 8086) sont 
à écarter Le disque dur est de plus en plus 
indispensable, à l'heu"-'3 où de nombreux 
jeux (et la plupart des autres logiciels) oc­
cupent une dizaine de disquettes. L'écran, 
pour le jeu, est obligatoirement couleur. Le 
mode CGA, avec ses quatre couleurs, est 
à éviter absolument. Le mode EGA 
(16 couleurs), suffisant pour presque tous 
les jeux actuels, est en perte de vitesse. Le 
mode VGA Ousqu'au 256 couleurs) , qui 

semble bien parti pour régner quel­
ques années, sera préférable. 

Nous avons ainsi dé­

équipé d'une extension mé- w - - - ~ - - - - - = 
moire. L'Amiga2000 vau1 plus ~- .• ' · .. ~· -~· .. · . - r...W..-.. _ ' 

terminé une confi­
guration minimale : 
un PC-AT avec 
disque dur et écran 

VGA couleur. Vous al­
ch~r (6500 F) , mais il ouvre des -. ~ -~ · - · · · ·, J . rÀ-11 . • . • 
horizons nouveaux. Outre la . == =· ~ r~ 
passerelle PC, qui en fait un - ~ 
vrai PC, ses capacités mémoire 
lui permettent l'animation, la vi-
déo, la PAO. Mais les options, nombreuses 
et indispensables, sont chères. 
L'Am1ga 3000, encore à ses débuts, vise 
particulièrement le domaine de l'image 
animée. Mais, au même prix que le TT 
Atari, il ne peut intéresser que les pros et 
les passionnés argentés. 
L'Am1ga 500, pas très cher au départ, peut 

Le Workbench de l'Amiga : des fenêtres multiples 
pour un micro multit&che. 

évoluer facilement vers plus de puissance 
grâce à des extensions nombreuses (mé­
moire, lecteur externe, disque dur, etc. ; et 
il est facile à installer. Contrairement au 
520 STE, l'Amiga 500 dispose en effet de 
deux bus d'extension. Commodore pro­
pose une série de produits additionnels 
connectables. Ils sont toujours assez 
chers. Mais des fabricants indépendants 
se sont engouffrés dans la brèche et ont 
créé des produits concurrents qui sont 
presque toujours molns chers. N'hésitez 
pas à chercher chez les importateurs et 
distributeurs 
Les Amiga ont la particularité d'être multi­
tâche, c'est-à-dire qu'ils ont la possibilité 
d'effectuer plusieurs opérations en même 
temps. Tout cela est bel et beau mals, 

dans les faits, sauf pour quelques pro­
grammeurs, son utilité n'est pas évidente. 
Les logiciels ne s'en seNent presque ja­
mais. N'est-il pas révélateur que Commo­
dore qui, au début, faisait tout un cinéma 
autour du multitâche, est devenu très dis­
cret et n'y fait plus allusion qu'incidem­
ment, au moins pour l'Amiga 500. 
Les différents modes graphiques de 
l'Amiga lui donnent un avantage supplé­
mentaire sur les STE. 
En mode overscan haute résolution, on ac­
cède par exemple à un affichage impres­
sionnant de 768 x 580 pixels l Mais les 
modes les plus élevés provoquent un 
scintillement de l'écran qui rend tout travail 
impossible, à moins de disposer d'une car­
te Flicker-Fixer et d'un moniteur multisyn­
chro. 
Le système d'exploitation de l'Amiga, facile 
au premier abord, déroute par son ambi­
guité. A la fois proche du GEM du STE par 
sa gestion en icônes et semblable au Ms­
Dos des PC, il demande au débutant un 
petit effort de compréhension. Mais rassu­
rez-vous : on s'y fait très bien. 

- - Le Compatible PC -­
Le PC est, par exce~ence, la machine avec 
laquelle on peut tout faire. Il suffit d'ajouter 
ici ou là un truc ou un bidule pour faire de 
la musique ou de la vidéo comme avec un 
ST ou un Amiga. La structure ouverte du 
PC permet tout l Oui, mais quel PC? Entre 
le PC-XT en CGA et le 386 en VGA, il y a de 
la marge. en performance comme en prix! 
La réponse aépend des utilisations envisa­
gées. Partant du principe que nous 
sommes tous, peu ou prou, des joueurs, 
on peut quand même dégrossir le sujet à 
partir de quelques éléments simples. 
La vitesse, par exemple, si elle est insuffi-

lez vite vous aperce­
voir, en feuilletant les 

catalogues ou en visitant 
les boutiques, que des di­

zaines de micros correspondent à ces im­
pératifs. Pire, leurs prix s'ouvrent en un 
éventail qui va de 10 000 à 20 000 F 1 Les 
différences de prix s'expliquent parfois par 
des avantages réels : taille mémoire, 
nombre de slots, souris, sortie joystick, 
taille du disque dur, logiciels fournis, etc. 
En fait, les pnx dépenden1 de la politique 
des marques. Un Compaq ou un IBM 
valent plus qu'un compatible PC dont les 
pièces, made in Korea, sont assemblées 
dans une arrière-boutique parisienne. Ce 
dernier a d'ailleurs autant de chances de 
bien marcher que ces illustres concurrents. 
Mais, en cas d'ennuis, un, deux ou trois 
ans après, vous avez l'assurance que 
Compaq ou IBM pourront vous dépanner 
alors que la boutique aura peut-être arrêté 
de faire des PC, ou aura tout simplement 
disparu ! Il n'y a pas de règle fixe pour faire 
son choix. C'est question de tempérament. 

FAUT-IL ACHETER 
UN PC AMSTRAD? 

Les PC 1512 sont complètement dépas­
sés et sont à éviter à tout prix (même s'il 
est petit !). Carte et écran CGA, difficiles 
à remplacer, vous feront immanquable­
ment enrager. 
Les PC 1640, en mode EGA, posent le 
même problème. La qualité d'écran est 
meilleure, mais toute évolution est blo­
quée. 
Les nouveaux compatibles PC d'Amstrad 
de la série des 2000 et maintenant 3000, 
à l'inverse, sont d'un très bon rapport 
qualité/prix et soutiennent tout à fait Io 
comparaison avec leurs plus prestigieux 
concurrents. Si votre choix se porte sur un 
PC, vous pouvez les mettre sur la liste 
sans arrière-pensée. 
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11 y a ceux qui, audacieux de nature, pré­
féreront l'économie à la sécurité, et ceux 
qui, peut-être déjà échaudés, n'hésiteront 
pas à dépenser plus pour s'assurer un 
avenir tranquille. 
Le monde PC est en tout état de cause une 
jungle où il est difficile de trouver son che­
min. Faites-vous conseiller par un connais­
seur. Le principe de base, la compatibilité 
des logiciels, est généralement respecté. 
Ce n'est pas toujours le cas pour les ex­
tensions et les périphériques. Les PC 1512 
et 1640 d'Amstrad, par exemple, sont ali­
mentés en courant électrique par l'écran, 
ce qui complique singulièrement re rem­
placement éventuel du moniteur. Ils sont 
d'ailleurs en bonne compagnie puisque il 
en est de même du tout nouveau PS/1 
d'IBM. Ce dernier a néanmoins l'excuse 
d'être en VGA. Certaines marques, p lus ru­
sées ou plus gourmandes, s'arrangent 
pour que leurs.PC n'acceptent que 

contraignent au 3"1/2. De nombreux autres 
fabricants laissent le choix. Si vous envisa­
gez l'avenir, aucune hésitation, préférez les 
3"1/2. Si vous voulez échanger des dis­
quettes avec des copains, vous ne pouvez 
échapper aux 5"1/4. Si vous désrrez pos­
séder les deux, rien de plus facile. Un se­
cond lecteur de disquettes coûte environ 
500 F. 
Le système d 'exploitation des PC, appelé 
Ms-Dos, est particulièrement archaïque, 
mais il est constamment amélioré par des 
versions successives. Un certain temps 
d 'apprentissage est cependant nécessaire 
pour commencer à le maîtriser. L'obllga­
tion de compatibilité entre les différents 

types de PC ne simplifie pas 
les choses. Prenons un 

exemple (presque) au 

J 

hasard : les dis-
quettes. Pour les 
utiliser, il faut les 
mettre au format 

PC, les formater. 
Mais il existe mainte­

nant des lecteurs de disquettes pour PC 
qui peuvent formater en 360 ko, 720 ko, 
1,2 Mo ou 1,4 Mo. La commande FOR­
MAT devient donc de plus en plus compli-

Le Ms-Dos des PC: un système austère, 
paradis des programmeurs. 

des extensions maison. Les / 
Tandy, par exemple, ne peu- ~~· 
vent recevoir que des disques .JJ " tir ~ 
durs de la marque. Bien sûr, .J'j'_/ '-.... \f_ · ~ 
ils sont plus chers que ceux IJ .J~ , ~.... , ' 
qu'on trouve dans le corn- .J Jni ;.-c- · 
merce ! .i U ·°"" · 
C'est le nombre incal- • ~ 
culable de ses logiciels qui 
donne toute sa valeur au ~lf'Jr;2">lt!':lii-..'·'1 
PC. Il y a de tout et on les 
trouve partout. 
Tous les autres micros se sont ré­
solument rangés dans le camp 
des disquettes 3 pouces 1/2. Seul 
le PC est encore doté de lecteurs 
de disquettes 5''1/4. Pour peu de 
temps. Lentement mais sûrement, 
les disquettes 3"1/2 équipent les 
PC. Dans certains cas, vous 
n'avez pas le choix : les PC 1512 
d'Arnstrad ne proposent que des 
lecteurs 5"1/4, les PS/1 d' IBM vous 
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quée. Et tout à l'avenant. Pour tenter de 
simplifier les choses, on a donc créé 
d'abord des " managers" qui facilitent ces 
commandes. Il faut bien dire que ce ne 
sont pas de grands succès. On a aussi 
adapté des intégrateurs graphiques. On 
peut ainsl gérer son PC comme un 
Atari ST avec GEM. Faute d'applications 
spécifiques, cela ne sert pas à grand­
chose. Seul Windows, au moins dans sa 
dernière version, semble performant. Oui, 
mais pour qu'il donne sa pleine mesure, il 
faut un PC rapide. un 80386. Un utilisateur 
de PC, s' il veut multiplier ses logiciels, doit 
faire un effort, comme un automobiliste 
contraint de mettre le nez dans le moteur 
de son véhicule. 

--- Le Macintosh --­
Le Mac, c'est la Rolls de la micro, l'ordi­
nateur de l'élite, objet de tous les désirs. 
Désirs exacerbés par des prix prohibitifs. 
Le Mac n'aurait figuré qu'accessoirement 
dans ce dossier si Apple n'avait inopiné­
ment changé son fusil d 'épaule en lançant 
une nouvelle gamme à des prix très ac­
ceptables. Inventeur de la "convivialité'" 
le Macintosh a été imité par les autres 
sans jamais être égalé C'est du moins ce 
que pensent tous ceux qui l'utilisent. C'est 
tout à l'honneur d'Apple d'avoir réussi à 
susciter une telle passion chez ses utilisa­
teurs. 
La gamme s'ouvre sur le C/assic, un Mac 
digne de son nom qui ne risque pas de 
dérouter par son aspect le Macmaniaque 
Invétéré. Le prix (6 500 F ou 10 000 F avec 
disque dur) n'est pas excessif. Son écran 
monochrome en fait malgré tout un piètre 
compagnon de jeu. Le LC, qui va sortir en 
janvier, risque à l'inverse de devenir un 
formidable support de jeu avec ses 2 Mo 
de RAM, son processeur 68020, son 
disque dur de 40 Mo et ses 32 000 cou­
leurs Le tout pour environ 17 000 F Mais 
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c'est un pari sur l'avenir Cela dépend des 
ventes du LC et de la promptitude des 
éditeurs à adapter leurs jeux. On en repar­
lera dans un an. Le SE 30, survivant de 
l'ancfenne gamme et condamné à dispa­
raître, va Inévitablement voir son prix dlml­
nuer. Une affaire à suivre. Les autres Mac, 
tous d'une valeur supérieure à 20 000 F, 
ne sont pas accessibles au porte-monnaie 
du hobbyiste moyen. 
Ajoutons qu'Apple a toujours pratiqué une 
politique de prix très favorable aux étu­
diants et aux enseignants. Le gros hic, 
c'est le prix des logiciels, en général plus 
élevé que chez les concurrents. 
Les périphériques sont très faciles à 
connecter mais, eux aussi, sont chers. Le 
cas des imprimantes est révélateur. Le 
système graphique des 
Mac, c'est très 
beau , un 
traitement 
de texte 
WYSIWYG, ça 
impressionne 
évidemment 
beaucoup à l'é­
cran ! Mais, consé-
quence logique, l'imprimante, elle aussi, 
est graphique. Donc lente. Paradoxale-

L'écran du Mac, un précurseur, 
est un modèle de convMallté. 

ment, on se trouve face à un micro­
ordinateur plus facile et plus beau que 
ses concurrents branché à une impri­
mante (spécifique Apple) plus chère et 
plus lente et dont le résultat est moins 
bon, ce qui est tout de même embê­
tant. 

--- État des lieux --­
Nous avons terminé le tour du proprité­
ta f re . Quatre gammes différentes 
aguichent le client. Il s'agit de micro-ordi­
nateurs à compatibilité ascendante. Cela 
signifie, en clair, qu'un logiciel ç:iui fane· 
tionne sur le plus petit des micros fonc­
tionnera, en principe, sur tous les autres 
micros de la gamme. 
Mais il existe aussi des points de passage 
entre les marques. Pas pour les logiciels, 
les systèmes d'exploitation sont par trop 
différents. 
Mais les fichiers (texte, graphismes, fi­
chiers de bases de données ou tableurs) 
peuvent relativement aisément passer 
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d'un standard à l'autre. La norme accep­
tée par tous est la norme PC (ou plutôt 
Ms-Dos). Tous les compatibles PC (bien 
sûr 1), Atari STet Mac peuvent lire et écrire 
directement des disquettes formatées par 
ie système Ms-Dos. 
Même l'Amiga s'y est mis. Grâce à des uti­
litaires du domaine public (Dos to Dos, en 
abrégé D2D, ou Messy Dos) . nen de plus 
facile que de récupérer des données d'un 
PC pour les utiliser sur un Amiga 

QUE FAIRE 
AVEC SON MICRO 

On ossisle peu o peu o une slondor­
disolion de loil dons le domoine 
fies fichiers, renforcée por une uni­
lormisollon des logidels. Que ce 
soient les jeux, dédinés générole· 
menl sur Atari, Antiga ef PC, ou les 
ullllloires bureautiques (du lroile· 
menl de texte o Io PAO} que l'on 
trouve presque o l'identique sur 
Ioules les mochines. Les spéd· 
lldlés techniques des mo­
chlnes, leur histoire, leur 
succès commerciol dons tel 
ou tel domaine créent, mal­
gré tout, des différences. Si 
les micros sont tous copables 
de tout, certoins sont meilleurs 
que d' outres dons tel ou tel 
domoine. Revue de détail. 

--- Les ieux --­
Atari ST et Amiga 500, nul besoin 
de le préciser, se tai llent. quasi à 
égalité la part du lion. La qualité gra-

phique et sonore de l'Amiga lui donne un 
léger avantage sur J'Atari ST, puisque les 
possibilités du STE ne sont que peu exploi­
tées pour l'instant. 
Avantage repris par le ST qui, plus ré­
pandu, permet de fructueux échanges. 
Tous deux disposent non seulement d'un 
grand nombre de jeux d'une grande va­
riété, mais le "piratage,, dont ils sont l'ob­
jet permet à tout un chacun de se compo­
ser une ludothèque à bon compte. 
Cela leur donne d'ailleurs un atout non né­
gligeable dans l'affrontement qui va les op­
poser aux consoles. N'oublions pas 
qu'une cartouche, déjà plus onéreuse 
qu'un jeu sur disquette (en moyenne 350 F 
contre 200 F) , est très difficile à copier. 
Le PC est en montée constante, mais se 
heurte à deux handicaps. S'ils est bien 
pourvu en simulations et en jeux de rôle, 
d'aventure ou de stratégie, il est singulière-

ment pauvre en jeux 
d'action. D'autre 

part, une confi­
guration PC 
.. jouable" 
reste oné-

reuse pour être à parité 
avec ses homologues ST et Amiga : un 
joystick avec sa carte n'est pas donné. 
Pour avoir du son, il faut ajouter une carte, 
Ad Lib ou carte MT 32 par exemple. Le pro­
blème du prix se double d'une question de 
disponibilité. A quelques rares exceptions 
près, ces cartes d'origine américaine sont 
presque introuvables en France. Mais la 
carte Ad Lib devrait être disponible en 
France à la fin du mois de décembre. 
Le Mac fait figure de parent pauvre. Son 
écran monochrome se prête mal aux activi­
tés ludiques. Quelques bons jeux d'aven­
ture ne peuvent cacher le désert du diver­
tissement sur Mac. Un joueur qui veut 
absolument travailler sur un Mac doit ac­
quérir en sus une console (ou un ST ou un 
Amiga). 



THE ULTIMATE SOCCER CHALLENGE 
15 ABOUT TO ••• KICK OFF!! 

AVAILABLE ON; Commodore Amiga, IBM PC and Compatibles, Atari ST, 
Commodore 64, Amstrad CPC+, Amstrad GX 4000 & Spectrum 

EMPIRE SORWARE: Tel.: (1) 45 09 19 99 



- Graphisme et animation -
Le graphisme sur ordinateur dépend avant 
tout de la définition de l'écran et du 
nombre de couleurs S1 1·on sen tient là. le 
Mac est à éliminer d'office Sauf le Mac Il, 
trop cher ou le futur LC L' Am1ga, avec ses 
nombreux modes et ses 4096 couleurs, a 
tenu longtemps le haut du pavé et reste un 
bon choix pour le passionné de dessin Le 
STE l'a presque rattrapé sur le plan gra­
phique, mais sans entamer son prestige 
En ce qui concerne le PC. tout dépend de 
la carte graphique rien d'intéressant en­
dessous du VGA. 
Tant qu'il s'agit de dessiner un petit Mic­
key tout simple, un Atan 520 ST ou un 
Amrga 500 suffisent Mais s1 vous désirez 
compliquer un peu ou animer vos créa­
tions, une extension mémoire devient indis­
pensable Même 1 Mo nsque de faire un 
peu pingre On entre alors dans le cycle 
infernal des additions de mémrnre avec 
tout ce que cela suppose comme frais 
supplémentaires, sans compter les erreurs 
d'installation et la difficulté de gérer cette 
mémoire additionnelle 
Les logiciels sont nombreux et de plus en 
plus performants (voir notre rubrique Créa­
tion) le roi Deluxe Pamt est partout. 

---- La musique---­
Tous les micros sans exception peuvent 
servir à la MAO (musique assistée par ordi­
nateur) Mais il existe deux sortes de MAO 
la MAO MIDI et la MAO engendrée par le 
processeur sonore interne 
Pour les sons gérés par MIDI, qu'importe 
les sons produits par le micro Celu1-c1 ne 
s·occupe que de leur gestion Le pnnc1pal 
étant la présence de la sortie MIDI à la­
quelle on connecte un synthétiseur C'est 
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ce qui a fait la fortune du ST 
qui possède une sortie MIDI 
en standard. D'où une formi­
dable flambée de logiciels 
adaptés, dont le meilleur se 
nomme Cubase. Le Mac un 

moment bien parti 
marque le pas Peu de 

log1c1els MIDI sur 
Am1ga. Le PC, lui, 

s'envole et se rap­
proche du ST dans 
ce domaine Cu­
rieusement, ce 
sont les pre ­
miers dans le 
MIDI qui sont 
les moins bons 

pour le son gé­
néré par la ma­

chine. Le son gê-
né ré par le PC 
lui-même, un va­
gue couinement de 

souris est propre­
ment insupportable 

Mais comme pour tout 
le reste, on peut lui ajouter 

des cartes spécifiques (comme la 
mythique Ad Ub) Le ST, au son compa­
rable au CPC, n'est pas mieux loti Le STE 
a un petit avantage avec ses poss1b1htés 
de d1g1talîsabon de sons 
L Amiga, avec ses quatre voies en stéréo. 
est le meilleur de notre sélection Mais le 
meilleur des meilleurs est un outsider, 
l'Apple Il GS (16 voies) . Dommage que 
cette petite merveille soit si rare. 

-- La programmation -­
Nombreux sont les curieux qui s'essaient 
au moins une fois à la progarnmat1on Le 
premier contact est souvent déc1s1f Le5 
basics fournis avec les machines ne sont 
pas d'une quahté extraordinaire On peut 
travailler avec mais comphques et 1tm1tès. 
ils lassent vite Mieux vaut acquem un lan­
gage complémentaire GFA pour ST et 
Am1ga, turbo basic pour PC Les plus ac­
crochés peuvent aussi programmer en C. 
en pascal ou en assembleur La structure 
même de l'Am1ga le rend beaucoup plus 
difficile à programmer que ses comperes 
ST et PC ST et Am1ga se retrouvent pour 
profiter du STOS et de 1 AMOS langages 
spécialisés dans la création de 1eux 
Quant au Mac. sa conception dite " convi­
viale» permet de programmer directement 
sans passer par un langage, ce qui déçoit 
ceux qui préfèrent se creuser la tête Hy­
percard, un intégrateur d'apphcatton (selon 
Gustave de Saint Bnsou) est un langage 
spéc1f1que d1fftc1le à définir - mais facile à 
ulihser au départ - qui s applique aux ap­
pltcat1ons Mais programmer avec Hyper­
card revient à remettre en cause les habi­
tudes de programmation Ce qui explique 
les problèmes de définition Néanmoins, 
c'eux qui y ont goûté ne tanssent pas 
d'éloges à son sujet. 
L 'Arch1medes avec son processeur RISC 
est de loin supéneur aux autres en ce do­
maine 

--- Le bidouillage --­
Votre pla1s1r n'est pas de conduire béate­
ment les logiciels sur l'autoroute de la mi-

Les jeux sur Amlga et Atarl ST sont toujours plus beaux.. 
n y a cependant des exceptions. n n'est que de aolr ce comparatif 

enà'e les différent.es versions de Tetris pour s'en conoolncre I 

Atorl Compatible PC 

Modntosh Amiga 
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cro Vous préférez ouvrir le capot pour voir 
comment c'est fait, aiouter des cartes ou 
trafiquer l'écran de présentation. Le PC est 
idéal avec ses slots d'extension et son sys­
tème d'exploitation archaïque ouvert à 
toutes les transformations Atart ST et 
Am1ga, moins ouverts permettent néan­
moins pas mal d"innovat1ons personnelles 
Boîtiers externes et autres extensions. im­
portés des Etats-Unis ou d'Allemagne, font 
des miracles. D'un Am1ga 500, on peut 
presque faire un Amiga 3000 1 
Le Mac traditionnel, bien fermé, n'est pas 
le plus facile à bidouiller. 

----La vidéo ---­
L'Almga a pris une certaine avance dans 
ce domaine Il dispose donc actuellement 
des meilleurs périphériques et des meil­
leurs logiciels Il n'y a pas de doute, s1 votre 
intérêt principal est la vidéo, il faut un 
Amiga. Si la vidéo n'est pour vous qu'une 
éventualité de passe-temps, vous pouvez 
aussi mêler micro et vidéo avec un ST, un 
PC ou un Mac En tout état de cause 11 est 
nécessaire de posséder une configuration 
puissante, avec beaucoup de mémoire (un 
seul mega-octet est à peine suHlsant pour 
démarrer) Et ce n'est pas tout. Genlock, 
caméra et logiciels divers et variés font 
quelques milliers de francs supplémen­
taires La vidéo assistée par ordinateur est 
une activité dévoreuse d 'économies 

- Le traitement de texte -
Tous les micros sont dotés de traitements 
de texte performants. Certains se retrou­
vent même sur plusieurs machines, Word 
sur Mac et sur PC, Wordperfect sur PC. 
Am1ga et ST Le Mac bénéficie à juste rai­
son de la meilleure réputation Faciles à 
prendre en main grâce au .. système Mac .. 
les traitements de texte profitent en outre. 
du confort d'un écran noir sur blanc qui, 
tout en rappelant le travail sur papier, ne 
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blesse pas les yeux Le PC profite d un 
long passé comme machine à taper le 
courrier dans les bureaux. Il dispose de 
nombreux traitements de texte très sophis­
tiqués Ils sont malheureusement longs et 
difficiles à apprendre Mats, une f0ts qu'on 
connaît, on ne peut plus s'en passer Le ST 
est lui aussi abondamment pourvu La pu­
blicité faite par le 1oumal Llbérallon au Ré­
dacteur a porté ses fruits L'Am1ga est le 
plus pauvre. Ses traitements de texte, 
souvent traduits de l'américain, ne sont 
pas adaptés au tempérament français . 
Une mention quand même pour Excel­
lence! 

- ---La PAO----
Pour les professionnels de la presse la 
PAO c'est d'abord Mac (avec X-Press). 
puis, loin derrière, les PC. Alan et Am1ga 
n'existent pas pour eux. St, donc, votre am­
b1t1on est d'1m1ter les pros. Mac ou PC sont 
un choix obltgato1re Am1ga et surtout Alan 
proposent néanmoins des solutions PAO 
intéressantes pour composer des pages 
Calamus sur ST vaut largement les log1-
c1els du compatible PC Le problème est 
que le pros ne veulent entendre parler que 
d'Apple ou d'IBM 1 
En fait, à part une certaine faiblesse de la 
part de l'Am1ga, toutes les machines peu­
vent exécuter un travail personnel en PAO 
Mais il y faut mémoire et rap1d1té. donc une 
configuration musclée Se pose en outre 
avec acuité le problème de 1'1mpnmante 
Idéal une laser, mais c'est au moins 
10000 F de plus 1 Une matnc1elle 9 ai­
guilles donnera des résultats décevants 
Une 24 aiguilles (entre 3 000 et 4 000 F) est 
un compromis temporaire acceptable. Tout 
cela entraine des dépenses qui mettent la 
PAO hors de portée de la plupart d'entre 
nous L idéal est de se regrouper dans un 
club ou dans un 1oumal de lycée pour par­
tager les frais 

---- Les éducatifs ---­
Les log1c1els éducatifs ont longtemps été le 
domaine réservé des Thomson M05 et 
T07. La dtspantion de ces machines leur a 
porté un coup fatal Il a fallu un certain 
temps aux éditeurs pour se remettre dans le 
coup. Résultat · un paysage éducatif en re­
tard par rapport aux pays étrangers 
Le CPC Amstrad fut le premier à s'engouf­
frer dans la brèche laissée libre par le lâ· 
chage de Thomson Il dispose maintenant 
d'une bonne quantité d'éducatifs , mais 
souvent assez anciens C'est Je PC qui vient 
en tête par le nombre des log1c1els, mais la 
plupart sont tristes Très scolaires ils 
s adressent surtout aux éleves du se­
condaire et aux étudiants L'Atan ST. le 
meilleur choix, est celui qw fournit les log1-
c1els fes plus agréables à tous les niveaux et 
pour les jeunes de trots à s0txante-d1x-sept 
ans. L'Am1ga possède un certain nombre 
d'éducatifs, mais la plupart, venus des 
Etats-Unis. sont en anglais 
Les programmeurs du Macintosh machine 
trop chére pour ce pubhc, se sont peu sou­
ciés des éducatifs 

1 'évolulion led1nique esl rapide, 
drcrque mols sortent des micros plus 
rapides, plus puissonls, avec plus de 
mémoire. D'où la queslion impor­
lante: j'aclrète un micro, lrès bien, Il 
loit parloltement l 'affcrire, mals 
combien de temps puis-je espérer le 
gortler sans qu'il soil tlépossé 1 
Les PC et les Mac n'ont pour l' instant pas 
de souci à se faire Installés bien au chaud 
dans les entreprises ils ne risquent pas de 
disparaître du 1our au lendemain La s1tua­
t1on des ST et Am1ga est plus délicate Sou­
mis à la pression des consoles et des PC 
- dans le domaine du jeu, l'année 1991 va 
être difficile à passer 
L'arrivée des COI, CDTV et autres DVI (voir 
notre dossier du numéro 83) va+elle chan­
ger les choses? Au début probablement 
pas Les COI et CDTV sont des outils spé­
cialisés - dans la connaissance (encyclo­
pédies. bases de données) et dans le dt· 
vertissement Ueux) La encore. ce sont ST 
et Amiga qui vont souffnr Le DVI, qui ne 
s'applique qu'au PC, en est encore à ses 
débuts et. dans tous les cas. 11 sera tou­
iours possible d 1ntegrer un DVI à une urnté 
centrale déjà existante Il en est des micros 
comme des hommes Comment exphquer 
une passion ? La relation entre le micro et 
celui qut lut caresse le clavier est souvent 
1nexpl1cable. Le coup de foudre. ça existe. 
Quelle que soit la machine que vous choi­
sissez, le prix que vous y mettrez ne sera 
nen à côté du pnx que vous y attacherez 
pour peu que vous fassiez 1 effort d ap­
prendre a exploiter au mieux ses capaci­
tés Il s'agit d'éltre l'ordinateur le mieux 
adapté à vos besoins et a votre personna­
lité Jean-Loup Renault 
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Murders 
inSRace * ATARI ST 
Enquêter dans une station 
spatiale n'est pas à la portée du 
premier Colombo venu. 
Débrouillardise, déduction et 
doigté ne suffisent pas. Réflexes 
et condition physique impeccable 
sont indispensables pour se 
déplacer en apesanteur : des 
rebondissements en perspective ! 
Infogrames. Scénario : Bertrand 
Brocard ; progra.mmation : Roland 
Moria ; graphismes : Franck 
Drevon ; bruitages : Stéphane Picq. 
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Une enquête en apesanteur a de quoi uous mettre Io tête à l'enuers. 
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Dans l'espace sur un f auteuil oolant. 
Bertrand Brocard nous a concocté une nouvelle 
enquête poUcière. Cette fois-ci, ce n'est plus à Ve­
nise mais dans l'espace que se passent les événe· 
ments. Vous devez vous rendre dans la station 
spatiale Pegasus pour enquêter sur une tentative 
d'assassinat commise sur la personne du comman· 
dant. Les huit personnes qui composènt l'équi· 
page appartiennent à des nationalités très di· 
verses. Aussi, pour ne pas fairé de vagues, vous 
devrez vous montrer extrêmement discret. D'aU· 
leurs, officiellement, il ne s'agit que d'une enquête 
administrative. Il faudra faire vite, cependant, car 
vous ne disposez que d'une vingtaine d'heures 

Les conditions de vie dans un complexe orbital 
ont été fidèlement restituées. Le travail de docu­
mentation important a porté ses fruits puisqu'U est 
ainsi possible d'apprendre quelque chose sur l'or­
ganisation d'une station. Pour mener votre en· 
quête, vous allez vous déplacer d'un Ueu à l'autre 
en empruntant les sas. Ce déplacement en ape· 
santeur s'effectue à la souris et U faudra • viser• un 
minimum pour accéder aux sas. Certains d'entre 
eux sont fermés et, pour aUer plus vite, vous pourrez 
utiliser les touches de fonction qui vous propulsent 
directement dans le lieu v.pulu, s'il est accessible. 
l'exploration des pièces s'effectue très simpJement 

pour tirer les choses au clair. Lo: machine qui contrôle l 'hlbem at1on . 

Un bras robot pour préparer les antidotes. 
en cliquant à la souris sur les zones concernées. 
Certains objets intéressants seront grossis pour 
vous laisser la possibilité de mieux les examiner. 
Les actions reprennent le principe de Meurtre à 
Venise. Un clic sur votre front fait apparaitre vos 
pensées (actions possibles) tandis qu'un clic sur la 
bouche autorise le dlalogue (choix de phrases pré­
définies) avec la personne sélectionnée. Le jeu se 
déroule en temps réel selon un principe assez par­
ticuUer. Toutes les heures, les personnages effec· 
tuent leurs déplacements et leurs actions. Vous de­
vez donc profiter de chaque intervalle pour tirer Je 
maximum de la situation. La fuite du temps est 
heureusement réglable. Au début, vous aurez tout 
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Un personnage en état d 'hibernation. 
intérêt à ralentir, voire même à arrêter le temps, 
pour vous familiariser avec la station. 
Vous allez sans doute commencer votre enquête 
en fouillant un peu partout. Mais contrairement 
aux autres jeux d'aventure, Murders rn Space, ne 
vous permet pas de prendre un objet directement, 
ceux-ci ne vous servant que d'indices. En fait, ce 
sont surtout les dialogues avec les membres 
d'équipage qui vous permettront d'avancer dans 
vos recherches. Notez soigneusement chaque ln· 
dice et utilisez au besoin le petit éditeur intégré. 
Certaines réponses s'accompagnent d'un bip, Si· 
gnalant qu'une nouvelle option est disponible 

ùs graphismes sont de b onnefocture. 
pour l'un des personnages, sur l'instant ou plus 
tard. Questionnez donc plusieurs fois la même 
personne et, si l'un des membres d'équipage ne 
veut rien vous dire, revenez le voir après avoir 
parlé avec les autres. Parallèlement à l'enquête sur 
la tentative de meurtre (qul n'en est pas une com­
me vous allez rapidement l'apprendre), vous de­
vrez aussi découvrir le secret que chaque personne 
cache soigneusement. Vous allez aussi devoir vous 
servir de différents appareils de la station : bras 
manipulateur, télescope solaire, module Cliss (qui 
contrôle la survie de l'une des astronautres mise 
en hibernation), MMU (l'appareil qui vous permet 
de vous déplacer dans l'espace), et COPS qul gère 
les communications internes et les liaisons avec la 
Terre. 
Dans la plupart des cas, la notice ne fournit au 
cune indication de fonctionnement et vous devrez 
vous débrouillez tout seul, en vous aidant éven· 
tuellement de certains dialogues. Avant de sortir 
dans l'espace en MMU, il est plus que re· 
commandé de vous entraîner à fond avec le simu· 
lateur, qui se présente comme un petit jeu d'ac­
tion Il faut arriver à maîtriser rapidement sens et 
vitesse de déplacement par un habile jeu de pous· 
sées et contre-poussées. Hors de la station, la 
moindre faute risque d'entraîner la mort. Pour la 
COPS, vous disposez des codes généraux, mais il 
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faudra avoir recours à des astuces parfois machia­
véliques ou à vos connaissances en astronomie 
pour découvrir ceux des autres membres. 
Au cours de votre séjour, la quasi totalité de l'équi· 
page risque de mourir si vous ne faites rien. Dans 
la plupart des cas, vous pourrez les soigner en pré­
parant un traitement à l'aide du bras robot. Mais 
pour connaître sa composition, Il faut encore exa· 
miner la personne au bon moment, transmettre le 
résultat des analyses à la Terre et vous arranger 
pour que les transmissions fonctionnent pour la 
réponse. 
Le scénario de cette aventure policière à huis clos 
est réellement passionnant. Les obstacles sont dif. 

ficUes à surmonter mais leur solution toujours Io· 
gique. Les graphismes sont de bonne facture. Les 
rares bruitages sont bien choisis et la superbe mu· 
sique digitalisée de présentation semble enfin 
mettre à profit le nouveau processeur sonore des 
STE. De plus, les quelques phases d'action enri­
chissent le jeu. Une enquête passionnante et dlffi 
cile. Jacques Harbonn 

Type: enquête policière 
Intérêt: 11 

Graphism e: * * * * * 
Animation : * * * 
Broltages: * * * 

Prix : c 

Phantasr Star Il 
ME GAD RIVE 
A mi-chemin entre Space Opera et aventure fantastique, Phantasy 
Star II est un jeu de rôle où la technologie remplace 
la traditionnelle magie. L'animation est dans le style des dessins 
animés japonais, mais /es graphismes et /es scrollings sont admirables. 
Pour l'instant, le programme n'existe qu'en version américaine. 
Sega 
Lorsque les jeux de rôle ne se déroulent pas dans 
un monde à la Tolkien, lis situent la plupart du 
temps leur intrigue dans l'espace. Cette suite d'un 
excellent jeu de la Sega 8 bits ne fait pas excep­
tion à la règle. 
Le système d'Algo est constitué de trois planètes: 
Palm, Mota et Dezo Palm abrite les penseurs, 
alors que la fertile Mota produit la nourriture. 
Quant à Dezo la mystérieuse, nul ne sait ce qui s'y 
cache. Aujourd'hui, rien ne va plus sur Mota Des 
créatures mutantes ont commencé à envahir la 

planète. Les hommes n'osent plus sortir de l'abri 
des vUles et la production de la planète s'en 
ressent. Mother Brain, le gigantesque ordinateur 
qui dirige tout, serait-il déréglé? La réponse à 
cette question se trouve certainement dans le blo 
lab, l'endroit où sont• fabriquées• toutes les créa 
tures de la planète. C'est pourquoi le comman 
dant vous donne pour mission d'aller chercher la 
boîte noire qui enregistre toutes les actions qui s'y 
déroulent. Mais, comme dans tout ieu de rôle qui 
se respecte, la quête sera longue. 

Une quêJ:e longue et dangereuse à la tête d 'une équipe décidée l 
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Hunters a r e t he coo !e st 
auv!. TheY r ea t t v are 

La perspectJoe est simple, mals efficace. 

vou we r e s t , 1 l sma 11 
wne n we 1. rst met . bu t 
now vou can ~ake car e o t 
your se lt . 1· m so . ns on 

Le style des dessins animés Japonais. 
Il n'y a pas dans Phantasy Star Il de phase de 
création de personnages. Vous commencez seul, 
mais pourrez assez vite recruter une équipe. Hors 
de question. lei. d'aller dans la taverne pour en 
gager des mercenaires. Des hommes et des 
femmes valeureux vous contacteront, un par un, 
lorsqu'ils auront eu vent de vos exploits. La pre· 
mière à vous accompagner est Nei, votre femme. 
EUe est faible au début mais devient, du fait de son 
origine hybride, un combattant redoutable aux ni 
veaux supéneurs 
Par la suite, vous pourrez reconstituer un groupe 
hétérogène regroupant deux guerriers, un voleur, 
un médecin, un chercheur et un technicien. La 
gestion de cette équipe est souple puisqu'il est 
possible, par exemple, de laisser un membre à 
l'abri le temps d'aller gagner de quoi le soigner. La 
ville regroupe les classiques boutiques de l'arrnu· 
rier, du vendeur d'armures ainsi que l'hôpital. On 
y trouve également un fabricant de clones (pour 
les résurrections) ainsi qu'un téléporteur qui vous 
envoie dans n'importe quelle cité dont vous con 
naissez le nom. Vous pourrez également discuter 
avec les passants. Mais pour commencer, rendez· 
vous à la bibliothèque pour recueillir plus d'infor 
mations sur Mota 
Une fois équipé au mieux, vous pourrez quitter la 

On avance avec clrconspectlon ... 
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A Youn• •·ri • S b&tt l. n' 
a s . ant de mon. 1 &m 
c1ose b Y· but can't move 
or sPea k 1 Ail 1 can do 

Des graphismes parfois exœptlonnels. 
ville pour explorer la planète. Vous ferez souvent 
de mauvaises rencontres · les monstres sont aussi 
impressionnants que variés. Il faudra alors en dé­
coudre dans un combat représenté en 3D A la 
différence d'autres jeux sur console (Ys, Super 
Hydglide) , le soft propose des engagements assez 
complexes. li est, en effet, possible de choisir une 
tactique pour chaque antagoniste ainsi que de sé· 
lectionner son arme. L'option • technique• rem· 
place la traditionnelle magie. Bien sûr, on peut 
reprocher l'impossibilité de positionner les person· 
nages mais les possibilités, au combat, restent 
équivalentes à celles d'un classique micro comme 
Bard's Tale. 
Comme souvent sur console, l'aspect aventure est 
très présent mais Phantasy Star Il est avant tout un 
jeu de rôle. La réalisation fait vraiment honneur à 
la machine : les musiques sont superbes et le gra­
phisme, dans le style des dessins animés japonais, 
est très réussi. Quant au scrolling multidirectionnel 

Le combat uo commencer. 
(en parallaxe par endroit), il est parfait Seule 
l'animation des personnages aurait pu être amélio· 
rée. Enfin, le soft très graphique se joue grâce à un 
système de menus très facile à utiliser pour qui 
maîtrise l'anglais. 
Je vous recommande chaudement ce programme 
passionnant qui vous offrira de longues heures de 
jeu. Une précision toutefois : tout comme Super 
Hydlige, ce soft est difficile à trouver. Il n'est en 
effet pas importé par Virgin et la version japonaise 
est injouable. Les possesseurs de Megadnve (fran 
çaise ou japonaise) devront donc se procurer la 
version américaine (Genesis), importée par quel 
ques boutiques parisiennes Olivier $camps 

Type: jeu de rôle 
Intérêt: 18 

Graphisme: * * * * * 
Animation : * * * * 
Bruitages: * * * * * 

Prix: D 

Battlemaster 
ATARI ST 
Un monde anarchique qui attend l'arrivée d'un sauveur : vous ! 
Voilà un thème bien éculé, mais Battlemaster renouvelle 
le genre par son originalité . Wargame, rôle, aventure et jeu 
d'action tout à la fois, le plaisir du mélange ! 
PSS. Programmation: Tony Stoddart. Mike Simpson ; 
graphismes : Alan Tomkins, Melissa Dadzis. 

Tout à la fois jeu d'action, wargame et jeu de rôle· 
aventure, Battlemaster propose une nouvelle ap­
proche vraiment très séduisante Le thème est as­
sez classique : l'anarchie règne sur votre monde. 
On se croirait à la cour du roi Pétaud, chaque vil· 
)age menant son propre combat. Pour revenir à 
l'unité première, un seul moyen : conquérir un à 
un les quatre royaumes et ramener les couronnes 
à l'observateur qui habite la tour 
Avant de commencer, il vous faut choisir votre 
chef Quatre espèces (humains, oains, elfes et 
orques) et quatre métiers (guerrier, magicien, vo­
leur ou marchand) vous sont proposés, combi· 
nables à loisir. Le choix de l'espèce a son impor­
tance, car il conditionne les rapports avec les 
villageois des autres races. Ces rapports sont assez 
complexes. Nains, elfes et orques se détestent mu­
tuellement, les humains n'aiment personne et mé· 

prisent particulièrement les orques, tandis que ces 
derniers détestent tout le monde ! Le métier cho1S1 
va déterminer l'importance de votre groupe de dé· 

BattJemaster: borbarle et oiolence. 
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Rôle et aventure, wargame et a ction, B attlemaster est tout à la fols. 
part. Ainsi le guenier commencera seul, tandis 
que le marchand se verra d'emblée accompagné 
de trois fidèles compagnons. 
Le système de jeu est assez particulier. Vous allez 
effectuer une série de missions indépendantes, la 
réussite à l'une vous pennettant d'en tenter une 
autre dans une région mitoyenne. C'est ainsi que, 
de proche en proche, vous pourrez conquérir l'en· 
semble d'un royaume. Le but principal de chaque 
mission est de nettoyer la région des monstres 
et/ou de ses habitants, s'ûs se révèlent inamicaux. 
Pour cela, vous disposez d'armes de jet et d'armes 
de combat au corps à corps, magiques ou non. 
Vous pouvez modifier la formation de vos 
hommes (simple, en colonne, en ligne, en 
triangle, ouverte ou en groupe) pour l'adapter à la 
configuration des lieux et à la disposition de vos 
ennemis. De la même manière, vous pouvez choi· 
sir de vous placer vaillamment à la tête de vos 
hommes (ce que je vous déconseille fortement au 
début, un héros mort ne servant plus à grand­
chose !), de vous tenir plus prudemment denière 
ou encore de les laisser sur place pour aller explo­
rer un peu les alentours. L'univers est représenté 
en vue du dessus avec une certaine impression de 
relief. Vous guidez votre chef au joystick (le choix 
entre souris et clavier vous est laissé) Vos 
hommes vont suivre dans la plupart des cas. Par· 
fois, cependant, ils peuvent faire preuve d'esprit 
d'indépendance et aller explorer de leur propre 
chef. Rappelez-les pour reconstituer le groupe au 
complet. Il est complètement ridicule et souvent 
périlleux de vous jeter dans la bataille sans réflé· 
chir. Repérez les éléments adverses sur le scanner 
et n'attaquez que des éléments isolés. De même, il 
est capital d'utiliser au mieux arbres et rochers qui 
vous serviront de protection contre les volées de 
flèches ennemies et de passer à l'arme de combat 
rapproché lorsque les ennemis vous côtoient. Les 
combats se déroulent comme les déplacements. 
Vous contrôlez directement votre chef, vos parte­
naires étant gérés par l'ordinateur, mais utilisant le 
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même type d'arme que vous, magie comprise. 
N'hésitez surtout pas à battre en retraite si le 
combat commence à tourner mal. Chaque combat 
victorieux vous fera progresser dans votre habileté 
au combat et améliorera le moral de l'équipe. Le 
maintien de ce moral est important. S'il est haut, 
vos hommes attaqueront avec vaillance, tandis 
que s'il commence à baisser, il faudra montrer 
l'exemple et vous jeter dans la bataille. U est 
prudent de manger et boire pour récupérer vos 
points de vie. 
Les monstres rencontrés sont assez variés, quel· 
ques·uns dotés d'une certaine intelligence et d'au­
tres ayant recours à la magie. Si les combats sont 
importants, ils sont loin de constituer l'unique inté· 
rêt du jeu. Tout d'abord, le côté exploration a son 
importance pour mettre la main sur des objets 
utiles, magiques ou non. De nombreux pièges par­
sèment forêts et cavernes. Certains sont directe· 
ment visibles, tandis que d'autres ne se dé· 
clenchent lors d'un contact, vous conduisant à une 
mort certaine. Il est donc important de sauvegar­
der le jeu à chaque nouvelle mission et de bien 
mémoriser les passages difficiles. Il vous faudra 
trouver les clefs qui ouvrent certaines portes et sur· 
tout découvrir une issue bien cachée et pourtant 
capitale Dans les zones neutres ou amies, vous 

L'équipe dans les cxilllnes. 

pourrez • acheter • de nouveaux hommes qui vien­
dront grossir votre équipe, compléter votre équi· 
pement ou payer un droit de libre passage. Atten· 
tion, car le moindre vol dans une maison 
abolierait immédiatement votre Immunité. 
La réalisation est d'un bon niveau, tant au niveau 
de l'ergonomie que des graphismes variés ou de 
l'animation. Les bruitages, en revanche, sont plus 
moyens. Un très bon jeu, varié et difficile (notice 
en français). Jacques Harbonn 

Type : wargame-action­
auenture-rôle 

Intérêt: 16 
Graphisme : * * * * * 
Animat ion : * * * * 
Bruitoges: * * * 

Prix : C 

Version Amiga 
La version Amiga est strictement identique à celle 
de 1'.Atari ST et n'appelle donc aucun commen· 
taire particulier. J .H. 

Intérêt: 16 
Graphisme: * * * * * 
Animation : * * * * 
Bruitages : * * * 

Prix: C 

On discute âprement deoant le pont. 

Le vlflage du Dullham. 

La carte est en relief. 
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Orogon's Breallt 
Peu banal, un wargame 

où les tanks sont 
remplacés par des 

dragons magiques : 
un jeu qui a du souffle ! 

wargame-rôle : type 
16: Intérêt 

* * * * * : graphisme * * * * : animation * * * : bruitages 
c: prix 

Lo Seele noire 
Si vous êtes néophyte, 
vous apprécierez cette 

aventure classique. 
Les connaisseurs ont 

bien d'autres choix. 
aventure waphlque : type 

12 : lnt.érêt 
* * * : waphlsme 

- : animation 
* * * : bruitages 

B: prix 

Wor of flte Lanœ 
Ce wargame a vraiment 

très peu d'atouts pour 
attirer les amateurs 

de ce genre difficile. 
Pour collectionneurs. 

wargame 
fantastique : type 

10 : Intérêt 
* * * : graphisme 

- : animation * : bruitages 
C: prix 

Murder 
Une bonne idée 

d'enquête ne suffit 
pas quand la 

réalisation est 
médiocre. 

enquête policière : type 
11 : lnt.érêt 
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* * * : waphlsme * * : animation * * * * : bruitages 
B: prix 

Corporation 
Monotonie des décors 

maniement difficile, 
obstacles peu variés : 

Corporation n'est 
qu'une demi-portion! 

aventure SD type 
Il Intérêt 

* * * waphlsme * * * * animation * * * bruitages 
c prix 

Ce wargame très original, mêlé d'heroi"cfantasy {version Amlga dans le 
n· 76 de Tiit, p. 110) a fait son a.pparition sur Atari ST. Vous contrôlu Ici 
des dragons qui ont pour mJsslon de semer la panique dans les villages 
ennemis. Pour gagner, vous devru être en possession des trois parties 
d'un talisman. On peut Jouer à trois, et vos partenaires humains ou Infor­
matiques ne se priveront pas de vous mettre des bâtons dans les roues. 
Une fols un village conquis, U vous apportera des revenus Indispen­
sables pour progresser dans le jeu. En effet, élever de nouveaux dragons, 
passage obligatoire pour la réussite, collte Cher. U faut mettre en marche 
la couveuse et les dragons eux-mêmes sont taxés. La magie a une grande 
importance dans le jeu mais sa gestion est un véritable casse-tête. Vous 
devrez mélanger des Ingrédients de toutes sortes pour obtenir des po­
tions aux effets variables : amêlloration des capacités de vos dragons. 
Incubation plus rapide, affaiblissement des villages ennemis. La réalisa­
tion est d'un excellent niveau, la mise en Image variée changeant agréa­
blement des watgames classiques. Un excellent wargame, original {dis­
quette Palace, Atari 51). Jacques Harl>onn 

Alors qu'il nous avait habitué à des aventures d'une originalité hors pair, 
Lankhor renoue Ici avec la tradition ... La Secte noire, c'est un • nou­
veau• Sram, une aventure graphique des plus classiques où l'on en­
chaîne une multitude de « nord "• « sud"• « prends clef», etc.. Cete ver­
sion CPC est pourtant très séduisante. Les graphismes sont de bonne 
qualité, statiques bien sllr, mais suffisamment nombreux et détaillés 
pour que l'on plonge dans l'ambiance deJ'aventure. L'analyseur de syn­
taxe est très rigoureux (révisez vos conjugaisons ... ) mals aussi puissant 
et riCbe en vocabulaire. La Secte noire ouvre donc de nombreux pay­
sages où il faudra collecter des objets. Ensuite. à vous de comprendre la 
signification de chaque Indice et de découvrir l'endroit où il est utile de 
s'en s·ervtr. La logique de toutes ces manipulations est finalement con­
vaincante et les plus novices ne restent pas bloqués trop longtemps sur 
un même problème. Lo Secte noire séduira donc les néophytes de l'aven­
ture sur CPC. Ce n'est certes pas un «grand » Jeu, mals sans doute l'un 
des meilleurs outils pour se lancer dans le monde de l'aventure {dis­
quette Lankhor pour CPC). Olivier Hautefeuille 

Ce wargame vous propose un scénario original très proche des jeux de 
rôle. D se joue à deux ou contre l'ordinateur et permet de paramétrer un 
grand nombre d'options. Vous allez contrôler les forces du bien, tenter 
de réaliser des alliances et de vaincre Je mal. Contrairement aux autres 
wargames, la magie a Id un rôle Important, que ce soit lors des combats 
ou pour mettre la main sur des objets magiques. Le jeu se déroule selon 
le système classique de tours, où vous pourrez déplacer vos troupes, 
combattre, user de diplomatie, avoir recours à la subversion ou partir en 
quête de magie nouvelle. SI les options sont assez riches et l'ordinateur 
un partenaire valable, la rêalfsation est vraiment très moyenne. Les car­
tes sont lisibles, mals néanmoins assez laides, même en EGA. D'ail­
leurs, U n'y a guère de différence entre cette version PC EGA et la ver­
sion Apple U, c'est vous dire 1 De plus, on aurait bien aimé un système 
de jeu plus n.ovateur. C'est d'autant plus dommage que l'idée était In­
téressante. A réserver donc aux mordus de wargm:ne, les amateurs de jeu 
de rôle risquant fort de se lasser rapidement (disquette SSJ pour PC). 

Jacques Harbonn 

Les enquêtes pollclè.res ne sont pas courantes. Murder vous Invite à dé­
couvrir, en un temps limité, le meurtrier qui erre encore dans la vaste 
demeure où il a commis un forfait. Votre personnage évolue dans des 
pièces assez simples graphiquement. Les autres personnages de l'aven­
ture s'y promènent de même. CbuCbotent et concoctent quelque sombre 
projet sous votre nez. A la souris, lenquêteur perspicace va commencer 
par explorer à la loupe les diverses Chambres, couloirs ou jardins. Sur les 
objets qu'il découvre. U recueille des empreintes digitales. Ensuite, li 
Interrogera chaque suspect : « Que pensez-vous d'untel ? Reconnaissez­
vous cet objet ? "··· Le maniement est simple puisqu'il s'agit dans tous 
les cas de sélectionner des indices, des déplacements ou des phrases de 
dialogue à la souris. En revanCbe, l'austérité relative des décors et la 
répétition agaçante des manipulations de base sont vite lassantes. Ima­
ginez la simplicité d'un Cluedo sans l'ambiance que seule peut apporter 
la confrontation entre plusieurs joueurs humains. L'idée était bonne, le 
résultat l'est moJns {disquette US Gold pour Amlga). 

Olivier Hautefeuille 

Votre personnage avance dans le décors 30 d'une base futuriste. Les 
salles et couloirs sont assez monotones. Seuls détails : des objets qui 
traînent sur le sol et qu'il faut ramasser, des monstres qu'il faut détruire.. 
Le but de votre mission est de découvrir un embryon qui pourrait donner 
nal.ssance à un monstrueux androïde. La base est gardée par des camé­
ras, une pléiade de systèmes d'alarme, de pièges qu'il faut éviter. Corpo­
ration use de ce scénario pour mettre en valeur l'originalité de son ma­
niement. A la souris, le joueur se déplace en 30 à l'aide d'un curseur 
qu'il déplace sur une boussole. Ensuite. les Icônes « œil" ou « main " lui 
permettront de saisir un objet, d'utiliser une arme, etc. Mais si la gestion 
des multiples équipements disponibles est intéressante, si le contexte 
30 conforte l'ambalnce du jeu, de nombreux défauts entravent la mis­
sion. Maniement difficile, monotonie des lieux et des difficultés ren­
contrées, on est loin des excellents Damocles, Die Hard et surtout Xe­
nomorph, autant de titres qui, poor des scénarios et mises en place 
graphiques équivalents, étalent de bien meUleure qualité. Dommage 
(disquette Core pour Amlga). Olivier Hautefeuille 
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·~ inaboltle 
King's Quesl IV 
d'après Fabrice 

Paré pour cette grande épopée ? 
Alors, allons-y ! Commencez par aller 
chercher la plume de paon qui se 
trouve sur /'fie de Genesta. Ensuite, 
entrez dans la maison des nains et 
faites-y le ménage. JI faut bien sQr 
prendre la sacoche pleine de dia· 
monts qui se trouve sur la table, pour 
la porter aux nains, dans la mine. En 
échange, ces derniers vous donne­
ront une lanterne, le premier objet 
important de la quête ... Derrière la 
mine, vous attrapez un ver de terre. 
Rendez-vous maintenant chez Lo­
lotte . Elle uous chargera d'une mis­
sion. Il uous faut maintenant décou­
vrir une canne d pêche. Cet objet 
sera acquis en échange des diamants 
là encore, mars auprès du pêcheur 
cette fois . Une canne, un ver... de 
quoi faire une bonne prise sur le pon­
ton 1 Lorsque l'on possède un pois­
son, il faut aller nager pour rencontrer 
la baleine qui uous gobera comme un 
œuf. Chatouillé par la plume, le gros 
mammifère uous crachera bientôt sur 
une fie, /leu de rencontre auec le 
paon... C'est lui qui mangera alors 
uotre poisson, en échange d'un sil 
flet . Avant d'utiliser ce demier indice, 
une ulsite au fond de la barque pour 
trouver un objet important. Ensuite, 
le dauphin appelé par votre coup de 
sifflet vous ramènera à bon port. 
Pente uis1te à la piscine. L "arc de 
Cupidon découvert, il vous permet 
bientôt de combattre la licome, non 
pas pour la tuer, mais pour la con· 
vaincre de uotre amour ! Cette ma­
gnifique monture vous mène à nou· 
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veau chez Lolotte, puis sous le pont. 
La balle que l'on découvre alors rap­
pelle une ancienne légende. Un plouf 
dans la mare, et voici qu'une gre­
nouille apparaît, charmante gre­
nouille aux cuisses si tendres ( !) qu'il 
fout bien sûr embrasser (les anciens 
de l'auenture micro y reconnaftront 
un clin d'œll au célèbre Sram !). 
L'aventurier ressort de cette ma­
nœuvre riche d'une superbe cou­
ronne. Maintenant, il s'agit de décou­
urir un livre du grand Shakespeare 
(dans la maison hantée) et de l'offrir 
au troubadour, en échange de son 
luth. Cet instrument doit enfin être 
échangé contre une flûte de Pan. 
Vous voici maintenant devant la cas­
cade. La tête couronnée, et du 
même coup transformé en grenou///e, 
uous n'aurez aucun mal à traverser la 
chute d'eau, prendre la planche et al­
lumer la lanterne. Dans les maré­
cages, la lutte est plus délicate ... 
Mais même ce serpent, au venin 
mortel sans doute. ne résistera pas à 
un petit air de musique ! Vous res­
sortez de cette grotte auec, en 
poche, un fruit et un os. 11 faut alors 
vous rendre dans la maison de l'ogre. 
Le chien est affamé ... mais il vous 
laisse parvenir au deuxième étage. 
Là, prenez la hache. Redescendez 
ensuite, pour vous cacher dans la re· 
mise. Un œll sur le trou de la serrure, 
vous attendez que le sinistre gardien 
des lieux s'endorme d'un sommeil 
profond. Au voleur l Vous venez de 
vous enfuir auec, sous votre bras, 
une poule.. Après une nouvelle vi­
site à Lolotte, vous voici maintenant 
dans la forêt . Les arbres y sont ef­
frayants mais qu'importe, votre 
hache les tiendra en respect. Plus 
loin, c'est la maison des sorcières, 
créatures cruelles. li faudra pourtant 
leur dérober un œil magique (ce sont 
les deux sorcières du fond qui le dé· 
tiennent), puis sortir de la maison, y 
retourner et prendre cette fois le sca­
rabée, quitte à leur rendre le premier 
objet. La nuit tombe maintenant sur 
la contrée. Il faut se rendre au plus 
vite dans la maison hantée. Inspec­
tion minutieuse des lieux, la biblio­
thèque possède un mur secret. Après 
quelques recherches, vous décou­
vrez une pelle, l'engin idéal pour 
creuser les tombes qui se trouvent 
non loin de là et faire plaisir à chaque 
fantôme l Dans le coffre du dernier 
spectre, une partition de musique ré­
vellle vos talents de mélomane. 
L'orgue qw se trouue en haut de l'es­
calier de la salle secrète, découverte 
plus avant, sonne très bien. Riche 
d'un nouvel Indice, une clef, après 
cette phase harmonique, vous vous 
dirigez vers la crypte. A /Intérieur de 
celle-ci, ne vous occupez pas de la 

momie. Utilisez plutôt la c-0rde et 
prenez avec vous la Pandora's Box. li 
faut désormais retourner chez la cé· 
lèbre Lolotte, puis attendre, dans la 
chambre d'Edgar, que ce dernier 
vous donne une rose. Dons la fleur, 
une nouvelle clef qui ouvre la porte ... 
Or1 peut alors descendre jusqu'à la 
cuisine, ouvrir Je placard de droite et 
y reprendre tous les objets. li faut 
alors en finir avec la maîtresse de 
maison, maintenant que l'on pos­
sède tous les indices. L'arc de Cupi­
don v1endro à bout de Lolotte. Le ta· 
/1sman fero quant à lui le bonheur de 
Genesta. La fin d'une belle aven­
ture! 
Bon courage à tous et à bientôt sur le 
Message. Mais avant de vous quitter, 
quelques qu·estions : 
Dans Manhunter in New York, j'ai 
du mal à dépasser la deuxième jour­
née de jeu. Après avoir tué quatre 
punks et parlé aux gens, ils me ren­
voient toujours ... Que faire ? Merci. 

CHRISTOPHE 
Voici, dans un premier temps, un pe­
tit début de solution pour la grande 
Operation Stealth. 
A l'aéroport . examinez le distributeur 
de joumaux. Une pièce est restée 
dons le monayeur, elle vous permet­
tra de /Ire le journal et de choisir la 
nationalité du faux passeport. Utili­
sez celui-ci sur le douanier, puis ren­
dez visite d /'hôtesse, pour trouver un 
télégramme. Sur la gauche, utilisez 
maintenant le billet sur le garde. Cela 
vous permettra de marcher vers le ta­
pis à bagages. Il faut examiner les va­
lises pour découvrir celle de votre 
corrrepondant, celui du télégramme, 
M. Mortlnez. Actionnez tout de suite 
cette va/Ise, de façon à empocher un 
rasoir et une montre. Dans les toi­
Jêttes, utilisez le rasoir. Il fout mainte­
nant sortir de l'aéroport et prendre 
un taxi 
Au centre uille : allez à la banque, sur 
Io gauche. Grdce au passeportaméri­
cam qw renfermera des dollars, vous 
ouvrez un compte (utilisez la liasse 
sur employé, deux f01s de suite). 
Chez la fleuriste : c'est en achetant 
un œillet rouge, porté à la bouton­
nière, que vous rencontrerez votre 
contact. 
Oons le parc : assis sur un banc, un 
œillet à la veste, John attend ... pas 
longtemps. Votre contact est arrivé, il 
uous remet une carte et une clef, 
avant de se faire descendre .. Pas 
une minute à perdre, il faut retoumer 
à la banque! 
A Io banque : examinez les coffres 
jusqu'à retrouver celui qui corres­
pond à Io clef. 
Vous voici maintenant en possession 
d'un bortier et d'une enveloppe. Je 

vous laisse pour cette fois en cette 
situation déjà bien avancée. A plus. 

GEORGES 
Plut6t que de fournir aujourd'hui la 
solution complète du fameux Mau­
plti Island, Ti/tus et Georges se 
proposent de uous dévoiler la liste 
des questions qui vous attendent en 
fin de partie. C'est une aide pré­
cieuse, qui vous permettra d'agir 
avec précision, de chercher là ou Il 
faut chercher. Voici donc le question­
naire final auquel devront répondre 
les enquéteurs les plus valeureux 
Qui est Anita ? 
Avec qui se trouvait Anton dans Io 
nuit du 31 au l"? 
Quelle est la demière personne à 
auoir vu Juste vivant? 
Qui a enlevé Marie ? 
Qui signe "' la dame en noir> ? 
Quelles sont les activités de cette 
dernière? 
Qui a tué Juste ? 
Que/ est le mobile de ce cnme ? 
A qui appartient l'objet en cause ? 
Qu'est devenue Lucie ? 
Qui était Lucie ? 
Qui îlait la cible des coups de feu ? 
D'où venaient ces coups de feu ? 
Qui a forcé la bibliothèque ? 
Que cherchait ce personnage ? 
Et pourquoi ? 
Qui est Mene/ik ? 
Bon courage et à bloent6t ! 

PC KILLER 
Au cours de l'une des visites spatio· 
temporel/es dans les mémoires de 
masses de ses lecteurs, Ti/tus à dé­
couvert le carnet de note de l'un des 
plus grands aventuriers de la micro, 
le fameux PC Killer. li semblerait que 
cet enquéteur de choc ai répondu à 
l'invitai.ion de Jul/ian et qu'il tente 
d'enrayer la série de meurtres que 
l'on surnomme aujourd'hui /'affaire 
Bequest. Voici la reproduction du 
carnet de PC Killer, un homme cou­
rageux, porté disparu à ce jour 

Acte 1 
Passages secrets 
Armoire de gauche : Flfi et le Colo 
ne/. 
Miroir : Clarence et Gertie. 
Horloge : Gloria et Rudy. 
Armoire de droite : Li/lion et Ethel. 
Les objets 
01/can et Crowbar : carriage house 
Soup bone : icebox, dans Io cuisine. 
Les actions 
Dans la chapelle, près du pupitre, 
l'ordre ra15e floarboard with crow bar 
m'a permis de découvrir une Bible 
En faisant couler l'huile sur la tête de 
l'armure, dans le hall de la maison, 
j'ai pu ouvrir le casque et prendre Io 
valve handle après avoir lu la lettre. 



,1--···---···---···---···--- ··•-Il( 
Dans la chambre de Gertie (elle 
dort), je suis entré dans le hall. Une 
découverte, le mouchoir ... 
Près de la Fontaine, la valve handle 
peut servir au pied de la statue. 

Acte 2 
Passages secrets 
Miroir : Ethel parle au perroquet. 
Actions 
A l'extérieur du. bureau, Clarence 
parlait à Wilbum . En me voyant, i/s 
sont rentrés dans la maison. je les ai 
suiui discrétement jusqu'à la salle à 
manger, pour écouter la fin de leur 
conversation à travers le miroir (pas · 
sage secret) ... Instructif! 
La soup bone a pmticulièrement plu 
au chien. Pendant qu'il Io dévorait, 
j'ai fouillé la niche. Le necklace m'a 
semblé intéressant. J'ai donné ce col· 
lier à Célie. 
Dans la maison, la carotte m'a donné 
une idée. C'est gagné; le cheval de 
l'écurie n'en a fait qu'une bouchée. 
Grâce à ce stratagème, j'ai pu ouvir 
Io barrière et prendre la lanterne. 
Note : chercher à quoi peut bien ser­
uir cette lanterne. Dons la chambre 
de Lucie, Rudy essaye d'embrasser 
Frfi ! Dons le cellar (Jeeves dort d'un 
sommeil profond). j'ai découvert les 
crackers. 
Horreur, un cadavre, celui de Gertie, 
qui gît à la porte de la sa/le de billard. 
A /'intérieur une étrange odeur de ta· 
bac ... 
Dans la bibliothèque, Wilbum lit un 
magazine ... 

Acte 3 
Objets 
Une canne (passage secret, armoire 
de droite). 
un tisonnier (dans la bibliothèque). 
Passages secrets 
armoire de droite : Clarence et Rudy. 
Armoire de gauche : le colonel se 
lève ... 
Actions 
Dans la Playhouse, Lillian lit un 
conte aux poupées. 
Dans la salle de billard, Gloria écoute 
un disque. 
Dans la chambre de Fiji, Rudy es­
saye encore d'embrasser Fiji ! 
Dons /es étables, drame ! Le cadavre 
de Wilbum ... Dons les vêtements du 
mort. j'ai découve1t le monocle. 
Note : que faire du monocle, est-ce 
un indice important ? 

Acte 4 
Rudy se promène, Celie tricote dans 
sa maison (une petite visite s'im· 
pose), Clarence se promène égale­
ment, tout comme Ethel. Au bar, Fiji 
fait le ménage, à la bibliothèque. 
Jeeves aspire les plumes du piaf! 
Dans. le bureau, Lilian regarde les 

armes ( !) et Fiji embrasse Jeeves 
dans la salle à manger. Complexe. 
J'ai peur qu'un nouveau crime ne 
soit commis d'ici peu. 

Acte 5 
Objets 
Un mégot de cigare (passage secret, 
armoire de gauche), µn rouleau à 
tarte (au sud-ouest de la propriété). 
Que font-ils ? 
Clarence est seul dans le bar, Rudy 
mange dans la salle à manger, 
Jeeves se lave au cellier et Fiji met sa 
chemise de nuit dons sa chambre. 
Dans le jardin, encore un cadavre, 
celui d'Ethel. Plus loin . dons le Ga· 
zebo. la dépouille de Gloria. C'est 
l'hécatombe ! 
Célie s'est enfermée chez elle. elle re­
fuse d'ouvrir la porte ... Le perroquet, 
attiré par quelques crackers, dévoile 
quant à lui ses secrets. 

Acte 6 
La chambre du colonel est vide , En 
revanche, dans ce/le de Fiji, j'ai dé­
couvert deux cadavres , le sien et ce­
lui de Jeeues 1 Pendant ce temps, 
Rudy caresse le chien à l'extérieur du 
bureau et Lilian refe1me sa ua/ise 
dans notre chambre. Par le passage 
secret de l'armoire de droite, je vois 
Lilian qui écrit des notes dons un car­
net. 

Acte 7 
Clarence écrit lui aussi dons son car­
net, dons sa chambre. Dans ma 
chambre. j'ai pu lire les notes prises 
par /il/ion. 
Inquiétant. le réuolver du salon à dis· 
paru et il y a des traces de sang dçms 
la chambre de Clarence. J'ai profité 
de son absence pour lire son camet. 
Dans la salle de bain, un nouveau 
drame. Le cadavre de Clarence est 
encore chaud. Dons ses poches, des 
allumettes. Dans la corbeille, une 
bouteille dont il faut lire l'étiquette. 
Pendant. ce temps, Célie prie à la 
chapelle, Rudy se promène toujours 
(quelle santé) elLillian joue encore à 
la poupée dans la playhouse. 

Acte 8 
J'ai surpris Rudy qui fouillait sous 
mon lit. A la fontaine , le cadavre de 
Lilian. Elle ne jouera plus à la pou­
pée ... En la fouillant, j'ai découvert 
une clef, un revolver et une balle. JI 
me reste à fouiller. dans la chambre 
du Colonel, son fauteuil et le sac du 
docteur. Mals un bruit au grenier 
oient d'attirer mon attention ... 
Ainsi se termine le livre de bord tenu 
par PC Killer. Depuis, plus de nou­
velles·, si ce n'est ces quelques re­
marques et questions : chercher l'uti­
lité du tisonnier, de la lanteme. du 
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monocle. Trouver Je moyen d'entrer 
dans Je grenier avant qu'il ne soit 
trop tard. percer le secret de Li/lion. 
Vérifier ce qu'on raconte a propos de 
/'existence d'une pièce • sous • la 
maison. Etuddier de plus près la T o· 
wer bell et surveiller ... 

SPARTACUS 
Dans Extase, sélectionnez l'option 
•continu ., puis tapez 3976. 
A vous le cinquième tableau ! ! 
Quant à moi, je n'anive pas a piquer 
le carburant aux punks dans Zombi. 
Dans Kult, que faire lorsque l'on est 
Divo ? Tous /es indices me permet­
tant de progresser dans B.AT. et 
Maupiti Isla nd seront les bienve­
nus. Merci. 

LUC LA PITIE 
Pour Mac Giver, dans Bard's 
Tale I. 1/ faut faire dix fois l'aller re· 
tour le long du conidor. 
Passons à mon cas, dans Legend of 
Faerghail. Que faire avec la prê­
tresse à l'est du Wildemess ? Que 
faut-il répondre a l'Elémental de terre 
qui se trouve dans les mines ? Com­
ment traverser le souffle de chaleur 
au fond de la mine ? 
Je suis bloqué de l'autre côté de la 
montagne, que dois-je faire ? 
Merci a tous. 

KENNEDY 
Pour Irma, dans Larry Il. Tu dois 
obtenir une perruque chez le coiffeur. 
Dans Police Quest, attends sage­
ment dans ta chambre, tu obtiendras 
un stylo-émetteur de tes collègues. 
Pour Alexandre Amiga, dans Rock 
Star, pour conquérir le Japon, de· 
mande à Yakasaké qui contrôle les 
médias. Quant aux Etats-Unis 
adresse-toi à Tom Hatmur. 
Conseillez moi, dans King Quest 
II. Que faire avec la fiancée ? merci à 
tous . 

ESTEVE 
J'ai un problème sur CPC, dans 
Ghostb usters. Impossible de battre 
Vigo, fi semble être immortel ! Salut 
les amis îi/tist.es. 

GUILLAUME 
Salut à tous les Ti/tés, Dans Hard 
Drivin', allez le plus vite possible 
jusqu'au circuit de vitesse. Une fois 
la première descente amorcée, il suf­
fit de passer au point mort. Par con­
tre, il vous faut respecter les limita­
tions de vitesse auanL les obstacles 
du circuit acrobatique. 
Conseillez-moi dans Dragon's 
Breath. Comment faire éclore les 
œufs du dragon ? Et que faut-il dé­
truire dans la séquence d'arcade (at­
taque d'un village ennemi)? 
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Quel est le but du jeu dans Ons­
laught, si ce n'est de tuer tout ce qui 
vit ? Merci. 

ANTOINE 
Je suis bloqué dans les tourbillons de 
Dragon's Lair, au secours 1 Un 
grand merci. 

GUS 
Un petit truc dans Great Court. 
Lorsque uous serez aniué en finale , 
au lieu de continuer à jouer, appuyez 
sur ESC. Certes, uous aurez alors 
perdu le match, mois vous aurez ga· 
gné le tournoi suivant J Tchao. 

PHILOG 
Bonjour a tous, Tiltmen et women ! 
Excusez-moi de vous déranger dans 
votre lecture attentive, mais je vou­
drais vous faire part de mon grand 
désespoir. Je suis coincé dans Elite. 
En effet, la mission 5, qui m'a été as­
signée il y a peu, consiste à détruire 
une base thargoïde, ainsi que sa 
flotte d'escorte. Malheureusement, 
une fois celle-cf détruite, elle réappa· 
rait lorsque je reviens sur la planète. 
Inutile de uous détailler mes nom· 
breuses ruses pour vaincre ce pro· 
blème. Mais toutes échouent /amen · 
tablement. Je ne peux même pas fuir 
car toutes les planètes en uironnantes 
semblent envahies, et tout cela a des 
années lumières a Io ronde. Deses­
péré, j'erre dans l'univers, attendant 
l'instant cruel ou un effectif important 
de Thargoïds m'enverra en enfer. je 
ne pense pourtant pas étre un no· 
vice. Je lance un appel de détresse et 
d'espoir aux hommes et femmes de 
bonne volonté, désireux de sauver 
un commandant égaré. Merci. 

ROBOCOP Il 
Dans King Quest II, He/p ! Quel 
est le moyen à utiliser pour se pro· 
téger de la sorcière, et que faire de ce 
lutin perché de l'arbre ? Même cette 
rivière empoisonnée me pose pro­
blème, sons parler de l'ouverture de 
la porte magiqt1e. 
Dans Wild Street, après avoir 
combattu vaillamment contre le 
géant du 5' tableau, je ne sais que 
faire de l'otage attaché au poteau. 
Merci d'auance. 

FRANCK 
Dans P 47, à la fin du Y niveau. 
pour détruire le trai.n, détruis tous les 
canons et termine par celui qui est au 
bout du train. Patience, ce n'est pas 
de la tarte ! A la fin du 2" niueau, 
pour la destruction de l'avion, place­
toi au-dessus ou en-dessous quand il 
tire et denière quand il ne tire plus. A 
ce moment, tu pourras l'abattre. Et 
enfin, pour le tank, mets-toi a mi-

hauteur, vers la gauche et largue des 
bombes sur l'avant du blindé. Cou· 
rage. Je cherche un coup de pouce 
dans Stunt Car Rac:.er. Merci et à 
bientôt. 

THE BLUE WIZARD 
Help me, dans Operation Stealth, 
je ne peux éviter la bombe du Dr 
Why ... Merci et salut. 

MATI 
Hello 1 Pour avoir des vies infinies 
dans AMC sur ST, un petit truc : re· 
cherche avec un éditeur de secteur la 
chaihe 67 JO 53 79 OO et remplaces 
53 par 4A. 
Dons Blood Money sur ST, re· 
cherche 53 6C Ob 02 et remplace le 
53 par D2 pour avoir des oies infi­
nies. 
Quant a moi, j'en cherche aussi, 
mais sur Xenon Il. Tchao à tot1s et 
au mois prochain. 

CSB 
Délivrez-moi, je suis en prison dans 
Legend ofthe Sword. Je vous at· 
tends. 

UNDO 
Hey. Pour PG, Lydia se trouve en 
face de la salle de jeu de 1 h à 6 h, et 
S/oane un peu plus tard. 
Je suis dans /'impossibilité de sauue· 
garder les missions que je crée avec 
le designer, dans Fighter Bomber. 
Je cherche aussi tout indice pour 
Starflight et Starblade. 
D'avance merci .... 

LAURENT ET VINCENT 
Please, pouniez-uous nous indiquer 
le code pour jouer sur Bubble 
Bobbie II sur Arnstrad CPC. Merci. 

FREDDY 
Salut les tiltiens. Pour Taylor, dans 
Rick Dangerous, il te suffit de pres· 
ser HELP pendant le jeu. Un trait 
rouge apparaît dans la marge de 
gauche ... Alors, tu seras invulné· 
rable ... 
Je tiens à remercier Benoît, qui m'a 
tiré d'affaire dans Operation 
Stealth. 
Je cherche des vies Infinies dans 
Shadow of the Beast et Ghos­
busters Il sur Amiga. (si possible 
sans éditeur de secteur). 
D'avance merci. 

SAM 
Hello, comment puis-je franchir la 
porte laser, dans Operation 
Stealth. Merci. 

CHRISTIAN 
Dans Miracle Warriors, je vou· 
drais uo/er au secours du premier 

compagnon et trouver le cristal, la 
cape ... Mais comment'fafre? 
Dans Black Belt, après l'apparition 
du titre, l'écran devient bleu au 
moins pendant une seconde, à ce 
moment précis, pressez la touche 
RESET et vous obtiendrez de vies in­
finies. Bonne chance à toutes et a 
tous. 

FFFCKK 
Pour Irma la douce, dons PQl, {su· 
perbe pseudo). Lorsque tu montes 
avec Death Angel (en tout bien tout 
honneur), contacte tes collègues à 
l'aide de l'émetteur que l'on t'as 
donné. lis pourront alors intervenir. 
Pour Claudia, dans SQ Il, tu devras 
dire au chef des pygmées say word, il 
t'ouvrira alors un souterrain. Autre 
indice : tu devras mettre le diamant 
du marais dans La bouche (si tu ne 
l'as pas. je te conseille Je suicide au 
gaz, c'est excellent 1). See you again. 

PIXIE BOY 
j 'aimerais savoir à quoi servent la 
hache et la Bible dans Treasure Is­
land Dizzy ? Salut. 

ANONYME I 
Ma question est simple, comment 
sorl·on du building dons Les Voya­
geurs du temps. Merci. 

ALAN THE SIERRA 
EXTERMINA TOR 
... vous salue ! Aventurier perdu dans 
Hero's Quest I, pendant la nuit, tu 
devras prendre les objets suivants et 
les revendre ensuite au Thieves 
Guild : string of pearl (vieille dame), 
the music box, vase, Candelabra 
(maison près du revendeur d'armes/. 
Tu ne pourras pas entrer dans le cM 
teau avant d'avoir délivré Je baronet. 
A mon tour, dons Conquest of Ca· 
melot. Après une lutte d corps 
perdu contre le cheualier noir, après 
avoir mis Garraine sur mon beau 
cheval blanc, après m'être débarrassé 
de ma dette envers la sorcière, en lui 
offrant ma bourse. Après, après, 
après ... avoir tué le moine fou , corn· 
ment dois-je donner suite aux événe· 
ments. 
Dans Police Quest, comment 
payer le billet d'avion. A Io pro· 
chaine. Et merci. 

JEAN LOUIS 
Bonjour, qui aurait des vies infinies 
dans Mighnight Resistance. 
Merci. 

GOLDEN AXE 
Avant de délivrer mes secrets, je 
tiens à remercier le grand, le beau et 
l'unique Soltar1 pour sa précieuse 
aide. Pour l'anonyme qui lutte dans 
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Weird Dream, soute et attraque le 
bâton de barbe à papa. Tu te trouue­
ras ensuite nez à nez auec une 
guêpe ... BRRRRR ! 
A tous ceux qui sont fatigués de voir 
ces karatéka russes, dans Rush'n 
Attack. J'ai une astuce du tonnerre, 
restez debout et tirez, inutile de sau­
ter. 
Dans Bio Challenge, je sais, c'est 
un peu démodé mais... Au niveau 
deux, allez au fond à droite dans la 
zone rouge (ou rose, je ne sais 
plus/). Attendez le départ des 
monstres, et le tour est joué. 

OLIVIER 
Salut à uous tous. Je suis bloqué 
dans Matar Massacre. Je n'arriue 
pas à mettre la main sur le passe, 
dans la deuxième uille. Combien y-a­
t·il de niueou dons Thundercats ? 
Miiie fois merci. 

JOHN 
Hey, je suis coincé face à Otto et au 
docteur Why. J'ai placé le rasoir dans 
la poubelle, pour faire diversion. Je 
tente, alors, désespéremment d'ac­
tionner Otto, mais celui-ci freine mon 
ardeur, par une balle entre /es deux 
yeux f Que faire ? Vite aidez-moi. 

T.O. BOB 
J'ai un gros problème, chaque fois 
que je joue à Sim Oty, quelques 
temps après le début du jeu, mon 
écran me dégrade. Je perd le con· 
tr6le total du jeu et, Je comble, je suis 
ruiné. Que dois·je faire ? A bientôt. 

SOUKIYA 
Salut, je suis bloqué, après l'arresta­
tion (dans Operation Stealth). Je 
craque! 

ALKA SELTZER 
J'ai besoin d'aide pour Résolution 
101 sur Amiga. Je n'arriue pas à 
identifier /es gros bonnets l Toutes 
uos combines et astuces calmeront 
mon mol de tête 1 
Quelle est l'utilité du sablier dans le 
tableau budget sur Sim City. 
Et enfin, sur f29, dans la dernière 
mission sur Je front européen, où est 
le missile de croisière nucléaire 
qu'escortent les trois chasseurs ? A la 
prochaine et merci. 

ELESSAR 
Dans Mystery of Orkham, je vais 
vous aider à débuter ce jeu. En sor­
tant de la gare, plein sud sur Brewer 

street, entrez dans l'auberge et com­
mandez une chambre. Prenez le mais 
et aller au moulin (cap sud-est). Dé­
posez Je mais au premier étage et ac­
tionnez la roue. Descendez et prenez 
Je sac de farine obtenu grdce d la ma­
nœuvre précédente. Offrez-le au bar­
man. Alors, la porte de la cave 
s'ouvre à vous pour de nouvelles 
aventures. 
J'ai aussi quelques problèmes sur ce 
même jeu. Les inscriptions latines du 
livres sont indéchiffrables. Je ne suis 
pas serrurier de formation, je ne sais 
donc pas comment réparer la clé. 
Votre aide me sera précieuse Merci 
d tous. 

CHRISTO BAL 
Hello everybody ! Tout d'abord, pour 
le Toquet du ST et St Cop (Tilt n "82) 
qui luttent dans Operation Stealth 
. voici comment sortir de l'eau. Il faut 
actionner le bracelet acheté sur la 
plage pour 18 cruzeirons, lorsque 
l'on est sur le bateau et /'actionner de 
nouveau lorsque l'on est au fond de 
la mer. De là, nager jusqu'à la jeune 
fille et /'actionner (hum, hum !). li ne 
vous reste plus qu'à remonter à la 
surface. Mais attention, le temps de 
cette manœuvre est compté. 

Toujours pour Operatîon Stealth 
mais pour Douglas cette fois, va au 
troisième et actionne la dernière 
porte. Mais il faut pour cela que tu 
sois en possession du bracelet. 
Pour ma part, je voudrais des vies in­
finies pour Xenon Il. Bonne chance 
d tous pour la suite d'Operation 
Stealth , car c'est géant 1 

ELITE 
Pour Claudia, dans Police Quest 
Il, il faut que tu ajustes ton arme 
quand tu t'entrafnes au tir (adjust 
sight). Alors, ton score augmentera. 
Mais je ne connais pas toutes les as· 
tuces de cette manipulation ... 
Pour Dédé dons Space Quest 111 il 
faut que tu topes au clavier Climb in 
machine pour placer un moteur dans 
le vaisseau que tu as trouvé (ce mo­
teur est près de la navette de dé­
part). 
Quant à moi, je suis bloqué dans 
Larry Ill. A quoi sert le sauon 
trouué derrière le casino et surtout, 
où trouue-t-on Je couteau ? Où se 
trouue la jungle dont on parle tant? 
Enfin, comment faire pur posséder la 
clef qui permet d'utiliser l'ascenseur 
du casino ? Merci à tous et bon cou­
rage. 
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ANONYME Il 
Voici comment accéder à la grotte de 
Maupltl Island, grotte qui se 
trouue sous Io maison. li faut choisir 
Io chambre qui se trouve en bas à 
droite du b6timent. Là, appuyer sur 
le cadre et fouillez Io coche décou· 
verte. Soulevez ensuite le tapis, tour· 
nez et examinez la lampe de chevet. 
prenez la clef et ouvrez la troppe. 
Voilà l'entrée des grottes. D'autre 
part, je sois que la chambre d'Anton 
se trouve d gauche dans la coursive. 
mais où est celle de Roy, de Bruce ? 
Autre problème, comment fouiller le 
pupitre pour découvrir les jumelles ? 
Dernière remorque, lorsque Juste est 
assassiné, on découvre dons le salon, 
ou pied du piano, un mégot. Ce mé· 
got appartient à Chris . Est-ce la 
preuve de sa culpabilité ? 

PC WHITE ANGEL 
Bonjour d tous ! Dans Police Quest 
U, j'aimerais savoir si l'on trouve des 
indices dons la voiture volée de l'aé­
roport, et au fond du lac de Cotton 
Cove. Si oui, lesquels ? Que faire 
aussi pour éviter le fameux coup de 
fusil du motel ? Si je reste devant la 
porte, c'est la fin. Quand à la clef, Je 
concierge refuse de me la donner. 
Enfin, comment trouver l'argent né· 
cessalre d l'achat du billet d'avion 
pour Steelton ? 
Pour Claudio, tu ne pourras ajuster 
ton arme que dons le stand de tir du 
quartier général de Lytton. Demande 
un casque (ear protector} au respon· 
sable (Ken). Une fois devant les 
cibles, mets le casque, charge ton 
arme et tire. Pour voir le résultat, 
push button view et examine target. 
Enfin un adjust slghts avec /es flèches 
du pavé numérique clôture la ma­
nœuvre. On relance l'opération par 
push button back puis replace target 
Lorsque tu auras suffisamment tra­
vaillé, le responsable te dira Your 
gun is properly aligned. N'oublie par 
alors de demander des nouvelles mu­
nistions d Ken. Good Luck et merci 
d'avance à tous les Tiltomaniacs. 

KITOU 
Qui pourrait nous envoyer la solution 
de Castle Master? J'y ai découvert 
jusqu'à présent sept clefs sur dix. 
Je reste bloqué de même dans les 
Portes du temps. A la périphé­
riques, devant une caveme bloquée 
par des éboulis. En Ecosse, après 
avoir trouvé un seau dans les souter­
rains, je n'ai pas assez d'énergie pour 
revenir sur mes pas. Chez les Incas, 
que faire dons la chambre de la 
Lune ? Au Japon enfin, il me 
manque de l'argent pour obtenir un 
sauf-conduit. Merci d'avance. 
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THUNDERBOLT 
Au secours ! l l A tous les passionnés 
de Io console Nintendo, je lance un 
SOS pour le jeu Turtles. L'une des 
salles va me rendre fou ! On me de· 
mande en effet une corde pour avan· 
cer dans le demier building. Mais 
quelle corde ? J'en al essayé plein et 
rien n'y a fait 1 Merci d'avance et, à 
quand la solution complète avec plan 
à l'appui. 

ROMAIN 
Dons Operation Stealth, après 
avoir passé les labyrinthes et oc· 
tlonné le bras gauche de la statue, 
j'ai mis le bottier sur le coffre ... mals 
ensuite je craque 1 Comment trouver 
le code d'accès ou coffre parmi 
toutes ces diodes lumineuses ? 
Merci. 

RODOLPHE 
. . . vient en aide à Romain pour la 
salle des coffres d'Operation 
Stealth. Cher ami, il faut que tu op· 
pules sur le bouton marche puis sur 
le bouton haut jusqu'à ce que Io pre· 
mière diode s'allume. Appuie alors 
sur valide, et ainsi de suite pour les 
trois outres voyants. Attention, seuls 
les quatre témoins de gauche sont 
utiles. 

ST MAN 38 
Quelques questions pour Maupiti, 
superbe jeu qui me passionne. Que 
faut-il foire dans la sotie des béni· 
tiers ? J'arrive à mettre ces derniers 
sous la coupe, mais après ? De 
même, que faire du coffre découvert 
derrière l'aquarium, dans la chambre 
de Marie ? Et comment, enfin, dé· 
chiffrer les codes ouec le livres 
d'échecs ? Merci à tous ! 

ROMU GLAMES 
Pour Tolla, salle des piranhas dons 
Operatlon Stealth utilise la 
montre contre le mur (en haut à 
gauche), puis idem d droite. Va en· 
suite jusqu 'd Io grille. 
Pour Eric, le necromancien, prend le 
papier d cigarettes (doré) et utilise-le 
sur le verre. Tu auras alors une su­
perbe empreinte pour le dactylo· 
graphe. 
Pour ma part, je suis bloqué d Io 
porte laser... Comment faire pour 
passer ? Merci à tous. 

LITl'LE BIG STEF 
Pour More (Tilt n"82), je n'ai plus 
mon ne depuis longtemps, mols je 
me rappelle bien de Conan le bar· 
bare, pour y avoir lutté des heures ... 
Pour les boules de feu, tout dépend 
de leur couleur. Si elles sont via· 
lettes, évite-les et ne tire pas dessus. 

Par contre, si elles sont de couleur 
verte, feu à volonté et ulve les dia· 
monts! 
A moi maintenant. Dans Chaos 
Strikes back, j'arrive par télépor· 
teur dans un lieu malsain, empli de 
portes mais aussi de petits magiciens 
noirs. Comment les tuer, ainsi que 
les dinosaures cracheurs de feu ? J'ai 
tout essayé, rien y a fait . Merci. 

TILTUS 
Dons les Voyageurs du temps, un 
conseil pour Kitou. Pour qu'Ed ne te 
voie pas passer par la porte de 
droite, place le seau rempli d'eau sur 
sa porte ... gag! 

JEANDROT 
L' AMIGAMANIAQUE 
Pour Chéops (Tilt n°82), dans Un­
real, quand le dragon opparort ou 
dessus de la mer, tope ORDILOGIC 
US . Tu auras ~es infinies-et 
retul'l\;Ü!1'.1érînettro de changer de ni· 
ueau. Pour des vies infinies dans 
Stormlord, tapez CREDITS pen· 
~~t le jeu Pour changer de niveau. 
appù~r esp~IA-Se) pws L 
(comme Leve/J. 
A mol I Je voudrais, sans utiliser pour 
autant un éditeur de secteurs, des 
vies infinies pour Dynamite Dux, 
Shadow Warriors, l'invulnérabilité 
pour R-Type. Rainbow Island et 
enfin, le choix des dollars pour 
Friendlsh Freddy's. 
merci à tous et longue vie à Tilt 

PCJEF 
Quelques réponses pour les Sierra· 
fans perdus ... 
Pour Zimbabwe, dons lceman. Pour 
obtenir le message du Colonel, 
achète un journal devant l'hôtel, puis 
rentre et dirige-toi vers Io réception· 
niste. 
Pour Titi Greg, toujours dons lce· 
man, voici comment interpréter les 
codes de Io ClA : il te fout lire, dans 
le sous·morin, le microfilm trouvé en 
tout début de partie. Cependant il 
semble incompréhensible. Je pense 
qu'en ajoutant 3 à chaque voleur des 
lettres (merci DFGRT) et en ne pre· 
nant que les unités lorsque celo t'ar· 
ronge, ça devrait marcher ! Pour cou· 
Ier le destroyer, ne tire pas de leurres, 
mois plonge à fond lorsque des tor· 
pilles s'approchent. Attends alors 
deux d trois salves. Lorsque le ba· 
teou est vraiment tout près et quîl 
n'y a plus de torpilles devant toi, 
largue 4 ou 5 slingers. Sois patient, 
c'est plut6t long et difficile. Mois at· 
tention, je n'arrive pas encore d me 
débarrasser du sous-marin russe. De 
l'aide supplémentaire serait vraiment 
Io bienvenue ... Salut à l'équipe de 
Tilt. 

LAURENT 
J'aurais pu répondre à Marc qui re· 
mue Io poussière de mon étagère en 
parlant de l'Apple llC, mais c'est 
déjà fait. Du coup, voilà que me 
vient la question suivante : existe· 
rait-il un équivalentt de Rescue Rai­
ders (Apple TIC) sur Amiga ? A bien· 
tôt. 

LAURENT V. 
Les ~ mariés fous • répondent à Sol· 
tor, collé dons les bras de sa méduse, 
dans Mlth. Au début de niveau, 
donne des coups d'épée dons les ta­
lons des statues. Une icône en forme 
de sac te sera donnée. li sert d mettre 
Io tête coupée •dans> Io méduse. 
Pour tuer cette demière, protège-toi 
d chaque tir avec ton bouclier, mals 
avance aussi d'une colonne à chaque 
fois . Une fois devant elle, un bon 
coup d'épée dans la tête. A nous ! 
Bloqués dans Explora Il, au pied 
du toit, qui nous sauvera ? Soluta· 
tions très mistlngue.tte d tous. 

THE SUPER AMIGA FAN 
Salut, qui peut m'aider à Io fin du ni· 
veau 4 de Ralnbow Island. /mpos· 
sible de dégommer l'araignée. Merci. 

FROG 
Avis d tous ceux qui ont fini le su· 
perbe Operation Stealth, que 
fout-il faire avec Io bombe sur l'héli· 
coptère ? Merci d'avance . 

ADVENTURE WOMAN 
Pour Sierra Challenger qui lutte dans 
Lelsure Suit Larry Il, va dons Io 
chambre et tope put money in top. 
Ensuite, chez le coiffeur, entre l'ordre 
remove body hair. Maintenant, tu 
peux traverser Io plage sans pro· 
blème 
Pour Anonyme KQ, dons Police 
Quest, rends-toi dans la uoüure et 
tape drop nighstick Tu pourras en· 
suite allez voir Dooley ... 
A moi maintenant Comment agir, 
dons Larry Il avec l'homme qui se 
trouve dans l'avion, sur le siège d 
côté du mien ? Merci d ceux qui m'ai· 
deront. 

BOBOFPC 
Dons Io superbe aventure dVl­
tima V, je voudrais bien savoir deux 
ou trois petites choses ... 
Quel est le mot de passe pour Io c ré· 
sislance • ? Où se trouve le passage 
qui mène dans l'underground ? Où 
trouver le personnage nommé Du· 
pré ? Comment répondre d /'énigme 
posée par l'homme du phare (tout 
en bas de Io carte)? Je m'adresse 
tout particulièrement à Nalgesik, Ve· 
non et Ultimo Men. Merci d'avance. 



-···---···---···---···---···---···---···---···---···---···--' Qui pourrait me communiquer aussi 
des cheat modes pour Barbarfan, 
Digger, Bruce Lee, Budokan et 
Wizzball ... 

JEAN-PAUL 
Dans Ys, Casandra affirme qu'il faut 
se procurer le graine de Roda pour 
obtenir la Silve Sword. OK, mais où 
trouuer cette graine ? Dans plusieurs 
endroits, j'ai aussi besom du masque 
Eyes. Comment me le procurer ? En· 
fin, pour finir le premier nlueau du 
palace, comment battre le monstre ? 
Merci d tous les Segamen qui m 'al· 
deront. 

PIERRICK 
Dans Operation SteQlth, quand 
j'arrioe d /a base des Spyder, je me 
retrouoe emprisonné dans une cage. 
J'aniue pourtant d dissoudre la ser· 
rure et d fixer le micro-grapin de la 
montre dans le mur. Malheureuse­
ment, tout se termine par le festin 
des poissons camiuores 1 Que faire ? 
Merci d'auance . . 

DANETI 1.1 
Ma uénération éternelle d qui don· 
nera des ules infinies pour Game 
Over n sur ST, auec des explica· 
tions claires SVP. car moi et /es 
pokes, ça fait deux.. Qui peut aussi 
me dire comment charger la part 2 
sans tomber sur ce maudit not 
enough memory U'al un 520 STE et 
je connais le code de la deuxième 
phase du ;eu). Merci d tous 1 

PETITEL X.A 
J'aimerais uous poser une petite 
question ... dans Warrior, après les 
deux monstres qui lancent des 
boules de feu , comment peut-on 
uaincre Je gros dragon ? 

Dans Ralnbow Island (uersion 
Atari), que faire pour obtenir du 
temps et des oies infinis ? J'attends 
auec impatience uos réponses. Merci 
d'auance. 

AMIGA'S BIG BEN 
Hi, /es TI/tés, comment obtenir un re­
play dans Kick Off ll ? Dans 
Lany 1, que faire après s'ètre libéré 
de la corde dans l'hôtel casino ? Que 
/01re aussi auec la pomme, la bou· 
teille de pi//s ? Merci à tous. Atchao ! 

MAR1Y MC Fl. Y 
Pour Condorman 2000 qui lutte 
dans Sram, uoici comment trouver 
le centaure. Après auoir trauersé le 
désert, tu découuriras un sentier où 
l'on aperçoit des empreintes. Joue 
alors de fa /late, et le centaure appa· 
raftra. Le roi se trouue, quant à lui, 
au sud de la riuière au lutin , 
A moi 1 Dans Sram toujours, com· 
ment forcer le loup à me donner 
l'une de ses oreilles ? J'ai voulu la fui 
couper, mais il m'a sauté dessus et 
m'a dévoré 1 Merci beaucoup pour 
uos réponses concernant le couteau 
et la flèche . A bientôt. 

SCARFACE Il OF P.A.C 
Void quelques trucs très utiles pour 
gagner à Targhan. 
Editez la sauuegarde P:oar. 
Au secteur 12, Offset 272, tapez OO 
pour auoir une uie entière. 
Au secteur 12, Offset 270, tapez FF 
pour aooir 255 shuriken. 
Au secteur 12, Offset 128 à 132, ta· 
pez · 
01 pour la téléportation 
02 pour aooir une clef 
03 pour oooir l'anneau 
04 pour une potion de vie 
05 pour une potion de mort 

AMIGA:ro 
+souris 
+pcritel 

AMfGA500 

lR<M) 
Jl\tROYABIE 

A.Ml~ 
+peritel 

+extension 512K 
+horloge 
3390 

AMIGA3X> 
avec compatibilité 

AMIGA:œ 
+écran 1084 

06 pour obtenir un suriken 
07 pour avoir un collier 
08 pour obtenrr un coffre 
09 pour le suicide immédiat 
10 accès au parchemin • Grand est la 
uie .. • 
11 des boules de feu 
OA uoici la potion pour deuenir petit 
OB v01ld une potion de lumière 
OC coupe d donner au mage 
OD le parchemm • CROA CROA 
CROA· 
OF un autre parchemm 
Attention, certains des objets ainsi 
obtenus doiuent étre posés au sol, 
puis ramassés, pour étre actifs (c'est 
le cas des boules de jeu par 
exemple). SI vous ne uoulez plus des 
codes, renommez le fichier flèche. JO 
par te/eport. IO. 
Enfin, pour aoolr de la lumière dans 
la grotte, allez jusqu'd la créature qui 
uole et qui oous suit sans cesse. Re· 
tournez ensuite dans la grotte. 
Bon courage et d bientôt sur le Mes· 
sage Il! 

BUCK ROGERS 
Je réponds d PG (Tilt n° 81) d propos 
de B.A.T. Lydia apparart tard Je soir 
dans /es bordels du quartier chaud. 
Là, il faudra la séduire pour qu'elle te 
suive. Désormais, lorsque tu auras 
un problème d'argent, elle te permet· 
tra de ;oindre le gourvemement Cnsa 
Kortalds que renflouera tes caisses. 
Pour rencontrer S/oane, li faut aller 
jouer régulièrement dons les salles de 
jeux. Il finira bien par se montrer et te 
lancer un défi sur son jeu pré/ éré SI 
tu gagnes, li te permettra d'accéder 
au désert de Sélénla. Pour pénétrer d 
/'intérieur de la uf/le souterraine, ac­
cessible par les ruines, Il faut possé­
der une clef que détient le truand 
Mérigo. Celui-cf fréquente la bofle de 

nuit du Xifo. Si tu le rencontre un 
soir, tues-le et empares-toi de cette 
fameuse clef. (A suivre .. .) 
A propos de Chaos Strike Back­
pour Christopher (TUt n• 81) il faut 
emprisonner chacune des momies, 
qw apparaissent régulièrement, der· 
rière chaque porte. Tu uerras un pas· 
sage s'ouvrir te pennettant ams1 de 
poursuiore ton aoenture. Pour Tau· 
pin et Nalgesik (Tilt n°8l) le Lock 
Pick permet, d'une part, d'ouunr un 
passage au nioeau 5 qui permet de 
reoenir facilement dans la salle du dé· 
but de partie (ce passage est situé au 
bout d'un couloir infesté de scor· 
pions). fi permet, d'autre part, de se 
rendre dans la salle Death Row. Pour 
cela, il faut aller au Diablolical De­
mon Director qui se trouoe au ni· 
oeau 7, puis trouuer le zoom, y péné· 
trer'et s'engager dans un couloir au 
nord-ouest. Là, il faudra actionner 
aoec le Lock Pick, la serrure en or, 
qui découurira une trappe sous tes 
pieds et te meneras par l'unique che· 
min d /o Death Row qui abrite de pré· 
cieux objets et... un Golem. 
Pour ma port, dans Explora Il, 
j'aimerais savoir ce qu'il faut faire 
après aooir passé Circe. Merci 
d'aoance et à bientôt peut-ètre 

3615TILT 
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"' l es giraiplhos~es ~lUJ m@ôs"' • 
Chaque mois, Tilt publie l'oeuvre la plus: 
originale. Le gagnant reçoit un stylo cal-1 
culette. Envoyez-nous une sauvegarde: 
de vos dessins en indiquant les modali­
tés de chargement. 

Ordinateur utilisé _______ _ 
Logiciel utilisé ________ _ 
Référence de sauvegarde des dessins 

Nom ___ ________ _ 
Prénom ___ _______ _ 
Age _ __________ _ 
Adresse __________ _ 

Téléphone _____ .,..,.....,..---,--,.-
Je certifie que le dessin ci-joint est bien 
une oeuvre originale et non une copie. 
Date: 
Signature: 

}- -~~T~PARADÈ-ÔËs-"lÏËëTÏËÜ°Rs: 
Classez par ordre de préférence : 

les quatre meilleurs logiciels du mois. ' 

2 __________ ~ 
3 ____________ _ 
4 ______ ______ _ 

Marque de votre ordinateur __ _ 

Nom __________ _ _ 
Adresse _________ _ 

Téléphone _________ _ 

Renvoyez ce bon à TILT Rédaction. 
9-11-13 rue du colonel Pierre Avia 

75754 Cedex 15 
L- - -- - - - - --- - - - -- - - - - -- - ·• 
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LECTEURS BOUTIQUES 
OPERATION STEAL TH 

Oalph ine So11ware 
DOUBLE DRAGON 11 

Ocoan 
BATTLE SOUADRON 

lnnerp1lse 
GREAT COURTS 

Ubi Soit 
DUNGEON MASTER 

m 
POPULOUS 

Elecironic Arts 
F29 RETALIATOR 

Ocean 
VOYAGEURS DU TEMPS 

Delphine Software 
MIDWINTER 
Microprose 

UN REAL 
Ubl Soit 

168 

OPERATION STEAL TH 
Dalphlne Softwille 

F19 
Microprose 

SHAOOW OF THE BEAST Il 
Psygnosis 

KICKOfF Il 
Anco 

DRAGON FLIGHT 
Thalion 
WINGS 

Cinemaware 
F29 ACT ALIATOR 

Ocean 
LEGENDOF FAERGHAIL 

Rainbow Ans 
DRAGON STRIKE 

US Gold 
GOLD OF THE AZTECS 

US Gold 

Mega modem 
Marché devenant d'importance dans l'empire 
du Soleil-Levant, la télématique se développe 
là-bas par la volonté de sociétés privées et non 
par le biais d'une administration comme en 
France. Résultat des courses: divers systèmes 
exist~nt, en fonction des intérèts de telle ou 
telle compagnie. Le dernier en date à été lancé 
par Sega et concerne plus particulièrement la 
Megadrive. Le modern destiné à cette console 
est proposé au Japon pour l'équivalent de 
700FF. Il permet d'accéder à un service de 
téléchargement et est livré avec une 
cartouche. Le verra-t-on un jour en France? 
Cela n'est pas si évident qu'il y paraît au 
premier abord. Pour ètre commercialisé, il 
devra d'abord se plier aux règles de 
l'agrément des PTT c'est-à-dire respecter 
les normes mises en place, d'après les 
recommandations du CC ITT, pour assurer le 
développement de la télématique en France. 
Cette procédure s'avère du reste assez longue 
comme l'ont prouvé certaines expériences 
vécues notamment par Arnstrad (attente de 
plus de six mois pour l'obtention de 
l'homologation du modern destiné aux portables 
de la marque). 

Amiga nouveau 
Un nouvel Arniga vient d'être lancé 
outre-Manche par la filiale locale de 
Commodore. L'Amiga 1500, tel est son nom, n'a 
toutefois de nouveau que sa dénomination. Il 
s'agit en effet d'un 2000 livré en version de 
base avec 1 Mo de RAM, deux lecteurs de 
disquettes ainsi qu'un écran couleur avec son 
stéréo. La véritable nouveauté de cette 
machine réside dans son prix: l'équivalent de 
10000 FHT. A notre connaissance sa venue en 
France n'est pas prévue pour le moment. 

Plus de sons! 
C'est nouveau, ça vient du Japon, c'est le 
MidiWorld. Proposé par Nippon Electric 
Corporation, NEC, ce système permet la 
restitution de musiques enregistrées sur un 
compact dise sous forme de codes MIDI. 
L'appareil en tant que tel se compose d'un 
synthétiseur dépourvu de clavier accouplé à un 
lecteur de CD. Les disques se comportent 
donc comme des CD ROM sur lesquels sont 
enregistrés code Midi et, éventuellement, 
échantillons des sonorités utilisées. 
On se retrouve finalement face à un système 
permettant une durée d'enregistrement jamais 
atteinte avec, en prime, une très bonne qualité. 
Les mélodies sont jouées directement par le 

biais de l'équivalent numenque des 
instruments de musique utilisés. Défaut du 
système: le MidiWorld ne permet que 
difficilement l'enregistrement de la voix ce qui 
limitera son développement. Toutefois, dans le 
cadre de musiques d'ambiance (supermarchés, 
restaurants, collectivités diverses) il trouvera 
certainement des débouchés. 

Minicom maxiBAL 

Récemment introduit par France Télécom, 
Minicom est un nouveau service télématique 
destiné aux possesseurs de Minitel. Accessible 
par le 36.12, ce système se propose de mettre 
à disposition de tout un chacun le télécourrier. 
Autrement dit, il s'agit d'un serveur 
proposant des boîtes aux lettres 
électroniques. Il est ainsi possible d'écrire des 
messages. d'envoyer un même message à 
plusieurs destinataires et de prendre 
connaissance des missives que l'on reçoit. Ce 
système est tarifé à 0,98 F la minute (avec 
tarif dégressif en fonction des tranches 
horaires). L'identification des correspondant 
se fait en clair (par nom, prénom, etc). 

A la baisse ... 

Les analystes l'avaient prévu: la venue du PS/1 
d'IBM entraîne une baisse des prix dans 
l'univers des compatibles. Cela est déjà 
effectif, notamment du côté des Taïwanais, 
mais certains géants ont décidé de suivre de 
près ce mouvement. Ainsi, Olivetll -le n°1 
italien de l'informatique- marche allégrement 
sur les plates-bandes d'IBM avec sa gamme de 
PCS. La firme transalpine propose un 80386 
SX VGA avec écran et disque dur pour le 
même prix qu'un PS1 ! Cela donne à réfléchir et 
devrait relancer certaines polémiques au sujet 
du petit IBM qui, en outre, se voit directement 
attaqué par les Mac Classic et qui devra en 
outre resister au Mac LC dont la venue est 
attendue en janvier 1991 . 

Game Boy à quatre 
Nintendo poursuit ses efforts pour imposer le 
Game Boy en tant que référence en matière de 
console de jeux portable. Pour ce faire, la 
marque propose des jeux de qualité mais porte 
aussi son attention aux périphériques. Ainsi, il 
est désormais possible -au Japon- de 
connecter jusqu'à quatre Game Boy ensemble 
par l'intermédiaire d'un adaptateur référencé 
DMG 07. Commercialisé dans l'empire du 
Soleil-Levant pour une somme équivalente à 
200F, il est en outre entouré de diverses 
cartouches exploitant la possibilité de jeu à 
quatre. 



Domark sur Sega 
Elément d'importance concernant Sega: la 
signature d'un accord de développement avec 
Domark. Nouveau partenaire européen de 
Sega, Domark travaille actuellement à la 
finalisation de ses premières conversions sur 
8 bits. Les premiers produits sont annoncés 
pour l'année 1991 . De quoi élargir un peu plus 
l'offre en matière de jeux sur la console SMS. 
Personne ne s'en plaindra! 

Un ordinateur Sega! 
Bien connu des amateurs de console de jeux, 
Sega vient d'introduire au Japon un nouveau 
produit. Il s'agit plus précisemment d'un 
ordinateur genre PC AT ... D'un design 
agréable, il possède une livrée noire du plus 
bel effet qui cache une structure originale: 
cet ordinateur est architecturé autour d'un 
80286 ainsi que d'un 68000! Etonnant, non? 

Nouvelle adresse 
La fédération Microtel, association loi de 1901 
regroupant des clubs informatiques, 
déménage. Désormais, toute correspondance 
destinée à Microtel doit être adressée à: 
Micro tel 
11, avenue Parmentier, 
75011 Paris. 

Alors, ça vient? 

Le COI avance! Evidemment, depuis que l'on 
répète cet adage dont Philips et Sony 
pourraient faire une règle, il y a de quoi être 
sceptique. Toutefois, les choses sont 
désormais un peu différentes puisque Sony a 
officiellement présenté à la presse japonaise 
un COI portable. On se trouve face à un 
lecteur portable disposant en plus d'un écran 
LCD couleur d'une résolution légèrement 
supérieur à 300 par 200 points. Le standard 
vidéo utilisé est évidemment NTSC. Prix et 
date de lancement inconnus pour le moment. 
Toutefois, ce produit de pré-production 
pourrait être finalisé assez rapidement. Pour 
début 1991, par exemple ... 

Nintendo arrive ... 

Cette fois, c'est parti! A parution du présent 
numéro de Tilt, Nintendo mettra fin à ses 
préparatifs pour le lancement de sa nouvelle 
console 16 bits. Celle-ci doit en effet être 
disponible sur le marché japonais à partir du 
21 novembre 1990. Sa venue en France n'est 
pas fixée pour le moment. 

PC convivial 
Ensemble, un intégrateur graphique pour PC 
et compatibles développé par les 
programmeurs de GEOS sur C 64, arrivera 
en France au tout début de 1991. Fort 
prometteur, cet ensemble logiciel permet de 
disposer d'un niveau de convivialité inconnu 
jusqu'a présent en matière de PC et 
compatibles. Il sera proposé aux alentours de 
2000 F avec traitement de texte, logiciel de 
dessin, programme de communication, etc. 

Game Gear: bientôt 

La console portable couleur de Sega, la Game 
Gear, est désormais officiellement annoncée 
par Virgin. Son lancement en Europe devrait 
intervenir au cours de la première moitié de 
l'année 1991. Le prix en France n'est pas pour 
le moment fixé mais d'après certaines 
estimations rapportées par notre confrère 
britannique CTW et après conversion (base 1 
livre donne 10 francs), la Game Gear devrait 
coûter 1200 F environ. Bret, de quoi inquiéter 
la Lynx d'Atari. 

Jeux et Lynx 
Justement, à propos de console Lynx, Atari 
annonce la venue de nouveau titres. Pas moins 
de 8 cartouches devraient ainsi être mises sur 
les étalages pour les ventes de fin d'année. Au 
programme donc: Miss PacMan, Xenophobe, 
Paper Boy, Road Blaster, Robot Squash, 
Zarcor Mercenary, Rigar et Ram Page. Le 
prix de chaque cartouche sera a priori 
inférieur à 300F. Voila qui devrait combler 
d'aise les possesseurs de Lynx en mal de 
nouveautés. 

Revue sur disque 
Destiné aux possesseurs de PC et 
compatibles, Periodisk est une nouvelle 
publication adaptée d'un concept venu 
d'autre-Atlantique dédié aux ordinateurs 
issus du standard de tait établi par IBM. Il 
s'agit concrètement d'une revue enregistrée 
sur disquette. Elle propose divers articles 
ainsi que plusieurs programmes. Ces derniers 
ne sont toutefois pas du domaine public: ils 
sont en effet développés par une équipe 
américaine d'une centaine de personnes. 
Periodisk est uniquement vendu par 
abonnement. Pour toute information 
supplémentaire, ècrivez à: 
Soltdisk/Periodisk 
16, quai Jean-Baptiste Clément, 
94140 Alfortville . 

Scanner pas cher 
Bien connu des amateurs de P.A.O, la société 
allemande Prin! Technik crée une petite 
révolution dans cet univers en lancant un 
scanner A4 à plat permettant d'atteindre une 
résolution de 600 DPI. Prévu pour Atari ST 
ou Amiga, le Profesionnal Scanner Il dispose 
de 64 niveaux de gris et est livré prêt à 
fonctionner (câbles et logiciel fournis) pour 
un prix légèrement inférieur à 10 000 F. C'est 
du reste ce prix qui constitue une véritable 
révolution comme le démontrent les scanners 
de niveau comparable prévus pour PC et 
Macintosh. Le Protessiohnal Scanner Il est en 
outre importé en France par la société Bus +. 

NEC: numéro 1 
NEC, bien connu de nos lecteurs pour les 
consoles Core GrafX et Super GrafX est un 
important fabricant d'ordinateurs. A tel 
point qu'au Japon cette société est désormais 
en tête du hit-parade en terme de part de 
marché, et ce tant en matière de 
micro-ordinateurs familiaux que 
professionnels. Ainsi, NEC vient de coiffer au 
poteau Fujitsu, son grand rival, qui était 
jusqu'à 1989 n°1 en matière d'informatique 
professionnelle. Signalons pour la petite 
histoire que, sur ce marché IBM, se classe 
troisième. 

Tout écran sur ST 
Applications Systems lance Calos. Il s'agit 
d'un émulaleur monochrome pour écran couleur 
sur Atari ST. Il permet ainsi de taire 
fonctionner sans problème sur un écran 
couleur la très grande majorité des logiciels ne 
tournant qu'en haute résolution. L'émulation 
peut s'effectuer à différentes vitesses ce qui 
permet de régler le niveau de ralentissement 
du programme. En effet, plus l'écran est 
rafraichi moins le programme est rapide . 
Pratique pour certains shoorem up, non? 

Le ST puissance AT 

Upgrade introduit AT Speed. Cette carte 
d'extension pour Atari ST issue de PC Speed 
permet de rendre compatible PC votre 
machine. Dotée d'un processeur AMD 286 
(compatible Intel 80286) cadencé à 8 MHz, 
cette carte permet de disposer de 704 ko de 
mémoire (sur 1040) et offre une émulation 
souris type Microsoft, écran Hercules, CGA, 
Olivetti et Tandy 1000 et permet l'utilisation 
de lecteurs de disquettes 3 pouces et demi ou 
5' un quart. 
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Le mois dernier, nous avons vu 
comment programmer le PSG des 
CPC et ST, ainsi qu 'un bref aperçu 
des techniques maintenant 
couramment utilisées permettant d'en 
améliorer quelque peu le rendu 
sonore. 

M ais, comme dirait l'un de mes 
amis, cela reste du " bip-bip", et la 
solution ultime est, bien sûr, le 
numérique. Le terme de numérique 
s'oppose à celui d'analogique, et 
désigne le mode de stockage d'un 
son. En effet, nous avons déjà vu 
qu'un son était créé par des variations 
de pression de l'air, des vibrations 
dont la fréquence et l'amplitude 
définissent la hauteur et le volume 
(données dont les variations 
constituent le timbre du son) . Or. ces 
oscillations, ondes transmises par la 
vibration d'un corps (corde vocale, 
membrane d'un haut parleur ... ) se 
propagent et se répercutent sur tous 
les objets environnants (tympan, 
membrane d'un microphone ... ) et 
peuvent être enregistrées directement 
grâce à une empreinte de ce 
mouvement (Edison et ses cylindres 
de cire. sismographes ... ) ou 
converties en signaux nerveux (votre 
oreille) ou électriques (microphone). 

On comprend aisément que ces 
différentes formes ne sont que des 
changements de support du même 
phénomène physique, et qu'il y a 
bien analogie entre les variations de 
tension et les variations de pression 
de l'air. le signal électrique n'étant 
d'ailleurs qu'un véhicule transitoire 
pouvant aboutir à un stockage 
(disques microsillons, cassettes 
audio ... ) ou une reproduction (haut­
parleurs) . Cependant, ces supports 
sont une empreinte physique, ils sont 
donc d'une part très fragiles et, 
d'autre part, impropres à une 
utilisation informatique. En effet, votre 
ordi préféré a bien des qualités mais il 
n'est capable de stocker et manipuler 
que des valeurs numériques codées 
sous la forme de suites de bits, et ne 
comprend que ce type de données 
(quoique un bon coup de poing sur le 
drive. c'est de l'analogique mais il 
comprend) . 

C 'est pour cette raison qu'une 
conversion de l'analogique vers le 
numérique est nécessaire. Le principe 
en est relativement simple : que ce 
soit sous sa forme primitive ou 
dérivée (enregistrement magnétique 
par exemple) , le son est convertible 
en tension électrique dont la valeur 
instantanée (échantillon) est une 
donnée numérique. L'ensemble des 
mesures, effectuées à intervalles 
réguliers, est le reflet de ses 
fluctuations et caractérise le son. Il 
est évident que la précision des 
mesures (définie par la résolution en 
bits) et leur nombre (fréquence 
d'échantillonnage) seront 
déterminants dans la justesse de 
cette représentation et donc la qualité 
de la restitution sonore. Pour 
mémoire, le compact dise est un 

support où les échantillons (samples) 
ont une résolution de 16 bits (65536 
valeurs possibles) et une fréquence 
de 44.1 khz (44 100 mesures par 
seconde), d'où sa grande fidélité de 
reproduction. Dans notre cas, le 
problème est différent, puisque 
l'interêt ne se situe pas tant au niveau 
de la pureté sonore (la faible mémoire 
dont on dispose ne nous permettrait 
d'ailleurs pas d'égaler le CD) que du 
réalisme des sons. En effet, pour la 
voix humaine ou le timbre de certains 
instruments, une reproduction directe, 
aussi médiocre soit- elle, a plus de 
charme qu 'un son totalement 
synthétisé par les manipulations 
logiques du PSG. On se limitera donc 
à des résolutions de 4 ou 8 bits,et à 
des fréquences d'échantillonnage de 
5 à 10 khz (voire 20 khz sur ST). 

Voilà pour la théorie, maintenant il 
nous faut une interface capable 
d'effectuer la conversion analogique/ 
numérique de vos morceaux préférés. 
Sur CPC, pas de problème, la gestion 
un peu particulière du lecteur de 
cassettes permet d ' effectuer 
directement cette opération grâce à 
un soft comme MEGASOUND, de 
Fabien Fessard. Sur ST, il vous faudra 
impérativement passer par l'achat 
d'un kit comprenant cartouche de 
numérisation et soft d'exploitation, 
comme ST -Replay ou Stos Maestro 
Plus. Vous pouvez, bien sûr, rejouer 
les samples en basic ou en 
assembleur grâce aux routines 
fournies sur la disquette. Mais une 
question doit vous titiller les 
synapses. On fera cela le mois 
prochain. 

0 A SUIVRE 

A NALOGIQUE-- - - - --STOCKAGE ANALOGIQUE----NUMERIQUE 
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AMI GA DO RE 
PAR DIGIWIZ 

POURAMIGA 

C omme promis (c'était limite), voici 
en théorie le processeur musical de 
l'Amiga (PAULA pour les intimes). Ce 
cours a une suite Il reprend le mode 
de fonctionnement de Paula. Dans les 
prochains numéros. nous verrons en 
détail chaque point. 
Contrairement à certains ordinateurs 
(ST et CPC par exemple) la 
génération d'un son sur Amiga ne se 
tait pas de manière synthétique (voire 
les précédents Sésame). Le son est 
au départ digitalisé puis converti. Ce 
qui signifie que l'ordinateur a les 
"échantillons" du son en mémoire qu'il 
peut reproduire: un son de piano, de 
grosse caisse ou meme de 
tronçonneuse (NDJUJU avec 
Digiwiz je m'attend au pire!) . 
Le coprocesseur sonore va lui-même 
lire la mémoire de l'Amiga pour 
récupérer les valeurs de chaque 
échantillon sonore. puis il va convertir 
la valeur numérique de cet échantillon 
en une valeur analogique, valeur qui 
va ' être transformée en son par le 
haut-parleur. 
Or, en musique. une mélodie est 
composée d'un ensemble de notes, 
chacune d'entre elle étant fournie par 
un instrument, ces notes pouvant être 
jouées à des fréquences différentes 
(aigues ... graves ... ). 
Dans le principe, il est très simple de 
faire une musique sur Amiga. Il suffit 
d'avoir en mémoire une gamme 
d'échantillons sonnores de différents 
instruments et de demander à l'Amiga 
de bien vouloir les jouer à la bonne 
fréquence. 
Nous allons voir comment générer un 
son, qui vous servira de base pour 
vos futures créations musicales! 
Tout d'abord, il faut avoir en mémoire 
les échantillons de notre instrument. 
Soit vous disposez d ' un 
échantillonneur sonore (cartouche) et 

donc, pas de problème, soit vous 
disposez déjà d'échantillons sonores 
(disquettes d'instruments). 
En dernier ressort, si l"on n'a pas de 
sons d'instrument, on peut en créer 
de toutes pièces. prenons par 
exemple une forme d'onde très 
simple , sinus par exemple Cette 
forme d'onde va nous générer un son 
pas spécialement beau. mais on fera 
avec ! 
Un signal sinusoidal sera 
échantillonné de la manière suivante, 
en 8 échantillons: 
0,90, 127,90,0,- 90,-127,-90 
On a par conséquent en mémoire 
touts les échantillons du son. sur 8 
bits chacun, et on a "n" échantillons. 
Attention , je rappel le que les 
coprocesseurs de l'Amiga ne peuvent 
accéder qu'à la mémoire dite "CHIP". 
Nos échantillons n'échappent pas à la 
règle et doivent se trouver en 
mémoire "CHIP". Dans notre exemple 
de sinus , prenons "n=-8" , 8 
échantillons pour notre son, soit 8 
octets. 
La hauteur d'un son est définie par sa 
fréquence, c'est-à-dire la vitesse à 
laquelle le son est rejoué. Nous avons 
maintenant tous nos paramètres pour 
jouer notre son, enfin presque, il 
manque le volume, variable de 0 a 64, 
O étant "éteint". alors que 64 indique 
un volume "normal". 

L'Amiga dispose de 4 voies, il peut 
jouer simultanément 4 sons différents. 
Ces voies sont notées 0, 1,2 et 3. 
Nous choisirons la voie O. Les 
registres qui définissent un son sont: 

AUDOLEN= $DFFOA4- > Longeur 
du so/7/2. Dans 17otre exemple. 8/2=4 
AU DOLC H = $D FFOAO- > partie 
haute 
AU DO LCL=$ 0 FFOA2 -> partie 
basse de !adresse mémoire ou sont 
ranges les échantillons du son. 
AUDOVOL=$DFFOA8- > Volume dt.1 
son. dans 17otre exemple: 64 
AUDOPER= $DFFOA6->Pe11ode du 
son, ce qui va determiner la 
fréquence du son, donc la hauteur de 
la note. 

Remarque: 
Tous ces registres sont sur 16 bits . 
Le choix de la période est assez 
compliqué. puisqu' il dépend de 
plusieurs paramètres: 
la fréquence à laquelle notre son a 
éte échantillonné, 
la longueur de ce son 
la fréquence à laquelle on veut 
rejouer ce son. 
Ce registre indique au coprocessuer à 
quelle vitesse il doit lire chaque 
échantillon. 
La valeur de AUDOPER se calcule 
ainsi: 
AUDOPER=(temps Bl7177ÎCIVSBCOl7de 
entre 2 échantillons)/0.279.365 
Par exemple (NDJUJU : vivi donne 
des exemples car je commence à 
perdre les pédales moi! pas vous?) , si 
un son de 1 seconde a été 
échantillonné sur 1 o koctets, la valeur 
de AUDOPER se cacule en taisant: 
100/0.279365=356 
(puisque 1 seconde / 10000 octets= 
100 microsecondes) 
Cela tait, il suffit de donner l'ordre au 
coprocessuer de jouer le son, en 
agissant sur le registre DMACON 
DMACON=$DFF096 
Bit 15·SETCLR indique si les bits 
sélectionnés sont mis à 0 ou a 1 
Bit 9:DMAEN mettre à 1. pour 
autoriser l'accès à la mémoire 
Bit 3:AUD3EN autorise la voie 3 à être 
jouée 
Bit 2:AUD2EN autorise la voie 2 à être 
jouée 
Bit 1 :AUD1 EN autorise la voie 1 à être 
jouée 
Bit O:AUDOEN autorise la voie O à être 
jouée (c'est ce bit qui nous 
interresse) 
Bon ... on arrête là, digérez bien dèja 
cette page et au mois prochain! 

Merci DIGIWIZ de me laisser autant 
de place pour la conclusion GRRR1 

Vous avez vu sur une double page un 
ST et un AMIGAMAN . quel 
d1plomat1e!Tiens ZOE essaie 
d'attraper CLARKETIE qut est montee 
sur le cerisier TCHA0000o! 

0 CLARKETTE & JUJU 
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+ moniteur S'3 S 
cou\eur ~o 
+ ~ 0 \ogicie\s 
ôe \eux 
+ su?er 
rnanette 

PERIPHERIQUES AMIGA 
1 PÉRIPHÉRIQUES A 500 1 SCANNERS 

PRINTTECHNICK A4 4 990 F 
LECTEURS SCANNER COUL 5 490 F 
3• 1/2 Ext IB 650 F 1 TABLETTES 5• 1/4 Ext C 990 F 

GRAPHIQUimm EXTENSION MÉMOIRE CRPM ·=l3.490FI 
512 Ko lil- 5soF I CRPA3 7.990 F 
512 Ko 
+ Horloge IWll 690 F ! SOURIS 
DISQUES DURS COUNTRIVER 290F 
A59020 Mo 2.990 F NAKSHA 350 F 
+ 1 Mo Mémoire 1190 F SOURIS OPTIQUE. 590 F 

MONITEURS TRACKBALL 390F 

1084 s 2590 F OIVERS 
PHILIPS 8832 2 290 F MOLISE MASTER 270 F 
MULTISYNCHRO 4.990 F MINIAMP3 390 F 
SON MINIAMP4 530 F 
INTERFACE MIDI BUS+ 500 F NOROIC POWER 875 F 
INTERFACE MIDI GOLD 570 F POWER PC 
PERFECT SOUND 3 0 790 F BOARD 500. 3.690 F 
VIDÉO 

1 PÉRIPHÉRIQUES A 2000 1 DIGIVIEW GOLD 1.490 F 
GENLOCK 
GST GOLD VP 6.790 F EXTENSION 2 Mo 2.990 F 
GENLOCK DISQUE DUR 45 Mo 4.990 F 
GST GOLO SP 5.500 F LECTEUR INT 3"1/2 990 F 
HOME VIDEO KIT 4.490 F CARTE XT liilllil 1.900 FI 
MINI GEN 1.390 F CARTE AT 4.990 F 

~ 1 ~R \ '\Mil s"îE 

+moniteur 
cou\eur 
+ ~ 0 \ogic\e\s 
ôe \eu1. 
+ su?er 
rnanette 

PERIPHERIQUES ATARI 
LECTEURS SON 
3"112 Ext. IEl 690FI ST REPLAY 4 670 F 
5"1/4 Ext 990F ST REPLAY PRO 1300 F 
3"112 HO 1,44 Mo 1.290 F MASTER SOUNO 540 F 

FM MELOOY MAKER 790 F 

DISQUES DURS 
MEGA FILE 30. 3.990F VIDÉO 
MEGA FILE 60. 6990F PR089 2290F 
MEGA FILE 44 8.000 F VIOIST 
CARTOUCHE + ZZ DIXIMAGE 2.300 F 
MEGA FILE 44. 990 F 

MONITEURS ÉMULATEURS 

SM 124 1.200 F PC SPEEO 2.490 F 

COULEUR SC 1425 2.490 F SUPER CHARGER 2 890 f 

MULTISYNCHRO 4.990 F SPECTREGCR 3.890 F 

TA8LITTES DIVERS GRAPHIQUES 
PRINT CRP M l~iJillll3.490f1 SOURIS ANCO 390 f 

PRINTCRP A3 8.490 f TRACK BALL 390 F 
SOURIS BMC 895 F 
COMMUTATEUR 

SCANNERS NB COULEUR 200 F 
PRINTTECHNIC. 4.990 F COMMUTATEUR 
HANDY SCANNER 2.990 F LECTEUR 300 F 

+ rnonite~~ ~ 4'35 
cou\eur 
+ e)/j.e~seio~~ 2 Ko 
rnérno1r 

REMISES NON CUMULABLES DANS LA LIMITE 
DES STOCKS DISPONIBLES. 

VPC 11, bd VoHaire 75011 Paris 43.57.48.20 

ATARI 11, bd VoHalre 75011 Paris 43.57.96.89 

AMIGA 11, bd Voltaire 75011 Paris 43.57.96.18 

PC 19, bd Voltaire 75011 Paris 43.38.18.09 

SERVICE 
13, passage du Jeu de Boule TECHNIQUE 43.38.46.40 75011•Paris 

OCCASION 
MARSEILLE 69, cours lieutaud 13006 (16) 91.42.50.42 
LOISIRS 

MARSEILLE PC 69, cours Lleutaud 13006 (16) 91.47.74.11 



RUBANS ENCREURS 
BO COLONNES NOIR 
132 COLONNES NOIR 
BO COLONNES COULEUR 
PAPIER LISTING 
500 FEUILLETS FORMAT 11" 
1000 FEUILLES FORMAT 11" 

TWO IN ONE JOYSTICK 
SEGAJOYPAD 
JOYSTICK INFRA ROUGE 
DOUBLEUR DE JOYSTICK 
QUADRUPLEUR DE JOYSTICK 
CORRECTEUR COULEUR 
CDROM 
MONITEUR COULEUR 

IMPRIMANTES 
CITIZEN 

120D • SWIFT24 ' ' 
STAR • • • 
LC 10 
LC 10 COULEUR 

1 1 

LC 24-10 
EPS ON 
LX 800-400 
LO 500-400 
COMMODORE 
MPS 1230 
MPS 1500 COULEUR 

ACCESSOIRES 
JOYSTICKS 

COBRA • 
CPS ULTIMATE ,· ,·: CPS VG 500 
JETFIGHTER 
MEGABLASTER 
NAVIGATOR 
POWER MULTI COLOUR 
QUICKJOY INFRA-RED 
SPEED KING 
SURESHOT COMMAND MODULE 
SURESHOT STANDARD 
SURESHOT SUPREME 
TURBO PEDAL 
VOLANT RACE MAKER 
WICO COMMAND CONTROL 
ZIP STICK SUPER PRO 
BOITES DE RANGEMENT (avec clés) 
50 DISKS 
90 DISKS 
POSSO 
HOUSSES 
CLAVIER 
MONITEUR 
IMPRIMANTE 
CABLES 
IMPRIMANTES 
PERITEL 
RS232 
PROLONGATEUR JOYSTICK 

490F 
240F 
150 F 
140 F 
85 F 

150 F 
130 F 
350 F 
110 F 
160 F 
150 F 
170 F 
200 F 
345 F 
290F 
150 F 

~~_...MtfA.,..._""-.~ ... ~"'~·'W' .... ~·~_, -

A RETOURNER A : AMIE VPC, 11, BD VOLTAIRE 75011 PARIS 
NOM __________ _ 
ADRESSE _ _ _ ______ _ 

{Tous nos pnx sonl ITC, les pmmotiollS ne som pas cumimbies) 

DESIGNATION OlJANT. PRIX MONTANT 

FRAIS D' ENVOI• .,... 
POSTE 30 F/TRANSPORTEUR 90 F C.A. 60 F TOTAL t:i 
0 CHEQUE 0 CCP 0 CARTE BLEUE 0 CARTE CLUB AMIE ï== 

' DATE D'EXPIRATION te g 11!111111111 
____ SIGNATURE I[] 



INl>EX. 

Complétez votre collection 
Bancs d'essai Cracl< Down n·17, p. 54 Pang n·s2, p. 60 Xybots n· 69, p.54 

Atari 1T n· 71, p. 31 Darius + 104, p. 60 Paperboy n70, p. 64 
Dark Century n· 74, p, 58 PC Globe n·74, p, 54 SOS Aventure cor n· 69, p. 22 Datastorm n' 69, p, 51 Permis de tuer n'69, p. 62 Euro XT n· 75, p. 30 Days of Thunder n' 83, p. 86 Pinball Magic n' 75, p. 60 BAT. n' 74, p. 121 

Game Boy n· 73, p. 28, n· 77, p. 31 Devll Crush n'82, p. 66 Pipe Mania n' 77, p. 57 Bloodwych n· 10, p.132 
Konix n· 65, p. 23, n· 71, p. 30 Double Dragon Il n' 74, p. 51 Plague n' Sl , p. 80 Champions of Krynn n' 81, p. 126 
Lynx n' 76, p. 29 Down Load n'81 , p, 74 Plotting n· 80, p. 53 Conques! of Camelot n· 79, p. 102 
Pocket Nintendo n' 77, p. 31 Dragon Strike n' Bl , p. 59 Populous Data Disk n'70, p. 47 Damocles n' 81 , p. l28 
Sega 16 bits n· 77, p. 31 Dynamite Dux n' 70, p. 56, n' 71 , p. 56 Po•vermonger n'83, p 82 Déjà. vu li n'67, p. 90 
Stacy 4 n' 71, p. 31 Dynasty Wars n' BD. p. 54 p 47 n' 76, p. 64 Dragonflight n' 83, p. 152 
Super Graix n· 76, p. 28 E·Mo!lon n· 77, p. 50 Project Frrestart n' 70, p. 49 Dragon Wars n·14, p. 154 

Escape from the Planet of the Quartz n' 74, p. 50 Dragons Breath n' 76, p. 110 
Dossiers Eswat n' 83, p. 65 Raffles n' 67, p. 56 Dragons of Flame n' 75, p. 100 

Consoles 16 bits n· 73, p.100 Robol Monsters n' 78, p. 58 Rainlroad T yroon n· 79, p. 62 Drakkhen n· 75, p. % 

Cours de dessin n· 74, p. 98 ESS n' 75, p. 49 Rainbow Islands n' 69, p. 44, n' 77, p, 61 Fétiche maya n' 73, p. 138 

De l'arcade au micro n· 68, p. BO Extase n'79, p. 56 Red Alert n'78, p. 56 Anal Batlle (The) n' 83, p. 148 

Devenir programmeur n·67, p. 74 Fl 9 Stealth Fighter n' 81, p. 70 Revenge of Shinobl n'Sl, p. 63 Flnal Command n' 76, p. 107 

Guerre des consoles n' 81, p. 104 Aendish Freddy's n· n . p. 64 Rick Dangerous n'69, p. 47 F'rre King n· 73, p.144 

Imprimantes n'82, p.120 Fighter Bomber n' 75, p. 50 Rick Dangerous Il n'82, p. 74 Gold Rush n' 65, p. 105 

Jeux d'aventure n' 70, p. 94 Fire and Brlmstone n· 8o, p. 59 Rock'n Roll n' 73, p, 51 Hero's Quest n' 74, p. 114 

Jeux d'échecs électroniques n'77, p. 86 Fllghi of lhe lntruder n' 83, p. 66 Rush 'n altack n'70, p. 54 Hmsfar n' 67. p. 95 

Jeux de guerre n' 71 , p. 96 Flhnbo's Quesl n· 81, p. 66 Rvf Honda n'68, p. 44 Hound of Shadow n' 73, p. 140 

Jeux de plales·formes n' 74, p. 82 Flood n' 81 , p. 65 Rygar n' 80, p. 56 lœman n· 79, p. 103 

Joysticks n' 80, p. 84 Forgolten Worlds n' 67, p, 46 Saint Dragon n' 83, p, 88 The Immortel n' 82, p. 132 

Maîtrisez vos mémoll'e$ n'73, p. 126 Formation Soccer n' 81, p. 60 Sargon IV n'67, p. 53 Indiana Jones 

Micro + Futur = CD n' 83, p. 134 F· 15 Strikes Eagle U n' 70, p. 51 Savage n' 65, p. 56, n' 69, p. 56 et la dernière croisade n' 70, p. 130 

Modem, mode d'emploi n' 75, p. 88 Fred n' 76, p. 55 Shadow of lhe Beas1 n' 71, p. 74 Infestation n· 77, p. 97 

Musique et micro n' 76, p. 100 Fr!ght Night n' 67, p. 50 Shadow of lhe Best II n' B2, p. 76 Iron Lord n' 74, p.116 

Nouveaux virus n' 70, p. no Full Meta! Planete n' 76, p. 52 Shadow Wamors n' 81, p, 76 Joumey n· 68, p. 122 

Ordinateurs el magnétoscopes n'71 , p. 122 F 29 Reliator n' 75, p. 59, n· 79, p. 47 Sherman M4 n' 75, p. 48 Keef the Thiel n' 711, p.117 

Salon de la musique 89 n' 71, p. 110 Ghostbusters Il n' 73, p, 70 Shlnobi n· 71, p. 55 Kingdoms of England n' 71 , p.138 

Les simulateur.; de demain n' 68, p. 88 Ghosts'n Goblins n' 79, p. 50 Shufflepuck Cale n' 71, p, 54 The Krislal n' 68, p. l23 

Transformez Ghouls'n Ghosts n' 73, p. 56 Sldeshow n·76, p. 60 Kull n· 67, p. 96 

votre console en Macintosh n' 7$, p. 106 Golden Axe n· 77, p. 55 Silenl Seivice II n' ll2, p. 50 Legend of Djel n' 69, p. 112 
Gold of the Allees n' 82, p. 55 Sim Ci!y n'71 , p. 70 Legend of Faerghail n· so, p.110 

Challenges Grandwrt n' 80, p. 55 Simulera o' 82, p, 54 Lords of the Rising Sun 11' 67, p.92 
Great Courts n' 70, p. 67 688 Attacl< Sub 0'68, p. 43 Manhunter2 n' 71 , p. 136 

Conseils de guerre n· 76, p. 90 Gunboat n' 79, p. 52 Space Ace n'75, p. 54 Maupili Island n' 78, p. 116 
Football n' SO, p. 76 Le Gunsticl< n' 75, p. 56 Spherical n' 68, p. 48 Megattaveler l n' 83, p. 150 
Jeux à deux n' 69, p. 82 Hammerlist n' 80, p. 58 Stormlord n' 68, p. 53 Ope.ration Steallh n' SO, p. 113 
Jeux de combat n' 67, p. 82 Hard Drivln' n' 74, p, 62 Stormtrooper n' 67, p. 55 Ocre n· 71 , p.140 
Jeux de "lie n' 83, p.114 Hawaüan Odyssey n' 75, p. 57 Strider n' 83, p. 78 Per.;onal Nightmijre n· 69, p. 116 
Les jeux d'exploration n' 79, p. 76 Heavy Unit n' 76, p. 56 Stunt Car n' 70, p. 60 Pirates n' 70, p. 128 
Pilote d'essai sur PC n' 78, p. 92 Highway Patrol n' 67, p. 54 Super Mario Bros Il n' 67, p 45 Prophecy n' 68, p. 124 
Les shoot'em up 11' 76, p. 90 lmpossamole n· 19, p. 60 Super Monaco Grand Prix n'82, p. 72 Rings of Medusa n· BO, p. 112 
SimulatJons de conduite n· 75, p. 76 Les Incorruptibles n' 73, p. 72 Superstar Soldier n' 82, p. 52 Search for lhe King n' 82, p. 134 
Simulations de Formule 1 n' 77, p. 74 Indiana Jones n' 69, p. 52 Super Volley ball n' 82, p. 80 The Secret of Monkey Island n' 82, p.136 
Simulations de sports de ballon n' 70, p. 88 Indianapolis 500 n' 74, p. 64 Super Wonderboy Shogun n' 69, p. ll4 
Tennis n' 82, p. 106 International Soccer Challenge n' 82, p. 62 ln Monster Land n' 73, p. 68 Space Quest Ill n· 68, p. 120 

Imruder n' 74, p. 68 SU·25 Soviet Attack Aghter n' 83, p. 64 Starftight n' 76, p. 109 

Nits Jtaly 90 n'79, p. 54 Switchblade n' 74, p. 56 Starf!ight li n' 77. p. 96 
h Came From the Desert n' 74, p. 46 Tennis Cup n' 77, p. 48 Star Vega n78, p. 118 

1 
Abrams Battle Tank n' 67, p. 44 Ivanhoe n'76, p. 54 Test Drive Il n' 67, p, 49 Supet Hydlide n· 83, p. 146 
A· 10 Tank Killer n· 78, p. 61 Jaws n' 69, p. 49 The Strider n·70, p, 62 Swords of Twilight n' 73, p. 142 
The Advenrure of Link n· 79, p. 51 Jumping n· 78, p. 72 Thunder Chopper n' 69, p. 45 T angled Tales n' 76, p. 100 
Alter the War n· 76, p. 62 Kalaan n' 79, p. 48 Thunder Force Ill n' 81, p. 58 The Colonel's Bequest n· 77, p. 94 
Altered Beast n· 71, p. 62 Kick Off n' 68, p, 47 Thunderstri.ke n' 80, p. 60 The Third Courier n' 80, p. 115 
TheApprentiœ n' 82, p. 58 Kiel< 01111 n' 81 , p. 62 ne Breack n' 79, p. 46 Ultlrna VI n' 78, p.119 
Balman n' 7l, p. 60 Killing Game Show n' 83, p. 80 Tlger Heli n' 77, p. 58 Les Voyageur.; du Temps n' 70, p. 126 
Battlehawks 1942 n' 66, p. 44 Klax n' 78, p. 55 Tltne n' 75. p. 55 Xenomorph n· 79, p. 100 
Battle Squadron n·14, p. 44 Krypton Egg n'68, p. 49 T ower of Babel n· 76, p. 70 Ys n' 82, p. 138 
Beach Volley n' 69, p. 60 Last Duel n' 66, p. 38 Triple Baille Fl n' 76, p. 61 

Hors séries Blocl< Out n' 76, p. 57 LHX Attacl< Chopper n·7s, p. 60 30 Pool n· 69, p. 50 
Blood Money n'67, µ. 40 Loom n' 78, p. 70 Turr!can n· 19, p. 53 Guide 1990 n' 72 S 
Bridge Player 2150 Galactlca n' 78, p. 66 Lost Dutchrnan Mine n·77, p. 56 Tusker n· 75, p. 58 
Bruce Lee Lives n' 76, p. 58 Lotus Esprit Turbo Challenge n' 83, p. 90 'IV Sports Basketball n'77, p. 52 Solutions Budokan n' 74, p. 48 Manchester United n'77, p. 60 UF-0 n' 73, p.58 
Cabal n' 73, p. 74 Mayday Squad n' 67, p. 43 Unreal n' 80, p. 52 Cita del n' 71 , p. 144 
Cadaver n' 83, p. 72 Mlcroprœe Socoer n'68, p. 46 Venus n' 81 , p. 78 Dungeon Master du n' 61, p. 148, 
Castle Wanior n'68, p. 57 Mldnfght Resistance n' 82. p. 78 Vette n' 74, p.47 au n' 67, p. 100 
Centrefold Squares n' 73, p. 64 Moonwalker n' 83, p. 70 Vigilante n'68, p.55 Fétiche may~ n· 76, p. 116 
Chaos Strike Back n'74, p. 42 MrHelJ n' 70, p. 52 Vlndlcators n' 67, p. 48 Indiana Jones and lhe 
Chase H.Q. n' 74, p. 66 Mi Abrams Tank Simulation n·1s, p. 54 Voyager n' 67, p. 52 Last Crus~de n' 77, p. 101 
Chess Champion n'82, p. 53 Ml Tank Platoon n' 71, p. 58 Wall Street n· 77, p.53 Las! Ninja n' 67, p. 100 
Chess Master 2100 n'71, p. 68 Mystic Defender n' 80, p. 62 Weird Dreams n' 68, p.51 Ne•v Zealand Story n· 73, p. 150 
Chess Player 2150 n' 73, p. 60 New Zealand Story n' 69, p. 46 Welllrls n' Bl, p61 Populous n' 79, p. 110 et n' 80, p. 120 
Chicago 90 n'68, p. 45 Nil, dieu vivant n' 70, p. 48 Wing Commander n' 83, p. 76 Shadow of the Beast n'75, p. 106 
Cita del n' 70, p. 58 Nlnja Spbil n' 81, p. 68 Wings n' B2, p. 68 Targhan n'68. p. 129, n' 69, p. 120 
Colorado n'78, p. 59 Ninja Warr!ors n' 75, p. 53 West Phaser n' Tl, p. 66 Les VoyageuTS du temps n' 78, p. 122, 
ComboRaœr n' 78, p. 68 North and South n· 73, p. 50 Wolfpack n' BO, p. 50 n' 79, p. 106. 
Conqueror n' 78, p. 64 Oil lrl)per!um n· 73, p. 52 Wonder Boy Ill n' 71 , p. 76 Zack Mc Kracken du n' 68. p. 129 
Continental Clrcus a' 74, p. 49 Operation TI1underbold n' 75, p. 51 X.Oui n· 75, p.52 au n' 74, p. 122 
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LES SOFTS TESTÉS 
DANS CE NUMÉRO 

A la poursulle de C. San Diego Mac p 120 
A· l 0 Tank Killer Amlga p 110 
AD! Applications CMl 

ST, Amlga, PC p. 50 
Aerial Assault Sega p 116 
Afterbumer Il NEC PC Engine p 114 
Allemand 6"/5' ST, CPC, PC p 52 
Alpha Waves PC p 88 
Atomlc Robo-Kld Amlga p. 80 
Back to the Future li Amlga p. 112 
Bar Games Am!ga p 108 
Battanls ·PC, CPC p. 120 
Battlechess Il PC p. 64 
Battlemaster $T p. 156 
Blitzkrieg May 1940 Amiga p. 105 
Blue Max (The) PC p. 78 
Bubble Bobbie Nintendo p 114 
Cadaver Amlga p 120 
Callignipher Junior ST p 138 
Captain Cricket Amlga p 120 
Captive Amiga, ST p. 92 
Chess Simulator Amiga, ST, PC p 116 
Columns Megadr!ve p. 108 
Combo Racer ST p. 104 
Corporation Amiga p. l 60 
Cyberball Megadrive p. 108 
Oas Bool PC p 84 
Drngon's Breath ST p. 160 
Eas1 vs W~. Berlin l 948 ST p. 120 
Evalualion PC. ST p 52 
Exœllence 2.0 Amlga p. 135 
Fl Cirrus NEC PC Engine p. 115 
Anal BIMler NEC PC Englne p. 118 
Are and Forge! Il Amlga, ST, PC, Sega 

Flimbo's Que.t 
Flip it and Magnose 
Globulus 
Hellfire 
Heroos 
!mage 
lshido 

ST, CPC 
ST 

Amlga 
Megadrive 

CPC 
ST 

Amlga 

p. 90 
p. 112 
p. 120 
p 108 
p ll4 
p 120 
p 134 
p 106 

James Pond Amiga 
Je découvre k!s animaux ST, CPC 
Jr Pacman \/CS Atari 
Kick off U C64 
IJght Conidor (The) ST 
Magic Fly Amiga 
Mannix Amlga 
Mathématiques 6*/5* PC 
Moonblaster ST 
Murder Amiga 
Murders in Spaœ ST 
New Yorl< Warriors Amiga 
Nightbreed 
Nilro 

Amiga, ST 
Amiga. ST 

No Exit PC,ST 
Nucleus Amiga 
Oriental Garnes /\mlga, ST, CPC 
Osmatutsjln Megadrive 
Panza Kick Boxlng ST 
Phantasy Star Il Megadrive 
Plotting ST 
Porls of Cali PC 
Prince of Persia Amiga 
Puzznk Amlga, CPC 
Pyramax ST 
Robocop Ninlendo 
Sœnery Oisk 7, l l Japan 
(Flight Slmulator) PC 
Secte noire (Lll) CPC 
Série noire CPC 
Shadow of the Beast ST 
Shock Wave Amiga 
Sliders Amiga 
Spellbound Amiga 
SP'I Who Loved Me (The) Amiga, ST 
Super Off Road 
T eenage Mulllnt 

Amlga 

Ninja Turtles Game boy 
nme Machine Amiga 
Tiine Race ST 
Turr!can ST 
U.N. Squadron Amiga 
Ultima IV Sega 
Ultimate Ride Amiga 
Volumm40 Amlga 
War of the Lanœ PC 
Wmgsof Oeath Amiga. sr 
XDR Megadrive 

BON DE COMMANDE 
DES ANCIENS NUMÉROS DE TILT 

A retourner â Tilt Service abonnement, 
BP 53, 77932 Perthes Cedex. 

Attention, les premiers numéros, avant le numéro 67 

ainsi que les numéros 71 et 72, sont épuisés. 

p 72 
p 50 
p 120 
p 104 
p 61 
p. 110 
p. 120 
p. 50 
p. 104 
p 160 
p. 152 
p 82 
p 120 
p.105 
p. 110 
p ll4 
p. 105 
p, 120 
p 60 
p 154 
p. 104 
p 120 
p 74 
p. 96 
p.120 
p. 110 

p. 120 
p. 160 
p. l20 
p. 118 
p. 104 
p 76 
p 118 
p 116 
p. 70 

p. 10& 
p. 112 
p 106 
p. 114 
p. 118 
p. 120 
p. 62 
p.136 
p. 160 
p.106 
p 120 

Je désire recevoir les numéros suivants : 

Nombre de numéros CJ 
Somme totale CJ 
Je vous adresse la somme de 25 F pour 
chaque numéro par: 
chèque e mandat e à 1' ordre de Tiit. 
NOM: 
Prénom : 
Adresse=~~~~~~~~~~~~~~~ 

Code postal: ___ ________ _ 
Ville: 

VENTES 

AMSTRAD 
Vds origmaux pour CPC 6128. St4phane PlllONON, 8, 
,,.. de& Maraia. 77450 CouplTf. T6L : SO.MJl5.lM. 

Vds CPC 6128 + mon. coul. + fO'lll nbnt pc ong1naux + 
uti•lalles (di9cologie nllA1I pion) + rno...et. t.a n t.bè 
2 llO F Flor•ot GAUDAIRE. ISO. _.,. dt Pana. 
11000 v .......... T61. : 39.58.19..89. 

Vds CPC 464 + impr. - 10 kg poprer + 50 1ovst + Mi 
rage lm•ger + 200 li111" + Oepcombeurs. T b.o, le tt 
vendu 3 000 F tric FRIEDMANN, 181, av. dei Tema· 
ria. 40150 HOBSOllO•· T61. : 68.A3.62.62. 

\Ids pour CPC 6128 · compds 100 F Jx Miuls 40 F + re· 
vues informaliques 6 F f<6d6rlc HAMEL Z. n1e de la Pal•. 12270 Mallcomo·our-Mome. T6l: 4:13UIJJI. 

Vds 6128 cout. + nbnt rtvlJel + nbnt origlrl Tout en 
Lb 6 3 100 F (urgent~ Aml<ld CINIER. lff Crt­
nwle1 Sud. Vila• la AccaclOI. IClSO Ccurthuon. 
T6l • 9GJU3.95. 

Vell CPC 464 monochrome + 1dep1atour PoMel ,. loc· 
tour disquettes ODll t joyst + revues + housses + 
10 disqucttes . 2 500 F Fabri.. DIEVAL. 44, ""· VDU• 
ceMon. 71500 Challes. Til. : 114.2U0.30. 

Vds Arn511ed CPC 464 cool. + 50 (x + livres Besio + 
calculateur graphique. le tt 2 200 F (t b é.) Sl6phllno 
RABIER. 113. rua n ll1lo, U.O VllloMUYt·d'Ascq. 
T6l : 20.CUl.14. 

Vds Amstr8d 6128, Lb ... t mon coul + joyst ... revues 
+ nbtx IX + dlSC<> + logoael de 01Wa• et l!!n clocs. 
Voleur 5 740 F Céd6 â 3100 F U-M VANDOO­
LAEGHE. 25. rue du l·Mal·IMS. 119111 Ulla. T61.: 
!O.Jt.15.17. 

Vds PC 1512 DO C<MJL, b é. t lmpr. Epson Lb.é t dîsq. 
vierges + nbrl livre. + I• + bono 11n9am6'1t + vle1ix 
Tiit · 7 600 F. St.iphono DEGNIEAU. 21!, bd Victor· 
Hugo. 69000 Ulla. T61. : 2G.5U4..43. 

Vds CPC 6128 coul + tuner TV + 3 joysL + câble K7 .,. 
4 jx otlglnawi K7 + câble Minitel Plc 6 600 f , cédé • 
4 600 F Gil1u LE PAULMtER. rue de& C-· Ptr· 
rettH.149'18 s..-v11i.. T6l • 31.M.50.AL 

Vds PC 1640coul t disquedur30 Mo• k?CllllHSS,.250! 

3.5 + progs. la tt Lb.6 .• 9 000 F (ochelb"" 89) Florem 
VELU, M. 1111 F6H., 92700 Colombes. T6l : 
47.84.!iUI. 

Vd$ 6128 oool. + revues + loYtt + nbrx lx. Len Lb.ê. 
3 300 F. Fabio MALEYRAN, 1, 1118 Btlltwe. 33Z90 
BLANQUEFORT. T61. : 5U6.ot62. 

Vds Cf'C 464 coul. + nbrx (x + DO 1 t DMP 2160 + 
1vn11\1J vocal + joysl Valoor . 14 l40 F Vendu 6 500 F, ou 
-.nte séporément. G-DONIO, 1. "'"dM Salga. 
72tœ IA Mens. T6L : 4:1JllU7 

Vds CJ'C 6128 coul pe11..,,,0, lb 6 + 2 monettes + bte 
de~ et nbnt jx. Le tt 4 500 F Ludovic EPINEAU. 15. 
NO du Bonlien. 31100 Tou,. OZ. nL : 41.41.84.ll 

Vds Amstrad 6128 + adaplotoor TV + jx + joyst. + 
diskl vierges + manuel utl1111tlon, Aoh doc. 89. Garant 
T.b.é. Plc 1 600 F é déb. Olivier MAUR AS, Chemin du 
Trou au Loup, 13190 Allo;ich. T61.: 91.07.12.10-

Vds CPC 6126 cool. + tuner TV ~ radio + meuble + 
2 joyst + nbrx lx + manuel utilitllt. t.b é 3 950 F. 56-
bestlen M ERUN. porc Pov.·1'-u Z. t bis. bd Ma­
tonta. mœ Fontainob1-. TM. : IU2.0l.59. 

Vds CPC 6128 coul + 150 disl<s 3P + IMeS + revue. + 
ho\me, e10, Plc 3 000 F lacltor Vortex 5.1/4 + 
350 diru + nbrx jx et ull111111ru Plc 1 500 F Robtr10 
DIAZ. 1, rue • l'Eporgno. 03000 Moulins. T6L: 
70.48.29.48. 

Vds PC 1612 SD coul. + jJc (West Pham, Cr8ly Cars 2, 
Oudokan) + souris neuve + 6ducatlfs + Ulilitalres (Lo· 
tus) V•leur + 8 000 F Vondu 6 000 F ô dêb. Guillaume 
ARMSPACH, 10, rue Salnt·huci6ry, 10400 Nogoot· 
OUJ.Solne. T6L : 25.39.0US. 

Vdl Cl'C 484 cout. 1 JO'/SI + nbnt Pt 1 900 F T-k 
MEHDI, tl rue IArivlinl l..effo<llon. 92IOO l'ut-... 
T61.: 47.74.JJ.51 
Vds pou< CPC, adapt. TV + rèvtll + locteur 5.1/4 t 
60 dlsks + ÜYTll Wei<& 2 tomes + 1ctnner Dart + n° Am· 
megen 100 '!(, + Arnstar + Jx oi\glneux. Nlcolel BRUN­
NEA. Ciao de l'Ennltilge. Chemin de la Campagne, 
64320 Idron. T61. : 59.81.76.98. 
Vds CPC 6128coul + jx (orlglnoux) 1 !OV•il · 3 600 F.en 
cadeau, cêble magnéto + i• (0<1{J1naux) + nolice p. 
Ain BOUUN. 77000 Melun. T61. : euu7.39. 

~ds=281.a~;~~ ~~:.i=J~~ 
_.,. dt F1oAdn. n!M Noltlel T6l : 60JIUU1. 

Vds CJ'C 6128 coul - 50 p."' utilàttts (50 d0$b) + lut 
de nettoyoge neul + C8daau 3llOF, 6 d6I>. (CPC ss 
(l&rantJe) Anwd LABOUEBE. IL tll6t Fotdlntnd­
Bulooon. 71410 Clav•Souily. Tll. : IO.lt.1Ul. 

Ur110nt, vd1 Amstrad CPC 464 coul + nl>n< IX IA t1 t b è. 
c6d6 6 2 000 F Jamn LALLIER .•• 4. cll6 de la PlalM 
Normendt. fi0210 Barnevilla·Carte,.t. T61. : 
33.53.81.29. 

Vds Amstrad CPC 4ô4 monochromo K7 + 13 lx 1 000 F 
Guy ou Vlncont BARET, 30. "'" ' Emllt·Rou .. 94120 
FontltRaY·-·Bola. Tél. : 41.7UU5. Apr .. Il h 

Urgent Vds CPC 6128 mon. co..L t l 111 112) + docs + 
dosts + r- 2100f (à dêb.) Donlel SAINT.JU. 
LIEN, 1. rue HK1'1r-Bec1iœ. 95210 l.umrchn. Til : 
34.71X74. 

Vde Amswd PC 1612 doublo lac:leur monochrome + 
lmpr Citizen .. souris + logiciels. le tt 4 000 F O.nlol 
CHEVALLIER, 181, rue de Crim6t, 71iGll Parla. T6L : 
40.34.51.114. Apnb 20 h. 

\Ids CPC 6128 coul. t.b.e. + 25 disks (nbrx jx et ubltt) t 
boile reng, t IOV'l + 15 revues + 2 llvros prog Le tt 
2 700 F (rég Pllrls) Nlcolel UV1EIL 3. fmpMM Ma .. 
Mnot. lli2AO CormeiHos-.n·hrioio. T6L : 39.71. 11.211. 

\Ida CPC 8128 cou1 ss gannœ ... manuel d'wosa11on + 
ITl8ll8lJ'* + IXOllQ!lllllll<.3500F JW.,.GU. ERIN. 
10 . .... L.ullL T .. mblay·en·fraDCL Til : 4UO.IU7. 

Vds PC 1512 Dl> coul è1endu a 640 Ko + IX + ut1li1alres 
+ souru; 1 1oyst.. t.b.é. Voleur 1 000 F, ••nôu S 600 F 
Mtthiat SCHENCK. Il, NO dt Champ11gne. 94100 
Salnt·Mnur-dot·fo1ah. T61. : 48.15.83.32. 

Vds 24 Kl clo lx originaux pour 484. !iO F l'u,,. ou 1 000 F 
toutoo Urganl Tony HARLOT, 41, av. do la Tourello. 
91110 Vlgn ..... T61. : 69JJ3.31.30. 

Vela fo<11ott•n Wor1d. nombreuses cassettll, 90 F Trés 
peu 5eM 3 K7 pour console 2600, 80 f r- SIM 
BOUCHARD. Salnt-1.oubh. les Ploo.. ch fbbltts. 
BP 33458. T6L : M.7U2.8S. 

\Ids PC 1512, ècran cool. double loell!Ur, 1mpr OMP 
3250 Dl, sou1t1. logiciel, jx 6 000 F 6 cléb Joan u . 
GOlJT, 2. parc du Manoir, 6021'0 Gouvi.uL T6l : 
44.67.68..40. 

Vds CPC 464 coul + cêbles. Le tt 2 600 F + pistolet et 
ses 6 (x + 14 jx + 6 cassetœs vlorgos + 10'/ll 1 3 Tlltt 
+ ss garantie, jemais servi. Gillet KEllMICHE. 137, 
route do Salnt·Mtthieu. 06130 G,.••• (unlq. on 
AIPff·MoridmHI· T61. : 93.119JOJ3. T6L loa wHlul· .... 
Vela Cl'C 6121" 1541 + 3-.. + nb<euM dts 
quenoa de 11 + Uliita"8S .. livre 128. Plc 2 500 F i deb 
Otivlot BORDIER. I, m_. des Mo- 46130 
Meuno·•ur·Lolra. T61. : 31.44.75.34. 

Vds Cf'C 6128 neuf monitoor cout + revues + loglc1el1 
(!talla 90, otc.) + (OV!St + fils tèlécha<11. le tt 3 200 f 
S6buden HA EN SEL 27, av. Aud,.n. 78360 Montn· 
10<1.T6L:39.I~ 

Vds Arnstrad CPC 4ô4 coul + 1 IO'fSl + lrv,.. + 20 (x 
Val 1"11e 4 600 F Venôu 1 600 F RêglOO l'iris J6r6mo 
DE LABOULAYE. &. Rue Vauthier, 92100 ,...,...._ 
T6l : 4U4.AS.82. 

Vds Ami1rod PC 1512 SO ooul lb.6 (mai 89) + orw6· 
grele PC + JX t unlitaJras .,. certe jOyll + IOYSl + 
hvres + revuo1 + hou$$$. Le n 7 000 F v- DRE· 
NEAU, 39, rua Pltmo·Bronolttte, 92IOO Aanli,.e. 
T6L : 47 .90.I0.74. 

Vds CPC 464 oool, + llvrœ t synth6 VOC41 + rovuos + 
jx Le tt tbà 1500F + CAO en df;q J. 100F 
lourent GUILLEBEAU, 1, ml- dto 4 Arpenta. 
78330 fo_y.i..Flaury. T61. : 34.IOJUI. 

Vds CPC 4M + j)t Lb.6. 1 500 F Vds ,eux S1f MW Q6. 
raid VUPIER. tS..,.."" Gar, moo Tou­
Br!L T61. : M.01.31.ll 

Vds CPC 6121 K ArnstJBd monochrome + 25 JI 1 p11-
tolet + 2 joy$1 Urgent 1 500 F Michel BAMDE. Il, 
MAnolr do 0.nouval. 71570 An*-Y· T6l : 
31.74.AUS. 

Vds CPC 4ô4 coul. + lactaur DOi + BCP de I• + 1 (ovsL 
+ crayon 09tlque + rewes. Px • 2 500 F Valeur 7 000 F 
lue BAUMGAERTNER. 27, NO PoJoL 75018 Paris. 
T6l : Wll..9U8. 

Vds Amwad CPC 8128 cout. + range d'11u + BCP IX 
8daptalall< TV + ..,,...,. + radio..._.. • - + 
,.,..,.,."" + dis!< nenoyant. Le tt en b.6 6 S 100 F Tho­
,... KAZANDJIAN. 13. rue do MoubougL 75010 P• 
riL Tll. : 41.7L54.0I. 

Vds PC 1512 Amstred COUI. 640 Ko HO 20 Mo Wd flopJ>Y 
5,1/4 tt 3.112 + nbrx logiciels 09tion coite Koitex et lm 
primante Pos•. Px 7 000 f Joan·Chari.1 ROCHER. 
ZS. Grande Rue, !1840 SoitY·lür: fcols. T'4.: 
M..8UUS. 

Vell Atnstrod CPC 464 mono + 50 IX + SQUriS AMX nllUVI 
• svnth' >'OCll + l1Ml8S + 10l'$1 Le U èlat impoœable 
et ss/gartnlle Px 1 000 F Frmçoia TifEODORE. 311. 
ruo dt a.~ 118211PwiLT6L:4'.3UU7. 
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Vds Asnnrld Cl'C 4S4 coul • ldap1ateur TV + nlll'X IX + 
CO<don M.,.tal Pit 3 000 F Jér6me VERGNE. 1. rue 
des Procoulon., 91ZAO Soint·Micbal-svr-Orga. 
T6l : 64.49.35.19. 

Urgent t Vds Amstred CPC 6 t28 cOlA T hoossos + nlll'X 
I" + 2 10'/st + revues + livres (Trucs et astuces 21 + 
êcran coul I.e tt 2 500 F Gulllomo PITTET, 23. rue 
Claudo· Debuuy. 9~ Pontol1<1. Tél : 30.73.88.09. 

Urgent 1 Vds Amstrad CPC 664 ~ souris AMX + v< + 
10 originaux T loglolol DAMS (val. · 400 F), le tt 1 500 F 
Richard lAURENCE. T6L : Ml.65A1.90. Apnls 19 h. 

Vd.• Asmtrad 6128 -1 170 jx (OP.Wolf, Blaclc liger, Robo 
oop, Dr, Nlnjan .) + joyst, Lb.6. 2 600 F Jo<1n IRDU­
lART, 4. pauogo d'Orléans. 94241() l ' Hay-les-Roaea. 
Tél. : 46.65.58.76. 

Vds Asml!ad PC 1512 DO ooul • 2 d!IVes +moniteur -1 
nbr> 1• -1 logiclels utiillllres la tt en Ll>.e. peu servi A 
déb Fobriz.io MARSIGUA. 6. NO V'rct0<ion..sanlou. 
7501& Paris. T61. • 45..K.05.Jl 

Super 1 Vds tuner 1616 pour Asmlrld Bon état T antenne 
SllO F Gordan BEDIC. 2S. NO Gaston-Daguenal. 
95100 Arventouil Til : 34.11..33.0S. 

Vds CPC 464 + ldpetat&ut P6riUJI MP2 pour branchement 
''"TV coul<!ur + 1oysL + prstotet + ttéo nbrx i• + me 
noohromo le tt 2 300 F Korlm BOUGUELAA. 11. cilé 
das Moutintra. 09300 Lovotnnet. Tél. : 61.01.52.42. 

Vds Asmtrtld CPC 8128 coul. + jx + joyst. 2 250 f. Fré· 
d6ric HADRYS. 19, ruo d' Areuo. 69900 Solnt-Prlest. 
T61.: lUl.35A5. 

Vds Asmtrad PC 1612 étendu 640 Ko, double drrve, ooul . 
souns. avec Dos, 3.2 Gom 2 el 3, Gom Pain~ intè 
grale PC +, logiciel PAO, OTI' Ute 17 000 F). Daniel 
JOURDAIN, Foyer la Vialatte. 19200 Ussel. Tél: 
55.96.25.16. 

Vds Asrntrod CPC 464 couL .;. lecteur d1sl< 001 - synehè 
VOClle -. creyon Ojltlquo - 7S p. originaux + ,..,,.. 
T.b e 2 400 F Thl1ny UMARCHAND, 1, ,,,_ Gou­
nod. 92700 Colombe&. Til : CUZ.37.53. 

VdsAsmUld 6128 + undouble)OYSt + JOVS1 (COl>nl) + 
fad>pmteur P6rltot La tt entièrement rèvisê. Px à dél> 
ARNAUD. l"elon porl1lenn1 et wr Paris). Tél. : 
41.41.64.39. 

Vds Asmtrad CPC 484 + nbrx jx + manuel + magnine• 
+ mon. coul + menetto + doubleur Le tt 1.b.é. 2 200 F. 
Urgent Xavier HAROUX. 43, Orvieto, la lac de !'El­
non, 59230 Salnt·Amnnd·lea-Eoux. T61. : 27.48.85.58. 

Vds Asmtrad 464 <'OUI + lecl. disq. + nbrx jx cass. + 
dlsq + DE50 + revuos 1 500 F. Roger LATfERE. 
Saint· Morctl, bd do Bolgno, 13011 Marseille. Tél : 
91 .44.34.71. 

Vds 8128 coul + nbnc 1• (Tennis Cup, ltaly 90) - Disco 
Vli.O + rewos + lrvres + boite de f1"9 + AWI 2600 + 
p. le n 3 SllO F Wiilitm CARINGI. 2. rue des Marais, 
ZIOOO Chartrn. Tll. : 37.34.22.0I. 

Vds 46' oou1 .. DDll (lectel# do cisk) + !OO jx en dîslc 
- 2 JOYSt + doubleur + boita ddlt + housses + 70 m 
vues. le tl 3 000 F 6 d6b NicolH LAN LER. 27. rue des 
Ververo. 573JO Kenltn (pris do lhionvilloj. Tél : 
82.SOM.62. 

Vds Asm11ad CPC 411ol coul + mon. col0< + OO 1 tpect 
_disk) + nbrx lx tur 07 et KJ Pit 6 déb. [ToulouS<! unlq.), 
Ech. now sur Atarl ST Fr6dèrio VALEZI. 3. rue do Ri­
bosl, 31490 l.Aiguovfn. Tél.: 81.18.13.50. 

Vds Asmlrod CPC 6128 mono f 30 disquettes + imprim. 
+ nbrses revues : 1 000 F François -R6gls JEAN. rue 
do la Potlto Plelno Saint Mara dea Prés. 15110 Chan· 
tonney. T6l : 51.94.41.32. 

Vds CPC 6128 cout + llY1e d'ullh$31lO<l + joyst + nbrx 
v< + lecte<Jr tel I.e tt lb.è c.dés 2 800 f Phiiippo BER· 
TEAUD, 3, rue Dtumi.r. 75011 Paris. Tél : 40.58.6ll.05. 

Vds AsmUld 5128 cout + JOYSt. + .,,.... 601x - manuel 
+ risq. d'1rin11ion cta.ier AZERTY. I.e tt en tbé 
2 750 F Sylv1in CORROY, 47, rue du Vat-Anne· Ma­
ri-. 52000 Chaumont. T61. : 25.GJ..36.73. h. rep. 

Vds CPC 464 cout + lx t livres + croyon optiqu• 
3 500 F 6 déb. Vds I• originaux 4 30 F, corl$04e VCS 2600 
+ 1• 400 F + Surprisos + tuner. Thierry ROBERT, 9. 
N8 du Baigneur, 75018 Paria. T6i.: 42.9.i.70.91. 

Vds Asmtrad CPC 6128 ooul. t magné\o + cordon t 
dis.quottos + 1 K7 + bte rangernent + livres + pro· 
grammes + revues + joysL Valeur : 1 500 F Veo~u 
6 000 F Ancy BALOGNA. 14. av. do Franoe, 06400 
Cannca. T61. : 93$.o3.63. Après 19 h. 

Vds Asmtrad CPC 6128 coul + 451x + Jl'stolet magnum 
(ot ses 6 pt) + IOYSL + 20 magilllnes. 'Etat neut avec 
bob d'ong"'6. 3 000 F Jullen LEROUX. 118, av. Jean­
Jauris. 75019 Parla. T6L : 42.39.&S.n. 

VdsCPC8!28cOIA + tdlpt. TV+ 3ioyst (Oulcbhot05 
128) + nbrx il jMrhell-Grenn CO...-CabaQ ~ boite de 
rangement le n 2 100 F (Lb.6.) Christophe LEVEAU. 
21, NI Loul•·Mlchal 93420 Villapinta. Til : 
4JJ4.58.38. 

Vds 6128 cool + env 1 OO v< + dlscologie + revues + 
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~ + livre d'Ulll1setJon + 2 dis1<s do Basrc. 3 000 F 
J6r4me PERUZ. cit6 des francs-Moitins, BJ. 
E"- 11. 93200 Saiot·Denis. Til : 4l20.5U2. Aprh 
11 h. 

Vds Asmtred 6128 cool - housse + c1av êclan + 
2 Jo\1L - manuel + 80 drsks (1801eux), Lb.a 4 000 F é 
dêb Thierry GICQUIAU, 2. villa dos Bougalnvillèts, 
!M440 Villecroanea. T6L : 45.99.24.11 . 

Vds CPC 6126 r.oul 1 synlllo vocal Tec!mlmus + jx + 
OCP + Drscotlogs compro, bureauliC11Je + Oxford PAO 
+ listings Pcraos : 3 400 F (prix min. 3 000 F). A blenlilt. 
J6r6mo BATON. &a. rue Dosnouettos, JS016 Paria. 
T61. : 46.33.43.18. 

Vd• CPC 464 1 bcron coul + 501x rllcents onginaux + 
doubleur + 2 JOYll 2 600 f Olivier HOMPS, 6. rue 
Tolain. l5CIN Paria. T61. : 43.1176.60. 

Atfarre Vds Asmmid 6128 mono + joyst + 1301x + 
odapt. TV + utJ11talres. tb.è. Valeur5000F Pit 2500F 
Fridérlc WILUEN, l'OU1t da Moulin. 40160 Paron· 
tla-on- Bom. undn. T61.: 58.7&.59.10. 

Vds CPC 464 cout .. ltcl ODl1 T housse - ÔCl>I\ -

clav + 40 lrvm IAms 100 'IO • Micro new • Amstlf) + 
env 50 1JdC7 1 07 (Val 6 000 f , la1SSe à 3 910 F Sé­
bastien DIDIER, 10. NO Garonne. 47000 Agen. Tél. : 
5166.39.21. 

Vds 6128 lf64 coul (Ceoso . AMC ST] + 2 joyst + bone 
(4-0) 1 onglnaux 1 kil f revues. Cêdé it 3 000 F. David 
KVASKOFF, H62. ch. de Vlllebruc. 06560 Vnlbonne. 
T61. : 9!A2.12.88. 

Vds Asmtrod 464 coul + lecteur dlsk + bureau + crayon 
optique f 100 jx 1 utifüairns + 11vre· + magazines 
300 F (uniquement Nord) ' Eric DEPREZ. 64033, Rb. 
Salamandre. 59450 Sln·l1°Noble. Tél. : 27.98.0S.87. 

VIU 6128 coul + BCP de V' + tovst Speed>Jng + 2 dis· 
col 5 1 2.0 • Gvm Asmtrad 14 + llvres d'utifisauon + 
2 dJsq de 8ülc 3 000 F T.b.6. Patrick PERUZ. clti 
du F,.nco-Moitlna. bt 7, HC. 11. 93200 Saint-Danis. 
T61. : 4l20.5U2. 

Asmtrad CPC 6128 colll + 15 jx ong•naux + 2 manuels 
d\rcisetron 1 joylt 1- rewe le tout en tb.& 2 000 Fa 
d6b Nlcola1 DEBOUDT, 141. av .• Emilo·Zola. 75015 
Porle. T6L : 4$.l5A5.65. 

Vds CPC 6128 mono + 60 lx ·r manuels + adaptat&ur 
TV, ~b.è., 16 seulement, val + 4 000 F, vendu 2 500 F o 
déb. Frençola SAUMADE, 4. rue de Io Moro, 76130 
Mont•Solnt·Algnan. Tél. : 35.70.30.56. 

Vds Asmtrod CPC 0128 ooul + ~b.è. avec garantie + 
plus de 200 I• 1 logiciels < Aton 2600 t 2 manettes 
(pnx rèel 8 880 F). Pit : 5 490 F St.phone BDUTET, 161. 
rue de Javel. 75015 Paris. T6l : 4l.42.37.4l. 

Vds Asmttad 6128 coul + 3 joysts + doubleur + !iO i• 
• 6 dises Ylcrgea + dise CPM (te n Ll>.é ) 3 700 F • déb. 
(•enlt de pr61b1t<1,., nordi. Ludovic THIBAULT, 
5.chemindHPrk5M20Mouvaux. Tél : 20.26..94.11 

Vds Asmtrad CPC 6128 coul • 300 jlt et utiita1res (nllri 
news) -. SOUN AMX + revues. la li t b l 3 200 F Po­
trick COLIN, 6. vUt. Charlo· Doloaotuza, 91000 
' Evry. T6L : 60.79.12.45. 

Vds Asmtmd CPC 464 coul + b.é., ues peu seM T 10·1st. 
1 nbnc lx f mag~um r câble tê16charg Le n 2 500 F 

Fr6d6ric FRANC ES. 8. rue Mirabeau. 81300 Graul­
het fl'ernl. T61. : 63.34.6&.18. le aoir. 

Vds CPC 41)4 (800 FI + lecieur 07 (1 300 F) encore U•· 
rantl + jx (Chase HQD, Rick Dangerous, etc.), 10 F l'un 
120 F los deuK Réponse sOre. Olivier CHAUVE. LAia 
Mollire1-Neuvo1, 39. ruo dos MouHniera, 42100 
Saint· Etlenne. T6l : 77.57.05.02. 

Urgent 1 Vds CPC 6128 + mon coul + ieel. DDlt t 
manono Phosor one + plus de 60 JX + disq viel'll•· Le u 
tb .... o6dé 4 500 F Olivier SIEJAK. 11, rue des l>nN· 
lona. 11100 Fltra. T61. : 3165Jl!l.11 
Urvent. vdsCPC8128cool + 1JOYSt.+1mpr DMP2160 
+ pap1et1 t souns + nbrx utiitaires T 180 ;x. VafM 
8 100 F. c:êd6. 4 000 F J irome ROSIER. place du Vil­
lage. 27600 Champenord. T 61. : 32.5U5.05. 
Vds Cl288 + monk coul. 1901 + 1530 + nbrx livres et 
docs pour 128/64 + Autoform BaStc ( i + 2) + nbnt pr~s 
Embollaoe d'origine 3 000 F. Jacques FORT, 1, rue du 
Docteur-Lobb6, l5CIN Porla. T6l : 43.61.86.55. 
Vds Asrnrrod 6128 coul + plus de 300 Jx + utrll. +des· 
sin drscology 5.1. t.b.é. 3 000 F. Arnaud GOLAB, 1. nro 
Anatolo·Fronco, 95600 Eaubonne. Tél. : 39.59.76.68. 

Vds Asmtred PC 1512 CGA coul. + log1<:lels + 10 I" + 
lmprl + 2 ans garonties + souris + d. dur 20 Mo + 
housses 8 280 F [état neutj. Patrice BREMONT, 26. 
squore Nstionel 13003 Maroellle. Tél : 91.0&.38.39. 

Vds Asmtr1d CPC 46' + moo cou1 + 2 JOYSÙ -. 70 Jl + 
manuel Valeur - 4 !iOO F. cêdè a 2 000 F Frédéric 
HAUFFMANN, 7, place de la Loge. '5000 u Roche­
suf. YOt\. nt. : &1.62.12.31. 

Vds 8128 + IO'/$t + krc de tèlèdrargement + nbrx p 
2 500 F 6 d6b Feh<ice VACHER. 16. rue du Tertra. 
92150 Sureanoo. T61. : 47.72.00.91 

Vds Asmtmd CPC 464 mono + MPI jadepratoor TV cout.) 

+ joyst + nbnc 1x (1001 + revues ,. 1 pos1Cr Lo n 
vendu 1 950 F j dêb Franck BOUI.LE. 2. rue C6te-i­
C.bin. 95420 Gonainvillo. Tél : 34.87.0UI. 

Vds pour CPC 6128 + 30 jx originaux. ùste sur demande 
Gr6golre GALY, l. rue de t. Forêt. 44650 TouvoiL 
Til. : 40.31J4.14. 

VdsAsmttedCPC8128coul + rmp.DMP2160 + pJS1olet 
+ 131 jl( + utihta1rcs + souris ~ manette êtac neuf 
Valeur 8 150 F, cêdè à 3 990 F. Nicolas DE lAMBER· 
TER IE, 15. ploco Winston-Churchill, 08000 Chorle· 
viilo·M6z14ros. Tél. : 24.56.02.02. 

Uroent 1 Vds CPC 464 coul. + tuner TV + 2 jOysts Tout 
en 1 b è ? SOO f à dêb. Vds originawc K7 6 px très ln· 
tôressants Liste contre 1 timb1e Chri•tophe LAVAUT, 
Zt. ollh Veuvo·Undet-Girard. 93390 Ctiohy•aou1· 
Bola. T6l : 43.51.20.51. 

Vds Cl'C 6128 + nbnc jx. Pit 2 800 F 4 déb Nlcol11 
MASERATI. 23, cours Barriat. 38080 Amiens. T6L : 
7U7.to.IG. Aprh 17 h. 

Vds Asmtrad 6128 cool + OMP 2160 + synthe vocal t 
lot de 16lkharvement + dislt 50 + 50 dist<s bourrt de Il 
+ utrhalres + 40 mag + livres. 4 500 F Muimllltn 
VOUILlEMNET, 3S. rua Savier. 92240 Mlllolroff. 
nt. · 4U&.74.2S. 

Vds lx 01\lllnaux po11r CPC 6128 + jBarbarian Il 110 F, 
Parlt S, vol 3 . 100 F. Echosoft . 296 F). Jeart. Morc LO· 
CHET, 4. rue du Muguet. 95520 Otny. T61. : 
30.73A8.71. 

Vds Atmtmd CPC 6128 coul. Lb.Il. + jx + maneuas + 
manuel ontre 2 000 F el 2 500 F ô dêb Alex OLIVIER. 
T61. ' 34.19.10.25. 

Vds Asm11ad CPC 6128 1 mon. coul. 1.b.è -t nbrx Jx f 
manene + c.\bla pour magnéto le tt 2 100 F Fabrice 
LOMBINO, 21. Ne Jooeph·Balc. n590 Bois-le·Rol. 
T.._ : 60.66.35.0l 

Vds A<mttad CPC 6128 + S011ris T 2 manettes + nbrx I" 
+ ut•IQrOI Valeur neuf 1 300 f Vendu 4 900 F Ar. 
noud DELAUNAY, 21. av. Hocha. 7500ll hrla. T6L : 
45.83..49.19. 

Vds Asmtrld 6128 ooul + DMP 2160 + synthê vocal ; 
enceinte + iovst 1- kit de 16fèdiargement + dlsk 50 + 
50 d1sks bourré + d11co 6 + livres - 40 MAG 4 500 F 
Morcol VOUILLEMET. 35. ruo Savier. 92240 Mola· 
koff. T6L : 46.55.74.25. 

Vds pourCPC 6128 + 30 lx originau>. LiSle sur d<lmande. 
Gr6golro GALY. 1, rue de ln Forêt. 44650 Touvola. 
T61.: <IG.31.64.14. 

Vds Asmlred CPC 6128 cout. + imp. DMP 2160 + pistolet 
+ 131111. t utilitaires + souris T maneno . ôuu navf 
Valeur 8 150 F, c6dé à 3 990 F Nicolas DE LAMBER­
TERIE. 15, place Winaton· Churchill. 08000 Charlo­
vlHe·Mbli,.._ T ... : ZU6.02.02. 

Urgent 1 Vds CPC 464 coul - nmer TV + 2 JOYSIS TOOJI 
entb6 2500fjd6f) Vdsorig.na<JXIOàP>tros1n 
U.reasants U.te C<JOtJe t bmbre Cbristopho LAVAUT, 
21. 1Nh V1uvo· Undet0 Gi111rd. 93390 Clichv·sou•· 
Boio. T.._ : 43.51.20.51. 

Vds CPC 8128 + nbrx jx. Pit . 2 800 F â dèb Nlcol11 
MASERATI. 23. COUtl Benlat, - Amlene. T6L : 
76.11.90.IO. Apr•• 17 h. 

Vds Asmtmd 6128 coul. + DMP 2160 + synthê vocal ·I 
kil di! 1616chorgèmenl + disk 50 + 50 disks bourré do IK 
~ ulllitoires t 40 mog. + livres. 4 600 F. Mexlmlllen 

VOUILLEMNET, 35, rue Savier, 92241() Molekoff. 
T61. : 46.56.14.25. 

Vds 1x originaux pour CPC 6128 + (Barbenan Il 110 F, 
Park B. vol 3 100 F, Echosolt 295 F) Jean-Marc LO­
CHET, 4. rue du Muguet. 9552:0 Osny. T61.: 
30.73.AU L 

Vds Asmtted Cl'C 6128 cool lb.é. • jx + monelte$ + 
manuel entte 2 000 f el 2 500 fi deb Alu OLIVIER. 
T.._ : 34.19.10.25. 

VdsAsmtr.d CPC6128 +mon. COJI. Lbè. -. nllrijx + 
manette + cible po<K magnéto. Le tt 2 100 F Fabric• 
LOMBINO, 21, rue Joseph-Baie. lJSSO Bols·le· Aol 
T6l : 60.66.35.o&. 

Vds Asmtrad CPC 6128 + souns + 2 manctt!J'I + nbnc I• 
+ utilitaires Valaur neuf · 7 300 F Vendu 4 900 F Ar· 
naud DELAUNAY, 28. av. Hoche. 75008 Poris. T61. : 
45.83.49.89. 

Vds Asmtmd 8128 coul + DMP 2160 + svnthè vocal + 
enceinte + joyst + kil de tillôchargoment + dlsk 50 + 
50 disks bourré t disco 6 + livres + 4-0 MAG 4 500 f 
Marcel VOUILLEMET, 35, nre Savier, 92240 Mela· 
koff. T61. : 46.55.74.25. 

VdsCPC6128coul. + \lort•x>.1/4 + crayonotp. +IOVlt 
+ IM1IS + 1 000 log1C101s Pit ex. · 4 500 F le n an tb4 
Denis BIMENSTIIN, 269, av. Jeaft.Jauris, 19150 
D4cinee. Tll. : ll.A9.79A7. 

Vds Asmtmd CPC 464 + mon. cool + 1ect. disk + nbrx 
jx • iOY't- +livres 2500 f DidierTEILlARD, 14. rue 
Bordier. 933CIO Aubervillieta. TèL : 41.39Jl6.&0. 

Vds CPC 464 coul. + crayon opb<fue - revues px • déb. 

Arneud BARBIER. le Tn1v1raon. 11240 Stlnt· 
Arno .... Valtoret. T61. : 63.9l.34.00. 

Vds Asmtrld 6128 cool an. 89 + 100 il + 50 mues t 
2 manottss + double<Jr de JOYSt. Valeur 6000F Pit 
2 600 F 4 d6b. Bertrand COADOU (BERTRAND~ 
6 bis. rue Ct.ude·Banuird. 292:00 Braat. T6i. : 
91.82.IU!I. 

Vds Asmtmd CPC 464 + mon vert ou odapt. Peritol (sur 
télé) + 1611• + copieurs + 2 joysL f revues 6 choisit 
+ lèibchargomant T cadeau. Johan lEVV, 631, cho· 
min det Groux. 78670 Villenne11-•u,.Selne. T61. : 
39.75.51.71. 

VdsAsmuad6128coul + tuner+ r&d1o-rêvod + meublo 
+ jx + revues ' 4 000 f Liliane CHAVOUET. lotis11· 
mont Salnt·Mayeul 0332:0 Lo Veurdre. T6i. : 
l1U6A3.114. 

Vd1 Asmttod 8128 cou! + manone + revues + nbn< p 
I.e t1 3 500 F J6rllmo MONIER. 29, clti A.· Croint 
5922.4 Thient. T .._ : 27.24.87.86. Aµrff 11 h. 

Vds CPC 6128 cOlA .;. o6ôle œlécll. 2 JOYSt. + rmp DMP 
200 + 15 <bu de IX- tb.e.. 1 an + d<scologoe + dsb 
V'<llV\1$ 4400F Jean-Piena PAYEN. Hiron 3. Le 
Rod1. rue J -Ph.-R1meau. 83000 Toulon. Til : 
114.42.18.37. 

Vds CPC 464 ooul + 50 1x - boite rang K7 + 2 joyst 
(JY 2 + la Boule) .,. cube infom•at1que 8"51c .,. SCP + 
revues Tilt. la tt 2 000 F. Olivier SOURIS. I, rue d'Or· 
t6on. 87100 Llmogu. Tal : 55.37.25.85. Apnlt 20 h. 

Vds CPC 6128 (Of.89) + monitoor coul. + onv. 30 lx f 
1 foyst, + utilitaires + manuel , Tout en t b.b 2 500 F • 
dbb. Franck BRESSE. 23. route de Pranlary, 43150 
Lot·Pr6s·lo-Puy. TAL : 71.02.21.99. 

Vdt Asmtrad CPC 484 + mon. cout. + 10 Il !Bomber, 
Ralnbow Island + Cabal + S.ranl Valeur 4 500 F *il 
2 000 f • 2 jOysts et1 pnme Jean-Peul HOFFMANN, 
3. place do lt Loge, 85œO I.e Rocha-..,.· Yon. T6L : 
51.12.lUL Aprn 11 h. 

\Ida CPC 6128 cout - !iO jit (Moop!Bn. Manoi. 81C) + 
manoll!I + revues • tun« TV + litre écr + 2 IOYSIS + 
rtveil Le n 4 000 F Dovid FLORIO. 83. rue d'Hem. 
69100 Roubtbt. T6L : 20.83AO.A6. 

Vdo CPC 8128 coul. + joyst. + Ires nbnc 1x + log gestion, 
trait tKt . 1 990 F + 2 ND lect FD2 (indîspenseble) 890 F 
+ lmpr DMP 2000 690 Fou la tt 2 490 F GulllO<lml 
FOURNIER. 4. rua L6onides. 75014 l'nrlL T61. • 
45A3.27.63. 

Ws Asmtrad CPC 6128 cout. + manetto + nbrx j•. (1 on) 
Frenck GIGADEN, 34. Na du Docteur0 Brou111, 
62360 Pont-de· BrlCjUos. T61. : Zt.JU6.09. 

Vds CPC 464 mono + lecL disk + crayon optique + 
synthélrS9UI VOC4i + joyst. + nbnc v< + trvres + maga 
tincs. Pau SOM 1 500 f. Nicola LEMAITRt 21, rue 
' Emile·Zoto. 78330 Tonay·lt-Fleury. Tll. : JUG.lllUI. 

Vdt Asmtred 6128 + 121 disb T mags (eo - 2001 
+ 0<9newt + books sur Amstrad + nows Le a 4 200 F 
Achoté an sept 89. Aurilien SEGAUD. 11, tv. New· 
ton. 77490 Ch<tlt.L Tél : aLOUJJM. 

Vds Asm11ad CPC 464 T èctan tact de d•sk .. kit U.16 
chorgernent + nbrx jx + Lb.e. 2 300 F è deb Frid4rlc 
GORENT. Lo laudon 3. 14410 Saint-Jorioz. Til.: 
!i0.68.65.51. 

Vds CPC 61281.b.h. coul -t 70tog. Il•+ utillt.) + mogs 
+ manuel + rmpr + 07 vierges 4 000 F C6drlc COU­
LON. 2. rue Pasteur, 59530 E1191efontaln1. TéL : 
27.21.A&.62. 

Vds CPC 6128 + mon. monochrome .,. cordon TV Pét11ol 
cout . ./ 1mp. DMP 2000 + câble telèchargemont 2 600 F 
Gllloa CHAPUIS, 168. rue Maul'ÎC4i·Amoux. 1212:0 
Montrouve. Tél : CU3.9L34. 

Vds Cl'C 4S4 + mon .._. + 2 10YS1S + 200 il + tr.1• 
+ revues. Cêdé 1 900 F à déb. François SPAGNOLI. 21. 
NO do Chit9Ml·London. 7'010 hriL T61. 
411..31.31.15. 

APPLE 
Apple vds log de toto + doc. ong 200 F Potrlck HE· 
NIN, C/A/12. nls. Plei,..Clel-11, lil9710 Merly. Til. · 
27A6A3.92. 

Vds Aptllo 2C + mon. + joy. + docs + Appleworlt t lx 
+ souris. 3 500 F é dèb. l.auront STIDUI. 15', rue de la 
Roquette. 75011 Paris. T61.: 43.56.63.27. 

Vds Applo llC + mon + lect exL + joy + souris t 
lmagewriter 1 + livres + disques A dèb. André DE· 
CLOITRE, 7, ruo de le Mare, 7502:0 Paria. T6l : 
4lJUO.Z9. 

Vds AIJflle Il GS 1.2 Mo + mon cool + 2 lect. 3" 1 1 
lecl S + 1mp. ~Il 8600F Yvan PAm. 
NIEZ. Ecolo Poul-langevin. 21, "'" hul-1.engevln. 
932tO u..ulu. 

Vds Appfe 2C jsouns. JO)' .. docs + arnb 1 + 6ctln + 
cible TVC + êdrt Arlequin + 30 util + t 30 pc • nbrx 
livres 2 900 F R6my GLUCKMAN, 2. ruelll dn 
Fond1-GlgotL - Villiera-le-Bel Til : 39J0.3QM. 



Vds Apple 2C 1- mon mono 1- soons + nbrx dlSks JX + 
doc 1 000 F Vol6rie LELUC. Il av. du Général-de· 
Gaulle. 94300 Vincennes. T6l : 48.08.09.72. 

Vd$ Applt ~E 128K 80 ail . ecntn ven. ...,lilo, 2 driw$, 
caii .. , chat"'*"" musaque. potolo. IOY. ~ cfosks. 1'9-
11'.el. 6 000 F 6 d6b Xa\IJ.r DUPRE. 29. rue Gabriel· 
Piri. 9CZ20 Chltentoft. T6l : 43.9&JJ9.11 (ril>ondtilrl. 

Vds Apple 2E + mono. .,. duod1sts - souris + Y1'f + 
fivres ... carte 126Ki80o + omp. FXBO + 400 softs. (TBE) 
6 000 f . Vincent GUILLERME. 23, rue do l'Ardôcho, 
68270 Wittenheim. T61. : 19.53.0l3l 

Vds Apple 2GS (TllE) + leet. 5" 1/4 et 3" 1/2 + •xt. 1 1/2 
mogo + lov + mon. coul. Apple + nt>rx Jx. 9 500 f à 
dêb. Arnaud COULY, Clos do !'Echo. 37500 Chinon. 
T61. : 47.93.19A4. 

Vds Apple 2C + 2e loct dislt + 100 logs, 1 500 f. Canon 
'1JJ7 16 Ko, 800 F Casio FX802P lmp. lnt., 600 F. Thierry 
LIAGRE. 46. rue Lauvrey, 78000 Versailles. T6l : 
39A9.07.Q2. 

Vds Appta llC + ècren + 2e lect dks ~ souris + iOV + 
'""" t nbn logs IX et ut~ t doc 3 500 F. Françoise 
ROBINAUl T . ... quoi d11 Mariniers. nSllO Challes. 
T6l : &O.OIAO.Q2. 

Vds Applo IJE + mon. + 1mp. Eµson LX-80 .,. 1• .._ prog. 
(TBE) 3 500 F Philippe BERAT, 3*. rue du Mont·V•· 
lérion. 92210 Saint.Cloud. T61. : 46.0LB&.59. 

Vds Apple llGS + carte 1,2 Mo t mon. coul + 2 teci. 3" 
t 1 lecl 5" + Jov t lmpr lmagewriter .,. nbrx log 
8000 f Yvon PATIINIEZ. Ecolo Paul.Langevin, 21, 
rue Poul·l.angovln. 93260 let·lllas. Tél.: 48.A&.41.03. 

Vds Apple llC (TSE) + souris + 1ov. + logs + nbrx jx + 
liO dJSks. 2 000 F â déb. Pascal MONTERO. 6. rue du 
Moulin·d' Etlf, 95500 Goneuo. Tél. : 39Jl5.05.87. 

ATARI 
Vds 520 STf + MlUMI • 60 JB\JX ~K>ek·Off, PlaY<lC Man, 
North & South, Tennii Cup, Sllerman, Falcon. etc J le 
tout TBE 3 5000 F Alexandre TRAN, 23, rue And .. -
Meuager. 95500 G.,.. .. , , Tél. : 39.J5.42.62. 

Vds ong (boite. nota) T..,.. Cup, 120 F et ô 90 F 
Bombuza~ eov.tty tüh Cop, Grand Monster Siam. tous 

de$ Ms. TBE Po<t compns (STI') Piem>-Emmanuel 
ANGELOGLOU, 100. quel de Io Ropêt. 75012 paris. 
Tél. : 43.40.31. U. 

Vds orig. ST, 100 f , Gre&t Courts Drakken Gunship Jum· 
ping Jack Son Plnbell Magic Sherman M4 Rockstar Fal· 
con RVF Honda Populous R Island. Philippa MUGNIER, 
15, Champ du Mont, 014IO Chaleins. Tél.: 74.67.92.54. 

Vds Atarl STF, TBE + nbrx Jeux + impr. + lecl exL + 
docs + util p<og et gestion. Io tout côdil 4 000 F. Yvon 
MOMPEYSSIN, chemin du Jarret. Bon Ranc:ontn. 
13190 Allouch·le· Logls·Neuf. Tél. : 9U8.67.67. 

Vds jeux orig. 520 STf, Cbmor Comman<I 100 f, Oongeon 
Master 160 F, Voyagerio 160 F, Ch- SIJike Back 200 F, 
l<ll19htmare 100 f f .. dbric CHRETIEN. 191, citi 
B,,,.,o. 11111 Oourg ... 

Vd$ 520 STOF + env tS otlg (Zalt Mc Kracl<en, V°'f>" 
geurs du Temps. CopQm Blood. Site. Oatemat. Caloomat, 
etc , à 1500F) + docs 3500f Thomes LEROY, 115, 
rue Emile·Zola. &1160 Bully·les·Mines. Til: 
21.29.lUS. 

Vds ong aventura ST M1upitl Island, Meurtre ê Venise. 
Moittè prix Jeon·Fronçols KIEFFER. Tél. : 88.23.01.21. 

Vds pour odhs 1040 STF, TBE 1 SR Aeplay pro neuf + 
access. 3 600 F En cadeau F29 + Ataeompte neufs. Ens. 
ou sèp. Llv. Paris R.P. Mo~ garanti. Meluln RUNGEN. 1. 
pass. Manuel. 95800 Cergy St-Christophe. Tél. : 
30.73.24.85. 

Vds 520 ST + plus de 1 000 jeux + loV· + sou1is soigne 
dans son emballage Tres peu servt, 2 800 f . Vds lecteur 
1541 + 69 d1m C64 Freddy MICHALSKI, 47. rue 
Jeon·Jaurb, &1290 Mœux·IU·MifteS. Til. : 
21.82.&Ul 

Vds pour Sîf 0<111 Les Vovageurs du Temps 130 F. The 
Pown 100 f . 8orbeo6n Av 100 f , G"'at Courts 100 f , Ter· 
ro<pods 100 F. Thunder Blida 100 f Stéphane LARE· 
NAUOIE. l1, rue de l'Epi·d'Or. mJ0 NeuilJy.sur· 
Marne. T6l : 43.0l.79.57. 

Vds POUR ST ong plus ou moins r6conl$ (Indy Aventure, 
Meurtres 4 Voni$0, orc.f. 100 F l'un, 350 F les 4. Sur Lyon 
unlqucmenl Nicola• GASCOIN, 15, rue Saint-An· 
toine. 61I003 Lyon. Tél : 78.64JJ9.97. 

Vds Atorl $TF OF + souris t trôs nbrx joux ot log .. 
2 700 F + ST reploy 4, 300 F Olivier OEJ EAN. 7. rue 
dei Ray11·Vartes. 95810 Erogny·sur·Olse. T6L : 
45.11.55.14, Journée. 

Vds pour ST, 10 originaux t 30 07 vierges + 1boite80 
disks ~ la K7 MICfomaf1ta. le tout 1 000 F à déb. ludovk: 
DRONIOU, 14. rue Danton. 92130 lsay·lu ·Mouli· 
MIUX. T6l: 46.38.10.18. 

Vds 1040 STf + c:Mlles + 3 IOY (1 Cobra + 2 infra~) 
+ souns - 20 J8UJ - nOr1es 07 Y!OrgCS. Mathlau KER­
MANAC'H. T6l : 42.17.85.M. w.e. 

Vds orlg sur ST. enue 50 et 120 F Michel MIRALLES, 

16, ruo Verclngi torix. CFPA. 63110 BeaumonL Tél. : 
73..26.96.93. 

Vds K7 XIJXE. plus do 60 bttes disponibles. bas prix 
V'mcent CROCHET. 2A. allée des lotandals. 91JOO 
Ma .. y. Tél. : 60.11.&9.91. 

Vds ~ STf Of + 60 jeUx + env 25 utds (cop!OIJr.;. emul 
PC, GFA. etc ) t mlAtofooe + ralonge l"I' + rapis souris 
+ mags + mtnuels. 3 200 F. Nicolas OAULT, Ill rue 
Arrnand·Sllve1tre. 92400 Cou.rb<>voio. Tél : 
47.89.406. 

Vds llJ.10 ST ss garantie 09/91, état neu1 + 3 o!\g. {Bat 
Sacre! Oefonso et Mauplti) + dêmos. Valeur 4 500 F, 
vendu 3 00 F Ollvlor GIRAROOT. 29 bis. av. O.Uo•· 
nay, 93190 Uvry-Gargan. T61.: 43.01.84.25. 

Vds 520 ST/DO face + 2 Jovs + cêble AS 232 + orig, 
Bot Gunshlp, F52, Jet + nbrx log. 1 800 F. Urgent, port 
étraoger Thierry LEHARTEL 135, bd Maurice.Bor· 
teaux. 79420 Cerriêro ... sur·Seine. Tél : 39.57.89.33. 

Vds 520 ST double drive + monlL cout la tout TBE 
3 800 F - dosks et ,_ Région caenna<Se ou Omo SI 

poos PHcal LE CONTE. les Jardins. 14570 Clky. 
TU : 31.&9.lUl 

Vds 520 STf Of coul + 200 disks + orig. + ffeelloot + 
GFA bas.: + manettes + boites dislcs + revues. S 000 f 
(Var ulllquement) S6ba11ien LAPIQUE. la Gamiêre, 
83210 Sollles·Touca1. T6l: 94.33.16.65. 

Vds 800 XL avec IOCL do disk et paddle + l l<Jy et plus de 
200 1eux. 2 800 F + lnrnrt. Pèritel 250 F. Ariel CREI· 
GNOU, 75. rua Guynemer. 33200 Bordeaux. Tél : 
56.08.09.60. 

Vds orlg. pouf ST/STE , Anor the War, Galaxy Force. TllE. 
100. 

Vds l'un ou 176 f Io• 2 Acheterais Rtype s• compabble 
STE. Nlcolea MAURY, IOL Bosc, av. do FareyrH, 
12300 Dtcuevlllo. T61. : 65.63.36.92. 

Ws sur ST. 1vec 1>011 ... ong Pohce Oœst 2 .,. D11~k­
hon, 2!iO f les 2. et sans botœs ma1S aveedoc$ les Voye· 
geurs QI Tempo + Ghoeobuster 2. 200 F Gille• KER· 
MICHE. 137, rte d1 Sl·Methieu. 06130 Grasse. 

Vds surt ST, JOU onginol o.,..._. Stea!lh. 200 F. ou 6cl\ 
contre Sim City Olivier GROSSEMY, 27, rue E.·Zola. 
91C20 Mo,.119is. T6l : 69JJ9.97.&7. 

Vds 520 STE sohs souris or C64 + 1eux K7 dlsks. Ch con 
toct. Didier. T6L : 94.3Z.13J2 w.e. 
Vds orlg. pour ST Indy Adv + les Dieux do la Mor 
(220 FI, Moonwolkor + Galaxie Force 2 (180 F) ou le tout 
360 F. Paris si poss. Claire HEREDIA. 12. rue Coil. 
75010 Porl1. 

Vous chorchoz é STF aveo mon. coul SC1425 et ubl, jeux 
pos cher ? Con(aC!ez moi · vues sur ASOO. Vendu 4 000 F 
b dêb. Embal S16ve ORAZIC. 65. av. F.-Roo1ovolt 
rb. le Concorde, 06110 t.. Cannel·Rochoville. T6L : 
93A5A2.7l 

Vds STf + TV ds • 30 ,..... Garanôe 10 motS. 4 000 f 
Glrald VESPIER. T6L • &UJ.Jl.86. 

Vds 520 STI:. 6 ._. + mon. coul SC1224 + Shooman M4 
+ Populous + Orego<> t Brea!ll + Tome + Ouortt + l'1'f 
Causa dble ompiOI. 4 800 F GiHes MAUROY, 79. rue 
Ste·faro, t..o· BordH·do·faromoutiers. m1S Fare· 
moutiers. T61. : 64.04.23.17 avant 20 h. 

Vds 1040 Slt (TBE) + disque dur Megafile 30 + monit 
mono. SM 124 + Nanjy scanner + lect. S 1/4 ext. + 1 
vingtaine de news. 11 000 F. Michel BERGER, 14, rue 
Glfferd, Clot·du·Perc. 382.30 Ponl·d•·Choroy. Tél. : 
72.0UZ.OZ. 

Vds STF 89 + 2 JOV + Ml joux orig. {Falcon, Kalhan. Dro· 
gon Ninja, Towor Babel, DM) + log. dessin + 15 dlsks. 
1 960 f + monil coul t 000 f. Maurie<> GUERAN. bt 
C1lsor1igne, t , J .. do Bouffon. 13050 Aix-en·Pro· 
vonce. TU : 42.64.0Z.OO. 

Vds pour ST. 0tig1naux Olvmllic Challenge, lroo lord. 
Zoc Moc Crac, Shu111e a. Oof of Crown. Bobo, 120 F l'oo. 
Nadine O'ORAZIO, 11. rue de f Homon. 25220 Thise. 
T6L: IU1.G4.54. 

Vds 520 Slf + mon cou! + 60 JI< (SIM Crty, E-Motton. 
etc.) + JOV 4 300 f JEAN JULIEN. Tél : ~.36.29A5. 

2 900 F, vds 520 STE {u garantie 1usque 11n nov. 1990) 
avoc ptlx.e Pèri1el et 10 07 vierges (région Paris unJquo· 
ment). J .• Chriltophe LOPEZ, 375 bis.rue do Vaugi· 
rard. 76015 perls. T6l : 45.30.01.7l 

Vds 2600 + 24 cartouches jeux (Moon Patrol, Hero, Zax· 
xon). 1 ()() F (ochetè 3 000 F) Si poss. règion Pace. David 
BEAUGRANO. Villa Merguerite, Qu. Bredasqua, 
13090 Al•·•n·Provence. Tél. : 42.Zll.24.96. 

Vds 520 STF nov 89 + mon coul se 1425 + 1e"" (Kick 
Off 2, Midwonter. GmlA:C<JIS, Populous, Stuntcar. etc) + 
IOY + rev (Ti!Q. Gen4) .,. éctan prorac. yeux. 4 000 f 
t..urent EIMERY. 75. "'e Hoc"-. 92240 Malakoff. 
T 6L : 46.57.94.60. 

Vds STF (88) rtper6. bon étal. encore $$ garanœ + me> 
nit. coul. t nbn< dU dont ,_. + 1 taf. - soum ot 
freeboot 4 000 F Julien LESIEUR,931110 Chllly· MllU· 
rin. T6l: 69.34J1.6'. 

Vd1 520 sn: SllVI 3 mOls + 25 JOUX. 3 500 F le !OUI 6 dêb 
Sylvoin DE LA GIRODAY, 79·81, route de la Reine. 
92100 Boulogne. T6l : 48.2il2.l2. 

Vds 520 Slt + mon1L CIQ SC1425 + joy - JG<lll Ga· 
rlr.tle 1 an. ss embell d Of19'no, 4 900 F Olivi0t HAR· 
POOF. 39. av. Paul.Vaillant·Couturier. !M400 V'ttry· 
aur-Stln.. T6l : 4UO.J0.39, 10 h i 19 h. 

Vds orig pour ST Gtear Courts 100 F, VoyagB\Jrs du 
Tampa 160 F, Hard Dnvm 160 F, Rock Star 200 F (iawc 
TBE) Nicolas FREMONT, 93, quai do la Pie. 94100 
Sl·Mour-dea·fosaés. T6l : 48.86.80.71. 

Vds orlg pour St , Explora 1 et 2. TI mes of Lore, Les Voya 
gours du Temps, Galdr01}ons Domain, Populous. Starull· 
dor 2. Voyatour. 100 F pièce. Olivier THIRION, 1, NO 

La·Porouaa. 78150 l.a·Chosnay. T61. : 39.55.53Jl5. 

Vds log orfo ST ' Infestation Kalhaan, etc. Po'5 aussi 
utll Prix lnte,,.ssant. Patrlu LAUNAY. lotits. da S6· 
rignec, 82500 S6ngnaL Tél : 63.02.24.50. 

Vds Popufout TBE 120 F Ach Orakl<hen. Ech ach. et vds 
news. petit pnx Ch docl. Env fiSle rap<dement Raplclrt6 
1ssum J6rôm1 W1NOAL 3 bd. <:arrière lebnin. 
59910 Bondu.s. Tél. : 20.461U2. 

Vds PoU< 520 STf ong Blacl< Trger 100 F. Cl\00 Stike B 
120 F, OrakQn 130 F, Stos creeteur de jeux 250 f, GFA 
compilateur 100 f Tt e<1 TBE - boita. Didier BONNET, 
24. rue J oan-Jeur6s. 78100 St·Gormain-on·l.aye. 
T6L : 34.51.79.63 le malin. 

Vda ORIG. Aten 620 ST à 100 F. Operation WoH, Speed· 
ball, L'Arche du cpt Blood, etc. GFA bas.le V 2, OZ et 3,00, 
300 F los 2 + 1;.,,,, GFA basic Loïc MARTIN. 3. Blt f 
Chltalot. 01640 Vonnas. Tél.: 74.60.0Z.57. 

Vds IOiJ pour Atari ST à bas pri~ et êch. Envoie liste wr 
demande Stéphane LEMOINE. 18, route de Cor· 
mefll••· 
Vds 1040 Slf + nbrx jeux + souris + joy + util le tout 
3 660 F Laurent GRESPIER. 16 bis. rue du Progrè1. 
Comir ... 1ur·Seln1. 7842D Yvelines. T61. : 
39.14.62.15. 17 h 30. 

Vds Pour STISTI: nbrx JOUX et utiL (losl f'IUol Rollo 
cep 2. Cubasa. NoœtD<. ore) 10 F. llsl8 ~demande, ,. 
ponsa essuree. Dominique PERNICI, 93. les Platanes. 
13320 Bout·Bel·Air. 

Vds 100 JOUX pour 1 700 F (ong.) + vds oridinateur Orle, 
600 F + 10 Jeux transfo. prises pêriph + lecteur K7, 
100 F. John GASCHY, 1, rue t..utr6amont. 93300 Au· 
bGrvllllor1. T61. : 48.JlOUl 

Vds520 ST (DFf 12/89, 2ansgarantie .,. cmball +souris 
+ joyst + 30 loux + 3 o~g., 10 vtil. + GFA basic, Word 
+ Dngos t mogs 3 800 F Lionel PARIS. ruo de la 
Crolx·de·Mnnt11, 78520 FOllAJNV1llE. T6L : 
34.71.46.76. 

Vds mon1t coul neuf 1 950 F + mon COtJI Thomson oc 
- 900 f Ch. tnut contact sur Atari /en partiQlher 
Midi) 01 PC Ctviot"'n SELLE. 30/71, rue l.avoWère, 
59190 Ronchaift. Tél : 20Jl5.D7Jl7. 

Vds 520 STF OF .,. oog (Kutt. W..ird Oreams. Populout, 
Sluul etc.) + cisc. le toot 2 500 f. lue BOCCON·Gl· 
800, 14. rue du H1meau. 92350 le·Plenit·Robin· 
.... Tél : 46.31.13.5(. 

Veit dêmos 01 domaines publics sut ST Uste contre un 
timbre Rèp. &SJurèe Christophe BESNARD, ;J, rua 
Charla1·martin. 76600 le Havre. 

Vds 520 STF + souris + joys. 2 000 F le 1ou1. Emlllo 
GOMEZ. 10. r6a. Gai·logis, 93350 le Bourget. Tél.: 
48.31.33.69 (r6pondour). 

VrJs 1040 STF 1- mon coul. SC1425 + pro. souris et )ov 
+ 1 Joy + streplay 4 + 2li(I softs. Cédè 5 000 F C4d 
Soga + 5 K7 Stéphane MAZAUO. ~ • • la Pomme· 
role, bt At 94350 Villiers/Morne. Tél. : 49.30.99.16. 

V<b 1oux sur ST/E cause achat d'une megadrM! Posséda 
JB\Jll Glen BOQUEHO. 4. rue da la Gimone, 31110 
Toumefoullle. T6l : 61.86.19.51. 

ST vds orit1 Testdmle 70 F. Spacer Aœr 50 F, 0-
(copoeur) OO f Vds pochettes pl&sâc pour dJSC 20 F tes 60 
+ d.ll<s V>OtgeS 5.50 F pièce. Romaric ROYHETTE. 11, 
1llff dn Romarins. 78180 Montigny·lt· B .. TU : 
30.57.9&.97. 

Vds 520 SlF DFNR + 2 souris+ 2 joy + 80 jeux. ValB\Jr 
5 000 F, vondu 2 690 F Philippe VERBEKE. 16. rue Bir• 
Hakellf\ 59130 Lambersart. Tél. : 20.92.63.71 GPfb 
11 h. Merci. 

E1oonez vos amis, relie? votre Atari STF sur une chai.no 
storèo ampli. Vds adoptntcur, 160 F. Rk:hord SCALI, 43. 
rto do Meyzieu. 6'720 St·Bonnet-de·Mure. T61. : 
11.AOAl .11. 

Vds 520 Sîf + mon. coul Tensa1 + util. Cause dblo orn­
plol Xavier CHABANY, 94. rue du Oessoua-<IH· 
a • .,.. .. 71I013 Perie. Tél : 44.23.96.06 .,.. .. 19 h 30. 

Vds 520 STF + mon. cou!. 1'11iips 8801 t ~ .. 1 
mtnette + ong Kiclt Off 2 et Ghostbuslers 2 - nbr1t 
;eux. 4 OOl f Sidn.y CAR OIS, 65. av. du nwine. 94510 
lAt·Queue•an·Brie. Tél : 45.9Ul.ll6. 

Vds pour ST F16 Combat Pilot Biood. Oefonder of the 

Crown, GFA2 Ozz Rough. PC soit bac B. C. 0, MSXt cart. 
et 1(7 (G...,n Beto~ etc.) lo\l< MENARD, 32. ••· J •• P. 
Tlmblud, 94120 Fom.noy·n·BOÎL T6L : 48.77.0UI. 

Veit pour 620 STE o"1Bnsion mèmlln â 1 Mo (2 bo-
111nms do 2S6 Mo d'OQgine). 475 f Emmonual FUSTE. 
1407. chem!ft St..Jotaph. 301!ie Roq-re. ni. : 
SUUU9. 

Veit 520 STF OF + mon. COtJI + loV ~ IOUIU + nbrx 
orlg ~ FM melodv mater + nbnc dhks NF (cause AT 
286f Supor prix, J 800 F. Mk:hol LAURENS, 12. ruo 
BouuaL 33800 Bordeaux. 

Vds 520 STF OF (new roms) TBE + free boot + Jov + 
1100. 1 50 disu bonne quai. (nbrx Joux + util.J, 220 F 
el/ou mon, coul SC1425, 1 500 F. Emmanu•l LEBEL 11, 
rue dH 06curloll$, 34170 C..stolnau·le·l.aL T6J. : 
87.72.31A2. 

Vds 520 STE {fèv 90) + Spack + Master sound + 10 
disks Ch acheraurs doc, souris, Pêritel. le tout 2 600 f 
Sti phano GUERITHAULT. 5. ru• dot Bor9•­
Teur Janvier, 91940 los·Ufos. T6l : li9Jl7J7.15. 

Vds 620 STF + mon CIQ + 1eçt. oxt OF + 100 dioks 
(fellll Ull1.) + frae boot + câblas + revues + iOV 
'800 f Eric SAFAR. 5. NO clu ,.,._Feroy, VllO Al· 
nU.ret/lton. T61. : 32.39.2ll.03. 

Vds locraur disquette l(IJO pour Atail 800 XL aYOC edaptl· 
teur llleteur. 450 F à déb. Olivier COSIALLS. 22 bis. av. 
do Sib11topol, 94210 IA·Varenno-St-Hilelre. T6l : 
48.13.57,4.!. 

Vds log. 520 STE/" 01lg.) · Full Metal Planete. Midwintar. 
Xononll, Mà8n18 vol. 1, 2,3), Chicago90. Crerycera li, 1V 
Sport Foot. Stéphane CLAUDE. bt Couperin. C/11, 
~Toul . Tél. : 13.94.19,19. 

Vds620STf + IOUÂS + Péritel + 40dlsks + joy. (Konlxl 
+ monit. coul + freeboOL 4 300 f t..urent BOU· 
VIALE. 15. rua Branly. 94110 Arcueil TéL : 4UUUt 

Vds 520 STF, TBE. 1 700 F + 31 ong (Blood Monty, 
Clleos. Popuious, etc I De 50 à 160 Fou 2 500 F le 10Ul 
A1't1 + J8VX 4 000 F. Chmtopha QUEYROY, 14. rue 
Lou1-· hlteur. 92100 lloulogne-Billano®rt. Til : 
4&.0Ul.74. 

Vds JEUX sr. 110 F Emmanuelle. sa- (compl.), Ln 
VoV19tur1 du Tps. IW'1. Sj>aœracer, Superûl. falcor\. 
Indy (ev) PopulOlll, Oungaon. 200 F Op, Stealtl\, 
Fr1ntk FERRONT. lat Plainas. lMOll Moude,.. 
T6L : 7U4.32.32. 

Vds nbrx ong. pour Atan ST. Prix bas si echat de plu1l•urt 
log. Ach simul. sportives ou èch. Laurent BOUCHARO, 
17. routo do Vienne. 69007 lyon. T6l : 78.72.14.'7. 

Vds Atori STE, TllE + 2 souns + joy, + 2 cible. d'ext. 
pour J<>y. f 15 jeux ong. + 1utll.3600 F (nord Fmnca si 
po;ss.) Emmon""I MASKER, 18.rue l'lul·fort. ll600 
Ooual T6l: 27.K.9Ut 

Vds A11rl 520 STE + 40 jeux + mtnet!O + IOUOI + 
ravues P-el CUVILUER. 101, lei Peliù-Faucholl. 
i.. Jocqu1mlnim. 45320 Couneiwy. Til : 
31..97.92..91. 

VdsJ8VXong pour ST 100/150f ShadowWamot.O.. 
QMt Brea!ll, lvanohe, Popu!ous, Batman, etc. + moM 
cou! Ateml, 1 000 F. Nicolas RICHARD. 1, .... Henri· 
frauillo. 35200 Rennes. T61. : 99.32.0US. 

Vds 4 ong sur 520 STF • Indy Avenllln! + Bat + Doubla 
Oregon 1 + Speddball. Ch. oontact sur STf Laurent 
FRENEAU. villa Morovato. quartioo 81rcelone. 
83470 Saint·Maxlmlm·la·Ste-Baumt. T61.: 
94.59.47.34. 

Vds 620 STF nies roms + moniL SC 1425 + lmp. Cldzen 
LSP-10 + malatte bureautique Aiari + horloge (car­
touche) + ieux 4 800 f Jean-Baptiste SALES. 11. rue 
de la R6publiqu1, 91170 Vory·Clwtilon. Til : 
611.21.10.85. 

Vds Mege Sté + monh. cout ' 700 f Florten JUTlllZ. 
20, ruo Champln. 92330 5cftux. Ttl. : "-'1Jt.A 

Vds 520 STE + souns + JOY - boil8 90 d jlux. l1 
10U1 perl .. 1 ilot. 2800f Vds oog ~ MauprtJ lt 
land. T ..... Cup. Fn an dllrim. 200 F dieque Ao..nt 
MONOOLFO, t rue .... Brvyits, l32llO i....u1ae. 
Til. : 43.63.SJ.7'-

Vds pour STf 540. orig. Turbo Cup 120 F, S- RIC>tr 
60 F, Bol> Marone + notiœ 70 F, Operstion Jupiter t~ F, 
Arche Cpt Nlood neuve, notjce et bolte 220 F. Clvio· 
topile MARCHAL-OOMBRAT, •• rue Saint-fiacre. 
64000 Nancy. Tél : 83.37.31.43. 

Vds STE TB E t joy. + boîte rangt + freeboot + edept 
4 joueurs + util t 160 disks jeux + tapis 1ourl1. 3 600 f 
Arnaud MARTIN DE SAINT SEMMERA. JI, llNe 
dt la Tolson•d'Or. 94ClOO C.itell T6l : 49.IG.œ.ot. 

Vds ou 6ch 1eux sur Alari ST. Gilles RA YMONO, 34. bd 
Saint·M1rcol, 7l006 poris. Tél. : 43.31.aut 

Vds 510 STf OF itendu 1 Mo t drive ext. 3 l/2 + Mlect 
dl flCe + '41Jns ergonomique. le toot exc. ètM. 2 900 f 
+ logs tft cedeaux. Xaviet GIRARD. 11, rue MM><· 
Dormoy, 45400 Flemy-fas.A&lbrais. Til : 3Ul7Ut 

Vd1 ong ST Klck Off + Extra Tune. 290 f, 8atllochasl 
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150 F, F16 Combet Pilot 170 F, Loom 2BO F Uiu,.nt 
BRICE. 10, ""· du G""tillo"' S44m Pulooy. TM. : 
Wl.51.58. 

Vds pour A520 STF ,.... orig. nbn8s news, bas pnx. 
Chen:he contacit sur AmtenS. Julien MAYAN. 11. av. 
du Ptlit·Fo<t. IOl3f RivtfV. 

Vds joux orlil St Les Voyageuri du Temps, Indiana 
Jones av Iron Lcrd, Oper11ion Stealth, Projectile, Popu 
lous, X·oU\, HJrd Orivm. Ollvler ESTARDV, 252. av. 
Daumhnil, 'll011 peri1. T61. : 43.43.10.51. 

Vds pour ST/STE jeux orlg. ( + notices} : Morteveflle Ma· 
nor. Kick Off, BO ot 130 F. Ech. possibles. Jean-Luc 
VALLES. S, NI do la GranlJO. 49800 La-Dagueniàro. 
T6L : 41.69.87.74. 

Vds 520 STF OF (lBE) + 8 jeux orig., util., joy, tapis sou 
ris, boite disks, frffboot Le b)ut 3 000 F (à ~.). Phl­
Uppe LECAT. 15. rut Gronoe-Dom .. Rose. 78140 V._ 
lizy. T6'. : 39.AUU2. 

Vds 520 STF (- 89) + jeux (Stnder, C'1ldt Down, etc.) 
+ manene + _,,. env 2 200f (poss monil cool 
SCl424 4 200 F) Doc lrdJse. ~ DARCY, l 
plse du March6, 11170 Touiffoç, TM. : 45.21.71.56. 

Vds 520 STF double Ieee f ""uris + 96 dlsks remplis + 
1 ;ov + nbl1IS revues. Exc. ètaL 2 800 F Nicol11 DIS· 
LAIR. Til. : :M.U.711l 

Vds 520 STF •s garantie, 2 600 F + lecteur el<!. 3'1/2 OF. 
500 F Franck COHEN, 3$, av. du Chlteau. 94300 Vin· 
cannao. T6l : 43.65.05.22. 

Vds STF 520 + monlt coul. + nbrx ioux avec doc. + utll. 
+ lmprim. Neo 24 eigulllos Lo tout en bon è1at. 6 500 F. 
Ludovic TIMBAL DUCLAUX. 106. bd St·Denûr. 
11400 Courbevoie. Til.: 47.18.35.00. 

Vds multifect ST (non compatible Ste) en bon état, avec 
nouca. 400 F Eric PIVET, Air<>drome de Bourg, OIZSO 
CtynriM. T6l : 74.45.lln. 

Vds 1040 STE (4/90) + ompt Stat LC.10 coul. + mooil 
mono (Atari SM124) + log div. Calcomat. Superb.. De· 
gas, lndoano Jonos. 1 Word, Kult. 6 500 F TTC. Andr6 
RAMEFISON. li bit. rue Etienna-Hervait. 44108 
~TM. : 4Q.U.zl.11 

Vdl orog {notlca 4- boite) paur ST (de tOO à 150 F), Xe· 
non Il, Kick Ott + ox..tlme, lnd. Jon .. (arc + evonl), 
Mantra Vonlso, Rombo Ill, Bloodwych 2, Power Oromo, 
etc Philippe CLERGEAU, 11, rua dei 29e et 35e DM· 
tiono. 50000 Salnt-L6. T61.: 33.œ.54.liO. 

Vds nbrx jeux orlil Sl' (OperaU011 Steallh, Lest Nfnje 2, 
8AT.t.de 100 à 160F + vdsjeuxpourlynxa, 130 f. Phl· 
Hppe FALK. 4. av. Henri·Prott. 96200 San:elle1. T61.: 
39.90.41.31. 

Trés urgent. Vds 520 STF + 50uris + joy + Speddking 
+ nllrx"'"" + nbrses,...... (T\lt}. Le tout 2 500 F Eric 
GOOINIAUX. Il bd Foch. 94110 La-PelT8UX·IUf· 
_,,.. T6L : WAJtJS. 

Vds 520 STE + '-' (Op. SWlth, Flood, K-Oft 2) • ._.. 
ss garon111 1 mo11 + fO'I + souns le tout 3 000 f4 déb. 
Tres U'V'"'t Anthony ROUGIER. Til : 43.02.23.50 
epr9ollh. 

Vds monlt, coul Atarl SC 1425, 1 500 F, etat neuf, cause 
double emploi F,.nck PARINAUO, 1 blo. rue de Bor­
gttttt, 78100 St·Germoln-en-Laye. Til : 39.1158.22. 

Vds compil. 800 XL + 130 XE. La di..,uette de 10 jeux 
60 F, parmi 200 tlttcs. St6phone HAUSSWIRTH, 21, 
NI de Io Go,., 57400 .ArzvnlM. Til : 87.07.llJ.83. 

Vds jeux pour SI/ST~ POS$·dc nbrx nows (Tennis C..p, 
f.29, Ninja Spirit, Las\ Ninja 11, Indy, Weoltris, Maupiti). 
Dimitri COURTAUT, 52110 Ville.....,n·Azois. T61. : 
2SJ12.n.aa. w.o. 
Vds 2600 + 17 K7 Jeux. 1 000 F OO Xl + 2 rwres con· 
11111111100~ feux~ 2 K7, 500F Jor6meMERCIER. 
bt E. rk La Mali. 1301' MarHillt. Tél : 91..98.38A5. 

Vds AJari 520 STF + mon coul. SCl42S + 1 fO'I ~ bte 
rw>g1 .. """' IJ<. 4 200 F Jurotn OURDILL V. Las Or· 
meeua. 37400 AmbolM. T6'.: 4757.10.15. 

Vds logs pour ST i px Iris bas. Cil. aussi éch Stiphone 
LEMOINE. 18. rte de Com1eil1H, 78500 SartJOuVJlle. 
Vds mon. coul, Aton SC 1224, 1 000 F + loct. disk. !nt., 
100 F + Op. Thunderbolt, 50 f . Fréd6rle AMARO. 
Zi-27. av. Faldhertto. 92600 Aaniêros. Til : 
47.3145.11. 
Vd1 Atari 520 STE + mon coul (gar 3 mols) + 30 logs 
orig. 3 000 F. Jun·Patrlck ADAMOWITZ. 9, place 
Ra1111J1, 13100 Alx·•n·Provence. T61.: 42.27.81.53. 
Vds Atorl 2500 + 40 JX (Mano 6ros, Kung-fu Master, etc.1 
+ 2 man Vil 6 200 F, vendu 4 000 F Philippe CARON, 
K !Mt. rut Vlct0<·Hugo. '1590 Oigniea. T61. : 
21.74.12.11. 

Vds LYM A11n + tcoole<W + Califomia Games + Chps 
Challe~ + ~oghlwog 1 400 F (4 mois). Patrick OU. 
PARCHY· MEYER, 1. rut Marguoritte. 75011 Paris. 
T6'.: 47JUU5 ...... 11 h. 

Vds ong ST Slienn1n M4, Dbla Dragon 2, Hard Dnving. 
Cmy c.,. 2 et Sil~ 100 F l'un, 400 F les 5. Olivier 
RAQUILLET, 7, NI Marle·Roche. 91fl!IO Li1Sea. 
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Vdl ong Aœn STF. moo. Omkhen. FFl50, F19, ff220, 
UlomaV Rlchln:IVINÇONNEAU, 2IO, mdeSt·Tro­
ÎIJI. 8ovtitn. moo eo-. T6L : 45.3U1J5. 

\Ids IWI~ STE (oer) + 2 fO'IS + souns f 10 <isl<s­
+ 9 jx. 2 600 f. déb Fnlnck MARGOmN. quartier 
Beudimofll. tppt 117, BP 971, 621123 Ame Cadol. 
TM. : 21.23.17.51. 

Vds Atarl 620 ST + 60 disks + JOY + soorls + nbrx 
OCCOfS. 1 850 F Vds lect. oxt OF (6 mols gor.). 850 F 
Gullleumo MAIER. Eepaubourg. 60650 La-Chapelle· 
aux-Pota. T6l : 44-81.80.31. 

Urgent. Vds Atnrl 620 STF + 2 joys + nbrx Jx + nbrses 
revues 2 500 F • dèb. Arnaud MONNET, 10. 1oL ln 
Freille, av. du GraniBf, 38530 Pontcham. T6L : 
7U7.67.25' 

Vds A111I 520 STF + mon. coul 1425 + T reckbaq + 2 
fO'IS + ptogs t livres + """"''· 4 000 F Vds lmp 120 
Citizen. 900 f Lact ext 400 F pa11ke GILLET, 16. av. 
dt Io Contttllotlon. 1911D Tauin-18-0aml·lünt. 
Til : 71.2U0.2G. 

Vds Atan 520 STF OF evec ou $111$ mon. + nbtx p + fO'I 
+ docs La tout 3 500 F ou détat1 Plu1ippe LUCAS, 
42.rut Fordlnand-luluon, 62200 BoulognofMBf, 
Til : 21.30.lo.20. 

Vds pour ST, 20 orig. (Great Cou11, Xenon 2, F29, Voya· 
gour1 du Temps, eto 1 100 f Daniel BIRCKEL. 84, rua 
du Sorgant-Boblllot 93100 Mont,.uîL T61.: 
4U9.96A1. 

Vds ou èch. jx orlg. sur ST (Oble Dragon Il, Rick Dong&> 
rous, Rood Runnor, etc.). 70 F l'un, ou èch. Nord. C6drlc 
TETIINI, 66. av. Anatole-Franca, 59410 Aniln. Til : 
27A2.4UO. 

Vds Atari 620 STF + souris + tapis. 2 OO f + jx orlg. 
(Neuf} Al.tin KOLLER. chemin de Chauso6e. 07430 
Vemooc·le• ·Annonoy. T6L : 75.3101.90 opris 19 h. 

Vds Alln 520 STF HA OF gonflé 1 méga + soons + "''"° 
+ 5 1x ong + 20 dlsts V18f116S + GFA Jumbo Pad< + 
sélect_ de fece + - 2 900 F Vincent SOYEZ. S. 
Nt Antolnt·Lavoltior, 94000 C<éùA. TM. : 
42.07.30.09. 

Vds 520 STE + 1x 81 util. (Sb)s) .1. joy Konix. 2 800 f 
l/lnctnt MUREAU, Ecole dtt Fauvettu, 91130 Rit· 
Oronglt. Til. : 69.46.91.!18. 

Vds Atarl 520 STF OF (avrll 89, ger } + 50UIÎS + Pèritel + 
jx. 2 600 F. Gr6(10ry FILLION. T61. : 69A4.56.27. 

Vds Atart 520 STE (Noël 89) + 2 joys + 60 logs (jeux + 
deHln) 4 freobool Exc. lltel 3 800 f. fréd6ric RENAN, 
45, av. de le Gronde-lie, 78960 Voisins-le-Breton· 
naux. T61. : 3057.21.83. 

VdsAt•ri 520STF + MCSC1224 + 2joys + 250 dosks + 
10 pc 4 000 F Vds synl Y DSR 1000 .,. afim. + pied + 
clbles MIDI 4 000 F Dominique GROUT, 7. pan: do 
rAnc11llt. 71130 Mont-Saint~ Til : 
35.71.MJG. 

Vdl mono Phips tt.18801 <X>U1 t Aian 520 STE ~ 'P'I 
3 500 F t dèb Denis TSHAN, 58, av. Gabrl•l·Pirt. 
92230 Gtnntvilllero. T6l: 47.90.A4.01. 

Vds 520 STF êlendu t 1 méga + SC1425 + souns + JoV 
+ nbrll Jx et ut•I 3 600 F Febrice VUIUAUME. 119. 
rue Vorcing6torix. 75014 Paris. Têl. : 4$.45.07.73. 

Vds At4ri 520 STF f soun• + tapis f JOVS + 30 jx 
(Ro~ocop, lndi•ll& Jones, etc.). Servi 1 an, exc. ètot. Ni· 
coloe BAUDE. ruo de Io Cevh. 62143 Angres. Tél.: 
21.45.34.67. 

Vds ou èch. MSX V20 + 2 cart 4 1 K7 jeux t 4 K7 + 
hvre bas~ + 2 livres f1c. 2 000 F Ou êch. contre 1 Atari 
520 ST Cyril THOREL 19. rét. Jute.-Veme, 16100 
Chattlttroult. Til. : 49..11.24.24. 

Vds sur Atori ST (l'Nc:lous M.ltal Hard !lflllon. Ghosd>us­
tar 2 at Io GFA) + 30 hies ot manuel 0t19. Guy HEN· 
SIENNE. l!i. Nt l/"rctor-Hugo. 57380 Faulquemont. 
T61. : 87.M.37.74. 

Vdl AT 286 12 Mhz 1 Mo RAM 0020 Mo lec 1,2 M carte 
VGA (800 x 500) 2S6K mon. 14" mult!sync cout. (800 x 
6001. """"· log. 1 250 f William FAURISSON, 115, 
av. Jeen·Jtum, 92110 Montrouge. T6L : 47.35.80.02. 

Vds orlg sur STfSTE : H•rd Dliv., Trlad J, Oark C.ntury, 
Oble Oranon Il, lntorpha50, Purple Satum O•y, Strld., 
160 F Io )ou. Von KERDUFF. 52 bis. rue de Saint·Ar· 
mal, 56100 loriont. 

Vds ou èch. orig Atari ST (Cloud IGngdom, Greot Cour~ 
Ghost B, Rick D, Fun Façe, Tween Lord, Robocop, etc. 
Clvl1tina ARRIGHI, Super Rouvière, bt BJ, 13, bd 
du Rodon, 13009 M1reei111. 

Vds orlg. pour ST 6 60 F (M, Gofdrurv1e< Trivi1I PutstJÎt. 
Star Watt et Allal<) Borts MICHALAK. Il, ""' de 
Tovrvit .... 69006 Lyon. T6l : 7US.ll0.94.. 

Po..- Alan, vds utll 6 Lb. pm< Pro 24, Cubase, Rédac:. 3, 
Cyber (tous~ Svnt Wotk Mldimix. e1e. Julien DE· 
MADE. 1. Nt Picot. l5tll Parie. T6L: 4UUU7. 

Vds Atan ST otig news (F19, F29, Sim City, etc.) + Till 
n' 73 • 89 (10 F pl6ce) Giiies JOLLY, 21. bd VlctO<· 
Hugo, UZIO S1-R6my. T6L : 90.11.12.38. 

Vds 12 disb orog. pouf Atari ST, 50 F km "" 500 F 1e$ 12 
""-11 Etsonne. Bll<tr9nd. Til : M..M.18.lS ( .. m. mo· 
tift). 

\Ids pour ST Fotgonen Wo<ids, Afncam Raiders. mari 
Formu4a 1 So"'-m, Marble Madness {50 â 100 F run} 
Arnaud AFFERGAN, 188. av. Victor·lfll(IO. 75111 Po· 
rio. Til.: 4S.llUU9. 

Vdl A!Ari 520 SllJF (881 + 2 ioys + nbrx jx + bte1 disks. 
(Rllvls comp. en 901. 2 600 f , Florian PEWSSIER, 17, 
ruo Laplece. 75006 Paris. T61.: 43.25.38.1$. 

Vds ou èch. nows sur Al•ri STF et STE. Oocs et utll. Env. 
vos listes. Bruno LOUBET. I.e Chantero .. , rut Paul· 
Loubet 26200 Mont611mor. 

Vds Ale~ Lyn• (juil 901. pari. état + edept. soct. + c.lblo 
liaison 1 7 jx 1 500 F Patrick CLEMENT, 2. Nt Lau. 
nttcm 91350 Grigny. T61. : li!l.ll&.48.88. Il h 30 6 20 h. 

Vds Texas lnsl + 2 cart. .,. 4 livros. 350 F Vds cart. Atarl 
Xl Star Raoœ.t, ore Olivier PALERMO. 27, effh dto 
Cottageo. "530 Brigntls. T61. : 7USJIU5. 

\ldl IWlri 520 STF + 40 )le.. 2 500 f Vds mon couL 
1 500 F Stiphlnt IALESTl!IERE. 38. Nt Eugw· 
Dlll!lolt. 51170 Ctolx. 

Vds 1040 STE + mon. + Star LCIO + logs (~ dess.n, 
prog, éduc) (mal 90) Michoil AMESLLEM. 378. av. 
du Prado, 13008 Moraaillo. Tél.: 91.n .18.B3. 

Vds Aton 520 STF OF (2 ans gar., amb.) + env. 40 jx + 10 
udl + Doges 3.0 Neochrome + Word + GFA 3.0 + 3 
orlg. J 500 F. Lionel PARIS, rue do Io Crol.<·da· 
MontH, 71520 Follalnvi118' T6L : 34.71.46.7i. 

Vds lx aur Alorl ST, orig (Kick Ott 2, Police Ouest 2, 01 
nb'1l 8Ulrot. Jt1n·S6baotien GUILLOT, 12. bd de La1-
Plann, 06100 Nice. T61. : 93.14.60.06. 

Vds /Win STF + mon + jx + souns .,. lov Bic 4 000 f 
Julien LESIEUR. S. rut Hanri-Bwb-. 913'0 
Chllly-Mmrin. T61. : '1.34.81.&&. 

Vds Atln STE 4 môga5 t mon. cool Thomson + 1ect 
ex! + 32 logs (jx. orig.) .. 10 ubls OOjj. + ..,.... + 2 
Joys. 10 000 F Mt~ BAUMANN. Il. rue s.!omon· 
Relntch. 92100 loulogM. Til : 46.05.0Ut. 

Ch corrasp sur Atarl ST, STE. Vds cons. Saga Maste< 
System (TBE) Prix 6 dilb. T61 • 39-Bb.72.52. 

Urgent Vds A1011 520 STF + êer&n Taxan cout + nbrx 
orlg (BE). 3 500 Fi déb. Man: CDOLEN. 22. av. Mau· 
rlco·Thor•z. 94200 lvry-1ur-Selne. T61. : 46.68.12.80. 

Vils 520 ST (1 an. TBE) + mon. coul. + lmp. + 50 dlsks 
+ rewes + lov + ong. + èmul PC. 6 500 f . UrgenL 
Vincent LAFARGUE. 29, av. Piem1-de· Ron .. rd, 
94410 t.Pto .. lt· Trivise. Til : 45.9Ul56. 

Vds A500 t 10845 + DO 20 Mo + RAM 2 Mo + lect 
ext + nbn< uiœ + tcC8S$. + iX + livres. (.s gar 1 C*lê 
7 600 F Emmanwl BONCET, 1. Ml ThomM-LalMo, 
l4000 Avignon. T6l : 90.IZ.18.70. 

Vds /Wlri STE + doc. + soum - câble l'êntâ + lrtt· 
boot f JlllUUI (TBE.neuf). 3200F PlemoLABARRE. 
M. bd S6nerd. 92210 Sainl.Cioud. Tél : 4U2.51.A. 

Vdl Atarl 620 STF + éctan Atari SMIZ4 + 1mp. Epson LX 
800 + émut PC + log. (PC Tools + Stad 3d, etc) Jocky 
CANTIN, 11. rut dt Tchicoolonquio, 44000 Nentto. 
T 6'. : 40.Al.15.04. 

Affaira Vds cons Atari 2600 VCS (TBEJ + B cart. -1 2 
man. Val. 1 400 F, vendu 600 f Sébattien CHRIS­
TOPHE. 10, ru' du Pont. 80840 Pont·de·Met>. Til. : 
22.95.Gl.27. 

Vds pour STF, Seuk (160 F), Les Vainqueurs (100 F), ou 
250 f les 2. Patrice Gr\GNAIRE. chemin du Pont· 
d'Avll. 83430 Pont·du•Chlteau. 

Vds Alln 1040 STF Pêfitol + SOOflS + OO disks (lx + utJI 
• GFA + livre) + 3 bt .. + JOY 3 450 F GuiHoume 
BLUET. Il. N• Lavolti.,.. 41000 Blole. T61. : 
14.7U0.7S w.o. 

Vds 520 STf New Roms + mon. cou1 Hll SC 122• + nbnc 
log + souns + JOY f notices + c.lble l'or Voleut 
6 000 F (TBE), vendu 4 000 F Guy MlAllLE. 31, rue dH 
fltuN, 91240 Salnt·Mlchll SfD. Til : 19.114.79.91. 

Sur Atari STF, vd• Dble Dragon 2 (100 F) 81 Or1gon Ninja 
(130 F) + 8 mogs infor. (60 FI. Tout 230 F. Febrlct 
ROULLIER. 35, rue du Oocteur-Cilettin·Huat. 35400 
Selnt· MDIO, T61, : 99.82.34.52. 

Vds lx orlg. pour ST, folcon + Mission 1 (150 F). Air Born 
Crongart, CrasvCart 2,otc. 100 FI. Maurice CO MAN. 3. 
rut Henri-Renvier. 75011 p..,ia. T61. : 40.2.4.118.21 
•Pfù 19h. 

Vds Atori 520 STF + 52 disks + btes + maooel + 1ov + 
Ulj)IS souris 2 300 F Sibosmn ROBINET. u. Nt dto 
Clocf\onoa. 93700 Dnlncy. Til.: 4UOJl9.SO. 

Vds cert. cf.gr!. son. (Repeay 4, Stœ Maestro!. Horlogt irll Ir..._, ix. holwont Nicolas LAMBERTON, 11, rut 
Rl<\•·Wtllt. 92120 St-Cloud. T6L : 47.71.71.915. 

Vdl 520 STE {gar 6 mo11) + 3 ix. 300 F Lect SF 364. 
500 F 1ST Word + DB Master One, 400 F Caoon S.50. 
Nicolat ROUGIER. 22. rue 8oris-Voldi, 922iO Fontt· 
nay ... ux-Ro .... T6L : 47.02.21.59. 

Vds "'pouf Atari ST, F15 Stnl<e bgle + lmi*oum (1• 
peu IOM) + PictioMar/ 450 f hl IOOl Wdovlc SAR· 
RAZIN. 4'. ru1deIoSlnlinnarie.17000 La-Rochelle. 

Vd1 Atan STF (TBE) avec nbnc jx + orig 3 000 F Ollvlor 
FAURE. 8. rk. dt Bouron. m10 Ro"'l'-·Seint. 
T6l : 30A2.85.29 apm 18 h 30. 

Vds AIAn STF 520 + 1 Mêge + Jov + env. 60 07. TBE 
(89) 3 000 f (prés Lille}. Gr6gory STR.tEMPEN, UflZ. 
ruo Rougat-da-l.lale, 69180 Lomme. T61.: 18.12.12.81. 

Vds 40 cart. Atorl 2600 (de 80 é 160 F). Ll5te sur dem R6p, 
assurée si envol. timbrée, Joan-Louit ROYER. 6. av. 
dtt 8oblon1. 91350 Grigny. 

VdsAT 28612 MHz+ EGAcoul. + 1 Mo RAM + 3,5 p > 
5.25 p + DO LOMO + Windows + Word 5 + From• 
work 2 + Excel + Turbo Pascal 12 000 F Ollvlor BRU· 
NET. 27, ov. Foch. t1<:. C, 95240 Cormtlllt ... n·P•rl· 
olo. T6'. : 3$.78.33.11. 

Vds pour ST Dom-pubs é partir de 10 F + pc ong. ou non 
Dlmlnder le cetal Ch. ""'"""'' sur .Aube. """Y LA 
COUR. 157, Nt dt Prolz<I, 10000 Troyoa. TM. : 
25.TU2.19. 

Vds Atari 520 STF OF + souns + 'P'f. + 20 dosb (oog.) 
+ manuels. 2 300 F (uansto evenq Pans et ~ Es· 
sonne Bertrand. T6L : 6'.9'.111.29. 

Vds AIAri 520 STF + 21CI\'$ + moo. ooul + souii1 + 40 
ÎI f nbrses revues, etc. 4 000 F Frlllldc PLANSON. 
HIS. av. dt Wagram. 15011 Pari9. Ttl : 42.27.38.07. 

Vds Atarl 520 STF + lact. oxt. ST 364 + Jx. 2 600 F. Dl· 
dlor LEGRIX. 44. ruv du Tartres. 95110 Sonnoil. 
Til : 39.81.2U5. 

Vds BAT (neu1) sur ST, 200 F Wostla'8r (noul), 200 F Cil 
ttes dêpos (Big Blue 4 disks, etc.) A plus Thibout DE· 
NIS, 33, ris. Las Esaano. 59110 La Medtlûlo. Til. : 
20.iUUO. 

Vds Alari 520 STf (début 89) dble face (8ft"b orig} + 10 
pr orog. + 10 disk. - vare... 5 600 F vendu 3 500 F 
R6ml REROUE. Cllallier ua,,._ U400 Ville· 
fnlncho·ttlf·Se6no. Til : 7Ull.llU7. 

Vds pour Atari ST larTy 2, Righi Sotnu 2. Seell&ty dislt 9, 
etc 10 F chaque. (10 F PQt1. env. fi.ie). Jetr1·Noil LA· 
NOUGADERE. 10. ruo du Moconnalo. 73000 Chern­
b6ry. T61. : 79.JO.lt.20. 

Vds Atarl 1040 STF .. 35 disks + )oy. J 500 F 6 dèb Dl· 
dier PINON. 4. ev. Laplace, 94110 Arcueil Til. : 
45.46.55.12. 

Vds Autrl 520 STF aveo mon. coul. + joy 4 souri• 1 I• 
+ log Dogas El~e + bte ranQL PhHippe BOSSAERT, 
22. rue Henri-Dunont. 59310 Haubourdin. Tll : 
20.31.10.K. 

Vdl pt ST ( 110 f} Ku!t. Indy (av.), Las Voyag. du Tpo. 
l'oilui Emmanuelle. SUperslu, Falcon, Dungeon (200 F) 
Steolth Fl'Mdl FERRONT. Las P1aintt.73al0 Mou 
tloro. T61. • TUA.3UZ. 

Vdl ordi<I Atari 520 STF ~ nbnqx. Grigory SROUSS~ 
16. rut dt Vouill6. 75015 P8rio. Tal : CUUUI oprt1 
19 h. 

Vd1 ,, 5Ur Atari STF, STE (F19. Venus. Aood. Dvn•st'I 
Wlr1, ou:.} Laurtnt BEAUCHAMP. 81, Nt d'Htnnuin. 
62370 Audnllcq. 

Vds Aoorl 520 STF + mon. coul SC 1224 + 10uns + 40 
dlsks env (Shinobi, Slack TllJor, Ralnbow Island. oie.). 
TBE 4 000 F S6ba1tl011 GILLES, LA Bottldonno. 
0W0 C61'Hte. T61. : 11.79.02.57. 

Vds mon cout Atari 1425 Pétit. (ss ger. 9 mols, TBE) Plix 
6 clèb Joan-Claude CRESPIN, 1 Nt du G6n6rel· 
GFOIMttl, 'llOll Paria. Til : 42.88.46.11. 

Vd1 A11n 1040 STF, 3 200 F + IX et ut~ ong + Tr1d< 8411 
+ 10 dists vietges. Francia DELORD, 7, ov. du Lv*­
~a.,-.._ Tél : 39.IS.Dl.111. 

Vds520STE(TBE)+ 150jx~3JOYS+bta • ntVUtt+ 
f- + tdop.4p600F AmMld MA.RTIN,31, 81· 
161 dt Io Toison-d'Or, MIOO CRtail. T6'. : 41JOJIUI. 

Vds 0<1g ST, 120 Fr..,. llaiy OO + War Middle Eorth + 
Voy du Terni>$ + Wargame Consttuctset + l'lla50r + 
w .. qihasar Bert,.nd MERLIER. llA. Nt du Pont· 
d'Ardonnes. llZ570 WftmaL Til. : 21.93.14.35. 

Vdssur Alari ST, Reinbow Islands, 210 F port comp .. On<,j. 
avec bte. Harvé PRESA. 534. ch. de Si.Chfl1tlne, 
83Zt0 6olllt1-Pont. Til.: 94.21.80.92. 

Vds solts orlg. ST, Bot, Sim-City, Orekken. OM, CSB. Basl. 
Skrul, Xenomorph, Pacman. Populou• 1 ot Il (Noilœ} 
Frenck DAVAINE. 45(4. ""· Kennedy. He00 Ullt. 
n1. : 10..52.11.n 

Vds AIAn 620 STF + 92 dks (nbrx Ill + tapos + 2 joys + 
hie r1ngt + rawes. 3 000 F (Si poss. Pau ou Torlles) 
J-·Philippt LAUREYS. RN 117, route dt Pto4 
M530 Gor. Tél : 62..3UU5. 

Vds Atari 1040 STF, mon. ooul f omp Epson LO 800 + lx 
(F2S, Falconl Neuf S5 gar S 200 F Lucien PILLETTE. 7, 
ol1't du Pouldo. 78310 Mtwtpos. T6'. : 30..50A3.72. 

Vds Sein, 500 F. g011re IMG Sean. pour Atari ST Ch Vldl 
ST, dèmos en stos. util .. herd. Hi to TSG'1 DIWld DU· 



CASSOU. rto do Monsègur, 40700 Hagotmau. T6L : 
58.79.43.lll. 

Vds Atarl 1040 STF + mon. coul. + lmp. OMP 2160 + 
joy. ·~ soit•. etc. TBE. Ss gar. 4 600 F. Valéry MAGNE· 
NAN, 4, rue Roger-Després, 78220 Viroflay. T61. : 
30.24Jl5.16. 

Vds Aterl ST + jx + progs, + 2 rail, + joy 2500 et Pack 
cons. + CBS + jx + 2 Henimex + Jx. le tout 3·000 F. 
Loîc CHARPENTIER, 27, av. du Gal·da·Gaulla, bt 
E12. 71210 Avon. T61. : 60.12.2.US. 

Vds 520 STF (NRDF), TSE, 1 700 F Vds Atarl 600 XL + 
eirt. mèm. + lect. K7 et 07 + jx. (Paris sk) François 
AUGUSTE, 36 rua Louis.Braille, 75012 Paris. Tél. : 
43.40.00.32. 

Atari XE/XL vds K7 de prg Jx TBE + qq autres sur 0 7. Prix 
tres lnt. J.-F. TEIGNY, 241, av. dos Grund1-Godot .. 
94500 Champigny-sur-Momo. 

Vds Atan 520 STE + mon. coul. HD SC 1224 + joy. + 
PoP<Jlous + îlmc + Dragons Brealh, etc. 4 500 F GlllM 
NAUROY, 79, rua Sta-Fora. Laa Bordes do Faro· 
moU1iars. 77515 Faremoutiers. T61. : 64.83.90.87. 

Vds console Atari Lynx + 3 jx (Cal~omia , Gundct, Blue 
Ughting), SS gar. 1 700 F. Willy LE BOT, 26, rua Ver­
gniaud, 75013 Paris. T61.: 45.88.05.71. 

Vds jx pr Aterl ST j24). Liste sur dem. Jérôme CHO NA· 
VEY, 110, ruo Jeonno·d' Aro, 76013 Paris. T61. : 
45J!4.26Ji4. 

AMIGA 
Vds pr Amiga drive ext., Cumana. 1 000 F lmp. ccul. Oki· 
mate 20 avec cble Amlga, 1 000 f. Thierry SORIANO. 
Tél : 60A6.88.l4. 

Amiga vds orlg. Kick Off + Exua ames 180 F, Testdrive 
100 F. Graphiste et music. ch. COder 6000 jpour démo. no 
lamer). Mikael LE BERRE, Monoz· Stoud, :!9120 Pont· 
I' Abbé. Tél. : 98.82.04.03. 

Vds Amiga 500 + ext. mem. t loct dise. + d1gi. son + 
40 logs orlg. + 2 livres. 6000 F. TéL: 40.11.26.43. 

Vds drive Amiga 1010, 600 F. Jor6me. Paris. Tél : 
48.55.14.21. 

Vds Amlga 500 + mon. coul. stôrêo 10645 + ext mém. 
AS01 + drive ext. 3 R 1/2 + 1ov. + disks. (Ger 7 mois). 
6 800 F Alexandra MONTIGNY, 348. rua d'Eplnay. 
95100 Argenteuil. Tél. : 34.10.62.93. 

Vds pr Amiga p. sound 3.0 digit + exl 512 Ko + shoot 
them up construction kil + revues lflfo. B.E. f'x à dêb. 
Alexis OE GERARD. Maisons-Lafitte. Têl : 
39.62.M97. 

Vds sur Amlga 500. Voyageurs du Tps, la Menece. orig. 
bte, (100 F). Delux paint li orig. (350 F). Christophe DU· 
RAND, 13, rue da Proven.:•. 44ZlO St·Sébusijen­
sur-Loira. TM. : 40.33.15.77. 

Vds Amiga 500 + ext. 512 Ko+ drive 3 1/2 ext. + 100 
logs + joy. Val. 7 000 F. cèdè 4 500 F. Etal neuf. Sté· 
phano SILVESTRE. 27, Bois Calas. 13170 La Gavotte. 
Tél. : 91.51.49.52. 

Vds Amlga 500 - drive cxt.. + 50 dislts + bto rangt + 
cble PêriL 2 300 FB, Poss. achat séparé. Benoit 
MUSSCHE, 41, av. des Bleuets. 1640 Rhoda-ST·G•· 
nêse (Belgique). Tél. : 01/358A3.39. 

Amiga vds Indy (ev.) 200 F, Chesa HO, Xencn 2. Fotiche 
Maya, 160 F l'un. Castle Werrior. 100 F. Lo tout 650 F. Ni· 
coin CAZAGOU, 51. rue Crouzet. 69007 Lyon. Tél : 
78.72.65.82. 

Vds Amlga 500 + drive ext + TV 36 cm Philips T Pérftel 
+ joy. ~· nbrx logs. TSE. 5 600 F â dèb. Arno LECOU· 
RIEUX. 8. rue Gognée. 94400 Vitry.sur-Seine. Tél. : 
4$.71.58.45. 

Vds Amlga 1000 612 Ko + mon. cou!. .,. lmp, Epson coul. 
+ Handy scan. + jx (emb. orlg.). 7 000 F â dèb. Olivier 
BONZI. 35. rua du Muguet, 91600 Sovigny·sur·Orge. 
Tél. : 69.24.96'59. 

Vds A500 + mon. stèrèo 10845 + 1mp. margucrit& + 
logs jx orig. lllE. 4 500 F. Arnaud GENDRON-LA­
VILLE. 13, rua Dareeu. chambre 905. 75014 Paris. 
Tél. : 45.65.25.25 entre 2G ot 22 h. 

Vds Amlga j\13) 600 + pèrit. + souris + F29. Ninja Spirit. 
ltaly 90, Budokan. Blocd Money, e1c. + 14 dsks vierges. 
2 600 F Alex SERRE, 10, clos du RG, 78630 Orgeval 
Tél. : 39.15.79.50. 

Vds TV coul., tunner HS. utfl. mon. 37 cm, 700 f . Ch. prog. 
wr C64. Vds qq orlg. Amiga. Vds Inter PAl/S C64. Alain 
Annick TOUATI, 10. rue du Chlltoau-d'E1u.1, 91130 
Rl$-Orang1•. Tél : 61Ul6Jl2.29. 

Vds orig. Amiga F29 Rellato<, 150 F , ou éch. contre Mid­
winter. Jacques COUVRAT. 33, rue dos Résistants, 
86000 Poitiers. TôL : 49.58.65.64. 

Vds orig. Amiga + notices et btes, Battle Squndron. 
Chase HO. llaly90, Ninja Warrlor>. ~ick Dangerous. 120 F 
chq ou 500 F les 5. Christophe CHOHIN. 14, rue dos 
Sorbiers. 53230 Cossé-le-Vivien. T61. : 43.98.88.91. 

Vds pr Amiga, Indiana J , les Voyegeurs du Tps. Batmen, 

Nord et Sud. Hard Driving, les Vainqueurs. Poss. èch. 011-
vlar GIAMPIETRt,13, rue Sêro·d&·lliviêrv. 83400 
Hyères. Tél : 94.65.05.68. 

Vds ong. Amiga, Unroel. Stunt Cor Racer. Gunshlp, GhoSI 
end Goblln. IOO F pièce. Arnoud ABITOL. 25, rue da 
Mo11tbrillant. 69003 Lyon. T61. : 78.53.52.13. 

Urgent. Vds Am[ga 600 + exl 512 K + mon. cou! 10845 
+ 60 orig. + joy. + nbrx util + bte rengt. jGor.), 8 000 F. 
Hugues DROMART, 12, rua d'Artagnon. 75012 Paris. 
Tél : 43A5.35.S6. 

Vds Am1ga 600 mon. coul. 1084? + JOVS + souns + nbrx 
jx. 5 000 F. Jean·Bnptlsio PO POT. 14, ruo Vleilla­
Forge, 92170 Vanves. T61. : 47.36.06.95. 

Vds pour Amiga, lntert. MIDI ECE, TBE (caus• dble omp.I. 
Val. 490 F, cédé 250 F. Cédric TIL.EPE, 23. Lande<:ôto. 
33240 Lalande-<fo-Fronsoc. Tèt : 67.68.13.lll. 

Vds ASOO + mon. coul. + nbrx jx, 5 000 F Apple llC 
compiet 2 600 F. Sakhar SOUEIDAN, 38. rue do Curi· 
aol. 33000 Bordeaux:. Têl. : 56.91.63.JO. 

Affaira. Vds nbnc jx Amiga. 100 F l'un. Ad(l&n MIRCEA. 
31, rue Fr6d6ric-Mistral, 91330 Yerres. Tél. : 
89.48.11.48. 

Vds Amiga 500 + lect. OJCt. + axt. 1 Mo + joy. + nbrx 
logs. (1990). 5 000 F. Laurent COHEN, 10, bd V'tetor­
Huge. 93400 St-Ouen. T6L : 40.11.96.02. 

Vds super news sur Armga et ST. Prix t. inter Fabrice 
BAJOLAIS, 26, av. des Chèvrofauilles. 93220 Gagny. 
Tél. : 43.88.ll9.01. 

Vds Iron Lor<!, Seuck, Sim City,lvanhoe, Bob Morane 
Ocean, F29, pour Amlga, 150 F pce. Afterburner pr CPC en 
K7, 50 F. Phtlippa CELDRA.N, 13, Vergora da Beau­
voir, 83220 Pradet. 

Vds Amlga 500 + mon. 10645 + ex<. 612 K + drive ext. 
3.5 ·~ joy. + nbnc disks. TBE.6000 F. Xavier GLA.T, 221, 
rue do l'Amondior. 13300 Salon·de·Provonce. Tél. : 
90.53.42.0Z. 

Vds Genlock GST 30 pr Amlga. Potrico CLAUOE. 3 bis. 
lmpassa des Souhaits, 75020 Paris. T61.: 43.10.12.76. 

Vds Amige 500 (déc. 891 -t mon. coul. + 31 jx + Méga· 
démo + Staiœr Kit. TBE. Console Séga + 14 jx (ger.). 
Olivier LEROY. 81/64, rue Principale, Lo Coudroy· 
sur· Thelle, 60790 Voldampiarro. Tél. : 44.81.21.27. 

Vds Battlc ol Britain pour Amiga. val. 300 F, vendu 200 F. 
Rech. Winos pr Amlga. Faire olfrv. Urgant David 
SAGUES, 31. olléo do le Mein-forme. 9332G Povil· 
lon .. ss·Bois. Tél. : 48.49.22.23. 

Vds pr Amlga orig. King Quns1 IV, 230 F, Populous. 1 OO F. 
Jx récents. Euu neuf. Exp. lncl. Marc REIM, 21, rue 
Schulor, 67000 Strosbourg. Tél. : 88.35.33.83. 

Vds Amlge 500 + 1064 + ext. 512 K + logs + livre&. 
TBE. 4 000 F. Lourent MAURICE, 21, passage Ouboil, 
15010 Paris. Til. : 42.01.63.84 npr. 20 h. 

Vds Kîck Off 2 sur Amiga. 120 F. Yann LE HER. 9. rua do 
ln Stotlon, 92600 A4nlèras. Tél : 47.33.10.33. 

Vds pr Amiga 600. 1000, 2000, 2500, 3000, ha1d copieur, 
250 F, k>g + inlerf. patrice DULONG. ht 10. Lo Bois 
Landry. 76410 St·Aubin·les·Elbeuf. Tél. : 36.18.48.31. 

Vds A600 TBE + 1084 + iecl. ••t. 5 000 F ô dilb. Poss 
vente séparea. Christophe TEILLOL. 10, ruo du 8· 
Mol-1945, 42740 St·P&ul·an-Jaroz. T6L: 77.13.07.49. 

Vd.s orig. Amîga 600. 100 F (Titan, Popolous. D+iond., of 
the Crown. Starglîder 2, Bovouac). 40 F Populous data 
kld~. Joan·Paul XIBERRAS, 19, rue forôtale. bt F, 
appt 23. 71300 Montcaau·l••·Mlnat- Tél. : 
85.67.19.11. 

Vds pr Amîga Inter!. MI01 ECE ètat neuf. Val. 490 F. cédé 
250 F. Cédric TILEPE. 23, Landecôto, 33240 Lalondo· 
de-Fronsac. Tél : 57.58.13.01. 

Vds Amiga 500 Pérllel (gar. 1 an} + joys + nbrx j>. 
3 200 F Philiwe GUERMONPREZ. 55 bis. rue do la 
LîMratlon. 91480 Quincy·H ·Sénort. Tél. : 69.00.23.85. 

Vds orig. Amlga. Shadow Werrlora (200 F), Hard Drlvin', 
Ninje Warriors (100 F), E-Motion (150 F). Nicolas BOC· 
QUERY, 11, rue du Piémont, 60200 Compiègne. 

Vds log. sr Amiga. Ecl\. sr Lynx, Gote• of Zondccon cootro 
U9hlnlng ou Gauntlet. Huguaa SIMONET, J, rue da le 
MnrdeHa, 85270 Viarmes. Tél : 30.35.34.38. 

Vds jx pr Am1ga 600 el C64, 10 F. Env. 1 disq + 1 tbre 
pour recev. liste. Cyril BARTHELEMY, 52. ruo Mnrius· 
Plant, 54520 Laxou. T61. : 83.27.65.48. 

Vds pr A500. Unroal 190 F, Shadow Warrior 150 F, Ivan. 
hoe 150 F, Mol Rod 150 F. Johan BACHIR, 34, Moisons 
du Parc. Domaine do l' Estol. 13700 Marignane. Tél. : 
42.G9.G9.S8. 

Vds jx bas prix sur Am1ga. Joon-Michel CAEYMAN. 
Tél.: 43.113.14.12 jA.M.t. 

Vds A500 pour pièces + news pr A500. Rech. prog. PC. 
Ech poss. Stéphane DUPUTEL. 20. nre Henri-Bar· 
busse. 58640 Varonn88·Vauiollos. Tél. : 86.59.49.66. 

Vds Jx orig. Midwintar, 160 F. Amos anglais. 300 F Taro· 
hen, 60 F. Capt. Blood. 15 F îlger Road, 50 F Sur Amîga. 

Alain STEPHANT. 7, ov. de Io Communo·de·pori1, 
94400 V'rtrv·1ur-Soine. Tél. : 48.81.26.82. 

Vds pr Amiga, ext. 512K. 4SO F (noufj. Vds revues inl. Tiit, 
Amster (Llsl<l sur dam.). PierTo STERIN, 17, ov. Aria· 
lido-Briand. 27930 Gravigny. Tél. : 32.33.57.90. 

Vds lx Amlga orig. {entre 80 et 120 f). Cloudo OW· 
VIER. Lo Grande Plaine. bt A3, bd des Armoris. 
83100 Toulon. T6L : 94.2JA4.l6. 

Vds Commooore Amloa 500 (ger.) + men. coul. Phllips 
+ ext. 612 Ko + joy. Speedking + bte rangt + util. + jx 
+ revues. 6 000 F. Philippe MOUTIE. 46, rta do Dour­
don, 91470 Angervilliers. T6L : 64.59Jl9.67. 

Vds Amlga 500 + Péritel + 2 man. + 30 orig. + souns 
+ tapis + bta + not. Val. 9 000 F, cèdé 4 600 F ô dèb. 
Cédric BEAUGER. 9, av. du G6n6ral-Billotta, 94000 
Crétiel T61. : 43.77.96.10. 

Vds pr Amige. 15 jx orig .. 40 F pco ou 500 F Io tout Kull 
80 F. Los Voy. du Temps, 100 F. Christian TUREUO. 2. 
allée do la Boétie. 93270 Sevran. Têl. : 43.83.00.85. 

Urgent Ech. 011 vds hot news sur A500. Vds mon. <:oui. 
1802 pr C84, TBE. 1 000 F. Vds disks jx + dislo; viorgos. 
Luc HATCHIKIAN. 12. al14a do Provence. 04100 Ma· 
nosquo. Tél : 92.72.31.01. 

Vds kit comp1I C P< Amiga + docs en fr. pr débuter sé­
rieux en C. 200 F ta disks + docs). Serge HAM· 
MOUCHE. 3. rue Anotolo·Froooo. 13220 Château· 
neuf-les-Martigues. 

Vds jx sur St Amige PC + sèlect de faces + jeux (ontrv 
60 et 150 F). Didier OUVRE, 24, rue André-Sabati.er. 
92000 Nanterre. Tél. : 42.04.76.53. 

Ws A.500 + 512 Ko + mon. coul. + joy. + nbrx Jx 
5 500 F. Xavier VINCELOT. Tél. : 41.30.09.87 opr. 19 h. 

Vds Kick Off 2 (orlg.) pr Amiga 600. Px à dèb. Ch. con­
tacts. Christophe AlllERT, 31A. Route Notionale, 
67!150 Solnbouse. T61.: 87.89.60.07. 

Urgent Vds pr Amlga, la Uuuéte de !'Oiseau du Temps, 
Kvlt, Meurtres â Venise, 200 F le a. Stéphane MAI.BE· 
QUI. 10. rua de Barbi/1ro, 2.8130 St-Paul 3 Châtooux. 
Tél : 75Jl4.75.72. 

Vds Am.iga 600 + lmp. STARLC 10 couL + ace, + 100 
disks + modul TV + man. 5 000 F à déb. Fr6d6ric 

STlJTZ, 154, rua du Marlicllal.Joffre. 67230 Wa•· 
thou ... T61. : 88.74.58.62. 

Vd•disk dur 20 M Vortex pr A500 ou AIOOO (ger. 1 moisi. 
4000 F à dèb. Franck VESCO, 50. rua Jacotot. 73100 
Aix·lea-Baint. Til. : 19.61.16.34 jh,r.}. 

Vds Amiga 500 + 2 joys + 100 disks + news + ble rgl 
+ 4 jx orig. Joan.Jocquas BORJA. 21, rua doa 
Chênes, 34610 St.Bras. Tél. : 67.10.76.10. 

Vds Amiga 500 VI .3 + 100 disi<s + 2 fcvs + souris + bte 
rangt + 29 Tiit + 14 Geng + prise Périt 3 300 F. Pascal 
BOUCAUO, 8, all6a du Multien. 771~ St-Souppi4to. 
T61. : 60.01.32.85. 

Vds orlg. Amiga (Buggy Soy. lnsanity Fllghl The Art of 
Chess, lkarl. Werrîors. Ch. Wings, Unrnal, Boast 2. 
Lourent DUREUX, 4. chemin du Cocolet. 74100 An­
nam•"•· Tél. : 50.37.8$.31. 

COMMODORE 
Vds C64 t 1541 + lect K7 + 200 disks. 3 000 F. Chria­
topho SOLER, Parc Cit6 8ontly. bt K1. 16 TruvarM 
da Pomegœa. T61. : 91.13.79.64. 

Vds Cl28 + 1671 T loct. K7 + oonvertis. PAL.SECAM + 
cart. expert V3.5 + 30 diru + K7. 1 800 f. Vds pour 
Amiga Operatlon Stoelth, 200 F Nicolas SANNEJEAN. 
2. montoo du Gourguillon, 69005 Lyon. T6L : 
78.42.49.51. 

Vdstt ce ~ui concerne C641541, impr. modem, LK7, 1 000 
Jx news. à des prix super. -+ revues, 07 vierg9S, bte do 
rangt Vds séparé ou entier, Poss, nbnc jx & prix gènlal. 
Vds aussi sur PC, Thomson, Péritel A60 + revues. Nico· 
los. Tél : 45.95.28.87. 

Vds ou èch. sur C64. K7 Op. Wolf, Oble Dragon, Commen· 
do. Capt Kelly, Batman, l·Bell. Ch. Altarod Boast. Jean· 
Grégroire FOULON, 16. rue do Chitoaudun. 72400 La 
Fort6·Bamard. Tél. : 43.93.llll.62. 

Vds C64 + mon. coul. MC14 + 1541 + lact. KI + 600 jx 
+ bte rangt + 2 joys + livres t Pêritel. Pour utiL fx. 
2 900 F. Philip ADAMS, 63, av. da Choi1y, 75013 Pa­
ris. Tél. : 45.84.56.81. 

Vds C64 + man. + nbrx jx + loct. K7 et disks + K7. 
2 000 F. TV cou!., 1 000 f , Rép. assure... Potrîc:e 

'fOPLINC' 
SOS 

QUI N' A PAS TOURNE EN ROND 
DEVANT SON AMIGA OU PC 

Vous séchez devant une mountlist, l'installation 
d'une carte, d ' un disque dur etc ... 

Vous désirez sortir du Workbench et explorer le CLI, 
Faire communiquer le PC et l'Amiga. 

Vous désirez vous lancer dans la vidéo et les mots 
Genlock, RVB,RGB,YC blackburst, splitter etc ... sont 

des mots bar bares. 
Ou simplement une question sur votre Micro 
Un Banc d'essai des Nouveaux Hards et Soft. 

TAPEZ 3617 TOPLINE 
Posez votre question 

REPONSE SOUS 24H 
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ANDRES. 1, rue d'Oalo, 67210 Obernai. Tél. : 
18.9UiJlll apres 19 h. 

Vds pour C64 nbrx jx sur disk et K7. Raphaël LECOMTE, 
S. ..,,. de• M61angu. 54300 Moncel-les-lllnevllle. 
T61. : 1173.39.Qœ. 

Vds CM + 1541 + leçt, K7 + manuels. 2 000 F Livres. 
lll1Js C64. de 50 Fa 100 F. Liste sur dcm. centre 1 tbre. 
Phlllppe MAZELLE, 6, rue Lavoisior, 86100 Chatelle­
rault Tél : Wl.21.79. 

Vds nbrx jx sur C&I. K1. 30 F. Dise. 60 F Joël LA­
GAUDE. 1, aquani du Diapason. 96000 Cergy. Tél. : 
30.7l.19.eo. 

Urgoot Vds Ç64 complet. 2 300 F. Lect. 3.5 At>ti, 300 F. 
Cal\01; IBM 20M. lml)<. ocl1. nbrx Jx Amiga. Christophe 
SCICLUNA, 118 bis. av. V.-Hugo, 9'3300 Aubervil· 
liers. Tél : 43.S2.Z1.39. 

Vds mon. cout. Commodore 1084. RVB, TIL. 640 x 400. 
sti>réo. Exc. état Aloin PETIT, 3, impasse des Jo. 
clnthoa, Grsnd-Ch..,mont. 25200 MOfltbéliard. Tlil. : 
81.95.17.71. 

Vds C128D, pow. cart, man .. nbrx ix i· loos + mon. vert 
2 000 F. Mon. cool. 3 000 F. ll<>ris TCHERTKOFF. 46, 
domaine de Bel-Ebat. 78170 l.Jl-Celle-St-Cloud. 
Til : 39S.54J6. 

Vds C64 (rév. 1écente) + 20 lx (K7). 600 F é déb. + ma· 
nue! d'util. Stliphana JACOB, 30. rue André·Joineau, 
93310 Lê Pré-St-Genraia. Tél. : 48.40.96.A3 aprQ$ 18 h. 

Vds C64 + lect. K7 et disk 1641 new + power ea11. + 
autolorm. basic + util. + nb<x jx. Exc. êtat 2 700 F. Syt­
veln LE GLAND, 38. allé,e de• Campanulaa. 59650 Vil· 
leneuw-d' AllCq. Tél. : 2ll.ll!i.34.98. 

Vds ~1541-11-1531, 200 disks, r.<1ttrldje + livres + 
prod. 15 000 FB (2 600 FF). Barth616my CIAVARELLA. 
rue d'Heutrsce. 32. 7331 Baudour (Belgique). Tél. : 
œ&.64.2&.61 entre 211 et :1.1 h. 

Vds ou êch. jx C64. Prix !lès lntér. Poss. hot news. David 
LEUCHART, 20, rue du Clos-du-Moulin. 59160 
Lomme. Tél : 2!1.92.51.99. 

Vds nbrx jeux C&I disk. Prix intèr. ThlOIT\I WIHMET. 77. 
rue A.-Schweitzer. 68360 Soultz. 

VdsC64+ lectK1+deux1541+40orig. + 700ix(130 
disks env.), 3 800 F il déb. Joan.lo<fis GOISLARD, 
Citè Kerscawn. 56310 Bubry. Tèl. : 97.51.31.23 apm 
28h. 

Vds imp. Com. MPS803, 700 f , Cart. Fastload, 200 F, l'lb<x 
jx orig. Dominique SOARES, 3, square du J,.ançon. 
78310 Mau-. Tél.: 30.51.03.li. 

Vds Cs-1 + 1541 + 150 dlsks + docs + 1ov .. 2 300 F. 
Amstrad 664 + mon. coul. + 60 disks + doc. et joy, 
2 700 F. Stéphane LEFEVRE. 13, av. J.-Moulin, 93150 
Le-Blanc-Mesnil. Tél. : 48.611.29.61. 

Vds CBM 64 + mon. coul. + jx + lect + util. + livres + 
m•n. 3 (XX) F. Christophe THOMAS. 28. rue du Chli­
teau·Anabloy. 45500 Gien. Tél. : 38.67.37.74 après 
20h. 

Vds K7 C64. Liste sur dom. Tusker moidè prll<. Cêde C(l<lrs 
de pmgr. pour VIC 20. Hêlêno SADOUS. 34. bd du 
Rol81. 69800 St-Prieat 

Vds C64 + lect dise + ieçt, K7 + joy + manuel + 2 600 
ix sur dise + 20 K7 jx. 3 500 F. Super état Bertrend 
CATY, 1, rue dos Bœennea. 6!l240 Dunkerque. Tél : 
2U3.9&.&7. 

Vds C64 TI!E + mon. mono + joy. t imp. MPS 803 + 
nblX ix + livres. 2 000 f à dilb. Urgent. Patrick FARINA. 
44. rue Edison. 69330 Meytleu. T61. : 76.04.32.36. 

Vds nbrx log. jx pr C&I. Poss. lots. Pascal URBANO, 
155. av. Jeen-Mormoz. 69008 Lyon. Tél.: 71.74.41.55. 

Vds jx C84/128 {prix dêflant toute conçut,). Possbde hot 
news. Jo SINTES, 13, bd """"'u" 34346 Marseillan. 
Tél. : 67.77.6QA6. 

Vds impr. MPS BœC64/Cl26 + ruban encreur + cl\arioL 
800 F + port. Daniel BARREAU. 17, rue Michelet 
03000 Moulins. T61. : 70.211.97.13. 

Vds Jx C&I coul. prix lies bas. Poss. Indy. o,.gon Ninja, 
Robooqp, etc. Aymeric SEASSAV, 15, les lauriers. 
les Hameawc du Soleil. 06270 Vifleneuve-lo<lboL 
Tél : 9"0.45.&0 entre 11 et 19 h. 

THOMSON 
Vds Com1><>tible PC Tlll6 512 Ko, 2 lecteurs 5 1/4, monit 
mono. Hercule graphique + souris + tapis + manette + 
Word + multiplen t Dos + jewc + doc. 3 500 F. Frsn­
çois POUX. 27A. rue des Cheasaur11. 67300 Slrea· 
bourg·Schi11ighelm. Tél : 81.82.24.82. 

Vds Tll16 PC compatible IBM, êcr. coul., 2 drives 5 p 1/4 
+ souris + joy. + 300 dish et logs. TBE. 6 000 F. Danlel 
OGRODNIK. 12/!. rue François-Arago. 28100 Droux. 
Tél : 37.42.59.AS. 

Vds MOS TI!E + crayon optique + joy. + Péritel + 25 
jeux (81ood, Sapiens. Bivouac, ett.). looal pour débuter la 
progr., 1 cnJ F. Amnud VAWOUR. 103. av. du Belvù­
dêro, 93310 Le-Pt6-St-Gervai& Til : 48.43.96.52. 
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PITITES ANNON&IS 
Vds 1'09, T07/70. led 5 p l /4, oxl mémoire, ext Modem. 
RS232, imprim. PR90·5B2, livres, programmes. Prix 8 déb. 
Chri~he COUASNARD. 2. rue Ronsard. 923611 
Meudon-la·Forèt Tél : 46.31.77.36. 

Vds T06 + monlL cou" + ~cteur 3 p 1/2, 2 manettes, 
crayon opt. + nblX jeux, TBE, Prix à dêb. 2 901 F. Sébas­
tien COUPE. 11, rue Paul-Hantx. 6U17 Achicourt. 
Tél : 21.23.52.66. 

Vds T06 + leçteur 3.5 p + crayon optique. Prix lntères­
sont. Ollvler GA YON. Cidex 114. 11640 rt1'1rwr11y. 
T 61. : 85.4ô.21.08. 

Vds T08 monit. cout avec lecteur disk + jeux + joy. + 
livres. 2 600 F à dèb. Dominique CŒURDOUX. pav. 58 
l.JI Cloa. 76170 St-Antoine-Io-Forêt Tél : 35.39.85.11 
le soir. 

Vds T016 PCM, êcr. coul., êmulatetJr Minhel. nblX ieux + 
util. + livras. TSE. Prix à déb. Arnaud BESANÇON, LoL 
le Chataigner. Champigny-les-Lanf1t81. 52200 
Langres. Tél. : 25.17.07.08. 

Vds T08D coul. + nbix jeux. Ach<!lé 7 000 F. vendu 
2700 F. TBE, Benoit LACOMBE, 4. rue Nicolas-Sa· 
boly, 79000 Niort. T6L: 49.3147.63, 

Vds TOBD (awc lect. disl<) + crayon opt. + 2 joy. + jeux 
(50), 1 600 F (valeur 4 000 F). Lêurent HACQUEBECQ, 
Cantro do G6rlatria, 78320 la Verrière. T61. : 
34.61.79.42 p""'8 1429. 

Vds T09 + mon. coul, + 2 joy. + 15 feux + di<quortll$ 
vierges + crayon opL + manuels d'utilisatlon. 2 000 f , 
David PliRRIN, S. rue Marcel·Holttar. 42490 
Fraisses. Tél : 77.i1.ti4.0l. 

Vds TOSD cool. + leçteur di"luette ·~ 50 jeux + c,.yon 
Opt. + dlsks vlergas. Nicolao PUCHOUAU. 33. rue de• 
Northons. 40230 St-Vlncent-<le·Tyroue. Til.: 
98.77 .82.31. 

Vds nblX jeux orig. pour TO-MO de 100 â 160 F ( + do 30 
titres}. Liste sur deamnd•. Pascal NAUD. 14, av. dé la 
C6te-d'Argent lot Banos. 40000 Mont-<l•-M•rsan. 
Tél.: 58.75.47.37. 

Ws TU8D + 2 joy. + souris + nbrx jeux + manuel de 
manlpulation etde basic+ 3dioksvlerges. 2 000 F. Boris 
LEGRAND, 24. av. Moliér•. ~ Pie"efitte·sur­
Solne. Tél.: 41.22.11.70. 

Vds M05 + 2 manettes + controleur d'ext + dk. dti jeux 
orig. + crayon opt. + lact. de Ki + 3 livres + 6 'Tilt. 
600 F. Jérôme LELONG. 34. rue Lavoisier. 93700 
Drancy. Tél. : 48.32.34.47. 

Vds T07/70 avoc leçtour K7, lecteur D7 5 p .. nbrx [ilux, 
revues, livtes, jov. 1 500 F. Réponse assu1èe. Christian 
LANUSSE. 4. rue Marie-Julia-Lacoste. 40990 Saint· 
P8Ul·l••·Dax. 

Vds TOB + jeux 3"1/2. monit. coul. AtBrl, multiface ST, 
Stos haslc, Compiler. Maestro, Garnes Galoro, C•lt<lon 
Gapers, Cours. etc. Prix Intéressants. Philippe KU­
LAHLI, 16 bia, rue M.·Delaveult 9MlO Arnouville. 
Tél. : 39.86Jl5J17. 

Vds T09 + unité œnt. + loct. dis~ + lecL K7 + joys + 
15 Jeux + color cale. 3 5000 F. l.Jlul9nt TOURLONIAS, 
3. uv. Ernest-Grange. 63300 Thiera. T61.: 7180.56.14. 
Vds Pour 1'07/70 cart basic Vl.O, 200 F + basic 128, 
295 f, avec boîtes et notices d'origine + port 16 F pour 1, 
25 F pour 2 cart. Philippa BIANCO·MUl.A, allée du 
Castella•· 13770 Venelles. 

Vds Tll6 mon. ooul. +souris+ crayon + 2 manettes + 
lect. 3.1/2 + logiciels : Table à d<!ssin + Va F(X) .. , + 
jeux. 2 000 F. Piert'O FAUCHER. S. Hameau do la 
Chauasellire. 722311 Mulsanne. T61. : 43.A2.Al6.13. 

Vds T09 + lecteur K7 + Interface manette + câble im· 
prlm. + 6 livres + 30 jeux orig. + maJette studio Color· 
palnt 2 200 f à dêb. Jean-Philippe. Tél : 41.70.76.02. 

Vds Tll7·70 + lmprim. + lect. D7 + lect. K7 + lnrerf. joy 
n· 2 + 2 rnar.attes + papier imprimante + disquettes + 
nb<x jeux. 3 000 F. S6basten GEREMIA. 30. rue F~ 
Buisson. A.·de-Vigny. 82200 Boulogne-sur-Mer. 
Tél. : 21.30.20.95. 

Vds Tll1/70 + lecteur K7 + nbrx jeux + livres + cat­
toucoos (8), livres {3), jeux 5e Axe, Aigle d'Or, etc. Chril­
topho ALBERT, 31A. Route Natlonale, 67450 Seing­
bouse. 

Vds DCT016 + mort coul. + joy. + MS-DOS + basic. 
3 800 F. Eric DEVIUAINES. la S..louze, 58130 Pot­
sêllx. T61. : 16.6G.4UJ8. 

Vds Tll!W + impr. (PR 90·612MI + souris + crayon opl 
+ jeux + 2 utll. Prix à dob. Samuel BOUTET, La Tuile­
rie, 23600 Boussac. Tél : 55.65.12.19. 

Vds T08 + l man(!tte + leOL de kisk + nbrx jèwc; dont 
éducatifs + crayon optique. TBE, 1 OOQ F. Ch. correspon· 
dont sur Atari ST. Olivier BOURGOUGNON, 31, ruo 
Annand-Gobert. 03300 Cunet Tél : 70.31Al.1Z. 

Vds T016 PC Mon. cout + joy. + manuels + 100 log. + 
disks vie•gll$, TBE. 4 000 F. Yann LETHIMONNIER, 
Les Vallé"8·Valaemé, 14340 Cambremor. Tél: 
31.64.16.74. 

Vds jeux orig, M06 M06 1'07/10 T06 la compilation, 100 F 
les 3. Philippe VELIURE. Tél.: 77.67.46.&a 

Vds nbrx jetJx orig. Env. 100 F l'un. Vincent BERNARD­
BARTHE, 21. route de Pari1. Bllocy •Lei Inde ... 
51300 V'rtry·lo· Fmnçois. T61. : 26.74J1.98. 
Vds jeux MO/TO (ongln sur K7 er cattouche), enlle 50 et 
100 t , ou èch. S jeux au choix contre 1 jeu Soga ou Nin­
tendo. Poscal HOARAU, 5, Impe .. & Auguste-Tre­
bosc. 33600 Pessac. Tél : 56A5J7.23. 
Vds sur Tll8,9 + 8 jeux + l joy (Turbo Cup, MochJ, etc. 
val, 700 F) • 200 F min + 31 jeux (Sorcery, Capt Blood, 
Ripoux, etc. val. 900 FI : 300 Fou êch. le tout centre Nec. 
Martial DREVILLE. 49, rue Julos-ferry. 59.'127 Soul­
.olr. Tlil. : 27.74-00.37. 
Vds M06 + joy. + jeux + guide t livre TBE. valeur 
2 600 F. véndu l 700 F â déb. Stéphane DURAND. 
chemin des Combos. 42600 Montbri11on. T61.: 
77.58.œ.94. 

Vds imprim, BO CPR 90-600 avec raccerd pour M05·l07-
T09. 750 f , Fr6d6ric MONTAGNON. 5. av. Deumesnll. 
941&0 Saint-Mande. Tél : 43.65.94.74 apréa 17 h en 
som. 

Vds MOO TBE avec access.: joy. + 30 K7 jeux + crayon 
opl. Valeur 8 000 F, vendu 2 750 F. Emmanuel WEBER. 
5. rue de !'Ecole. 02310 Charly-sur-Marne. T61. : 
23.82.0S.2!. 

Vds M05 aveo mon. + manuel + lect. K7 + jeux + joy. 
+ crayon opt. P<ix A dèb. Dominique DE SOUZA. 11, 
bd des Province&. 69110, Ste·foy·l•s·Lyon. Tél. : 
7225.82.93. 

Vds Tll6 TBE + mon. coul. + lect dlsq. 3 p. 1/J. t 2 
manettes + jeux + livre. Sandrine BRASSAC. 4 bls. 
Ville dœ Auhépinea. 92270 Bois-Colombes. Tlil. : 
42.03.94.BS h. bu....,,.., 

Vds T09 avec ccayon opt, souris, Joy. fogidels + lect. K7 
t lmprim. PR 90-600. 4 000 F à déb. Sylvain BOUSTI:R, 

4, rue Fontaine-Geofftoy, 775211 Montigny-Lencoup. 
Tlil. : 60.96. 73A4. 

Vds jewc orig. pour Thomson M05 à bas pri'- pascal MO· 
RALES, 4, rue des Acaciea. :mao Monnaie. T61. : 
47.li6.15Jl7 après 19 h. 

Vds T06-D + monit. oui. + nbrx log. + souris + crayon 
opL + l joyst. + livres d'util. Le tout 1 000 f , Chris· 
tophe LEPUIL. 17, rue Maurica·marion. 91270 VJ. 
gneux-sur-Selno. Tél : 69.42.80.36 le soir. 

DIVERS 
Vds Ram pour disque dur A590. 1 000 F le Mo ou 1 900 F 
les 2 Mo. Joan-Noël GADREAU, 11, rue du Bel_,.lr. 
79600 Airvault. T61. : 49.64.71.66 w.e. 

Vds Toshiba 3100 (Al] portable avo sacoc~. di"lu• dur 
10 Mo, leçt. d1sq, 3 1/2 cqmpatible PC, 6 000 F â dôb. 
René BELLEC, Les Pommi81, route de Bray, 17630 
Fourg"8. Tèl. : 32.52.57.65 aprêa 19 h. 

Vds zx Specrrum + 2 ~et 5.1/4 + nbrx interfaces + 2 
lovs~ + livres + 9 diSQuettes + jewc. 2 800 F à déb, Tino 
DA SILVA. Maison Bak6an. Chemin do Songulnat. 
64100 Bayonne. T61. : 59.56.78.57, 

Vds PC IBM 640 Ko disk dur 30 Mo, drive 5 1/4. cette 
joyst, nblX log. joux orig. 10 Mo. écran VGA 8512. Jean. 
more DUMAS. 3. ploca Montesper>. 91380 Chilly. 
Mazarin. Tèl. : 69.09.11.46. 

Vds PCI (sept. 86) écran coul. t 1 jeux + 1 joy, 6 200 F ê 
dilb. En option 2 livres sur le MS.Dos et '""le GW.basic. 
Le tout 6 900 f é dèb. Thi• IT\I MAUSSANG. St·Svl· 
vestro·Pragoulin. 63310 Randon. Tlil: 70.59.04.11 
oprêt 11 h. 

VdsCBM64 + nbrsll$ d)et log. + 1641 + claviermusl· 
cal + tablette graphique + livres t joy. + power car­
tridgo TBE, 2 600 F. Nathalie AVRAMESCO. 14. rue 
du Gén6ral-Decaat.ajnt, 75016 Paris. Tél : 
46.51.34.68. 

Vds MSX1 Sanyo + 10 jeux + càblos + lecteur K7. 
990 F. Julien BEAUCOURT, 49, rue Gambetta. 91150 
Suresnes. Tél : 47.n.66.34. 

Vds Operatlon S!ealth pour Amlga, 200 f, ou êch. contre 
toom V.F. + vds Indy Av. M. Mansion, etc. Malok PUJ. 
OAK. Tél. : 47.89. !US. 

URGENT. Vds disks orig. et compils. 99 F piêco, c,.yon 
opt. + disk 2Dli F, magnum + disk 149 F, Joys. 100 F, 
Carabine air cOmP<imé 260 f . Thl• IT\I ROULIN. 40. rue 
Gounod, 21600 Savigny-1ur-Or90. T61. : 69.œ.31.49. 

Vds 1eux CPC Okid. R. Doom. Reve"1)•. The Intouchables, 
Renegado 3, Ralnbow Islands. Cherche correspor>denl 
Frédéric COSTA. 124. bd Auguste·Blonqui. 71i013 
Paris. T61. : 43.31.76.92. 

Vds pour PC 3.5 p. : Archîpelagos (160 F), Ghosts'n'Go­
blins (200 f}. En 5, 25 p. : Pro Golf (40 F). Poss. d'êch. en 
3.5 p, (possède Skeek. llaly 90, etc.). Xavier RENOUL. 
La Gohenlièro. 44190 Gorges. T61.: 40.06.94.99. 

Vds J.O. de 26 à 71l F, pas cher. fch. possible. Env. liste. 
Rech. aussi Talris, Sim City, freats Court, LIVetpool, en K7 

pour 464. Franck BONIFACE, 114. bd du 10, Hersio. 
62530 Coupigny. Tél. : tl.Gœ-87.31. 

Vds ZX Spectrum Sinclair + impr. Seikisha + moniL Phi· 
lips. Le tout avec notices. Etat neuf 1 200 F. Patrice OR· 
SINI, 10, Bll6e des Grands·Champs, bt !DA, 93170 
Bagnolet. Tél. : 43.60.82.98 avant 11 h. 

URGENT 1 Vds imprim•nte DMP 3000 100 % cem1><>tible 
PC avec cordon 900 F, à déb. Bruno BENTO, 17, av. des 
Droita-de-l'Homme, 60110 Méru. Tél. : 44.22.17.94. 

Vds orig. pour PC 3 p. 1/2 . Great Courts, Indy 500, Dmkk­
hen, Sim City, Rick Dangerous, entre 100 et 200 f . 
URGENT. Xavier BRAZZOLOTTO, av. du Vorcora. 
Les Saillenta. 38450 Lê GWL Tél. : 76.72..38.82. 

AFFAIRE 1 Vds MSX Sony HB501 F (lecteur de K7 lnci<>­
poré) + 10 bon jeux + livres. 750 f . Lahblb ZIADI, 14, 
rue do l'Ennitage. 78000 Versafllos. Tél. : 39.54.41.79. 

Vrls console lntellivision + 4 jeu, . Armor Battle, Sub 
Junt, Space Batt~. Astromash. Thomas GEORGES , Le 
80U<g·Nord, Les Lt\chea. 24400 Mussidan. Tél : 
53.ll0.1l09. 

Vds archimados 310 + softs + livres + dive<s. liste 
complète sur demande. Olivier TABLEAU, 18. allée A. 
Renoir. 95!54i0 Montsoult 

Vds coll. compléte Microtom{Teo/Toophito + nbrses no­
tices + livre fiches et dossiers + colorpeint + SOS F,.n. 
c;oise + divers, 800 F, Philippa DEBONNE. 52. rue de 
Villers. 62530 Servins. Tél : 21.51.22.54. 

Vds orig. pour PC 688 Attack Sub, Populous . 220 F, 
Abrams, UMSI : 150 F, Red Ootobér, HMS Cobra : 100 F. 
paul BESNIER. 30 bis, ruo E. JAmin. 53000 Lavol. 
Tél. : 43Bl82.69. 

Vds originaux PC, 120 F pièce : lndlana ov. maniac.man· 
sion, o,.kkhen, Explora 2. Rech. con_ PC plutôt 3 p. 112 
et cortouclles COS-Colece. François ISNARO. Vll­
louvo. Chauvigny. T61. : 4"6.07.06. 

Vds Thunder Dragon sans radiocomma11de avec batrie et 
chargeur + 2 bombes de peintures. Vds plècos da Grass 
Hoppe1 Il. Thunder Dragon 1 (XX) F. Emmanuel Ml­
CHAU, 7, rue du Moulln·i·Venl 28320 Ecroanes. 
Tél. : 31.31.17.83. 

Vds Sinclair OJ... ordinaiour 32 bits + 4 softs profo$sion­
nels + nbrses re11UOS « OL User 1. 800 F. Moniteur ambre· 
môf\oc~rome. 400 F. Kh6i HUYNH·DINH. 6, rue des 
Nénuphara. 78990 Elancourt. Tél. : 30.50.3426. 

Vds MSX2 Philips 6250 + Vampire Kille1, Usas, Nemesis, 
!'Oiseau de FO<J + Contta + compil. + Home Office 2 + 
MSX 2 basic + MS + Dos + 1 manete. Prix il dèb. An· 
thony THOBIE, 10. rue du Pinson. 44160 Pontchll­
teau. T61.: 40.1!8.17.17. 

Vds PS AT 12 MHt DO 20 méga, écran mono. lecteur 5 
1/4 1.2 méga, nblX programmes. Garantie jan. 91, Très 
peu setvl. 7 600 F. Joan-Luc TAUNAY, 7. ruo do la 
Vacquerie, 76011 Paris. T61. : 40.09.0!Al. 

Vds Vidi·St (Tilt n' 70) + 22.Miximego + 10 m fil + 
adapt. Ganol + CDV Scopa + Dega'°t D6mo. 2 000 f le 
tout Ch. contact sur JRTM, sèneux. sympa. Maxlmr1ien 
MAGARINO, 9, rua d81 Louvotiera. 92000 Nanterre. 
Tél. : 47.n.84.73. 

Vds·imprimante Star NB 24-10 + Bac feuille â feuille élllt 
neuf, modèle professionnel. Ptix ochat 6 800 F, prix vente 
3 cnJ F. Eric SHELBOM, 94 Fontenay-sous-Bois. 
Tél : 41.7Ul.31. 

Vds revue Tîlt numéros 1 à 50. 600 F. Région Paris unique· 
menl Victor LUCAS. T6l : 43.li6.44Jl7 joumio. 

Vds le Manoir de Mortcvllle neuf, contre Maxi Bourse ou 
Meuttres â Venise. Textomat oonrre Gestion flchler Ams­
tISd CPC + K7 neuves pour 30 F. Christian COUTEL· 
UER, 10, rés. de !'Orangerie, Ponthi•ITV· m 10 Pon­
thierry. Tél : 60.65.53.51. 

Urgent Vds cart MSX 6 130 F, 300 f les 3 ou 650 F les 
10 · Nemesio 1 et 2, Salamander, FI Spirit, Hole in One .. 
Hypersport I, Pingulnadv, etc, Port inclus, Thierry ZEN· 
NARO. 53, rue Georges-Bmque, 82000 Montauban. 
Til : 63.93.37.Al. 

Vds Vanquish (Bug91' Electrique) jamais roulé 1 800 F 
(fsctu1èl ou éèh. contre con.sole de jelJJ( ou Jeux 520 ST et 
Ouickjoy Junior 40 F. David. T6L : 4731,45.58. 

Vds sélecteur de !aces. 70 F port compris, alnsi que ttes 
nouveautés wr ST PC Amige Appte 2C + disks 3 1/2, 
5.20 F pbr disk + pOlt. Didier OUVRE, 24. rua Andr6-
Sabatier. 92000 twrterre. T61.: 42.04.76.53. 

Vds AT 286 12 MHz. 1 Mo, lecteur 1.2 Mo, dur 20 Mo, 
cotte + êc:mn C(l<ll. E:ga, Dos 4.01, solts. I.e tout ss gara•· 
1ie 8 900 F. Thierry lARDOT. 45 bis, rue ckl Chemin· 
de·fer, 91510 Lardy. Tél. : 64.58.48.59. 

Vds pour PC4 originaux (Stunt Car, Sherman M4, Hard 
Ori'.vin et West Phaser} + 3 joys analogiques + la cane. 
Le tout 660 F. Jérôme THOMAS, 53. av. Salvador-Al· 
lendo, 49240 Avrillé. Tél : 41.69.77.29. 

Vds PC200 + écran CGA + Joy&. + souris + Floppy 
eXteme 5.1/4 + 8(J jeux + util. 3 500 F. Ratta"8 YEN. 
31, allée Jean-Paul-Sartre, 711116 Lognes. Tél : 
60.llS.10.82. 



Vd$ FX 8500 (graphique), tam•ls ••Ni. s..:ofiée 600 F 
uurtnt VIALAOE. 2ll. NO Alphons•Plucbet 92220 
B111-x. T6l : 46..55.Jl.11. 

Vds SOU'1t AMX mouse pOUf Amsu'Od C1'C 6128, 6tat neuf 
+ ses log. + sa doc. en franç110. Val 700 F, cêdèe 490 F 
Philippe. T61. : 69.38.19.71 aprèa 19 h. 

Vds $1*\fum 128 + 2 jeux, 1 600 F + Interface lmprl· 
manto + locteur 3 p. 1/2, 2 200 F, ou le tout é dêb. Mar­
cel LABEAU, IO, rue des Primev6r•a. 60110 M6ru. 
T6l. : 4U12!.51. 

Vd$ lmpnmanœ MSX 80l, SlO F t moBt Allln SCl42S, 
1 aoo f + dl contact sur ST 0.-ld MELLEVRE. .. ,... 
uJ.yottt. 08300 Sault·IM·Rethtl. T61.: 2A.38.03.71. 

Vdt Pl'C, 5 490 f, 1 portable XT, rom blos compatible, 
512 Ko, 2 lecL de dlsk. do 720 Ko, port Bl série, ècran lCD, 
monlt. CGI\ pos , logiclels d'origine, garantie 3 mois, dé· 
monswtion, fonmation possible Paacat QUENOT. 36. 
NO dt la Go.rtte-d'Or. 15011 porio. T6l : 42.57.29.10. 

Vd$ 6mulaceur MAog..S.C (AladW1) + util. + Ultima 3 sur 
Mie, 200 F Cottouc!le. 800 f Sad LAOROUZ. 84, rue 
Ptlllrt 59100 Roubaix. T6L : :zo.n.3U4. 

Vcls système de J1lU ection Mu oompl81 p1Stole\, ôcoo-
1eu11, Kl Sonlc Ft,ry, la base et un signal de points. Jeu 
dèment 600 F é dèb. Didier PEDAENO. 8. av. do la 
lodolo. 06190 Aoqueb<une. Cap-Martin. TéL : 
9167.18.62 après 17 h. 

\Ids MSX ~B~IF lect Kl. clou~ leC1e. cartoud>es. 
IMtt. jlUJ(, utll .. K1 WetgS + dblt l'tritel 1 500 F T6l : 
3UU1.20 fl)rh 11 h. 

Vd$ lmpr1man10 Seikoslla SP 190AI c:ompotiblc AIJ!n ST 
at PC Ss garantie. 900 F Vds cartoucllo Strepley, 400 F 
Vincent AUBERT, Los Alguoa Douceo. BP 02. 13521 
Port·d•·Bouc Cedex. T61. : 41.40.07.69. 

Vds IOM PC/XT coul., OD 5 p 1/4 f lmp. + nbrx utll. 
(TIX. tableurs) + f<lu1t A dèb Ollvler POISSON, 6, av. 
du G111nds-BWI-. 46450 Donn.y T6L : 38.59.11.34 
lptb 19 h. 

Vds aur PC en S 1/4. ieux du domaine public ( ~ de 30) 
Pn• três bas. Demandet la hste. Borlo. ULTRA SENSA· 
TIONS/MAGGIA. 9 ...... Fr-B•Hon. 1217 Mêyrin. G•· 
nêvo (Sultu). 

Vds nbrx Jell.K ong , (Barbarlan 1 ot Il. Mlcroproso Socoor, 
Highwoy Panol. Prohibition, llgcr Rosd, Bob Wlnnor, Pla 
roon. ete.) evec nollC8. Olivier PICHEllN, Lot 
Brandu, Viennay, 7!200 Pllnhtnay. Til : 49.S5.05JO. 

Vds pour PC 3 5~ Colooers Boquest Dl F 1.oom 200 F 
Ulbmate Golf 150 F. Tous ono evec emball. complot. 
Stephen PRESTON, 2. imp .. tt dt1 Tilleul$. 95240 
Cormellle•·•n·Parisis. T61. : 34.li0.05.81. 

Vds moniteur cout et mollOChrome 1 600 F Laurent 
CRESSON, 75, nae da Dunkerque, 02100 Saint· 
O.U.ntln. T6l : 23.67 .51.76 1prh t9 h. 

vœ Neç Plnwlnter P3, èlat neuf. 3 000 F (val 6 000 F~ 
avec e6ble par.ll!èle. Vds Adam (CBS) evec lmprim et 
iogs, 1 200 Fel Smc!air Ot + logs. 900 F Lourent BAE· 
TONNIERE, 78 bis A. av. Albort•ltr, 92500 RueD· 
Malmelton. UL : 41.51.&1.90. 

Vds orlg. Archpelegos, Oro~ken, Sim City. Fui Matai, Vul· 
cen, Populous, Voya{leu"' Temps, Bloodwich, lliGilante, 
Ums + 20 jeux. de 80 â 110 F l'un. Gilles CHAPUIS. 
168. rue Maurice-Arnouic. 92120 Montrouge. TêL : 
41.53.92.34. 

Vds a en bloe Mega ST1 + mon cou1 sa 1425 + 
Mcnoc;luotne ~ lect. m 3 1/2 + fivres + 1eux et utJI. 
O<ig. + l1lO 07. Claude MINORE1Tl, 72.rue dêla Rê· 
publique. 13002 Mar88ille. T61. : 91.90.11.44. h.r. 

Ugunl 1 Vds liewlett Packard HP2BS (32 l(o RAM) + 3 
monuelt, TBE. 1 400 F. RaphoAI FAVA. 21. rue Saint· 
Ambrol1a, 75011 Parla. Til. : 43.SS.25.12. 

Vds •vnthé CllS<O Cl 1000 + e.'<t mêmo"a + rMe de 100 
potche$ (oons). 2 600 F Vds ord de Pod>e C8S10 P8 1000 
+ prog + on. mémooe 1 100 F TSE. Corinne VI· 
GEAN, Buroau PTT, 11380 MH· Cabardès. TM. : 
68J8.33J6. 

Vds Orle Alamos + c&blo Péritel 1 Cêbla ahm. + câble 
pour leC1. Kl + ieux. lé tO<Jt 600 F Paocal SAVARY, 31, 
rout• Nationale. Nempont Salnt· Flmiln. 62180 Al· 
ron·Notte·Dama. Till : 21.81.20.21. 

\Ids Game Bov neu' - dl>le t malett• llevioft + 6 .... 
per 1füX. 1 500 F \Ids console NW1tondo ss garantit + 3 
i«01 (Mano, Elcltebîke. GrapiUI) 700 F Marc HEUR· 
TAUT, 21, plateau des Bollota. 13IOO litres. T61.: 
41.58.47.04. 

Vds ZXBI Sinclair neuf + 2 K7 de jeux + magnéto + 
manuel 600 F. 114lbam BRULE, 3, av. de !'Orge. 91&00 
Savigny-oui-Orge. T61. : 69.44.31.U. 

\Ids Oper11'°" Wolf K7 neuve USA Nlntendo (Dl F) et 
ong (rNn 90) pour Amga I'°" Lord, V~ du 
Temps (20017 Jacqu9t RIAND, 17, NO dt Rungla. 
oppt 52$. 15013 Paris. T61.: 46.&UIJD. 

Vds MSXI + lecL K7 + nbr< loux (Nemosis 2., Operation 
Wofft. 760 F Vincent MEOC, Mi, rue de Longjumeau. 
91300 Mnosy. T6L : 69.20.72.99. 

Vds Vampire Killer MSXl, 150 F Vds ieu> Vectrex. 150 F 
pr6ce. Dominique ROBERT. 4. l'htertl. V1l-St·All· 
dr6. 13100 Aix·o,,..Prov1nce. 

VdsPCXT0020mlec CGA prog Vdsdèmosi\mlgl 
81 ch. contaet •ur la r9g1on Vds Bds Strange Aulde + 
orlg USA Mad, ero. Joll CORCESSIN. 59, rut do 
Montaigu, 782AO Chenbourcy. T61.: 39.79.34.99. 

\Ids pistolet Magnum K7 (vol 34S F) et petit télllch. K7 
(vol 99 F) pour 359 f Tt TSE. S6basti•n CAR ION, 12. 
NO Elu-Triolet. 69620 Aulnoyo-Aymtrieo. Till : 
21.39.lll.18 11-19 h. 

Veit PC 386SX ss garanbt, Ram 1 Mo DD 40 Mo VGA 256 
ooul. + mon. 14' + souris + joy + windo ... 3 + log 
JOUX 18 000 F. dèb. lven CLEMENT, 20, rue Imbert• 
Colombes, 69001 Lyon. T61.: 18.39.43.06 aprèa 19 h. 

Vds comp. PC 512K de RAM + écran CGA + souris + 
joy + 1 lecL de 07 Interne (3,5.I + floppy externe 
(5, 1/4.J - OO log 3 500 F Alttllno YEN. 31, o11'o Joon. 
P1ul-Sartre. 77115 i.o9Mo. T6l : 60.115.10.11. 

Vds lllM·XT. mon. co..j 6'0<AAM. 1 FPP'I, 1 WNCll. tell 
mulll fnc Calen 2 vorts ùria. 1 YOie, 1 JOY. Três peu MM 
+ <mp OK 192 + log A déb, 10 000 F. Cyril KONTO. 8. 
IUI du Bal-Air. 91000 Evry. T61. : 60.77.79.82 aolr. 

Vds PC Tandy 1000 EX 640 Ko + mon, cour. + nbnc jeux 
(Golo, Barbarlan 2, Police Ouest 2, etc.I + botte rang\ + 
Joys TBE.6000Fàdêb G .. goryROBION,17, aquaro 
Michelet. 13009 Mot .. ui.. T6L : 91.22.DllA5. 

Vds c:omp, IBM PC XT 640 Ko. 2 dN no Ko. d dut 20 Mo. 
catie CGA. san mon. 4 000 F Ech ong ST (20 WO<IJ, Jor, 
Rel) Maurice DEZOTHEZ. 7, place d11 Tlll1ula. 
77116 Savigny. T61. : 14.41.Gl.41. 

Vds orig. de Explora 2 : 180 F, Craty cars 2 100 F. 
compilation Preclous Metel 160 F ou 400 F le• 3. 
Jacquoo. Tél. : 93.28.00.73. 

Vds IOWl pour Spoctrum 48 1 28 K. 35 f l'unité. Orlil Ustc 
sur dcmonde. Florent BRISON, 21. 11!ée de GuynM, 
lu Piedelloutt. 89000 Allutre. 

Vds Je<;• 81 uo1 + drsb du dom pub. + ZX81 + 2 JOYS. 
lé tout en TSE. Gillol BIANCHI, 4ô,all6e d11 lloutta. 
38340 Vorappe. T61. : 78.60.0US. 

Vds et /!ch. nbnc jeux, 60 F pltloe (flre and Brinstowc. Va· 
nus. Collorado. Mldwinwr. Fred, Cost Duchan Mine. eto I· 
Gumaumo ARNULL 9. ollit J .. n-Menno .. 91%70 
Vigneux. Tél : 69.A1.7U7. 

Vds Je11X orig. pour PC Flra lllld foruet (120 F). Double 
Dragon (100 FJ, Microprose Socœr (100 F) 81 l\œri Wt1· 
nor$ (120 F) Etat nauf FNdiric HUET. 19. 1q111ra do 
Bourgogne, 956211 Pomialn. T6l : 34.13.39.12. 

Vd• jeux orig. paur PC 5 1/4 Drakken, Skwcok, lndv 
Avonture, Loom, Dragons of Fleme [ch. poss. Marianne 
HOENNER. • l.acometta •· chern. Vlgnav. &4110 J u· 
rançon. Tél : 59.13.0S.06. 

Vd> )ewc ong. pour PC (3.5 pouces) Xenon 2 \150 F~ 
Tlu1dorslrike (150 F) Ultimo 6 (200 F). loom (200 f). 
Soundblas1er (1 300 F) J11n·Franclo REGNAULT. I, 
rut JHn-Dey, l.a Vouve, 51000 Chalons-,.n-Marn1. 

Vds ieu Conquest of Cemelot (ong.} pour PC ou PS Vol 
450 F, vendu 280 F. port compris. Audrey IMBACH, Lt 
Sotn1·Bolo. 1, chemin du JH da Ahod811, 13110 la 
G1votta. T61.: t1.&0.0U8. 

Vds ou èch Fonmula 1 Xenon 2 llob<>cop. Double Dra 
gon. Gime Oire< 2 110 F 1 
un ou le tout <l50 F (eur PC) Ch TV Sport Baslœt Fridé· 
rie ZAUK. t rut Gt0'1ft· Brossons, Btdlrowo. 
49000 Mondé. T6l : 6U7.lU9. 

Vds jeux ong. sur PC, marque MICroprose : Silent Service, 
FIS Strlke Eagle, Solo Fllght et Sim City, d'lnfogrornes. 
J .. n·Peul CHAMOULEAU. B. rue du Périgord, 
O.U..rtier Biarneo, 402IO St-Pierra-du-Mont TéL • 
58.75.42.02. 

vœ paur PC, Blood Money ono Ega VGA. 1611 F Ch con 
llClS paur ec'1 sur PC Fri~ric GLAD, 44. rtt dt Scy, 
67050 Longeveille·IH· Motz. Tél : 87.31.M.75. 

Vds nbnc jeu• pour PC 5 1/4 onn avec notice lJ.io sur 
dem. 19 jeux+ 5 compil• (repr&sentant 21 jeux) de 50 â 
180 F Pierre TAINQUIER, 71. rue des Bon1-Enf1nto. 
30000 Nimeo. 

Vds 0<1g sur PC (Xaoon 2 Indy, Gi"'1l!et. Riel< Dange 
rous. Rempage. Sl<weelr. Rcliocop, Bomber. S•!phetd, 
etc.) Possib. écl>. A6glo LACROIX. 121. chemin 
Plerro· Drevot. 69140 Rfflau .. T6t.: 18.08.14.n. 

Vds orig. sur PC : Xcnon 2 {120 F), Double Dragon \BOF), 
Gamo Ovor2 (80 F), Lee Voyageurs du Temps (150 F) 
Vendus ovec docs • omb. DaYid GARCIA. t, ruo 
Goorge•·B11111ons, Badaroux. 48000 Mondé. T6l : 
66.41.71.57, 

Vds 0<din MSX + 1 joy + 6 jOUlt Voleur 1 590 F lkgtnl 
Hoe"!l· Huy NGUYEN, 9. NI Romain-Rolland. 78340 
LM Clayoo-sa-BoiL T61.: 30.58.37.98. 

Vds lot ou sêparês 01 MSX S.nyo PHC 28 + log + sou 
ris + JCY + mon. coul. + lmprim Phrlips MSX NLQ NMS 
1421. Faire ottre. Patricia lANTZ, 3, rue du Bourg· 
l'Abb6. 75003 Parit. T61.: 42.77.87.94. 

En direot du 
peysdusolell 
levant 

• -· ,, ~1 
21 rue de Turin 75008 Paris 

~e"o Rome ._•ege t:J/CPf' 
O~·~e-1• d.., rnard1 ou samed üe :Q"'l a 1~'' cl d~ 14fl o \9r; 

le lundi dO 14n a lQh le d manche de :Qti a 13rt 
l<>I (1) 42 94 97 14 fox (Il 43 38 1, 86 

VENTE REPRISE ECHANGE 
Vous trouveret également nos prix aux adresses sulvonles 
LILLE 72174 Rue de Pori$ 59800 UllE "'l 20 42 09 Œ 

PARIS 5 Bd Vcllo<re 7!iOll l'a<is Tél (1) 43 3B 96 31 
10UlOUS( 35 rue dll Tout 31000 Toulouse T6t 62 V 04 3B 

Console Amstrad GX4000 
livrée.avec 1 jeu pour 990F 

... c~ ... ~~~-N~E ~~ Pc lnglne/COregr•phx +CD flOM 3880F 
Supergrapbx + 3 jeux i800F 

CDRom 2790F Chaque mois des li-. en pl'Ol'ftOS l partir de 

Adap CD Rom Superg1opllx 
Jat Pço 1 

X.E 1 '!If Joysttck 
E.xplprer 1 Joy•llck 
Doubleur joysllck 
Quoc!rupleur joyr.tlck 

lc0<recfeur de ooulevr 

100F 
490F Nouvoouté> Prof il<Heball (CO Rom) I 1',e{o Blosler I l(jç~ 
390~ Ball I Bottle of llas~IJe (CO Rom) I Cri:izy Cor l!a<:lno (CO 
'/lîOF Ror!V I Power l!!Qgoe I 8œcboll 111 J teg&nd or Mono1orlo 

590f 2 I Soin! Drqgon t Okinawa I Ter1ib1<1 Village 
(SupergropltJ() f Warocu19 l.&Qelld I w Ring I Polk (egerid 

199F I Bolmon t Ope1otion Wolf I Show of Mon01011o I Xevlus 
249f I Su!)Gt Foolo Mon t Woroiloere Ul9end I The advenlure 
350f boy (CO Rom) I NUljO Sprnt / SobkJnco (CO Rom) I 8omb 

I Su~OoM(CORlofT\) I 'ISlel2(CO~elC 

NEO·GEO SNK 
La console 3490F 
Console + 2ème 

~J-e-ux~~~~~-m~a~n~e ......... tt~•~~~~~~~-z3lllJOF 
Nouveautfis: Console + tjeu 4490F 
Ctber Lip 
King of llonster 2ème manette Controller P•ck 
Bowling Sac de tr•nsport SNK 

71101' 
3110F 

l'O$SJbillfé de "'prise dei JeuJC disponible: Na m75 / -•eball / 
c:dr1ooch~s •ur prôsentol1on Mahjong / Matilioian Lord / Top player Golf 
locture d uno d1u1os lfinja COft'lbat / flldlng Hero / Shangal 
çigence• Super Spy Jeux ' p•rlir dè 14901' 

LES CONSOLES PORTABLES 
GAMEBOY livrée avec Tetris 
Jeux à partir de 120F 

!S90F 

LYNX livrée avec a cartouches 1490F 

GAMEGEAR livrée avec Monaco GP, Colums 
et Pengo NC 

TURBO EXPRESS entièrement compatible 
avec la Nec Coregraphx NC 

0 envoyer O ULTIMNSARO VPC 5 Boulevord VOLTAIRE 75011 PARIS 
Nom, 
Pr«iom OéS1gnolion Prix Qlé Monlanl 
Adte»e, 
Codef'm1ol. ..... 
let 
N'C8, 
Um.tevolidr .. 
S1gnatu1e-. 
Paiement pot chtaue ou C8 Atttcli9tdo'*1o11mn.OMt10C1>JdllCIOlllDlll• 
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Vds cortouchcs (pour Videopac), Cow Ooy, Satelli1e At­
tack, etc. 50 F l'unité ô dêb. TBE. Vds aus;I circuit TVA en 
b. état. Arnaud BOUCHAIB. 134. rue•Gronde, Mézin· 
ville, 71570 Château-Landau. Tél.: 64.29.42.75. 

Gérez voire vidêothéquepnvéeavec Movisoft · 100 f , dê· 
mas · 20 f, Gérard MOUSSET. 11, ruo Robort-Oupn\, 
95150 Taverny. Tél : 30.Ml.15.77 soir. 

Vds Optima Mid Custom août 89 + émetteur + récep­
teur + accu 2.x3 safty + chargeur 12V + 2 carosseries .1.. 

caisse de terrian + pièces de reehange. Michaël AM· 
SELLEM, 378. av. du Prado, 13008 Mon1eille. Tél : 
91.77.18.93. 

Vds CBS Colevlsion + 17 Joux (Zaxxon. 2010, etc.) + 
votent et pè<Jale .,. roller r"'ntrollor + nos los notices. Le 
lout 1 500 F, TBE. Christophe FOURNIER, 108 ter. rue 
Guillain. 59330 Hautmont. T61. : 27.63.95.70. 

Vds voiture radroeommandêe 4x4 thermique type Mugen 
Sport sans moteur + radio+ d(!inattevr T accus et bat· 
tories. 3 500 F Alain BEDU, 50. rua du Bois. 62196 
Headlgneul·lez·Bôthune. Tél. : 21.53.44.58. 

Vds adaptateur PAL/Socall\ pour C64.Vic 20, 150 F + 
cart. Game Killer, 50 F + 6 d;sks C64 , S. Garnes 2, Adv. 
Co., Set. Skv Fox. tc.W orig. 200 F, Thierry BONNEAU, 
120 bla, av. Lénine. 37700 St-Piorre.<fos-Corps. Tél. : 
47.44.35.37. 

Vds ZX Spectrum 128K + 2 câbles Péritel + 1eux + ma­
nuel d'uti!ls. Le tout TBE. 1 200 F Urgent. lsabe 
FORTES, 4. rue de la Varenne. 77000 Melun. Tél.: 
64.37.76.21. 

Vifs 1mptlm. Epson LQ550, 24 S1guilles. 80 col. + câble. 
Garen1le iusqu'en sepl 91 Et•t• neuf. 3 500 F, David 
ROZENBERG. 2. rue de I' A.rbOU$t, 94130 Nogont­
aur·Marne. Tél. : 48.11.23.76. 

Vds équipement complet PCW Amstred 8512, état neuf 
+ lmprlrn. + T1X + multiplon + nbrscs 07. Acheté 
7 000 F sacrifié 4 600 F Robert GUTKIND, Centre 
Hospitelier, 1, rue Jean-Moulin. 95160 Montmo­
rency. T61. : 34.11.81.81. 

Vds oord. poche Tandy 8~ RAM + imp. + int cass. 
1 600 F (prgs en mêm,) compatible casio FX795P. Urgent. 
Jean-Philippe SERRANO, 7 bis. rue Chanzy, 93130 
Noiay-le-Sac. Tél.: 48.47.30.61!. 

Vds moniteur GT65 pour CPC 6128/4664 + ()jeu au choix 
(Justiciers, Beach Volley, ltaly 90, S1lver Collecrion), TBE, 
450 F. Vds nbrx feux 1 iO F. Anthony GOFF IN. 8. allée 
d'Andrezleux. 75018 Paris. T61. : 42.59.64.11. 

Vds imprim, l?.00 ss garantie + dble de liaison + 1 
tonne de papiers. 1 tOO F â dèb. + 5:JJl STE cool. + 80 
disks lil11e écr. + 3 joy., 7 000 Fil déb. FN<férick GAR· 
CIA Cité SNCF. Bt C2. av. du Pt-Kennedy, 94190 Vil· 
lenouve·St·Georges. Tél. : 43.82.44.01. 

Vds Starter kit \Am1ga) + 14 disks jeux, travail + 2 joy. 
+ docs + bo~o rangt + disk nettoyage. 3 000 F Mal· 
lory VOULOIR, 1, place do Gand, 37100 Tours. 

Vds jeux pour Mester.Sysœm Vigilan1e, Golvellius. 
2 OO F cllaque. Cybard Hunier, 160 F. Slack Bel~ 100 F. 
François CHAHINE. Beisson·la·Tour, 13090 Aix...,•· 
Provenu. Tél : 42.23.37.06. 

llrgent. Vds pour MSX Atkanoîd 2, 150 F, Dragon 
Slayer 4, 200 f, Androginus. 120 F, Vampir Killer. 150 F, 
Football, 120 F. Obert, 130 F Ueux cartouche). Josias 
MATHIASIN. 20 bis, rue Lt·Colonel-Giranl. 69007 
Lyon. Tél. : 78.&9.54.12. 

Vds MSX CX5M2 + cartouche$. 1 600 F, ou ech. contre 
MSX2 avec ou sans driva. rech, clavier music Yamaha. 
Emmanuel CIANCIMINO, 10, ruo de la liberté .• 
FaçhG$·Th11meann. Têl.: 20.60.19.06. 

Vds 1084, 2 000 F, ou ens. A500 + 1082 + ext 512K + 
lov t jeux. 6 700 F Urgent. PengThi CHEUNG. 75 bis. 
rue Louiae·Chavy, 94450 Limoil·Brévonnes. Tél. : 
4S.99.D9.B7. 

Vds 2 monit couJ. pour ordinateur ou console de jeux. 
David VINDIS, 71, rue du Chen:he· Midi, 75006 Paris. 
Tél. : 45.49.14.50 joum6e. 

Vds leCWur 3 p. 1/2, 640 Ok, 000 F lmprim, 40 col. + 
rubans + papier 400 f . Denlel BECANE. 6, rue Port­
Arthur, 95600 Eaubonne. TOI. : 39.59.33.99. 

Vds lmprlm. Noe P2200, 24 aig., ètat neuf, très peu servi. 
Dominique KRAUS, 16. rue Vlctor-Hugo, 51350 Sti· 
rign·Wendel. Tél. : 87.Bl.18.94. 

Vds Moniteur monochrome GT65, êtat oeuf, 300 F. Ma· 
rie-Claire CALLEAU, 1, place du Colooel-Fnbion, 
78500 Sartrouville. Tél. : 39. 14.90.96 après 19 h, 

Vds Sanyo 17t6.AT286, D040, F0!,2, FD360, écran CGA 
cou!., souris. 12 000 F, Jacques LAMBERT, 12, rue dos 
Myosotis, Champigny. Têl. : 43.04.61.25. 

Vds Expandor Rolond 0110, état impecc. - sons + édi. 
l1!ur + doc. + boite d'origine. 3 500 F. Ludovic GOM· 
BERT. 1, all6o dos Jonquilles, 78390 Bois-d'Arcy. 
Tél. : 34.60.16.01. 
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Vds Imprimante matricielle Citizen LSP 10 (9 alo .. 120 cps) 
compotlble Epson ei IBM avec câbles alim. TBE. 1 000 f 
Christophe BAIBOURDIAN, 425, bd Romain-Roi· 
land, los Templiers, bt A2, 13009 Marseille. Tél. : 
91.74.00.34 oprès 19 h. 

Vds compatible PC Dynamit 512 Ko + 2 lecl de 360 KO 
double face + prog. comptabilité. Env. 4 000 F + nbrx 
log. Le tout 4 500 F. Franck NARPOOLMIN. 20. ov. du 
Pavè·Neuf, 9311i0 Noisy-te-Grond. Tél. : 43Jl5.22.88. 

Vils Méga sons class6s pour DX7.M1· 0!0/20/110et des 
milliers dé sons en vrac 1 Tous de qualité e)(eept. Ludovic 
GOMBERT, 1. allôe dos Jonqulles, 78390 Bols· 
d'An:y. Tél: 34.60.16.01. 

Vds ôtat neuf une carte extension disque dur 2· Mo venti· 
lée etatèo (m<ld western digi1BI). 2 000 F. Daniel PA· 
DOIN, 17. rue doa Marguerittea, 75012 Paria. Tél. : 
43.44.83.37. 

Vds 07 3 1/2 OF DO neuves ss emball. marquées à prix 
três intèrassant. Contact possible aussi sur Amiga. Ra~ 
phaël TALLEU. 146, rue Jean·Rostand, 62400 Bé· 
thune. Tél. : 21.56.19.87. 

Vds Turbo Cup 60 f, I' Arohe du Cpt Blood 60 F (orlgi· 
nauxt, ou vds los doux 100 F. Eric DUBOIS, 10, allie do 
Belledonne. 38610 Giiirea. T61. : 76.89.44.95. 

Vds nbrJ< news (Fire and Brlnstone, 0.P• Stollh., etc.) et 
des classiques : Double Dragon 2. Altered Beasr. Men· 
hunier (orig,) Julien JEAN·ALEXIS, 8, av. Saint-Si· 
mon. 77680 Ro<ssy-en-Brle. T61. ; 60.29.25.08. 

Propo : 1 meuble mie<o avèc 1 tiroir pour clavier, 400 F + 
coin-op hrts pour CPC. l OO f et Double Action 120 F, ou 
les 2, 200 F (OK). Aurélien OANG, 2. rue du Temple, 
78350 Jouy·en.Josos. Tél : 39.56.40.44. 

Vds orlg. + allm. + mon. Zoni* + von + !Ivres + K7 
jeux + Péritel - prog. 65Q2 + moQnêto K7. 1 000 F le 
toul Gérald PASTUREL, 3. av. J ean-Jaurès. 92120 
Montrouge. Tél,: 46.55.91.23. 

VrJs &'fst.éme da composition musteal Adlib comprenant 
log. de compasitloo + carte son 11 voles. 1 600 F. Nlco· 
lu ZUMBIEHL. 2.03. allée du Bois-Flourl, 788311 Bul­
lion. Tél. : 30A1.47.43. 

Vds imprim. MPS 1230 ss garantie, 9 sig. + câble. Ch. 
11\ontage pour relier STF sur chalno Hm. Prendre contact. 
Pri~ imp 1 200 F Poacol LEGER, 99, rua d'Avignon, 
30000 N1mos. Tél. : 66.28.19.01. 

Vds classeur Weka 11 Comment exp! ttcs les ressources 
de votre Atari» + 2misesâ jour. TBE.600 F. Ch. contacts 
sur ST (eov, liste ou tél.). Christophe HOCHEDE, 6. rue 
de Io Chaudiêre, 62200 St-Martin· los·Boulogno. 
Tél. : 21.91 Al.31. 

Vds MSX 2 WMS 2836. 600 F + cartouches (Oiseau de 
Feu Vampire Killer Spirit FI , etc.) 100 F piéce + util. 16-0 F 
pièce, ou le tout 1 100 F. David HATTEZ. 36. allée doa 
Tulipe1, 61460 Bétheny. Tél.: 26.Ul.67.07. 

Vds PC Tandy 1000 TX, PC AT cadencé B Mii?, micro. 
processeur Intel 80286 avec nbrx log (Wo•d. Qimro. Lo­
tus, etc.) + 2 lsct, 3 p. 1/2 + monrt, cou! 14'. 9 000 F. 
Laurent AKKAR. 28, rue du IV-Septembre, 33400 Ta· 
lence (Bordeaux). Tél. : 56.31.41.59. 

Vds mon. coul. 1084P. Scanner Thunderscan pour MAc, 
souris Donatok pour PC, Modem 1200/75,76/1200. 30 bds, 
livres divers. Frank EYCHENNE, 2. rua Lt·André.Jo­
seph, 83000 Toulon. Tiil: 94.91.92.07 (rêµondeu r). 

Vds Pour PC 5.1/4 Great Courts. Grand Prix Circuit 1. 
Manchester United, 150 F l'un ou 300 F !es 3 (avec no· 
tices). Eric Pern, 4. rua Beaure~ard. 25000 Boun­
çon. Tél. : 8UI0.31.51. 

Vds lrnprlrn. Fujitsu DX2200, 9 aig, 132 col. + feullle à 
feuille. Compatible ISM Propln1er + 4 rubans. TBE. 
2200 F Jean-Philippe, 9G Montreuil. Tél. : 
48,70.78.02. 

Vds 1cux sur PC· Engins : Shinobi, Triple Battle FI, Pa· 
cland, Wonderbov 2. 280 F pièce Oamien GAUOT. 10 
rue Mer..,1-Pagnol, 06100 Nice. Tél. : 93.51.84.09. 

Vds Operotion Steallh orlg (boîte, DOC, code}. Acheté 
290 F (1 mol<), vendu 200 F Alexandre FISCHER, 56, 
av. du Mont·Val6rien. 92500 Rueil-Melmaison. Tél. : 
47.49.7826. 

Vds 2 claviers C64 + K7 1630 + K7 Azimutage + log. 
neufs + livres. 600 F. Ch. ulll. Amio avec dao, Laurent 
SZWARC, 156. rue Eugène-Quesnel. 14200 Herou­
vllle·St· Cloir. Toi.: 31.47.48.94. 

Vds ioux Sego (Goldvelllus, Blackbelt. Kelnsaden, Galaxv 
force, etc.). Pri< 150 F. J orôm<1 FARINA. 62. rua do la 
Rochefouceult. 75009 Paris. T61. : 42.80.06.04 apn!s 
17 h. 

Vds nbrx nows ouanclens sur ST/STE. Demandez la liste. 
6-0 F ou 70 F chaque. Florlan MARGOT, 73. alloo des 
Ln ... 77410 Claye·Souille. Tél : 60.26.33.30 apr9s 
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Vds Ll'l'X + adapt, ... 2 ieux + câble mUltijouau,,.. 
1 200 F, ou ôch. oot e.nsomblc contre Gameboy + jeux ou 
ecllète Gameboy à prix raisonn, Geoffroy BUISSON. 
230. rue do Courcelle., 75017 Poria, Tél.: 48.88.08.02. 

ACHATS 

Dêb, sur Amstrad PC 1612 ch. jeux, Util. langage et herd, 
Env liste. ContactS sérieux et durables demandés. Pas~ 
cal FURNARI. 3. rua du Cobarados. 11170 Pezens. 
Tôl. : 68.24.97.05. 

Ach jeux Amstrad GX4000 entre 200 F et 250 F env. listes 
e11Brils. Gérald CHARRIERE, St-Capraise, 24150 la.· 
ltnde. Tél. : 53.23.36A9. 

Rech. Amos orlg. (300 F) Gamebcy (version de base), 
450 F. Ch. coder ol zlkos sor Amiga. Ech. news terribles + 
util. et OP (Fish) Jérôme LEGAL, 101 bi•. rue St· 
Charles. 76015 Paris, ou 3615 RTEL BAL HYPE. Tèl. : 
45.75.67.42. 

Ach. orig, pour Amstrad 464 en K7, news de prèf. Alexis 
COUTURIER, 1, rve Vlctor·de·laprode. 42110 Feurs. 

Ach. CP jeux + log. Prix raisonn. Julien COREL. 96, rue 
du Chât&0u·d&1·Rontlora, 75013 Peris. 

Ch. (gratuit si pas<.) los nonces Amst. Fr. \orig ou photo.! 
de Miami Ville, Platoon, Skv!ox, Tho Great Escopo, Head 
Over Heels. David PRE, 7. av. dit Chennevières. 95310 
St-Ouen-l'Aumône. 

Vds Amstrnd 6128 cou!. ss garantie avec 1 Jay,, 80 jeux 
(nexs}. nbrses revues. ~lèchargement + copiours. Le 
tout en exo. état 2 800 F. Fabien EGOT. 323. av. Goulot. 
83338. Tél.: 24.49.51.67. 

CPC 464 K7 ach, compil Supreme Challenge {ou Elite), 
Command ~rjormnnco/Dix sur Dix (ou Mercenary). Vds 
Captain Blood, Op. Wolf, Star Wars Bruno ENDE, 37, 
chemin des Oliviers. 30128 Tavel. Tél. : 66.50.24.70. 

Ach. clavier CPC 464 (seul) en TBE. Env. 300 F, Séba.S· 
tien CETRE. 19. IUO Camillo-St-Saiins. 33400 Te· 
lonce. Tél : 56.80.84.94. 

Ach clavier C1'C 464 ou CPC 464 mono. il prix réduit Ch 
hit surK7 ou 07. Ghislain MOURGUES. rue du Nord, 
32270 St-Sauvy. Tél. : 62.65.94.91. 

R6cupèra clcvior CPC 6128 hors usage, mais entier (paye 
transpart uniquement). merci. Hugues LAMBERT, 3, Io 
Solençon. 16100 Boutiers. Tél. : 45.35.38.84. h. rapos. 

C128 ou C64 rech. logiciel basic 128 pour C128 e• Virgule 
senior pour C64 + divers uti l. pour Cl28 ou C64 + jeux 
Thierry SENE, Ba rue Joan-Moulin, 04IOOO Charie· 
ville-Mézières. Tél. : 24.37.00.13. 

Ach ou éch. Jeux disk C64. Ach. Spectnrm 128 + 2. Faire 
offre. Rép essuree, Philippe LAMBLET, 21, a llée Al­
benil·Roy.<f' Eapagne, 13008 Marseille. Tél. : 
91.25.02.83. 

Ach. sur A500 ou C64 : roulC, éduc., util. fnv. listes (pcix 
pou élevè). J eon-Boptlate RODEL 34 rue do la Ga· 
renne, 33600 Pessac. 

Ach. ong. de llener Than Oead. Alicn et Triple X, 5Q F 
chaque + port pour A500 + exL mémoire. Eric CIVIOC. 
21 , rue de Verdun, 21600 Longvic. Tél. : 80.66.88.71. 

Ach. 109. de 1eux pour Amlga entre 50 et t50 f. Env. liste. 
Rèp. assurée. Cyrille CHEMAMA. 3. rua du Gén6ral· 
de-Goullo. 68440 Hoboheim. Tél. : 89.44.70.10. 

Ach. holo.ln-onc .+ disk parcours pour Amîga. Urgent. 
Philippe QUEVAUVIWERS, 4, ruo F.·Choplrt 71100 
St-Germain. Tél : 30.61.54.12 de 19 è 21 h, 

Ach. lfl\l . ASOO : Bloodwich Scenary disk 100 F, Swords of 
Twlll111gs, idem. Essonne ou Paris. Nicolas MARTIN, 7, 
allée dos Erables, 91240 St-Micllel-aur-Orge. Tél : 
60.18.11.18. 

Ach. jeux sur Amlga 600. Envoyez-mol vos listes et con· 
ditions. Pllinppe BACHET. 44, av. dos Fauvettes. 
91500 Savigny-sur.Orge. 

Sté ch. big con1acts in France pour 1eux. dêmos, musique, 
util. Rêp. as01Jrée Alaln THOMAS. la Peyroun, 04130 
Vol•. Tél : 92.79.35.11. 

Ach. ou éch news sur Amiga. Vds orig. Faire offre. 
lourent MASSEBEUf. Sl. rue de Rlmord, Q3100 
Montluçon. Tél : 70.28.40.15, oprôs 181\. 

Ach. Amiga softs (Lost Potrol. Shinoby, Sim City, V\o•· 
!ante Hard Orivin, Tll'lt Drive 1, Dragon's Lalr, Dragon 
Ninja. Kult, Craiy Cars. Julien LE MANOAT, 27, av. Ar· 
douin. 94420 Lo·Plessis·Trévioe. Tél. : 45.76.41.85 
après 19 h. 

Ach. console Gameboy. jeux Amiga. PC Enginc rooh. cor· 
le club PC Engine Shoo1 Agein Stéphane ANGLANO, 
43. rue do la Rodado, Clermonl·Forrand. Tél : 
73.25.26.15. 

Roch sur Amiga jeux de stratégie + doc. Sterbleds, 
Voyageurs du Temps. Dragon'• Brea1h. Faim• offre. WiJ. 
liam JACOB, rue Ambroise-Croizat. 42650 St-Jton· 
Bonnefonds. Tél. : 71.95.18.51. 

Ach. lmprim. pour Amlga en TBE + papier r rouleau. 
Entm 500 et 800 F Erwann FILLOL, 412. rto du Villy. 
74700 Sollonches. Tél : 50.93.79.06 Io soir. 

Ch. Amigo 600 + matérlols + jeux moins de 2 ans entre 
2 000 et 2 500 F. Paris de prél. Hervé THORON. 10. rue 
des Gds-Pluvie,., 91160 Ballainvilliera. Tél. : 
64.A8.13.33. 

A600 ach. lecteur 3.1/2 p1 5.1/4 laite oftro. Ch. contact 
pour èch. ach ou ventes de Jeux sur Toulouse. Oèb. ac· 
copte.. lauront CAWCEL. 140, rue Louia-Pl1na. 
31500 Toulouse. Tél : 61.48.84.68. 

Ach. prise midi Amlga synthé on polyphonie. Tous log. 
music, livres music, sources music, ass, contacts music 
ok. But no games. Rech NMV Phnippu PADONOU. 
TU : 43.72.69.80. 

URGENT, Ch mon. pour Amiga. bcnètat, .. poss. moins 
de 1 000 f , Sébastion AOUJl·VERITE. 5, bd Volteire, 
92600 Asnières. Tél. : 47.91 .12.97. 

Vds A600 + 1 joy fmpocc, 3 000 F, sans disks ou 3 500 F 
eveo 60 disks (jeux et u~I.) . Domlnn FAGLAIN. 10tl, rue 
Jean.JA1lrè1, 69221 Bauvin-Nord. Tél. : 20.86.65.80. 

Ac!\. Amigo 500 + Pérltel + souris année 1900 sans mo­
nit. Région Corrlito. 2 500 F maxi cosh. Gênird CON· 
CHE, 33, rua Andr6-Maurole. 19100 Brive. Tél. : 
55.24.40.34. 

Ach. AliOO, TBE + souris + cordon Pèritel. 1 500 F Vds 
ltalv 90 sur CPC disk. 160 F. Luc GUZZI, 4. .... Ha· 
meaux do Font Girard, 1322& Chatoeunuuf·le1°Mar· 
tl9uo$. T6l : 42.76.27.Ml aprèa 17 h. 

Ach. ASOO (ovoc ou sans monit.I + Péritel + 1 o 2 jeux 
(Kick Off, etc.). 2 000 F (régi~n Paris). TBE. Mao CHAN. 
2. rue du Vieux-Chemin. 94000 Crétiel T61. : 
42.07.16.58. 

Rech. pour Commodore 64 : livros, util., trucs et astuces, 
TTX, graphismes, gesfion, divers prog , Rllp.assurêo. Bor· 
nard RISS, 25. bd Ronaanl, 61200 Strasbourg. Tél. : 
81.27.D!l.74. 

Ch. lecteur disk pour C64 avec jeux. Maxi 500 F. Chda· 
tophe GUILLOREL. 12, rue du Moulin·è·Vent. 60610 
Br8111es. Tél : 44.117.90.28. 

Ach. pour Apple 2E, Bard's Tale 1, 2 ot 3. Ch. Sorcellerie 4 
et 5 version fTançalse si poss. + rens. sur 2 et 3. Domi­
nique JULIEN, place du jeu·de-Paume, 91294 Arpa· 
Ion. 

Ach. jeu.x pour Appla llE. Ludovic LEJEUNE, 9. ruo 
Bara, 08700 Mouionvtlle. Tél.: 24.53.11.12. 

Ch lmpriruante IW2 Apple â moins de 3 000 F + 1 
disque dur PC pas trop cher Le tt bon état SI poss. rè· 
glon Paris. Julien RAYGE. 1, rue d8" Rey81·Vartoo, 
9$610 Eragny. Tél.: 34.64.93.39. 

Vds 2C 128l<, 18 ooul t souris + Joyst t 20 07 +nv 
comprenant util. et jeux. Le tout 1 000 F. Frédôrlc LE­
GRAND, 4. av. de la Baylie. 78230 Elancourt. T61. : 
30.51.52.19. 

Ach. nouveautés pour STE aventure, sport, simul. vot 
Rech. Flight SIM Il. Faite parvonlr listes. J . .Jacque1 
som, 125. UV. Gênéral-Loclorc. 38200 Vienna. Ttl : 
74.53.16.38. 

Acll. orig. de slmul. sportives pour 520SF (Summar 
Garnes 1 et Il. Superski, te.). Env. listes ou tél. Alain KOL· 
LER. chemin de Chausa4e. 07430 Vernosc-lei-An· 
nonuy. Tél. : 75.33.01.90 aprèa 19 h 30. 

Ach Cool Slllff (util., games and other news) on Mec SE 
or on MAC2. Send 1151 •nd prioe, Olivier SANDOZ, LOI 
Brèaewi. 25120 per Mal<:ho. 

Urgent 1 Aton ST ach. orlg. du Wargame · Great llattles 
1789·1865 by David Snell 1986 Ro)"'I Software+ notice 
Prix int Rêp. assurée, Fabien GUIBERT, 11. ruo Baeu· 
rapaire, 49670 Valanjou. Tél. : 41.45.46.71. 

Ach. feui orig. sur STE, entre 50 et 150 F pièce Env. lista 
(région Lyon). Rech. Continental Circ. After the War, Fire 
and BAM). Paaeal URBANO, 165, av. Jaon·Mennoz. 
6SOOtl Lyon. 

Ach. êch., softs SIF (rép. essurè•I· Ach. so!ts PC (3 p. 
1/2) et ca~oucl>e Lvnx et VCS iroo (pays ètrangOJ bien­
venue). Jaon LETHUIUIER, St·Aubin d<t Cratot. 
76190 Yvetot 

Ach. orrg. sur 520 sr : !1eng on, 6arbaria<l. Indianapolis 
500, à prix raison., 150 Fou 50 % du prix. Frédéric: LER· 
MUSIAU)(, 40, ov. du Myosotis, 93370 Montfer­
meil 

Aoh Oungeon Master pour Atarl 520 ST. Urgent. Xavier 
LESBRE, la Bretonnière. 80100 Plachy. Tél : 
22A2.11A3. 

Rech. log. util. muslcau~ pour Atari 1040 STE avec syntM 
èchantiRonneur. Env llsre. Phlllppe GOYET, la· Crolx· 
Bidaud. 44130 Blain. Tél. : 40.79.81.2l>. 

Ach. jeux ong. Atan ST, Bomber, Sherman, Mindwinter. 
Sim City, etc. Max. 100 F par soft. Pierre LEONE, 4, el· 
16o dea Cévonnes. 68440 Landser Cidex &1&. Tél. : 
89.2.6.llD.20. 
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Garnes 2, pour Atarl STf. Guillaume TAILHARDAT, 
124. rue da To<:quevillo, 15017 Paris. Têl. ; 47.63.24.45. 

Rech. ts jeu> de sport sur Atari 62-0 STE (Great CoultS, 
Tie, Break, Kick Off 2, etc.). Etvdie tte offre. Urgent. 
ChriS1opha GERARD. 80. ov. de la République. 59160 
Lomme. Tél.; 20.09.11.24. 

Ach. 620STf New Roms + jcUlC. Do 1 500 ô 1 900 f (selon 
nbre de jeu>} sur Toulon ou si poss. amener le matériel. 
Urgent. Patrick CHEVRIER, ~. av. Muréchal·Foch. 
le Concorde. 83100 Toulon. Ttll. : 94.91.32.55. 

Ach. A tari 1040 tt hard pour port canouche. Ach. Iles car­
tes pour Applegs + softs ST, PC, 2C, GS, Specire, Mac, 
C64 en 3 1/2. Contact midi. Pierre GARCIA. fr/, ruo 
Zetla-Melhis, 38400 Saint-Martin·d'Hôros. 

.4ch. K7 CBS et Awl avec super controllers CSS + Vol:' 
trex + canouches. Patric4 LESPAGNOL. 114, rue do 
la Mongolfiéro. 93160 Noisy-Io-Grand. Tél. : 
43.04.20.84 aprês 19 h OO. 

Ach. pour Atari 520 STF « House Music Systéme >. Prix 
raisonriable (300-400 f). Yannick GEORGELIN. Il, rua 
Charles--Linne, 78180 Montigny-le-Bretonneu.x. 
Tél. : 30.57 .25.93. 

Ach. jeux Bob Mo1ar1e, C~evaterie, aveo ooffret, livre en 
bon état Atari ou CPC 6128 ou IBM PC. Joan-Piel'f9 
MARTY. 21. Ucos Georgos·Pompklou. 81000 Albi. 

Ach. ieux pour Amri 2600 fonctionnant avec rn&nenes 
Paddlcs {à molette) avec boîte et notice, 60 f maxi. Denis 
CORMIER, 14, rue de la Garo, 41000 Villebarou. Tél. : 
54.20.05.95. 

Ach. drive Amri 1050 prix max. 250 f, ou en ponne, prix é 
déb. Roch. composant 61ectTo. WD 2793. Gérard 
VEYRON. 54. rue Augusto-Renoir, 77380 Combs·l•· 
Villo. Tél. : 60.60.lG.39. 

Ach. comptant Atari 1040 + monit.. 3500 F si TSE.Jean· 
Pierre GIRAUD, 83, rue d' Alsaco. 92110 Clichy. Tél : 
42.70.05.89. 

Ach. lecteur disk 1060 pour 800XL + èch. logiciel format 
K7 surXLJXE, Fabrice PAILLAT, li, rue oos Nouettes, 
85190 lJI Genotouze. Tél. : 51.34.81.76 vors 19 n. 
Ch. Atarf 520 STf + monit. coul. eveo souris. Farnck 
FINESTRAT, 108. rue Marquis-Barliat, 61lll08 Lyon. 
T61. : 78.0IA3.3G. 

Ach. Atari et Amiga même h.s. t PC-et Pac Plus. Vds lect 
ext. Amigo TllE, 400 fet ach. Aterl SM126 en TBË, 650 F. 
Rémy PAYEN, 34. av. do lorraine, 87290 Choteau­
ponsoc. Tél. : 55.33.36.05 ou 55.16.52,11. 

Ach. Atari STF SE coul .. 5 000 f. Yvon GUYODU. 5, rue 
de la Grange-eux-Cerfs, 91700 Ste·Geneviàva-dos· 
Bois. TèL : 60.16.54.30. 

Ach. clavier 620STF OF en TBE sans pérlphe ou ouue, 
pour 1 500 F. Daniel SEBIRE, 18. allée do bi Courtine, 
78340 Las-Clayes-Sous-Bois. Tél.: 34.80.89.25, HB. 

Ach. Magadrivo + Last Baule + Batman. si poss. vers 
1 600 F Vds Sega mester system + jeux. Jérômo CO­
RON. Tél.: 43.57.88.92. 

Ch. Ecr!rnage (Edutil' pour T080. POssibilitè d'tich. Jeon­
Piorre BLANCHER, 230, chemin de Bourdizhan. 
30200 Bagnols-sur-Cize. Tél. : 66.79.97.09. 

Ach. K7 Scnptor pour Thomson T07 70 et K7 Pass du 
vont 2. Pack, O.acil, Mead. Kr&ckout, Way of the Tigor. 
pour Mo 6. Pierre SABOURIN, Ecole, 69300 Alix. 
Tél. : 78.47.94.99. 

Pour T080 clt souris. 160 F. controleur ctl$k CD90351 + 
lect. disk 3.112 0090352, 600 F, !IV. câble, 50 F sans + 
Cart. fonh. Pierre GAUTARD. 17, poss. Cardinet. 
75011 Paris. Tél : 46.22.07.22 après 19 h. 

Ach. je<Jx sur Saga 6 bits, 100 F. Cn. Rasl<in, Bomber Raid, 
Ultimo IV et Amencan Baseball. Philippe NEVEUR. 6, 
rue Ripublique. 113210, Sollios-Pont. Tél : 
94.28.90.94. 

Ach. console Sego 16 bits ou PC fngme, sans Jeux lmoins 
do 700 FI ou Saga 8 bits (moins de 400 F) san sjeux. 
Man; FURMAN, 10290 Berconay-lo-Hayer. Tél. : 
25.21.74.99 après 19 h 30. 

Ch. jeux sur Soga mogadnve, 200 ;I 220 f .• J..,n.Fran. 
çols PELLENC, 5. rua Girette-Haute. 43000 LA>·Puy. 
Tél. : 71.09.49.76. 

Aoh jeux pour oonsote Nlntendo + dîsks jeux orlg. pour 
Amstrad 6128 â prix raisonnable + jéu~ Sega à moins de 
150 F, et vds. Grégory DUFOUR. 16. rte do Lamber· 
aart, 59 Vertinghom. Tél.: 20.51.71.05. 

Ch. jeux Nec Core é 200 F piêce. Env. liste ou tél. Sebas­
tien DUGUET, 13 bis, rue Dé$1ré-Charton. 93100 
Montreuil. Tél. : 48,59.06.56. 

Ch. Jeux Nlntendo à 160 f m&xi du style O.tman. Uniquo· 
ment dans les Alpes Maritimes. Grégory DU NAN, Villa 
Bolfovuo, Av. Durandy, St·Antoine-de-Gineatièro. 
06200 Nice. Tél. : 93.BS.95.44. 

Aeh. jeux Soga, 150 F maxi. Jeux Nec PC-Engine. 200 F 
n'l8X.Î. rech. surtout Wonderbby, Y's, Cloud Mas1er1 Fire 
and Forget 2. Siegfried MOUNISSENS. 17, ch. de Pa­
vin. 33140 Cadaujoc. 

Ach. Jou• Sega Chase HO ou Bottlo, Out Run, ou èch. 
contre Vigilante. Olivier DUBOIS, 22, ch. das Varets. 
14600 Honflour. Tél. : 31.&9.32.23. 

Ach. jeu• Sega 16 bits Import nouveauté (Botm•n. Sweat. 
etc.). Pri• max. 200 f W• et èch possibles , Fred. 5. rua 
de l'Avenir, 42.570 Saint·Heand. Tôl: 77.30.40.74. 

Ach. sur Sega : Wonder Boy 111, Rasfan, O\<namlte Düx, 
Vigilante et Golden Axo. Entre 100 et 130 F. Vds Teddy 
Boy, 75 F. Xavier MARTINON, chez Mme SOUR· 
DON. 3, rue Thomas-Edison. 93600 Aulnoy-sa-Bol$. 

Ach. oonsoles : Coregraphx, Megadrive (japo11also), Gam 
Bov + jeux. Pri• modérè, TB é1at. Urgent. Rèp. assurée. 
Joan-Noël BRIFFAUT, Hameau de Uaconti, 20137 
Porto-Vecchio. Tél. : 95.70.24.37 w.o. 

Ach. 1eux sur Gameboy, sauf Tetris .. Batman, Super Ma· 
rioland. faire offre \raisonnable) + vds jeux orig. sur 
520STF. Franck BENAYOUN, 161, • lié<> du Colonel· 
Fabien, 93320 Pavillon•·••-Boi"' Tél. : 48A7.27.25. 

Rech, Joypad et Jeux pour Sega 16 bits + console, bon 
prix. Laurent ALVERGNE. Tél. : 4S.20.52.04, 18 h. 

Ach. Jeux sur Megadrwe, pri• max. 250. + Nec Supor­
grafx + leux (au moins 2}. Prix max. 2 000 f. Alnin Ml­
CHETTI, 30, las Bostidas-do-St-Antolna. 83310 Co· 
gorrn. 

Ch. lunette 30 pour console Sega. Urgent. \Si poss. à bas 
prix). Eric ANDRE, Lan·Vroa10n, 22620 Ploubazlenec. 
chemins dos G6ronium•. T61.: 96.20.79.06 après 20 h. 

Ach. Ghosfn Gobjins sur Nln!endo, région bordelaise de 
préf. J ulien ROUCHEèLESTONNAT, Sas Borbey, 
P!ece André-Mounier dit Mureino, 33800 Bord-eaux. 
Tél.: 56.92.82.11. 

Ach. ou éch. jeux Saga {Altered Oeast, Spell Casier, Psv· 
cho fox, Phantasy Star. Lord of The Sworld, Galaxie 
Force}, 160 f ou 200 f, Control Stick 70 F. David ANTO· 
NIETTI. 9. rue do Picardie, 42400 St-Chamond. Tél. : 
71.22.66:92. 

Vds ou èclt jeux Séga 8 bits : Rocky, Allen Syndrome, 
Zillion 2, Space Harrier. Spy vs Spy. Contact essurè. Vds 
jeux entre 150 et 200 F. Stéphane BEAUVAIS, St-An­
dré-Farivillers. 60480 Froisay. Tél: 44.80.05.53. 

Ch. Sege ou Nintendo + jeu• et cortouches pour C<lre· 
grafx ei Mogadrive. Roland. 06270 Villeneuve-Loubet. 
T61.: 93.22:55.21. 

Ach. Nec PC Engine de 900 â 1 OO f avec jeux ou tich. 
contre Nintendo + 4 cat Punci1 Out EX1ite Bike ! fxt. 
Alox ISMAN, 27. villa Curiol. 75019 Peris. Tél. : 
40.37.35.25. 

Rech, Garneboy Nintendo â bas prix et éventvollement 
jeux. Emmanuel REIHARD. 4, rua Huysmans. 75006 
Paris. 

Ach. Nlntendo + 1 je11 pour 50 F max. en TBE. Ellv. vos 
listes. Sèbastion BOUCHEZ. 197, rue du Pisselot à 
Chevincourt 60150 Thourotte. 

Ch. adaptateur japonais ou jeuK allant sof l'adaptateur 
(200 f maxi) sur console Nintendo française. Po$C41 BA­
GOT. rés. la Grille Royale. 78600 Le-MesnTI-le-RoL 
Ttll.: 39.12.06.12. 

Roch. Megodrive â prix rafoonriable, env 1 300 f + les 2 
manettes, si poss. Ach. deuxième manette et jeux : 260 f 
maxi (Thunder Force). Jean·Philippe ANRES. Nii, 
LoL Los Cerisiers, 84800 Isla/Sorgue. 

Ach. dnve 1050 pour XL/XE. Rech. Ught Phaser + jeux+ 
log. (cartouches. K7). Faire offre. Rèp. assurée. Joachim 
HUGNON, 8. ruo Louls· H6bert, 27200 Vemon. Tél : 
32.21.02.52. 

Ch. rogs et s\lftout util. permettant la mutation d'l Mog de 
Chlp Memory en S12K de Chip et 512K de Fllst Memory 
Alo. .. ndro JOUANDEAU, 1, ploce du 8-Mai-1945. 
62175 Boisleux-ou-Mont. Tél.: 21.55.12.91. 

Ach. log. assembleur DfVPAC 2 + notice. Le tt bon 6taL 
Frédéric GOUEZEC, Fargol-B••· 12220 Montbaiano. 
Tél.: 65.8&.S0.50. 

Rech. jeux pour MSX 64 K. Envoyai-moi votre liste. Ce· 
drlc MANGERICH. 48. rue des Essarts, 91540 Mon· 
necy. Tél : 69.90.01.51. 

Rech. pour colloction K7 vidéo de Io série Les Petits Gen· 
tils ~A2 en 1984 Ot 1985} + tt rens. Rech. contact sur XL 
Dominique CROSLAND. B..,ussa<:, 16310 Montem· 
bœuf. Tél.: 45.65.02.14. 

Rech. Wonder Boy 1, ou Il ou Ill, do &O à 150 f, ou èoh. 
contre Transbot ou 3 jeux de tirs sur une seule K7. GUI~ 
MA.ILLARD. 15,rue Léon·Moussinac, 94800 Villejuif. 
Tél.: 46.18.82.56. 

Ach. pour PC EGA/VGA tous jeux de golf. Vds offg. PC · 
Indy 3 (aver>.}, Voyageurs du Temps, J>opulous + data 
dise, 150 F chaque. Env. liste. Nicolas SIBILLE, PRA 
Promior. Vol-das-Pr6a. 05100 Brionçon. T61. : 
92.21.31.19. 

Ach. jéux PC CGA 5p.1/4. Ech. el vds K1 hard rock. sur­
tou• TI1rash el Oeath. liste de 500 albums, maxis, domos, 
lives. Jean-Rémi NGUYEN. 35, rue de Village. 13006 
Marsotile. 

COMMANDER PAR 
TELEPHONE AU 
(16.1)64.30.34.83 
ETRANGER I DOM-TOM 

NOUS CONTAÇTER 

nous contacter pour : MEGADRIVE , NEC , 
LYNX NEO-GEO GX 4000 

AMIGA PC.compatible ATARI ST/STE 
'* A PARAITRE ' A PARAITRE 

4D BOXING' 239 ,, 4D BOXI NG • 289 
AlO TANR RILLER 500CC 289 
ADD IDAS C . ll'OOT ~ 239 AlO TANK RILLER 399 
A1'ESOME 239 '-. ALTERED DitS'l'IN'F 289 
BA TTLE CO MMASD ' 239 1 BA B AYAGA 239 
BA.TTLE MASTER 289 BA TTLE C8 ESS 2 289 
B ATTLE (IF BRITAIN 289 ·· BATTLE COMMAND 28 9 
BETRAYAL • 289 BETRAYAL• 339 
CAD AVE!\ 239 BI LLY THE RIO• 289 
CAllTIV& 239 BLADE lf)IRRlOl\ 239 
CART HAGE ' 239 BLOOOWYCB • 239 
CENTURION 239 CADAVER • 239 
C HAM PION OF RAJ·• 239 C ASTSL Ml\B TSR 299 
C HA SE H0 2.,., 239 CAJ?Tl"VE* 28 9 
CHAOS S . BACK • 239 CENTURION 239 
COORPORA TION 289 CHAMPIONS OF KRYNN 289 
DRAGON l1LIGST 289 7 CIRCUIT EOGE * 289 
DRAG ON' S STRIKE 289 DAS BOAT' 389 
DRl\GOt: KllRS ' 2 3 9 DA Y OF TSONDER 2 3 9 
ELVIRA 285 DAVfD WOLI!' 389 
11.MPIR& GALACTIOUE 289 . DRAGON' 6 FLIGHT' 335 
&PIC • 235 DRllGON' S STl\tl\'ll 289 
EXPLORA III 239: DUNGEON MASTER 389 
F19 STEALTU l!'IGHT 259 · ELVIRA 3 89 
J!'l5 STRll\'E &AGLE2* 269 . EMPIRE GALACTIOtlE 319 
FALCON M .DISK 1 89 l gprc• 28 9 
FINAL BAT'l'.LE 239 EY& OF TllB BEHOLDSR*N . C 
li'IREBALL * 239 F29 RETAL IATOR" 289 
P.IRl!: & l!'Ol\GET 2 259 FIRE AND 1101\GET II 259 
FLIMB O'S OUEST 239 FLIGHT INTRUDER 33 9 
FLOOD 239 J!'LOOD<- N . C 
GRAND PR IX 500CC 239 FOUNTAIN DRSAHS 23 9 
GREAT COURT 2 .,,. 239 F!>R.MULA 1 30"" 28 9 
GUN90A'I:* 239 GOLD OP AZTBC 28 9 
BAR DRIVIN2"' 239 GRAl\'1> PRIX 500CC 289 
HARPOoN• 289 GR.&llT CO URT 2• 23 9 
INDIANAPOLIS 500 239 INDIANAPOLIS 500 239 
INTER SOC CER CHA 2 39 INTERPHAS E 30 ' 2 3 9 
JUDGE DREDD* 189 INTER SOCCER CHA 2 3 9 
KICl\' OFF 2 17 9 ISBIDO 289 
ll'It.t.tNG G . SBOW ' 239 IT CA~O! FROH DESERT 289 
LEG . OF li'AERGHll1L 289 >, JACK 1'1C.KLAUS 3 119 
LOOM 289 KICK OFF 2 • 239 
LOTUS T . &SPRIT 239 7 KLAX * 239 
Ml TAN'K PLA T OON 239 LEGEND OP B . BOULDER 289 
MAUPITI ISLllND 239 LEGliND Oli' ll'AJIRGHAU 289 
MIDll'INTER 269 LHX A'lTACK CHOPPER 3il9 
MIG 29 FULCRUM• N ,C LOOK 289 
NARC <fi 239 LORD OFRISINGSUN*239 
NIGHTSRE&D(ARC) 239 LOW BL OW 239 
NIGSTBREED(FlLMl 239 MIG 29 FULCRUM N . C 
NIGHT SSIFT* 239 Ml TANK PLATOON 379 
OB!TUS<- 23 9 MAUPITI ISLAND* 2 î 9 
OPERATI ON STEALTS 219 MINDWINTER ' 339 
PANG < 239 NIGHTBREE D (ARC) N . C 
PICK'll PlLE* 189 NlGHTBRllEO(]?ILM) 239 
PLOTTING 239 NlGHT san·T• 239 
POLICE OUEST 2 339 ORISNTAL GAMSS 239 
P OiiSRH ONGER 2 3 9 Of?l!Rll'rlON STEALTB 2 8 9 
RA 2 3 9 OPERA TI ON STE ALT li 3 3 9 
REACll FOR T0& SKIES 2 8 9 1.25 6 COULEURS} 
RICK OANGEROUS 2 239 PI C K' N PILE* 239 
R0BOCOP2' 23 9 POPULOUS 239 
SAINT DRAGON * 2 3 9 POPULOUS DATA DISC 8 9 
SHADOK OF BEAST 2 3 39 RA• 2 3 9 
SHADOK KARRIO!\S 1 8 9 RAilROAD TYCOON 3 2 9 
Sl"B'BDBl\LL 2 * 2 3 9 REACB FOR BKIES 3 3 9 
SUPREHACr 2 8 9 RJ!ll BA.ROii• 4 3 9 
STR IDRR 2" 2J9 RICK DA.NGEROt.1$ 2"" 239 
SKAP* 2 3 9 11188 01!' THJt DRAGON 4 3 9 
SlflV ·I 2 3 9 S . OF HONKEY I SLA!:ID 2 8 9 
THE BLU!t MAX* 2 8 9 SECRET Il'. LUTFlfAFFE 2 8 9 
THE IMMORTllL 239 SI LENT S&RVlCE 2 339 
TIB Bll.EAK 239 SNOlfSTRIK E 239 
TOTAL RSCALL* 2 39 SPEEDBALL 2' 2 8 9 
TOJtI* 239 SUPREMACY~ 289 
T ORVAK 239 STELtllR 7 43 9 
TURTLBS* 239 SWAP' 2 7 9 
UMS 2 
UNRB.AL 
UN SQUADRON 
VROOM • 
WAR ,Jlr;El' ' 
h"'ELLTRIS 
l\'OLFPllCK " 
WIKG8(500 ROI 

239 
2 69 
239 
239 
2 3 9 
2 39 
289 
289 

UMS 2* 339 
TEST DRlVE 289 
TENIHS CUP 239 
TUR TLES 289 

.TV SPORT BASK&T 289 
:;; TlflNlil@LD' 239 

• A PARAITRE 

40 BOXING' 2 3 9 
AD DIDAS CH .FO-nT~ 239 

·, llPl'R.ENTrCE 2 3 9 
. BACK TO GOLD AGE 2 3 9 

BABAîAGA• 239 
BATTLE COMMAND 2 3 9 
BATTLB HIIS TER 2 8 9 
BATTLE OF BRITAIN 2 7 9 
BETRAYAL• 289 
BOMB&R H ~orsc 149 
CADA VER 239 
CA P'l'T\rli: ' 2 3 9 
CE NTURI 05* 2 3 9 
(DUNGE:>N+CBAOS) 2 99 
CtlA.HI'! ON 011' RAJ 2 3 9 
CHASE 802'*' 23 -.9 
COORl'ORATION 2 8 9 
DRAGON ' S FLIGHT 239 
DRAGON ' S STRIKE 289 
EL\l'IRA 285 
&1110 • 2 3 5 
E - SWAT* 239 
EXPLORA III 239 
Fl MANAGER' 289 
Fl 9 STEALTH FIGTB 259 
E'l5 S'l:Rtlm EAGLll z<- 269 
FALCON H . DISK 2 189 
FINAL BATTLl!l 239 
FlR&BALL• 239 
ll'Il\E AND BRIHSTON& 239 
ll'IR.E & i'ORGET 2 2 59 
FL I GHT 011' INTRUDER• 2 8 9 
e'~!HB()' S ()UEST 239 
FL OO D 239 
FORMULA 1 30* 289 
GRAND l'RIX SOOCC 239 
GREAT COURT 2 • 2 39 
8ARO DRJVIN2• 239 
INT SOCCER CHAL 2 3 9 
U CllME E'ROH DESERT 2 ft 9 
J'OllGE DREDD 2 3 9 
KICK OFF 2 l 7 9 
:LllG 0 11' BILLY. SOUL' 2 3 9 
LEG . OF FAERGàAil. 2 3 9 
LOOM 2 8'9 
LOTUS TtJRS.? ESPRIT 2 l 9 
Ml TANK PLATOON• 2 319 
MAUl.'lTl tSLASO 2 5 9 
MID . RESISTAliCE 2 3 9 
IHG 29 lfUtCRUH* 2 8 9 
NARC' 2 3 9 

' "NB.BULUS 2"' 2 3 9 
NIGHTBREED (ARC) 2 3 9 

, :i~:;e~~i!ILHJ i ~: 
OPERAT ION STEALTH 2 7 9 
OBITUs• 2 3 9 
PANG* 2 3 9 
PICK' N PILE 189 
PLOTTING 2 3 9 
P OIŒRMONGliJl 2 3 9 
l\l\ 1 8 9 
RAI LROAD TYCOON• N • C 
RIO: DANGEROUB 2 2 3 9 
ROBOCOP 2• 239 
llAIST DRAGON* 2 3 9 
SATAN 2 3 9 
SHADOW lfARRIORS i 89 
SPEEDBALL 2 • 2 3 9 
BTRI DSR 2* 2 3 9 
Stl'AP• 239 
SWIV* 239 
THE BLtlE MAX' 289 
THE IHMORTAL 2 3 9 
TI& BREAK 239 
T OTAL Rl:CllLL' 2 3 9 
TOKI* 2 3 9 
TORVAK* 2 3 9 
TURTLES * 2 3 9 
UM82* 239 
UN SOUADRON 2 3 9 
V&NUS 189 
IŒLLTRIS 2 3 9 
VROOM1' 2 39 

·. WA!\ JE)!;P ' 239 
KOLFPACK* 2 8 9 ~ ~i~~M~O~~ANDER ~ ~ ~ 
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Cil. Du111Jeon Masl!lr sur PC et vds ''"PC los Voy. du 
Te1nps, 200 F, Xenon 2, 120 F, Game Over2, 100 F, Double 
Dragon, 100 F, ou tt 420 F. David GARCIA. 1, rue 
Goorgas-Brouans, Bada! Roux. 48000 Mondé. Tél. : 
66-47 .71.57. 

Vds jeu• orl9. PC 3, 1/2 : Indy 500, Vottc, Zak, Keef, 180 F 
chaque + eohiquler électr. sç~ys astral. 1 OO F + didac· 
ticiol MSDOS 300 F. Nicolas POUSANOFF, 23. av. du 
Gal-Leclerc. 95330 Louvros. Tél : 34.72.30..41 apràs 
20h. 

Rech. Jeu• d'3 stratégie, simul. et wargames P<M ISM-PC. 
Juan-Pierro MAVNIAC, 19. allée dus Tournesols, 
38090 ViUefontlllna. Tél. : 74.96.10.59. 

Roch. livres "" Io langage machioo dos T07/70 et TOO 
neufs ou d'oc:c. Christophe DEPIERRE. 34, rue des 
Moriers. 41000 Blois. Tél. : 64.78.51.œ après 18 h. 

Ch câble paur relier mon 520 STF â une chaîne hi·fi . Da· 
vid CANO, Logis des Argues. 43. rue Ancienne-Dis· 
tiUerio, Bt B, n· 11, 34400 Lunel. Tél. : 67.71.01.75. 

Rech. synthè Roland OC 10 pas trop cher. Fr6dôrlc RI· 
VET, Lo Brvull. 42740 Doizieu. T6l : 77.20.95.28. 

f>.t*o, cla\liar A500 + soun"s + prise Péritel. Prix maxi 
2 60 F. Arnaud DEMABRE, 366, rue d'Homas. 806liO 
Vignacourt Tél. : 22.52.82.62. 

Recli. photooopie de la solution de Dungoon Mastcr sur 
T11t 61 a 67. Denis LON CHAMP, 42. av. Paul-Veillont· 
Couturier. 94230 Cachan. Tél.: 47.~.15.74, 

Adi. macro assembleur Métacomco {AV . VI .20) + ma· 
nuel, ou Devpack ST2 + manuel, il P<iX lntéressanc Cyril 
BRIAND, 27680 Trouvllle-lll-Heule. Tél : 3U7.48.22 
vars 19 h. 

Rech. edapateur américain + jeux. Pamck NEBOT. 33, 
bd Charlos· D•·Gaulles, 95110 Sannois. Tél : 
34.10.14.58 opnls 11 h. 

Reeh. pour Canon X07 : coupleur op~quo (X721) 01 Inter­
face RS 232C (X722) + Pôriphériques divers. Gionnl 
MODESTI. 12. rue du Coteau. 91290 Ollainville. Tél. : 
64.90.19.10. 

Ch. photocopie de la notice Design 30 cause perte. Faire 
offre Amige. Aoh llenseoder Pol -Secem, Gilbert JEMP· 
FER, 59, rue de la Forge. 51570 Govlsse. Tél. : 
82.55.33.17. 

Ach. notkle de calculatrice Casio FX 8500 à bas prix 
(moins de 50 F). Sébastian NESSON, 1, square 
James-Dradin, 77680 Roissy-on-Brie. Tél. : 
60.29.71.68. 

Rech, pour compatible PC Handy Scanner ou Desktop 
Sconnor à unprix défiant tte çoncurrcnce, aînsi qua Odur 
de 10 Mo. Christophe GOUZE. 8 bis. rt.o de Corbeil, 
91360 Villemoisson-sur-Orge. Tél. : 69.G4.76.19. 

Ch. généreux donateur d'un PC même en très mauvais 
état, ou pièces dêtachées têcran, cartes diverses, împ. 
cessée) Eric LUX. 3. place Piorre·Broasoletto, 92.310 
Sèvres. Tél : 48.20.G0.16. 

Ach. synlhé Roland D10, scanner paur ST et 1 ée<an 
SN124 + Kawaï Kt (synthé). Vds PR024.3. Cubase, Studlo 
24 et Ouartet sur ST. Renaud URCUN, 68, av. d'l6na, 
1m6 Paris. T61. : 47.20.1122. 

ECHANGES 

Ech. sur C64 i' : possède Sllkworm, Altored, &est, Cebal 
Contact Megarapide exigé. Olivier LEBRUNIE, 121, 
route de Lavaux. 1095 Lutry (Suisse). T61. : 
021.39.57.56. 

Rech. Magazines avant programmes pour T08 en parti· 
culiar las revues< TEO • (éch. ou ach,). Cyril FOSSIEFL 
14, rue du 151e R.1, 51110 Aumenancourt-le-Grend. 

CPC 6128 ch. contaots sèrieux pour Bch. softs bienvenue 
aux déb. envoyer liste. Jeen-Pierro TANT, 27, rue 
Louis Fausserd. 60890 Naufchollu 

Ech. jx et utilitaires sur CPC 6128 dlsk. Réponse assurèa 
Envoyez liste. Nicolas PROTIN. 8, square Papin, 78330 
Fontoney-le·Fleury. 

Ch, contact CPC 6128 pour éch. domaino. PtJblic. Chris· 
tian DUBRUlJ.E. Tél. ; 44.75.31.55. 

Ams~ad CPC . ch. contacts, possède '1bx J< (News), En· 
voyer lislll. Merlcus WEBER, pk 174324E, 7120 Bietig· 
heim·Bissinean. R6publique f6dérole d'Allemagne. 

Ch. corresp. sérieux surCPC Amstrad 6128. Envoyez liste 
de îX- Réponse assurée. Richard GAGNOl. 9. allée do 
Moncontour. 86000 Poitiers. T61. : 49.47.91.82. 

Amstred CPC 464 + 001 eh. contacts sér. pour éoh. i'­
Envol"'r hste. Rép. essu•ée. Vds 16 K7 orig. + synth. vo· 
cale Technimus et Mirago Imager pour CPC 464, Thl9fry 
GRAVELET, 13" NO da Chormolay, 7~ Annecy. 

184 

Ch. corrosp. sur CPC 6128 uniquement pour êch de jx 
originaux si poss. dans l'Essonne. M11rie LORBACH~ 26,. 
rue Soint-Pierre. 91810 Vert-le-Grand. T61. : 
64.66-03.42. 

Vds 1x angineux sur CPC 4&1. TSE: 40 F p1éee ou lot éch. 
lx sur ST. Omar HAMBLI, 4. rue de la République, 
95310 Montigny-les-C0<m<1illes. Tél : 39.78.94.96. 

Ch. corresp. pour èch. i• sur CPC 6128. OlivierTDUZET, 
la Cauoude Vertheuil. 33250 Pauillac. T61. : 
66-41.99.0S. 

Ech. nbx jx sur PC 5P 1/4 TBE. Répondez vite. Chri1tian 
DEGRAEVE, 14, avenue do Tarente, 29200 BnHt. 
Tél. : 98.-03.14.74. 

Ech .. vds, ach. S\lr PC. Réponse assurée. Fabien GAR· 
CIA. 5, impasse des Calabre11, 59330 MoYJieu. Tél : 
72.82.73.76. 

PC IBM 3" 1/2 en. contact sérieux pour èch. logiciels. En· 
voyer liste. Daniel MARTINEL 18, lotissement Pail­
he• A Soues. Tél. : 62.33.0S.16. 

PC 6" 1/4 ch. oontact pour éch de jx.Rech. Grand Prix 
500. Guillauma ARMSPACH. 10, rue Saint Exupéry, 
10400 Noeant-1ur-Solne. TéL : 25.39.09.l!S. 

Ch. corresp. pour llch. durables sur PC diskettes 3" 1/2 et 
6" 1/4. Nicolas CARSEL 14. rue du 8 mal 45, 59111 
lieu St-Amand. 

Rech, emetours do jx d'aventure sur PC MCGA 3. En pos· 
$éde déja b<ï> (Slom>}. Envoyez liste ou appelez (région 
Paris si poss.). Alan CHARRON. 14, rue Maurice Ra· 
vaL 78610 Villennes France. T61. : 39.76.85.57. 

PC AT éch. log. da jx at utilitaires. Cyri.1 PICCHIOT· 
TINO, 16. chemin de Io Blonchltserla, 38000 Gr&· 
noble. 

Eoh. fogic1els pour PC au format 5" 1/4. en pnorité des jx 
récents, Envoyez listes ou tél. Stéphane CHAM· 
BRAGNE, 24310 la G1>nterie Boulouneix. TéL : 
53.05.78.43 (oprès 18 h 30). 

PC 3" 1/2 ch. contacts pour èch. Possède de nbx hits. 
Rèponse assurée. Envoyel liste. Alexandre DIEU· 
DONNE. Membrey, 70180 Dampierre-sur-Salon. 

Ech,/vds/Soh. jx originaux sur PC 5" 1/4 : 150 f. Philippe 
BOUVET, Bosse Folie, 49220 Io Uon-d'Angors. T61. : 
41 .95.80.83. 

Ech. Wor<J 4 de Microoott pour IBM contre leeteur externe 
pour Atari oo é vendre : 1 000 F. Didier BEAUCOUSIN, 
le petit Coudray, 27300 Boluy Lamberville. Tél. : 
32.43.18.77. 

PC ch. contact sérieux en 3" 1/2. Ech. 30 Trivlalpursult <li 
d'awes. Réponse assurée: Joël DEFLANDRE. 29, cité 
Jollot Carie, 34290 Montblon<>. T6l : 61.98.50.72. 

Ech. Jx sur PC. Envoyez liste, réponse assuréo. Harminlo 
RODRIGUEL Dr Arall!Z Pacheco 9. 04004 Almeria 
IE1pagnej. 

Ch. contacts sérieux sur PC, posséde três grande logi· 
thèque dont nouveautés. Envoyer liste, réponse ossutée. 
Alexis ISAMBERT, 26. rue d'Edimbourg, 75008 Paris. 
Tél. : 45.22.68.32. 

Ch. contacts sur PC pour éch. News, Réponse assurée 
Club PC-News, envol"'Z doc. Gnlgory BASSANESE. 
10, ollée des Bleuets, 45800 Saint-Jean-de-Braye. 

Ch. contaets sur PC-XT (Demos. Cartes, Echanges) Eric 
BAZIAN, Eurocampua 1702. rue do St-Priest bat C 
n° 162. 34070 Montpelller. 

Ch. contacts dans la région d<l Chalons·sur·Mame, pos­
sède un PC. Réponse assurée rapide. Benjamin MAR· 
CHAND, 76, Gronde rue, 51520 Sarry. Tél. : 
211.65.60.28. 

Ecll. u c.e qui concerne la Noo-Geo et PC AT VGA 3" 
possède Magician lord et Nam 76" contacts serieux et 
oools. Paul SOUKHAVONG. 7, chemin de la Plan­
chette, 94500 Champigny-sur-Marno. Tél. : 
41.06.82.11 (17 h). 

PC-compatible, ch. conlaet dans Europe pour êch. de Jx et 
Moganows. Oêsirerals former club d'éch. dêbut. acccp· 
lès. Jeffy VAN AUDENHDVE, 118, avenue du Roi 
Soldat 1010 Bruxellea (Belgique). Tél. : 02/5%4.06.48. 

PC 5" 1/4, Cil. contacts sérieux. Envoyez listes, répanse 
assurée. Thierry ARRICAU. Navailles-Angos. quar· 
tier Angos. 64450 Thàze. Tél.: 59.33.81.66. 

Ech. programrnes sur compatiblo PC. Rêponse assurée. 
Olivier LEHE, 35, rua de le Futaie E. 27200 Vernon. 
Tél. : 32.51.13.09. 

Ch. (èch. ou ventes) jx originaux uniquement de chez 
Sferra~on-line anciens et récents sur PC. Chrtstopha 
DASSE, 96. evonue de Parlt. résidence Morival, 
78000 v.r .. mos. Tél. : m1.18.so. 

PC 1512 reCll. contacts sérieux paur éch. jx et utilhaires. 
Poss. nbx jx. Possibilitô vento. rêponso assurée. Bertrand 
GENOT, 7. rue des Grvviera, 25150 Pont-de-Roide. 

PC 5" 1/4 vds ou èch. Fighter Bombor (Activision). Ar· 
noud LORIOT, 400, rue Jean Moulin, 08500 Revin. 
Tél. : 24.40.13.80. 

PC ch. David, Wo~, Secret Agent. Ech contré 2 Jx. poss. 
LHX. P-0wor<J Rome, Titen. Vette (tous o•ig. avec btes et 
notice'sl. David NICOLIEFL 14, squera dea Che­
vreuils. m40 Cosson. T61. : 60.63.94.07. 

Sur PC. ch Jx d'ootlon. Rèpanse assurée. Van DAU­
THIER MILLOT, 55c, rue du Dauphiné, 69003 Lyon 
ou Christophe VERNAY, 49, avenue George Pompi­
dou. Tél. : 78.54.17.33. 

PC éch. i• et utilitaires sut 5" 1/4, Rèponse assurée. Jé­
rôme COCHIN, 17, rue dos TourneS<>ls. 31820 Pibrac. 

PC ch. contact pour èch. jx et utilitaires. Envoyer hste. 
CIBire DE PAREDES. 19, ruo J.-R. Dandicollo. 33000 
Bordeaux. T61. : 56.%4.41.47. 

PC 3" 1/2 ch. oontacts pour éeh. lJ< et util. nb.< logiciels 
originaux. Aépanse essurée. Olivier RAMOND, 24. rue 
do I' Agriculture, 95870 Bozons. T6L : 30.76.31.11. 

Ech. logiciels recents sur PC, utilitaires Oom Tom Pub. 
Anthony BARDOU, 33, rue Francia do Preasence, 
62300 Lans. Tél. : 21.43.46.47. 

Ch. contact• pour éch. de Sorts, Trué$, Astuces sur PC 5" 
1/4. Envoyer listes. Linda BENMERGUI. 88, rue Jo­
seph de Mal>tre. 15018 Paris. 

PC 3" 1/4. cil. contncts. Fabrice BRAILLON, 46, rue du 
Verger. m40 Casson. T61. : 60.63.37.SS (ap. 18 h). 

PC 3" 1/2 et 5" 1/4 ch. contacts sérieux durables pour 
i>ch. de jx (News seulement), possé<le nbx jx. Envoyez 
liste. Olivier HEMOND. 40, lmpllsse dos Plantes, 
45750 St Pryva St Mesmin. Tél. : 38.68.09.38. 

Ech. logioiols sur PC 5" 1/4, Atari, ch. ècran VGA coul. + 
carte, et un dlsk dur pour ST. Envol"'• li1tos. réponses 
assurées. Hervé DUFOUFL 22. rue Dupont-da-L'Eure, 
75020 Paris. T61. : 43.64.89.76. 

Qui peut donner un PC même ancien é petite école cam. 
p;19na pas riche pour gérer sa bibliothèque 7 Merci. 
Ecole Publique. 79380 Montigny. Tél. : 49.80.57.15. 

Ch. contact PC 3" 1/2. suis débutant en EGA, VGA couleur 
Jeu et logiciol Utilita1rc Olivier BEAUDOIN, 12. lm­
paste dea Lauriers, 34830 Clapiérs. 

Ch. contacts sérieux sur PC 3" 1/2 6" 1/4. PosslJde Sim 
City, LHX. Atll!ck Chopper, etc. Envol"'' vos listes. Ré· 
panse assurée. Miguel DOS SANTOS, 60. rue dea 
Bo.sons. 1213 Petit-Lane-y. Genève (Suisse). 

Ch. disquette Amstrad 6128, Jx et utilitaires + listing. 
Philippe ROZE. lmmouble ln Retirado Bat. D, boule­
vard du Temp• Perdu. 04100 Manosque. 

Cil I• PC 1512 dont Indy en original + posslbllhê 
d'échanges, Bertrand QUERNE. 12. rue de Fleury, 
71930, Coly-en-Bion-e. Tél. : 64.38.00.27. 

C64 éch. nbx prog. {disk onlv). oon!D<:t sôrirrux exlg6. 
Send vour news list Dominique ENGEL 60. rue 
Jacques Kable. 67000 Strasbourg. 

Ech, jx C64 K7 only. Envol"'r liste. Stéphane COMBAl. 
32. rue do l'Est. midance las Dauphins. 68100 Mul· 
ho use. 

Ech. pro9. C64 ot Amiga avec tous et cnvover listes. Ré· 
ponse assurée. Joël DE KOCK. 38. rue des Rodlt. 6070 
Chatalineau !Bolgfque). 

Ech. jx C64 uniquement. Nbx News, contaets slJrleux et 
durables. Réponse assurée) envover listes. Jmm~Michol 
PRUDHOMME, 6, chemin du Banc. La Rivière St· 
Sauveur, 14600 Honfleur. 

Ch, contact pour èch. de fx sur C64, liste sur demande. 
Olivier lEBRUNIE. route 121, route de Lavault', 1095 
Lutry (Suis98), Tél. : 021.39.57.li6. 

CommodoM 64, vds nb• Jx dont nouveautés à P' très cool 
sur disquette ou KJ. David LEQUIPE. 3, rue François 
Cevart. 49000 AngarB. 

C64, ch. contacts pour êch. Jx sur disq., possède nouveau~ 
tés. rôponse assurèe, Envol"'z listes ou tél. Mlchoiil 
BEUSCHART, 10, allée des Ak>uettes. 59250 Helluln. 
T61. : 20.lll.01.37 ap. 19 h. 

Ech. News C64 disk + ch. utilitaires musicaux + création. 
Envoyer liste Nicolas GALLOT, 195, bd Joan Vole, 
85110 Le1 Luca-sur-Boologne. T61. : 51.31.2ll.llO. 

Ech. Hot News sur C64 (diskl. pos~de Fllmbo's ques~ 
Blood Money, étc., eh con1a01 rapide et 100 'Ili honnête. 
Possible vente, Raffaèle NICOLAU, 7, rue des 
Ak>uettes. 89100 Maillot. Tél. : 86.95.41.46. 

Ech. lx œl KJ région Mantes-la-Jolie et roch. compilattrur 
ê bas P'- Gilbert OKARO. 55, routo do St Germain. 
78200 Manws-la-Ville. Tél. : 30.92.02..113. 

C64, ch, contacts sympas et durablos, possède nbx jx. 
Envoyerliste, réponse a.surèe Martin FABRES. 27, bd 
Jean-Baptiste Clilment. 42300 Roanne. 

C64 Olsk, éch. 3 Kl origin. dontSpeed King contre< Stri· 
de11 sur disk. Achète assembleur, Oemos et originaux 
sur dlsk à b1" px Michaël LAN GELEZ. 211. domalno de 
le Demi-lune, 6530 Thuin. Chalnaut (Bel9iquo), Til. : 
071/59.26.41. 

Vds ou êch Solts Amiga à bas prix. l>èbutents bienvenus, 

envoyer dlsk pour Uste. Réponse sssu.râe, Laurent 
KUNTZ. 289, route de Colmar. 67100 Strosbourg. 

Ech, Jx pour Amiga. Envoyer liste ou téléphoner, oontact. 
sêfieux pour rela1lon Amiga. Nicolas MARTIN. 45. 
Nalle Magnan. 91400 St Dania lie de la R6union. 
Tél. : (19·282) 41.14A8. 

Echange News sur A 500 cont.icts tOIJt pays. Richord 
FANCELLI, 4. avenue Foch, 461711 NO<tVillo !va­
cencetl hôtal du Château. 13. rue du Ch&teau. 92 
Nouilly. T61. : 38.15.51 .13. 

Echange ou vends jx. et utilitaires, contacts .séri:eux et ra· 
pidos. Début. bionvonus (Suisse uniquement). Hervé 
SPAGNUL etand 20, 2BllO Delemont (Suisse). Tél. : 
066/22.11.58. 

AliOO. éch. IX (possède Unreal, Op. Sl.llalth,. .. ), ch. News. 
Envoyoz listes, rôponsa assuré• Antony GAILLARD, Ill 
Valleuse, 76280 Saint-Jouin-Bruneval Tél : 
35.20.74.29. 

Ch. contacts oool pour éch. (News!. poss. aux. Envoyér 
llsto. Jean· Philippe GunON, la Cote, 6!510 Thurins. 

Ec:ll. sur Amlga MSX 2, C64 K7.Ach. LCPsur Aet C64 K7. 
Ach. Power Car\lidge et livrv «Watergate, lf!'l Fous du 
Présl<lenl 1. Dominique SAUREL 13. rue do Crouy. 
01000 Bourg-en-Brosse. 

Ech. jx sur A 500, réponse assurèo. Rech. contacta sym­
pas et slJriaux. Laurent HAAG, 18. rue das Br0t•eu,., 
61200 Strasbourg. Tél : 88.30.32.32. 

Ech. News sur A (Venus. The Plague, Kick Off 2). Arnaud 
PLAO.UELLE, 17, ruo Saint L6orutrd, 51100 RelmL 
n L: m5.n.47. 

Vds prgs pour Amiga, possède NllWS (The Plague. lln­
real...). posslbllltè d'éch. Michaël DEJANCOURT. 25. 
rue P. et M. Curie, 60510 Brolles. 

Ch. contacts pour êch. sur Amige. Envoyerliste + ch. des 
cours d'ruisombleur. Emmanuel SCHMITT, 12. rue des 
chantiers. 67800 Bischheim. Tél. : 88.81.48.60 
(ZOh-21 h). 

A 500 For The ~osl S1u!f, contact The Darlt Knights. Ech. 
ou vente dèb. acceptés. rèponse assurée. Joan· Michel 
AUBIN. Tél. : 42.77.73.00. 

Ch. contacts sericu• sur Amiga pour ech. News, util~aires 
écluc., Slidé Show doc. ch, fous les Space Bulle Show 
ChristopM BERNARD, 17, rue du Puits Neuf, 1lllOO 
Bourges Asntèfea. 

A 500, rvch. News & Old., poss. Unreal. Shadow &ast 2, 
Shadow Warrior. Tokl, etc Rech. utilitaires Anos, Gen&ra­
teur et outra, réponse assurée, Philippa TAVERNIER. 
56, ruo Fernand Stes1ln. 59552 Coorchelettas. Tél. : 
27.92..96.16. 

AMl" éch. nbx logi01els. Ecore. Miçhel DUBOIS, 34.an· 
cion chemin do Lagny. 77144 Montevrnn. 

Ch. contacts pour èch. de I< sur Am1., èch. sè<leux et du· 
rables. Rèponso essuroe si liste jointe. Bruno MICHEi.. 
2. rue de St·Yriebc, 67480 Fort-Louis. Tél. : 
88.86.43.11. 

Ecll loglc:iels du domaine public pour Ami. dans toute 
l'Eurpae. Réponse tré• rapi<le Alain PENA. 1, chemin 
Voltaire, 69120 Vaulx-on-Vefin. 

Ch. contact Ami. pour éch. Ne\VS et tog. Midi, OêbuL 
n'hèsitaz pas. Christian BAS. F/, rua GuYl"'m•r. 
S96llO Assavent Maubeuge. T61. ' 21.64.6632. 

Ech, ÎX (News et a\rtfes) sur A 500 tout niveau acccptii. 
Envoyer listing John MASSENAllETTE, Le LeVTY 
A.,.,.. 74130 Bonneville. 

Déb. sur Ami. Cil. contacts sympas, ch. utillta•res divers 
(wrtoul GFA 3.01. divers listings en Amlga basle. Chris· 
t01>he DOLLI. 1&. rua des Soopiro , 88000 Epinal 
T6L : 29.82.40.26. 

News sur A 500 tout le monde accepté. Sébastion FER· 
NANDEZ. 4. N8 los Jardins de Io Grafenbourg, 
67170 Brumath. T61. : 88.51.13.63. 

Ch, contacts sur A 600 si poss. dans règ. Calvados. AJ­
naud PICHON. rue de l'Eglise. 14370 Moult. 

Am. éch. i>< et auras, ch. également GFX pour Demoo Le· 
gales. Catherine DORME. 104 bis, Bid PinaL 89003 
Lyon. 

Ech. Jx sur Ami., ch.. ix oi1glnaux â bas px et k>giciels 
DOM-Pub Joon-Loui• ROO.UES, 30, rue J,.B, Ou· 
crocq, 59700 Mlllq-en-Berœul. 

Amigalan, ecl1. Super News. Rèponsa as$urll<I. Romain 
et Vincent SCHNEIDER, 3&. ruo da Lorenben, 117430 
Butten. T61. : 88.01.01.63. 

Cil. Amigafans pour êch. tout genro, env listes, rêp. sssu-. 
rée. C<ldeos. Musiciens, graphistes, contaetez-voi. Hervé 
LEVIS. 296. rue du Gimlfal Leclerc. 60390 Auneuil. 
T61. : 44.47.G3.211. 

Groupa, ch. musiciens, coders sur Aml et sur Lyon seule· 
mont (musiclon an oktalysW ou sound1racker), ch. • oon· 
raeter Philippe Duareux de Joigny, Alexandre. Tél. : 
78.30.67.89. 

Pour A 501, èch .. vds, eoh. lx News. Emmanuel, Patrice 



voudraient reprendre contact Fzirkl BACHTOULA, 1t 
oisidence Pablo Picasso, 92221! BagneUL Tél.: 
46.56.M.70. 

Ech. jx ot prqgram~s Utilitaires pour Aml. sur Valence et 
sa région. Xa.ier VERSIN!, 388, avenuo lfictor Hugo, 
26000 Valence. Tél. : 75.11.ZUS at>N1 19 h. 

Ech. jx & utilitairos sur A 500. Réponse assurée, nbse. 
News, dêb. bienvenus. Yannls TERPREAULT. 8. o116e 
des Menes1relt, 49400 Saumur. Tél. : 41.67.40.12. 

Reoh. corresp. pour èch. de ix sur 520 STE. De prèt. dans 
la région du 86. Lourant BIGOT, 31, ovonua de la 
Croix Marlot 86100 Chatellerault. Tél. : 49.93.2.6A9. 

Ech . Super News sur Ami. !Unreal, Kiel< Off 2 AU 
15/08/90). Vds originaux ST Populous : 150 F. Stridor : 
50 F. Silkworm : 100 F, Amiga. lndvan: 160 F. Michol 
SPANOVIC. la Marquise A2 102 38530 Pontcharra. 
Tél : 76.71.91.18. 

Ch. contact pour éch. rapid0s st durables sur Aini. POS'S. 
nbx News. Jlmmy SAPEOE. chemin da Malegratte, 
30560 Saint·Hllaire·da·Brethmos. Tél : 66.61.31.51. 

Ech jx A 500 (50 nouveautês). Souhaite recevoir en écll. 
tlard Dri'lin Kick OH 2. Anthony PET ACCIA. 1. rue 
Longue Haie. 6170 Souvret (Belgique). Tél: 
071.46.55.71. 

Ech. jx et utilitaires sur Ami., rêponse assurée. liste sur 
domand8. Mathieu ZAMPA. 67. rue du Chemin da 
hr, 57490 Carling. Tél: 87.93.69.57. 

Ch. contacts sur Ami. peur èch. News exclusivement Da· 
vid SIMON. 32, rue Chorf" Weill. 88110 Raon 
l'E1npe. Tél : 29.Al.82.37. 

Ech. jx sur A 500. réponse assurêe. Envoyez listes. Foid6· 
rie CAPARIN. Grande Fontalno, 97460 St Poul, lie c1o 
la Réunion. Tél. : 4S.4a02. 

Ech. News sur Ami., répond.e ossurêe. Frédéric D'AS­
COLI, 94, ruo du <Wenîou. 7100 1.8 Louvière (Btl· 
9lque}. T61. : 06/422.92.28 après 18 h. 

Ech. et vds sunout News ''" A 500, Unre•I, Stick OH 2. 
O~ration Stealth + llemo (pas trop cher). Marco RE­
VOL Tél. : 7l08.07.26. 

Ami .. ch. contacts performants. Vds Softs. (posshdo nbx 
News). Jérôme PELIEGER, 4. ollêe des Myosotio. 
33160 Le Meillon. Tél. : 56.47.71.76 {après 20 h). 

Ch. contacts sur Ami. sérieux et rapides, possède News. 
Envover listes ou tél., rêponse assurèe. Marilyn HER· 
PEL216, ruo Yvon Aubert. 59690 Vloux-Condé. Tél. : 
27 A0.60.95. 

Eoh. Il< et utllit. sur A 600 (si poss. dans rêgion Midi·Pv· 
rennes). Rêponse assurêe. Lourant ROSSIGNOL lieu 
dit Céré, 31810 Venerque. Tél : 61.08.53.23. 

Vds Unroal : t75 F, vds ou éch. dlsk Ami. Ho! News. 
Demo, u1ilit, Envoyer enveloppe timbrée pour info. Em· 
manuel CONSCIENCE. 20, NO do l.ourdeou. 77310 
Prigny. Tèl.: 60.65.41.71 (avt 21 h). 

Ami., vds ou éch. News. Jean~Françoia. Tél ! 
42.02.74.ol {après 19 h en Sémaine). 

Ch. contacts sur Ami. Réponse assurée. Sêbattien 
BEUZIT, brg de St Eutrope. 29216 Plougonven. Tél : 
98.11.62.53. 

Aech. contacts séfieux sur An'li., dêb. bienvenus ttes rè· 
Œions, réponse assurêe. Env. liste. Poscal GUILLOT, 13. 
rue Tu.chai, 06000 Nice. 

Ch. conmcts sérieux sur A 500. Déb. acceptés. Michaël 
ALFONSO, 35. rua Jenner. 91600 Savi9ny·sur-Orge. 
Tèl. : 69.96.82.œ. 

Ecll jx sur Ami. Envoyez vos listes !repense essun\e). Ar· 
naud RIESS, 13. rua de La Croix Ste Agalhe, 54170 
Ugny. 

Ech. ix sur Am1. sur région parisîenne seulement. Carlo• 
TEIXEIRA, 25, rue Benoist. n 140 Nemours. Tél. : 
64.29.26.47. 

Déb. sur Aml, cil. contacts sérieux, posséde déja quel­
ques Softs. Franck PERRONNET. 5, ollh d .. Geoit. 
94420 Lo Plessis Trévise. Tél. : 45.7U2.59. 

Wanted contact on Ami. onlv for utilities exchanges. An" 
woo; vory qulek ond certain 1 Envoyez liste. Pascal 
OBERTI, rue Branc11ccio. 20169 Bonifacio (Corse). 

A 500, ch. contacts svm~ et durables. Uniquement sur 
n\gion Lvon. Rodolphe MILLIAT, 42, rue Bugeaud. 
69006 Lyon. Tél. : 78.52.10.17 (opnla 20h). 

Vds ou éch. jx IBM 5291 (UC, monit. mono & clevler) : 
1 500 F_ Emmanuel PREIN. Tél. : 60.88.63.23 le 110ir. 

Ecb. Sons sur Ami Damien PASQUIER. êtable1 
Lelgnea, 01400 Maillat. Tél. : 74.75.75.33. 

Ch. oontact peur éch. de logiciels sur Nice, Monaco Ami­
gaman. Franck WINTENBERGER, 111 011. du Profes­
seur !'Angevin. 06240 Beausoleil. Tél : 93.71.A0.81. 

Vds ou oeil. nbx jx A 500, rcch. Bobby (éduc.J + Multi· 
plan. Benoît ADRIEN, 6. rue da ForchoL 01110 
Atbent. 

A, ch. contactS tous pavs pour éch de Oemos, util., Softs. 

Posséda dernières News. BP 192. B-SOOO Namur 1 (Bel· 
glque~ 

A 500, ch. contacts sérieux et raptdos pour ech., èc~. Vds 
de jx et utilitaires, dâb, bienvenus. J ossel EDDY, 9. ollh 
dos Bourgeons, les 11-0rdlarst . 94000 C.61eil. Tél. : 
42.07.72M. 

Attention 1 Rech. contacts sur Amiga de tré$ bon niveau 
(déb. acceptés). Réponse rapide assurée. Chis. 21, rue 
Saint Martin. 27950 Solnt Mon:el. Tél. : 32.21.95.94. 

Amiga cil. contacts sérieu> pour éch. de News tous 
genres. Réponse assurée, n'hêsitez sunout pas. Ludovyc 
LECHERBONNIER, 6, rue dei Oliviers. 35400 Saint­
Malo. Tél. : 99'56.50.44. 

A 500. éch jx pour personne pouvant .. déplacer dàns 
l'Essonne. Eric, Corbeille· E&1onne. Tél. : 64.57.00.13. 

Amlg~ écil. nbx JX. Guluithault STEPHANE. 5. rue des 
Bergères. Tour J anvier, 91~ Les Uiia. Tél. : 
6ll.07.57.65. 

Ch. contacts três sèrieux w r A 500 ttes réglons. Dôb. •c­
œ plbs, possède de nbiscs Nows. Chrlttion COU­
GNAUD, 4.?. avenue Oocteur Picaud Le long Beach. 
06400 Cannas. Tél. : 93.90.31.29. 

Ch. contact super kool pour oeil. (jx, Ocmos) sur A 500. 
Envoy<iz listo, réponse assurée. ™ *'rv MAIRE. 13, 
place da Gaulle, 57157 Marty. Tél. : 87.S3A5.51. 

Rech. JlfOGS radio amataurs CW R + Y, etc. pour A 500 + 
èch, progs. Jean·luc MOl\ITAGNE, 18, place Lan· 
douzy, 63130 Royat Tél. : 7135.96.44. 

A 500, éch., ach., vds jx, utilitaires-, Demos, Laurent FE­
DORENKO, 20. ruo V-1ctor Hugo, 60100 Creil Tél : 
4l55.80.13 entre 1& h ot 11 Il 30. 

Possesseur A 500, ècll. nbx fogs originaux avec docs et 
boitiers. contre C64 -en état de marelle même sarn; Sotts. 
Olivior DAl ECHAMPS. Têt : 3U.Ul.29. 

Ch. contact sur A 500 pour èch. de logiclels, repense as­
surée. En'C>yet listes. Emmanuel BIUON, La Bourg, 
71550 Anost. 

Ch. codeurs, musidons, graphist~ en de tout pays sur A 
pour création de !>emos. François COPPEX. 19. Aare­
llalde. 3047 Bremgarten. Suisse. 

Ch. contact sur A 500. déb. blenvenus. possède trils bon 
News. Nicolas WOLKER. 12. imPMM> Cavallino les 
Moursta Hauts Chiteou GO<nbert 13013 Ma<Mille. 
Tél. : 91.58.21.51. 

Ch. oonta-ct sur le Nord en A 500 + extension + 2 drives. 
Dominique DELEMME. 29. rue Jean-Baptiste Cor­
poou .. 59500 Douai (Nord). Tél. : 'll$7.JIO.S7. 

Eeh. sur A et Megadrive VF. Vds ou éch. VSC 2600 CX + 
Gala>ian, lmp. Sharp CE-129P pour pC-1401/02/03'' Maxi 
CD. Le tout état neuf S.rge LEININGER. 45. rue des 
Jardlns. 57600 Forbach. Tél. : 17.85.$3.72. 

Eci1. ix sur A 500, réponse assurêa. Possède env. 50 jx, 
contaets svmpas et sans maqouilles de préf. Anthony 
DOSSETTO, 58. rue Piene Beran99r. 13012 Mar­
soillo. Toi. : 91.88.16.71. 

Ech. prgs en GFA bnsic sur ST. Envovez disk ou !isdngs1 
Yannlck POLLART, 31/9, rua Lamartine. 62114 Saina 
an Gohelle. 

Ech. News sur A 500. contacts sêrieux et rapides, rocher­
chês. Réponse assurée. David MALIVET, 24. rue du 
Copitaino Malte, 62200 Boulogne-aur~Mer~ 

Ch. contact sérieux et durabla sur A 600 (possède ex· 
tension}. Vds jx originaux pour Spoctrum : 50 F. John 
PYTKIEWICZ, riation TotDL rue Jean Burger. 57070 
St Julien-1 ... Metz. TAI. : 11.16.n.n. 
A 500, éch. de IO(Js. Envover listes. Stéphano BOU· 
QUET. brousse Condat. 47500 Fumel. 

Ch. contact sympa et sérieux sur Reims poor A 500. Sa­
muel LELEU. Tél : 26A7.97.09 apnl• 18 h. 

Rech. nbx contacts sur A dans régions 95, 93, 75. Accepta 
tout Io monde. Eric BRIN, 66. rue de Pario. 95350 St 
Brice. T61. : 34.19.18.07. 

A 500, roch. contacts sêrieu• et ultra rapide pour èch. iX. 
utll. doc. Envoy<iz liste. je réponds é tous. Patrick REVE· 
NAT, 1, rue Pelletier Simon. 71100 Chalon-1ur­
Saôno. 

Ech. jx sur A. dêb. bienvenus. Réponses assurées. en­
voyer llste. Chrletopha OELAGNEAU. 11, parc Amil· 
car. 71130 Les Mureaux. Tél : 34.74.24.34. 

Ch. oontact sur A (sl poss. dans le 59, 62). Samuol T61. : 
20.61.46.49. 

Ech. ou vds nouveautè'l sur A et ST Vds 10 originaux à 
bas px (Buggy Bov. Oungeon, Test Drive, etc.). Vds Hard 
Copieur : 300 F Chriatian SIXTE. 19, rue de Lorraine. 
44110 Pornic. Tél. : 40.82.41.78. 

A 500 d'Ethiopie, ch. contllct sérieux avec tous les pos­
sesseurs d'A pour ach. OIJ éch. jx ou magazines Willy 
TEKEU, •/c Mme Tekeu Claira. secrétariat O.U.A. 
PO BOX 3243 (E1hioµia) . 

Ecll. ou vdo; pour A Hammerlst Vanohc, F29. Trlad. Vds 
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pour CPC Cht,. HO. Ailtlome lia~ Pascal lAFOY, 
39600 VIHtn-Fa.lly. T41. : "-37.&3.S2. 

A ch. ccmtCIS sér-e1 du<ables pour èc:h. de jx ou utili-
1i11res Dêt> acceptès, ré- assurée Laurent MO· 
REL. 1, ""' du CÎ909nt1, 57270 Hochfoldon. Til. : 
11.91.$3.70. 

Ech. 1ur A News Old and Doc:. Envoyez listes. déb ac· 
cepté. Fobrict HADAS. le Bourg. 16120 V!bmc. 

Ech./Ach. ""A 600 sources ASM (Demos), êch. News. 
Jaon DELMARV. 58. ov. dH Covonnos, 26120 Mali•· 
urd. T61. : 76.ISAa 

Jx sur A 500 originaux. Mictwin1e1, Populous, Power­
drome. Thea S1oges (Hilarant). Battle Souadron . 100 F 
cMc. Eloi neuf el complot. Dtvid BASSENGHI, 49. rvt 
do Terrenoire. 4.2100 Saint-Etienne. T61. : 71.3105-91. 

A 500. ch. conlletl Anno SCHERRIER. 3, rue do 
a...... dt St Hlloltt, Hl90 Hotobn>uclc. 

Ch. conlaCIS sél1IW< sur Amlga on we d'èc:h. de News. 
Emoyet rosit, on """' ,.""""" Io nocrv Ach Samplet 
(lmen-) llO F Laurent • Ml11i>I of USA ~ GAR­
CIA. 27, chi dt Io Montode, 16000 Aurilloc. Tél : 
lUU7JI. 

Ech. News sur Amlgo + Dèrnos (surtO<Jt Dernos). rech. 
sources en assembleur + de nouveaux membres pour 
notre groupe Fr6diric MACRE. T6L : 48.29.28.611. 

Ch, oon1acl$ sur A 600. SI vous cherchez Demos, Me· 
gadomos, sourcoa. Marc ZfMMERT, 29. rue du TlaO<lr, 
57960 Melunthel 

A ch. contoC1s, dôb s'obstonir. Eddie SIMONIN, che· 
min do l'llocol, 2:6200 Montillrnar. 

Ech utilitalm Amlga, jx, Demos. Envoyer liste ou tél. Da· 
.tel MEJAN, HLM Io Vlolttto Bt 7, 07400 lt Teil. 
Til : 75.iUUl 

Ch contac:I A 500 cool al sympa uniquement d.vis le Non! 
ou""' Vds Il' CS4 Gu!fftume MACAIGNE. l , avon111 
dt Flondre, S!700 M•fC<l-'ln-BatœuL Tél : 
20.12.1&.91. 

A 500, ch cen1ect pour 6ch en tout genre, poss. nbx 
News. Aeh Emul ST ou 6ch . centre Ernul mach. Rép.inse 
assurée. Joil HERA. 32 A. rve des Prn. 67150 Nor· 
dhouso. 

Ch. conlacis sur Amlgo pour 6ch. des News rapidomont, 
éch. sêrioux, durables et sympas Réponse assurée. Wil­
fried THEVES, Merclirot ou• Bols, 60610 la Croix 
St-Ouen. TU : 44A1.27.ll5. 

Rech contacts Amlga sur Paris. Jttn-Maria DEFON­
TAINE. 14. IH Gourbtull .. 33820 Saint Palais de 
Bloye. Tél : 67.32.88.D. 

E~ jx SUî Amige (Kick Ott t, Il. Sheml8n M4 Unreal Op 
S1eatlhVoy TempsPltyer M ). nbx1<2.4Demos +Emu! 
St MAC + vds Sea• .. Qbe Hervi PIRANIAN. m. 
avenue dt Chlt1111 Gombert. domaine t'OrpMon 
n°11. 1JOt3 M-IHt. TiL : 91.DS.11.M. 

Ch cocMun, mus.clans. grephiues de lnuS r>S'I' sur 
Amiga. frençoll COPPEX. Aa,.halde 19. 3047 Bntm· 
garttn. Sul111. 

A 500, ch. contacls sérieux et durables si possibli! dans la 
région cenn .. lse. Arnaud PICHON. rua da l'Eglise, 
14310 MoulL 

Amlga, oh. contoots pour ôch. de jx at utilite1res à Tours 
de prèfèrenœ. Envoyer lista ou !Ill., réponse assurée. Da· 
vkl VICTOR, 15 blt, rua Pinalgrlor, llOOOTours. T61. : 
47Al.07.73. 

Amlga ch, contoot !sur Lyon si poss.) pour vds/éch. de 
News. Ech. Demos Rodolphe DEGARAT, 463. Io Sau· 
vegordt Duch6re. 89009 lyon. T61. : 7&.3SJ5.10. 

A tOOO, rech conQIC1S pour 6ch ublila- surtout Gra­
pNq<ies EIM)\'lr btes Bruno CIMBALNIK. 12. rue 
du ""111, IZI ta Blache St Vtast. 

A 500. ch con1ac:11 sympM et rapides pour êch. de News 
Jo1nd111 llS!I Ytnnlck ANSQUER. 13. rue de Siam. 
mG0 BrtrL T6l : 111.~I. 

Ech jx pour console NEC, oonuicts sêneux et rap•des, 
Stéphane MOUY, 8. rut Hector Berii°" 59286 
Roott-Wartndln. T61.: 27.80.38.13. 

Rech. contoc1s sur Mogndrivo. Gomeboy, PC Engine é Pe­
rls (el banllltues), Ant.olne MATHON. T6L : 43Jl7.39.38. 

Ech Jx Nlntendo Elvla J UNUZI, Moderna 13. 1580 
Avonchea, Sulaso. Til : 75.34-96. 

Ech. ou ech. (pas chtrl J• 1ur Megadrlve. Bastl4n SILLY, 
le, rue dt Perla Eotonne. Tél : 611.96.53AS. 

Ech. jx Saga TBE (Rastan. Rocky, Tenrus Aœ. Mirocle, 
Wanio<, Super Tenntt. Gaia.y Force) Guilloume Al­
lARDI, 37, ovenue Moc Mahon. 75017 Paris. T61. : 
4llll.IZ.71 eprh 19 h 30. 

Sega, ich Koog Fu Kiel concre Power Slnte. Rocky ou 
Kbnwhe.i.n. Ech OUlll Geloxy force contre R-Type Pila 
IBsy Sœr, M•rocle, Wamor ou Opéra. Wolf. Fabriu 
ROLLAND, &, rue de Bassac, 13330 Pélissannes. 

Ech. 1 jx Sega 8 bhs R Type, Chue HO. Thunder Blade, 
Scmmblo Splri~ Ken,.iden, Cloud Master, Dead Angle 

186 

YvH-Noil ClAtSSE. route de C.mbal 59360 lt C1-
t1ou. Tll : 27.14.111.92. 

Ech. sur Sega 8 btts R~. B!acl. 8el1. Pro Wrostling 
cent,. Tennlo Aco Roct.y Bomber. Reid. Raster" Out 
Run, Chase HO. Alter Buroor. Nicolat ARNAUD. 3S, 
rue du Docteur Ourltux. 47300 Villeneuve-sUT-lot. 
Til : 53.41.16.19. 

Ech., ech. sur NEC, PC Englne uniquement près de Slms 
bourg, Ennoln, Oboml. Andr6 ANTOLINI, 8, rua des 
Foulques. hnmoou des 3 Rlvlires. 61150 Ereteln. 

Ch. tt programme avant utilité sur Casio FX 7000, 7500, 
8500G. Eric BIENCOURT, 5Z. rue de Io R6publlque 
MariHllt. 02300 Chauny. 

Ech console Nintondo + 5 jx lkan Werrior + cas + Eh111 
nie + Socoerec + contra console Sega - S à 4 jx. Sé­
b&stllft LOPEZ. 19. avenue Jooeph Kat.tel Montl­
gny. fe-BrttonntW<. T6L : 30.43.IUZ. 

Ch. con1ecu sur Megadn-.lv, Sega Vds ou écll. Whlp, 
Rush sur SeQ1 16 boU. Vtneent DUPOUY, 21 bis. rvo 
dt !'Eaubonne, 47200 Marmande. Til : 5164.09-13. 

Ech Il' Saga (Double Dl1ÇO<\ llastan Rampage) contn1 
les Wond«s Boys ou autres. Stéphane L' HONORt Z. 
rue dt la Mare, 91650 Breulllet. T6L : &U8.lU9. 

Ech Super Grafx avec 3 jx {Bettle Ace. Grensor\, 
Ghoust'n Ghost). Voleur (3 330 F), contre Mogedrive i• 
ponolse, 5 jx. Valeur (3 310 F). Christophe ARTAUX. 7. 
rue dH Ecol11, 93600 Autnay-aous-Bois. T61. : 
48.16.42.70. 

Eth. Jx Soge (Great Foci Ball e1 Cyborg Hunter) contra 
(Wo~d Soccer, Secret. Ccrnmendo, etc.J. Fréd6ric ZEL­
FIN, 76, rvt Albert Duduls. 18000 Rouen•le .. Soptn .. 
Tél. : 3SJi1A0.32. 

Ech. jx sur console Se11& Rech Basket 8., Nlghunere. 
llarnpege. Wonder Boy 1 S6bastion PUDOINU, 17c. 
ovtnue PNteur, 13001 MaJMtlle. Tél : 91.31.57.01. 

Ech IX aur HEC, PC Engone, Shtncbl, Vigilante. Wonder 
Boy contre Gun Hffd. SICie Arms, Final lap, li-Type, Ba 
rurnbe. Chtso HO. Fini Pncat LEFEVRE, 11. quai 6 la 
Gallo. 91100 Boulogne Billancourt. Tél : 46.0UlJO. 

Ech, J• sur Meoadrivo ot pour PC Engine (cartes et leser) 
dons la région de Mon1pelher Damien FALIPH, le Ser­
polet 211. rut Paul Eluard. 34130 Mauguio. T61. : 
67.29ASJ5. W.E. 

Nlntendo, 6ch jx (Zelde, Godnles 2, Mege-Mcn) pour Ufo 
Foroe, Oregon Baie, AlrwoH. Réponse assurée Lee SE· 
SANNE. chemin dt la Foun Bane. 84750 Viens. 
T6l : 90.7&JOA3 1pré1 18 h 30. 

Rech. contoot sérieuK. repide, pour NEC CD Rom. Vds 
adepm01Jr NTSC 19 Of, Ouiokjoy V (Super Soard) 140 f 
Philippe DELHOMME. ln Doumeures dt Font 
Clllir, 43. bd dt l'Oc6an. 13009 Menellfa. Til : 
91-411.57.52. 

PC Englne, 6ch. Kung FU, ou Ftntasy, Zone contre Toger 
ROtd. Heavy Uni\. 111110 Wanio<, TogerHei, Altered Beast, 
ShlftOb• ou GuMetd Thibault HAITTENBERGER, 2, 
square Monge. 18330 Fanteney-le-Fleury. Til. : 
34.80.41.29. 

Ech, jx Mégo Drive (Française) et NEC PC Englne Olivier 
BERTUGLI, routo dH Faviirn, 83200 Toulon. T61. : 
94.17.2.6.97. 

Ech. Drogon Spirit. Robot Kld, Heavy Unit, Vigilante con-
110 PC Kld, Ninja Spîri~ sur NEC el Supen Thunder Blade 
el Sur>0r Hengon sur Scgo 16 bits. Louis Flamand. 16410 
Garat • Chernant '" T61. : 45.60.63.09. 

Ech. ou vds console lynx i jx contre Motos Am1ga 500. 
Ech. sons ltf Amlga urgent Rech. Ccde< dans 64. 66, 51 
pour Demot J8Wl Envoyer 110S Demos. Joseph DIASIO, 
quortier Mermoz. bat 02. 54240 Joeuf. Tél. : 
82A6.95.tt 

Spectrum. *'1 Berdsllle, Air Borne, Ranger Crozy Can. 
Blooc!wlch. W1Z1rd Wen et Al!ered 8east. Richard BUI. 
Z. rue dt Locronon. 44300 NenteL Tél : 40.3D.34.43. 

Gameboy, ch, contacts ds règ paris., poss. nbx News -
vds nbx News sur Am1go 600 cause vente Amlga t ch 
CTC NEC, MO, Annonce sèr. Devîd VONG. 18, rut Ha­
rio Copre. 94400 Vitry-aur-Seine. Tél. : 46.81.80.91. 

Ech Nlntcndo, Zolde, K1dlcarus, Kung Fu. Trofan, Melro, 
Goon E2, Costlovonlo, Radracer contre lkari Warriors, Pro 
weslrlng, Llf Force, Gro, Gr6gory LEVAKIS, lmpoue 
Trollat 13009 Meraeille. Tél : 91.26.51.13. 

Mecln1osh, ch. conl&Cls sèn8\ll( et sympas pour 6ch ttes 
sortes de log1caols Dominique NAVROV. 1, rue do 
Nancy, 51130 J0<1Y-aux-An:he .. T61. : 87.60.15.lll. 

~ Il E, dl contac:1 pour èc:h. jx. ConlDC!S serieux. Phi­
Uppt ESTIER. 11, ni• Foucher da Cattil. 9UllO 
At.hi .. Mons. T61. : 69JL50.52. 

Ech. p. sur Sî Elwoyez vos llsœs, dêbutam acœpœ Cé­
dric NOUVEAU. Blauvac. 14570 Mormoiroft. T61. : 
9CU1.91.74. 

620 ST, ch conteets pour 6ch de jx t1 util., ~de nb~ 
Nows Env listo, réponse rapide &s.surée. Thierry BA· 
LANDIER. la Banvoie, 88340 la Val d'Ajol. 

At"" ST, 6cNnge no<11bnlut log"'*' contre vieul ordina 
tours (One, Spectrum. ZX81, el<-). Aloln JONQUET. 31. 
rvt du Ftt 6 Chevol. St D•nis·les· Ponu. 28100 Cha­
ceaudun. 

Ch cer11s dea Scanery dislt de Fly Simulator, Zones de 1 
• 6 Jo .. ROGERS. 1. •116e Costff •t Bellonte, 94650 
Chtvilly-lorue. Til : 45.811.78.32. 

PC Men, rech. contacts pour éch., réponse essurèe Phi· 
lippe CARRISSIMOUX. 16, rve de la Vallée, 6911t 
Untolloa. T61. : 20.46.22.91. 

Ech. ou vds6 P• ln1errvssantj~surST, News, nbxut•lll. 01 
Domo. Ch. club pour êeh. Christophe ALONSO, 3, rue 
Ferdinand CORREGES, 64t00 Bayonne. T61.: 
liU6.29.94. 

Ech ~ew U111Îtllres, Graphisme. Envoyer liste. réponse 
mur6e et ,.pid>té Alain MAGNER. 212. rue dt 
Thalt1. 34130 Mauguio. Tél : 67.29.62.71 op. 20 h. 

Ch conceclS on vue 46ch. de p: et de programmes Rtdl 
Baltla of Bnta11 {Thllr Frnest Hourd) de lucasfwn. Ci· 
clric LE DOUARON. Trifetsring 3, 1721 Etcll!>Rh 
IRFA). 

Vds ou éch. 150 Domo et jx. G1&tan CHAULOUX. Z· I 
lt Louff, 44115 Hltlte·Goulelne. T6L : 'I0.88.IOJl9 
epri111h15. 

SI lu as des News el que tu habites on Fr, Bot. ou GB, 
con1oe1oz The Fuckin'Best Swapper pour de nb• êeh. 
Molldlon LAMAISON, 7, résklence Galll6nl, 91120 
Palal1oou. T61. : 69.20.100. 

STE ou ST. ch. contacts syrnpas durables. E1rangor bien­
venue, réponse Immédiate Jeon-Françol1 BER· 
TH EAU. 1, rue dee Myoeotis. 51420 Fleury. 

fch log our ST<. rech log. da ra<f>OCOmmunication, CW 
Rny, 81C. RI tx. rech Diijitaliseor son sur STE ou ech 
c:on1I1 dhqut1tes. Thierry MAR FEUIL 14. rue dt Mil· 
ion Ntuvt. 46240 SanMly. Til : 38.78.91.38. 

Ech. News Benoll EGAL. lotissement Lou-PrlL •••· 
nue cita Uloo. 64000 l'llu. Tél: 59.14.1Ul lt IOir. 

PotMdt c Ls OuOle de rOiseau du Temps t t1ch ô 1'6dl 
centre c MalJJ)IU Island • (ST uniquement). Thom1t 
POINSOT, « Percnu-B11 ». 81%70 Mo~ dt 
Quan:y. Til.: 83.0l.07.33. 

Possé<le nbrsea News et Old. Donovan CAMEUN. JO, 
rut Parmontlar, 90000 Belfort. Tri!.: 14.28.lZ.1l 

Echnnge logiciels contre dos disquonos vierges ou logl· 
elols. Thierry MARFEUIL 14, rue de Maison Neuva. 
45240 Stnnoly. T6l : 38.78.911.36. 

Ach. ou êeh Demos et Compils d'lntro sur ST, réponli<I 
assurée Envoyez llttes. Matthieu MANGAN-DUVER· 
NEUIL lot TtrTK ... d'Antibes. chemin de Fon· 
thtrlt bt Tl. 0M00 AntibtL Tél. : 93.33.75.44. 

T'08. ch COnt8Ctl sur Thomson poor éch. Il'. ulilltll""' al 
1<11res log'°*t Rèponso essorée Eric MICHALAK. S. 
rue J ,·B. Cl6ment. 115510 Bouffemoftt Til: 
3UU2.92. 

Ch cen11et1 pour éch logiciels Midi. Poss Pro 24 Ill 1-
Ed.œura sur Roland. Chmtian BERNE. le Gut Britnd, 
:!2150 Honon. T61.: 96.73.53.13. 

Ech 1• cont,. s•muletion de sport. Christophe ASTIER. 
10. hemoau da la Pleine. 07210 Chomerec. Tél : 
16.66.11.08. 

Ch. contacts sérieux pour 6ch NelVS •t utll, Vds originaux 
rboonts Ex Spece Ace, Flood, Dynastie War, Vds Hard Co­
pieur 81111 300 F Daniel SCREVE. Tél : 20Ji6.31.711. 

Ech nbx News, lislll sur demande. Vds Synthmt 520, 
Comp, Midi t tiOO F + tuner TV 700 F Ch. contacu 
povrcrèation joumol Eric MONTOVA. Z. trevorne dt 
r lmprévu. 95800 Ctrgy.St·Christophe. 

Groupe Françt,. ~.ch. nveaux membres Coders, G,. 
pMI, Mus!Clens. $wllllj)81$. Michel BORTOUN. Til : 
Sl.34.37.63. 

Ech. only dernoéres Nem sur 6t28. possêde Demos 
!NWC) (Crecll Seci1on). (Fe!esse). lKwaeone). lx. D. Dra­
gon 2, lmpossemole. R•ibow. Island. Stave LEVY, 5. rvt 
Jocqu11 Prévert. 93430 Villetaneu... Til.: 
48.23.29.50. 

Ch con1oets sympas dans ne la France pour èch, de jx, 
prOijrommes, Oomos. Bidouilla. Bienvanuc aux déb. Fred 
FESTY. 36. avenue do la R6publlquo. 33160 IA Holl­
llln. T6l : 56.41.67.11. 

520 STE, bch. ong•naux Sim City, Voyageu,. du Temps e1 
8at contra Drekhn. Monroe Mansion, Indy Aventure ou 
be Moc Knld<en. R°"'nd GONSALES. 1. bd dt .. 06-
, ..... BP 4041 Dakar (Sénégal). Tél. : 1221) 23.36.il 

Auon STE. ch pow ec:h jx. David CHABRIER, 9. N O du 
<Warcy, 15000 Aurifie<:. Tn : l1.63.52.ll3. 

Ech " aur sr et Amlga de pref dans Pans ou r6goon 
R6ponseaUUt6e loîc GUILLERM, 35. rue Cllnellnet 
93380 Pltrrtfittt. T6l : 41.23.29.65. 

Roch 11 contoe1 sur ST Atan pour éch. Jx. trucs e1 astuces 
sur les fit Fobrice MICHELET. 3, rue de Darmstadt 
appt 141. 10000 Troyes. Tri!.: 25.I0.96.~ 

Alan Sî. dl conracts s«Jeux et durables (rêpcnst -
r9e) Prôgrlf1VT18 egalement des Dernos Vannlck TUR­
BANG. 70, rut det Déportés. 67llO Arlot! (Belgique~ 
Til : 063.21.17.%2. 

Alar• ST, ch, contact pour êch. de Ccrnp;t et ut>hœh, dl 
codeur pour crêaton Domo et CD. Vds lrnprim pour Sî 
800 F Alu BARODINE. 35, plece du MartJOL ~ 
O~hns. 

620 ST. ch. corresp. pour éch. progs, oorire avec ll!le 
J.-Paul VACQUE, BP 202, 47205 Marmande codox. 

Ch contacts pour êeh., vente. el ach, de Demos. Dom· 
pubs 01 origine"" sur STf (520). Dêb., ne pas s'abslenlr. 
St6phane ROGOWSKI. 4. route de Mery. Culolton, 
10160 St.·M•uro. T6L : 2Ut.11.30. 

520 ST, ch. plein de ccnœcis nipldes e1 sè"8ux. Réponse 
HSUrèe Paul PASQUIER. 15. C1mpagnt l'Evlque. 
IJ0t6 Mal'Mile. Tr\L : 91.69.75.0I. 

Ech. log..,.Js sur Aton 520 STf sur Pons el règ<on only 
Vds nOr'Sll revues. s•-n SAWS. li bis. rut 
Daubenton. 75005 Paris. 

Musicien, 6ch. log1cael cont,. Pro 24 ou IWt sur 520 St. 
Fil,. off,. (nb• logiciels). Bernard FEREC. &. rue BHu· 
men:halt. 95150 Montmorency. T6L : 39.SUUt. 

Alerl STF, cli. contacis sympas et durables Env vos 
listes. Cl>rlotian PAUL 11. rua do Saintonge, 1&003 
Pori .. 

Ch contocts rapides. sérieux el durables sur ST Possède 
Nows (F-29. Flood, klck Oil 2, Beck To ... ). Env. listes, vda 
orig Cyril GREPPIN, Tiralonge 5, 1213 Onu 
(Sul .. 1). T61.: (19) 4122 7.92.74.08. 

Ech. nbx News sur 520 STF, répo0$B assurée Envoyer 
Usœ. Nlco!N NOUZAREDE. centre hotpltalltr. laGI 
U1ul ced.._ T6l : SU6.11A8 poat• 364. 

520 STE clàb. ch con1ac:1S 1te$ réglons. Envovet hSlts ou 
161 Alain TMDMAS. le P•Yl'Ol.WI. emo Voll<. T61.: 
91.JtJS.11. 

Ed!. lx el ut~rtaires..,, Allln, possède F 19, l'llnrsher Ber­
•n 1948, fle&llY Metel. Envoyez &Slt. Rèpcnse imuM 
Phllippe Abovîci. Il rue Hoc1or Berlio.. ChttteU· 
Btmerd. 11100 Cognac. 

Ch. corresp. sur STF, humour acceptée. Soyez rapide. 
Joon· Mlchel MAURER, 30. rue dt Sunnge, 67290 
&orornange. T61, : 82.57.06.54. 

Ch. contacts sérieux et dumbles sur A1ori ST/STE. l'os 
tôdo Nows, réponse essorée, Davkl Sarreno. chemin 
du c.anoux, ~20 Marguorittea.. 

Ech, J• orlglnelll Oompub pour Aœn STE sur la Mana et 
1len10ur (Xenom, Fred, Full MOiii, Mlctwlnt0t, X Out. ) 
fr1nclc. T61. : 43.ID.14.06. 

Aleri ST conlllcts Soarchong For Swapping Airy Klnd ol 
Solware eu Around lhB Wortd Mega Fast Reply Fedt­
rico BICINI, vil C<>mtlll 4. 06100 Paruglo (Italie~ 

Ech nbl'les docl sur ST/STI. poss. docs KO 2. f 29, Babel 
T°"'er• Pot>ulous. F 16. Ft!ccn, D.M., etc. hbrlce KENT· 
ZINGER. l rvo dt1 Vlg._, 67170 Kltnhtlm. 

Ch conl&CI sur STf e1 STE nb• News, roch u11f1œ1191, 
répoose assurée. J6r6my CAPLETTE, 47, allh Cc· 
lette. 5H60 Vllltneuve-d'Aacq. Tél.: ZOA7.23JJ1. 

Ch contacts cool sur A1arl ST Vds ou éch. Nows 01 docs 
Envoyez listes, réponses essuréos. Bruno LOUBET. 11. 
rue Paul N69re, 26200 Montélimar. 

Ch conioct sérieux et rapide pour èch, Newt sur ST, rè 
pon,. assurèe. Envoyei listes. Sléphone BODOU. 11. 
rut dN om, 34430 Saint-Jeon-de-Vtdaa. 

Ch. ccnœct sur ST, STE 520. Envo)'ez llste. riponses 8llU 
rèes m6rne dêb. Michèle DEVAUCHElllES. l 1llh 
lt-Pllliait-lt-Btt11erie. 94450 V•nton. Til 
43.IUUl 

Ech Démos Sii' Alan STFJSTE_ Enwyez l•staa ou IM 
a....,.nt VAISSIERE.4', rue du TMltra, 7i01' Pario. 
nt. : 4$.19.0UI. 

Ch --déb. ou non pour éch de jx Aton 620 t 040 
SîF (on poss6de bcp) pas de vente. Rèpoose ossur9e, 
envoyœ li•la St6phane FRAMMERY, 2A. rua Poul 
Eluord. 39100 Dota. Tri!. : 84.72.06.Sl. 

Ech. i• 1ur Alll rl ST Ope Wolf Stride Ghosbusters 11 contre 
Shlno~I. lvonoho • Alter tllo War Altercad Baosl. J•••· 
Phlllppe TISSIER, 25. rue de la Rrlf)<Jbllqut. 332&0 
Paulllec. T6L : 6U9J3.48. 

C1' contacts &ur Alan ST OF Envoyer listas (lx et utill 
lllrea) Aurillen DENIAU, IM Egrcunondlèfu, 72S10 
St-Rigomer·dtl-Boi .. 

Allln ST, dl cont8ctS sérieux et sympas pour..,,, p Ion 
Su1Sse de pré! 1 Possède nbx IX- W. lcstB, r6ponso ra 
podt ......... Niccln PETIT.AT. 3. rut Mtn:tllo. 1100 
Frlbou<t (Slliaw). T61. : 031.23.13.07 

Ch contac:ls sur ST ou Amiga. EtM1vei r1S1es. reporose 
assu .. e Didier WAUTHIER. tt. ovenue du G6 .... 
Gouroud, 71AO Rolay-en-Brie. T61. : I0.2UU6 
1pri118 h. 

Ech jx sur Amri STf 52(), ch. tnd Jones Cro1S1t\ra pour un 



cadavre, Mufdo1 Meonstteet. Tok1, Platting, 01 au11es 
Cyril SOUBIRAN, 13, ruo del Fauuai., 33000 80<· 
doaux. T6L • 51.11.86.44. 

Eoh ou vds nouveeulil5 è ba• px pour ST et Amlga. Ach. 
Modom et Ho"t pour ST ou Amfga lourent BOUMEO· 
DANE. t. 1v. de la Redoute, 92li00 iuni.,..1. 

Ech jx sur Alan 520 STE. Rèponse assurée. envol'OZ 
llSIBS. - SCHWARTZ. n. ""' du c111-
Wa119t11. m2ll Marlenheim. T6l : a&.17.&US. 

Cil corresp pour âch. jx sur STE. ,,,. sp60a-1F29. 
Kick Off 2 tl Harricana. David LEDENT, L rue dt1 C.· 
rial1n1, 14'10 Obotly. T6L : 31.10.00.40. 

Ech. i;ur ST nombreux Soondtra<ks (Mod) 01 musiques. 
Vds originaux bas px. Bertrand DE CORTPONT, 11, 
ruo J . ..J. Routteau. 64000 Pau. T6l : 69.92.11.SI . 

Ech. ou vds à bas px jx sur ST, possède nbx News En 
voyur l111e Pie<r1 DE CHABANEIX. • Algues 
V"iv .. o, Villardebelle, llSIO Alot·l-BIMno. 

Ech. tout ptog<llMlt SUI Alln ST dans la r6goon de Mont 
pe1hr Envoyez !Isle. Christophe ROAZLE. 2A. rua de 
PO<to, 34000 Montpelier. Til : C7.kl:U8. 

ST, 6ch News un1quemenL Ech. sèrleux el rapides, rè­
ponso a11urèo, d6b. s'abstenir SVP Emrnenuel EVEN, 
19 bla. rua Roger Morinet. M800 Villejuif. 

Eoh jx sur Atari ST + vds COflS<llo Sega 8 bils l Hen9· 
on · 400 F Vds aussi Llght Ph&se1 Sega : 226 f è dèb, 
evoc 1 corcouche. Laurent EYSSERIC, 108 bd Ba-
1tillea. 830CIO Toulon-te-Mourillon. T61.: 94.42.14.17. 

&:Il jx PD<" AUlri ST, pos$éde News. F....,6rlc MIUOT, 
100. rue d1 Jouvance. 21000 Dijon. Til : I0.71.12.AJ. 

Ech. p sur ST r6g100 Notd·Pa.-de-Cela1s. Vds 100 F ong. 
Bertrand MERUER, 157, tut du Pont d'Anlonnea. 
62570 Wlurnoa. T61. : 21.93.24.35. 

Roch. Domos (sùrlollt en 4 voies) e• News de touie sorte 
Possédo 620 STF Atori. Poaeal DELEAU. 74, lot. lot Et· 
cerdlnea. 6Z215 Oye-Plage. T61.: 21..3SJl7.02. 

Eoh., vds lx sur Atari ST, possède Supet Nows. Réponse 
ossu.te VI-nt CARRIE, 27, Porc du Bourdieu. 
33720 PodonMc. Til. : 5U:7.29.04. 

&:Il pc + 6ducatifs. possède News PD<" Alllrl ST EJI. 
voyer lme, rêponse assurée. ~rlne BETIIAU· 
COURT, IA. NO do Metz. 57150 Croutzweld. Til : 
17.SJ.51.47. 

Ech. Soit originaux plus de 350. Envoyer hste, réponse 
assurbe sur ST Daniel TRECKELS, 8. avenue Gem­
beffil. 94liOO Cholay·la·Rol TiL : 4UL7UI. 

Ech. Hol News sur Arori ST(E), pas sérieux s'obs1enir. En­
voyur liste. Arnaud ICARD. 66. ruo de Soligny, 457&8, 
Vennecy. Til : 3Us..Gl.7J opria 20 h. 

&:Il News ST. possède de wa!es News. envoyer ~ste Je 
me dèplac. dens Pans ou règ. par T- lEREUll. 3, 
lmpaaM du Colonel Rounofl. 912211 Srotigny·IW· 
Orge. 

ST, 6ch Dom Pub . Musique, Graphique 8, Sources GFA 
ou C (Lesor C) ou Omikton. Réponso assurlio. J .. n.Paul 
15. rvt Al.tgutto Renoir, 95580 Margency. 

Ech. lx sur STF, STE 5" 1/4, 3" 1/2. Vds sèleclouf1 de Feco 
pas cher. E<h lx. trucs. astuces sur Sega Mogodrive Da­
vid LEFEBVRE, 8. all6a du Perruchet. 94320 Thlala. 
T6L : 41.HM.18 aprb 21 h. 

520 STE. ch œntacuur Avigoom "°"' 6ch de lx. ICM!on 
de p<cgromme Bruno TEJINUUO, L rue L6o Ler­
gui<lr. q<>trtler St Chamond. MOOO Avienon. Til. : 
90J7.AU9. 

Atoriste s&rioU't, éch. 1x ... prgs. OOlt être svmpa et ra 
p1de. Chriatopho MAUME. rue du Praie. 41170 Mon· 
doubltou. T6l : 54.I0.93.45. 

Cil. contoct& ropldes sur STF Nows. Nicolao DERAN· 
COURT, Il, rue fr. Mlatral, 30Jœ Fourquea. Til. : 
90.93.1112.. 

ST, ch. con11cu sêri...._ Oéb. ne pas s'abstenir G6rard 
LUCAS, cMmin du Coudouron. qu1rtier le M"-cJo, 
05l50 Mou91na. T61. : 9l.47Jl9J6. 

ST, ch contOCl'S dèb et confumes. Rôponseo ....,.-et 
rapides Cllrlttophe RENDU, 7, ""' Corneille, 7MGO 
F.._ 

Aton 520 STE (1 Mo). ch. Corrasp. pour éch. Pff1$. J'at­
tends vos listos, b1onvenuo 6 tollt$ la France. Thierry 
PINNA 3L ch. l.Albourdette. 47300 Villonouvo·•oua­
Lot. 

&:Il Dèmos sur STE, êch. aussi News. Salut Antoine 
MARTIN, 41. rue Mo21rt. 76230 Bolt·Gu!llaume. 
T6L : 3U1.A.IL 

Atan STt ch. ècb:anls SU1IOOI prma11•. début se­
condaire .mm. crêation persomelle et Ubl ...... ListB 
aur demende oornpatible ST<. Yvu UfDTEUIER. 71, 
ruo Louit Thullller. 80000 Amiena. T6l : 22.AS.03.641. 

Ech. I• sur 1040 STF de ttes sortes Rèponso usurée 

Christine PILLET, ._., rue da NllZAretlt. 1390 Englllen 
(Belgique). Til.: œu&.32.99. 

Ech. jx sur ST. Rèponso ossurèe. Eric NASSEYS. 31, 
clt6 de Plaltae-. 40110 Morcenx. 

Ech., vds, ach. logiciels sur ST Envoyez nstes. Pascal 
LEMAIRE. 235)121, No Allondt, 92700 Col0tnbee. 

ST, ch. conosp. pour écl>. 1~s et cNtabtes. Posséde et 
ch. News, wls Oflll'"""' Amltrad K7 et ST. demande< 
lisll! St6phan1 FOULON, la. rue d .. G6tantum1, 
Horta Neuve 2. 11100 Norbonne. Tél : &US.os.At 
(H.R.). 

Ech. News sur ST rapide et sérieux. Rêponso assurèo, 
deb. bienvenus. Thierry STEIN. 28, rue Boil Soleil, 
26500 Morteau. Tèl.: 11.67.IUS. 

Ata1i STE, ch oorreip sérieux pour êch. Envoyer bsles, 
réponse assu1ée. Graphiste sollicitâ, offre de service. 
Lo4c LEFEBVRE. Ge.--rle. 816JO Salvegnac. 
Til : 63.33.M.OL 

Rech coouct fronce el~ pour Allri ST Vds 6rru 
laieur oou1 pour SM 12' et 125 400 f + pans rech. 
Sourœs GFA 2.0, 3.0 Sylvain BAil. 4. rue dt1 
FrHnaa. '4730 Tharon·Pl•ge. 

AA;h , ou èçh. explora 2 pour Aran ST. Gérard BEBIA. 
Til. : 76.91.81Ul2. 

Ch. contact avoc prO(lrammcurs sur A11arl ST (l'll!cal, C, 
Modula 2, Assembleur) pour éch. Idées, Sources pro­
grammes. BNno LIENARD. 39. rue Pierre Bourgeois. 
69300 Caluire. T61. : 7U3.G4.61 

62tl ST, ch. conllCU Mrieux et durabies pour éch. jx et 
ucil Envoyez vos lrstes Edouonl KROT, 7. ""' da 
Chônu VortL Il• IMcuro cl' .Alblg4ola. 

STE, ch.. oontacts s6neux et durables pour échanger Soltt 
et Docs Réponse anurée, envoyer listes. Chatlu·ffanrl 
HALLARD, 1. chemin dt1 Gria, 11&170 Cl.,6. T61. : 
49.54.40.10. 

Cl>. contact sur Atorl 520 STF/E sérieux. durable. Possède 
nbx Solls si possible en région olbeuvienne. Bruno AN­
TEM, le Belo Lendry appt 91, bt f, 78410 St·Aubln• 
las-Elbeuf. 

Atari ST, ch. conuct Mnaux pour 6dl. de p Pouéde 
Nows, wls Galaxy fotœ sur Sega 150 F CMstopbt 
WAmN, fi. clti Ror.anolf. 91220 BNtlgny . .,,,. 
Orge. T61. : 60J4AUJ. 

Ech. sur ST News {Klck OH 2, Maupitl, Islands, Statblede, 
Sim Cily, F29, etc.). Rech, Tie·Bre•k. Warmongar, laador. 
elc. Envoyez listes. Nlcolao GEHAN. 18. rue Talbot. 
14610 Baaly. T61. : 31.110..35.12. 

Avis aux Francs·Comtols, ch c<>nlact Ata1i S21l STF pour 
éch. et IJt E~voyei llslB, rêponse assurée St6phane 
FRAMMERY, U. rue Peul Eluerd, 3!1100 D61e. nt. : 
84.'/US.57. 

Vds. acih., écl>. jx sur Alan 520 STE. Poss Robo Cop, RVF 
Honda. Twi1-'d. lvlnhoe. S.r Fred Etienne DUVRY, 
7'730 Herm1nville. 

Eoh. monit monochr0<no haute dé!. Atan SM 124 oontre 
monit coul. Richard BROUARD. U. all4e del 
Ecouardê1, 95160 Taverny. T61. : 39.60.67.13. 

Rech. dèsa'5emblwr ou carte da desassembleur sui STE, 
+ oontacts pour éch, de softs sur 1• nlâme machine 
Gaël TRINO.UART, Il & 20. bd de la Vrilla, MQOO 
ChltuutOWL T6L : 54.27 .ot.AI. 

Eoh et vu. nbfMs News ..,, Atan 520 ST • px déf11nt 
c:oocooence (20 FJ la iau Giii RASlf, K9'VIUX. 22170 
Plouaget. TM. : tl.74.31.31. 

Ch. contacts sur Atlrt 620 STf, possède nbl 1x ot utill 
taires (ttos réglonsl. Envoyez lista ou tèL, ch notice 
compilation 5 Star. Chrlatopho HOCHEDE. 6, No da la 
Chandi<lre, 62200 Snlnt·Manln··le .. Boulogno. Tél : 
21.91.43.31 . 

Ech. jx sur 520 STF, vds Allos France ; 120 F 94 un1q. 
Jea1>-Maro BAZETOUX. L allie J.-Predier appl 431. 
94000 cr"9l1. ni: : 4Ut.06.n. 
Amri 520 STf èch soltJ. possede news, ch. COl1tactS 
svmpas et dutablee Vds Holslar 150 F JY!l-F .. nçola 
AUIGES. 22.""' Etienne Gaillard. 11100 N11bonne. 

Ech. softs sur STF, STE. possède nbses ntW$, c<>ntK1J 
sérieux et sympas. Vds Hillsterd (AD & Dl . 150 F. Knlght 
Ore ; 120 f , Kick Dit, ex. tme ·OO F Luc BACHELET, 4. 
ruo de Bllda, 11100 Nalbonne. T61.: 6&.32.34.96. 

Ech. Atari 1040 ST + lmi><lm + leCL ext. + originaux 
contre Amiga 21XXl. Patrick GUERCNON. 301, av. de 
Fontaineblt1u, 94320 Tlllala. Tél : 46J7.21l6. 

Ecll. Soirs sur 1040 STE de Musique, !><. utililalres, En 
"'11"' liste fabrb BRULEY. 11. Ne de la Convoll· 
lion. U000 BOIO~on. 

Recll, photocopte de solution Cast Nin:• 2 parue SU! nt 
n• 65 ou ach oe numéro 6pu'5é Gilles THDMANN, 1119. 
bd de la Medolelne • Le Pa-he 1 •· OiOOO Nice. 
T61. : 93.44.31.95. 

Pour ffiM, COMP AQ, 
DART, TOSHIBA, APPLE, 
ATARI, COMODORE, PROWINS ! 
Choisissez vos disquettes 

VRAC (certifiées) 
5 1/4 DFDD 48TPI par 250 
5 1/ 4 DFHD 96TPI par 250 
3 112 DFDD 135TPI par 50 
3 112 DFHD 135TPI par 50 

1,85 
3,90 
3,20 
7,20 

Neutres (emballées - certifiées) 
5 1/4 DFDD 48TPI par 20 

.. 
5 114 DFHD 96TPI par 20 
3 112 DFDD 135TPI par 20 
3 1/2 DFHD 135TPI par 20 

l'J Verbatim. 
(Certifiées 10 fois la Norme) 
Datalife (garantie 5 ans) 

2,10 
4,20 
3,50 
7,60 

5 114 DFDD boîte de IO 69 F 
5 1/4 DFHD boîte de 10 119 F 
3 1/2 DFDD boîte de 10 
3 1/2 DFHD boîte de IO 

I09 F 
219 F ::L ....-------------------------, ~ 1 

~COMPUTER a-., g 
LAfAllTIE 24, rue Lamarune TOUi.DUSE lmmeubk Buropolis 8 ~ ~ 
75009 PARIS • Ta. · 42 85 23 69 150, rue Nicolas Vauquelin < • 
SORBONNE 22. rue des ~coles 31100 TOULOUSE • Tt!. : ()6) 61 41 74 06 ~ i 
75005 PARIS · Tél. : 40 SI 04 08 PA.RIS SUD ZA. des Montalons < j 
BASTILLE 35, Bd Bourdon JO, rue Denis Papin -91240 ~ ! 
75004 PARIS • Tél. : 40 27 81 07 Sf·MICHEL/ORGE - Tél. : 60 16 56 57 ~ ~ 
BALARD 99, rue Balard S' 
75015 PARIS -Tél.: 45 54 24 33129 52 BORDEAUX 17, cours du Chaptau ~ ~ 
Sf·LAZARE 58. rue de Rome Rouge • l300l BORDEAUX <J 

~ 75008 PARIS - Ta . 43 87 28 67 Tèl. : (l6) S6 SI OO 25 ., i 
~ LYON 44, av. Benhelo1 MONTPARNASSE 69, rue de \laugirud S ~ 
8 69007 LYON • Ttl. : (16) 78 72 21 10 75006 PARIS • m. : 45 44 86 45 ~ ~ ,__ _____ ...;,_;..... ________________ ~ 
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CLUBS 

Ulbma!t club club STF/STE. CrêatJon de Fanz:ine, éch.. 
sur MontPellie< Env 2 timbres Rép. assirie Alex 
GAYOLA. 7t0. rte de Mende. Clot Durend. la c;g.. 
Ni,., S.. Montpellier. 

Graph, 1ur Amlg• 500 ch. programmeur pur.,.., iou• 
style Wonderbov Muatafa SA YMAN, 2. rue Prlncl· 
pale, 87&00 Eberslittlm. Til : 88.15.72.12. 

Club éch. Meondrive : 90 F pol1 compris, 2S titres dlspo. 
en pennanance. Rachète jeux NEC et MD à bas prix 
Achète Supergrafx + jeux Nioolo"- MEGA CLUB. 
Til. : 8USJU7. 

The ~/Corsaire ProductJC)f\ .... loi 1901 
Asslmnce tnf~ et VldOo St""8nt·Ludovlc 
NICON, Al, Le ROCl<le, 911&0 LongJum11u. TM. : 
aJ4AA2. 

Vwt .-jolndnt les odhèrents du club pour contM>les 
NEC, Sega, Nlntendo, MSX. etc. Doc gratuite sur olmplo 
demandG. MArc PAURON, rue du 1-Mol-1946. 5MX1 
la Charit6·1ur·lol'9. 

Ch. contacts drleux sur NEC. Poss. Shlnohi, Heavv Um~ 
ChllM HO, Supa11tar Soklier, etc. Alexand,. MA· 
TillEU, I, ruo Jean-cl' Apr9mont. 67000 Metz-Mt· 
gny. T61. : 87.8UU1. 

Contac1$ USA. Péroo, Vénézuela, lnando, G B, T""'"'°, 
llahamts, pour At8ff Xl.J)Œ. Membre du club Cenacte 
Daniel CARRODANO, Les Olivien. BI, Month dt 
le Cellcle, 83300 Draguignan. 

Aimerai• fondor club ST I> Namur Ch. contaccs C6drlc 
FLORRIN, 2. rue de Patla, 5141 Andoy Wlordt {Bol· 
glque). 

MEGA CLUB MSX ll!to son troisième onnlvertalro S1 tu 
pos~das un MS)(. 6cris pour recevoir une doc. complète 
et gratuite MEGA ClUB MSX. IOI. rue M1rceeu. 
592IO Armentiwto. 

sez-vous à Big PCman Eric (PCman tilté} MARCHOT. 
21, rue de l'lndutlrie. 1-4110 Flemoffe (Belgique}. 
T61. : 41.3159.63. 

Graph. Amlgo éh club ou contacts s/lrieux â Chelles ou 
environs. Claude BROGARD, 8. rué de 11Uetto. nsoo 
Chelle"-

Amiga ch. contacts sérieux pour èch, soumes al$8mbleur 
et tltlls à long '8rme D6b. blen11<1nus. ~P a 50 MHL Rl<ld 
YOUNES, 1 NI 6-1 Fr6rea·Amrouclle. Alger 16000. 
Algérie •• T61. · 13.WI 

Amiga ch Cl)fttOCU l'Ollf 6cl\ .-s. Oéb s'absi. Vds solu 
(possède nbnc news) J•r&m. PFLIEGEll. 4. ellh dn 
Myosoti•, 331&0 u-H1lll1n. Til. : 56.47.71.78 IPN• 
20h. 

Rap1do diffuse slldes, dOmos, muzlks. util. RAPIDO. 9. 
rue Paul·Ronaud, 93140 Bondy, 

Nouveau groupo ayant dôJA réalisé plusieurs dèmos 1ur 
Amlga ch. graph pour crèatloo d'une m0godômo. Dôbu 
tants s'abst lau,.nt ROUSSEAU, 2. all6o dei. forlt 
91190 Gif.tur-Yven.. TM. : 89.07.out 

Ch. gtaph sur PC 1»11f .,.,lion '°"" Env vos dists 1VC 2 
tJmlJre5 (5,25 el 3,5 - CGA et Tandy UDJ) laurtftl 
BDUTIILLE. lmpatM de le Nivonère. 01150 Ley­
ment. T61. : 74.34.83.32 w.e. 

Amiga, ST CPC Seo•. Domondcz Bug-Magozlne. le fant 
con. 10 F, ou 100 F l'sbonnemem. Davfd LAURENT, 41, 
all6e Gaora .. ·Alleln, 76S2G Le Hawa. T61.: 
35.A6.65.34. 

Possède un One Télestrot Almere1S contact·~ poues. 
seurs Tl!lasuat ou Oric d1sk Chriotian RDULLIER. 5, 
rue C.-0.-fins. 38000 G,.,..ble. 

Cllb Amgactri r .... t ch. ton!8C!S '"11-1 Dnlrne. Ar 
dèche. SI possible. pour àch JeUk Bertrand CEZARD, 
Champ 6- l'Homme, 07370 5,,.,.,. T6L : 75.%327.M 
w.e. 

Oillirlum Computer ost un tonwl<l pour les mn .. de la 
micro. 10 F Mlcknll POUPEL. 23. oille Henry-Vouo­
sanl. 76820 Le Hnv,., Til. : 35.54.08.n. 

Cb. a orabhr un club d'Amloafan entre Malle1fle·Aubagna 
proposer •déc Denlo FRAIZ. ch. 6- Lascours Napo· 
Ion &t f3400 Aubtgne. TU : 42.14.02.68. 

AMIGA REPORT ch. contacU l'Ollf "'1nt ou ech. nllfX jeux, 
ut~ Env rtSte. Pour nove J1m. onv d1Jquctte 3 p. 1/2. 
AMIGA-REPORT, 53. rue Docttur-11000, 7300 Qua. 
rognon (Bolgiquo). 

Ch. conlscts Amiga 500, pour utll,. graph .. musique et di· 
vers. Philippe BOURNIQUE, 11, rue Chartea-Damln. 
57300 Hagondange. 

Ch mordus du PC pou1 fondo1 club sur Lille Tuyaux, ech., 
contacts et IO'lmal au prog111mme, en plus de vos idées 
Bortnnd GEHfAU DE LAMARLIERE. 7, rue Henri­
Dulll<lt. U139 Wattignies. 

Ch contacts Am1ga 500. Eo,..,ez et env 1'518' Non sétleux 
1'obsL Thibaut MAHIET, 19, 0'9ndo-Rua. BP 182. 
02404 Chateau· Thierry Cedex. 

For ln1emot1onol conmCI'.$, P1Jblic domam software. dis· 
counts, news latter VVhei1 ever cornputer vou may hava 
(Sand stamp for info) C.M.O.S. (Centre Mondiel des 
Onllnoteurs SolidairH), BP 157, 83183 Nolay-le· 
Grond Cedex. 

PC 5,25 rech. club lrançaos ou •t111~ Eenm (raponse 
essurlie) J.-1.ouio DEYRIS, 129, ,.._ Let Fougi<et. 
33'80 C.Ulnau-de-M6doc. 

Club Nintendo, 1.a-Rocha·sur Yon. ch ldhé18nt an Ven­
dk el idée pour club. Ch b corresPO"drt avec autr8S 
clubs Patrick WENDEL. 74, rue Reclne, 85000 la· 
Rocha·aur-Yon. T61.: 51.62.6U2. 

Amiga usell . Aldyss Diffusion propose dérnos, util., DP 
dislt. pour 15 F. Demande? lllta Ech. ou vente. 
Alexend,. GARNIER, 18. NI d'Allaco. 02100 St· 
CW.ntin. TM.: 23.62.17.65. 

114ch. COO'JICIS pour ech. de ieux et w Urgent. Vds Cl'C 
46>1 cout + ODt • 20 Il""' ortg. • mags Poul 1 Ql F 
Thi9rry MARGRAFF. 3. rue Put ..... 59121 HIUlcl!in. 

Club ch. vHJux micro, <hsk •• imprimante,. driva, TV, vidéo, 
scanner, console, jeux. lwre. èmulotour utll. tous micro. 
Gratuit. Romain GORA. 4. Loo Coteau• de Valine. 
13120 Ganlonn<>. 

Cotalogue dom. publ. pour ST et PC, log originaux d'oc· 
use Pour ST IFA. 59680 C.rfontelnL TM. : 
27.6U6.ll. 

peux Allol VERRATI, r6s. du Rafor1. 7'12G ,,.. • ..,,. 
Arty. T61. : S0.21.92.35 w.e. 

Vds Core Grophx ~ 1 000 F (~ull<!) Am19a 600 A501 + 
100 d1sks, joy 6 4 000 f, Acb., vds, èth jeux aur NEC 1 et Il 
CD Sogo 16 bits NEO GEO (Cybe!llll). Axel. Têl.: 
50.21.92.38. 11/21 h. 

Vous eve1 Cfè6 Ufl ,eu ou un Vbl 1 Faites-le connaf1re au 
p<és de jo....,. et l!diteurs en l'envoyant au tant Moet0 
sof1 qui teuora Carole DUGUY, Bel-Ego, 44850 St· 
mero-du-Dhert. 

Club Cluster le club deo fanas de m..,.,. Amig., PC. 
Ater1 Vds motonat dens toutes les gammas. A des pmt '°"' CLUSTER IMANSYS), St6 DRTEC, 11 .... rue 
dH Tompliero, BP 2062. 51072 Reims c..iex. T61. : 
2UU9.69. 

Club Nlntando ottand les fans de la console. Tous les 
mols fenl.lnc avoo 1tucs, oS1uœ&. pour 60 F les~ Pour 
rèp., 2 timbres é 2.JO F Fabrice LEBRUN, 10, rue du 
Chltttu Trevocy, 02800 la Fm. 

USel Amt0n mag le mag.,;,,. des 8/t6 b<ts Aclutl(èS 
en d<1C1 de réuanger lki 11Jmen> coove un tlmbft 1 
3.80 F AMSON MAGAZINE. Amaud GODINEAU, J, 
rue Dom-Macqu......._ -m30 la T1MOUaO.. Ttl: 
41.M.35.SO. 

Vds ou bch, jaux pour C64 dioq St6phant MULLER. Il. 
rue 6- Bernt, 87380 Lingolsheim. Til : 88.71.98.90 
après li h. 

E'clt DPS. samples, sources, GF)(. modulH Oktslyzar et 
Sl'l(, etc. Ch contBctt autres que 1oueurs •bettes 1 
(EOFX} AMIGA POWER IJ>our Joe<hlml. 7, NI de 
Courail. 14100 Savonne. Tll. : 5!UUtU. 

RTC IPSI 24 h/24, oYOC plus de 21 megas en tetècholgo 
ment pour Atan ST, bal binlor'9, rubriques, T2. 1ournel, bel, 
1eux, etc J6'6me SCHEVINGT, L"Htrmet. "3110 Au· 
,...our·LoJ,.., Til : n.35.21.44. 

Ainrl club nbl'l< services, fanzine mensuel en PAO, 109, 
dom publ Ote Pour plus d'infos, écrire 01 joindre 2 
timbre â 2.30 F ATARI CLUB, 9. clos dH Htrb1tto1, 
31170 Toumolouillo. Têl •. 61.7U5.41 1orveur RTC 
2• h 2• 

Bon pour une annonce gratuite 
Ecrivez lisiblement en caractàre d'imprimerie Je texte de votre annonce 
(une lettre par case, une case pour chaque espacement) et ne cochez 
qu'une rubrique. Les pelttes annonces ne peuven1 èlTe domiciliées 
au iournal · vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles. 
Les petites annonces sont gratuites. Seules les annonces rédigées sur 
le bon à découper original de CE numéro, valable pour UNE seule 
petite annonce, seront publiées. Nous publierons prlontatrement les 
annonces des lecteurs abonnés, qui joindront l'étiquette d'expédition 
de leur dernier numéro ou une demande d'abonnement. Nous éli· 
minerons Impitoyablement les annonces douteuses. susceptibles 

d'émaner de piral1:<s. La loi du 3 juillet 1985 (article 47) n'auto­
rise qu'une copie de sauvegarde pour l'usage privé de celui 
à qui est fourni le logiciel. Toute autre reproduction d'un logl· 
ciel est passible des sanctions prévues par la loi. L'article 
425 du Code pénal stipule que « la contrefaçon sur le terri­
toire français est punie d'un emprisonnement de trois mols 
à deux ans et d'une amende de 6 000 à 120 000 francs ou de 
l'une de ces deux peines seulement•· Nous vous rappelons enfin 
que les annonces oonl réservées aux particuliers et ne peuvent être 
utilisées à des fins professionnelles ou commerciales. 

à retourner à Tilt PA · 9-11-13, rue du Colonel Av1a, 75754 Paris Cedex 15. Tilt n° 84 
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