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Quaid
est hante
chaque nuit par _
un réve qui 'entraine sur Mars.
Il Gecide grace a une agence de voyage specialisée dans
les implantations de fantasmes, Rekall, de realiser
com Ietement ] revea

veritable ca
manipulés par

P Doug Quaid ™
el devez aller sur
ars pour decouvrir vo
SiFentite. Votre mission est Un
gt I'action avec des mutants brzes

g uturistes et tout un arsenal a votre di
phismes superbes et une jouabilite | mcmy

le jeu base sur.,,

LE FILM DE L’ANNEE

| "CHASE HQ lI ecial Criminal Inveshgation
|s continuela 0\11 CHASE HQ s'efait arrete. Ce jeu d'arcade
passionnant vous emmepe des es de Paris aux
terrains grides du Sahara. Votre '
i  trouver, de poursuivre
) d'apprehendas de
] dangereux

-
; exploswe
. 'vnus pro;ette sutdivers tegrains -
tenez bon ou atterrisgez dans les chamnsl

PLUS DU
les criminels mahient
des armes puissantg I
'» Vous pouvez tirer mais vous tlevez aussi ewrer leurs Tirs.
.[ Des échanges de coups de des camions déchargeant
leurs cargaisons sur votre e plus difficile des
' i J;gallses sur micro!
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Ledutur est un'liew tresedar. Detroit st une ville enfaillite:
. dechires par les forces
decadentes du
Vigl ' Homme et de sa holding corrompue=10CP. Si vous
* voulez mourtir il vous suffit de vous promener dans fes
* - rues de Detroit; sivous souhaitgz vivre,

* Il-ne vous resle gu'a prier

. * pour le retour de
_ ~__ROBOCOP2 ™

i

Cﬁ_)I?PQI?}?I 1OH, *

E_ T Ak -,.;é'”s_- WED-
| ROBOCQP 2 3

n'aqué la Justice'a [¥sprit:.
uneforme de Justice quil estle
. seul :
. * 4 pouyoir.defendre!
Acceptezle gefi du cerveau demoniadue
de Detr®if et de sa megagholding, [OCP a travers des;
seenes d action d'un niveat jamais afteint jusqu'a present
Detrow st en train de se desimegrer - il est grand femps de
tout remetire en ordre.
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NARC = Un jeu'pagsionngnt d'arcade agfion avec une
fin dmnoiiquerﬁena incroyable. fnfiltrez les base
fonds du crime et recherghez le chef
de l'organisation eriminelle de
Mr.Big ... enfin. sl:vous
pouvez tenir jusgue 1a;
It taudra que yous triomphiez de son armee de gardes du
corps,- Des gangs de costauds en igper, lireur
‘. fou a la carrure d'urirhiMbceros et thaleine
d'un bousier, des tennes de chiens
mechants, ur clown psychotigue
ayant un sens de | humour
digboligue... Vols aliez
mougr maispas
derire!

Puieviendra l'avaleur
. de#az dans sa cadillac
U Specimep rare preta vous
eliminer gors guiitroule lelong de a
Grande Rue vous |aissant la cagnplelement
“essoufle TouPn'est pas
siternble! .. Vous avez un helico pour
vous Sautefiir. une machine rutilante, un
equipement solid® et des bons mouvements: Bt alors
guiest vraiment & chéef.. Mol jai di que ¢ etait Mr. Big?



TILT MICROLOISIRS

9-11-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15
Tél. - (16-1) 46.62.20.00. Télex : 631 345. Fax: 46.62.25.31
Abonnements : tél. - (16-1) 64.38.01.25,

REDACTION
Rédacteur en chef
Jean-Michel Blottidre

Réd < chef sdioint
Jean-Loup Renault

Directeur artistique
Jean-Plerre Aldebert

Secrétaire de rédaction
Dominique Chauvel

Chefs de rubrique
Mathieu Brisou, Dany Boolauck

Maquette
Christine Gourdal, Yasmine Chabert

Photogra;
Fra.n-;o!s Ju]Eenne et Eric Ramaroson

Secrétariat
Juliette van Paaschen

Ont collaboré & ce numéro

Acidric Briztou, Diabolik Buster, Eric Caberia, Daniel Clairet, Frangals
Dupin, Marie-Jo Estevens, Pierre Foulllet, Chantal Grossel, Jacques
Harbonn, Olivier Hautefeuille, Frangois Hermelin, Alain Huyghues-Lacour,
Juju, Isabelle Moati, Yves Offer, Marie Poggl, Olivier Scamps, Brigitte
Soudakoff, Laurent Tournade, Jérdme Tessevre, Plerre-Olivier Vincent,
Charles Villoutreix.

MINITEL 3615 TILT
Chef de rubrique
Florence Serpette

ADMINISTRATION-GESTION
9-11-13, rue du Colonel-Avia; 75754 Paris Cedex 15
Tél : {1) 46.62.20.00

Directeur de la publicité
Antolne Tomas

Chef de publicité
Sylvie Houelx

Assistante commerciale
Claudine Lefebure

Ventes

Synergie Presse. Philippe Brunie, Chef des ventes,
73/77, rue de Sévres, 92100 Boulogne

Tél. : (1) 46.04.88.10.

Service abonnements
Teél. : (1) 64.38.01.25.
France : 1 an (12 numéros) : 229 F (TVA incluse).
tranger : 1 an (12 numéros) : 316 F (train/bateau)
(Tarifs avion : nous consulter). Les réglements doivent
étre effectués par ch2que bancaire, mandat ou virement
postal (3 volets) BP 53 77932 Perthes. Cedex
Pour la Belgique, tarif : 1 an (12 numéros} = 2000 FB.
Payable par virement sur le compte de Diapason & la Banque Société
Générale & Bruxelles n® 2100083593 31.

Promotion
Isabelle Neyraud

DI dministratif et fi i
dJean Weiss

Fabrication
Jean-Jack Vallet

EDITEUR

« Tilt-Micrololsirs » est un mensuel édité par
Editions Mondiales S.A. au capital

de 10000000 F. R.C.5. Paris B 320 508 799.
Durée de la société : 99 ans & compter

du 19/12/1980. Principal associé : Ségur
Ssége soma] 9 11 13, tue. du Co!unel Avia, 75754 Paris Cedex 15

Fram:bi Mm‘et
Directeur délégué :
Jean-Pierre Roger

La reproduction, méme partielle, de tous les articles parus dans la publication
(copyright Tilf) est interdite, les informations rédactionnelles publifes dans
« Tilt-Microloisirs » sont libres de toute publicité. Les anciens numéros de Tilt sont
disponibles & Till/Service Abunnements, BP 53, 77932 Pexthes Cedex. Les
exemplaires de Tilt peuvent &ire conservés sous coffret (80 F port compris).
Réglement anticipé {par chique ou mandat) & l'ordre de : TILT, BP53, 77932
Pexthes Cedex.

Tirage de ce numéro = 115000 exermplaires.

Couverture : Jérdme Tesseyre, Imaciel.

Directeur de la publication : Jean-Plerre Roger

Dépét legal : 4‘ n—imesim 1990

Phat et : H.E.1., 94700 Maisons-Alfort.
fes : Sima, To ey Impression, 77200 Torcy.

Dlxtrlbution M.LP. - éro de ¢ ission paritail

: 64 671.

S OMMA/RE

E

4

14 AVANT-PREMIERES

Space Shuttle Simulation,

une simulation de navette spatiale sur PC, sera probablement
la plus réaliste jamais vue depuis Flight Simulator II. Comme
d’habitude, les Bitmap Brothers font tomber les barrieres der-
riere lesquelles s’enferment les programmeurs avec leur dernier
jeu d’action, Gods. Moralement trés contestable, Killing Cloud
est un morceau d’anthologie graphique. Parmi les autres pre-
views, vous trouverez les shoot-them-up de demain: Last
Ninja I, Swiv (Silkworm IV), Z-OUT...

40 TILT JOURNAL
De salon micro en salon micro,

Tilt fait le tour de I'actualité. Le Sicob, déja bien dévalué, ne
repésente plus grand chose. Le Forum Atarl, pour sa premiére
édition, fait un malheur. Le Salon de la micro, un succés popu-
laire, a encore besoin de grandir. Toutes les nouveautés petites
et grandes qui font bouger la micro : PC 3000 d’Amstrad, track-
ball pour Amiga, loupes pour le Game Boy, scanner pour ST,
adaptateur Sega pour Megadrive, etc. Et la formdiable salle de
jeux itinérante de Ludomania : plus de cent Amiga 500!

60 HITS
Panza Kick Boxing,

simulation de boxe thailandaise, est un phénoméne d’anima-
tion et de souplesse de jeu qui stupéfie par le réalisme des com-
bats. The Light Corridor, un casse-briques en 3D s’apparente
a un casse-téte qui vous fera perdre la boule ! Ne la perdez pas
pour la princesse de Prince of Persia sous peine de perdre vos
moyens face aux multiples piéges & éviter. L.’étonnant Alpha
Waves, un jeu a rebondissements, ne peut pas laisser indiffé-
rent : un soft soft pour une détente rare! Les autres hits ;: Uti-
mate Ride, Battlechess II, Super Off Road, James Pond, Sli-
ders, The Blue Max, Atomic Robo-kid, New York Warriors, Das
Boot, Fire and Forget Il, Captive, Puzznic...

1 04 ROLLING SOFTS
Tous les softs du mois,

sur micros et sur consoles, sont testés méticuleusement par les
spécialistes de Tilt. De longues heures de rigolade... euh, de
travail intensif pour juger les jeux dans les meilleures conditions.

126 CHALLENGE
Tank’il y aura des tanks...

De Sherman M4 a M1 Abrams Tank Simulation en passant par
M1 Tank Platoon, Abrams Tank Platoon, Abrams Battle Tank,
Conqueror et le trés spécial Dark Century, une armade de blin-
dés monte a 'assaut des écrans. Arcade, stratégie et simulation
sont les trois aspects qui se cétoient dans chaque logiciel. Oli-
vier Hautefeuille, enfermé dans sa tourelle, fait le tri...

Ce numéro comporte un encart abonnement non folioté entre les pages 66 et 69




1 4 CREATION
Des images étonnantes
s'affichent sur votre ST en proposant des définitions proprement
hallucinantes. Le nom du logiciel? Image, tout simplement.
’excellent traitement de texte Excellence ! dans sa version 2.0,
excelle sur Amiga. Calligrapher Junior met le traitement de texte
pro a la portée des « petits » ST. En revanche, il faut un « gros »
Amiga pour jouir des animations 3D de Volumm 4D.
DOSSIER

140 ST, Amiga contre PC ou Mac?

Méme si les enjéleuses consoles attirent de nombreux joueurs,
les amateurs éclairés restent fideles au micro-ordinateur. Ne res-
tent plus vraiment en lice que quatre standards : Atari ST et
Amiga résisteront-ils aux assauts des PC de plus en plus agui-
chants alors que le prestigieux Macintosh condescend enfin a
atre abordable ? Une analyse pour vous aider a faire un choix.

GATR PAYSEIN - PRESS BIT0 SONTIGR |

259

SWIV, un shoot-them-up encore plus excitant que Silkworm.
1 2 SOS AVENTURE

Détective de l'espace,
il faut se servir de ses neurones et agir au bon moment pour
résoudre I'énigme de Murders in Space. Jeu de réle technolo-
aique, Phantasy Star Il, sur Megadrive, bénéficie de graphis-
mes a la japonaise. Le mélange des genres — du wargame a

I'action | — fait de Battlemaster un jeu complexe et passionnant.

162 MESSAGE IN A BOTTLE
Bloqués dans King’s Quest IV ?

Qu’a cela ne tienne ! Entre lecteurs, faut s’entraider... La solu-

tion se trouve dans Tilt avec une multitude d’autres combines,

notamment sur Operation Stealth, des trucs, des vies infinies. ..

Ne manquez surtout pas
LE GUIDE 91 DE TILT
en vente le 5 décembre

Panza Kick Boxing, une simulation de boxe thatlandaise trés animée !

TAM TAM SOFT

168 Annonces officielles

ou confidences obtenues a l'arraché, les informations recueil-

lies au dernier moment par les intrépides journalistes de Tilt ont

été rapidement couchées pour vous sur le papier.
SESAME

170 Juju continue a jouer au son.

Si vous voulez profiter des capacités sonores de votre ordina-
teur, suivez bien ses lecons: il s'y connait en sonnerie!

174 Tous les hits de 'année

les meilleurs jeux d’aventure, les solutions complétes et tous les

logiciels de ce numéro répertoriés par ordre alphabétique.
17 PETITES ANNONCES
Une pluie d’affaires

3 faire ou dont on veut se défaire : tout le monde peut trouver
son bonheur dans les petites annonces gratuites de Tilt!

Un challenge pour élire le meilleur tank ? Tank you, Tilt!

Code des prix utilisé dans Tilt : A = jusqu'a 99F, B = 1003 199F, C = 2004 299F, D = 3004 399F,E = 400a 499F, F = plus de 500 F.
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...ET CEUX QUI CHERCHENT ENCORE...

ILYALES c_LIENTs COCONUT...

COCONUT ETOILE

41, avenue de la grande armée
75016 PARIS

Tél : (1) 45.00.69.68

Métro Argentine

COCONUT REPUBLIQUE

13, bd Voltaire75011 PARIS
Tél : (1) 43.55.63.00
Métro Oberkampf

COCONUT MONTPELLIER

C.CH Le Triangle-Ni. Bas
34000 MONTPELLIER
Tél: 67.58.58.88

COCONUT GRENOBLE

8, cours Berriat
38000 GRENOBLE
Tél : 76.50.99.41

Ouvert de 10 H a 19 H du mardi au samedi (sauf République, ouvert du lundi au samedi)
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Congue pour recevoir
un lecteur CD-ROM, un
desanimations,sonFM | | clavier et une tablette
stéréo, 35 jeux a venir — graphique. _
dont I’'étonnant ALTERED Console SEGA Mégadrive 16

Graphismeé- extraordi- [ Mo
naires, rapidite et fluidite

BEAST, offert avec la console. bit, on ne
Compatibilité avec tous les joue pas (
jeux du catalogue SEGA grace avec ces 4

au Master System Converter. choses-la.

Liste des points de vente sur le 3615 code SEGA
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TILT J\ATARI

MICROLOISIRS

LYNX CHALLENGE

LYNX A GAGNER ew reavisant i menseur

SCORE DU MOIS SUR L'UN DES 4 JEUX SUIVANTS

Photographiez votre meilleur score
sur l'un de ces quatre jeux, inscrivez au dos de la photo
vos nom, prénom et adresse compléte et
adressez-le sous enveloppe avant le 31 décembre 90 & minuit & :
Tilt Lynx Challenge, 9/13, rue du Colonel Pierre-Avia, 75015 Paris.

Le meilleur score du mois sur chaque jeu
gagnera au choix une console ATARI LYNX ou un lot de 5 cartouches de jeux
comprenant Blue Lightning, Gates of Zendocon, Chip’s Challenge,
Electrocop et le nouveau jeu de stratégie Klax.

Aftention : vous ne pouvez concourir que sur un seul jeu au cours ‘du mois.




SUPER GRAFX, CD ROM 2,

CORE GRAFX

Une borne d'arcade a
domicile ! Image plein
écran, sprites hyper
rapides, scrollings éclairs.
Toutes les consoles Nec sont
équipées du fameux
boitier "Audio-Vidéo
‘Plus" pour vous
connecter sur votre
chaine Hi-Fi et jouer

en Mégaphonie !

Offres valables dans la limite des stocks disponibles.
CORE GRAFX, SUPER GRAFX, CD ROM2 sont des marques déposies par NEC.

'ﬂams Ewﬂe PAHIS Ftépu" i
H@T LINE ! Gemmande-

bats

NEC

WorLD COURT TENNIS

- MONTPELL| H;GHENOBLE

mformanons appelez le:
43 38 79 65

appelez de province, composez le 161 43 38 79 65)

SUPER STAR SOLDIER

INTERFACE:LINIT

ADRESSE

VILLE
Tel

C. POST.

R COLISSIMO
cD ROM 2 : 2990 F en 48 H
POER DrRIFT s RASTAN SacA Il

Tfni_:f(li; ey ‘w -

CONSOLE PRIX

5t (Ao M=

N Carte Bleue

Signature:

Date d'expiration

N —

Participation aux frais de port
et d'emballage +100F
* TOTAL a payer :

Réglement : je joins ] chégue bancaire

[Cleep [l Mandat -lettre [ CB ] Je préfére
payer au facteur & réception (en ajoutant 30F pour
frais de rembt.) Ti g4

Conception CM communication 67 64 90 04 Montpellier



Killing Cloud

Ce jeu est séduisant par le graphisme et la
réalisation, mais son théme, basé sur la pollution et
la violence poussée & I'extréme, donne des frissons.

Killing Cloud pose avec acuité le probléme de la
déontologie des programmeurs et éditeurs.

San Francisco, 1997. La moitié
de la célébre ville se trouve en-
gloutie sous trente métres d'une
mystérieuse  brume toxique.
Vous campez le réle d’un policier
qui a pour mission de découvrir
l'origine de ce fléau. Au cours
des sept missions qui vous sont
confiées, vous découvrirez
qu’une bande de renégats nom-
més les Black Angels semble étre
au cceur de I'énigme.

Toute l'action se passe bien évi-
demment & San Francisco.
L'équipe de Vektor Graphix,
chargée du développement du
jeu, a opté pour un mélange de
graphismes vectoriels et gra-
phismes traditionnels afin de
donner un ton particulier au jeu.
Les séquences en graphismes
vectoriels sont essentiellement
utilisées pour les scénes exte-

rieures. Les programmeurs de
Killing Cloud n’ent pas fait dans
la demi-mesure car toute la ville
de San Francisco a été fidgle-
ment reproduite dans le jeu!
Cette partie du softa été concue
a l'aide: du Mapper, un éditeur
capable de créer un environne-
ment, en graphismes vectoriels
surfaces pleines, en quelques mi-
nutes. Il suffit de placer des
points sur une grille, puis de les
relier. On obtient une forme qui
peut ensuite étre colorée. Ce for-
midable eéditeur posséde dans
ses fichiers une serie de formes
préétablies : maisons, voitures,
etc. De plus, le Mapper est en-
tierement gérable a la souris et
sa simplicité permettrait & un en-
fant de créer les formes qu'il de-
sire. Avec un fel outil, le gain de
temps est considérable.
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Une exploration plus poussée de
la ville met en valeur des gra-
phismes (vectoriels) dont I'affine-
ment des détails dépasse tout ce
qu’on a pu voir jusqu’ici. Au dé-
but du jeu, la partie inférieure de
la ville reste en permanence en-
veloppée dans cefte brume
toxique. Impossible de s'y dépla-
cer sans luneties infrarouges,
Tous vos déplacements se font &
bord d'un hoverbike, une sorte
de voiture volante. Soulignons
ici I'astuce que les développeurs

Le mapper en action (PC).

ont mis au point pour permetire
au programme de détecter et
provoquer une collision dans le
cas ot 'hoverbike heurte un ba-
timent, par exemple. L’engin
projette en permanence un fais-
ceau (que le joueur ne voit ja-
mais) qui agit un peu comme le
sonar d’une chauve-souris (voir
photo). La taille du cercle ainsi
obtenu indique la distance qui

sépare I'hoverbike de I'obstacle.
Killing Cloud est une enquéte
policiére qui comporte néan-
moins une des séquences les
plus violentes qu’on ait jamais vu
dans un jeu. Vous passez la plu-
part de votre temps a traquer des
Blacks Angels. Si vous capturez
un de ces «blousons noirss,
vous avez l'autorisation de I'« in-
terroger». En fait, il s’agit d’'une
séance de torture qu'on n’aurait
jamais imaginé voir dans un jeu
il y a quelques années! Le per-

sonnage est aftaché sur un siége
et vous pouvez lui administrer
des chocs électriques ou du sé-
rumn de vérité pour le faire parler.
La loquacité du supplicié deé-
pend de sa résistance a la dou-
leur ou aux drogues. Le joueur
devra trouver celle qui est la plus
efficace tout en gardant le pri-
sonnier vivant! Peut-on ad-
metire de telles séquences dans
un jeu ? Cela ouvre un débat sur
la violence dans les jeux. A nos
lecteurs de juger. (Quant & moi,
jlestime que la torture est une at-
teinte grave aux droits de
Phomme, qu'elle avilit les 4mes,
celle du torturé comme celle du
tortionnaire. A vous de voir dans
quel jeu vous voulez entrer...
Note de la secrétaire de la rédac-
tion.) Dany Boolauck




Gods

Les Bitmaps Brothers sont-ils des génies ?
Leur derniere producﬁon Gods, un jeu qui

s’adapte automatiquement a

a 'habileté des joueurs

pourrait le laisser penser!

Les Bitmap Brothers, créateurs
de Xenon I, Speedball, Cadaver
viennent tout juste de mettre un
terme a leur collaboration avec
Mirrorsoft. Les raisons de cette
séparation tiennent dans un
mot: insatisfaction. «Ce n'est
pas Mirrorsoft qui est spécifique-
ment mis en cause, explique Eric
Mathews, c'est le 'systéme actuel
qui ne nous satisfait absolument
pas, nous les artistes. Les édi-
teurs ne donnent pas la vedette

Les mutants ﬂ'ﬂﬂquent (ST) .

aux créateurs, ils: se contentent
de - soigner leur image de
marque. Mirrorsoft, il faut le re-
connaiire, a été un des premiers
éditeurs & pousser les program-
meurs sur le devant de la scéne.
Mais ce n'est pas suffisant.
Quand on va voir un film ou
quand on achéte un CD, ce n’est
pas la marque Wamer Bros ou
encore CBS qui incite a le pos-
séder mais le nom du chanteur,
de Pacteur ou du réalisateur. Il
n'y 2 aucune raison pour que les
choses se passent differemment
dans notre secteur. Voila pour-

quoi nous avons crég; avec une
compagnie de disques, Rythm
King, un nouveau label, Rene-
gade, Chez nous, les program-
meurs seront mis en avant. Nous
espérons attirer d'autres déve-
loppeurs dont les produits seront
commercialisés sous notre label.
Notre objectif: responsabiliser

les artistes en leur faisant partici-
per au marketing des produits et
en leur offrant des revenus plus
importants que ceux gqu'ils: per-

Récupérez les bonus (ST).

Actionnez le levier (ST).
coivent actuellement.» Le pre-
mier produit des Bitmap Bro-
thers se nomme Gods. Il s'agit
de leur premier jeu de plates-
formes. L’action se passe dans

un décor d'épopée fantastique
ol un guerrier affronte des
monstres muythiques. Evidem-
ment, les Bitmap Brothers ne
font pas les choses comme tout
le monde. Ils s'efforcent toujouirs
de donner une touche criginale
qui distingue leurs jeux des au-
tres. Tout d'abord, on retrouve
Pexcellente qualitée. des gra-
phismes et une animation aussi
belle quel que soit le nombre de
sprites présents & l'écran. Gods a
été concu pour quil y ait plu-

qu'il posséde, du nombre de vies
qui lui restent. En fonction de
telles données, le programme
reagit. Si le joueur est «mau-
vais » et ne posséde pas suffisam-
ment de clés pour continuer, le
programme fait apparaitre (a
Pendroit X) une clé. Si le joueur
est un «bon », le programme fait
apparaitre deux, trois ou quatre
monstres! Pour toute explica-
tion, Eric me montre un éditeur
congu par son équipe qui permet
au programme de suivre les pro-

L'intelligence des monstres est surprenante [

sieurs niveaux de plaisir ludique.
En jouant plusieurs fois a Gods,
on fait & chaque fois de nou-
velles découvertes, Il existe plu-
sieurs parcours pour ferminer
chaque niveau.

Fait étonnant, le programme
évalue en permanence les ac-
tions du joueur et s'adapte @ son
style de jeu. Supposons par
exemple qu'un joueur moyen ar-
rive & un endroit X du jeu. Le
programme évalue la situation
en tenant compte du temps que
le joueur a mis pour y parvenir.
Puis il v a évaluation des objets

L’éditeur de piéges/bonus (ST).
arés du joueur et déclenche des
piéges ou surprises | L'éditeur est
si puissant qu'il suffit de quelques
secondes pour mettre un piége
au point ( uotr photo} Mieux en-




L’éditeur d Intel'ﬂgence
core, un autre éditeur permet
aux monstres de se comporter
intelligemment! Ces demiers
sont capables de repérer votre
position et la direction de vos
tirs. lls peuvent esquiver et ripos-
ter en suivant vos déplacements.
Et, le fin du fin, les monstres
peuvent opter pour la fuite si leur
niveau d'énergie est trop bas.
Etourdissant!  Estce  tout?
«Non, me dit Eric, les monstres
posséderont, d'une maniére iné-
gale, la capacité de réagir
J'ajoute que les monstres isolés

R e

Lori ael

1,.:.

Au sommet du donjorl
peuvent s'enfuir pour aller cher-
cher de l'aide et revenir avec
d'autres monstres.» A ma de-
mande, Eric me fait une démons-
tration qui me laisse pantois. Le
monstre réagit si «intelligem-
ment» qu'on a |'impression qu'il
est vivant. C'est la premiére fois
que je vois une telle chose dans
un jeu de plates-formes.

Gods sera disponible en dé-
cembre ou janvier, sur ST,
Amiga et PC. Cetie avant-pre-
miére est basée sur la version
ST. Dany Boolauck
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a surprises

Advanced Destroyer Simulation, Quadrel, Gem
Stone Legend, Disc, sans compter les nombreuses
adaptations pour consoles : Loriciel nous prépare
un veéritable feu d’artifice !

Loriciel nous prépare de nom-
breuses nouveautés pour les
fetes. Commencons par Advan-
ced Destroyer Simulation (ADS),
qui, comme son nom l'indique,
est une simulation de combat na-
val. L'action se passe pendant la
Seconde Guerre mondiale dans
le Channel et vous devez exé-
cuter de nombreuses missions
contre la flotte allemande. Ba-
teaux, sous-marins et avions sont
rassemblés, et vous disposerez

0o nnn

]

G tone gend.
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de canons et de lance-torpilles
(qui tirent un bordée a chaque
fois : impressionnant!). Les gra-
phismes 3D surfaces pleines sont
superbes, avec des nuages et des
sols trés bien rendus, I'animation
est rapide et fluide, et les enne-
mis trés méchants! Advanced
Destroyer Simulation sort cou-
rant novembre,

Quadrel, est un jeu de réflexion
étonnant. Vous devez remplir un
tableau composé de rectangles

Advanced Destrover Simulation.

Copter 271, sur GX 4000, une animation ommn!e,

(voir photo) avec quatre cou-
leurs (dont vous disposez en
quantité limitée), sans quelles
soient adjacentes. Le jeu est un
vrai casse-téte (il est basé sur
un algorithme mathématique
connu), d'autant qu’il y a une op-
tion «imposés» ol vous devez
remplir la case que vous indique
I'ordinateur. Amusant seul, il de-
vient machiavélique a deux (con-
tre un autre joueur ou l'ordina-
teur), car vous devez placer vos
couleurs en empéchant l'adver-

S 9UvEY D
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saire de poser les siennes (et ré-
ciproquement!), Quinze ta-
bleaux sont prévus (il y en a trois
pour l'instant) et le jeu sort lui
aussi courant novembre.

Gem Stone Legend est un jeu
d’action « préhistorique » & scrol-
ling horizontal oii vous devez,
seul ou & deux traverser quatre
niveaux. Vous vous y déplacez
d'une facon différente: monté
sur un ptérodactyle, puis un ty-
rannosaure... De nombreux bo-
nus augmentent votre puissance
de tir, et les monstres (pas tou-
jours prehistoriques) sont nom-
breux et variés. Il est presque
fini, il ne reste qua régler la joua-
bilité et les vagues de monstres.
Sortie fin novembre.

Disc est un jeu d’action ressem-
blant a Disks of Tron, mais avec
un coté stratégique : en touchant
les dalles du mur adverse, vous
faites disparaitre au sol la dalle

“Zur wewuw Lig

Drsc des gmph smes superbes sous De]uxe Pai'm



ADS : de nombreuses options.

correspondante (voir photo). La
version qui nous a été confiée
etait loin d'8tre terminée,
puisque je n'al vu que des
images sous Deluxe Paint I,
mais si Loriciel tient ses pro-
messes, ce sera un grand hit. Il
serait disponible courant dé-
cembre.

Enfin de nombreux titres vont
étre développés sur console, Lo-
riciel ayant passé licence avec les
principaux constructeurs. Ainsi la

Quadrel, sur Amiga.
GX 4000 (et la gamme CPC+)
verra arriver rapidement Tennis
Cup II, Panza Kick Boxing et
Copter 271 (qui sera l'un des
premiers & utiliser toutes les ca-
pacités de la GX. Etonnant!).
Superskweek est en préparation
sur Lynx, Tennis Cup et Panza
sur PC Engine et des pro-
grammes devraient rapidement
voir le jour sur consoles Nin-
tendo (8 et 16 bits).

Jean-Loup Jovanovic

 Croisiére pour

un cadavre...

Les fideles lecteurs de Tilt se sou-
viennent stirement de Croisiére
pour un cadauvre, présenté en
avant-premiére (voir Tift n® 76,
page 13).

Un rappel du scénario pour les
retardataires : Croisiére pour ca-
davre est une aventure policiére.
['action se passe a bord du yacht
du milliardaire e grec nomme Ni-

Une aventure policiére ne se programme pas
comme un shoot-them-up tout béte : élémentaire,
mon cher Watson ! Croisiére pour un cadaure,
dont les graphismes ont été retravaillés, a atteint
maintenant sa vitesse de croisiére...

klos Karaboudjan. Vous, lins-
pecteur Raoul Dusentier, faites
partie des privilégiés, invités par
Niklos, pour participer & une
croisiére. Au cours du voyage, le
riche armateur est assassiné dans
sa cabine.

Alerté par Hector, le valet de Ni-
klos, vous étes immédiatement
sur la bréche! Sur les lieux du

Croisiére... :

.. et de violence.

crime, vous découvrez le corps
du malheureux avec un krys
(arme blanche indienne) planté
entre les deux omoplates. L'as
des énigmes que vous étes com-
mence a relever des indices
quand, tout a coup, la lumiere
s‘éteint' Hector et vous étes aus-

les graphismes ont subi une grande toilette de printemps.

.. dans un cadre tout de Iuxe...
sitdt assommeés | Vous n'émergez
de linconscience que le lende-
main. Surprise, le corps du mil-
liardaire a disparu! L’aventure

commence... Tilt & décidé de re-
venir sur ce jeu de Delphine, car
il a subi d'importants change-
ments, En effet, les graphismes
ont été entierement retravailles
et c'est tout a son avantage, car
ils sont splendides. Jetez un
coup dceil sur le n'76 et
comparez les graphismes des
deux versions et vous compren-
drez. Prévu sur ST, Amiga et PC,
Croisiére pour un cadauvre sera
yraisemblablement disponible au
debut de l'année prochaine.

Dany Boolauck
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Ubi Soft: la vitesse

supérieure

De T'heroic fantasy avec Magic Land, un shoot-them-up zodiacal avec
Starush, une quéte magique avec Lightquest, un wargame dans les iles avec
Battle Isle, une grande saga nordique avec Viking, excusez
du peu! Ubi Soft, un éditeur francais avec des programmeurs francais, nous
en donne vraiment pour notre argent !

Nous avons récemment pu voir
les nouveautés d’Ubi Soft pour la
fin de 1990 et le début de 1991.
La grande majorité de ces logi-
ciels sont développés par des
programmeurs francais. Certains
des titres que nous vous présen-
tons sont, a nofre sens, capables
de rivaliser avec les meilleurs
titres anglo-saxons. Clest tout le
mal que nous leur souhaitons, a
condition bien sfir que les ver-
sions finales soient & la hauteur
des ambitions de leurs créateurs,
Commencons, tout d’abord, par
Magic Land, un jeu qui nous
transporte une fois de plus dans
le monde de 'heroic fantasy. Dés
le premier coup d'ceil, ce soft fait

penser a Populous. 1l s'agit d'une
sorte de wargame ol deux magi-
ciens s’affrontent pour devenir le
maitre d'un monde paralléle et
clos: Magic Land. Les deux
mages s'affrontent en invoguant
les legions de monstres qu'ils en-
voient ensuite & I'assaut des terri-
toires ennemis. Entiérement geé-
rable & la souris, Magic Land est
jouable @ un ou deux joueurs.
Sortie prévue fin 1990 sur Atari
ST, Amiga et compatible PC.

Clest un fait, le shoot’hem'up
n'est pas vraiment le domaine de
prédilection des programmeurs
francais. Clest avec une certaine
curiosité gue nous nous sommes
penchés sur Starush. Ce

shoot’em’um, trés classique dans
sa conception, posséde quelques
petites trouvailles intéressantes.
Le personnage que vous contrd-
lez peut, selon les bonus récupé-
rés, utiliser divers types de véhi-
cules. Chacun des douze
niveaux représente un signe du

zodiague avec, bien entendu, le
gros monstre final. Starush est
jouable @ un ou deux joueurs,
Sortie prévue sur 8T, Amiga et
PC vers la fin de 1990.

Lightquest est le jeu qui nous a
donné la meilleure impression.
Graphiquement remarquable, ce
soft d’aventure/action vous pro-
pose une troublante quéte dont
dépend l'avenir d’Arke, territoire
menacé par la sorciére Zora,
Cette demiére prive Arke de la
lumiére du soleil et cette obs-




curite maléfique est propice a
I'arrivée du démon. Selon une
prophétie, seul un étre enfanté
une nuit sans lune peut rétablir la
paix a Arke. Trois étres répon-
dant a ces exigences sont finale-
ment trouvés. Un guerrier, un

Starush : dﬂssique.
farfadet et une magicienne. Le
joueur doit guider I'un de ces

frois personnages pour une
longue quéte. Lightquest est un
des jeux les plus prometteurs de
l'année 1991. Il est prévue sur
ST, Amiga et PC.
Battle Isle est un wargame quali-
fie dans le communiqué de
presse d'aventures stratégique
d'un réalisme inoui. Dans un
monde composé essentiellement
diles, un ou deux joueurs doit
conquérir le moindre pouce de
terrain afin de renforcer sa posi-
tion stratégique. Chaque joueur
dispose d'une imposante armée
et des moyens militaires assez
considérables, Sortie prévue fin
1990 sur ST, Amiga et PC.
Nous terminerons avec Viking ou
Valgaad, un jeu d'aventure/ac-
tion qui semble également trés
intéressant. Vous étes Valgaard,
un jeune prince viking qui ne
réve que de conquétes. Le jeu
comporte des phases d'explora-
tion, de réflexion et de combats.
Sortie prévue sur Atari ST,
Amiga et compatible PC début
1991, Nous y reviendrons sur
dans notre prochain numéro.
Dany Boolauck

Un Americain

d Paris

The Disc Company est un édi-
teur américain dont le siége so-
cial est basé a Los Angeles. Spé-

Ce n’est pas le titre d'une comédie musicale, ni
celui d'un nouveau jeu, mais un éditeur
qui va bient6t faire beaucoup parler de lui...

cialisé, au départ, dans I'édition
de programmes utilitaires TDC
se lance maintenant dans la pro-

Federal Express sur Amiga.

Pitlane Panic : admirez les reflets sur le métal...

duction de logiciels ludiques.
Thomas Ormond, le directeur,
pour I'Europe, précise que la
ligne des produits Disc Company
se cantonnera dans le domaine
de la simulation. Aprés Ports of
Call, une simulation de gestion

Fedeml Expreaa votre d'largement

de navires de commerce (voir
sous la rubrique Rolling Soft),
nous verrons Federal Express et
Pitlane Panic. Le premier fitre est
une simulation de transport de
fret aérien. Pitlane Panic est une
simulation de management de
courses de voitures. Ces titres ne
seront commercialisés qu'au dé-
but de l'année 1991 sur ST,
Amiga et PC.  Dany Boolauck

NOUVEAUTE MICROIDS: =

Battez vous contre les six motos pilotées
par l'ardinateur ou un autre joueur pour le
titre de champion du monde de vitesse 500 CC.

ATARI ST
AMIGA

PC & COMPATIBLES
AMSTRAD

o1 0U2 Joueurs simultanés.

,‘r&, authentiques circuits du
Ghampionnat du monde de vitesse 500 CC.
Entierement en 3 D.
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Décollage de la navette dans un vembrissement assourdissant !

Space Shuttle
Simulation

Simuler le vol de la navette spatiale américaine
ne pouvait tomber entre de meilleurs mains
que celles de Vektor Graphix, un label dirigé
par un ex-musicien. ’harmonie des formes

et de I'animation lui doit slirement beaucoup !

Jusqu'oil vont-ils aller? Clest la
question gque je ne cesse de me
poser chaque fois que je vais voir
travailler sur place des program-
meurs de talent. Tels des pilotes
d'essai, ces magiciens du clavier
poussent leurs bécanes aux li-
mites du pessible. Ils « blichent»
sans relache (et j'edulcore) afin
de trouver LES routines mira-
culeuses. Ils prennent, ensuite,
un plaisir non dissimulé & preé-
senter leurs trouvailles ou créa-
tions aux passionnés que nous
sommes. Le résultat est prévi-
sible, les victimes (nous, les jour-
nalistes micro) sont irrémedia-

20

blement frappées de ce que je
nommerais le «syndrome de la
bouche bée ».

Il y a de quoi! Je pensais avoir
vu ce qui se fait de mieux dans le
domaine des graphismes vecto-
riels, surfaces pleines, avec Digi-
tal Image Design (F-29, Epic). Il
n'en est rien! J'ai trouvé aussi
fort qu'eux, si ce n'est plus, chez
Vektor Graphix a Leeds, en An-
gleterre. Le nom de Vektor Gra-
phix ne doit pas dire grand-
chose a la majorite de nos lec-
teurs. Sachez que cette
compagnie a été fondeé il y a trois
ans et demi par Andy Craven.

Musicien professionnel, au deé-
part, Andy découvre la micro-in-
formatique et cest le coup de
foudre. Il subodore les immenses
possibilités qu'offre ce curieux
petit caisson.

La fascination d’Andy pour la
micro est telle qu'il décide de tro-
quer sa guitare (électrique) con-
tre un clavier. Il dirige aussitét
ses explorations informatiques
vers un domaine qui le fascine
plus que les autres, les gra-
phismes vectoriels, d’ol le nom
de la société qu'il fonde : Vektor
Graphix.

Le premier produit de la société
est une conversion, sur PC et 8
bits, dun jeu darcade trés
connu : Star Wars (commercia-
lisé sous le label Domark). « Mais
il ne s’agissait encore que de gra-
phismes vectoriels en fil de fer,
explique Andy. Evoluer dans un
univers transparent était frustrant
pour nous qui recherchions un
certain réalisme. »

Le petit monde des program-
meurs pense comme Andy ef les
jeux en graphismes vectoriels,
surfaces pleines, ne tardent pas a
envahir le marché. De son cétg,
Vektor Graphix sort, sous le la-

Admirez la courbure de notre belle planéite sur PC en VGA.

bel Activision, une simulation de
vol nommé Bomber. «D’un
point de vue technique, Bomber
a bénéficié d'une réalisation qui
surpassait, et de loin, tout ce qui
se faisait & I'époque, affirme
Andy. Regardez attentivement
les graphismes des jeux en 3D et
vous verrez qu'il y a un probléme
majeur que la grande majorité
des programmeurs n'ont pas sur-
monté. Je veux parler du che-
vauchement ou confusion des
polygones. Prenons l'exemple
d'un avion vu de l'arriére, le dé-
faut majeur gue l'on constate
c'est que la dérive et la gouverne
de direction se confondent avec
le cockpit! Autrement dit, on a
l'impression que le cockpit est
placeé devant la queue de

Le bras mécanique
est activé.
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Vous étes agent du B.A.T. (Bureau des
Affaires Temporelles) et vous avez été choisi
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l'avion! Nous avons résolu ce
probléme chez Vektor Graphix.
Pour me prouver ses dires, Andy
me monire un avion en 3D, celui
de Bomber et, effectivement
chaque face de I'appareil se deé-
tache bien des autres. Le résultat
est frappant : les effets de pro-
fondeur et de perspective en
sont accrus. «La recherche fon-
damentale est un impératif dans
notre domaine et, dés 1988,
nous avons mis au point des rou-
tines nous permettant de créer
de wvéritables sphéres et formes
cylindriques en graphismes vec-
toriels. »

Andy pianote sur son PC et je
vois apparaitre une sphére
trouée, traversée de part en part
par un baton (voir photos). En
faisant pivoter la sphére on peut

o

aisément jeter un coup d'ceil a
travers le trou afin de voir (effet
de profondeur saisissant !) la par-
tie cachée du baton et le décor
de fond. Et les cylindres ? Repia-
notage sur le clavier et je vois ap-
paraifre une moto. Sans com-
mentaires, jugez plutbt par
vous-méme en regardant les
photos d'écrans. Qu'est ce qui
rend si difficile la réalisation
d'une telle sphére ? « Un carré ou
un rectangle vu de prés ou de
loin ne change pas grand-chose
pour nous, il s'agit toujours de
relier quatre points, répond
Andy ; tout se complique avec
un cercle, quand il est de taille
reduite on relie quelques di-
zaines de points. Dés qu'on
I'agrandit, les points & relier sont
de l'ordre de plusieurs milliers.
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Lanomt d'un satellite, mom délicat de la missrm.

Le mckpxt
de la navette spatiale
(compatible PC).

Nous avons trouvé les bonnes
routines qui nous permettent de
créer de tels formes sans affecter
la vitesse d’animation ».

Question béte: votre prochain
produit bénéficie-t-il de toutes
ses innovations ? « Mieux avons
fait mieux ! rétorque Andy. « Non
seulement notre prochain titre
utilisera des formes sphériques et
cylindriques mais il possédera
des graphismes (vectoriels) trés

La forme parfaﬂement cylin

que du pot d echappment. I

détailles et d'un réalime encore
jamais atteint jusqu'ici».

Space Shuttle Simulation est le
nom de ce titre qui sort sous le
label Virgin. Je |'ai vu tourner sur
un PC 386 muni d'une carte
VGA. Il s'agit d'une authentique
simulation, de la veine de Flight
Simulator 4.0.  Seulement 13,
vous etes aux commandes de la
navefte spatiale ameéricaine.
Toutes les spécifications tech-
niques ont été gracieusement of-
ferte par le NASA. « On pourrait
construire notre propre navette
avec toutes les données que
nous possédons!» explique le
patron de Vektor Graphix.
Space Shuttle Simulator est si
proche de la réalité qu'un joueur
qui s'entrainerait sur ce logiciel
pendant des mois serait en me-
sure de piloter la vrai navette | Et
il faudrait effectivement quelque
mMois au joueur pour connaitre a
fond les commandes de la na-
vette. Il v a plus de mille bou-
tons sur le tableau de bord du
cockpit (il v sont tous!) La dé-
monstration du décollage de la
navette me laisse sans voix ! Dé-
collage, largage des réservoirs,
mise sur orbite, lancement de
satellite, le tout est superbement
réalisé. Le joueur n'est pas livré
d luiméme, du fait de la
complexité de la simulation, le
programme lui indique (3 sa de-
mande) la marche a suivre et les
commandes & actionner. Les
graphismes sont si précis et si
bien animés qu'on s’y croirait.
Autre fait étonnant, la Terre est
en graphismes vectoriel or, la
sphére est tellement gigantesque
qu'on ne voit qu'un fragment et
sa courbure! Les photos

Une véritable sphére en 3D.
d'écrans, aussi superbes soient-
elles, ne rendent malheureuse-

ment pas les effets specta-
culaires du jeu quand il est
animé. Mais vous pouvez me

croire, c'est ébouriffant! Space
Shuttle Simulation sortira en dé-
cembre 1990 ou janvier 1991
sur PC. Des versions ST et
Amiga sont prévues.

Dany Boolauck



{ Officier Traitant SERSEC & Enquéteur impé-
rial : Mission ultraconfidentielle... Ether en pleine
guerre civile... Recueillir a tout prix informations
utiles... Explorer planéte... toutes cités, mon-
fagnes, déserts, océans... Anomalies dans
comportement faune... Atiention ! relations dé-
licates avec factions ennemies mais aussi alliées!
... Objectif : désamorcer la crise...
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Un monde évolutif en 3D forme pleine avec un nouveau

procédeé d’intelligence ariificielle ou :

% les personnages (plus de 100) : militaires, voleurs, marchands... aiment
detestent, aident’ou combatitent... Tous ont un comportement particulier
et mémorisent faits et rencontres ;
les animaux (plus de 80 races) naissent, grandissent, vieillissent et
meurent. Il sont agressifs ou pacifiques entre eux et face aux humains.
Certains peuvent étre apprivoisés et utilisés par I'homme ;
le mode de dialogue est inédit et les visages des personnages sont
animeés en 3D ; . '

Vous pouvez vous procurer nos catalogues en écrivant & CVS
5, Rue Jeanne Braconnier - 92366 MEUDON LA FORET CEDEX

Disponible en Novembre 1990
sur Amiga, Atari et compatibles PC
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Le dernier ninja frappe encore

Tel le phénix qui renait de ces cendres, un ninja qui se respecte ne meurt jamais. Chaque nouvelle
apparition le voit surgir encore plus beau et plus vaillant qu'auparavant. Ils sont deux, ce
mois-ci, a revoir le jour. Le retour de Last Ninja Il redonne, a I'occasion, une nouvelle jeunesse au
C 64. Ninja Remix, de son c6té, jaillit du long sommeil ot I'avait plongé les hésitations
de son éditeur. Deux logiciels attendus des fans. Mais la patience n’est-elle pas une vertu ninja ?

Sl Qﬁau.wu-'ﬂ-' 2

Last Ninja et Last Ninja II (Tilt
d’or 89) figurent parmi les plus
grands succés de ces derniéres
années et cela est mérité. Sys-
tem 3 s'est taille une solide répu-
tation de qualité avec les ver-
sions C 64 de ces programmes,
qui démontrent brillamment que
l'on peut obtenir un résultat
etonnant, pour peu que l'on se
donne la peine dutiliser au
maximum les capacités de cette
machine.

Le cas est le méme pour les ver-
sions Spectrum et CPC. Ce suc-
cés est autant d(t & I'extraordi-
naire réalisation de ces softs qu'a
I'intérét de jeu qu'ils présentent.
Clest ce qui se fait de mieux sur
micro, dans le domaine de
I'aventure/action. Aussi, la sortie
du troisiéme volet de cette saga
est un véritable événement.
System 3 a veillé & ce que Last
Ninja IIl soit encore plus soigné
que ses prédécesseurs. Ce nou-
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last Ninja Ill

.. tirent le meilleur parti des
capacités du C 64.

veau programme est d'abord dé-
veloppé sur C 64 et les conver-
sions ST et Amiga seront
réalisées par la suite. C'est Stan
Schembri qui assure la program-
mation sur Commodore 64, tan-
dis que Robin Levy et Arthur
Van Jole sont responsables des
graphismes. Contrairement aux
épisodes précédents, des thémes
musicaux soutiennent 'action au
cours de chaque niveau. Cette
bande sonore est l'ceuvre de
Reyn Ouwehead.

L'équipe de développement de
Systemn 3 s’est totalement inves-
tie dans ce projet durant de
longs mois, car il n'tait pas du
tout évident de faire encore
mieux que Last Ninja II.

Le graphisme a été tout parti-
culierement soigné, de maniére
a ce qu'il soit encore supérieur a
celui du programme précédent,
tant par sa finesse, que pour les
couleurs. Et si ce programme
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Dans chaque Labyrinthe il te faut
triompher des monstres, déjouer les
pieges et vaincre les sortileges:
une seule issue, le sans-faute !
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tient ses promesses, il tirera le
maximum du Commodore 64.
Bien sfr, I'action est toujours re-
présentée en 3D isomeétrique,
technique qui a fait le succés de
la série.

Toutefois, les décors de Last
Ninja Il présentent nettement
plus d’éléments animés. D’autre
part, un soin particulier a été ap-
porté & I'animation des mouve-
ments du ninja et de ses adver-
saires, afin d’améliorer encore le
réalisme de ['action.

Kunitoki, I'éternel adversaire du
Ninja, l'a transporté dans un
temple bouddhiste, en plein

cceur du Tibet. Le jeu se déroule

Représentation en 3D isométrique.

sur cing niveaux, chacun étant
constitué de douze écrans. Les
quatre premiers niveaux corres-
pondent aux difféerentes parties
du temple et chacun d’entre eux
représente un élement différent :
le feu, l'eau, le vent et le vide.
Chaque niveau comporte de
nombreux objets, qu'il vous fau-
dra découvrir pour pouvoir pro-
gresser, ainsi que d’astucieuses
énigmes que vous ne résoudrez
pas aisément.

A linstar des précédents épi-
sodes de la série, ce programme
allie réflexion et action. Les
combats sont toujours aussi
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La nouvelle aventure du dernier ninja
se déroule au Tibet.

nombreux mais, cette fois, les
adversaires propres & chaque ni-
veau sont encore plus variés.

De plus, vous affrontez un redou-
table shogun a la fin de chaque
niveau, ce qui augmente encore
I'aspect arcade de ce pro-

De nouveaux combats...

gramme. Chaque shogun est
l'incarnation de I'élement auquel
est dédié le temple dans lequel il
se frouve, aussi est-il indispen-
sable d'utiliser I'élément qui lui
est opposé pour le vaincre.

En fait, les concepteurs de Last
Ninja Il ont choisi de lui donner
une orientation plus console que
les programmes précédents. Par
exemple, vous ne risquez plus de
rester blogué dans un tableau, ce
qui donne un rythme plus sou-
tenu & 1'action.

A cet égard, on notera qu’une fe-
nétre donne une image des ob-
jets que vous devez ramasser,
lorsque vous passez & proximité.
Cette fenétre se referme aussi ra-
pidement qu'elle s’est ouverte,
vous permettant de localiser cet
objet rapidement.

Cela 6te un peu de lintérét de
jeu mais vous évite l'exploration
fastidieuse de chaque pouce de
terrain pour étre slir de n'avoir
pas oublié un élément indispen-
sable.

Autre innovation : un dragon dis-
posé en bas de l'écran vous
donne des indications sur votre
maitrise des arts martiaux en
passant du rouge au vert
Chague ennemi que vous affron-
tez dispose d'une arme parti-
culiere et, si vous le combattez
en utilisant la méme arme que
lui, votre niveau augmente et
vous obtenez beaucoup plus de
points. Cela devrait augmenter
la longévité de ce programme,

car on sera tenté, une fois le jeu
terminé, de tout reprendre de-
puis le début afin d’améliorer
son score.

Des conversions sur Atari ST et
Amiga qui devraient étre pu-
bliées trés peu de temps aprés la
sortie du jeu sur Commo-
dore 64. Ces trois versions se-
raient disponibles pour Noél et il
faut espérer que System 3 par-
viendra a respecter les délais
pour les versions 16 bits.

Ninja Remix

Décidément, le derier Ninja
sera bientdt trés présent sur
Atari ST et Amiga, car Ninja Re-
mix devrait également étre pu-
blié en décembre. Il s'agit d’'une
version remaniée de Last Ninja,
le premier épisode de la série.
Les conversions 16 bits de ce
grand classique sont annoncées
depuis plus de deux ans avant
que System 3 annonce |'éban-
don de ce projet.

Mais, a la suite d’'une nouvelle
volteface de cet éditeur, le projet
a été relancé et il est désormais
en voie d'achevement. Cette
fois-ci il n’est plus question d’une
simple conversion. Le pro-
gramme originel a été revu et de-
vrait étre amélioré sur de nom-
breux points.

Vous débarquez sur l'ile de Lin
Fen, afin de prendre votre re-
vanche sur le shogun Kunitoki,
qui est responsable du massacre
de tous les membres de la secte
des ninjas. Vous traversez six ré-
gions différentes en affrontant les

Une version remaniée du premier épisode de la saga.

Des décors magnifigues.
soldats du shogun, qui vous at-
tendent 3 chaque croisement, Il
vous faut escalader des falaises
abruptes et découvrir des pas-
sages secrets avant de combatire
votre ennemi.

L'attente a été trés longue, mais
pas un fan d’aventure/action ne
voudrait rater un tel classique.
Ce remix semble trés soigné, ce
qui n’était pas le cas de la ver-
sion Amiga de Last Ninja II, qui
n'exploitait pas les capacités
d'un 16 bits. Mais Ninja Remix
s'annonce comme un pro-
gramme plus ambitieux.

Alain Huyghues-Lacour
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FLIGHT OF THE INTRUDER va
nous faire vivre un combat acérien
hors du commun.

En 1972, 'Armée de I'Air des
Etats-Unis (USAF) a lancé l'opération
LINEBAKER. Les forces ameéricaines
et leurs alliés du Sud Viét-nam sont
bloqués dans une lutte sans merci
contre I"armée fanatique du Nord
Viét-nam. Vous devez endiguer le
flot de I'armée Nord Vietnamienne
en coupant leur axe de communi-

: cation vitale : ses troupes au front.
Vous devez attaquer de nombreuses installations défendues par des
missiles sol-air et par les bombardiers MIG de la force Nord Vietnamienne
déterminée et rusée.

Seul le courage de votre équipe pourra vous sauver. Les bombardiers
[RON HAND doivent détruire et supprimer le terrain ou se frouvent
les missiles alors que les avions de la patrouille aérienne surveillent
le ciel.
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Un tourbillon d’attaguants.

Décidément Rainbow Arts nous
étonnera toujours et agréable-
ment par-dessus le marché.
Aprés Denaris, Turrican et X-
OUT, voici Z-OUT, le nouveau
shoot’em up de la désormais ca-
lebre société allemande. Le titre
pourrait laisser croire qu’il s'agit
d’'une simple suite du précédent
titre. Il n’en est rien, Z-OUT beé-

-.. un peu de repos.

néficie d'une réalisation diffe-
rente. Evidemment, on vy retrou-
ve des éléments qui nous
rappellent d’autres shoot’em up.
Dans le cas de Z-OUT , on ne
peut s'empécher de penser &
Pexcellent Denaris.

Au fait, qu'est-ce qui différencie
un shoot'em up dune autre
shoot’em up ? A vrai dire, peu de
choses et c'est ce qui représente,
pour les créateurs, un épineux
probléme car il s’agit bien de
faire du neuf avec du vieux.

Les programmeurs de Rainbow
Arts semblent avoir trouveé la ré-
ponse car chaque fois qu’ils nous
sortent un « tuez-les-tous », ils se
débrouillent toujours pour le
rendre plus attrayant que le pré-
cédent. Pour reprendre la for-
mule consacrée, Z-OUT est un
shootem up doté dun défile-
ment horizontal du décor allant
de la droite vers la gauche (scrol-
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Z-0UT

Pas facile de se renouveler dans le shoot-em-up !
L’éditeur allemand Rainbow Arts, spécialiste du
genre, réussit pourtant encore & nous étonner avec
ce Z-OUT, qui, au premier abord, semble

ling pour les initiés). Le jeu se
pratique en solo ou & deux
joueurs simultanément. Dans le
dernier cas, deux vaisseaux ap-
paraissent, un rouge et un bleu.
La préversion que nous possé-
dons ne comporte que trois ni-
veaux sur les six ou huit (c'est
encore a définir) prévus dans la
version finale. Un bon shoot'em
up doit forcer le joueur & avoir

matier harmonieusement stratégie et dextérité.

Les graphismes sont travaillés avec soin. Somptueux résultat |

une approche stratégique et, en
méme temps, solliciter sa dexté-
rité. 1l faut donc des monstres
bien placés sur le parcours et
une vitesse d’animation suffisam-
ment rapide afin d'imprimer un
rythme soutenu & I'ensemble du
jeu. Un shoot'em up devient in-
jouable lorsqu’il v a un trop
grand déséquilibre entre ces
deux é&léments. Pour Z-OUT,

A fond le joystick |
nous ne risquerons pas a donner
un jugement deéfinitif sur cette
préversion qui risque de subir
d’'importantes modifications
avant sa commercialisation.
Néanmoins, les spécialistes de
Tilt craquent déjad rien qulen
jouant avec cette préversion:
c’est un signe ! Dés les premigres
secondes de jeu, les ennemis at-

Des aliens terrifiants...

taguent par vagues réguliéres.
Comme & l'accoutumee, ils vire-
voltent et fusent de toute parts,
occupant fout I'espace et obli-
geant votire vaisseau a faire des
zigzags désespérés pour s'en sor-
tir. En fait, le joueur doit surmon-
ter quatre problémes a la fois | Il
faut avant tout éviter les aliens et
leurs projectiles.
Les canons immobiles placss
tout au long du parcours
viennent appuyer, de leurs tirs,
les attaques des aliens. Pour fi-
nir, le décor luiméme est
souvent un piége car certains de
ses éléments sont mobiles! On
retrouve |'apparition des bonus,
des vies supplémentaires etc.
Servi par de somptueux gra-
phismes sur Amiga, Z-OUT de-
vrait faire un tabac & sa sortie (fin
1990/debut 1991.) Des versions
ST, CPC et C 64 sont prévues.
Dany Boolauck



Il vient d’apprendre que DeluxePaint
est disponible sur ST.

Les rumeurs étaient fondées, DeluxePaint est enfin disponible sur ST.
Toutankhamon a bien raison d’étre heureux.

Avec DeluxePaint vous pouvez créer vos propres polices, travailler sur des
animations et imprimer jusqu’au format poster. Le ST
permet également d’obtenir un effet aérograph
multicolore et des animations, le tout sur 512K.

Le prix aussi vous réjouira. Jusqu'au ler décembre
1990, DeluxePaint bénéficiera d'un prix de
lancement spécial.

Ainsi, aprés une longue attente, tous les
dessinateurs sur ST pourront créer leur chef-d’oeuvre.

Software et manuel en frangais
disponibles dés maintenant.

Electronic Arts, 11-49 Station Road, Langley, Berks SL3 8YN, Angleterre. Tel: 19-44-753 49442. Fax: 19-44-753 46672



Tous les fans de castagne
gardent un souvenir ému de Silk-
worm, qui n'avait pas volé son
Tilt d'or 89 du meilleur shoot-
em-up. SW IV est le digne suc-
cesseur de ce programme et il
semnble certain qu'il aurait été un
redoutable concurrent dans la
course aux Tilt d’or 90... s'il avait
été terminé a temps. Tous ceux
qui connaissent la démo de ce
programme ne nous contredi-
ront pas et la version beaucoup
plus avancée que nous venons
de découvrir est encore plus im-
pressionnante. Dany contrélait
la jeep et moi I'hélicoptere, et je
peux vous assurer que nous
avons passé un bon mornent. Il a

o L S
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Superbes empreintes
de chenilles !
fallu nous reprendre la disquette,
sinon nous serions encore en

train d'y jouer.

A ce stade de développement,
on est vraiment impressionné
par la qualité de la réalisation de
ce programme. Graphismes
d'une grande finesse, superbes
couleurs, animation fluide et une
fenétre graphique qui occupe la
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Shoot'em-up convivial, Silkworn est a |'origine
d’amitiés scellées autour du maniement a deux de
la jeep et de I'hélico. SW IV reprend le méme
principe de jeu. D’une rapidité stupéfiante, bourré
de clins d’ceil aux grands jeux du passé. Voila un
soft promis & une grande destinée.

Le désert recéle de dangereux adversaires.

presque totalité de I'écran : voila
qui promet ! Il manque les brui-
tages et il n'est pas encore pos-
sible de juger la jouabilité, mais
si elle vaut celle de Silkworm,
SW IV fera date.

Ce logiciel reprend la plupart
des éléments de son grand frére
mais, cette fois, il s'agit d’'un jeu
a scrooling vertical, ce qui
change beaucoup de choses. Ce
programme se joue a deux, l'un
contrélant I'hélicoptére, l'autre
dirigeant la jeep. Depuis Silk-
worm, nous n'avons pas vu
beaucoup de shoot-them-up
pour deux joueurs et pas un seul
d’entre eux utilisant deux appa-
reils différents. Cela est pourtant

e TS PR E TR e T
i

i

Ne serait-ce pas
le goosecopter ?

frés intéressant, dans la mesure
ol il faut s’épauler tout en adop-
tant une tactique particuliére, Le
choix de la jeep est moins ingrat
que dans le premier épisode,
d'autant plus qu'on I'échange
contre un bateau lors de la tra-
versée des mers. Ce wvéhicule
vous réserve bien des surprises,
car il est capable de tirer dans




Ombre et lumiére :
des graphismes évocateurs.

moindres détails, comme le sil-
lage du bateau, ou encore les
traces laissées par la jeep, traver-
sant un champ de blé.

Le jeu se déroule sur de nom-

toutes les directions et méme de
rouler sous les arbres ou de se
faufiler sous certaines installa-
tions ennemies. Et puis, on est
seduit par le réalisme des

Une recherche précise sur les objets volants.

breux niveaux qui présentent des
décors trés différents. A la fin de
certains de ces secteurs, vous
vous retrouvez face & une
énorme base ennemie qu'il faut
obligatoirement détruire avant
de pouvoir continuer la route.
Mais la grande innovation de ce
programme est le jeu en continu,
sans la moindre période de char-
gement entre deux secteurs.
Cela est possible gréce la tech-
nique créée par les program-
meurs de Sales Curve et inaugu-
rée dans leur conversion de

Ninja Warriors ; les secteurs sui-
vants se chargent tout seuls pen-
dant que vous jouez. Ainsi, vous
pouvez terminer ce program-
me en un peu plus d'une heure,
sans aucune interruption. Une

Une mer
trés encombrée |

expérience aussi excitante qu'e-
puisante.
SWIV comporte de nombreux
clins d'ceil a Silkworm et l'on re-
trouve les bulles protectrices, les
enormes hélicoptéres qui lachent
des appareils plus petits et le fa-
meux Goosecopter fait égale-
ment une apparition. Au cours
du jeu, on a la surprise de décou-
vrir une séquence qui rappelle
fot un autre grand shoot-
them-up. En effet, les program-
meurs de Sales Curve ont rendu
un hommage a |'un de leurs jeux
d'arcade préféres : le légendaire
Xevious dont on retrouve les
vaisseaux et les plaques métal-
liques qui tournoient dans les
airs, durant une courte séquence.
Les versions Amiga, ST et PC de
SW IV devraient étre publiées au
mois de janvier et nous les atten-
dons avec impatience.

Alain Huyghues-Lacour
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Le héros de Walt Disney dans un jeu de plates-formes (Sega).

Mickey dans la caverne (Sega).
Le plus célébre héros de dessins
animés fera trés prochainement
son apparition sur la Megadrive,
dans un programme nommé
Castle of IHlusion. La sorciére
Mizrabel a enlevé Minnie et Mic-
key ne reculera devant rien pour
la libérer. Il explore tout d’abord
de profondes cavernes en affron-
tant des adversaires aussi mi-
gnons que dangereux, Ensuite, il
traverse des montagnes peu-
plées de créatures encore plus
agressives, qui font tout pour
l'arréter. Sa survie dépendra de
ses réflexes. Tout au long de
cette aventure, il ramassera des
bonus de toutes sortes: du des-
sin animé ameéricain a la sauce
japonaise !

Les différents niveaux sont trés
variés, tant en ce qui concerne
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Mickey Mouse

Mickey évoque en chacun de nous des souvenirs
d’enfance émus. Castle of Illusion profitera
srement de cette émotion. Le jeu, aux dessins
parfaitement réalisés, & 'animation achevée, mérite
pleinement qu’on se laisse attendrir.

les décors que l'action propre-
ment dite. Ce programme est as-
sez riche, mais c'est avant tout
un jeu de plates-formes. Cet as-
pect est particulierement mis en
valeur dans le troisieme niveau
lors de la traversée de la forét.
Mickey saute de feuille en feuille
en essayant d'éviter les araignées
qui descendent de leurs toiles.

Ce superbe programme présente
des graphismes qui ne feraient
pas rougir les dessinateurs des
studios Disney et c’est indiscuta-
blement l'adaptation de dessins
animés la plus réussie & ce jour.
Les programmeurs de Sega
n'ont vraiment pas ménageé leurs
efforts et I'animation de Mickey
est particuliérement soignée. En
jouant, on a tellement l'impres-
sion d’étre au cinéma que l'on en
oublierait de manier le joystick.
Cette réalisation est aussi im-
pressionnante que celle de

Moonwalker, ce qui n'est pas
une mince référence. Mais l'ac-
tion est encore plus intéressante
et méme Michael Jackson doit
g'incliner devant la celébre souris
de Walt Disney.

EOORE
finnodIon

Graphismes trés fidéles
(Megadrive).

Les possesseurs de la Sega Mas-
ter System n’ont pas été oubliés.
Cette fois encore, la réalisation
est impressionnante et, compte
tenu des capacités respectives de
ces deux machines, cette version
n'a rien a envier a celle de la Me-
gadrive. Bien gue le jeu soit basé
sur le méme scénario et que le
principe du jeu soit trés proche,
cette version présente des ni-
veaux différents de ceux de la
Megadrive. L'action est tout

aussi présente et le programme
bénéficie d'une réalisation irre-
prochable, une des meilleures
sur cette console,

Les versions sur lesquelles nous
avons joué ne sont pas défini-
tives, mais il ne fait aucun doute
que Mickey Mouse ne passera
pas inapercu sur Sega, que ce
soit sur Megadrive ou sur Master
System. Virgin prévoit de publier
ces deux cartouches en début
d'année, en méme temps qu'au
Japon.

Dans un autre registre, Dynamite
Duke devrait arriver trés prochai-
nement sur Sega. Il s'agit de la
conversion d'un jeu darcade
dans la lignée d’Operation Wolf.
Le principe est donc extréme-
ment simple : il faut tirer sur tout
ce qui bouge sans se poser de
questions. Le carnage com-
mence dans les rues d'une ville,
alors que des soldats surgissent &
chaque coin de rue pour vous
abattre. Vous disposez d’un fusil
pour vous défendre mais, de
temps a autre, vous pouvez vous
servir d'une mitraillette pendant
quelqgues instants, ce qui vous
permet de faire encore plus de
ravages dans les rangs ennemis.
A la fin de chague niveau, vous
affrontez un adversaire redou-
table, qui n’hésite pas a s'appro-

DHE_DOBSIN0:  FRUSE
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Dynamite Dux (Megadrive)...

-.- un vrai carnage
dans les rues de la ville.

cher pour vous attaquer au corps
a corps. Clest une innovation
dans le genre: vous devez les
frapper avec vos pieds et vos
poings lorsqu’ils se rapprochent
Si l'originalité n'est pas le point
fort de ce programme, il faut
bien reconnaitre que la recette
reste efficace.

Alain Huyghues-Lacour
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+ Bubble Bobble - F19 STEALTH FIGHTER  289F | |STRIDER 2 SoE | (D ORBRIAING e BANEA HICK BOKING
= — | INDY 500 249F TEAM SUZUKI 240F BUDOKAN 249F POLICE QUEST 2
LES JUSTICIERS N°2 249F M 1 TANK PLATOON 299F . CAPTIVE 240F POPULOUS
+ Ghosthusters 7 + Cabel 05 TOKI 249F | | CHUCK YEAGER 2.0 249F PRINCE OF PERSIA
# Opération Thunderbolt 00DOO NIGHTMARE 249F | | TOTAL RECALL 249F | | DELUXE PAINT3(FR)  749F RA
LES AVENTURIERS 2490F VAXINE 249F EXPLORA 3 299F RICK DANGEROUS 2
: ; ; ; S FINAL BATTLE 249F SLIDERS
+ '“dF"’"“ if“e:NAﬁ’l'g” + J."'e.l Strider * @ paraitre FIRE ANDFORGET 2 269F SNOWSTRIKE
e e D R IMPERIUM 249F SPELLBOUND
EDITION N°1 - Ml JOF I,N.T'S(.JCC ER‘C“IEALL. 249F  SUPER OFF R_OAIJ RACER 244)
+ Silkworm & Double Dragon : _ ITALY 90 (LES CHAMP)  199F SUPREMACY 240
+ Xenon + Gemini Wing : 0 . o IVANHOE 249F THE IMMORTAL 2491
P WERMONGER ST et Ami 299F = 190F KICK OFF 2 249F TURRICAN 249
WHEELS OF FIRE _299F 199F WHEELS OF FIRE ST of Am _209F- 190F KILLING GAME SHOW  249F UN SQUADRON 244)
+ Chase HQ + Turbo Out Run + Hard o : "“ MAGIC FLY 249F  WINGS 294
Drivin + PO_\-:-'el'driH EDI"ON " ‘ srﬁ' AM_’H m IT’F MALUPITLISLAND. IROF
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LES CHEVALIERS 249F LES STARS DE HOLLYWOOD LES GUERRIERS NINJA 275F
STRIDER 249F SHINOBI
% + GHOULS'N GHOST BATMAN LE FILM + DOUBLE DRAGON 2
+ DYNASTY WARS * INDIANRA{;EgCEOSPACTION + NINJA WARRIORS
+
/ + BLACK T'GEREEI@D + GHOSTBUSTERS 2 LE MONDE DES .
; : 1 WHEELS OF FIRE  299F 199F 'MERVEILLES 249F
SEGA ARCADE TURBO + Chase HQ 4+ New Zealand Story
199F + Turbo Out Run ! . + Rainbow Island
+ Hard Drivin = + Super Wonderboy
T:J ’éBROAg(LIJ)TOE:«"JE + Powerdrift : + {Dynamite Dux, Bubble Bobbla}
+ SUPER WONDERBOY LES JUSTICIERS 2 249F LgS JUSTICIERS 240F
+ THUNDERBLADE + Ghosthuster 2 + Dragon Ninja
+ Cabal + Robocop
i oo + Opération Thunderbolf + Rombo 3 : |
ok E : EPYX SPORTING GOLD 299F .
Indiana Jones Actian 21 EPREUVES DE SPORT PAR EPYX o 20
The Strider 110 m haie, lancer de marteau, sout a lo INDY AVENTURE
Forgotten Worlds ~ perche, borres assymelrigues, bcbslmgh 4+ ZAC MAC CRACKHEN
Vigilante  plengeon de haut val, ski de vitesse. Texte a |‘écran et manuel en francais.
NOUVEAUTES AUTRES NOUVEAUTES || AUTRES HOIIWEAI.ITES'
* Art de la Guerre 299F suife
f “ "E PA's M‘ANQUER Advanced Destroyer simul.  289F SPEEB!\LI:-{Z II 249F
“BATTLE COMMAND 249F | | AMAZING SPIDERMAN 260F || STUNRUNNER - 2MOF
BETRAYAL 299F | | APPRENTICE 249F || SUPER OFF ROAD RACER 249F
ILLY THE KID 240F | | ARMOUR-GEDDON 249F | | SWAP 249F
“ICELICA GT4 RALLY 249F | [BADLANDS 208 | PNy AGE
_CRIME WAVE 249 | | BATTLESTORM 269F || UMS 2 299F :
4 CARTHAGE 249F | | WOLF PACK 290F 3615 MICROMANIA
DICK TRACY 249F | | COUGAR FORCE 269F || Z-OUT 2401
[EPIC 249F | | cutIPOO 249F UNE GAMEBOY A GAGNER
E SWAT 249F | | Dise 2ior || TOP 20 ATARIST/STE CHAQUE SEMAINE
SNGOLDEN AXE 249F | | FLIGHT OF INTRUDER 299F (| LOTUS TURBO ESPRIT 249F DY R UL
91 GEISHA 279F ANy 9F LEISURE SUIT LARRY
R Eg‘ég:g %?:h;E‘LEHDBV:} LDER E:QE HARD DRIVIN’2 249F g:égg‘?ﬂ%FESEAST fgg"z BACK TO THE FUTURE 2 MOF MAGICIAN |B9F
91 ¥ BOU 9F | | 1T CAME FROM THE DESERT 299F SHADOW WARRIORS j99F | BATTLE OF BRITAIN 200F MAGIC FLY 249F
o EMMINGS 249F | | y1;pGE DREDD 199F O WARRIOR BSS JANE SEYMOUR 249F MAUPIT] ISLAND 280F
‘LINE OF FIRE 209F | | KIILING GAME SHOW  240p|| GOLD OF THE AZTECS  249F | caprive 249F  MIDNIGHT RESISTANCE 249F
EAN STREETS 249F | | LA BANDE A PICSOU 540p || NIGHT BREED (AVENT.)  249F | CHUCK YEAGER 2.0 249F MIDWINTER 279F
MURDER 249F LE CRIME NE PAIE PAS 299F NIGHT BREED ACTION 249F | DE LUXE PAINT FRANCAIS @ MONTY PYTHON 199F
NARC 249F | | LOST PATROL 249F || PLOTTING 249F | DUNGEON MASTER+CHAOS299F PANZA KICK BOXING  289F
AVY SEALS 240F | | MASTER BLAZER 249F|| LEGEND OF FAERGHAIL  209F | EXPLORA 3 209 RA LM
SrPANC il 0 et il e Sl L e
v ELL H A4 ly . i 240 NOWS - e
urﬂ’OWEHMONGE“ 1996 | | e e AN 240F VOODOO NIGHT MARE  249F | | lorpir S b TENNIS  249F SPELLBOUND 199F
9 puzzmc 249F _|| OPERATION STEALTH PR S et e
il MUDS 249 || ;| E COMPACT DISC 29gF | INT. SOCCER CHALL 249F SUPREMACY 2695
9FROBOCOP 2 249F | | s{URDERS IN SPACE a0k || TALIATOR oa9F | ITALY S0(LES CHAMPIONS) 199F 1IN SQUADRON 249F
95 Cl (CHASE HQ 2) 249F | | MYSTICAL 249F F29 RETALIATO IVANHOE 199F VENUS 199F
9HSLIDERS 249F | | NIGHTBREED (JEU / ROLE) 249% || NITRO 249F | kK OFF 2 249F
9HSTRIDER 2 249F | | NIGHTSHIFT 2495 || CADAVER 249F
‘"r EAM SUZUKI 249F | | NINJA TURTLES 249F || F19 STEALTH FIGHTER 2391; . A
0Kl 249F | | OBITUS 3491 || FIRE AND FORGET 2 269 2
g } OTAL RECALL 949F | | OPERATION HARRIER 249F || M 1 TANK PLATOON 299F POWERMONGER '"_“'.‘m 299F = 199F
SAINT DRAGON 249% || THE IMMORTAL 249F WHEELS OF FIRE Sf ef Ami -Q”F'_- "’F
249F " ;
SIMULCRA 249 || BATTLE MASTER osor | | EDITION N®1 ST ef Amiga 249F- 179F

I.')b @ paraitre

L |e jeu Alex
m: ;rlnaneﬂes de jeux
i+ le cob'le péritel

T
chderhcy =
o = Silver SE World Soccer
Double Dragon = — 'F'._; axxon 3D
~ |Rastan Saga | lite e Bl -
= - : almsd Beas;l’I
OFf 1 = ‘onderboy M.L >
o -gul:s?l;: SSega + le pist. MIE ﬁérial Assagll ;ﬂ : Eire an[d{ gurgenz H "POUR COMMANDER : %_
Grl (Pistolet Sega '| _ |Battle Squadron 5F hase F
6 {Contol Stck Sega - Double Hav 285F| Batlle Out Run 325K 92.94.36.00 ®
4 (Rapid Fire Sega | Gauntlet 325F| |Ghostbusters 295F| i : g
1R : 5 o : 1l depuis Paris composer le ¢
Manette Speed King 145F| | Impossible Mission II 325F|  |Opération Wolf 325K 2 3
i:;; : k{unet{l‘es (3) L -;ﬁg’gg 7 I[)lldial‘lil Jones (Action)  325F| |After Burner 325F 16.92.94.36.00 :
+ Manette Quick Joy 1 |Paperho 325} iShinobi J25F 3
19EE A daptatenr Master | Pa]r]hmr Eamcs . 295F( |Spell C'astcr 325K 3615 MICROMANIA E
19RE | System/Megadrine 329[" RC Grand Prix 325F|  |Temnis Ace 325F Vous pouvez aussi utiliser le bon =
}LIF] Control Pad Sepa 99F| |Ultima 1V 325F|  |Cloud Master 205F de commande de la 1 page. A envoyer @ MICROMANIA
i ¥ BP 114 . 06560 VALBONNE
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"'Carl‘lP .61 2—8—-- 2

','—Ct;_-li'f‘_si e - 3

‘on"P 612
LES GUERRIERS LES STARS
NINJA DE HOLLYWOOD
149/199 F 149/229F
+ SHINOBI + BATMAN LE FILM

& INDIANA JONES ACTION
+ ROBOCOP
+ GHOSTBUSTERS 2

+ DOUBLE DRAGON 2
+ NINJA WARRIORS

LES CHEVALIERS
149/199 F

+ STRIDER
+ GHOULS'N GHOST
+ DYNASTY WARS
+ BLACK TIGER
+ LED STORM (GRATUIT)

LA COLLECTION N° 2

~ 175/249°F _
+ DRAGON NINJA + WONDERBOY ~ + SUPERSPRINT
+ OCEAN BEACH VOLLEY + ARKANOID2  + FLYING SHAR

+ RENEGADE

F‘_C'ol'l‘lP

+ MATCH DAY 2
+ BASKET MASTER

+ WEC LE MANS
+ BUBBLE BOBBLE

 eomp- 81284

LE MONDE
DES MERVEILLES
149/199F
+ NEW ZEALAND STORY
K1 | + RAINBOW ISLAND

+ SUPER WONDERBOY
5728+ |+ BUBBLE BOBBLE

SEGA ARCADE >
TURBO yComP-
149/199 F

+ TURBO OUT RUN
+ CRACKDOWN
+ SUPER WONDERBOY
+ THUNDERBLADE

28+

+ IMPOSSAMOLE
+ E MOTION
+ HOT SHOT |

+ SKATE CRAZY

10 JEUX SPECTACULAIRES
 149/199 F

H: FOOTBALLER OF THE YEAR 2

. 51Jl_3_4'":

FComp: ©-

4 STREET FIGHTER
+ SIDE ARMS

+ ROAD RUNMER

+ BUTCHER HILL

+ NIGHT RAIDER

LES JUSTICIERS LA COLLECTION
145195 F " 525+ | 175/245 F
+ DRAGON N|N_|A B Les 15 Logiciels qui ont
+ ROBOCOP fait e succes de I Amstrad!
+ RAMBO 3 Arkanoid, Batman, Rambo,

Green Beret Crozy Cars...

fComp- 6128+ —+Comp- 01 5L
LES JUSTICIERS _ | |, LES AVENTURIERS | | DOUBLE ACTION
bt reenost || vasniser
+1
. iES & + DOUBLE DRAGON
+ GHOSTBUSTERS 2 * VIGHANTE. 4 WEC LE MANS
+ OPER. THUNDERBOLT + FORGOTTEN WORLDS + REAL GHOSBUSTERS

4 DALEY THOMPSON OLYMP,

EDITION N° 1
129/249 179 F

LES NOU AUTES D’ aonn
Non stop en décembre
Micromania ouvert 7 jours/7
méme le dimanche

+ SILKWORM
+ DOUBLE DRAGON
+ XENON
+ GEMINI WING

+ STORMLORD
+ SUPER SCRAMBBLE
+ SKATE CRAZY

12 JEUX FANTASTIQUES
149/199 F

+ GARY LINEKER HOT SHOT
+ ARCADE FOOTBALL
+ TECHNOCOP

OFFRES SPECIALES MICROMANIA

+ NIGHT RAIDER + MOTOR MASSACRE

NINJA TURTLES Amsirad Disc 159F - 119F
WHEELS OF FIRE Amstrad Disc 249F - 199F
EDITION N°1  Amsirad Disc 249F - 179F

PROMOTIONS EXCLUSIVES MI._'__ROMANIA

Les 100% A d°0Or
59/99F

+ Opération Wolf
+ AfterBurner
+ R Type + Titan
+ 1 autocollant inédit
+ 1 poster de Miss X

Les Vain
59/9

+ Forgotten World
+ Thunderblade
+ Tiger Road
+ Last Duel
+ Blastéroids

+ ARTURA + MARAUDER
285 | + DARK FUSION + HATE.
'.I'Carl‘l 6
LES MAITRES WHEELS OF FIRE ONE, TWO
NINJA 149/249 199 F ND/249F
129/179 F + CHASE HQ + Fire and Forget |
oN + TURBC OUT RU‘N + Crazy Car? 2
+ DOUBLE DRAG + HARD DRIVIN i et
+ LAST NINJA 2 _+ POWERDRIF + One |

LES BARBARES

149/199 F

+ BARBARIAN 2

+ RENEGADE 3
+ DOUBLE DETENTE
+ GUERILLA WAR

GENIAL !! MICROMANIA
ouvre vn novveau MGQGSI
a la Défense

SUPER PROMOTION MANETTES ET CABLES
Manette U5 GOLD 109 F CORDON pour branchement

{plus une montre digitale GRATUITE}] de deux manasttes 49 F
Manette NAVIGATOR 149 F Cable Magnéto AMST. 49 F
Megablaster & Microswitches 79 F  Cable d’extension pour Joystick 49 F
PRO 5000 129 F Cable de TELECHARGEMENT 49 F
CHEETAH MACH 1 129 F HOUSSE DE PROTECTION
CHEETAH 125+ 85 F Housse CPC 464 COUL. 89 F
QUICKJOY JUNIOR 59 F' Housse CPC 464 MONO 89 F
QUICKIOY JUNIOR STICK 69 F Housse CPC 6128 COUL. 89 F
QUICKJOY 2 PILOT 79 F Housse CPC 6128 MONO 89 F
QUICKIOY VI JET FIGHTER 149 F DISQUETTES VIERGES

QUICKIOY V SUPERBOARD199 F 4 Cassettes vierges 29 F
QUICKIOY INFRA ROUGE 399 F 4 Disquettes vierges 99 F
QUICKJOY M5 PC COMP. 199 F 10 Disquettes vierges 195 F

* Ces compilations sont compatibles avec le 6128 +

| La ‘montre i iev vidéo
y @ cristaux liquides

149 * ou GRATUIT
pour toute commande d’au moin
450 F de logiciels sur Amstrad.

Jeux disponibles :
(Course Auto, Tennis, Foot ...)
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NOUVERUTES

AUTRES NOUVEAUTES' BLOODWYCH 9911498

!
. !

[N R YV LTl Rl (At dela Guerre— —— ND7249F | DRAGON'S OF FLAMME 149/199F a
'CELICA GT4 RALLY WomgE B INTERNAT SDTENNIS B/ a0E 2"y
4 4 KICK OFF 2 139/179F =
DICK TRACY 145/195F || AMAZING SPIDERMAN  140/180F || » SpCTE NOIRE ND/179F 15

- 100/150F || APPRENTICE ~~ 99/MOF | | \fANOIR DE MORT. ND/I99F [ - =
P LINE OF FIRE 109/159F || ADIDAS CHAMP, SOCCER _|29;!?9”F_ MONTY PYTHON 99/149F | ;
LOTUS TURBO ESPRIT  109/149F || BADLANDS —  99/l4OF | oy vopy WARRIORS 99/149F
| NARC 109/159F {G}Eiﬁgiﬁﬁgﬁ{m‘i} - 33’: feor | OCEAN BEACH VOLLEY 99/149F  §
PUZZNIK 109/159F At 22090 | ORIENTAL GAMES 149/ 199F
| SECRET AGENT 100/150F||[JUPGEDREDD _  SUIBE | ;5 KiCK BOXING  199/249F
1 I 'ESPION QUI MUAIMAIT 99/149F | "0 ¢ e
| STRIDER 2 100/159F || NvsmicAL  H909E |l e
‘SUPER CARS 109/149F|| METAL MASTERS  Mozioor| AP PERSIA O
| NINJA TURTLES 109/119F || NIGHT BREED (ACTION) 109/139F | iy 149/199F
[ TOTAL RECALL 109/159F || NIGHTBREED JEU/ ROLE09/159F | o\~ AR 071 49F
UN SQUADRON 100/59F|| NIGHISHIET — H09/1S9F | oy N85
: NORTHAND SOUTH — WOIWF | 1pp o GE QUEEN 99/220F
OUTBOARD . | S sy
BCIECHL LTV L ecvanacee — omer (R 1691199
|SHADOW OF THE BEAST  129/159F|l ¢yca~ . NDigo| EBREAK s
| GoLDEN AXE 1097149F | Spaw T MG St
SHADOW WARRIORS ~ 99/49F [lsuipkrs npjgor |V /DSTREE :
| SUPER OFF ROAD RACER 109/140F || STUN RUNNER =~ 99/149F
_ i anfie
| TURRICAN 99/149F || SWAP x| 1 an de gar
MIDNIGHT RESISTANCE ~ 99/149 || ULFIMATE GOLF — 149479F sur fous
| WELLTRIS. 140/199F ogiciels
| SNOW STRIKE 109/149F fes log
{TALY 30(LES CHAMPIONS) 99/14gF [ WORLD CHAMP SOCCHR 99/149F

ABackToTHE FUTURE 2 109/14%F| [ 3615 MICROMANIA - Toutes les
PIACKOANGEROUS2  1%F || descriptions détaillées des jeux et une
Gameboy a gagner chaque semaine

Non stop en décembre
Micromania ouvert 7 jours/7

TITRES A VENIR :
Chase HQ 2(Course Auto) 295F
Strider 2 {Arcade) 295F
Plotting (Réflexion) 295F TOP GX 4000
Dick Tracy (Action) 295F| | Robocop 2 (Action)
{ Epyx World of Games (Sports) 205E | | Navy Seals (Action) 295K
i cr:| | Pang (Arcade) 295F
Wild Streets (Kung fu) 205Fp 1 i L 2

Crazy Cars 1 (Course auto)  295F Shadow Warriors (Karaté) SE
Tintin sur la Lune (Action) ~ 295F Batman (Action) 295F ¢
L'espion qui m’aimait (Arcade) 295F  Opration Thunderbolt . 1K
L snide Aroade 595]’ | Barbarian 2 (Combat 2 I'épée) 295F
Tp!'rmaf!cll reade) <21 11 Fire and Forget 2 (Course Auto) 295k
Toki (Arcade) . 295E Tennis Cup (Simulation) 295F
g:&tal: Eorgl{nang ;Sﬂnul- Vol) gggg || Klax (Réflexion) 295F |
bR L 2301 No Exit (Action) 295F
iStunrunner (Arcade) 295F || Switchblade (Plateforme) 295F
|Copter 271 (Simul Helico) 205F

2 SUPERS HITS SUR UNE DISQUETTE POUR 99 F
Les meilleurs titres jamuis développés sur Amstrad CPC
réédités dans une collecilon exeepilonnelle. 1

HIN°T Arkanoid 1 'N°9 Platoon | [N°17 Mufchdny 2 [fooi] [ :
| + Arkanoid 2 + Predator + Basket Master £
| (Casse Brlque} e [ (Action) [___ (Foot-Basket) .
IN°2 Gauntlet1 | N°10 Cru;y Cars "-_-_| N°18 Wonderboy :
i + Gauntlet 2 + Supersprint | + Wlnhﬂr 2
L (lobyrinthe) ||  [Courseautel || _[Arcade)

lIN°a OutRun  |[N°11 Bubble Dobble |[N°19 Quartet

4+ Road Blaster + Flying Shark + Rampage

| [Course auto) || {Arcade) L (Arcade) j

|N°4 Enduro Race | IN°12 Ace of Aces _| N°20 Hyhersporls | POUR COMMANDER

+ Super Hang On + Infiltrator ol + Track’n Field
| Covtemoa || (mdevol || fSean | 02.94.36.0
|N°5 Intern.Karaté + |[N°13 Renegade 1Ne21 Thunderblade

| + Yie Ar Kung Fu + Target Renegade | + 1943 3 : |
i sl dall {hrcade) depuis Paris composer le
r N°6 Grysor N°14 To_p_G_tE_- ~ | [N®22 Road Runner 1 6.92.94.36-00
+ Slap Fight

i u + Green Beret | + Metrocross =
e | e 3615 MICROMANIA
IN°7 Californi [N®15 Rolling Thunder | [N°23 Nemesis eperm

15[ [N°7 California Games

+ Winter G + R + R-T

T st i :J' | Lg,hc,m";?:up, Vous pouvez aussi utiliser le bon de commande de la 1" page
'N°B  Street Flgh"t-e:‘.r-- |N 16 Duley Thampson ] N°24 Afterburner o A envoyer a MICROMAN“A BP 114

+ Tliet Road | + Super Test ‘ + Starwars 06560 VALBONNE

| (Combatderve) || (Sport) __[Arcade Espace]
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Atari: touché

Le Forum Atari se présente comme une nouvelle exposition dédiéé a
une marque. Certains s’en réjouiront, d’autres le regretteront. Cependant, il
a permis a Atari de toucher le public visé, I'essentiel étant d’élargir la cible.

D’ou un nombre limité de jeux et un effort particulier en faveur d’applications
professionnelles et verticales. Tout cela sur fond d’offensive d'IBM et d’Apple.

la musique, nécessite un 1040 et
un expander (ou mieux un cla-

3.5E qui utilise une partie des
possibilites du STE (principale-

Du 18 au 21 octobre se tenait au
CNIT 2 la Défense le premier Fo-

rum Atari. Premiére remarque: |vier MIDI). Annonce impor- |ment dans le domaine sonore)
le Salon de la micro se déroule |tante: lamivée du et qui offre un environnement de
juste une semaine aprés.... A |GFA  basic programmation « intégré ». Il est

de plus en plus fortement opti-
misé par rapport a la version
3.5., ce langage est proposé
(interpréteur plus compila-
teur) a moins de 1 000 F et
les versions 3.0

mon grand étonnement, les
jeux ne prenaient
qu'une petite moitié
des stands, le reste
étant dévolu au do-
maine professionnel
et aux « ateliers ». Pas-
sons rapidement sur le
coté pro: le TT était
omniprésent, et pour la
premiére fois, des prix
étaient donnés. Rappe-
lons qu’il s'agit d'un or-
dinateur & base de
68030 (32 bits) cadence §
a 32 MHz et tournant
sous un GEM amélioré
(une version Unix est at-
tendue).  Propose a

17 000 F environ avec 2 Mo
de mémoire et un disque dur
de 48 Mo, et a 22000 F avec 8
Mo de mémoire (mais sans
écran), il attaque directement le
marché des Mac... La bataille
risque d’8tre rude, Apple ayant
récemment baissé fortement ses
tarifs.

Les Méga ST, en revanche,
étaient rares, la bataille TT/Mac
les malmeéne... Le Portfolio &tait
trés bien représenté avec un
nombre incroyable d’extensions
développées pour cefte petite
machine : lecteurs de codes
barres, mémoires additionnelles
(jusqu’a plusieurs Mo !), ou ma-

€ Porfolio, enfin des
application sérieuses qui
changent en outil le plus
petit PC du monde. §

Le nouvel Atari TT. 32 bits
et un concept original : le
Personnal Workstation.

sont échangées pour
290 F. Pour le méme prix, GFA
vous propose une bibliothéque
de fonctions gérant le GEM...
Mieux GFA basic sera bientét
disponible sur PC, avec des per-
formances qui laissent réveur
programmation directe vers Unix
(X-Windows ou Motif), Windows
3, 0S/2 ou Ms/Dos, utilisation
du coprocesseur mathématique,
linkage avec des routines C, as-
sembleur ou fortran, le tout di-
rectement, sans bibliothégue ex-
terne... On vous présentera un
test dés que possible. Prix non
déterminé.
Les ateliers, au nombre de trois,
étaient peut-étre les stands les
plus originaux: si I'espace mu
sique était presque exclusive-
ment occupé par R'NS, celui de
la création graphique laissait &
libre disposition des ST avec des
programmes de dessin (Degas
Elite...) : une bonne fagon de
découvrir les possibilités
graphiques du ST. Lles-
pace éducation m'a
conquis. Se frouvaient
sur ce stand plusieurs
classes parisiennes (CM1/
CM2) jouant sur des
520 et des 1040 ST, encadrées
par des éducateurs. Les pro-
grammes installes allaient de
éochrome a de la petite PAO
en passant par Logo. Les en-
fants &taient sans doute
les utilisateurs les plus
heureux des ordina-

tériel plus spécifique, tel que le

Portalog, petit boitier qui trans-
forme le Porifolio en « multi-
métre» (voltmétre, ampére-
métre. .) intelligent, permettant
de retravailler les données mesu-
rées sur un PC de table.

Le domaine sonore sur ST &tait
aussi trés bien représenté, mais il
y avait peu de nouveautés. La
aussi, le matériel nécessaire de-
vient de plus en plus con-
sequent. Exemple : le Live Tea-
ching System de R'NS, superbe

programme d'apprentissage de

40

Full Metal
Planete.



A l'occasion du Forum, Atari a
fait le point sur ses difféerents
produits. Pas de grandes nou-
velles, mais quelques informa-
tions & retenir.

La Game Gear de Sega, con-
current direct de la Lynx, ne
fait manifestement pas peur a
Atari, qui ambitionne de
vendre enfre quatre et cing
cent mille consoles Lynx en
1990 pour monter & un million
en 1991. Aucune information
concernant une  éventuelle
Lynx 2 pour l'instant. «On y
travaille » est le seul commen-
taire de Sam Tramiel, le prée-
sident d’Atari International.

Le CDTV de Commodore, qui
ne propose pas de softs dans
un avenir immeédiat, ne pro-
voque pas plus de panique. De

toute facon, sl le fallait, Atari
pourrait meftre un concurrent
sur le marché en trois mois !
Le 520 STE n'a pas, selon
Atari, de concurrent dange-
reux, et c'est sur le TT, cheval
de bataille actuel, que reposent
les espoirs de la firme. Le con-
cept de Personal Workstation
(station de travail personnelle)
devrait remplacer peu & peu
celui de micro-ordinateur per-
sonnel. Son prix devrait baisser
dans les années & wvenir. Le
Transputer va peut-étre, a 'oc-
casion, ressortir de sa boite
sous le nom d'ATW (Atar
Transputer Workstation).

Si larrivée d'IBM dans le grand
public ne suscite que condes-
cendance, lintrusion d’Apple
avec le Classic est prise trés au

sérieux. Le 1040 STE, qui
risque d’en souffrir, fera d'ail-
leurs l'objet d’annonces dans
les semaines a venir,

Le Portfolioc marche tellement
bien qu'il aura bientét un suc-
cesseur, un AT-Portfolio.
Puisqu’on est dans le portable,
Atari annonce (pour quand ?)
la sortie d'un ST-Pad, un por-
table compatible ST dont la
gestion serait assurée directe-
ment sur I'écran a l'aide d'un
crayon optique.

Ajoutons que le président
d'Atari France, Elie Kenan,
personnage mythique dont
nous avions pu craindre un ins-
tant le départ pour les Etats-
Unis, a décidé de rester dans
notre Hexagone. A notre ser-
vice et pour notre plaisir. JLR

teurs Atari! 8 500 enfants ont
ainsi accés chaque semaine a ce
matériel dans le cadre de « Paris
pour les jeunes ». Cette associa-
tion étant pour une grande part
dépendante de la mairie de Pa-
ris, seuls les petits Parisiens y ont
acces....

Pour ce qui est des jeux, Info-
grames annoncait la ressortie de
Full Metal Planete, accompagné
cette fois d'une cassette vidéo
diintroduction, et Loriciel pré-
sentait Panza Kick Boxing et Ma-
gician : rien de vraiment neuf!
Le stand «clubs» réunissait plu-
sieurs associations sur ST, qui
proposaient du Freeware (ils fai-
saient les copies sur place) ou
l'abonnement & un fanzine.
Dans le domaine éducatif, Atari
proposait aussi le STE Bag, un
sac contenant sept prograrnmes,
un livre, un kit de télécharge-
ment et un abonnement d'un an
& Atari Magazine. Le sac est as-

Constituée d'un Atari Mega ST, d’une imprimante Laser Atari SLM 804
ainsi que de divers logiciels, I'offre Mega Laser se trouve face a un

nouveau challenge : I'offensive Apple.

sez joli, il contient entre autres
Dali Light et le basic Omikron,
mais le prix (1250 F) est trop
éleve, d’autant que les deux jeux
fournis sont Harricana (beurk!)
et Light Corridor.

Signalons enfin qu'un concours
permanent Atari/NRJ permettait
de gagner chaque jour un 520
STE. 1l fallait, pour 'emporter,
d'avoir le record du jour & un jeu
(sur une dizaine). Malheureuse-
ment, les jeux retenus eétaient
plutét mal choisis.

De nombreux ST étaient acces-
sibles aux visiteurs, que ce soit
pour jouer (il y avait méme une
dizaine de Lynx avec le jeu de
base) ou pour découvrir les ca-
pacités 'sonore ou graphique de
la machine.

On pouvait aussi essayer Panza
Kick Boxing, Full Metal Planete
ou Sim City sur grand écran.
L’ambiance était trés décontrac-
tée, mais étant donné l'orienta-

tion professionnelle d'Atari, on
peut se demander si les pro-
chains Forum ne seront pas plus
sérieux... Espérons que non!

Jean-Loup Jovanovic

—
Aftari : Diev ou AT ?

L’INDISPENSABLE
DE LA MICRO

Décembre verra la sortie du nu-
méro spécial de fin d'année de
Tilt. Notre Guide des jeux 1991
sera, en effet, en kiosque dés le
5 décembre. Au  programme,
1 500 logiciels passés en revue.
Une sélection des meilleurs jeux
du moment avec, cette année, des
catégories plus précises. Ainsi,
vous pourrez savoir quel est le
meilleur simulateur de tank, vol,
sous-marin ou bien quelle simula-
tion de tennis ou autre sport vous
ne devez manquer.

En outre, nous vous proposons un
dossier sur les consoles de jeux et
les micros. Quel est le meilleur
choix pour un jouveur ? Quels sont
les points forts des uns et des au-
tres en fonction des types de
jeux ? Ce guide offre aussi une
évaluation des machines dispo-
nibles actuellement et les jeux
d'échecs électroniques sont pas-
sés & la loupe. Enfin, n'oublions
pas notre trés utile carnet
d'adresses. Plus de probléme pour
trouver les coordonnées de tel ou
tel éditeur, de la boutique la plus
proche de chez vous, etc. Enfin,
last but not least, ce numéro spé-
cial propose la liste des incontour-
nables Tilt d'or 1990.




Salon de la micro:
peut mieux faire

Cadre prestigieux pour le second Salon de la
micro. La Grande Halle de La Villette. Cependant,
nombre d’exposants potentiels ne se sont pas
dérangés et les nouveautés étaient rares.
Faut-il y voir l'effet de la toute-puissance des
salons d’'outre-Manche, de dates mal choisies
(peu apreés le Forum Atari et le CES de Londres) !

En tout cas, on est resté sur sa faim...

A l'occasion de sa deuxiéme édi-
tion, le Salon de la micro a quitté
Pespace Champerret pour la
Grande Halle de La Villette, afin
de disposer de plus despace,
pour davantage d'exposants et
de visiteurs. Si les deux premiers
engagements n'ont pas forcé-
ment été tenus, le bilan du
nombre d’entrées laisse entrevoir
une légére poussée par rapport a
I'an passé. Mais, pour pleine-
ment nous prononcer, attendons
les chiffres officiels.

Ce Salon se caractérisait d’abord
par 'absence de divers acteurs
des microloisirs. Ainsi, Loriciel,
Infogrames, US Gold, Ocean,
Nintendo mais aussi Commo-
dore (représenté toutefois par le
stand  Commodore  revue)
étaient absents. Co6té matériel,
soulignons la présence d'Atari
(rien de neuf par rapport au Fo-
rum Atari), d'IBM PS/1 dont la
seule application réellement in-
téressante était un logiciel d'ap-
prentissage du piano présenté
par R'NS. Soulignons aussi la ve-
nue de Dual Data avec I'Euro XT
et le nouvel Euro AT. Basé au-
tour d'un 80286 a 12 MHz avec
1 Mo de RAM, lecteur de dis-
quettes 3"1/2, disque dur 20 Mo
et écran VGA couleur, il est pro-
pos€ a4 un peu moins de

La console Guillemot, qui en est, pour la
gs'ﬁg:"‘f" France, l'importateur officiel. La
entend bien gamme de carfouches se
Jfﬂ:re barrage | compose pour le moment de
ala s = el

Mesaditve 4 Ise_pt jeux dqnt le prix unitaire
Sega a I'aide | laisse réveur: un peu moins de
d'un 2 000 F. Le double pour la con-
catalogue sole... Sur ce méme stand, signa-

len Jaurns; lons la présence de la carte so-

La seconde édition des European Videogames

12 000 F TTC avec, en prime,
une interface graphique simpli-
fiant les commandes Dos.

Autre nouveauté : la présence de
la console Neo-Geo sur le stand

T

L'euro XT: un
design tout a
fait comparable
a celui de
I’Euro AT.

42

Ch i hip s’est terminée sur une victoire francaise.
Photo de famille de gauche @ droite : Bruno Charpentier,
chef de produit bureautique d’Auchan, Jean-Michel
Blottiére, rédacteur en chef de Tilt, Mohamad Sodeghin,
meilleur joueur francais (12 000 F de gains), Gérald
Vespier, meilleur joueur européen (9 500 F de gains).

nore Sound Blaster pour PC et
compatibles, et & quelques enca-
blures, le stand Sodipeng pré-
sentait les consoles NEC ainsi
qu'un choix imposant de jeux.
Les consoles Sega étaient pré-

——r— sentes grice a l'imposant stand
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de Sega/Virgin, qui offrait divers
jeux mais pas de réelle nou-
veauté. Enfin, Shoot Again pré-
sentait ses bornes d'arcade.
Divers éditeurs et non des
moindres manquant a I'appel, le
nombre de nouveautés est des
plus restreints. Soulignons toute-
fois Ja venue, au stand Ubi Soft,
de diverses compagnies d'outre-
Manche. Cependant, les pro-
duits présentés étaient déja con-
nus. Sur le stand Lankhor, Sou-
| kiya sur Atari ST, un jeu dans le
style de Maupiti, aux nettes in-
fluences orientales en cours de
développement ; Saga sur CPC,
un jeu de réle qui permet des
parties & deux et ZDAW, tou-
jours sur CPC, qui vous propose
une petite balade dans des
égouts représentés sous forme
de labyrinthe.
Signalons pour mémoire la ve-
nue de Micro C, Génération 5,
Nathan Logiciel (tous spécialisés
dans 'éducatif), Uranie Software
(Taromancien, Grapholog, etc.).
Enfin, le Club francais du logiciel
lance diverses nouveautés pour
les ardinateurs Thomson (princi-
palernent des utilitaires) et édite
une lettre d’informations nom-
meée ICDV Magazine.
N'oublions pas non plus la tenue
de la seconde édition des Euro-
| pean Videogames Champions-
hip, auquel Tilt a participe, et
dont nous vous reparlerons le
mois prochain. Mathieu Brisou

Susaux
Anglois

Rendue célébre par le Manoir de
Mortvielle, Lankhor est une so-
ciété d'édition francaise un peu
en marge. Afin d'élargir son
champ d’activité, Lankhor se
lance & l'assaut de la Grande-
Bretagne et de I'Europe du
Nord. Par le biais d'un accord de
distribution, Lankhor est désor-
mais représenté par Ubi Soft UK
sur ces marchés. Le premier pro-
duit & en profiter est Mortuvielle
Manor, qui sera distribué en An-
gleterre en version anglaise sur
C 64/128 ainsi que sur PC.

Jour aprés jour constituez-vous une
cagnotte qui a de la mémoire. Dans les
ténébres du labyrinthe vous combattrez
des monstres mais aussi d'autres joueurs
pour vous approprier leurs trésors. Enfin
au crépuscule, vous délivrerez la
princesse et gagnerez un AMIGA 2000*.

méme si vous ne
délivrez pas la princesse
Vous pouvez gagner
grace & votre cagnotte.

Dans un second temps, Vroom, |8

Maupiti Island, Leader, Soukiya
et la série Rody & Mastico seront

proposés sur ce méme marcheé. |
Les produits Lankhor devraient g

ainsi trouver laudience qu'ils
meéritent.

Amirac

Mathieu Brisou {5

La souris est devenue l'interface f

indispensable de nos micros mo-

dernes. Mais, en dépit de ses in- (&

comparables qualités, elle n'est

pas exempte de défauts. Les mé-

canismes craignent la poussiére
et doivent étre nettoyés régulie- "

rement. Sa boule est assez sen- &

sible aux surfaces trop rugueuses ¥

(qui 'usent prématurément) ou
trop lisses (elle patine) et il faut

disposer d’une place suffisante
sur son bureau pour lutiliser.

Tous ces problemes sont régles
avec le trackball, qui est en fait
une grosse souris que l'on aurait
mise sur le dos, le déplacement
de la boule s'effectuant avec la
paume de la main ou les doigts.
Amtrac est un nouveau trackball
pour Amiga (tous modeles du
500 au 3000). Elle se connecte
simplement sur le port souris a la
place de cette derniére et peut
étre reconfigurée de la méme
maniére par le menu Préférence
du Workbench. Son usage est
trés agréable, une place suffi-
sante étant laissée & l'appui de la
main sur le trackball, et les deux
boutons trés doux et trés sfirs.
Un troisieme bouton central per-
met de simuler par un simple clic
le maintien du bouton gauche ou
droit, ce qui est bien pratique
pour accéder aux options du bu-
reau ou déplacer ses fenétres
(Microspeed, Amiga; prix:
800 F). Jacques Harbonn

SUITE 1024 43.38.10.22

TEU DE & 155 £ o ... 141 UKES INTERACTIF EN 3D
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{Pour recevoir le plan du labyrinthe,
et délivrer le premier la princesse Zelda, renvoyez ce bon : 36 151
1 ZELDA-SUITE 1024, 21 rue de la Fontaine au Roi 75 011 Poris |
:Nom Prénom I
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Healte a
Vinfection !

Décidément, les éditeurs riva-
lisent d'ingéniosité en matiére
d'antivirus sur PC et compa-
tibles. Peut-étre faut-il y voir un
effet du nombre trés important
de logiciels malins que compte
I'univers de Ms-Dos. Du reste, ils
provoquent souvent plus de dé-
gats que ceux qui trainent sur
d’autres machines.
Ainsi, Disk Killer formate les
disques, pour le plus grand plai-
sir de l'utilisateur, et Jérusalem B
daétruit les fichiers de données les
vendredis 13. Amusant, n’est-ce
pas ? D'autant plus que, généra-
lement, les données sont tout
simplement irrécupérables aprés
la manifestation virale. Bref,
mieux vaut prévenir que (essayer
de) guérir,
Cest ce que propaose Norton An-
tiVirus version 1.0. Distribué en
France par Symantec en version
américaine aux alentours des
1000 F, ce logiciel fonctionne
sur tout type de PC/PS et ac-
cepte divers disques durs et lec-
teurs de disquettes. Il se
compose de deux modules. Le
premier, Virus Intercept, est ra-
sident en mémoire. Son but est
de détecter une tentative d'infil-
tration par vérification des fi-
chiers entrant ou sortant du sys-
téme, que ce soit sur disquette
ou sur réseau. Ce module alerte
I'utilisateur de toute attaque sous
Windows ou application en
mode graphique.
Le second module, Virus Clinic,
se déclenche dés la mise en
route de la machine afin de dé-
tecter la présence de virus en
examinant tous les fichiers sur
tous les supports. Ce module
fonctionne comme une applica-
tion Dos ou comme une applica-
tion Windows et dispose d’une
protection par mot de passe.
Pour conclure, soulignons que
Norton AntiVirus est compléte
par un systéme permettant &
lacheteur régulier de mettre a
jour son logiciel, qui pourra ainsi
lutter contre de nouveaux types
de virus. Ce dispositif est base
sur une aide technique par télé-
phone et sur un bulletin publié
par la firme. En outre, un sys-
téme de téléchargement permet
de disposer de la définition des
nouveaux attaquants.

Mathieu Brisou
44

Sicob-Micro 90:

Que dire de ce Sicob-Micro 90 ?
Rien, hélas, de bien significatif.
En cherchant bien, on pouvait
noter tout de méme, du cété des
cartes d’extension, deux produits

relativement intéressants, pré-
sentés par Outside Technologies
et destinés aux mordus et autres
« bidouilleurs » d’images : la carte
de numérisation d’'images vidéo
Willow Publisher's GS, fonction-
nant sur PC et permettant la cap-
ture d'images au standard PAL
ou SECAM, 3 partir de caméra,
magnétoscope, vidéodisque ou
appareil photo vidéo. Cette opé-
ration s'effectue en monochrome
avec 256 niveaux de gris et fone-
tionne sur n'importe quel micro-
ordinateur équipé dune carte
VGA.

Seconde innovation présentée
par Outside Technologies, la car-
te Willow VGA-TV, systéme gra-
phique 100 % compatible VGA
pour PC/AT et 386. Cette der-
niére peut ainsi se raccorder sur
n'importe quel téléviseur équipé
d’'une prise Peéritel, tout en con-
servant une excellente résolution
VGA (256 couleurs), avec égale-

ment la possibilité d'enregistrer

la grande illusion

Quel symbole pour les routards de la micro que la
version 1990 du Sicob de rentrée. Selon les
mauvais esprits, c’est & se demander si le nom de
Sicob-Micro designe ['objet de ce salon ou bien sa
taille! Surface limitée, nouveautés rarissimes,
acteurs importants du milieu absents. Ce démenti
est inquiétant pour I'avenir de ce salon.

sur magnétoscope toutes les
opérations effectuges sur micro.
Seul petit hic a cette belle offre...
le prix ! En effet, il faut compter
pas moins de 10900 F (HT),
pour la premiére et 12 750 F
(HT), pour la seconde carte. A
vos tirelires done !

DES CHOIX
POUR L’AVENIR

Céte soft, a signaler le Professio-
nal Draw 2.0 de Guillemot Inter-
national, logiciel de dessin vecto-
risé pour Amiga; le traitement
de texte Wordup 3.0, dispo-
sant d'un dictionnaire de
116 000 mots et d'un recueil de
synonymes comprenant quelque
470 000 mots et concu pour
Atari ST. Astucieux, le pro-
gramme diffusé par NextBase et
destiné aux professionnels du
voyage d'affaires, Autoroute
Plus. 1l permet ainsi la recherche
d’itinéraires, ['optimisation des
tournées et la localisation de
sites a partir de leur code postal,
Ce logiciel « tourne » sur tout PC,
disposant d'un minimum de
512 ko de RAM. Chez Sybex, le
Ms-Dos Hot Line contient un en-

semble d'informations néces-
saires & |'utilisation des comman-
des du Dos, qui sont
immeédiatement disponibles &
Pécran. Cette opération peut
s'effectuer, sans quitter le pro-
gramme en cours d'exécution.
Guide de référence, comprenant
plus de 31 000 mots et expli-
quant quelque 200 messages
d’erreurs, il permet d'accéder di-
rectement & un index de
2 300 sujets relatifs au systéme
d’exploitation, le plus répandu.
Ce produit est accessible sur tout
PC XT/AT/PS, disposant de
512 ko de RAM, d'un disque dur
et de la version 3.0 du Dos.

Le «Disklock», présents par la
societé CompuCover, est un ca-
denas pour lecteur de dis-
quettes : il suffit d'introduire une
disquette dans le drive — ou lec-
teur — et de tourner la clé. Per-
sonne ne peut alors ni lire le con-
tenu des informations, ni écrire
sur le support, ni bien évidem-
ment le retirer de son logement.
Pratique, le Powercard IPS de
Data Repair Maintenance, ondu-
leur présenté scus forme de carte
s'installant & Tintérieur des PC
XT/AT. Fonctionnant sous Ms
Dos, Novel et Unix, le systeme
assure, en cas de coupure de
courant, la sauvegarde automa-
tique sur disque dur, du travail
en cours,

Coté Hard, a signaler la venue
sur le marché de divers nou-
veaux PC,

Sicob-Micro ne restera sans
doute pas gravé dans les mé-
moires, si ce n'est en tant que
flop retentissant. 1l serait temps
pour les organisateurs, de se
poser certaines questions sur
l'adéquation d'une telle mani-
festation aux besoins réels du
marché. Yves Offer

ERRATUM

Une erreur s’est glissée en
page 106 du n° 83. La photo at-
tribuée a The Curse of Ra n’était
pas la bonne. La voici donc !




Le Game Bov est une excellente
machine, mais qui demande une
bonne vue. Certains ont eu l'ex-
cellente idée de lui adjoindre
une loupe afin de pallier cet in-

Le Light Boy.

convénient. Sunsoft, un des édi-
teurs vedettes sur Nintendo,
commercialise au Japon une
loupe qui se fixe sur le Game
Boy par l'intermédiaire de quatre
pattes. Effectivement, les gra-
phismes sont nettement plus li-
sibles gréice au grossissement de
la loupe, ce qui est trés appré-
ciable. En revanche, la bordure
crée une zone d'ombre sur un
cdte de 'ecran, ce qui va & l'en-
contre du but recherché. Nous
ignorons erncore si cet accessoire
sera importé dans nofre pays,
mais si c’est le cas, je vous le dé-
onseille

Game Boy a la loupe

En effet, une autre loupe, qui
porte le nom de Light Boy, est
netternent mieux concue. Elle se
fixe en haut du Game Boy, ol
elle est articulée, et laisse un es-
pace pour pouvoir allumer I'ap-
pareil. Ce systéme de fixation est
aussi esthétique que pratique,
bien qu'on soit obligé d’enle-
ver le Light Boy pour changer
de cartouche. Le dispositif
comporte deux ampoules, si-

La loupe Sunsaoft.

tuées de chaque cbté, qui pro-
curent un éclairage supplémen-
taire  particulidrement appré-
ciable, en particulier pour jouer
en voyage dans ['obscurité.

Une image plus grande et un
meilleur éclairage, que deman-
der de plus? Cet accessoire in-
dispensable est actuellement dis-
ponible chez Micromania, pour
moins de 300 F.

Alain Huyghues-Lacour

Art ef nouvvelles

technologies

L'ADAC (association pour le dé-
veloppement de l'animation
culturelle), sous l'égide de la
mairie de Paris, a enfrepris de-
puis 1985 de créer un certain
nombre d'ateliers de formation
dans des disciplines artistiques
ou artisanales nécessitant l'em-
ploi de technologies avancées.
Parmi les disciplines proposées,
un atelier de publication assistée
par ordinateur. 1l dispose, entre
autres, de Mac IT et de logiciels
tels que Page Maker, Ypress, II-
lustrator 88. Les personnes dési-
rant s'initier ou approfondir leurs
connaissances en musique assis-
tée par ordinateur ont, elles
aussi, un atelier doté d'un équi-
pement performant  (DX7,
MEGA ST, MAC plus, systeme
d’enregistrement DAT, expan-
deur multitimbral TX 802). Bien
entendu, d'autres ateliers sont

aussi a disposition : infographie
2D et 3D (Mac I, Studio 8, Film
Maker II), holographie (banc ho-
lographique, laser  hélium),
bande dessinée par ordinateur.
Les ateliers de formation ne sont
pas destinés & la seule initiation
mais a l'acquisition de réelles
compétences. Les cours sont en
effet animés par des profession-
nels, Le prix de ces ateliers ache-
vera de convaincre les scep-
tiques: 2300 F par trimestre
pour la PAO, 1000 F par tri-
mestre pour la formation en des-
sin et graphismes par ordina-
teur ; l'atelier de musique assisté
par ordinateur, enfin, est &
3000 F par trimestre. De plus,
ces formations peuvent eéire
prises en charge par votre em-
ployeur. (ADAC, 27, quai de la
Tournelle, 75005 Paris.)

Eric Caberia

Par Jordan Mechner
Cauteur de Karateka
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Mille fois
SUr
I'ouvrage...

La rentrée d'Amstrad est proli-
fique. Vous savez tous que la
firme de Sugar a rencuvelé sa
gamme de PC, récemment intro-
duite sur le marche.

Dans la lignée des PC 2000, les
PC 3000 sont donc les nou-
veaux arguments d'Amstrad
pour tenter une éniéme fois d’ef-
fectuer une percée sur le marché
professionnel. Les 2000, du fait
d’erreurs de jeunesse (on se sou-
vient de problémes de disque
dur sur les machines haut de
gamme), n'ont en effet pas réussi
d convaincre. Pourtant ils dispo-
saient de bien des atouts. Les
points forts ont donc été repris
sur la nouvelle gamme. Les
3000 disposent tous d'un affi-
chage au standard VGA d'un lec-
teur 3 pouces et demi 1,44 Mo,
d'une garantie de deux ans, d'un
clavier de 102 touches, d'un
choix d'écrans, etc. La grande
différence par rapport aux 2000,
réside dans la nouvelle présenta-
tion. Terminée la méthode Ams-
trad, plus d’économie de bout de
chandelle : les 3000 sont des
compatibles dans le pur style.
L'esprit taiwanais a visiblement
présidé a la conception dce cette
nouvelle gamme.

Trois modéles sont proposés. Le
premier, le 3086 dispose d’'un

Reésolution maximale
de 360 360 points
au pou esse de
43 a 142 cps en
fonction de la
qualite, interface

s et buffer,
option bac

feuille peu

elle est la §

la Bd 10e, nouvelle
imprimante a jet E
d’encre de Canon. i
Nul doute qu'elle ne

margue le bas de.

e

8086 cadencé & 8 MHz et de
640 ko de RAM. Les prix s'éche-
lonnent denviron 7000F a
13500F. Vient ensuite le PC
3286, dont le 30286 a 16 MHz
et les 1 Mo extensibles a 16 Mo
sur la carte mére, facturés entre
moins de 10 000 a 15 000 F en-
viron. Enfin, le PC 3386 SX
(80386 MHz, 1 Mo extensible)
cotite entre 15 000 et 20 000 F.
On le voit, cette nouvelle gamme
est relativement cofliteuse. Mais,
pour ce prix, Amstrad propose
du matériel a priori aussi compé-
titif que les derniéres productions
des cloneurs professionnels tout
en offrant la garantie dune
marque trés bien implantée, no-
tamment en France,

Mathieu Brisou

Issus des 2000, les
Amstrad PC 3000 visent
avant tout les marchés
semi-professionnels.
Mais les eélements
communs aux divers
modeles pourront-ils
créer un effet de
gamme permettant
aux 3000 de
faire barrage
au PS/17?

—= =

; La manie
du lu

Imaginez une immense salle dé-
corée avec des lianes, comme
une jungle. Mais une jungle avec
l'air conditionné! Alignés com-
me a la parade, une centaine
d’Amiga 500 et quelques PC
tendent leurs joysticks aux visi-
teurs. Vous vous installez confor-

5 au 9 décembre 1990
12 au 16 décembre 1990

19 au 23 décembre 1990
26 au 30 décembre 1990

5 au 9 janvier 1991

9 au 13 février 1991

tablement devant la bécane, et
en avant les manettes! Toute
cefte agitation donne soif?
Qu’importe, les boissons ga-
zeuses sont gratuites ! Désaltérs,
vous repartez pour un tour de
Fire and Forget ou de Titan. Et si
vous faites un bon score, hop,
vous gagnez un tee-shirt...

Cet univers idyllique s'appelle
Ludomania et plus de seize mille
d’entre vous l'ont découvert cet
été a la Grande-Motte. Le prix
d’entrée, 30 F pour la journée
entiére, était modique si on le
compare au prix d'une boisson
sur la cote languedocienne en
pleine saison! Je suis certain
qulil y en a qui commencent
regretter leurs vacances en Corse
ou en Bretagne...

Ne regrettez rien. Le succes a été
tel que Ludomania repart cet hi-
ver pour un tour de France du
jeu. Les organisateurs de I'entre-
prise, associés & Commodore
France, vont vous proposer de
vous éclater sur des Amiga, seul
ou en groupe. Clubs ou écoles
pourront en effet bénéficier de
tarifs réduits. Alors, si rien n'est
prévu par votre école ou votre ly-
cée, insistez auprés de vos profs.
Je vais méme vous offrir un argu-
ment pour les convaincre: il y
aura beaucoup de jeux (évitez
d’en parler), mais il y aura aussi
des logiciels éducatifs (n’hésitez
pas & en rajouter).

Et comme I'été sera chaud, Lu-
domania reprendra ensuite ses
activités sur la cote mediterra-
néenne en 1991, Au lieu de se
fixer en un seul endroit, la salle
de jeux sera cette fois itinérante.
Il est méme question de monter
une expédition marine. Un ba-
teau bourré d’Amiga naviguerait
de port en port, prét pour |'inévi-
table abordage que vous lui fe-
riez subir & chaque accostage.
Mais, chut, c'est un secret. Rien
n'est encore pfficiellement dé-

Ville

cidé. Jean-Loup Renault

Avignon Palais des Papes

Nimes Stade des Cos-
tiéres

Montpellier Corum

Lyon Espace de la
Téte d'or

Strasbourg Palais de la mu-
sique et des
congrés

Paris CNIT La
Défense
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On ne touche pas
ma console de jeux Jf

AMSTRAD!

Nouvelle console de jeux Amstrad

GX 4000

Branche ta nouvelle console Amstrad
GX 4000 sur ta télé. Te voila propulsé
dans le monde merveilleux des jeux sur
Amstrad. Des jeux au graphisme excep-
tionnel, avec un son a te couper le
souffle !

La GX 4000, c’est une nouvelle généra-
tion de consoles. En plus de son look
d'enfer, ses performances sont éclatan-
tes: 64 Ko de memoire, un son dé-
ment, 32 couleurs parmi 4096... une
technique qui assure un max. Des tas de
jeux sont déja disponibles sur cartouche

Pour tout savoir sur la GX 4000 Amstrad, tapez 3615 code Amstrad,
et lisez Amstrad Cent Pour Cent dans tous les kiosques.

* Prix public généralement constaté.

Elle est d’enfer

Amstrad et plein de nouveautes vont
encore arriver.

Et en plus, le jour oil tu voudras évoluer
vers un micro-ordinateur Amstrad 464
Plus ou 6128 Plus, tu pourras garder tes
cartouches puisqu'elles sont compatibles
avec ces micro-ordinateurs.

La nouvelle console de jeux Amstrad
GX 4000 est livrée complete, avec ses
2 manettes de jeux, le cordon de
raccordement 2 la prise Péritel, et un
jeu de simulation de course automobile
« Burnin Rubber - sur cartouche.

MENDES-FRANCE HALISSMANN
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Kid's School

Constituant un des volets de la
gamme Denver, distribuée par
Loriciel, Je découvre les ani-
maux est un programme d’éveil
qui s'adresse aux 3/7 ans et pro-
pose de découvrir les animaux a
travers un grand imagier infor-
matique. Le menu se présente
sous forme de cinq colonnes re-
groupant des caractéristiques
particuliéres a certaines familles
d’animaux. L’enfant peut choisir,
par exemple, de reconnaitre les
mammiféres. Six images appa-
raissent alors & I'écran, et a ce
moment un petit animal tout a
fait sympathique lui demande,
grace a la synthése vocale, d'en-
cadrer les mammiféres parmi les
six animaux proposés. Le choix
se fait & l'aide de la souris. Et
chaque fois que I'enfant donne
une bonne réponse, l'image est
encadrée. Quand il a repéré tous
les mammiféres, sa réponse est
ponctuée d'un « bravo» et d’une
petite musique. S'il y a erreur, le
petit animal lui dit: «Tu tles
trompé. »

ADI applications CM1.
Méme démarche en ce qui con-
cerne les autres familles. Ainsi,
Penfant apprend-il & reconnaitre
les bétes qui vont sur I'eau, celles
qui n'ont pas de dents, pas de
poils ou qui font du bruit. Un ti-
rage aléatoire est possible si I'on
choisit de travailler sur tous les
animaux d'une série. Le fait que
chaque type d’animal soit repreé-
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Evaluation.

senté par un symbole et que les
questions soient posées orale-
ment permet aux plus petits
d’utiliser le logiciel de fagon au-
tonome.

Le graphisme est soigné et les
animaux représentés assez fi-
déles a la réalité. Une bonne ap-
proche du régne animal (dis-
quette Loriciel pour Atari ST,
Amstrad CPC).

Matiére éveil
Contenu pédagogique ___ % % % %
Intérét 15
Prix C-B

Evoquer ADI, c'est en fait parler
d’un concept trés nouveau, et je
vous renvoie a l'article consacré a
sa présentation (Tilt n"82,
p. 32). ll s'agit & présent de parler
plus spécifiquement des applica-
tions, c’est-a-dire du contenu pé-
dagogique proposé aux éléves de
CM1. Que ce soit pour le francais
ou pour les maths, I'enfant se re-
trouve dans le contexte classique
du logiciel d’apprentissage bien
élabore. Mais ADI [lassiste et
l'aide tout au long de son travail

et réagit comme un humain pour-
rait le faire. Chaque matiére se
divise en un certain nombre de
chapitres présentés de facon trés
graphique. Pour chaque notion
abordée, un rappel de cours trés
conséquent est disponible & tout
moment. Les exercices proposés
sont nombreux et variés et
chaque réponse, bonne ou mau-
vaise, est ponctuée par une petite
animation amusante. Un certain
nombre d’outils sont disponibles,
tels une calculette, un bloc-notes,
bien pratiques, surtout pour le
caleul.

L'alternance exercices/jeux per-
met de se détendre aprés tant
defforts. Une fois le travail ter-
miné, ADI garde tout en mé-
moire, ce qui permet un suivi
trés précis de I'evolution de |'en-
fant et une vision trés globale de
son ftravail et de son comporte-
ment. De plus, cet excellent ac-
compagnement scolaire, gra-
phique, ludique et pédagogique
ne cofite pas cher. Alors plus
d’hésitation, faites entrer ADI
dans votre logithéque, il ne tient
pas beaucoup de place et il est

multicompatible ! (Disquette
Coktel Vision pour Atari ST,
Amiga, compatibles PC.)

Matiére frangais, maths
Contenu pédagogique _ % % % % %
Intérét 18

Prix B

Retour en force des mathéma-
tiques & la une de notre rubrique
avec ce programme concu par
Edit Belin. Et quel programme !
Un tour dhorizon trés complet
de deux tomes, comprenant cha-
cun trois chapitres. Les nom:-
breux sujets traités s’adressent
aux éléves de 6° et de 5°. Vous
avez done le choix entre le calcul
sous toutes ses formes, les frac-
tions, la proportionnalité, les
opérations sur les fractions, les
relatifs et, enfin, le repérage et la
gestion de données.

Le travail peut s'effectuer sous
quatre formes différentes: des
activités pour l'acquisition de
connaissances avec exemples
animés ou rappel de cours : des
exercices qui permetient un en-

== S S et e |

Scanner sur
Atari ST

Spécialisé dans les produits pour
Amiga, la société Bus + intro-
duit en France un Handy Scan-
ner pour Atari ST. Dés 'abord,
ce produit fabriqué par Print
Technik entre en concurrence
avec le scanner & main récem-
ment proposé par Upgrade.
Cété performances, le modéle
Print Technik se caractérise par
une largeur de saisie de

105 mm. [l est en mesure de di-

gitaliser jusqu'a 400 DPI et se
connecte assez aisément a
I'Atari. Une cartouche se fixe sur
le port de la machine et le scan-
ner s'v branche grace a un con-
necteur de type mini-DIN. Le lo-
giciel, livré avec la machine, est
complet et dispose des fonctions
habituelles. Pour un prix legére-
ment inférieur au modéle d'Up-
grade, ce scanner offre donc des
performances comparables,
Bref, le jeu de la concurrence est
fait. Reste a évaluer les perfor-
mances de ces deux modéles...

Mathieu Brisou




NOUVEAU! TU PEUX BOSSER

f:T r*?jx

Avec le nouveau micro-ordinateur Amstrad
6128 Plus, tu peux bosser et t'éclater !

Sur tes disquettes, tu révises tes cours: [cs
maths, ton francais, ta géo ou ton anglais. Tu
p es, tu €cris sur traitement de textes.
Rien de tel pour bien bosser et se perfectionner en
micro-informatique.

Sur cartouche, éclate-toi comme un fou avec
les meilleurs jeux dans tous les domaines : Arcade,
Action, Simulation, Réflexion etc...

L'Amstrad 6128 Plus, il est extra.

Pourquoi Plus? Parce que c'est la nouvelle
version de I'ordinateur le plus vendu en France. Et
des Plus, il en a: un super look, un graphisme
somptueux (32 couleurs parmi une palette de

Nom :

4096), un son stéréo époustouflant et deux lec-
teurs : le lecteur de disquettes 3 pouces, compati-
ble avec le 6128 et le lecteur de cartouches, pour
lire les nouvelles cartouches Amstrad.

C'est un véritable micro-ordinateur, livré com-
plet avec un écran stéréo, un clavier intégrant un
lecteur de disquettes 3 pouces et un lecteur de
cartouches Amstrad, une manette de jeu, et un jeu
de simulation de course automobile - Burnin’
Rubber - sur cartouche.

Et en plus, il ne coiite que 2990 F TTC en
version monochrome, ou 3 990 F TTC en version
couleur.

* Prix public généralement constaté en version monochrome.

Prenom :

a partir de

2990

COMPLET

1 Adresse :
Ville :

| Envoyer ce bon a: AMSTRAD BP 73 - 72/78, Grande Rue 92310 SEVRES

Tel :

Codepostal:| | | | |

MENDES-FRANCE HALISSMANN
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tralnement intensif a volonté
grace au tirage aléatoire des
données ; des tests qui évaluent
les acquis de l'enfant, et enfin
des jeux.

Cette activité est tout & fait origi-
nale, car elle représente en fait
une synthése a la fois ludique et
pédagogique. En effet, chaque
jeu fait autant appel aux connais-
sances qu'a la logique et & l'as-
tuce. Les tests permettent une
évaluation trés fine des acquisi-
tions sous forme graphique, met-
tant en évidence les points a refra-
vailler. La partie réservée aux
exercices bénéficie quant a elle
d'une possibilitée d’aide et, en cas
de grosse panne, un corrigé est
accessible. Vous pouvez égale-
ment revenir en arriére ou deman-
der des exercices du méme type.
Ce programme constitue un trés
bon outil, intelligemment orches-
tré qui, de surcroit, donne envie
de travailler. Et, méme moi, je
m'y suis laissé prendre. Clest
vous dire! (disquette Edil Belin
pour compatibles PC).

Matiere mathématiques
Contenu pédagogique _ % % % % %
Intérét 17
Prix n.c.

Sprechen Sie Deutsch ? Ce logi-
ciel de Nathan soulagera les
éleves de 6° et 5° pour qui la
langue de Goethe est un casse-
tete. Vous y trouverez les ré-
ponses & vos questions et surtout
la possibilite d'aborder les no-
tions de base de la langue, répar-
ties en cing activités. Les trois
premiéres proposent une ap-
proche grammaticale de la néga-
tion, des pronoms personnels et
des adjectifs et pronoms posses-
sifs. Un rappel de cours est ac-
cessible a tout moment et le tra-
vail s'effectue sur une série de
dix phrases. Si un mot vous est
inconnu, vous pouvez faire appel
a un dictionnaire, disponible a
tout moment. En cas derreur,
une aide est apportée afin de
vous guider vers la bonne ré-
ponse. En fin de série, un bilan
permet d’apprécier le nomnbre de
fautes commises et d’aides de-
mandées. La réussite est donnée
en pourcentage.

Sitze bilden a pour objectif de
travailler sur la construction de
phrases, a tous les temps de I'in-
dicatif. Le sujet est symbolisé par
un ou plusieurs personnages et
tiré aléatoirernent pour multiplier
les combinaisons de phrases.
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Enfin, Das Richtige Wort est un
jeu de reconnaissance de mots
d’aprés une deéfinition. L'enfant
doit, en un temps limité, trouver
le mot qui correspond a la défini-
tion donnée. Hormis le fait qu'il
faille utiliser souvent le clavier
pour certains exercices, l'en-
semble est bien construit et
aborde les notions de base né-
cessaires & |'apprentissage de la
langue (disquette Nathan logi-
ciels pour Atfari ST, Amstrad,
compatibles PC).

Matiére allemand débutant
Contenu pédagogique % % % *
Intérét 16
Prix <

EVALUATION

Avez-vous le compas dans I'ceil ?
Clest la question que pose Eva-
luation, un jeu éducatif qui
s'adresse aux enfants de 6 3
12 ans. Il propose d'évaluer des
grandeurs dans trois repéres de
type différent : horizontal, verti-
cal et circulaire. Chaque option
comprend plusieurs niveaux de
difficulté et permet de jouer avec
ou sans laide de l'ordinateur,
seul ou a deux.

Si vous choisissez le repére verti-
cal, il vous faudra évaluer la
quantité d’eau contenue dans un
réservoir. Avec l'aide, quatre
chiffres sont proposés. Et si cela
ne suffit pas, une seconde aide
peut étre apportée en cours de
partie sous forme de graduation.
Sans aide, pas de proposition, et
cest donc @ vous d'évaluer le
bon résultat. En cas d'erreur in-
fime, la solution est donnée im-
médiatement. Sinon, au bout de
trois fautes, le bon résultat s'af-
fiche ainsi que la graduation, qui
ne reste cependant pas assez
longtemps pour que l'on ait le
temps de voir.

Méme scénario pour ce qui con-
cerne le repére horizontal, on
vous devez donner le nombre de
kilométres indiqué par un index.
Le repere circulaire demande
d’évaluer la vitesse donnée par
le compteur. Ce logiciel mobilise
donc les capacités de logique, de
calcul mental et d'observation.
La démarche est originale et
constitue une bonne approche
du repérage dans I'espace (dis-
quette Jériko pour compatibles
PC et Atari ST).

Matiére mathématiques
Contenu pédagogique —_ % % % *
Intérét 16
Prix

C
Brigitte Soudakoff

995 jeux?
Jen veux!

Malgré son age et ses performances limitées, la
console Atari VCS 2600 conserve certains
charmes. Son prix en est un mais elle peut aussi
se targuer d’'une ludothéque trés étendue. ..

Le VCS 2600 a beau étre l'an-
cétre des consoles, il se porte en-
core trés bien. Comme il pré-
sente 'un des meilleurs rapports
qualité/prix du marché, il réalise
encore de trés importants scores
au niveau des ventes. Il nous a
semblé utile de dresser la ludo-
théque idéale de cette machine,
a l'usage de ses nouveaux utilisa-
teurs, dont c'est la premiére ap-
proche des jeux vidéo. La ma-
jeure partie de la ludothéque de
cette console est constituée par
des ftitres publiés durant son age
d'or, au début des années
quatre-vingts.

La plupart dentre eux pré-
sentent la particularite de
comporter de trés nombreuses
options, qui vous permettent
d'ajuster le niveau de difficulté &
votre convenance. Toutefois, de
nouveaux programmes ont 2té
publiés ces derniéres années. Et
slils n'offrent pas toujours le
meme intérét de jeu que leurs
prédécesseurs, les améliorations
techniques concernant le gra-
phisme et 'animation sont im-
portantes, Certains anciens titres
ne sont plus disponibles, mais il
est toujours possible de se les
procurer d'occasion au moyen
de petites annonces, et ils en
valent vraiment la peine.

SHOOT’EM UP ET...

Dans le domaine des shoot-
them-up, le VCS dispose d'un
grand nombre de programmes
passionnants, comme le génial
Space Invaders. Ce grand clas-
sique d'arcade de Taito est tou-
jours aussi passionnant, et il faut
bien reconnaitre que cette ver-
sion est bien plus ludique que
tous les remakes réalisés par la
suite. Defender est également un
programme passionnant, mais il
présente un niveau de difficulte
plus élevée. Missile Command,
une conversion d'arcade trés effi-

cace, ol vous déplacez un viseur
pour détruire les vagues de mis-
siles qui menacent les villes.
Yar’s Revenge est un jeu parti-
culierement original, dont le
principe n'a, hélas, jamais été re-
pris. Star Raiders a été le pre-
mier shoot-them-up en 3D, et il
offre un aspect stratégique tres
intéressant. Battle Zone est un
combat de tanks en 3D trés
réussi. L’Empire contre-attaque
s'inspire du deuxiéme film de La
Guerre des éfoiles, et vous y af-
frontez les énormes chameaux
mécaniques de l'empire. Enfin,
Demon Attack est un pro-
gramme superbement réalisé,
qui est sans doute le shoot-
them-up le plus excitant sur cette
console.

JEUX DE SPORT

En ce qui concerne le sport, le
choix est un peu plus limité,
mais il y a quand méme de bons
programmes. Les courses de voi-
tures sont bien représentées avec
Enduro, trés rapide et qui pré-
sente des parcours dans la neige
ou le brouillard. Et bien sfir, Pole
Position, la course de formule 1
qui inspire encore de trés nom-
breux programmes. Les jeux
Olympiques sont présents avec
les grands classiques d’Epyx:
Summer Games et Winter
Games, qui offrent de nom-
breuses épreuves passionnantes,
toutes plus reussies les unes que
les autres. Enfin, Tennis est un
programme aussi simple que
prenant, idéal pour jouer a deux.
Les jeux d’action, trés nombreux
également, sont pour la plupart
des conversions des grands jeux
d’arcade. Jr. Pacman est la meil-
leure version de ce classique des
classiques. Pitfall vous propose
une longue exploration. Jungle
Hunt est un programme trés va-
rié, qui s'inspire des aventures de
Tarzan. Centipede ne manque
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Summer Games.

Space Invader.

d'autres moins (Winter Olym-
piad 88 et Aspard Grand Prix
sont assez nuls!). Hotshot, Too-
bin, Vixen et Ikari Warriors
complétent cette compilation.
Dix jeux pour 300 F (environ),
cest alléchant!

Declic, une autre compilation
Ubi (prix C) sur les mémes ma-
chines, comprend Trivial Pursuit
(bof!), Chessmaster 2000, le
Manoir de Mortvielle, Wallstreet
(encore!) et Tetris. Trés intéres-
sant, si vous ne connaissez pas
les trois derniers titres, dont la re-
putation n’est plus a faire.

Les Fous du volant (toujours
Ubi) roulent sur APB (un jeu de
gendarmes et de voleurs rigolo),
Buggy Boy, Action Fighter et As-
part Gd Prix (encore!), plus TT
Racer et Buggy II pour la ver-
sion CPC. Le programme existe
sur ST, Amiga et CPC.

Pour finir avec Ubi, citons le
pack 15 Mega Stars sur CPC
qui, comme son nom lindique,
comporte 15 jeux dont certains
grands classiques (Ghosts n'Go-
blins, 1942, Bombjack, Exolon,

LELALS

Le Manoir de Mortevielle,
Chessmaster 2000, Tetris et auires
hits : les compilations nouvelles
sont arrivées,
etfc.,) et qui présente un trés bon
rapport qualité-prix (10 F le jeu

en version cassefte !).

Enfin, Heroes est une compila-
tion Domark orientée vers l'ac-
tion, avec Licence to Kill, Barba-
rian II, The Running Man et Star
Wars. Elle tourne sur CPC, Atari
ST et Amiga.

Jean-Loup Jovanovic

E

Winter Games.

pas doriginalité, puisque vous
devez défendre votre jardin con-
tre les chenilles et autres in-
sectes, Q-Bert mettra vos ré-
flexes & rude épreuve, mais on y
revient sans cesse. Frogger est un
grand jeu de réflexe, dans lequel
une grenouille doit traverser
routes et rivieres. Break Out fera
le bonheur des amateurs de
casse-briques. Kung-Fu Master
est un excellent jeu de combat.
Double Dragon est également un
beat-them-all, mais cette fois
vous pouvez jouer a deux en
vous épaulant.

La ludothéque du VCS est trés
riche, et cette liste ne saurait étre
exhaustive. Mais vous avez déja
la perspective de parties passion-
nantes. Alain Huyghues-Lacour

Treize a la
dovzaine

Une aubaine pour Noél: nous
croulons sous une avalanche de
compilations. 10 Mega Hits,
vol. 2 (sur PC, ST et Amiga,
d’Ubi Soft, prix D), comprend
dix jeux ! Certains sont trés bons
(Rocket Ranger, Lombart Rally,
Licence to Kill, Wallstreet, etc.),
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Tout pour la Megadrive

Au-dela des querelles entre Megadrive officielle ou
non, I'importateur de Sega — Virgin — compléte sa
gamme. Au programme : un adaptateur
pour cartouches 8 bits et une manette de qualité.

Sega tient ses promesses : toutes
les cartouches de la Master Sys-
tem tournent désormais sur la
Megadrive, gréace & un adapta-
teur. Cet appareil se place tout
simplement sur le port cartouche
de la console, et le tour est joué.

Les manettes de chaque type de
console ne sont pas compatibles,
car leurs boutons correspondent
a des fonctions différentes, mais
toutes deux sont en norme Atari.
Il vous suffit donc d’éter la ma-
nette Megadrive et de connecter

voire ancienne manette. Las-
pect agréable de cet adaptateur
ne dépare pas l'esthétique soi-
gnée de la Megadrive. Il est peu
probable que les nouveaux ve-
nus sur Sega aient envie de jouer
avec les anciens programmes de
la marque, mais ceux qui passent
de la Master System a la 16 bits
seront ravis de retrouver leurs
jeux préferés. L'adaptateur est
distribué par Virgin, pour un peu
plus de 300 F. Virgin distribue
également une nouvelle manette
pour cette console beaucoup
plus performante que celle d’ori-
gine. Cette manette est munie de
trois boutons, équipés du tir au-
tomatique, et d'un manche ter-
miné par une boule. Elle est con-
gue pour étre posée sur une
table, mais on peut également la
placer sur ses genoux. Il s'agit
d’une manette de type arcade,
ol boutons et manche sont in-
versés par rapport au Control
Stick de la Master System: la
main gauche se pose sur le
manche, tandis que les boutons
sont actionnés par la main
droite. Aussi souple que précise,
elle vous permetira de donner le
maximum sur vos programmes
préférés.
Un achat indispensable, d’autant
plus que vous devez obligatoire:
ment acheter une seconde ma-
nette pour jouer a deux, la Me-
gadrive n’étant vendue qu'avec
une seule manette. Cet appareil
vaut moins de 400 F.

Alain Huyghues-Lacour

A 1500

L’A 1500 vient de naitre. Il s'agit
d'un boitier permettant de don-
ner & son Amiga 500 le look
d’un 2000. Le boitier métallique

est dune soliditt a toute
épreuve. Le montage, trés
simple, utilise les différents

composants de 'Amiga. Il abrite
I'alimentation de la machine, un
second lecteur de disquettes ou
un disque dur compact, un venti-
lateur, la carte d'extension meé-
moire interne ou le tout nouvel
émulateur PC, inteme lui aussi
(KCS PC Power Board testé
sous la rubrique Création de ce
numéro), et méme la plupart des
cartes d’extension se connectant
sur le port extréme gauche. On
regrettera toutefois le prix un
peu élevé (Importé par Bus +
pour Amiga: Prix: 2 800F),

Jacques Harbonn
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M 501

Si 512 ko de mémoire suffisent
pour la plupart des jeux,
'Amiga 500 en version de base
se trouve souvent a I'étroit pour
les applications sérieuses. L'ex-
tension mémoire interne, qui ap-
porte 512 ko supplémentaires,
est une solution peu onéreuse.
Microbotics en propose une as-
sez sympathique et peu chére.
De petite taille, elle comporte ce-
pendant une horloge sauvegar-
dée par pile, ainsi qu'un inter-
rupteur permettant de la
déconnecter pour certains jeux.
(Mi crobotics, pour Amiga : Prix :
560 F. Jacques Harbonn

Guerre des
Megadrive :
suife

La guerre que se livrent Virgin,
importateur officiel de la Mega-
drive, et les importateurs spécia-
lisés continue. Derniers rebon-
dissements en date : constatant
que les Megadrive japonaises
pouvaient lire les cartouches des-
tinées a la Megadrive francaise,
Virgin aurait muni ces cartouches
d’une puce qui reconnait le type
de console et ne traduit les textes
en anglais que sur le modéle
francais. Réplique des importa-
teurs : Hazardous Area (5, rue
d'Aguesseau, Boulogne-sur-
Seine) s'appréte & importer des
Megadrive munies d'une puce
spéciale qui traduit automatique-
ment le texte de toutes les car-
touches japonaises en anglais.
Quel sera le prochain épisode ?

Olivier Scamps

Objectif 1992

Le club d'investissernent Media
composé de plusieurs grosses
entreprises européennes (An-
tenne 2, Maxwell, Philips,
Thomson, INA) lance un appel &
projets européen pour la produc-
tion de programmes multimédias
interactifs, en vue d’'une distribu-
tion commerciale sur disque
compact. Ces sociétés estiment
que les hypermédias, systémes
de lecture optique multimédia in-
teractifs, bouleverseront dans un
avenir proche le monde de I'édi-
tion et de la communication au-
diovisuelle. Les systémes op-
tiques engendrent, en effet, de
nouvelles perspectives sur le
marché, dans le prolongement
des systemes actuels de lecture
optique (CD audio, Laserdiscs,
CD ROM). Cette initiative a
pour but de tirer le meilleur parti
des caractéristiques techniques
des CD (son haute fidélite,
image fixe, image animée plein
écran...) afin de créer des pro-
duits originaux.

Cet appel d'offres s’adresse donc
tout particulierement aux édi-
teurs (de jeux par exemple), pro-
ducteurs audiovisuels, auteurs
associés & un éditeur ou parte-
naires financiers. Le club d'inves-
tissement Media souhaite partici-
per au deéveloppement de titres
de qualité qui accompagneront
le lancement sur le marché, en
1992, de systémes de lecture de
programmes interactifs pour un
large public. Le but du club est
de sélectionner les meilleurs pro-
jets qui lui seront présentés afin
de participer financiérement a la
conception des produits (Iinter-
vention financiére pouvant étre
majoritaire). Les themes abordés

Encore plus de salons !

Salon Date Lieu Commentaire
Videotic 90 |les 17 et 18 ] Laval, Salle polly- | Premiére édition
novembre 1990 valente dun salon dedié a
laudiovidéo et in-
formatique  fami-
) liale
Amstrad du 16 au 19 Paris, porte de |Pour découvrir le
Expo novembre 1990 | Versailles nouvel univers
d’Amstrad CPC+
. et PC 3000
EIEES du 14 au 16 avril | Londres, Business | L
1991 Design Cente ;des rnicrolaisu's
Flip du 13 au 20 juillet | Parthenay Le salon des créa-
1991 teurs de jeux et
jouets avec un con-
cours a la clé

auront trait a l'information, I'edu-
cation ou aux loisirs. Cette opé-
ration se déroulera sur un an
avec deux séances de sélection
durant l'année 1991 (le 17 mars
ou le 1% septembre 1991).

Une aubaine pour les éditeurs de
jeux vidéo, qui auront ainsi les
moyens de mettre au point de
nouveaux produits caractérisés
par un haut niveau d'interacti-
vité, tout en ayant de faibles
colits de développement grace a
la participation du Club! Le CD
ROM malgré de tonitruantes an-
nonces n'est pas encore parvenu
a faire son trou (en tout cas en
Europe). La mobilisation de
compétences intellectuelles et fi-
nanciéres apportera une dose de
vitamine aux nouveaux supports
optiques... Eric Caberia

Devenez
journaliste

Les jeux Olympiques d’hiver a
Albertville sont & l'origine d'un
certain nombre d'initiatives du
point de vue tant économique,
social que culturel. Les AGF,
partenaire officiel du comité
d’organisation des jeux, lancent,
en association avec |'Institut de
I'enfance et de la famille, le quo-
tidien Le Monde, le magazine
Okapi, le Clemi (Centre de liai-
son de lenseignement et des
moyens d'information), un grand
concours : Reporters olympiques
AGF. 1l s’adresse a tous les
jeunes de 8 a 18 ans et a l'en-
semble des établissements sco-
laires, du CEZ2 a la terminale. Les
candidats devront réaliser un
magazine en employant des
moyens vidéo, radio ou de
presse écrite sur le théme des
J.O. Les apprentis journalistes
devront traiter des jeux Olym-
piques sous des aspects histo-
riques, économiques, sociolo-
giques et culturels. Ils com-
pléteront leurs ceuvres par une
enquéte grdce a un question-
naire qui leur sera préalablement
fourni. Cette enquéte portera sur
certains problémes sociaux qui
affectent le sport moderne: le
dopage, la violence, le condi-
tionnement, le surentrainement.
Les résultats de cette enquéte,
ainsi que le contenu des maga-

zines, permettront a la publica-
tion, & la veille des jeux, d’'une
enquéte approfondie sur la per-
ception qu'ont les jeunes du
sport et de son pouvoir d'intégra-
tion sociale. Les candidats qui
utiliseront un support écrit pour
le concours pourront s'aider de
logiciels de PAO. Dans la catégo-
rie des 8 a 15 ans, le texte ne
devra pas dépasser 8 pages (fex-
tes et illustrations) avec titres et
sous-titres. Pour la catégorie des
16 a 18 ans, le journal écrit devra:
faire 4 pages avec 2 articles (sujet
général et sujet thématique
choisi). Les journaux et maga-
zines sont & envoyer a l'adresse.
du concours avec le 15 janvier,
1991. Le concours sera annonce.
par mailing aux 6 200 établisse-
ments scolaires de France et de
Navarre. Un certain nombre de
récompenses, plus alléchantes
les unes que les autres, sont pro-
posées. On offrira aux gagnants
un week-end a Albertville pen-
dantlesd.O., un ordinateur et son
imprimante, ou une caméra i
déo 8, ou une console de mixage
son (au choix), ainsi qu'un abon-
nement de six mois & une revue
spécialisée pour les jeunes. Pour
des informations complémen-
taires, il est possible de consulter
le serveur AGF en composant le
3614 AGF. Eric Caberia

Fontes

Signum 2 et Script, les deux trai-
tements de texte d’Applications
Systems fonctionnant sur Atar
ST, disposent d'un catalogue de
sept cents fontes différentes pour
imprimantes 9 et 24 aiguilles et
Laser Atari. De nouvelles fontes
continuent d'enrichir cet impres-
sionnant catalogue. Au chapitre
des nouveautés, des polices pour
le bengali, le devangar, l'arabe,
le farsi, I'urdu, le tibétain, le guja-
rati et le pinjag. |
Ces fontes sont véritablement su-§{
perbes et parfaitement utili-§f
sables. Tout comme les autres
fontes, elles peuvent éventuelle-
ment étre remaniées sous Scara-
bus, l'éditeur de fontes de ces
deux traitements de texte. Les
prix proposés sont particuliére-
ment alléchants, 100F pour
chaque disquette, contenant en-
viron trois fontes différentes deé-
clinées pour les diverses impri-
mantes (disquettes Applications
Systems, Atari ST).

Jacques Harbonn
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Une multitude de boules de couleurs
variées tombent du ciel, & vous de les
faire disparaitre, c’est le but du jeu.
Pour cela, il faut les empiler en colonnes
de boules identiques. Une fois la colonne
achévée, Pluit... elle s’efface; Pour passer
un tableau, I'écran doit étre compléte-
ment nettoyé.

Adieu les boules. ..

De quoi devenir maboul !

UBI SOFT

8-10, rue de Valmy
93100 Montreuil-sous-Bois
rel. (161) 48 57 65 52
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[e nouveau défi de la Souris

KIT EGA 2950 F 1rc

Carte moniteur p. 0,31. Résolution 640/350.
A - SOURIS DEXXA

Garantie deux ans. Homologuée UL et FCC.
Résolution adaptable au logiciel de 50 a
750 dpi. 100 % compatible avec Microsoft.

Prix : 290 ¥ TTC - Réf. : KM 23
B - MEDIA MASTER 3°°1/2

60 disquettes 3''1/2 ou cartouches numeériques
type DC 100/1000/2000,

Prix : 190 F TTC - Réf. : MM3
MEDIA MASTER 5’°1/4

100 disquettes 5°’1/4 ou disques laser ou
cartouches numérigues type DC 300/600.

Prix : 249 F TTC - Réf. : MM5

C - 1) BOITIER RANGEMENT

ACCORDEON 3°1/2

10 disquettes 3''1/2.
5 disquettes 3''1/2 (Portable).

Prix : 5 DKT 50 F TTC - Réf. : BA3-S
Prix : 10 DKT 65 F TTC - Réf. : BA3-10
2) Prix : 10 DKT 180 F TTC -

Réf. : BAS-10

D - BOITE DE RANGEMENT POUR
DISQUETTES 31/2, 5’1/4

avec serrure metallique (livrée avec 2 clés).
Intercalaire, patins anti-dérapants.

1) DATA FILE 80 3"1/2

Capacité : 80 disquettes 3"1/2, huit intercalaires.
Prix : 75 F TTC - Réf. : BR 32

2) DATA FILE 100 5’1/4

Capacité 100 disquettes 5’"1/4, huit intercalaires.
Prix : 75 F TTC - RéL. : BR 52

3) DATA FILE 40 3°'1/2

Capaciteé 40 disquettes 3'’1/2, quatre intercalaires.
Prix : 55 F TTC - Réf. : BR 31

4) DATA FILE MICRO 15 3"'1/2

Capacite 15 disquettes 31/2, Présentation unique
en escalier pour un acces facile aux disquettes.

Prix : 39 F TTC - Réf. : BE 15

DATA FILE 50 DISQUETTES 5°1/4
Prix : 55 F TTC - Réf. : BR 51

E - 1) CABLE PERITEL ATARI
Relie un ordinateur ATARI ST a une
télévision ou a un moniteur équipé d’une prise
peritel. Longueur : 2 métres.

Prix : 80 F TTC - Réf. : PERI-AT

2) CABLE PERITEL AMIGA

Permet le branchement de ’AMIGA sur un
moniteur ou TV équipé d’une péritel.

Prix : 110 ¥ TTC - Réf. : PERI-AM
3) DOUBLEUR DE JOYSTICK

Permet de brancher 2 joysticks sur les prises
DB 15 d’un ATARI ST. Longueur : 30 cm.

Prix : 90 F TTC - Réf. : QDLAT
3 BIS) DOUBLEUR DE JOYSTICKS

Permet de brancher 2 joysticks sur les prises
DB 15 d’un ATARI STE. Longueur : 30 cm.

Prix ;: 110 F TTC - Réf. : DBLAT
4) QUADRUPLEUR DE JOYSTICKS
Permet de brancher deux joysticks

supplémentaires sur un AMSTRAD.
Longueur ; 30 ¢cm.

Prix : 20 F TTC - Réf. : DBLAM
F - 1) JOYSTICK ATARI
Prix : 64 F TTC - Réf. : AT 01

2) JOYSTICK COMMODORE -
AMSTRAD - AMIGA

Prix : 149 F TTC - Réf. : 2B PC

3) SPEEDKING PC AT-XT
Prix : 149 F TTC - Réf. : SKI
G - DISQUETTES BLANCHES

Conditionnées par boite de 10, livrées avec
pochettes et etiquettes.

Disquettes 3''1/2 720 Ko par 600 : 3,30 F TTC
Disquettes 3'1/2 720 Ko par 100 : 3,60 F TTC
Disquettes 3°1/2 720 Ko par 10 : 3,90 F TTC
Disquettes 5''1/4 360 Ko par 600: 1,75 F TTC
Disquettes 5°1/4 360 Ko par 100: 1,80 F TTC
Disquettes 5'"1/4 360 Ko par 10 : 1,90 F TTC

Disquettes 3°"1/2 1,44 Mo par 600: 9,00 F TD
Disquettes 3''1/2 1,44 Mo par 100: 9,50 F 11/
Disquettes 3172 1,44 Mo par 10 : 10,50 F Ty _;;
Disquettes 5°'1/4 1,2 Mo par 600 : 3,90 F Tix
Disquettes 57'1/4 1,2 Mo par 100: 4,20 F TI{
Disquettes 5'"1/4 1,2 Mo par 10 : 4,50 F Tix
H - 1) FAX CLEANER

5 pochettes de nettoyage pour lélécopicur.M
Prix : 120 ¥ TTC - Réf. : FC 4 e,

2) SCREEN CLEANING SET '*
Prix : 40 F TTC - rét. :Scs1 ¥
3) SCREEN CLEANER TISSUESL-
100 Tissus spécialement imprégnés pour ©°
nettoyage des écrans - 4) CLAVIERS Tr
Prix : 60 F TTC - Réf. : SCT 2



) DISK DRIVE CLEANER

1/2, 5”°1/4
il de nettoyage pour lecteurs de disquettes
142, 5'1/4

x: 70 F TTC - Réf. : DDC 1
| KEYBOARD CLEANER
mix: 20 F TTC - Réi. : KC 12
IMOUSE CLEANER
il d'entretien pour Souris.
picge la précision et la fiabilite de votre
fix : 60 F TTC - Réf. : MC 001
ILASERPRINTER CLEANER

ipochettes de nettoyage pour 'imprimante

ix: 120 F TTC - Réf. : LC 3

BON DE COMMANDE

ENVOYEZ VOS COMMANDES
SUR PAPIER LIBRE
EN PRECISANT
VOS NOMS ET ADRESSE
ACCOMPAGNEZ
DE VOTRE REGLEMENT
A L'ADRESSE CI-CONTRE

Minimum forfait
Port et emballage : 50 F
a partir de 200 Disquettes TEL

RICARD. SPG Création 42 05 18 80

[Document contractuel, Photos M

PC/S 386sx-16

Processeur 80386sx a 8/16 Mhz.

1 Mo de Ram extensible a § Mo.
Contréoleur 2 disques durs / 2 lecteurs de
disquettes.

2 ports série, | port parallele.

| lecteur 5'%1/4, 1,2 Mo ou 3"1/2 1,44 Mo.
Disque dur 40 Mo (28 ms).

Carte VGA 16 bits (640 x480).

Ecran VGA couleur 14"

Clavier 102 touches AZERTY.

Prix : 10 500 F ur

(12453 F TTO)

PC/S 386-25

2 Mo MEM 64 K MEM Cache.
40 Mo VGA Couleur.
MULTISYNC, etc.

Prix : 18 000 F ur

(21 348 F TTC)
PC 286-16

Processeur 80286 a 8/16 Mhz.

1 Mo de RAM Ext & § Mo/carte-mére.
Contrdleur 2 LD/2DD

| port série, 1 port paralléle.
Lect-5""1/4 1,2 Mo ou 3V1/2 1,44 Mo.
Disque dur 20 Mo (40 ms),

Carte VGA MONOCHRGME.

Clavier 102 T AZERTY.

Prix : 7200 F HT
(8539,20 F TTC)

PC 286-12

MONQO-20 Mo, etc.
Prix : 5500 F HT
(6523 F TTC)

Matériel garanti | an pieces et main-d’ceuvre.
TVA 18,6 Y.

/ L. o 2\ 3
5, rue J-F. LEPINE - 75018 PARIS

Tel. : 42059666 - Fax : 424597 60

Le magasin est ouvert tous les jours de la semaine saul le
dimanche; de 10 & 19 heures sans mterruption
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Panza Kick Boxing

ATARI ST

Sport tout en souplesse, la boxe thailandaise ne pouvait souffrir
aucun défaut d’animation. Pari tenu par les programmeurs

de Loriciel qui ont allié le réalisme des combats, la stratégie des
matchs et un décor particulierement soigné. Malgré la petite
taille des compétiteurs, Panza Kick Boxing est une simulation

dont I'animation coupe le souffle !

Loriciel. Programme : Pascal Jarry ; graphismes : Marco de Flores :

bande son : Michel Winogradoff.

Ce jeu de boxe thailandaise était attendu avec im-
patience! Panza Kick Boxing ne m'a pas décu.
Alors qu'Oriental Games, testé dans ce méme nu-
méro, n'apporte rien de vraiment neuf face aux
superbes Budokan et Bruce Lee Lives, cette simu-
lation, car ¢'en est vraiment une, mérite tolt votre
interét. On y sent un important fravail de mise en
place des animations. De plus, la gestion strafe-
gique des sportifs et I'évolution de leurs capacités
rappellent celles du grand Tennis Cup.

Aprés une superbe présentation qui associe ani-
mations réalistes et bande son superbe (un frés
bon cru Winogradoff 1990), le jeu ouvre un menu
complet d'options. Mais avant de vous en détailler
les meéandres; rendez-vous sur le ring pour un
combat qui décoiffe.

Il parait que la mise en place de cefte simulation a
necessite de la part de ses concepteurs un impres-
sionnant travail de création, vidéo du grand cham-
pion a l'appui. Le résultat est a la hauteur des am-

f.

[
bitions de l'équipe, Les combattants ne sont pa&l
d'une faille trés impressionnante, En fait, le deooa_
tres soigné du ring et des gradins occupe un
bonne place de 'écran de jeu. Mais qu'importe I
taille des joueurs, pourvu que leurs mouvement
soient souples et réalistes. Qu'il s'agisse de coups
de pied retournés, de sauts ou de mimiques df
l'arbitre, l'animation graphique de Panza Kick
Boxing est un délice: Pour un simple coup df
poing, votre boxeur amorce une flexion, avant df
se detendre comme un ressort. Lorsqu'il encaiss
des coups, il se penche vers I'avant ou tombe ali
renverse. Clest superbe, et jamais la moindre génf
visuelle (tressautement, flou, etc.) ne vient ents
cher cette précision. Résultat, on peut tout & loist
profiter du grand réalisme apporté au combat, L&
coups de pied et poing ainsi que les parades son
soignés a lextréme. La portée des coups ff
souffre aucun reproche. Seul léger handicap, le
deux assaillants vont parfois se croiser a 'ecran,;
Peu réaliste! Coté bruitages, les onomatopées df

Un joueur sonné, la téte ailleurs !

60

L’entrainement, une phase importante.

Les spots témoignent de votre état.
l'arbitre sont un peu répétitives, mais les coup
portés sont magnifiques,

Revenons maintenant au menu d'options qui ouvs
la partie. Vous pouvez bien slir combatire confi
lordinateur ou contre un deuxiéme jol
stick. Chaque joueur va décider des caracteristique
de son bo;\mn en n?narthcam un certain rmmh d

'1|:|1'{-‘:' VOS Scores f_’e‘.‘:' .
travail de

p{-‘-rmeﬁ'ra peu.‘-l“?h'-? d'a]':‘
option est surtout intéressante pour le

réflexes sur machine (comparable  'entrainernet
de Tennis Cup). Toujours sur le men
d'options, le joueur va choisir le mode de sauw



Lord of the Ring en pleine action !

garde qu'il désire. Panza Kick Boxing vous propose
par exemple de sauver systématiquement les carac-
teristiques de votre futur champion, ou encore de
n'effectuer cette sauvegarde disquette que si ces
caractéristiques augmentent. Pour doser la diffi-
culte du match, vous choisirez, dans le cas d'un
combat contre l'ordinateur, un champion plus ou
moins fort, plus ou moins résistant ou possédant
des réflexes pointus, La gestion de ces données est
subfile. De votre: quotient de réflexes dépend la
rapidité de votre joueur pendant les actions au joys-
tick, par exemple. Notons aussi la possibilité de
modifier le nombre de rounds pour chaque match,
de visionner les classements, etc.

Le demier atout de cette simulation est de per-
mettre de modifier la gestion joystick des attaques
¢t defenses, Sur un tableau trés complet, le joueur
va adapter & sa convenance toutes les positions du
manche pour obtenir le maximum d'efficacité.
Cette configuration sera bien sOr sauvegardée sur
disquette

L3 ot Budekan apportait un choix de disciplines
impressionnant et de trés beaux graphismes sur
PC EGA, Panza Kick Boxing mise a fond sur la
stratégie et sur I'animation. La gestion des capaci-
tés de votre boxeur donne au jeu une continuité
tres motivante. Impossible de ne pas travailler dur
pour faire grimper les pourcentages de force, résis-
tance et réflexe; et affronter un jour le fameux
Panza! D'autre part, l'animation de ce combat est
lune des plus réalistes qu'il m'ait été donné de
voir sur Atari ST, Voici done un grand hit, peut-
éfre moins complet et novateur que ne le fut Ten-
nis Cup dans un tout autre domaine, mais qui sé-
duira tous les amateurs du ring. J'achéte ? Bien

sir! Olivier Hautefeuille
Type simulation de boxe thaie
Intérét L7
Graphisme % %k J Kk Kk
Animation * ok ok kK
Bruitages * ok ok kk
Prix e

The Light Corridor

ATARI ST

Une boule déboule dans un couloir interminable hérissé d’obstacles.
Armé d’une raquette animée de mauvaises intentions, vous la
poursuivez inlassablement pour tenter de lui imposer votre volonté.
Casse-briques et casse-téte a la fois, The Light Corridor

est une réussite sur le plan technique comme sur le plan

ludique. Un programme vraiment titanesque !

Infogrames. Realisation : Vincent Plourieux ; Carole Arachtingi ;
Dominique Girou ; Sandrine Josserand ; Didier Chanfrey ; Frédéric Mentzen.

Parvenir @ créer un casse-briques réellement nova-
teur, tel fut le pari tenté et réussi par Infogrames.
La premiere géneration de casse-briques se con-
tentait.., de casser des briques. Les bonus multi-
ples sont apparus avec la seconde génération,
inaugurée par Arkanoid, et reprise ensuite par
nombre d'autres logiciels performants (dont le su-
perbe Krypton Eggl. Il ne restait plus qu'a inclure
la troisieme dimension, chose faite avec The Light
Comidor. Le jeu accepte deux joueurs en alter-

nance. Vous allez donc renvoyer, a l'aide de votre
raquetie, une boule dans un interminable couloir
parsemé d'embfiches. La boule calculée en Ray
Tracing est absolument superbe; et les variations
de brillance de sa surface sont d'un réalisme ja-
mais afteint.

Le couloir est représenté en frois dimensions
Votre boule va avancer jusqu'a étre renvoyée par
un obstacle queleangue. Vous allez, vous-méme,
parcourir ce couloir. Vousavez le choix, pour cela,

mame) [ [TEITTY

Effets de perspective...

.. et variété de couleurs.
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Un passage de chicanes.

Un obstacle mouvant.

entre deux vitesses : le bouton gauche de la souris
vous propulse a allure réduite, tandis que le droit
vous fait aller 3 la méme vitesse que la boule.
Comme le parcours doit 2tre terminé en temps
limité, la vitesse rapide est avantageuse. En con-
trepartie, vous aurez besoin de réflexes clair pour
renvoyer & temps la boule si elle percute un obs-
tacle. Tout au long du parcours, vous frouverez
des bonus : raquette double, élargie, collante, etc.
Au début, le couloir est assez degage, mais les
choses se gatent rapidement. Dans les premiers
temps, ce seront simplement des cloisons fixes de
petite taille. Par la suite, ces cloisons vont s'agran-

* dir pour ne plus laisser qu'un petit interstice; par

lequel il vous faudra passer, vous et votre boule.
Viennent ensuite les cloisons mobiles, horizontales
ou verticales et des pans de c.!onson qui vont oc-
culter temporairement le couloir & la maniére du

diaphragme d'tn objectif photo, A haut niveau,

les cbstacles sont encore plus difficiles : portes qui
ne s'ouvrent que lorsque l'on touche le bouton
d'ouverture avec la boule, porte & marteler d'in

‘cerfain nombre de coups, cloisons mobiles qui

suivent le déplacement de votre raquette pour
vous empécher de passer, raquetie «ennemie»
encore plus difficile a tromper, menstre gu'il faut
détruire pour accéder au passage, efc. La decou-
verte de ces nouvelles difficultés est un des grands
attraits du programme, et l'on se demande tou-
jours avec un peu d'angoisse sur quoi on va tom-
ber. Enfin, pour compliquer le fout, la taille de

Ultimate Ride

veau. La réalisation est dexceﬂente facture Vot
raguette reagat au moindre mouvement de 1 ]

]
Lanimatlon est un modele de rapidite et de flu
dite. En revanche, il est dommage que Pimpres
sion de vitesse soit donnée par un defilement
lignes sur fond uni, et non par le défilement
murs eux-mémes. Les bruitages sont bien adap
et complétés parfois d'une synthese vocale biei
rendue. Le systéme de code éuite de recommen
cer indéfiniment le jeu depuis le début et I'editef
de couloir prolonge encore la durde de vie du pro:
gramme. Un superbe casse-briques qui renouvellg
vraiment le genre. Jacques Harboni|

Tupe casse-briguess
Intérét ;
Graphisme Aok ok ke k
Animation * ok k k&
Bruitages * % &k
Prix

AMIGA

Premiere simulation de moto a

Ultimate Ride est I'ceuvre de Chris Gray, un pro-
grammeur de talent surtout connu pour Boulder-
dash (Le Boulderdash original!l), ce qui est une

mettre le motard a sa vraie place,
c’est-a-dire au guidon, Ultimate Ride donne presque ;
I'impression de ressentir les cahots de la route, Des options a foison &
haussent le jeu a un niveau d’intérét exceptionnel.

Mindscape. Design : Chris Gray et Kevin Hoare ;
programmation ; Kevin Hoare ; graphisme : Nick Gray, Bob Enderson
et Dennis Turner ; musique : Sound Digital.

sérieuse référence, Cette fois, il nous offre une sit
mulation de course de motos qui présente d'in
téressantes innovations. L'idée forte est de repré

S
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En bas, il vous reste trois boules.

62

Prenez le départ d'un championnat motocycliste d'un nouveau type.







senter la course di peint de vue du condticteur,
comme si vous étiez sur la moto. Lorsque vous
vous penchez dans un virage, c'est le décor qui
bascule sur 'ecran, ce qui est particulierement réa-
liste. Clest la premiere fois que cette technique est

appliguée a un jeu de moto, mais ce ne serapas la

demiere, car Gremlin developpe actuellement une
simulation de moto de ce type et bien d'autres
editeurs devralent suivre.

Autre innavation intéressante ; il est possible de

Des virages impressionnants |

Surveillez votre rétroviseur.

modifier la plupart des paramétres de la course,
Tout d'abord, en ce qui concerne votre véhicule,
vous avez le choix entre six motos différentes et
vous avez également la possibilite d'utiliser diffé-
rentes sortes de pneus. Bien entendu, vous pou-
vez opter pour des vitesses automatiques ou ma-
nuelles.

La veéritable surprise intervient dés que vous pas-
sez au tableau d'options suivant. En plus du choix
habituel entre les différents circuits (six en l'oc-
currence), vous pouvez utiliser 'option Customn,
qui vous permet d'attribuer des valeurs de () & 50
aux différents parametres du jeu. Cela conceme
aussi bien le niveau de difficulte, la longueur du
circuit ou le nombre de tours, que la présence de
collines ou la nature des virages.

Il est également possible d'intervenir sur les con-
ditions climatiques. Si vous n'avez pas peur de
vous mouiller, vous pouvez concourir sous la
pluie. Plus inattendu encore, 'option Hazard fait
surgir différents animaux sur le circuit, ce qui vous
complique encore les choses. Vous réglez vrai-
ment le programme a votre convenance grace a
toutes ces options et il est méme possible de sau-
vegarder votre « custornisation »,

Ultimate Ride dispose encore d'un autre atout im-
portant : le jeu & deux, ce qui est particuliérement
stimulant. L'écran est séparé en deux et il est assez
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Vous pouvez jouer d deux...
impressionnant de voir ces deux animations en 3D
surfaces pleines, alors que le paysage bascule au
gré des virages.

Contrairement 4 la plupart des programmes de ce
type, comme Lotus Esprit Turbo Challenge ou

... ¢'est beaucoup plus amusant. |
peu eleve. D'autre part, il est egalement souhai
table de bien connaitre les circuits, car vous ne
voyez parfols qu'une petite partie de la route de-
vant vous, ce qui ne vous permet pas toujours.
d'anticiper. Une simulation de motos d'un nou

Tennis Cup, l'écran est double uniquement lors:  veau style. Alain Huyghues-Lacour
que vous jouez a deux et vous avez droit au plein ) ) ;

écran si vous étes seul, ce qui est beaucoup plus ;r};gfé 3 Eiadon Spomi);
agreable, Graphisme * % Kk
Les commandes ne manquent pas de précision,  Animation T
mais elles sont trés sensibles et il est conseillé de  Bruitages * & Kk
se familiariser avec elles a un niveau de difficulte  Prix c

Battlechess Il

PC TOUS ECRANS

C’est dans les vieux pots qu’on fait la meilleure soupe. _
Partant de ce principe, Battlechess Il se base sur les antiques échecs
chinois et produit un jeu qui, pour étre intellectuel,
n'est pas pour autant dénué de grdce et d’humour.

Conception et programmation : Bryon Carson, Scott Bieser et Greg
Christensen.

Les cases entourées d’'un cadre indiquent les déplacements possibles.
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(prononcez chatou-

rﬂnga]' se ]aue avec des dés a 3eter, ce quifaitinter-

venir une part de hasard. Introduit en Europe par
les Espagnols et les ltaliens, le roi des jeux subit
des transformations pour aboutir au systéme que
vous connaissez. Ce que I'onsait moins, c'est que:
le chaturanga a également pénétré I'empire du Mi-
lieu. La, il subit d’autres transformations, au point

ventionnel sont les tours et les ¢
~ cependant que le cavalier du xian qui perd son

uf ressembieht":

wvaliers. A noter

oir de saufer au-dessus des pigces. La mise
chec du roi est quasi identique a celle de
“notre jeu». Une particularite, le pat, n'existe pas
car une telle situation equivaut & une défaite du roi
mis en difficulté. Une partie de xian qui requiert les
memes qualités d'aftention, de mémoire, de deé-
duction et de wision du jeu que le jeu d'échecs
conventionnel. Ma premiére partie de xian qui sur
Battlechess Il m'a valu une magistrale raclee, Et
pourtant le programme n'était qu’au niveau 3 (il y
a neuf niveaux en tout, avec un temps de réflexion
definissable). En fait, 1l faut une bonne dizaine de
parties avant de saccoutumer reellement aux
régles du xian qui. Cette prise en main achevée,
on refrouve tout le plaisir que procure un excellent
jet de réflexion. Les pieces d'attaque sont les ca-
nons et les tours tandis que les cavaliers, les mi-
nistres et les conseillers sont essentiellement des
pieces de défense. Toute la stratégie du xian qui
est fondée sur une bonne défense du palais et sur
des aftaques visant a affaiblir le camp adverse.
I'immense pouvoir du canon permet de destabili-

ser, & distance, les remparts de défense de I'ens
nemi. C'est un aspect qu'on ne retrouve pas dans
le jeu d’echecs occidental. Ainst, quand un joueur
conjugue habilement les pouvairs du canon et de
la tour, le camp adverse deit ruser pour garder son
101 OU Ses pieces importantes hors de danger. Te-
Tir une position est encore plus important au xian
qui quaux échecs. De plus, les parties sont plus
rapides et les échanges de pieces v sont encore
plus déterminants qu'aux échecs.

Le tir de la bombarde.

que le jeu d'échecs chinois accuse des différences
trés nettes par rapport a la version occidentale.

C'est ce qui m'a frappé lors de ma premiére lec-
ture de l'excellente notice d'emploi de Battle-
chess I, la version micro des échecs chinois, facon
Interplay. Tout d'abord, on ne parle pas de cases
pour un échiquier chinois mais de lignes (neuf ho-
rizontales et dix verticales). Au centre de
I'echiquier se trouve une zone neutre nommeée la
riviere. Chaque camp posséde un palais royal re-
présenté par neuf points d'intersection {un camé
de quatre cases comportant deux diagonales). Au
xian qui (nom chinois du jeu), les adversaires, les
rouges contre les bleus, disposent chacun de seize
pieces. Une description des possibilités et du
mode de déplacement de chaque piéce serait trop
longue. Disons qu'il y a de quoi faire perdre son
latin @ un joueur d'échecs confirmg! Et pour
cause, les pieces se placent sur les points d'inter-
section et non sur les cases ! On note I'absence de
reine et du coup nommeé le roque. Le roi est une
piéce trés faible puisqu'elle ne se déplace que d'un
point d'intersection & l'autre (horizontalement et
verticalement) et dans les limites du palais ! Le ca-
non ou canonnier se déplace comme une tour
mais ne peut prendre une piéce que dans le cas ou
une tierce piéce (amie ou adverse) se trouve entre
les deux. Les ministres sont des pseudo-fous qui se
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Les piéces bombardées noircissent.
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.. est plus pratique pour jouer.
Battlechess II benéficie d'une realisation similaire
a celle de Battlechess!, le jeu d'échecs conven:
tionnel. On retrouve, au choix, l'option du jeu
avec piéces animeées ou avec des pions represen:
tés plus sobrement. [.’humour est le déenominateur
commun de foutes les séquences animées qui i
lustrent essentiellement les échanges de piéces:
En outre, il amive que pendant une intense ré:
flexion le joueur soit déconcentre par une blague
du pregrammeur. En effet, on peut voir un cava
lier ou un soldat qui se gratte (ou arrange sa mous:
tache) ! Cela dit, l'option pieces animées en 30
n'est qu'un gadget pour épater les amis, car on
distingue mal la position des pieces. Rien ne vaut
le confort de jeu que procure l'echiquier vu de
haut avec ses piéces symboligues, on y voit I'en:
semble du jeu d'un seul coup d'ceil. Battlechess i
offre toutes les options et touches dont diﬂpnse
Battlechess . On retrouve les options jeu & deux
et jeu a deux via modem, possibilité de rejouer le
coup précédent, etc. Un bon logiciel, mais réserve
aux amateurs du genre Dany Boolauck

Tupe i | 10 réflexion
Intérét 16
Graphisme %k Kk k kK
Animation * %k dok Kk
Bruitages * ook k%
Prix mn.c




MICROLOISIRES

nUMEros

+ | calculatrice disquette

pour 229 F au liev de 428 F
Ca fait tilt !

OFFRE SPECIALE
D'ABONNEMENT

jemabonne aTIlT. Jerece-

0 U | vrai donc les 12 prochains
numercs ainsi quune

’ ingénieuse calculette dis-

quette pour 229 F seulement au lieu de
4728 F soit 199 F déconomie.

Vous pouvez également, si vous le sou-
haitez, acquérir séparément la calcula-
trice au prix de 120 F chacun des
10 numéros de TILT au prix de 25 F le
numéro, et le numeéro double ainsi que le
numéro spécial au prix de 29 F le numéro.

Jai bien noté que la calculeite me
sera expédiée dans un délai de 6 semai-
nes, aprés lenregistrement de mon
réglement.

Nom
Prénom

Adresse

Code postal Lt | 1 1|
Ville

D Jejoinsdés aprésentmon reglement
alordre de Tilt par :

L] chéque bancaire

chéque postal

Je préfére régler par Carte Bleue
@ dont void le numéro

A I A Y R
Date déchéance: L L | | |
Signature :

Tarif valable pour la France Métropolitaine
Offre exclusivement résarvée oux nouveaux abonnés




Cette carte i
dabonnement ;
est & renvoyer |
sous enveloppe |

non affranchie, & :

LT
LIBRE REPONSE
N° 4375
75742 PARIS CEDEX 15

ECONOMISEZ 199

Et découvrez cette calculatric
dlsqueﬂe que nous vous
avons réservee.

Ceﬂe calculatrice originale en forme de disquetie, va faire d
envieux autour de vous | Trés pratique, elle effectuera a votre plo
tous vos calculs avec la plus grande précision. Cette ingéniel
calculatrice signée TILT vous sera envoyée dans une belle poche
noire... en forme de disquette !

Pour profiter de notre offre exceptionnelle, renvoyez

dés aujourd'hui la carte d'abonnement ci-contre. 5o e



”Cette machine d’arcade

dans un boitier de console

est, de trés loin,

ce qui se fait de mieux
dans le genre...”

TILT

”"Mieux que la Neo Geo,
j’y crois pas...”

JOYSTICK

IMPORTATEUR ET DISTRIBUTEUR

= GUILLEMOT INTERNATIONAL
soaswremes  TEL : 99.08.90.88 FAX :99.08.94.17 TELEX : 740571

=SNK



AMIGA

Au volant de votre 4 x 4, vous
participez @ un championnat sur
plusieurs circuits. La réalisation
est irréprochable, et les
déplacements sont réalistés, mais
le plus excitant est la possibilité
de jouer a trois contre
F'ordinateur. Super Off Road est
une simulation automobile
formidable pour réunir vos amis
autour de votre ordinateur.
Virgin. Realisé par Gratfold.

Les coutses antcmoblles a 1a maniere de Super
Sprint font un refour en force sur nos micros : Bad-
Jands, Nitro et Super Off Road ont en commun la
pussibiiﬁe de jeu & trois simultanément, Person-
nellement, jai un faible pour Super Off Road.
Mais si vous en avez ['occasion essayez-les tous
pour voir celui gui vous convient le mieux. La
mode de ce type de jeu ne semble pas prés de
s'anBter, car le mois prochain nous verrons amiver
Jupiter’s Master Drive d'Ubi Soft, qui cette fois se
jouera & deux, avee deuy écrans.

Vous participez & un championnat de 4 % 4 quise
deroule sur différents circuits. Quatre vghicules
participent & la course et, au minimum, l'un d'eux
est contrble par l'ordinateur. Chaque circuit oc-
cupe un seul &cran et est représente en vue plon-
geante. Indépendamment des virages frés serrés
qu'il vous faut négocier, de nombreux obstacles
vous posent également bien des problemes, Il faut
grimper des cotes et éviter le plus possible les cra-
téres, les tremplins, les plagues de sable ou les
flaques d'eau qui se trouvent sur votre chemin.
A linstar de Super Sprint, vous pouvez passer
dans une boutique aprés chague course, afin d'y
acheter divers équipements grace a l'argent ga-
gneé. Il est possible de se procurer des pneux plus
performants, d'améliorer la suspension de son vé-

hicule, de disposer d'une meilleuy
ou d'une vitesse de pointe plus
teilles de nitro sont égalemnent dispor
vous offrent une accélération 1mpremunnante
bien que d’une durée trés limitée. Cela vous per:
metira de laisser vos concurrents sur place dans|
une ligne droife, mais il ne faut pas se laisser sur |
prendre par la formidable vitesse procurée durant|
quelques secondes, au risque d'aller vous crasher]
contre un obstacle, ce qui vous ferait perdre unj

Le magasin d’équipement... Waouh !
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Tentez d'éviter les trous d’eau.
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Ramassez les bonus au passage.

Des parcours trés accidentés.

temps considérable. Quelle que soit votre position
lorsque vous terminez la course, vous pouvez tou:
jours continuer le championnat.

Toutefois, lors de la cinquieme course, vous serez
éliminé de la compétition si vous ne parvenez pas
a devancer au moins une voiture contrblée par
Vordinateur.

Réaliser un programme de ce type est un jeu d’en
fant pour Gratfold, qui figure parmi les meilleures
équipes de programmeurs du moment, Les sprites
et les décors sont trés détaillés et 'animation ex
cellente. Les déplacements des vehicules sont par-
ticulierement réalistes, surtout lorsqu’il rebon.E
dissent en sortant d’un trou ou lorsqu'ils soulévent
la poussiére d'une plaque de sable. Bien str, les§
commandes sont frés souples et la jouabilite est§
irréprochable, ce qui est primordial dans ce typef
de jeu. Super Off Road est passionnant, mais on
risque de s'en lasser assez rapidement si 'on joue
seul, En revanche, vous reprendrez ce prc:gmmme!
chaque fois que vous aurez l'occasion de jouer®

entre amis Alain Hupghues-LacnurE
Tupe = course r.':ufomohifeE
Intérét _ 16
Graphisme * k% kK
Animation * ok k ok ok E
Eruitages Kk kkkk
Prix __ (s
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Buggy Boy © Elite Systems Ldt 1987 Licen-
sed from © Taito Corp. original game develo-
ped by Tatsumi Electromics Co. Buggy Boy
owned by Taito Corp. TT Racer © Digital
Integration 1986. Buggy 2 (© Chip 1986
Aspar Master Grand Prix ©' 1989 Dinamic.
APB programmed by  walking  Circles;

1989, 1987 Tenger Inc. All rights reserved.
Allrl Games Corporation © Domark-Action
Fighter has been manufactured under licence
from Sega Enterprises Lid. Japan. Action
Fighter and Sega are Trademarks of Segs
Enterprises Ltd. © 1986 © Firebird. Light
Force—Shokway Rider = Hewson Lid. Vivre
el luisser mowrr. A Domnkl’ubliul.inn
Source code and game format © 1988 Elite
\)mmi International Lid Gun ‘i}mhr.-l Logo

© Dan Jag SA 19625 Eon Productions Ltd Gildrose Puhlma

tions Lid 1987. Star wars +© Lucasfilm Ltd + Atari Games

& Domark Tetris © Andromeda Software
Mange-cailloux  UBI soft: Tom et Jerry 2 €

el Mirrorsoft Lid,

1989 Micro-partner

MH «Tom e Jerry » © 1989 Turner
rtalnnml lnc All nghts reserved, Buggy

Ld Fighting Soccer
Ad © 1988 SNK Comp.
SO198R Addictive

UBLSOFT 8-10, ru

e Valmy. 93100 Montrénil/Bols




James

Pond

AMIGA

Rien qu'au titre pas triste, on se
doute que James Pond

est un soft ou les occasions

de rigoler ne manquent pas.

Ce programme vous transforme
en grenouille agent secret

et écologiste, vous avez

mission de sauver les

poissons et autres crustacés des
déprédations humaines.

Un jeu d’action agréable et
sans prétention. Emules

du commandant Cousteau,
tous @ vos joysticks !

Millenium. Design, programmation et
graphisme : Chris Sorell ; musique :
Richard Joseph.

Vous devez vous douter que le héros de ce pro-
gramme est un agent secret, mais il s'agit d'une
grenouille. Le batracien que vous incarnez se voit
confier de dangereuses rmissions au fond des mers,
qui demnandent un espion expeérimenté. Il est
evident que ce programme ne manque pas dhu-

mour, mais il n'en présente pas moins un chal
lenge redoutable pour le joueur,

Au debut de chague niveau, le but de votre mis:
sion s'inscrit sur I'ecran. [ peut s'agir de libérer des
langoustes avant que les pécheurs ne viennent re-
lever leurs piéges, de sauver des poissons de la
pollution, de récupérer des lingots dor qui se
trouvent dans I'épave d'un bateau, ou encore de
faire sauter une plate-forme de forage avec des
batons de dynamite. A chaque fois, vous devez

Gare a I'appel du pélican.

faire vite car votre rapidité vous permet de mar-
quer des points. Au contraire, si vous trainez, vous
rie pouvez plus sauver suffisamment d'animaux
pour passer au niveau suivant. Vous devrez égale-
ment vous méfier de certains poissons et de bien
d'autres personnages, comme des plongeurs sous-
maring, des pieuvres ou encore des escargots.
Heureusement, vous étes équipé d'une arme qui
emprisonne vos adversaires dans une bulle, qul
ne vous reste plus qu'a faire exploser, a la maniere
de Bubble Bobble,

La plupart des niveaux du programme comportent
deux zones, reliées par un passage que vous devez

Libérez les langoustes | Libérez les lcmgnus‘fes!

trouver, De foute maniére, n'hésitez pas a vous
engager dans les cavemes que vous découvrez

Elles renferment des salles de bonus, dans les:

quelles il y a également des lettres. Chaque fois}
que vous en ramassez une vous devez la rapporter
& voire maison seus-marine, a laquelle vous accé:
dez a partir de n'importe quel niveau, par l'inter:
meédiaire d'une canalisation. Si vous parvenez a
rassembler toutes les lettres qui composent votre
nom, vous obtenez un fantastique bonus spécial,
Tous les lieux que vous explorez renferment de
nombreux objets qui vous permettent d'augmenter
sensiblement vofre score. Attention. certains ob-

Les aventures d'un agent secret batracien et aquatique.
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Des déchets nucléaires d éliminer.
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A ux commandes de votre vaisseau, vous partez a la
conquéte des minéraux disséminés sur une ceinture
d'astéroides. Les autres joueurs - inconnus de vous - ont les
mémes ambitions. Embusqués, leurs vaisseaux arrivent sur
votre écran. Une partie de bras de fer s'engage. Votre posi-
tion de leader dépend de votre talent ; la cote de votre mine-
rai en Bourse gaﬁlcrique aussi | Une situation & vous donner
envie "d'intersidérer" ces rivaux qui veulent votre peau !

ASTROID est un jeu de réseau micro interactif unique ! Vous
jouez en temps réel avec des joueurs de la France entiére.
Vous communiquez avec eux pour créer des alliances, les
espionner ou les anéantir.

Pour jouer, il vous faut un micro, (PC, ATARI ST), un Minitel et
un céble micro-Minitel ou un modem et bien sir la disquette
ASTROID. Commandez-la fout de suite et refournez le Bon ci-
contre pour profiter de son prix de lancement.

S

e
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BON DE COMMANDE

THL. 12,

& compléter et & retourner &
CANAL 4 - ASTROID, 24 rue du Sentier, 75002 Paris

3 OUI, envoyez-moi le tout nouveau jeu de réseau
ASTROID au prix spécial de lancement de 49 F.

1 Envoyez-moi le jeu ASTROID avec le cable de

|

i

I

i

I

I

I

i

: liaison Minitel micro-ordinateur au prix de 149 F.
: Je posséde un : 0 PC compatible ljg‘rj 0 ATARI ST
1 Pour compatible PC, merci de préciser le type de cable :
|

|

i

|

I

I

1

i

i

|

i
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Une caverne a bonus.

jets peuvent avoir un effet négatif. Si vous ramas-
sez une bombe, vous devez rester constamment
en mouvement pour ne pas étre soufflé par les
explosions que vous déclenchez dans votre sillage,

et 51 vous passez sur un ilbe de colle, vous étes
immobilisé durant un certain temps.

James Pond est un jeu sans prétention, qui se ré-
vele extremement prenant. La realisation est frés
agreable, avec de jolis graphismes trés colores,
une animation fluide et une excellente jouabilite.
On est tout de suite séduit par l'aspect dessin

anime de ce programme. De plus, la variéte des

missions relance sans cesse lintérét de jeu. Un
programme idéal pour ceux qui désirent passer un
bon moment sans se prendre la téte,

Alain Huyghues-Lacour

Tupe action
Interét 16
Graphisme % % k% X
Animation H & A %k
Bruitages * % ok k
Prix &

Prince of Persia

AMIGA

Une heure, vous ne disposez que d’une heure pour arracher une
innocente princesse des griffes d’'un ignoble vizir oriental !

Pas de panique, la jouabilité de Prince of Persia est parfaite et,
aprés vous étre entrainé, vous y réussirez certainement.

La qualité de 'animation vous incitera a vous accrocher !

Broderbund. Jeu de Jordan Mechner ; programmation : Dan Gorlin ;
graphisme : Leila Bronstein, Avril Harrison et James Saint-Louis :

musique : Francis Mechner.

Ce nouveau programme de Broderbund est
I'ceuvre de Jordan Mechner, un programmeur cé-
|ebre pour sa réalisation de Karateka, qui fit fureur
sur 8 bits voila quelques années, Cela se remarque
au premier coup d'eeil, car Prince of Persia a vrai-

ment un air de famille avec son grand frére, Ce:
pendant, ce programme comporte également d'in-
téressantes innovations et il offre une plus grande
profondeur de jeu que son prédécesseur.

Prince: of Persia s'inspire des grands films d’aven-

ture hollywoodiens des années trente. En l'abl
sence du sultan, le grand vizir (Iznogoud ?) s'est!
emparg du pouvoir et il ne lui reste plus qu'a
épouser la princesse pour pouvoir menter sur le
réne convoite, Vious seul pouvez la sauver, mais
vous ne disposez que d'une heure et l'affaire est
mial engagée, car le fraitre vous retient prisonnier |
dans les profondeurs d'un donjon.
Votre prernier cbjectif est de retrouver votre épée

Une belle aventure au pays des Mille et une nuits...
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Commencez par récupérer I'épée. :
Sans elle, vous ne pourrez pas échapper aux gar- §
diens qui rodent dans le donjon. L’arme ne se §
trouve pas trés loin de votre point de départ mais,
avant de l'atteindre, vous devrez sauter au-dessus
de précipices heérissés de pointes acérées et aussi
franchir des grilles, qu'il faut ouvrir au préalable
Les différentes salles du donjon sont truffées de
piéges, comme des dalles qui s'écroulent & votre
passage. Vous découvrirez également que cer-
taines dalles renferment un mécanisme qui reléve
les grilles qui vous barrent le passage, tandis que
d’autres ont un effet inverse. Il est conseillé de tes-
ter les dalles, ainsi que le plafond, en sautant sur
place pour découvrir celles qui bougent. Il faut

T .




Le jeu
d’arcade de
Mitchell Corp. le plus prenant

de I'anneée vient d'étre converti sur
microl Voyagez autour du mende avec Pang. Celui-ci
doit détruire tous les ballons gue se divisent au fur et

& mesure grace aux differéntes armes qu'il ramasse. Une
~ jouabilite follement rapide pour des joueurs doués des
meilleurs réflexes - Sortez vainqueur de I'invasion des ballons
et restorez le calme!

ZAC DE MOUSQUETTE, 06740 CHATEAUNEUF 'DE GRASSE. TEL:(1) 43350675.

el




egalement étre trés prudent en vous lancant au-
dessus du vide car, si vous pouvez vous laisser
tormber d'un etage sans prohléme, une chute de
deux étages vous blessera,

Si vous tombez d'encore plus haut, clest la mort.
Les gardiens du donjon peuvent également vous
tier, mais vous réussirez & vous en débarrasser fa-
cilement lorsque vous maiiriserez le combat &
I'épée. En revanche, ceux qui se trouvent dans la
tour dans laquelle la princesse est enfermée sont
autrement plus redoutables. D'autre part, n'ou
bliez pas de ramasser les potions qui sont dissémi-
nees tout au long de votre route.

Prince of Persia est un programme passionnant
dont on a de cesse de venir a bout, [action est
difficile et exige une grande precision, mais on
progresse frés régulierement grice a une excel-
lente jousbilité, d'autant plus que F'on a la possibi-
litt de sauvegarder sa position & partir du troi-
sieme niveau, Prince of Persia mérite le méme
succes que Karateka.  Alain Huyghues:Lacour

Tupe arcade/aventure
Intérét 18
Graphisme * ok ok ok k
Animation ok kA Ak ok
Bruitages *ok Kok ok
Prix (9
AMIGA

Simple et tout en finesse, Sliders
ne vous évitera cependant pas
les suées d’angoisse. Diriger une
boule dans un environnement
hostile n’est pas de tout repos !
L’animation fluide et la
jouabilité excellente favoriseront
heureusement votre entreprise...

Microids.

Cet editeur francais n'a guére fait parler de lui de-
puis quelque temps, mais cela devrait changer
avec la publication de Sliders, qui est un pro-
gramme passionnant. En découvrant les pre-
miéres images, on pense immeédiatement & Marble
Madness. Mais, dés que |'on commence 3 jouer,
on s'apercoit que ces deux programmes sonf bien

differerits. En effet, il s'agit d'une rencontre spor-

tive d'un nouveau genre, qui vous oppose a ordi-
nateur, ou a un aufre joueur.

La competition se déroule sur des termains avec
comportant - différents obsfacles,

det  buts,

Chague joueur controle une boule, qui est sur
montée d'une fleche, Celle-ci pointe dans la direc
tion oti se trouve la: balle, ce qui vous permet de
savoir ot elle se trouve lorsqu'elle n'est pas visible
sur ['ecran. Ce systéme est bien plus clair et effi-

Passage d’un niveau a 'autre.

Prince of Persia présente des graphismes
agréables, mais on est surtout impressionné par la
qualité de I'animation. En effet, les mouvements
de votre personnage offrent un réalisme remar-
quable. Que vous couriez, que vous vous accro-
chiez & un mur avant de faire un rétablissement,
ou gue vous retombiez sur le sol, chaque geste est
merveilleusement étudié. De plus, vous disposez
d'une large panoplie de mouvements differents,
qui s'exécutent trés simplement. Par exemple,
vous pouvez courir ou faire un seul pas en avant
et, si vous ratez un saut de justesse, vous avez en-
core la possibilité de vous accrocher & la paroi et
de faire un rétablissement pour vous tirer d'affaire.
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Un sport futuriste aussi original que ludique.




P.O.F. CORPORA THON

production

ronible sur
S el Amiga

Un parcours pave de nombreux
bonus et obstacles qui viennent
pimenter le jeu : bumper, glue,
verglas, régénérateur, speed up,
invincibilité momentanée...

Possibilité de choix entre 18 cir-
cuits sur 9 lunes ayvant chacune
ses propres caractéristigues :
paysage, pesanteur, veéhicules...

Des quatre coins de L galunie, il
*mystéricux appel semble agirer iveesis-
tiblenfent des millions de spectateurs
vers Jupiter. :

Comme chague annee, vont dgbuter

Jes comrses de gualification orgafise
en vuede b grupde Linale du Ju

1 comble,
rice de Pévenement mujeur
reprare. ..

Eeran de visualisation multidi-
rectionnel et tableau de bord
indépendant pour chaque
joueur.




T

cace gue les scanners employés généralement,
Votre boule est equipée d'un aimant qui vous per-
met d'attirer la balle lorsquelle est a votre portée.
Une fois que vous l'avez recupéree, votre boule
s'immobilise; et il ne vous reste plus qu'a tirer en
direction des buts adverses. Vaus déterminez la di-
rection et la hauteur de votre tir en déplagant le
joystick, avant de’ presser le bouton. Mais il faut
étre rapide, car si vous prenez le temps de viser
trés soigneusement, la boule adverse peut venir
vous télescoper et vous: enlever la balle. La meil-

leure tactique consiste & attirer la boule tout en
avancant et a firer avant que votre adversaire n'ait

joueur dispose dun écran centré sur sa beule
Dans ce cas, chaque écran dispose d’un scrolling
multidivectionnel des plus fluides, ce qui est assez
impressionnant, Clest vraiment du beau fravail.
d'autant plus que la jouabilite est tout aussi réus-
sie. D'autre part, il est possible de modifier la plu-
part des paramétres de jeu. Sliders est aussi simple
que passionnant, et c'est un plaisir d'y jouer avec
un ami, entre deux parties de Kick Off

Alain HuyghuesLacour

Tupe action
Interét 16
Graphisme k& Ak Kk
Animation * kkhkkk
Bmttages -

C

The Blue
Max

Vous étes en 1917, aux
commandes d’un vieux coucou :
oubliez les missiles et autres
gadgets modemes, vous ne
disposez que d'une antique
mitrailleuse pour abattre les zincs
de 'ennemi. The Blue Max est
un faux simulateur de vol, mais
c’est un vrai jeu d’action !
Mindscape.

> (HITSS

Mindscape distribue désermais un nouveau label,

qui devrait beaucoup faire parler de lui. Il s'agit de
Three Sixty, une jeune eqmpe de programmeurs
californiens qui sattaque & un créneau jusqu'ich
dominé par Accolade : les jeux d'action realistes,
avec quelques élements de simulation. Les deux
premiers programimes de Three-Sixty, The Blue
Max et Das Boot, sont particuliérement convain:
canfs, gue ce soit au niveau de P'animation ou de
I'intérét du jeu. Comme toujours aux Etats-Unis, la

Attaque en piqueé.

Gardez-vous a droite, gardez-vous d gauche.

Un match impitovable.

eu le temps de réagir. Toutefois, la maitrise de
cette technique nécessite un certain entrainement.
Les matchs se déroulent sur différents terrains, qui
présentent des obstacles de plus en plus redou-
tables. Independamment des accidents de relief, il
faut tenir compte de certaines plagues, qui ont un
effet particulier sur vos déplacements. Celles qui
sont flechées vous poussent dans une direction, &
moins de les traverser a la vitesse maximale. Cer-
taines dalles glissantes ont vite fait de faire dévier,
tandis que d'autres vous ralentiront.

Sliders est un programme trés soigné, qui présente
une réalisation iméprochable. Le jeu est en plein
ecran lorsque vous étes seul. A deux, chaque
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Devenez un as de la Premiére Guerre mondiale.
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TITUS 28 Ter avenue de versailles 93220 GAGNY Ly ]

AMIGA - ATARIST - PC/ PS - AMSTRAD CPC / CPC+ / GX 4000 - C 64 - SPECTRUM

DU CELEBRE
DETECTIVE

'SOFTWARE!

SUR LES TRACES [fHi})

Mettez au pas la pégre qui a
juré d'avoir votre peau.
Traquez les truands a
travers la ville. Méfiez-vous
de leurs pieges, ils vous
attendent tous au coin de la
rue. Mettez fin a la carriére
de Big Boy et de ses acolytes. .
Retrouvez les personnages
et l'ambiance fantastique du
film tout au long de ce jeu
captivant.

@ The Walt Disnev Company.



priorité est dennee a fa version PC mals les con-
versions ST et Amiga sdivront prochamement

The: Blue Max vous permet de participer aux
combats aériens. qui se sont deroulés dans le ciel
de France en 1917, Il vous faudra oublier vos
nombreuses heures de vol sur F-29 ou Falcon.

ainsi ‘que les ames sophistiquées dont ils sont

equipes, car les biplans de la Premiére Guerre
mondiale sent loin d’2tre aussi performants. Malis
les duels aériens sont vraiment passionnants et il
faut vraiment s'accrocher pouy abattre les as alle-
mands et peut-étre méme le célebre Baron rouge.
Vous avez le choix enfre huit avions authentigues

Un duel aérien.

Une grande variété de points de vue.

Le tableau des contréles.

{des biplans et des triplans), équipés d'une simple
mitrailleuse. Ensuite, vous partez accomplir de
dangereuses missions, au cours desquelles vous
livrez de durs combats.

Il faut faire preuve de beaucoup d’habileté pour
amener |'appareil ennemi dans votre ligne de tir,
car il fait le maximum pour vous échapper. Il est
impératif de bien calculer son coup et d'anticiper
sur les réactions de l'adversaire, car votre biplan
ne peut prétendre étre aussi maniable qu'un chas-
seur modeme

Bien sr, vous ne disposez pas d'un radar et il est
conseille de surveiller réguliérement vos amiéres,
au cas ol un appareil ennemi vous prendrait en
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chasse. Si The Blue Max ressemble & un simula-
teur de vol, ce n'est gu'une apparénce, car il
s'agit en fait d'un shoot-them-up réaliste. Le pilo-
tage est reduit a sa plus simple expression et vous
ne contrélez que la direction, laltitude et la wi-

‘tesse de voive appareil. Les differentes missions

commencent en vol. Vous n'avez pas le moindre
décollage & effectuer, ni aucun atterrissage. Cela
fera sans doute grimacer les fans de simulateurs
de vol, mais I'action est suffisamment prenante
pour compenser cela.

The Blue Max béngficie d'une superbe realisation,
qui ajoute encore au réalisme des combats. Si
vous 8tes équipe d'un PC haut de gamme, vous
allez vous régaler avec les 256 coulaurs en VGA,
d'autant plus que 'animation est particulierement

Atomic Robo-Kid

AMIGA

Forcenés du joustick, agités de l'index, et obsédés de la gdchette,
réjouissez-vous. Alain Huyghues-Lacour, qui s’y connait en
adaptations d’arcade, affirme qu’Atomic Robo-Kid vaut qu'on s’y
accroche, méme s'il s’agit d’un shoot-them-up difficile. Vous pouvez
vous fier a sa longue expérience d’amateur de baston.

Activision. Programmation : Jeff Gamon ; graphisme : MAK Computer
Graphics ; musique et bruitages : Martin Walker.

Atomic Robo-Kid est l'un des demiers pro-
grammes qu'Activision Angleterre publiera avant
de fermer ses portes. Cette compagnie fermine sa
carriére en beautg, car ce programme est la meil
leure conversion d'arcade qu'ait réalisée la fime

fluide. Les bruitages ne sont pas én reste. mais i

En ce qui conceme le mode de controle, vous

faut disposer d'une carte sonare pour en profiter.

avez le choix enire le clavier, la souris ou un joy
stick. Vous disposez d'un grand choix de vues dif
férentes et vous avez-méme la possibilité d'enclen:
cher une camera au cours d'un combat, ce il
vous permet de revoir 'action par la suite. Ded
plus, il est possible de livrer un duel aérien contre)
un autre joueur, en utilisant, tous les deuyx, lo
méme clavier ou encore par liaison modem, La
Premiere Guenre mondiale comme si vous y étiez |

Alain Huyghues-Lacour

Type - aetiorn:
Intéret 174
Graphisme * % K % ok
Animation ok ek
Bm;:ugee. * % % % ¥
Ci

depuis R-Type. Il sagit d'un shoot-them-up pur et
dur, dans lequel vous contrélez un robot de
combat. Bien sfir, des aliens particulirement
agressifs vont vous mener la vie dure tout au long
des nombreux secteurs de ce programme.

Une bonne conversion d'arcade signée Activision.
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RIEN N’EST ENCORE GAGNE... SEREZ-VOUS
ACCUEILLI EN HEROS O‘U RFPQS EREZ-VOUS
A JAMAIS DANS UN TOMBEAU GLACIAL ?

WOLFPACK EST UNE SIMULATION PRECISE DE CONFRONTATION ENTRE UN
SOUS-MARIN ALLEMAND WOLFPACK ET UN CONVOI DE VAISSEAUX ALLIES.
JOUEZ LE ROLE D’'UN COMMANDANT DE WOLFPACK OU D’ESCORTE DE CONVOI
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Certains secteurs défilent en scrolling hotizontal,
tandis que de nombreux aliens vous atraquent de
toute part. Ces secteurs renferment également des
nuages d'énergie qui vous ralentissent frés sensi-
blement, ce qui est parfois frés dangereux lorsque
des tirs ennemis sifflent autour de vous. Dlautres
secteurs sont de véritables labyrinthes qui défilent
en serolling multidirectionnel, et, 13, vous avez sur-
tout affaire & des fourelles de tir. Celles-ci sont em-
busquées sur des emplacements stratégiques et

L'une des armes : le triple tir.
elles auvrent le feu dés que vous amivez. Il ne faut
surtout pas tenter de forcer le passage, mais il est
préférable de nettoyer le terrain systématiquement
avant d'avancer. Cela n'est pas toujours facile, ces
tourelles réapparaissant quelques instants seule
ment aprés que vous les avez détruites. A la fin de
chaque niveau, vous affrontez un monstre dif
ferent, dont il faut découvrir les points faibles, qui
met trés longtemps avant de disparaitre

Tout au long de votre progression, vous découvri-
rez des cristaux qui vous permettront d'améliorer
I'equipement de votre robot. L'équipement corres-
pondant au cristal, différent & chaque fois, s'inserit
a coté. Les caractéres sont difficiles & déchiffrer
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Les aliens vous encerclent.
Vous pouvez ainsi obtenir quatre armes trés dif-
ferentes et vous passez de 'une a lautre d'une
simple pression sur le bouton de tir. Chaque fois
que vous etes touché, vous ne perdez que ['amme
que vous étiez en train d'utiliser. Mais si vous per-
dez plusieurs vies de suite, vous vous retrouverez
avec I'anme de base, ce qui vous causera bien des
problémes dans les secteurs les plus difficiles. [| est
pratiguement impossible de passer certains sec-
teurs sans disposer de |'arme appropriée.

Cette conversion bénéficie d'une réalisation soi-
gnee, avec d'excellents graphismes et un scrolling
différentiel satisfaisant, bien que légérement sac-
cade. Votre robot répond bien, mais il est impor-
tant d'augmenter sa vitesse & 'aide des cristaux
pour obtenir une mobilité suffisante pour vous glis-

New York Warriors

Un ennemi en embuscade.
ser entre les tirs ennemis. Atomic Robo-Kid pré:
sente ure bonne jouabilite, mais le niveau de diffi
culte est trés éleve. Dés la fin du premier niveau.
des aliens remplissent l'espace, et votre marge de
manceuvre est trés limitee. Deés lors, votre sumvie
dépend surfout des armes dont vous disposez, car
ils sont bien trop nombreux pour que l'on puisse
leur faire face avec un simple canon. Un shoot
them-up difficile, mais qui merite que l'on sy ac

croche. Alain Huyghues-Lacour
Type arcade
Interét 16
Graphisme * 4ok ok k
Animation ok k Kk k
Bruitages ok ok k&
Frix C

AMIGA

Une ambiance glauque, avec rats et flaques de boue, bdtiments en
ruine et guerriers ramboides, donne tout de suite le ton. Vos
ennemis ne sont pas des tendres, sovez plus fort qu’eux ! C'est qu'il
n'est pas facile de survivre dans la violence des banlieues
new-yorkaises. Il faut bouger sans cesse, et vite !...

Virgin. Programme : H. Haugen ; graphisme : J. Sposato ; musique : M. Wright.

New York Warriors est un shoot-them-up dans le
style de Commando. Trés bien réalisé sur Amiga,
soutenu par des graphismes, des animations et
bruitages de qualité, il séduira & coup sir les ama-
teurs de tir 4 gogo.

Le jeu se divise en plusieurs phases de combat
présentées sur un plan de la ville de New York, Le
joueur sélectionne I'un des quatre niveaux de diffi-
culté avant de lancer l'offensive. New York War-

riors devoile @ 'écran un terrain de jeu assez ré-
duit. Les élements du décor, en revanche, en
fausse 3D vue aérienne, sont trés précis et vrai
ment riches de détails. Un rat qui traverse le pont,
des ennemis qui soulévent une bouche d’égout,
tout plonge le joueur dans une ambiance hard.

Cette richesse graphique est notable, également,
pour voire déplacement. Dans les premiers ni
veaux de jeu, le temrain est «plat». Mais il faudra

Le parcours de votre épopée.

L’ennemi peut aussi venir du ciel.




RIVER RAID IT

A bord de votre bombardier, détruisez

toutes les bases de vos ennemis. Tous
leurs chars. Tous leurs bateaux.

KUNG FU MASTER
Votre ordre de mission est tombé :
assassins, monstres et dragons
ont envahi le temple des magiciens.

A vous de les détruire.

POLE POSITION
Vous étes a bord de votre F1.
 Vous étes préts : clest @ vous de battre le
record du tour du circuit.

- =+ Tis sont préts a vous livrer- -

- - leurs secrets. Etes-vous. prets?. -

COMMANDO
Arnold Schwarzeneger, ¢'est vous.
Le temps d'une action-commando !

BOXING
7 adversaires vous attendent sur le ring.
Battez-les, et vous serez sacré champion.

GHOSTBUSTER RADAR LOCK
Les fantomes sont dans la ville. Vous étes seul! Ils sont une escadrille.
Deétruisez-les avant qu'ils Ils sont armés. Vous ne ['étes pas.
ne vous detruisent. Courage : le héros, ¢'est vous.
MARIO BROS DOUBLE DRAGON
Des "insectes rampants” sont dans la ; Les "black warriors" ont kidnappe
Ces cartouches sont compatibles sur console ATARI 2600. Elles sont présentes dans la plupart des votre petite amie. Prenez

maison. Partez au secours des fréres
Bros, ils sont en danger.

Liste et adresses : 36 15 Carrefour (rubrigue EVEnements et promotions). *Jewx vidéo.  yotre courage a deux mains et avec

Avec Carrefour i S,
je positive! () g




de mort, agité de soubresauts dignes de Stalonette
ou de Scharzy I Enfin, la gestion des explosions et
des tirs d'armes spec1a!es (laser, grenades,
bombes) est un festival de couleurs. Un vrai feu
d'artifice ! Ajoutez a cela bruitages et musiques
d'enfer, on n'a pas lésiné sur le visuel et le sonore
de cette apocalupse.

Face a cette qualité scénique, le jeu a le mérite
d'éfre, lui aussi, assez varie. Bien sir, il faut tou-
jours tirer sans cesse et dans touts les sens... Mais
la gestion des armes, du terrain, et la variété des
ennemis sont intéressantes. Dans les premiers ni-
veaux de jeu, les adversaires ne sont pas frop

Graphismes superbes style console.

quand méme éviter les obstacles, ne pas s'enliser
dans des flaques de boue... Plus loin, le jeu cuvre
sur un décor de batiments et d'impasses. Le héros
doit alors slalomer entre les ruines de la ville, reve-
nir sur ses pas, faire attention aux balles ennemies
comme a ne pas s'engager dans un cul-de-sac. On
dépasse alors la simplicité des shoot-them-up, qui
font systématiquement défiler le décor de haut en
bas. Cette souplesse de déplacement laisse la
place & des stratégies bien plus puissantes et capti-
vantes.

Coté animation; les mouvements des guerriers
sont réalistes. Le ramboid qui vous mitraille au mi-
lieu du deuxiéme niveau est cambré sur son engin
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En vert, les grenades...

Danger !

5 nombre:;m et ne tirent pas dans les diagonales. =_é:

, alors,

- évifer les balles qui avancent len
vers le héros. Les armes multitir et les |
bombes vont dévaster les rangs ennemis. Mais,
plus loin, attention & la baston 1l est des situations |
ol les plus nerveux du joystick vont se faire des|
cheveux blancs, d'autant qu'il faudra souvent reve: |
nir en armiere, et donc faire face a des attaquants |
qui tenfent de vous couper toute retraite. New |
York Wantors n'apporte rien de vraiment neuf. |
Mais au sein de la ludethéque micro, il se place en
bonne position, Un jeu riche, gmphiquement tres
soigné et difficile & vaincre. A voir! ,
Olivier Hautefeuille

Type—  shootthem-up Commando
Intéret 158
Graphisme z Kk ok k%
Animation ok ko
Bmitages * % & % t |

Das Boot

PC TOUS ECRANS
Baigné d’une faible clarté, le
fond de la mer s’anime. Apparatt
une ombre imperceptible qui se
transforme peu @ peu en sous-
marin. La beauté plastique de la
scéne ne peut s’apprécier que
sur un écran, Das Boot
(prononcer « Das Béte ») rattrape
par l'élégance de ses graphismes
la stratégie qui lui manque.
Mindscape.

Comment rivaliser avec Wolfpack et Silent Ser-
vice I, comment donner un nouveau souffle 4 la
simulation sous-marine de cette fin d'année ? Das
Boot mise sur un environnement 3D trés réaliste
pour désarconner ses concurrents directs. Le résul-
tat est excellent, mais le choix entre Das Boot et le
fameux Wolfpack reste encore trés délicat,

Le nouveau venu mise sur l'arcade, mais en con-
servant une partie de la richesse stratégique des

grands' simulateurs micro. Ce programme pré
sente des scenes vraiment magnifiques. Le pilote

Sur le blanc, le mal veillant...

Sub vs sub, splendide !
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Das Boat risque-til finalement de détréner le |

n'avait jusqu'a ce jour jamais vu sur PC, il n'offre

équipement. Ensuite, il vous sera possible de choi- :if
sir divers scenarios, depuis affrontement simpla
jusqu'a la campagne générale. i

grand Wolfpack ? A mon sens, non, car il est trop :
différent de ce demier et moins « stratégique », Sl £
apporte en effet un réalisme arcade que l'on |

pas de missions aussi précises gue celles de son
corcurrent (mode de redéfinition des missions, |

cartes trés detaillées). g
De plus, certaines scenes, aussi superbes soient- §
elles, risquent de lasser le joueur & long terme. Le
pilotage entre les death charges dans les grands
fonds marins emporte la palme de la mise en

scene graphigue la plus originale et réaliste, Mais &
trouve-t-on dans ce programme la méme action, le
méme frisson gue lorsque T'on mibraille les avions
ennemis ? J'en doute! Il reste enfin & noter cer-
tains bogues graphiques, tels des refournenients
de paysages soudains (le ciel dans la mer et réck:
proguement) ou encore la difficulté que I'on ren
contrera a se rendre compte de I'impact des firs de
guns par exemple.

Toutes les options de contrdle.

contrdle, grace aux touches du clavier, le passage
entre les différents postes de combat. Il peut ainsi
ouvrir le feu sur l'aviation ennemie, utiliser le gun
contre des destroyers, lancer des torpilles en vie
sous-marine, etc. Sur un PC 386 en mode gra-
phique VGA, l'animation de scrollings et des
sprites 3D est souple. Il faut diriger la hausse du
canon, puis le cap du tir pourstivre d'une rafale un
jet qui fonce sur le submersible. Plus loin, vous
observerez votre batiment dans les brumes de
l'océan. Les effets de couleurs de ces vues sous-
marines sont exiraordinaires. On distingue a peine
la silhouefte du submersible ennemi qui sap-
proche de vous, prét a larguer quelques salves.
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Deux destrovers pointés sur la carte.

Toutes la redaction est restee muette d'admiration
devant ce plan graphique... Clest dire ! Das Boot
est sans aucun doute le simulateur de combat
sous-marin qui développe I'ambiance la plus réa-
liste. Méme les bruitages, pour peu que l'on pes-
sede une carte sonore compatibles Ad Lib, parii-
cipent grandement a |'action. Grand gagnant dans
la forme, qu'en est-il du fond, que vaut la stratégie
et donc la jouabilité & long terme de ce nouveau
combat naval ?

La richesse graphique des vues «actions» n'em-
péche pas Das Boot, de soigner la complexite et
le réalisme de toutes ses commandes. Lorsque
I'on regoit un message radio, il faut par exemple le
décrypter selon divers codes avant de le lire. Plus
tard, il faudra remplir chaque tube de lancement
d’'un modéle de torpille spécifique (acoustique,
magnétique, etc.), animations du chargement a la
clef. Tous ces détails plongent & encore le joueur
dans une ambiance plus que captivante, La straté-
gie de la partie compte, enfin, la méme
complexité. Aprés s'étre entrainé a toutes les ma-
nceuvres d'assaut ou de pilotage sur des cibles
fixes, le pilote choisit en effet entre divers niveaux
de difficulté qui varient selon la puissance enne-
mie, le réalisme de la simulation (certaines vues
extérieures ne sont par exemple plus disponibles
au niveau de jeu expert), le modemnisme de son

Précis, jusqu’au choix des torpilles.

Das Boot est un programme que vous devez pos-
séder, ne serait-ce que pour ses graphismes et son
animation, pour l'ambiance qu'il développe, une
grande premiere sur PC. En revanche, je reste
moins accroch a ce simulateur que je ne le suis &
Silent Service II et surtout & Wolfpack. En fait, i

|

seule la scéne de tir anti-aérien m'a réellement

captivé Olivier Hauteteuille
Type __ simulateur de combats sous-marins
Interét 171
Graphisme * 4k kA kK
Animation __ dkkok ok
Bruitages % % % % (carte son) I
Prix D
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PC (SAUF VGA)

Les concepts de jeu originaux
ne sont pas si fréquents :

Alpha Waves fait partie de ces
raretés. Au centre d’'un
labyrinthe de piéces, vous
rebondissez comme un farfadet
de plate-forme en plate-forme
d la recherche de la sortie en
luttant contre l'inertie.

Le graphisme sobre, mais
efficace, contribue d détendre
I'esprit. Un jeu cool qui surprend.
Infogrames. Conception : C. de
Dinechin ; version PC ; F. Raynal ;
musique et bruitages : F. Mentzen.

Faites le noir dans votre charmibre, fermez portes et
fenétres pour ne plus penser qu'a 'éfrange module
d'Alpha Waves. 1l rebondit en souplesse, plane un
instant dans I'éther avant de réagir doucement a la
premigre poussée du réacteur. En haut, trés loin
devant vous, la premiére issue apparait, faiblement
¢clairée. Déja, vous imaginez le chemin qui vous
meénera au but, tracant dans l'espace une trajectoire
perilleuse mais sans doute idéale. ..

Finis les explosions de 1aser les aliens qui se d%s
ent en fumée... L heure est & l'onde al phatle
neurehe cool mais concentré, le joueur va décou:
vrir icl la partie la plus originale de I'année. Loin
du shoot-them-up, mais tout aussi beau que la plu-
part des combats intersidéraux, ce logiciel séduira
les amateurs de précision et d_;’mert{e

Le principe de cette nouvelle épopée est le sui-
vant: pour decouvrir l'integralité d'un labyrinthe
complexe de pieces cubiques, vous allez faire re-

-'bcmdir Sho il sidides ;ﬂat&s formi S
dans l'espace, cornme autant de marches d'un es-
calier difforme. Sur le sol, il est impossible de re-
bondir. A l'aide du réaﬁteur que declenche la ga-
chette du joustick, le joueur pousse s -'mcdula
vers le premier tremplin. L3, f'engin commence &
sauter, prenant a chaque saut un peu plus d'alt:
tude. A l'aide de la manette, il s'agit mainfenant
de faire pivoter le module pour découvrir une
‘plate-forme proche et plus élevee. Le cap de votre
premier bond choisi, vous pressez a nouveau la
ghchette pour voler vers cette premiere planche
de salut. Il faut viser juste, appliquer exacternent
I'énergie nécessaire pour que le module ne dé-
passe pas son point d'impact, auguel cas il retom-
berait sur le sol. De plate-forme et plate-forme; il J
progresse ainsi vers l'une des issues de la piéce,
des portes de sortie collées au mur, & différentes
hauteurs. -
Dans les nouvelles piéces qu'il découvre peu a
peu, le pilote va se heurter a divers élements. Des
formes géometriques au tracé fil de fer en-
combrent certains passages. Plus loin, une petite
créature vole devant vous et risque de vous dévier
de votre trajectoire. Plus complexe encore, l'orien-
tation de votre course a travers les piéces pose
probléme. Il n'est pas rare que I'on se retrouve,

Une 3D bien gérée.

L'ombre portée au sol permet de calculer I'impact du rebond.
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La vue arriere facilite 'orientation.

apres maints efforts, dans la salle de départ. Il fau-
dra sans doute tracer le plan de ce complexe laby-
rinthe pour percer le mystére d'Alpha Waves.
Tout l'intérét de cette partie repose sur 'originalité
de son théme, mais aussi sur la qualité de ses ani-
mations et de ses graphismes. Les concepteurs du
soft ont étudié en détail la gestion 3D des pieces et
des sprites. Le résultat est superbe. Sur un PC de
moyenne puissance (AT minimum), les scrollings
qui dévoilent le paysage d'Alpha Waves ne
souffrent d'aucun sursaut. Votre angle de vision ré-
pond parfaitement bien au moindre mouvement
du joystick (joystick qui profite en outre d'un cali
brage trés afficace). Le joueur peut ainsi orienter la
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yision « caméra» du module de gauche @ droite,

mais aussi dans l'axe vertical. Il est possible de voir
le module en vue aérienne ou & partir du sol, en
plongée ou en contre-plongée. Cela vous permet-
tra de découvrir les plates-formes situées au-des-
sus de vous. De méme, cet ceil orientable savére
trés utile pour assurer la trajectoire d’'un saut: en
viie aérienne, on suit par exemple Fembre du nio-
dule portée au sol, pour viser avec précision la
plate forme sur laquelle il faut se poser, Enfin, di
wverses options de jeu permettent de modifier en-
core cette vision caméra 3D, selon par exemple
gue l'on préfére ou non que la vue se cadre d'elle-
méme lorsque l'on lache le joystick. Alpha Waves
vous invite aussi a choisir la forme de module, &
selectionner une vue aniére (le joueur voit son
module de dos) ou une vue directe (votre ceil
wests le module).

Alpha Waves développe un principe ludique trés
simple. Clest la souplesse de son jeu, de ses ani-
mations 3D, qui créent l'ambiance et l'intérét de la
partie, On se prend trés vite & se pencher en avant
ou & se cabrer sur sa chaise, comme si cela allait
influencer la trajectoire du module! Aprés quel-

Une course contre la montre vous entraine a la poursuite d'une
bande de terroristes qui veut faire exploser une bombe atomique sur |
un congrés pacifique. Maitriser un véhicule lancé a toute :
allure tout en abattant ceux de l'ennemi sans tomber en panne ;
de carburant, voild de quoi exciter les neurones ! f

Titus
Un groupe de terroristes a décidé de faire échouer
le TII' Congrés intemational pour la paix. Leur
plan : amener par la route une bombe atomigue
dans la ville ou se tient le congrés. Pour faire
echouer cette tentative, le gouvernement fait ap-
pel & vous et a vatre Thunder Master II, une voi-
ture armée jusqu'aux dents et capable de se trans-
former en engin volant.

Roulant en queue de convoi, au début de vofre
mission, il faudra amver jusqu'a la bombe, qui se
trouve évidemment en téte. A la fin de chaque
niveau, vous affrontez un camion de plus en plus

Rondada

Une fantastigue sensation de chute vertigineuse.

ques heures de jeu, les professionnels lanceront
leur engin dans des vols rapider et dangereux.
Clest le frisson assuré |

Ce programme n'ufilise pas le mode graphique
VGA. La gestion des modes EGA et CGA est en
revanche frés convaincante. En ce qui conceme la
bande sonore du soft, elle profite au mieux des
cartes son compatibles Ad Lib. Les musiques
jouges sont senstielles et reposantes, les bruitages
aussi etranges que le jeu lui-méme. Sans carte son,
l'effet est bien sir moins séduisant.

Je n'ai finalement pas trouve de défaut a cette par-
tie. La seule remarque que je puisse faire en con-
clusion est qu'Alpha Waves n'intéressera pas les
amateurs de tir ou d'action pure et dure. Il en-
chantera en revanche les fans d'inertie et de grands
espaces. Peut-tre aurions-nous apprécié un dacor
plus varie, des piéces de formes différentes... Mais
c'est sans aucun doute beaucoup demander a un
programme qui semble avoir donné toute priorité a
la souplesse de son animation 3D. Alpha Waves est
un hit qui surprend et détend. Olivier Hautefeuille

Type  exploration 3D, inertie
Intérét 17
Graphisme — * K k&
Animation * %k k%
Bruitages kK k (k*x k% Kx Ad Lib)
Prix €
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Une pression sur la gdchette et 'engin s’envole pour un combat aérien.

puissant, du simple convoyeur de carburant au lar:
gueur de mines ou au lanceur de missiles. Les ca-
mions ne seront pas les seuls véhicules qui vous
poseront des problémes, Vous devez, en tout, af-
frontez quarante-trois engins divers, des classiques
jeeps ou tanks aux bombes thermiques qui ex-
plosent lorsqu'elles détectent une source de cha-
leur ou encore aux suckers qui pompent votre car-
burant.

J'al apprécié quelques pointes d’humour comme
ce Jemry qui, mal programmé, recherche votre
compagnie au lieu de vous détruire et que les au

tres considerent comme un traitre.
Certains adversaires volent et vous attaqueront en

Attention, les munitions sont compitées.
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usement, le Thunder Master Il peut
ansformer en un chasseur meurtrier. En vol,
les commandes sont inversées, ce qui est un peu
\déroutant au debut,

Pour vous débarrasser de |a piétaille, en revanche,

- il faudra utiliser vos phasers ioniques et garder les
-missiles pour les gros morceaux.
De plus, vous devez gfre attentif 3 votre jauge et
yeiller & récolter des bonus de carburant. Si vous
echouez une vision cauchemardesque vous attend :

Version Sega 8 bits.
rapide et le superbe ciel serolle toujours sur plu-

sieurs plans. Sans conteste l'un des meilleurs jeux

d’action pure de cette console. 0S,
Intérét 16
Graphisme * & Kk Kk
Animation ok ok ko
Bruitages * k k&
Prix @]

Version Atari ST

Fire and Forget Il a perdu quelques plumes en
passant sur ST : le superbes pages écran et les
bruitages sont les plus pénalisés. En revanche, il

=]

Un « monstre » de fin de niveau.

la ville est détruite par une explosion atomique.
Malaré son action relativermnent simple, ce croise-
ment de simulation automobile et de shoot-
them-up est vraiment passionnant. Son excellente
réalisation y est cerfainement pour beaucoup. Les
graphismes sont superbes avec de gros sprites et
de trés belles couleurs. On appréciera également
les superbes pages écran qui s'affichent au charge-
ment, aprés le game over et a la fin de chague
niveau. Quant a l'animation, il faudrait étre de
mauvaise foi pour nier sa rapidité et sa fluidité.
Vous aurez méme droit & un ciel rempli de nuages
qui scrolle sur plusieurs plans lors des virages. La
bande sonore, trés réussie, achévera de vous faire
rentrer dans |'action. Beau et accrocheur, Fire and
Forget II est un soft simple mais séduisant & « I'effi-
cacité console s, Olivier Scamps

Type shoot-them-up automobile
Intérét 15
Graphisme % k& ko
Animation * Kk Kk kK
Bruitages * % 4k & &
Prix &

Version Sega 8 bits

La version Sega Master System est une petite
merveille de programmation. Les sprites sont plus
petits que sur Amiga, mais I'animation est aussi
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Version Atari ST.

est possible de choisir entre 50 et 60 Hrz (taille de
la fenétre graphique). Pour le reste, on retrouve le
meéme jeu, toujours aussi accrocheur, Un trés bon

jeu d'action. 0.S.
Interét 15
Graphisme * %k Kk k
Animation * ok ok ok ok k
Bruitages * %k kK
Prix C

Version PC

Certes, cette adaptation est une réussite graphique
sur PC EGA (dommage que le VGA ne soit pas de

Version PC.

rapide pol op pui
C alrten

santes. En _ )
et vaillance sans parvenir a vaincre 'adversaire, je |
me suis apercu qulil me suffisait de maintenir le
bouton de tir enfonce et de lancer mon bolide &
fond les rotules pour parvenir sans encombre au |
deuxieme tableau... Est-ce bien raisonnable | Clest
de l'action pure, jolie, mais ludique & long terme ?
That's the question... Olivier Hautefeuille

TIntérét 107
Graphisme 4 %k .i
Animation F ok kK
Bruitages * Kk
Prix C
AMIGA

Explorer une galaxie entiére, telle
est la mission de Captive. Des
graphismes, une animation, un |
habile mélange de science-fiction %
et de fantastique, le tout géré d

la Dungeon Master font de cette
tdche un plaisir pour I'esprit.

Mais vous ne la réussirez pas

sans peine... Titanesque !
Mindscape. Programmation: Anthony
Crowther ;bruitages : Super CC.

Réussir un jeu de role de la trempe de Dungeon
Master, tout en lui conférant une certaine origina-
lité est le pari difficile remporté par Mindscape.
Vous allez contrdler une équipe de quatre droides

Les caractéristique des robots.

pour une gigantesque exploration de toute une ga-
laxie. Celle-ci se compose de soixante-quatre re-
gions, chacune contenant en moyenne une pla-
néte et son satellite. Les caractéristiques de vos
droides (dexteérité, vitalité, sagesse) sont tirées de
fagon aléatoire par le programme au début de
l'aventure. Pour cela, il suffira de connecter le pro-
cesseur au « cerveau » de chaque robot, Ceux-ci se
composent d'une série de piéces (téte, tronc, bras,
jambes) dont l'etat va conditionner le fonctionn-
ment. Ainsi, si la téte est endommagée, vous ne
pourrez plus rien voir par les yeux du robot. De
méme, si les deux mains sont inutilisables, votre
robot est sans défense. Outre la fenétre de visuali
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sation principale,. cing autres écrans sont dispo-
nibles. Ils serviront a afficher les vues de chacun
des robofs et de la caméra auxiliaire lorsque vous
aurez fait 'acquisition du matériel adéquat

Pour cefte premiere mission, rendez-vous sur
Butre (la planéte signalée d'un point clignotant) et
posez-vous str la base. Si le coeur vous en dit.
vous pouvez allez faire un petit tour pour explorer
un peu les extérieurs. Vouis pourrez méme admirer
les superbes dinosatires mais surtout ne les appro-

3 &
1> [y

Excacaes |
=@ |

eventail assez large de matériel en tout genre, et
sont aussi & méme de procéder a la réparation
d’outils ou d'organes de robots endommages; En
revanche, il faudra faire frés attention a voire ener-

gie. car le prix d'achat en est prohibitif, le reste §
n'etant d'ailleurs pas donné. .
Votre premiere mission réussie. vous pourrez re-

gagher vatre vaisseau pour en entreprendre d'au:
tres, toujours plus difficiles (monstres complexes),
La réalisation est de grande qualite. Les gra:
phismes 3D sont superbes, que ce soit en extérieur
ou en interieur, ol ils sont méme plus beaux que
cetix de Dungeon Master, la référence en ce do-

Les tres de fa pl

Des plantes voraces...

chez pas car, a ce stade, vous n'étes pas en me-
seure de livrer combat & de tels monstres.

Il est temps maintenant de commencer. Ouvrez la
porte qui se trouve prés du lieu d'aftemrissage de
votre navette en appuyant sur les quatre boutons
dans un ordre déterming. Vous trouverez tout prés
de 1a son code d'ouverture. Vious allez pénétrer
dans un complexe souterrain beaucoup plus
proche des donjons que de l'univers de la science-
fiction. Cette ambivalence est d’ailleurs 'un des
aftraits du jeu. La porte se referme, vous trouvez
de la dynamite et une petite note. Vous voulez
aller plus loin ? bemnique ! J'ai passé quatre heures
a essayer de pénétrer dans le donjon ! C'est le seul
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éte Butre sont redoutables, ne vous y frottez que si vous étes suffisamment fort.

point negatif de ce superbe logiciel et j'espére que
la notice finale sera plus explicite
En attendant, voici la solution, 1l faut se diriger
vers la paroi du fond (celle qui porte 4 sa base une
rangée « d'ampoules») et avancer en appuyant sur
le bouton droit et non le gauche comme pour le
reste. Ces parois spéciales (il y en a d'autres dans
le donjon) sont en fait mobiles et découvrent
uand on les pousse, un passage. Les monstres
(lutins et plantes camivores) ne vont pas tarder a
attaquer. Clest le moment de faire connaissance
avec les prises électriques. Vous en trouverez une
a proximité, Touchez-la du doigt et votre droide
sera doté pendant quelque temps de la possibilité
de lancer des boules d'énergie. Mettez cette possi-
bilite & profit pour vous débarrasser de vos atta-
quants, car vous ne disposez, par ailleurs, gue de
vos poings pour vous défendre. Mais attention,
tant qu'il reste de l'énergie de votre gant, il va dé-
truire tout ce qu'il touche, Déchargez-le avant de
ramasser ou de manipuler un cbjet
Ce premier donjon d'un seul niveau n'est pas trop
difficile. Les monstres sont abordables et les diffi
cultés pas frop corsées, bien que la découverte de
la sortie ne soit pas une partie de plaisir. Chaque
combat victorieux vous permettra d’améliorer vos
capacités et surfout de gagner de l'argent, indis-
pensable chez les marchands. lls disposent d'un

Sélectionnez votre planéte.

maine. La panoplie de monstres est d'une grande
richesse et ceux-ci sont animés et trés finement re-
présentes. Les bruitages digitalisés type Dungeon
Master complétent cette riche ambiance. Quant a
I'ergonomie a la souris, elle est, encore une fois,
du méme niveau que Dungeon Master, dont on
connait la formidable qualite. Si vous avez terming
Chaos Strikes Back, Captive vous tend les bras
pour vous plonger dans une aventure fout avssi
passionnante. Jacques Harbonn

Type jeu de réle
Intérét 18
Graphisme F 4 %k k *
Animation ¥ & ok *
Bruitages %k k&
Prix D

Version Atari ST

Les graphismes de la version ST sont légérement
moins beaux tout en restant trés réussis, les trente
deux couleurs de 'Amiga faisant la différence
Pour le reste, ces versions sont identiques. J.H.

Interét . 18
Graphisme 4 ko
Animation * ok ok ok ok
Bruitages _ ko ko k
Prix n.e

Un marchand bien approvisionné (ST).
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Puzznic

AMIGA

Mains tremblantes et téte
fumante, vous entendez presque
le tic-tac du temps qui passe.
Jeu de réflexion et de stratégie,
Puzznic ne fait pas de cadeau : il
faut se creuser le citron et agir
promptement pour éviter le
game over fatidique ! Un défi

qui vaut bien des jeux d’arcade !
Ocean.

Depuis le succes de Tetris, les jeux d'action/re-
flexion ont fait une entrée en force dans les salles
d'arcade. Taito a suivi le mouvement avec l'ex-
cellent plotting et plus récemment avec Puzznic.
Comme l'intérét de ce type de jeux repose surle
concept ef non sur des effets spectaculaires, on ne
risque pas d'étre decu. Puzznic. est tout aussi pas:
sionnant sur micre que sur borne d'arcade et le jeu
est totalement identique... & une différence prés |
En effet, dans le jeu d'arcade, le mur de briques
qui constitue le décor du jeu disparait au fur et a
mesure que vous terminez les tableaux, révélant
progressivement de charmantes asiatiques en ha-
bit d'Eve. Ne vous emballez pas, sur CPC le mur
est indestructible et vous allez regarder des briques
jusqu'a la fin du jeu.

Le principe du jeu est trés simple : vous devez faire
disparaitre tous les blocs de couleur que renferme
chaque tableau, en faisant entrer en collision, plu-
sieurs blocs de la méme couleur, Cela ne semble
pas bien compliqué au premier abord. Mais chaque
tableau renferme des pieges assez subtils. Il faut

Un déplacement en cours a droite.

eliminer les blocs dans un ordre bien précis et, st
vous commettez la moindre erreur, vous vous re-
trouvez blogué. Un autre type de probléme se pose
lorsque les blocs d'une méme couleur sont en
nombre impair, puisque, pour faire disparaitre
deux blocs, il suffit de les mettre en contact.
[Yautres éléements viennent encore compliquer les
choses. Tout d'abord, le temps vous est compté ; il
n'et donc pas question de prendre votre temps
pour analyser un tableau, avant de commencer a
bouger les blocs. 1l faut jouer trés vite et, bien en-
tendu, on a souvent tendance a commettre des
erreurs iméparables en jouant trés rapidement. Le

Puzznic : un jeu a se prendre la téte pour amateurs de Tetris.
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compteur qui tourne vous met vraiment sous pres:
sion. D'autre part, si'les premiers tableaux ne font
appel qu'a la reflexion, les suivants exigent égale-
ment de I'habileté. En effet, pour amener cerfaines
pieces jusqu'a l'endroit désive, vous devez emprun: |
ter des plates-formes mobiles. Parfois, cellesci se
deplacérent d'un bout a l'autre de l'écran et vous
devez faire tomber votre piece dessus, au moment
précis ol elle passe, ce qui exige un timing frés
rigoureux.

Tableau de premier niveau.

La version Amiga de Puzznic, reprend tous les ta-
bleaux du jeu d'arcade et la réalisation est tout &
fait satisfaisante pour ce type de jeu. Sivous aimez
les casse-téte, courez tout de suite vous procurer
ce programme car vous ne risquez pas d'étre degu. |
Ce jeu d'arcade est tellement évident que des con-
versions sont disponibles sur la plupart des for:
mats, des micros aux consoles, de la PC Engine,
jusqu'au Game Boy Alain Huyghues-lacour

Tupe action/reflexion
Interét — 17

Graphisme — * %k * *
Animation * % h ok
Bruitages Sl S
Prix ; B

Version CPC

La version CPC de Puzznic est tout aussi réussite
que la précédente dont elle reprend tous les ta:
bleaux. Les amateurs de casse-téte seront séduits
par ce programme qui est sans doute le meilleur

jeu de ce type sur cette machine, A H-L
Intérét 17
Graphisme * ko
Animation * % %k
Bruitages - * Kk *
Prix e L

- - A1~

afuje e -

o S =
¥ *1: -1 -~ - ’
” i
= 2 = |
F ‘
Z - El :

Niveau quatre : dur, dur!




Un jeu darcade/avenmfe ou
vous devrez faire preuve aussi
‘bien d’astuce que d’ halnlele

8 10 rue de Valmy 93100 Montreuil-Sous-Bois

Tel. :

16.1.48.57.65.52

Un unijvers trés vaste ol vous
rencontrerez moull ennemis

que vous devrez vaincre a l'aide

de difféerentes armes.
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| SAV : 54, rue René-Boulanger

Pour tout achat, GVL vous offre 1 heure

e de stationnement sur présentation du
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"LE NOUVEAU GENERALISTE: 6000 ARTICLES
SUR 200 PAGES, DISPONIBLE cu:z VOTRE MARCHAND
DE JOURNAUX. COURREZ VITE L' ACHETER.

AMIGA 500 |A'I'ARI 520 STE

L'ordinateur le plus vendu L'incarnation de la
de sa génération. || technologie de pointe.
Motorola 6800, | * Motorola 68000, 512 Ko
512 Ko, 4096 || de RAM,

couleurs, son || prise midi,
l rr-rr;:rr- T ——@ <y 4 stéréo. == son stéréo.
AMIGA 500 AMIGA 500 Ic\glGé\USOO ATARI 520 STE ATARI 520 STE ATARI 520 STE
COULEUR ULEUR + MONO COULEUR
- |PROMO | :x7 512 k0 PROMO i 0430 Réf: 0395
I_ Réf: 0526 Réf: 0446 Réf: 6126

— =

| SUPER CHARGEUR | | LECTEUR 3"1/2

Ergonomique et précise, cette LECTEUR EXTERNE

3"1/2 DFDD |
135 TPI |

3 -h--._‘_ s

manette est dotée de micro FERROTECH
switchs, POUR ATARI ST OU AMIGA
S Réf: 0365 @ |
Réf: 0092 ATARI PP G e

Réf: 2234

| DISQUETTES *"|soun|s ST/AMIGA | | ca

5 =  Réf: 0199

- 3"1/2 DFDD 135 TPI Bulk certifiées - PROMOTION = Fﬂc
100% sans erreurs .| ATARI ST - Ref: 2234 i 90
Réf: 2773 "~ AMIGA - Réf: 5652

| NOUVEAU : LES PLUS D'AMSTRAD

Des tas d'innovations a

S . CPC 464 + MONO CPC 6128 + MONO
des prix vraiment Réf: 6100 Réf: 6198

. trés AMSTRAD !!

i Lecteur de cartouches, m m

~ palette de 4096 couleurs,

SOI"I sferEOPhonlque’ CPC 464 + CPC 61 23 +
analogiques et digitales. ﬁ ﬁ
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ONSOI.E NEC
UPER GRAPH

CONSOLE SEGA |
MEGA DRIVE |

~ | 16 bits. Livrée avec 1 jeu

+ 1 JEU

REF: 0778 |

! REF: 6104
| JEUX

RAMBO Il Réf: 5976 369 FITC
~ | AUTERED BEAST Réf: 5977 390 FITC
| GHOULS'N GHOST Réf: 5978 390 FITC
| WORLD CUP SOLDIER Réf: 5979 369 FITC
" GHOST BUSTER Réf: 5980 390 FITC
2= | pimoY Reéf: 5981 390 FTTC
| soxoma Ref: 5982 390 FTTC |
CONSOLE NEc [ vt Réf: 5983 390 FITC

IF‘IE!BI.IIIHER 2 Eef- SOSG 390 F‘I'IC
Y TR T il 1L T

CORE GRAPH

+1JEU

= REF: 0531

|cousoua LYNX |

Livrée avec 4 jeux
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| JEUX

BLUE LIGHTENNING RéF: 6213 269 FITC |

CHIP CHALLENGE Refh 6214 269 FTTC
ELECTROCOP Rék: 6215 269 FITC |
GATES OF ZENDOCON Réf: 6216 269 FTTC |
GAUNTLET Ref: 6217 269 FITC |
RAMPAGE Rek: 6219 269 FITC |

|| XEWOPHOBE R’ef' b'Z'ZD 269 F‘I’TC

REF: 0777 Livrée avec 1 |eu et
..~ 2 manettes de jeux
4096 couleurs

son stéréo
Réf: 7158

ACCESSOIRES

CD ROM & UNITE INTERFACE REF: 6427 3990 FTIC |
ADAPTATEUR 2 JOUEURS REF: 0000 199 FITC \I-_',
ADAPTATEUR 3 JOUEURS REF: 6429 249 FTTC

| ADAPTATEUR 5 JOUEURS REF: 6430 299 FTTC
JOYPAD NE REF: 6432 299 FTTC
JOYPAD NEC

R A |CONSOI.ES NIN'I'ENDO PERIPHERIQUES

-5 CONSOLE GX 4000 |
| CONSOLE DE BASE SIMPLE |

JEUX

KLAX. Ref: 6507 349 FITC =N
OPERATION THUNDERDOLY Ref: 6510 349 FITC )
BA Ref: 6511 349 FITC

TMAN, ... !
FIRE AND FORGET II Ref: 6514 349 FTTC |

JEUX SUPER GRAPH | CONSOLE NINTENDO

ET CORE GRAPH * | Réf: 6455

ZAPPER 20 ‘-.11 |

WORLD BEACH VOLLEY REF: 6438
VIGILANTE REF: 5397 Réf: 6452 3
NN : E—
S o e o o | CONSOLE DE
BASE SIMPLE

- JEUX

: PACKS WAREHOUSE GUY
+ SPACE HARRIER REF: 6446
PACKS DE BALL + PACLAND REF: 6347
TR R e i

B | TOTHEEARTH Réf: 6249
DARIUS + 449 FTC | | WILD GUNMAN Ref: 6250
GOMOLA SPEED . 349 FTTC | BIONIC COMMANDO Réf: 6251
DIE HARD 349 FTIC | .| DRAGONBALL Réf: 6252
W RING 299 FTIIC | RYGAR Rof: 6254
FINAL BLASTER 349 FITC | SUPER MARIO BROS 2 Réf: 6255
AFTER BURNER 349 FITC ; SPY VS SPY Réf: 6256
: PRO WRESTLING Réf: 6259
A VENIR 5 PUNCH-OUT 11 Ité? 6§£
i TENNIS Réf: &
ﬁﬁ%ﬁéﬁ?{" SPECIAL :g’ Nea VOLLEYBALL Réf: 6264
THUMDER BLADE NC o GHOSTS & GOBELINS Réf: 6266
SAINT DRAGON Ne I RUSwAmAck Ref. 6271
OUT RUN NE & S
VIOLENT SOLDIER NC : ;'fjfz'"m i
THICKY NC ik - el f: 6273
ALICE ON WONDER LAND NE | DOUBLE DRAGON 2 R&f: 6276
CRAZY CAR RACING NE . RroBOCOP Rﬁ 6277
ZIPANG NE i BATMAN Réf: 6280
Ref: 6282

CYBER COMBAR FORCE NE | iid PAPER BOY
JACKYE CHANG ... NE = TETRIS Réf: 6283

NOEL A DOMICILE

domicile le samedi.

Réf: 6244 =

En Novembre et Décembre, GENERAL livre™=
GRATUITEMENT votre micro-ordinateur a

LA MANETTE

(Uniquement Paris et dans les départements 92, 93, 94).

s |

NINTENDO ||

N.E.S. MAX 1
é Cl
Réf: 6453 295 ¥TY

o L@ &

350 FrTC LA GAMME BOY
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| NEws AMIGA DAS BOOT .. ... . ... 499 NIGHTBREED ARC
DICK TRACY 5 4 NC PICK'N PILE .
DINOWARS =5 199 POWERMONGER OIS FLES
ETTC DRAGONSBREED : 249 [ : B - ... 249
. i ELSVwAT e 3 NC ROBOCOP 2 ... 249
IRA : 299 SAINT DRAGON .. = .. 249
:gﬂﬁ)&Sﬁ?ﬂarPFom il ggg EPIC 5 I ; 249 SIMULACRA ... - 249
ATF2. ) - 249 FLIGHT OF THE INTRUDE A 299 SLIDERS. 249
BARBARIAN 2 o Y FULL BLAST ot i I 299 SPEEDBALL2 . . ; 249
BARDSTALE3 .. |G 249 GEISHA | ) 279 SWNE e Aee ; 249
BAT L i 299 GOLDEN AXE | Ao .. 249 TEENAGE HERO TURTLES 3 249
BATTLEISLE. Mool e fns. i, 249 GRAND PRIX 500 CC 2. 249 THE BLUE MAX........... ; ... 499
BETRAYAL ... . Y GREAT COURTS 2 . B 249 THE TELLER........cooiiii. 199
BLADE WARRIOR. sl A HARPOON : 299 TOKI A T e L 249
BILLY THE KID L e LA S, HEREOS QUEST 2 e oo NC TOM AND THE GHOSTS.. ... .. 249
CENTURION ... . 249 KILLING GAME SHOW . 249 UETIMAS: (i Gl 299
CHALLENGER ... .. ; idiee 299 LES WARRIORS NC UMS 2 x PRI ]
CHAOS STRIKE BACK. . 249 M1 TANK PLATOON COE AN .. 249 NHOOMIE oL L - 249
CHASEHQ2 . . . ! . 249

MIG 29 FULCRUM 3 rein s ING: WOLFPACK ... ... - 299
L T 249 WONDERLAND ... ... ! 299

CHUCK YEAGERS AFT2. . . 249

| NEWS ATARI

GREAT COURTS 2 : 249 NEWS PC
IT CAME FROM THE DESE . . . 249
JAMES POND . 249
FTTC  KILLING GAME SHOW ... . 249 ATF 200 A s, e Wi 249
LES WARRIORS ... NC BARDSTALE 3 L e 299
LOST PATROL . . . o 249 B ATt o e AL i 299
ADDIDAS CHAMP FOOT ... 249 M1 TANK PLATOON ... . .. 249 i i 245
ATE D, D e e O MIG 28 FULCRUM. ... . . NC : :
BACK TO GOLD THE AGE. .. il 1040 BICKINBITE . s, 199 BETRAYAL . v 348
BADLANDS ... ... 249 POWERMONGER . . .. . .. 299 BLADE WARRIOR. S TR,
BARBARIAN 2 PSYGNOSIS . .. 249 Qa1 e Nn BLOODWYCHIE L | i ... 249
BATTLEISLE ..., 249 ROBOCOP 2 ... e 249 CADAVER ... 249
- BATTLE SQUADRON . T SAINT DRAGON. 249 CAPTIVE | & 299
BETRAYAL . R ol SIMULCRA aoAG L (N AN :
BLADE WARRIOR. T mr SLIDERS . . .. 249 DAS BOOT ... . st (498
CENTURION. ..o il i T SPEEDBALL 2. : 249 DICK TRACY ... e NG
CHASEHQ2 . . .. i 94 SWIV_ i 249 DUGEON MASTER.. . 399
CORPORATION ... . .. 249 THE BLUE MAX . ¥, 499 EPIC 299
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DASBOOT .. . .. . 493 TOKI o R R R B EAGON 349
DICK TRACY . .. - N TOM AND THE GHOSTS . 249 FLIGHT SIM ATP 399
ESWAT .. . NG TOTAL RECALL . .. .. 249 FULL BLAST .. ... 299
ELVIRA ... . .. .. 299 TOURNAMENT GOLF 249 GRAND PRIX 500 CC 2 = 289
ERIC- S . 249 UMS 2 ; 5 298 GRAVION. N, 249
FLIGHT OF THE INTRUDE ... . (etermenn 2O VROOM o . 249 [N GREAT couﬁfé 5 ZCERA LA i
GOLDENAXES 155l s 249  WAR JEEP - 249 B8 = 9
GRAND PRIX500CC2 . . ... ... . . 249 WONDERLAND . 299 | GREMLINS2 249
] L . st S GUNSHIP2000.... .. NC
HEART OF CHINA. e

190 IRON LORD 208

NEWS CPC GRAND PRIX CIRCUIT 169

X 500 CC 2 -
IT CAME FROM THE DESE . h288
m—— GREMLINS 2 N 149 :‘nfgp?;” s :;g |
g K;_tfi( OFF 2t . 5 NC s _ o
ESWAT......oiiccouinpiigbomsanatioliiag. & SUHDERS.. : i PICK'N PILE e . 249
CHASEHQ2 CART . 549 ADDIDAS CHAMP FOOT - 149/99 PR LA e
CRAZY CARS2CART I e i POWERMONGER .. ... NC
FIRE AND FORGET N° 2 CART ., 249 ﬁ(ODELUIE = : ‘14;;3 QA s S 299
NAVY SEALS CART ... . il 248 T = - s SIMEARTH oot teeoortirsndn,s | NC
PANG CART ... N, 249 LS WARRICES e SLIDERS. - ) i
PLOTTING CART - "= 249 . T TEENAGE HERO TURTLES . ; 299 f
ROBOCOP 2 CART 7 —— . M e TESTDRIVE3 299
oo 2 PLAYER MANAGER - NC SRE BLUE BAX i
STUN RUNNER CART ... s 249 as ¥ % & 159/129 THE TELLER 3 ¥ i 199
SWITCHBLADE CART ... 249 SAINTDRAGON. ... ... ... 99/143 TOM AND THE GHOSTS 249
BACK TO GOLD THE AGE.. . 149 SWIV _ . O91140 WING COMMANDER gy ] 349
BADLANDS R Ee M | Fiaa oy o 0 157 [ TEENAGE HERO TURTLES 109/149 WONDERLAND ’ 349
AT S b oo i ] 5 199  TOTAL RECALL 159/109 BADLANDS o § T a8
CHALLENGER .................; Y 229 BACK TO GOLD THE AGE K7 99 RICK DANGEROUS 2 249

G e e rrriien L0 SHADOW OF THE BEAST ... 129/159

GENERAL EN FETE . 2% &
Recevez un bon d'achat de 100 F =% Te e %
Tirage au sort toutes les heures d'un numéro de facture pendant les mois |
de Novembre et Décembre. La liste des numéros gagnants sera affichée
tous les soirs chez Général PARIS et LYON ainsi que dans LE PETIT
GENERALISTE des mois de Décembre et Janvier.

Tirage pendant les heures d'ouverture du magasin. Les bons d'achat seront valables pendant une durée de
deux mois & compter de leur émission et seront remis sur présentation de la facture justificative du numéro
tiré au sort.
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1) EN CONTRE-REMBOURSEMENT : vous ne réglez que lors de la livraison de votre matériel.
Prévoir 24 F de frais de contre-remboursement lors d'une expédition P&T et 60 F par un trans-
gorteur (envoi de J:Ius de 5 kg ou d'une valeur de plus de 2 000 F) en sus du forfait transport.

plissez le bon de cc de ci s. Si vous ne souhaitez pas mutiler votre mwe,g'tohcn iez-
le ou dcrivez-nous sur papier libre ou encore, téléphanez-nous (demander M. B RNARB au
(1) 42 06 50 50, postes 436 ou 441).
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[voir ci-contre).

4) PAR MANDAT : vous remplissez le bon de commande ci-dessous en précisant que vous désirez régler
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3615 TILT DECROCHEZ LA LUNE

GAGNEZ
VOTRE NEO GEO
ET UN JEU

L'ARCADE CHEZ VOUS

Arrétez de réver et passez & l'action !
Ce mois-ci TILT vous offre ce qui se fait
de mieux en matiére de console :

la fabuleuse NEO GEO accompagnée
d'un jeu. Avec cette petite merveille,
c'est 'arcade qui entre chez vous.

Alors donnez-vous les moyens de mener
la grande vie en vous connectant sur
notre grand jeu de réseau "Torpilles
dans le Pacifique”. Le premier
décrochera ce petit bijou.

e IR I~

ON VOUS DONNE
2 CHANCES:

du 5 décembre au 26 décembre 90
du 27 décembre 90 au 16 janvier 91

ler prix : 1 NEO GEO ET UN JEU -
pour les suivants, 2 platines laser, des Ce n'est pas tout | Avec le Jackpot

échiquiers électroniques ... Gagnez une NEC et son CD ROM
Des le 5 décembre. 20 montres Tilt

20 pochettes "range-disquettes”
* valeur 3490 F + 1990 F 20 porte-clés TILT

lls ont gagné !

Dominique Jean-Philippe
BRUNSON LOSLIER
gagne remporte
la Megadrive I'Atari ST et la

console NEC




Disquettes, cassettes, cartouches,
une selection des softs qui roulent.

T =l ooy

Combo Racer

Atari ST, disquette Gremlin
La version ST de cette course de side-cars
ne décoit pas. Graphismes, animations et
bruitages n'ont rien perdu lors de I'adapta-
tion. Quant au jeu lui-méme, son interét est
variable selon gue vous jouiez seul ou a
deux. Agréable mais peu original en soli-
taire, il prend toute sa dimension a deux.
Le premier contréle alors le conducteur,
pendant que le second dirige son coéqui-
pier. Coordination et bonne entente sont
indispensables. Un soft qui mérite I'achat
si vous recevez souvent des amis.

Olivier Scamps

Tupe course de side-car
Inteérét

Graphisme ok &k ok
Animation J % k& *
Bruitages * & kK
Prix i

W Shock Wave

Amiga, disqueite
Digital Magic Software

Les rebelles installés sur la Lune passent a
I'attaque et vous devez protéger la Terre
contre cette invasion. A partir du centre de
conirole, vous surveillez la progression des
envahisseurs, tout en gérant au mieux vos
usines, vos mines et vos raffineries de pe-
trole. En effet, vous devez veiller a disposer
des stocks de carburant nécessaires a vos
operations et, si vous faites bien tourner
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vos usines, elles vous fourniront de nou-
velles armes. Mais lorsgue l'ennemi se fait
trop menacant, la réflexion doit céder le
pas a |'action. Vous devez partir au combat
a bord de votre vaisseau. Ce programme
intéressant est principalement axe sur la
strategie, mais les sequences de combat
en 3D sont tout a fait convaincantes. Les
soffs basés sur un melange entre réflexion
et shoot-them-up sont rarement une réus-
site, mais pour une fois la recette fonc-
tionne. On passe d'une phase a l'autre
avec beaucoup de naturel et cette alter-
nance relance sans cesse |'intérét de jeu

Alain Huyghues-Lacour

Type réflexion/action
Intérét 14
Graphi J % Kk
Animation ¥ &k kK
Bruitages * * % *
Prix C

B Moonblaster
Atari ST,

disquette Loriciel

Pour gue votre peuple puisse exploiter les
richesses du systéme des trois lunes, il
faudra vaincre les Cyruls dans un combat
de chars sans pitie. Des bonus largués par
le vaisseau-mere vous aideront. Si le
combat venait & mal tourner, éjectez-vous
avant |'explosion de votre engin

L'interét majeur de Moonblaster réside
dans sa superbe réalisation. Les décors bit
map, utilisent un nouveau procédeé — le full-
vision — gui leur permet de grossir et de
s'incliner avec beaucoup de réalisme.
Quant aux vaisseaux, leur animation en 3D
surfaces pleines est vraiment tres rapide.
Malheureusement, passe le plaisir de la de-
couverte on s'ennuie vite dans ce remake
de Battle Zone. Dommage. Olivier Scamps

Tupe shoot-them-up
Intérét 13
Graphisme * Ak ok Kk
Animation % ok ok
Bruitages * kK &k
Prix ¢

I L)
Plotting
Atari ST, disquette Ocean

Une petite boule projette des carrés ornes
d'un symbole. Pour disparaitre, ils doivent
toucher un carré omé du méme symbole.
Le but est bien slr de laisser subsister le
moins de carrés possible. Le jeu a deux est
passionnant puisque la réussite d'un
joueur entraine une pénalité pour son ad-
versaire, Lorsque vous vous sentirez d'hu-
meur créative, |'editeur de tableaux vous
permetira de prolonger la durée de vie du
programme. Un excellent jeu de réflexion. |

Olivier Scamps

Tupe réflexion
Intéreét 16
Graphisme * %k k ok
Animation %k ok k
Bruitages * 4k hk
Prix C

BKickoffll

C 64, disquette Anco

Kick Off avait éte a |'origine d'un veritable
phenomene social sur micro, Kick Off Il
testé dans un de nos precédents numeros

sur seize bits, est porteur d'un certain
nombre d'améliorations, au niveau de ['in-
telligence des joueurs (goal plus adroit) et
de options de jeu (coup franc, arréts de
jeu, cartons jaunes, presence d'arbitres)
La version C 64 garde le méme impact lu-
digue. Neanmoins, certaines options sont
desormais absentes (tactiqgues moins |
nombreuses, jeu a deux joueurs max-

Le signe B indique que ce logiclel a &t testé sur une autre version dans la rubrique Hit d'un précédent numér,



T

mum). Malgré cela, la jouabilité est excel-
lente, grace a la grande maniabilité des
joueurs et la fluidité du scrolling multidirec-
tionnel. Ce logiciel est sans aucun doute le

meilleur foot sur 8 bits. Eric Caberia
Type Sootball
Intérét 15
Graphi * k&
Animation * % %k k
Bruitages * % *
Prix B

B Teenage Mufani
Ninja Turtles

Game Boy, cartouche Konami

Les tortues mutantes sont en passe de de-
venir aussi populaires en France qu'aux
Etats-Unis et elles n'ont certainement pas
fini d'inspirer des jeux. Ce programme est
a la fois différent du jeu d'arcade et de ce-
lui de la console Nintendo. Cette fois, il
s'agit d'un beai-them-all dans lequel les
quatre célébres tortues affrontent leurs en-
nemis de toujours. Lorsaue l'une d'entre

elles meurt, vous passez a la suivante et
chacune dispose d'une arme differente.

Une fois de plus, Konami nous presente un
jeu passionnant gui beneficie d'une excel-
lente jouabilité. Les sprites sont de bonnes
tailles et les commandes sont particuliere-
ment souples. Comme dans tout beat-
them-all, I'action est assez répetitive, mais
les différents niveaux sont varies. Dans les
niveaux supérieurs, |'affaire se complique
car vous devez sauter d'un camion a
l'autre, ou avancer sous l'eau, en repous-
sant des attagues qui viennent de toutes
parts. Une reussite Alain Huyghues-Lacour

Type beat-them-all
Intérét 15
Graphi * kK kK
Animation * &k kK
Bruitages * ok kk
Prix B

[] Nifro

Amiga, disquette Psygnosis

Cetie course de voitures, vue de dessus,
permet de jouer a trois simultanément. Les
parcours, gqui défilent en scrolling multidi-
rectionnel, comportent de nombreux obs-
tacles, ainsi que des bonus que vous avez

intérét a ramasser. Avec les gains obtenus
lors des courses, vous pouvez ameliorer
les performances de votre véhicule ou
acheter du carburant.

[
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Les courses de type Super Sprint re-
viennent a la mode, car nous en avons eu
trois ces derniers temps: Badlands, Off
Road Racer et Nitro. Ce dernier présente la
particularité de pouvoir se jouer a plusieurs
sur des circuits en scrolling. Si vous vous
laissez distancer et que vous atteignez le
bord de |'ecran, |'ordinateur vous ramene
dans la course, mais cela vous colte du
carburant. Ce programme innove égale-
ment en présentant des parcours de nuit,
dans lesguels vous ne disposez que de la
lumiére de vos phares. Un programme ftres
prenant, surtout lorsque l'on joue entre

amis. Alain Huyghues-Lacour
Tupe course automobile
Interét 15
Graphi * k k*h
Animation * % & %k
Bruitages * & * % Kk
Prix c

Version Atari ST

Cette version est un peu moins belle que la
précédente. En revanche, le niveau de diffi-
culté est plus élevé sur cette machine. Dés
le premier circuit, il faut éviter les piétons

qui traversent devant votre voiture. La joua-
bilité est aussi iréprochable que sur Amiga
et I'on se prend tout de suite au jeu.

A H-L
Intérét 15
Graphisme * Kk kK
Animation o K Kk
Bruitages &k ok
Prix C

M Blitzkrieg
May 1940

Amiga, disquette Impressions
Comme vous le savez sans doute, les
troupes allemandes nous ont «mis une sa-
crée raclée» en 1940, Ce wargame vous
permet de démontrer vos talents de stra-
tege en participant a cette campagne
eclair, qui est restée dans les annales mili-
taires. Vous choisissez de diriger les enva-
hisseurs ou les troupes alliges. Toutefois, si
vous prenez le commandement des forces
alliees, votre objectif. sera de contenir le
plus possible les troupes allemandes, mais
il n'est pas possible de les vaincre. Blitz-
krieg 1940 ne séduira pas les wargamers
confirmés, mais c'est le programme idéal
pour ceux gui desirent s'initier au genre
sans trop se prendre la téte. La présenta-
tion du terrain d'opérations est tres claire,
le mode de conirole est simple et la notice
n'est pas trop épaisse. Un programme in-
téressant et trés accessible.

Alain Huyghues-Lacour

Type wargame
Intérét i3
Graphisme * % k *
Animation

Bruitages -
Prix c

Ll

[ Oriental Games
Amiga, disquette Microstyle

Dommage que ce litre nous arrive en
méme temps que le grand Panza Kick
Boxing, testé sous la rubrique Hit de ce
méme numéro. En effet, s'il offre un en-
semble de coups variés et des options de
jeu qui permettent de bien doser la diffi-
culté des combats, de choisir enire trois
disciplines, que dire devant la rigidite des
animations. Sur un ring vaste et moyenne-
ment seéduisant graphiguement, les
combattans n'ont aucune souplesse. Les
coups de pied et poing sont certes frés ra-
pides et précis. Mais quel manque de réa-
lisme aprés les superbes animations de
Panza! Des trois disciplines offertes par
cette simulation, les combats aux batons
sont assez décevants. lls offrent des coups
réalistes, c'est-a-dire reduits et donc peu
ludique. Seule la discipline proche du ka-
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raté m'a interessé, méme si le jeu y souffre
de defauts majeurs, comme c'est trop
souvent le cas. Ainsi, le fait que I'on croise
sans cesse |'adversaire si I'on avance trop
mangue vraiment de réalisme. Et pourquoi
obliger alors le joueur a se retourner ce qui
occupe une des positions de la manette
qui régit les coups), une manceuvre qui est
automatique chez Panza. Oriental Games
n'est finalement pas un logiciel que j'ache-
terais. Non pas gu'il soit franchement mau-
vais, mais plutot parce que je préfére at-
tendre l'arrivee du hit de Loriciel sur Amiga.

Olivier Hautefeuille

Tupe arts martiaux
Intérét 13
Graphisme * %k &k ok
Animation * % K
Bruitages %k *
Prix B

Version Atari ST

Oriental Games sur ST présente les quali-
tés et les défauts de la version Amiga. J'ai
apprécié I'épreuve de Kung-fu et la possi-
bilite de redeéfinition de joystick. Coup de
chapeau egalement a la notice, tres docu-
mentee. Mais le soft mangue d'originalité

et I'animation aurait pu étre plus soignée. A
reserver aux inconditionnels du genre.
Olivier Scamps

Intérét 13
Graphisme H ok k&
Animation * & K
Bruitages * & k&
Prix B

Version CPC

Ce jeu présente des épreuves différentes
sur 8 bits : le sumo fait son apparition. En
revanche, on perd 'option de programma-
tion du joystick. Par rapport aux possibilités
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de la machine, la réalisation est plus
convaincante. Un soft d'autant plus re-
commande sur CPC que la concurrence y
est moins vive que sur ST ou Amiga.
Olivier Scamps

Intérét 15
Graphisme ok ok kK
Animation * & K K
Bruitages * k& ok
Prix B

M Time Race
Atari ST, disquette Loriciel

Realisé par Cistar et commercialisé par Lo-
riciel, ce jeu de réflexion a un petit air de
Tetris. A I'aide de friangles de couleur dif-
ferente, il faut former des carrés. Chague
carré formé fait disparaitre une portion du
terrain de jeu, rendant la tache plus diffi-
cile. Les fonds, representant des périodes
historigues, sont variés et offrent des ani-
mations. On regrettera l'absence de mu-
sigue en cours de jeu. Pas trés original,
Time Race n'est pas un jeu aussi indispen-
sable que Telris ou Block Out. Mais les
fans |'apprécieront. Olivier Scamps

Tupe réflexion
Intérét 14
Graphisme * & k&
Animation J Kk
Bruitages * * *
Prix C

= Ishido

Amiga, disquette Accolade

Ishido est un ancien jeu oriental de straté-
gie qui s'apparente aux dominos, mais en
beaucoup plus fin. Sur un plateau de
92 cases, vous devrez placer 72 pierres

qui se différencient par leur forme et leur
couleur. Deux pierres ne peuvent se tou-
cher que si elles possédent en commun au
moins I'un de leurs attributs. Vous devez
donc tenter de laisser le moins de blanc
possible et réaliser des assemblages dans
les quatre directions. La réalisation est de
grande qualité. Différentes options de jeu
sont offertes aux amateurs de réflexion
ainsi gu'un vaste éventail de types de
pieces ou de plateau. Les graphismes sont
varies et bien travaillés. Un jeu prenant et
original, gui passionnera ceux gui aiment
refléchir un peu. Jacques Harbonn

Type réflexion/stratégie
Intérét 16
Graphisme * &k k&
Animation ~
Bruitages * &k

Prix C

B Wings of Death

Amiga, disquette Thalion

Ce shoot-them-up a scrolling vertical se
deroule dans I'univers de |'heroic fantasy
une sorciere vous a transformeé en chauve-
souris et vous voulez prendre vofre re-
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vanche. Vous survolez differentes régions
en affrontant toutes sortes de créatures. En
chemin, vous recupérez des bonus, ainsi
que certains icones. Ces dernieres vous
transforment en un animal different, dispo-
sant de caractéristigues et d'armes qui lui
sont pariiculieres. Les tirs ennemis fra-
versent 'écran en tous sens, mais heureu-
sement vous ne perdez qu'une partie de
votre énergie chaque fois que vous étes
touché. Ce programme s'inspire visible-
ment de Dragon Spirit et I'on retrouve de
nombreux éléments de ce jeu, gue ce soit
au niveau des armes, des adversaires aou







des décors. Mais cela n'est pas trop gé-
nant dans la mesure ou Wings of Death est
mellleur que la conversion de Dragon Spi-
rit. Un shoot-them-up agreable, bien que

tres difficile. Alain Huyghues-Lacour
Tupe shoot-them-up
Interét 13
Graphisme * ok ok k&
Animation * ok ok ko
Bruitages * % k&
Prix C
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Version Atari ST

Cette version est presgue identique a la
précédente, & l'exception d'une fenétre
graphique plus petite. Le niveau de diffi-

culté est aussi élevé A H-L
Intérét 13
Graphisme * k& ok *
Animation * k * k&
Bruitages * %k ok
Prix C
B Columns

Megadrive, cartouche Sega

Columns est la conversion d'un jeu d'ar-
cade de Sega assez différent des autres
programmes de cet éditeur. En effet, ce jeu
d'action/réflexion se situe entre Tetris et
Klax. Des pieces comportant trois boules
de couleur descendent dans un récipient
et vous devez les placer de maniére a for-
mer des lignes de méme couleur. Contrai-
rement a Tetris, les pieces ne tournent pas
sur elles-mémes, mais vous pouvez modi-
fier l'ordre des couleurs. De temps a autre,
une piece bonus fait disparaitre toutes les
boules d'une méme couleur, ce gui vous
permet de souffler un peu. A défaut d'étre
original, ce programme est vraiment pas-
sionnant. Les amateurs d'action/reflexion
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se régaleront en réalisant des figures
compliquées et des enchainements en
cascade. Bien s(r, il est difficile de garder
son sang-froid lorsgue la vitesse s'accé-
lere. On ne se lassera pas de sitot de ce
programme qui offre différentes options,
d'autant plus qu'il est possible de jouer a

deux Alain Huyghues-Lacour
Type action/réflexion
Intérét 15
Graphisme * gk ok ok
Animation * & ok k
Bruitages a ok k kK
Prix D

W Cyberball

Megadrive, cartouche Tengen

Dans cette adaptation d'un jeu Tengen,
des robots se lancent dans une partie
acharnee de football ameéricain, Choisissez
d'abord votre adversaire parmi guatorze
equipes aux noms folkloriques (New York
Punisher, Miami Terminator...). Vous pou-
vez egalement designer vos robots. Par la

suite, les gains obtenus vous permetiront
d'ameliorer leur eguipement. Qutre une
réalisation moyenne pour une console
16 bits, Cyberball présente un gros defaut
le jeu, tres toumneé vers la stratégie, utilise
un systeme de menus gui casse le rythme
de la partie. Si vous aimez la strategie ou
que vous étes fan de ce sport, vous ne re-
gretterez pas |'achat de cette cartouche.
Sinon, essayez-la avant d'acheter

Olivier Scamps

Tvpe simulation sportive
Interét 13
Graphisme * * %
Animation * k k *
Bruitages * * % Kk
Prix D

M Globulus

Amiga, disquette Innerprise

Globulus est un petit bonhomme qui fra-
verse des parcours bourrés d'emb(iches et
avale des billes. Pour franchir les obstacles
trop abrupts (pentes..)), il dispose de la fa-
culté de faire basculer le terrain de jeu dix
fois de suite. Cette option est extraordinaire
car elle ouvre la voie a de nombreuses
possibilités stratégiques. A la différence
des @-Bert et autres Sweek qui misent

Siad we - ws DUIIZO0 L ez v G wy

avant tout sur I'action, Globulus privilegie
la stratégie. A chaque nouveau tableau, on
se forture les meninges pour voir comment
passer. La realisation, tres correcte,
s'adapte bien a l'esprit du soft. Un ex-
cellent jeu qui aurait presque pu figurer
parmi les hits. Olivier Scamps

Tupe réflexion/action
Intérét 15
Graphisme * ok k Kk
Animation * Kk kk
Bruitages % % % 4k
Prix C

M Bar Games

Amiga, disqueitte Accolade

Bar Games vous propose cing |eux assez
variés : un jeu de dés basé sur le bluff, un
petit jeu d'action ou vous devez asperger
les belles habituées en leur jetant un seau
d'eau au bon moment, une «simulation»
de barman qui doit lancer le bock au client
avec la force voulue, un jeu de palet et un
jeu de drague. L'intérét de ces différentes
parties est tres inegal, Le palet est le plus

reussi et les différents partenaires jouent
de mieux en mieux. Le barman et |'arro-
sage sont agréables sans plus. Le jeu de
dés plaira aux amateurs de bluff mais
risque de laisser les autres indifférents
Quant a la drague, elle est nulle, car fon-
dée uniquement sur la chance. La réalisa-
tion graphique est correcte mais les brui-
tages un peu reduits. Un jeu dont on risque
de se |asser assez vite. Jacques Harbonn

Tupe jeux de bar
Intérét 12
Graphisme * & kK
Animation ¥ 4 Kk
Bruitages * Ak Kk
Prix C
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F1 Circus

NEC PC Engine,

carte Nichitbuster

F1 Circus cache bien son jeu. On s'attend
a une course de voitures complétement
démodée et on se retrouve devant un soft
infernal alliant la richesse d'une simulation
et le fun d'un jeu d'arcade.

En ce qui concerne |'aspect simulation, le
programme adminisire un nombre impres-
sionnant de facteurs: creation de sa voi-
ture, passage des vitesses, gestion des
pannes, aléas meétéo..

Que les fans d'action se rassurent cepen-
dant : le scrolling ultra-rapide (aussi bon
que celui du debut de Gunhed!) leur fera
éprouver des sensations vraiment infer-
nales.
Pour encore plus de plaisir, deux, trois ou
meme qualre joueurs peuvent s'affronter
sur les circuits. F1 Circus est un pro-
gramme tres accrocheur qui vous fera vivre
des parties acharnées et ne vous permet-
tra pas de lacher le volant.

Olivier Scamps

Type simulation automobile
Intérét i6
Graphisme * &k *
Animation * % ko ok ok
Bruitages * % *
Prix D

W A-10 Tank Killer

Amiga,

disquette Dynamix

Apres le PC (Tilt n° 78, p. 61), A-10 Tank
Kilter investit I'Amiga. Les missions con-

sistent principalement en attaques de
chars, mais aussi en tirs sur différentes
cibles au sol
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Contrairement aux chasseurs le plus
souvent proposés dans les simulations aé-
riennes; I'A-10 n'évolue gu'a faible vitesse,
contrepartie de son blindage et de son
lourd armement. Bien qu'un peu simplifige,
la simulation reste trés agreable, et les mis-
sions d'entrainement vous permettront de
la prendre rapidement en main. La réalisa-
tion est superbe.

Les graphismes 3D surfaces pleines se
paient le luxe d'inclure les ombres portées.
L'animation est fluide et rapide. En re-
vanche, les bruitages, bien que corrects,
sont un peu restreints. A-10 Tabk Killer,
avec son originalité, est un excellent simu-
lateur de vol gui change des chasseurs ha-

bituels. Jacques Harbonn
Tvpe simulateur de vol
Intérét 17
Graphi * % ok ok k Kk
Animation * % Kk ok Kk
Bruitages * Kk
Prix )
[}
W Magic Fly
Amiga,

disquette Electronic Arts

Les émules de scénarios futuristes et de
graphismes en 3D seront aux anges en
constatant que ce logiciel integre nombre
de caracteristiques qui font d'un pro-
gramme un jeu de gualité

Vous devez, aux commandes d’'un vais-
seau spatial, pénéter au sein d'un plané-
toide artificiel bourré de tunnels. Vous de-
vez explorer toute linstallation afin de
trouver 'arme atomigue gui seule permet-
tra de détruire le complexe spatial désor-
mais aux mains d'une race d'aliens hos-
tiles

Avant de decouvrir cette arme fatale, vous
devez detruire les centres de communica-
tion et affronter les multiples systemes de
défense de I'ennemi. Une fois la bombe
amorcee, vous devez trouver rapidement le
chemin le plus court (dans le dedale de
tunnels) pour retrouver enfin le calme de
l'espace

Le logiciel dispose de graphismes en 3D
surfaces pleines, agrémenté d'effets pano-
ramigues spectaculaires qui donnent une
ambiance trés cinématographiques aux
scenes spatiales

Les animations dans les tunnels du plané-
toide sont rapides et fluides, en particulier

en mode fil de fer. Magic Fly est un logiciel

de bonne gualité. Eric Caberia.
Tupe arcade/stratégie
Intérét 14
Graphisme * ok ok
Animation %k ok ok
Bruitages * k&
Prix c

B Robocop

NES Nintendo, cartouche Ocean
Le justicier mi-homme, mi-robot veut pren-
dre sa revanche sur ses createurs. Mais
avant, il entreprend une opération de net-
toyage dans les bas-fonds de Detroit. Avec
ses poings ou a l'aide de son revolver, Ro-
bocop doit abatire voyous, chiens, mo-
tards, ninjas et robots. Ne trainez pas car le
temps vous est compté, mais heureuse-
ment, vous pouvez ramasser des capsules
qui vous font gagner du temps ou font re-
monter votre niveau d'énergie.

Pour son premier programme sur cette
console, Ocean a eu l'excellente idée de
realiser une conversion de 'un de ses plus
grands succes. Helas | ce programme est
nettement inferieur aux versions micros, Le

SCORE BB4488

graphisme et I'animation ne sont pas parti-
culierement brillants mais, surtout, |'action
est trés répétitive. Seules des séguences
de tir sur cible viennent rompre la mono-
tonie du jeu. Robocop est bien loin d'éga-
ler les grands jeux de cette console.
Alain Huyghues-Lacour

Tupe arcade
Interét 12
Graphisme * Kk & *
Animation * & &k
Bruitages ok
Prix D

@ No Exif

PC, disquette Tomahawk

Ce soft de combat est bien moins réaliste
qu'un Bruce Lee Lives. En revanche, |l
offre, sur PC, un jeu rapide et surtout tres
drole. Dans une série de combats (qu'il en-
chaine tant gu'il parvient a tuer ses adver-
saires), votre champion boxe 'ennemi &
coups de poing et de pied. || pourra auss|
user de roulades et sauts périlleux avant et
arriere. No Exit ne prétend pas entrer dans
le parc des simulations de combat. Il mise
plus sur 'arcade, avec des effets sonores
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riches et varies, des animations saccadées
mais gui «bougent» vite, et surtout une
mise en scene plutét comique. Qu'il relace
sa chaussure pendant le combat ou qu'il
périsse en emportant se téte coupée sous
son bras (clin d'eeil a Barbarian), votre

guerrier vous fera plus rire que SOuffnrl En
fait, No Exit n'est gu'un clone du célebre
Barbarian dont il ne parvient pas, pourtant,
a egaler la gualité, la jouabilité. Cette ver-
sion PC n'use pas de graphismes gran-
dioses (pas de VGA). Le jeu fonctionnera
bien sur des petites configurations, XT 8

mega ou AT. Olivier Hautefeuille.
Tvpe combat arcade
Interét 12
Graphisme * &k
Animation ok Kk
Bruitages %
Prix B

Version Atan ST

Peu de différences entre les versions PC et
ST de No Exit, si ce n'est bien slr une
bande son plus intéressante sur cette ma-
chine. L'animation est toujours aussi vive,
mais peu souple. A connaitre, si l'on est un

inconditionnel. Sinon, non ! O.H.
Intérét 12
Graphisme * &k &
Animation * % %k
Bruitages * kK ko
Prix B
- ' 4
M Flimbo’s Quest
Atari ST,

disquette System 3

Vous traversez différentes régions afin de
délivrer votre fiancée (il ne fait pas bon étre
la fiancee d'un héros ! NDSR). Vous devez
vous procurer les lettres composant le mot
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de code qgui seul permet de passer au ni-
veau supérieur. Restez tres vigilant, car vos
agresseurs sont particulierement sournois
et n'oubliez pas de visiter les salles de bo-
nus, car vous avez besoin de l'argent gui
s'y trouve pour pouvoir acheter divers equi-

S eni e \
AN B ANI NS
[{AancsD. 2

pements Ce jeu de p!ates formes beneﬁ-
cie d'une réalisation fres soignée. L'action
est assez répétitive, mais on se prend tout
de suite au jeu grace a une excellente joua-
bilite.
Enfin, le dosage entre jeux de plates-
formes et de tir est efficace.

Alain Huyghues-Lacour

Type plates-formes
Intérét 16
Graphisme % % %k *
Animation ko k&
Bruitages * % * K
Prix C

Version CPC

Cette version est egalement soignée, avec
de bons graphismes trés colorés. Toute-
fois, on regrettera |'absence de scrolling,
d'autant plus que les sauts d'écran sont

assez lents. A H-L
Intérét 15
Graphisme %* % % %k
Animation * 4 ko
Bruitages * & *
Prix B

[ Back fo
the Future Il

Amiga, disquette Mindscape

Vous incarnez Marty, aux commandes de
son super skate-board volant. Vous devrez
rejoindre au plus vite votre destination en
dépit de toutes les embliches: voitures,

jouets radiocommandés, passants mal lu-
nes, autres skateboarders combattifs, etc.
Fort heureusement, vous trouverez de quoi
remonter votre énergie ou gagner du
temps. La réalisation est d'un bon niveau !
les graphismes de la ville et des person-

nages sont assez variés, Iammatlon ra-
pide, le scrolling fluide, l'inertie du skate-
board bien rendue et la musique fidéle au
film. En revanche, les bruitages sont quasi
inexistants et |'action trop repetitive, en de-
pit de la varieté des scrollings (horizental,
vertical, diagonal). Un jeu agréable mais

sans plus. Jacgues Harbonn
Tupe action
Intérét 14
Graphisme * 4 % ok ok
Animation 4 %k ke k ok
Bruitages L
Prix &

l l'lme Machme |
Amiga,
disquette Vivid Image

Votre machine a explorer le temps a été
détruite lors d'un attentat terroriste et vous
vous retrouvez transporté en pleine prehis-
toire. Vous devez controler ['évolution de la
planete de maniere a recreer le futur dont
vous venez. Chaque fois que votre tache
est accomplie, vous avez acces a une
autre période historique et ainsi de suite,
jusgu'a ce que vous arriviez a votre
époque pour empécher |'attentat. Vous dis-
posez de modules de téléportation gu'il
convient de déposer a des points straté-
giques du programme.

Time Machine bénéficie d'un concept par-
ticulierement original. Les fans du genre ne
seront pas dégus par les nombreuses
énigmes a résoudre et ils n'en viendront
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pas a bout facilement. Sans étre extraordi-
naires, les graphismes ont un certain ca-
chet qui renforce |'atmosphére trés parti-
culiere de ce programme

Alain Huyghues-Lacour

Type arcade/aventure
Intérét 14
Graphisme * &k k&
Animation * % % &
Bruitages * ok & ok
Prix C

B Nucleus

Amiga, disquette Microtec

Comme tout shoot-them-up qui se res-
pecte, Nucleus vous invite a tirer sur tout
ce qui bouge. Tantot dans I'eau et tantot
dans l'espace, il vous faudra reduire a
néant des escadrilles entieres pour bénéfi-
cier de nouvelles armes, si utiles. Les gra-
phismes sont tres variés d'un niveau a
I'autre, gue ce soit pour les décors, tres tra-
vaillés, ou les vaisseaux ennemis. Le scrol-
ling differentiel sur trois plans n'est pas mal
non plus. En revanche, I'animation est
beaucoup trop lente et, surtout, les enne-

mis font preuve d'un total mangue d'imagi-
nation. Il n'existe en fait que quatre ou cing
tactigues d'aftague qui se reproduisent
tout au long des niveaux. Seuls les
monstres de fin de tableau s'en tirent un
peu mieux. Les graphismes reussis de Nu-
cleus ne suffisent pas a en faire un bon jeu.

Jacques Harbonn

Tupe shoot-them-up
Intérét 11
Graphisme * &k k
Animation % & K
Bruitages * J Kk Kk
Prix C

B Afferburner il

PC Engine, carte Nec Avenue

Vous décollez d'un porte-avions aux com-
mandes d'un chasseur tres sophistiqué,
afin d'effectuer des raids au-dessus du ter-
ritoire ennemi. Vous abattez les chasseurs
de l'adversaire a |'aide de vos canons, ou
encore en utilisant les guelgues missiles
dont vous disposez. Allez donc savoir
pourquoi ce programme se nomme After-
burner I, alors gu'il ne présente pas de dif-
ferences notables avec le programme ori-
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ginel ? Ce jeu d'arcade de Sega supporte
mal une conversion sur console ou micro,
mais cette version est de loin la meilleure,
devant celle de la Megadrive. |'action est
particulierement répétitive, mais on est sé-
duit par la vitesse et la qualité de I'anima-
tion. Faire des loopings pour éviter les mis-
siles ennemis est un veritable régal pour
les yeux, on s'y croirait! On appréciera
egalement la possibilité de modifier cer-
tains parametres de jeu, ainsi que la pré-
sence de trois niveaux de difficulté. Un
shoot-them-up impressionnant.

Alain Huyghues-Lacour

Tupe arcade
Intérét 14
Graphisme %k ok k
Animation % J k Kk k
Bruitages * Kk ok ok ok
Prix D

B Bubble Bobble

NES Nintendo, cartouche Taito
Seul ou a deux, vous devez venir & bout
des creatures agressives qui peuplent les
cent tableaux que comporie ce pro-

gramme. On se débarrasse de ses adver-
saires en les enfermant dans des bulles,
mais il ne faut pas rater son coup sinon ils
deviendront encore plus rapides. L'interét
de jeu est soutenu par des bonus de
toutes sortes qui apparaissent et dispa-
raissent sans cesse.

Ce grand classique d'arcade de Taito bé-
néficie d'une réalisation irréprochable sur
cette console. De nombreux tableaux et
une excellente jouabilité vous garantissent
de longues heures de jeu et aucun ama-
teur de plates-formes ne voudrait rater un
programme aussi passionnant. Contraire-

ment aux versions micro, vous obtenez un
code chaque fois que vous terminez un ta-
bleau, ce qui vous permet de profiter plei-
nement de ce programme. A consommer
avec exces et a deux de préeférence.
Alain Huyghues-Lacour

Type arcade
Intérét 17
Graphisme * k k kK
Animation * %k ok ok
Bruitages ok Kk
Prix D
& 1
Turrican
Atari ST,

disquette Rainbow Aris

Que les possesseurs de ST se rejouissent;
Turrican, cet excellent shoot-them-up déja
testé en version Amiga (Tiltn® 79, p. 53) est
désormais disponible sur leur machine.
Vous allez explorer cing mondes scindés
en deux ou trois secteurs. L'itineraire n'est
pas fixé mais les ennemis fourmillent et la
route ne sera pas facile, en dépit de la
puissance de vos armes. L'adaptation sur
ST est parfaite. On retrouve la grande ma-

niabilite du personnage dans |'ensemble
de ses mouvements, les graphismes
somptueux, I'animation superbe, les brui-
tages excellents et méme les petits « plus »
comme le ciel qui s'obscurcit quand on
descend. Le scénario est plein de sur-
prises, a la maniere des jeux japonais sur
consoles. Un excellent shoot-them-up, dif-
ficile et prenant. Jacques Harbonn

Type shoot-them-up
Intérét 16
Graphisme * ok k&
Animation * ok ok k k&
Bruitages * k k ok k

C

B Hellfire

Megadrive, cartouche Sega

Une fois de plus, vous devez livrer un
combat acharné conire les installations en-
nemies et les escadrlles d'aliens gui les
défendent. La particularité de ce shoot-
them-up a scrolling horizontal repose sur la
présence de quatre armes différentes, dont
vous disposez en permanence. Vous pas-
sez de |'une a l'autre lorsque vous le dési-
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rez et vous pouvez parfois avoir recours a
une cinguiéme, encore plus efficace; mais
gu'il vaut mieux réserver aux monstres de
fin de niveau. A l'instar de la version ar-
cade, cette cartouche n'est pas particulie-
rement spectaculaire, mais la jouabilité est
excellente et I'on se prend tout de suite au

jeu. Alain Huyghues-Lacour
Tupe arcade
Intérét 14
Graphisme * k &k
Animation * ok ok ok
Bruitages * Kk k k
Prix D

[ ]

B Aerial Assavlt
Sega 8 bits,
cartouche Sega
Pour sauver I'humanité, un chasseur ultra-
moderne se lance a ['attague des forces
du N.A.C. Sur un scrolling vertical, il faudra
traverser I'océan, les cieux, le désert et en-
fin une base souterraine. Les ennemis sont
variés el le nombre d'armements supplé-
mentaires tres respectable.
L'action, classigue mais fres prenante, est
mise en valeur par une réalisation de gua-
lité : les graphismes sont tres beaux, |'ani-
mation excellente et la musique frés
agréable. Face a la talle de certains
sprites, on a bien du mal & croire qu'on est
en train de jouer sur une face d'une con-
sole 8bits. Un des meilleurs shoof-
them-up pour cette machine.

Olivier Scamps

Tvpe shoot-them-up
Interét 16
Graphisme & Kok
Animation * ok Ak ok Hok
Bruitages & Kk k ok
Prix C
116

H The Spy Who

Loved Me

Amiga, disquette Domark

Pourquoi Domark sort-il maintenant |'adap-
tation d'un film vieux de quelgues annges ?
Mystere. Le jeu est divisé en six niveaux,
reprenant les principales scenes du film
Deux d'entre eux proposent une action
proche de celle d'Operation Wolf. Dans les
autres, il faut diriger un véhicule (canot,
moto ou scooter des mers), sur des par-
cours accidentes. Au quatrieme niveau,
vous aurez meme droit a un jeu de re-
flexion. La réalisation est tres satisfaisante
mais on regrettera la pauvrete des brui-
tages heureusement compensée par la
présence en intro d'un superbe remix du
célébre théme musical de James Bond. Un
jeu pas vraiment revolutionnaire mais tres

agréable. Olivier Scamps
Tupe action
Intérét 13
Graphisme * 4k k
Animation * %k ok *
Bruitages * * kK
Prix C

Version Atari ST

La version ST de The Spy Who Loved Me
presente peu de différences avec la ver-
sion Amiga. Les bruitages en cours de jeu
sont moins agréables et la superbe sé-
guence de présentation a disparu, Pour le
reste, on est toujours en présence du

meme jeu sympathique 0. H.
Intérét 13
Graphisme % J Kk
Animation % ok koK
Bruitages * h *
Prix 5,

W Chess Simulator

Amiga,
disquette Infogrames

Chess Simulator n'est autre que la version
francaise de Chess Player 2150 (Tilt n° 73,
p. 60). Les menus ont été intégralement
francises, mais la synthese vocale reste en
anglais. En revanche, un gros effort a été
fait pour le graphisme. Les jeux de pieces
ont été redessinés entierement et sont tout
simplement magnifigues. Que ce soit le jeu
Staunton, le fantastico-médiéval, |'africain,
|'oriental ou le trés particulier mécano, tous
démontrent une recherche attentive et un
souci d'originalité poussé: Pour le reste, on
retrouve le vaste choix d'options et la
grande puissance de jeu. Le meilleur pro-
gramme d'échecs avec son grand frere
Chess Champion (notice et jeu en fran-

cais) Jacgues Harbonn
Type échecs
Intérét 18
Graphisme * ko kK
Animation -

Version Atari ST
Les graphismes de cette version de Chess
Simulator sont légerement moins beaux
que sur Amiga, tout en restant trés intéres-
sants. Mais on peut dire que les deux ver-
sions sont identigues tant par l'intérét de
jeu que par la variété des options propo-
. Hi

sees J

Intérét 18
Graphisme * %k Kk k&
Animation =
Bruitages * % %k %k
Prix C
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Version PC

Les graphismes de cette version PC de
Chess Simulator, sont un peu décevants
en mode EGA, mais le jeu lui méme reste

toujours aussi puissant. ol
Intérét 17
Graphisme * K &k
Animation =
Bruitages -
Prix C

Final Blaster

PC Engine, carte Namcot

Que peut-on bien faire lorsque |'on dispose
d'un vaisseau de guerre, & part « casser de
I'alien» ? Ceux-ci sont aussi agressifs que
rapides et il faut absolument mémaoriser le
type d'attaque propre a chague ennemi
Vous devez ramasser les pastilles qui
passent constamment du rouge au bleu
Selon leur couleur, vous augmentez votre
puissance de tir ou vous détruisez tous les
ennemis présents sur |'écran.

Ce shoot-them-up a serolling vertical n'est
pas le chef-d'ceuvre de Namcot, mais il

nen est pas moins efficace. Les aliens
sont trés variés et la réalisation est soi-
gnee. Vous pouvez ralentir ou accélérer le
scrolling selon la position de votre vais-
seau sur |'écran, ce qui est assez peu cou-
rant. Un bon shoot-them-up, mais sans la
moindre originalite.

Alain Huyghues-Lacour

Type shoot-them-up
Intérét 13
Graphisme * h k& &
Animation % 4 ok kK
Bruitages * %k ok
Prix D
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Shadow

of the Beast

Atari ST, disquette Psygnosis
Saus les fraits d'une béte, vous recherchez
la créature malefique qui est a l'origine de
votre métamorphose. Vous affrontez sans
cesse toutes sortes d'adversaires redou-
tables, et devez découvrir le bon itinéraire
et vous procurer les abjets indispensables
a voire progression

Un an apres la superbe version Amiga,

Shadow of the Beast est enfin disponible
sur ST. Hélas ! |a réalisation est nettement
inférieure gue ce soit au niveau du gra-
phisme, des couleurs, du scrolling, ou en-
core de la bande sonore. Cela est d'autant
plus génant que ce programme devait es-
sentiellement son succes a une réalisation
ireprochable. Sans ce superbe habillage,
Il ne reste plus gu'un jeu d'arcade/aventure
parmi tant d'autres, et I'on n'est guére mo-
tive pour surmonter le niveau de difficulté
particulierement élevé de ce programme.
Dommage !

Alain Huyghues-Lacour

Type acarde/aventure
Intérét 10
Graphisme * % %
Animation * &k k
Bruitages * %
Prix C

Spellbound

Amiga, disquette Psygnosis
Vous devez traverser huit régions peuplées
de créatures agressives pour récupérer
votre chat. Seul ou a deux, vous passez
d'une plate-forme a I'autre en utilisant des
ascenseurs' et vous explorez chaque
pouce de terrain a la recherche d'objets
utiles. Vous avez la possibilité de lancer
des sorts, mais, si votre niveau d'énergie
magidue est trop bas, cela risgue de se
retourner contre vous

Spellbound est un programme trés carac-
teristique de Psygnosis : superbe réalisa-
tion et niveau de difficulté eleve. L'action
est prenante et le jeu ne manque pas de
profondeur, dans la mesure ol la réflexion
joue un plus grand role que |'habileté. |l est
Important par exemple de mémoriser ce
que contiennent les coffres, afin d'éviter les

mauvaises surprises. Un programme trés
interessant, d'autant plus gu'il est possible
de jouer & deux, fait rare sur ce type de

soft. Alain Huyghues-Lacour
Tvpe_____ arcade/aventure
Intérét 15
Graphisme Ak ok ok ok
Animation ok kk
Bruitages * ok ok x &
Prix =

U.N. Squadron

Amiga, disquette Capcom

Dans celte conversion d'un jeu d'arcade
de Capcom), vous affrontez des escadrilles
ennemies, aux commandes d'un avion de
chasse. [l s'agit d'un shoot-them-up a
scrolling horizontal des plus classiques,
avec les traditionnelles armes supplémen-
taires et les inevitable monstres de fin de
niveau. Votre appareil peut encaisser un
certain nombre d'impacts avant d'explo-
ser, mais il n'en est pas moins difficile de
sunvivre

Les graphismes sont honnétes, mais I'ac-
tion mangue nettement de clarté. En effet.

il est souvent trés difficile de distinguer les
tirs ennemis, qui se fondent dans le décor.
Il n'y a rien de plus frustrant que de perdre
une vie sans avoir vu ce qui s'est passeé !
Un shoot-them-up qui souffre a la fois d'un
manque d'inspiration et d'une jouabilité
mediocre. Indéfendable!

Alain Huyghues-Lacour

Tupe arcade
Interét 8
Graphisme * J Kk
Animation ok ok ok
Bruitages % ok ok
Prix C




Disponibles dans les meilleurs points de vente, AUCHAN, BOULANGER, CARREFOUR, CONTINENT, FNAC, MAJUSCULE, VIRGIN MEGASTORE...

SODIPENG PC ENGINE

LA SUPER GRAFX EST
INCONTESTABLEMENT
LA CONSOLE DU FUTUR”
7ILT supp.No83

»...LA VEDETTE
DE L’ANNEE 917
JOYSTICK Juillet 90

"ET EN PLUS ELLE EST
VENDUE SEULEMENT

1990 Frs AVEC 1 JEU”
SODIPENG Novembre 90

DES IDEES CADEAUX POUR NOEL/!

SUPER GRAFX + 1 JEU
1990 Frs*
CORE GRAFX + 1 JEU
1290 Frs*
D ROM + CORE GRAFX + 1 JEU
3990 Frs*
CD ROM
2990 Frs*

IMAGE PLEIN ECRAN, QUALITE D’IMAGE ET RAPIDITE DE
JEU DES MACHINES D’ARCADE A DOMICILE!!!

PLUS DE 100 JEUX DEJA DISPONIBLES DE 299Frs A 399 Frs
COMPATIBLES AVEC LA CORE GRAFX, LA SUPER GRAFX ET
LA FUTURE NEC PORTABLE.

LES CONSOLES VENDUES PAR SODIPENG SONT DES PRODUITS COMMERCIALISES PAR NEC
DANS LE MONDE ENTIER (SAUF AUX USA) ET SONT DONC COMPATIBLES AVEC TOUS LES
NOUVEAUX DEVELOPPEMENTS DE LA GAMME NEC.

GARANTIE 1 AN SUR TOUTES NOS CONSOLES.

SAV: (16)99.08.90.77

*Prix publics conseillés.

TOUTES NOS CONSOLES SONT EQUIPEES DU BOITIER AUDIO VIDEO PLUS IMPORTATEUR DISTRIBUTEUR

Distributeurs a I’étranger:
ESPAGNE: TOUR VISION SA BENELUX: JPELECTRONICS
358 55 86 (02)720.93.80
SUISSE: LOGICOSOFTWARE

212 65 212 (16)99.08.89.41
CORE GRAFX, SUPER GRAFX et CD ROM?2 sont des marques déposées par NEC. HOT LINE(16)99.08.95.72
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Jr. Pacman

VCS Atari, cartouche Atari

Ce programme met en scene le fils du plus
célebre glouton de I'histoire des jeux vi-
déos. Le principe du jeu bien s(r le méme :
il faut ramasser toutes les pastilles dissé-

coup plus grands que ceux du programme

original et ils défilent en scrolling, ce qui

est tres rare sur console. Indispensable.
Alain Huyghues-Lacour

Tupe action
Intérét 16
Graphi * & & K
Animation * ok kk
Bruitages * % Kk
Prix A

B Nightbreed

Amiga, disquette Ocean

Ocean a voulu adapter Nightbreed sur nos
micros en en faisant un jeu de stratégie/ac-
tion. Vous allez prendre diverses décisions,
et participer, en fonction des cir-
constances, a un jeu d'action différent
(courir pour echapper au vampire, éviter
les couteaux gu'on vous lance, fuir les

dre relévent du hasard pur et vous con-
duisent bien souvent directement a la mort
Les phases d'actions sont rudimentaires.
Bref, encore un programme qui péche par
I'intérét du jeu qui est pourtant ['élément le

plus important. Jacques Harbonn

minées dans chaque labyrinthe, en évitant  raies mantas, et grimper pour sortir des E’gfmt actionhasard
les fantbrmes gouffres). La realisation est d'un bon ni- Graphisie e e
Bien qu'elle n'apporte pas grand-chose de  veau, tant pour les graphismes, 'animation  Apimation * % %k k
neuf, cette nouvelle version n'en est pas  ou les bruitages. En revanche, I'intérét est Bruitages * & o &
moins ludigue. Les labyrinthes sont beau-  absent ou presque. Les décisions a pren-  Prix C

EXHAUSTILT!

Voici regroupés tous les jeux qui
n’ont pu trouver place

dans d’autres rubriques : jeux

de toute sorte, excellents

softs ou compilations et logiciels
adaptés d’autres machines
comme Cadaver sur Amiga.

Pyramax (ST) Mannix (Amiga)

AVIS LOGICIEL-MARQUE ORDINATEUR TYPE GRAPHISME | ANIMATION
A connaitre LES BATTANTS PC Actlon *kk Kk * ok ok ok
Ubi Soft
A connaitre LES BATTANTS CPC Action dok ko ke
Ubi Soft
HIT CADAVER Amlga Aventure/action * % gk ok * %k
Image Works
Bof | CAFTAIN CRICKET Amiga Cricket * &k * %k
D&H Games
Bof EAST VS WEST, BERLIN 1948 Atarl ST Aventure/ichine ok k * k&
Time Warp
Bof FLIPIT AND MAGNOSE Atar] ST Echelle * ok Wk k
Image Works
Bof HEROES CPC Action * e ok * % &
Domark
A connaitre MANNEX Amiga Adresse/réflexion * k& ok & ok ok &
Millenium
Bof! OSMATUTSIIN Megadrive Plates-formes * % & * 4k
Sega
A connaitre | A LA POURSUITE DE C. SAN DIEGO Macintosh Aventure policiére * kA ok ok * ok
Broderbund
Bof! FYRAMAX Atari 5T Action * * ok ok
Arc
A connaitre SATAN Amiga Arcade/plates- % o * % ok
Dinamic Formes
A connaitre SCENARY DISK 7,11, JAPAN PC tous écrans Scénario pour &k ok ok
Sublogic Flight Simulator
HIT ULTIMA IV Sega B bits deu de role d ek * ok ok k
Seqga
— S Bof! XDR Megadrive Shoot-them-up * %k ok kk
Ultima IV (Sega) Unipace




Version Atari ST

Cette version de Nightbreed vous permet
egalement d'explorer un complexe souter-
rain et alterne stratégie et phases d'action
variees. Finalement, le soft présente les

W Poris of Call

PC (sauf VGA),
disquette Disc Company

Attention, ce titre est une réadaption d'un
jeu trés ancien développé sur Amiga. Ports
of Call est une simulation de commerce na-
val qui accepte jusqu'a quatre joueurs. La
partie se décompose en trois phases : le
travail sur tableaux, les manceuvres por-
tuaires et la traversée en pleine mer.On
peut diriger les manceuvres dans le port; en
pleine mer, en revanche, le capitaine ne di-
rige pas le bateau. |l peutrencontrer cepen-
dant d'autres problemes (tempéte, nau-
fragé solitaire qu'il faut repécher, etc..).
Ports of Call développe une strategie
simple. Tous les textes des tableaux sont en

il ACTION

n‘égale en rien Sim City, par exemple. A
noter enfin gu'une interface sonore est ven-
due avec le programme. Connectee au port
parallele du PC, elle dispense des brui-
fages de grande qualite, mais bien trop

mémes qualités et le méme défaut rédibi-

francais et le joueur novice va vite rares amon golt. Olivier Hautefeuille

toire que sur Amiga. J.H. comprendre le but de la manceuvre. Un peu

Sdarce e légere » en ce qui concerne le jeu en soli- }Eféiét S "“';";
Graphisme PRI taire, qette partie prend bien plus d'interet Graphisme T
Xiiliadtion ++ %+ lorsqu'on lance plusieurs capitaines surles  Apimation ek
Bruitages x %+ % fots houleux du commerce maritime. Un  Bruitages T
Prix c bontitre donc, mais qui, dans son domaine,  Prix C

Captain Cricket (Amiga)

Osmatutsjin (Megadrive)

Flip it and Magnose (ST)

BRUITAGES | INTERET | PRIX NOTRE COMMENTAIRE

* ke ok k 13 | Avee cette compilation, les querriers de tous poils ont la part belle. Des programmes cultes tels que Rick Dangerous ou Savage ne décevront pas les amateurs
d'smotions fortes. Tkari Warrior et Frank Bruno's Boxing sont aussi présents pour satisfaire les moins exigeants. une bonne compilation EC.
ok k ok 13 B Les utilisateurs de CPC an plus de chance que ceux de PC. En effet, leur compilation Les Battants contient davantage de gueriers que la version PC. On note
la présence toute fraiche de Commando et de Navy Moves et Rick Dangerous et Savage sont les deux fitres phares de la compllation EL
* &k ok 15 B Cadaver est maintenant dispanible sur ST et Amiga en version frangaise. Le test de la vérsion Atari {Hit dans le n® 83) s'applique en tout point @ ce soft. Seul
les bruitages, bien meilleurs sur Amiga, apportent un «plus » & l'aventire. Simple & prendre en main, trés maniable (icones), un bon soft O.H.
* bk 9 (& Cette simulation de cricket n'est pas entho . sans étve m pour autant. Les différentes fenétres permettent d'avoir une idée globale du jeu. La
réalisation est comrecte, sans plus, Les Frangais n'@tant pas des fans de ce sport, ce programme risque de ne pas attirer les foules. JH
- 12 B La version ST de ce logiciel n'apporte rien de plus que le jeu testé (Tit n® B2 page 142) sur Amiga. Cette aventure/icfne n'est pas vralment trés simple 3
manier et ['absence éte de bruitages n'alde pas a se plonger dans |'ambiance de |'aventure. Une mission blen moyenne. OH,
* ok 8 G Pour sauver Mars, vous devrez récupérer de U'eau en échangeant des objets avec des animaux, puis en revenant avec votre précieuse ration. Le jeu n'est pas
inintéressant, mais les graphismes sont beaucoup trop petits et parfols un peu confus. Dommage car le scénario est amusant JH
Jok ok 8 B L'intérét de cette compllation se limite A la seule présence de Barbarian II, qui dispose de graphismes et d'animations de qualité. En revanche, la réalisation

médiocre de Running Man est une véritable insulte & la micro. 1l vous restera cependant Star Wars et Licence to Kill
ok ok k 12 & Filbert le gros, accompagné de son ami Bilco le bulbeux lors du jeux & deux, parcourt des tableaux représentés en 3D isométrique. [l colorie les dalles en
sautant dessus et dolt empécher des grenades de tout détruire. Amusant et correctement réalisé, Manix manque cependant d'originalite. 05
* &k ok 10 D Dans un pays bizarre, un petit gargon tout droit sortl d'un dessin animé japonals saute et tire sur des créatures. Il souffre d'une réalisation assez moyenne pour
cette machine. Si vous voulez un jeu de plate-formes, achetez plutdt Alex Kidd in Enchanted Castle. 0.5
* & 14 C Loriciel nous propose la version frangalse de ce bon jeu d'aventurepolicidre desting aux plus jeunes. La traduction francaise a &te failte avec soin. A mi-chemin
entre jeu d'aventure policiere et éducatif, Carmen Sun Diego est un soft yraiment amusant au contenu pédagogique certain. s
* &k T c Vous incarmez un petit bonhomme vert qui va tenter de se frayer un chemin au milieu d'une multitude d'chstacles et de robots divers: Fyrmax rappelle un peu
Gauntlet mais en beaucoup moins bien. Ce jeu 4 la isation graphique trds moyenne ne parviendra pas & accrocher le joueur 4H
*kkk 4 B Apres les versions CPC et ST, ce jeu espagnol arrive sur Amiga. La réalisation est toujours trés réussie avec ses graphismes détalllés et ses animations précises.
Les bruitages et la musique bénéficient des capacités supérieures de la machine. Quant  l'action, elle est toujours trés agréables. Un jeu réussi 0.5.
- 14 € Ce produit contient trols disques-scénarios pour Fligt Simulator, les numéro 7, 11 et Japon. Les pilotes survoleront la céte est et nord-est des Etats-Unis, ainsl
que les fameuses chutes du Niagara. Un soft bien entendu réservé aux po et grands teurs de FS oH
ko 17 C La célebre série des Ultima arrive sur la Sega 8 bits, On retrouve avec plaisi ce superbe jeu privilégiant les dialogues aux combats. Cette adaptation conserve
toute la richesse dujeu original. Ultima IV est un trés grand jeu de rdle comme on en voit peu sur console 0.5
* & kk 8 G Ce difficile shoot-them-up & scolling horizontal ne déchainera pas les passions. L'action, classique; pourrait seduire =i elle n'était pas desservie par une
réalisation en dessous de tout. Couleurs hideuses, animation lente, musique moyenne. 0S
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COMPILATIONS
PC AMIGA ST

GEANTS DU SPORT 299
KICK OFF + GREAT COURT
+FOOTBALL MANAGER 11

LES BATTANTS (*) 299

RICK DANGEROUS+ SAVAGE
+COMMANDO + NAVY MOVES
+IKART WARRIORS

LES FOUS DU FOOT(*) 249
KICK OFF

+FIGHTING SOCCER
+FOOTBALL MANAGER 11

CARTOONS (*) 269
SUPER WONDERBOY+TOOBIN
+TOM ET JERRY 2

+DYNAMIC DUX +BUGGY BOY

10 MEGA HITS VOL 2 349

LOMBARD RALLYE +TOOBIN
+VIXEN + ROCKET RANGER
+HOT SHOT + WALL STREET
+ASPAR GRAND PRIX+IKARI
+WINTER OLYMPIAD
+PERMIS DE TUER

CHALLENGER 299
STUNT CAR + KICK OFF
+GREAT COURTS + BOMBER

+SUPER SKY

HOLLYWOOD COLLECT(*)299
GHOSTBUSTERS 2

+BATMAN THE MOVIE

+INDIANA JONES LAST
CRUSADE + ROBOCOP

WHEELS OF FIRE (*) 299
TURBO OUT RUN

+CHASE HQ + POWER DRIFT

+HARD DRIVING

FULL BLAST 299

FERRARI FORMULA ONE
+CARRIER COMMAND + P47
+R1CK DANGERQUS
+HIGHWAY PATROL
+CHICAGO 90

MASTER MIX SEGA (*) 249
TURBO OUT RUN
+CRACKDOWN+ENDURD RACER

+DYNAMIC DUX

+SUPER WONDER BOY

(*)n'existe pas sur PC

COMPILA
AMSTRAD CPC

LIVRET DE FAMILLE 2439/NC
MANOIR DE MORTEVILLE
+TROUBADOUR

+RODY ET MASTICO N°1

LES BATTANTS 199/159

RICK DANGEROUS + SAVAGE
+NAVY MOVES + COMMANDO
+IKARI WARRIORS

=| +FRANCK BRUNO BOXING

15 MEGASTARS 219/168
COMMANDO + BOMB JACK
+AIRWOLF + SCOOBIDOO
+GHOST/N’GOBLINS + 1942
+BATTLE SHIPS + BATTY
+NAVY MOVES + EXOLON
+SABOTEUR + BUGGY 11
+BATTLE VALLEY
+CREPUSCULE DU NAJA
+TALISMAN D'OSIRIS

CARTOONS 219/159
SUPER WONDERBOY +TOOBIN

+TOM ET JERRY 11

+DYNAMITE DUX +BUGGY BOY

DRIVE ME CRAZY 199/1489
STUNT CAR + CHICAGO 90
+HIGHWAY PATROL + APB
+ACTION FIGHTER

TOP 20 269/199
LICENCE TO KILL + P47
+CHARLIE CHAPLIN +BATTY

+GAME OVER II + ACE 1

+MANGE CAILLOUX +MLM 3D
+ASPAR GP +DEVIL CASTLE
+SHOCKWAY RIDER+HOTSHOT
+BATTLE VALLEY+BUGGY I1I
+3D GRAND PRIX + REX

+GRAND PRIX 500 + ZAXX
+SUPER SKY +LIGHT FORCE

CHALLENGER 199/149
STUNT CAR + KICK OFF
GREAT COURTS + BOMBER
+SUPER SKY

DIEUX DU CIEL 229/169
CHUCK YEAGER + TOMAHAWK
+STRIKE FORCE HARRIER
+ACE + ACE Il + A.T.F.

PROMO : DISC AMSOFT 3"
PAR 10

i

AMIGA

AMIGA 500+EXT 512K PROMO
DISK 3,5 DFDD BTE 10 44

4D BOXING 249

ATARI ST

520 STE+ EXT 512 KO PROMO
DISQUE DUR 30 MO PROMO
HANDY SCANNER TYPE10 2590
IMPRIMANTE STAR LC10

@ = BE 30
9 = 85 O 4! -
NOM ADRESSE Ti 84 ol
VILLE CODE POSTAL Tél
NCBLou 1 [ 114 [ 1]y | | Datedexpration--/-- Signature
TITRES MACHINE PR A e o Jioe
[0 cheque bancaire
O ccp
O mandat-lettre e
. T [t i
Participation aux frais de port et emballage Séquence sa rasarve ¥ drs on modf s pris ef les
Précisez cassetteD diskO TOTAL a payer; FES B amciaritns oo s M

PC COMMODORE,AMSTRAD, DUAL DATA
TOUS LES PC ET AT EN PROMO

CARTE SOUND BLASTER 1750
SOURIS COMPATIBLE 245
JOYSTICK PC + CARTE 189

DISK 5,25 DFDD PAR 10
GRANDE MARQUE
IMPRIMANTE STAR

LC 24/10 + CABLE

4D BOXING 299
B 299
BARDSTALE 3 249
BATTLE ISLE 249

BATTLE SQUADRON 249
BETRAYAL 249
BIG BUSINESS 249
CADAVER 249
CAPTIVE 299
CHAMPION OF THE RAJ 249

CHESSCHAMPION 2175
COUGAR FORCE 279

COVERT ACTION 349
DINOWARS 249
ELITE+ GOLD 349
ELVIRA 299
EMPIRE GALACTIQUE 349

EUROPEAN JOURNEYS 249
£ 29 299
FALCON 3 349
GE1SHA 299
GLOBULUS 249
GRAND PRIX 500 cC 2 289
GREAT COURTS 2 249
HAGAR THE HORRIBLE 249
HARD DRIVING 2 299

TOUS LOGICIELS PRO AUX PRIX SEQUENCE NEWS

AIR SUPPLY 199 + CABLE 1690

B.A.T. 299

BADLANDS 249 4D SPORTS BOXING 249

BARDSTALE 3 249 4D SPORTS DRIVING 249

BATTLE ISLE 249 AIR SUPPLY 199

BETRAYAL 249 BACK TO THE GOLD AGE 249

BOMBER BOB 299 BADLANDS 249

BOTICS 199 BATTLE COMMAND 249

CHAOS STRIKE BACK 249 BATTLE ISLE 249

CHASE HQ 2 249 BATTLE SQUADRON 199

CHESSMASTER 2100 299 BETRAYAL 299

COUGAR FORCE 269 CHASE H Q 2 249

DINOWARS 199 CHESSMASTER 2100 299
sl DRAGONSBREED 249 COUGAR FORCE 269

ELVIRA 299 DINOWARS 199

EMPIRE GALACTIQUE 299 ELVIRA 29|

EUROPEAN JOURNEYS 249 EMPIRE GALACTIQUE 299

FINAL COMMAND 249 ENCHANTED LAND 249

FUTURE BASKETBALL 249 FINAL COMMAND 249

GEISHA 279 FINAL COUNTDOWN |

GRAND PRIX 500 CC 2 249 FLIGHT OF INTRUDER

GREAT COURTS 2 249 FUTURE BASKET BALL

HARD DRIVING 2 249 GEISHA

HARPOON 299 GRAND PRIX 500 cC 2

HORROR ZOMBI 249 GREAT COURTS 2

INDUSTRIAL REBOUND 249 HARD DRIVING 2

JAMES POND 249 INDUSTRIAL REBOUND

JUPITER MASTER DRIVE 249 JAMES POND

MIG 29 FULCRUM 349 JUPITER MASTER DRIVE

NIGHT HUNTER 249 LAST NINJA 3

PICK'N PILE 249 LEADER

POWERMONGER 299 LORDS OF CHAOS

RANX 249 MIG 29 FULCRUM

ROBOCOP 2 249 (0OPS UP

ST DRAGON 249 PICK'N PILE

SWIV 249 POWER MONGER

SWORD OF SODAN 249 RANX

TEENAGE HERO TURTLES 329 ROBOCOP II

THE TELLER 199 SECOND WORLD

THE ULTIMATE RIDE 249 ST DRAGON

TOM & THE GHOSTS 249 SUPER LEAGUE MANAGER

U.M.S. 2 299 SUPER OFF ROAD RACER

ULTIMA 5 299 suWIv

VENDETTA 249 TEENAGE HERO TURTLES

VROOM 249 THE TELLER

WAR JEEP 249 THE ULTIMATE RIDE

WHITE SHARK 249 TOM & THE GHOSTS

WOLF PACK 299 VENDETTA

WONDERLAND 249 VROOM

IMPER IUM

INDUSTRIAL REBOUND
IT CAME FROM DESERT
KNIGHTS OF THE SKY
LORDS OF CHAOS
LORDS OF THE RINGS
M1 TANK PLATOON
MAUPITI I1SLAND

MIG 29 FULCRUM
NIGHT SHIFT
NIGHTBREED (ARCADE)
00PS UP

OPERATION SPRUANCE
OTHELLO KILLER
PICK’N PILE

PRIVATE PROPERTY

RANX

RIDERS OF ROHAN
RORKES DRIFT

SECOND WORLD

SECRET WEAPON LUFTWA
SILENT SERVICE 2
STUN RUNNER

SUPER PUFFY

TEENAGE HERO TURTLES
TEST DRIVE 3

THE SPY WHO LOVED ME
TIME WARP

TOM & THE GHOSTS
TWINWORLD

U.M.S. 2

WARHAMMER

WRATH OF THE DEMON
XYPHOS




GAMEBOY

CPC K7/D

AMSTRAD 464+  COULEUR
+ 1 COMPIL + 1 CARTOUCHE

+ 1 MANETTE 2990 F
NIGHT SHIFT 99/199 |
NINJA REMIX 99/149
PUZZNIC 109/159
Q38 129/159
RICK DANGEROUS 2  99/149
ROLLER BALL 199
SAGA 199
SAINT DRAGON 99/149
SATAN 99/169
SDAW 149
SHADOW OF BEAST  129/159
SLIDERS /199
STAR CONTROL 99/169
STORMLORD 2 99/149
STRATEGO 169
SUBBUTEO 99/149
SUPER CARS 109/149

SUPER LEAGUE MAN. 109/149
SUPER OFF ROAD R. 109/149

STUN RUNNER

SWAP 199
SWITCHBLADE 99/149
SWIV 99/149
TEENAGE HERO TURT.109/149 F=
TIME WARP 99/149
TOTAL RECALL 109/159
TWINWORLD 140/180
ULTIMATE GOLF 149/179
UN SQUADRON 99/149

997149 frmprmem

LYON 'TEL_'!B 60 3

T

60 =

CORE GRAPHX + 1 JEU
JOYPAD NEC

INEDIT...
VENEZ
LA DECOUVRIR

CONSOLE
GAMEGEAR SEGA
+ 3 JEUX 1990 F

SUPER MONACO G. PRIX
PENGO
COLUMS

] ¥
21 place VIARME NANTES TEL 40 35 42 42 ==

AFTERBURNER 2
rLICE IN WONDERLAND
B

B

FORMATION SOCCER
GOMOLA SPEED
||OPERATION WOLF

[lout RUN

SAINT DRAGON

SPIN PAIR

WINNING SHOT

WORLD BEACH VOLLEY

ATMAN

HURRICANE

PC KID
THUNDERBLADE

WORLD COURT TENNIS

NINTENDO |__ L AMSTRAD
CONSOLE GAMEBOY+1JEU 590
BATMAN 245 | AMSTRAD 6128+ COULEUR
BOXING. 7 1 Waerre | ARI9S5"E
+ F
BURAI FIGHTER 195
CARD GAMES 195 | ARMALYTE 1297149
DEAD HEAT SCRAMBBLE 195 ASTRO MARIN CORP 1297179
DOUBLE DRAGON 195 BACK TO GOLD AGE 169
o e {3 ittt G
CEELG, ST 1)
GHOSTBUSTERS 2 245 DRAGON’S BREED 99/149
GREMLINS 2 245 | EXTERMINATOR 109/149
LOCK’N CHASE 195 FLIMBO’S QUEST 99/149
NEMESIS 195 GOLDEN AXE 109/149
PIPE DREAM 195 | GRAND PRIX 500 (2) /199
PITMAN 195 GRAND PRIX CIRCUIT 99/169
POPEYE 175 GUNBOAT 99/169
R TYPE 245 |HAGAR THE HORRIBLE 99/149
RED ALIMER 195 HELTER SKELTER 109/149
B i lorias
SOLAR STRIKER To2 I [VERPOOLL f AN
|
SPACE INVADERS 245 LORDS OF CHAODS 99/149
gﬁég%k:i:lo Bl %gg LOTUS ESPRIT CHAL 109/149
TASMANIA STORY 195 | Hgﬁ$¥sg$$ﬁon 133;123
TEENAGE MUTANT TURT. 245 NARC 109/159
TENNIS 195 NARCO POLICE 99/149
TETRIS 195 NEW YORK WARRIORS 99/149
NIGHT BREED (ARC) 1097159
NIGHT HUNTER /149
ATARI LYNX L_7 cours GAMBETTA
| | | |
CONSOLE LYNX
+ &4 JEUX 1490
BLUE LIGHTNING 275 = GX 4000
CHIPS CHALLENGE 275
ELECTRO COP 275 CONSOLE GX 4000
RS} 1000 43 |+ 2 MANETTES
KLAX 275 + 1 JEU GRATUIT
ggpggggl:n gg BURNING RUBBER
]
RAMPAGE 275 990 F
ROAD BLASTERS 275
SLIME WORLD 275 CABLE DE CONNEXION
XENOPHOBE K g;g f==———=| GX4000-MONITEUR CPC 290
ZERLOG MERCENARY
BADLANDS 295
BATMAN 295
| COPTER 271 295
SNK NEO GEO COUGAR FORCE 295
DICK TRACY 295
DOUBLE DRAGON %gg
KLAX
SNK NEO GEO 3490 R T So8
PRO TENNIS TOUR 295
SHADOW WARRIORS 295
BASEBALL STAR 1;38 SPIDERMAN 295
||BOWLING
CYBER LIP 1990
MAGICIAN LORD 1790 ==
NAM 1 1790
NINJA COMBAT 1790
PUZZLED 1990
RIDING HEROE 1990
||SUPER SPY 1990
TOP PLAYER GOLF 1990
' + 1 JEU
CONSOLE FRANCAISE
+ 1 JEU 1890
ALEX KIDD 295
BATMAN 375
BATTLE SQUADRON 365
BUDOKAN 365
{| DYNAMITE DUCK 365
|| E SWAT 375
FORGOTTEN WORLD 365
GHOSTBUSTERS 365
GHOULS’N GHOSTS 445
GOLDEN AXE 365
KLAX 375
.| MASTER GOLF 445
e S 30
LOCATION a partir dej NINJA WARRIORS 365
CONSOLE 169 F i=—-r Eggbigﬁs gg’g‘
JEU 30 F DAMEBA 111 208

SEGA MEGADRIVE
CONSOLE MEGADRIVE

1290 F

REVENGE OF SHINOBI 365
SUPER HANG ON 365
SUPER MONACO GP 375
SUPER THUNDERBLADE 365
SWORD OF SODAN 365
TETRIS 375

295

WORLD CUP SOCCER

|BOMBER MAN

JACKY CHAN

[[RABIO LEPUS SPECIAL
TRICKY

Z1PANG

' CYBER COMBAT FORCE
E LODE RUNNER
RASTAN SAGA 2
VIOLENT SOLDIER
CD ROM

F1 CIRCUS
|ININJA SPIRIT
{|RYUKYU
WARABI
ROM + INTERFACE

ALTERED BEAST

DEATH BRINGER
DEKO BOKO
FINAL ZONE 2
GANPURA
GOLDEN AXE
RANMA

RED ALERT
SHANGAI 2
SIDE ARMS
SUPER DARIUS

SG BATTLE ACE
SG DARIUS PLUS
SG GHOULST'N’GHOST
SG GRAND ZORK

CRAZY CARS RACING

PC ENGINE
CORE GRAPH X

1290
299

349

99
349
349

2990

ROM + CORE GRAPHX 3990

499

SUPER GRAPH X

SUPER GRAPHX+ 1 JEU 1

990
399
399
499

399
+ |ES JFUX CORF GRAPH ¥




Des packs et

une facon d’offrir plusieurs
dans un seul paquet.

PACK CARTOUCHE

® COMMANDO
Pour ATARI VCS 2600

299F

Les 3 cartouches

e e PV G

COMPILATION

DE 5 JEU)

“FESTIVALIA'

P 474

TRIVIAL PURSUIT
SUPER WONDERBOY ¢
ACTION FIGHTER!
GREAT COURTS!

Pour COMMODORE C 6
Prix valables jusqu’au 31 décembre 1990. SPECTRUM, AMSTRAD CP{
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La cassetti

le pays ol la vie est plus micro.



compilat
cadeaux

COMPILATION
S JEUX

“FESTIVALIA”

STUNT CAR e

' TRIVIAL PURSUIT o
SABOTEUR 2 @

CHUCK YEAGER'S ¢
CHARLIE CHAPLIN o

PourPCS 25 €n3.5

249rF

La disquette

Pour CPC

199F

La disquette
Pour ATARI ST et AMIGA



Tank'il y aura
des tank il yaura
des tank’ily...

1990 : une année fertile en blindés. De I'arcade d’'un Sherman M4

a la stratégie d’'un M1 Abrams Tank Simulation, du char

unique d’Abrams Battle Tank aux vingt engins, du plus puissant

des softs testés ici, les fanas de la tourelle, les maniaques

de la chenille, bref les obusiers de Tilt vont s’en donner a cceur joie.
O.H. part en guerre pour un challenge destructeur !

Avant que les simulateurs de tanks de
1991 envahissent vos champs de bataille,
le temps est venu pour tous les pilotes et
stratéeges de faire le point sur la chaude
compétition que se livrérent, tout au long
de |'année 1990, les chars de Sherman M4
(Loriciel, disponible sur ST, Amiga et CPC),
M1 Abrams Tank Simulation (Mirrorsoft,
PC), M1 Tank Platoon (Microprose, PC),
Abrams Battle Tank (Electronic Arts, PC),
Conqueror (Rainbow Arts, Amiga et ST) et
Dark Century (Titus, PC, ST et Amiga). De
tous ces programmes, certains sont deve-
nus des incontournables. Ce challenge dif-
férencie deux types de combais. D'un
cote, M1 Abrams Tank Simulation, Sher-
man M4, Abrams Battle Tank, M1 Tank Pla-
foon et Conqueror représentent les simula-

teurs hard, c'est-a-dire trés réalistes et
portés tout autant sur la stratégie que sur
l'action. Dark Century sera inclus dans
celte comparaison en fin d'article, car son
scénario ef son mode de jeu sont bien dif-
férents, Nous voici donc a pied d’ceuvre
Entre vos mains, le manche qui pilote la
tourelle. Face a vous, un bunker et deux
panzers... Que le meilleur gagne !

PRISE EN MAIN ET DIFFICULTE
Quel est le public visé ?

Si vous cherchez un simulateur plus axé
sur l'action que sur la stratégie, votre choix
oscillera entre Sherman M4 et Con-
queror. Le premier titre posséde un

graphisme tres arcade et son maniement
simplifié facilite la prise en main. Congue-
ror offre, de méme, un jeu essentiellement
visuel. Peu de stratégie sur carte et surtout
une 3D qui decoiffe, c'est le soft action par
excellence.

Les trois autres programmes que sont M1
Tank Platoon, M1 Abrams Tank Simulation
et Abrams Balile Tank sont avant tout des
simulateurs. |l faudra apprendre a controler
un grand nombre de touches au clavier, a
jongler avec une stratégie sur carte, proche
des wargames. Enfin, Dark Century est e
soft le plus récent. |l use d'un scénario fu-
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turiste et traite essentiellement de la pro-
grammation de char. Beaucoup de straté-
gie donc et un aspect resolument moderne
dans le graphisme; les scénarios

Le choix de votre simulateur de blindé pré-
feré est aussi dicté par le micro que vous
possedez. Si aucune console n'est a
meme de procurer aux pilotes la moindre
petite tourelle, ce sont les PC qui sont les
mieux eqguipes, une sorte de regle non
ecrite, en matiere de simulation. Sur
16 bits, il faudra choisir enire Sherman M4
Conguerar ou Dark Century. Pas d'alterna-

—

M1 Tank Platoon, une 3D qui décoi

tive & Sherman M4 sur ST ou Amiga. Les
commandants de 8 bits sont, quant & eux,
lesés. Mis a part Sherman M4 sur CPC et
Steel Thunder sur C 64 (un titre pas assez
performant pour paraitre dans ce chal-
lenge), rien a se mettre sous la dent!

Un bon simulateur de char, c'est... un gra-
phisme précis et des vues extérieures
modulables (zoom, orientation), un ter-
rain de jeu accidenté, un pilotage qui
difféerencie |'orientation du char et de la
tourelle, une stratégie sur carte pointue
lorsque I'on contréle plusieurs chars
ef, bien sOr, une notice détaillée
Nous allons juger les six softs sur
ces points

\WL%

Sherman M4, joli mais peu stratégique.

ENVIRONNEMENT
GRAPHIQUE ET SONORE
Si le relief vaut le décor...

M1 Tank Platoon est le seul simulateur de
tank a proposer sur PC le mode graphigue
VGA. Resultat, les effets de matiéres sont
superbes sur tous les tableaux de bord de
vos appareils. Sherman M4 offre un resul-
tat équivalent sur ST ou Amiga. Abrams
Battle Tank et M1 Abrams Tank Simulation,
deux programmes qui n'utilisent gue
I'EGA, présentent bien moins de détails
pour les instruments de bord

En ce qui concerne les graphismes exté-
rieurs, la lutte est bien plus serrée. Sher-

man M4 a seduit bon nombre d'utilisateurs
par la présence, sur le terrain de ma-
neeuvre, d'un grand nombre darbres, de
maisons, etc. Certes, cette richesse accen-
tue le realisme de |'action, surtout lorsque
I'animation tres fluide du programme fait
défiler ces élements de décor devant vous
lors d’'un slalom sur les plaines ennemies
En revanche, Sherman M4 ne tient pas
compte d'un facteur prépondérant : le re-
lief du terrain.

Abrams Battle Tank, M1 Tank Platoon et
M1 _ Abrams Tank Simulation sont les

i
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Congueror, une mise en place 3D originale.

grands gagnants dans ce domaine. || esi
vraiment possible ici de se cacher derriere
une calline, ou de voir souffrir les chenilles
de son blindé guand la pente est trop
raide. La disposition graphigue de Con-
queror n'accorde pas le méme intérét a la
gestion du relief. En effet, c’est surtout en
vue cockpit gue I'on « sent » les collines, et
ce programme ne dispose

gue des vues exterieures
Les bruitages de toutes
ces simulations, en-
fin, ne sont jamais
fres sophisti-
gues




CHALLENGE
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PILOTAGE
Quatre vitesses
et tourelle mobile

Si presque fous ces simulateurs vous per-
mettent de contréler les chars & partir de la
carte stratégique du jeu, c'est le pilotage
3D sur le terrain qui est, bien slr, le plus
passionnant. Sur ce sujet, les meilleurs
atouts d'un simulateur de combat blinde
sont I'orientation de la tourelle et la gestion
d'une boite de vitesse.

Sherman M4, en ce qui concerne la tou-
relle, a pris « un grand coup de vieux dans
les mirettes ». Impossible d’orienter la tou-
relle autrement que dans |'alignement du
blindé, une aberration monumen-
tale, et qui ote 50 % de l'interét
des combats. ||

est impossible, par exemple, de fuir I'en-
nemi en tirant quelques salves vers |'arriére
pour couper la poursuite... Comme c'est
dommage !

A l'inverse, M1 Abrams Tank Simulation, le
logiciel de Mirrorsoft est le plus doué pour
le pilotage. |l est possible d'orienter la tou-
relle, en méme temps que I'on contréle le
cap suivi par le blindé. De plus, la manie-
ment du char fait appel & une boite de vi-
tesses extrémement précise. La marche ar-
riere permet de se sortir d'un mauvais pas.
A l'approche d'une colline abrupte, le pi-

M1 Abrams Tank Simulation, vision jumelle.

lote pourra, de méme, passer en petite vi-
tesse, puis jongler avec neuf regimes mo-
teur. Cette complexité est la bienvenue,
méme si elle est difficile a
manier en début de jeu.

M1 Tank Platoon et Abrams Batile Tank
offrent moins de realisme et ne présentent
pas toutes les options de pilotage de M1
Abrams T.S. Cependant, ils permettent
d'orienter la tourelle pour des tirs de coté.
Congueror propose guant & ui un manie-
ment complet char + tourelle, mais le con-
trle de ces deux données est difficile,
puisgu'il faut jongler avec les touches du
clavier et gue I'on ne voit pas toujours trés
bien ce qui se passe & 'écran, tant le sprite
de votre char est petit.

LA RICHESSE DES VUES
Des jumelles
au champ panoramique

Sherman M4 souffre décidément de nom-
breux deéfauts. En effet, aucune vue exté-
rieure n'est disponible lors des combats. |l
est, de ce fait, impossible d'embrasser
d'un seul coup d'ceil I'ensemble de |'as-
saut, de repérer au plus vite la disposition
de vos quatre blindes face a |'ennemi, au-
trement que sur la carte, bien s(r.
M1 Tank Plaioon propose un panel de
vues plus puissant. |l est possible d'obser-
ver un tank de l'arriere, en mode «suivi». |
S'ajoutent une vue cockpit classique et
deux fenétres, tourelles
pour le tir et jumelles
pour le zoom du pay-
sage, et le repérage de l'en-
nemi. C'est vraiment le minimum vital
pour une lutte sérieuse.
Abram Battle Tank ressemble a [===Va
Sherman M4, Pas de vue extée-
rieure, tout juste la vision cockpit
pour le pilotage et tourelle
pour la castagne. C'est dom-
mage, mais il est vrai que

AN




M1 Tank Platoon et sa superbe VGA.

ce simulateur essuya les platres de ce nou-
veau type de combat. Autre extuse,
Abrams Battle Tank représente sur son
cockpit de nombreuses données, un atout
que l'on ne rencontre pas ailleurs. Ainsi, le
pilote peut visionner, sur le bas de son {a-
bleau de bord, la carte du territoire, la vi-
sion de son tank, de son cap et de ses
avaries et, surtout, I'écran de repérage et
localisation des cibles, un radar équivalent
a ce gue |'on trouve sur les simulateurs de
vol comme F19 de Microprose

Conqueror ne prend pas en compte cette
notion de vue extérieure, En effet, la repre-
sentation 3D des écrans de jeu use syste-
matiquement d'une vue eloignée et glo-
bale de l'action. Pas de cockpit, pas de
fenétre tourelle..

M1 Abrams Tank Simuiation est enfin le
soft le plus convaincant dans le domaine
Voici sans doute le simulateur de combat
blindé visuellement le plus precis et le plus
! complexe. Chacune des touches de fonc-

tion du PC ouvre en effet une vue diffe-
rente, gauche, droite, arriere, carte, etc. Le
zoom qui permet d'affiner chacun de ces
écrans est de plus d'une trés grande puis-
sance. Imaginez, par exemple, gue Vous
grossissiez |'écran de vision satellite. Le
curseur vise un point qui sera le centre du
zoom. Ensuite, le décor s'approche en vue
aérienne pour bientdt se déformer en une
vue 3D. Souple, trés précis, de quol remar-
quer une mouche endormie sur le galon du
sous-lieutenant de votre ftroisieme char !
Dans les niveaux de jeu «déebutanis », il est
ainsi possible de visionner n'importe quel
point du territoire, avec ce méme type de
vue 3D. Idéal pour localiser une cible ou un
ennemi embusque.

Du choix, du choix,
mais le dosage...

M1 Abrams Tank Simufation offre quinze
scenarios dont cing représentent des mis-
sions d'entrainement. || permet aussi de
moduler la résistance ennemie selon trois
niveaux de difficulte. La progression de
cette difficulté est malheureusement trop
complexe a mon golt. Des que 'on a dé-
passe les scenarios d'entrainement, on se
voit trés vite écrase par une arméee ennemie
trop bien geree par l'ordinateur. En re-
vanche, les attaques sont trés détaillees
dans la notice, sur plusieurs pa—
ges et avec toutes les
précisions qui

rendront peut-étre
possible la
victoire finale

. ET LA HAUSSE,
LA HAUSSE DU CANON!

ABRUTI, T’AS ENTENDU FARLER 2
ouU T'ES VENU LABOURER
(E DESERT 2/

Une bonne gestion de la difficulté pour Sherman.
Sherman M4 découpe son jeu en trois ba-
tailles distinctes. Et ces trois batailles re-
présentent, en fait, plusieurs missions gu'll
faut résoudre dans un enchainement pré-
cis. Impossible donc de s'attaquer a des
scénarios trop complexes si l'on na pas
fait ses preuves lors de simples combats
Un mode de jeu realiste. De plus, il faudra,
entre chaque attaque, refaire le plein de
carburant, réparer les avaries et réarmer
foutes les uniies de tir. Cela accentue la
continuite du jeu. Sherman M4 est aussi le
plus performant des simulateurs de
combat blindé en ce qui concerne les op-
tions de jeu. Pour moduler la difficulte de
vos parties, vous pourrez agir en detail sur
le nombre de blindés sur le champ de ba-
taille, le moral des troupes ennemies, |'op-
tion munitions infi-

nies ou encore




le mode de chargement rapide des canons
de vos engins

M1 Tank Platoon travaille sur guatre types
de missions distincts : lutte contre des
cibles statiques, combat contre cibles
mouvantes, affrontement simple ou cam-
pagnes complexes. Le tout est aussi mo-
dule par quatre niveaux de difficulté. Com-
me tous les softs de Microprose (et
notamment les simulateurs de vol F19 ou
F15) M1 Tank Platoon offre aussi des des-
criptifs de mission trés fouilles. Avant le
combat, les objectifs seront etudiés sur
carte, de méme que les conditions météo,
la puissance des bases ennemies, eic.

M1 Abrams TS, sitratégie su
Abrams Battle Tank, enfin, est un peu parti-
culier puisqu'il ne met en scene gu'un seul
blindé. Résultat, les missions sont plus
simples. L& o M1 Abrams Tank Simulation
VOUS Oppose a une armee entiére, ce pro-
gramme vous ordonne de protéger un con-
voi, de détruire un pont, etc. Des missions
stratégiguement moins complexes mais
aussi plus ludigues, car plus directes.
Ainsi, le soft compte huit scénarios qui
pourront ensuite étre enchaings dans des
campagnes générales. Le fout se module
aussi selon trois niveaux de difficulté, bien
dosés mais moins précis cependant gue
ceux d'un Sherman M4.

= 1

r carte complexe.

LA STRATEGIE ET LA CARTE
Du simulateur au wargame

Conqueror offre deux modes de jeu dis-
tincts. Le premier, strictement arcade vous
oppose a quatre chars ennemis pour un
combat éclair. Etant donné la qualité de
mise en place graphique de ce pro-
gramme (rappelez-vous l'ancien Virus sur
Archimedes...), ¢'est ce type de mission
qui tire le mieux profit de la mise en scéne

130

du soft. Le deuxieme utilise la méme mise
en scéne, mais place cette fois quatre blin-

dés sous vos ordres. |l faudra alors jongler
entre I'écran action et la carte pour agir

tour 4 tour sur chacun des tanks. Ce mode

de jeu est certes passionnant. Il ne profite
malheureusement pas
de toute la préecision

carte d'un M1

Abrams Tank Simu-

lation par exemple.
Résultat, il est parfois
trop difficile & manier et risque de découra-
ger 'acheteur de Conqueror, un joueur a
coup sir plus arcade que strategie.
Sherman M4 vous propose aussi le con-
trole simultané de quatre tanks. Le travail
sur carte est intéressant et I'on y retrouve
toutes les options classiques de program-
mation des blindés. En revanche, la carte
est bien trop simple, comparée a celle
d'M1 Abrams Tank Simulation ou de M1
Tank Platoon. Le dessin y est stylisé en un
classique quadrillage. On y constate bien
s(r I'absence cruelle de relief sur le terrain.
La stratégie semble délaissée par ce litre
plus «arcade » que ses confreres.

M1 Tank Platoon, la plus belle carte du challenge.
Abrams Battle Tank ne propose pas de
stratégie particuliere sur carte, pour la
simple raison qu'il vous donne le controle
d'un seul blindé. Rappelons tout de méme
gu'une carte est disponible sur le
tableau de bord.

M1 Abrams Tank Simulation et M1 Tank
Platoon sortent largement vainqueurs du
challenge en ce qui concerne la stratégie
des combats. Le premier place sous vos
ordres une vingtaine de tanks. Qu'il est dif-
ficile alors de controler toutes les unites !
Seule I'aide d'un copilote vous permettra
de remporter rapidement des victoires, et
encore... Cette surenchére stratégique est
un peu poussée a mon golt, et comme
mise en place pour détréner, aux yeux d'un
public peu méfiant et avide de nouveauté
et de sensationnel, le plus ancien M1 Tank

Platoon qui n'offre que quatre blindés.
Mais fi des querelles de nombre, la strate-
gie est passionnante pour ces deux titres.
La carte de M1 Tank Platoon est de loin la
plus réussie du challenge. Son dessin tient
compte des reliefs, si importants pour la
mise en place de vos offensives, des cours
d'eau, etc. En plus, il sera possible d'y
pointer chacune des unités visibles pour
obtenir d'un seul coup d'ceil le type des
appareils visionnés, les ordres program-
més sous lesquels ils agissent, leur état
mécanique, etc. On peut vraiment jouer ici
la partie sans jamais appeler les vues 3D,
en pur stratége, comme dans un veritable
wargame. Ce n'est ceries pas le but de
|'aventure, mais il est des pilotes que cela
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05 PAPETERIE BURLE
30, Rue Pasteur
05000 Gap
Teél: 92,52.30.14
PAPETERIE GENERALE
Bd du General De Gaulle
05100 Briangon
Tek92.21.11.37

06 ESPACE SORBONNE
22, rue Masséna

06000 Nice
Tél: 93.88.31.32
GAME'S
67, Bd du Maréchal Juin
06800 Cagnes s/ Mer
Tél: 93.22,5521
13 C.ILM
59, Bd Jean Mermoz
Immeuble le Versailles
13007 Marignane
Tél: 42.77.73.70
DIGITAL DREAM
L, rue du Dragon
13006 Marseille
Tél: 91.81.26.44
MEGASTORE
75, rue St Férreol
13006 Marseille
Tél: 91.55.55.00
BIRD’S
58, Bd Baille
13006 Marseille
Ték 91.78.08.25
CARREFOUR
Av, Pierre Mérimee
13014 Marseille
TéL 91.98.90.07
DELTA LOISIRS
84, Ay, Cantini
13272 Marseille
TEL91.79.91.15
CB.I
6, e Mazaring
13100 Aix en Provence
Tél: 42,27.00.40
CARREFOUR VITROLLES
RN 113 Quartier Griffon
13127 Vitrolles
Tél: 42.75.82.00
AUCHAN AUBAGNE
Route de Gemenes
13400 Aubagne
20 BEANC MUSIQUE
6, rue Stepnanopoli
20000 Ajaccio
Tel: 95.21.07.62
26 ETS JOLIVET
113, rue P, Julien
26200 Montélimar
Tel: 75.51.05.74
27 LABYRINTH
13, rue du Quai
27400 Louviers
Tel; 32.40.28.61
CHIC CHIC VIDEO
C.C LaRocade
27500 Pont Audemer
Tél: 32.41.36.08
33 MEGASTORE
Place Gambetta
33000 Bordeaux
Ték:56.51,10.98
34 COCONUT
C.C Le Triangle niveau bas
34000 Montpellier
Tél: 67.58.58.88

SOLES ) LHS JRU.C Yels

34 SORO
879, rue Fourrier
34500 Beziers
Tél: 67.28.40.56
35 RALLYE RENNES
route de 5t Malo
35760 St Grégoire
Tél 99.59.21.51
33 COCONUT
8, Cours Berriat
38000 Grenoble
Tél: 76.50.99.41
42 MICROSPOT
56, rue du 11 novembre
42100 Saint Eticone
Tél: 77.33.12.52
48 TROPIC
06, rue Chaptal
48000 Mende
Tél: 66,65.05.41
56 LA BOUQUINERIE
7, rue du Port
56100 Lorient
Tél; 97.21.26.12 -
59 CARREFOUR DOUAI
Ancienne RN 43
59128 Flers en Escrebienx
Té[:27.96.00.09
CONTINENT
59, Av, du Grand Cottigny
59200 Wasquehal
Tél 20,72.44.21
AUCHAN ENGLOS
RN 352
59320 Haubourdin
TE1:20.92,92.33
AUCHAN ANZIN
RN 45
59410 Anzin Petite Foret
Tal:27.46.86.54.
DIGIT CENTER
C.CVv2
59650 Villeneuve D"Ascq
Tél: 20.47.44.23
60 MATUSCULE
20,rue St Pierre
60000 Beauvais
Tél: 44.45.50.50 ]
PIQUANT BUROTIC
Point PIBI. Rue Arago
ZAC Dether
60000 Beauvais
T&I:44,D_5,28.23
QUENEUTTE
22, rue de la République
60105 Creil
Tél: 44.25.04.26
62 MATUSCULE DUMINY
48, nie Faidherbe
62200 Boulagne s/ Mer
Tel: 21.87.43.44
AUCHAN NOYELLES
GODAULT RN43
62950 Noyelles Godault
Tel:21.20.36.36
63 NEYRTAL
1, Cours Sablon
63800 Clermont Ferrand
Tél: 73.93.94.38
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64 BASE 4
11, rue Samonzet
64000 Pau
Tel:59.83.78.78
BASE 4
43, Av, JL Laporte
64600 Anglet
Tél:59.52.47.51
65 BASE 4
57, Bd Lacaussade
65000 Tarbes
Tél62.51.36.13
67 RADIO TELE PHILIPS
100, Grande Rue
67100 Saverne
Tél: 88.91.14.39
68 HYPERMEDIA

Tél: 89.50.35.30
CORA HYPERDORNACH
258, rue de Belfort
68200 Mulhouse
Tel: 89.59.55.00

69 GENERAL VIDEQ
39/41, rue Paul Chenavard
69001 Lyon
Tel: 72 00 96.95
MAJUSCULE LYON
7, Cours Gambetta
69003 Lyon
Tel; 78.60.33.60
AUCHAN ST PRIEST
ZAC du Champs-du Port
69800 St Priest
Tél: 78.41.81,18

74 NEURONES BOUTIQUE
11, fue de la Préfecture

74000 Anngcy
Tél: 50.51.58.70
TEMPS X
Galerie Royal Center
74000 Annecy
Teél: 50.45.46.19
75 MEGASTORE
5260 Av. des Champs Elysées
75008 Paris

TE1:(1)40.74.06.48
GENERAL VIDEO
10, Bd de Strasbourg
75010 Paris
Teli(1)42.06.50.50
COCONUT
13, Bd Voltaire
75011 Paris
Tél:(1)43.55.63.00
COCONUT
41, Av: de la Grande Armée
75016 Paris
TElL:(1)45.00.69.68
SHOOT AGAIN
145, e des Flandres
75019 Paris
Tél; (1)40,38.02.38
76 ALPHA 01
8, rue Félix Faure
76430 St Romain
(ouverture fin novembre)

UNIVERS INFORMATIQUE

21, e de Verdun
76600 Le Havie
Tel:35,24.20.93

4-, q!)

PURES D)

DISTRIBULEUL: G

FELCA AT LIRS

77 BD VIDEO
Place du Vieux Marché
77130 Moenterau Fault Yon
Tel:(1)64.22.22.10
HYPERMEDIA
C.C Les Villlers
77195 Dammarie: les Lys
Tél: 64.87.64.87
HIGH SCORE
C.C Boissenart 13 rue du Fer
T7176 Melun Sénart
Tél: (1)64.41.88.98
CONTINENT TORCY
Routé de Croissy
77200 Torcy
Tél:(1)60.05.90.05
78 CONTINENT
RN 13
78240 Chambourcy
Tel: (1)39.65.56.66
AUCHAN PLAISIR
Chemin départemental 161
78370 Plaisir
TElL: (1)30.55.80.35
84 AUCHAN AVIGNON
RN 542 ZAC du St Tronguet
E4130 Le Pontet
T&l: 90.23.20.20
BOULANGER AVIGNON
C.C Auchan
84130 Le Pontet
Tel; 90.31.46.38
86 MAJUSCULE
3, bis rue de'l'Eperon
86000 Poiticrs
Tél: 49410553
91 MATUSCULE
C.C At de Vivre
mueJ, Coetean
91100 Corbeil
Tél: (1)64.96.94.62
CONTINENT
La croix St Jacques
91620 La Ville Du Bois
Teél(1)69,01.20.04
92 HAZARDOUS AREA
6, rue d'Aguesseau
92100 Boulogne Billancourt
Tel: (1)48.25.39.83
AUCHAN LA DEFENSE
C.C Lesd Temps
92800 Puteaux
Tel:(1)47.76.43.03
04 AUCHAN FONTENAY
Av, Charles Garcia
54120 Fontenay sous Bois
Tél(1}43.94.84.0
CONTINENT ORMESSON
Route nationale 4
94490 Ormesson
Teél: (1)45.76.96.40
95 MAJUSCULE
C.C Art de Vivie
rue du Bas Noyer
95160 Eragny
(ouverture novembre)
CONTINENT ST BRICE
Av. Robert Shuman
95350 St Brice La Forét
Tel: 30.92.66.83

2 AU (16)99.08.95.702

(16)99.08.90.38
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interessera sCrement. La carte de M1
Abrams Tank Simulation est moins jolie
mais tout aussi précise tant pour le repé-
rage des unités gue pour la programma-
tion des ordres. La encore, il est possible
de jouer 100 % sirategie.

Un programme a part...

Il était impossible de ne pas mentionner ce
titre dans ce challenge. Pourtant, la mise

en scéne de Dark Century ne permettait en
aucun cas qu'on le compare directement
aux autres softs. Développé autour d'une
technigue graphigue spéciale (le Ray Tra-
cing), il mise a fond sur I'aspect visuel des
combats. Les chars, plus futuristes que
ceux des simulateurs «classiques», ont
des carlingues aux reflets savants, des ani-
mations 3D qui décoiffent. En contrepartie,
rien dans le paysage austere des missions
ne peut rappeler le réalisme d'un M1

Abrams Tank Simulation. Coté stratégie, la
trés complexe programmation des blindés
de Dark Century n'a rien a voir avec |'utili-
sation des collines, d'une unité aérienne
de reconnaissance ou d'un bunker qu'il
faut détruire avant de se réapprovisionner
en carburant. Voici donc un grand logiciel,
trés original, dont vous relirez le test
complet dans le numéro 78 de Tilt mais qui
n'‘apparaitra pas plus que dans le Tilto-
scope qui cloture ce dossier.

SUR 8 BITS
De rares, trop rares blindés...

Seul Sherman M4 est disponible sur Ams-
frad CPC. || s'agit d'une excellente version,
si l'on tient compte des possibilités tech-
nigues de cet ordinateur. Les program-
meurs ont conserve dans cette version
I'important choix d'options qui permet de
doser en souplesse la difficulté du jeu. De
meéme, le défilement des arbres sur les
bords du cockpit est de grande qualité et
conforte |'aspect arcade de cette simula-
tion. Un titre a ne pas laisser passer.

Sur Commodore 64, seul Steel Thunder
occupera vos loisirs en tourelles. Ce logi-
ciel, testé sur PC (Tilt n°® 70) et sur C 64 (Tilt
n® 78), n'était malheureusement pas assez
performant pour figurer dans ce challenge,
aux cOtés des grands. Mais, puisque c'est
le seul titre disponible sur le vieux mais
néanmoins performant C 64, sachez gu'il
propose guand méme des missions
complexes, comparables a celles
d'Abrams Battle Tank. Un bon logiciel, bien
décevant en revanche sur PC, ou il est en
compétition avec d'autres softs.

CONCLUSION
Du nouveau
sous les blindages 7

Merci tout d'abord a tous les éditeurs et
programmeurs qui se sont penchés sur ce
type de combat. La simulation blindee a
sorti bon nombre de pilotes de la relative
lassitude qu'ils pouvaient ressentir face
aux tres nombreux simulateurs de vol qui
paraissent chague année. En développant
le contréle simultané de plusieurs engins,
ces méme créateurs ont a coup sdr élargi
la réflexion de tous les programmeurs de
simulation. Nous avons vu, pour la pre-
miere fois cette année Wolfpack dans le
domaine sous-marin, ou Flight of the Intru-
der pour |'aviation.

Quant au choix du meilleur simulateur de
simulation blindée, il se porte a mon sens
vers M1 Tank Platoon et M1 Abrams Tank
Simulation, les deux plus performants of-
ferts cette année. Bien que plus «joli»,
Sherman M4 n'arrive pas a la cheville de
ces deux grands hits. Abrams Battle Tank
est trés séduisant pour son contréle d'un
seul tank, mais il date déja et ne saurait a
long terme intéresser le joueur comme les
deux titres phares. Congueror est un pro-
duit trés spécial dont 'achat ne se justifie
gue si vous craquez devant la représenta-
tion 3D de ces combats (voir photo). Pas
pour les strateges en tout cas. Quant a
moi, sachez que je m'éclate a fond la tou-
relle sur M1 Abrams Tank Simulation et M1
Tank Platoon, en attendant les versions
16 bits de ces ftitres, et les nouveauté an-
noncees pour 1991 ! Olivier Hautefeuille

Cing simulations blindées au Tiltoscope
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Partez sur les traces de

Spiderman, le super-héros des Comics
Marvel dans celie course éffrenée pour sauver
| Mary-Jane des mains de Mysterio.

* Rampez a travers des égouts
infestés de rats. Prenez garde aux
changements constants de gravité.

‘% Défendez-vous face 2 des momies |Fck

mécaniques dans des tombeaux
antiques.

% Combattez Godzilla sur les Buil-
dings de Manhattan.

Explorez des mines d’or en évitant
les charges d’explosifs.

k Balancez-vous de toile en toile au-
dessus des douves infestées de
requins et au-dessus de trous de feu.

% Plate-formes mouvantes, murs illu- |>

inires, sols électrifiés et robots
intelligents.

265 SPRITES POUR L’ANIMA-
TION DE SPIDERMAN
CONTROLE COMPLET DE LA
FORMULE SECRETE DE
PETER PARKER - TIR DANS 8
DIRECTIONS - DETRUISEZ
IES ROBOTS * ESCALADEZ
EVITEZ LES PIEGES ET
EMBUSCADES POSEES

PAR MYSTERIO. ‘< ﬁ% L
N s = =

rtf)

)} A sl

+\/

BUTION

% EXCLUSIVE

“TITUS

SCREEN SHOTS ARE FROM THE AMIGA VERSION

Spider-Man, Mysterio and all Marvel
characters and the distinetive ikenesses
thereof are Trademarks of the Marvel
Entertainment Group, Inc and are used
with permission

: / :; -. \\\ .
THE AMAZING SPIDER-MAN is produced under
license from the Marvel Entertainment Group Inc.

EMPIRE SOFTWARE: Tel.: (1) 4509 19 9
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Image

Bien que trés honorable, ce logiciel de dessin monochrome
travaillant en image virtuelle, n’a rien en soi d’extraordinaire. Tout
son intérét réside, en fait, dans son prix modique et
les multiples formats d’image qu'’il accepte, v compris les fontes
GEM. Avec un Mega ST 4, il permet de réaliser
des images jusqu’a 6 000 x 4000 points. Etonnant, non ?

/N Fichier Fenétre Bloc

STATUS  {l x|

Image, logiciel de dessin monochrome pour
Atari ST, peut travailler dans la résolution

de l'imprimante et done sur des images virtuelles
dépassant largement les 640 x 400 du mode
haute résolution. Sur une machine dotée de

4 Mo de mémoire, on peut ainsi aller jusqu’a
des écrans de 6 000 x 4 000 points ! Il accepte
cependant de fonctionner sur un 520, mais la
taille maximale des images sera alors limitée. Le
scrolling au sein des images virtuelles s'effectue
par les classiques ascenseurs, les fleches curseur,
et peut se mettre en place automatiquement
pour le tracé des figures prédéfinies. Image peut
travailler sur sept images simultanément (le
maximum accordé par le GEM). L'écran de
travail est assez agréable. La plus grande partie
est dévolue & la fenétre graphique pour votre
dessin. La barre de menu gére les opérations
fichiers, les manipulations d'image et les
fonctions de bloc. Une petite fenétre de statut
rappelle l'outil en cours, le motif de remplissage
sélectionné, I'ensemble des trames et motifs
chargés, le mode de dessin (remplacement,
transparent, ou exclusif et remplacement
transparent). Elle est complétée par une petite
loupe temps réel annulable au besoin, et par un
état de I'Undo. Nulle trace des outils eux-
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L’écran de travail avec la loupe temps réel et I'état des différentes fonctions.

mémes, qui seront appelés par un simple clic
droit & I'endroit du curseur. Presque toutes les
fonctions se gérent a la souris et quelques-unes
grace a une touche de fonction et de nombreux
raccourcis-clavier accélérent le travail. Image
accepte de charger des images aux formats
GEM IMG (bitmap), GEM Line Art (vectoriel),
GEM Fontimage (fontes GEM, si toutefois elles
ne sont pas trop petites), Degas et Degas Elite
compressé ou non, STAD, Doodle, Neochrome
et le format GEM particulier de Calamus. Les
images couleur seront automatiquement
converties en monochromes 620 x 400 selon

deux méthodes avec des résultats variables. Ce
logiciel est donc bien pourvu dans ce domaine,
et les possibilités de retravail de fontes ou
d'images Calamus trés utiles. La sauvegarde
s'effectue aux formats GEM IMG, Degas,
Doodle, et GEM Fontimage, ce qui autorise une
compatibilité avec la trés grande majorité des
logiciels d'impression.

Les outils de dessin prédéfinis sont assez
complets. Quire le classique dessin & main
levée, on retrouve les ellipses, rectangles et
droites qui bénéficient d’un certain nombre
d'options complémentaires : choix de I'épaisseur
du trait et de la forme des extrémités, carré et
cercle forcé, arrondissement des angles des
rectangles, remplissage automatiquement avec la
trame en cours. [l y manque cependant les
courbes de Beziers, si pratiques. Le mode de
dessin est bien pensé, puisque 'on positionne
finement la figure aprés I'avoir fracée. Trente
brosses sont disponibles, toutes redéfinissables
grice a un éditeur assez performant : saisie
directe d'une zone de l'image, couper-coller,
inversion, gras, scrolling cuclique (ce qui
déborde d'un cté se retrouve de |'autre),
réglage de |'espacement vertical et horizontal
lors du tracé (pour obtenir un tracé continu ou
irégulier). Les jeux de brosses sont

Les deux types de transfert image.
e s e R I e e T T T

Un bon rendu pour une image couleur.
sauvegardables, ce qui permet de s'en constituer
une bibliothéque en fonction des dessins. Un
second jeu de brosses est d'ailleurs présent sur
la disquette. Une fonetion-ligne particuliére
dédiée aux brosses autorise de multiples effets
Le remplissage peut s'effectuer sur une zone
délimitée ou directement sur toute |'image, ce
qui peut donner d'intéressants résultats en
conjonction avec certains modes de tracé.
Trente-six motifs sont & votre dispositicn,
éditables et sauvegardables comme les brosses,
et quatre autres jeux sont proposés sur la
disquette. Le spray, qui pulvérise des motifs, est



Bonne reproduction des demi-teintes.
réglable en taille mais pas en débit. La loupe
dispose d'un trés fort grossissement non
paramétrable, malheureusement et ne permet
pas non plus 'usage des outils.

Les fonctions texte disposent de 'ensemble des
fontes GDOS chargées au démarrage, ainsi que
de divers attributs (gras, souligne, italique, grisé
et contour), mais pas du choix du sens
d’écriture. Le mode dégradé est assez particulier.
1l travaille sur 'ensemble des motifs de
remplissage mis en ligne. On définit tout d'abord
l'étendue de cette « palette », puis le sens du

dégradé. Il ne reste plus qu'a tracer le rectangle
qui le contiendra, Puisqu’il est possible de
choisir les motifs concernés, on peut ainsi
obtenir des effets trés variés. En revanche,
cette possibilité de dégradé ne peut
s'appliquer au remplissage.
Les blocs, définis par rectangle ou
au lasso, permettent le transfert de portions
d’image d'un dessin a l'autre, ainsi que
Pinversion, 'épaississement des lignes ou l'effet
de contours. Les autres manipulations
concermnent |'ensemble de l'image : miroir,
rotation d'un quart ou d'un demi-tour,
changement d'échelle. L'impression sous
GDOS est possible directement, au sein du
programmie, ou par un utilitaire foumni, plus
complet, Le manuel explique assez
clairement chaque fonction mais aurait
pu éire plus étoffe.
Si Image ne révolutionne pas le domaine des
logiciels graphiques travaillant en image
virtuelle, il posséde cependant nombre de
fonctions intéressantes. Son prix ajusté lui
confére un atout suppléementaire (disquette
Arobace ; Atari ST ; prix: E).

Jacques Harbonn

—Excellence 2.0

L’Amiga se rapproche sensiblement de ses concurrents avec ce
traitement de texte pro : multicolonnage, dictionnaire intégré, césure
automatique, multifonte, multitaille, la compléte !

Jusqu'a présent, 'Amiga ne disposait d’aucun
traitement de texte réellement professionnel,
pouvant rivaliser avec les grands ténors sur ST,
Mac ou PC. Ceite lacune est désormais comblée

avec le version 2.0 d'Excellence. Le programme
accepte de travailler sur un Amiga 500 sans
extension mémoire mais certaines fonctions
nécessitent cependant 1 Mo. L'installation

de caractéres et les images. La coulewr ‘gae vi8
ts et IR V'utilisation dexcelience!.

gst au-dessus dp fa mafée !

TIMES I¥MBOA

CA

la couleur pour soulign

sur disque dur ne pose aucun probléme

grace au petit programme dédié.

Excellence permet de travailler sur de nombreux
textes simultanément, la seule limitation étant la
place mémoire. A ce propos, les auteurs ont
doté les fenétres d'un gadget de pleine
ouverture (comme sur ST), bien pratique lorsque
I'on passe d'un texte & l'autre. Le logiciel
travaille dans un format qui lui est propre mais
peut charger et sauvegarder dans I'universel
ASCIL. Le programme fonctionne selon le
systéme deésormais classique des régles qgui
régissent une grande partie des caractéristiques
d’un paragraphe : largeur de page (en pouces
ou centimatres), tabulation de paragraphe,
tabulation décimale, justification gauche, droite,
cenfrée ou compléte et interlignage.

Excellence permet le multicolonnage (jusqu'a
quatre colonnes) défini de maniére
automatique, mais actif pour I'ensemble du
document. Haut de page, bas de page

et notes de bas de page sont au rendez-vous.
La frappe s'effectue bien évidemment

au kilométre, le clavier agréable de I'Amiga
prenant ici tout son intérét. L'affichagp

écran suit trés bien, le buffer clavier évitant de
toute maniére la perte de caractére si vous étes
un virtuose de la frappe. Une fonction originale
& bascule permet d'annuler ou, au contraire, de
restituer les demiéres modifications apportées a
un paragraphe. Le déplacement au sein du
document s'effectue grace aux ascenseurs et se
montre rapide. Il est complété par I'acces direct
i la page de son choix et par différents
raccourcis-clavier pour se positionner
directement en début ou fin de texte, aller de
page en page, de mot en mot, etc.

L'absence de rappel de la position

ou curseur (ligne et colonne) et du nombre

de signes du texte (accessible

cependant par l'analyse du texte)

o s S 3 a3 =301 = [
vamdre, Groce & ma grandi ditermisation,
capendant & an acheter wn &t (4 vommar b e

Quokautil e s, Fead ot e restrimen iranauilii=
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Mo (ibdrai dows Fred dans za noweelin ot hasptie
e i A, —
Un texte sur toute la pag cesure.
risque de décevoir ceux qui font profession
d’écrire (les journalistes en particulier).
Excellence est livré avec onze polices variées et
accepte 'ensemble des polices du Workbench.
Ces polices (jusqu'a 250 par document) peuvent
étre mélangées au sein d'un méme paragraphe,
voire d'une méme ligne, et rien ne vous
empéche de faire aussi varier les tailles.
Toutefois, la gamme de tailles proposées (de 8
a 24 points) est un peu réduite. Pas de surprise
au niveau des styles : gras, italique,
souligné, indice et exposant.
Les fonctions complémentaires habituelles
sont présentes a l'appel. Excellence accepte de
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CREAQTION

charger des images IFF de résolution
quelconque, adapte automatiquement le nombre
de couleurs (HAM excepté) et permet de les
recadrer. Les images sont gérées comme des
caractéres géants, ce qui facilite leur
manipulation. Le recherche-remplacement est
assez complet. On dispose d'une trentaine de
caractéres pour entrer ses criteres, la recherche
s'effectuant sur mot entier ou partie de mot, en
avant, en amiére ou en boucle a partir de la
position du curseur (tout le texte sera examiné
sans gue l'on ait besoin de se positionner
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L’impr

préalablement en début de texte), en tenant
compte ou non des majuscules. On aurait
cependant aimé disposer de jokers et de la
possibilité de recherche sur les attributs et les
polices. Excellence offre bien sir le couper-
coller. De nombreux raccourcis-clavier facilitent
la création des blocs correspondants. Le presse-
papier est d'ailleurs mis a profit pour toutes les
opérations d’effacement, ce qui permet de
recoller facilement un bloc effacé par mégarde.
Le programme dispose d'un dictionnaire francais
de 136 000 mots, ce qui est déja bien. Il peut
fonctionner directement 4 la frappe (avec 1 Mo
de mémoire), un bip signalant les mots
incorrects, ou en vérification finale. Ce demier
mode n'est malheureusement pas trés rapide, la
recherche s'effectuant sur disque. De plus, la
structure classique adoptée pour le codage du
dictionnaire (entrée séparée pour chaque forme
d'un mot ou d'un verbe) ouvre la porte a la
non-reconnaissance de féminins ou de pluriels
de mots connus du programme, et plus encore
pour les temps moins usités des verbes. On
aimerait voir se géneéraliser la structure
intelligente du dictionnaire du Rédacteur 3, le
seul & pouvoir éviter ce genre de chose. Le
module de césure ne fonctionne qu'en travail
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final et n'est pas trés rapide. En revanche, il
gere cormrectement les nombreuses exceptions de
la difficile langue francaise.

D'autres fonctions sont plus originales.
Excellence dispose de facilités pour la création
de sommaire et d'index, les options de
recherche pouvant aussi étre mises a profit dans
ce demnier cas. [l permet encore le tri
alphanumérique en ordre croissant ou
décroissant. Cette fonction se montera trés utile
a tous ceux qui doivent gérer une bibliographie.
Enfin, il est & méme d'effectuer directernent
certains calculs simples (addition, soustraction,
multiplication et division) sur I'ensemble d'un
bloc sélectionné, les entrées texte n'étant pas
prises en compte. Le résultat est transfére dans
le presse-papier, ce qui permet de le positionner

Volumm 4D

ensuite ol I'on veut. En ce qui conceme
I'impression, le programme utilise les drivers du
Workbench. Il autorise la prévisualistaion de la
page avant 'impression et le publi-postage.
L'impression peut s'effectuer en mode brouillon,
qualité courrier ou mode graphique (avec choix
de la densité d'impression), le seul & respecter le
WYSYWYG. Le manuel, en francais, est assez
didactique avec une premiére partie d'initiation
et une seconde partie détaillant chaque fonction.
En conclusion, en dépit de quelques
imperfections somme toute mineures, Excellence
2.0 est un trés bon traitement de texte qui
permet enfin & I'Amiga d'accéder a une
utilisation professionnelle dans ce domaine
(disquette Micro-Systems Software ; Amiga ;
prix: F.) Jacques Harbonn

Modeleur professionnel, Volumm 4D vous permettra de créer sur
votre Amiga de superbes animations a condition toutefois de
disposer d’'une configuration lourde : 3 Mo de mémoire, disque dur
et carte accélératrice sont ici plus que souhaitables !

Volumm-4D est un modeleur, c'est-d-dire un
programme capable de créer des objets en relief
puis de les animer éventuellement. Il fonctionne
sur tout Amiga doté d'un minimum d'1 Mo de
mémoire mais le triple sera nécessaire pour des
animations un peu conséquentes et une carte
accélératrice sera la bienvenue pour diminuer les
temps de calcul. L'installation sur disque dur ne
pose aucun probléme grace au petit programme
dédié, tout comme la protection, assurée par un
dongle se connectant sur le port joystick.

Le programme se compose en fait de trois

modules indépendants. Le premier, qui va servir
a la création proprement dite des objets, ne
fonctionne qu'en représentation fil de fer, sans
calcul des faces cachées. La résolution par
défaut est le mode entrelacé, mais vous pourrez
revenir a |'affichage classique pour ménager vos
yeux, au prix bien entendu d'une perte de
résolution verticale. La création peut s'effectuer
de trois maniéres différentes. La plus simple
consiste & recourir aux primitives fournies : plan,
cube, disque, cylindre, sphére et anneau. Pour
chacune, vous pourrez définir I'importance du
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maillage, qui va intervenir sur le rendu des
arrondis mais aussi demander plus de temps de
calcul. Pour les objets & symétrie axiale, vous
pouvez utiliser le tour. Il suffit de dessiner le
demi-profil de I'objet, placer 'axe de rotation et
laisser ensuite le programme calculer le reste
automatiquement. La troisieme méthode a
recours a l'extruder qui va donner du relief a la
forme que vous dessinerez (un peu comme si
l'on découpait une figure dans plusieurs
épaisseurs de carton fort). La visualisation
s'effectue directement en mode 3D, avec toutes
les possibilités de zooming, rotation,
déplacement et perspective. Pour travailler plus
facilement, dans certains cas, vous serez amené
a utiliser 'une des trois vues planes (de face, de
coté ou du dessus). Vous pourrez modifier les
lignes constituantes d'un objet, en lier deux I'un
a l'autre, les couper, les dupliquer ou les
reproduire en miroir. Chacun dispose de ses
propres attributs : couleur, mapping (application
d'une image IFF qui va épouser les contours de
l'objet), texture (brillante, granuleuse, métallique,
plastique) et rendu (lisse ou anguleux). Toutes
ces particularités ne sont pas visualisables au
sein de ce module, le programme se contentant
d'afficher sur l'image ['option sélectionnée. Si

Une étape de création de la fleur.
vous voulez réaliser ultérieurement une
animation avec les objets que vous aurez créés,
vous devrez commencer par les positionner tous
a leur place de départ, effectuer les
transformations requises (zoom, rotation,
changement d'achelle, etc.) et créer une
nouvelle image pour chaque temps important.
faudra vous amranger pour que la différence
d'aspect entre chaque image sauvegardée soit
toujours du méme ordre, pour qu'il n'y ait pas
d'accélération brusque lors de 'animation. [I
n'est pas possible de rajouter ou de faire
disparaitre un objet en cours d’animation, mais
on peut contourner cette difficulté en jouant
sur sa taille. Ainsi, pour le faire disparaitre, il
suffira de réduire sa taille au

minimum et éventuellement de le

cacher au sein d'un autre objet.

Passons maintenant au deuxiéme module qui
s'occupe de la visualisation corﬁpléte, et de la
création proprement dite de I'animation. Quatre
lampes, que I'on peut placer a son gré,
ameéliorent le rendu du relief. Toutefois, il est
regrettable de ne pouvoir intervenir sur
l'intensité de ces lampes, ni de disposer d’un
éclairage d’ambiance. Avant de lancer le travail,
il faut définir un certain nombre d'options: la
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Le retravail est trés facile.
résolution de l'image (basse, moyenne, HAM ou
haute), sa taille (timbre poste, quart de I'écran,
plein écran et overscan), et son rendu (fil de fer,
trés proche du premier module, polygone, avec
calcul des faces cachées et pixel, de loin le plus
performant). Vous pourrez encore utiliser les
options spéciales : usage d'un avant ou arriére-
plan, bouclage de I'animation entre la demiére
image et la premiére et surtout création
d'images au format [FF-24 bits, ce qui permet
d’accéder & 16 millions de couleurs dans une
résolution maximale de 1 024 x 1 024 points.
Ces images ne sont évidemment pas
visualisables sur 'Amiga de base.

Pour I'animation, il faudra encore choisir le
nombre d'images intermédiaires (de 1 & 500),
calculées entre chacune des principales. Il ne
reste plus qu'a lancer le travail. Le temps de
calcul est d'autant plus long que vous aurez
sélectionné une grande image, une résolution
fine, un rendu pixel, et des attributs spécifiques.
Ces calculs peuvent ainsi prendre jusqu’a deux
heures par image. On comprend tout l'intérét
des cartes accélératrices. Les Amiga 2500 et
3000 disposent d’une version spécifique du
programme (fournie & 'achat). Pour votre
premier essai, je vous conseile donc de
commencer petit, surtout si vous utilisez

Choisissez votre angle de vue.
I'animation. On oublie ces temps de calcul trés
longs quand on voit les images obtenues,
superbes, en particulier dans le mode pixel avec
attributs. Les images de I'animation sont
sauvegardées automatiquement a mesure de leur
création (prévovez donc de la place). Le format
utilisé est I'universel IFF, ce qui permet de
recharger ces séquences avec la plupart des
logiciels d’animation.
Le troisiéme module se charge d'ailleurs de
visualiser I'animation obtenue, avec possibilité
d'intervention sur sa vitesse. Le manuel, en
frangais, contient toutes les informations utiles,
mais se montre assez peu didactique. Il faut en
effet avancer assez loin avant de comprendre
que le calcul des faces cachées ne peut pas
s'effectuer dans le premier module.
Volumm-4D est un excellent modeleur qui
permet en outre d’'obtenir de superbes
animations en HAM ou IFF-24 bits. [l demande,
cependant, une configuration lourde pour une
utilisation vraiment efficace et la séparation en
modules indépendants ne facilite pas la thche.
De plus, il est regrettable que le module de
création ne dispose pas d’une visualisation avec
calcul des faces cachées, méme simplifiée
(disquettes Volumm ; Amiga 1 Mo ; prix : [).
Jacques Harbonn

Calligrapher Junior

Pour qui ne dispose que de 512 Ko sur son ST, Calligrapher Junior
est un traitement de texte intéressant grace a ses fonctions
inhabituelles, puissantes et diverses. Les autres auront toutefois
intérét a se tourner vers la version pro.

Nous vous avions parlé dans le numaro 80 de
Calligrapher Pro, ce superbe traitement de texte
sur Atari ST offrant en outre de puissantes
fonctions de PAO. La version Junior qui, elle,
accepte de toumner sur un 520 ST, vient de
sortir. On retrouve les grandes options du
programme : multifonte, multitaille {polices
vectorielles ou GDOS) et multicolonnage. Les
en-tétes, bas de page, notes de bas de page et
commentaires non imprimés sont au rendez-
vous. La recherche est toujours aussi riche
(possiblité d'inclure style et codes spéciaux). En
revanche, un certain nombre de fonctions ont dil
étre abandonnées pour que le programme
toune avec une mémoire réduite. Le

dictionnaire n'est plus que 80 000 mots, face
aux 500 000 de la version Pro. Le publipostage
n'existe plus, pas plus que les feuilles de style, la
création de formules mathématiques, la création
automatique de tableau, le processeur d'idées, le
glossaire, I'encadrement automatique, les filets
horizontaux et les outils de dessin. Enfin,
I'impression sur imprimante laser n'est plus
implémentée. Calligrapher reste cependant un
excellent traitement de texte pour qui ne dispose
que d'une configuration réduite. Ceux qui
disposent d'1 Mo préfereront, sauf en cas
d’activité typographique limitée & quelques
lettres, la version Pro (disquettes Upgrade ; Atari
8T; prix: F). Jacques Harbonn
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La micro-informatique de loisirs, pour
beaucoup, ne se borne pas au maniement
frénétigue du joystick. Méme si elles ne
sont pas les seules, graphisme, animation,
video, musique, programmation, bidouil-
lages divers et bureautique personnelle
font aussi partie de leurs activiiés. Les
consoles, déja limitees a certains types de
jeux, ne peuvent a elles seules contenter
ces amateurs éclairés. Un micro-ordinateur
s'impose. Oul, mais lequel ? Il y a quelgues
annees, le «hobbyiste », comme on disait
alors, avait des sueurs froides rien qu'a
I'idée de choisir. De nombreux fabricants
décides a s'imposer sur un marché encore
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balbutiant ¢'opposaient 4 grand renfort de
nouvelles machines. Chacun, du plus
grand au plus petit, mettait en vente ses
propres micros, avec son propre systeme,
evidemment incompatible avec les autres
Le temps a passe. Beaucoup ont disparu,
des petits comme Oric, aux plus grands
commme Thomson. Une bonne partie des
survivants se sont rallies au standard Ms-
Dos (les compatibles PC). Comme Tandy,
pour ne citer qu'un seul des grands d'an-
tan. En dehors de ceux-la, ne restent plus
en compétition que guelgues construc-
teurs plus costauds, ou plus malins, gque
les autres. Les 8 bits, derniers représen-

La fin de I'année, avec son cortége
période propice a I'acquisition d’un
publicité s’intensifie, chaque
chaland pour Iui vanter son produit. Quatre

maintenant vos faveurs : les compatibles
devenus compétitifs face aux Atari ST et aux
d’office. Tilt déblaie le terrain pour vous aider

tants d'une race en voie d'extinction, conti-
nuent a faire carrigre surtout grace a Ams-
trad qui, aprés avoir fait la révolution en
sortant le CPC, premier micro pas cher et
prét a l'emplol, continue & presser un citron
qui a deja donné pas mal de jus. L'antique
C64 poursuit en s'essoufflant une longue
histoire d'amour avec les jeunes Alle-
mands. Le Spectrum vivote en Angleterre.
Les MSX ne passionnent plus gu'un der-
nier quarteron d'aficionados. De toute fa-
gon, ces machines en fin de course ne
peuvent contenter les gens de progrés.

Ah, comme la vie etait belle en 1989 pour le
joueur! Le CPC avait déja perdu sa su-




de promotions est une
micro-ordinateur. La
constructeur interpelle le
standards se disputent

. PC et les Macintosh sont
Amiga. Aucun n’est @ écarter
a choisir celui qui vous correspond le mieux.

confre PC...

'‘Mac?

perbe des annees précédentes. Archi-
medes et Apple Il GS, trop chers, pas as-
sez répandus et mal distribués, ne
pouvaient intéresser gu'une infime minorité
de programmeurs fous. Les PC et les Ma-
cintosh restaient financierement hors de
portée. Résultat: Amiga et ST, triom-
phants, se partagealent seuls un marché
juteux face a des consoles 8 bits qui ne fai-
salent pas le poids |

Cette suprématie s'est peu a peu effritée
au cours de cette année. Amiga et ST
doivent maintenant se battre sur deux
fronts: celui des nouvelles consoles qui
proposent des jeux magnifigues et celui

des compatibles PC et des Mac qui, venus
du monde professionnel, commencent &
pénétrer, & coups de baisses de prix, chez
les particuliers.

Soyons clairs. Il n'est pas question ici de
participer a une lutte qui opposerait micros
et consoles. Méme si Amiga et Atari ST,
souvent utilisés comme consoles, posent
des problemes particuliers, on peut consi-
derer qu'il s'agit maintenant de deux
mondes tout a fait difiérents. Rien ne vous
empéche de posseder, en méme temps,
un micro et une console. Certaines activi-
tés et certains choix imposent pratigue-
ment cette solution

TILT
ET LES MICROS

Les journalistes de Tilt, lorsqu'ils sont
chez eux, écrivent et travaillent sur mi-
cro, vous vous en seriez douté. Leurs
choix sont aussi divers que leur person-
nalité et prouve bien qu'il n’y a pas de
mauvais ordinateur, mais uniquement
des ordinateurs différents.

A touf seigneur, fout honneur, notre ré-
dacteur en chef, Jean-Michel Bottiére,
qui a longtemps écrit sur un Apple llc,
passe allégrement de son Mac SE 30 &
son PC, un Compagq 386 S.

Dany Boolauck, accroché é son vieux
Mac, veut acheter une nouvelle machine
et balance maintenant enfre un nouveau
Mac et un PC. Mais il ne se séparerait
pas de son Amiga pour un empire.
Acidric Briztou, qui ne fait rien comme
tout le monde, a commencé tout jeune
avec un Aquarius, remplacé ensuvite par
un CPC. Puis il a tout essayé avant
d'acheter son PC, ce qui ne l'empéche
pas de couver son Archimedes d'un ceil
jaloux. Il attend maintenant avec impa-
tience la sortie du Mac LC pour se l'offrir.
Olivier Hautefeuille se balade entre mu-
sique et simulateurs, entre Atari ST ef,
surtout, PC.

Alain Huyghues-Lacour profite de I'en- |
trainement que sa main a acquis en ma-
niant le joystick pour taper ses articles
sur son Atari ST.

Jacques Harbonn, qui conserve pieuse-
ment son Apple Il +, valse enfre Amiga
et Atari ST. Eric Caberia vient tout juste
d’acquérir un PC portable, mais il a
gardé son ST.

Olivier Scamps, malgré sa passion pour
les consoles, ne jure que par son Mac. Le
petit dernier de Tilt, Jean-Loup Jovano-
vic, vote pour le PC et Francois Hermelin
regrette la solitude de son Apple Il GS.
Juju sait tout foire, mais préfére travail-
ler sur Atari ST.

Brigitte Soudakoff, prouvant que tout est
possible, continue contre vents et marées
& taper ses articles sur son PCW.

Quant & l'avteur de ces lignes, il a écrif -
successivement — sur Apple lle, C 64 (eh,
oui 1), CPC 6128, PCW et TO9 avant de se
fixer sur PC. JLR

Quels sont donc actuellement les choix
possibles ?

lls sont au nombre de quatre, divises en
deux groupes de deux. D'un cote, Atari ST
et Amiga ont conquis un marche compose
d’'un grand nombre de joueurs et d une mi-
norité de gens qui «font autre chose avec
leur micro ». De l'autre, les compatibles PC
et les Macintosh ont d'abord conguis les
bureaux avant de commencer a s'intro-
duire chez les particuliers. On assiste ac-
tuellement a un chassé-croisé entre les
deux groupes. PC et Apple, a coups de
baisses de prix significatives, s'appuient
sur leur implantation professionnelle pour
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s'introduire  subrepticement dans les
foyers. Atari et Amiga, a l'inverse, désireux
de conguérir quelgues créneaux profes-
sionnels (musigue, vidéo, PAO, etc)), font
le forcing pour gommer leur image ludique.
Remarguez que Commodore et Atari ne
donnent pas limpression d'étre sirs de
leur coup: tous deux fabriquent des
compatibles PC. Et pas seulement pour
faire comme les copains, Commodore, au
niveau mondial, fait plus de chiffre d'af-
faires avec ses PC qu'avec ses Amiga !

Techniguement parlant, il serait plus juste
d'opposer les microprocesseurs ; Motorola
(Macintosh, Atari, Amiga) contre Intel (PC)

Le 68000 de Motorola (remplacé peu a peu
par le 68020, puis le 68030) était au départ
plus performant que les 8088 et 8086 d'In-
tel. Cet antagonisme tend a s'estomper
avec la montée en puissance et en rapidité
des processeurs d'Intel.

Les 80286 (PC-AT) et 80386 (PC-386) ont
aujourd'hui remplacé les primitifs 8088
(PC-XT) en voie d'extinction compléte.
Quoi gu'il en soit, ces évolutions ne re-
mettent rien en cause. Les micro-ordina-
teurs d'une méme gamme restent compa-
tibles.
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LES MICROS

Ce qu’un micro pevt faire dépend de
sa puissance. Les capacités des mi-
cros sont donc primordiales.
Deuxiéme point important (é
combien !}, le prix. Méme s’il est
permis de réver, gardons les pieds
sur ferre. Un compromis enfre désir
ef réalité est indispensable. Avant
de pusser aux applications, une re-
vue des micros s’impose.

L'Atari ST
Atari propose une gamme
trés large: de la console
VCS au TT en passant par
la Lynx et le Portfolio, il y
a un monde. Mais de-
puis des années, le ST
est le porte-drapeau de
I'entreprise. Son succes
est incontestable en Eu-
rope, particulierement en
Allemagne, mais aussi en
France. Il a connu en re-
vanche un revers aux Etats-
Unis, ou le ST est & peine plus ré-
pandu que ['Archimedes, |'ordinateur
anglais, en France.
Le terme de ST recouvre toute une famille :
520 STE (les Allemands ont méme connu
un 260 ST), 1040 ST, Mega ST (1, 2 ou 4) et
maintenant le TT. Le prix de ce dernier
(30000 F avec écran), méme s'il est justi-
fie, le réserve a une clientéle financiere-
ment plus musclée.
Restent les autres. En bas de gamme, le
520 STE est déja un outil intéressant, ... et
une bonne conscle de jeu! Son prix (on
espére bientdt le 520 STE a 2000 F dans
les boutiques) est a peine supérieur a celui

i _ l'affaire,

d'une console 16 bits. Le 71040 ST est iden-
tigue au 520 STE, mais sa mémoire grimpe
de 512 ko a 1 Mo et le prix a 4 000 F. C'est
la configuration idéale pour du traitement
de texte et de nombreuses autres applica-
tions. Les Mega ST disposent d'une me-
moire plus étendue (1, 2 ou 4 Mo) mais qui
n'est pas extensible. Quoi qu'en dise Atar,
Il est a prevoir que le Mega ST, coincé
entre 7040 et TT, disparaitra un jour ou
l'autre. En attendant, il y aura sGrement des
affaires a faire lorsqu'on videra les stocks:
Les ST se connectent indifféremment sur
un écran couleur ou monochrome. Le mo-
niteur couleur peut étre remplacé par un
récepteur de télevision equipé d'une prise
Péritel. Si n'importe quel moniteur couleur
du commerce (environ 1 500 F) fait
le  moniteur mono-
. chrome relié au ST par un cable
, spécial est obligatoirement de
marqgue Atari. L'écran mono-
chrome Afari est un bon marché et
de bonne qualité. Il est en méme hau-
tement recommandé pour nombre de pro-
grammes utilitaires qui, parfois, ne fonc-
tionnent qu'avec (ui.

La memoire des 520 et 1040 STE, respec-
tivernent 512 ko et 1 Mo, ne permst pas
grand-chose dans certains domaines créa-
tifs : animation, vidéo, PAQ, etc.

Si vos moyens ne vous autorisent pas
I'achat d'un Mega ST, a fortiori d'un TT!, il
vous reste la possibilité de gonfler la mé-
moire. Vous trouverez aisement des bou-
tiques prétes a realiser I'opération. Mais
i faut alors ouvrir la machine et la so-

Le GEM de I'Atari ST, géré a la souris,

est trés simple G utiliser et a apprendre.
ciété Atari n'aime pas g¢a : elle fait automa-
tiguement sauter sa garantie. Nombreux
sont ceux qui prennent cependant ce
risque.
Sorties serie, paraliele, MIDI, son, joysticks,
sours, les Atari ST sont bien équipés pour
communiguer. Nombre de sociétés se sont
specialisées pour offrir des périphériques
(lecteurs de disquettes, disques durs, digi-
taliseurs, etc) a des prix genéralement
abordables.
Si les ST acceptent n'importe gquelle impri-
mante, ils disposent cependant de la laser
Atari. Mais attention, cette laser se sert de
la mémoire du micro-ordinateur lui-méme
et méme un 1040 est un peu juste
Le systeme d'exploitation, le TOS, a connu



quelgues avatars dus a ses évolutions suc-
cessives. |l semble aujourd'hui que ce soit
réglé: tous les logiciels nouveaux fonc-
tionnent normalement. Ce systeme d'ex-
ploitation est accessible grace a une inter-
face graphique gérée par la souris, le
GEM. Un peu trop limiteé au golt de cer-
tains, le GEM présente au moins ['avan-
tage d'étre simple. Quelques minutes suf-
fisent pour maitriser ce systeme.

—— L’Amiga
La gamme Amiga ressemble a celle
d'Atari, avec un choix moins étendu.
L'Amiga 500 — officiellemment 3500 F, en
réalité moins de 3000 F — est le seul
accessible aux petits budgets.
Comparable au 520 STE, il est
souvent utilisé comme console de

jeux. Mais il autorise bon nombre ——
d'activités annexes, surtout s'il est
équipé d'une extension mé-
moire. L'Amiga 2000 vaut plus
cher (6 500 F), mais il ouvre des
horizons nouveaux. Quire la
passerelle PC, qui en fait un
vral PC, ses capacités mémoire

sanie, peut transformer un jeu passionnant
en longue épreuve nerveuse. L'idéal est un
80386, mais un PC-AT (processeur 80286),
beaucoup moins cher, convient largement.
Les PC-XT (processeur 8088 ou 8086) sont
a écarter. Le disque dur est de plus en plus
indispensable, a I'heu s ol de nombreux
jeux (et la plupart des autres logiciels) oc-
cupent une dizaine de disquettes. L'écran,
pour le jeu, est obligatoirement couleur. Le
mode CGA, avec ses quatre couleurs, est
a éviter absolument. Le mode EGA
(16 couleurs), suffisant pour presque tous
les jeux actuels, est en perte de vitesse. Le
mode VGA (jusqu'au 256 couleurs), qui
semble bien parti pour régner quel-

ques années, sera préférable.

Nous avons ainsi dé-

terminé une confi-

__--\ guration minimale :
§ Vo un  PC-AT avec

disque dur et ecran
VGA couleur. Vous al-
lez vite vous aperce-
voir, en feuilletant les
catalogues ou en visitant
les boutiques, que des di-

lui permettent ['animation, la vi-

déo, la PAO. Mais les options, nombreuses
et indispensables, sont cheres.
L'Amiga 3000, encore a ses débuts, vise
particulierement le domaine de l'image
animée. Mais, au méme prix gue le TT
Atari, il ne peut intéresser gue les pros et
les passionnés argentés.

L'Amiga 500, pas trés cher au depart, peut
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Le Workbench de .l Aml‘ga d'es _ferletres mulﬁples
pour un micro multitache.

evoluer facilement vers plus de puissance
gréce a des extensions nombreuses (mé-
moire, lecteur externe, disque dur, etc. ; et
il est facile a installer. Contrairement au
520 STE, I'Amiga 500 dispose en effet de
deux bus d'extension. Commodore pro-
pose une série de produits additionnels
connectables. lls sont toujours assez
chers. Mais des fabricants indépendants
se sont engouffrés dans la breche et ont
créé des produits concurrents qui sont
presque toujours moins chers. N'hesitez
pas a chercher chez les importateurs et
distributeurs

Les Amiga ont la particularité d'étre multi-
tAche, c'est-a-dire qu'ils ont la possibilité
d'effectuer plusieurs opérations en méme
temps. Tout cela est bel et beau mais,

dans les faits, sauf pour quelques pro-
grammeurs, son utilité n'est pas évidente.
Les logiciels ne s'en servent presque ja-
mais. N'est-il pas révélateur que Commo-
dore qui, au début, faisait tout un cinéma
autour du multithche, est devenu tres dis-
cret et n'y fait plus allusion gu'incidem-
ment, au moins pour I"Amiga 500.

Les differents modes graphiques de
I'"Amiga lui donnent un avantage supplé-
mentaire sur les STE.

En mode overscan haute résolution, on ac-
cede par exemple a un affichage impres-
sionnant de 768 x 580 pixels!| Mais les
modes les plus éleves provoquent un
scintillement de I'écran qui rend tout travail
impossible, a moins de disposer d'une car-
te Flicker-Fixer et d'un moniteur multisyn-
chro.

Le systeme d'exploitation de I'’Amiga, facile
au premier abord, deroute par son ambi-
guité. A la fois proche du GEM du STE par
sa gestion en icones et semblable au Ms-
Dos des PC, il demande au débutant un
petit effort de compréhension. Mais rassu-
rez-vous : on s'y fait trés bien.

Le Compatible PC
Le PC est, par excellence, la machine avec
laguelle on peut tout faire. Il suffit d'ajouter
ici ou la un truc ou un bidule pour faire de
la musique ou de la vidéo comme avec un
ST ou un Amiga. La structure ouverte du
PC permet tout | Oui, mais quel PC? Entre
le PC-XTen CGA et le 386en VGA, il y ade
la marge, en performance comme en prix !
La réponse dépend des utilisations envisa-
gées. Partant du principe que nous
sommes tous, peu ou prou, des joueurs,
on peut quand méme dégrossir le sujet a
partir de quelgues éléments simples.

La vitesse, par exemple, si elle est insuffi-

zaines de micros correspondent a ces im-
pératifs. Pire, leurs prix s'ouvrent en un
éventall qui va de 10000 a 20000 F ! Les
différences de prix s'expliquent parfois par
des avantages reels: iaille memoire,
nombre de slots, souris, sortie joystick,
taille du disque dur, logiciels fournis, etc.
En fait, les prix dependent de la politique
des marques. Un Compag ou un IBM
valent plus qu'un compatible PC dont les
piéces, made jn Korea, sont assemblées
dans une arriere-boutigue parisienne. Ce
dernier a d'ailleurs autant de chances de
bien marcher que ces illustres concurrents.
Mais, en cas d'ennuis, un, deux ou frois
ans aprés, vous avez l'assurance que
Compagqg ou IBM pourront vous depanner
alors que |la boutique aura peut-étre arrété
de faire des PC, ou aura tout simplement
disparu ! |l n'y a pas de régle fixe pour faire
son choix. C'est question de tempérament.

FAUT-IL ACHETER
UN PC AMSTRAD ?

Les PC 1512 sont complétement dépas-
sés ef sont a éviter a tout prix (méme s'il
est petit !). Carte ef écran CGA, difficiles
& remplacer, vous feront immanquable-
ment enrager.

Les PC 1640, en mode EGA, posent le
méme probléme. Lo qualité d'écran est
meilleure, mais toute évolution est blo-
quée.

Les nouveaux compatibles PC d’Amstrad
de la série des 2000 et maintenant 3000,
a l'inverse, sont d'un trés bon rapporf
gualité/prix et soutiennent tout a fait la
comparaison avec leurs plus prestigieux
concurrents. 5i voire choix se porte surun
PC, vous pouvez les metire sur la liste
sans arriére-pensée.
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Il y a ceux qui, audacieux de nature, pre-
fereront I'économie a la sécurité, et ceux
qui, peut-étre déja échaudés, n'hésiteront
pas a dépenser plus pour s'assurer un
avenir tranquille.

Le monde PC est en tout état de cause une
jungle o il est difficile de trouver son che-
min. Faites-vous conseiller par un connais-
seur. Le principe de base, la compatibilité
des logiciels, est géneralement respecté.
Ce n'est pas toujours le cas pour les ex-
tensions et les périphérigues. Les PC 1512
et 1640 d'Amstrad, par exemple, sont ali-
mentés en courant électrique par I'écran,
ce qui complique singulierement le rem-
placement éventuel du moniteur. lls sont
d'ailleurs en bonne compagnie puisque il
en est de méme du tout nouveau PS/1
d'IBM. Ce dernier a néanmoins |'excuse
d'étre en VGA. Certaines marques, plus ru-
sées ou plus gourmandes, s'arrangent
pour que leurs PC n'acceptent que
des extensions maison. Les
Tandy, par exemple, ne peu-
vent recevoir gue des disques
durs de la margue. Bien sdr,
ils sont plus chers que ceux
qu'on trouve dans le com-
merce !

C'est le nombre incal-
culable de ses logiciels qui
donne toute sa valeur au
PC. Il y a de tout et on les
trouve partout.

Tous les autres micros se sont ré-
solument rangés dans le camp
des disquettes 3 pouces 1/2. Seul
le PC est encore doté de lecteurs
de disquettes 5"1/4. Pour peu de
temps. Lentement mais slUrement,
les disquettes 3"1/2 équipent les
PC. Dans certains cas, vous
n'avez pas le choix: les PC 1512
d'Amstrad ne proposent que des
lecteurs 5"1/4, les PS/71 d'IBM vous
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contraignent au 3"1/2. De nombreux autres
fabricants laissent le choix. Si vous envisa-
gez |'avenir, aucune hésitation, préférez les
3"1/2. Si vous voulez échanger des dis-
quettes avec des copains, vous ne pouvez
echapper aux 5"1/4. Si vous désirez pos-
séder les deux, rien de plus facile. Un se-
cond lecteur de disquettes colte environ
500 F.
Le systeme d'exploitation des PC, appelé
Ms-Dos, est particulierement archaique,
mais il est constamment amélioré par des
versions successives. Un ceriain temps
d'apprentissage est cependant nécessaire
pour commencer a le maitriser. L'obliga-
tion de compatibilité entre les différents
types de PC ne simplifie pas
les choses. Prenons un
exemple (presque) au
hasard: les dis-
guettes. Pour les
utiliser, il faut les
metire au format
PC, les formater.
Mais il existe mainte-
nant des lecteurs de disquettes pour PC
qui peuvent formater en 360 ko, 720 ko,
1.2Mo ou 1,4 Mo. La commande FOR-
MAT devient donc de plus en plus compli-

Le Ms-Dos des PC: un systéme ausiére,
paradis des programmeurs.

guée. Et tout a l'avenant. Pour tenter de
simplifier les choses, on a donc créé
d'abord des « managers » qui facilitent ces
commandes. |l faut bien dire que ce ne
sont pas de grands succés. On a aussi
adapté des intégrateurs graphigues. On
peut ainsi gérer son PC comme un
Atari ST avec GEM. Faute d'applications
specifiques, cela ne sert pas a grand-
chose. Seul Windows, au moins dans sa
derniére version, semble performant. Oui,
mais pour gu'il donne sa pleine mesure, il
faut un PC rapide, un 80386. Un utilisateur
de PC, s'il veut multiplier ses logiciels, doit
faire un effort, comme un automobiliste
contraint de mettre le nez dans le moteur
de son véhicule.

Le Macintosh

Le Mac, c'est la Rolls de la micro, I'ordi-
nateur de I'élite, objet de tous les désirs.
Désirs exacerbés par des prix prohibitifs.
Le Mac n'aurait figuré gu'accessoirement
dans ce dossier si Apple n'avait inopiné-
ment change son fusil d'épaule en langant
une nouvelle gamme a des prix trés ac-
ceptables. Inventeur de la «convivialité »,
le Macintosh a été imité par les autres
sans jamais étre égalé. C'est du moins ce
gue pensent tous ceux qui |'utilisent. C'est
tout a I'honneur d'Apple d’avoir réussi a
susciter une telle passion chez ses utilisa-
teurs.

La gamme s'ouvre sur le Classic, un Mac
digne de son nom qui ne risque pas de
dérouter par son aspect le Macmaniaque
invétéré. Le prix (6500 F ou 10000 F avec
disque dur) n'est pas excessif. Son écran
monochrome en fait malgré tout un pietre
compagnon de jeu. Le LC, qui va sortir en
janvier, risque a linverse de devenir un
formidable support de jeu avec ses 2 Mo
de RAM, son processeur 68020, son
disgue dur de 40 Mo et ses 32000 cou-
leurs. Le tout pour environ 17000 F. Mais
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¢'est un pari sur I'avenir. Cela dépend des
ventes du LC et de la promptitude des
éditeurs a adapter leurs jeux. On en repar-
lera dans un an. Le SE 30, survivant de
I'ancienne gamme et condamné a dispa-
raitre, va inévitablement voir son prix dimi-
nuer. Une affaire a suivre. Les autres Mac,
tous d'une valeur supérieure a 20000 F,
ne sont pas accessibles au porte-monnaie
du hobbyiste moyen.

Ajoutons gu'Apple a toujours pratiquée une
politique de prix tres favorable aux étu-
diants et aux enseignants. Le gros hic,
c'est le prix des logiciels, en général plus
élevé que chez les concurrents.

Les périphériques sont trés faciles a
connecter mais, eux aussi, sont chers. Le
cas des imprimantes est révélateur. Le
systeme graphique des
Mac, c'est trés
beau; un
traiterment

de texie
WYSIWYG, ca
impressiocnne
évidemment
beaucoup a |'é-
cran ! Mais, consé-
guence logique, l'imprimante, elle aussi,
est graphique. Donc lente. Paradoxale-

L'écran du Mac, un précurseur,
est un modéle de convivialité.

on se trouve face a un

micro-
ordinateur plus facile et plus beau que
ses concurrents branché a une impri-
mante (spécifique Apple) plus chere et
plus lente et dont le résultat est moins
bon, ce qui est tout de méme embé-
tant.

ment,

Etat des lieux

Nous avons ferminé le tour du proprité-
taire. Quatre gammes differentes
aguichent le client, Il s'agit de micro-ordi-
nateurs & compatibilité ascendante. Cela
signifie, en clair, gu'un logiciel gui fonc-
tionne sur le plus petit des micros fonc-
tionnera, en principe, sur fous les autres
micros de la gamme.

Mais il existe aussi des points de passage
enire les marques. Pas pour les logiciels,
les sysiemes d'exploitation sont par trop
différents.

Mais les fichiers (texte, graphismes, fi-
chiers de bases de donnees ou tableurs)
peuvent relativement aisément passer
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d'un standard a l'autre. La norme accep-
tee par tous esi la norme PC (ou plutot
Ms-Dos). Tous les compatibles PC (bien
sdrl), Atari ST et Mac peuvent lire et écrire
directement des disquettes formaiées par
le systeme Ms-Dos.

Méme ['Amiga s’y est mis. Grace a des uti-
litaires du domaine public (Dos to Dos, en
abrege D2D, ou Messy Dos), rien de plus
facile que de récupérer des données d'un
PC pour les utiliser sur un Amiga.

_ QUE FAIRE
AVEC SON MICRO

On assiste pev a pev a vne standar-
disation de fait dans le domaine
des fichiers, renforcée par une wvni-
formisation des logiciels. Que ce
soient les jeux, déclinés générale-
ment sur Atari, Amiga ef PC, ov les
viilitaires bureavtigques (duv fraite-
ment de fexte & la PAO) que I'on
trouve presque a l'identique sur
foufes les machines. Les spéci-
ficités techmiques des ma-
chines, leur histoire, levr
succés commercial dans tel

ou fel domaine créent, mal-
gré fouf, des différences. Si
les micros sont tous capables
de tout, certains sont meilleurs
qgue d’avires dans ftel ou fel
domaine. Revue de détail.

— Les jeux

Atari ST et Amiga 500, nul besoin

de le préciser, se taillent, quasi a
égalité la part du lion, La qualité gra-

phique et sonore de [/Amiga lui donne un
léger avantage sur I'Atari ST, puisque les
possibilités du STE ne sont que peu exploi-
tées pour l'instant.
Avantage repris par le ST qui, plus ré-
pandu, permet de fructueux échanges.
Tous deux disposent non seulement d'un
grand nombre de jeux d'une grande va-
riete, mais le « piratage » dont ils sont I'ob-
jet permet a tout un chacun de se compo-
ser une ludotheque a bon compte.
Cela leur donne d'ailleurs un atout non né-
gligeable dans |'affrontement qui va les op-
poser aux consoles. N'oublions pas
gu'une cartouche, déja plus onéreuse
qu'un jeu sur disquette (en moyenne 350 F
contre 200 F), est tres difficile a copier.
Le PC est en montée constante, mais se
heurte a deux handicaps. S'ils est bien
pourvu en simulations et en jeux de role,
d'aventure ou de stratégie, il est singuliere-
ment pauvre en jeux
d'action. D'autre
part, une confi-
guration PC
«jouable »
reste ‘one-
reuse pour étre a parité
avec ses homologues ST et Amiga: un
joystick avec sa carte n'est pas donné.
Pour avoir du son, il faut ajouter une carte,
Ad Lib ou carte MT 32 par exemple. Le pro-
bléme du prix se double d'une question de
disponibilité. A quelques rares exceptions
pres, ces cartes d'origine américaine sont
presque introuvables en France. Mais la
carte Ad Lib devrait étre disponible en
France a la fin du mois de décembre.
Le Mac fait figure de parent pauvre. Son
écran monochrome se préte mal aux activi-
tes ludiques. Quelgues bons jeux d'aven-
ture ne peuvent cacher le désert du diver-
tissement sur Mac. Un joueur qui veut
absolument travailler sur un Mac doit ac-
guerir en sus une console (ou un ST ou un
Amiga).
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— Graphisme et animation —
Le graphisme sur ordinateur dépend avant
tout de la définition de I'écran et du
nombre de couleurs. Si l'on s'en tient la, le
Mac est a éliminer d'office. Sauf le Mac /I,
trop cher, ou le futur LC. L'Amiga, avec ses
nombreux modes et ses 4096 couleurs, a
tenu longtemps le haut du pavé et reste un
bon choix pour le passionné de dessin. Le
STE I'a presque rattrapé sur le plan gra-
phique, mais sans entamer son prestige
En ce qui concerne le PC, tout dépend de
la carte graphigue : rien d'intéressant en-
dessous du VGA.
Tant gu'il s'agit de dessiner un petit Mic-
key tout simple, un Atari 520 ST ou un
Amiga 500 suffisent. Mais si vous désirez
compliquer un peu ou animer vos crea-
tions, une extension memoire devient indis-
pensable. Meme 1 Mo risque de faire un
peu pingre. On entre alors dans le cycle
infernal des additions de mémoire avec
iout ce que cela suppose comme frajs
supplémentaires, sans compter les erreurs
d'installation et la difficulte de gérer cette
memoire additionnelle.
Les logiciels sont nombreux et de plus en
plus performants (voir notre rubrique Créa-
tion) : le roi Deluxe Paint est partout...

La musique
Tous les micros sans exception peuvent
servir a la MAO (musique assistée par ordi-
nateur). Mais il existe deux sortes de MAO
fa MAO MIDI et la MAO engendrée par le
processeur sonore interne.
Pour les sons gérés par MIDI, gu'importe
les sons produits par le micro. Celui-ci ne
s'occupe gue de leur gestion. Le principal
etant la présence de la sortie MIDI & la-
guelle on connecte un synthétiseur. C'est
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ce qui a fait la fortune du ST
qui possede une sortie MIDI
en standard. D'od une formi-
dable flambée de logiciels
adaptés, dont le meilleur se
nomme Cubase. Le Mac, un
moment bien parti,
marque le pas. Peu de
logiciels MIDI sur
Amiga. Le PC, lui,
/ senvole et se rap-
L proche du ST dans
> ce domaine, Cu-
fieusement, ce
sont les pre-
miers dans le
MIDI qui sont
les moins bons
pour le son ge-
nere par la ma-
chine. Le son ge-
neré par le PC
lui-méme, un va-
gue couinement de
souris, est propre-
ment insupportable
Mais comme pour tout
le reste, on peut lui ajouter
des cartes spécifigues (comme la
mythigue Ad Lib). Le ST, au son compa-
rable au CPC, n'est pas mieux lofi. Le STE
a un petit avantage avec ses possibilités
de digitalisation de sons
L'Amiga, avec ses gquatre voies en stéréo,
est le meilleur de notre sélection. Mais le
meilleur des meilleurs est un outsider,
I'Apple Il GS (16 voies), Dommage que
cette petite mervellle soit si rare.

La programmation
Nombreux sont les curieux gui s'essaient
au moins une fois & la progammation. Le
premier contact est souvent decisif. Les
basics fournis avec les machines ne sont
pas d'une qualité extraordinaire. On peut
travailler avec mais, compliqués et limités,
ils lassent vite. Mieux vaut acguérir un lan-
gage complementaire . GFA pour ST et
Amiga, turbo basic pour PC. Les plus ac-
croches peuvent aussi programmer en C,
en pascal ou en assembleur. La structure
méme de |'Amiga le rend beaucoup plus
difficile a programmer gue ses comperes
ST et PC. ST et Amiga se retrouvent pour
profiter du STOS et de |'AMOS, langages
specialisés dans la création de jeux
Quant au Mac, sa conception dite « convi-
viale » permet de programmer directement
sans passer par un langage; ce qui dégoit
ceux qui préferent se creuser la téte. Hy-
percard, un integrateur d'application (selon
Gustave de Saint Brisou), est un langage
specifique difficile & déefinir — mais facile a
utiliser au depart — gui s'appligue aux ap-
plications. Mais programmer avec Hyper-
card revient a remetire en cause les habi-
tudes de programmation. Ce qui explique
les problemes de définition. Néanmoins,
ceux qui y ont go(té ne tarissent pas
d'eloges a son sujet.

L’Archimedes, avec son processeur RISC,
est de loin supeérieur aux autres en ce do-
maineg

Le bidouillage
Votre plaisir n'est pas de conduire béate-
ment les logiciels sur l'autoroute de la mi-

Les jeux sur Amiga et Atari ST sont toujours plus beaux.
Il y a cependant des exceptions. Il n’est que de voir ce comparatif

Macintosh

entre les différentes versions de Tetris pour s'en convaincre |

Amiga
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cro. Vous préférez ouvrir le capot pour voir
comment c'est fait, ajouter des cartes ou
trafiquer I'écran de présentation. Le PC est
idéal avec ses slots d'extension et son sys-
teme d'exploitation archaigque ouvert a
toutes les transformations. Atari ST et
Amiga, moins ouverts, permettent néan-
moins pas mal d'innovations personnelles.
Boltiers externes et autres extensions, im-
portés des Etats-Unis ou d'Allemagne, font
des miracles. D'un Amiga 500, on peut
presque faire un Amiga 3000!

Le Mac traditionnel, bien fermé, n'est pas
le plus facile a bidouiller.

—— La vidéo

L'Amiga a pris une certaine avance dans
ce domaine. |l dispose donc actuellement
des meilleurs périphériques et des meil-
leurs logiciels. Il n'y a pas de doute, si votre
intérét principal est la vidéo, il faut un
Amiga. Si la vidéo n'est pour vaus qu'une
eventualité de passe-temps, vous pouvez
aussi méler micro et vidéo avec un ST, un
PC ou un Mac. En tout état de cause, il est
necessaire de posseder une configuration
puissante, avec beaucoup de mémaire (un
seul mega-octet est & peine suffisant pour
démarrer). Et ce n'est pas tout. Genlock,
caméra et logiciels divers et variés font
quelgues milliers de francs supplémen-
taires. La vidéo assisiée par ordinateur est
une activité devoreuse d'économies.

— Le traitement de texte —
Tous les micros sont dotés de traitements
de texte performants. Certains se retrou-
vent méme sur plusieurs machines, Word
sur Mac et sur PC, Wordperfect sur PC,
Amiga et ST. Le Mac bénéficie a juste rai-
son de la meilleure réputation. Faciles a
prendre en main grace au « systéme Mac »,
les traitements de texte profitent, en outre,
du confort d'un écran noir sur blanc qui,
tout en rappelant le travail sur papier, ne

blesse pas les yeux. Le PC profite d'un
long passé comme machine a taper le
courrier dans les bureaux. Il dispose de
nombreux fraitements de texte trés sophis-
tiqués. lls sont malheureusement longs et
difficiles a apprendre. Mais, une fais gu'on
connait, on ne peut plus s'en passer. Le ST
est lui aussi abondamment pourvu. La pu-
blicité faite par le journal Libération au Ré-
dacteur a porté ses fruits. L'Amiga est le
plus pauvre. Ses traitements de texte,
souvent traduits de I'américain, ne sont
pas adaptés au tempérament frangais.
Une mention quand méme pour Excel-
lence !

La PAO

Pour les professionnels de |la presse, la
PAQ c'est d'abord Mac (avec X-Press),
puis, loin derriere, les PC. Atari et Amiga
n'existent pas pour eux. Si, done, votre am-
bition est d'imiter les pros, Mac ou PC sont
un choix obligatoire. Amiga et surtout Atari
propasent néanmoins des solutions PAO
interessantes pour composer des pages.
Calamus sur ST vaut largement les logi-
clels du compatible PC. Le probléme est
gue le pros ne veulent entendre parler que
d'Apple ou d'IBM |

En fait, a part une certaine faiblesse de la
part de I'Amiga, toutes les machines peu-
vent exécuter un travail personnel en PAO.
Mais il y faut mémoire et rapidité, donc une
configuration musclée. Se pose en outre
avec acuité le probleme de l'imprimante.
Idéal : une laser, mais c'est au moins
10000 F de plus! Une matricielle 9 ai-
guilles donnera des résultats décevants
Une 24 aiguilles (entre 3000 et 4000 F) est
un comprormis temporaire acceptable. Tout
cela entraine des dépenses gui mettent la
PAQ hors de portee de la plupart d'entre
nous. L'idéal est de se regrouper dans un
club ou dans un journal de lycée pour par-
tager les frais.
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Les éducatifs
Les logiciels éducatifs ont longtemps été le
domaine réserve des Thomson MOS et
TO7. La disparition de ces machines leur a
porté un coup fatal. Il a fallu un certain
temps aux éditeurs pour se remettre dans le
coup. Résultat : un paysage éducatif en re-
tard par rapport aux pays étrangers.
Le CPC Amstrad fut le premier a s'engouf-
frer dans la breche laissée libre par le |a-
chage de Thomson. |l dispose maintenant
d'une bonne quantité d'éducatifs, mais
souvent assez anciens, C'est le PC qui vient
en téte par le nombre des logiciels, mais la
plupart sont tristes, Trés scolaires, ils
s'adressent surtout aux éleves du se-
condaire et aux étudiants. L'Atari ST, le
meilleur choix, est celui qui fournit les logi-
clelsies plus agréables a tous les niveaux et
pour les jeunes de trois a soixante-dix-sept
ans. L'Amiga possede un certain nombre
d'educatifs, mais la plupart, venus des
Etats-Unis, sont en anglais
Les programmeurs du Macintosh, machine
trop chere pour ce public, se sont peu sou-
ciés des éducatifs.

L'évolution fechnique est rapide,
chaque mois sortent des micros plus
rapides, plus puissanfs, avec plus de
mémoire. D’ou la question impor-
fanfe : j‘achéte un micro, trés bien, il
fait parfaitement I'affaire, mais
combien de temps puis-je espérer le
garder sans qu’il soif dépassé ?

Les PC et les Maec n'ont pour I'instant pas
de souci a se faire. Installés bien au chaud
dans les entreprises, ils ne risquent pas de
disparaitre du jour au lendemain. La situa-
tion des ST et Amiga est plus délicate. Sou-
mis & la pression des consoles — et des PC
— dans le domaine du jeu, I'année 1991 va
étre difficile a passer.

L'arrivée des CDI, CDTV et autres DV (voir
notre dossier du numeéro 83) va-t-elle chan-
ger les choses? Au début, probablement
pas. Les CDI et CDTV sont des outils spé-
cialisés — dans la connaissance (encyclo-
pédies, bases de données) et dans le di-
vertissement (jeux). La encore, ce sont ST
et Amiga qui vont souffrir. Le DVI, qui ne
s'applique gu'au PC, en est encore a ses
débuts et, dans tous les cas, il sera tou-
Jours possible d'integrer un DVI a une unité
centrale déja existante. Il en est des micros
comme des hommes. Comment expliquer
une passion ? La relation entre le micro et
celui qui lui caresse le clavier est souvent
inexplicable. Le coup de foudre, ¢a existe.
Quelle gue soit la machine gue vous choi-
sissez, le prix gue vous y mettrez ne sera
rien & coté du prix que vous y attacherez
pour peu gue vous fassiez I'effort d'ap-
prendre a exploiter au mieux ses capaci-
tés. Il s'agit d'élire I'ordinateur le mieux
adapté & vos besoins et a votre personna-
lite Jean-Loup Renault
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Murders
in Space

ATARI ST

Enquéter dans une station
spatiale n’est pas a la portée du
premier Colombo venu.
Deébrouillardise, déduction et 5. 42 iy MAHEUET
doigté ne suffisent pas. Réflexes P } J= Suis envord pour
et condition physique impeccable i I E,.':'ﬁ.'g’;"::ae?
sont indispensables pour se : +ton ¢ /5il dans L
déplacer en apesanteur : des : : =
rebondissements en perspective !

Infogrames. Scénario : Bertrand
Brocard ; programmation : Roland
Moria ; graphismes : Franck
Drevon ; bruitages : Stéphane Picq. Une enquéte en apesanteur a de quoi vous mettre la téte a I'envers.
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Dans I'espace sur un fauteuil volant.

Bertrand Brocard nous a concocté une nouvelle
enquéte policiere. Cette fois-ci, ce n'est plus & Ve-
nise mais dans I'espace que se passent les événe-
ments. Vous devez vous rendre dans la station
spatiale Pegasus pour enquéter sur une tentafive
d’assassinat commise sur la personne du comman-
dant. Les huit personnes qui composent |'équi-
page appartiennent a des nationalites trés di-
verses. Aussi, pour ne pas faire de vagues, vous
devrez vous montrer extrémement discret. D'ail-
leurs, officiellement, il ne s'agit que d’une enquéte
administrative. Il faudra faire vite, cependant, car
vous ne disposez que d'une vingtaine d’heures
pour tirer les choses au clair.

Les conditions de vie dans un complexe orbital
ont été fidelement restituées. Le travail de docu-
mentation important a porté ses fruits puisqu'il est
ainsi possible d'apprendre quelque chose sur I'or-
ganisation d’une station. Pour mener votre en-
quéte, vous allez vous déplacer d’un lieu & 'autre
en empruntant les sas, Ce déplacement en ape-
santeur s'effectue a la souris et il faudra « viser » un
minimum pour accéder aux sas. Certains d'entre
eux sont fermés et, pouraller plus vite, vous pourrez
ufiliser les touches de fonction qui vous propulsent
directement dans le lieu vouluy, s'il est accessible.
I'exploration des piéces s'effectue trés simplement

La machine qui contréle I'hibernation.

Un bras robot pour préparer les antidotes.
en cliquant & la souris sur les zones concem
Certains objets intéressants seront grossis pour
vous laisser la possibilité de mieux les examiner
Les actions reprennent le principe de Meurtre d
Venise. Un clic sur votre front fait apparaitre vos
pensées (actions possibles) tandis qu'un clic sur la
bouche autorise le dialogue (choix de phrases pré
|éfinies) avec la personne sélectionnée. Le jeu se
déroule en temps réel selon un principe assez par-
ticulier. Toutes les heures, les personnages effec-
tuent leurs déplacements et leurs actions. Vous de-
vez donc profiter de chague intervalle pour tirer
maximum de la situation. La fuite du temps est
heureusement réglable. Au début, vous aurez tout
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Un personnage en état d’hibernation.

intérét a ralentir, voire méme a arréter le temps,
pour vous familiariser avec la station.

Vous allez sans doute commencer votre enquéte
en fouillant un peu partout. Mais contrairement
aux autres jeux d’aventure, Murders in Space, ne
vous permet pas de prendre un objet directernent,
ceux-ci ne vous servant que d'indices. En fait, ce
sont surtout les dialogues avec les membres
d'éguipage qui vous permettront d’avancer dans
vos recherches. Notez soigneusement chaque in-
dice et utilisez au besoin le petit éditeur intégre.
Certaines réponses s'accompagnent d’un bip, si-
gnalant quune nouvelle option est disponible

Les graphismes sont de bonne facture.

pour l'un des personnages, sur linstant ou plus
tard. Questionnez donc plusieurs fois la méme
personne et, si 'un des membres d'2quipage ne
veut rien vous dire, revenez le voir aprés avoir
parlé avec les autres. Parallzlement & I'enquéte sur
la tentative de meurtre (qui n'en est pas une com-
me vous allez rapidement I'apprendre), vous de-
vrez aussi découvrir le secret que chaque personne
cache soigneusement. Vous allez aussi devoir vous
servir de différents appareils de la station: bras
manipulateur, télescope solaire, module Cliss (qui
contrdle la survie de I'une des astronautres mise
en hibemnation), MMU (Fappareil qui vous permet
de vous déplacer dans |'espace), et COPS qui gére
les communications internes et les liaisons avec la
Terre.

Dans la plupart des cas, la notice ne foumnit au-
cune indication de fonctionnement et vous devrez
vous débrouillez tout seul, en vous aidant éven-
tuellement de certains dialogues. Avant de sortir
dans l'espace en MMU, il est plus que re-
commandé de vous entrainer & fond avec le simu-
lateur, qui se présente comme un petit jeu d'ac-
tion. Il faut arriver & maitriser rapidement sens et
vitesse de déplacement par un habile jeu de pous-
sées ef contre-poussées. Hors de la station, la
moindre faute risque d'entrainer la mort. Pour la
COPS, vous disposez des codes généraux, mais il
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faudra avoir recours a des astuces parfois machia-
veliques ou a vos connaissances en astronomie
pour découvrir ceux des autres membres,

Au cours de votre séjour, la quasi totalité de I'équi-
page risque de mourir si vous ne faites rien. Dans
la plupart des cas, vous pourrez les soigner en pré-
parant un traitement & |'aide du bras robot. Mais
pour connaitre sa composition, il faut encore exa-
miner la personne au bon moment, transmettre le
résultat des analyses a la Terre et vous arranger
pour que les transmissions fonctionnent pour Ja
réponse.

Le scénario de cette aventure policiére a huis clos
est réellement passionnant. Les obstacles sont dif-

ficiles & surmonter mais leur solution toujours lo-
gique. Les graphismes sont de bonne facture. Les
rares bruitages sont bien choisis et la superbe mu-
sique digitalisée de présentation semble enfin
metire a profit le nouveau processeur sonore des
STE. De plus, les quelques phases d'action enri-
chissent le jeu. Une enquéte passionnante et diffi-
cile. Jacques Harbonn

Tupe : enquéte policiére
Intérét: 17
Graphisme : % % % % %
Animation: * % %
Bruitages: * % %
Prix: C
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Phantasy Star Il

MEGADRIVE

A mi-chemin entre Space Opera et aventure fantastique, Phantasy
Star Il est un jeu de réle ou la technologie remplace

la traditionnelle magie. L’animation est dans le style des dessins
animés japonais, mais les graphismes et les scrollings sont admirables.
Pour l'instant, le programme n’existe qu’en version américaine.

Sega

Lorsque les jeux de role ne se déroulent pas dans
un monde a la Tolkien, ils situent la plupart du
temps leur intrigue dans l'espace. Cette suite d'un
excellent jeu de la Sega 8 bits ne fait pas excep-
tion & la régle.

Le systeme d’Algo est constitué de trois planétes :
Palm, Mota et Dezo. Palm abrite les penseurs,
alors que la fertile Mota produit la nourriture.
Quant & Dezo la mystérieuse, nul ne sait ce qui s'y
cache. Aujourd’hui, rien ne va plus sur Mota. Des
créatures mutantes ont commencé a envahir la

planete. Les hommes n'osent plus sortir de |'abri
des villes et la production de la planéte s'en
ressent. Mother Brain, le gigantesque ordinateur
qui dirige tout, serait-l déregle? La réponse a
cette question se trouve certainement dans le bio
lab, T'endroit ot sont « fabriquées » toutes les créa-
tures de la planéte. C'est pourquoi le comman-
dant vous donne pour mission d’aller chercher la
boite noire qui enregistre toutes les actions qui s'y
déroulent. Mais, comme dans tout jeu de role qui
se respecte, la quéte sera longue.
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A yound 2irl is battling

a siant demon. I am
close b¥. but can't move
or speak! All I can do

J

fi =

You were still small
when we tTiTst met, but
now you can take care of
yourselt. I'm £0:n8 on

Le sryl'e des d animés jap

Il n'v a pas dans Phantasy Star II de phase de
création de personnages. Vous commencez seul,
mais pourrez assez vite recruter une équipe. Hors
de question, ici, d'aller dans la taverne pour en-
gager des mercenaires. Des hommes et des
femmes valeureux vous contacteront, un par un,
lorsqu'ils auront eu vent de vos exploits. La pre-
miére a vous accompagner est Nei, votre femme,
Elle est faible au début mais devient, du fait de son
origine hybride, un combattant redoutable aux ni-
vealx supérieurs,

Par la suite, vous pourrez reconstituer un groupe
hétérogene regroupant deux guerriers, un voleur,
un médecin, un chercheur et un technicien. La
gestion de cefte équipe est souple puisqu'il est
possible, par exemple, de laisser un membre 3
I'abri le temps d'aller gagner de quoi le soigner, La
ville regroupe les classiques boutiques de I'armu-
rier, du vendeur d'armures ainsi que I'hopital. On
y trouve également un fabricant de clones (pour
les résurrections) ainsi qu'un téléporteur qui vous
envoie dans n'importe quelle cité dont vous con-
naissez le nom. Vous pourrez également discuter
avec les passants. Mais pour commencer, rendez-
vous 3 la bibliothéque pour recueillir plus d'infor-
mations sur Mota.

Une fois équipé au mieux, vous pourrez quitter la

r

On avance avec circonspection...
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Des graphismes parfois exceptionnels.

ville pour explorer la plangte. Vous ferez souvent
de mauvaises rencontres : les monstres sont aussi
impressionnants que variés. [l faudra alors en dé-
coudre dans un combat représenté en 3D. A la
difference d'autres jeux sur console (Ys, Super
Hydglide), le soft propose des engagements assez
complexes. Il est, en effet, possible de choisir une
tactique pour chaque antagoniste ainsi que de sé-
lectionner son arme. L'option «technigue » rem-
place la traditionnelle magie. Bien sfir, on peut
reprocher l'impossibilité de positionner les person-
nages mais les possibilités, au combat, restent
équivalentes & celles d'un classique micro comme
Bard's Tale.

Comme souvent sur console, I'aspect aventure est
trés présent mais Phantasy Star Il est avant tout un
jeu de role. La realisation fait vraiment honneur a
la machine : les musiques sont superbes et le gra-
phisme, dans le style des dessins animés japonais,
est trés réussi. Quant au serolling multidirectionnel

Battlemaster

Le combat va commencer.

(en parallaxe par endroit), il est parfait. Seule
I'animation des personnages aurait pu étre amélio-
rée. Enfin, le soft trés graphique se joue grace a un
systeme de menus trés facile & utiliser pour qui
maitrise |'anglais.

Je vous recommande chaudement ce programme
passionnant qui vous offrira de longues heures de
jeu. Une précision toutefois : tout comme Super
Huydlige, ce soft est difficile & trouver. 1l n'est en
effet pas importé par Virgin et la version japonaise
est injouable. Les possesseurs de Megadrive (fran-
caise ou japonaise) devront donc se procurer la
version américaine (Genesis), importée par quel-
ques boutiques parisiennes, Olivier Scamps

Type: jeu de réle
Intérét: 18
Graphisme: * % % % %
Animation : % % % %
Bruitages: * % * % %
Prix: D

\
e

ATARI ST

Un monde anarchique qui attend 'arrivée d’'un sauveur : vous !
Voila un théme bien éculé, mais Battlemaster renouvelle

le genre par son originalité. Wargame, réle, aventure et jeu
d’action tout a la fois, le plaisir du mélange !

PSS. Programmation : Tony Stoddart, Mike Simpson ;
graphismes : Alan Tomkins, Melissa Dadzis.

Tout a la fois jeu d'action, wargame et jeu de réle:
aventure, Battlemaster propose une nouvelle ap-
proche vraiment trés séduisante. Le theme est as-
sez classique : l'anarchie régne sur votre monde.
On se croirait 4 la cour du roi Pétaud, chaque vil-
lage menant son propre combat. Pour revenir &
l'unité premiére, un seul moyen : conquérir un a
un les quatre royaumes et ramener les couronnes
a l'observateur qui habite la tour,

Avant de commencer, il vous faut choisir votre
chef. Quatre espéces (humains, nains, elfes et
orques) et quatre métiers (guerrier, magicien, vo-
leur ou marchand) vous sont proposés, combi-
nables & loisir. Le choix de 'espéce a son impor-
tance, car il conditionne les rapports avec les
villageois des autres races. Ces rapports sont assez
complexes. Nains, elfes et orques se détestent mu-
tuellement, les humains n'aiment personne et mé-

prisent particulierement les orques, tandis que ces
derniers détestent tout le monde ! Le metier choisi
va déterminer |'importance de votre groupe de dé-

Battlemasier : barbarie et violence.
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Réle et aventure, wargame et action, Battlemaster est tout d la fois.

part. Ainsi le guerrier commencera seul, tandis
que le marchand se verra d'emblée accompagneé
de trois fidéles compagnons.

Le systéme de jeu est assez particulier. Vous allez
effectuer une série de missions indépendantes, la
reussite 4 |'une vous permettant d'en tenter une
autre dans une région mitoyenne. C'est ainsi que,
de proche en proche, vous pourrez conguérir l'en-
semble d'un royaume. Le but principal de chaque
mission est de nettoyer la région des monstres
et/ou de ses habitants, s'ils se révélent inamicaux.
Pour cela, vous disposez d’armes de jet et d'armes
de combat au corps & corps, magiques ou non.
Vous pouvez modifier la formation de wvos
hommes (simple, en colonne, en ligne, en
triangle, ouverte ou en groupe) pour l'adapter & la
configuration des lieux et a la disposition de vos
ennemis. De la méme maniére, vous pouvez choi-
sir de vous placer vaillamment 3 la téte de vos
hommes (ce que je vous déconseille fortement au
debut, un héros mort ne servant plus & grand-
chose !), de vous tenir plus prudemment deniére
ou encore de les laisser sur place pour aller explo-
rer un peu les alentours, 'univers est représenté
en vue du dessus avec une certaine impression de
relief. Vous guidez votre chef au joystick (le choix
entre souris et clavier vous est laissé). Vos
hommes vont suivre dans la plupart des cas. Par-
fois, cependant, ils peuvent faire preuve d'esprit
d'indépendance et aller explorer de leur propre
chef. Rappelez-les pour reconstituer le groupe au
complet. Il est complétement ridicule et souvent
périlleux de vous jeter dans la bataille sans réflé-
chir. Repérez les éléments adverses sur le scanner
et n'attaquez que des élements isolés. De méme, il
est capital d'utiliser au mieux arbres et rochers qui
vous serviront de protection contre les volées de
fleches ennemies et de passer & I'arme de combat
rapproché lorsque les ennemis vous cotoient. Les
combats se déroulent comme les déplacements.
Vous contrélez directement votre chef, vos parte-
naires étant gérés par l'ordinateur, mais utilisant le
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méme type d'arme que vous, magie comprise.
N'hésitez surtout pas a batire en retraite si le
combat commence & tourner mal. Chaque combat
victorieux vous fera progresser dans votre habileté
au combat et améliorera le moral de I'équipe. Le
maintien de ce moral est important. S'il est haut,
vos hommes attagueront avec vaillance, tandis
que s'il commence & baisser, il faudra montrer
l'exemple et vous jeter dans la bataille. Il est
prudent de manger et boire pour récupérer vos
points de vie.

Les monstres rencontrés sont assez variés, quel-
ques-uns dotés d'une certaine intelligence et d’au-
tres ayant recours a la magie. Si les combats sont
importants, ils sont loin de constituer I'unigue inté-
rét du jeu. Tout d’abord, le c6té exploration a son
importance pour mettre la main sur des objets
utiles, magiques ou non. De nombreux piéges par-
sement foréts et cavernes. Certains sont directe-
ment visibles, tandis que d'autres ne se dé-
clenchent lors d'un contact, vous conduisant & une
mort certaine. Il est donc important de sauvegar-
der le jeu a chague nouvelle mission et de bien
mémoriser les passages difficiles. [l vous faudra
trouver les clefs qui ouvrent certaines portes et sur-
tout découvrir une issue bien cachée et pourtant
capitale. Dans les zones neutres ou amies, vous

pourrez « acheter » de nouveaux hommes qui vien-
dront grossir votre équipe, compléter votre equi-
pement ou paver un droit de libre passage. Atten-
tion, car le moindre vol dans une maison
abolierait immédiatement votre immunité.

La réalisation est d'un bon niveau, tant au niveau
de l'ergonomie que des graphismes variés ou de
['animation. Les bruitages, en revanche, sont plus
moyens. Un trés bon jeu, varie et difficile (notice
en francais). Jacques Harbonn

wargame-action-
aventure-riole
Intérét: 16
Graphisme: % % % % *
Animation: * % % %
Bruitages: * * %
Prix: C

Type:

Version Amiga

La version Amiga est strictement identique & celle
de 'Atari ST et n'appelle donc aucun commen-
taire particulier. J.H.

Intérét: 16
Graphisme: * * % % %
Animation : % % % %

Bruitages :
Prix: C

L N

"

L’équipe dans les collines.

La carte est en relief.
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Dragon’s Breath
Peu banal, un wargame
ot les tanks sont
remplacés par des
dragons magiques :

un jeu qui a du souffle !

wargame-rile : type
16 : intérét
* % % * % : graphisme
* % %k * : animation
xhkk:
C: prix

L}
La Secfe noire
Si vous étes néophyte,
vous apprécierez cette
aventure classique.
Les connaisseurs ont
bien d’autres choix.

: ftype

: intérét
* % % : graphisme
—: animation

* ok ko
B : prix

aventure graphigue
12

War of the Lance
Ce wargame a vraiment
trés peu d’atouts pour
atfirer les amateurs

de ce genre difficile.
Pour collectionneurs.

wargame
fantastique : type
10 : interét
* % * : graphisme
- : animation
#* : bruitages
C: prix

Murder

Une bonne idée
d’enquéte ne suffit
pas quand la
réalisation est
meédiocre,

enquéte policiére : type
11 : intérét
* * * : graphisme
* % : animation
* % 4% * : bruitages
B : prix

Corporation
Monotonie des décors
maniement difficile,
obstacles peu variés :
Corporation n’est
qu’une demi-portion !

aventure 3D : type
11 : intérét
* & % : graphisme
* % % % : animation
* % * : bruitages
C: prix
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-

Ce wargame trés original, mélé d’heroic fantasy (version Amiga dans le
n’ 76 de Tilt, p. 110) a fait son apparition sur Atari ST. Vous controlez ici
des dragons qui ont pour mission de semer la panique dans les villages
is. Pour gagner, vous devrez étre en possession des trois parties
d’un talisman. On peut jouer a trois, et vos partenaires humains ou infor-
matiques ne se priveront pas de vous mettre des batons dans les roues.
Une fois un village conquis, il vous apportera des revenus indispen-
sables pour progresser dans le jeu. En effet, élever de nouveaux dragons,
passage obligatoire pour la reussite, coiite cher. [ faut mettre en marche
lac et les drag sont taxés. La magie a une grande
importance dans le jeu mais sa gestion est un véritable casse-téte. Vous
devrez mélanger des ingrédients de toutes sortes pour obtenir des po-
tions aux effets variables : amélioration des capacités de vos dragons,
incubation plus rapide, affaiblissement des villages ennemis. La realisa-
tion est d'un excellent njveau la mise en image variée changeant agréa-
bl t des warg [ llent wargame, original (dis-
quette Palace, Atari SD. Jacques Harbonn

n exc

PRESS (SPACE> TO EXIT

Alors qu'il nous avait habitué a des aventures d’une originalité hors pair,
Lankhor renoue ici avec la tradition... La Secte noire, c’est un « nou-
veaus Sram, une aventure graphique des plus classiques oii 'on en-
chaine une multitude de « nord », « sud », « prends clef », etc. Cete ver-
sion CPC est pourtant trés séduisante. Les graphismes sont de bonne
qualité, statiques bien siir, mais suffisamment nombreux et detailles
pour gque I'on plonge dans I'ambiance de | if n\rentuxe L'analyseur de syn-
taxe est trés rigoureux (ré z vOs conj ms...) mais aussi puissant
et riche en vocabulaire. La Secie noire ouvre donc de nombreux pay-
sages oii il faudra collecter des objets. Ensuite, a vous de comprendre Ia
signification de chaque indice et de découvrir I'endroit o il est utile de
s'en servir. La logique de toutes ces manipulations est finalement con-
vaincante et les plus novices ne restent pas blogués trop longtemps sur
un méme probléme. La Secte noire séduira donc les néophytes de 'aven-
ture sur CPC. Ce n’est certes pas un « grand » jeu, mais sans doute I'un
des meilleurs outils pour se lancer dans le monde de I'aventure (dis-
quette Lankhor pour CPC). Olivier Hautefeuille

Ce wargame vous propose un scénario original trés proche des jeux de
role. Il se joue a deux ou contre I'ordinateur et permet de parametrer un
grand nombre d’options. Vous allez contréler les forces du bien, tenter
de realiser des alliances et de vaincre le mal. Contrairement aux autres
wargames, la magie a ici un role important, que ce soit lors des combats
ou pour metire la main sur des Ubie‘ts magiques. Le jeu se déroule selon
le systéme classique de tours, ot vous pourrez de er vos tr
combattre, user de diplomatie, avoir recours a la subversion ou partir en
quéte de magie nouvelle. Si les options sont assez riches et I'ordinateur
un partenaire valable, la realisation est vraiment trés moyenne. Les car-
tes sont lisibles, mais néanmoins assez laides, méme en EGA. D’ail-
leurs, il n'y a guére de différence entre cette version PC EGA et Ia ver-
sion Apple II, c'est vous dire ! De plus, on aurait bien aimé un systeme
de jeu plus novateur. C'est d’autant plus dommage que I'idée était in-
téressante. A réserver donc aux mordus de wargame, les amateurs de jeu
de role risquant fort de se | rapid t (disquette SSI pour PC).
Jacques Harbonn

Les enquétes policiéres ne sont pas courantes. Murder vous invite a de-
couvrir, en un temps limité, le meurtrier qui erre encore dans la vaste
i e ou il a o« is un forfait. Votre personnage évolue dans des
piéces assez simples graphiquement. Les autres personnages de I'aven-
ture s’y promeénent de méme, chuchetent et concoctent quelque sombre
projet sous votre nez. A la souris, I'enquéteur perspicace va commencer
par explorer a la loupe les diverses chambres, couloirs ou jardins. Sur les
objets qu'il découvre, il recueille des empreintes digitales. Ensuite, il
interrogera chaque suspect : « Que pensez-vous d’'untel ? Reconnaissez-
vous cet objet ? »... Le maniement est simple puisqu'il s’agit dans tous
les cas de sélectionner des indices, des déplac ts ou des ph de
dialogue & la souris. En revanche, I'austerité relative des décors et la
répétition agacante des manipulations de base sont vite lassantes. Ima-
ginez la simplicité d’un Cluedo sans r ambiant:e que seule peut apporter
la confrontation entre i ins. L'idée était bonne, le
résultat 'est moins (disque.tte US Gold pour Amiga).

Olivier Hautefeuille

Votire personnage avance dans le décors 3D d'une base futuriste. Les
salles et couloirs sont assez monotones. Seuls détails : des objets qui
trainent sur le sol et qu’il faut , des tres qu’il faut detruire.
Le but de votre mission est de découvrir un embryon qui pourrait donner
naissance a un monstrueux androide. La base est gardée par des came-
ras, une pléiade de systémes d’alarme, de piéges qu'il faut éviter. Corpo-
ration use de ce scénario pour metire en valeur 'originalité de son ma-
niement. A la souris, le joueur se deplace en 3D a l'aide d'un curseur
qu'il deplace sur une boussole. Ensuite, les icones « ceil » ou « main » fui
permetiront de saisir un objet, d'utiliser une arme, etc. Mais sila gestion
des muliiples équipements disponibles est intér te, si le «
3D conforte I'ambaince du jeu, de nombreux défauts entravent la mis-
sion. Maniement difficile, monotonie des lieux et des difficultés ren-
contrées, on est loin des excellents Damocles, Die Hard et surtout Xe-
nomorph autant de titres qui, pour des scénarios et mises en place
lents, étaient de bien meilleure qualite. Dommage
[djsqueﬂz Core pour Amign) Olivier Hautefeuille
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Message
in a bottle

King’s Quest IV
d’aprés Fabrice

Paré pour cefte grande épopée ?
Alors, allons-y ! Commencez par aller
chercher la plume de paon qui se
trouve sur I'le de Genesta. Ensuite,
entrez dans la maison des nains et
faites-y le ménage. Il faut bien sir
prendre la sacoche pleine de dia-
mants qui se trouve sur la table, pour
la porter aux nains, dans la mine. En
échange, ces demiers vous donne-
ront une lanteme, le premier objet
important de la quéte... Demiére la
mine, vous attrapez un ver de terre.
Rendez-vous maintenant chez Lo-
lotte. Elle vous chargera d'une mis-
sion. Il vous faut maintenant décou-
urir une canne da péche. Cet objet
sera acquis en échange des diamants
la encore, mais auprés du pécheur
cette fois. Une canne, un ver... de
quoi faire une bonne prise sur le pon-
ton | Lorsque 'on posséde un pois-
son, il faut aller nager pour rencontrer
la baleine qui vous gobera comme un
ceuf. Chatouillé par la plume, le gros
mammifére vous crachera bientét sur
une fle, lieu de rencontre avec le
paon... Clest lui qui mangera alors
votre poisson, en échange d’un sif-
flet. Avant d'utiliser ce demier indice,
une visite au fond de la barque pour
trouver un objet important. Ensuite,
le dauphin appelé par votre coup de
sifflet vous raménera @ bon port.

Petite visite d la piscine. L'arc de
Cupidon découvert, il vous permet
bientét de combattre la licorne, non
pas pour la tuer, mais pour la con-
vaincre de votre amour ! Cefte ma-
gnifique monture vous méne d nou-
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veau chez Lolotte, puis sous le pont.
La balle que I'on découvre alors rap-
pelle une ancienne légende. Un plouf
dans la mare, et voici qu'une gre-
nouille apparaft, charmante gre-
nouille aux cuisses si tendres (!) qu'il
faut bien sdr embrasser (les anciens
de 'aventure micro y reconnaffront
un clin d'ceil au célébre Sram ).

L’aventurier ressort de cette ma-
neceuvre riche dune superbe cou-
ronne. Maintenant, il s'agit de décou-
vrir un livre du grand Shakespeare
(dans la maison hantée) et de ['offrir
au troubadour, en échange de son
luth. Cet instrument doit enfin éire
échangé contre une flite de Pan.
Vous voici maintenant devant la cas-
cade. La téle couyronnée, et du
méme coup transformé en grenouille,
vous n’aurez aucun mal @ traverser la
chute d'eau, prendre la planche et al-
lumer la lanteme. Dans les maré-
cages, la lutte est plus délicafe...
Mais méme ce serpent, au venin
mortel sans doute, ne résistera pas a
un petit air de musique | Vous res-
sortez de cette grotle avec, en
poche, un fruit et un os. Il faut alors
vous rendre dans la maison de ['ogre.
Le chien est affamé... mais il vous
laisse parvenir au deuxiéme étage.
La, prenez la hache. Redescendez
ensuite, pour vous cacher dans la re-
mise. Un ceil sur le trou de la serrure,
vous attendez que le sinistre gardien
des lieux s’endorme d'un sommeil
profond. Au voleur ! Vous venez de
vous enfuir avec, sous votre bras,
une poule... Aprés une nouvelle vi-
site d Lolotte, vous voici maintenant
dans la forél. Les arbres vy sont ef-
frayants mais quimporte, votre
hache les tiendra en respect. Plus
loin, c'est la maison des sorciéres,
créatures cruelles. Il faudra pourtant
leur dérober un ceil magigue (ce sont
les deux sorciéres du fond qui le dé-
tiennent), puis sortir de la maison, y
retoumner ef prendre cette fois le sca-
rabée, quitte d leur rendre le premier
objet. La nuit tombe maintenant sur
la contrée. Il faut se rendre au plus
vite dans la maison hantée. Inspec-
tion minutieuse des lieux, la biblio-
théque posséde un mur secret. Aprés
quelques recherches, vous décou-
vrez une pelle, l'engin idéal pour
creuser les tombes qui se trouvent
non loin de Id et faire plaisir d chaque
fantéme | Dans le coffre du demier
spectre, une pariition de musique ré-
veille vos talents de mélomane.
L'orgue qui se trouve en haut de l'es-
calier de la salle secrete, découverte
plus avant, sonne irés bien. Riche
d’'un nouvel indice, une clef, apres
cette phase harmonique, vous vous
dirigez vers la crypte. A l'intérieur de
celle-ci, ne vous occupez pas de la

momie. Utilisez plutét la corde et
prenez avec vous la Pandora’s Box. Il
faut désormais retoumer chez la cé-
lébre Lolotte, puis attendre, dans la
chambre d’Edgar, que ce demier
vous donne une rose. Dans la fleur,
une nouvelle clef qui ouvre la porte...
On peut alors descendre jusqu'd la
cuisine, ouvrir le placard de droite et
v reprendre tous les objets. Il faut
alors en finir avec la maffresse de
maison, maintenant que l'on pos-
séde tous les indices. L'arc de Cupi-
don viendra d bout de Lolotte. Le ta-
lisman fera quant @ lui le bonheur de
Genesta. La fin dune belle aven-
ture !

Bon courage d tous et d bientdt sur le
Message. Mais avant de vous quitter,
quelques questions :

Dans Manhunter in New York, j'ai
du mal @ dépasser la deuxiéme jour-
née de jeu. Aprés auoir tué quatre
punks et parlé aux gens, ils me ren-
voient toujours... Que faire ? Merei.

CHRISTOPHE

Voici, dans un premier temps, un pe-
tit debut de solution pour la grande
Operation Stealth.

A l'aéroport : examinez le distributeur
de joumaux., Une piéce est restée
dans le monayeur, elle vous permet-
tra de lire le jounal et de choisir la
nationalité du faux passeport. Utili-
sez celui-ci sur le douanier, puis ren-
dez visite d I'hétesse, pour frouver un
télégramme. Sur la gauche, utilisez
maintenant le billet sur le garde. Cela
vous permettra de marcher vers le ta-
pis d bagages. Il faut examiner les va-
lises pour découvrir celle de votre
comrepondant, celui du télégramme,
M. Martinez. Actionnez tout de suite
cette valise, de facon d empocher un
rasoir et une montre. Dans les toi-
lettes, utilisez le rasoir. Il faut mainte-
nant sortir de I'aéroport et prendre
un taxi.

Au centre ville : allez a la banque, sur
la gauche. Gréce au passeport améri-
cain qui renfermera des dollars, vous
ouvrez un compte (utilisez la liasse
sur employé, deux fois de suite).
Chez la fleuriste : c'est en achetant
un ceillet rouge, porté a la bouton-
niére, que vous renconfrerez votre
contact.

Dans le parc: assis sur un banc, un
ceillet d la veste, John attend... pas
longtemps. Votre contact est arrivé, il
vous remet une carte et une clef,
avant de se faire descendre... Pas
une minute a perdre, il faut retourner
d la banque !

A la bangue : examinez les coffres
jusqu'd retrouver celui qui corres-
pond a la clef.

Vous voici maintenant en possession
d’un boitier et d’'une enveloppe. Je
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vous laisse pour cette fois en cette
situation déja bien avancée. A plus.

GEORGES

Plutét que de foumir aujourdhui la
solution compléte du fameux Mau-
piti Island, Tiltus et Georges se
proposent de vous dévoiler la liste
des questions qui vous attendent en
fin de partie. Cest une aide pré-
cieuse, qui vous permettra dagir
avec précision, de chercher la ou il
faut chercher. Voici donc le question-
naire final auquel devront répondre
les enquéteurs les plus valeureux :
Qui est Anita 7

Avec qui se trouvait Anton dans la
nuit du 31 au 177

Quelle est la demiére personne d
avoir vu Juste vivant ?

Qui a enlevé Marie ?

Qui signe « la dame en noir» ?
Quelles sont les activités de celte
demiére ?

Qui a fué Juste ?

Quel est le mobile de ce crime ?

A qui appartient l'objet en cause ?
Qu'’est devenue Lucie ?

Qui était Lucie 7

Qui itait la cible des coups de feu ?
D’otl venaient ces coups de feu ?
Qui a forcé la bibliothéque ?

Que cherchait ce personnage ?

Et pourquoi ?

Qui est Menelik ?

Bon courage et a bioentdt !

PC KILLER

Au cours de 'une des visites spatio-
temporelles dans les mémoires de
masses de ses lecteurs, Tiltus a dé-
couvert le camet de note de I'un des
plus grands aventuriers de la micro,
le fameux PC Killer. Il semblerait que
cet enquéteur de choc ai répondu a
l'invitation de Jullian et quiil tente
d’enrayer la série de meurires que
I'on sumomme aujourd’hui l'affaire
Bequest. Voici la reproduction du
camet de PC Killer, un homme cou-
rageux, porté disparu d ce jour..

Acte 1

Passages secrets

Armoire de gauche : Fifi et le Colo-
nel.

Miroir : Clarence et Gertie.

Horloge : Gloria et Rudy.

Armoire de droite : Lillian et Ethel.
Les objets

Oilcan et Crowbar : carriage house
Soup bone : icebox, dans la cuisine.
Les actions

Dans la chapelle, prés du pupitre,
I'ordre raise floarboard with crow bar
m'a permis de découurir une Bible.
En faisant couler huile sur la téte de
'armure, dans le hall de la maison,
j'ai pu ouvrir le casque et prendre la
valve handle aprés avoir lu la lettre.



Dans la chambre de Gertie (elle
dort), je suis entré dans Je hall. Une
découverte, le mouchoir. ..

Prés de la Fontaine, la valve handle
peut servir au pied de la statue.

Acte 2

Passages secrets

Miroir : Ethel parle au perroquet.
Actions

A lextérieur du bureau, Clarence
parlatt & Wilbum. En me voyant, ils
sont rentrés dans la maison, je les ai
suivi discrétement jusqu'd la salle
manger, pour écouter la fin de leur
conversation d travers le miroir (pas-
sage secret)... Instructif !

La soup bone a particuliérement plu
au chien. Pendant qu'il la dévorait,
Jjai fouillé la niche. Le necklace m'a
semblé intéressant. J'ai donné ce col-
lier @ Celie.

Dans la maison, la carotte m’a donné
une idée. Clest gagné, le cheval de
l'écurie n'en a fait qu'une bouchée.
Grdce d ce stratagéme, j'ai pu ouvir
la barriére et prendre la lanteme.
Note : chercher @ quoi peut bien ser-
vir cette lanteme. Dans la chambre
de Lucie, Rudy essaye d'embrasser
Fifi | Dans le cellar (Jeeves dort d'un
sommeil profond), jai découvert les
crackers.

Horreur, un cadavre, celui de Gertie,
qui git d la porte de la salle de billard,
A l'intérieur une étrange odeur de ta-
bac...

Dans la bibliothéque, Wilbum it un
magazine...

Acte 3

Objets

Une canne (passage secret, armoire
de droite),

un tisonnier (dans la bibliothégque).
Pussages secrets

armoire de droite ; Clarence ef Rudy.
Armoire de gauche : le colonel se
leve...

Actions

Dans la Playhouse, Lillian lit un
conte aux poupées.

Dans la salle de billard, Gloria écoute
un disque.

Dans la chambre de Fifi, Rudy es-
saye encore d embrasser Fifi !

Dans les étables, drame | Le cadaure
de Wilbum... Dans les vétements du
mort, jai découvert le monocle.
Note : que faite du monocle, est-ce
un indice important ?

Acte 4

Rudy se proméne, Celie tricote dans
sa maison (une petite visite s'im-
pose), Clarence se proméne égale-
ment, tout comme Ethel. Au bar, Fifi
fait le ménage, @ la bibliothéque.
leeves aspire les plumes du piaf!
Dans le bureau, Lilian regarde les
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armes (!) et Fifi embrasse Jeeves
dans la salle @ manger. Complexe.
J'ai peur gu'un nouveau crime ne
soit commis d'ici peu.

Acte 5

Objets

Un mégot de cigare (passage secret,
armoire de gauche), un rouleau &
tarte (au sud-ouest de la propriété),
Que font-ils 7

Clarence est seul dans fe bar, Rudy |
mange dans la salle @ manger, |

Jeeves se lave au cellier et Fifi met sa
chemise de nuit dans sa chambre.
Dans le jardin, encore un cadavre,
celui d’Ethel. Plus loin, dans le Ga-
zebo. la dépouille de Gloria. Clest
I'hécatombe !

Célie s'est enfermée chez elle, elle re-
fuse d'ouwrir la porte... Le perroquet,
attiré par quelques crackers, dévoile
quant @ lui ses secrets.

Acte 6

La chambre du colonel est vide. En
revanche, dans celle de Fifi, jai dé-
couvert deux cadavres, le sien et ce-
lui de Jeeves! Pendant ce temps,
Rudy caresse le chien d l'extérieur du
bureau et Lilian referme sa valise
dans notre chambre. Par le passage
secret de ['armoire de droite, je vois
Lilian qui écrit des notes dans un car-
net.

Acte 7

Clarence écrit lui aussi dans son car-
net, dans sa chambre. Dans ma
chambre, jai pu lire les notes prises
par fillian.

Inquiétant, le révolver du salon d dis-
paru et il y a des traces de sang dans
la chambre de Clarence. J'ai profité
de son absence pour lire son camet.
Dans la salle de bain, un nouveau
drame. Le cadauvre de Clarence est
encore chaud. Dans ses poches, des
allumettes. Dans la corbeille, une
bouteille dont il faut lire l'étiquette.
Pendant ce temps, Célie prie d la
chapelle, Rudy se proméne toujours
{quelle santé) et Lillian joue encore d
la poupée dans la playhouse.

Acte 8

Jai surpris Rudy qui fouillait sous
mon fit. A la fontaine, le cadavre de
Lifian. Elte ne jouera plus @ la pou-
pée... En la fouillant, j'ai découvert
une clef, un revoluver et une balle. Il
me reste a fouiller, dans la chambre
du Colonel, son fauteuil ef le sac du
docteur. Mais un bruit au grenier
vient d'attirer mon attention...

Ainsi se termine le livre de bord tenu
par PC Killer. Depuis, plus de nou-
velles, si ce n'est ces quelques re-
marques et guestions ; chercher ['uti-
lité du tisonnier, de la lanteme. du
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monocle. Trouver le moyen d'entrer
dans le grenier avant qu’il ne soit
trop tard. percer le secret de Lillian,
Vérifier ce qu'on raconte d propos de
l'existence dune piéce «sous» lg
maison. Etuddier de plus prés la To-
wer bell ef surveiller..,

SPARTACUS

Dans Extase, sélectionnez l'option
« continu », puis tapez 3976.

A vous le cinquiéme tableau !!
Quant @ moi, je n’arvive pas G piquer
le carburant aux punks dans Zombi.
Dans Kult, que faire lorsque 'on est
Divo ? Tous les indices me permel-
tant de progresser dans B.A.T. et
Maupiti Island seront les bienve-
nus. Merci.

LUC LA PITIE

Pour Mac Giver, dans Bard’s
Tale I 1] faut faire dix fois laller re-
tour le fong du corridor.

Passons @ mon cas, dans Legend of
Faerghail. Que faire avec la pré-
tresse d lest du Wildemess ? Que
faut-il répondre a l'Elémental de terre
qui se trouve dans les mines ? Com-
ment traverser le souffle de chaleur
au fond de la mine ?

Je suis blogué de l'autre céié de la
montagne, que dois-je faire ?

Merci d tous.

KENNEDY

Pour Irma, dans Larry II. Tu dois
obtenir une perrugue chez le coiffeur.
Dans Police Quest, attends sage-
ment dans ta chambre, tu obtiendras
un stylo-émetteur de tes collégues.
Pour Alexandre Amiga, dans Rock
Star, pour conquérir le Japon, de-
mande G Yakasaké qui contrdle les
médias: Quant aux Etats-Unis
adresse-toi @ Tom Hatmur.
Conseillez moi, dans King Quest
II. Que faire avec la fiancée ? merci d
tous.

ESTEVE

J'ai un probléme sur CPC, dans
Ghostbusters. Impossible de battre
Vigo, il semble étre immortel ! Salut
les amis Tiltistes.

GUILLAUME

Salut d tous les Tiltés, Dans Hard
Drivin’, allez le plus vite possible
jusqu'au circuit de uvitesse. Une fois
la premiére descente amorcée, il suf-
fit de passer au point mort. Par con-
tre, il vous faut respecter les limita-
tions de vitesse auvant les obstacles
du circuit acrobatigue.
Conseillez-moi  dans  Dragon’s
Breath. Comment faire éclore les
ceufs du dragon 7 Et que faut-il dé-
truire dans la séquence d'arcade (at-
taque d'un village ennemi) ?
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SO

Quel est le but du jeu dans Ons-
laught, si ce n'est de tuer fout ce qui
vit 7 Merei.

ANTOINE

Je sujs bloqué dans les tourbillons de
Dragon’s Lair, au secours! Un
grand merci,

GUS

Un petit truc dans Great Court.
Lorsque vous serez armivé en finale,
au lieu de continuer a jouer, appuyez
sur ESC. Certes, vous aurez alors
perdu le match, mais vous aurez ga-
gneé le toumnoi suivant | Tehao.

PHILOG

Bonjour a tous, Tiltmen el women !
Excusez-moi de vous déranger dans
votre lecture attentive, mais je vou-
drais vous faire part de mon grand
désespoir. Je suis coincé dans Elite.
En effet, la mission b, qui m'a été as-
signée il y a peu, consiste a détruire
une base thargoide, ainsi que sa
flotte  d'escorte. Malheureusement,
une fois celle-ci déiruite, elle réappa-
rail lorsque je reviens sur la planéte,
Inutile de vous détailler mes nom-
breuses ruses pour vaincre ce pro-
bleme. Mais toutes échouent lamen-
tablement. Je ne petx méme pas fuir
car toutes les planetes environnantes
semblent envahies, et tout cela G des
années lumiéres d la ronde. Deses-
péré, jere dans ['univers, attendant
I'instant eruel ou un effectif important
de Thargoids m'enverra en enfer. je
ne pense pourtant pas éire un no-
vice. Je lance un appel de détresse et
d’espoir aux hommes et femmes de
bonne volonté, désireux de sauver
un commandant égaré. Merci,

ROBOCOP 11

Dans King Quest I, Help ! Quel
est le moven d utiliser pour se pro-
téger de la sorciére, et que faire de ce
futin perché de l'arbre ? Méme ceite
riviére empoisonnée me pose pro-
bléme, sans parler de I'ouverture de
la porte magique.

Dans Wild Street, aprés avoir
combattu  vaillamment contre le
géant du 5° tableau, je ne sais que
faire de l'otage attaché au poteau.
Merci d'avanice.

FRANCK

Dans P 47, d la fin du 17 niveau,
pour détruire le train, détruis fous les
canons et termine par celui qui est au
bout du train. Patience, ce n'est pas
de la tarte! A la fin du 2 niveau,
pour la destruction de 'avion, place-
toi au-dessus ou en-dessous quand il
tire et derriére quand il ne tire plus. A
ce moment, tu pourras l'abatire. Et

enfin, pour le tank, mets-toi @ mi-

hauteur, vers la gauche et largue des
bombes sur l'avant du blindé. Cou-
rage. Je cherche un coup de pouce
dans Stunt Car Racer. Merci ef d
bientdt.

THE BLUE WIZARD

Help me, dans Operation Stealth,
je ne peux éviter la bombe du Dr
Why... Merci et salut.

MATT

Hello ! Pour avoir des vies infinies
dans AMC sur ST, un petit truc : re-
cherche avec un éditeur de secteur la
chaine 67 10 53 79 00 et remplaces
53 par 4A.

Dans Blood Money sur ST, re-
cherche 53 6C 00 02 et remplace le
53 par D2 pour avoir des vies infi-
nies.

Quani d@ moi, jen cherche aussi,
mais sur Xenon II. Tchao a tous et
au mois prochain,

CSB
Délivrez-moi, je suis en prison dans
Legend of the Sword. Je vous at-
tends.

UNDO

Hey. Pour PG, Lydia se trouve en
face de la salle de jeude 1Thabh, et
Sloane un peu plus tard.

Je suis dans I'impossibilité de sauve-
garder les missions que je crée avec
le designer, dans Fighter Bomber.
Je cherche aussi tout indice pour
Starflight et Starblade.

D'avance merci....

LAURENT ET VINCENT

Please, pourriez-vous nous indiquer
le code pour jouer sur Bubble
Bobble II sur Amstrad CPC. Merci.

FREDDY

Salut les tiltiens. Pour Taylor, dans
Rick Dangerous, il te suffit de pres-
ser HELP pendant le jeu. Un trait
rouge apparait dans la marge de
gauche... Alors, tu seras inuulné-
rable. ..

Je tiens @ remercier Benoft, qui m'a
tie  daffaire  dans Operation
Stealth.

Je cherche des vies infinies dans
Shadow of the Beast ¢i Ghos-
busters II sur Amiga. (si possible
sans éditeur de secteur).

D’avance merci.

SAM

Hello, comment puis-je franchir la
porte laser, dans Operation
Stealth. Merci.

CHRISTIAN

Dans Miracle Warriors, je vou-
drais voler au secours du premier

compagnon et trouver le cristal, la
cape... Mais comment faire 7

Dans Black Belt, aprés I'apparition
du titre, ['écran devient bleu au
moins pendant une seconde, a ce
moment précis, pressez la touche
RESET et vous obtiendrez de vies in-
finies. Bonne chance a toutes et d
tous.

FFFCKK

Pour Irma la douce, dans PQI, (su-
perbe pseudo). Lorsque tu montes
avec Death Angel (en tout hien tout
henneur), contacte tes collégues d
l'aide de l'émetteur que l'on tas
donné. Ils pourront alors intervenir,

Pour Claudia, dans SQ II, tu devras
dire au chef des pvgmées say word, il
t'ouvrira alors un souterrain, Autre
indice : tu deuvras mettre le diamant
du marais dans ta bouche (si tu ne
'as pas, je te conseille le suicide au
gaz, c’est excellent ). See you again.

PIXIE BOY

jlaimerais sauoir @ quoi servent la
hache et la Bible dans Treasure Is-
fand Dizzy ? Salut.

ANONYME I

Ma question est simple, comment
sort-on du building dans Les Voya-
geurs du temps. Merci.

ALAN THE SIERRA
EXTERMINATOR

... vous salue ! Aventurier perdu dans
Hero’s Quest I, pendant la nuit, tu
deuvras prendre les objets suivants et
les revendre ensuite au Thieves
Guild : string of pearl (vieille dame),
the music box, vase, Candelabra
(maison prés du revendeur d'armes).
Tu ne pourras pas entrer dans le chd-
teau avant d’avoir délivré le baronet,
A mon tour, dans Congquest of Ca-
melot. Aprés une lutte @ comps
perdu contre le chevalier noir, aprés
avoir mis Garraine sur mon beau
cheval blanc, aprés m'étre débarrassé
de ma dette envers la sorciére, en Jui
offant ma bourse. Aprés, apres,
aprés... avoir tué le moine fou, com-
ment dois-je donner suite aux événe-
ments.

Dans Police Quest, comment
paver le billet d'avion. A la pro-
chaine. Et merci.

JEAN LOUIS

Bonjour, qui aurait des vies infinies
dans Mighnight Resistance.
Merci,

GOLDEN AXE

Avant de délivrer mes secrets, je
tiens d remercier le grand, le beau et
l'unique Soltar, pour sa précieuse
aide. Pour l'anonyme qui lutte dans



Weird Dream, saute et altraque le
bdton de barbe d papa. Tu te trouve-
ras ensuite nez d nez auec une
guépe.. . BRRRER !

A tous ceux qui sont fatigués de voir
ces karatéka russes, dans Rush’n
Attack. J'ai une astuce du tonnerre,
restez debout et tirez, inutile de sau-
ter.

Dans Bio Challenge, je sais, c'est
un peu démodé mais... Au niveau
deux, allez au fond d droite dans la
zone rouge (ou rose, je ne sais
plus ). Attendez le départ des
monstres, et le tour est joué.

OLIVIER

Salut @ vous tous. Je suis bloqué
dans Matar Massacre. Je n'arrive
pas d metire la main sur le passe,
dans la deuxiéme ville. Combien y-a-
t-il de niveau dans Thundercats ?
Mille fois merci.

JOHN

Hey, je suis coincé face a Otto et au
docteur Why. J'ai placé le rasoir dans
la poubelle, pour faire diversion. Je
tente, alors, désespéremment d'ac-
tionner Otto, mais celui-ci freine mon
ardeur, par une balle entre les deux
yeux ! Que faire ? Vite aidez-moi.

T.0. BOB

J'ai un gros probléeme, chaque fois
que je joue d Sim City, quelques
temps aprés le début du jeu, mon
écran me dégrade. Je perd le con-
tréle total du jeu et, le comble, je suis
ruiné, Que dois-je faire ? A bientét.

SOUKIYA

Salut, je suis bloqué, aprés l'arresta-
tion (dans Operation Stealth). Je
craque !

ALKA SELTZER

Jd’ai besoin d'aide pour Résolution
101 sur Amiga. Je n'arrive pas d
identifier les gros bonnets!| Toutes
vos combines et astuces calmeront
mon mal de téte !

Quelle est [utilité du sablier dans le
tableau budget sur Sim City.

Et enfin, sur F29, dans la derniere
mission sur e front européen, ou est
le missile de croisiere nucléaire
qu'escortent les trois chasseurs ? A la
prochaine et merci.

ELESSAR

Dans Mystery of Orkham, je vais
vous aider a débuter ce jeu. En sor-
tant de la gare, plein sud sur Brewer

street, entrez dans l'auberge et com-
mandez une chambre. Prenez le mais
et aller au moulin {cap sud-est). Dé-
posez le mais au premier étage el ac-
tionnez la roue. Descendez et prenez
le sac de farine obtenu grdce a la ma-
neeuvre précédente. Offrez-le au bar-
man. Alors, la porte de la cave
s'ouvre 4 vous pour de nouvelles
aventures.

J'ai aussi quelques problémes sur ce
méme jeu. Les inscriptions latines du
livres sont indéchiffrables. Je ne suis
pas serrurier de formation, je ne sais
donc pas comment réparer la clé.
Votre aide me sera précieuse. Merci
d tous.

CHRISTOBAL

Hello everybody ! Tout d'abord, pour
le Toquet du ST et St Cop (Tilt n°82)
qui luttent dans Operation Stealth
, boici comment sortir de l'eau. Il faut
actionner le bracelet acheté sur la
plage pour 18 cruzeirons, lorsque
I'on est sur le bateau et I'actionner de
nouveau lorsque l'on est au fond de
la mer. De 1d, nager jusqu’d la jeune
fille et l'actionner (hum, hum !). Il ne
vous reste plus qu'da remonter d la
surface. Mais attention, le temps de
cette manceuvre est compié.
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Toujours pour Operation  Stealth
mais pour Douglas cette fois, va au
troisiéme et actionne la demiére
porte. Mais il faut pour cela que tu
sois en possession du bracelet.
Pour ma part, je voudrais des vies in-
finies pour Xenon II. Bonne chance
a tous pour la suite d'Operation
Stealth , car c'est géant |

ELITE

Pour Claudia, dans Police Quest
II, il faut que tu ajustes ton arme
quand tu tentrafnes au tir (adjust
sight). Alors, ton score augmentera,
Mais je ne connais pas toutes les as-
tuces de cette manipulation...

Pour Dédé dans Space Quest III il
faut que tu tapes au clavier Climb in
machine pour placer un moteur dans
le vaisseau que tu as trouvé (ce mo-
teur est prés de la navette de dé-
part).

Quant @ moi, je suis blogué dans
Larry III. A quol sert le savon
trouvé dermiére le casino et surtout,
oti frouve-t-on le couteau ? O se
trouve la jungle dont on parle tant ?
Enfin, comment faire pur posséder la
clef qui permet d'utiliser l'ascenseur
du casino ? Merci d tous et bon cou-
rage.
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ANONYME II

Voici comment accéder a la grotte de
Maupiti Island, goite qui se
trouve sous la maison. Il faut choisir
la chambre qui se trouve en bas d
droite du bétiment. Ld, appuyer sur
le cadre et fouillez la cache décou-
verte. Soulevez ensuite le tapis, tour-
nez et examinez la lampe de chevet,
prenez la clef et ouvrez la trappe.
Voild I'entrée des grottes. D'autre
part, je sais que la chambre d’Anton
se frouve d gauche dans la coursive.
mais ot est celle de Roy, de Bruce ?
Autre probleme, comment fouiller le
pupitre pour découvrir les jumelles ?
Demiére remarque, lorsque Juste est
assassiné, on découvre dans le salon,
au pied du piano, un mégot. Ce me-
got appartient @ Chris. Estce la
preuve de sa culpabilité ?

PC WHITE ANGEL

Bonjour d tous ! Dans Police Quest
II, j'aimerais savoir si 'on frouve des
indices dans la voiture volée de I'aé-
roport, et au fond du lac de Cotton
Cove. Si oui, lesquels ? Que faire
aussi pour évifer le fameuwx coup de
fusil du motel ? Si je reste devant la
porte, c'est la fin. Quand d la clef, le
concierge refuse de me la donner.
Enfin, comment frouver I'argent né-
cessaire d l'achat du billet d’avion
pour Steelton ?

Pour Claudia, tu ne pourras ajuster
ton arme que dans le stand de tir du
quartier général de Lytton. Demande
un casque (ear protector) au respon-
sable (Ken). Une fois devant les
cibles, mets le casque, charge ton
ame et tire. Pour voir le résultat,
push button view et examine target,
Enfin un adjust sights avec les fléches
du pavé numérique cléture la ma-
neeuvre. On relance l'opération par
push button back puis replace target.
Lorsque tu auras suffisamment tra-
vaillé, le responsable te dira Your
gun is properly aligned. N'oublie par
alors de demander des nouvelles mu-
nistions @ Ken. Good Luck et merci
d'avance a tous les Tiltomaniacs.

KITOU

Qui pourrait nous envoyer la solution
de Castle Master ? J'y ai découvert
jusqu'a présent sept clefs sur dix.

dJe reste bloqué de méme dans les
Portes du temps. A la périphé-
riques, devant une caveme bloquée
par des éboulis. En Ecosse, aprés
avoir trouvé un seau dans les souter-
rains, je n'ai pas assez d'énergie pour
revenir sur mes pas. Chez les Incas,
que faire dans la chambre de la
Lune? Au dapon enfin, il me
manque de l'argent pour obtenir un
sauf-conduit. Merci d’avance.
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S4OS

THUNDERBOLT

Au secours 1| A tous les passionnés
de la console Nintendo, je lance un
SOS pour le jeu Turtles. L'une des
salles va me rendre fou ! On me de-
mande en effef une corde pour avan-
cer dans le demier building. Mais
quelle corde ? J'en ai essayé plein et
rien n'y a fait | Merci d’avance et, d
quand la solution compléte avec plan
d l'appui.

ROMAIN

Dans Operation Stealth, aprés
avoir passé les labyrinthes et ac-
tionné le bras gauche de la statue,
j'ai mis le bottier sur le coffre... mais
ensuite je craque ! Comment trouver
le code daccés au coffre parmi
toutes ces diodes lumineuses ?
Merci.

RODOLPHE

.. vient en aide & Romain pour la
salle  des coffres d'Operation
Stealth. Cher ami, il faut que tu ap-
puies sur le bouton marche puis sur
le bouton haut jusqu’a ce que la pre-
miére diode s'allume. Appuie alors
sur valide, et ainsi de suite pour les
trois autres vovants. Attention, seuls
les quatre témoins de gauche sont
utiles.

ST MAN 38

Quelques questions pour Maupiti,
superbe jeu qui me passionne. Que
faut-il faire dans lo salle des béni-
tiers ? J'amive @ metire ces demiers
sous la coupe, mais aprés? De
méme, que faire du coffre découvert
demiére I'aquarium, dans la chambre
de Marie ? Ei comment, enfin, dé-
chiffrer les codes avec le flivres
d'échecs ? Merci & tous !

ROMU GLAMES

Pour Tolia, salle des piranhas dans
Operation Stealth utilise la
montre conire le mur (en haut d
gauche), puis idem d droite. Va en-
suite jusqu'd la grifle.

Pour Eric, le necromancien, prend le
papier a cigarettes (doré) et utilise-le
sur le verre. Tu auras alors une su-
perbe empreinte pour le dactylo-
graphe.

Pour ma par, je suis bloqué d la
porte laser... Comment faire pour
passer ? Merci @ tous.

LITTLE BIG STEF

Pour Marc (Tilt n°82), je n'ai plus
mon lIC depuis longtemps, mais je
me rappelle bien de Conan le bar-
bare, pour y avoir lutté des heures...
Pour les boules de feu, tout dépend
de leur couleur. Si elles sont vio-
lettes, évite-les et ne tire pas dessus.

Par contre, si elles sont de couleur
verte, feu d volonté et vive les dia-
mants |

A moi maintenant. Dans Chaos
Strikes back, jarive par télépor-
teur dans un lieu malsain, empli de
portes mais aussi de petits magiciens
noirs. Comment les tuer, ainsi que
les dinosaures cracheurs de feu ? J’ai
tout essayé, rien y a fait. Merci.

TILTUS

Dans les Voyageurs du temps, un
conseil pour Kitou. Pour qu’Ed ne te
voie pas passer par la porte de
droite, place le seau rempli d’eau sur
sa porte... gag!

JEANDROT
L’AMIGAMANIAQUE

Pour Chéops (Tilt n"82), dans Un-
real, quand le dragon apparaft au
dessus de la mer, tape ORDILOGIC
US. Tu auras alors.desvies infinies et
returtite permettra de changer de ni-
eGu. Pour des vies infinies dans

(Stormlord, tapez CREDITS pen-//

‘Hggt le jeu. Pour changer de nivedus”
opplwer_sur espace (pause) puis L
(comme Level].

A moi ! Je voudrais, sans utiliser pour
autant un éditeur de secteurs, des
vies infinies pour Dynamite Dux,
Shadow Warriors, I'invulnérabilité
pour R-Type, Rainbow Island et
enfin, le choix des dollars pour
Friendish Freddy’s.

merci d tous et longue vie a Tilt.

PC JEF

Quelques réponses pour les Siera-
fans perdus...

Pour Zimbabwe, dans Iceman. Pour
obtenir le message du Colonel,
achéte un journal devant I'hétel, puis
rentre et dirige-toi vers la réception-
niste.

Pour Titi Greg, toujours dans Ice-
man, voici comment interpréter les
codes de la CIA : il te faut lire, dans
le sous-marin, le microfilm trouvé en
tout début de partie. Cependant il
semble incompréhensible. Je pense
qu'en gjoutant 3 a chaque valeur des
lettres (merci DFGRT) et en ne pre-
nant que les unités lorsque cela tar-
range, ¢a devrait marcher | Pour cou-
ler le destroyer, ne tire pas de leurres,
mais plonge d fond lorsque des tor-
pilles s'approchent. Attends alors
deux d trois salves. Lorsque le ba-
teau est vraiment fout prés et quil
n'y a plus de iomilles devant toi,
largue 4 ou 5 stingers. Sois patient,
c'est plutét long et difficile. Mais at-
tention, je n'arrive pas encore d@ me
débarrasser du sous-marin russe. De
I'aide supplémentaire serait vraiment
la bienvenue... Salut a I'équipe de
Tilt.

LAURENT

J'aurais pu répondre d Marc qui re-
mue la poussiére de mon étagére en
parlant de I'Apple IIC, mais c'est
déja fait. Du coup, voild que me
vient la question suivante: existe-
rait-il un 2quivalentt de Rescue Rai-
ders (Apple IIC) sur Amiga ? A bien-
tot.

LAURENT V.

Les « mariés fous » répondent d Sol-
tar, collé dans les bros de sa méduse,
dans Mith. Au début de niveau,
donne des coups d’épée dans les ta-
lons des statues. Une icéne en forme
de sac te sera donnée. Il sert @ metire
la téte coupée «dans» la méduse.
Pour tuer cefte demiére, protége-toi
@ chaque tir avec fon bouclier, mais
avance aussi d’une colonne d chaque
fois. Une fois devant elle, un bon
coup d'épée dans la téte. A nous!

. Blogués dans Explora I, au pied

du toit, qui nous sauvera ? Saluta-

| tions trés mistinguette @ tous.

THE SUPER AMIGA FAN
Salut, qui peut m'aider d la fin du ni-
veau 4 de Rainbow Island. Impos-
sible de dégommer I'araignée. Merci.

FROG

Avis d tous ceux qui ont fini le su-
perbe Operation Stealth, que
faut-il faire avec la bombe sur I'héli-
coptére ? Merci d'avance,

ADVENTURE WOMAN
Pour Sierra Challenger qui lutte dans
Leisure Suit Larry II, va dans la
chambre et tape put money in top.
Ensuite, chez le coiffeur, entre l'ordre
remove body hair, Maintenant, tu
peux traverser la plage sans pro-
bléme.

Pour Anonyme KQ, dans Police
Quest, rends-toi dans la voiture et
tape drop nighstick. Tu pourras en-
suite allez voir Dooley...

A moi maintenant, Comment agir,
dans Larry I avec 'homme qui se
trouve dans l'avion, sur le siége d
cdté du mien ? Merei d ceux qui m'ai-
deront.

BOBOF PC

Dans la superbe aventure dUl-
tima V, je voudrais bien savoir deux
ou trois petites choses...

Quel est le mot de passe pour la « ré-
sistance » ? O se trouve le passage
qui méne dans l'underground ? Ou
trouver le personnage nommé Du-
pré ? Comment répondre & l'énigme
posée par 'homme du phare (tout
en bas de la carte) ? Je m'adresse
tout particuliérement a Nalgesik, Ve-
non et Ultima Men. Merci d'avance.



A rEN N __NEREEF _F N _NEFEEE _F ___N _TEENE B N _NNEF N N _SNFEF § N FNEITEF ¥ N FEEFTE B N FETE B R EEIYITTTT™

Qui pourrgit me communiquer aussi
des cheat modes pour Barbarian,
Digger, Bruce Lee, Budokan et
Wizzball...

JEAN-PAUL

Dans Y’s, Casandra affirme qu'il faut
se procurer le graine de Roda pour
obtenir la Silve Sword. OK, mais ot
trouver cette graine ? Dans plusieurs
endroits, j'ai aussi besoin du masque
Eyes. Comment me le procurer ? En-
fin, pour finir le premier niveau du
palace, comment battre le monstre ?
Merci d tous les Segamen qui m’ai-
deront.

PIERRICK

Dans Operation Stealth, quand
jarrive @ la base des Spyder, je me
retrouve emprisonné dans une cage.
J'arrive pourtant d dissoudre la ser-
rure et d fixer le micro-grapin de la
montre dans le mur. Malheureuse-
ment, tout se termine par le festin
des poissons camivores | Que faire ?
Merci d'avance...

DANETT 1.1

Ma vénération étemelle d qui don-
nera des vies infinies pour Game
Over Il sur ST, avec des explica-
tions claires SVP, car moi et les
pokes, ¢a fait dewx... Qui peut aussi
me dire comment charger la part 2
sans tomber sur ce maudit not
enough memory (j'ai un 520 STE et
je connais le code de la deuxiéme
phase du jeu). Merci a tous !

PETITEL X.A

J'aimerais vous poser une petite
question... dans Warrior, aprés les
deux monstres qui lancent des
boules de feu, comment peut-on
vaincre le gros dragon ?

Dans Rainbow Island (version
Atarl), que faire pour oblenir du
temps el des vies infinis ? J'attends
avec impatience vos réponses. Merci
d’avance.

AMIGA’S BIG BEN

Hi, les Tiliés, comment obtenir un re-
play dans Kick OffH? Dans
Larry I, que faire aprés s'éire libéré
de la corde dans I'hé6tel casino ? Que
faire aussi avec la pomme, la bou-
teille de pills ? Merci @ fous. Atchao !

MARTY MC FLY

Pour Condorman 2000 qui lutte
dans Sram, voici comment trouver
le centaure. Aprés avoir traversé le
désert, tu découvriras un sentier oul
l'on apercoit des empreinies. Joue
alors de la fliite, et le centaure appa-
raftra. Le roi se trouve, quant a lui,
au sud de la riviére au lutin,

A moi! Dans Sram foujours, com-
ment forcer le loup & me donner
l'une de ses oreilles ? J'ai voulu la lui
couper, mais i m'a sauté dessus et
m'a dévoré | Merci beaucoup pour
vos réponses concemant le couteau
et la fléche. A bientét.

SCARFACE Il OF P.A.C
Voici quelques trucs trés utiles pour
gagner d Targhan.

Editez la sauvegarde Puar.

Au secteur 12, Offset 272, tapez 00
pour avoir une vie entiére.

Au secteur 12, Offset 270, tapez FF
pour avoir 255 shuriken.

Au secteur 12, Offset 128 a 132, ta-
pez:

01 pour la téléportation

02 pour avoir une clef

03 pour avoir l'anneau

04 pour une potion de vie

05 pour une potion de mort

06 pour obtenir un suriken

07 pour avoir un collier

08 pour obtenir un coffre

09 pour le suicide immédiat

10 accés au parchemin « Grand est la
vie.,. »

11 des boules de feu

0A voici la potion pour devenir petif
0B voild une potion de lumiére

0C coupe @ donner au mage

0D le parchemin «CROA CROA
CROA »

OF un autre parchemin

Attention, certains des objets ainsi
obtenus doivent éire posés au sol,
puis ramassés, pour étre actifs (c'est
le cas des boules de jeu par
exemple). Si vous ne voulez plus des
codes, renommez le fichier fleche. IO
par teleport. 10,

Enfin, pour avoir de la lumiére dans
la grotte, allez jusqu’d la créature qui
vole et qui vous suit sans cesse. Re-
toumez ensuite dans la grotte.

Bon courage et a bientét sur le Mes-
sage!!!

BUCK ROGERS

Je réponds a PG (Tiltn° 81) d propos
de B.A.T. Lydia apparaft tard le soir
dans les bordels du quartier chaud.
La, il faudra la séduire pour qu’elle te
suive. Désormais, lorsque tu auras
un probléme d'argent, elle te permet-
tra de joindre le gourvemement Crisa
Kortakis que renflouera fes caisses.
Pour rencontrer Sloane, il faut aller
Jjouer réguliérement dans les salles de

jeux. Il finira bien par se montrer et te

lancer un défi sur son jeu préféré. Si
tu gagnes, il te permettra d'accéder
au désert de Sélénia. Pour pénétrer d
l'intérieur de la ville souterraine, ac-
cessible par les ruines, il faut possé-
der une clef que détient le truand
Merigo. Celui-ci fréquente la boite de

nuit du Xifo. Si tu le rencontre un
soir, tues-le et empares-toi de cette
fameuse clef. (A suivre...)

A propos de Chaos Strike Back-
pour Christopher (Tilt n® 81) il faut
emprisonner chacune des momies,
qui apparaissent réguliérement, der-
riére chaque porte. Tu verras un pas-
sage s'ouvrir te permettant ainsi de
poursuivre ton aventure. Pour Tau-
pin et Nalgesik (Tilt n°81) le Lock
Pick permet, d'une part, d'ouvrir un
passage au niveau 5 qui permet de
revenir facilement dans la salle du dé-
but de partie (ce passage est situé au
bout d'un couloir infesté de scor-
pions). Il permet, d’'autre part, de se
rendre dans la salle Death Row. Pour
cela, il faut aller au Diablolical De-
mon Director qui se frouve au ni-
veau 7, puis trouver le zoom, y péné-
trer et s'engager dans un couloir au
nord-ouest, L4, il faudra actionner
avec le Lock Pick, la serrure en or,
qui découvrira une trappe sous tes
pieds et te meneras par l'unique che-
min @ la Death Row qui abrite de pré-
cieux objets et... un Golem.

Pour ma part, dans Explora II,
jlaimerais savoir ce qu'il faut faire
aprés avoir passé Circe. Merci
d’avance et d bientdt peut-étre
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i
1 % Les graphistes du mois®
: Chaque mois, Tilt publie l'oeuvre la plus:
1 originale. Le gagnant regoit un stylo cal-1
:culene. Envoyez-nous une sauvegarde!
1 de vos dessins en indiguant les modali-
: tés de chargement.
1
: Ordinateur utilisé
; Logiciel utilise
1 Rétérence de sauvegarde des dessins

]

1

|

1

]

1

I

]

1

]

Nom :
Prénom 1
A 1
1

1

1

I

1

1

1

1

1

|

I

I

ge
Adresse

| Téléphone
1 Je certifie que le dessin ci-joint est bien
! une oeuvre originale et non une copie.

1 Date:

I Signature:

HIT-PARADE DES LECTEURS
Classez par ordre de préférence
les quatre meilleurs logiciels du mois.

i
1Marque de votre ordinateur

. Facultatif
yNom
I Adresse
]

i Téléphone
1

: Renvoyez ce bon a TILT Rédaction,

\ 9-11-13 rue du colonel Pierre Avia
: 75754 Cedex 15

FIT-PARADE
LECTEURS BOUTIQUES

OPERATION STEALTH OPERATION STEALTH
Delphine Software Delphine Software
DOUBLE DRAGON fl F19

Ocean Microprose

BATTLE SQUADRON SHADOW OF THE BEAST Il
Innerprise Psygnosis
GREAT COURTS KICK OFF Il
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Mega modem

Marché devenant dimportance dans I'empire
du Soleil-Levant, la telématique se développe
la-bas par la volonté de sociétés privées et non
par le biais d'une administration comme en
France. Résultat des courses: divers systémes
existent, en fonction des intéréts de telle ou
telle compagnie. Le dernier en date a éte lancé
par Sega et concerne plus particuliérement la
Megadrive. Le modem destiné a cette console
est propose au Japon pour I'équivalent de
700FF. Il permet d'accéder a un service de
telechargement et est livré avec une
cartouche. Le verra-t-on un jour en France?
Cela n'est pas si évident qu'il y parail au
premier abord. Pour étre commercialise, il
devra d'abord se plier aux regles de
I'agrément des PTT c'est-a-dire respecter
les normes mises en place, d'aprés les
recommandations du CCITT, pour assurer le
développement de la télematique en France.
Cette procedure s'avére du reste assez longue
comme l'ont prouvé certaines expériences
vécues notamment par Amstrad (attente de
plus de six mois pour l'obtention de
I'homologation du modem desting aux portables
de la marque).

Amiga nouveau

Un nouvel Amiga vient d'étre lancé
outre-Manche par la filiale locale de
Commodore. L'Amiga 1500, tel est son nom, n'a
toutefois de nouveau que sa dénomination. i
s'agit en effet d'un 2000 livré en version de
base avec 1 Mo de RAM, deux lecteurs de
disquettes ainsi qu'un écran couleur avec son
stéréo. La véritable nouveauté de cette
machine réside dans son prix: I'équivalent de
10000 FHT. A notre connaissance sa venue en
France n'est pas prévue pour le moment.

Plus de sons!

C'est nouveau, ¢a vient du Japon, c'est le
MidiWorld. Proposé par Nippon Electric
Corporation, NEC, ce systeme permet la
restitution de musiques enregisirées sur un
compact disc sous forme de codes MIDI.
L'appareil en tant que tel se compose d'un
synthétiseur dépourvu de clavier accouplé a un
lecteur de CD. Les disques se comportent
donc comme des CD ROM sur lesquels sont
enregistrés code Midi et, éventuellement,
échantillons des sonorités utilisées.

On se retrouve finalement face a un systeme
permettant une durée d'enregistrement jamais
atteinte avec, en prime, une trés bonne qualité.
Les mélodies sont jouees directement par le

biais de I'équivalent numérique des
instruments de musique utilisés. Défaut du
systéme: le MidiWorld ne permet que
difficilement I'enregistrement de la voix ce qui
limitera son développement. Toutefois, dans le
cadre de musiques d'ambiance {supermarchés,
restaurants, collectivités diverses) il trouvera
certainement des débouchés.

Minicom maxiBAL

Récemment introduit par France Télécom,
Minicom est un nouveau service télématique
destiné aux possesseurs de Minitel. Accessible
par le 36.12, ce systeme se propose de metire
a dispositicn de tout un chacun le télécourrier.
Autrement dit, il s'agit d'un serveur
proposant des boites aux lettres
électroniques. Il est ainsi possible d'écrire des
messages, d'envoyer un méme message a
plusieurs destinataires et de prendre
connaissance des missives que I'on regoit. Ce
systeme est tarifé a 0,98 F la minute (avec
tarif dégressif en fonction des tranches
horaires). L'identification des correspondant
se fait en clair (par nom, prénom, etc).

A la baisse...

Les analystes l'avaient prévu: la venue du PS/1
d'IBM entraine une baisse des prix dans
l'univers des compatibles. Cela est déja
effectif, notamment du coté des Taiwanais,
mais certains geants ont décidé de suivre de
prés ce mouvement. Ainsi, Olivetti -le n°1
italien de l'informatique- marche allégrement
sur les plates-bandes d'IBM avec sa gamme de
PCS. La firme transalpine propose un 80386
SX VGA avec ecran et disque dur pour le
méme prix gu'un PS1! Cela donne & réfléchir et
devrait relancer certaines polémiques au sujet
du petit IBM qui, en outre, se voit directement
attaqué par les Mac Classic et qui devra en
outre resister au Mac LC dont la venue est
attendue en janvier 1991.

Game Boy a quatre

Nintendo poursuit ses efforts pour imposer le
Game Boy en tant que réference en maliére de
console de jeux portable. Pour ce faire, la
marque propose des jeux de qualité mais porte
aussi son attention aux périphériques. Ainsi, Il
est désormais possible -au Japon- de
connecter jusqu'a quatre Game Boy ensemble
par l'intermédiaire d'un adaptateur référenceé
DMG 07. Commercialisé dans l'empire du
Soleil-Levant pour une somme équivalente &
200F, il est en outre entouré de diverses
cartouches exploitant la possibilité de jeu a
quatre.



Domark sur Sega

Elément d'importance concernant Sega: la
signature d'un accord de développement avec
Domark. Nouveau partenaire européen de
Sega, Domark travaille actuellement a la
finalisation de ses premiéres conversions sur
8 bits. Les premiers produits sont annoncés
pour I'année 1991, De quoi élargir un peu plus
I'offre en matiére de jeux sur la console SMS.
Personne ne s'en plaindral

Un ordinateur Sega!

Bien connu des amateurs de console de jeux,
Sega vient d'introduire au Japon un nouveau
produit. Il s'agit plus précisemment d'un
ordinateur genre PC AT... D'un design
agréable, il posséde une livrée noire du plus
bel effet qui cache une structure originale:
cet ordinateur est architecturé autour d'un
80286 ainsi que d'un 68000! Etonnant, non?

Nouvelle adresse

La fédération Microtel, association loi de 1801
regroupant des clubs informatiques,
démeénage. Désormais, toute correspondance
destinée a Microtel doit étre adressée a:
Microtel

11, avenue Parmentier,

75011 Paris.

Alors, ¢a vient?

Le CDI avance! Evidemment, depuis que l'on
répéte cet adage dont Philips et Sony
pourraient faire une régle, il y a de quoi étre
sceptique. Toutefois, les choses sont
desormais un peu différentes puisque Sony a
officiellement présenté a la presse japonaise
un CDI portable. On se trouve face a un
lecteur portable disposant en plus d'un écran
LCD couleur d'une résolution légérement
superieur & 300 par 200 points. Le standard
vidéo utilisé est évidemment NTSC. Prix et
date de lancement inconnus pour le moment.
Toutefois, ce produit de pré-production
pourrait éire finalisé assez rapidement. Pour
début 1991, par exemple...

Nintendo arrive...

Cette fois, c'est parti! A parution du présent
numéro de Tilt, Nintendo mettra fin a ses
préparatifs pour le lancement de sa nouvelle
console 16 bits. Celle-ci doit en effet étre
disponible sur le marché japonais & partir du
21 novembre 1990. Sa venue en France n'est
pas fixée pour le moment.

PC convivial

Ensemble, un intégrateur graphique pour PC
et compatibles développé par les
programmeurs de GEOS sur C 64, arrivera
en France au tout debut de 1991. Fort
prometteur, cet ensemble logiciel permet de
disposer d'un niveau de convivialite inconnu
jusqu'a présent en matiére de PC et
compatibles. Il sera proposé aux alentours de
2000 F avec traitement de texte, logiciel de
dessin, programme de communication, etc.

Game Gear: bientot

La console portable couleur de Sega, la Game
Gear, est désormais officiellement annoncée
par Virgin. Son lancement en Europe devrait
intervenir au cours de la premiére moitié de
I'année 1991. Le prix en France n'est pas pour
le moment fixé mais d'aprés certaines
estimations rapportées par notre confrére
britannique CTW et apres conversion (base 1
livre donne 10 francs), la Game Gear devrait
codter 1200 F environ. Bref, de quoi inquiéter
la Lynx d'Atari.

Jeux et Lynx

Justement, & propos de console Lynx, Atari
annonce la venue de nouveau titres. Pas moins
de 8 cartouches devraient ainsi étre mises sur
les étalages pour les ventes de fin d'année. Au
programme donc: Miss PacMan, Xenophcbe,
Paper Boy, Road Blaster, Robot Squash,
Zarcor Mercenary, Rigar et Ram Page. Le
prix de chaque cartouche sera a priori
inferieur & 300F. Voila qui devrait combler
d'aise les possesseurs de Lynx en mal de
nouveauteés.

Revue sur disque

Destiné aux possesseurs de PC et
compatibles, Periodisk est une nouvelle
publication adaptée d'un concept venu
d'outre-Atlantique dédié aux ordinateurs
issus du standard de fait établi par IBM. Il
s'agit concrétement d'une revue enregistrée
sur disquette. Elle propose divers articles
ainsi que plusieurs programmes. Ces derniers
ne sont toutefois pas du domaine public: ils
sont en effet développés par une équipe
américaine d'une centaine de personnes.
Periodisk est uniquement vendu par
abonnement. Pour toute information
supplémentaire, écrivez a:
Softdisk/Periodisk

16, quai Jean-Baptiste Clément,

94140 Alfortville.

Scanner pas cher

Bien connu des amateurs de P.A.O, la société
allemande Print Technik crée une petite
révolution dans cet univers en lancant un
scanner A4 a plat permettant d'atteindre une
resolution de 600 DPI, Prévu pour Atari ST
ou Amiga, le Profesionnal Scanner |l dispose
de 64 niveaux de gris et est livré prét a
fonctionner (cables et logiciel fournis) pour
un prix legérement inférieur a 10 000 F. C'est
du reste ce prix qui constitue une véritable
révolution comme le démontrent les scanners
de niveau comparable prévus pour PC et
Macintosh. Le Professionnal Scanner Il est en
outre importé en France par la societé Bus +.

NEC: numeéro 1

NEC, bien connu de nos lecteurs pour les
consoles Core GrafX et Super GrafX est un
important fabricant d'ordinateurs. A tel
point qu'au Japon cette société est désormais
en téte du hit-parade en terme de part de
marché, et ce tant en matiere de
micro-ordinateurs familiaux que
professionnels. Ainsi, NEC vient de coiffer au
poteau Fujitsu, son grand rival, qui était
jusqu'a 1989 n°1 en matiére d'informatique
professionnelle. Signalons pour la petite
histoire que, sur ce marché IBM, se classe
troisigme.

Tout écran sur ST

Applications Systems lance Colos. Il s'agit
d'un émulateur monochrome pour écran couleur
sur Atari ST. Il permet ainsi de faire
fonctionner sans probléme sur un écran
couleur la frés grande majorité des logiciels ne
tournant qu'en haute résolution. L'émulation
peut s'effectuer & différentes vitesses ce qui
permet de régler le niveau de ralentissement
du programme. En effet, plus l'ecran est
rafraichi moins le programme est rapide.
Pratique pour certains shootem up, non?

Le ST puissance AT

Upgrade introduit AT Speed. Cette carle
d'extension pour Atari ST issue de PC Speed
permet de rendre compatible PC votre
machine. Dotée d'un processeur AMD 286
{compatible Intel 80286) cadencé a 8 MHz,
cette carte permet de disposer de 704 ko de
meémoire (sur 1040) et offre une émulation
souris type Microsoft, écran Hercules, CGA,
Olivetti et Tandy 1000 et permet I'utilisation
de lecteurs de disquettes 3 pouces et demi ou
5'un quart.

169



 SESMIE

LA MUSIQUE
C’EST DU BRUIT
QUI PENSE
Par SPEEDER

POUR ATARI ST

AW . BB

Le mois dernier, nNous avons vu
comment programmer le PSG des
CPC et ST, ainsi qu'un bref apercu
des techniques maintenant
couramment utilisées permettant d'en
ameliorer quelque peu le rendu
sonore.

Mais, comme dirait I'un de mes
amis, cela reste du “bip-bip"”, et la
solution ultime est, bien sdr, le
numerique. Le terme de numeérique
s'oppose a celui d'analogique, et
désigne le mode de stockage d'un
son. En effet, nous avons déja vu
gu'un son était créé par des variations
de pression de l'air, des vibrations
dont la fréquence et I'amplitude
deéfinissent la hauteur et le volume
(données dont les variations
constituent le timbre du son). Or, ces
oscillations, ondes transmises par la
vibration d'un corps (corde vocale,
membrane d'un haut parleur..) se
propagent et se répercutent sur tous
les objets environnants (tympan,
membrane d'un microphone...) et
peuvent étre enregistrees directement
grdce a une empreinte de ce
mouvement (Edison et ses cylindres
de cire, sismographes...) ou
converties en signaux nerveux (votre
oreille) ou électriques (microphone).

On comprend aisément que ces
différentes formes ne sont que des
changements de support du méme
phenomene physique, et quil y a
bien analogie entre les variations de
tension et les variations de pression
de l'air, le signal électrique n'étant
dailleurs qu'un veéhicule transitoire
pouvant aboutir & un stockage
(disques microsillons, cassettes
audio...) ou une reproduction (haut-
parleurs). Cependant, ces supports
sont une empreinte physique, ils sont
donc d'une part tres fragiles et,
d’'autre part, impropres a une
utilisation informatique. En effet, votre
ordi préfére a bien des qualités mais il
n'est capable de stocker et manipuler
que des valeurs numeriques codees
sous la forme de suites de bits, et ne
comprend que ce type de donnees
(quoique un bon coup de poing sur le
drive, c'est de l'analogique mais il
comprend).

C‘est pour cette raison qu'une
conversion de l'analogique vers le
numerique est necessaire. Le principe
en est relativement simple : que ce
soit sous sa forme primitive ou
dérivée (enregistrement magnétique
par exemple), le son est convertible
en tension électrique dont la valeur
instantanée (echantillon) est une
donnée numeérique. L'ensemble des
mesures, effectuées a intervalles
réguliers, est le reflet de ses
fluctuations et caractérise le son. |l
est eévident que la précision des
mesures (définie par la résolution en
bits) et leur nombre (fréequence
d'échantillonnage) seront
déterminants dans la justesse de
cette représentation et donc la qualité
de la restitution sonore. Pour
memoire, le compact disc est un

support ou les echantillons (samples)
ont une resolution de 16 bits (65536
valeurs possibles) et une fréguence
de 441 khz (44 100 mesures par
seconde), d'olt sa grande fidélité de
reproduction. Dans notre cas, le
probléme est différent, puisque
I'interét ne se situe pas tant au niveau
de la pureté sonore (la faible mémoire
dont on dispose ne nous permettrait
dailleurs pas d'égaler le CD) que du
realisme des sons. En effet, pour la
voix humaine ou le timbre de certains
instruments, une reproduction directe,
aussi mediocre soit-elle, a plus de
charme qu'un son totalement
synthetise par les manipulations
logiques du PSG. On se limitera donc
a des résolutions de 4 ou 8 bits,et a
des frequences d'echantillonnage de
5 & 10 khz (voire 20 khz sur ST).

Voila pour la theorie, maintenant il
nous faut une interface capable
d'effectuer la conversion analogique/
numerique de vos morceaux préférés.
Sur CPC, pas de probleme, la gestion
un peu particuliere du lecteur de
cassettes permet d'effectuer
directement cette opération grice a
un soft comme MEGASOUND, de
Fabien Fessard. Sur ST, il vous faudra
impérativement passer par ['achat
d'un kit comprenant cartouche de
numerisation et soft d'exploitation,
comme ST-Replay ou Stos Maestro
Plus. Vous pouvez, bien sir, rejouer
les samples en basic ou en

assembleur grace aux routines
fournies sur la disquette. Mais une
question doit vous titiller les
synapses. On fera cela le mois
prochain.

O A SUIVRE
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Awmi cA Do RE
PAR DIGIWIZ

POUR AMIGA

Comme promis {c'était limite), voici
en theorie le processeur musical de
I'Amiga (PAULA pour les intimes). Ce
cours a une suite. Il reprend le mode
de fonctionnement de Paula. Dans les
prochains NUMEros, Nous verrons en
detail chaque point.

Contrairement a certains ordinateurs
(ST et CPC par exemple) la
generation d'un son sur Amiga ne se
fait pas de maniere synthetique (voire
les precédents Seésame). Le son est
au depart digitalise puis converti. Ce
qui signifie que l'ordinateur a les
"échantillons" du son en mémoire qu'il
peut reproduire: un son de piano, de
grosse caisse ou meme de
trongconneuse (NDJUJU avec
Digiwiz je m'attend au pire!).

Le coprocesseur sonore va lui-méme
lire la méemoire de I'Amiga pour
récuperer les valeurs de chaque
échantillon sonore, puis il va convertir
la valeur numérique de cet échantillon
en une valeur analogique, valeur qui
va étre transformée en son par le
haut—parleur.

Or, en musique, une mélodie est
composée d'un ensemble de notes,
chacune d'entre elle étant fournie par
un instrument, ces notes pouvant étre
jouées a des fréquences differentes
(aigues...graves...).

Dans le principe, il est trés simple de
faire une musique sur Amiga. Il suffit
d'avoir en mémoire une gamme
d'échantillons sonnores de différents
instruments et de demander a I'Amiga
de bien vouloir les jouer a la bonne
frequence.

Nous allons voir comment genérer un
son, qui vous servira de base pour
vos futures creations musicales!

Tout d'abord, il faut avoir en memoire
les echantillons de notre instrument.
Soit vous disposez d'un
échantillonneur sonore (cartouche) et

donc, pas de probléme, soit vous
disposez deéja d'echantillons sonores
(disquettes d'instruments).

En dernier ressort, si I'on n'a pas de
sons d'instrument, on peut en creer
de toutes pieces: prenons par
exemple une forme d'onde trés
simple , sinus par exemple. Cette
forme d'onde va nous générer un son
pas specialement beau, mais on fera
avec !

Un signal sinusoidal sera
echantillonne de la maniere suivante,
en 8 echantillons:
0,90,127,90,0,-90,-127,-90

On a par conséquent en memoire
touts les echantillons du son, sur 8
bits chacun, et on a "n" échantillons.
Attention, je rappelle que les
coprocesseurs de I'Amiga ne peuvent
acceder qu'a la mémoire dite "CHIP".
Nos echantillons n'échappent pas a la
regle et doivent se trouver en
memoire "CHIP". Dans notre exemple
de sinus, prenons "n=8", 8
eéchantillons pour notre son, soit 8
octets.

La hauteur d'un son est définie par sa
frequence, c'est-a-dire la vitesse a
laguelle le son est rejoué. Nous avons
maintenant tous nos paramétres pour
jouer notre son, enfin presque, il
manque le volume, variable de 0 a 64,
0 étant "éteint", alors que 64 indique
un volume "normal”.

L'’Amiga dispose de 4 voies, il peut
jouer simultanément 4 sons differents.
Ces voies sont notees 0,12 et 3.
Nous choisirons la voie 0. Les
registres qui définissent un son sont:

AUDOLEN=$DFFOA4-> Longeur
au sory2 Darns rotre exemple, &2=4
AUDOLCH=$DFFOAO->pariie
naute
AUDOLCL=%DFFOA2->partie
basse de /adresse memoine ou Sont
1anges les echantions at sorn.
AUDOVOL=$DFFOA8-> lo/ume dal
SO, (Ars nole exemple. 64
AUDOPER=$DFFOA6-> Feriode ol
son, ce gqui va aetermner /a
fregquence gt son, aornc /a hauvtelr ae
/a rofe.

Remarque:

Tous ces registres sont sur 16 bits.

Le choix de la période est assez
compliqué, puisqu'il dépend de
plusieurs parametres:

la frequence a laquelle notre son a
ete échantillonng,

la longueur de ce son

la frequence a laquelle on veut
rejouer ce son.

Ce registre indique au coprocessuer a
quelle vitesse il doit lire chaque
echantillon.

La valeur de AUDOPER se calcule
ainsi:

AUDOPER-=temps en rmicroseconde
entre 2 echantilonslo. 279365

Par exemple (NDJUJU : vivi donne
des exemples car je commence a
perdre les pedales moi! pas vous?), si
un son de 1 seconde a été
echantillonnée sur 10 koctets, la valeur
de AUDOPER se cacule en faisant:
100/0.279365=356

(puisque 1 seconde / 10000 octets=
100 microsecondes)

Cela fait, il suffit de donner I'ordre au
coprocessuer de jouer le son, en
agissant sur le registre DMACON
DMACON=$DFF096

Bit 15:SETCLR indique si les bits
sélectionnés sont mis a0 ou a 1
Bit 9:DMAEN mettre a 1,
autoriser I'acces a la memoire
Bit 3:AUD3EN autorise la voie 3 a étre
jouee

Bit 2:AUD2EN autorise la voie 2 a étre
jouee

Bit 1:AUD1EN autorise la voie 1 a étre
jouee

Bit 0:AUDOEN autorise la voie 0 a étre
jouee (c'est ce bit gqui nous
interresse)

Bon... on arréte la, digerez bien deja
cette page et au mois prochain!

pour

Merci DIGIWIZ de me laisser autant
de place pour la conclusion GRRR!
Vous avez vu sur une double page un
ST et un AMIGAMAN, quel
diplomatie!Tiens ZOE essaie
d'attraper CLARKETTE qui est montee
sur le cerisier. TCHAO0OOG!

o CLARKETTE & JUJU
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PERIPHERIQUES AMIGA

| PERIPHERIQUES A 500 l

LECTEURS
3°1/2 Ext
57 1/4 Ext.
EXTENSION MEMOIRE
512Ko [0
512 Ko

+ Horloge (RN 690 7
DISQUES DURS
A 590 20 Mo
+1 Mo Mémoire
MONITEURS
1084 5 2590 F
PHILIPS 8832 2290 F
MULTISYNCHRO 4.990 F
SON
INTERFACE MID| BUS + 500 F
INTERFACE MIDI GOLD 570 F
PERFECT SOUND 30 790 F
VIDED
DIGIVIEW GOLD
GENLOCK
GST GOLD VP

. GENLOCK
GST GOLD 5P 5.500 F
HOME VIDEQ KIT 4.490 F
MINI GEN 1.390 F

2.990 F
1.190 F

1490 F

6790 F

SCANMNERS
PRINT TECHNICK A4 4.990 F
SCANNER COUL. 5490F

TABLETTES
GRAPHIQU

CRP A4 RUND
CRPA3.

SOURIS

COUNTRIVER. 290 F

i
NAHA, 350F | CARTOUCHE
200 F é\?&é MEGA FILE 44.
|

SOURIS OPTIQUE.
TRACK BALL.

DIVERS

MOUSE MASTER
MINI AMP 3.
MINI AMP 4.
NORDIC POWER
POWER PC
BOARD 500.

270 F
390 F

530F |
B75F |

G

| SM124
- GOULEUR 5C 1425 2.490 F
| MULTISYNCHRO 4.990 F

s

3.690F |

MEGA FILE 60.
. MEGA FILE 44

3

| MONITEURS
1.200 F

TABLETTES

| PERIPHERIQUES A 2000 z GRAPHIOUES

EXTENSION 2 Mo 2.990F |
DISQUE UR 45 Mo 4.990 F |
LECTEUR INT.3"1/2 990 F |
CARTE XT [gaisiale

CARTE AT

" PRINT CRP A4 ItuIgeN 3 490 F
PRINT CRP A3  8.490F

SCANNERS
PRINT TECHNIC. 4.990 F

HANDY SGANNER 2.990 F

SON

ST REPLAY 4
ST REPLAY PRO 1.300F
MASTER S0UND  540°F
FM MELODY MAKER 790 F

670 F

VIDEO

PRO 89

VIDI ST

+ 72 DIXIMAGE

2290 F

2.300 F

EMULATEURS

PG SPEED 2.490 F
SUPER CHARGER 2.890 F
SPECTREGCR  3.850F

DIVERS

SOURIS ANCO
TRACK BALL
SOURIS BMC
COMMUTATEUR
NB COULEUR
COMMUTATEUR
|LECTEUR

LES
“pLUS”

d’adMIE

& < GARANTIE 2 ans
I = CREDIT 4 mensualités sans intérat*

» REPRISE Votre vieil ordinateur ATARI
ou AMIGA repris 250 %
te sa valeur™*

= REMISES aux collectivités et comites
d’entreprise.

Lrtauta

OUR COMMANDER
43.57.48.20

TELECOPIE : 47.00.50.51

VPC 11, bd Voltaire 75011 Paris | 43.57.48.20

ATARI 11, bd Voltaire 75011 Parls | 43.57.96.89

AMIGA 11, bd Voltaire 75011 Parls | 43.57.96.18

PC 19, bd Voltaira 75011 Paris | 43.38.18.09

SERVICE
TECHNIQUE

OCCASION

13, passage du Jeu de Boule

75011 Paris 43.38.46.40

MARSEILLE

LOISIAS 69, cours Lieutaud 13006

(16) 81.42.50.42

MARSEILLE PC | 69, cours Lisutaud 13006
R R S

(16) 91.47.74.11
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JOYSTICKS
COBRA

JET FIGHTER

NAVIGATOR

POWER MULTI COLOUR
QUICKJOY INFRA-RED
SPEED KING

COMMOD

SURESHOT STANDARD
SURESHOT SUPREME
TURBO PEDAL

VOLANT RACE MAKER
WICO COMMAND CONTROL
ZIP STICK SUPER PRO

50 DISKS

90 DISKS
POSS0O
HOUSSES
CLAVIER
MONITEUR
IMPRIMANTE

PERIPHERIQUES

TWO IN ONE JOYSTICK 580 F
SEGA JOYPAD 260 F
JOYSTICK INFRA ROUGE 490 F
DOUBLEUR DE JOYSTICK 190 F
QUADRUPLEUR DE JOYSTICK 250 F
CORRECTEUR COULEUR 350 F
CD ROM 3.990 F
MONITEUR COULEUR 2290 F
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Complétez votre

Banes d’essai
Atari TT
col

Euro XT
Game Boy

n p.
Konix n' 65, p.

Lynx

Pocket Nintendo
Seqa 16 bits
Stacy 4

Super Grafx

Dossiers

Consoles 16 bits

Cours de dessin

De l'arcade au micro
Devenir programmeur
Guerre des consoles
Imprimantes

Jeux d'aventure

Jeux d'échecs électroniques
Jeux de guerre

Jeux de plates-formes
Joysticks

Maitrisez vos mémoires
Micro + Futur = CD
Modem, mode d'emploi
Musique et micro
Nouveaux virus
Ordinateurs et magnétoscopes
Salon de la musique 89
Les simulateurs de demain
Transformez

votre console en Macintosh

Challenges
Conseils de guerre
Football

dJeux a deux

Jeux de combat

Jeux de réle

Les jeux d'exploration
Pilote d'essai sur PC

Les shoot'em up
Simulations de conduite
Simulations de Formule 1
Simulations de sports de ballon
Tennis

Abrams Battle Tank
A-10 Tank Killer
The Adventure of Link
After the War
Altered Beast

The Apprentice
Batman
Battlehawks 1942
Battle Squadron
Beach Volley

Block Out

Blood Money
Bridge Player 2150 Galactica
Bruce Lee Lives
Budokan

Cabal

Cadaver

Castle Warriar
Centrefold Squares
Chaos Strike Back
Chase HQ.

Chess Champion
Chess Master 2100
Chess Player 2150
Chicago 90

Citadel
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Congueror
Continental Circus

174

B D

LT
S92 9.55535,555
B B B B B e Bt B M S |

Lo et e e e W L= e
VTUETVVWTTTOD
B0 08 G0 0O 1D L5 L) LI 1Y Lo
OB D S S e

n 73, p. 100
n 74, p. 98
n 68, p. 80
n 67, p.74

n' 81, p. 104

WREARIDE S — R — 0000~

Do oo o boBbn3pDooDnnsS 0558089333335
-4-4-4-4qchﬂﬂmﬂﬂﬂmaﬂﬂﬂﬂc\wmwmﬂmwwﬂwm
YT YTUTVTTTTVUTT T UV U TS TP T T T VP IV
BREEESBRERCRENEEERELSRRSHRRBEDR

Qo= R R J I LR B

Crack Down
Dharius +

Dark Century
Dhatastorm
Days of Thunder
Devil Crush
Double Dragon 1
Down Load
Dragon Strike
Dynamite Dux
Dynasty Wars
E-Motion
Escape from the Planet of the
Eswat

Robot Monsters
ESS

Extase

F19 Stealth Fighter
Fiendish Freddy's
Fighter Bomber
Fire and Brimstone
Flight of the Intruder
Flimbo's Quest
Flood

Forgotten Worlds
Formation Soccer
F-15 Strikes Eagle Il
Fred

Fright Night

Full Metal Planete
F 29 Reliator
Ghosthusters I
Ghosts'n Goblins
Ghouls'n Ghosts
Golden Axe

Gold of the Aztecs
Grandzort

Great Courts
Gunboat

Le Gunstick
Hammerfist

Hard Drivin’
Hawatian Odyssey
Heavy Unit
Highway Patrol
Impossamole

Les Incorruptibles
Indiana Jones
Indianapolis 500
International Soccer Challenge
Intruder

Italy 90

It Came From the Desert
Ivanhoe

Jaws

Jumping

Kalaan

Kick Off

Kick Off Il

Killing Game Show

Klax

Krypton Egg

Last Duel

LHX Attack Chopper

Loom

Lost Dutchman Mine

Lotus Esprit Turbo Challenge
Manchester United

Mayday Squad

Microprose Soccer

Midnight Resistance
Moonwalker

Mr Heli

M1 Abrams Tank Simulation
M1 Tank Platoon

Mystic Defender

New Zealand Story

Nil, dieu vivant

Ninja Spirit

Ninja Warriors

North and South

Oil Imperium

Operation Thunderbold

n' 70, p. 56,

n 75, p. b9,

n77,p.54 Pang

n'74, p 60  Paperboy

n'74 p 58 PC Globe

n' 69, p. 51 Permis de tuer

m 83, p. 86  Pinball Magic

n' 82, p. 66 Pipe Mania

n'74, p. 51 Plague

n8l,p. 74  Plotting

n8l, p.59  Populous Data Disk

n' 71, p.56 Powermonger

n80,p.54 P47

n' 77, p. 50 Project Firestart
Quartz

n' 83, p.65  Raffles

n' 78, p. 58 Rainlroad Tycoon

n' 75, p.49  Rainbow lslands n 69, p. 44,

79, p. 56 Red Alert

n'Bl, p. 70 Revenge of Shinobi

n 71, p 64  Rick Dangerous

n 75, p 50  Rick Dangerous Il

n B0, p. B9 Rack'n Rall

n83, p. 66  Rush'n attack

n 8l p. 66  Ruf Honda

n'Bl, p.65  Rygar

n' 67, p 46  Saint Dragon

n'8l, p. 60  Sargon IV

n70,p. 51  Savage n' 65, p. 56,

n' 76, p. 55 Shadow of the Beast

n 67, p.50  Shadow of the Best Il

076, p. 52 Shadow Warriors

n 79, p. 47 Sherman M4

n73,p. 70 Shinobi

n79 p 50  Shufflepuck Cafe

n'73,p 5  Sideshow

n 77, p. 55  Silent Service Il

n82,p. 55  Sim City

n B0, p. 55 Simulera

n 70, p. 67 688 Attack Sub

n 79 p 52  Space Ace

n 75, p. 56 Spherical

w80, p. 58  Stormlord

n 74, p, 62 Stormtrooper

n' 75, p. 57 Strider

n 76, p.56  Stunt Car

n'b7, p. 54  Super Mario Bros I

n 79, p. 60 Super Monaco Grand Prix

n73,p 72  Superstar Soldier

n 69, p. 52 Super Volley ball

w74, p 64  Super Wonderboy

n 82 p.62  in Monster Land

o 74, p 68  SU-25 Soviet Attack Fighter

n'79, p. 54  Switchblade

n'74, p. 46  Tennis Cup

m76,p. 54  Test Drivell

o'69, p.49  The Strider

n'78 p. 72 Thunder Chopper

079, p.48  Thunder Force [l

n 68, p, 47 Thunderstrike

n'8l, p.62  Tie Breack

n'B3, p. B0 Tiger Heli

o' 78, p.55  Time

n'68, p.49  Tower of Babel

n' 66, p. 38  Triple Battle F1

n'78, p.60 3D Pool

o' 78 p. 70 Turdean

n' 77, p. 56 Tusker

o 83, p. 90 TV Sports Basketball

n77,p 60 UFD

w67, p 43 Unreal

n'68 p. 46 Venus

n'82, p. 78  Vette

n' 83, p. 70  Vigilante

n' 70, p. 52 Vindicators

n' 78 p. 54  Voyager

w71, p.58  Wall Street

n 80, p.62  Weird Dreams

n'69 p. 46 Welltris

n' 70, p. 48  Wing Commander

n 81, p. 68 Winags

n' 75, p. 53 West Phaser

n'73,p.50  Wolfpack

n'73,p.52  Wonder Boy Il

n75 p.561  XOut

n' 82, p. 60
n 70, p 64
n' 74, p 54
n' 69, p. 62
n' 75, p. 60
n 77, p. 57
n 81, p. 80
n'80, p, 53
n' 70, p. 47
n' 83, p 82
n' 76, p. 64
n' 70, p. 49
n' 74, p. 50
n' 67, p. 56
n'79, p. 62
0 77, po6l
n' 78, p. 56
n 81, p. 63
n 69 p 47
n'82 p. 74
73 p 5l
n 70, p. 54
n 68, p. 44
n' 80, p. 56
n'83 p 88
n' 67, p. 53
n' 69 p. 56
n'7l, p. 74
o' 82 p. 76
n' 8l p. 76
n'75 p 48
n 71, p. 55
n7l p 54
n' 76, p. 60
n'82, p. 50
n7l, p 70
n' 82 p 54
n'68 p 43
n'75, p. 54
n 68 p. 48
n 68, p. 53
n' 67, p. 55
n'83,p 78
n 70, p. 60
67, p 45
n'82 p 72
n' 82, p. 52
n' 82, p. B0
n 73, p. 68
n 83, p. 64
n 74, p. 56
n 77, p. 48
n' 67, p. 49
n 70, p. 62
n"69, p. 45
n 81, p. 58
n 80, p. 60
n79 p 46
n' 77, p. 58
n 75 p.55
0 76, p. 70
n 76, p. 61
n 69, p. 50
79, p. 53
n 75, p.58
n 77, p.52
n'73, p.58
n 80, p. 52
n 8l p 78
n'74, p.47
n'68, p.55
n' 67, p. 48
w67, p. 52
n' 77, p.53
n' 68, p.51
n 8l p 6l
83, p. 76
n 82 p. 68
w71, p. 66
B0, p. 50
o7l p 76
n' 75, p.52

Kybats

SOS Aventure

BAT,

Bloodwych

Champions of Knynn

Conquest of Camelot
ocles

Déja wu ll

Dragonflight

Dragon Wars

Dragons Breath

Dragons of Flame

Drakkhen

Fetiche maya

Final Batile [The)

Final Command

Fire King

Gold Rush

Hero's Quest

Hillsfar

Hound of Shadow

leeman

The Immortel

Indiana Jones

et la derniére croisade

Infestation

Iron Lord

Journey

Keef the Thief

Kingdoms of England

The Kristal

Kult

Legend of Dijel

Legend of Faerghail

Lords of the Rising Sun

Manhunter 2

Maupiti lsland

Megatraveler 1

Operation Stealth

i
Bl = e
—

o
L%

o e e
-1
a5~
’_‘_;n._a_.n.ﬂ
By O g T
ok ok ek,
[
EoLRES

=B
ST
=] =]~ = 2 By
S e b
L =t g
-
—_
=t A
O BS Oh

3,5, 29,53
B8==
g

s e

o

o= o)

&

78 71,
Personal Nightmare ' 69, p. 116
Pirates n 70, p. 128 ‘
Prophecy n' 68, p. 124
Rings of Medusa n' 80, p. 112
Search for the King 82, p. 134 ‘
The Secret of Monkey lsland n 82, p 136
Shogun n' 69, p. 114
Space Quest 1l n 68, p. 120
Starflight n 76, p. 108
Starflight Il n' 77, p. 96
Star Vega n78, p. 118
Supet Hydlide n' 83, p. 146
Swords of Twilight n' 73, p. 142 ‘
Tangled Tales n' 76, p. 108
The Colonel’s Bequest n 77, p. 94
The Third Courier n' 80, p. 115
Ultima W1 n' 78 p.119
Les Voyageurs du Temps n' 70, p. 126
Kenomorph n 79, p 100
Ys n82 p. 138
Hors séries
Guide 1990 n' 725
Solutions
Citadel nil, p. T4‘1|
Dingeon Master dun'61, p. 148,

aun 67, p. 100 |
Fétiche maya n' 76, p. 116
Indiana Jones and the
Last Crusade w77, p. 101 |
Last Ninja n 67, p. 100
Mew Zealand Story n 73, p. 150
Populous n 79, p. 110 et 0" 80, p, 120
Shadow of the Beast n 75, p. 106 |
Targhan n 68, p. 129, w69, p, 120
Les Vovageurs du termps n 78 p 122

n' 79, p. 106:

Zack Mc Kracken dun'68, p. 129

aun 74, p. 122



LES SOFTS TESTES

DANS CE NUMERO

A la poursuite de C. San Diego Mac

A-10 Tank Killer Amiga
ADI Applications CM1

ST, Amiga, PC
Aerial Assault Sega
Afterbumer 11 NEC PC Engine
Allemand 6%/5" ST, CPC, PC
Alpha Waves PC
Atomic Robo-Kid Amiga
Back to the Future Il Arniga
Bar Games
Battants PL CPC
Baitlechess Il PC
Battlemaster ar
Blitzkrieg May 1940 Amiga
Blue Max (The) PC
Bubble Bobble Nintendo
Cadaver Amiga
Calligrapher Junior 5T
Captain Cricket Amiga
Captive Amiga, ST
Chess Simulator Amiga, ST, PC
Columns Megadrive
Combo Racer ST
Corporation Amiga
Cyberball Megadrive
Das Boot PC
Dragon’s Breath ST
East vs West, Berlin 1948 1l
Ewaluation PG, ST
Excellence 2.0 Amiga
F1 Circus NEC PC Engine
Final Blaster NEC PC Engine
Fire and Forget Il Amiga, ST, PC, Sega
Flimbo'’s Quest ST, .CPC
Flip it and Magnose ST
Globulus Amiga
Hellfire Megadrive
Heroes CPC
Image ST
Ishido Amiga
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James Pond Amiga
Je découvre les animaux ST, CPC
Jr Pacman VCS Atari
Kick off II Coed
Light Corridor (The) ST
Magic Fly Amiga
Mannix Aimiga
Mathématiques 6°/5° PC
Moonblaster St
Murder Amiga
Murders in Space

New York Warriors Amiga
Nightbreed Amiga, ST
Nitro Amiga, ST
No Exit PC, 5T
Nucleus Amiga
Oriental Games  Amiga, 5T, CPC
Osmatutsjin Megadrive
Panza Kick Boxing ST
Phantasy Star [I Megadrive
Plotting ST
Ports of Call PC
Prince of Persia Amiga
Puzznic Amiga, CPC
Pyramax ST
Robocop Nintendeo
Scenery Disk 7, 11 Japan

(Flight Simulator} PC
Secte noire (La) CPC
Série noire CPC
Shadow of the Beast ST
Shock Wave Amiga
Sliders Amiga
Spellbound Amiga
Spy Who Loved Me (The) Amiga, ST
Super Off Road Amiga
Teenage Mutant

Ninja Turtles Gameboy
Time Machine Amiga
Time Race ST
Turrican ST
LLN. Squadron Amiga
Ultima [V Seaa
Ultimate Ride Amiga
Volumm 4D Amiga
War of the Lance PC
Wings of Death Amiga, ST
XDR Megadrive
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BON DE COMMANDE
DES ANCIENS NUMEROS DE TILT

A retourner a Tilt Service abonnement,
BP 53, 77932 Perthes Cedex.

Attention, les premiers numéros, avant le numéro 67

ainsi que les numéras 71 et 72, sont épuisés,

Je desire recevoir les numéros suivants :

Somme totale

NOM::

Nombre de numeros e

Je vous adresse la somme de 25 F pour
chaque numéro par:

cheque » mandat ¢ a l'ordre de Tilt.

Préenom :

Adresse :

Code postal :

Ville :

AMSTRAD
Vds originaux pour CPC 6128 Stéphane PIRONON, 6,
rue des Morais, 77450 Coupray. Tél. : 60.04.05.94.

Vds CPC 6128 + mon. coul, + joyst. nbrx jx originaux +
utilitaires (discologle multi-plan) + manuel. Lo ft thé
2300F. Florent GAUDAIRE, 150, avenue de Poris,
78000 Versailles, Tél. - 39.50.19.69.

Vids CPC 464 + impr. + 10 kg papier + 50 joyst. + Mi
rage Imager + 200 fivres + Depeombeurs, Tha., le tt
vendu 3 000 F. Eric FRIEDMANN, 181, av. des Toma-
ria, 40150 Hossagor. Tél. : 58.43.62.62

Vds pour CPC 6128 : compils 100 F. Jx seuls 40 F + re-
vues informatiques 6 F. Frédéric HAMEL, 2 rue de la
Paix, 72270 Mislicorne-sur-Marne. Tél. : 43.94.30.00.

Vds 8128 coul. + nbrx revues + nbr origin. Tout an
thé. ; 3100F (urgent) Amaud CINIER, Les Cré-
mades Sud, Villos les Accacles, B4350 Courthezon.
Tél. : 90.70.83.95

Vds CPC 484 monochrome + adaptateur Péritel + lec-
teur disquettes DDI1 + joyst. -+ revues + housses +
70 disquattas | 2 500 F. Fabrice DIEVAL 44, av. Vau-
canson, 77500 Chelles. Tél. : 64.26.30.30.

Vds Amstrad CPC 464 coul. + B0 jx + livres Basic +
calculateur graphique, le t: 2200 F (thé.). Stéphane
RABIER, 113, rue de Lille, 59650 Villeneuve-d'Ascq.
Tal : 20.06.06.14,

Vds Amstrad 6128, theé. -+ mon. coul. + joyst. + revues
+ nbre % + disco + logiclel de travail et leurs docs.
Valeur - 5740 F, Cédé & 3700 F. Laurent VANDOO-
LAEGHE. 25, rue du 8-Mai-1945, 58118 Lille. Tél.:
20.39.75.67,

Vids PC 1512 DD coul,, b.é. + impr. Epson thé. + disg.
vierges + nbrx livres + jx + boite rangement + vieux
Tilt: 7500 F. Stéphane DEGNIEAU, 20, bd Victor-
Hugo, 53000 Lille. TéL. : 20.52.54.43.

Vs CPC 6128 coul. + tuner TV + 3 joyst. + cbla K7 +
4 x orlginaux K7 + cable Minital. Px - 5600 F, cédé 4
4500 F. Gillas LE PAULMIER, rue des Crettes-Per-
rettos, 14970 Benouville. Tél. : 31.94.50.45.

Vs PC 1640 coul. + disque dur 30 Mo + lecteurs 5,25 et
3,5 + progs, Le tt th.é. &9 000 F (acheté en 89). Florent
VELU, %, rus Félix, 92700 Colombes. T4l :
47.8457.41.

Vs 8128 coul. + revues + joyst + nbrx pu Lattthé
3300F. Fabio MALEYRAN, 8 rue Bellevue, 33200
BLANQUEFORT. Tal. : 56.95.02.62

Vds CPC 464 goul. + nbrx jx + DD + DMP 2160 +
synthe vocal + joyst. Valeur : 14 340 F. Vendu 5 500 F, ou
vente séporément, Gaetan DONID, 6, rue des Sauges,
72100 Le Mans. TéL : 42.78.19.87.

Vds CPC 6128 coul. peu servi, th.a. + 2 manettes + bie
de rang. et nbrx jx. Le t4 500 F. Ludovic EPINEAU, 15,
rus des Bordiers, 37100 Tours 02 Tal : 47.41.84.18.

Vds Amstrad 6128 + adaptateur TV + fx + joyst +
disks vierges + manuel utilisation, Ach, déc. 89, Garant.
Thbié Px - 1500 F & déb. Olivier MAURAS, Chemin du
Trou au Loup, 13190 Allauch. Tél : 91.07.12.10.

Vds CPC 6128 coul. + tuner TV + radio + meubla +
2 joyst. + nbrx x4 manuel utilisat th.é - 3950 F. 5&-
bastien MERLIN, parc Pav.-Bleu 2, 9 bis, bd Ma-
genta, 77300 Fontaineblesu, Tél, : 64.22.01.59,

Vds CPC 8128 coul. + 150 disks 3P + livres + revue, +
housse, aetc, Px: 3000F Lecteur Vortax §,1/4 +
360 disks + nbr jx et utilitaires. Px : 1500 F. Roberto
DIAZ, B. rua de I'Epargne. 03000 Moulins. Tél.:
70.86.20.48

Vds PC 16812 SO coul. + jx (West Phasar, Crazy Cars 2,
Budakan) + souris nauve + éducatifs + utilitaires {Lo-
tus), Valeur + 8000 F Vendu 000 F 4 déb. Guillsume
ARMSPACH, 10, rue Saint-Exupbry, 10400 Nogent-
sur-Seine. Tél. : 25.30.00.05.

s CPC 484 coul. 1joyst. + nbm jx: 1900 F Tarek
MEHDI, 18, rue Larividre Leffoulon, 92800 Putesux.
Tél. : 47.74.78.53.

Vds pour CPC, adapt. TV + réveill + lecteur 5.1/4 +
60 disks -+ livie Weka 2 tomes + scannar Dart + n® Am-
magan 100 % + Amstar + |x oniginaux, Nicolas BRUN-
NER, Clos de I'Ermitage, Chemin de la Campagne,
64320 Kdron. Tél. : 59.81.76.98.

Vds CPC 8128 coul, + jx (originaux) + joyst : 3 600 F, an
cadesu, cible magnéto + x (originaux) + notice jx
Alex BOULIN, 77000 Melun. TéL : 64.52.87.39.

Vds CPC 6128 coul. + 1 joyst. + nbrses disquattes {83 jx)
+ manuel. Le tt 2800 F & dab. J.-P. TROUVE, 2,
square de Flandre, 77136 Noisiel TéL : 60.05.81.31.

Vds CPC 6128 coul. + 50 jx et utilitaires (50 disks) + kit
de nettoyage neuf + codoau - 3300 F, & déb. (CPC ss
garantie). Arnaud LABOUEBE, 18, sllée Ferdinand-
Buisson, 77410 Claye-Souilly. Tél, : 60.26.10.83.

Urgant, vids Amstrad CPC 464 coul. + nbre jx Le ft b
cédé 42000 F James LALLIER, n' 4, cité de la Plaine
Mormande, 50270 Barneville-Carteret  Tél. :
33538129,

Vds Amstrad CPC 464 monochrome K7 + 13 jx. 1 D00 F
Guy ou Vincent BARET, 30, rue ‘Emile-Roux, 54120
Fontenay-sous-Bois. Tél. : 48.73.2625. Aprés 19 h.

Urgent. Vds CPC 8128 mon, coul. (1 an 1/2) + docs +
disks - revues ; 2700 F (a deb.). Daniel SAINT-JU-
LIEN, B, rue Hector-Barlioz, 95270 Luzarches. Tél. :
34.71.96.74,

Vds Amstrad PC 1512 double lecteur monochroma +
Impr. Citizen + souris + logiciels. Le tt 4 000 F. Deniel
CHEVALLIER, 181, rue de Crimée, 75013 Paris. Tél. :
40.34.51.64. Aprés 20 h.

Vds CPC 6128 coul. tb.é. 4 25 disks {nbre jx at utilit) +
boite rang. + joyst. + 15 revues + 2 livres prog, Le tt
2700 F {rég. Paris). Nicolas LEVIEIL, 3, impasse Mas-
senet, 85200 Cormeilles-en-Parisis. Tél. : 39.78.15.20.

Vds CPC 6128 coul. ss garantie + manuel dutilisation +
mapazines + [x originau ; 3 500 F, Jéréme GU ERIN,
10, rue Lull; Tremblay-en-France. Tél. : 48.60.19.37,

Vds PC 1512 DD coul. &tendu & B840 Ko + jx + utilitaires
+ S0uMs -+ joyst, thé Valaur 1000 F, vendu 5600 F
Mathias SCHENCK, 11, rue de Champagne, 34100
Saint-Maur-des-Fossés. Tél. : 48.86.62.32

Vs 24 K7 da x originaux pour 464. 50 F 'une ou 1000 F
toutes, Urgent. Tony HARLOT, 41, av. de la Tourelle,
91270 Vigneur. Tél. : 60.03.31,30.

Vds Forgotten World, nombreuses cassettes, 90 F Trés
peu servi. 3 KT pour console 2600, BOF l'une. Stive
BOUCHARD, Saint-Loubds, les Places de |'Estrilla.
BP 33450. TéL : 56.70.92.05.

Wds PC 1512, &cran coul, double lecteur, impr. DMP
3250 DI, souns, logiciel, jx. 6000 F. & déb, Jean LE-
GOUT, 2, parc du Manair, 80270 Gouvieux. TéL :
44.57.68.40.

Vds CPC 464 coul. + cébles Le tt 2600 F + plstolet at
ses B jx + 14 |8 + 6 cassettes viarges + joyst. + 3 Tilts
+ ss garantie, jamais servi. Gilles KERMICHE, 137,
route de Saint-Mathieu, 06130 Grasses (unig. en
Alpes-Moritimas). Tél. : 53.09.20.33. TéL les weeks-
ends.

Vds CPC 6128 + 1541 + 3 manettes + nbreuses dis
quettas da jx + utilitaires + Jivee 128, Px . 2500 F 4 déb.
Olivier BORDIER, 1, impasse des Mouettes, 45130
Meung-sur-Loire. Tal. : 38.44.75.34,

Vds CPC 6128 neuf moniteur coul. + revies + logiciels
(Italia 90, atc.) + joyst. + fils télécharg. Le tt: 3200 F
Sébastien HAENSEL, 27, av. Audran, 76360 Montes-
son Tél : 38.13.06.52

Vids Amstrad CPC 464 coul. + 1 joyst. + livee + 20 jx
Val. réelle : 4 500 F. Vendu 1 500 F. Région Paris. Jéréme
DE LABOULAYE, 5, Rue Veuthier, 92100 Boulogne.
TéL ; 46.04.49.62.

Vds Amstrad PC 1512 SD coul th.é. (mai 89) + inté-
prale PC + jx + utilitairas + carta joyst. + joyst +
livies + revues + housse. Le tt 7000 F. Yves DRE-
NEAU, 39, rue Pierre-B b 92800 Asnid
Tal. : 41.50.80.74.

Vds CPC 464 coul, + livres + synthé vocsl + revues +
o Leitt thé | 1600F + CAQ en disq. 3,: 100F
Lourent GUILLEBEAU, 1, résidence des 4 Arpents,
78330 Fontenay-le-Floury. T4l : 34.60.35.86.

Vs CPC 464 + jx th.é, : 1 500 F. Vds jeux STF naw. Gé-
reld VESPIER, 13, rue du Gz, 77200 Touman-en
Brie. T4l : 64.07.32.86.

Vds CPC 6128 K Amstrad monochrome + 25 jx + pis-
tolet + 2 joyst Urgant. 1 500 F. Michel BAMDE, 11,
Manoir de Denouval, 78570 Andresy. Tél:
39,74.4293,

Vs CPC 464 coul. + lectsur DD1 + BCP de jx + 1 joyst.
+ crayon optique + revuas. Px 0 2 500 F. Valeur - 7 000 F
Luc BAUMGAERTNER, 27, rue Pajol, 75018 Paris.
TéL. : 42.01.98.96.

Vds Amstrad CPC 6128 coul. + range disks + BCP jx +
adaptataur TV + antenne + radio-réveil + manuel +
journaux + disk nettoyant. Le tt en bé 8 5 100 F. Tho-
mas KAZANDJIAN, 73, rue de Maubeuge. 75010 Pa-
ris. Tal. : 48.78.54.04.

Vds PC 1612 Amstrad coul. 640 Ko HD 20 Mo Wd floppy
5.1/4 et 3,1/2 + nbrx logiciels option carte Kortex at im-
primants Poss. Px: 7000 F. Jean-Chorles ROCHER,
25, Grande Rue, 91840 Soisy-sur- Ecole. Tél:
64.90.08.95.

Vds Amstrad CPC 464 mono + 50 jx + sauris AMX neuve
+ synthé vocal + revues + joyst Le tt dtat impeccable
et ss5/garantie. Px : 1 000 F. Frangois TH EODORE, 30,
rue da la Mare, 76020 Paris. Thl. : 46.36.83.37,
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Vds Asmtrad CPC 464 coul. + adaptateur TV <+ nbnt jx +
cordon Minitel, Px - 3000 F Jérdme VERGNE, 1, rue
des Processions, 31240 Saint-Michel-sur-Orge.
Tél. : 64.49.35.69.

Urgent | Vids Amstrad CPC 6128 coul. + housses + nbrx
¥ + 2 joyst; + revues + livres (Trues et astuces 2) +
goran coul. Le tt 2600 F. Guillame PITTET, 23, rue
Claude-Debussy, 95300 Pontoise. Tél : 30.73.88.09.

Urgent | Vds Amstrad CPC 684 + souris AMX + jx +
10 originaux + logiciel DAMS (val. < 400 F), fa tt 1 500 F
Richard LAURENCE. Tél : 40.65.41.90. Aprés 19 h.

ds Asmitrad 6128 + 170 jx (0P Wolf, Black Tiger, Robo-
cop, Dr, Ninjan,.) + joyst, thé 2600 F Jean IROU-
LART, 4, passage d'Orléans, 9240 L'HaY-les-Roses.
Tél. : 46.65.58.76.

Vs Asmtrad PC 1512 DD coul. + 2 drives + meniteur
nbrx jx 4 logiciels utilitaires. Le tten thie, peu servi. A
déb. Fabrizio MARSIGLIA, 6, rue Victorien-Sardou,
75016 Paris. Tél. : 45.24.05.78,

Super | Vds tuner télé pour Asmtrad, Bon état -+ antenne,
500 F Gordan BEDIC, 26, rue Gaston-Daguenet,
95100 Argenteuil. Tél. : 34.11.33.06.

Vs CPC 464 + adpatateur Pérital MP2 pour branchement
sur TV couleur + joyst. + pistolet + trds nbrx jx + mo-
nochrome. Le tt 2 300 F. Karim BOUGUELAA, 11, cité
des Moulines, 09300 Lavelanet. Tél. : 61.01.52.42

Vids Asmtrad CPC 6128 coul. + jx + joyst 2 250 F. Fré-
déric HADRYS, 19, rue d'Arezzo, 63800 Saint-Priest.
Tél, : 78.81.35.45,

Vs Asmtrad PC 15812 etendu G40 Ko, double drive, coul,
souris, svec Dos, 3.2 Gem? et 3, Gam Paint, inté
grale PC +, Iogictel PAQ, DTP Lite {7000 F]. Daniel
JOURDAIN, Foyer la Vialatte, 19200 Ussel. Tél :
55.96.25.16.

Vids Asmitrad CPC 464 coul. + lecteur disk DD1 + synthe
vocale + crayon optinue + 78 fx originaux + livres.
The, . 2400 F. Thierry LEMARCHAND, 1, rue Gou-
nod, 32700 Colombes. Tél. : 47.52.37.53.

Vs Asmirad 6128 + un double joyst. + joyst, {Cobra) +
l'adaptataur Péritel, Le tt entiérement révise, Px & déb
ARNAUD, (région parisienne et sur Paris). Tél.:
41.41.64.39.

Vds Asmtrad CPC 464 + nbrx jx + manuel + magazines
+ mon, coul. + manette + doubleur Le tt th.a. 2 200 F
Urgent. Xavier HAROUX, 43, Drvieto, la Zac de I'El-
non, 59230 Saint-Amand-les-Eaux. Tél. : 27.48.85.58.

Vds Asmtrad 464 coul. + lect disq. + nbrx jx cass. +
disn -+ DES0D + revuss. 1500 F. Roper LATIERE,
Saint-Marcel, bd de Boigne, 13011 Marseille. Tl :
91.44.34.72.

\ids 6128 coul. + nbrx jx (Teanis Cup, Italy 90} + Disco
8,0 + revues + fivres + boite de rang. -+ Atari 2600 +
i Le tt 3 500 F. William CARINGI, 2, rue des Marais,
28000 Chartres, Tél. : 37.34.22.08.

Vs 464 coul. + DO {lecteur de disk) + 100 jx en disk
+ 2 joyst + doubleur + boite disk + housses + 70 re
vues. Le tt 3 000 F & déb. Nicolas LANLER, 27, rue des
Vergers, 57330 Kanfen [prés de Thionville). Tél :
82.50.64.62.

Vs Asmitrad CPC 464 coul. + mon. color + DD (Pect.
disk) + nbre jx sur D7 et K7. Px & déb. (Toulouse unig.).
“Ech. new sur Atari 5T. Frédéric VALEZI, 3, rue de Ri-
bosi, 31490 Leguevin. Tél. : 61.86.13.50.

Vds Asmtrad CPC 6128 mona + 30 disquettes + imprim.
+ nbrses revues ; 1000 F. Frangois-Régis JEAN, rue
de la Petite Plaine Saint Mars des Prés, 85110 Chan-
tonnay. Tl : 51.94.48.32

Vds CPC 6128 coul. + fivre d'utilisation + joyst, + nbrx
jx -+ fecteur KT. Le tt th.e. Cedés 2 BOO F. Philippe BER-
TEAUD, 3, rue Daumier, 75016 Paris. Tél. : 40.50.60.05.

s Asmtrad 6128 coul, + joyst + envi. B0 x + manuel
+ disq. d'initiation clavier AZERTY. La tt en the. .
2750 F. Sylvain CORROY, 47, rue du Val-Anne-Ma-
rig, 52000 Chaumont. Tél, : 25.03.36.79. h. rep.

Vids CPC 464 coul. + ¢ + livres + crayon optiqua ;
3500 F & déb. Vds jx originaux & 30 F, console VCS 2600
+ [x 400 F + Surprises + tuner. Thierry ROBERT. 9,
rue du Baigneur, 75018 Paris. Tél. : 42.6570.91.

Vds Asmtrad CPC 6128 coul. + magnéto + cordon +
disquettes + 1 K7 + bte rangement <+ livres + pro-
grammes + revues + joyst Valeur: 7500 F Vendu
H000F Anoy BALOGNA, 14, av. de France, 06400
Cannes. Tél. ; 93.69.03.63. Aprés 19 h.

Vds Asmtrad CPC 6126 coul. + 45 jx + pistolet magnum
{or ses Bx) + joyst. + 20 mapazines. Etat neuf avec
boite d'ongine, 3000 F. Julien LEROUX, 118, av. Jean-
Jaurés, 75013 Paris. Tél. : 42.39.65.77.

\fds CPC 6128 coul. + adapt. TV + 3 joyst. (Quickshot 05
128) + nbrx jx (Mrheli-Grenn Court-Cabal] + boite de
rangement. Le tt 2 700 F {th.é.). Christophe LEVEAU,
21, rue Louis-Michel 93420 Villepinte. Tal:

Vds 6128 coul. + env. 100 jx + discologie + revues +
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joyst. + livre d'utilisation + 2 disks de Basic. 3000 F.
Jérdme PERUZ, cité des Francs-Moisins, BT,
Esc. 11, 83200 Saint-Denis. Tél. : 48.20.58.22 Aprés
18h.

Vids Asmtrad 6128 coul. + housse + clav. éeran +
2 joyst. + manuel -+ B0 disks (180 jeux), the 4000 F &
dith. Thierry GICQUIAU, 2, villa des Bougainvillées,
94440 Villecresnes. Tl, : 45.99.24.11.

Vs CPC 6128 coul. + syntha vocal Technimus + jx +
OCP + Discotlogs compta, bureautique + Oxford PAO
+ listings Persos : 3 400 F {prix min. 3 000 F). A bientét,
Jérdme BATON, 68, rue Dosnousttes, 75016 Paris.
Tél. : 45.33.43.76.

s CPC 464 + écran coul. + 50 [x récents onginaux +
doubleur + 2 joyat . 2 500 F Olivier HOMPS, 6, rue
Tolain, 75020 Paris. Tél. : 43.73.76.60.

Affaire. Vds Asmtrad 6128 mono + joyst, + 130« +
adapt. TV + utilitaires, tb.6. Valeur 5 000 F Px © 2 600 F.
Frédéric WILLIEN, route de Moulios, 40160 Paren-
tis-en-Born. Landes. Tél. : 58.78.59.10.

Vs CPC 464 coul. + lect. DDH + housse + écran +

clav, + 40 fivres (Ams 100 % ; Micro new ; Amstar) +
env. B0 X K7 + D7, (Val. 6000 F  lnisse & 3910 F. Sé-
bastien DIDIER, 10, rue Garonne, 47000 Agen. Tél. :
3.66.39.28.

Vs 6128 464 coul. (Cacse | AMC 5T) + 2 joyst. + boite
(40) + originaux + kit -+ revues, Cédé a 3 000 F. David
KVASKOFF, 5852 ch. de Villebruc, 06560 Valbonne.
Tél. : 93.4212.66.

Wels Asmtrad 484 coul. + lectaur disk + bureau + crayon
optique + 100 fx + utilitaires + livre + magazines :
300 F [uniquement Nord). “Eric DEPREZ, 64033, Rés.
Salamandra, 59450 Sin-la-Noble. Tél. : 27.58.06.67.

‘fds 6128 coul. + BCP de jx + joyst. Speadking + 2 dis-
col, 5.1 - 2.0 + livres Asmtrad 14 + livres d'utilisation +
2 dis. de Basic : 3000 F. Thé Patrick PERUZ, cité
des Francs-Moisins, bt 7, esc. 11, 93200 Saint-Denis.
Tol. : 43.20.58.22.

Asmtrad CPC 6128 coul. + 16 jx originaux + 2 manuels
d'utisation + joyst. + revue. Letouten the 12000 F &
déb. Nicolas DEBOUDT, 148, av. Emile-Zola, 75015
Paris, Tél. : 45.75.45.65.

Vds CPC 6128 mono + 80 jx + manuels + adaptateur
TV, thié, 76 seulemant, val. . + 4 000 F, vendu 2 500 F &
dib. Frangois SAUMADE, 4, rue de la Mare, 76130
Mont-Saint-Aignan. Tél. : 35.70.30.56.

ds Asmtrad CPC 6128 coul + tb.é. avec garantie +
plus de 200 jx + logiciels + Atan 2600 + 2 manettes
(prix réel 8 660 F). Px : 5490 F. Stéphane BOUTET, 168,
rue de Javel, 75015 Paris, Tél. : 48.42.37.47.

Vds Asmirad 6128 coul. + 3 joysts + doubleur 4 B0 |x
+ B discs vierges + disc CPM (iz tttbé) 3 700 F & déb,
(vente de préférence région nord). Ludovie THIBAULT,
8, chemin des Prés, 59420 Mouvaux. Tél, : 20.26.94.11.

Wds Asmtrad CPC 6128 coul. -+ 300 jx et utilitaires (nbrx
news) + souris AMX + revues. Le tt th.a: 3200 F Pa-
trick COLIN, 6, villa Charles-Delescluze, 91000
Evry. Tél. : 80.79.12.45.

Vebs Asmtrad CPC 464 coul. + bub,, trés peu servi + joyst
+ nbrx fx + magnum 4 cible talbcharg. Le tt 2600 F
Frédéric FRANC ES, 8, rue Mirabeau, 81300 Graul-
het (Tarn}. Tél. ; 63.34.60.88. Le soir.

Vs CPC 464 (800 F} + lecteur D7 {1 300 F) encore ga-
ranti 4+ [x (Chase HQD, Rick Dangarous, ete.), 70 F I'un
120 F les deux. Réponse sire. Olivier CHAUVE, Les
Moliéres-Meuves, 39, rue des Mouliniers, 42100
Saint-Etienne. Tél. : 77.57.05.02

Urgent | Vds CPC 6128 + mon, coul. + lect, DD +
manette Phasor one + plus de B0 jx + disq. vierge. La tt
thué, chdé 4 500 F. Olivier SIEJAK, 11, rue des Oisil-
lons, 61100 Flers. Tél. : 33.65.09.13,

Urgent, vels CPC 6128 coul. + 1 joyst. + impr. DMP 2160
+ papiers + souris + nbrx utilitaires + 180 . Valeur
B 700 F, cdé a 4 000 F. Jérdme ROSIER, place du Vil-
Inge, 27600 Champenard. Tél. : 32.52.86.05.

Vds C128B + monit. coul. 1901 + 1530 + nbrx livres et
docs pour 128/84 + Autoform-Basic (1+2) + nbrx prgs
Emballage d'origine. 3 000 F. Jacques FORT, 1, rue du
Docteur-Labbé, 75020 Paris. Tél. : 43.61.86.55.

Ve Asmitrad 6128 coul. + plus de 300 jx 4 ubli, + des-
sin discology 6.1, the 3000 F. Amaud GOLAB, B, rue
Anatole-France, 95600 Eaubonne. Tél. : 39.59.76.60.

Vds Asmtrad PC 1512 CGA coul. + logiciels + 10 jx +
impri. + 2ans garanties + souris + d. dur 20 Mo +
housses | 8 280 F [étet neuf). Patrice BREMONT, 26,
square National, 13003 Marseille. Tél. : 91.08.38.39,

Vds Asmtrad CPC 464 + mon. coul. + 2 joysts + 70 jx +
manuel, Valeur réelle 4 600 F, coda & 2 000 F. Frédéric
HAUFFMANN, 7, place de la Loge, 85000 Lo Roche-
sur-Yon. Tél. : 51.62.12.38.

Vs 6128 + joyst + kit de telechargement + nbrx jx.
2500 F & déb. Fabrice VACHER, 16, rue du Tertre,
92150 Suresnes. Tél, : 47.72.00.93.

s Asmtrad CPC 464 mono + MPI (adaptateur TV coul |

+ joyst + nbrx x (100) + revues + 1 poster, Le tt
vendu © 1950 F & déb. Franck BOULL E, 2, rue Cate-a-
Cabin, 95420 Genainville. Tél. : 34.67.01.81.

ds pour CPC 6128 + 30 jx originaux. Liste sur demande.
Grégoire GALY, B, rue de la Fordt 44650 Touvois.
Tél. : 40.31.64.14.

Vs Asmtrad CPC 8128 coul, + imp. DMP 2160 + pistolet
+ 131 ju + utilitaires + souris + manette | &tat neuf
Valeur B 160 F, cédé 4 3 990 F. Nicolas DE LAMBER-
TERIE, 15, place Winston-Churchill, 08000 Charle-
ville-Mézidres. Tal. : 24.56.02.02.

Urgent | Vds CPC 464 coul. + tuner TV + 2 joysts, Tout
an theé 2500 F a déb. Vds onginaux KT & px trés in-
téressants. Liste contre 1 timbre, Christophe LAVAUT,
21, allée Veuve-Lindet-Girard, 93330 Clichy-sous-
Bois. Tél : 43.51.20.51.

Vils CPC 8128 + nbrx x. Px: 2800F & débh. Nicolas
MASERATI, 23, cours Barriat, 38000 Amiens. Tél :
76.87.90.80. Aprés 17 h.

Vds Asmtrad 6128 coul. + DMP 2160 + syntha vocal -+
kit de télechargement + disk 60 + 50 disks bourré de jx
+ utlitaires + 40 mag. + livres, 4 500 F. Maximilien
VOUILLEMNET, 35, rue Savier, 92240 Malakoff.
Tél. : 46.56.74.25.

Vds [x originauy pour CPC 6128 + {(Barbarfan Il - 110°F,
Park 6, vol. 3, 100 F, Echosoft | 295 F). Jean-Marc LO-
CHET, 4, rue du Muguet, 95520 Osny. Tél:
30.73.48.78.

Vds Asmtrad CPC 6128 coul. the. + |x + manettes -+
manuel ; entra 2 000 F et 2500 F 4 déb. Alex OLIVIER.
TEL : 34.19.10.25.

Vds Asmtrad CPC 8128 4 mon.coul. thé. + nbm jx +
manette + cable pour magnéto. Le tt 2 100 F Fabrice
LOMBINO, 21, rue Joseph-Baic, 77590 Bois-le-Roi.
Tel. : 60.66.35.08.

Vids Asmtrad CPC 6128 + sounis + 2 manettes + nbr jx
+ utilitaires. Valewr neuf © 7 300 F Vendu @ 4800 F Ar-
naud DELAUNAY, 28, av. Hoche, 75008 Paris. Tél :
45.63.49.69.

Vs Asmtrad 6128 coul. + DMP 2160 + synthe vocal +
enceinte + joyst, + kit de téléchargement + disk 50 +
50 disks bourré + disco B + livres + 40 MAG : 4 500 F,
Marcel VOUILLEMET, 35, rue Savier, 32240 Mala-
koff. Tél : 46.55.74.25.

\ds pour CPC 6128 + 30 jx originaux. Liste sur demande.
Grégoire GALY, 8, rue de la Forét, 43650 Touvoais.
Tél. : 40.31.64.14.

Vds Asmtrad CPC 6128 coul, + imp. DMP 2160 + pistolet
+ 131 jx + utilitaires + souris + manattz | Gtat neuf.
Valeur 8 150 F, cédé & 3990 F. Nicolas DE LAMBER-
TERIE, 15, place Winston-Churchill, 08000 Charle-
ville-Méziéres. Tél. : 24.56.02.02.

Urgent | Vds CPC 484 coul. + tuner TV + 2 joysts. Tout
an thh. 0 2500 F & déb. Vds origineux K7 & px trés in
téressants. Liste contre 1 timbre. Christophe LAVAUT,
21, allée Veuve-Lindet-Girard, 33390 Clichy-sous-
Bois. Tél. : 43.51.2051.

Vs CPC 6128 + nbrx jx. Pu: 2800 F & déb. Nicolas
MASERATI, 23, cours Berriat, 38000 Amiens, Tél :
76.87.90.80. Aprés 17 h.

Wds Asmtrad 6128 coul. + DMP 2160 + synthe vocal -+
kit de téléchargament + disk 60 + 60 disks bourré de jx
& utilitaires + 40 mag. + livres. 4 600 F. Maximilien
VOUILLEMNET, 35, rue Savier, 52240 Malakoff.
Tél. : 46.56.74.25,

Vds jx originaux pour CPC 6128 + (Barbarian Il - 110 F,
Park 6, vol. 32 100 F, Echosoft - 295 F). Jean-Marc LO-
CHET, 4, rue du Muguet, 95520 Osny. Tél.:
30.73.48.78.

Vels Asmtrad CPC 6128 coul. the, + jx + manettes +
manuel | entre 2 000 F et 2500 F & deb. Alex OLIVIER.
Tél. : 34.19.10.25.

Vs Asmtrad CPC 6128 + mon. coul. thi + nbrfx +
manette + chble pour magnéto. Le tt 2 100 F. Fabrice
LOMBINO, 21, rue Josaph-Baic, 77590 Bois-le-Roi.
TéL. : 60.66.35.08.

Vs Asmtrad CPC 8128 + souris + 2 manettes + nbrx [x
+ utilitaires. Valeur neuf : 7300 F Vandu @ 4 800 F. Ar-
naud DELAUNAY, 28, av. Hoche, 75008 Paris. Tél. :
45.63.49.69.

Vs Asmtrad G128 coul. + OMP 2160 + synthé vocal +
enceinte + joyst. + kit de téléchargement + disk 50 +
50 disks bourré + disco 6 + livres + 40 MAG : 4500 F,
Marce! VOUILLEMET, 35, rue Savier, 32240 Mala-
koff. Tél. : 46.55.74.25.

Vs CPC 6128 coul. + Vortex B,1/4 4 crayon otp, + joyst
+ livres + 1 000 logiciols. Px ex. :4600F. Lettenthé
Denis BIMENSTEIN, 269, av. Jean-Jaurds, 69150
Décines. Tél. : 78.49.79.47.

Vs Asmtrad CPC 484 + mon. coul. + lect. disk + nbrx
| + jayst. -+ livras : 2 500 F. Didier TEILLARD, 14, rue
Bordier, 93300 Aubervilliers. Tél. : 48.39.06.60.

Vels CPC 464 coul. + erayon optique + revues - px a deb,

Arnaud BARBIER, Le Traverson, 81240 Saint-
Amans-Valtoret. Tél. : 63.98.34.00.

‘ds Asmtrad 6128 coul, an. B9 + 100 jx + 50 revues 4
2 manettes + doublaur de joyst. Valour 6000 F Px
2600F 4 déb, Bertrand COADOU (BERTRAND).
6 bis, rue Claude-Bernard, 29200 Brest Tél.:
98.02.16.09.

Vs Asmtrad CPC 464 + mon. vert. ou adapt. Perital (sur
tele) + 161 jx + copieurs + 2 joyst + revues @ choisir
+ thlechargemant + cadesu. Johan LEVY, 631, che-
min des Groux, 78670 Villennes-sur-Seine. Tl :
39.75.58.711.

Vs Asmirad 6128 coul + tuner <+ radio-réveil + meuble
+ & + revues | 4000 F Liliene CHAVOUET, lotisse-
ment Saint-Mayeul, 03320 Le Veurdre. Tél :
70.66.53.84.

Vs Asmitrad 8128 coul. + manette + revues + nbr jx
Le tt | 3600 F Jérdme MONIER, 29, cité A.-Croizat,
59224 Thiant. Tél. : 27.24.67.06. Aprés 18 h.

Vs CPC 6128 coul, + céble téléch. 2 joyst. + imp. DMP
200 + 75 disks de jx. the, 1an + discologie + disks
vierges © 4400 F, Jean-Pierre PAYEN, Héron3, La
Rode, rue J-Ph.-Ramesu, 83000 Toulon. Tl :
94.42.16.37.

Wds CPC 464 coul. + 850 jx + boite rang. K7 + 2 joyst
[J¥-2 + 1a Boule) + cube informatique Basic + BCP +
revues Tilt. Le tt 2 000 F. Olivier SOURIS, 1, rue d'Or-
léan, 87100 Limoges. Tél. : 55.37.26.85. Aprés 20 h.

Vds CPC 6128 (01-89) + monitaur coul. + env. 30 jx +
1 joyst, + utilitaires + manuel, Tout en thé 2500 F &
déb. Franck BRESSE, 23, route de Pranlary, 43750
Las-Prés-le-Puy. Tél. : 71.02.21.99.

Vs Asmtrad CPC 464 + mon. coul. + 70 jx (Bomber,
Rainbow Island + Cabal -+ Satan). Valeur 4 500 F, céde
2000 F + 2 joysts en prime. Jean-Paul HOFFMANN,
3, place do In Loge, 85000 La Roche-sur-Yon. Tél. :
51.62.12.38. Aprés 18 h.

Vids CPC 6128 coul. + 50 jx (Mutiplan, Arkanci, etc.) +
manugl + revues + tuner TV + filtre. écr. + 2 joysts +
réveil, Le tt 4000 F. David FLORIO, 63, rue d'Hem,
59100 Roubaix. TéL : 20.53.40.48,

Ve CPC 6128 coul. + joyst. 4 trés nbre jx + log gestion,
trait, txt ; 1 890 F + 2 ND lect. FD2 {indispensable] ; B30 F
+ impr. DMP 2000 : 690 F ou la tt 2 490 F, Guillsume
FOURNIER, 4. rue Lécnides, 75014 Paris. Tél :
45432783

Vs Asmtrad CPC 6128 coul. ++ manatte + nbrjx, (1 an)
Franck GIGADEN, 34, rue du Docteur-Brousse,
62360 Pont-de-Brigues. Tél. : 21.32.26.09,

Vds CPC 464 mona + lect. disk + crayon optique +
synthétisaur vocal + joyst + nbrx jx + livres + maga-
zines. Peu servi, 1500 F. Nicolas LEMAITRE, 21, rue
‘Emile-Zola, 78330 Tenay-la-Fleury. Tél. : 34.60.00.31.

Vds Asmirad 6128 + 121 disks + mags {au moins 200}
+ originaux + books sur Amstrad -+ news, Le tt 4 200 F
Achaté en sept BY. Aurélien SEGAUD, 21, av. New-
ton, 77490 Chelles. TéL : 60.08.97.04.

Wds Asmtrad CPC 484 + fcran lact de disk + kit téle-
chargement + nbrx |x + thé. 2 300 F a déb. Frédéric
GORENT, La Loudon 3, 74410 Saint-Jorioz Tél.:
50686551,

Yds CPC 6128 the coul + 701og. {jx + utilit) + mags
+ manuel + impr. + 07 vierges - 4 000 F. Cédric COU-
LON, 2, rue Pastour, 53530 Englefontaine. Tel :
27.26.46.62.

Vds CPC 6128 + mon, manochrome + cordon TV Paritel
coul. + imp. DMP 2000 + céble téléchargement ; 2 600 F
Gilles CHAPUIS, 168, rue Maurice-Amoux, 32120
Montrouge. Tél. : 42.53.92.34,

‘ds CPC 464 + mon, coul. + 2 joysts + 200 jx + livras
-+ revues. Cadé 1 900 F a déb. Frangois SPAGNOLI, 25,
rue de Chiteau-Landon, 75010 Paris. Tél:
40.36.38.15.

APPLE
Apple vds log. da loto 4 doc. orig. 200 F. Patrick HE-
NIN, C/Af12, rés. Plein-Ciel-1I, 59770 Marly. Tél. :
7464392

Vds Apple 2C + mon. + joy. + docs + Applework + jx
+ souris. 3 500 F & déb, Laurent STIOUL, 156, rue do In
Hogquette, 75011 Paris. Tél. : 43.56.63.27.

Vds Apple IIC + mon. + lect. ext. -+ joy. + souris +
Imagewriter 1 + livres + disgues. A déb. André DE-
CLOITRE, 7, rue de lo Mare, 15020 Paris. Tél.:
41.97.50.29.

ds Apple Il G5 1.2 Mo + mon. coul. + 2 fect. 3" + 1
lect. B -+ imp. Imogewriter IL 8 600 F. Yvan PATTI-
NIEZ, Ecole Paul-Langevin, 21, rue Paul-Langevin,
93260 Les-Lilas.

Vds Apple 2C (souris, joy., docs + emb) + écran +
cable TVC + adit. Arlzquin + 30 util, + 130 jx + nbex
livres, 2800F Rémy GLUCKMAN, 2, ruelle des
Fonds-Gigots, 95400 Villiers-le-Bel. Tal, : 39.90.30.40.



Vs Appla 2C + mon. mono + souris + nbrx disks jx +
dog, 1000 F, Valérie LELUC, 16, av. du Général-de-
Gaulle, 94300 Vincennes. Tél. : 40.08.08.72

Wds Apple IIE 128K BO col, écran vert, ventilo, 2 drives,
cartes, chat mauve, musique, parole, joy., imp., disks, Pe-
ritel. 6000 F & déb. Xavier DUPRE, 29, rue Gabriel-
Péri, 84220 Charenton. Tél. : 43.96.09.71 {répondeur).

Vds Apple 2E 4 mono. + duodisks + souris + joy +
livres -+ carte 128K/80c + imp. FXB0 + 400 softs, (TBE]
6000 F. Vincent GUILLERME, 23, rue de I'Ardéche,
68270 Wittenheim. Tél. : 89.53.06.38.

Vds Appla 2G5 (TBE} + lect 5" 1/4 8t 3" 1/2 + ext. 1 1/2
meéga + joy. + maon. coul. Apple + nbrx jx. 3500 F &
dib. Arnaud COULY, Clos de I'Echo, 37500 Chinon.
Tél. : 47.93.19.44,

Vds Apple 2C + 2e lect disk 4 100 logs, 1500 F. Canon
X007 16 Ko, B0O F, Casio FX802F Imp. int., 600 F, Thierry
LIAGRE, 46, rue Lauvray, 78000 Versailles. Tal :
39.49.07.02.

Vs Apple IIC + ecran + 2e lect. dks 4+ souris + joy. +
impr. + nbr logs jx et util. + doc. 3500 F. Frangoise
ROBINAULT, B8, quai des Mariniers, 77500 Chelles.
Tél. : 60.08.40.02.

Vds Apple IE + man. + imp. Epson LX-80 + jx + prog.
(TBE). 3 500 F. Philippe BERAT, 38, rue du Mont-Va-
lérien, 32210 Saint-Cloud, Tél. : 46.02.88.59.

Vds Apple 1G5 + carte 1,2 Mo + mon. coul, + 2 lect, 37
+ 1 lect 6" + joy. + impr. Imagewriter + nbrx log
8800 F. Yvan PATTINIEZ, Ecole Paul-Lengevin, 21,
rue Paul-Langevin, 93260 Les-Lilas. Tél. : 48.46.47,03.

ds Apple IIC [TBE) + souris + joy. + logs + nbrx jx +
50 disks. 2000 F 4 déb, Pascal MONTERO, 6, rue du
Moulin-d’Etif, 35500 Gonesse. Tél. : 39.85.05.87.

ATARI
Vds 520 STF -+ souris + 50 jeux {Kick-Off, Player Man,
Morth & South, Tennis Cup, Sherman, Faicon, etc |, Le
tout TBE 35090 F Alexandre TRAN, 23, rue Andri-
Messager, 95500 Gonesse. Tél, : 39.85.42.62.

Vds orig. (boite, notice] Tennis Cup, 120F et & 90F
Bombuzal, Baverly Hills Cop, Grand Monster Slam. tous
des hits, TBE Port compris. (STF). Plerre-Emmanuel
ANGELOGLOU, 100, quai de la Rapée, 75012 paris.
Tal. : 43.80.38.13.

Vds orig. ST, 100 F, Great Courts Drakken Gunship Jum-
ping Jack Son Pinball Magic Sherman M4 Rockstar Fal-
con AVF Honda Popuious R, Island. Philippe MUGNIER,
15, Champ du Mont, 01480 Chaleins. Tél. : 74.67.92.54,

Vels Atari STF, TBE + nbirs jeux + impr. + lect ext +
docs + util. prog. et gestion, |e tout cédé 4 000 F. Yvon
MOMPEYSSIN, chemin du Jarret, Bon Rencontre,
13190 Allauch-le-Logis-Neuf. Tél. : 91.68.67.67.

Vds jeux orig. 520 STF, Carrier Command 100 F, Dongson
Master 160 F, Voyagerio 160 F, Chaos Strike Back 200 F,
Knightmare 100 F Frédéric CHRETIEN, 191, citd
Bruno, 62119 Dourges.

Vids 520 STOF + env. 15 orlg, (Zak Me Kracken, Voya-
peurs du Temps, Captain Blood, Efite, Datamat, Calcomat,
etc, 4 1500 F) + does 3600 F. Thomas LEROY, 116,
rue  Emile-Zola, 62160 Bully-les-Mines, Tal. :
21.29.12.55.

Wiz orig. aventure ST : Maupitl Island, Meurtre & Vense.
Maitié: prix. Jean-Frangeis KIEFFER. Tél. : 88.23.01.28.

V= pour edits 1040 STF, TBE + SR Replay pro neut +
sceess. 3 500 F. En cadeau F29 + Atacompte neufs. Ens.
ou sép. Liv. Paris AP, Mat. garant|. Meluin RUNGEN, 1,
pass. Menuet, 95800 Cergy St-Christophe. Tél :
30.73.24.85.

Vs 520 ST + plus de 1 000 jeux + joy. + souris saigne
dans son emballage. Trés peu servi, 2 800 F. Vs lecteur
1641 + 68 disks C64. Freddy MICHALSKI, 47, rue
Jean-Jaurds, 62290 Moesux-les-Mines. Tél.:
21.02.64.86.

Vds pour STF orig. . Les Voyageurs du Temps 130 F, The
Pawn 100 F, Barbarian Av, 100 F, Great Courts 100 F, Ter-
rorpeds 100 F, Thunder Blade 100 F. Stéphane LARE-
NAUDIE, 27, rue de I'Epi-d’'Or, 93330 Nevilly-sur-
Marne. Tél. : 43.08.79.57.

Vs POUR ST orig. plus ou moins récents (Indy Aventure,
Meurtres & Venise, otc.), 100 F I'un, 350 F les 4. Sur Lyon
uniquement. Nicolas GASCOIN, 15, rue Saint-An-
toine, 63003 Lyon. Tal, : 78.54.00.97.

Vds Atari STF OF + souris + trés nbrx jeux et log.,
2700 F + ST replay 4, 300 F. Olivier DEJEAN, 7, rue
des Rayes-Vertes, 95610 Eragny-sur-Oise. TéL :
45.71.65.84, journée.

Vds pour 5T, 10 originawx + 30 D7 vierges + 1 boite 80
disks + la K7 Micromania. Le tout 1 000 F 4 déb. Ludovic
DRONIOU, 14, rue Danton, 92130 Issy-les-Mouli-
neaux. Tél. : 46.38.10.18.

Vels 1040 STF + cébles + 3 joy {1 Cobra + 2 infrarouge)
+ souris + 20 jeux + nbrses D7 vierges. Mathieu KER-
MANAC'H. Tél. : 42.67.85.66, w.e.

‘ds orig, sur ST, entre 50 at 120 F. Michel MIRALLES,

16, rue Vercingét
73.26.96.93,

Vds K7 XL/XE, plus de 50 titres disponibles, bas prix
Vincent CROCHET, 24, allée des Irlandals, 91300
Massy. Tél. : 60.11.69.91.

Vils 520 5TF DF + 50 jeux -+ env. 25 utils [copieurs, amul
PC, GFA, ete.) + multiface + rallange joy + tapis sourls
+ mags + manueis. 3 200 F. Nicolas DAULT, 83, rue
Armand-Silvestra, 32400 Cowrbevoie. Tél:
47.89.44.36.

Vds 1040 5T ss garantie 09/31, &tat neut + 3 orig. {Bat
Secret Defense et Maupit] + demos. Valeur 4 500 F,
vendu 300 F. Olivier GIRARDOT, 29 his. av. Quos-
nay, 33190 Livry-Gargan. Tél. : 43.01.84.25.

Vs 620 5T/DB face + 2 joys + chble RS 232 + onig,
Bat, Gunship, F52, Jet + nbrx log. 1800 F. Urgent, part
etranger. Thierry LEHARTEL, 135, bd Maurice-Ber-
teaux, 78420 Carriéres-sur-Seine. TéL : 39.57.89.33.

Vds 520 ST double drive + monit. coul, Le tout TBE,
3800 F + disks et revues. Région caennalse ou Oma si
poss. Pascal LE CONTE, Les Jardins, 14570 Clbcy.
Tél. : 31.69.24.43.

Vs 620 STF DF coul. + 200 disks + orig. + freeboot +
GFA basic + manattes + boites disks + revues. 5 000 F.
(Var uniquement]. $ébastien LAPIQUE, La Garnidre,
83210 Sollies-Toucas. Tal. : 94.33.76.65.

Vs B00 XL avec lect. de disk et paddie -+ 1 joy et plus de
20 jeux. 2800F + interf, Péritel 250 F. Ariel CREI-
GNOU, 75, rue Guynemer, 33200 Bordeaux. T8l :
56.08.09.60.

Vs orig. pour ST/STE : Aftar the War, Galaxy Force, THE.
100,

ix, CFPA, 63110 B Tél. :

Vds b20 STE servi 3 mois + 26 jewe. 3 500 F le tout 4 déb.
Sylvain DE LA GIRODAY, 79-81, route de la Reine,
$2100 Boulogne. Tél. : 48.26.82.32

Vs 520 STE + monit coul. SC1425 + joy. + jaux. Ga-
rantie | an, 55 emball, d'origine, 4 800 F. Olivier HAR-
POOF, 39, av. Paul-Vaillant-Couturier, 33400 Vitry-
sur-Seine. Tl : 46.80.80.33, 10h 4 19 h.

Vids orig. pour ST . Great Courts 100 F, Voyageurs du
Temps 150 F, Hard Drivin 150 F, Rock Star 200 F (jeux
TBE) Nicolas FREMONT, 93, quai de la Pie, 34100
St-Maur-des-Fossds. Tél ; 48.86.80.71.

Vds orig. pour St : Explora 1 8t 2, Times of Lore, Les Voya-
geurs du Temps, Galdregons Domain, Populous, Stargll-
der 2, Voyataur, 100 F pigce, Olivier THIRION, 1, rue
Lo-Parouse, 78150 Le-Chosnay. Tal. : 39.55.52.85.

Vds log. org. ST Infestation Kalhaan, etc, Poss. aussi
util. Prix interessant. Patrice LAUNAY, lotiss. de Sé-
rignac, 82600 Sérignal. T4L : 63.02.24.50.

Vds Populous TBE, 120 F. Ach, Drakkhen, Ech, ach. et vds
news, petit prix, Ch, docs. Env. liste rapidement. Rapidita
assurés. Jardme WINDAL, 3 his, Carridra Lebrun,
59910 Bondues. Tél. : 20.46.24.52.

Vds pour 520 5TF orig. : Black Tiger 100 F, Chao Stike 8.
120°F, Drakken 130 F, Stos créateur de jeux 250 F, GFA
compiiateur 100 FTs en TBE + boite. Didier BONNET,
24, rue Jean-Jaurds, 78100 St-Germain-en-Laye.
Tl : 34.51.75.63 le matin.

Vds ORIG. Atan 520 5T & 100 F. Operation Wolf, Speed-
ball, L'Arche du cpt Blood, ete. GFA basic V 2, 0Z et 3,00,
300F les 2 + livre GFA basic. Loic MARTIN, 3, Bief
Chatelet, 01540 Vonnas. Tél. : 74.50.02.57.

'u’ds Ing pour / Atari ST & bas prix et éch, Envoie liste sur
b LEMOINE, 13, route de Cor-

Mds 'un ou 176 F les 2. Acheterais Rtype si P
STE. Nicolas MAURY, lot. Bosc, av. de Fareyres,
12300 Decazeville. Tal. : 65.63.36.92.

Vs sur ST, avec boites, orig. © Police Quest 2 + Drakk-
hen, 260 F les 2, et sans boites mais avec docs : Les Voya-
geurs du Temps + Ghostbuster 2, 200 F. Gilles KER-
MICHE, 137, rte de St-Mathieu, 06130 Grasse.

Vi surt 5T, jeu original Operation Stealth, 200 F, ou éch.
contre Sim City, Olivier GROSSEMY. 27, rue E.-Zola,
91420 Morangis. TéL : 69.09.97.61.

Vs 620 STE softs souris et CB4 + jeux KT disks. Ch con
tact. Didier. T&L : 94.32.13.82 wee.

Vs orig. pour 5T @ Indy Adv. + les Dieux de la Mer
(220 F), Moonwalker + Galaxie Force 2 (180 F) ou le tout
350 F. Paris sl poss. Claire HEREDIA, 12, rue Cail,
75010 Paris.

Vous charchez & STF avec mon, coul SC1426 et util, jeux
pas cher 7 Contactez-mai | vues sur ABD0. Vendu 4 000 F
4 déb. Embal. Stéve DRAZIC, 65, av. F.-Roosevelt.
rés. Lo Ci de, 06110 Le Cannet-Rochaville. Tél. :
93.45.42.78.

Vds STF + TV cls + 30 jeux. Garantia 10 mois, 4 000 F
Gérald VESPIER. Tal. : 64.07.33.86.

Vs 520 5TE, 6 mois + mon, coul 5C1224 + Sherman M4
+ Populous + Dragen’s Breath + Timea + Quartz + joy.
Cause dble emploi. 4 800 F. Gilles MAURQY, 79, rue
Stao-fare, Les-Bordes-de-Faremoutiers, 77515 Fare-
moutiers. Tél. : 64.04.23.17 avant 20 h.

Vds 1040 STE (TBE) + disque dur Megafila 30 + manit
mono. 5M 124 + Manjy scanner -+ lect. 5 14 ext. + 1
vingtaine de news. 11000 F. Michel BERGER, 14, rue
Giffard, Clos-du-Parc, 38230 Pont-de-Cheroy, Tél. :
12023202,

Vds STF BY + 2 joy + 40 jewx orig. (Falcon, Kalhan, Dra
gon Ninja, Tower Babel, DM} + log. dessin + 15 disks.
1960 F + monit. coul. 1000 F. Maurice GUERAN, bt
Calserai 1. Jos de Bouffan, 13050 Aix-en-Pro-
vence. Tal. : 42.64.02.00.

Vds pour ST, originaux | Olympic Challenge, Iron Lord,
Zac Mac Crac, Shuttle Il, Def. of Crown, Boba, 120 F 'un.
Nadine D'ORAZIO, 62, rue de I'Horizon, 25220 Thise.
Tél. : 81.61.04.54.

Vs 520 5TF + mon. coul, + 60 jx (SIM City, E-Motion,
otc) + joy. 4 300 F. JEAN JULIEN. Tél. : 40.36.29.45.

20900 F, vds 520 STE {55 garantie jusque fin nov. 1990}
avec prixe Péritel et 10 DT vierges {région Paris unique-
ment]. J.-Christophe LOPEZ, 375 bisrue de Vaugi-
rard, 75016 paris. Tél : 45.30.01.76.

Vs 2600 + 24 cartouches jaux {Moon Patrol, Hero, Zax-
xon). 1K) F {acheté 3 000 F|, Si poss. région Paca. David
BEAUGRAND, Villa Marguerite, Qu. Bredasqgue,
13090 Aix-en-Provence. Tal. : 42.20.24.95.

Vds 520 STF nov. BY + mon. coul, SC1425 + jeusx (Kick
Off 2, Midwinter, Greatcours, Populous, Stuntcar, stc ) +
joy + rav. (Tilts, Gend} + écran protec. yeux. 4 000 F.
Laurent EIMERY, 75, rue Hoche, 92240 Malakoff.
TéL. : 46.57.94.60.

Vs STF (BB} répard, bon &tat, encore ss garantie + mo-
nit. coul, + nbrx dks dont news + 1 joy. + souris et
freeboot. 4 000 F. Julien LESIEUR, 93180 Chilly-Maza-
rin, Tél. : 69.34.81.66.

meilles.

Vs 1040 8TF + nbrejeux + souris + joy. + util Le tout
3 650 F Laurent GRESPIER, 16 bis, rue du Progrés,
Carrléres-sur-Seine, 78820  Yvelines,  Tél.:
39.14.62.15, 17 h 30.

Vds Pour ST/STE nbrx jeux et util. (Lost Patrol, Robo-
cop 2, Cubase, Notator, ete.) 20 F. Liste sur demands, ré-
ponse assurée. Dominigue PERNICL, 53, les Platanes,
13320 Bouc-Bel-Air.

Vs 100 jeux pour 1 700 F (orig.) + vds oridinateur Orig,
GOOF + 10 jeux transfo. prises périph. + lecteur K7,
100 F, John GASCHY, 1, rue Lautréamont, 93300 Au-
bervilliers. Tél. : 48.33.04.38.

Vs 520 ST (DF} 12/89, 2 ans garantie + emball, + souris
+ joyst. + 30 jeux + 3orig., 10 util. + GFA basie, Word
+ Degas + mags 3800 F. Lione! PARIS, rue de la
Croix-de-Mantes, 78520 FOLLAINVILLE. Tl :
34.78.46.76.

Vds monit. coul. neuf 1 850.F + men, coul. Thomson oc-
casion 900 F, Ch. tout contact sur Atari (en particulier
Midi] et PC. Christian SELLE, 30/, rue Lavoisiéra,
58780 Ronchain. Tél. : 20.85.07.07.

Vds 620 5TF DF + orig, (Kult, Weird Dreams, Popuious,
Skrull. ete.| + disc. Le tout 2 500 F. Lue BOCCON-GI-
BOD, 14, rue du Hameau, 92350 Le-Plessis-Robin-
son. Tél : 46.31.13.54.

Vs démos at domaines publics sut ST. Liste contre un
timbre, Aép, assurée. Christophe BESNARD, 37, rue
Charles-martin, 76600 La Havre.

Vs 520 STF + souris + joys. 2000 F le tout, Emilio
GOMEZ, 10, rés. Gai-Logis, 33350 le Bourget Tél, :
4837.33.69 {répondeur).

Vds 1040 STF + mon. coul. SC1425 + pro. souris et joy.
+ 1 joy. + streplay 4 + 250 softs. Cédé 5000 F. Cad.
Sega + 5 K7 Stéphane MAZAUD, rés. La Pomme-
raie, bt AZ, 84350 Villiers/Marne. Tél. : 49.30.99.85.

Vils jeux sur ST/E cause achat d'une megadrive. Posseda
jeux. Glen BOQUEHO, 4, rue de la Gimone, 31170
Tournefeuille. TéL : 61.86.19.51.

ST vds ang. © Testdrive 70 F, Spacer Acer 50 F, Disector
{copiaur) 80 F. Vds pochettes plastic pour disc 20 F les 50
+ disks vierges 5,50 F piéce. Romaric ROYNETTE, 11,
allée des R ins, 78180 Montigny-ie-Bx. Tal. :
30.57.96.97.

Vds 520 STF DENR + 2 souris + 2 joy. + 80 jeux. Valeur
5 000 F, vendu 2 690 F. Philippe VERBEKE, 16, rue Bir-
Hakeim, 59130 Lambersart. Tél. : 20.92.63.77 aprés
18 h. Marci.

Etonnez vos amis, reliez votre Atari STF sur une chaing
stirdo ampli. Vs adaptateur, 160 F. Richard SCALL, 43,
rte de Meyzieu, 69720 5t-Bonnet-de-Mure. Tél. :
78.40.41.71.

Vds 520 STF 4 mon. coul, Tensai+ util. Cause dble am-
ploi. Xavier CHABANY, 94, rue du Dessous-des-
Berges, 75013 Paris. TéL : 44.2.96.06 aprés 19 h 20.

Vds 520 STF + mon. coul. Philips 8801 + manuel + 1
manette + orig, | Kick Off 2 et Ghostbusters 2 =+ nbrx
jeux. 4 000 F. Sidney CARDIS, 68, av. du maine, 34510
La-Queue-en-Brie. Tél. : 45.94.20.86,

Vds pour ST : F16 Combet Pilot Biood, Defander of the

Crown, GFAZ Oz Rough. PC soft bac B, C, D, MSX1 cart.
et K7 {Green Beret, ete.). Loik MENARD, 32, av. J.-P.
Timbaud, 94120 Fontenay-ss-Bois. Tél : 48.77.0551.

Vds pour 520 STE. extension mémoire 4 1 Mo (2 barrettes
simms de 266 Mo d'origine). 475 F, Emmanuel FUSTE,
1407, chamin St-Joseph, 30150 Roguemaure. Tl :
§6.82.62.80.

Vs 520 S5TF DF + mon. coul. + joy, + souris + nbrx
orig. + FM melody maker + nbrx disks NF {cause AT
286). Supar prix, 3 800 F. Michel LAURENS, 12, rue
Bossuet, 33800 Bordeaux.

Vds 520 STF DF {new roms) TBE + free boot + joy +
doc. + B0 disks bonne qual {nbrx jeux -+ util), 220 F
etfoumon, coul. 5C1425, 1 500 F. Emmanuel LEBEL, 18,
rue des Décurions, 34170 Castelneu-le-Lez. T8l :
67.7231.42,

Vds 520 STE (fév. 80) + Spack + Master sound + 10
disks. Ch. acheteurs doc, souris, Péritel. Le tout 2 500 F
Stéphane GUERITHAULT, 5, rue des Bergéres,
Tour Janvier, 91940 Les-Ulis, TéL : 69.07.67.65.

Vds 520 5TF + mon, coul. + lect ext. DF + 100 disks
(jeux, util) + free boot + chbies + revues + joy
4 BO0F. Eric SAFAR, 5§, rue du Pré-Faroy, 27180 Ar-
nidres/Iton. Tél, : 32.39.28.03.

Vs lecteur disquette 1060 pour Atarf B00 XL avec adapta-
teur secteur, 450 F 4 dab. Olivier COSIALLS, 22 bis, av.
de Sét I, 94210 La-V. St-Hilaire. Tél :
48.83.57.42.

Vds log. 520 STE (s orig.) - Full Matal Planete, Midwinter,
Xenonll, Mean18 {val, 1, 23}, Chicago %0, Crazy cars I, TV
Sport Foot. Stéphane CLAUDE. bt Couperin, C/21,
54200 Toul. Tél. : B3.64.19.19.

Vs 820 5TF + souris + Péritel + 40 disks + joy. {Konix)
+ monit, coul, + fresboot. 4 300 F Laurent BOU-
VIALE, 15, rue Branly, 94110 Arcueil, Tél. : 46.55.44.92

Vds 520 STF, TBE, 1700F + 31 orig. (Blood Money,
Chaos, Populous, etc.). De 50 & 160 F ou 2 500 F |e tout,
Atari + jeux : 4 000 F. Christophe QUEYROY, 14, rue
Louis-Pasteur, 32100 Boulogne-Billancourt. Tél :
46.04.21.74,

Vds JEUX ST, 110 F : Emmanuelle, Silver (compil), Les
Voyageurs du Tps, Kult, Spaceracer, Superski, Falcon,
Indy {av.) Populous, Dungeon. 200F: Op. Stealth,
Franck FERRONT, Les Plaines, 73600 Moutiers.
Tél : 79.24.32.32.

Vds nbr orig. pour Atan ST. Prix bas si achat de plusieurs
fog. Ach. simul. sportives ou éch, Laurent BOUCHARD,
87, route de Vienne. 63007 Lyon. TEL : TRT214.67.

Vds Atari STE, TBE + 2 souris + joy. + 2 cbles d'ext.
pour joy. + 16 jeux orig. + 1 util. 3 500 F {nord France sl
poss.|, Emmanual MASKER, 88,rue Paul-Fort, 69500
Douai. Tél. : 27.96.96.62.

Vs Atari 520 STE + 40 jeux + manatte 4 souris +
revues. Pascal CUVILLIER, 101, les Petits-Fauchots,
La Jacqueminidre, 45320 Courtenay. TélL:
38.97.92.90.

Vds jeux ong. pour ST, 100/150 F : Shadow Warrios, Dra-
gons Braath, Ivanohe, Populous, Batman, ete, + monit
coul. Atami, 1 000 F. Nicolas RICHARD, 1, av. Henri-
Frouille, 35200 Rennes. Tél. : 99.32.04.35.

Ve 4 orig. sur 520 5TF : Indy Aventure + Bat + Double
Dragon | + Speddball Ch. contact sur ETT- l.mlrslll
FRENEAU, villa M
83470 Saint-Maximim-la-Ste-Baume. T4l :
94.59.47.34.

Wds 520 STF nles roms + monit. SC 1426 + imp. Citizen
LSP-10 + malstte buresutique Atari + horloge (car-
toucha) + jeux. 4 800 F. Jean-Baptiste SALES. 16, rue
de la République, 91170 Viry-Chatillon. TéL:
69.21.10.85.

Vds Mega 5t& + monit, coul. 4 700 F. Florian JUTISZ,
20, rug Champin, 92330 Sceaux. Tél. : 46.61.28.60.

Vds 520 STE + souris + joy. + bolte 30 d. + [eux. La
tout parfait état, 2 800 F. Vds ong. Rockstar, Maupiti |s-
land, Tennis Cup, Fire an dBrim, 200 F chaque. Florent
MONDOLFOQ, Z, rue des Bruyéres, 53260 Les-Lilas,
Tél. : 43.63.53.74.

Vds pour STF 540, erig. ; Turbo Cup 120 F, Space Racer
60 F, Bob Marone + notice 70 F, Operation Jupiter 140 F,
Arche Cpt Nlood neuve, notice et bolte 220 F, Chris-
tophe MARCHAL-DOMBRAT, 8, rue Saint-Fiacra,
54000 Nancy. TEL : 83.37.31.43,

Vs STETEE + joy. + boite rangt + freeboot + adapt.
4 joueurs 4 util. + 160 disks jeux + tapis souris. 3 600 F.
Arnaud MARTIN DE SAINT SEMMERA, 31, sliée
de la Toison-d'Or, 34000 Crétail. T4l : 49.80.03.09.

Wds ou éch. jeux sur Ateri 5T. Gilles RAYMOND, 34, bd
Saint-Marcel, T5006 paris. Tél. : 43.31.66.92.

\fds 520 STF DF étendu | Mo + drive ext. 31/2 + sélect.
da face -+ souris ergonomigue. Le tout exc. état. 2 800 F
+ logs en cadeaur. Xavier GIRARD, 11, rue Marx-

y. 45400 Fleury-les-Aubrais. Tél. : 38.86.78.52.

Vds orig. 5T ! Kick Off + Extra Time, 200 F, Battlachess
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180 F, F16 Combat Filot 170 F, Loom 280 F. Laurent
BRICE, 10, av. du Grmeilion, 54420 Pulnoy. Tél. :
8321.51.68.

Vs pour AB20 STF jeux orlg., nbrses news, bas prix.
Charche contacts sur Amiens. Julien MAYAN, 17, av.
du Petit-Fort, 80136 Rivery.

Vds jeux orig. St Las Voyageurs du Temps, Indiana
Jones av. Iron Lord, Operation Stealth, Projectile, Popu
lous, X-out, Hard Drivin. Olivier ESTARDY, 252, av.
Daumesnil, 76012 paris. TAl. ; 43.43.10.51.

Vds pour ST/STE jeux orig. [+ natices) ; Maorteveille Ma-
nor, Kick Off, 80 et 130 F. Ech. possibles. Jaan-Luc
VALLES, 5, rue de la Grange, 43800 La-Dagueniére.
Tal. : 41.69.07.74.

Vds 520 STF DF (TBE} + 8 jeux orig., util., joy., tapis sou-
rls, boite disks, freeboot. Le tout 3000 F {& déb.), Phi-
lippe LECAT, 15, rua Grange-Dame-Rose, 78140 Vé-
lizy. Tél. : 39.46.58.92.

Vds 520 STF (nov, 89) + jeux {Strider, Crack Down, etc)
-+ mangtte + sours, env, 2200 F (poss. monit. coul,
SC1424 : 4200 F). Doc. Incluse. Amaud DARCY, 6.
place du Marché, 16170 Touillsc. Tél. : 45.21.71.56.

Vs §20 STF double face + souris + 95 disks remplis +
1 jay. + nbrses revues. Exc. état. 2 800 F. Nicolas DIS-
LAIR. Tal. : 34.13.72.13.

Wds-520 STF s5 garantie, 2 600 F + lecteur ext. 3'1/2 DF,
500 F. Franck COHEN, 39, av. du Chitesu, 34200 Viin-
cennes. TEL ; 4365.05.22.

Vds STF 520 + monit. coul. + nbrx jeux avec doo. + util.
+ imprim, Nec 24 aiguilies. Le tout en bon état. 6 500 F.
Ludovic TIMBAL DUCLAUX, 106, bd St-Denis,
82400 Courbevoie. Tél. : 47.88.35.00.

Vids multiface ST (non compatible Ste) en bon état, avec
notice. 400 F. Erie PIVET, Aérodrome de Bourg, 01250
Ceyzeriet. Tél : 14.45.16.77.

Vids 1040 STE {4/30) + impr. Star LC-10 eoul. + monit.
mono (Atari SM124) + log. div. : Calcomat. Supert,, De-
gas, Indizna Jonas, 1 Word, Kuit. 6500 F TTC. André
RAMEFISON, 21 bis, rue Etienne-Hervais, 44100
Nantes, Tél. : 40.43.23.13.

Vids arig. {notice + balte) pour ST {de 100 4 150 F), Xe-
non ll, Kick Off + ex-time, Ind. Jones (arc, + avent),
Meurtre Venise, Aambao IIl, Bloodwych 2, Power Drome,
etc, Philippe CLERGEAU, 11, rue des 29 et 35e Divi-
sions, 50000 Saint-Ld. Tél : 33.05.54.60.

\ids nbrx jeux orig. ST (Operation Stealth, Last Ninja 2,
BAT), de 1004 150 F + vds jeux pour Lynxa, 130 F. Phi-
lippe FALK, 4, av. Henri-Prost, 95200 Sarcelles. T4, :
39.90.48.31.

Trés urgent. Vids 520 STF + souris + Joy. + Speddking
+ nibrx jeux + nbrses revues (Tilt). Le tout 2 500 F. Eric
GODINIAUX, 13, bd Foch, 94170 Le-Perreux-sur-
Marne. Tl : 43.24.39.65.

Vds 520 STE + news {Op. Steaith, Flood, K.0ff 2) encore
ss-garantia B mois + joy, + souris. ke tout 3 000 F & déb.
Tres urgent, Anthony ROUGIER. Tél.: 43.022350
Bprés 15 h

Vds monit, coul. Atarl SC 1425, 1 600 F. état neuf, cause
double emplol. Franck PARINAUD, 7 bis, rue de Ber-
gettta, 78100 St-Germain-an-Laye. Tél. ; 39.73.58.22

Vds compil. 800 XL + 130 XE, La disquette de 10 jeux
60 F, parmi 200 titres, Stéphane HAUSSWIRTH, 21,
rue de Is Gare, 57400 Arzviller. Tél : §7.07.93.93,

Ve jeux pour St/STE Poss-de nbrt news (Tennis Cup,
F-28, Ninja Spirit, Last Ninja |, Indy, Westtris, Maupiti).
Dimitri COURTAUT, 52120 Villars-en-Azois. Tél. :
25.02.77.88, w.e.

Vds 2600 + 17 K7 jeux, 1000 F. 80 XL + 2 livees con-
tenant 100 prog. jeux + 2 K7, 500 F. Jéréme MERCIER,
bt E, rés. Le Mail, 13014 Marseille, Tdl. : 91.98.38.45,

Vds Atarl 520 STF ++ mon. coul, SC1425 + 1 joy. + bte
rangt + nbrx jx. 4 200 F Julien DURDILLY, Les Or-
meaux, 37400 Amboise. TéL : 47.57.10.85.

Vds fogs pour 5T & px trés bas. Ch. aussi éch, Stéphane
LEMOINE, 18, rte de Cormeilles, 78500 Sartrouville.

Vds mon. coul, Atari SC 1224, 1000 F + lact. disk. Int.,
100F + Op T?wn:larholt 50 F. Frédéric AMARO,
5-27, av. 92600 Asnidres. Tél:
41.33.45.06.
Vds Atari 520 S5TE + mon. coul {gar. 3 mols} + 20 logs
orig. 3000 F. Jean-Patrick ADAMOWITZ, 9, place
Ramus, 13100 Aix-en-Provence. Tél. : 42.27.8153.

Vel Atari 2600 + 40 jx (Mario Bros, Kung-Fu Master, etc.)
+ 2 man. Val. 6 200 F, vendu 4 000 F, Philippe CARON,
56 bis, rue Victor-Hugo, 62590 Oignies. Tél.:
2179201,

Vs Lynx Atarl + écouteur + Califomia Games + Chips
Challenge -+ Bluelighting. 1 400 F. (4 mois), Patrick DU-
PARCHY-MEVER, 8, rue Margueritte, 75017 Paris.
Tél. : 47.86.48.95 aprés 19 h

Vds orig. ST : Sherman M4, Dble Dragon 2, Hard Driving,
Crazy Cars 2 et Silkworm, 100 F I'un, 400 F las 5. Olivier
AAQUILLET, 7, rue Maria-Roche, 91080 Lisses.
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Vs orig. Atari STF, FF100, Drakhen, FF1B0, F14, FFZ20,
Ultima V. Richard VINCONMNEAU, 280, rte de 5t-Tro-
jan. Boutiers, 16100 Cognac. TéL : 45.25.21.75.

Vds Atarj STE (gar.) + 2 joys + souris + 10 disks vierges
+ 9 jx 2500 F 4 déb, Franck MARGOTTIN, quartior
Baudimont, appt 187, BP 971, 62023 Arras Cedex.
Tél : 21231251,

Vds Atari 520 5T + 50 disks + joy. 4 souris + nbmx
access. | B850 F Vds lect. ext DF (6 mois gar.). 850 F
Guillaume MAIER, Espaubourg, 60650 La-Chapelle-
aux-Pots. Té : 44.81.60.31.

Urgent, Vds Atari 520 STF + 2 joys + nbrx [x + nbrses
revues. 2500 F 4 déb. Arnaud MONNET, 10, lot. Ia
Freille, sv. du Gronier, 38530 Pontcharra. TéL:
76.97.67.25.

Vs Atari 520 STF + mon. coul. 1425 + Trackball + 2
joys + progs + livres + revues, 4 000 F Vds imp. 120
Citizen, 900 F. Lect. ext., 400 F. patrice GILLET, 15, av.
de la Constellation, 69160 Tassin-la-Demi-Lune.
Tél. : 78.26.80.20.

Vds Atari 520 STF DF avec ou sans mon. -+ nbrx jx + joy.
+ docs, La tout SEUJ F ou détail, Phllippu LUCAS,
e F 62200 (Mer
TéL : 21.30.30.20.

Vds pour 5T, 20 orig. (Great Count, Xenan 2, F29, Voya-
geurs du Temps, etc.), 100 F. Daniel BIRCKEL, B4, rue
du  Sergent-Bobillot. 83100 Montrouil.  Tél, :
48.59.96.41,

Vds ou éch. j« orig. sur ST (Dble Dragon Il, Rick Dangs-
rous, Road Runner, etc.). 70°F I'un, ou éch, Nord. Cédric
TETTINI, 66, av. Anatola-France, 53410 Anzin. TéL :
27.42.48.50.

Vds Atari 520 STF + souns + tapis, 200 F + jx orig.
[Neuf}. Alain KOLLER, chemin de Chaussée, 07430
Vemose-les-Annonay. TéL : 76.3.01.90 aprés 19 h.

Vs Atarl 520 STF NR DF gonflé 1 méga + souris + tapis
+ 5 jx orig. + 20 disks vierges + GFA Jumbo Pack +
sélect. de face + revues. 2 900 F Vincent SOYEZ, 5,
rus  Antoine-lavoisier, 94000 Créteil. Tél:
42.07.30.09.

Vs 520 STE + jx et util, (Stos) + joy. Konix. 2 B00F,
Vincent MUREALU, Ecole des Fauvettes, 91130 Ris-
Orangis. Tél. : 69.06.91.98.

Vs Atari 620 STF DF {avril 83, gar.) + souris + Péritel +
jx. 2600 F. Grégory FILLION. T&L : 69.44.56.27.

Vds Atari 520 STE (Noél 89) + 2 joys + 60 logs (jeux +
dessin) + freeboot. Exc. atar. 3 800 F. Frédéric RENAN,
45, av. de la Grande-lle, 78960 Voisins-le-Breton-
neux. Tél. : 30.57.28.93.

Vs Atari 520 STF + MC 5C1224 + 2 joys + 250 disks +
10 jx 4000 F. Vds synt. ¥ DSR 1000 + alim. + pled +
cébles MIDI. 4 000 F. Dominique GROUT, 7, parc do
I'Andelle, 76130  Mont-Saint-Aignan.  TéL :
35.71.84.20.

Vds mano Philips CMBBN coul. + Atari 520 STE + joy.
3600F & déb. Denis TSHAN, 58, ov. Gabriel-Péri,
92230 Gennevilliers. TéL : 47.90.44.01,

Vds 520 STF étendu & 1 maga + SC1425 + souris + joy.
+ nbrx jx et util. 3500 F. Fabrice VUILLAUME, 118,
rue Vercingétorix, 75014 Paris. Tél. : 45.45.07.73.

Vds Atari 520 STF + souns + tapis + joys. + 30 jx
(Robocop, Indiana Jones, etc.). Servi | an, exc. &tat. Ni-
colas BAUDE, rue de la Cavie, 62143 Angres. Tél. :
21.45.34.57.

Vels ou éeh. MSX V20 + 2 cart + 1 K7 jeux + 4 K7 +
livre basic + 2 livres . 2 000 F, Ou éch. contre 1 Atari
520 ST. Cyril THOREL, 19, rés. Jules-Verna, B6100
Chatellerault. Tal. : 49.23.24.24,

Vds sur Atar| 5T {Préclous Metal, Hard Drivin, Ghostbus-
ter 2 et le GFA) + 30 btes et manuel orig. Guy HEN-
SIENNE, 25, rue Victor-Hugo, 57380 Faulquemont
Tél. : 87.94.37.74.

Vids AT 286 12 Mhz 1 Mo RAM DD20 Mo lec 12 M carte
YGA [BOO x 600} 256K mon. 14" multisync coul. (B00 x
600, souris, log. 1 260 F William FAURISSON, 115,
av. Jean-Jaurés, 92120 Montrouge. TAL : 47.35.80.02.

Vds arig. sur ST/STE : Hard Oriv,, Triad 3, Dark Century,
Dble Dragon ||, Interphase, Purple Satum Day, Strider.
150 F le jeu. Yan KERDUFF, 52 bis, rue de Saint-Ar-
mel, 56100 Lorient.

Vds ou &ch, orig, Atari ST (Cloud Kingdom, Great Court,
Ghost B, Rick D., Fun Face, Tween Lord, Robocop, sto.
Christine ARRIGHI, Super Rouviére, bt B3, 83, bd
du Redon, 13009 Marseille.

Vds orig, pour ST & 60 F (TNT, Goldrunnat, Trivial Pursuit,
Star Wars et Altair]. Borls MICHALAK, 18, rue de
Tourviells, 63005 Lyon. Tal. : 78.25.00.94.

Pour Atari, vids utii, @ t.b. prix - Pro 24, Cubase, Rédac. 3,
Cyber (tous), Synt. Work, Midimix, etc. Julien DE-
MADE, 8, rue Picot. 16116 Paris. Tél. : 45.53.9437.
Vds Atari ST orig. news (F19, F28, Sim City, etc) + Tilt
n' 73 & 88 [10F piéce), Gilles JOLLY, 28, bd Victor-
Hugo, 13210 St-Rémy. Tél. : 90.92.12.38.

Vs 12 disks orig. pour Atari 5T, 50 F lun ou 500 F les 12,
Paris et Essonne. Bertrand. T&L : 64.94.10.29 (sam. ma-
tin).

Vds pour ST Forgotten Worlds, Africans Raiders, Farrari
Formula 1, Silkworm, Merble Madness (60 & 100 F I'un).
Arnaud AFFERGAN, 188, av, Victor-Hugo, 75116 Pa-
ris, Tél : 45.04.35,59.

Vds Atari 520 STOF (88) + 2 joys + nbrx jx + btes disks,
{Révis. comp. en 80). 2 600 F, Florian PELLISSIER, 17,
rua Laplace, 75005 Paris. Tél, : 43.25.398.15.

Vds ou éch. news sur Atari STF at STE. Docs et util, Env.
vios listes. Bruno LOUBET, Le Chanteross, rue Paul-
Loubet, 26200 Montélimar.

Vs Atari Lynx (juil. 80}, parf. état + adapt. sect. + ciible
flaison <+ 7 jx. 1 500 F. Patrick CLEMENT, 2, rue Lou-
riston, 91350 Grigny. T4l : 83.06.48.80, 18 h 30 & 20 h.

Vs Texas inst. + 2 cart. + 4 livres. 350 F. Vds cart. Atari
XL Srar Raiders, etc. Olivier PALERMO, 27, allée des
Cottages, 69530 Brignais. Tél. : 78.05.00.25,

Vds Atari 520 STF + 40 |x, 2600 F. Vds mon, coul,
1500 F. Stéphane BALESTRIERE, 38, rue Eugéne-
Duthoit, 58170 Croix.

Vids 1040 STE + mon, + Star LC10 + logs (jx, dessin,
prog,, aduc.) {mal 90). Michaél AMESLLEM, 376, av.
du Prado, 13008 Marseille. Tél. : 91.77.18.93.

Vs Atari 520 STF DF (2 ans gar., emb.} + env, 40fx + 10
util + Degas 3.0 Neochrome + Word + GFA 30 + 3
orlg. 3500 F. Lionel PARIS, rue de lo Croix-de-
Mantes, 78620 Follainville. TéL : 34.70.46.76.

Vds jx sur Atari ST, onp, (Kick Off 2, Police Quest 2, et
nbrx autras. Jean-Sébastien GUILLOT, 12, bd de Las-
Planas, 06100 Nice. Tél. : 93.84.60.05.

\ids Atan STF + mon. + jx + souris + joy., ete. 4 000 F.
Julien LESIEUR, 6, rue Henri-Barbusse, 91380
Chilly-Mazarin. Tél. : §9.34.81.66.

Vdds Atari STE 4 mégas + maon. coul. Thomson + lect
ext + 32 logs (px, orig.) + 10 utils orig. + souris + 2
joys. 10000 F Marc BAUMANN, 18, rue Salomon-
Reinach, 92100 Boulogne. Tél. : 46.05.01.91.

Ch. corresp, sur Atarl ST, STE. Vds cons, Sega Master
System (TBE], Prix & dab. Tél, : 39.85.72.52

Urgent. Vds Atari 520 STF + écran Taxan coul. + nbm
orig. (BE). 3 500 F & déb. Marc COOLEN, 22, av. Mau-
rice-Thorez, 34200 lvry-sur-Seina. Tél. : 46.58.12.80.

Vs 520 ST (1 an, TBE) 4 mon. coul. + imp. + 50 disks
+ revues + joy. + orig. + émul. PC. 5500 F. Urgent.
Vincent LAFARGUE, 29, av. Pierre-de-Ronsard,
94420 Le-Plessis-Trévise. Tél : 45.94.33.56.

Vds ABOD + 10845 + DD 20 Mo + RAM 2 Mo + lect
ext. + nbre util + access. + jx + livres. (ss gar.), Cede
7500 . Emmanuel BONCET, 1, rue Thomas-Lainée,
84000 Avignon. Tal ; 90.82.16.70.

Vds Atari STE + doc. + souris + cable Péritel + frea-
boot + jx et util, (TBE, neuf). 2 200 F. Pierra LABARRE,
66, bd Sénard, 92270 Saint-Cloud, Tél. : 46.02.51.68.

Vs Atarl 520 STF + éoran Atari SM124 + imp. Epson LX
B00 + émul PC + log. [PC Tools + Stad 3d, atc.). Jacky
CANTIN, 1, rue da Tchécoslovaguie, 44000 Nantes.
TéL. : 40.48.15.04.

Affaire. Vds cons. Atan 2600 VCS (TBE) + B cart, + 2
man., Val. 1400 F, vendu 500 F. Sébastien CHRIS-
TOPHE, 20, rue du Pont, 80830 Pont-de-Meatz. Tél. :
22950627,

Vds pour STF, Seuk (180 F), Les Vainqueurs {100 F), ou
250 F |es 2. Patrice GAGNAIRE, chemin du Pont-
d'Aval, 63430 Pont-du-Chéteau.

Vds Atari 1040 STF Péritel + souris + 80 disks (Jx + util
+ GFA + livre) + 3 btes + joy. 3450 F Guiltaume
BLUET, 18, rue Lavoisier, 41000 Blois. TéL:
54.78.90.75 w.a.

Vds 520 STF New Roms + mon. coul. HR 5C 1224 + nbrx
Ing. + souris + joy. + notices + ofible Per. Valeur
6 000 F (TBE), vendu 4 000 F. Guy MIAILLE, 31, rue des
Fleurs, 51240 Saint-Michel $/0. Tél. : 69.04.79.98.

Sur Atari STF, vds Dble Dragon 2 (100 F) et Dragon Ninja
(130 F) + B mags infor, (50F). Tout 230 F. Fabrice
ROULLIER., 35, rue du Docteur-Célastin-Huet, 35400
Saint-Malo, Tél. : 39.82.3452.

Vs jx orig. pour ST, Falcon + Mission 1 (150 F), Alr Born
Crangers, Crasy Cars 2, etc. 100 F), Maurice COMAN, 3,
rue Henri-Ranvier, 75011 Paris. Tél: 40.24.06.25
aprés 13 h,

Vids Atari 520 STF + B2 disks + btes + manuel + joy. +
tapis souris. 2 300 F. Sébastien ROBINET, 12, rue des
Clochettes, 93700 Drancy. Tél. : 48.30.00.50.

Vds cart, digit. son. (Replay 4, Stos Maestro}, Horloge int.,
frahoot, [x, hotwire, Nicolas LAMBERTON, 11, rue
Rend-Weill, 52120 St-Cloud. Tél. : 47.71.71.95.

Vds 520 STE (gar. 5 mois) -+ 3 jx, 300 F. Lect. 5F 354,
500 F. 15T Word + DB Mastar One, 400 F. Canon 5.50.
Nicolas ROUGIER, 22, rue Boris-Vildé, 92260 Fonte-
nay-aux-Roses. Tél. : 47.02.21.59,

Vds jx pour Atari ST, F15 Strike Eagle + Impérium {trés
peu servi) + Pictionnary. 450 F Ia tout. Ludovic SAR-
RAZIN, 48, rue de la Sardi 17000 La-Rochell

Vds Atari STF (TBE) avec nbrx jx + orig. 3 000 F. Olivier
FAURE, 6, rés. da Beuron, 78710 Rosny-sur-Ssine.
Tél : 30.42.85.29 aprds 18 h 30.

Vds Atar STF 520 + 1 Méga + oy, + env. 60 07, TBE
(88). 3 000 F (prés Lille). Grigory STRZEMPEN, E4/12,
rus Rouget-de-Lisle, 59180 Lomme. Tél. : 20.22.12.61.

Vs 40 cart. Atari 2600 (de 80 4 160 F). Liste sur dem. Rép,
assurée si envel. timbrée, Jean-Louis ROYER, 6, av.
des Sablons, 91350 Grigny.

Vs AT 286 12 MHz + EGA coul. + 1 Mo RAM + 35p +
525 p + DD LOMO + Windows + Word b + Frame-
work 2 + Excel + Turbo Pascal, 12 000 F. Olivier BRU-
NET, 27, av. Foch, esc. C, 95240 Cormeilles-en-Pari-
sis. T - 39.78.33.81.

Vds pour ST Dom-pubs & partir de 10 F + jx onig. ow non
Demanvder le catal. Ch. contacts sur Aube. Rémy LA
COUR, 167, rue de Preize, 10000 Troyes. Tél.:
25.76.02.19,

Vds Atarl 520 STF DF + souris + joy. + 20 disks (orig.)
+ manuels. 2 300 F (transfo évant.). Paris et région Es-
sonne. Bertrand. T4l : 64.94.10.29,

Vds Atari 620 5TF + 2 joys + mon, coul. + souris + 40
js + nbrses revues, eto, 4 000 F. Franck PLANSON,
185, av. de Wagram, 75017 Paris. Tél. : 42.27.36.07.

Vds Atari 520 5TF + lect. ext. ST 354 + jx. 2500 F. Di-
dier LEGRIX, 44, rue des Tartres, 95110 Sannois.
TéI : 39.81.26.65.

Vids BAT (neut) sur ST, 200 F. Westfasar {neut), 200 F. Ch
ttes dépos (Big Blue 4 disks, etc.). A plus, Thibaut DE-

. 33, rés. Les Essarts, 59110 La Madeleine. Tél. :
20.51.52.20,

Vds Atarl 520 STF (début 89) dble face (emb. orig | + 10
jx orig. + 10 disk. vierges. Valeur & 600 F, vendu 3 500 F
Rémi REROLLE, Challier Llergues, 69400 Ville-
franche-sur-Sabne. TéL : T4.60.06.27.

ds pour Atari ST Larry 2, Flight Simu 2, Scenary disk 9,
ste. 70 F chaque. (10 F port, env. liste). Jean-Moil LA-
NOUGADERE, 10. rue du Maconnais, 73000 Cham-
béry. Tél. : 79.70.11.20.

Vels Atari 1040 STF + 36 disks + joy. 3 600 F 4 deb. Di-
dier PINON, 4, av. Laplace, 94110 Arcueil Tél,:
45.46.56.22.

Vels Atari 620 STF aveo mon. coul. + joy. -+ souns -+ jx
+ log. Degas Elite + bte rangt. Philippe BOSSAERT,
22, rue Henri-Dunant, Haubourdin. TéL :
20.38.60.96.

Vs pr ST (110 F) . Kukt, Indy (av.), Les Voyag. du Tps,
Popul., Emmanuelle, Superski, Falcon, Dungeon. (200 F) :
Stealth, Franck FERRONT, Las Plaines,73600 Mou-
tiers. Tél. : 79.24.32.32

Vds ordin. Atari 520 5TF + nbrx [x. Grégory SROUSSI,
26, rue de Vouillé, 75015 Paris. TéL. : 45.31.96.98 npris
19h

Vds [x sur Atari STF, STE (F19, Venus, Fiood, Dynasty
wars, etc.) Laurent BEAUCHAMP, 81, rue d'Hennuin,
62310 Audruicg.

Vds Atari 520 STF + mon. coul. SC 1224 + souris + 40
disks env. (Shinobi, Black Tiger, Rainbow Island, etc.).
TBE 4000 F Sébastien GILLES, LA Bastidonne,
04280 Chreste. Tél. : 5279.02.57.

Vds mon. coul, Atari 1425 Périt. {ss gar. 9 mols, TBE]. Prix
4 déb. Jean-Claude CRESPIN, 3. rue du Général-
Grossetti, 75016 Paris. TéL : 42.88.45.18.

\ds Atari 1040 STF, 3 200 F + jx et util, orig. + Track Ball
+ 20 disks vierges, Francis DELORD, 1, av. du Lycée,
95500 Gonesse. Tél. : 30.85.07.69.

Vels 620 STE (TBE) + 150 jx + 3 joys + bte + revues +
freeboot + adap. 4 |. 3 600 F. Armnaud MARTIN, 31, al-
lée de la Toison-d"Or, 94000 Créteil. Tél. : 49.80.03.09.

Vds orig. 5T, 120 F V'un. ltaly 90 + War Middle Earth +
Voy. du Temps + Wargame Constructset + Phaser +
Wastphaser. Bertrand MERLIER, 15A, rue du Pont-
d’Ardennes, 625670 Wizernes. TL : 21.93.24.35,

Vds sur Atari ST, Rainbow Islands, 210 F port comp., onig.
avec bte. Harvé PRESA, 534, ch. do Ste-Christine,
83210 Sollies-Pont. TAL : 94.20.80.92.

Vds softs orig. 5T, Bat, Sim-City, Drakken, DM, CSB, Baal,
Skrul, Xenomorph, Pacman, Populaus | et |l {Notica),
Franck DAVAINE, 45/4, av. Kennedy, 59600 Lille.
Til. : 205261.72

Vds Atari 520 STF + 92 dks (nbrx jx) + tapis + 2 joys +
bte rangt + revues. 3 000 F. (Si poss. Pau ou Tarbes)
Jean-Philippe LAUREYS, AN 117, route de Pau
64530 Gar. Tél :

Vds Atari 1040 STF, mon. coul + imp. Epson LQ 800 + jx
(F28, Falcon). Neuf ss gar. 5 200 F. Lucien PILLETTE, 7,
sliée du Pouldu, 78310 Maurepas. Tél : 30.50.43.72.

\ids Scan, 500 F, genre IMG Scan, pour Atari ST, Ch. Vidi
ST, démos en stos, util., hard, Hi to TSG's. David DU-




CASSOU, rte de Monségur, 40700 Hagotmau. Tél :
58.79.43.01.

Vels Atarl 1040 STF + mon. coul. + imp. DMP 2160 +
jay. <+ softs, etc. TBE. Ss gar. 4 600 F. Valéry MAGNE-
NAN, 4, rue Roger-Després, 78220 Viroflay. Tél. :
30.24.05.16.

Vids Atari ST - jx + progs, 4+ 2 rall, + joy 2600 et Pack
cong, + CBS + jx 4 2 Hanimex + |x. Le tout 3000 F.
Loic CHARPENTIER, 27, av. du Gal-de-Gaulle, bt
E12, 77210 Avon, Tél. : 60.72.24.49,

Mds 520 STF (NRDF), TBE, 1700 F. Vds Atarl 600 XL +
ext. mém, + lect K7 et D7 + [k (Paris i}, Frangois
AUGUSTE, 36 rue Louis-Braille, 75012 Pars Tal :
43.40.06.32.

Atari XE/XL vds K7 de prg [x TBE + qq autres sur D7, Prix
trés int. J.-F. TEIGNY, 241, av. des Grands-Godets,
94500 Champigny-sur-Marne.

Vs Atan 520 STE + mon. coul. HD 5C 1224 + jay. +

Populous + Time + Dragons Breath, etc. 4 500 F. Gilles

NAUROY, 79, rue Ste-Fare, Les Bordes de Fare-
iers, 77515 F iers. Tal. : 64.03.90.87.

\ids console Atari Lynk + 3 jx (California, Guntlat, Blua
Lighting), ss gar. 1 700 F. Willy LE BOT, 26, rue Ver-
gniaud, 75013 Paris. Tél. : 45.88.05.77.

ds jx pr Atari ST (24), Liste sur dem, Jéréme CHONA-
VEY, 110, rue Jeanne-d'Arc, 76013 Paris. Tél.:
45.84.26.54.

AMIGA
Wds pr Amiga drive ext., Cumana, 1 000 F, Imp. coul: Oki-
mate 20 avec chle Amiga, | 000 F, Thierry SORIANO,
Tal. : 60.46.88.74.

Amiga vds orig. Kick Off + Extra times 180 F, Testdrive
100 F. Graphiste et music. ch. Coder 8800 {pour déma, no
lamer). Mikaél LE BERRE, Menez-Steud, 29120 Pont-
I'Abbd, Tél. : 98.82.04.03,

Vs Amiga 500 + ext. mem. + lect. disc. + digi. son +
40 logs orlg. + 2 livras. 6000 F TéL : 40.11.26.43.

Vds drive Amiga 1010, 600 F. Jéréme, Paris. TéL :
48.55.14.21,

Vds Amiga 500 + mon. coul, stéréo 10845 + ext mem.
ABDN + drive ext. 3 p 1/2 + joy. + disks. {Gar. 7 mois),
6800 F. Alexandre MONTIGNY, 348, rue d'Epinay,
95100 Argenteuil. Tal. : 34.10.62.93.

Wds e Amiga p. sound 3.0 digit + ext. 512 Ko + shoot
them up construction kit + revues info. B.E Px & deb.
Alexis DE GERARD. Maisons-Lafitte. TéL:
39.62.84.97.

Vs sur Amiga 500, Voyageurs du Tps, la Menace, orig.
bite, (100 F}, Delux paint || orig. (350 F}. Christophe DU-
RAND, 13, rue de P 44230 St-Sébasti
sur-Loire. Tal : 40.33.15.77.

Vds Amiga 500 + ext. 512 Ko + drive 3 1/2 ext. + 100
logs -+ joy. Val. 7000 F, cédé 4 60O F. Etat neuf. Sté-
phane SILVESTRE, 7, Bois Calas, 13170 La Gavotte.
Tél. : 91.51.49.52.

Vds Amiga 600 + drive ext. + 50 disks + bte rangt +
chle Pént. 2300 FB, Poss. achat sépard. Benoit
MUSSCHE, 41, av. des Bleuets, 1640 Rhode-ST-Ge-
nése (Belgique). Tél. : 02/358.43.39.

Amiga vds Indy [av.] 200 F, Chase HQ, Xenon 2, Fetiche
Maya, 160 F 'un. Castle Warrior, 100 F. Le tout 650 F, Ni-
colas CAZAGOU, 51, rue Creuzet. 69007 Lyon. Tl :
78726582

Wds Amige 500 + dnve ext. + TV 36 cm Philips + Paritel
+ joy. + nbrx logs: TRE 5600 F 4 déb, Amo LECOLU-
RIEUX, 8 rue Gagnée, 94400 Vitry-sur-Seine. Tél. :
46.71.58.45.

Vds Amiga 1000512 Ko + mon. coul. + imp. Epsan coul.
+ Handy scan. + jx (emb. orlg.). 7 000 F & déb. Olivier
BONZI, 35, rue du Muguet, 31600 Savigny-sur-Orge.
Tél. : 69.24.96.59.

Vds ABDG + mon. stéréo 10845 + imp. marguerite +
logs jx orig. TBE 4500F Arnaud GENDRON-LA-
VILLE, 13, rue Dareau, chambre 908, 76014 Paris.
Taél. : 45.65.25.25 entre 20 ot 22 h.

Vils Amiga (V3 50D + pért. + sours + F28, Ninja Spirit,
Italy 90, Budokan, Blood Money, etc. + 14 dsks vierges,
2800 F Alex SERRE, 10, clos du R{, 78630 Drgeval.
Tél. : 39.75.79.50.

Vs TV coul., tunner HS, util. mon, 37 cm, 700 F. Ch. prog.
sur CB4. Vds qq orig. Amiga. Vs inter PAL/S CB4, Alain
Annick TOUATI, 10, rue du Chiteau-d'Esu, 51130
Ris-Orangis. TaL : 69.06.02.29.

Vds orig. Amiga F23 Reliator, 150 F , ou éch, contre Mid-
winter. Jacques COUVRAT, 33, rue des Résistants,
86000 Poitiers. TéL : 49.58.65.64.

Vds orig. Amiga + notices et btes, Battle Squadron,
Chase HO, Italy 90, Ninja Warriors, Rick Dangerous. 120 F
che ou 500 F Jes 5. Christophe CHOHIN, 14, rue des
Sorbiers, 53230 Cossé-le-Vivien. Tél. : 43.90.86.97.

Vds pr Amiga, Indigna J., les Voyageurs du Tps, Batman,

Nord ot Sud, Hard Driving, les Vainqueurs, Poss. #ch, Oi-
vier GIAMPIETRLI3, rue Sére-de-Rividre, 83400
Hyéres. Tél. : 94.65.05.60.

‘ds onig. Amiga, Unreal, Stunt Car Racer, Gunship, Ghost
and Goblin. 100 F piéce. Arnaud ABITOL, 25, rue de
Montbrillant, 69003 Lyon. Tél. : 78.53.62.13.

Urgent. Yds Amiga 500 + ext. 512 K + mon. coul 10845
+ 60 orig. + joy. + nbrcutil + bte rangt. {Gar.). 8 000 F,
Hugues DROMART, 12, rue d'Artagnan, 76012 Paris,
Tél. : 43.45.35.56.

Vs Amiga 500 mon, coul, 1084P 4 joys + souris + nbrx
jx 6000F Joan-Baptiste POPOT, 14, rue Vieille-
Forge, 82170 Vanves. Tél. : 47.36.06.95.

Vds paur Amiga, intarf. MIDI ECE, TBE [cause dble amp.).
Val. 490 F, ciéde 250 F. Cédric TILEPE, 23, Londecdte,
33240 Lalande-de-Fronsac. Tél. : 57.50.13.01.

Vs ABOD + mon. coul. + nbrx jx 5000 F Apple IIC
complet, 2 600 F. Sakhar SOUEIDAN, 36, rue de Curi-
sol, 33000 Bordeaux. Tal. : 56.91.63.70.

Aftfaira. Vds nbrx jx Amiga, 100 F F'un, Adrien MIRCEA,
31, rue Frédéric-Mistral, 91330 VYerres. Tél:
69.48.11.48.

Vds Amiga 500 + lect. ext. + axt. 1 Mo + joy. + nbrx
Iogs, (1980). 6000 F. Lourent COHEN, 10, bd Victor-
Hugo, 93400 St-Ouen. TéL. : 40.11.95.02.

Vds super news sur Amiga et ST, Prx t. intér. Fabrico
BAJOLAIS, 26, av. des Chévrefeuilles, 93220 Gagny,
T&l : 43.88.09.01.

Vs lron Lord, Seuck, Sim Citylvanhoe, Bob Morane
Dcean, F29, pour Amiga, 160 F poe. Afterburner pr CPC en
K7, 60 F. Philippe CELDRAN, 13, Vergers de Beau-
wvoir, 83220 Pradet.

Vds Amiga 500 + mon. 10845 + ext. 512 K + drive ext,
35 + joy. + nbre disks, TBE, 6000 F. Xavier GLAT, 221,
rug de I'A fier, 13300 Salon-de-P: Tél. :
90.63.42.02.

Vds Genlock GST 30 pr Amiga. Patrice CLAUDE. 3 his,
impasse des Souhaits, 75020 Paris. Tél, : 43.70.12.76.

Vds Amiga 60 {déc. B3) = mon. coul. + 31 jx + Méga-
demo + Starter Kit. TBE Console Séga + 14 jx {ger)
Olivier LEROY. 61/64, rue Principale, Le Coudray-
sur-Thelle, 60730 Valdempierre. Tél. : 44.81.21.27.

\ids Battle of Britain pour Amiga, val. 300 F, vendu 200 F
Rech. Wings pr Amiga. Faire offre. Urgent David
SAGUES, 11, allée de la Main-ferme, 33320 Pavil-
lons-ss-Bois. Tél. : 48.49.22.23,

Vds pr Amiga orig. King Cuast IV, 230 F, Populous, 100 F
Ju récents, Eat neuf. Exp. Incl. Marc REIM, 21, rue
Schuler, 67000 Strasbourg. Tél. : 88.35.33.03.

Vds Amiga 500 + 10B4 + ext. 612 K + logs + liwres,
TBE. 4 000 F. Laurent MAURICE, 21, passage Dubail,
76010 Paris. Tal. : 42.01.63.84 apr. 20 h.

Vds Kick Off 2 sur Amiga, 120 F. Yann LE HER, 8, rus de
la Station, 92600 Asniéres. TéL : 47.33.10.33.

Vds pr Amiga 500, 1000, 2000, 2500, 3000, hard copieur,
250 F, log + interf. patrice DULONG, bt 10, Le Bois
Landry, 76410 $t-Aubin-les-Elbeuf. Tél. : 35.78.48.31.

ds ASOD TEE + 1084 + lect ext. 5000 F 4 déb, Poss
vents séparée. Christophe TEILLOL, 10, rue du 8-
Mai-1945, 42740 St-Paul-en-Jarez. Tél. ; 77.73.07.49.

Vds orig. Amiga 600, 100 F (Titan, Populous, D+ fand, of
the Crown, Starghder 2, Bovouac). 40 F Populous date
kidk. Jean-Paul XIBERRAS, 19, rue Forétale, bt F,
appt 23, 71300 Montceau-les-Mines.  Tél. :
85.57.19.11.

Vs pr Amiga interf. MID| ECE &tat neuf. Val, 480 F, cada
260 F. Cédric TILEPE, 23, Landecote, 33240 Lalande-
de-Fronsac. Tél. : 57.68.13.01.

Vds Amiga 500 Péritel {gar. 1 an} + joys + nbe je
3200 F, Philippe GUERMONPREZ, 55 bis, rue de |a
Libération, 91480 Quincy-ss-Sénart. Tl : 69.00.23.85.

Wils orlg. Amiga, Shadow Warriors {200 F), Hard Drivin',
Ninja Warriors (100 F}, E-Motion {150 F}. Nicolas BOC-
QUERY, 11, rue du Plémont, 60200 Compidgne.

Vds log. st Amiga. Ech, sr Lynx, Gates of Zendocon contra
Lightning ou Gauntiet. Hugues SIMONET, 7, rue de la
Mardeile, 35270 Viarmes. Tél. : 30.35.34.38.

Vs [x pr Amiga 500 at CB4, 10 F, Emv. 1 disg + 1 thre
pour recey, liste. Cyril BARTHELEMY, 52, rue Marius-
Piant, 54520 Laxou. Tél. : 83.27.65.46.

Vs pr ARG, Unreal 180 F, Shadow Warrior 150 F, lvan-
hoe 150 F, Hat Rod 150 F. Johan BACHIR, 34, Maisons
du Parc, Domaine de |'Estel, 13700 Marignane. Tél, :
42.09.00.58,

Vs jx bas prix sur Amiga. Jean-Michel CAEYMAN.
Tél, : 43.03.74.12 (A.M.).

Vg ABDD pour pidces + news pr ABDD, Rech. prog. PC.
Ech. poss. Stéphane DUPUTEL 20, rue Henri-Bar-
busse, 58640 Varennes-Vauzelles. Tél. : 86.59.49.65.

Vs jx arig. Midwinter, 160 F. Amos anglais, 300 F. Targ-
han, 60 F. Capt. Blood, 75 F. Tiger Road, 60 F. Sur Amiga

Alain STEPHANT, 7, av. de la Commune-de-paris,
84400 Vitry-sur-Seine, Tél. : 46.81.26.82

Vs pr Amiga, ext. 512K, 480 F (newf). Vds revues inf, Tilt,
Amstar (Lista sur dom.). Pierre STERIN, 17, av. Aris-
tide-Briand, 27930 Gravigny, Tél. : 32.31.57.80.

Vds [x Amige orig, {entre 80 at 120 F). Claude OLLI-
VIER, La Grando Plaine, bt AJ, bd des Armaris,
83100 Toulon. Tél. : 94.27.44.76.

Vds Commodore Amiga 500 (gar) + mon. coul. Philips
+ ext. 612 Ko 4 joy. Speedking + Dte rangt + util. 4%
+ reyues, § 000 F. Philippe MOUTTE, 46, rte de Dour-
dan, 91470 Angervilliars. TéL. : 64.59.09.67.

Vds Amiga 600 + Paritel + 2 man. + 30 orig. + souris
+ tapis + bte - not. Val. 5000 F, cedé 4 600 F & déb,
Cédric BEAUGER, 9, av. du Général-Billotte, 34000
Créatiel. Tél. : 43.77.96.10.

Vds pr Amiga, 15 o orig., 40 F pee ou 500 F le tout. Kult,
80 F. Les Voy. du Temps, 100 F. Christian TURELLO, 2,
allée de la Boétie, 33270 Sevran. Tél. : 43.82.00.85.

Urgent. Ech, ou vds hot news sur AB00, Vds mon. coul,
1802 pr CA4, TBE, 1 000 F. Vds disks jx + disks vierges.
Luc HATCHIKIAN, 12, allée de Provence, 04100 Ma-
nosque. Tél : 92.72.30.01.

Vs kit compil € pr Amiga + docs en fr. pr débuter sé-
riaux en C. 200F (6 disks + docs). Serge HAM-
MOUCHE, 3, rue Anatole-France, 13220 Chiteau-
neuf-les-Martigues.

Vs jx sur St Amiga PC + sélect de faces + jeux {entre
60 gt 150 F|, Didier QUVRE, 24, rue André-Sabatier,
92000 Nanterre. Tél. : 42.04.76.53.

Vids ABDD 4 B1Z Ko + mon coul, + joy. + nbre jx
5500 F. Xavier VINCELOT. Tél. : 47.30.09.87 apr. 19 h.

ds Kick Off 2 [orig.) pr Amiga BO0. Px & déb. Ch, con-
tacts. Christophs ALBERT, 31A. Route Nationale,
67450 Sainbouse, Tél. ; 87.89.60.07,

Urgent. Vds pr Amigs, La Quuéte de I'Diseau du Temps,
Kuit, Meurtres 4 Venise, 200 F le tt. Stéphane MALBE-
QUI, 10, rue de Barbiére, 26130 St-Paul 3 Chiteaux.
Tel. : 76.04.75.72.

Wds Amiga 600 + imp. STARLC 10 coul. + acc, + 100
disks + modul TV + man. 5000F & dab. Frédéric

STUTZ, 154, rue du Maréchal-Joffre, 67230 Wes-
thouse. Tal. : B8.74.58.62

Vs disk dur 20 M Vortax pr ABD0 ou A1000 (gar. 1 mois).
4000 F 3 deb. Franck VESCO, 50, rue Jacotat, 73100
Aix-les-Bains, Tal. : 79.61.16.34 {h.r).

Vds Amiga 500 + 2 joys + 100 disks + news + bte rgt
+ 4 jx orig. Jean-Jecques BORJA. 21, rue des
Chiines, 34670 St-Bres. Tél. : 67.70.76.10.

Vs Amige 500 V1.3 <+ 100 disks + 2 joys + souris + bta
rangt + 29 Tilt + 14 Geng + prise Périt 3 300 F. Pascal
BOUCAUD, 8, allée du Multien, 77165 St-Soupplets.
Tél. : 60.01.32.85.

Vds orig. Amiga (Buggy Boy, Insanity FUght, The Art of
Chess, lkarl, Warriors, Ch. Wings, Unreal, Beast 2.
Laurent DUREUX, 4, chemin du Cocolet, 74100 An-
nemassa. Tél. : 50.37.89.31,

COMMODORE
Vds C64 + 1841 + lect K7 + 200 disks. 3 000 F. Chris-
tophe SCLER, Parc Cité Borely, bt K1, 16 Traverse
de Pomegues. Tal, : 51.73.79.64,

Vds C128 + 1671 + lect: KT + convertis. PAL-SECAM +
cart, expert VA5 + 30 disks + K7. 1800 F Vds pour
Amiga Operation Steaith, 200 F. Nicolas SANNEJEAN,
2, montée du Gourguillon, 83005 Lyon. TéL:
18.42.49.51,

s tt ce qui concerne C64 1541, impr. moder, LK7, 1 000
jx news, & des prix super. + revues, D7 vierges, bte de
rangt, Vs siparé ou entier, Pass nbr [x 4 prix génial.
Vds aussi sur PC, Thomson, Peritel ABD + revues, Nico-
las. Tél : 45.95.28.67.

Vs ou goh, sur CB4, K7 Op, Wolf, Dble Dragon, Comman-
do, Capt Kelly, Batman, [-Ball. Ch. Altered Boast. Jesn-
Grégroire FOULON, 16, rue de Chitesudun, 72400 La
Ferté-Bernard, Tél. : 43.93.08.62.

Vds CB4 + mon. coul. MC14 + 1541 4 lect. K7 + 500 jx
+ bte rangt + 2 joys + livres + Péritel. Pour util jx.
2900 F Philip ADAMS, 63, av. de Choisy, 75013 Pa-
rig, Tal : 45.84.56.81.

Vds C84 + man, + nbrt jx + lect, K7 et disks + K7
2000F TV coul, 1000F Rép assurée. Patrice

OPLIN,
SOS .

QUI N’A PAS TOURNE EN ROND
DEVANT SON AMIGA OU PC

Vous séchez devant une mountlist, ’installation
d’une carte, d’un disque dur ete...
Vous désirez sortir du Workbench et explorer le CLI,
Faire communiquer le PC et I’ Amiga.

Vous désirez vous lancer dans la vidéo et les mots
Genlock, RVB,RGB,YC blackburst, splitter etc... sont
des mots barbares.

Ou simplement une question sur votre Micro
Un Banc d’essai des Nouveaux Hards et Soft.

TAPEZ 3617 TOPLINE
Posez votre
REPONSE S

uestion
US 24H

179



PETITES ANNONEES

ANDRES, 1, rue d'Oslo, 67210 Obernai. Tél.:
B8.95.08.06 aprés 19 h.

Vds pour C84 nbrx jx sur disk et K7. Repha&l LECOMTE,
8, rue des Misanges, 54300 Moncsi-les-Luneville.
Tél. : 83.73.39.02.

Vds CB4 + 1541 + lect. K7 + manuels, 2 000 F. Livres,
Ings CB4, de 50 F & 100 F. Liste sur dem. contra 1 tbra,
Philippe MAZELLE, 6, rue Lavoisier, B§100 Chatolie-
rault. TéL : 49.20.21.79.

Vds nbrx jx sur CB4, K7, 30F. Disc, 60 F Jo&l LA-
GAUDE. 1, square du Diapason, 35000 Cergy. Tél. -
30.73.89.80.

Urgent. Vids C64 compler, 2 300 F. Lect. 3.5 Atari, 300 F.
Cartes IBM 20M. Impr. Ech. nbrx |x Amiga. Christophe
SCICLUNA, 118 bis, av. V.-Hugo, 53300 Aubsrvil-
fiors. Tl : 43.52.21.39.

Vds mon. coul. Commodore 1084, RVB, TTL, 640 x 400,
stérdo. Exc, état. Alsin PETIT, 3, impasse des Ja-
cinthes, Grand-Charmont, Montbeliard. TEl, =
B1.95.17.78.

Wds C128D, pow. cart., man., nbrt px 4 logs + mon. vert
2000 F. Mon. coul. 3000 F. Boris TCHERTKOFF, 48,
domaine da Bel-Ebat, 78170 La-Calie-St-Cloud.
TaL : 39.69.54.76.

Vds CB4 (rév. récente) + 20 jx (K7), 600 F & déb. + ma
nuel d'util. Stéphane JACOB, 30, rue Andri-Joinesu,
93310 Le Prd-St-Gervais. Tél. : 48.40.96.40 aprés 18 h.

Vs G684 + lect, K7 et disk 1641 new + power cart. +
autoform. basic + util, + nbec . Exc. etat. 2 700 F. Syl-
vain LEGLAND, 38, ailée des Campanules, 59650 Vil-
leneuve-d'Ascy. Tél. : 20.05.34.98.

Vds C64-1541-11-1631, 200 disks, cartridie + fivres +
prod. 15 000 FB {2 500 FF). Barthélémy CIAVARELLA,
rue d'H 32, 7331 Baudour (Belgique). TAl -
065.64.26.68 entre 20 ot 21 h.

Vds ou éch. jx CB4. Prix trés intér. Poss. hot news, David
LEUCHART, 20, rue du Clos-du-Moulin, 59160
Lomme. Tél. : 20.92.51.59,

Wds nbrx jeux C64 disk. Prix intér. Thierry WIHMET., 77,
rue A.-Schweitzer, 68360 Soultz.

Vds CB4 + lect. K7 + deux 15641 + 40 orig. + 700 jx (130
disks env.), 3800F & dih. Jean-Louis GOISLARD,
Citéd Kerscaven, 56310 Bubry. Tél. : 97.51.31.23 aprés
Wh

Vds imp. Com. MPS803, 700 F. Cart. Fastload, 200 F, Nbrx
jx orig. Dominique SOARES, 3, square du Jurangon,
78310 Mauregas. Tél. : 30.51.03.16.

Vds CB4 + 1541 + 150 disks -+ docs + joy, 2300 F.
Amstrad 664 + mon, coul. + B0 disks + doc. et joy,
2700 F. Stéphane LEFEVRE. 13, av. J.-Moulin, 33150
La-Blanc-Mesnil. Tél. : 48.69.29,68,

Vds CBM B4 + mon. coul. + jx + lect. + util. + livras -+
man, 3000 F. Christophe THOMAS, 28, rue du Chi-
teau-Arrabloy, 45500 Gien. Tél : 30.67.31.74 aprés
20 h

Vds K7 CB4. Lista sur dam. Tusker moitié prix. Céde cours
de progr. pour VIC 20, Haldne SADOUS, 3, bd des
Raoses, 63800 St-Priest.

Vds C84 + lect. disc + lect. K7 + joy + manuel + 2 600
jx sur disc + 20 K7 jx. 3500 F. Super &tat. Bertrand
CATY, 1, rue des Bazennes, 59240 Dunkergue. TéL :
28.63.58.67.

Vds CB4 TBE + mon. mono + joy. + imp. MPS B03 +
nbrx jx + livees. 2 000 F & déb, Urgent. Patrick FARINA,
44, rue Edison, 69330 Meyzieu. T4l. : 78.04.32.36.

Vds nbrt fog. jx pr CB4, Poss. lots. Pascal URBAND,
155, av. Jean-Mermoz, 63008 Lyon. Tél. : 70.74.95.55.

Vs jx C84/128 (prix défiant toute concur. ), Posséde hot
news. Jo SINTES, 13, bd Pastewr, 34340 Marseillan.
Tél. : B7.77.60.46.

Vds impr. MPS 803 CE4/C128 -+ ruban encreur + chariot.
800 F + port. Daniel BARREAU, 17, rue Michelat,
03000 Moulins. Tél. : 70.20.97.73.

Vds jx CB4 coul. prix trés bas. Poss. Indy, Dragon Ninja,
Robocop, ete. Aymeric SEASSAV, 15, les Lauriers,
les Hameaux du Soleil, 06270 Vilieneuve-Loubet.
TéL : 83.20.45.60 entre 18 et 19 h

THOMSON
Vds Compatible PC T016 512 Ko, 2 lacteurs 5 1/4, monit.
mono, Hercule graphique + souris + tepis + manette +
Word + multiplan + Dos + jeux + doc. 3 500 F. Fran-
gois POUX, 27A, e des Chasseurs, 67300 Stras-
bourg-Schiltigheim. Tél. : §8.62.24.32.

Vds T016 PC compatibla |BM, éer, coul., 2 drives 5 p 1/4
+ souris + joy. + 300 disks et logs. TBE. 8 000 F. Daniel
OGRODNIK, 12/9, rue Frangois-Arago, 28100 Draus.
Tél : 37.4259.46.

Vds MO6 TBE + crayon optique + joy. + Péritel + 25
jeux (Blood, Sapiens, Bivouac, etc.). déal pour débiter la
progr., 1.000 F. Amaud VAUJOUR, 103, av. du Belvé-
dére, 93310 Le-Pré-St-Gervais. TEL : 480.43.96.52.
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Vds T0, TOT/70, led 6 p 1/4, ext. mémoire, ext Modem,
AS232, imprim. PR90-682, livres, programmes. Prix & dab.
Christophe COUASNARD, 2, rue Ronsard, 92360
Meudon-la-Foriit. Tél. : 46.31.77.36.

Vds T8 + monit. coul. + lecteur 3 p 1/2, 2 manettes,
crayon opt. + nbrx jeux, TBE. Prix & déb. 2 901 F. Sébas-
tien COUPE, 11, rue Paul-Hantz, 62217 Achicourt
Tél : 21.23.52.66.

Vs TOB + lecteur 35 p + crayon optique. Prix intéres-
sant. Olivier GAYON, Cidex 884, 71640 mercuray.
Tél ; 85.45.22.08.

Vds TOB monit. coul. avec lecteur disk + jeux + joy. +
livras. 2 500 F 4 dab, Dominigue CEURDOUX, pav. 58
Le Clos, 76170 S5t-Antoine-la-For8t TéL : 35.38.05.81
le soir.

Vds TO16 PCM, écr. coul., émulateur Minitel, nbrx jeux +
util, + livras. TBE. Prix 4 déb, Arnaud BESANCON, Lot
le  Chatoigner, Champigny-les-Longres, 52200
Langres. Tél. : 25.87.07.08.

Vs TOBD coul. + nbrx |eux. Achets 7000F, vendu
2700 F. TBE Benoit LACOMBE, 4, rue Nicolas-Sa-
boly, 79000 Niort. TéL : 49.33.47.63.

Vds TOBO (avec lect. disk) -+ crayon opt. + 2joy. + jeux
{50}, 1 600 F (valeur 4 000 F}. Laurent HACQUEBECQ,
Contro de Gériatrio, 78320 La Verridre. Tél.:
34.61.79.42 poste 1429,

Vds T09 + mon. coul, + 2 joy. + 15 jeux + disquettes
vierges + crayon opt. + manuels d'utilisation. 2 000 F,
David PERRIN, B, rue Marcel-Holtzer, 42450
Fraisses. Tél : 77.61.84.01.

Vs TOBD coul. + lecteur disquette + 50 jeux + crayon
opt. + disks vierges. Nicolas PUCHOUAU, 33, rue des.
Northons, 40230 St-Vincent-de-Tyrosse. Tél. :
98.77.02.38.

Vids nbrx jeux orig. pour TO-MO de 100 2150 F {+ de 30
titras). Liste sur deamnde. Pascel NAUD, 14, av. de la
Céte-d'Argent, Lot Banos, 40000 Mont-de-Marsan.
Tél. : 58.75.47.37.

Vs TOAD + 2 joy. + souris + nbrx jeux + manuel de
manipulation at da basic + 3 disks vierges. 2 000 F. Boris
LEGRAND, 24, av. Moliére, 93380 Piervefitte-sur-
Soine. Tél. : 42288.70.

Vs MOB 4 2 manettes + controleur d'ext. + diz. de jeux
orig. + crayon opt, + lect de K7 + 3 livres + B Tilt,
500 F. Jirbme LELONG, 34, rua Lavoisier, 83700
Drancy. Tél, : 48.32.34.47.

Vds T07/70 avec lactaur K7, lecteur D7 6 p., nbrx jauw,
revues, livres, joy. 1500 F Réponse assurée, Christian
LANUSSE, 4, rue Marie-Julia-Lacoste, 40990 Saint-
Paul-las-Dax.

Vds TOB + jeux 3'1/2, manit. coul. Atarl, multiface ST,
Stos basle, Compiler, Maestro, Games Galore, Cartoon
Capers, Cours, etc, Prix |ntéressants. Philippe KU-
LAHLI, 15 bis, rue M.-Delavault, 85400 Arnouville.
Tél. : 39.86.05.47.

Vds TO3 + unité cent. + lact. disk + lect K7 + joys +
15 jeux + color cale. 3 5000 F. Leurent TOURLONIAS,
3, av. Emest-Grangae, 63300 Thiers. Tél. : 73.80.56.14.

Vds Pour TOT(70 cart. basic V1.0, 200 F + basic 128,
295 F, avec hoites et notices d'ongine + port 16 F pour 1,
25F pour 2 cart. Philippe BIANCO-MULA, allte du
Castellas, 13770 Venolles.

\fds TOB mon. coul. + souris + crayon + 2 manettes +
tect. 3,1/2 + lopiciels : Table & dessin + Y=F{X}.. +
jeux. 2000 F Pierre FAUCHER, 5 Hameau de la
Chaussaliére, 72230 Mulsanne. Tél. : 43420613,

s T09 + lecteur K7 + interface manatte -+ céble im
prim. + B livres + 30 jeux onig. + malette studio Color-
paint. 2200 F 4 déb, Jean-Philippe. Tél. : 48.70.76.02

Vs TO7-70 + imprim. + lact, DT + lect KT <+ interf. joy
n' 2 + I manettes -+ papler impimante + disquettes +
nbrx jeux. 3000 F Sébasten GEREMIA, 30, rus F.-
Buisson, A.-de-Vigny, 62200 Boulogne-sur-Mar.
Tél. : 21.30.20.95.

Vds TO7/70 + lecteur K7 + nbnx jeux + livres + car-
touches (8), livres {3}, jewx 5e Axa, Aigle d'Or, atc. Chris-
tophe ALBERT, 31A, Route Metionale, 57450 Seing-
bouse.

Vds DCTO16 4 mon. coul. + joy. + MS-DOS + basic.
3800 F. Eric DEVILLAINES, La Belouze, 53130 Poi-
seux, Tél. : B6.60.41.08.

Vs TOAD + impr. (PR 90-612M) + souris + crayon opt.
+ jeux + 2 util. Prix & déb. Samual BOUTET, La Tuile-
rie, 23600 Boussac. T8L : 55.65.12.89.

Vs TOB + 1 manette + lect. de kisk 4 nbrx jeux dont
aducatifs + crayon optigue. TBE 1 000 F. Ch: correspon
dant sur Atari ST. Olivier BOURGOUGNON, 31, rue
Armand-Gohert, 03300 Cusset. Tél : 70.31.42.12.

Vds TO16 PC Mon. coul. + joy. + manuels + 100 log. +
disks vierges, TBE. 4 000 F. Yann LETHIMONNIER,
Les Vallées-Valsemé, 14340 Camk Tél. :
31.64.16.74.

\ids |eux orig. MO5 MOB TO7,/70 T08 la compilation, 100 F
las 3, Philippe VELIURE. T8I : 77.67.46.69.

Vds nbrx jaux orig. Emv. 100 F I'un. Vincent BERMARD-
BARTHE, 21, route de Paris. Blacy « Les Indes »,
51300 Vitry-le-Frangois. Tél. : 26.74.71.98.

Vds jeux MO/TO {origin. sur K7 et cartouche), entre 50 et
100 F, ou éch. B jeux au choix contre 1 [eu Sega ou Nin-
tendo. Pascal HOARAU, 5, impasse Auguste-Tre-
bosc, 33600 Pessac. Tl : 56.45.37.23.

Vs sur T0B.9 + 8 jeux + 1 joy (Turbo Cup, Mach3, ete.
val, 700 F} - 200 F min + 31 jeux [Sorcery, Capt Blood,
Ripoux, ete. val. 300 F) : 300 F ou éch. le tout contre Nec.
Martial DREVILLE. 49, rue Jules-forry, 55227 Saul-
zoir, Tél, : 27.74.00.37.

Vs MO6 + joy. + jeux + guide + livre TBE, valeur
2600F, vendu 1 700F & déb. Stéphene DURAND,
chemin des Combes, 42600 Montbrison. Tél.:
77.56.06.94,

Vds imprim, 80 CPR 80-600 avec raccord pour MO5-TO7-
T09. 750 F, Frédéric MONTAGNON, 5, ev. Daumesnil,
94160 Saint-Mande. TéEL : 43.6594.74 aprds 1T h en
som.

Vs M0G TBE avec access. : joy. + 30 K7 jeux + crayon
opt. Valeur B 000 F, vandu 2 750 F. Emmanusl WEBER,
5 rue de I'Ecole, 02310 Charly-sur-Marne. Tél. :
23820528,

Vds MOE avec mon. + manuel + lect. K7 + jeux + joy.
+ crayon opt. Prix & déb. Dominique DE SOUZA, 11,
bd des Provinces, 69110, Ste-Foy-les-Lyon. Tal. :
72256293,

Vds TOB TBE + mon, coul. + lect disg. 3 p. 1/2 + 2
manettes + jeux + livre. Sandrine BRASSAC, 4 his,
Villa des Aubépi 92210 Bois-Colombes. Tél. :
42.03.94.85 h. bureau.

Vds T09 avec crayon opt,, souris, joy, logiciels + lect, K7
+ imprim. PR 90-600. 4 000 F 4 déb. Sylvain BOUSTER,
4, rue Fontaine-Geoffroy, 77520 Montigny-Lencoup.
Tél. : 60.96.73.44.

Vs jeux orig. pour Thomson M05 & bas prix. pascal MO-
RALES, 4, rue des Acacias, 37380 Monnaie. Tél. :
47.56.15.87 aprés 19 h.

Vs TOB-D + manit. oul. + nbre log. + souris + crayon
opt. + 1 joyst. 4+ livres d'util. Le tout 1000 F. Chris-
tophe LEPUIL, 17, rue Maurice-maricn, 51270 Vi-
gneux-sur-Seine. Tal : 69.42.80.36 le soir.

DIVERS
Vds Ram pour disque dur AB30, 1000 F le Mo ou 1 500 F
les 2 Mo. Jean-Moil GADREAU, 11, rue du Bel-air,
79600 Airvault. Tal. : 49.64.71.86 we.

Vs Toshiba 3100 (AT) portable svo sacoche, disque dur
10 Mo, lect. disq. 3 1/2 compatible PC. 8000 F & dab.
René BELLEC, Les Pommies, route de Bray, 27630
Fourges. Tél. : 32.52.57.65 aprés 19 h.

Vds ZX Spectrum <+ 2 lect, 5,1/4 + nbrx interfaces + 2
Joyst. + livres + 8 disquettes + jew. 2 800 F & déb. Tino
DA SILVA, Maison Bakéan, Chamin de Sanguinst,
64100 Boyonne, Tél. : B9.55.78.57.

Vds PC IBM 840 Ko disk dur 30 Mo, drive § 1/4, carte
joyst., nbrx log. jeux orig. 10 Mo, écran VGA 8512. Jean-
marc DUMAS, 3, ploce Montespan, 21380 Chilly-
Mazarin. Tal. : 69.09.81.45.

Vds PC1 (sept. 88) écran coul. + 7 jeux + 1joy, 6200 F &
déb. En option 2 livres sur le MS Dos et sur le GW . basic.
Le tout § 800 F & déb. Thierry MAUSSANG, St-Syl-

stro-P fin, 63310 Randan. TL: 70.59.04.18
aprés 18 h

Vds CBM 64 <+ nbrses d7 et log. + 1641 + clavier musi
cal + tablatte graphique + livres + joy. + power car-
widge TBE 2500 F. Nothalie AVRAMESCO, 14, rue
du Génbral-Decestraint, 75016 Paris. TaL:
46.51.34.88.

Wds MSX! Sanyo + 10 jeux + cébles + lecteur KT
990 F. Julien BEAUCOURT, 48, rus Gambatta, 82150
Suresnes. TéL : 47.72.66.34.

Vs Operation Stealth pour Amiga, 200 F, ou &ch. contre
Loom V.F. + vds Indy Av., M. Mansion, stc. Marek PUJ-
DAK. Tél : 47.89.19.50.

URGENT. Vds disks orig. et compils, 98 F piéca, crayon
opt. + disk 200 F, magnum + disk 143 F, joys. 100 F,
Carabing air comprimé 260 F. Thierry ROULIN, 40, rue
Gounod, 21600 Savigny-sur-Orge. Tél. : 69.05.31.49.

\ds jeux CPC Dkid, R. Doom, Revenge, The Intouchables,
Renegade 3, Rainbow Islands. Cherche correspondant
Frédéric COSTA, 124, bd Auguste-Blanqui, 75013
Paris. Tél. ; 43.31.76.92

Vds pour PC 35 p. : Archipelagos (150 F}, Ghosts'n'Go-
blins (200 F). En 5, 26 p. : Pro Golf (40 F). Poss. d'éch. en
35 p. [posséde Skeek, italy 90, ete.). Xavier RENOUL,
La Gohardiére, 44190 Gorges. Tél. : 40.06.94.99.

Vs J.0. de 26 a 70 F, pas cher. Ech. possibla. Env. liste.
Rech. oussi Tatris, Sim City, Fraats Court, Liverpood, en K7

pour 464. Franck BONIFACE, B4, bd du 10, Hersin,
62530 Coupigny. Tél. : 21.02.87.38.

Vds ZX Spectrum Sinclair 4 impr. Seikisha + monit. Phi-
fips. Le tout avec notices. Etat neuf. 1 200 F. Patrice OR-
SINI, 10, allée des Grands-Champs, bt 104, 93170
Bagnolet. Tél. : 43.60.82.58 avant 11 h.

URGENT | Vds impnmante DMP 3000 100 % compatible
PC avec cordon 800 F, & déb. Bruno BENTO, 17, av. des
Droits-de-I'Homme, 60110 Méru. Tél. : 44.22.17.94.

Vds orig. pour PC 3 p. 1/2 . Great Courts, Indy 500, Drakk-
hen, Sim City, Rick Dengerous, entre 100 et 200 F
URGENT. Xavier BRAZZOLOTTO, av. du Vercors,
Les Saillants, 38450 Le Gua. Tél. : 76.72.38.82.

AFFAIRE ! Vds MSX Sony HBSOF (lecteur de K7 incro-
poré] + 10 bon jeux + fivres. 760 F. Lakbib ZIADI, 14,
rue de I'Ermitage, 78000 Versaiiles. Tél. : 38.54.47.79,

Vids consola Intellivision + 4 jeux | Armor Battle, Sub
Junt, Space Battle, Astromash. Thomas GEORGES , Le
Bourg-Nord, Les Léches, 24500 Mussidsn Tél. :
63.80.13.00.

Vds archimades 310 + softs + livres + divers. Liste
compléte sur demande. Ofivier TABLEAL, 18, allée A
Renoir, 95560 Montsouit.

Vds coll. compléte MierotomyTeo/Teophile + nbrses no-
tices + livre fiches et dossiers + colorpaint + 505 Fran-
coise + divers, 800 F. Philippe DEBONNE, 52, rue de
Villers, 62530 Servins. Tél. : 21.50.22.54,

Vs orig. pour PC 688 Attack Sub, Populous . 220 F,
Abrams, UMST : 150 F, Red October, HMS Cobra 100 F.
poul BESNIER. 30 bis, rue E. JAmin, 53000 Laval.
Tél. : 43.53.62.69.

Vds originaux PC, 120 F piéce ; Indiana av. maniac-man-
zion, Drakkhen, Explora 2. Rech, contact PC plutdt 3 p. 1/2
et cartoughes CBS5-Coleco. Frangois ISNARD, Vil-
leuve, Chauvigny. Tél. : 40.56.07.08.

Wibs Thunder Dragon sans rediocommande aveo batrie st
chargaur + 2 bombas da peintures. Vds pidces de Grass
Hopper . Thunder Dragon 1000 F. Emmanual MI-
CHAU, 7, rue du Moulin-3-Vent, 28320 Ecrosnes.
Tél. - 371.31.47.83.

Vs Sinclair QL. ordinateur 32 bits + 4 softs profession-
nels + nbrses ravues « OL User u. B00 F. Monitaur ambre
monochrome. 400 F. Khdi HUYNH-DINH, 6, rue des
Nénuphars, 78990 Elsncourt. T&l. : 30.50.34.26.

Vs MSX2 Philips 8260 + Vampire Killer, Usas, Nemesis,
I'Diseau de Feu + Contra + compil. + Home Office 2 +
MSX 2 basic + MS + Dos + 1 manete. Prix & déb. An-
thony THOBIE, 10, rue du Pinson, 44160 Pontchi-
teau. Tél. : 40.88.17.17.

Vids PS AT 12 MHz DD 20 méga, &cran mana, lecteur B
1/4 12 méga, nbrx programmes. Garantie jan. 91, Trés
peu seryi. 7 500 F. Jean-Luc TAUNAY, T, rue do la
Vacguerie, 75011 Paris. Tél. : 40.09.01.42

Vds Vidi-St (Tilt n" 70} + ZZ-Miximaga + 10m fil +
adapt. Canal + CDV Seope 4 Degas et Démo. 2 000 F e
tout. Ch, contact sur JRTM, sérieux, sympa, Maximilien
MAGARING, 9, rua des Louvetiars, 92000 Manterre.
Tal : 47.7284.73.

Vs imprimanta Star NB 24-10 + Bac feuille & fevills état
neuf, modele professionnel. Prix achat 6 800 F, prix vente
J000F Eric SHELBOM, % Fontenoy-sous-Bois.
Tél : 48.76.58.31.

Vs revue Tilt numéros 1 & 50, 600 F. Raglon Paris unigue-
ment Victor LUCAS, Tél : 4156.40.87 journée.

Vds Le Manoir de Morteville neuf, contre Maxi Bourse ou
Meurtres 4 Venise, Textomat contre Gestion Fichier Ams-
trad CPC + K7 neuves pour 30 F. Christian COUTEL-
LIER, 10, rés. de I'Orangerie, Ponthiarry, 77310 Pon-
thierry, Tél. : 60.65.53.58,

Urgent. Vds cart. MSX 4 130 F, 300 F les 3 ou 680 F les
10 : Nemasis 1 et 2, Salamander, F1 Spirit, Hole in One,
Hypersport 1, F‘ingulnadv Etc Port inclus, Thierry ZEN-
MARO, 53, rus G 82000 M

Tél : 63933742

Vds Vanquish (Buggy Electrique) jamais rould 1 800 F
(facture) ou éeh. contra console de jetx ou jeux 520 ST et
Quickjoy Junior 40 F. David. TéL : 47.31.45.56.

Vds sélecteur de faces, 70 F port compris, ainsi que tes
nouveautds sur ST PC Amiga Apple 2C + disks 3 1/2,
5,20 F par disk + port. Didier OUVRE, 24, rue André-
Sabatiar, 92000 nanterre. Tél. : 42.04.76.51,

Vs AT 286 12 MHz, 1 Mo, lecteur 1.2 Mo, dur 20 Mo,
carta + deran coul. Ega, Dos 4.01, softs. Le tout ss garan-
tie 8 900 F. Thierry LARDOT, 45 bis, rue du Chemin-
de-Fer, 31610 Lardy. Tél. : 54.56.48.55.

ds pour PC4 originaux {Stunt Car, Sherman M4, Hard
Drivin et West Phaser) + 3 joys analogiques + la carte.
Le tout 660 F, Jéréme THOMAS, 83, av. Salvador-Al-
lende, 43240 Avrilla. TaL : 41.69.77.26.

Vds PC200 + écran CGA + joys, + sours + Floppy
axterne 5.1/4 + 80 jeux + util. 3500 F. Rattana YEMN,
31, allbe Joan-Paul-Sartre, 77185 Lognes. Tél :
60.05.10.82.




Vds FX 8500 (graphique), [amals servi. Sacrifiée 600 F
Lauront VIALADE. 20, rue Alphonse-Pluchet, 82220
Bagneux. T&L : 46.55.38.71.

Vds souris AMX mouse pour Amstrad CPC 6128, atat neuf
+ ses log. -+ sa doc. en frangais, Val. 700 F, cédée 430 F
Philippe. Tél. : 59.38.19.77 aprés 19 h.

Vs Spectrum 128 + 2 jeux, 1600 F + interface impri-
mante + lecteur 3 p. 172, 2 200 F, ou le tout & déb. Mar-
cel LABEAU, BO, rue des Primavéres, 60110 Méru.
Tél. : 44.22.28.52.

Vds imprimante MSX 80L, 800 F + monit. Atari SC1425,
1800 F + ch. contact sur 5T. David MELLEVRE, 4, rue
Lafayette, 08300 Sault-les-Rethel. Tél. : 24.38.03.71.

Vds PPC, 5480 F, | portable XT, rom-bios compatible,
512 Ko, 2 lect. de disk. da 720 Ko, port at série, écran LCD,
monit. CGA pos. , logiciels d'origine, garantia 3 mois, dé-
monstation, formation possible. Pascal QUENOT, 36,
rue de la Goutte-d'Or, 75018 paris. TéL : 42.57.29.10.

Vds émulateur MAcgi-Sac {Aladin) + util. + Ultima 3 sur
Mag, 200 F, Cartouche, B00 F, Said LADROUZ, 84, rue
Pellart, 59100 Roubaix. Tél. : 20.73.34.74.

Vs systéme de jou action Max complet | pistolet, dcou-
teurs, K7 Sonic Fury, la base et un signal de points. Jau
dément GO0 F & déb. Didier PEDRENGO, B, av. do la
Lodola, 06190 Roguebrune, Cap-Martin. TéL:
93.57.16.62 aprés 17 h.

Vds MSX HB-BOTF | lect, K7, double lecte. cartouches,
livres, jeux, util, K7 viergs + céble Péritel. 1 500 F. Tal. :
32.56.81.20 nprés 18 h.

Vds imprimante Seikosha SP 1804/ compatible Atarf ST
st PC. S garantie, 900 F. Vds cartouche Streplay, 400 F
Vincent AUBERT, Les Aigues Douces, BP 02, 13621
Port-de-Bouc Cedex. Tél. : 42.40.07.69.

Vds IBM PC/XT coul, DD 5p. 1/4 + imp. + nbre util.
(TTX, tableurs) + [eux. A déb. Olivier POISSON, 6, av.
des Grands-Billons, 45450 Donnery. TéL : 38.59.17.34
apris 19 h.

Vs sur PC en 5 1/4, jeux du domaine public (£ de 30}.
Prix rés bas. Demandez In liste, Boris, ULTRA SENSA-
TIONS/MAGGIA, 9, av. Fr-Besson, 1217 Meyrin, Ge-
nive {Suisse).

Vs nbrx jeux ong, (Barbarian | et I, Microprose Soccer,
Highway Patrol, Prohibition, Tiger Raad, Bob Winner, Pla-
toon, etc] avec notice. Olivier PICHELIN, Les
Brandes, Vi Parth Tél. : 49.95.06.20.

Vds pour PC 35,, Colonel's Bequest 300 F, Loom 200 F,
Ultimate Golt 150 F. Tous orig. avec emball. complat.
Stophen PRESTON, 2 impasse des Tilleuls, 95240
Cormeilles-en-Parisis. Tal, : 3450.05.82.

Vs i coul. et | 1600 F. Laurent
CRESSON, 75, rue de Dunkerque, 02100 Saint-
Quentin. TéL ; 23.67.52.76 apras 19 h.

Vds Nea Pinwinter P3, état neuf, 3000 F (val. 6000 F),
avec cble paralidle. Vds Adam (CBS) avec imprim, et
togs, 1200 F et Sinclair AL + Iogs, 300 F. Laurent BRE-
TONNIERE, 78 bis A, av. Albert-er, 92500 Rueil-
Malmaison. Tél. : 47.51.61.90.

Vids orig. Archpelagos, Drakken, Slm City, Ful Metal, Vul-
can, Populous, Voyageurs Temps, Bloodwich, Vigilants,
Ums + 20 jeux, de 80 & 110 F I'un. Gilies CHAPUIS,
168, rue Maurice-A , 52120 M ge. Tél. :
42.53.92.34.

Vs tt en bloc : Mepa ST1 4 mon. coul. SCI 1425 +
Monochrome + lect ext. 3 1/2 + livres + jeux et util
orig. + 700 D7. Claude MINORETTY, 72, rue de la Ré-
publique, 13002 Marsaeille. Tal. : 91.90.81.44, h.r.

Ugent | Vds Hewlett Packard HP2B5 (32 Ko RAM) + 3
manuels, TBE. 1 400 F, Raphaél FAVA, 27, rue Saint-
Ambroise, 76011 Paris. Tél. : 41.55.25.62.

Vds synthé Casio CZ 1000 + ext. mémaire + [ivra da 100
patches (sons). 2 500 F. \ds ord, de poche Casio PB 1000
+ prog. + ext. mémoire. 1 100F. TBE Corinne V-
GEAN, Bureau PTT, 11380 Mas-Cabardés. Tél. :
68.26.33.26.

Vds Oric Atamos + cible Péritel <+ Céble alim, + cdble
pour lect. KT + jeux. Le tout 500 F. Pascal SAVARY, 31,
route Mationale, Nempont Saint-Firmin, 62180 Ai-
ron-Notre-Dame. Tél. : 21.81.20.28,

Vids Game Boy neuf + céble + malette Newnoft + 8 su-
per jeux, 1 600 F. Vds console Nintendo ss garantie + 3
joue (Manio, Excitebike, Grapius). 700 F, Mare HEUR-
TAUT, 21, plateau des Bollets, 13800 istres. TéL :
42.56.47.04.

Vs ZX81 Sinclair neuf + 2 K7 de [sux + magnéto +
manuel. 500 F. Barbara BRULE, 3, av. de I'Orga, 91600
Savigny-sur-Orge. Tél. : 69.44.36.84.

Vds Operation Wolf K7 neuve USA Nintenda (300 F et
orig. [mars 80} pour Amiga - fron Lord, Voyageurs du
Temps (200 7. Jacques RIAND, 17, rue de Rungis,
appt 525, 75013 Paris. Tél. : 45.65.41.30.

Vs MSX1 + lact K7 4 nbrx eux (Nemesis 2, Oparation
Wolf). 750 F. Vincent MEOC, 46, rue de Longjumeau,
51300 Massy. Tal. : 68.20.72.99,

Vds Vampire Killer MSX2, 160 F. Vids jeux Vectrax, 150 F
pidce. Dominigue ROBERT, 4, I'Esterel, Val-St-An-
dré, 13100 Aix-en-Provence.

Vds PC XT DD 20 m lec, CGA + prog.. Vds démos Amiga
et ch. contact sur la région. Vids Bds Strange Flulde +
orig. USA Mad, etc. Joill CORCESSIN, 53, rue de
Montaigu, 78240 Chanbourcy. Tél. : 39.79.34.99.

Vs pistolet Magnum K7 (val, 349 F) et petit téléch, K7
{val. 89 F} pour 358 F. Tt TBE. Séhastien CARION, 62,
rue Elas-Triolet, 59620 Aulnoye-Aymeries. Tél :
21.39.10.10 18-19 h.

Vds PC 3885X ss garantie, Ram 1 Mo DD 40 Mo VGA 266
coul. + mon, 14° + souris + joy + windows 3 + log
jeux, 18 000'F & déb. lvan CLEMENT, 20, rue Imbert-
Colombes, 63001 Lyon. Tél. : 78.39.43.06 aprés 19 h.

Vds comp. PC 512K de RAM + écran CGA + souris +
loy. + 1 lect. da D7 Interne (35.) + floppy externe
(6,1/4,) + 80 log. 3 500 F. Rattana YEN, 31, allée Jeon-
Paul-Sarire, 17185 Lognes. Tél. : 60,05.10.82.

Wz [BM-XT, mon. coul. GAOKRAM, 1 FPPY, 1 WNCH, cart
multi fic : Calen 2 voles série, 1 voie, 1 joy. Trés peu servi
+ Imp. OK 182 + fog. A déb, 10 000 F. Cyril KONTO, 6,
rue du Bel-Air, 91000 Evry. Tél. : 60.77.79.82 soir.

Vs FC Tandy 1000 EX 640 Ko + mon, coul. + nbrx jeux
|Gata, Barbarian 2, Police Qluest 2, etc.) + baoite rangt +
Joys. TRE. 6 000 F 4 déb. Grégory ROBION, 17, square
Michelet, 13009 Marseille. TéL : 91.22.00.45.

Vs comp. IBM PC XT 640 Ko, 2 drv. 720 Ko, d. dur 20 Ma,
carte CGA, san mon. 4 000 F. Ech. orlg. ST (20 warg, Jar,
Ref]. Maurice DEZOTHEZ 7, place dea Tillauls,
77176 Savigny. Tél. : 64.41.0842

\ds orig. de Explora 2: 180 F, Crazy Cars2: 100F
compilation Precious Metal : 160F, ou 400F les 3.
Jacques. Tal. : 93.28.00.73.

Vds jeux pour Spectrum 48 1 28 K, 35 F 'unité. Orig. Liste
sur demande. Florent BRISON, 21, allée de Guynna,
Los Piedallouss, 89000 Auxerre.

Vs jeux et util. 4 disks du dom, pub. + ZX81 + 2 joys.
Le tout en TBE. Gilles BIANCHI, 46, aliée deos Blouets,
38340 Voroppe. Tél. : 76.50.02.35.

Vs et éeh. nbry jeuy, 50 F pidee (Fire and Brinstows, Ve-
nus, Collorado, Midwintsr, Fred, Cost Duchan Mine, gte.).
Guillaume ARNULL, 9, allde Jean-Mermoz, 1270
Vigneux. Tél. : 69.42.78.47,

Vds jeux orig. pour PC - Fire end Forget (120 F), Double
Dragon (100 F), Microprose Soccer (100 F) et tkarl War-
rints (120 F), Etat nauf. Frédéric HUET, 19, square de
Bourgogne. 95620 Parmain. Tél. : 34.73.39.62

Vds jeux orig. pour PC 5 1/4 © Drakken, Skwaak, Indy
Aventure, Loom, Dragons of Flame, Ech. poss. Marianne
HOENNER, « Lacomette », chem. Vignau, 64110 Ju-
rangon. Tél. : 59.83,08.06.

Vs |eux orig. pour PC (3.5 pouces) : Xenon 2 (150 F),
Thundarstrike (150 F], Ultima 6 (200 F), Loam (200 F),
Soundblaster (1300 F). Jean-Francis REGNAULT, 1,
rue Japn-Dey, La Veuve, 51000 Chalons-sur-Marne.

Vds jeu Conguest of Camelat (onig.) pour PC ou PS. Val
450 F, vendu 280 F, port compris, Audrey IMBACH, Le
Sous-Bois, B, chemin du Jas de Rhodes, 13170 La
Gavotta. Tél, : 91.65.01.50.

Vds ou ach, Formula 1, Xenon 2, Robocop, Double Dra-
gon, Game Over 2. 110 F |

i ou le tout 450 F {sur PC). Ch. TV Sport Basket, Frédé-
ric ZALIK, 2, rue Georges-B Bad,
48000 Mendé. TéL : 66.47.74,69,

Vs jeux ong. sur PC, marqus Microprose : Silent Service,
Fi5 Strike Engle, Solo Flight et Sim City, d'Infogrames.
Jean-Paul CHAMOULEAU, 8 rue du Périgord,
Quartier Biarnes, 40280 St-Pierra-du-Mont Tél. :
68.76.42.02

Vds pour PC, Blood Money orig., Ega VGA, 160 F. Ch. con-
tacts pouréch, sur PC. Fridéric GLAD, 84, rte de Scy,
57050 Longeveille-les-Metz. TéL, : 87.32.84.75.

Vds nbrx jaux pour PC 5 1/4 orig. avec notice. Lista sur
dem. 19 jeux + 5 compils (représentant 21 jews) de 50 &
180 F. Pierre TRINQUIER, 11, rue des Bons-Enfants,
30000 Nimes.

Vds orig, sur PC {Xenon 2, Indy, Gauntlet, Rick Dange-
rous, Rampage, Skweek, Robocop, Bomber, Silpheed,
ot Possib, éch. Régis LACROIX, 128, chemin
Pierre-Dravet, 69140 Rilieux. TAL : 78.00.74.77.

Wds orig. sur PC : Xenon 2 {120 F), Double Dragon (80 F),
Game Ovar2 (80 F, Les Voyageurs du Temps (160 F)
Vendus avec docs + emb. David GARCIA, 1, rue
G L Bail . 48000 Mendé. Tel :

647151,

Vds ordin, MSX + 1 joy. + 5 jeux. Valeur 1 580 F, Urgent
Hoang-Huy NGUYEN, 9, rus Romain-Roalland, 78340
Les Clayes-ss-Bois. Tél. : 30.56.37.98.

Vs lot ou séparés O MSX Sanyo PHC 28 + log. + sou
s + joy. + mon. coul. + imprim. Philips MSX NLQ NMS
1421, Faira offre. Patricla LANTZ, 3, rue du Bourg-
I'Abbé, 75003 Paris. T8l : 42.77.87.94.
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PETITES ANNONEES

Vds cartouches (pour Videopac), Cow Boy, Satellite At-
tack, etc. 50 F l'unité & déb, TBE. Vds aussi circuit TVA an
b. etat. Arnaud BOUCHAIB, 134, rue’ Grande, Mazin-
ville, 77570 Chateau-Landou. Tal. : 64.28.42.75.

Gérez votre vidénthéqua privee avec Movisoft « 100 F, de-
mos - 20 F. Gérard MOUSSET, 17, rue Robert-Duprd,
96150 Taverny. TéL : 30.40.15.77 soir.

Vds Optima Mid Custom aoft 88 + emetteur + récep-
teur + socu 2x3 safty + chargeur 12V + 2 carosseries +
caisse de terrian + pieces de rechange. Michaél AM-
SELLEM, 376, av. du Prado, 13008 Marseille. Tél :
91.77.18.83.

Vils CBS Colevision + 17 jeux (Zaxxon, 2010, etc| +
volant et pedale + roller controller + ttas les notices. Le
tout 1 500 F, THE. Christophe FOURNIER, 108 ter. rue
Guillain, 59330 Hautmont. Tél. : 27.63.95.70.

Vids voitura radipcommandee 4x4 thermique type Mugen
Spaort sans moteur + radio ++ démarreur -+ acous et bat-
tories. 3500 F. Alain BEDW, 50, rue du Bois, 6219
Hesdigneul-lez-Béathune, Tal. : 21.53.44.50.

Vds adaptateur PAL/Secam pour C84-Vic 20, 150 F +
cart, Game Killer, 50 F + 6 disks B4 ; 5. Gares 2, Adv.
Co., Set, Sky Fox, tc. W orig. 200 F, Thierry BONNEAU,
120 bis, av. Lénine, 37700 St-Pierra-des-Corps. Tél. :
47.44.35.37.

Vds ZX Spectrum 128K + 2 cébles Péritel + jeux + ma-
nuel d'utilis. Le tout TBE 1200F Urgent Isabe
FORTES, 4, rue de la Varenne, 77000 Melun. Tél, =
64.37.76.21.

Vs imprim. Epson LOSG0, 24 aiguilles; B0 col. 4 céble.
Garantle jusqu'en sept. 91, Etata neuf. 3 500 F. David
ROZENBERG, 2, rue de I'Arboust, 93130 Nogent-
sur-Marne. Tal. : 48.71.23.76.

Vds équipement complet PC-W Amstrad 8612, &tat neuf
+ imprim. + TTX + multiplan + nbrses D7, Achaté
7000 F sacrifie 4500 F Robert GUTKIND, Centre
Hospitalier, 1, rue Jean-Moulin, 35160 Momtmo-
rency. Tél : 34.17.81.81.

Vs oerd. poche Tandy BK RAM + imp. + int. cass.
1600 F (pros en mém } compatible Casio FXT85P, Urgant,
Joan-Philippe SERRAND, 7 bis, rue Chanzy, 53130
Noisy-le-Sec. Tél. : 48.47.30.68.

Vs moniteur GTES pour CPC 61268/4664 + & jeu au choix
[Justiciers, Beach Volley, kaly 90, Silver Collection), THE,
450 F. Vds nbry jaux 110 F. Anthony GOFFIN, §, allée
d'Andrezieux, 75018 Paris. Tél. : 42.69.64.77.

Vds imprim, 120D ss garantie + cable de lisison + 1
tonne de papiers. 1 100 F & déb. + 520 STE coul. + 80
disks filtre fer. + 3 joy., 7 000 F & déb, Frédérick GAR-
CIA Cité SNCF, Bt CZ, av. du Pt-Kennedy, 94190 Vil-
lencuve-St-Georges, Tél. : 43.82.44.01.

ds Starter kit (Amiga) + 14 disks jeu, travail + 2 joy.
+ docs + boite rangt + disk nettoyage. 3000 F. Mal-
lory VOULOIR, 1, place do Gand. 37100 Tours.

Vs Jeux pour Maestes-System : Vigilante, Golvellius,
200 F chague. Cybord Hunter, 160 F. Black Belt, 100 F
Frangois CHAHINE, Beisson-la-Tour, 13080 Aix-en-
Provence. Tél. : 42.23.37.06.

Urgent. Vds pour MSX Arkenoid 2, 150 F, Dragon
Slayer 4 200 F, Androginus, 120 F, Vampir Killer, 150 F,
Football, 120F, Qbert, 130 F {|eux cartouche). Josias
MATHIASIN, 20 bis, rue Lt-Colonel-Girard, 63007
Lyon. Tél. : 78.69.54.12.

Vs MSX CXBM2 + cartouches, 1600 F, ou éch, contra
MSX2 avec ou sans drive. rech, clavier music Yamaha
Emmanuel CIANCIMINO, 10, rue de la Liberté,
Faches-Thumesnil. Tél. : 20.60.19.06,

Vs 1084, 2000 F, ou ens. ASOD + 1082 < ext. 512K +
Joy. + jew. 6 700 F. Urgent. Peng Thi CHEUNG, 75 bis,
rue Louise-Chovy, 94450 Limeil-Brévannes. Tél :
45.59.09.87.

Vds 2 monit. coul. pour ordinateur ou console de [eux.
David VINDIS, 71, rue du Cherche-Midi, 75006 Paris.
Tél. : 45.48.14.50 journde,

Vs lectaur 3 p. 1/2, 640 Ok, 800 F. Imprim, 40 col. +
rubans + papier, 400 F. Daniel BECANE, 6, rue Port-
Arthur, 95600 Eaubonne. Tél. : 39.59.33.99,

\ds imprim. Nec P2200, 24 aig., &tat neuf, trés peu saryi.
Dominique KRAUS, 18, rue Victor-Hugo, 57350 Sti-
rign-Wendel. Tél. : 87.87.18.94,

Vds Moniteur monochrome GTES, état neuf, 300 F. Ma-
rie-Claire CALLEAL, 1, place du Colonsl-Fabien,
78500 Sartrouville. Tél. : 39.14.90.96 aprés 19 h.

Vds Sanyo 17+ 5. AT 286, DD40, FO,2, FD360, ecran CGA
coul, sourls. 12 000 F, Jacques LAMBERT, 12, rua des
Myosotis, Champigny. Tél. : 43.04.81.25.

Vs Expander Roland D110, état impecc. + sons -+ adi-
teur + doc., + baite d'origine. 3 500 F. Ludovie GOM-
BERT. 1, allée des Jonquilles, 78390 Bois-d'Arcy.
Tél. : 34.60.16.01.
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Vds Imprimante matricialle Citizen LSP 10 (9 aig.. 120 tps)
compatible Epson et IBM avec cibles alim. TBE 1000 F
Christophe BAIBOURDIAN, 425, bd Romain-Rol-
land, Les Templiers, bt A2, 13009 Marseille. Tal, :
91.74.00.84 aprés 19 h.

Vs compatible PC Dynamit 512 Ko + 2 lect. de 360 KO
double face + prog. comptabilits, Env, 4 000 F + nbrx
fog. Le tout 4 500 F. Franck NARPOOLMIN, 20, av. du
Pavé-Neuf, 93160 Noisy-le-Grand. Tél. : 43.05.22.88.

Vs Méga sons classbs pour DXT-M1 - D10/20/110 et des
milliers de sons en vrac | Tous de qualité except. Ludovic
GOMBERT, 1, allée des Jonguiles, 78390 Bois-
d'Arcy. Tél : 34.60.16.01.

Ve état neuf une carte extension disque dur 2° Ma venti-
lée etatbe (mod western digital), 2 000 F. Daniel PA-
DOIN, 17, rue des Marguerittes, 75012 Paris. Tél. :
43.44.83.37.

Vds D7 3.1/2 DF DD neuves ss emball. marquées & prix
{rits intérossant. Contact possible aussi sur Amiga. Ra-
phaél TALLEU, 146, rue Jean-Rostand, 62400 Bé-
thune. Tél. : 21.56.19.87.

Vds Turbo Cup 60 F, V'Arche du Cpt Blood B0 F (origi-
naux), ou vels les deux 100 F. Eric DUBOIS, 10, aliée de
Belledonne, 38610 Gidres. Tél : 76.80.44.95.

Vds nbrx news (Fire and Brinstone, Op, Stalth,, etc.) et
des classiques | Double Dragon 2, Altered Beast, Man-
huster {orig.) Julien JEAN-ALEXIS, 8, av. Saint-Si-
mon, 71680 Roissy-en-Brie. Tél. : 60.29.26.08.

Propo © 1 meuble micre avie | tiroir pour clavier, 400 F +
coin-op hits pour CPC, 100 F et Double Action 120 F, ou
les 2, 200 F (DK} Aurdlien DANG, 2 rue du Temple,
78350 Jouy-en-Joses. Tél : 30.56.46.44.

Vds orlg. + alim, + mon, Zenith + vert + livres + KT
jeux + Paritel = prog. 6502 + magnéta K7. 1000 F le
tout, Gérald PASTUREL, 3, av. Jean-Jaurés, 92120
Montrouge, Tél. : 46.65.91.23.

Vs systéme de composition musical Adlib comprenant
Iog. de composition + carte son 11 voles, 1 600 F. Nieo-
las ZUMBIEHL, 203, aliée du Bois-Fleuri, 78830 Bul-
lion. Tél : 30.41.47.43.

s impnm. MPS 12230 ss garantie, 9 aig. + chble, Ch.
montage pour relier STF sur chaine Hifi. Prendre contact
Prix imp 1200 F Pascal LEGER, 99, rua d'Avignon,
30000 Mimes. Tél. : 66.20.19.01.

Vg clagsaur Waka & Comment expl. ttes les ressources
de votre Atan % + 2 mises & jour. TBE 800 F. Ch. contacts
sur ST (env, liste ou tél.). Christophe HOCHEDE, 6, rue
de lo Chaudiére, 62200 St-Martin-les-Boulogne.
Tél. : 21.91.43.31.

Vds MSX 2 WMS 2836, 600 F < cartouches (Oiseau de
Feu Vampire Killer Spirit F1, ete.) 100 F pigce + util, 160 F
piéce, ou la tout 1 100 F. David HATTEZ, 36, allée des
Tulipes, 51450 Bétheny. Tél. : 26.07.67.07.

Vds PC Tandy 1000 TX, PC AT cadencé B Mhz, micro-
processeur Intel B0286 avec nbrx log. [Word, Quatro, Lo-
tus, etc.] + 24ect 3 p. 1/2 + monit, coul 14" BO00F.
Laurent AKKAR, 28, rue du IV-Septembre, 33400 Ta-
lence (Bordeaux). Tél. : 56.37.4159,

‘ds maon. coul. 1084P, Scanner Thunderscan pour MAG,
souris Donatek pour PC, Modem 1200/75,76/1200, 30 bds,
livres divers, Frank EYCHENNE, 2, rue Lt-André-Jo-
seph, 83000 Touton. Tél. : 94.91.92.07 (répondeur].

Vds Pour PC 5,1/4 Great Courts, Grand Prix Circuit 1,
Manchester United, 150 F I'un ou 300 F les 3 (avec no-
tices). Eric PETIT, 4. rue Beauregard, 25000 Besan-
gon. Tal. : 81.80.31.51.

Vds imprim. Fujitsu DX2200, 9 aig., 132 col, + feullle a
feuille. Compatible I1BM Propinter + 4 rubana. TBE
2200F.  Jean-Philippe, 33 Montreuil. Tl :
48.70.78.02

Vs jaux sur PC-Engine : Shinobi, Triple Battie Fi, Pa-
cland, Wonderboy 2. 280 F pidce. Damien GALLOT, 10
rue Marcei-Pagnol, 06100 Nice. Tél, : 93.51.84.09.

Vs Operation Stealth orlg. (boite, DOC, coda), Achett
200 F (1 mols}, vendu 200 F. Alexandre FISCHER, 56,
av. du Mont-Valérien, 925600 Rueil-Malmaison. Tél. :
47.49.78.26.

Vds 2 claviers CB4 + K7 1530 + K7 Azimutage + log.
neufs 4 livres. B00 F Ch. util. Amia avec doc, Laurent
SZWARC, 156, rue Eugéne-Quesnel, 14200 Herou-
villa-St-Clair. Tél. : 31.47.46.94.

Vds jeux Sega {Goldvellius, Blackbelt, Keinseden, Galaxy
Force, ete.). Prix 150 F. Jerdme FARINA, 62, rue de la
Rochefoucault. 75008 Paris. Tél. : A2.80.06.04 aprés
17 h.

s nbre news ouanciens sur ST/STE. Demandez a liste.
50 F ou 70 F chanue. Florian MARGOT, 73, allée des
Lilas, 77410 Claye-Souille. Tél : 60.26.33.30 apréds
1Bh

Vs Lynx + adapt, < 2 |eux + clble multijousurs.
1200 F, ou &ch, cet ensembla contre Gameboy + jeux ou
achéte Gameboy & prix raisonn, Geoffroy BUISSON,
230, rue de Ceurcelles, 75017 Paris, Tél. : 48.88.06.02.

Db, sur Amstrad PC 1612 ch. |eux, util, langage et hard,
Env. liste, Contacts serieux et durables demandés. Pas-
cal FURNARL, 3, rue du Cabarades, 11170 Pezens.
Tol. : 66.24.97.06.

Ach. jeux Amstrad GX4000 entre 200 F et 250 F env. listes
et tarifs. Gérald CHARRIERE, St-Capraise, 24150 La-
linde, Tél. : 53.23.36.49.

Rech. Amos orig. {300 F) Gameboy {version de base),
450 F. Ch, coder et zikos sur Amiga. Ech. news teribles -+
util. et DP {Fish]. Jérdme LEGAL, 101 bis, rue St-
Charles, 75015 Paris, ou 3615 RTEL BAL HYPE. Tél. :
45.75.67.42.

Ach. orig, pour Amstrad 464 en K7, news da préf. Alexis
COUTURIER, 1, rue Victor-de-Laprade, 42110 Feurs.

Ach. CP jeux + log. Prix raisonn, Julien COREL, 96, rue
du Chiteau-des-Rentiers, 75013 Paris.

Ch. gratuit si poss.) les notices Amst. Fr. {orig. ou photo.)
da Miami Ville, Platoon, Skyfox, The Graat Escape, Head
Over Heels, David PRE, 7, av. de Chennevidres, 95310
St-Ouen-I'Auméne.

Vs Amstrod 6128 coul. ss gerantie avec 1 joy., 80 jeux
[nexs), nbrses revues, téléchargement + copieurs. Le
tout an exc. état. 2 B00 F. Fabien EGOT, 321, av. Goulet,
83338, Tal. : 24.49.51.67.

CPC 464 KT ach. compil Supreme Challenge {ou Elite),
Command Performance/Dix sur Dix (ou Mercenary). Vds
Captain Blood, Op. Wolf, Star Wars, Bruno ENDE, 37,
chemin des Oliviers, 30126 Tavel. Tél, : 66.50.24.70.

Ach, clavier CPC 464 (seul) en TBE. Env. 300 F, Sbas-
tien CETRE, 19, rue Camille-St-Saiins. 33400 Ta-
lence. TéL : 56.80.84.94.

Ach, clavier CPC 464 ou CPC 484 mono. 4 prix réduit. Ch,
hit sur K7 ou D7. Ghislain MOURGUES, rue du Nord,
32270 St-Sauvy. Tél. : 62.65.94.91.

Racupére clavier CPC 6128 hors usape, mais entier [paye
transport uniquement). marci. Hugues LAMBERT. 3, I
Solengon, 16100 Boutiers. Tél. : 45.35.38.84, h. repas.

€128 ou C64 rech, logicie! basic 128 pour C128 et Virgule
senior pour C64 + divers util, pour C128 ou CB4 + jeux
Thierry SENE, 86, rue Jean-Moulin, 08000 Charle-
ville-Méziéres. Tél. : 24.37.60.13.

Ach. ou éch. [eux disk CB4, Ach. Spectrum 128 + 2, Faire
offre. Rép. assurée, Philippe LAMBLET, 21, allée Al-
beniz-Roy-d'Espagne, 13000  Marseilla. Tl :
91.25.02.83.

Ach. sur ASD0 ou CB4 . jeux, éduc., util, Env. listes (prix
peu &levé). Jean-Baptiste RODEL, 34 rue de la Ga-
renna, 33600 Pessac.

Ach. ong. de Better Than Dead, Alien et Triple X, 50 F
chague + port pour ABOD + ext mémoire. Eric CIVIOC,
21, rua de Verdun, 21600 Longvic. Tél. : 80.66.88.71.

Ach, log, de jeux pour Amiga entre 50 et 150 F. Env. liste:
HAép. assuréa. Cyrille CHEMAMA, 3, rue du Général-
de-Goulle, 68440 Habshaim. Tél. : 89.44.70.10.

Ach. hole-in-one + disk parcours pour Amiga. Urgent
Philippe QUEVAUVILLIERS, 4, rue F.-Chopin, 78100
St-Germain. Tél : 30.61.54.12 de 198 21 h.

Ach, log, ABD0 : Bloodwich Scenary disk 100 F, Swords of
Twillings, idem. Essonne ou Paris. Nicolas MARTIN, 7,
allée des Erables, 91280 St-Michel-sur-Orge. TéL :
60.16.17.18.

Ach. jeux sur Amiga 500, Envoyez-moi vos listes et con-
ditions, Philippe BACHET, 8, av. des Fauvettes,
81600 Savigny-sur-Orge.

5té ch. big contacts in France pour jeux, démos, musique,
util, Rép, assurée. Alain THOMAS, Le Payroun, 04130
Volx. TéL : 92.79.36.11.

Ach, ou éch. news sur Amiga. Vds orig. Faire offre.
laurent MASSEBEUF, 57, rue de Rimard, 03100
Montlugon. TéL : 70.28.40.16, aprés 18 h.

Ach, Amiga softs (Lost Patrol, Shinoby, Sim City, Vigi-
lante Hard Drivin, Test Drive 1, Dragon's Lair, Dragon
Ninja. Kult, Crazy Cars, Julien LE MANDAT, 27, av. Ar-
douin, 94420 Lo-Plessis-Trévise. Tél. : 46.76.41.65
pprés 19 h,

Ach, console Gameboy, jaux Amiga. PC Engine rach. car-
te club PC Engine Shoot Agein. Stéphane ANGLAND,
43, rue de la Rodade, Clermont-Forrand. Tél :
73.25.26.15.

Rech. sur Amiga jeux de stratégie + doc. @ Starblade,
Voyageurs du Temps, Dragon's Breath. Faites offre. Wil-
liam JACOB, rue Ambroise-Croizat, 42650 St-Jean-
Bonnefonds. Tél. : 77.95.18.51.

Ach. imprim. pour Amiga en TBE + papier + rouleau,
Entre 500 et 800 F. Erwann FILLOL, 412, rte de Villy,
74700 Sallanches. TéL ; 50.93.79.06 le soir.

Ch. Amiga 600 + matérials + jeux moins de 2 ans entre
2000 et 2600 F. Paris de préf. Hervé THORON, 10, rue
des Gds-Pluviers, 91160 Ballainvilliers. Tél.:
64.48.13.33.

ABOD ach. lecteur 3.1/2 pi 5.1/4. faire offra. Ch. contact
pour ech. ach. ou vantes de jeux sur Toulouse. Deb, ac-
coptés. Laurent CAWCEL 146, rue Louis-Plana,
31500 Toulouse. Tl : 61.48.04.68.

Ach. prise midi Amiga synthé en polyphonie. Tous log.
music, livres music, sources music, 8ss, contacts music
ok But no gemes. Rech NMV. Philippe PADONOU.
TéL : 43.72.69.80.

URGENT, Ch. mon. pour Amiga, bonétat, si poss, moins
de 1000 F, Sébastien AOUJI-VERITE, 5, bd Voltaira,
92600 Asnigres. Tél. : 47.91.12.87.

Wids ABOD + 1 joy. impece. 3 000 F, sans disks ou 3 500 F
avec B0 disks (jeux et util.). Damien FAGLAIN, 108, rue
Joan-JAurés, 59221 Bauvin-Nord. Tél. : 20.86.65.80.

Ach, Amiga 500 + Paritel + souris annes 1980 sans mo-
nit. Région Corréze. 2500 F maxi cash. Gérard CON-
CHE, 33, rue André-Maurois, 19100 Brive. Tél.:
65.24.40.34,

Ach, AS00, THE + souris + cordon Péritel. 1 500 F. Vds
Italy 90 sur CPC disk, 160 F Luc GUZZL 4, Les Ha-
meaux de Font Girard, 13220 Chateauneuf-les-Mar-
tigues. TéL : 42.76.27.40 aprés 17 h.

Ach. ABOD [aveo ou sans monit) + Péritel + 10 2 jeux
(Kick OFf, gte). 2 000 F {région Paris). TBE. Mao CHAN,
2, rue du Vieux-Chemin, 94000 Crétiel Tél.:
42.07.16.58.

Rech. pour Commodore 64 : livres, util, trucs et astuces,
TTX, graphismes, gestion, divers prog. Rép. assuree. Ber-
nard RISS, 25, bd Ronsard, 67200 Strashourg, Tél. :
80.27.09.74.

Ch, lecteur disk pour CB4 avec jeux. Maxi 500 F. Chris-
topha GUILLOREL, 12, rue du Moulin-a-Vent, 60510
Bresles. TéL : 44.07.90.28,

Ach. pour Apple 2E, Bard's Tale 1, 2 at 3. Ch. Sorcellerie 4
et § version francaise s| poss. + rens. sur 2 at 3, Domi-
nigue JULIEN, place du jeu-de-Paume, 91254 Arpa-
jon.

Ach, jeux pour Apple IIE. Ludovie LEJEUNE. 9, rue
Bara, 08700 Mouzonville, Tél. : 24.53.71.12.

Ch. imprimante 1W2 Apple a moins de J000F + 1
disque dur PC pas trop cher Le tt bon &tat Si poss. ré-
gion Pariz. Julian RAYGE, 1, rue des Rayes-Vertes,
95610 Eragny. Tél. : 34.64.93.39.

Wds 2C 128K, 16 coul. + souns + joyst + 20D7 +mv
comprenant util. et jeux, Le tout 1 000 F. Frédéric LE-
GRAND, 4, av. de la Baylie, 78230 Elancourt. Tél. :
30,51.52.19.

Ach. nouveautés pour STE aventure, sport, simul, vol
Rech. Fiight SIM Il Faire parvenir listas. J.-Jacques
BOTTI, 125, av. Général-Leclerc, 33200 Vienne. Tél. :
74.53.16.36.

Ach, ong. de simul. sportives pour 520STF {Summer
Garnes | et ||, Supersk, tc.), Env. listes ou tél. Alain KOL-
LER, chemin de Chaussée, 07430 Vernosc-les-An-
nonay. Tél. : 75.33.01.90 aprés 19 h 30,

Ach, Cool Stuff {util, games and other news) on Mac SE
or on MAC2, Send list and price. Olivier SANDOZ, Los
Bréseun, 25120 par Maiche.

Urgent | Atart ST ach, orlg. du Wargame *© Great Batties
17891865 by David Snell 1986 Royal Software + notice.
Prix int. Rép. assurde, Fabien GUIBERT, 18, rue Besu-
repaire, 49670 Valanjou. Tal. : 41.45.46.71.

Ach, jeux orig. sur STE, entre B0 et 150 F pigce. Env. liste
{région Lyon). Rech. Continental Circ, After the War, Fire
and BRAM). Pascal URBANG, 165, av. Jean-Mermoz,
G008 Lyon.

Ach.. éch,, softs STF (rép. assurde). Ach. softs PC (3 p.
1/2) 8t cartouche Lynx et VCS 2600 (pays étranger bien-
venue). Jean LETHUILLIER, St-Aubin de Cretot
76190 Yvetot

Ach. orig. sur 520 ST : Hang on, Barbarian, Indianapolis
500, & prix raison., 160 F ou 60 % du prix. Frédéric LER-
MUSIAUX, 40, av. des Myosotis, 93370 Montfar-
meil.

Ach. Dungeon Master pour Atar 520 5T. Urgent. Xavier
LESBRE, La Bretonniére, 80160 Plachy. Tél:
2481143

Rech. log. util. musicaux pour Atari 1040 STE avec syntha
échantillonneur. Env. liste. Philippe GOYET, La-Croix-
Bidaud, 44130 Blain, Tél. : 40.79.81.20,

Ach. jeux orig. Atari ST, Bomber, Sherman, Mindwinter,
Sim City, atc. Max. 100 F par soft. Pierre LEONE, 4, al-
lée des Cévennes, 68440 Landser Cidex 616, Tél. :
£9.26.80.20.

Ch. Winter Games, Alt Worldgames et Summer



COMMANDER PAR|
TELEPHONE AU

(16.1)64.30.34.83

ETRANGER / DOM TOM

NOUS CONTACTER

Games 2, pour Atarl STF. Guillaume TAILHARDAT,
124, rue de Tocqueville, 76017 Paris. Tél. ; 47.63.24.45.

Rech. ts jewx de sport sur Atari 620 STE (Great Courts,
Tie, Break, Kick Off 2, ete) Etudie tte offre. Urgent.
Christophe GERARD, 80, av. de a Républigue, 59160
Lomme. Tal. : 20.09.11.24,

Ach, jeux Sega Chase HO ou Battle, Qut Run, ou éch,
contre Vigilante. Olivier DUBOIS, 22, ch. des Varédts,
14600 Honfleur. Tél. : 31.89.32.23.

Ach. jeux Sega 16 bits import nouveauts {Batman, Sweat,
ste.). Prix max. 200 F. Vds et éch. possibles, Fred, 5, rue
de I'Avenir, 42670 Saint-Heand. Tél : 77.30.40.74.

“nous contacter pour
LYNX . NEO-GEO

AMIGA

* A FARAITRE

PC.compatible

* A PARAITRE

MEGADRIVE NEC ,
GX 40

00

* A PARAITRE

Ach. 520STF New Roms + jeu. De | 6004 1 80DF (selon  Ach. sur Sega : Wonder Boy Il Rastan, Dynamits D, | [4D BOXINGY ggu??““‘ ggg sl S
nbre de jeux) sur Toulon ou 51 poss. amener le matériel, Vigilanta et Golden Axe, Entre 100 et 130 F. Vds Teddy : i
Urgent, Patrick CHEVRIER, 280, av. Maréchal-Foch,  Boy, 75F. Xavier MARTINON, chez Mme BOUR- | [RPDIBAS €.F0OT * ALY IARE BILLER G LY RAREDER TN
Le Concorde, 83100 Toulon. Tél. - 94.91.32,55, DON, 3, rue Thomas-Edison, 93600 Aulnay-ss-Bois. | [Ramern coMMANDS ALTERITD NRSIINT 2 BALh 19 TOLL aGE
o BABAYAGA 230 |BABAYAGA*
Ach. Atari 1040 tt hard pour port cartouche. Ach. ttes car- Ach. consoles : Coregraphx, Megadrive (japonalse), Gam BATTLE MASTER 2 |BATTLE CHESS 2 289 IBATTLE COMMAND
tes pour Applegs + softs 8T, PC, 2C, G35, Spectre, Mac, Boy + jeux, Prix modére, TB état. Urgent. Rép. assurée. BATTLE OF BRITAIN 2 BATTLE COMMAND 280} |BATTLE MABTER
C64 en 3 1/2. Contact midi. Pierre GARCIA, 67, rue  Joan-Nool BRIFFAUT, Hameau de Liacanti, 20137 BELHAY ALy BETRAYAL® 239 EERLTLIE (O SHELTATN
Zella-Melhis, 38400 Saint-Martin-d'Héres. Parto-Vecchio. Tél. : 95.70.24.37 w.e. CADAVE S I L SEBE R ID S 20 HRE TRALA L
CAPTIVE BLADE WARRIOR 239 |BOMBER M-DIBC
Ach. K7 CBS et Atarl avec super controllers CBS + Vec- Ach, jaux sur Gameboy, sauf Tetris, Batman, Super Ma- CARTHAGE * BLOODKYCH * 239 | |CADAVER
trex + cartouches. Patrice LESPAGNOL, 114, rue de rioland, Faire offre {raisonnable] + vds jeux orig. sur CENTURION JCADAVER * 239 {CAPTIVE *
la Mongolfiére, 93160 Noisy-le-Grand. T&L : 520TF. Franck BENAYOUN, 161, allée du Colonel- CHAMEIOK 0OF RAJ* | {CASTEL MAETER 299 | |ICENTURIOR*
43.04.20.84 aprés 13 h 00. Fabien, 93320 Pavillons-ss-Bois. Tél, : 48.47.27.25. CHABE HQ2Z* JCAPTIVE® ZA9 || {DUNGEIN+CHAOB}
] ; : ] CHAOS B5.BACE * CENTURION 239 {CHAMFION OF RAJ
Al;h. pour Atari 520 5TF « Huyse Music Systéme s, Prix Rech, Joypad et jeux pour Sega 16 bits + console, bon COORFPORATION CHAMEIONS OF KRYNN 289 k CHABE HQ2*
grﬂflmbll-e_ 1300-402‘8?‘0“";:& {iEOIIIGEnLIN. 1, rue prix, Laurent ALVERGNE. Tél. : 46.20.52.04, 18 h, DRAGOK FLIGHT {CIRCDIT EDGE * 289 DOREPORATION
arles-Linne, ontigny-le-Bretonneux. . DRAGON'BE BTRI 3 o 389 EIDRAGON'B FLIGHT
Tél. : 30.57.25.93. ’ Achletzsun Meaadmia s met 200 = Nec upsr: DRAGON WARS *KE : g:i ggnéuunnmk 239} |DRAGON’S STRIKE
gratx + |eux (au moing 2], Prix max, 2 000 F. Alain MI- ELVIRA {DAvVID KOLE agsllervina

Ach. jeux Bob Morane, Chevalerie, avec coffret, lvre en

CHETT, 30, les Bastides-de-St-Antoine, 83310 Co-

: : ‘ as g
bon état Atorl ou CPC 6128 ou IBM PC, Jean-Plerra  golin. e AUCALACETOE e S s e anans
MARTY, 21, Lices Georges-Pompidou, 81000 Albi. Ch. lunette 30 pour console Sega. Urgent. {Si pass, & bas EXPLORA ITIT  lDUNGEOK MASTER 389 [|EXPLORA IIT
Ach, jeux pour Atari 2600 fonctionnant avec manettes  prix). Eric ANDRE, Lan-Vrestan, 22620 Ploubazlanec, | (F19 STEALTH FIGHT |ELVIRA 3Rl HANRGERY
Paddles (@ molette) avec boite st notice, 50 F maxl. Denis  chemins des Géraniums. Tél. : 96.20.79.08 apras 20 h, | |515 STRIKE EAGLEZ | IR GALROTLOURSS LA ERAL L (W EBTE
CORMIER, 14, rue de la Gars, 41000 Villobarou, Tél. : K e K ; FALCON, M. DIREE HERLE 2ES RIS BIRING BAGLE 2
54.20.06.95. Ach. Ghost'n Goblins sur Nintendo, région bordelalse de FINAL BATTLE JEYE OF THE BEHOLDER* N .C | JFALCON M.DIBEK 2
pref Julien ROUCHESLESTOMNAT, Ses Barbey, FIREBALL* F29 RETALIATOR® 2B89}{FINAL BATTLE
Ach, drive Atari 1060 prix max. 260 F, ou en panne, prix & Place André-Meunier dit Mureine, 33800 Bordeaux. FIRE & FORGET 2 FIRE AND FORGET II 2509 | |(FIREBALL*
déb. Rech. composant &lectro. WD 2793, Gérard Tél, : 56.92.82.11. FLIMBO'S QUEST FLIGHT INTRUDER 339 ||FIRE AND BRIMBTONE
VEYRON, 54, rue Auguste-Renoir, 77380 Combs-la- A ; ; FLOOD JELDODY N.CHFIRE & FORGET 2
Ville. Tél. : 60.60.30.39, ch. ou éch, jeux Sega (Altered Beast, Spell Caster, Psy GRAND PRIX 500CC 2 FOUNTAIN DREAMS 230} |FLIGHT OF INTRUDER®*
cho Fox, Phantasy Star, Lord of The Sworld, Galaxie GREAT COURT 2 * FORMULA 1 3p¥ 29| |FLIMBO"S QUEST
Ach, comptant Atari 1040 + monit, 3500 F si TBE Jean- Forea) 160 F ou 200 F. Control Stick 70 F. David ANTO- GUNBOAT* GOLD OF AZTEC 289 PIFLODOD
Pierre GIRAUD, 83, rue d'Alsace, 52110 Clichy. TéL. ; NIETTI, 9, rue de Picardie, 42400 St-Chamond. Tal. : HAR DRIVINZ® GRAKD PRIX 500CC 280} {FORMULA 1 3D*
42.70.05.89. 17.22.66.92. HARFOON* GREAT COURT 2% 239 |GRAND ERIX 500CC
; INDIANAEOLIE 500 INDIANAPOLIS 500239} |GREAT COURT 2+
Ach. lacteur disk 1050 pour B00XL + éch, logiciel format Vs ou éch. jeux Séga 8 bits ; Rocky, Alien Syndrome, INTER SOCCER CHA 239 ||INTERBHASE 3D + 230||HARD DRIVINZ®
K7 sur XL/XE Fabrice PAILLAT, 11, rue des Nouattes, Zillion 2, Space Harrier, Spy vs Spy. Contact assuré, Vds JUDGE DREDD* 189 FIINTER BOCCER CHA239[|INT SOCCER CHAL
85190 La Genetouze. Tél. : 51.34.81.76 vers 19 h. jeux entre 150 st 200 F. Stéphane BEAUVALIS, St-An- KICK OFF 2 178 f|r8ETDN 289}117 CAME FROM DESERT
Ch. At B30/ STE + rionii. bt sess snuris. Eamak dré-Farivillers, 60480 Froissy. Tél. : 44.80.05.53. EILLING G.BHOW * 2 g a1 1IT CAME FROM DESSEE:T i’ ;3 : gggﬁagstgﬁ
FINESTRAT, 108, rue Marquis-Beriiet, 69008 Lyon. Ch. Sega ou Nintendo + jeux et cartouches pour Core- 2?,,,%, IS EARRGIALL -2,3: ;}‘EE E;SK;AH " 239fl1RG oF BILLY.BOULY
Tl 8615530 grafx et Mogadrive, Roland, 06270 Villeneuve-Loubet. LOTUS T.ESPRIT 239)|RLAx + 239 [|LEG. OF FAERGHAIL
Ach. Atari et Amiga mime h.s t PC et Pac Plus. Vds lect Tl 32325081 M1 TANE PLATOON 239 ||LEGEND OF B.BOULDER 289 BLOOM
ext, Amiga TBE, 400 F et ach, Atari SM126 en TBE, BE0F.  Ach. Nec PC Engine de 800 & 100 F avec jeux ou éch, MAUBITI ISLAND LEGEND OF FAERGHAIL 283 [{LOTUS TURBO ESPRIT 239
Rémy PAYEN, 34, av. de Lorraine, 87290 Chateau-  contre Nintando + 4 cat Punch Out Extie Bike ! Bt | [MIDWINTER = 269} LEX ATTACK CHORPER SO TANK EIATOON 23
Tal. ; 55.33.36, i : = 2 i {
:n"s:e' o 050:: Silusoll, ﬁ';’; ,’:ITAN' STVl CUnaL 130107 Rarle. 6K NARCH* 239 ORD OF RISING BUN* 239 | {MID.REEISTAKCE 239
ch, Atari E coul, & FYvanGUYODUSmn ey 3 NIGHTBREED (ARC) 239} |LOW BLOW 239 | |MIG 29 PULCRUM® 289
de la Grange-aux-Cerfs, 91700 Ste-G des Fech, Gameboy Nintendo & bas prix et éventuellement NIGHTBREED(FILM) 230 [|MIG 29 FULCRUM N.C|[NARCH 239
Bois. Tél. : 60.16.54.30. jeux. Emmanuel REEHARD, 4, rue Huysmans, 75006 NIGHT SHIFT* 239||M1 TANK PLATOON 378 pPINEBULUS 2* 239
favi ; Paris. OBITUE 239 | |MAUPITI ISLAND* 278} {NIGHTBREED (ARC) 239
Ach, clavier 6205TF DF -en TBE. sans périphe.ou autie, 3 OPERATION BTEALTH 270 | [MINDWINTER® 339} |NIGHTBREED (FIIM) 239
pour 1 600 F. Daniel SEBIRE, 18, allée da la Courtine, Ach. Nintendo + 1 jeu pour 50 F max. en TBE. Env. vos PANG* 239 | [NIGHTBREED (ARC) N.C [INIGHT SHIFT* 239
78340 Les-Clayes-Sous-Bois. Tél. : 34.80,89.26, HB. E'Szas"uhmmw%o#mu 197, rue du Pisselot 4 PICK'N PILEA 189 | |NIGHTBREED (FILM) 239 | {0PERATION BTEALTH 279
Ach, Magadrive + Last Battle + Batman, si poss. vers s o 248 ns SET IR ': a5 3311:1;18* 0
1600 F. Vds Sega master system + jeux, Jordme CO- Ch. adaptateur japonais ou jeux allant sur adaptateur zg:_;;i uggzi'r 2 3;3 T;g;::;?,)l'n Gs?rl::?\irﬂ 2 : 3 E‘;gg, ¥ PILE fg 3
RON. Tél. : 43.57.88.92. {200 F maxi) sur console Nintendo francaise. Pascal BA- e 330l OPERATION STEALTH 339 | |BLOTTING 239
Ch. Ecrimage {Edutil} pour TI8D. POssibilts d'ch. Jean- %E::T ;:’I' ku f’m“ Royale, 78600 Lo-Mesnil-le-Rol. | |ppacw For THE SKIES 280|| (256 COULEURS) POWERMONGER 2349
Pierre BLANCHER, 230, chemin de Bourdizhan, 7 0120612, RICK DANGEROUS 2 230 |[BICK’N PILE® ZIOIIRN. oo 182
30200 Bognols-sur-Céze, Tél. : 66.79.97.09. Rech. Megadrive & prix raisonnable, env. 1 300°F + les 2 ROBOCOE 2 239 pIPOFULOUS = % i 3
" manettes, si poss, Ach. deuxiéme manette et jaux - 260 F SATHT DRAGUN. * 239 | |POPULOUS DATA DISC B9} {RICK DANGEROUS 2 233
Ach. K7 Seriptor pour Thomson T07 70 et K7 Pass du 7 s SHADOW OF BEABT 2  330{{RA* 239 PIROBOCOEP 2% 238
vant 2. Pack, Beach, Head, Krackout, Way of the Tiger, 'I_"::' Lgsh‘gf”f_ F"m;h;n‘“l’""'h”‘p'” ANRES. N1, SHADOW WARRIORS 189 bIRATIR0AD TYCcOON 329 | |SAINT DRAGON* 239
pour Mo 6. Pierre SABOURIN, Ecole, 63330 Alix, Fleiees, sle/Sargue. SPEEDBALL 2 * 239l |rEACE For skIEs 339 ||saraw 239
Tél. : 78.47.94.99. Ach. drive 1060 pour XL/XE. Rech. Light Phaser + jeux + SUPREMACY 289 PF{RED BARON® 439 L{SHADONW wnar;l ORE 189
: . : F i STRIDER 2% 239} |RICK DANGEROUS 2* 239 [{BPEEDBALL 2+ 2139
Paur TOBD ch. souris, 150 F, contraleur disk CDR0361 + a8 Larauehes :?En:;ffﬁmnﬁézf;lﬁ“’;:;:;“::t’! S 2 IRos be e HeETRALAB L RrRIDRR A 2339
lect. disk 3,1/2 DDB03G2, 600 F, av. cable, 50 F sans + 2210062 ' i STV + 239}is,0F MONEEY ISLAND 289 |swap+ 239
Cart. Forth. Pierre GAUTARD, 17, pass. Cardinet. THE BLUE MAX* 389 | |SECRET W.LUTEWAFFE 289 | [EWIV* 239
75017 Paris. Tél. : 46.22.07.22 aprés 19 h, Ch fogs et surtout utll. pesmettant fa mutation d'1 Meg de | |THE IMMORTAL 239 HISILENT BERVICE 2339} |THE BIUE MAXS 283
Ach. jeux sur Sega B bits, 100 F. Ch, Rastan, Bomber Raid, Chip Memoery en S12K de Chip et 512K de Fast Memory TIE BREAK 239 [HENOWSTRIKE 239} |THE IMMORTAL 5 3a
Ultima IV et Americen Baseball. Philippe NEVEUR, 5,  Alexandre JOUANDEAU, 1, place du 8-Mai-1845, | |TOTAL RECALLY 230 [ER EEDRALL 24 2 L= BREAE e
1 - Philippe % I TORT* 239 f|aUPREMACY 289 {TOTAL RECALLY 239
rue  République, 3210, Sollies-Pont. Tél : 62175 Boisleux-ou-Mont. Tél. : 21.55.12.91. E e 339} |sSTELTAR T 239} |roRT 239
g f Ach. log. sssembleur DEVPAG 2 + notice. L ftbon ftat. | | TURTLES * 239 | |swars 278 |rorvars 239
! i\ Frédéric GOUEZEC, Fargal-Bas, 12220 Montbazens. uUMs 2 239 [ {UMBZ* 2
,;:hi.‘&m;?mn‘-lsggu Iﬁshgi ou PC Erlgéne."%aonFs jewx {moins THl. : B5B0.60.50. UNREAL 2eo0llrEeT DRIVE 3 289 | juMeas 239
Mok TR AN aan ':am‘"“s 2 H] Sl sleth UK SQUADRON 230 |freNNIs cue 239 | {U§ sQUADROK 239
e R, erconay-lo-Hayer. Tél.:  Roch jeux pour MSX 64 K Envoyez-mol votre liste, Ce- VROOM * 230 | |TURTLES 289 | {VEKUS
b aprés 1 0. dric MANGERICH, 48, rue des Essarts, 91540 Mon- WAR JEEP * 239 1 TV 8P rJRT_ BASKET .33 3 i N‘ELLT]:IS
e S i 0 i PR SR SRR e o
;2:”;’:‘:3:_‘;&5 mie keria:Hats) Lo-PuY.  Rech pour collection K7 vidéa de la série Les Petits Gen- WINGE (500 KO} 2 89 | {WING COMMANDER 3 39 | |NOLFEACR*

Ach, jeux pour console Nintendo + disks jeux orig, pour
Amstrad B128 & prix raisonnable + jeux Sega & moins de
150 F, et vds. Grégory OUFOUR, 18, rte de Lamber-
sart, 59 Veringhem. Tél. : 20.51.71.05,

Ch. jeux Nec Core & 200 F pigce. Env. liste ou tél. Sabas- MAILLARD, 15,rue Léon-Moussinac, 94800 Villejuif. "Wt TR e AR AT e T G
tion DUGUET, 13 bis, rue Désiré-Charton, 93100 Tél. : 46.78.62.56. VILLE. G einetas CODE POSTAL. ...... =
M il, Tél. : : H

onerad 1505 RALINAD. Ach. pour PC EGANVGA tous jeux de golf, Vels orig. PC ' TITRES PRIX &

Ch. jeux Nintendo & 150 F maxi du style Batman. Unigue-
ment dans les Alpes Maritimes. Grégary DUNAN, Villa
Bollevue, Av. Durandy, St-Antoine-de-Ginestidre,
06200 Nice. Tél. : 93.86.95.44.

Ach, jeux Sega, 160 F maxl. Jeux Naec PC-Engine, 200 F
maxi, rech, surtout Wonderboy, ¥'s, Cloud Master, Fire
and Forget 2, Siegfried MOUNISSENS, 17, ch. de Pa-
vin, 33140 Cadaujac.

tits (A2 en 1584 ot 1985) + tt rens. Rech, contact sur XL
Dominique CROSLAND, Beaussac, 16310 Montem-
boeuf. Tél. : 45.65.02.14.

Rech. Wonder Boy |, ou Il ou I, de 504 150 F, ou éch
contre Transhot ou 3 jeux de tirs sur une sedle K7 Gilles

Indy 3 {aven ), Voyageurs du Temps, Populous + data
disc, 160 F chague. Env. liste. Nicolas SIBILLE, PRA
Premier, Val-des-Prés, 05100 Briangon. Tl :
§221.31.19.

Ach, jeux PC CGA 5p.1/4. Ech. et vds K7 hard rock, sur-
tout Thrash et Death. liste de 500 albums, maxis, demos,
lives. Jean-Rémi NGUYEN, 35. rue de Village, 13006
Marsaille.
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PETITES ANNONEES

Ch. Dungeon Master sur PC at vds sur PC les Voy. du
Temps, 200 F, Xanon 2, 120 F, Game OverZ, 100 F, Doubla
Dragon, 100F, ou tt 420F David GARCIA, 1, rue
Georges-Brassons, Badal Roux, 48000 Mandé. Tél. :
B6.47.71.51.

s jeux orlg. PC 3,1/2 - Indy 60O, Vette, Zak, Kesf, 160 F
chaque + echiquier électr. soysys astral, 1 00 F + didac-
ticiel MSDOS 300 F, Nicolas POUSANOFF, 23, av. du
Gal-Leclerc, 95380 Louvres. TéL : 34.723041 aprés
20h

Rech. jeux de strategie, simul, et wargames pour IBM-PC,
Jean-Pierre MAYNIAC, 19, allée des Tournesols,
38090 Villefontaine. Tél. : 74.96.10.59.

Rech. livres sur le langage machine das TO7/70 et TOR
neufs ou d'oce. Christophe DEPIERRE, 34, rue des
Moriers, 41000 Blois. Tél. : 64.78.51.06 aprés 18 h.

Ch. cble pour relier mon 520 STF & une chaine hi-fi. Da-
vid CAND, Logis des Argues. 43, rue Ancienne-Dis-
tillarie, Bt B, n" 11, 34400 Lunel. Tél. : 67.71.01.75.

Rech, synthe Roland DC 10 pas trop cher, Frédéric RI-
VET, Le Brauil, 42730 Dolzieu. TAL : 77.20.95.28.

Ach. clavier ABDO + souris + prisa Péritel. Prix maxi
260 F. Arnaud DEMABRE, 366, rue d'Homnas, 30650
Vignacourt. Tél. : 22.62.82.62.

Rech. photocopie de la solution da Dungeon Mastar sur
Tilt 61 8 67. Denis LONCHAMP, 42, av. Paul-Vaillant-
Couturier, 34230 Cachan. Tél. : 47.40.15.74.

Ach. macro assembleur Métacomeo (AV - V1.20) + ma-
nuel, ou Devpack ST2 + manuel, 4 prix intéressant. Cyril
BRIAND, 27680 Trouville-la-Haule, Tél ; 32.67.48.22
vers 13 h.

Rach. adapateur américain + jeux. Patrick NEBOT, 33,
bd Charles-De-Gaulles, 95110 Sannois. Tél:
34.10.14.58 aprés 18 h.

Raoch. pour Canon X07 : coupleur aptique (X721) at intar-
face RS 232C (X722) + Périphériques divers, Gianni
MODESTI, 12, rue du Coteau, 51290 Ollainville. TéL, :
£4.90.19.10,

Ch, photocopie de la notice Design 30 cause perte. Fairs
offre Amiga, Ach, transcoder Pal-Secam, Gilbert JEMP-
FER, B9, rue de la Forge, 57570 Gavisse. Tél:
82.55.33.17.

Ach, notice de calculatrice Casio FX 8500 & bas prix
{moins de G0°F). Sébastien NESSON. 1. square
James-Dradin, 77680  Roissy-en-Brie.  T&l.:
60.29.71.68.

Rech, pour compatible PC Handy Scanner ou Desktop
Scannar & unprix défiant tte concurrence, ainsi que Ddur
de 10 Mo, Christophe GOUZE, § bis, rte de Corbeil,
91360 Villemoisson-sur-Orge. Tal, : 69.04.76.19.

Ch, généreux donateur d'un PC méme en trés mauvais
état, ou piéces détachtes (Bcran, cartes diverses, imp.
cassée}. Eric LUX, 3, place Piorre-Brossoletts, 32310
Sévres, Tal. : 46.26.60.16.

Ach, synthé Roland D10, scanner pour ST et 1 écran
SN124 4 Kawai K1 (synthe). Vds PRO24.2, Cubase, Studio
24 et Quartet sur ST. Renaud UWRCUN, 88, av. d'léna,
75116 Paris. Tél. : 47.20.12.22.

Ech. sur CB4 [» | posséde Silkworm, Altered, Beast, Cabal,
Contact Megarapide exigé. Ofivier LEBRUNIE, 121,
route de Lavaux, 1095 Lutry |Suisse). Tél:
021.39.57.56.

Rech. Magazines ayant programmes pour TOS en parti
culier les revues « TEO » (&ch. ou ach. ). Cyril FOSSIER,
14, rue du 151e R.I, 51110 Aumenencourt-la-Grand.

CPC 6128 ch. contacts sérieux pour éch. softs bienvenua
aux déb. envoyer liste, Jean-Pierre TANT, 27, rue
Louis Faussard, #0890 Neufchellas.

Ech, jx et utilitaires sur CPC 6128 disk. Aéponse assurés
Envoyez liste. Nicolas PROTIN, 8, square Papin, 78330
Fontenay-le-Fleury.

Ch, contact CPC 6128 pour éch, domaine public. Chris-
tian DUBRULLE. Tél. : 44.75.31.55,

Amstrad CPC | ch, contacts, posséde nbx fx (News). En-
voyer fiste. Markus WEBER, pk 174324E, 7120 Bietig-
heim-Bissi iqua fadérale d'Allemag

Ch, corresp. sérisux sur CPC Amstrad 6128 Envoyaz llste
de jx. Réponse assurée, Richard GAGNOL, 8, allée de
Moncontour, 86000 Poitiers. Tél. : 49.47.91.02.

Amstred CPC 464 4 DD| ch contacts sér. pour éch, jx
Envoyer liste. Rép, assurée. Yds 16 K7 ong. + synth. vo
cale Technimus et Mirage Imager pour CPC 464, Thierry
GRAVELET, 13" rua de Charmoisy, 74000 Annecy.
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Ch. comesp, sur CPC 6128 uniqusment pour &ch. de jx
originawx si poss. dans I'Essonne, Marie LORBACH, 26,
rue  Saint-Pierre, 91810 Vert-le-Grand. Tal.:
64.66.03.42.

Vs jx onginaux sur CPC 484, TBE : 40 F pidee ou lot éch,
fx sur ST. Omar HAMBLL, 4, rue de la Républigue,
95370 Montigny-les-Cormeilles. TéL : 39.76.94.96.

Ch. corresp. pour éch, jx sur CPC 6128, Ofivier TOUZET,
la Caussade Vertheuil, 33250 Pavillac. Tél.:
56.41.99.08.

Ech. nbx jx sur PC 5P 1/4 TBE. Répondez vite. Christian
DEGRAEVE, 14, avenue de Tarents, 29200 Brest.
Tol. : 98.03.14.74.

Ech,, vds, ach, sur PC. Réponse assurée. Fabien GAR-
CIA, 5, impasse des Calabres, 69330 Meyziew. Tél :
72.02.73.76.

PC IBM 3" 1/2 ch. contact sérisux pour &ch. logiciels. En-
voyer liste, Danisl MARTINEZ, 18, lotissament Pail-
hes A Soues. Tél. : 62.33.05.16.

PC 8" 1/4 ch. contact pour éch. de jx.Rech Grand Prix
600, Guillaume ARMSPACH, 10, rue Saint Exupéry,
10400 Nogent-sur-Seine. Tél. : 25,39.09,05.

Ch. corresp, pour éch. durables sur PC diskettes 3 1/2 et
5" 1/4. Nicolas CARSEL, 14, rue du 8 mai 45, 59111
Lieu St-Amand.

Rech, amateurs de jx d'aventure sur PC MCGA 3, En pos-
séde déja bep (Sierra). Envoyez liste ou appelez [région
Paris si poss.). Alan CHARRON, 14, rue Maurice Ra-
vel, 78670 Villennas France. Tél. : 39.76.85.61.

PC AT éch. log. de |x et utilitaires. Cyril PICCHIOT-
TIND, 16, chemin de lo Blanchisseria, 38000 Gre-
nobla.

Ech. logiciels pour PC au format B” 1/4, en priorité des jx
recents, Envoyez listes ou tél. Stéphane CHAM-
BRAGNE, 24310 La Gonterie Boulouneix. Tél :
53.05.78.43 (aprés 18 h 30).

PC 3" 1/2 ch, contacts pour éch, Posséde de nbx hits,
Réponse assurée, Envoyez liste. Alexandre DIEU-
DOMNE, Membrey, 70180 Dampiaerre-sur-Salon.

Ech./vds/ach. jx originaux sur PC 5" 1/4 : 160 F. Philippe
BOUVET, Basse Folie, 49220 le Lion-d'Angers. Tél, :
41.95.80.83.

Ech. Word 4 de Microsoft pour IBM contre lecteur axteme
pour Atari ou & vendre : 1 000 F. Didier BEAUCOUSIN,
la petit Coudray, 27300 Boissy Lamberville, Tél, :
32431877,

PC ch, contact sérieux en 3" 1f2. Ech. 3D Trivislpursuit et
d'autres. Réponse assurés. Joiél DEFLANDRE, 29, cité
Joliot Corie, 34230 Montblanc. Tél. : 67.98.50.72

Ech. jx sur PC. Envoyez lista, réponse assurbe. Herminio
RODRIGUEZ Dr Arsez Pacheco 9, 04004 Almeria
|Espagne).

Ch. contacts sérieux sur PC, posséde trés grande logi
théque dont nouveautés. Envoyer liste, réponse assuréa.
Alexis ISAMBERT, 26, rue d'Edimbourg, 75008 Paris.
Tal. : 45226832,

Ch. contacts sur PC pour &ch. News, Réponse assurée
Club PC-News, envoyez doc. Grégory BASSANESE,
10, allée des Bleuets, 45800 Saint-Jean-de-Braye.

Ch. contacts sur PC-XT (Demos, Cartes, Echanges). Eric
BAZIAN, Eurocampus 1702, rue de St-Priest bat C
n® 162, 34070 Montpellier.

Ch, contacts dans la région de Chalons-sur-Mame, pos-
séde un PC, Réponse assurée rapide. Benjamin MAR-
CHAND, 76, Grande rue, 51520 Sarry. Tal:
26.65.60.28.

Ech. tt ce qui concerme |a Neo-Geo et PC AT VGA 3"
posséde Magician Lord et Nam 757 contacts sérieux et
cools. Paul SOUKHAVONG, 7, chemin de la Plan-
chette, 84500 Champigny-sur-Marne, Tl :
41.06.82.11 (17 h).

PC-compatible, ch. contact dans Europe pour éch. de jx et
Meganews. Desirerais former club d'éch, début. accep-
ths. Jeffy VAN AUDENHOVE, 118, svenua du Roi
Soldat, 1070 Bruxelles (Belgique). T&. : 02/524.06.48.

PC 5" 1/4, ch, contacts sérieux, Envoyez listes, réponse
assurée, Thierry ARRICAU, Navailles-Angos, quar-
tier Angos, 64450 Théze. Tél. : 59.33.01.66.

Ech. programmes sur compatible PC. Réponsa sssurée.
Olivier LEHE, 35, rue de la Futaie E, 27200 Vernon.
Tél. : 32.51.13.09.

Ch, [éch. ou ventes) jx originaux uniquement de chez
Sierra-on-Ling enciens et récents sur PC, Christopha
DASSE, %6, avenue de Paris, résidence Marivel,
78000 Versailies. Tél. : 39.61.18.90.

PC 1612 rech. contacts sérieus pour éch. jx et utilitaires,
Poss, nhx jx. Possibilite venta, réponse assurée. Bertrand
GENOT, 7, rue des Graviers, 25160 Pont-de-Roide.
PC & 1/4 vds ou éch. Fighter Bomnbar (Activision). Ar-

noud LORIOT, 400, rue Jean Moulin, 08500 Revin.
Tél. : 24.40.13.80.

PC ch. David, Wolf, Secret Agent. Ech. contre 2 jx, poss.
LHX, Powerd Rome, Titan, Vette (tous orig. avec btes et
noticss). David NICOLIER, 14, square des Che-
vreuils, 77240 Cesson. Tél. : 60.63.94.07.

Sur PC, ch. |x d'action. Aéponse assurée. Yan DAU-
THIER MILLOT, 8¢, rue du Dauphing, 69003 Lyon
ou Christophe VERNAY, 42, avenue George Pompi-
dou. Tél. : TR54.17.33.

PC &ch. jx et utilitaires sur 5 1/4. Réponse assurée, Jé-
rdme COCHIN, 17, rue des Tournesols, 31820 Pibrac.

PC ch, contact pour &ch, jx et utilitaires, Envoyer liste.
Claire DE PAREDES, 79, rue J.-R. Dandicolle, 33000
Bordeaux. Tél, : 56.24.41.47.

PC 3" 1/2 ch, contacts pour éch. jx et util. nbx logiciels
originaux. Réponse assurée. Olivier RAMOND, 24, rue
de I'Agricultura, 96870 Bezons. Tél : 30.76.31.11.

Ech. logiciels récents sur PC, utilitaires Dom Tom Pub,
Anthony BARDOU, 33, rue Francis de Pressence,
62300 Lens. Tél. : 21.43.46.47.

Ch, contacts pour éch. de Softs, Trues, Astuces sur PC 5"
1/4. Envoyer listes. Linde BENMERGUI, 88, rue Jo-
seph de Maistre, 75018 Paris.

PC 3" 1/4, ch. contacts. Fabrice BRAILLON, 46, rue du
Verger, 77240 Cesson, Tél. : 60.63.37.88 [ap. 18 h).

PC 3" 1/2 et 5" 1/4 ch. contacts sérieus dursbles pour
éch, de jx (News seulement], posséde nbx jx. Envoyez
liste, Olivier HEMOND, 40, impasse des Plantes,
45750 St Pryve St Mesmin. Tél. : 38.66.00.38.

Ech. Iogiciais sur PC 6" 1/4, Atari, ch. écran VGA coul. +
carte, et un disk dur pour 5T. Envoyez listes, réponses
assurées. Hervé DUFOUR, 22, rue Dupont-de-L'Eura,
75020 Paris. Tél. : 43.64.69.76.

Qi peut donner un PC méme ancien & petita école cam-
pagne pas riche pour gérer sa bibliothégque 7 Merci.
Ecole Publigue, 79380 Montigny. Tél. : 49.80.57.15.

Ch. contact PC 3" 1/2, suis débutant en EGA, VGA coulsur
feu et logicial utilitaire. Olivier BEAUDOIN, 12, im-
passe des Lauriers, 34830 Clapiers.

Ch. contacts sérieux sur PC 3" 1/2 5" 1/4. Possede Sim
City, LHX, Attack Chopper, etc. Envoyer vos listes. Ré-
panse assurée, Miguel DOS SANTOS, B0, rue des
Bossons, 1213 Petit-Lancy, Gendve (Suisss).

Ch. disquette Amstrad G128, jx et utilitaires 4 listing.
Philippe ROZE, immeuble la Retirado Bat. D, boule-
vard du Temps Perdu, 04100 Manosque.

Ch. [x PC 1612 dont Indy en orlginal -+ possibilite
d'echanges, Bertrand QUERNE, 12, rue de Flaury,
77930, Cely-an-Bierre. Tél. : 64.38.00.27.

CB4 éch, nbx prog. (disk only), contact sérieux exigé.
Send your news fist Dominique ENGEL 60, rue
Jacques Kable, 67000 Strasbourg.

Ech, jx C64 K7 only. Envayer liste. Stéphane COMBAL,
32, rue de I'Est, résidence les Deuphins, 68100 Mul-
house.

Ech. prog. C64 et Amiga avec tous et envoyer listes. Ra-
ponse assurée. Joél DE KOCK, 38, rue des Radis, 6070
Chatelineau (Belgiqua).

Ech, |x CG64 unlquament. Nbx News, contacts sérieux et
durables. Reponse assurée, envoyer listes. Jean-Michal
PRUDHOMME, 6, chemin du Banc, La Riviére St-
Sauveur, 14600 Honfleur.

Ch, contact pour éch. de jx sur CB4, liste sur demande.
Olivier LEBRUNIE, route 121, route de Lovaux, 1095
Lutry (Suises), Tél. : 021.39.57.56.

Commodore B4, vs nbx jx dont nouveautés # px trés cool
sur disquette ou K7. David LEQUIPE, 3, rue Frangois
Cevert, 49000 Angars.

C4, ch. contacts pour éch. [x sur disq., posséde noluveau-
ths, roponse assurge, Envoyez [istes ou tél. Michosl
BEUSCHART, 10, allée des Alousttes, 59250 Halluin.
Tél. : 20.03.01.37 ap. 18 h.

Ech. News CB4 disk + ch, utilitaires muslcaux + création
Envoyer fiste, Nicolas GALLOT, 195, bd Jean Yole,
85170 Les Lucs-sur-Boulogna. Tél. : 51.31.26.00.

Ech. Hot News sur CB4 (disk), posséde Flimbo's quest,
Blood Money, ete., ¢h. contact rapide et 100 % honnéta,
Possible vents. Raffaéle NICOLAU, 7. rue des
Alouettes, 89100 Maillot. Tél. : B5.95.41.46.

Ech. [ CB4 K7 région Mantes-la-Jolie et rech, compilateur
i tas px. Gilbert GKARO, 55, route de St Garmain,
78200 Mantos-la-Ville. Tél. : 30.92.02.83.

CB4, ch, contacts sympas et durables, posséde nbx jx.
Envoyer liste, réponse assurée. Martin FABRES, 27, bd
Jean-Baptiste Clément, 42300 Roanne.

Cid Disk, &ch, 3 K7 origin, domt Speed King contre o Stri-
der » sur disk. Achéte assembleur, Demos et originaie
sut disk 4 bas px, Michail LANGELEZ, 26, domaine de
Ia Demi-lune, 6530 Thuin, Chainaut (Belgique), Tél. :
071/68.26.41.

Vs ou ch. Softs Amiga & bas prix. Débutants bienvenus,

envoyer disk pour liste. Réponse assurée. Laurent
KUNTZ, 289, route de Colmar, 67100 Strasbourg.

Ech, |« pour Amiga, Envoyer fiste ou thléphoner, contact,
sérieux pour relation Amiga, Nicolas MARTIN, 45.
ruelle Magnan, 57400 5t Denis lie de la Réunion.
Tal, : (19-262) 41.74.49.

Echange News sur A 600 contacts tout pays. Richard
FANCELLIL, 4, avenue Foch, 46170 Neuville (va-
cances| hotel du Chéteau, 13, rue du Chéteau, 92
Newilly. Tél. : 38.75.51.73.

Echange ou vends jx et utilitaires, contacts sérieux et ra-
pides, Dabut. bienvenus (Suisse uniquement). Hervé
SPAGNUL, stand 20, 2800 Delemont (Suissa). Tél. :
066/22.71.56.

A 500, &ch. [x [posséde Unreal, Op. Stealth,...}, ch. News.
Envovez listes, raponse assurée. Antony GAILLARD, la
Valleuse, 76280  Saint-Jouin-Bruneval  TéL:
3520.74.29.

Ch, contacts cool pour éch, (News), poss. aux. Envoyer
lists. Jean-Philippe GUTTON, la Cote, 63510 Thurins.

Ech. sur Amiga M5X 2, CB4 K7, Ach. LCP sur A et CB4 K7
Ach, Power Cartridge et livre « Watargats, les Fous du
Président . Dominique SAUREL, 13, rue de Crouy,
01000 Bourg-en-Bresse,

Ech. jx sur A 500, réponse assuréa. Rech. contacts sym-
pas et sbrieux. Laurent HAAG, 16, rue des Brasseurs,
67200 Strasbourg. Tél. : 88.30.32.32

Ech. News sur A (Venus, The Plague, Kick Off 2). Arnaud
PLAQUELLE, 17, rue Saint Léonard, 51100 Reims.
TéL : 26.05.77.47.

ds prgs pour Amiga, posséde News {The Plague, Un-
real...), possibiiité d'éch, Michaél DEJANCOURT, 25,
rue P. et M. Curie, 60510 Bresies,

Ch. contacts pour éch. sur Amiga. Emioyer liste + ch. des
cours d'assemblaur. Emmanuel SCHMITT, 12, rue des
chentiers, 67800 Bischheim. Tél.: B88.81.4850
(20 h-21 h).

A 500 For The Host Stuff, contact The Dark Knights. Ech.
ou vente déb. acceptés, réponse assurée. Jean-Michel
AUBIN. Tél. : 4277.73.00.

Ch. contacts sérieux sur Amiga pour éch, News, utilitaires
éduc., Slide Show dog, ch, tous les Space Bulle Show.
Christophe BERNARD, 17, rue du Puits Neuf, 18000
Bourges Asniéres.

A 500, rech. News & Old., poss. Unreal, Shadow Beast 2,
Shadow Warrior, Toki, etc. Rech. utilitaires Anos, Genera-
teur et autre, réponse assurée, Philippe TAVERNIER,
66, rue Farnand Stassin, 53652 Courchelettes. Tél. :
27.592.96.16.

AML., #ch. nbix logiciels, Ecrire. Michel DUBOQIS, 34, an-
cien chemin de Lagny, 77144 Montevran,

Ch. contacts pour éch. de |x sur Ami., éch. sérieux et du
rables. Réponse assurée si liste joints. Bruno MICHEL,
2, rue de St-Yrieix, 67480 Fort-Louis. Tél.:
88.86.43.11.

Ech. logiciels du domaine public pour Ami, dans toute
I'Burpse. Réponse trés rapide. Alain PENA, 1, chemin
Veltaire, 69120 Vaulx-en-Velin.

Ch. contact Ami. pour éch. News et fog. Midi, Début
n'hésitez pas, Christian BAS, E7. rue Guynemer,
59600 Assevent Maubeuge. Tél. : 27.54.56.92.

Ech. jx {Mews et autres) sur A B0 tout nivesu acoapts
Envoyer listing. John MASSEMAVETTE, Le Levry
Ayze, 74130 Bonnaville.

Déb. sur Ami, ch, contacts sympas, ch, utilitaires divars
(surtout GFA 3,0), divers listings en Amiga basic. Chris-
tophe DOLLL 15, rue des Soupirs , 88000 Epinal.
Tél. : 29.82.40.26.

Mews sur A 00 tout le monde accepth. Sébastion FER-
MANDEZ, 4, rue les Jardins de la Grafenbourg,
67170 Brumath. Tél, ; 88.51 8363,

Ch, contacts sur A 500 s poss. dans rég, Calvados. Ar-
naud PICHON, rue de I'Eglise. 14370 Moult.

Am, éeh, [x-et aures, ch, dgalement GFX pour Demos Le.
gales. Catherine DORME, 104 bis, Bid Pinel, 69003
Lyon.

Ech, [x sur Ami., ch. jx originsux @ bas px et logiciels
DOM-Pub. Jean-Louis ROQUES, 30, rue J.-B. Du-
crocq, 58700 Marg-en-Barcoul,

Amigafan, ech. Super News. Réponse assurée, Romain
at Vincent SCHNEIDER, 36, rue de Lorentzen, 67430
Butten. Tél. : §8.01.01.63,

Ch. Amigafans pour éch, tout genre, env. listes, rép. assu
rée, Coders, Musiciens, graphi voi, Hervé
LEVIS, 296, rus du Général Leclerc, 60380 Auneuil.
Tél. : 44.47.63.20.

Groupe, ch. musiciens, coders sur Ami, et sur Lyon seula-
mant {musi o oktal ou diracker), ¢h. 4 con-
tacter Philippe Ducrew de Joigny, Alexandre. Tél :

78.30.67.89.
Pour & 601, &ch., vds, ach. [x Mews, Emmanuel, Patrice




voudraient reprendre contact Farid BACHTOULA, 1,
risidence Pablo Picasso, 92220 Bagneux. Tél. :
46.56.64.70.

Ech, jx et programmes utilitalres pour Ami. sur Valence et
53 région. Xavier VERSINI, 388, avenue Victor Hugo,
26000 Valence. Tél. : 76.81.28.66 aprés 19 h.

Ech. jx & utilitaires sur A 600, Réponse assurée, nbses
News, déb, bienvenus. Yannis TERPREAULT, 8, allée
des Menestrels, 43400 Saumur. Tél. : 41.67.40.12

Rech. corresp. pour éch. de jx sur 520 STE. De préf. dans
la région du 86, Laurent BIGOT, 31, avenue de la
Croix Merlot, 86100 Chatellerault. Tél. : 49.93.26.45.

Ech. Super News sur Aml (Unreal Kick Off 2 AU
16/08/90), Vds originaux ST Populous : 160°F, Strider
BOF, Silkworm = 100F, Amiga, Indyan : 150 F. Michel
SPANOVIC, Is Marquise A2 102 38530 Pontcharra,
Tél : 76.71.98.18.

Ch. contact pour éch. rapides et durables sur Ami. poss.
nbx News. Jimmy SAPEDE, chemin de Malagratts,
30560 Saint-Hilaire-de-Brethmas. TéL : 66.61.31.51.

Ech. jx A 500 {50 nouveautas). Souhaite recevoir en éch.
Hard Drivin Kick Off 2. Anthony PETACCIA, 8, rue
Longue Haie, 6170 Souvret [Belgique). Tél:
071.45.55.71.

Ech. jx et utilitaires sur Ami., réponse assurée. Liste sur
demands. Mathieu ZAMPA, 67, rue du Chemin de
Fer, 57490 Carling. Tél. : 87.93.69.57.

Ch. contacts sur Ami, pour éch, News exclusivernant. Da-
vid SIMON, 32, rue Charles Weill, 88110 Raon
I'Etape. TéL : 29.41.82.37.

Ech. jx sur A 500, réponse assurée. Envoyez listes. Frédé-
ric CAPARIN, Grande Fontaine, 97460 S5t Paul, lle de
Ia Réunion. TéL. : 45.49.02

Ech; Mews sur Ami, réponde sssurge. Fridéric D'AS-
COLL %4, rue du Queniau, 7100 La Louviére |Bal-
gique]. Tal. : 06/422.92.28 aprés 18 h.

Ech, et vds surtout News sur A 500, Unreal, Stick Off 2,
Operation Stealth + Demo (pas trop cher). Marco RE-
VOL. Tél. : 78.08.07.26.

Ami., ch, contacts performants. Vs Softs, (posséde nbx
News). Jérme PELIEGER, 4, allée des Myosotis,
33160 Le Maillan. Tél. : 56.47.71.76 {aprés 20 h).

Ch. contacts sur Ami, sérieux et rapides, posséde News,
Envoyer listes ou tél, réponse assurge. Marifyn HER-
PEL, 216, rus Yvon Aubert, 53690 Vieux-Condé. Tél. :
27.40.60.95.

Ech, jx et utilit. sur A 500 (s poss. dans région Midi-Py-
rennes). Réponse assurée. Laourent ROSSIGNOL, liew
dit Céré, 31810 Vanerque. TaL : 61.08.53.23.

Vds Unreal : 175F, vds ou éch. disk Ami. Hot News,
Dema, utilit. Envoyer enveloppe timbrée pour info, Em-
manue! CONSCIENCE, 20, rue de Lourdeau, 77310
Prigny. Tél. : 60.65.48.71 (avt 21 h).

Ami, vds ou éch. News. Jean-Frangois. TéL:
42.02.74.01 (aprés 19 h en semaine).

Ch. contacts sur Ami. Réponse assurbe, Sébastien
BEUZIT, brg de St Eutrope, 23216 Plougonven. Tél. :
98.78.62.53,

Rech. contacts sérigux sur Ami, déb. bisnvenus ttes ra-
gions, réponse assurée. Env, liste. Pescal GUILLOT, 13,
rue Trachel, 06000 Nice.

Ch. contacts sérieux sur A 500, Déb. acceptés. Michagl
ALFONSQO, 35, rue Jenner, 91600 Savigny-sur-Orge.
Tél. : 69.96.62.03.

Ech, j sur Ami, Envoyez vos listes (réponse assurée). Ar-
naud RIESS, 13, rue de La Croix Ste Agathe, 55870
Ugny.

Ech. jx sur Ami_ sur région parisienne seulement, Carlos
TEIXEIRA, 25, rue Benoist, 77140 Memours, Tél. :
64.29.26.47.

Déb. sur Ami, ch, contacts sérisux, posséde déja quel-
ques Softs. Franck PERRONNET, §, ollée des Geais,
94420 Le Piessis Trivise. T&l, : 45.76.82.59,

Wanted contact on Ami. only for utilities exchanges. Ans-
wers very quick and certain | Envoyez liste, Pascal
OBERTI, rue Brancuccio, 20168 Bonifacio Corsa).

A 500, ch, contacts sympas et durebles. Uniquement sur
region Lyon, Rodolphe MILLIAT, 42, rue Bugesud,
69006 Lyon. Tél. : 78.52.10.17 {aprés 20 h).

\ds ou &ch. jx [BM 5291 (UC, monit, mono & clavier)
1500 F. Emmanuel PREIN, Tél. : 60.08.53.23 la soir,

Ech, Softs sur Am|. Damien PASQUIER, étables
Leignes, 01430 Maillat. Tal. : 74.75.75.33.

Ch. contact pour ech, de logiciels sur Nice, Monaco Ami-
gaman. Franck WINTENBERGER, 11, av. du Profes-
seur |'Angevin, 06240 Beausoleil, Tél. : 93.78.40.81.

Vds ou éch. nbx jx A 500, rech, Bobby (&duc) -+ Multi-
plan. Benoit ADRIEN, B, rue de Forchet 01610
Arbent.

A, ch, contacts tous pays pour éch. de Demas, util, Softs.

Posséde demieres News. BP 192, B-5000 Namur 1 |Bal-
giqua).

A 500, ch, contacts séneux et rapides pour ach,, éch, Vds
de [x et utilitaires, dab, bienvenus. Jessel EDDY, §, olide
des Bourgeons, les Bordieres, 94000 Créteil. Tél, :
4201.72.44.

Attention | Rech. contacts sur Amiga de trés bon niveau
(déb. acceptés). Réponse rapide assurbe, Chis, 21, rue
Saint Martin, 27950 Soint Morcel. Tél. : 32.21.95.94.

Amiga ch. contacts sérieux pour éch. de News fous
genres, Réponse assurée, n'hesitez surtout pas, Ludovyc
LECHERBONNIER, 6, rue des Oliviers, 35400 Saint-
Malo. Tél : 99.56.50.44.

A 500, dch. jx pour personne pouvant se déplacer dans
I'Essonne. Eric, Corbeille-Essonne. Té. : 6457.00.13.

Amiga éeh. nbx jx, Guérithault STEPHANE, 5, rue des
Borgéres, Tour Janvier, 91840 Les Ulis. Tél.:
69.07.67.65.

Ch, contacts tris sarieux sur A 600 ttes régions. Déab. ac-
ceptds, posséde de nbrses News. Christion COU-
GNAUD, 42, avenue Docteur Picaud Le Long Beach,
06400 Cannes. Tél. : 53.90.31.29.

Ch. contact super kool pour éch. (jx, Demos) sur A 500,
Envoyez liste, réponse assurée, Thierry MAIRE, 13,
place de Gaulle, 57157 Marly. Tél. : 87.63.45.51.

Rech. progs radio amateurs CW R + Y, etc. pour A 500 +
ech. progs. Jean-Luc MONTAGNE, 18, place Len-
douzy, 63130 Royat. Tal. : 73.35.96.44,

A 600, ach,, ach., vds jx, utilitaires, Demos. Lourent FE-
DORENKO, 20, rue Victor Hugo, 60100 Creil. T&L :
44.55.80.83 entre 16 h et 18 h 30.

Possesseur A BDO, éch. nbx logs originaux avec docs et
baitiers contre CB4 en état de marche méme sans Softs.

Olivier DALECHAMPS, TéL : 34.74.78.29.

Ch, contact sur A 500 pour éch. de logiciels, réponse as-
surée. Envoyez listes. Emmanuel BILLON, Ls Bourg,
71550 Anost.

Ch, codeurs, musiciens, graphistes et de tout pays sur A
pour création de Demos. Frangois COPPEX, 19, Aare-
halde, 3047 Bremgarten, Suisse.

Ch. ontact sur A 500, déb. bienvenus, posséde trés bon
Wews. Nicolss WOLKER, 12, impasse Cavallino les
Mourets Hauts Chiteau Gombert, 13013 Marsaeille.
Tél. : 91.6821.51.

Ch. contact sur le Nord en A 500 + extension + 2 drives,
Dominique DELEMME, 29, rue Jean-Baptiste Car-
peaux, 53500 Douai (Nord). Tél. : 27.97.60.67.

Ech. sur A et Megadrive VF. Vds ou éch, VSC 2600 CX +
Galaxian, Imp. Sharp CE-129P pour pC-1401/02/03" Max|
CO. Le tout état neuf. Serge LEININGER, 45, rue des
Jardins, 57600 Forbach. Tél. : B7.86.53.72.

Ech, jx sur A 500, réponse assurée. Posséde env. 50 jx,
contacts sympas et sans magouilles de préf. Anthony
DOSSETTO, 58, rue Pierrs Beranger, 13012 Mar-
saille. Tél. : 91.88.16.71.

Ech. prgs en GFA basic sur ST. Envoyez disk ou listings.
Yannick POLLART, 31/9, rue Lamartine, 62114 Saina
en Gohelle.

Ech. News sur A 500, contacts sérieux et rapides. racher-
ches. Aéponse assurde, David MALIVET, 24, rue du
Capitaine Maire, 62200 Boul sur-Mer.

Ch. contact sérleux et durable sur A 500 (posséde ex-
tension). Vds jx originaux pour Spectrum | 50 F. John
PYTKIEWICZ, station Total rue Jean Burger, 57070
5t Julien-les-Metz. Tél. : 87.76.77.77.

A 500, éch. de logs. Envoyer listes. Stéphane BOU-
QUET, brousse Condat, 47500 Fumel.

Ch. contact sympa et sérizux sur Reims pour A 500, Sa-
mual LELEU. Tél. : 26.41.97.09 aprés 18 h.

Rech. nbx contacts sur A dans régions 95, 93, 75, Accepte
tout le monde. Eric BRIN, 66, rue de Paris, 95350 St
Brice. Tél, : 34.19.18.07.

A 500, rach, contacts sérieux et ultra rapide pour éch, jx,
util, doc. Envoyez liste, je réponds 8 tous. Patrick REVE-
NAT. 1, rue Pelletier Simon, 71100 Chalon-sur-
Sadne.

Ech, jx sur A, déb. bienvenus. Réponses assurbes, en-
voyer listes. Christophe DELAGNEAU, 11, parc Amil-
car, 78130 Les Mureaux. Tél : 34.74.24.34.

Ch. eontact sur A {si poss. dans le 59, 62}, Samuel. TéL, :
20.61.46.49,

Ech. ou vds nouveautés sur A et 5T. Vs 10 originaux 4
bas px [Buggy Boy, Dungean, Test Drive, etc.), Vds Hard
Copleur : 300 F. Christian SIXTE. 19, rue de Lorraine,
44210 Pornic. Tél. : 40.82.41.76.

A 500 d'Ethiopis, ch. contact sérieux avec tous les pos-
sesseurs d'A pour ach. ou éch. [x ou magazines. Willy
TEKEU, s/c Mme Tekeu Claire, secrétariat O.UA.,
PO BOX 3243 (Ethiopie).

Ech. ou vds pour A Hammerlst, Vanohe, F29, Triad. Vds
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PETITES ANNONECES

pour CPC Chase H, Airbome Ranger. Pascal LAFOY,
39600 Villers-Farlay. Tél. : 84.37.63.52

A ch. contacts sérigw et durables pour éch. de jx ou utili-
taires. Déb. acceptés, réponse assurée, Laurent MO-
REL, 1, rue des Cigognes, 67270 Hochfelden. Tél. :
B8.91.93.70.

Ech. sur A News Old and Doc, Envoyer listes, déb. ac-
cepté. Fabrice HADAS, le Bourg, 16120 Vibrac.

Ech./Ach. sur A B00 sources ASM (Demos), ech. News,
Jean DELMARY, 58, av. des Cevennes, 26120 Malis-
sord. Tél : 765.86.26.26.

Jx sur A 500 originaux, Midwintar, Populous, Power-
drome, Thee Stoges (Hilarant], Battle Souadron : 100 F
chac. Etat neuf et complet. David BASSENGHI, 49, rue
de Terrenoire, 42100 Saint-Etienna. Tél. : 77.33.05.98.

A 500, ch. contacts. Anne SCHERRIER, 3, rue de
Queux de St Hilaire, 59150 Hazebrouck.

Ch, contacts sérieux sur Amiga en vue d'éch. da News.
Envoyez liste, on vous renverra la notra. Ach. Sampler
(Interface) ; 300 F. Laurant « Matrix of USA » GAR-
ClA, 27, cité de la Montade, 15000 Aurillac. Tél. :
71.64.97.31.

Ech. News sur Amiga + Démos (surtout Demos), rech.
sources en assembleur + de nouveaux membres pour
notre groupe. Frédéric MACRE. Tél. : 48.29.28.69.

Ch, contacts sur A B00. Si vous cherchez Demos, Ma-
gademos, sources. Marc ZIMMERT, 29, rue du Tiseur,
57960 Melsenthal.

A, ch. contacts, dab. s'abstenir. Eddie SIMONIN, che-
min de Pascal, 26200 Montélimar.

Ech. utilitaires Amiga, jx, Demos. Envoyer lista ou tél. Da-
vid MEJAN, HLM la Violette Bt 7, 07400 Le Teil.
T4I. : 75.52.26.76.

Ch, contact A 500 cool et sympe uniquernent dans le Nord
ou env, Vds [x CB4. Guillaume MACAIGNE, 7, avenue
de Flandre, 59700 Marcq-en-Bareul, Tél :
20.12.16.96.

A 800, ch. contact pour &ch. en tout genre, poss. nbx
News. Ach. Emul 5T ou &ch. contre Emul mach. Réponse
assurée, Jodl HERR, 32 A, rue des Pres, 67160 Nor-
dhouse.

Ch. contacts sur Amiga pour éch, des News rapidemant,
tch. sérieuy, durables et sympas. Réponse assurée. Wil-
fried THEVES, Marcidres aux Bois, 60810 La Croix
St-Ouen. Tél. : 44.41.27.95,

Rech. contacts Amiga sur Paris. Jean-Marie DEFON-
TAINE, 14, les Gourbeuils, 33820 Saint Palais de
Blaye. Tél, : 657.32.68.28.

Ech. jx sur Amiga (Kick Off |, I, Sherman M4 Unreal Gp
Steal th Voy. Temps Player M.}, nbx jx 24 Demos + Emul
St MAC + vds Sega 58 gtle Her\!ﬁ PIRANIAN, 338,
avanue de Chéteou ine 1'Orphé
n® 11, 13013 Marseille. Tél. : 91.05.15.04.

Ch. codeurs, musiciens, grephistes de tous peys sur
Amiga. Frangois COPPEX, Aarehalde 19, 3047 Bram-
garten, Suisse.

A B0, ch, contacts sérieux et durables si possibla dans la
région canneaise. Amaud PICHON, rue de I'Eglise,
14370 Mouit.

Amiga, ch. contacts pour ach. de jx et utilitaires 4 Tours
de préfarence. Envoyer lista ou tél., réponse assurée, Da-
vid VICTOR, 15 bis, rue Pinaigrier, 37000 Tours. Tél.
47.47.01.73.

Amiga ch. contact {sur Lyon si poss.) pour vdsféch, de
Newrs. Ech, Demos. Rodolphe DEGARAT, 463, la Sau-
vagarde Duchére, 63009 Lyon. Tél. : 76.35.35.10.

A 1000, rech. contacts pour éch, utilitaires, surtout Gra-
phiques. Ervoyer listes. Bruno CIMBALNIK, 12. rue
des crétes, 62118 Biache St Vaast

A 50D, ch. contacts sympas et rapides pour éch. de News.
Joindre liste. Yannick ANSQUER, 13, rue de Siam,
Brast. Tél : 55.46.20.21.

Ech. jx pour console MEC, contacts sérieux et rapides,
Stiphane MOUY, 8, rue Hector Berlioz, 53286
Roost-Warendin. Tél. : 27.80.36.83.

Rech. contacts sur Megadrive, Gamebay, FC Engine & Fa-
ris (et banfieues), Antoine MATHON. Tél. : 43.67.30.38.

Ech. jx Nintendo. Elvis JUNUZI, Moderna 13, 1580
Avenches, Suisse. Tél. : 75.34.56.

Ech. ou ach. (pas cher} | sur Megadrive, Bastien SILLY,
74, rue de Paris Essonne. Tél. : 69.96.53.45.

Ech. jx Sega TBE (Rastan, Rocky, Tannis Ace, Miracle,
Warrior, Supar Tennis, Galaxy Force) Guillaume AL-
LARDI, 37, avenue Mac Mahon, 75017 Paris. Tél. :
43.80.62.78 aprés 19 h 30.

Sega, éch. Kung Fu Kid contre Power Strike, Rocky ou
Kenwheiden. Ech. auss| Galaxy Force contre R-Type Pha-
tasy Star, Miracle, Warrior ou Opéra, Wolf. Fabrice
AOLLAND, 6 rue de Bassac, 13330 Pélissonnes.

Ech. 7 jx Sega 8 bits R-Type, Chase HO, Thunder Blade,
Scramble Spirit, Kenseiden, Cloud Master, Dead Angla.

186

Ywvas-Noil CLAISSE, route de Cambai, 53360 Le Ca-
teou. Tél. : 27.84.10.92.

Ech. sur Sega § bits Rampage; Black Belt, Pro Wrestling
contra Tennis Ace, Rocky, Bomber, Reid, Rasten, Cut
Aun, Chase HO, After Burner. Nicolas ARNAUD, 35,
rue du Docteur Durieux, 47300 Villeneuve-sur-Lot.
Tél. : 53.48.15.79.

Ech., ach. sur NEC, PC Engine uniquement prés de Stras-
bourg, Erstein, Oberal. André ANTOLINI, 8, rue des
Foulques, hameau des 3 Riviéres, 67150 Erstain,

Ch. tt programme ayant utilité sur Casio FX 7000, 7500,
8500G. Eric BIENCOURT, 52, rue de la République
Marizelle, 02300 Chauny.

Ech, consola Nintendo + 5 jx Ikari Warrior + cas + Elva-
nia + Soccerec + contre console Sega + 58 4 jx. $&-
bastien LOPEZ, 19, avenue Joseph Kessel Monti-
gny-le-Bratonnewx. Tél. : 30.43.14.22.

Ch, contacts sur Megadrive, Sega. Vds ou éch. Whip,
Rush sur Sega 16 bits. Vincent DUPOUY, 28 bis, rue
de I'Eaubonne, 47200 Marmande. Tél. : 53.64.08.13,

Ech. jx Sega (Double Dragon, Rastan Rampage) contre
les Wonders Boys ou autres. Stéphane L'HONORE, 2,
rue de fa Mare, 91650 Breuillet. Tl : 64.99.70.69.

Ech. Super Grafx avec 3 jx (Battle Ace, Gransort
Ghoust'n Ghost]. Valeur {3 330 F), contre Magadrive ja
ponaise, 5 x. Valeur {3 310 F). Christophe ARTAUX. 7,
rue des Ecoles, 93600 Aulnsy-sous-Bois. Tél :
48.66.42.70.

Ech. jx Sega (Great Foot Ball et Cyborg Hunter] contre
{World Soccer, Secret, Commanda, etc.|. Frédéric ZEL-
FIN, 75, rue Albert Duduis, 76000 Rouen-les-5apins.
Tal. : 35.61.40.32.

Ech. jx sur console Sega. Rech. Basket. B., Nightmare,
Rampage, Wonder Boy 1. Sébastien PUDDINLU, 17c,
avenus Pasteur, 13007 Marseille. Tél. : 91.31.57.06.

Ech. jx sur NEC, PC Engine, Shinobi, Vigilants, Wonder
Boy contre Gun Head, Side Arms, Final Lap, R-Type, Ba
rumba, Chase HQ, Fini, Pagcal LEFEVRE, 18, quai & Le
Gallo, 92100 Boulogna Billancourt. Tél. : 46.04.83.90.

Ech, |x sur Mepadrive et pour PC Engine [cartes et iaser}
dans [a région de Montpellier, Damien FALIPH, le Ser-
polet, 211, rue Paul Eluard, 34130 Mauguio. T8l :
67.28.45.35. W.E.

Nintenda, &ch, jx (Zelda, Godnles 2, Mega-Man) pour Life
Force, Dragon Bale, Airwolf. Réponse assurée. Lee SE-
SANNE, chemin de la Foun Basse, 84750 Viens.
TEL. : 50.75.30.43 aprés 18 h 30.

Rech. contact sérieux. rapide, pour NEC CD Fom. Vds
adaptateur NTSC 19 Of, Quickjoy V [Super Board| : 140 F,
Philippe DELHOMME. les Dsumeures de Font
Clair, 43, bd de I'Océan, 13009 Marsaille. Tél.:
91.40.57.52.

PC-Enging, éch, Kung FU, ou Fantasy, Zone contre Tiger
Road, Heavy Unit, Ninja Warrior, Tiger Hell, Altered Beast,
Shinobi ou Gunhead. Thibault HAITTEMBERGER, 2,
square Monge, 78330 Fantenay-le-Fleury. Tél. :
34.60.41.29,

Ech, jx Méga Drive (Frangaise) et NEC PC Engine. Olivier
BERTUGLI, route des Faviéres, 83200 Toulon, Tél. :
94.27.26.97.

Ech. Dragon Spirit, Robat Kid, Heavy Unit, Vigilanta con-
tre PC Kid, Ninja Spirit, sur NEC et Supert Thunder Blade
et Super Hangon sur Sega 16 bits. Louls Flamand, 16410
Garat « Chement », Tél. : 45.60.62.09.

Ech. ou vds eonsole Lynx -+ [x contra Matos Amiga 600,
Ech, sons Iff Amiga urgent. Rech. Coder dans B4, 65, &7
pour Demas jeux, Envoyer vos Demos. Joseph DIASIO,
quartier Mermoz. bat D2, 54240 Joeuf. Tal.:
§2.46.95.12.

Spectrum, rech, Berdstale, Air Bome, Ranger, Crazy Cars,
Bloodwich, Wizard Warz et Altered Beast. Richard BUI,
2, rus de Locronan, 44300 Nantes. Tél. : 40.30.34.43.

Gameboy, ch, contacts ds rég. paris., poss, nbx News +
vds ribix News sur Amiga 600 cause vente Amiga + ch,
CTC NEC, MD, Annonce sér. David VONG, 18, rue Ha-
rio Capra, 34400 Vitry-sur-Seine. Tal. : 46.81.60.91.

Ech. Nintando, Zelda, Kidicarus, Kung Fu, Trojan, Metro,
Goon E2, Castlevania, Radracer contra |kari Warriors, Pro-
westring, Lit Force, Gra. Grégory LEVAKIS, impasse
Trollat, 13009 Marseille. Tél. : 91.26.51.73.

Macintosh, ch. contacts sérieux et sympas pour &ch, tes
sortes de logiciels, Dominique NAVROY, 1, rue de
Nancy, 57130 Jouy-aux-Arches. TéL : 87.60.85.98.

Apple Il E, eh. contact pour éch, jx. Contacts sérieux. Phi-
lippe ESTIER, 11, rue Foucher de Careil 81200
Athis-Mons. Tél. : 69.38.50.52.

Ech. j sur 8T, Envoyez vos listes, dabutant accepts, Cé-
dric NOUVEAU, Blauvac, 84570 Mormoiron. Tél. :
90.61.92.74.

520 5T, ch. contacts pour &ch, de jx et util,, posséde nbx
MNews, Env. liste, réponse rapide assurée. Thierry BA-
LANDIER, la Banvoie, 38340 Lo Val d'Ajol.

Atarl ST, échange nombraux Iogiciels contra vieux ordina-
teurs (Oric, Spectrum, ZX81, etc ). Alain JONQUET, 31,
rue du Fer & Cheval, $t Denis-les-Ponts, 28200 Cha-
teaudun.

Ch. cartes des Scenery disk de Fly Simulator, Zones de 1
& 6. José ROGERS, 1, allée Costes at Bellonte, 94550
Chevilly-Larue. Tél. : 45.80.78.32.

PC Man, rach, contacts pour #ch., reponse assurée. Phi-
lippe CARRISSIMOUX, 16, rue de la Vallée, 65126
Linselles. Tél. : 20.46.22.98.

Ech. ou vds & px Interressant ju sur ST, News, nbx utilit. et
Damo, Ch, club pour &ch. Christophe ALONSO, 3, rue

Atari 8T, ch contacts sérieux et durables (réponse assu-
réa). Programme également des Demos, Yannick TUR-
BANG, 70, rue des Déportés, 6700 Arlon (Belgique).
Tél. : 063.21.67.22

Atarl ST, ch, contact pour éch, de Compil et utilitaire, ch.
codeur pour création Demo et CD. Vds imprim. pour ST
00 F. Alex BARODINE, 35, place du Martroi, 45000
Orléans.

620 ST, ch. corresp. pour éch, progs, écrire aveo liste.
J.-Poul VACQUE, BP 202, 47205 Marmande cedex.

Ch. contacts pour éch., vente, et ach, de Damos, Dom-
pubs &t originaux sur STF (520). Déb., ne pas s'abstenir,

Ferdinand CORREGES, 64100 B Tal.:
69,55

Ech. New utilitaires, Graphisme. Envoyer liste, réponse
sssurée et rapidité, Alain MAGNER, 212, rue de
Thales, 34130 Mauguio. Tél. : 67.29.62.71 ap. 20 h.

Ch. contacts en vue d'éch. de jx st de programmes. Rech,
Battle of Britain (Their Finest Hourd) de Lucasfizm. Cé-

Stéphane ROGOWSKI, 4, route de Mery, Culoison,
10150 Ste-Maure, Tél. : 25.81.12.30,

520 ST, ch, plein de contacts rapides et sériaux. Réponse
sssurée. Paul PASQUIER, 15, Campagne I'Evique,
13016 Marseille. Tél. : 91.69.75.08.

Ech. lopiciels sur Atarl 520 STF sur Pans et région only
Vds nbrses revues, Séhastion SALLES, 28 bis, rue

dric LE DOUARON, Trifelsring 3, 6721 Eschbach
(RFA).

Vds ou éch. 150 Demo et jx, Geaetan CHAULOUX, Z-1
ia Louée, 44115 Haute-Goulaine. Té&l. : 40.06.10.99
aprés 17 h 16

Si tu as des News et que tu habitas en Fr, Bal ou GB,
contactez The Fuckin'Best Swapper pour de nbx éch
Malidian LAMAISON, 7, risidence Galliéni, 81120
Palaiseau. Tél. : 59.20.14.80.

STE ou ST, ch. contacts sympas durables. Etranger bien-
venus, réponse Immediate. Jean-Frangois BER-
THEAU, 1, rue das Myosotis, 57420 Fleury.

Ech. log. sur STE, rech. log. de radiocommunication, CW
Rtty, etc. Rt tx, rech. Digitaliseor son sur STE ou éch
contre disquettes. Thierry MARFEUIL, 14, rue de Mai-
son Neuve, 45240 Sennely. Tél. : 38.76.98.36.

Ech. News. Benoit EGAL lotissement Lou-Prat, ave-
nue des Lilas, 64000 Pau. Tal : 58.84.24.57 la soir.

Posséde « La Quiite de |'Oisaau du Temps # et ch, & I"ach.
contre « Maupiti Island & (ST uniguement). Thomas
POINSOT, « Perches-Bas », 82270 Montpezat de
Querey. Tél. : 63.02.07.33,

Posséde nbrses News et Old. Donovan CAMELIN, 30,
rue Parmentier, 90000 Belfort. Tél. : 84.28.72.18.

Echange logiciels contre des disquettes vierges ou logi-
clgls, Thierry MARFEUIL, 14, rue de Maison Neuvs,
45240 Sennely. Tél : 38.76.96.36

Ach, ou éch, Demos et Compils d'Intro sur ST, reponse
assuréa. Envoyez listas. Motthien MANGAN-DUVER-
NEUIL les Terrasses d'Antibes, chemin da Fon-
therle bt T1, 06600 Antibes. Tél. : 93.33.75.44.

TOB, ch, contacts sur Thomson pour éch. %, utilitaires et
autres logiciels. Réponse sssurée. Eric MICHALAK, 5,
rie  J.-B. Clément, 95570 Bouffemont Tél:
39.91.82.92.

Ch. contacts pour &ch. logiciels Midi, Poss. Pro 24 1l 4
Editeurs sur Roland. Christian BERNE, le Gue Briend,
22150 Henon. Tél. : 96.73.53.13.

Ech. jx contre simulation de sport. Christophe ASTIER,
10, hameau de la Plaine, 07210 Chomerac. Tél :
75.65.17.08.

Ch. contacts sériew pour éch. News et util, Vids originaux
ricants Ex Space Ace, Flood, Dynastie War, Vds Hard Co-
pieur Blitz : 300 F. Daniel SCREVE. Tél : 20.56.37.79.

Ech. nbx News, liste sur demande. Vds Synthmt 520,
Comp, Midi: 1800 F + tuner TV : 700 F. Ch. contacts
pour critation journal, Erie MONTOYA, 2 traversée de
F'Imprévu, 95800 Cergy-St-Chri

Groupe Frangais légal, ch. nveaux membres Coders, Gra-
phist, Musiciens, Swappers. Miche! BORTOLIN. Tél. :
#2.34.37.63.

Ech, only derniéres News sur 6128, posséde Demos
{NWC). [Crack Section), (Fefessa). {Kwaeone), jx. D. Dra-
gon 2, Impossamole, Raibow, Island, Stéve LEVY, 6, rue
Jacques  Prévert, 93430 Villetaneuse. Tél.:
48.23.29.50.

Ch. contacts sympas dans tta la France pour éch, de jx,
programmes, Demas, Bidouille, Bienvenue aux déb. Fred
FESTY, 36, avenue de la République, 33160 Le Hail-
lan, TéL : 56.47.67.71.

520 STE, éch. onginaux Sim City, Voyageurs du Temps et
Bat contre Drakken, Maniac Mansion, Indy Aventure ou
Zac Mac Kracken. Roland GONSALES, 7, bd de ia Dé-
fonse, BP 4047 Dakar [Sénégal). Tél. : {221} 23.36.66.

Atari STE, ch. pour éch. jx. David CHABRIER, 8, rue du
Quercy, 15000 Aurillac. Tél. : 71.63.52.93.

Ech. [x sur 5T et Amiga da pref. dans Paris ou région.
Réponse assurée. Loic GUILLERM, 35, rue Camelinat,
93380 Pierrefitte. Tél. - 49.23.20.65.

Rech. tt contact sur ST Atari pour éch. x, trucs et astuces
sur les . Fabrice MICHELET, 3, rue de Darmstedt
appt 241, 10000 Troves. Tél, : 26.80.96.02.

75005 Paris.

Musicien, ech. logiciel contre Pro 24 ou autre sur 520 St
Faire offre {nbx logiciels). Bernard FEREC, 5, rue Beau-
hais, 95160 M. Tél. : 39.64.82.01.

Atarl STF, ch. contacts sympas et durables, Env. vos
listes. Christian PAUL, 17, rue de Saintonge, 75003
Paris.

Ch. contacts rapides, sérieux et durables sur ST. Posséde
News (F-29, Flood, Kick Off 2, Back To...). Env. listes, vds
orig Cyril GREPPIN, Tirelonge 5 1213 Onex
(Suisse). Tél. : (19) 4122 7.92.74.08.

Ech. nbx News sur 520 STF, raponse assurée. Envoyer
liste. Nicolas NOUZAREDE, centre hospitalier, 19208
Ussal cedex. TéL : 55.96.11.40 poste 354,

620 STE déb., ch. contacts ttes régions. Envayer listes ou
tel. Alain THOMAS, le Payroun, 04130 Volx. Tél.:
82.7935.11.

Ech. j» ot utilitaires sur Atan, posséda F 19, Punisher, Ber-
lin 1948, Heavy Metal, Envoyez liste. Réponse assurée.
Philippe Abovici, 18, rue Hector Berlioz, Chiteau-
Bernard, 16100 Cognac.

Ch. corresp. sur STF, humour scocaptée. Soyer rapide,
Jean-Michel MAURER, 30, rue de Suzange, 57290
Seremange. Tél. : B2.57.05.54.

Ch. contacts sérleux et durables sur Atari ST/STE, Pos-
séde News, réponse assurée, David Serrano, chemin
des canaux, 30320 Marguarittes.

Ech, jx originaux Dompub pour Atar STE sur le Mans et
alentour {Xenom, Frad, Full Metal, Midwintar, X-Out..)
Franck. Tél. : 43.80.74.06.

Atari ST contacts Searching For Swapping Any Kind of
Sofware all Around the World Mega Fast Reply. Fede-
rico BICINI, via Comata 4, 06100 Perugia (Italio).

Ech. nbrses docs sur ST/STE, poss. docs KO 2, F 20, Babel
Tower, Populous, F 16, Faicon, D.M., etc. Fabrice KENT-
ZINGER, 8, rue des Vignes, 67270 Kienheim.

Ch. contact sur STF et STE nbx News, rech. utilitaires,
répanse assurde, Jérémy CAPLETTE, 47, allde Co-
lette, 59650 Villeneuve-d'Ascq, Tél. : 20.47.23.91.

Ch. contacts cool sur Atar ST. Vds ou éch. News et docs,
Envoyez listes, réponses assurées. Bruno LOUBET, 11,
rug Paul Négre, 26200 Montélimar.

Ch. contact sérieux et rapide pour éch, News sur ST, ré-
ponse assurés. Envoyer listes, Stéphane BODOU, 13,
rue des Orts, 34430 Saint-Jean-de-Vedas.

Ch. contact sur 5T, STE 520, Envoyez liste, répanses assu-
rées méme déb, Michéle DEVAUCHEILLES, 6, allée
le-Plaisir-la-Bergerie, 94460 Valenton. Tél :
43.82.64.67.

Ech. Démos sur Atari STF/STE Envoyez listes ou tél
Lourent VAISSIERE, 44, rue du Thaftra, 76015 Paris.
Tél. : 45.79.04.78.

Ch. contact déb. ou non pour éch, de jx Atari 520 1040
STF [en posséde bep) pas de vente, Réponse assurée,
anwoyer liste. Stéphane FRAMMERY, 24, rue Paul
Eluard, 39700 Dole. Tél. : 84.7206.57.

Ech, jx sur Atari ST Ope Waolf Stride Ghosbusters Il contre
Shinobi, lvanohe , After the War Alteread Beast. Jean-
Philippe TISSIER, 25, rue de la République, 33250
Pauillnc. ToL : 56.59.23.48.

Ch. contacts sur Atari ST DF. Envoyer listes ([x et wtiii-
taires). Aurélien DENIAU, les E diéres, 72610
St-Rigomer-des-Bois.

Atari ST, ¢h. contacts sérleux et sympas pour éch. jx (en
Suisse de praf.). Possede nby jx. Env. lists, réponse ra
pide assurée. Nicolas PETITAT, 3, rue Marcello, 1700
Fribourg {Suisse). Tél, : 037.23.13.07.

Ch. contacts sur 5T ou Amiga. Envoyez listes, reponse
assurée. Didior WAUTHIER, 19, avenue du Général
Gouraud, 77680 Moissy-en-Brie. Tél. : 60.28.85.36
aprés 18 h

Ech. jx sur Atari STF 520, ch. Ind Jones Croisigre pour un



cadavre, Murder, Meanstreet, Toki, Platting, at autres.
Cyril SOUBIRAN, 13, rue des Faussets, 33000 Bor-
deaux. Tél. : 56.51.65.44.

Ech. ou vds nouveautés & bas px pour ST et Amiga. Ach,
Modem et Hard pour 8T ou Amiga. Laurent BOUMED-
DANE, 8, av. de la Redoute, 32600 Asniéres.

Ech, jx sur Atari 520 STE. Réponse assurés, envoyez
listas, Miatthieu SCHWARTZ, 77, rue du Chitoau
Wangen, 67520 Marlenheim. T4, : 58.87.51.99,

Ch. corresp. pour ach, jx sur STE. J'al spécialament F 29,
Kick Off 2 et Harricana. David LEDENT, 2, rus des Ce-
risiars, 14610 Obasly. Tél. : 31.80.00.40.

Ech, sur 5T nom ftracks (Mad) ot

Christine PILLET, 44, rue da Mazareth, 1390 Enghien
(Belgique). Tél, : 023.95.32.99,

Ech. jx sur ST. Réponse assurée. Eric NASSEYS, 31,
cith de Plaissance, 40110 Morcenx.

Ech,, vds, ach, logiciels sur ST. Envoyez fistes. Pascal
LEMAIRE, 235/628, rua Allenda, 92700 Colombes.

ST, ch. corresp. pour dch. sympas et durables. Posséde et
ch, News, vds originaux Amstrad K7 et ST, demander
liste. Stéphane FOULON, 20, rue des Géraniums,
Horta Neuve 2, 11100 Narbonne. Tél.: 68.65.05.49
(H.R.).

Ech. News sur ST rapide et sérieux. Réponse assurde,

Vds originaux bas px. Bertrand DE COI!TI’DHT: 17,
rug J.-J. Rousseau, 64000 Paw. Tél : 59.92.16.51.

Ech. ou vds & bas px jx sur ST, posséde nbx Mews. En-
voyer liste. Pierre DE CHABANEIX, u Aigues
Vives », Villardebolie, 11580 Alet-les-Bains.

Ech. tout programma sur Atari ST dans la région da Mont
pelliar, Envoyez |iste, Christophe ROAZLE, 24, rue de
Porto, 34000 Montpellier. Tal. : 67.64.13.60.

ST, éch. News uniquement. Ech, sérleux et rapides, ré-
ponse assurée, dab, s'abstenir SVP. Emmanuel EVEN,
19 bis, rue Roger Morinet, 94800 Villejuif.

Ech. jx sur Atani ST + vds console Sega 8 bits + Hang-
on : 400 F. Vds aussi Light Pheser Sega | 225 F 4 déb,
avec 1 cartouche, Laurent EYSSERIC, 108 bd Ba-
zeilles, 83000 Toulon-le-Mourillon. TéL : 94.4264.17.

Ech. |x pour Atari ST, posséde News, Frédéric MILLOT,
100, rue de Jouvence, 21000 Dijon. Tél, : B0.71.12.43.

Ech, jx sur ST région Nord-Pas-de-Calais. Vds 100 F orig,
Bertrand MERLIER, 157, rue du Pont d'Ardennes,
62570 Wizornes. Tél : 21.93.24.35.

Rech. Damos (surtout en 4 voles) et News de toute sorte.
Posséde 520 STF Atari, Pascal DELEAU, 74, lot. les Es-
cardines, 62216 Oye-Plage. Tél. : 21.36.87.02.

Ech., vds jx sur Atari ST, posséde Super News. Réponse
assurga, Vincent CARRIE, 27, Parc du Bourdieu,
33720 Podensac. T4l : 56.27.29.04.

Ech. [x + éducatifs, posséde News pour Atarl ST. En-
voyer lists, réponse assurée. Cetherine BETRAU-
COURT, 6A. rue de Metz, 57150 Croutzwald. T4L :
81.83.52.47.

Ech. Soft originaux plus de 360, Envoyer liste, réponse
assurte sur ST. Daniel TRECKELS, 6, avenue Gam-
hetta, 94600 Choisy-lo-Rol TéL : 48.6275.61.

Ech. Hot News sur Atari ST(E), pas sérieux s'abstenir. En-
voyer lista. Amaud ICARD, 66, rue de Soligny, 45760,
Vennecy. TéL : 38.75.08.73 aprés 20 h.

Ech. News ST, posséde de vraies News, envoyer lista. Je
me déplace dans Paris ou rég. par. Tristan LEREUIL, 3,
i du Colonal R ff, 51220 Breti

ey gny
ST, éch, Dom Pub : Musique, Graphique B, Sources GFA
ou C [Laser C) ou Omikron. Réponse assurée. Jean-Paul,
15, run Auguste Renoir, 35580 Margency.

Ech. [x sur STF, STE&" 1/4, 3" 1/2. Vds sélacteurs de Faca
pas cher. Ech. jx, trucs, astuces sur Sega Megadrive. Da-
vid LEFEBVRE, 6, allée du Perruchet, 94320 Thiais.
Tol. : 48.59.86.18 aprés 21 h.

620 STE, eh. contact sur Avignom pour éch. de jx, solution
de programme. Bruno TERNULLO, 2, rue Léo Lor-
guier, quartier 5t Ch d, 84000 Avig Tal. :
90.87.39.39.

Atarista sérieux, &ch, [x + prgs. Doit &tre sympa et ra-
pide. Christophe MAUME, rue du Praze, 41170 Mon-
doubleau. Tél : 54.80.93.45.

Ch. contacts rapides sur STF News. Nicolas DERAN-
COURT, 11, rue Fr. Mistral, 30300 Fourques. Tél. :
50.93.13.12.

ST, ch. contacts sérieus. Déb. ne pas s'abstenir. Gérard
LUCAS, chemin du Coudouron, quartier le Miracle,
06250 Mougins. Tél : 93.47.99.86.

ST, ch. déb, et confirmes. Réponses at
rapides, Christophe RENDU, 7, rue Corneille, 76400
Facamp.

Atari 520 5TE (1 Mo}, ch. Corresp. pour éch. prgs. J'at-
tends vos listes, bienvenue & toute |a France. Thierry
PINMA, 32, ch. Labourd 47300 Vilk

Lot

Ech. Démos sur STE, éch. aussi News. Salut Antoine
MARTIN, 48, rue Mozart. 76230 Bois-Guillaume.
Til. : 35.61.58.12.

Atarl STE, ch. &ducatifs surtout primaire, début se-
condaire méme création personnelle Bt utilitaires. Liste
sur demande compatible STE. Yves LHOTELLIER, 71,
rug Louis Thuillier, 80000 Amiens. Tél : 22.45.00.56.

Ech. jx sur 1040 5TF de ttes sortes. Féponse assurée

dab. bi . Thierry STEIN, 28, rue Bois Soleil,
26500 Morteau. Tél. : 81.67.17.49.

Atari 5TE, ch. corresp. sérigux pour &ch. Envoyer listes,
réponse assurée, Graphiste sollicité, offre de service.
Loic LEFEBVRE, Gend: ie, 81630 Sab

Tél : 63.33.56.00

Rech, contact France et &tranger pour Atari ST. Vds ému
lateur coul pour SM 124 et 125 400F + ports rech
Sources GFA 20, 30 Sylvain BAIL 4 rue des
Freanes, 44730 Tharon-Plage.

Ach, ou ach. explora 2 pour Atari ST, Gérard BEBIA.
TéI. : 76.98.86.02.

Ch. contact avec programmeurs sur Atrarl ST (Pascal, C,
Modula 2, Assembleur) pour éch. idées, Sources pro-
grammes. Bruno LIENARD, 39, rue Pierre Bourgeois,
63300 Caluire, T&L : 78.23.04.63.

520 ST, ch, contacts sérieux et durables pour éch, Jx et
util. Envoyez vos listes. Edouard KROT, 7, rus des
Chénos Verts, 81380 Lescurs d'Albigeois.

STE, ch. contacts sérieux et durables pour échanger Softs
et Docs. Réponse assurde, envoyer listes. Charles-Henri
HALLARD, 9, chemin des Gris, 86170 Cissb. T4l :
49.54.40.10.

Ch. contact sur Atari 520 STF/E sérieu, durable. Posséde
nbx Softs sl possibie en réglon elbeuvienne. Bruno AN-
TEM, le Bois Landry appt 91, bt F, 76410 St-Aubin-
les-Elbeuf.

Atari ST, ch. contact sérisux pour éch. de jx. Posséde
News, vds Galaxy Force sur Sega : 150 F Christopha
WATTIN, 31, cité R ff, 91220 gny-sur-
Orge. TéL : 60.84.48.93,

Ech. sur ST News (Kick OFf 2, Maupiti, Islands, Starblads,
Sim City, F 29, etc.). Rech. Tie-Break, Warmonger, Leader,
etc. Envoyez listes. Micolas GEHAN, 16, rue Tolbot,
14610 Basly. T4l, : 31.80.35.12.

Awis aux Francs-Comtols, ch. contact Atari 520 STF pour
éch, et |x Envoyez liste, réponse assurte Stéphane
FRAMMERY, 24, rue Paul Eluard, 39100 Déle. Tél. :
84.72.05.57.

Vids, ach., éch. jx sur Atari 520 STE. Poss. Robo Cop, RVF
Honda, Twinworld, vanhoe, Sir Fred. Etienne DUVRY,
76730 Hermanville.

Ech. monit. monochrome haute déf. Atari SM 124 contre
monit. coul. Richard BROUARD, 24, allée des
Ecounrdas, 95150 Taverny. Tél. : 39.60.67.13.

Rech, dé bleur ou carte de dé: s sur STE,
+ contacts pour éch, de softs sur la méme machine
Gaél TRINQUART, 18 & 20, bd de la Vrille, 26000
Chiiteauroux. Tél. : 54.27.08.48.

Ech. et vds nbrses News sur Atari 520 5T & px défiant
concurrence {20 F) le jeu. Gadl RASLE, Kervaux, 22170
Plouagst. Tél. : 86.74.30.32.

Ch, contacts sur Atarl 6520 STF, posséda nbx fx et utili-
taires (ttes régions). Envoyez liste ou tél, ch. notice
compilation 5 Star. Christophe HOCHEDE. 6, rue de la
Chendiére, 62200 Saint-Martin-les-Boulogne. Tél. :
21814331,

Ech. jx sur 520 STF, vds Atlas France : 120 F 34 unig.
Jean-Marc BAZETOUX, 2, aliée J.-Pradier appt 431,
94000 Créteil, T, : 48.98.05.77.

Atari 520 5TF, ech. softs, possede news, ch. contacts
sympas et durables, Vds Hillsfar : 1580 F. Jean-Frangois
ALBIGES, 22, rue Etienne Gaillard, 11100 Narbonne.

Ech. softs sur STF, STE, posséda nbses naws, contacts
sérleux et sympas. Vds Hillstard (AD & D) 150 F, Knight
Orc: 120 F, Kick Off, ex. tme : 80 F. Luc BACHELET, 4,
rue de Blida, 11100 Narbormne. Tél. ; 68.32.34.96.

Ech. Atari 1040 ST + impeim. + lect. ext. + originaux
contre Amiga 2000, Patrick GUERCHON, 301, av. de
Fontainebleau, 94320 Thiais. Tél. : 46.87.23.15.

Ech. Softs sur 1040 STE de Musiqua, |x, utilitaires, En-
voyer liste. Fabrice BRULEY, 18, rue de ls Conven-
tion, 26000 Besangon.

Rech,, photocopie de solution Cast Ninja 2 parue sur Tilt
n" 65 ou ach. ca numéro épuise. Gilles THOMANN, 189,
bd de la Madaleine « Le Panache 1 », 06000 Nice.
Tél. : 93.44.31.95.

COMCRE 925

Pour IBM, COMPAQ,

DART, TOSHIBA, APPLE,
ATARI, COMODORE, PROWINS !

Choisissez vos disquettes !

VRAC (certifiées)

5 1/4 DFDD 48TPI par 250 .
5 1/4 DFHD 96TPI par 250
3 1/2 DFDD 135TPI par 50 .
3 1/2 DFHD 135TPI par 50

Neutres (emballées - certifiées)
5 1/4 DFDD 48TPI par 20

5 1/4 DFHD 96TPI par 20 .
3 1/2 DFDD 135TPI par 20 ..
3 1/2 DFHD 135TPI par 20 ...

Y4 Verbatim.

(Certifiées 10 fois la Norme)
Datalife (garantie 5 ans)

5 1/4 DFDD boite de 10

5 1/4 DFHD boite de 10

3 1/2 DFDD boite de 10 .
3 1/2 DFHD boite de 10 .. .

3,20
7,20

2,10
4,20
3,50
7,60

69 F
119 F
109 F
219 F

Z COMPUTER

LAFAYETTE 24, rue Lamartine
75009 PARIS - Tél. ; 42 85 23 69

SORBONNE 22, rue des Ecoles
75005 PARIS - Tél : 40 51 04 08

BASTILLE 35, Bd Bourdon
75004 PARIS - Tel. : 40 27 81 07

BALARD 99, rue Balard
75015 PARIS - Tél, : 45 54 24 33/29 52

SE-LAZARE 58, rue de Rome
75008 PARIS - Tel. : 43 87 28 67

LYON 44, av. Berthelot

69007 LYON - Tél, : (16) 76 72 21 10

TOULOUSE [mmeuble Buropolis B
150, rue Nicolas Vavquelin
31100 TOULOUSE - Tél. : (16) 61 41 74 06

PARIS SUD ZA. des Montatons
30, rue Denis Papin - 91240
ST-MICHEL/ORGE - Tél. : 60 16 56 57

BORDEAUX 17, cours du Chapeau
Rouge - 33000 BORDEAUX
Tel. : (16) 56 51 00 25

MONTPARNASSE 69, rue de Vaugirard
75006 PARIS - Tel. : 45 44 86 45

Co 1BM, COMPAQ, DART, TOSHIBA, AFPLE, ATARI, COMODORE,
PROWINS sont des marques déposées par leur fabricant respectif

—
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PETITES AVNONECES

Ultimata club : club STF/STE. Création de Fanzine, éch.,
sur Montpellier. Env. 2 timbres. Rép. assurée. Alex
GAYOLA, 710, rte de Mende, Clos Durand, La Ciga-
lidre, 34080 Montpellier.

Graph, sur Amiga 600 ch. programmeur pur créar jeux
style Wonderboy. Mustefa SAYMAN, 2, rue Princi-
pale, 67600 Ebarsheim. Tél. : 88.85.72.12.

Club éch. Megadrive : 90 F port compris, 25 titres dispo.
en permanance. Aacheéte jeux NEC et MD & bas prix.
Achete Supsrgrafx + jeux. Micolas, MEGA CLUB.
Tél. ; 66.26.36.97

The G I

/Corsaira Prod ,-ass. boi 1801,

i ot vidéo, S Ludovic
NICON, A§, La Rocade, 91160 Longjumeau. TéL :
69.34.48.42.

Venez rejoindre les adhérents du club pour consoles @
MEC, Sega, Nintendo, MSX, ete, Doc. gratuite sur simple
demanda. MArc PAURON, rue du B-Mai-1345, 58400
La Charité-sur-Loire.

Ch. contacts sérieux sur NEC, Poss. Shinobi, Heavy Unit,
Chasa HQ, Superstar Soldier, etc. Alexandre MA-
THIEU, 8, rue Jean-d’Apremont, 57000 Metz-Ma-
gny. Tél : 87.65.68.93.

Contacts USA, Pérou, Vénézuela, Ifande, G.B., Turquiz,
Bahamas, pour Atarl XL/XE Membre du club Cenacle
Doniel CARRODANG, Les Ofiviers, B1. Montée de
la Calade, 83300 Draguignan.

Aimerals fonder elub ST 4 Namur. Ch. contacts. Cédric
FLORRIN, 2, rus de Patia, 5141 Andoy Wierde (Bel-
gigue).

MEGA CLUB MSX féte son troisiéma anniversaire. Si tu
possédes un MSX, écris pour recevoir une doc. compléte
et gratuite. MEGA CLUB MSX, 108, rue Marceau,
58280 Armentiéres.

sez-vous & Big PCman, Eric (PCman titté} MARCHOT,
21, rue de I'Industrie, B-4110 Flemalle (Belgique).
T4l : 41,33.59.63.

Graph. Amiga eh club ou contacts sérieux & Chelles ou
environs. Claude BROGARD, B, rue de I'llstte, 77500
Chelles.

Amiga ch. contacts sérieux pour éch, sources

AMIGA REPORT ch. contacts pour vdre ou éch. nbrx jeus,
util. Env. liste. Pour notre liste, env, disquette 3 p. 1/2.
AMIGA-REPORT, 53, rue Docteur-Isaac, 7300 Qua-
regnon (Belgique).

Ch. contacts Amiga 500, pour util., graph., musique et di-
vers, Philippe BOURNIQUE, 11, rue Charles-Damin,

et utils & long terme: Déb, bienvenus. rép. & 50 MHz, Riad
YOUNES, 3, rue des Fréres-Amrouche. Alger 16000,
Algérie. . Tél, : 63.58.81.

Amiga ch, contacts pour éch, naws, Déb. s'abst. Vds softs
|possede nbrx news). Jérdme PFLIEGER, 4, allée des
Myasotis, 33160 La-Haillan. Tél. : 56.47.71.76 aprés
20h.

Repido diffuse slides; démos, muziks, util. RAPIDO, 8,
rue Paul-Renaud, 93140 Bondy.

Nouveau groupe ayant déja réalise plusieurs démos sur
Amiga ch. graph. pour création d'une mégadime. Debu-
tants s'abst. Laurent ROUSSEAU, 2 allée de la forét
91190 Gif-sur-Yvette. Tl : 69.07.04.62.

Ch. graph. sur PC pour création jeux. Env. vos disks ave 2
timbres (5,26 et 35 mode CGA et Tandy 1000). Laurent
BOUTEILLE, impasse de la Nivoliére, 01150 Ley-
ment. Tél. ; 74.3493.32 w.e,

Amiga, ST CPC Sega. Damandez Bug-Magazine, |2 fanz
con. 10°F, ou 100 F I'abonnement. David LAURENT, 48,
allée Georges-Allsin, 76620 Le Havre. Tél.:
35.06.65.34.

Posséde un Oric Télestrat. Aimerais contact avec posses-
seurs Télestrat ou Oric disk Christian ROULLIER, 5,
rue C.-Desmoulins, 38000 Grenoble,

Club Amigatari récent ch. contacts région Drdme, Ar-
déche, si possible, pour éch. jeux, Bertrand CEZARD,
Champ de I'Homme, 07370 Sarras. Tél. : 75.23.27.44
w.e.

Délirlum Computer est un fanzine pour les fanas de la
micra. 10 F. Micka&l POUPEL 23, allée Henry-Vaus-
sard, 76620 Le Havre. Tél. : 36.54.08.72.

Ch. a établir un club d'Amigefan entre Marseille-Aubagne,
proposer idée. Denis FRAIZ, ch. de Lascours Napo-
lon Est. 13400 Aubagne, Tél. : 42.84.02.68.

57300 Hag g
Ch. mordus du PC pour fonder club sur Lille. Tuyauw, éch,,
contacts et journal au programme, en plus de vos idées
Bertrand GENEAU DE LAMARLIERE, 7, rue Henri-
Dunant, 59139 Wattignies.

Ch. contacts Amiga 500, Ecrivez et env. listas. Non seraux
s‘abst. Thibaut MAHIET, 19, Grands-Rue, BP 162,
02404 Chatesu-Thierry Cedex.

For international contacts, public domain software, dis-
counts, news letter What ever computer you may have
(Send stamp for info.) C.M.0.8. [Centre Mondial des
Ordinateurs Solidaires), BP 157, 83163 Noisy-le-
Grand Cedex.

PC 5,26 rech. club frangais ou étranger, Eerire (rbponse
ossurba). J.-Louis DEYRIS, 129, rés. Les Fougdres,
33480 Castalnau-de-Mbdoc.

Club Nintendo, La-Roche-sur-Yon, ch, adhérent en Ven
dée et idés pour club. Ch. & corespondre avec autres
clubs. Patrick WENDEL, 74, rue Racine, 85000 La-
Roche-sur-Yon. Tél. : 51,62.66.62

Amiga users . Aldyss Diffusion propose démos, util, DP
disk, pour 16F Demandez liste, Ech. ou vente
Alexandre GARNIER, 16, rue d'Alsace, 02100 St-
Quentin. Tél. : 23.62.17.65.

Rech. contacts pour éch. de jeux st util. Urgent. Vds CPC
464 coul, + DD1 + 20 jeux orig, + mags. Pour 1 800 F
Thierry MARGRAFF, 3, rue Pasteur, 59121 Haulchin.

Club ch. viewx micro, disk., imprimante, drive, TV, vidéo,
scannar, congole, jeux, livre, émulataur, utll tous micro,
Gratuit. Romain GORA, 4, Les Coteaux de Veline,
13120 Gardonne.

Catalogue dom. publ. pour ST et PC, log. originatx d'oc-
case. Pour ST IFA, 53680 Cerfontaine. Tél.:
27.65.86.11.

jeux. Axel VERRATI, rés. du Rafort, 74120 Praz-sur-
Arly. Tél. : 50.21.92.35 w.e.

Vs Cora Graphx & 1000 F {neuve] Amiga 500 ABD1 +
100 disks, joy &4 000 F. Ach,, wds, &ch. jeux sur NEC | et il
CD ‘Sege 16 bits NEQ GED (Cybersfit). Axel. Tél :
50.21.92.38, 18/21 h.

Vous avez créa un jeu ou un util. 7 Faites-le connaitre au-
pras de jousurs et éditeurs en 'envoyant &u fanz Micro-
soft qui testera. Carola DUGUY, Bel-Ego, 44850 St-
mars-du-Désert.

Club Cluster - le club des fanas de micros. Amigs, PC,
Atarl. Vds matérial dans toutes les gammes. A des pric
fous. CLUSTER (MANSYS), Sté ORTEC, 11 bis, rue
des Templiers, BP 2062, 51072 Reims Cedex. Tél :
26.88.69.69.

Club Nintendo attend les fans de la console. Tous las
mols fanzina avee trucs, astuces, pour B0 F les 4. Pour
rép., 2 timbres 4 2,30 F. Fabrice LEBRUN, 10, rue du
Chiteau Travecy, 02800 La Fére.

Lizez Amson mag. le magazine des 8/16 bits, Aotualités
aen direct de I'ttranger. Un numéro contre un timbre &
3,80 F. AMSON MAGAZINE, Amaud GODINEAU, 7,
rue Dom-Macqueresu, 35280 La Tessouslle. Tél :
41.56.35.80.

Vs ou &ch, jeux pour CB4 disq. Stéphans MULLER, 16,
rue de Berne, 67300 Lingolsheim. Tél : B8.76.90.50
pprés 18 h

Ech. DPS, samples, sources, GFX, modules Oktalyzer et
STK, etc. Ch. contsets autres que joueurs ebettes|
(EDFX). AMIGA POWER {pour Joachim), T, rue de
Coursil, 64100 Bayonne. Tél. : 59.59.39.65.

RTC ¢ IPSE 24 h/24, avec plus de 21 megas en télécharge-
ment pour Atari ST, bal binaire, rubriques, T2, journal, bal,
jeuy, etc. Jérime SCHEVINGT, L'Harmet, 43110 Au-
rec-sur-Loire. Tél. : 77.35.21.44.

Atarl ¢lub | nbrx services, fanzine mensual en PAD, log,
dom. publ. etc. Pour plus d'infos, écrire et joindre 2
timbre & 2,30 F. ATARI CLUB, 9, clos des Herbattes,
31170 Tournefeuille. Tél. : 61.78.95.43, serveur RTC
2 b

Bon pour une annonce gratuite

Ecrivez lisiblemnent en caractére d'imprimerie le texte de votre annonce
{une letire par case, une case pour chaque espacement) et ne cochez
qu'une rubrique. Les pefites annonces re peuvent étre domiciliées
au journal : vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles,
Les petites annonces sont gratuites. Seules les annonces rédigées sur
le bon & découper original de CE numéro, valable pour UNE seule
petite annonce, seront publiées. Nous publierons prioritaivement les
annonces des lecteurs abonnés, qui joindront l'étiquette d'expédition
de leur dernier numéro ou une demande d'abonnement. Nous éli-
minerons impitoyablement les annonces douteuses, susceptibles

d'émaner de pirates. La loi du 3 juillet 1985 (article 47) n'auto-
rise qu’une copie de sauvegarde pour 'usage privé de celui
a qui est fourni le logiciel. Toute autre reproduction d'un logi-
ciel est passible des sanctions prévues par la loi. L'article
425 du Code pénal stipule que « la contrefagon sur le terri-
toire francais est punie d'un emprisonnement de trois mois
i deux ans et d’'une amende de 6 000 a 120 000 francs ou de
l'une de ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin
que les annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent étre
utilisées a des fins professionnelles ou commenrciales.
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