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} ()AVANT-PREMIERES 
'Never Ending Story Il, 

.suite d'un superbe film fantastique , aura sa version micro: un 
jeu d' action signé LineL Mean Streets est un jeu d'avén­
ture/ action dont le hél.'os est un détective du futur . Strider li, 
inspiré du célèbre coin-op, c'est de l'action non-stop garantie. 

28 ~!}2:.~?~.!1;!~ Arts, 
une organisation à l'américaine, très professionnelle, qui relè­
gu~ les éditeurs français au rang de gentils aroateurs. Débat : 
les éditeurs se regroupent au sein de l'AFEL contre le passage 
d'une loi qui, selon eux, l~sse trop de liberté aux utilisateurs 
de leur-s programmes. Couleurs : plus de 65 000 sur la carte 
Chili po.ur ST! Educatif : Coktel Vision invente un nouveau con­
cept qui a poµt nom ADL 'Et un spécial graphistes du mois . . . 

HITS 
Silent Service Il, 

itès attendu par les amateurs de sous-marins, vaut le détour, 
mais se heurte à Wolfpack, un jeu au moins aussi bon et déjà 
bien installé. Indianapolis 500, déjà génial sur PC est tout aussi 
génial sur Amiga et déeroche son deuxième-hit ! Super Monaco 
Grand Prix·est la course automobile la plus existante jamais vue 
sur console! Pang, un jeu de tir peu banal, surprendra. Les 
autrés hits : Superstar Soldier, Chess Champion, Simulera, Gold 
of the Aztecs, Ghouls'n Ghosts1 The Apprentice, Intematidnal 
Soccer Challenge, Deuil Crush, Wings, Rick Danger:ous Il, Sha­
dow of the Beast II, Midnight Resistance, Super Volleyball ... 

86 ~~~~I~~ d~~~,!,S 
nouveautés intéressantes, versions ou reprises d'ancièns hits, 
adaptations juste honnêtes, compilations, shoot-them-up rin­
gards, simulations ratées et autres nullités. Faite~ votre choix. 

' 

106 CHALLENGE 
Les chauds s~ts sont. sept. 

Sept simulations de tenni~; sur micros comme sur consoles, 
s'affrontent en uri tournoi acharné arbitré par Olivier Haute­
feuille. Un outesider comme International 3D Tennis saura-t-il 
se mettre au niveau d'une tête de série comme Great Courts, 
Tilt d' 9r 1989? Y aura-t-il tie break avec Tenn.is Cup? 
Code des prix utili!1é dans Tilt: A = jusqu'à 99 F, 8 = 100 à 1.99 F, 
C = 200à299F, D = 300à399F,E = 400à499F, F = plusde500F. 

Ce num~o comporte un encart Afarl nqn ronot~· entre"les pages 100 et 101. 



Silent Seruice Il, un sous-marin comme si vous y étiez 

114 f.~=~~·;?~surAm;go 
avec un langage de programmation adapté : AMOS est à l' Aml­
ga ce que Je STOS est au ST, mais en beaucoup mieux ! Dessi­
nez sur ST avec Arabesque, sur Amiga avec Deluxe Paint Ani­
mation . Terminez en musiqueavec Big Boss, Aleazar et Rythmac. 

12 0 ~e~!!~f! ... dé2resstons 
Les imprimantes représentent pour vous un mystère insonda­
ble. Vous voudriez bien savoir comment les micros parlent aux 
imprimantes. François Dupin expose simplement les. principes 
de base et, dans notre prochain numéro, vous présentera sa 
sélection pour toutes les machines et tous les budgets. 

132 ~.?~v.~Y.~~LV.!!~ •• 
avec The Immortal, une intrigue qui surprendra les aventuriers 
les plus aguerris_ Un scénario correct, sans plus, avec Search 

for the King. Une expédition loufoque au pays des pirates avec 
The Secret of Monkey Island. Et, en provenanc~ du Japon, Ys, 
une superproduction sur NEC CD-ROM. 

144 ~!~!~~J!'!. A BOTTLE 
Elric le Nécromancien, Titi Greg, Le Toquet d'ST, Zimbabwe 
Jack, Débile Man et bien d'autres font cadeau de leurs combi­
nes à ceux qui soht immobilisés au détour d'un jeu d'aventure. 

149 FORUM 
C'est âu monde entier 

que nous~parviennent vos lettres, du Mardc comme des Etats­
Unis, rapportant des expériences, donnant des avis sur les jeux 
ou les machines, posant des questions sur des points précis ou 
sur l'avenir de la micro_ Les réponses de la rédaction. 

154 l~t!!~!'.!?..~essible, 
les journalistes n'ont que deux mains: tous les sujets ne peu­
vent être traités dans Je Tilt Journal. Les voici regroupés avec 
les infos de dernière heure dénithés pour vous_ 

Never Endlng Story 11, les premfêres photos du film en exclusloité. 

156 ~~:~~ votre ;m2r;mante 
à l'aide de votre ordinateur, Atari ST, Amiga ou PC. Faisant 
suite à notre dossier sur les imprimantes, passez de la théorie 
à la pratiqtte et personnalisez vos listings. 

164 ~~?.~;'Mts de !'années, . 
les meilleurs jeux d'aventure, les solutions complètes et tous les 
logiciels de ce numéro tépertoriés par ordre alphabétique. 

166 ~~J!!1~~.1!"1~2f!CES 
et vous espérez offrit le micro ou la console de vos rêves. Il n'est 
que temps de chercher un acheteur pour votre vieille bécane! 
Vendre, acheter ou échanger. 
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VOUS AVEZ EXTERMINE LES 

DIEUX? CES CHARMANTS 

PERSONNAGES VONT VOUS 

RAMENER SUR TERRE! 
Dans Populous. vous avez lancé un défi aux dieux. 

Cette fois. votre adversaire est humain: il s'agit de trois 
violents chefs de tribus sans scruples. 

Amlga t[ Atari ST~ 

Di>pooible ; p~'1ir d'Oct.'90, 

IBM/ PC à parur de 1991. 

Montrez-vous aussi impitoyable qu'eux et rendez 
coup pour coup ou, soyez plus astucieux et gagnez-vous 
la sympathie et la confiance des villageois locaux. 

Ainsi, non seulement vous accumulerez des points mais 
votre garde-manager restera bien garni, réserve qui est 
nécessaire pour vous assurer de la fidélité de votre armée. 

Avec les graphismes toujours aussi époustouflants de 
Bullfrog, Powermonger vous plonge dans un univers 
tumultueux fait de montagnes, de forêts et de rivières, de 
solell, de neige et de pluie, où l'ingéniosité et l'esprit 
stratégique peuvent venir à bout de la simple force brutale. 

Powermonger vous conduira aux limites de vous­
même. mais s'il vous reste encore un peu d'énergie 
pour d'autres adventures, ces autres titres fabuleux de 
Bullfrog n'attendent que vous. 

1: 1. 



"Encore meilleur que le Populous", Peter Molyneux de Bullfrog, Créateur de Populous. 

1 c: -1 I~ NI c: I~ -1 
Electronic Arts, 11-49 Station Road, Langley, Berks SL3 SYN. Angleterre. Tel: 19-44-753-49442. Fax: 19--44-753-46672 
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Level 9 est une société de créa­
teurs de ieux connu pour d'excel­
lents titres tels que Knight Ore et 
Gnome Ranger. Spécialiste des 
aventures textuelles, granc.le ri­
vale de Magnette Scrolls (Cor­
ruption, Guild of Thieues, etc.), 
Level 9 a décidé de faire peau 
neuve. En effet les aventures 
textuelles ont fait leur temps et 

Choix Initial du personnage. 
les créateurs doivent maintenant 
se tourner verS des systèmes de 
jeux que le public affectionne · 
les aventures façon Sierra ou Ci­
nemaware. Pour son prochain 
titre, Champion oftheRaj, Level 
9 a choisi un système de jeu si­
milaire à celui deDefender of the 
Crown, de Cinemaware. Il s'agit 
d'un jeu de stratégie/aventure 
entrecoupé de séquences d'ar­
cade, qui a pour cadre les Indes 
des années 1800. 
Le scénario nous fait revivre les 
heures chaudes de la conquête 
des Indes par les sujets de la 
reine Victoria et les Français, et 
12 

Lo carte des opérotion1> stratégiques. 

les derniers sursauts de défense sume la situation de l'Inde à 
de l'empereur mongol L'empire cette époque, moment donc pro­
mongol, qui domina l'Inde de pice aux colonisateurs anglais et 
1526 à 1857, est effectivement français. Le joueur peut incarner 
en déclin. Cela signifie qu'une l'u11 des protagoniste~ : le vice­
grande partie du pays tombe roi britannique ou l'empereur 
sous l'emprise de rajahs (rois), mongol par exemple. Le but du 
maharajahs (grands rois) et sur jeu est de conquérir l'Inde, d'éta­
tout des Thugs, étrangleurs fana· 1' blir un gouvernement solide et 
tiques, membres d'une secte rell· d'éliminer les Thugs. En dehors 

Une séquence arcade: la chasse aux tigres. 
gieuse adoratrice de Khâlî 
(NDLR : redoutable déesse de la 
mort hindoue, représentée de· 
bout sur un seul pied, écrasant 
un nouveau-né. Brrr!). 
Instabilité, chaos, voilà qui ré· 

des considérations stratégiques 
purement militaires, le joueur 
devra tenir compte des impéra­
tifs économiques du pays. L'en· 
semble du jeu e!lt servi par des 
graphismes, des animations et 

un minimum de textes. St.x sé­
quences d'arcade étroitement 
liées au déroulement du jeu 
agrémenteront aléatoirement les 
parties. La chasse au tigre vous 
permettra de débarrasser les vil· 
lages de ce mangeur d'hommes. 
Certains préféreront peut ~tre les 
~ourses d'éléphants où tout est 
permis pour gagner! A l'instar 

Lo parade des éléphants. 
de Lords of theRisingSun de Ci· 
nemaware, les combats entre ar­
mées seront soit pris en charge 
par l'ordinateur, soit contrôlés 
par le joueur. Autre séquencé 
animée qui sera, paraît-il, specta· 
culaire la prise d'un palais 
Cette séquence n'aura lieu que si 
vous maîtrisez la capitale d'une 
province et sera le dernier obs-

Duel pour une prlnœsse. 
tacle avant la victoire finale. 
Vous ne résisterez sûrement pas 
à l'envie de sauver une princesse 
enlevée par les Thugs, ce qui 
donne lieu à des combats à 
l'épée. En cas de succès, la prin· 
cesse vous récompensera d'une 
manière très intéressante ! Le 
combat final se passe dans un 
temple thug où des fanatiques se 
défendent jusqu'à la mort. 
The Champion of the Raj, pré· 
senté ici sur PC, sera également 
disponible sur ST et Ami~o. Sor­
tie prévue en septembre/octobre 
sous le label lmageworks. 

Dany Boolauc~ 



Hever Ending Storyll 
Cinéma et micro sont liés de plus en plus intimement : les films et les jeux voient 

le jour en même temps, offrant l'occasion de prolonger sur son micro 
le rêve projeté sur l'écran de cinéma. Et du rêve, avec Never Ending Story , il y en a! 

Un univers fantastique que Tilt vous présente en exclusivité ! 

Never Ending Story est un ex· 
cellent film, sorti en France sous 
le nom d'Histolre sans fin . Cer· 
tains d'entre vous se rappellent 
probablement l'histoire de ce pe· 
tit garçon qui plonge dans un 
univers fantastique à la lecture 
d'un livre magique 1 Sachez que, 
rien que sur notre petite planète, 
200 millions de personnes ont 
vu ce film. Un tel succès a incité 
la Wamer Bros à produire une 
suite Never Ending Story li 
(NES ff). Si vous avez aimé Mad 
Max 1, 11 et Ill, alors vous aime· 
rez NES Il. car Georges Miller 
en est le réalisateur. Le budget 
du film a atteint les 150 mUlions 
de francs et les spectateurs pour· 
ront le voir sur grand écran en 
octobre/novembre 1990. 
Le scénario du film reprend l'his­
toire au moment où Bastien, le 
héros du film, se remet à lire le 
livre magique ' Il y rencontre, 

dangers et Bastien est son 
unique chance de survie. Pour· 
quoi vous parler d'un film dans 
un magazine de micro ? Parce 

Atreyou en compagnie d'un dragon porte-chance. 

une fois de plus, la belle impéra· 
trice-enfant qui réclame son se· 
cours. Phantas1a, le monde du 
rêve. doit affronter de nouveaux 

que les éditeurs de logiciels lu· 
cliques et les compagnies ciné· 
matograph1ques signent de plus 
en plus d'accords de licences. 

Bientôt, on sera plutôt étonné de 
ne pas voir de jeu Inspiré d'un 
film à grand spectacle ! 
C'est Unel, une compagnie 

parmi les plus spectaculaires du 
film. Le système de jeu est basé 
sur le déroulement chronolo· 
gique du film. Ainsi, le joueur as­
sistera à l'évolution de l'histoire 
en lisant le livre magique dont 
les pages tourneront automati· 
quement. Les séquences d'action 
seront présentées comme des 
endroits où le joueur doit Inter· 
venir pour sauver Phantasia. Un 
zoom sur image donnera l'im· 
pression au joueur de pénétrer 
dans ce monde magique, prêt à 
se battre jusqu'à la mort ! En cas 
d'insuccès, il verra disparaître 
une partie de Phantasla. La 
perte de sept parties du monde 
magique signifient la victoire des 
forces du mal. Le soft sera dispo· 
nible en novembre sur ST et PC. 
Nous avons délibérément 
écourté ce texte afin de privilé· 
gier la présentation des photos 
d'écrans et surtout celles du film 

Les graphismes du j~• sont alléchants. 

suisse, qui a décroché le contrat 
pour NES ll . Never En ding 
Story li, le logiciel, sera un jeu 
d'action inspiré de six séquences 

que nous vous présentons en ex­
clusivité. Nous reviendrons sur le 
logiciel dans les semaines à ve· 
nir. Dany Boolauck 
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Deluxe Paint Ill est la référence 
en matière de dessin et d'anima­
tion sur Amiga. Aussi, c'est avec 
un intérêt certain que nous avons 
testé son adaptation sur ST, ma­
chine déjà fort bien pourvue en 
logiciels de dessin de tout poil. 
Le programme d'Electronics Arts 
fonctionne sur toute la gamme 
ST mais une mémoire étendue à 
1 Mo est recommandée pour bé­
néficier pleinement de l'anima­
tjon. Deluxe Pafnt ne tourne 
qu'en basse résolution. L'écran 
de travail est assez particulier. La 
partie supérieure est dévolue au 
dessin proprement dit, la partie 
inférieure regroupant la loupe 
temps réel et les options de la 
fonction choisie. Un bandeau 
central, contenant la palette, les 

Vn dragpn cracheur de feu. 
coordonnées -du curseur et les 
icônes de fonctions, sépare ces 
deux zones. Cette disposition 
gêne un peu rergonomie d 'utili­
sation. [] faut cliquer sur une 
fonction , choisir l'option désirée, 
appuyer sur la barre d'espace 
pour accéder au plein écran et, 
à ce moment-là seulement, com­
mencer à dessiner. Certes, on 
peut dessiner sur la moitié supé­
rieure et scroller pour accéder à 
la zone cachée, mais ce n'est 
guère pratique. Dommage, car 
ce choix constitue l'un des rares 
points faibles du logiciel ; on 
peut cependant le contourner 
grâce aux nombreux raccourcis 
clavier. Le nombre d'écrans 
n'est limité gue par la place mé­
moire. 
Deluxe Paint dispose d'un grand 
nombre d'outils de dessin. Le 
dessin à main levée utilise l'une 
des dix brosses proposé·es ou 
une brosse que vous aurez vous­
même définie. On peut travailler 
en trait plein. pointillé, ferme­
ture et remplissage automatique. 
Ce remplissage se conforme aux 
options du menu Remplissage 
que nous verrons plus loin. En 
revanche, les options du GEM 
ne sont pas implémentées. La 
plupart des figures prédéfinies 
sont au rendez-vous : ligne 
droite ou brisée, rayon, courbe 
14 

Echantillon de dessin en dégradé avec Deluxe Paint. 

Deluxe Point 
L'empereur des logiciels de dessin, Deluxe Paint, 

apparut sur Amiga, puis fut adapté au PC. 
C'est maintenant au tour du ST d'en profiter : une 

initiative qui va calmer les antagonismes. 

Cascade : cyde de couleurs. 
de Béziers (définie par 4 points 
seulement. ce qui est un peu 
juste), carré, rectangle, cercle, 

ellipse. On regretter.a l'absence 
des arcs de cercle et polygones. 
En fait, c'est surtout dans les 
fonctions supplémentaires 
que De/uxe Point se distingue. 
Le spray est réglable en taille et 
en débit, ce qui est classique. 
Mais il peut aussi projeter des 
brosses (l'équivalent des blocs 
des autres programmes) . Et, sur­
tout, ces brosses peuvent être de 
différentes couleurs. Voici un 
exemple. Pour habiller un arbre 
de son feuillage, créez une 

Remplissage sélectif des plumes d'un oiseau. multlcalore. 

brosse feuille . Ensuite, réglez le 
débit des couleurs autonsées 
(par exemple une feuille jaune 
pour deux feuilles vert clair et 
trois feuilles vert foncé). Ce sys­
tème permet d'obtenir très facile­
ment un feuillage varié beau­
coup plus naturel. De même, le 
remplissage est très puissant. 
Outre le classique remplissage 
pat couleur uniforme ou trame 
utilisateur (formée à base de 
brosse), on dispose du dégradé 
sur le registre de couleur de son 
choix, avec possibilité de régler 
la diffusion des couleurs dans les 
zones de séparation et le sens de 
ce dégradé. Il est m€me possible 
de ne «remplir• que le bord. 
pour obtenir un effet de contour 
par exemple. 

Masque au relief bien rendu. 

Bibliothèque d'éléments. 
Les options texte ne sont pas 
inintéressantes non plus. De 
nombreuses fontes sont propo­
sées, dont une en teinte arc-en­
ciel du plus bel effet Il est pos­
sible de modifier l'alignement, la 
taille ou même d'éditer une fonte 
pour en créer une n0t~velle. 

Le menu Brosse, quant à lui, sert 
autant à dessiner qu'à manipuler 
(couper-copier-coller) ou défor· 
mer vos images. Les brosses sont 
définies de deux manières : soit 
par le classique rectangle, soit 
par un trait fermé à main levée. 
Les possibilités de déformation 
sont assez riches : permutation, 
changement de taille et surtout 
rotation ou mise en oblique de la 
valeur voulue. 
CertainèS fonctions spéciales 
interfèrent avec le dessin . es· 
tompage plus ou môins impor­
tant des contours, cyclage auto­
matique de la couleur du tracé, 
anti·alias (pour supprimer les 



L'écran de travail de Deluxe Point al!ec ses menus. 

marches d'escalier) , fi ltrage ou curseurs RVB et des moins clas· 
mélange de couleurs. La loupe siques curseurs teinte, saturation, 
travaille en temps réel, dispose luminosité Toutes les facilités 
de différents grossissements (de sont offertes pour copier une 
2 à 16) et peut utiliser tous les couleur ou encore pour obtenir 
outils de dessin. automatiquement un dégradé. 
Le menu palette est particulière· Mais, surtout, c·est le cyclage 
ment soigné. Les couleurs se des couleurs du dessin (à ne 
règlent à l'aide des classiques pas confondre avec celui du 

tracé) qui métite tous les éloges. 
On dispose de quatre registres 
de cyclage, chacun s'effectuant 
sur les couleurs de son choix et à 
la fréquence désirée. Ce système 
permet d'obtenir très facilement 
des animations sur une image 
fixe! D'autres fonctions sont plus 
classiques comme la protection 
d'une zone de l'image ou du dé· 
cor, ou le tracé en symétrie. 
Passons maintenant à la partie 
animation . Vous pouvez bien 
entendu dessiner une à une les 
différentes images de votre ani· 
mat1on. Mais il est beaucoup 
plus simple et plus rapide de re· 
coutir aux puissantes fonctions 
proposées. Ainsi, pour faire tour· 
ner un logo sur lui-même de plu· 
sieurs tours avec agrandisse· 
ment, il suffit de définir les 
coordonnées de départ et d'arri 
vée en ce qui concerne la posi 
tion écran et la rotation. Le pro 
gramme va calculer de lui-même 
toutes les images intermédiaires 
pour couvrir le registre de votre 
animation. Bien entendu, tien ne 
vous empêche ensuite de 
compléter votre animation en ra 

joutant un ou plusieurs autres 
éléments. 
En revanche. il est bien dom 
mage d"avoir abandonné les 
brosses ammees qui consti 
tuaient l'un des points forts de la 
version III sur Amiga. Une fois 
l'animation au point, il ne vous 
reste plus qu'à admirer votre film 
à la vitesse désirée, en boucle ou 
aller-retour au besoin . 
La sauvegarde des images s'ef­
fectue au format IFF (compacté 
ou non), Neo et Jegas Signa 
Ions à ce propos que le sélec­
teur de fichiers esr identique à 
celui de l'Amiga, ce qui tisque de 
décontenancer quelque peu les 
utilisateurs de sr. 
Le manuel, bien fait , vous fait 
progresser pas à pas dans ce gi· 
gantesque programme et con· 
tient toutes les informations pour 
une utilisation poussée. En con· 
clusion, Deluxe Point se place 
d'emblée dans le peloton de tête 
des logiciels de dessin et d'ani· 
mation sur Atari ST par la n 
chesse et la puissance des fonc­
tions originales offertes 

Jacques Harbonn 
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Mine de rien, 
Mindscaie ••• 

Rentrée très ludique et en fanfare pour Mindscape avec trois jeux. Ultimate 
Ride, une course de moto, renouvelle le genre en installant 

le pilote au guidon et non à l'arrière du bolide comme il est d'usage. 
Days of Thunder propose une autre course originale : 

en stock-car! Captive , enfin, s'inspire avec bonheur de Dungeon Master et 
entraîne les aventuriers dans un monde futur et sinistre doté 

d'une infinité de niveaux. Mine de rien, Mindscape sort des sentiers battus ... 
Cet éditeur américain dispose de 
programmes très prometteurs, 
qui pourraient remporter un cer· 
tain succès d11ns les prochains 
mois. Toutes ces nouveautés se­
ront disponibles sur ST, Amiga 

passer inaperçus. U/timate Ride 
est une course .de motos qui re· 
nouvelle le genre grâce à un con· 
cept totalement nouveau. En ef· 
fet, l'action est représentée 
depuis l'arrière de la moto dans 

la plupart des programmes de ce 
type. Or, dans ce soft, vous êtes 
vraiment sur la moto et vous ne 
voyez que vos mains sur le gui­
don, le tableau de bord et les ré­
troviseurs. Mais Je plus impot-

tant, c'est que, lorsque vous vous 
penchez dans un virage, c'est le 
paysage qui bascule, ce qui est 
particulièrement réaliste et offre 
des sensations nouvelles. Avant 
la course, vous passez par deux 
tableaux d'options. Dans le pre· 
mier, vous choisissez votre moto, 
ainsi que le type de pneus que 
vous désirez utiliser, puis vous 
optez pour des changements de 
vitesses manuels ou automa· 
tiques. Le tableau suivant vous 
permet de régler nombre de pa· 

Captlue, une auenture animée. 

Days of Thunder : une course de stock-cars. 

Les paramètres sont: réglables. 
et PC. Days of Thunder. le jeu 
tiré du nouveau film de Tom 
Cruise, est arrivé un peu trop 
tard pour être testé dans ce nu­
méro, mais nous pouvons déjà 
vous annoncer que cette course 
de stock-cars en 30 surfaces 
pleines est une réussite. Ensuite, 
nous verrons arriver U/timate 
Ride ~t Captive, deux pro­
grammes qui ne risquent pas de 
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,------------ ---..,.--------------, rarriètres : difficulté, conditions 
climatiques, présence d'obs· 
tacles, longueur du circuit, 
nombre de tours, virages plus ou 
moins serrés, etc. Mieux encore, 
vous avez la possibilité de sauve­
garder vos modifications sur une 
disquette, ce qui vous évite des 
réglages fastidieux à chaque 
nouvelle partie. Les courses ont 
lieu sur 6 circuits et sont précé· 
dées par deux tours de qualifica­
tion. L'autre grande innovation : 
la possibilité de jouer à deux si­
multanément, l'écran est alors 
partagé en deux verticalement. 
L'effet produit est assez impres­
sionnant et seule une parfaite 
maîtrise de l'animation en 3D 
surfaces pleines permet d'obtenir 
un tel résultat. La version défini· 

Deux joueurs peuuent entrer en compétition. tive ne devrait pas tarder. 



. -" 

Captive est un Jeu d'exploration futuriste ... captivant. 
Le second joker de Mlndscape ce qui s'est passé, quand un ordi· 
se nomme Captive, et s'inscrit nateur défectueux vous réveille 
dans la lignée de Dungeon Mas- après avoir passé deux cents ans 
ter L'action se déroule dans un en animation suspendue. Dans 
sombre futur, alors que la justice votre cellule vous découvrez un 
n'est plus qu'un mot vide de vieil ordinateur portable, qui est 
sens. Vous tenez le rôle d'un encore en état de fonctionner. 
homme condamné pour un Cet appareil démodé est la clef 
crime qu'i l n'a pas commis. Ce de votre évasion, car il vous per· 
n'est pas facile de se souvenir de met d'entrer en contact avec 

quatre droids qui épousent votre 
cause et dont vous contrôlez les 
mouvements. Il ne vous reste 
plus qu'à explorer les alentours 
ce qui vous permettra de décou· 
vrir toutes sortes d'informations 
sur votre identité. 
Captive bénéficie de l'ambiance 
envoûtante des jeux de rôle, tout 
en offrant des scènes de combat. 
Chaque niveau se compose de 
plusieurs bâtiments séparés par 
des zones extérieures particuliè­
rement hostiles. 
Cet aspect du jeu est fortement 
inspiré par les jeux de rôle, mais 
la présence des quatre robots 
que vous contrôlez apporte un 
souffle de nouveauté à ce pro· 
gramme. Des écrans de télé· 

Gare aUJ< pièges. 

v1s1on vous permettent de 
suivre la progression de vos al­
liés, et de garder le contact avec 
eux. 
Au niveau de la réalisation, Cap· 
twe est soigné, et présente des 
graphismes très attrayants. C'est 
le premier programme sur 
16 bits de Tony Crowther à qui 

Graphisme presque pointllllste. 
l'on doit de nombreux hits sur 
C64. Ce programme s'articule 
autour d'un système nommé 
!'Architecte, qui construit les dif­
férents niveaux au fur et à me­
sure de votre progression . Cap­
tive dispose aussi d'un nombre 
illimité de niveaux, pour le plus 
grnnd plaisir des amateurs. Sor­
tie prévue en automne. 

Alain Huyghues·Lacour 
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Mean Streets 
Les amateurs de polars et de science-fiction vont 

se retrouver pour une enquête futuriste où un 
détective et sa secrétaire recherchent un horrible 
assassin à San Francisco en pilotant une voiture 

volante avec vidéophone et télex ! 

US Gold nous présente une en­
quête policière qui se déroule 
dans un futur proche. Vous incar­
nez un détective privé de San 
Francisco nommé Murphy, dont 
voici la mission : une jeune fille 
vous a engagé pour découvrir la 
vérité sur la mort de son père. La 
police pense que ce professeur 
d'université s'est suicidé en se je­
tant du haut du Golden Gate, 

entre deux méthodes. Soit vous 
entrez le code de navigation cor­
respondant à votre destination, 
soit vous placez un curseur sur 
l'endroit de la carte où vous dé­
sirez vous rendre. Mais vous 
n'êtes pas obligé d'utiliser le pi· 
lote automatique et, si vous êtes 
un fan de simulations, vous pré· 
férerez sans doute piloter votre 
appareil. Mais de toute façon , 

vous ne perdrez pas votre temps 
en voyage, car vous pouvez 
communiquer avec votre secré­
taire, ou encore avec une infor· 
matrice, ,à l'aide du uideo phone 
qui équipe votre véhicule. 
Dans les différents lieux que 
vous visitez au cours de votre en­
quête, vous pouvez découvrir 
des indices, des messages, de 
l'argent ou des objets. Mais, at­
tention, il faut fouiller soigneuse­
ment chaque recoin d'une pièce 
pour foire des découvertes inté· 

La secrétaire au vidéophone. 

ressantes. Ne vous fiez pas uni­
quement à votre mémoire, mais 
notez les indices, les codes de 
navigation, les mots de passe et 
les noms des différents person· 
nages. D'autre part, il est impor­
tant de signaler que, dans la plu­
part des lieux, vous pouvez 
obtenir des indications qui vous 
mettent sur la voie. De temps à 
autre, vous affrontez des gang· 
sters qui tentent de vous tuer. 
Vous disposez d'un pistolet pour 
vous défendre, mais il est inutile 
de chercher à tuer le plus 
d'agresseurs possible, essayez 
plutôt de vous tirer de ce mau· 
vais pas au plus vite. Toutefois, il 
vous est possible de modifier le 
niveau de difficulté de ces scènes 
de combat. Mais, en prévision 
d'une mauvaise rencontre qui 
tourne mal, il est sage de sauve­
garder le jeu à intervalles régu­
liers. Si vous avez besoin 

Il JI a un grand nombre d'endroits à visiter. 

riiiiililliliimmmiiiii&nmnmnaiïïm~m;;;:::::::::~iïiiiiiï~ d'argent, vous pouvez à l'occa­
sion devenir chasseur de primes, 
en vous rendant dans les coins 
mal famés. Mais, attention, les 
voyous recherchés sont parti­
culièrement dangereux. 

Vn télex dans la voiture 1 

mais l'affaire n'est pas claire. 
Pour progresser dans votre en­
quête, vous devez interroger des 
personnes et fouiller différents 
lieux. 
Pour vos déplacements, vous 
possédez une sorte de voiture 
volante, équipée d'un système 
de pilotage automatique. Lors· 
que vous utilisez ce pilote auto­
matique, vous avez Je choix 
18 

Mean Streets bénéficie d'une 
réalisation de qualité, qui mêle 
habilement sprites, images digi· 
talisées et animation en 30 sur­
faces pleines. Il est rare que ces 
différentes techniques soient em· 
ployées dans un même pro· 
gmmrne, pourtant toutes ces sé­
quences s'enchaînent très 
naturellement. Les enquêtes po­
licières ne sont guère nom· 
breuses sur micro et Mean 
Streets pourrait bien séduire les 
amateurs de polars. Sortie sur 
PC, ST. Amiga et C64 en octo-

Vous pouvez interroger les témoins. bre. Alain Huyghues-Lacour 
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tant d'une plate-forme à l'autre 
et en grimpant le long des 
chaînes qui mènent aux étages 
supérieurs. Votre mission s'achè­
ve dans un vaisseau doté de très 
nombreux ascenseurs. Là, vous 
pourrez enfin libérer l'otage, 
mais il vous faudra d'abord venir 
à bout d'un é"norrne robot de mé­
tal. A l'instar du programme pré· 
cédent, Strider fi est réalisé par 
Îiertex, mais ce n'est pas vrai­
ment nécessaire de le préciser 
car cette équipe de program­
meurs a vraiment un style très 
particulier On aime ou on 
n'aime pas mais, indiscutable­
ment, c'est original. Les gra­
phismes sont assez fins, bien que 
les sprites ne soient pas plus 
grands que ceux de Strider. La 
version ST présente encore une 
animation un peu saccadée, 
mais n'oublions pas qu'elle est 
loin d'être définitive. D'autre 
part, la version Amigo devrait 
présenter un scrolling plus fluide . 
Dans l'état actuel des choses, on 
peut dire que l'enfant se pré­
sente bien et que le jeu sera pas­
sionnant si la jouabilité est aussi 
bonne que celle de Strider Sor­
tie prévue en octobre/ novem­
bre. Alain Huyghues-Lacour 

Striderll 
L'homme au sabre-laser 
est devenu un héros : 
dès qu'un danger se 
présente, on l'envoie au 
casse-pipe ! Il est 
maintenant doté de 
nouvelles armes et il 
peut se transformer en 
robot. Et en avant la 
bagarre! 
Vu le succès de Strider. Capcom 
lui donne une suite. Après sa vic­
toire contre l'impitoyable tyran 
d'Eurasia, Strider est devenu le 
guerrier le plus célèbre de toute 
la planète. Aussi, c'est à lui que 
l'on fait appel lorsque les choses 
tournent mal. Le conseil galac-

Strider est de retour pour une mission de sauvetage. 

ment, et un fusil lorsqu'il est à 
l'arrêt. De plus, il a été généti· 
quement remodelé de manière à 
pouvoir se transformer en un re­
doutable robot de guerre. Il re­
vient à son état normal après 
avoir subi quelques tirs. 
Sur la planète Magenta, vous de­
vez traverser cinq secteurs défen­
dus par les aliens avant d'at· 
teindre l'endroit où le président 
est retenu prisonnier. Les pre­
miers combats se déroulent dans 
une forêt, puis dans un vaisseau 

Les aliens oous attaquent sauoagement dons la forêL 

tique lui confie la mission de li­
bérer le président du conseil, en­
levé par des aliens et détenu sur 
la planète Magenta . 
Comme dans Je premier épi­
sode, Strider saute de manière 
acrobatique et manie son épée­
laser avec une grande efficacité. 
En revanche, il dispose désor­
mais de nouvelles armes : son 
épée tant qu'il reste en mouve- Traniiformatlon en robot. 
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ennemi qui s'est posé dans une 
clairière. Puis, vous affrontez les 
aliens dans les deux tours où ils 
se sont retranchés et dans leur 
base. Le troisième niveau se dé· 
roule dans des cavernes qui 
mènent à la station énergétique 
extra-terrestre et vous devrez es· 
calader pour progresser dans ce 
dédale. Ensuite vous pénétrez 
dans la station énergétique, dans 
laquelle vous progressez en sau-

TheLegend 
of Bi/Ir Boulder 

Apitoyé par le vieillissement précoce et accéléré 
d'une princesse ensorcelée, vous parcourez le 

monde à la recherche d'un antidote. Faites vite! 

Dans un lointain passé existait 
un monde hostile, qui compor­
tait vingt-deux cités. Une jeune 
princesse régnait sur ce royaume 
et tout allait pour le mieux 
jusqu'à ce qu'un sorcier démo­
niaque décide de s'emparer du 
pouvoir. Il fit boire un filtre à la 
princesse, qui se mit soudain à 
vieillir très rapidement. Le sor· 
cier n'avait plus qu'à attendre la 
mort de sa victime pour monter 
sur le trône. C'était compter sans 
Billy Boulder ... Vous partez pour 
un long voyage à travers le pays, 
à la recherche du magicien Zor 
qui est le seul capable de fabri­
quer un antidote 
Au cours de votre quête, vous 
explorez les vingt-deux cités, 
toutes plus vastes les unes que 
les autres. Vous y découvrez un . .. et méfiez-vous des r8de11rs. 



Reach for the Skies 
Nostalgiques du temps où les avions n'usaient pas 
encore de missiles pour se dégommer, préparez­

vous à revivre le Grand Cirque de 1940. 
Cette simulation de vol vous a 
déjà été brièvement présentée 
en previews (voir Tiit n· 81. page 
22) sous le titre Battle of Britain. 
Pour éviter toute confusion avec 
le jeu Batt/e of Britain de Lucas­
film Garnes, Mirrorsoft a décidé 
de changer de titre. Donc, Reach 
for the Skies , The Battle for Bri­
tain 1940 sortira cet automne 
sous le label PSS. Ce jeu est an· 
noncé comme c la simulation la 

plus réaliste sur le marché» ! 
Toute la technologie utilisée 
dans Flight of the lntruder est à 
nouveau exploitée pour Reach 
for the Skies . Le joueur a le 
choix entre devenir pilote anglais 
ou allemand. Si l'aspect straté­
gique du jeu vous intéresse plus 
que le pilotage, vous pouvez di­
riger toutes les manœuvres en 
tant que chef des opérations (an· 
glais ou allemand) à partir d'un 

Le 3D surfaces pleines promet de l'animation I 

bre.ux ennemis rôdent dans les 
rues et il vous faut sans cesse 
combattre. Parmi les très nom· 
breux objets que vous découvrez 
en chemin se trouvent diffé· 
rentes armes fort utiles. Mais 
elles ne sont efficaces que contre 
certains ennemis. 
En dépit de sa richesse, ce pro· 
gramme d'arcade/ aventure se 
joue essentie llement au joystick 
et il faut de bons réflexes pour 
survivre. Mais, même s' il ne faut 
pas mollir sur le bouton de tir, on 
avance dans le jeu à force de 
persévérance et en faisant mar­
cher sa tête. Billy Boulder bénéfi­
cie d'agréables graphismes, bien 
qu'ils manquent un peu de va· 
rlété. Les rues se suivent et se 
ressemblent, mais il y a tellement 
à faire que l'on n'a pas le temps 
de s'ennuyer. Sortie prévue en 
octobre sur ST et Amiga. 

Alain Huyghues-Lacour 

poste de commandement. Cela 
dit, rien ne vous empêche d'être 
à la fois chef des opérations et 
pilote. 
Autre option intéressante, vous 
pouvez, au cours d'une mission 
de plusieurs avions (du même 
camp), passer d'un cockpit à 
l'autre ! Les pilotes anglais dis-

·- et &>ol sur le dos. 
posent du légendaire Spitfire ou 
du Hurricane tandis que les Alle· 
mands sont à bord du fameux 
Messerschmitt (ME 109, Me 
110, etc.). Les missions et objec­
tifs des deux camps sont inspirés 
de faits authentiques. 
Reach for the Skies, The Battle 
for Britain 1940 sera disponible 
sur ST, Amiga, PC et compa­
tibles. Dany Boolauck 

SHAOOW WARRIORS 
Ocoan (Amstrad, ST, Amigo) 

LEGEND OF FAERGHAIL NEW 
!.'.'~bow ~ (STi PC, Âmigo) 

SHADOW OF rHE BEAST 2 NEW 
Psygno•i• {Amigo) 

OPERATION STEALTH 
Dolphilll Gném!11iqut (ST, Amigo) 

MIONIGHT RESISTANCE 
Oceon (At?ri sr; Amlga) 

F29 RETALIATOR 
Oceon (Atari ST. Amiga, PC) 

NEW 

2 

3 

8 

LES JUSTICIERS N°2 Oœan 11 
(Ammod, ST, Amigo) Coiop. 

9 

0 VENUS 6 
Gremlin (Ato4, ST, Amigo) 

lE MONDE DES MERVEILLES NEW 
Ocoon (Compilo1ion) 

NEW 

IVANHOE 12 
Oc.an IAlori ST, Amigo) 

' 1T Al Y 90 (Ed. les Champions) 7 
US Gold (Amllra<!, ST, A~a. Pq 

DYNASTY WARS us GoJd 5 
(Am1lrad, ST, Amiga, PC) 

S, rue Pirouette 
et 4. Pan. de la Réale 

Niveau. 2 
Métro el RER Le$ Halles 

Tél. .LS.08.15.78 

CHAMPS ILYSIU 
Galerie des Champs (Galerie Basre) 

84, av. des Champs Elysées 
Métro Georges V 

RER Charles de Gaulle-Etoile 
Tél. 42.56.04.13 



Klax 275F 
Slime World 275F 
Blue Lightenlng 275F 
Chip Challenge 275F 
Electrocop 275F 
Gates of Zendocon 27SF 
Gaunflel 27SF 

+ 

GAMEIOY 

Ligbtboy . 199F 
(loupe: vous pc:rmcuan1 de iouer 
dans le noir) 
Sacoche Gameboy t99F 
(en tissus plasllr.~ pour por1cr à la ccin1urc votre 
gamcboy, 4 jeux, le C.'\.'lqu< stfrfo cl le cablo de 
liaiS-On) 
Boitier Gameboy Nexoft 199F 
(eu maùtre plastique rigide pour por1cr en ban· 
doulière votre gomeboy. 4 jeux. le casque stt­
rw et le cable de Halsou\ 

Gameboy est une marque déposée de Bandaï-Nintendo 

195F 
J95F 
l95F 
195F 
195F 
19SF 
195F 

95F 
245[ 
245f 
195F 
19SI 
19SF 
245F 

me)195F 
195F 
l95F 
195F 
195F 

APB 
Sera pyard Dog 
Paperboy 
Rygar 
no· 
Nfl Superbowl foot 
3D Barrage, 

Double Dragon (Arcade) 24SF 
Spiderman (Arcade) 245F 
Teenage Mutant Turtle (Arcade) 245F 
Batman (Plateforme) 24SF 
Dr Mario (Nouveau Tetris) 245F 
Super Marioland (Plateforme) l9SF 
Vampire Killer/Castle Vania J95F 
Lock'n Chase (Type Pacman) 19SF 
Nemesis (Sboot'em up) 19SF 
Solar Striker (Sboot 'em uol 19SF 
AJley Way (Casse Bnque) J75F 
Asmik World (Plateforme) 195F 
Alien Heiankyo (Plateforme) l 75F 
Baseball (Sim. Baseball) 195F 
Baseball Kids(Sim Baseball) 175F 
Blodia (Réflexion) 195F 
Boxing (Sim. Boxe) 195F 
Bugs Bunny (Plateforme) 195F 
Flappy (Réflexion) 195F 
Fllpull (!dent. Plotting) 195F 
Golr (Sirnùl.golf) 195F 
Hyperload Runner (Plateforme) l 95F 
Master Karatcka (Action/Combat) 195F 

Mickey MouseJPlateforme) 195F 
Motocross Maiùacs (Sim. Mo10) l 7SF 
Navy Blue (}Jar., Navale) l 95F 
Nartlistar Ki!11lJ{ung Fu) l95F 
Oihella - l 95F 
Paperboy (Areade} 245F 
Penguin.Land (Plafefonne) 175F 
Pmball PanY-(Flipper) 195F 
Popeye (Labyrinlbe} J7SF 
Puzzle BoylKWirk (Réflexion) 195F 
Puzzle lload/Daëdalian (Puzzle) 195F 
Puzznîk 195F 
QBillion (RéfteXîon) l 75F 
Qix (Réflexion) l 75F 
Quarth (Arcaile/Réflex.ion) 195F 
Revenge Gator (Flipper} l95F 
SD (Wargame) 195F 
Soccerboy (Sim.Football) 195F 
Space Wardor (Tableau) J95F 
Tchis 195F 
Tennis (Sim. {ennis) 195F 
Tetris (Réflexion) 195F 
Trumpboy Geu de Cartes) 175F 
Volleyball (Sim. volley) l 9SF 
World Bowling (Sim.bowling) 195F 



FORUM DES HALLES 
LE PLUS GRAND MAGASIN D'EUROPE 
spécialisé en logiciels • ieux '-our 
micro·orclinateurs et consoles ile ieux 
MICROMANIA 
5, rue Pirouette et A, Passage de la Réale 
Niveau . 2 - Métro et RER Les Halles 
Tél. 45.08.15.78 

NIT PAllADI 

AleA Kidd 
Golden Axe 
Rambo 3 
Revenge or Sbinobi 
Soccer 
S1prr Thundrrblade 
Space Barrier 2 
Su r Hu On 

T 2 TITRES 

Ba~eball 
Basketball 
Forgouen Worlds. 
GhostBusters 
Chouls n' GhoslS 
Golf 
Last Baule 
Moonwalker 
Mystic Defeoder 
Thunderforce 2 
Truxton 
Zoom 

Participation aux frais de port et d'emballage 

Précisez cassette D Disk D Total à payer = 

PRIX 

+ 18 F 

F 

MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 
Tous les logiciels cle ieux pour 
Micro-ordinateur et console cle ieux. 
Ouvert 7 ic:u~s/7 de 11 h à 22 h* 
MICROMANIA 
GALERIE DES CHAMPS (Galerie Basse) 
84, avenue des Champs Èlysées 
Métro Georges V - RER Charles de Gaulle-Etoile 
Tél. 42 .56 • 04 .13 'Soul le dimanche- : ouvert jusqu'à 20 h. 

ADRESSE .......................................................................... - ............................ .. 

Code postal ................................................... Tl/ ...................... ~............. . .... .. 

PAYEZ PAR CARTE BLEUE t INTERBANCAIRE DY.Shirt PLAY AGAIN 

1 1 1 1 1 
M. L. XL (entourez valnt taille) 

1 1 1 1 1 1 1 LJ 1 1 1 D Y.Shirt HIGH SCORE 
Date d'expiration _ / _ Signature : M. L. XL. (entourez vorro talllo) 

0 Montre MICROMANIA 
~~~~~~~~~~~--' 

Règlemen! 11 fOlns 0 vn chequo bancaire D CCP ::: mandot·lottro D 1• préflro payer au fadeur 6 •""pilon (tn ojoutoni 19 F) pour !rois dt rembounomont · N' do Membre (looil!otif) L_l_L .l 1 1 1 
ENTOUREZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX , AMSTRJ.D 464 . AMSTRAD 6128 SEGA . PC 1512 ATARl-ST AMIGA . NEC LYNX GAMEBOY . MEGAORIVE 



+DOUBLE DRAGON 
+PLATOON 
+CRAZYCARS 
+DALEY THOMPSON 
PC HITS N°2 225F 
+GREEN BERET 
+GRYSOR 
+AR.KANO ID 
+WIZZBALL 

NOUVEAUTES 
A NE PAS 

MANQUER* 
BETRA Y AL 349F 
FIRE AND FORGET 2 269F 
F29 RETALIATOR 299F 
GOLD OF THE AZTECS 299F 
INT. SOCCER CHALL. 299F 
LEGEND OF BILL Y BOULDER 299F 
LES INCORRUPTIBLES 249F 
MEAN STREET$ 299F 
MIDWINTER 349F 
MONTY PYTHON 249F 
MUR DER 249F 
RA 249F 
RICK DANGEROUS 2 249F 
SECRET DEFENSE: 
OPERATION STEALTH N.C. 
UMS2 349F 

AUTRES 
NOUVEAUTES• 

ALPHA\\ ,\\ ES Mé.Nl /\l. '591' 
B \Tl'IE ('0\1\1\ \Il :>..(". 
B>\ll LE CHFSS l 2991' 
BATILf 1\1\SlER :iwr 
BLADc WARRIOR 2:tCJF 
C.ASH FLO\\ l~\11 
CHESS SIMt l \TOR 259• 
CÜl t; '\R FORLE 279F 
D6 l\GF.O:\ '-1 \STl::R 1'19r 
D\'\A:.'T\ \\ \l<'i 2.$91' 
FUGHT ot 1 m. Il\ fRl OER 3491' 
f!OL 'fi •\J'l,j OF- DRt. \MS !4<1F 
l'IPER1ll~1 2;19F 
XICKOFF'l 2'191 
LORDS OF 1 Ht;. Rll\GS 2'19F 
LORDS or RIS l"'O ~lll\ "'49F 
'tl!l)S 2-'!Jl<' 
NO l':XIT 249F 
01'FRA ! ION llARIUER 2491'" 
Pl!\BALL..'l SIMULAJOR 27SF 
l'LAYER MANAGER 21><lf 
SM)WSTRIKE 2491<' 
STQRMOVIK 299F 
ï.EENAGE Ml!l Al\I' 1 UR'I ... 29'11•' 
l1LE LJGH'f CORRIDOR 2591? 
Tll UN DE:RS IRIKI· ~'llJ f 
WELLTRIS 259f'i 

• o paraître 

MANETTE KONIX 
MANETIE KONIX 

+CARTE 295F 
QUICKJOY MS 199F 
10 DISQ 51 /4 OF.DO. 49F 

HIT PARADE 
BUDOKAN 249F 
CENTURION 249F 
EAST V WEST 249F 
INFESTATION 299F 
IT ALV 90 249F 
LAST NINJA 2 249F 
LEGEND OF FAERGHAIL 299F 
LES VOYAGEURS. DU TEMPS 
.... LA MENACE •..••.. 
LHX ATTACK CHOPER 
SILENT SERVICE 2 
TENNIS CUP 
ULTIMA VI 

AUTRES 
NOUVEAUTES• 

AOllAS Cl:IAMPIO"l C'HlP SO l49r 
ALPH~ WAVES"lEl\ïAl ~59f· 
APPRENTICE 249f 

1~~~~~~1~~~~~1:1 BACKTO FLTVRE2 249t ·~ BAD LANDS - - l49F 

&I MONDE DES MERVEILUS 
249 F 

New Zeeland Story 
Rainbow Island 
SuperWonderbo,y ,__ ...... ,.,,. 
Bubble Bubble 

EDlnON N°1 
+ Silkworm 
+ Double Dragon ~-""'~;a 
+ Xenon 
+ Gemini Wing 
LES JUSTICIERS N°2 249F 
+GllOSTBUS'TERS 2 
+CABAL 
+OPERATION lllUNUERBOLT 

LES AVENTURIERS 249F 
+ lNDIANA JONES ACTION 
+THF STRIDER 
+FOROOTIEI': WORLDS 
+VlGILAl\ïE 

NOUVEAUTES 
A NE PAS 

MANQUER* 
BETRAYAL 299F 
F19 STEAL TH FIGHTER 289F 
lNî.SOCCER CHALL.ENGE 249F 
KILLING GAME SHOW 249F 
LEGEND OF BILL Y BOULDER 249F 
L'ESPION QUI M'AIMAIT 199F 
M 1 TANK PLATOON 395F 
MEAN STREET$ 249F 
MONTY PYTHON 199F 
MU.ADER 249F 
NIGHT BREED·CABAL ACTIONN.C. 
PLOTIING 249F 
RA 249f 
RICK OANGEROUS 2 249F 
ROBOCOP 2 N.C. 
SECRET AGENT 249F 
SUPREMACY 199F 
THE LIGHT CORRIDOR 259F 
UMS 2 299F 
UN SQUAORON 249F 

BATTLE COMJ\-L-'\l\D J\.C 
BLADE WARRÎOR :?4% 
»SS JANF..SE\T)10lJR 2.t9F 
C'EJl,"fURlON - 2491" 
C HESS S IMULATOR 259F 
COSMOS WlF 
COUGAR FORC!i: 2691>' 
CHUCK YEAGER2.0 l4<1F 
EPlL "I.(.'. 
FOOTBALi, Sl\'1ULATOR 20911 
llALL OF lltO'NT:EZUMA a491· 
JUDGEDREDO 1'>9•· 
KlNG ARi'l:iÛR :!4'Jr 
LOTUS TURBO ESPRIT... 249t' 
MAGIC FL î' 2491 
Ml:OS 249F 
NEW YORK W.~RRIOR.'l 19911 
NOEXlT 229f' 
OPERATIOJ\ HARRU::R 2491• 
ORIENT ALGA MES l·l'lF 
l'AN(, "11.C. 
SAMOLRAI "llC 
SlMC:LCRA l41Jt 
SJ\OWSrtHJŒ l49F 
SPELLB0l1''D 199~ 
SU'f.R OFFROA1> R\t:FR 1991 
f.Ef.l\AGE.~ll>TANTTlRT-. 2wr 

THE lMl\-IQRl"AL. 2.tlJF 
Tl"1E MACHl\IE 24<11' 
lOTALRECALL "l.C. 
l LTTMA V 299F 
WELLTRIS 2~Qf 

\.H\r.S 29'>1' 

HIT PARADE 
BATILE MASTER 299F 
F29 RETALIATOR 249F 
FALCON MISSION DISK 2 199F 
FIRE AND FORGET 2 269F 
GOLD OF THE AZTECS 249F 
IMPERIUM 249F 
KICK OFF 2 249F 
LEGEND OF FAERGHAIL 299F 
LOST PATROL 249F 
SHADOW WARRIORS 249F 
SECRET DEFENSE .. 
.. OPERATION STEALTH 
SHAOOW OF THE BEAST 2 
VENUS 
llt!xATfACKSLB 
A"IARCAY - 2J'll 
BATILEOf'BRlTAN >')F 
BLACK._, IGËR 249F 
BL DOKA-1'1 24'.lf 
COLON'.± BEQI EST W<>I 
CO'IQL ESTOF CAMELOT lll<lf 

DE. LL XE PAîNT 3' FR.>. 'iC \IS i4\lf 
DE 1 U"\E"VIDEO ;t 7h~I 
DY'\tASTYWARS ~Wlf 

EAST V WEST 2·NI· 
f:'.. \10'110"1 24'lf' 
FlRC A "lD BR!~STO"<E 244F 
FLOOD 24YJ 
HliRO!iS QUES1 '49F 
l'ITERNAT, J_D TENl\IS ~491-
ITAL Y 90 tLESCH1\MPIONSl JI.NI 
IVANlfOE ~4'lf 
KING QUEST -1 W'I 
LOOM ,2'/9F 
:VIAUPITI ISLAND 28'11' 
Ml[)NIGH'r R~SISTANCE 24C/F 
MIDWINTER 2R9r 
PIRATES 249F 
TlE BREAK 2~9F 
TURRJCA "< 24<ll· 



LES JUSTICIERS N ° 2 
149/199 F 

+ GHOSTBUSTERS 2 
+CABAL 

+ OPER. THUNDERBOLT 

12 .llUX PANIAITIQUll 
149/lff P 

+ STORMLORD (arcade) 
+ SUPER SCRAMBBLE (moto) 
+ SICA TE CRAZY (sim. skate) 
+ NIGHT RAIDER (si111. vol) 
+ ARTURA (avent./adion) 
+ DA RK FUSION arcade 

onette US GOLD 109 F 
(plus une montre digitole GRATUITE) 
Monette NAVIGATOR 149 F 
Megobloster à Microswitches 79 F 

1 PRO 5000 129 F 
CHEETAH MACHl 129 F 
CHEETAH 125+ 85 F 
QUICKJOY JUNIOR 59 F 
QUICKJOY JUNIOR STICK 69 F 
QUICKJOY 2 PILOT 79 F 
QUICKJOY VI JET FIGHTER 149 F 
QUICKJOY V SUPERBOARD 199 F 

+ GARY LINEKER HOT SHOT (fQot) 
+ ARCADE FOOT BALL (foot) 
+ TECHNOCOP (arcade) 
+ MOTOR MASSACRE (arcade) 
+ MARAUDER (shoot'em up) 
+ H.A.T.E. shoot'emu) 

QUICKJOY INFRA ROUGE 399 F 
QUICKJOY M5 PC COMP 199 F 
CORDON pour bronchement 
de deux manettes 49 F 
C6ble Mognéto AMST. 49 F 
Câble d'extension pour Joystick 49 F 
Célble de TELECHARGEMENT 49 F 
HOUSSE DE PROTECTION 
Housse CPC 464 COUL. 89 F 
Housse CPC 464 MONO 89 F 
Housse CPC 6128 COUL. 89 F 
Housse CPC 6128 MONO 89 F 
DISQUffiES V IERGES 
4 Cassettes vierges 29 F 
4 Disquettes vierges 99 F 
10 Disquettes vierges 19 5 F 

COMPILATIONS 
LES VAINQUEURS 1181199F 
+Forgonen Worlds 
+ Thunderblade 
+Tiger Road 
+Lasl Duel 
+Blas1ero1ds 
LES MAITRES NllJAS 1291179F 
+Double Dragon 
+Las! Nmja 2 
EPYX 21 CHALENGE 
OLYWIOUE 14ti199f 
110 rœtres Haies. lancer du 
maneau.sau1 à la perche, barres 
assymélriques. cycl isme sur pi.;ie, 
plongeon. tu à l'arc. anneaux. 
plongeon de haut vol ... 

LES JUS11CERS 1451195f 
LES 3 MEIU.EURS JEUX 
DE COMBAT DE CHEZ OCEAN! 

+Dragon Ninja 
+Robocop 
+Rambo3 

12 JEUX EXCEPTIONNELS 1291149F 
+Cybemoîd 
+Deflektor 
+Ma.sk +Blood Brothers 
+Ncbulus +Hercules 
+Northstar +Exolon 
+Les Mai"tres de l'Univcr.; 
+Venom Strikes Back 
+Marauder + Ranarama 
OCEAN DYNAMITE 1491199F 
+Platoon 
+Predator+Kamov 
+Crazy Cars+Combat School 
+Gryzor+Salamander+Driller 
+Rolling Thunder 

GAIE SET MATCH 2 149/199F 
+Match Day 2 
+Basket Mastcr 
+Super Hang On 
+Champion Chip Sprint 
+Track and Field 
+Crickct+Snooker+Golf 

LES AVENTURIERS 
149/199 F 

+ INDIANA JONES ACTION 
+ THE STRIDER 
+VIGILANTE 
+ FORGOTIEN WORLDS 

U MONDI DES MIRVllLLES 
149/199 F 

+ New Zeoland Story --~~[) 
+ Rainbow Island un·---- t 

+ SuperWonderboy 
+ Bubble Bobbie 

TNT 149 /249 F 
+ Hard Drivin' =.,:;..r.~'t'(l J 
+ Xybots 
+ Dragon Spirit 
+ ToobinPowerdrift 
+ APB 

cle 4 M\15 
clétnents 

LES BARBARES 
149/ 199 F 
+ BARBARIAN 2 
+ RENEGADE 3 

+ DOUBLE DETENTE 
+ GUERILLA WAR 

MICROMANIA FORUM DES HALLES 
5, rue Pirouette et 4, Passage de la Réale 
Niveau - 2 - Métro et RER Les Halles 
Tél. 45 .08.15.78 

MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 
GALERIE DES CHAMPS (Galerie Basse) 
84, avenue des Champs Elysées 
Métro Georges V - RER Charles de Gaulle-Etoile 
Tél. 42 .56.04.13 

PRINTEMPS HAUSSMANN 
64, bd Haussmann - Espace Loisirs sous-sol 
75008 Paris - Métro Havre-Caumartin 
Tél. 42.82.58.36 

CENTRE COMMERCIAL VELIZY 2 
PRINTEMPS VELIZY 
Niveau 1, Rayon Musique-Micro 
Tél. 34 65 32 91 

PRINTEMPS NATION 
2125, Cours de Vincennes - 4• Etage 
75020 PARIS - Métro RER Nation 
Tél. 43 71 12 41 



USJUmCIERS 
+DRAGON NINJA 
+ ROBOCOP + RAMBO 3 

[ 

LES JUSTICIERS H 0 2 
249F 

+ Ghostbuster 2 + Cobol 
+ Opération Thunderbolt US AVENTURIERS 249 F 

+INDIANA JONES ACT. 
+ THE STRIDER + VIGILANTE 
+ FORGOTIEN WORLDS IDITION H 0 1 249 F ! 

+ Silkworm + Double Dragon 
+ Xeno11 + Gemmi Wi11g ·---Ym.111 Mtf 

+ New Zealand Story + Roinbow WHEELS OF FIRE 
hlmcl + + Sup.Wonclerboy + Chose HQ + Turbo Out Run 

+ Bubblè Bubblei!!!.-"""'""'~'I+ Hard Drivin' + Powerdrift 

Coasole Sqa 749F 
Coasolf Sega 1049F 
+ lt pistoltr 
Pistolet Sega un 
Co1trol Stick Sega 139}' 
bpid Fire Sega 109F 
Mutile spéclalt 
(Spttd King) 1m 
L1111etles JD 309f 
Maaette spkialt 
( ick Jo 199F 

NOUYUUTES 

Ooud Master 29SF 
Cyborg Hunier 285F 
Otad Angle 29SF 
füe ud Forget 2 29SF 
Golfa Mania 29SF 
Goldt11 Axe 325F 
RC Grand Prix 325F 
Spdl Caster 325F 
Ultillll I~ N.C. 
Wortel GllllfS 23SF 

MIT PAUDE After Burner 32SF 
Alien S}ndrome 295F 

Alttrtd BHst 325F Alex K.d Lost Star 295F 
Basketball Nigbtmatt 29SF Alex K d H T. V 2SSF 

2SSF Battle Out Run 325F Alcste Po11erstrike 
Chase HQ 325F Amencan Baseball 29SF 
Ghostbusters 29SF Amencan Pro Football 295F 
Optraûon Wolf 325F ,\ssault City 29SF 
PS}cho Fox 325F Bla1;k Bclt 28SF 
R Type 325F Bomber Raid 295F 
Shinobi 325F California Garnes 29SF 
Tennis Ace J25F Capuun Silver 29SF 
Vigilante 325F Casmo Garnes 29SF 
Wonderboy J J25F ( hoplifter 285F 
Wonderboy M.L. 29SF Double Dragon 32SF 
World Soccer 285F Dynamite Dux 325F 
Y'S 39SF Fantazy Zone 2 295F 

Galaxy Force 325F 
PRIX UCEPTIONNELS üolvellius 

Great Basketball 
Enduro Raett 991'' Kcnse den 
Fantaz) Zone l 99f' Lord of the Sworld 
Global Dtfease 99F Monopol) 
1'-<inja 99F Out Run 
Rescue Mission 99F Ou Run 3D 
Semt Command 99f P an azy Star 
Super Tennis 99}' Rambo 3 
Ttdd) Bo) 199F Rampa e 
Tnnsbot 99f R t Saga 
World Gnnd Prh 99f Roch 

CHAMPS ELYSEES 
GALERIE DES CHAMPS (Galerie Bosse) 
84, avenue des Chomps Elysées 
Métro Georges V 
RER Charles de Gaulle.Etoile 

32SF 
285F 
295F 
325F 
295F 
325F 
315F 
39SF 
325F 
295F 
295F 
295F 

FORUM DES HALLES Tél. 42.56.04.13 

5, rue Pirouette PRINTEMPS HAUSSMANN 
et 4, Passage de Io Réole 64, bd Haussmann 
Niveau · 2 Espo~e loisirs sous·sol - 75008 Paris 
Métro et RER Les Halles Métro Hovre·Coumartin 

~T_él._45_.0_8._15_.78 _____ ~Tél. 42.82.58.36. Tél. 42.56.04.13 

NOUVEAUTU 
A NE PAS 

MANQUER• 
APPRENTICE 
BETRAYAL 
OE LUXE PAINT 
GOLO OF THE AZTECS 
INTERNAT. 3 0 TENNIS 
INT. SOCCER CHALLENGE 249F 
LEGENO OF BILL Y BOULDER 249F 
L'ESPION QUI M'AIMAIT 199F 
MEAN STREETS 249F 
MONTY PYTHON 199F 
MUR DER 249F 
NIGHT BREE[).CABAL ACTION N.C. 
PLOTIING 249F 
RA 249F 
RICK OANGEROUS 2 249F 
ROBOCOP 2 N.C .. 
SECRET AGENT 199F 
SHAOOW OF THE BEAST 249F 
SUPREMACY 199F 
THE LIGHT CORRIDOR 259F 
TURRICAN 249F 
UMS 2 299F 
UN SOUAORON 249F 

A 
NOUVUUIB• 

ADIDAS CHAMPIONCHIP S0(.2MF 
ALPHA WAVES MENTAL 2'9f 
BAD LANDS W 
BATILE COMMAND N.C 
BLADE W ARRIOR 49P 
BSS JANE SEYMOVRCl'IL.) )tlll' 
CENTURION UW 
CHESS SI Ml LATOR 211# 
CHUCK YEAOER 2 0 2'9f 
COSMOS 249F 
(Ot;GAR ..-ORCE ~ 
DRAGON FLIOHT MF 
EPIC N.C 
FOOTBALL SIMULATOIJ. W. 
HEROES QUEST 
JUIJGF. DREDD ifjlt 
Kil LING GAME SHOW W 
LEGENDOFFAEltGllAJL ... 
LOOM 299f 
U>ST PATROL J9F 
LOTIJS TURBO E8PlllT. 1111" 
MAGIC FLY 249F 
MATRIX M RAUDERS 1991' 
Ml DS .Mii' 
NO EXIT 229F 
OPERATION HARIUEll MW 
PANG N.C. 

CENTRE COMMERCIAL 
VELl%Y2 
PRINTEMPS VELllY 
Niveau 1, 
Royon Musique-Micro 
Tél. 34 65 32 91 

PRINTEMPS NATION 
2125, Cours de Vincennes - 4• Etage 
75020 PARIS 
Métro RER Nation 
Tél. 43 71 12 41 

!l9F 
249F 
1991' 
249f 
mF 
199F 
199F 
249F 
249F 

PLOOD 249F 
INDIANA JON.ES(AVENTIJRE) 249F 
IVANHOE 19\IF 
LAST NINJA 2 2491' 
LEISURE SUIT LARRY 3 399F 
MAUPITI ISLAND 2l!9f 
MIDWINTER 2791' 
OCEAN BEACH VOLLEY 199F 
ORIENTALGAMES 24'1F 
Pl.A YER MANAGER 269F 
POPULOUS 249F 
POPl LOUS !DATA DISKJ 99f 
PROJECTYLE .249F 
SIMCITY 299f 
STRYX 199F 
Tl:"NIS CUP 249f 
TIE BREAK 2491' 

LllAcallOIW 
ST 

10 D1SQ 3 1/2 OP.DO. 99F Dallllle...... s de. 
M-..eet_. 7SF 
A....,...ST,..._ S9P 

=~ .:;: 
~PRO 5000 129F 
aœ&TMI )CA(Jll 129P 
OllœTAH 125+ 8SF 

~ ...... -
E =111CK : 
·~­~.ET RGHTER 1• 

GUICIWOY Y~Qi818 19F 
QlifCl.IOY INFRA ROUIE _, 



NOUVEAUTES 
A NE PAS 

MANQUER* 
APPRENTICE 
BAD LANDS 
L'ESPION OUI M'AIMAIT 
LOTUS TURBO ESPRIT ... 
MONTY PYTHON 
RICK DANGEROUS 2 
SECRET AGENT 
SNOW STRIKE 
SUPER OFF ROAD RACER 
SWITCHBLADE 
UN SQUADRON 

•à paraître 

99/149F 
99/149F 
991149F 
109/149F 
991149F 
991149F 
99/149F 
1091149F 
99/149F 
99/149F 
1091159F 

AUTRES 
NOUVEAUTES 
:\010.\SUIA \IPIO' UllP \(XC fï( 

Rl\IBO-<i QUE.'i1 
GR.\ '\L>PRIX <'IR{ l 11 
Jl Dt, t:: DRFOD 
KICK 01-F 2 
Nfl\ \ORK W \RRIOR~ 
PLA YEl\ \IA'lf,\Gl"R 
Pl\B,\l r Sl\1llLA mR 
11\IE \IACIIJl\F. 

'"''' '91-<)Q/l l<lf 
'W1169F 
'l911J9P 
IW/INI 
'J\l/)491-
l W/1791-
l\l)/m<11 
'19/IJ<lt 

HIT PARADE 
BACK TO THE FUTURE 2 109/149F 
BLACK TIGER 991149F 
BLOODWYCH 99/149F 
DOUBLE DRAGON 2 991149F 
DYNASTY WARS 109f149F 
ITAL Y 90(LES CHAMPIONS) 99/149F 
SHAOOW WARRIORS 99/149F 
SIM CITY 149f199F 
STORMLORD 2 (Délivrance) 99!149F 
TENNIS CUP 169f199F 
TURRICAN 99t149F 

L \l(lllO'< 
Hf \V) \JElt\L 
1\ll'OSSA \!Olf 
l'\IF.R'\U 'D11.'<"l~L 
LA SECTE '\OJRE 
1 !· M4\0JR DE \IORr 
\11 l R fRii.S :\Vf'\il<\E 
\11\JA SPlRIT"i 
l)( f<\'.'I Bl'AC'H H)[J:.EY 
OIHEI\ 1 AL GAMf<, 
R,\11\BOW ISI Al\D 
SllhRMA\i M-1 
11+\IAGf QLE.liN 
Wll D'iTRlili1S 
WORl D CLIP SOCC'Elto90 

2 SUPERS HITS SUR UNE DISQUETTE 
POUR 99 F SEULEMENT 

Les meilleurs titres iamais développés sur Anlstracl CPC 
réédités dans une collection exce • onnelle. 

Arkanoid 1 N°11 
+Arkanoid 2 
Casse Sri ue 

N°2 Gauntlet 1 N°12 
+Gauntlet 2 
(labvrinthel 

N°3 Oot Run N°13 
+ Road Blaster 
(Course auto) 

N°4 Enduro Racer N°14 Top Gun 
+ Super Hang On + Slap Fight 
{Course moto\ (Arcade) 

N°5 International Karaté+ N°15 
+ Yie Ar Kung Fu 
(Karaté) 

N°6 Grysor N°16 Daley Thompson 
+Green Beret +Super Test 
(Combat) S ort 

N°7 California Garnes N°17 Matcltday.2 (foot) 
+ Winter Garnes +Basbtt Master 
Sim. des ort Foot-Basket 

N°8 Street Fighter N°18 Wonderboy 
+Tiger Road +Win.ball 
!Combat de ruel (Arcade) 

N°9 Platoon N°19 ®artel 
+ Predator +Rampage 
lActionl Arcade 

N ° 10 Crazy Cars N°20 Hypersports 
+ Supersprint + Track'n Field 
(Course autol S ort 

LES POINTS MICROCLUB : Vous les trouverez sur les 
boîtes des jeux. En les collectionnant, vousi>ourrez obtenir 
gratuitement les cadeaux exclusifs du MJCROCLUB. 



Electronic Arts: 
un numéro 1 tJ_arle 

Editeur majeur outre-Atlantique et sur le marché européen, 
Electronic Arts poursuit son développement sans que rien ne 
puisse freiner sa progression. Quelles sont les raisons de ce 

phénomène ? Nous avons envoyé deux de nos journalistes afin 
de l'expliquer. Au retour: le choc. Alors qu'en Europe, les 

sociétés d'édition semblent artisanales, Electronic Arts révèle au 
visiteur un visage de professionnalisme évident. Toutefois, cet 

aspect « grosse société », méthode californienne oblige, 
n'empêche pas la décontraction dans l'action ... 

Côté cour: les locawc d'Electronlc Arts à Som Mateo en 
Ca/ifomle (1). Seconde vision: l'lndmlté des 

programmeurs (2). Ces demlers décorent à uolonté leur 
univers ... Vn Fronçais chez Electronlc Arts ? Oui, et 

même à un poste lmportonL Luc Barthe/et (3) est en 
effet directeur de Io technologie. li applique le même 

lelbnodl> que Stuart Donn (4): e/Jlcadté et 
décontTOction. Ce mot d'ordre, nous le retrouvons aussi 

dans le studio musical (5). 

En 1982, W.M. Hawkins (Trip tifs (63,5 millions de dollars de 
pour ses employés) quitte son revenus en 1989). Il suffit de ci­
poste de directeur maketing chez ter des titres comme Deluxe 
Apple Computer lnc. pour voler Point, Marble Madness, Popu­
de ses propres ailes. Il fonde une lous, Indianapolis 500, LHX At­
compagnie d'édition de logiciels tack Chopper, Bard's Tale et j'en 
destinés â la micro-informatique passe, pour mettre en évidence 
familiale : Electronics Arts. A le label de qualité associé au 
cette époque, le marché du jeu logo de cette société califor­
sur micro n'en est qu'à ses dé- nienne. Sa structure, classique, 
buts et la création d'une telle so- se divise en trois grands départe­
ciété était une sorte de pari sur ments. Nous avons tout d'abord 
l'avenir. Aujourd'hui, Electronic EA International qui assure la 
Arts est probablement la plus liaison avec les filiales basées en 
grosse compagnie d'édition de Grande-Bretagne et en Australie. 
logiciels micro-informatique EA Studios gère tous les produits 
dans le monde. En outre, il af- des développeurs internes et 
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fiche une santé de fer à en juger s'occupe également de la vente 
ses ventes (dix millions de logi· (et marketing) des produits EA 
ciels depuis sa création). Depuis aux Ëtats-Unis et Canada. EA 
1984, les bilans d'EA sont posi· Distribution gère les labels affi-

liés et autres développements 
externes. A noter que les filiales, 
telles qu'Electronic Arts Limited 
basée en Grande-Bretagne, sont 
autonomes tant sur le plan fil'lan· 
cier et commercial que sur sa po· 
Utique de développement de 
produits. Afin d'en savoir plus 
sur le leader yankee, les jouma· 
listes de Tiit ont fait le voyage 
jusqu'à San Mateo où se 
trouvent les locaux d'EA. 
Superbes Buildings au design 
moderne, personnel Important 
(une bonne centaine) et des bu· 
reaux bien équipés. Ici le jeu, 
c'est du business ! En Europe, les 
sociétés d'édition sont générale· 
ment très modestes. Rien d'éton· 
nant donc à ce que le sérieux de 
l'organisation d'EA et la taille de 

son entreprise ne nous sur· 
prennent un peu. Mais nous 
sommes dans le monde du jeu et 
rien ne s'y passe comme ailleurs. 
Dieu merci ! Le sérieux se limite 
â l'organisation. Pour le reste, 
c'est la détente complète t Les 
employés viennent travailler en 
short et débardeurs (ou en che· 
mise à fleurs) et savates aux 
pieds ! Notre étonnement ne 
s'arrête pas là, les bureaux des 
programmeurs sont truffés de 
gadgets les plus divers tels que 
skate-boards, figurines, ma· 
quettes et autres bibelots (voir 
photos). Rien d'étonnant à cela, 
paraît-il, on est en Californie! 
Autre surprise, dans le départe· 
ment développement, nous 
avons rencontré un Français, 
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Luc Bcirthelet, qui a bien voulu 
xépondre à nos questions. 
Tilt : Quelles sont vos fonctions 
au sein d'EA? 
Luc Barthelet: Je suis directeur 
de la technologie. Depuis 1988. 
je m'occupe principcilement du 
développement intème des pro· 
duits. Au début, j'ai dirigé les dé· 
veloppements de Studio 8 (un 
utilitaire graphique pqur Mac Il) , 
de Studio I et des jeux. Par 
exemple, j'ai été, récemment, 

très occupé par le développe­
ment de Popu/ous et de Budo· 
kan sur la Sega Megadrive . 
T. : Est-ce impressionnant pour 
un Français d'occuper un tel 
poste à responsabilité, aux Etats· 
Unis, avec une grosse équipe 
sous ses ordres ? 
L. B. : En général, il y a beau­
coup de Français dans ce milieu, 
peut-être parce que les ingé· 
nieurs frnnçais daignent se lancer 
dans cette voie. Aux Etats-Unis, 
les programmeurs sont générale­
ment d'un plus bas niveau. Dans 
le management, cette situation 
est un peu plus rare. 
T. : Alors, les programmeurs 
américains sont-ils moyens? 
L B. : Non, ce sont de très bons 
pmgi;ammeurs mais qui font des 
choses différe.ntes. Les Français 
qui programment ici sont plus 
spécialisés dans les. domaines 
d'application que dans le jeu. 
lei, par exemple, le groupe de 
développeurs internes comporte 
une trentaine de personnes dont 
une vingtaine de programmeurs 
et une dizaine d'artistes gra· 
phistes. Parmi eux, se trouvent 
trois Français qui programment 
des outils de développement 
pour le jeu. 
T. : Comment procède un créa· 

teur de jeux qui veut vendre son 
projet aux Etats-Unis ? 
L. B. : Chez EA, comme chez 
beaucoup d'autres éditeurs, les 
artistes ou groupes d'artistes sont 
contractue1lement obligés de tra­
vailler avec Je même employeur. 
Donc, ü n'y a pas tellement de 
mouvements d'artistes entre les 
éditeurs. Quand il y a rupture de 
contrat, c'est essentiellement 
pour des raisons de perfor­
mances ou des causes encore 

plus profondes. Bien entendu, il 
y a des développeurs qui ont 
choisi d'être indépendants et tra­
vaillent pour le plus offrant. Mais 
il faut savoir que, depuis quel­
ques années, les éditeurs sont 
devenus très professionnels. Ils 
fournissent d'importcints moyens 
techniques ce qui, en fait, em· 
pêche les artistes d'aller où ils 
veulent parce qu'ils seraient alors 
obligés d'abandonner la techno· 
logie dans laquelle ils ont investi. 

Par exemple, EA fournit des sta­
tions de travail aux graphistes ou 
encore des logiciels tels que des 
assembleurs, des compilateurs, 
des débogueurs ainsi que du 
hardware. Tout cela fait que l'ar­
tiste se retrouve dans un confort 
de travail dont il ne peut plus se 
passer. Et c'est également pour 
cette raisoh que les artistes qui 
ont commencé à travailler dès 
Jeurs débuts avec nous ont un 
avantage considérable par rap· 
port à ceux qul travaillent en in­
dépendants. 
T. : Quel est Je pourcentage de 
développement interne et ex· 
terne? 
L. B. : En 1988, il y avait moins 
de 10 % en interne, maintenant 
nous en sommes à 50 % ! Cette 
tendance va s'accentuer clans le 
futur pour deux raisons : le pro­
fessionnalisme croissant des édi· 
teurs, et l'impossibilité pour un 
artiste isolé de créer un jeu de 
nos jours. Par exemple, une 
équipe de programmeurs, gra· 
phistes et musiciens mettent un 
an et demi pour développer un 
jeu sur console. Sur PC, les si­
mulateurs de vol requièrent à 
peu près le même temps de tra: 
vail. LHX Attack Chopper, par 
exemple, est le fruit d'un labeur 
de deux ans 1 
T. : Depuis quelques mois, on 
remarque que les développeurs 
américains, sur PC, créent leurs 
jeux en ne tenant compte que 
des capacités de l'AT, 286 et 
386. Or en Europe, ces ma· 
chines restent encore trop coO· 
teuses pour un particulier. Visi· 
blement. nous ne prenez pas 
encore notre marché en considé· 
ration. 

ST: son el lumière 
L'Atari ST/ STF/ STE gère trois 
modes de résolution . La basse et 
la moyenne résolution disposent 
de la couleur et nécessitent corn· 
me périphérique d'affichage un 
moniteur couleur (type SC 
1425) ou une télévision couleur 
via sa prise Péritel. La haute ré­
solution (640x400) nécessite un 
moniteur monochrome spéci­
fique (type SM 124). Pour pas­
ser de l'affichage en haute réso­
lution à la basse résolution, vous 
devez systématiquement bran­
cher et débrancher la prise du 
moniteur sur la sortie de votre 
ordinateur. Depuis plus d'un an, 

une petite interface est commer­
cialisée qui permet par le biais 
d'un simple interrupteur de pas­
ser d'un moniteur couleur à un 

L. B. : li y a toujours eu une dif· 
férence entre le marché améri­
cain et l'Europe. Cela dit, la plu­
part des jeux produits par EA 
tournent sur 8086. Nous possé· 
dons des salles de tests où se 
trouvent tous les PC et compa· 
tibles existants sur le marché 
mondial, afin de vérifier que nos 
jeux fonctionnent correctement 
sur tous. EA a effectivement ac­
cepté de ne développer des pro· 
duits que pour les PC haut de 
gamme. Mais cela est tout à fait 
récent et correspond à une évo­
lution que suit le marché améri­
cain, qui ~este le plus important 
pour le PC dans le monde. Nous 
sommes évidemment obligés de 
répondre à ses demandes. 
T. : Quelles sont ces demandes? 
L. B. : Les Américains posses­
seurs de PC sont de mieux en 
mieux équipés. Presque tout le 
monde possède un 286 et on a 
beaucoup de mcil à trouver un 
8086 ! La carte EGA est très 
commune mais. elle est de plus 
en plus remplacée par la carte 
VGA. De toutes les cartes so­
nores, l'Ad Lib vient en tête de­
vant la Roland MT 32. La vente 
de disques durs connaît égale· 
ment un boom en ce moment. 
T.: Et qu'en e.st-il de l'Amiga et 
du ST? 
L. B. : Pour ces machines, l'Eu­
rope constitue facilement 50 % 
du marché mondial. Donc les 
produits EA pour ces machines 
sont plus souvent développés 
par EA Grande-Bretagne. La 
prise en compte du marché eu· 
ropéen est vitale, on ne ferait 
probablement pas des produits 

Suite page 46 

moniteur monochrome haute ré­
solution, sans le moindre bran· 
chement. Vient d'apparaître sur 
le marché une interface pour la 
commutation entre moniteurs 
qui dispose en plus d'une sortie 
audio à la norme RCA. Vous 
pouvez désormais brancher 
votre ordinateur sur votre chaîne 
hi-fi sans moindre soudure. Les 
voisins n 'auront donc plus qu'à 
bien se tenir (les oreilles .. .) 
quand les détonations de vos ca· 
nons lasers vaporiseront les 
nuées belliqueuses d'allens. La 
finition de l'interface s 'avère ex­
cellente et d 'un bon rapport qua­
lité-prix. A noter cependant que 
Ja so1i.ie audio e.st en mono 
(prix : 300 F) . Eric Caberia 
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Atari: 
la nouvelle arme 

Depuis quelques temps déjà, 
Atari met à la disposition de dé­
veloppeurs un certain nombre de 
IT en version américaine. Rap­
pelons que cette machine, atten­
due depuis bien longtemps, est 
architecturée autour d'un proces­
seur 68030 et doit être présentée 
en deux versions. La première 

30 

disposera du système d'exploita­
tion Unix, la seconde sera sous 
le classique Tos développé pour 
les ST. Concrètement, la vision 
d'un TT évoque immanquable­
ment son prédécesseur. Comme 
ce dernier - du moins au début 
de leur carrière-, le TT sera PO" 
sitionné haut de gamme. 11 de-

vrait coûter environ 20 000 F. 
Comme on pouvait s'y attendre, 
cet ordinateur évoque un gros 
ST. Il dispose fondamentale­
ment des même défauts et quali­
tés que ce dernier. Premier re­
gret, le clavier : indigne d'une 
machine de ce prix. Dans le 
même ordre d'idée, la quallté du 
plastique choisi pour le boîtier 
fait un peu trop bas de gamme. 
Espérons donc que les modèles 
produits en séri.e seront revus. La 
mise en œuvre du système s'ef­
fectue fort simplement et la ma· 
nipulation de l'ensemble ne pose 
pas de problème puisque l'inter­
face utilisateur est similaire à 
celle du STE. Cela laisse présa· 
ger une compatibilité correcte 
qui semble du reste être confir­
mée par les premiers tests. Tou­
tefois, il est à prévoir que les ap· 
plications trop proches du 
matériel posent problème. D'au­
tant plus que le TT dispose d'une 
organisation matérielle spéci· 
fique tant du côté vidéo que 
sons. N'ayant eu la possibilité de 
tester la machine - nous l'avons 
vu de manière très officieuse -

nous ne pouvons lei én dire plus. 
Attendons qu'elle soit commer­
cialisée pour porter un jugement. 

Mathieu Brisou 

IP-Olk1 
le conslrucleur 

dedémo 
Le logiciel Spack est enfin dispo­
nible sur Amiga (cf. test de la 
version ST dans le n' 76, page 
96) . Il permet de réutiliser 
sprites, dessins et sons numérisés 
afin de réaliser des démos dignes 
des plus grands. Facile à manier 
et ne nécessitant aucune con­
naissance précise en informa­
tique, Spack décompose le tra· 
vail en plusieurs étapes, toutes 
très bien détaillées par la notice 
française fournie avec Je logiciel. 
Un utilitaire à la fois accessible et 
complet pour amateurs d'anim(l· 
tion et d'effets spéciaux (dis­
quette Esat pour Amiga. Prix : E) . 

Olivier Hautefeuille 



Chili 
eonST 
Venue <l'outre-Rhin, 
Chili étend les capacités 
graphiques de l"Atari 
ST. Ce n'est certes pas 
nouveau miilis les 
capacités de cette carte 
ouvrent de nouvelles 
perspectives. Chili 
facilite en effet la venue 
d'un Desktop Video 
efficace sur l'Atari ... 
De taille plus que respectable, 
cette carte se p lace à l'intérieut de 
l'Atati. On la connecte sur un 
écran couleur et l'accès aux com­
mandes du logiciel de. DAO livré 
avec elle s'effectue par le biais 
d'un moniteur connecté sur le ST. 
mutile de préciser que l'ensemble 
coûte cher, très cher même : Chill 
vaut dans les 20 000 F ! 
Concrètement, cette carte pro­
pose trois résolutions : 512 x 
500, 640 X 400, 460 X 290. 
Tous ces modes écrans affichent 
en outre 65 536 couleurs slmul.­
tanément (codage sur 16 bits), 
soit l'intégralité de la palette. La 
carte dispose en standard d'un di­
gitaliseur temps réel ainsi que 
d'un Genlock. L'interfaçage avec. 
les sources externes (caméscope, 
magnétoscope, vidéodisque, 
etc.) ne pose pas de problème 
puisque cle nombreux signaux 
sont acceptés (vidéo composite, 
RGB et autres). Bref, superposi­
tion d'images, digitalisation et 
réalisation d'effets spéciaux ne 
pose aucun problème. D'autant 
plus que le logiciel livré avec la 
c;:arte s'avère fort puissant. Il pro­
pose toutes les fonctions clas­
siques, avec la rapiçlité en plus : la 
carte Chili dispose d'un zoom 
hard èn temps réel et de divers.. 
perfectionnements de même cru. 
Ainsi, Chili peut servît de simple 
tltreurmais les polices sont vecto­
risées. fu résumé, on a~iste lei il 
une debauche de petits détails 
qui rehdent le tout impression­
nant. Divers é1émeflts peuvent, 
en outrè1 être ajoutés à ee sys­
tème: module de lecture et d'é­
criture de Time Code, tablëtte 
graphique et autres. A l'évidence, 
Chili n'est pas destiné·au posses· 
seur moyen d'Atari du fait de son 

Le moniteur 
monochrome 
dédié au sr 
eSt ici 
exploité. 
pour 
accéder aux 
fonctions du 
lo~cM 
dédlé~s à 
Chili. 

pour 
l'amateur 

mals s'avère 
en/ait 

convaincant. 

prix. Toutefois, les passionnés de 
vidéo fortunés verront dans Chili 
une véritable alternative à 
l'Amiga. On peut même envisa· 
ger son -utilisation dans un cadre 
dit de Vidéo institutionnelle (réali-

A &@# 

Cette phot.o 
d'écran 
montre le& 
quallres 
d'affichage 
de la carte 
C:::hili avec 

·n en est de 
même ici. 

Cette lmade 
numérisée 

démontre en 
outre Jes 

perfor­
mances du 
digltalfseur 

lnt.égré. 

sation de films -d'entreprise, mon­
tages de présentation de pro· 
duits, petits reportages, étc.l. 
Bref, de quoi relancer l'intérêt du 
Desktop video sur ST ... 

Mathieu Brisou 
f&i@I 5W fh& • 

Une souris évoluée 
p_our Alori SI 

bogitechlance une J:)Ouvelle sou­
ris pour Atari ST, la Logimouse 
Pilot. Avec son look effilé, la Lo· 
gimouse ~pause ~a paume de 
votre main comme jamais ne se 
le serait permis la souris ST d'ori­
gine 1 Mais, ce n'est pas là son 
seul atout. La disquette qui !'ac· 
compagne permet de lancer un 
driver qui contrôle la sensibilité 
de la souris. li est possible de 
moduler la réponse du curseur 
aux mouvements de l'appareil : 
brutal et rapide pour jeux d'ac· 

tion les plus trépidants, souple et 
précis pour la DAO p;ar exemple. 
Dernier atout, Logitech offre Pac 
Mania en prime. A noter enfin 
que la Loglffiouse e5t garantie 
deux ans. Une très bonne initia­
tive que la production de..ce.nou· 
veau produit, surtout lorsque l'on 
connaît les · difficultés que ren· 
contrent le~ possesseurs de" ST 
pour faire rempJacer leur souris 
d'origine défectueuse (souris., jeu 
et driver Logitech pour Atari ST. 
Prix : F). Olivier: Hautefeuj\[e 

LES PÉRIPÉTIES 
DU CÉLÈBRE 

ANDROÏDE 
ENFIN SUR MICRO 

"Adapté de la BO du même nom, 
Ranxerox ne décevra pm; les connais­
seurs ·et propose aux autres de se 
plonger dans un univers totalement 
cyberpunk." 

GEN 4 
Ce "frite-moi la tête" est doublé 
d'une partie aventure très stimu­
lante. Un must! 

MICRONEWS 
Une (arcade) aventure mu~clée, 
pleine de rebondissements et de 
baffes dans' la gueule qlli va charmer 
les petits comme les grands. 

JOYSTICK 
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Vous souoene:z·oous du concours Populous·Eled:ronlc Arts-Tiit? En oofd le résultat t Une cart.e postale oenue tout 
droit d'Hawaï où notre sympathique gagnant a eu l'occasion, pendant quinze Jours, de goûter à la douceur du 
Pacljlque. De quoi faire des envieux. .• surtout pannl certofns }oumallstes pour quf l'été fut fort studieux.. 

ADI: un coktel étonnant 
Dernière production de Coktel Vision, ADI propose de révolutionner le petit 

monde du logiciel éducatif. Tant pat sa présentation que par la 
mise en œuvre d'un système de original d'évaluation, il utilise l'innovation 

pour s'imposer. Le jeu en vaut·il vraiment la chandelle? 

Après E.T., voici en direct de 1a 
rédaction de Tilt et en avant·pre· 
mière, un nouveau petit person­
nage tout aussi sympathi­
que :A.D.I, le dernier-né de 
l'équipe de Coktel Vision. Ce 
n'est pas seulement un person­
nage tout ce qu'il y a d'attachant, 
c'est aussi tout un programme. li 
a été conçu avec le concours de 
psychologues pour enfants, d'en· 
seignants et d'ergonomes afin 
d'obtenir un résultat optimal. La 
nouveauté et l'orlglnaUté de cet 
" Accompagnement didactitiel 
Intelligent" réside dans ce drôle 
de petit personnage présent à 
tout moment pour stimuler, mo· 
tlver et guider l'enfant tout au 
long de son apprentissage. 
A.D.l. a été réalisé en 30 ce qui 
lui permet. de prendre toutes les 
expressions èt mimiques hu­
maines. En fonction de ce qui se 
passe (et ce en temps réel), il est 
content, triste, en colère ou bien 
il encourage. li lui arrive même 
de s'endormir! Son intervention 
varie selon le comportement de 
l'enfant face à son travail. S'il 
saute un chapitre, échoue, ou 
s'interrompt trop longtemps, 
A.0.1. se manifeste mals sans ja· 
mals donner de sanctions ou de 
jugement sévère. Voici pour le 
côté accompagnement intel­
ligent. Outre cette présence, ADJ 
propose à tout moment un cer-
32 

tain nombre d'aides. Elles se pré­
sentent sous forme de calculette, 
bloc-note, journal personnel et 
disquette courrier. Ces de~ der· 
nières sont accessibles par un 



ce que l'enfant ne refasse jamais 
deux fois le m~me. D'autre part, 
le confort et la facilité <l'utilisa· 
tion sont optimisés au maxi­
mum. Il est à signaler en outre 
que chaque disquette d'applica­
tion fonctionne sur trois ma· 
chines Amiga, Atari ST et 
Compatible PC. Pour complêter 
le tout, Coktel Vision s'engage à 

réactualiser les logiciels en cas de 
changement de programme de 
!'Education nationale. Ainsi, les 
utilisateurs recevront une dis­
quette modifiée ou un corn· 
plément si besoin est. Un pro­
gramme peaufiné, intelligent, 
esthétique et bon marché. 
Quatre bonnes raisons pour cas­
ser sa tirelire ! Brigitte Soudakoff 

Les éditeurs 
rép_ondent à l'AFEL 

Nouvelle association d'éditeurs, l'AFEL lutte contre 
un projet de directive européenne concernant 

les logiciels. Message ? Le droit des utilisateurs? 
Acheter, seulement acheter ... 

Vous le savez, piratage et droit 
du logiciel et de l'informatique 
défrayent réguliêrement la chro-

• nique. Ces sujets parfois specta­
culaires font en effet la joie de la 
presse à sensation et les revues 
spécialisées leur consacrent 
souvent une bonne part de leur 
contenu. Tout ceci pour dire 
qu'une nouvelle association, 
l'AFEL (Association française 
des éditeurs de logiciels micro· 
informatiques) est née. Fondée 
par des éditeurs comme Nathan 
Logiciels, Hatier Logiciels, Al­
dus, Microsoft, elle est présidée 
par Hugues Leblanc de la Com­
mande électronique, bien connu 
potu' ses actions contre le pira­
tage notamment dans les 
grandes entreprises. 

Le point de vue 
de l'utilisateur 

L'AFEL est née à la suite de 
l'adoption en prerniêre lecture 
d'un projet de directive euro­
péenne sur les logiciels. Dans 

1 
son article SA, ce projet précise : 
•Les interdictions prévues â l'ar­
ticle 4, points a et b, ne pourront 
être invoquées par l'auteur pour 
empêcher la réalisation d'actes 

, mdispensables pour assurer la 
[ maintenance du programme et 
l la création ou le fonctionnement 
· de programmes Interopérables. " 
Autrement dit, ce projet permet 
à un utilisateur de modifier un Io· 
giciel afin d'assurer son fonction· 
nement correct (par exemple 
modifier un programme fonc­
tionnant sur ST mats pas sur 

STE ) ce que ne permet pas la 
loi actuelle. Et c'est précisément 
ce qui oppose deux groupes de 
pressions. le premier, SAGE (qui 
regroupe Apple, IBM, Digital 
Equipement, Siemens, Micro· 
soft, Lotus, Ashton Tate, Word· 
Perfect et autres) estime que la 
loi ne doit pas permettre à l'utili­
sateur d'intervenir sur un pro· 
gramme acquis de manière lé­
gale afin d'assurer son bon 
fonctionnement. On comprend 
pourquoi : pour l'utilisateur il est 
souvent plus intéressant financiè· 
rement parlant de modifier son 
application plutôt que de se pro· 
curer une nouvelle version. Pour 
I~ membres de SAGE c'est évi· 
demm~nt l'inverse. C'est ce 
camp u'a choisi l'AFEL. Cette 
associa ion a ainsi pour principal 
objectif de changer les termes de 
la directive européenne afin d'as­
surer à ses membres un certain 
pouvoir sur le marché. 
De son côté ECIS (Bull, Arns­
trad, Fujitsu Espagne, ICL, Apri· 
cot, Olivetti, NCR, Sun et autres) 
soutient ce projet du moins dans 
certaines limites. Argument de 
l'AFEL : c'est normal, EClS dé­
sire clôner librement rBM, Apple 
et DEC. 
Du point de vue de l'utilisateur, 
l'argument ne tient pas et, sous 
couvert de défense du consom­
mateur, les diverses sociétés de 
chaque groupe règlent en fait 
leur compte sur fond de gros bé­
néfices potentiels. L'acheteur, 
lui, désire être libre. Il désire 
pouvoir utiliser normalement sa 
machine, et intervenir sur le ~ 

Jour aprés jour constituez-vous une 
cagnotte qui a de la mémoire. Dans l es 
ténébres du labyrinthe vous combattrez 
des monstres mais aussi d'autres joueurs 
pour vous approprier leurs trésors. Enfin 
au crépuscule, vous délivrerez la 
princesse et nerez un AMI GA 2000•. 

-

• même si vous ne 
dBivrez pas la princesse 
vous pouvez gagner 
graœ à votre cagnotte. 

GAGNEZ UN 
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fonctionnement de son pro­
gramme. Il veut pouvoir appor­
ter une solution aux bogues ou à 
l'écriture maladroite, source d'in· 
compatibilité avec certains ordi· 
nateurs récents. Il désire aussi ne 
pas être lié à un éditeur, ni-à un 
fabricant, d'où l'importance pour 
lui de pouvoir créer des passe­
relles d'échanges de données 
entre ses différentes applications 
même si ces dernières ne sont 
pas éditées par les mêmes socié­
tés. Bref, l'utilisateur-vache à lait 
est une notion dépassée ! 
D'autant plus que le projet de di­
rective contient d'autres disposi­
tifs allant dans le sens du con· 
sornmateur notamment ra pos· 
sibilité de prêt de logiciels dans 

les bibliothèques publiques. 
Sous prétexte de lutte contre le 
piratage, l'AFEL et SAGE ne 
font en réalité que défendre des 
intérêts économiques quitte à 
restreindre la liberté de l'ache· 
teur. Ces groupes de pression 
tentent ainsi d1agir par le biais ré· 
glementalre : la loi au service des 
bénéfices, en somme. 
Le projet va dans le sens de l'uti· 
lisateur tout en offrant aux édi­
teurs des garanties légales suffi­
santes pour qu'ils poursuivent 
leur activité dans de bonnes con­
ditions (par le biais, par 
exemple, de nouveaux disposi· 
tîfs concernant le piratage). C'est 
ce que tout le monde demande 
non ? Mathieu Brisou 

Steun est-il 
un bedemaniaque? 

Intéressante question que celle-ci n'est-ce pas? 
Mais nous n'y répondrons pas ici! Notre 

spécialiste es-bandes dessinées, le sieur Steun, loin 
djêtre Stone

1 
vous propose une fois de 

plus une sélection d'albums et donne son avis ... 

<1 Mise en abîme > : ça vous dit 
quelque chose ? En clair : dans 
un dessin, le personnage tient en 
main une photo ou un dessin qui 
reproduit le dessin où il se 
trouve, etc. jusqu'aux limites de 
votre acuité visuelle. Tout cela 
pour vous dire que Julius Coren­
tin Acquefages est très perplexe 
le jour où !I reçoit dans son cour­
rier une page de b.d. dont il est 
le héros. Plus étrange encore, 
c'est son histoire au quotidien 
qui est représentée. Et chaque 
jour, Julius, fonctionnaire au Se­
crétariat d'Etat à l'humour, va 
vivre, en même temps qu'il les 
lira, des rencontres inquiétantes 
dans un décor angoissant. C'est, 
un peu à l'instar de Kafka, un 
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monde mécanique d'automates 
à court d'oxygène, plongés dans 
un vertige sans fin . L'Origine, ré­
cit fantastique en noir et blanc, 
se laisse regarder comme un film 
à suspense, d'autant plus que les 
dessins rappell~nt des cadrages 
dignes d'Hitchock ou Welles, Au 
total, un graphisme soigné utili­
sant au mieux les vertus drama­
tiques du noir et blanc, plaquées 
sur un scénario très dense qui 
manie avec bonheur l'humour 
glacé. (L 'Origine de Marc-An· 
toine Mathieu. Editions Del­
court) . 
Seconde livraison, Jabert contre 
l'aduersité met en scène un éner· 
gique gamin affublé d'un chô­
meur qui roupille devant la télé. 

Au cœur d'une banlieue nauséa­
bonde, ce triste personnage va se 
faire arnaquer par l'escroc local 
qui s'est acoquiné avec l'Adver· 
sité, sorte d'ectoplasme verdâtre 
plutôt mal Intentionné. Fort heu· 
reusement, son rejeton veille au 
grain et, seul contre tous, il met· 
tra en pièces l'odieuse crapule et 
son acolyte, au terme d'aventures 
mouvementées, sortant pour un 
temps son paternel de la léthar­
gie où finalement il retourne, 
après s'être changé en foudre de 
guerre. (Jabert contre /'aduersité 
d'André Geert:s et Pierre Le Gall. 
Editions Delcourt). 
Signalons à l'intention des Mar­
velophiles, une nouvelle collec· 
tlon qui reprend les meilleurs al­
bums de la production Marve!, 
en version française . On attend 
les prochains titres pour savoir si 
les produits sont à la hauteur de 
cette intention louable. En tout 
cas, il est possible d'y goOter 
avec Serua/, premier de la série, 
en tout point fidèle à l'original, 
dans une présentation indis­
cutable puisque couleurs et for· 
mat sont parfaitement respectés. 
Un regret pourtant : cette collec· 
tlon n'est disponible qu'en sous· 
crlption, et ce choix prudent 
mals restrictif risque de limiter 
singulièrement sa dîffusion. En 
tout état de cause, les bédéma­
niaques ne pourront pourtant 
manquer ce petit investissement 
pour se procurer cet élément es· 
sentie! de la bibliothèque de 
l'honnête homme. (Serval de 
Chris Claremont et Franck Mil­
ler. Edition Semic France). 

· Jeqn·Pierre Steun - " ] . 

Kid's School 
L'Oreille en pointe 

Ce logiciel a pour objet l'éveil et 
le développement de la capacité 
d'évaluation de la hauteur des 
sons. Ce logiciel réalise une ap· 
proche basée sur un apprentis­
sage instinctif excluant l'essentiel 
du formalisme traditionnel (nom 

t ... 

L'orellle en pointe (ST). 

des notes). Le programme se dé· 
compose en deux parties. La 
première est constituée d'un jeu 
où li s'agit de localiser une note 

GamfnoW'$ <sn. 
sur une portée. L'enfant doit 
trouver la note avant qu'un pro­
jectile ne vienne la détruire. Le 
repérage de la note, puis sa 
« protection » par le biais d'un 
bouclier, se font grâce à la souris. 
A noter que le temps de latence 
accordé au repérage de la note 
est relatîvement court, ce qui 
donne à ce logiciel d'apprentis­
sage musical des allures de jeu 
de réflexe. Le second volet du 
programme est réservé aux ama­
teurs de dictée musicale. Il 
compte plus de trente niveaux 
progressifs, chaque dictée se 
composant de vingt notes. L'or· 
dinateur émet une note que l'en­
fant devra retrouver sur· la por· 
tée. Bien que l'exercice se fasse 
avec une contrainte de temps, il 
n'y a plus de dimension réflexe 
au programme. Le logiciel per· 
met de composer soi-même ses 
propres dictées. Dernier point, 
après une séance d'exercices, 
/'Oreille en pointe peut fournir 
une analyse détaillée de la der­
nière dictée effectuée. Un pro· 
gramme intéressant servi par des 
graphismes et une interface 
agréable (disquette Carraz pour 
Atari ST). 
MatU!re musique 
Contenu pédagogique_ * * * * * 
lntérét 15 
Prix c 

Graminours 
Graminours fait un puzzle de­
mande à l'enfant de reconstituer 
une image que le logiciel lui aura 
montrée pendant quelques se­
condes. Les multiples pièces 
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sont manipulables de manière 
quasi instinctive grâce à l'utilisa· 
tion de la souris. JI est cependant 
dommage qu'en cas d'erreur les 
pièces litigieuses ne puissent res­
ter sur la zone de travail. Cela 
empêche de tirer profit d'une 
éventuelle accumulation d'er· 
reurs. La réalisation du pro· 
gramme est d'excellente facture, 
l'interface est facilement assimi­
lable par des enfants. Le logiciel 
utilise plus de trente dessins au 
format Pll ou NEO comme base 
de ses puzzle pour intégrer au Io· 
gicle) ses propres graphismes. 
Graminours, formes et couleurs 
propose aux enfants une série de 
formes de couleurs différentes 
dont il devra retrouver la source 
de référence. Le programme dis· 
pose de quarante planches de 
formes différentes. Le niveau de 
difficulté du logiciel est parfaite· 
ment paramétrable par le biais 
d'icônes. 
Graminours, paysages magiques 
demande à l'enfant de reconsti· 
tuer un paysage de mémoire 
après avoir vu quelques se· 
condes. Le logiciel dispose d'un 
grand nombre de planches gra· 
phiques qui permettent d'opérer 
un choix préalable. En définitive, 
les logiciels de la série Grami­
nours jouissent d'une excellente 
réalisation tant au niveau gra· 
phique que de leur ergonomie. 
Ils constituent un excellent sup­
port d'entraînement de la mé· 
moire visuelle (disquette Carraz 
pour Atari ST). Eric Caberia 

Matière mémoire visuelle 
Contenu pédagogique _ * * * * * 
Intérét 16 
Prix C 

Trésor de la conjugaison 
Micro C emmène les élèves du 
CE2 à la 6e dans la grande aven­
ture de la conjugaison française , 
et dans une chasse au trésor 
haute en verbes ! 
La première partie de ce pro­
gramme appelée Conjug'tout 
vous offre un cocktail panaché 
de 7 000 verbes conjugués à 
tous les temps de l'indicatif ainsi 
qu'aux présents du subjonctif, du 
conditionnel et de l'imparfait. ll 
suffit d'entrer le verbe et de choi· 
sir le temps ; la réponse arrive 
instantanément ! 
Conjug'quest consiste à donner 
la conjugaison du verbe au 
mode, temps et personne de­
mandés, En cas d'échec, la na· 
ture de votre erreur est inQiquée 
(temps, personne, radical} afin 
de vous guider vers la solution. 
Ce n'est pas superflu ! plusieurs 
niveaux sont accessibles compte 
tenu de la diversité du public. 
Mais le fin du fin réside dans la 
recherche du trésor dérobé par 
le Conjugator. Ce jeu de rôle 
vous entraîne dans les souter· 
rains d'une montagne habités 
par d'étranges personnages. 
Bien entendu, rencontres et 
combats se règlent grâce à vos 
connaissances en conjugaison. 
Alors sachez relever les défis ta· 
per aux bonnes portes et 
répondre aux questions posées 
car au bout de ce périple le 
trésor vous attend l Un bon 
logiciel (disquette Micro C pour 
Atari ST). 

Brigitte Soudakoff 
Matière _ _ Conjugçiison française 
Contenu pédagogique_ * * * * 
lntérét 15 

Numeres IV Junior 
Avis à tous les lycéens et étu­
diants, grâce à Numeres IV les 
devoirs de math, deviennent un 
plaisir. Esat Software propose un 
logiciel de traitement mathéma· 
tique pour compatible PC ca· 
pable de presque tout. Ses voca­
tions sont multiples : étude de 
fonctions, représentation gra· 
phique, dérivée formelle, inté· 
gration numérique, bibliothèque 
de formules et calculatrice ou 
plutôt, devrais-je dire, un ordlna· 
teur de poche très bien réussi. 
L'étude de fonction est si bien 
documentée qu'elle peut être 
aussi bien utilitaire qu'éducatlve. 
La précision de ses calculs est 
tout à fait honorable : 14 chiffres 
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après la virgule et 4 chiffres en 
exposant. Il existe aussi une ver· 
sion ingénieur qui donne 115 
chiffres après la virgule ! Evidem· 
ment le prix aussi est plus con· 
séquent : environ 4 500 F, con­
tre 800 F pour la version junior. 
C'est un peu cher pour un ly· 
céen, mais sa date de sortie 
laisse penser qu'il pourrait faire 
un excellent cadeau pour La saint 
Sylvestre. 
La version de démonstration 
dont nous disposions nous a mis 
l'eau à la bouche mais n'a pas pu 
être entièrement testée et con· 
frontée au solver Eureka de Bor· 
land. (Desk pour PC. Prix : F). 

Christophe Couasnard 

Evolution 
Sorti depuis quelques mois seu­
lement, Le Rédacteur 3 dispose 
déjà d'une nouvelle version, tant 
pour corriger les petites imper­
fections résiduelles que pour ré· 
pondre au désir des utilisateurs. 
Dans cette version, 3.03, le pro· 
gramme fonctionne aussi bien en 
couleur (moyenne résolution) 
qu'en monochrome. La prévi· 
sualisation de la page avant im· 
pression a été complétée pour 
inclure désormais les polices im­
primantes classiques : pica, élite 
et condensé (respectivement 80, 
96 et 136 colonnes). 
Le Rédacteur 3 peut maintenant 
importer les fichiers au format 
WordPerfec 5 et Evolution, ainsi 
que ceux de la version 3.14 de 

First Word Plus. La sauvegarde 
des options inclut à présent le 
style de paragraphes et l'offset 
de décalage de page (un des 
meîlleurs systèmes de pararnè· 
trage pour les imprimantes mu· 
nies d'un bac feuille à feuille). 
Enfin, les fichiers peuvent être 
sauvegardés en mode compacté, 
ce qui fait gagner à la fois du 
temps et de la place sur le sup· 
port de stockage. 
Cette mise à jour est proposée 
aux utilisateurs enregistrés au 
prix de 30 F ! Un grand bravo 
donc à Dominique Laurent qui 
ne s'est pas endormi sur ses lau­
riers (disquette Epigraf pour 
Atari ST 1040 et au-dessus). 

Jacques Harbonn 
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Une écriture antique, quelle drôle d'idée ! Pourtant, 
écrire en hiéroglyphes sur Mac a des avantages 

notamment du point de vue coût. .. 

Cheick Anta Diop fut sans aucun 
doute l'un des plus prestigieux 
égyptologues des vingt dernières 
années. li a été en effet le pre· 
mier à prouver scientifiquement 
que les Egyptiens , par leur 
langue, leurs coutumes étaient 
d'Afrique noire. Son fils Cheik 
Mbacké Diop a développé par 
l'édition du llvre posthume de 
l'égyptologue, Nouue/les re ­
cherches sur /'égyptien ancien et 
/es langues négro-africaines mo­
dernes, une police de caractères 
hiéroglyphiques destinée aux 
Macintosh, utilisant le langage 
de description PostScript. 
AmonFont dispose de deux fois 
716 signes (les pictogrammes 
égyptiens pouvant s'écrire selon 
deux orientations) qui respectent 
la grammaire de l'égyptien clas· 
sique de Gustave Lefebvre et la 
classification de l'Egyptian 
Grammar de Sir Alan Gardiner. 
De manière pratique, AmonFont 
est composé de douze fontes 

qui, une fois chargées par l'in· 
termédiaire de l ' utilitaire 
FONT /DA Mover, sont directe­
ment utilisables sous le logiciel 
Superpaint. L'utilisateur peut 
alors très facilement rédiger en 
hiéroglyphes en mode Wysiwyg. 
Bien entendu, il est possible d'in· 
sérer les fichiers Superpaint dans 
un document Mac Write ou 
Word 3 et de mixer ainsi du texte 
avec des hiéroglyphes. Le prix 
de la police bitmap est de 500 F 
HT, elle permet d'éditer du texte 
sur une imprimante de type 
Image Writer Il. La fonte Post· 
Script, qui seule permet d'at· 
teindre une haute qualité d'im· 
pression est disponible en libre 
service chez lnfoprisme sur lm· 
primante laser ou pbotocompo· 
seuse laser Linotronic 
(2540 dpi). Scribes à vos cla­
viers ! (AmonFont pour Mac 
Plus, Mac/SE, Mac Il, chez lnfo· 
prisme, 15 rue 91400 Orsay. 

Eric Caberia 





Des journalistes en folie ••• 
1 820' mètres. Tèmpérature : 35 °C. Lieu et action : 
Risoul, triathlon de l'Association Média Aventure 
Presse. Programme: marche, vélo tout-terrain et 

raft. Héros : Mathieu Brisou, dè Tilt ;,. .. 

Ceci pourrait n'être_ qu'.une 
simple dêpêche d'agen'œ ... Mais 
Aon ! Mathieu Brisou a bel et 
biën sué sa'ng et eau lès: 7 et 8 

.jùillet dernier ' pour figurer en 
bonne place dans une épreuve 
unique en son genre. Une cen· 
tàine .de journalistes de, la presse 
nationale et régionale avaient 
rallié Risoul, petite statiorr des 
HatJtes-Alpes. Partis de la pis· 
dne;,- les conctirreAts.devaient re· 
joindre. un pylône situé tounm 
'haut· dé la statfo.n: Cèrtàins ont 
outrageusement triché., utilisant· 
télésiège; 4 X 4 quï'passaîent sur 
la router· te-·stqp ... Mais pas Ma­
thieu Brisou.: il a grlmj:>~ ces kilo, 
mètres de montagne avec ses 
frêles petites jambes! 
Après un. copieux repas cham­
pêtre, les ~eot as de la presse 
frança.ise enfourchaient leµr 
VTT. Notre alnL Bris6u èut du 
mal à se foire respecter de sa 
monture. Sans s,crùpule.,, ceJlé-ci 
l'a désfirç0nné ! Ainsi, très clign!'?._ 
ment, le ~ieùr Brisou goûtâ la sa­
veur de l'herbe alpine. Mais ceci 
n'était qu'un: entraînemehf ! 
Deux épreuves attendaient n:otre 
sportif : Je slalom et le trial en 
VIT. Le slalom alignait quatre 
cohcun:ents qui aptès tine :des.­
cente ardue. de11aiènt passer µne 
porte jusqu'à ce qu? !ieuls ~deux 
,cyclistes ·restent en lice; Ce fµt 
une hécatombe d'où Mathieu 
Bris0u sortit indemne, même ·s'il 
rie fût .pçis premier. l,e trlçll t1,1t 
encore. pire : les · intréJ1>ides·· 
n'étaient ' pl4s qu'unè "'cinquan~~ 
taine. Ce. n'était plus une néca-
40 ' ' 

tombe mais un génocide l Ma­
'thieu, ·n fuut' l'avouer, se 
çomporta magnifiquemenJ mal­
gré la' fatigue de la journée. 
Le soir, après. un apéritif, les 
membres de . l'AMAP étaient 
œnviés à une· somptususe ra­
clette ·suivie d'une soirée en âls­
cothèque. Mathieu a prouvé une 
fois de plus qu'.il supportait le 
choc. Il a joué au boute-en•train 
jusqu'à l'aurpre. · 
Quelques heures plus tard, l'en· 
fer récommençfilt ! Affronter les 
rapides de la Durance en raft, 
Les équi\:>àges constiti.r.és selon 
de~ critères irès .rigpureux (le raft 
âes olondes, celui dei; brunes~o'U 
des. aventuriers .. . } s'eAgageaient 
dans le.s bouîllons-' jusqu'à Em­
brun. Sept rafts se sont aipsi af­
frontes . Mathieu (p"i"-e?stl. êcrite) 
s'est largement ill\lstré ~qr un 
plongeon aus~i involontaire que 
·spectaculaire, qul lui a va)u le 
«trophée "Zoàï.ac de la plus be\le 
tasse,,;; Pour Gl0r~ ce week-end 
sportif, l.a remise déS. prix réunis· 
.sait pameipants et',sponsors; q(ii 
.ont àussf physiqt.le.ment, ·parti­
cîp~ : E6 Un mot1 ils se sont 
mouillés.: , Kronen:b,C:>urg, la 
SNGF~ DemarthoA trophées_, ln­
format, HFM, la . F.~ome,gerie 
briançonnaîse, Huralp, la ville de 
Risoul et le d~partèmenf des 
Hautes-Alpes. Mais, dans cette 
compétition, le piêmier e.xplôit 
était d'arriver gc;ii;e de Lyon le 
v:eni:fredi sdir . po11r prenèfre le 
tr~in . Un seul c0ncurrent n!a pas 
ffan~hi ce, prologi.J.e ; Eric Cabé­
ria, de Tilt! Fabienne Ferrandes 

11Atari ST s4:3st principalement fait connaître dans 
le domaine du jeu. Mais il dispose maintenant de 
nombreuses applitati0ns sérieuses. de qualité ainsi 
que d'utilitaires le ,i:endant plus . accessible et plus 

1 perforrmmt. Voici quelques exempl<?s ... 

A·Debog 
Si l'assembl~ur est, de loin, Je 
langage. le plus puissant et le seul 
eaRahle de mettre pleinement à 

' profit les capacités ··d'une nia-
cbine, en revanche la mise au 
point des programines n'est pas 
une partie de plaisir. Pour éviter 
lèS crises âe nerfs prolongées; un 
seul remède : recourir au1< ser· 
vïces, d'un dêbogueur, outil qui 
se charge ,<l'analyser tout pm­
gtamm'e exécûtablé et de Je tra, 
c:er uri peu à 'la mq,ruère·"i~ Tro,n 
du ha5ie. A-Debeg est Üh débo­
gueur symboli_que, ·c'est-à:dire 
que les noms dis labels. et \'la­
riables seront mis à profit 'P~ur 
clarifier Ili listing. L~ programme 
peut .être lancé . à,, RN1ir du bu­
reau, en ·acsessoir'e' âe. bureau, 
automatiquement à l'anparition 
d'une bombe ou même èncore, 
en cartoµçhe pour économiser 
de la p lac!e mémoire. A-De5og 
n'utilise ni GEM, ni souris mais 
êmploie le rriultifenêtrage pour 
afficher la valeur de;i tegisJ:res 
d'adresse ef ae dor:mées, 1 le 
compteur orqinal, le désassem­
©lage du prog°ramrne et la repré· 
sentation .hexadécimale et .AS: 
CII, le tout en temps réel. H 

A-Debog (SF). 

permet même d'avoir les résul­
tats de votre, prograrpme en 
covrs ele débogµage, et sur vo,tre 
Minitel l'écran O'A~Deb:og ! JI 
permet sans problème de trc:1cer 
êles ro,utines ·sous înte.rruptions, 
ce qui est l9ia cl'être-la règle gé­
nérale, et même de changer de l)i 
résotutic.;m en cours de travail. lJn 
autre point fort est la· possibilité 
de paramétrer entièrement le. 

progr.amwe. Le Jl)anuel, en fran­
çàis, e-St ù~ péfit bijpu,, Oùtre la 
description détaillée d'A-Debog, 
il fouinit un cours simplifié d'as­
se~QJeµi:ainsi que la lis~e des va­
rfables ·systèmes éles ST; STE et 
même IT ! (disquette Arohace 
pour Aton · Sf ; Prix : ne). 

Jacques Har~onn 

Le Boursier 
Jouer en Boutse"pèut êh-è une 
opération périlleuse pour le par­
tiçulier. Le· 1;3o'Ursier, logidel 
d'a,ide à la décîsioh 'financière, 
lui .. apportera une aide appré­
-ciable. ·li forictioî-me,sur toute la 
g9mme cl~.s AtC(Tf., ST, La · pre­
mière. chose est bien s'Or de dé­
terminer .les a.çtions qµi vo,us in­
téressent, ce qui peut êrre fait 
riianuellement au clavier ou au­
tomatiquement en récupérant les 

Lê Bo11crsler ( 

données d'un serv~i.rr Minitel 
boursier. Vous gourrez travailler 
sur deux portefouillèS s imultanë­
ment, leur ·çonstitution s'effec­
tuant· f.l'ê§ simplémerit en indi­
quant 'le: nom de ' l'action, le 
nombre,et le prix payé: La mis.e 
à jour des cours' s'effectue tout 
comtile lasai~i'é1de âépartau tla­
·vier ou tlireqement via le Mini­
tel. D~ qu..e le nombre de cours 
pour une actiofl donnée sera suf­
fisaril;; dJfférentes analyses pour­
ron't!: être effectuées, Ordo.news 
vous prop.ose même én option 
deux disquettes « hist0r'igues • 
qui cotjffonnerit !?ensemble des 
cour.s de presque toutes les ac­
tions françaises . depuis qul!tre 
ans. Voul pourrez visual!s~r le 
gr,aghique de'-l'aci:ion (aitec·zoo­
ming. pour une analyse plus 



On ne touche pas 
à ma console de jeux 

AMSTRAD! 

Nouvelle console de jeux Amstrad 
GX4000 
Branche ta nouvelle console Amstrad 
GX 4000 sur ta télé. Te voilà propulsé 
dans le monde merveilleux des jeux sur 
Amstrad. Des jeux au graphisme e.'<cep­
tioMel, avec un son à te couper le 
souffiel 
La GX 4000, c'est une nouvelle généra­
tion de consoles. En plus de son look 
d'enfer, ses performances sont éclatan­
tes : 64 Ko de mémoire, un son dé­
ment, 32 couleurs parmi 4096 ... une 
technique qui assure un max. Des ~ de 
jeux sont déjà disponibles sur cartouche 

Pour tout savoir sur la GX 40oo Amstrad, tapez 3615 code Amstrad, 
et Usa Amstrad Cent Pour Cent dans tous les kiosques. 
• Prix public généralement constaté. 

Elle est d'enfer 
Amstrad et plein de nouveautés vont 
encore arriver. 
Et en plus, le jour où tu voudras évoluer 
vers un micl'O-Qrdinateur Amstrad 464 
Plus ou 6128 Plus, tu pourras garder tes 
cartouches puisqu'elles sont compatibles 
avec ces micro-0rdinateurs. 
La nouvelle console de jeux Amstrad 
GX 4000 est livrée complète, avec ses 
2 manettes de jeux, le cordon de 
raccordement à la prise Péritel, et un 
jeu de simulation de course automobile 
• Burnin Rubber • sur cartouche. 

i 
i 



'fine), trier et classer par secteur 
d'activités, disposer des critères 
déc!siontiels (moyennes mobiles 
optimisées, analyse sect01jelle 
ou point figure, plus haut / plus 
bas, etc.) ou même vous initier 
au chartisme moderne grâce aux 
reconnaissances des configura­
tions à la baisse et à la hausse. Si 
le programme s'avère vraiment 
très riéhe, en revanche so'n ·ergo~ 
nomie n'est pas parfaite, II faut 
souvent passer du clavier à · la 
souris. De plµs, impossible de 
rentrer.une valeur de 999 F pour 
une action, cette valeur corres· 
pondant à la sortie de la saisie. 
Rappelons à l'auteur qui, 
semble-t-il, travaille en GFA qu'il 
existe d'autres moyens de sortir 
prématurément d'un Input (ges· 
tion des touches de contrôle par 
exemple). Malgré ces défauts, le 
Boursier se révélera d'une aide 
inestimable pour toùs les: joueurs 
en Bourse (disquette Ordonews, 
Atari ST ; prix du programme et 
de l'histmique : C) . 

Gemini 
Possesseurs d'Atari ST, si vou.s 
avez envie de changer de bu­
reau, Gémi.ni est fait pour vous. 
Ce petit programme du domaine 
public fonctionne en mono· 
chrome et en couleurs (moyenne 
résolution) mais pas ave.c les an· 
ciennes ROM. Au lieu de n'offrir 

Geinini (sr): 

que les trois icônes d4 GEM 
(dossier, programme, fü:hier), ·il 
en propose ici un grand nombre. 
Vous pourrez ainsi « similariser » 
les pro.grammes du même type 
et les retrouver plus facilement 
au Sein' d'un oureau chargé. De 
la même manière, vous pourrez 
diffé,rencier le$ divers. tYP~ dl'? 
stockage (disquette, disque dur 
ou virtuel). Tout cbmme sur le 
Mac, il est Ici possible de poser 
l'icône d'un programme· sur le 
bureau pour l'avoir sous la maïn. 
Qn dispose encore {l'une pou­
belle dont le czontenu ne s·'efface , 
qu'à la demande et surtout d'un 
interpréteu'r de commande assez 
riche (j:ype Chl de l'Amiga). Un 
amusant programme pour p~r-
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sonnaliser son ST (disquette Sta­
tion pour Atari ST. Prix : A). 

Le sondeur 
De nombreuse.s prôfessions peu­
vent être -amenées ~ utiliseE des 
sondages ou enqu~tes. Le Son­
deur se propose de vous faciliter 
le.. travail, qu~ ce soit pour la 
création du questionp aire., l'en­
trée des résultats ou leur analyse. 
Le programme fonctionne< sur 
toute la 'gàmme ST (une m'é· 
moire étendue ·est indispensable 

Le, Sondeur JST). 

pour les. sondages importants), 
en haute et moyenne résolution. 

' La qéation du ·questionnaire est 
s.imple. Après avoir entré les in· 
formations de base (nom, date 
de création, population, etc.}, 
vqus définissez les différentes 
questions et r~ponses qui sly rap· 
portent. Vous çlisposez de dix 
cases à cocher et d'une case de 
réponse I.ibre pour chaqu.e ques· 
tion. Une fois le questionnaire 
établi, il peut être itnprimé direc· 
tement ou exporte.en ASCII vers 
un logiciel de PAO. Pour la 
phase de dépouillement, vous 
entrez les . i.nformatiGnS ( faculta­
tives) relatives à chaque per· 
sonne (nom, adresse., profe:s; 
sion, sexe, etc.) ainsi gue leurs 
réponses 9µ questionnaire. Cette 
dernière éh:~pe s'effectue à la 
SOUrÎS en sélectionnant la QU les 
cases de réponses eorrespon· 
dantes et en yous déplaçânt li· 
brement au milieu des questions 
et des fièhes (chaque fiche cor­
respond à une même personne). 
Il ne rèste plus qu'à analyser les 
résultats sous forme de tableaux 
chiffrés .ou C:le graphismes êa­
membert ou Manhattan. Ces ré­
sultats peuvent être exportés 
vers un tab1eur (LDW Power, 
Calcomat ou le Gestionnaire) et 
impnmes (l'impression sous 
GDOS n'étant èli5ponible que 
dans la version Pro). Un bon 
produit un peu cher cependant 
(disquette 0rdonews sur Atori 
ST ; prix : F, versions Junior et 
Pro). Jacques Harbonn 

Mâi$,OU en est 
Braderbund? 

Les éditeurs américains sont numéro un. 
Comment expliquer cet état de fait ? Employée 

par Broderbund, Sophie·Kim (du service 
marketing) donne ici quelques recettes. 

Tiit. Comment h:itervient le ser­
vJce marketing dans la concep­
tion d'un jeu? 
Sophie Kim. Ne.us avons régu­
lierement des auditions où des 
programmeurs free lance nous 
proposent leurs créations. Nous 
avons comme ·premief objectif 
de· déterminer si le produit est in· 
téressant. Les eadre? (proâuc· 
teurs), chargés de superviser les 
équipes de programmeurs et ·de 
mener à terme les projets qui 
leur sont confiés, . lnterviennênt 
beaUCOUJ;> à ce stade. Ce sont 
des spéè1alistes du jeu, tout com · 
me les journalistes de Tilt par 
exemple, et leurs a.vis, sont 
souvent déterminants. Ensuite, 
nous· vérifions là bonne jouabilité 
du logiciel· ainsi que son poten· 
tfel (les petits .~plus» qui le fe· 
ront vendre, etc.). En général, 
quand le jeu plaît à l'un de nos 
producteurs, c'est bon signe et 
ctest lui qui prend eR charge le 
projet si Brode!'bµnd accepte de 
commercialiser' le. jeu. Dans ce 
cas, le producteur:va.travailler en 
étioltEf collaboration avec le 
créateur du jeu. 11 doit velller à ce 
que le développement s'aèhève 
dans les delais fixés et s'assurer 
que le jeu a subi les modifica­
tions demandées par Broder­
bund. Entre-temps, les respon­
sables du marketing et du design 
suivent l'évolution du dévelop­
pement et émettent éventuelle· 
ment des. suggestfons. Au cours 
d'une_ de ces réunions, nous fai­
sons un~ séahce de brain.stor­
ming pendant laquelle on essaie 
de trouver up titre pour le jeu. 
Lorsque le produit est sur le 
point d'être terminé, des réu­
nions sont organisées afin de 
mettre au point le design du con­
ditionnement (boîte, présenta­
tion etc.). 
T. Pouvez-vous · me donner un 
exemple concret? 
SK. Nous prendrons le cas de 
Wolfpack, une simulation de 
sous-marin. P~ndant que le jeu 
était en développement, j'aJ eu 
plusieurs entrevues avec des 

joueurs amateurs de simulations 
du même genre. Nolis ~ivons es­
sayé <le savoïr ce qu'ils ·atten­
daient d'une bonne simulation 
de sous-marin et ce qu'ils pen· 
salent des simulations de nos 
concurrents. Notre jeu devait 
proposer les mêm~ possibilités 
d'interactivité que ses concur· 
rents et offrir des «plus" ·qui le 
rendent encore plus attrayant 
pour le joueur. Par exemple, la 
possibilité de contrôler soit le 
sous-m<!rln soit un navire est un 
des pgints forts de Wqlfpack . 
D'aut.re part, t~nquête. auprès 
des joueurs nous a révélé l'im· 
portance des graphismes en 
VGA A partir de là, la recette est 
toujpurs la rnême : toute la pro· 
motion du film se fait sur les 
points distinctifs dlJ jeu. li était 
également important pour nous 
de connaître le profil · des ama· 
teurs de simulations afin d'aug­
menter l'impact de la campagne 
publicitaire. D'après nos études, 
ce joueur est âgé de 34-40 ans, 
cadre ou profession libéral et très 
bien équipé (PC 386, disque 
dur, VGA). 
î . Comment bbtenez-vous ces 
renseignements sur les joueurs et 
surtout comment erttrez-vous en 
contact avec eux ? · 
SK. Dans,. le <;as de W0Jfpack 
nous avons contacté une compa· 
gnle qui travaille pour nous. Ve­
locity, c'est le nom de cette 
compagnie, ·a créé une simula· 
tiGn de vol sur PC nommée Jet­
fighter. Aux ~~ts-Unis, un ques· 
tionnaire est généralement inclus 
dans les' boîtes de jeux. Beau· 
coup d'achèteurs n'hésitent pas 
à renvoyer ces questionnf!ires 
aux éditeurs. Velocity, nous a 
donc fourni une liste des acqué­
reurs de·'Jetfighter. Les rensei­
gnements ainsi' obtenus nou? ont 
permis de connaître le profil des 
joueurs de simulgtlons. Nous 
avons contacté un certain nom­
bre d'entre eux qui ont bien voU= 
lu répondre à nos questions. 

Propos recueillis 
par Dan~ Boolauck 



NOUVEAU! TU PEUX BOSSER 
ETT'ECLAt~ 

Avec le nouveau micro-ordinateur Amstrad 
6128 Plus, tu peux bosser et t'éclater! 

Sur tes disquettes, tu révises tes cours : tes 
maths, ton français, ta géo ou ton anglais. Tu 
programmes, tu écris sur traitement de textes. 
Rien de tel pour bien bosser et se perfectionner en 
micro.Informatique. 

Sur cartouche, éclate-toi comme un fou avec 
les meilleurs jeux dans tous les domaines : Arcade, 
Action, Simulation, Réfiexion etc ... 
L'Amstrad 6128 Plus, il est extra. 

Pourquoi Plus ? Pllrce que c'est la nouvelle 
version de l'ordinateur le plus vendu en France. Et 
des Plus, il en a : un super look, un graphisme 
somptueux (32 couleurs parmi une palette de 

4096), un son stéréo époust0uflant et deux lec­
teurs : le lecteur de disquettes 3 pouces, compati· 
ble avec le 6128 et le lecteur de cartouches, pour 
lire les nouve!Jes cartouches Amstrad. 

C'est un véritable micro-ordinateur, livré com­
plet avec un écran stéréo, un clavier intégrant un 
lecteur de disquettes 3 pouces et un lecteur de 
cartouches Amstrad, une manette de jeu, et un jeu 
de simulation de course automobile • Burnin. 
Rubber • sur cartouche. 

Et en plus, il ne coûte que 2 990 F TIC en 
version monochrome, ou 3 990 P TIC en version 
couleur. 
· Prix public généralemenr conswé en version monoc::hrome. 

à partir de 
2990FnC* 

COMPLET 

Pour tout savoir sur le 6128 Plus, tapez 3615 code AmstJ:ad et lisez Amstrad Cent Pour Cent, dans tous les kiosques. 

IJe~uhaite rec~oinme do~m-;n~on ~ k nou~I ordinateur Amstrad612s Plu~ - - - - - - - - -~I 
1 , ·-
1 Nom : Prenom : I 

I Adresse : Tél. : I 
I Ville : Code postal . 1 I 
1 Envoyer ce bon à: AMSTRAD BP 73 · 72178, Grande Rut: 92310 SEVRES 1 

1 1 



Pr~grommez 
GEMUP 

Les utilisateurs du GFA basic 
'peuvent à1.1oir ·quelCi)u~ diffr­
cultés 'à créer, u~w application 
sous GEM. En effet; menus d'.é­
roulants, fenêtres· et autres 
icônes leur' coçnpliqueritJa tâdie. 
Pour y remê-dfer

1 
Micro Applica-. 

tion &dite le Gem Ut!lities, pack. 
GEM UP permet, -avec une 
quantité re,streinte dè codes, dé 
réaliser des sélections multiples 
d'objets, l'intégrati'on d1une 
image de fond dans une fenêtre, 
la pèrsonnalisatlon d'icôI):eS :ou 
le rafraîchissement ;-automatique 
d~l'éç_ran. 
En ce qui concerne spécifique• 
ment la gespon des fenêtres 
GEM, le déplacement et la r.é• 
_duction des fenêtres, la gestj,on 
facile des ascenseurs ou le dépla· 
cernent d'objets à · l'extérieùr de 
la fenêtre font partie des-possibi­
lités de GEM UP. La gestloh·de 
fond de GEM est facilitée : un 
·certain _nombr~ de procédures 
concernant la gestion du clavier 
et de ses raoc;ourcis, la,.prl_se en· 
compte automatique des di· 
verses r~0lutibns sont aussi 
fournies. GEM LlP permet de 
disposer d'une interface gra­
phiq1:1e évoluée (édition Micro 
Application. Prix : A). E.Ç. 

PC-roofs 
la ci le 

PC-Tools a ,sàns. l:Ombr-e d'un 
doute participé au suecès du PC. 
Ce programme, qui se super­
pose à Ms-Dos, di'spensel'utilisa­
tèur t'iéophyfe de la syntaxe 
quelque peià ésotérique -de Ms­
Dos, gtâée à une interfàoe,, plus 
erg~nomique (en. particulier 

44 

Cette rentrée voit la venue de nombreux ouvrages 
de micro. Qu'ils soient novice$ ou confirmés, tous 

les utilisateurs y ·trouveront certainement lèur 
bonheur. 

pour sa dernière versi0n) et à 
une plus grande clarté des procé­
_dures ~ suivre. L'çuvrage qui 
vous·est prêsenté ici vous permet 
dçmc de connaître dans ses 
moindres recoins ce logidel. 
Après une présentation rapide 
de son programme, rauteur s'at­
tache. à montrer certain.es parti­
cularités, comme la possibilité de 
le mettre eh mode résident, ëest­
à,dire de le garder en mémoire 
guelle que soit l'application en 
cours. · 
D'atltre part, les fonctions per­
mettant .de pratiquer des déRla­
éements de fichier et âe sous-râ.­
pertoire, de récupér.er des 
fichiers effaœs, de disposer 
d'une ·plus grande sécurité (grâce 
à la cré,aJ:!on de copies miroir des 
fichiel'S systèmes·) sont expli­
quéês clair.ement et disposènt 
même dans certai2s cas de hard­
cÇ>py d'écran pour mieux les il­
lustrer. A noter que le passage 
cortcemant les fonctions de re­
cherche de fichiers égarés (sur­
tO)lt en éas de: formatage mal­
heureux) ·et plus 
paffi'"ülièrement la restauration 
d'une disquette ou d'un disque 
dur, ne !(lissera personne ins~n­
sible. Üh livre indispensable 
pour, mieux utifü;er son PC (PC­
Tools, éditions Nfarabout). 

I.e livre de 
Oeluxe 
Painl·lll 

Avant d'explorer les fonctions 
évolu~e~ pe De/Yx.e Paint III, ce 
livre s'applique patiemment à 
faire découllrir les outils du log!· 
ciel (gommes, pinceaux, choix 
des coùleurs) . Grâce à des-illus· 
Ç'ations claires, l'apprentlssag~· 
des fontti6tis de brushs 
complexes ou des créations en 
relief s'avère relat~vement facile. 
Le livre aborde de manière tout 
àUsSl ·daii;e les surprenantèS pOS· 
sibilités de Deluxe Paintm en 
terme d'animation : les . notions 

de stoxy boaritl ou .da frame sont · 
expliquées avec des mot$ précis. 
L'ouvrage fournit au~i des trucs 
et astuces concernant la sauve­
garde dep palettes ou la simula­
tion d'une meilleure résolution. 
En fin' d!ouvrage, uri chapitre est 
réservé aux, rudiments de tech­
njques de dessin : .car De/wœ 
Paint Ill, aussi sophistiqué qu'il 
soit, ne ëlessin:era pas à Vbfré 
place. Un bon livre de 
.300 pages (Eâltion Miero appli­
cation. Brix : B). 

Commenl 
ehoisi1 son 
lroilemenl 
de lexle 

l'C, 'Ânllg,,, Al•fl, M•i 
Le p,rix ~levé des ·traitements de 
texte interdit qu'on se_ trompe lors­
de ~achat d'un soft. P,our ne pas 
faire· un investissement inadapté 
â ses b-esoins, sinoti·àsa machiné, 
le livre propose; d'abord- un ra· 
pide coufl!: d'.initiation à la micro­
informatique (p;résentation de 
concepts Ms au microprpcesseur 
et à la vftèsse de fonctionnement 
del?·machine) puis.une présenta­
tion du traitement de texte en 
abordant l'ense_rpble des fonc-

tions·de ce type de logiciel. Point 
intére:;;ant, chaque fonction 
abordee est . longuement expli· 
c:iuêe, dàns un langage clair et 
concis. Enfin Sopt indiqués les 
tIPiteménts de texte.disposant de 
cette fonction . Â la fin de l'ou­
vrage, les prihcrpaux traitements 
d~,texte (Wordstar, Word, Sprint, 
Le Rédacteur) sont présentés 
avec force dâtails. A noter un pe· 
tit chapitt:e · réservé aux traite· 
ments de texte·scientifiques. Tout 
cela r.eod cet ouvragé f ntéressant. 
(P. Robert, éditions Marabout). 

Bien débuter 
sros 

langage ·est particulière­
ment adapté · à la gestion des 
sprites, des effets sonores ou des 
périphériques (souris, joystiçk}. 
Grace-à un grand nombre d'ins· 
tructions prédéfinies, il s'avère 
être le langage des jeux par ex-
cellence sur.ST Cet ouvrage a 
pour bt1t de faire ·découv.rlr aux 

· débutants les différents outils de 
STOS tels que léditeur ,de carac­
tères, de sprites, g'icônes bu de 
musique.·A un.e.vitesse mesurée, 
le .livre explore les notions de 
base concernant les instructions 
en rnode direct_ou en mode pro­
grammé, la gestibn des entrées/ 
s0rties, l'animation de spritês ou 
les indispensables, tests de colli· 
sion. Le livre p,ropose .ensuite la 
création d1un programme de jeu 
de A jusqu'à Z, en en r~pectant 
l'ordre d'élaboration : création 
du st.énario, des d~coi's, cles per­
sonnages et de ta musique de 
fond, plJ,is progrgmmati_ori .. Un 
bon livre pour ceux qui veulent 
aller plu~ Join. (Editions Micro 
application. Ptix : C). 
- Eric C_aberia 





Suite de la page 29 
ST et Amiga s'il n'y avait que le 
marché américain. Les versions 
sr, par exemple, ne sont faites 
que poµr l'Europe. 
T. : Et les COI, CD-ROM, DVI? 
L. B. : Nous travaillons depuis 
un certains temps sur ces sys­
tèmes mais nous sommes freinés 
par le fait qu'il n'y a toujours pas 
de marché! On pense néan­
moins qu'il va arriver en 1991-
1992. 
T.: Travaillez-vous sur COI (sys­
tème de Philips) ou DVI 
(IBM/ Intel} ? 
L. B. : Sur les deux puisque, se­
lon les informations que nous 
détenons (et si elles sont justes), 
toutes les unités COI vont avoir 
une extension DVI, et pour un 
prix très faible. 
T. : Quels sont, d'après vous, les 
facteurs qui ont freiné le déve­
loppement du CDl? 
L. B. : Essentiellement le prix de 
la machine. Du point de vue tech· 
nique, il n'y a plus de problème 
depuis belle lwette ! Actuelle­
ment, les tonstn:icteurs tentent de 

produire un COI commerciali­
sable à moins de 1 000 dollars. 
T. : Quelles sont les difficultés 
que peut rencontrer un Français 
ayant votre qualificatiqn et qui 
veut s'installer ici ? 
L. B.: Ici, à Silicon Valley, il y a 
un niveau de vie assez élevé. 
C'est assez difficile à vivre au dé­
but et il vaut mieux avoir un con­
trat de travail avant m~me de 
fouler le sol américain afin d'évi­
ter les problèmes d'immigration. 
T. : Pourquoi avez-vous choisi 
de travailler ici ? 
L B. : Parce qu'en France, il y a 
peu de gens dans le milieu du 
soft alors qu'ici, à Silicon Valley, 
on a plutôt du mal à trouver des 
gens qui ne travaillent pas dans 
ce secteur ! Professionnellement, 
c'.est beaucoup plus intéressant. 
Cela me permet d'évoluer plus 
ràpidement et puis il y a une ef­
fetvescence technologique per­
manente. 
T. : Quelle est votre formation 
française? 
L. B. : Je suis Ingénieur en élec­
tricité mécanique. 

Après cette interview de Luc Barthelet, nous avons eu 
droit à une visite guidée du département Studio, c'est-à-dire du 

secteur de développement. En général, les éditeurs 
sont ravis de nous présenter leurs produits. Aux Etats-Unis, c'est 

le contraire ! Les Américains ont la phobie de Ja 
diffusion de l'information. U nous ont formellement Interdit de 

voir les jeux en développement et surtout de 
phOtographier les logjcielll 1 

Il est un des vétérans d'Electro­
nic Arts avec, à son compte, sept 
ans et demi de bons et loyaux 
setvices. Il y a débuté en tant que 
chef de produits, poste qu'il a oc­
cupé pendant quatre ans et 
compte à son actif !'aboutisse· 
ment de produits tels que Chuck 
Yeager's AFf et Skyfox. Au­
jourd'hui, il e5t à la tête d'une 
des plus importantes équipes de 
développement de produits des­
tinés à la micro-informatique de 
loisirs. Stuart Bonn est le vice­
président et directeur gênéral de 
EA Studios. 
Tilt : Pouvez-vous faire le point 
de la situation du marché aux 
Etats-Unis et la position d'EA par 
rapport à elle ? 
Stuart Bonn : Actuellement, 
nous sommes dans une période 
de transition. En 1989, le mar­
ché de la micro familiale que 
nous appelons le marché de 
floppy disk, a accusé une baisse 
en termes d~ revenus pour les 
éditeurs. Les ventes d'IBM PC 
ont augmenté de 15 % mais, par 
ailleurs, la carrière du C64 et 
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l'App/e 11 est bel et bien terminée 
aux Etats-Unis. C'est simple, les 
détaillants ne veulent plus 
vendre des softs sur ces deux 
machines. Ce sont des nouvelles 
effectivement mauvaises mais li 
y en a de bonnes aussL Nintendo 
va lancer la Super /ami/y 
Computer (la Famicom) qui est 
en fait un micro-ordinateur sans 
clavier. Sega et NEC annoncent 
la sortie imminente de leur con­
sole 16 bits. La tâche d'EA, à 
l'heure actuelle, est d'essayer de 
déterminer les machines pour 
lesquelles li sera commerciale­
ment intéressant de produire des 
logiciels. C'est là un exercice au­
quel nous sommes rompu de· 
puis nos débuts. Nos premiers 
produits tournaient sur Atari 800 
et Apple Il. Ensuite, nous avons 
opté pour le C64 lors du déclin 
de l'Atarl 800, puis le PC et 
l'Amiga, "etc. En ce moment, 
nous nous Intéressons de très 
près au formidable marché de la 
console Nintendo . EA va d'ail­
leurs commercialiser des titres 
(par exemple Skate or Die JI) sur 

la Nintendo 8 bits. La Megadriue 
n'est pas non plus à négliger, 
c'est une 16 bits et elle se prête à 
merveille aux produits qu'EA af­
fectionne. Pour finir, nous tra· 
vaillons également sur le CDlV 
et la nouvelle machine, un multi· 
média d'IBM et Microsoft (un 
286, VGA et lecteur CD-ROM). 
T. : En pénétrant sur le marché 
de la console, vous entrez en 
compétition avec des éditeurs de 
jeux sur cçmsole (comme Ak­
klaim) qui possèdent de gros 
moyens financiers. Ne craignez­
vous pas ces puissants concur­
rents? 
S. B. : Certes, ils ont des 
moyens que nous ne possédons 
pas. Mais une chose est sOre, EA 
ne doit sa place actuelle qu'au 
talent de-ses équipes et à la qua­
lité de ses produits. Ce que nous 
avons pu faire dans la micro, 
nous pourrons le faire avec les 
consoles. 
T. : Qu'allez-vous produire corn· 
me titres pour les consoles ? Des 
adaptations de vos programmes 
sur micro? 
S. B. : Ce sera le cas dans un 
premier temps. Par exemple, Po­
pulous et Budokan seront déve­
loppés sur Megadnue Lorsque 
nous aurons bien maîtrisé le 
marché et jaugé son potentiel. 
nous nous lancerons dans le dé­
veloppement de jeux exclusive­
ment créés pour les consol.es. 
T. : Cela veut-il dire que EA dé­
laissera progressivement la mi­
cro·inforrnatique familiale en fa­
veur de la console ? 
S. B. : La réponse est non et ce 
pour plusieurs raisons. Beau­
coup de personnes, à EA, dé- ' 
fendent la micro familiale, En 
outre, il risque d'y avoir un re· 
gain d'intérêt pour la micro avec 
l'arrivée du CD-ROM. Pour ter-

miner, je dirais qu'il n'est jamais 
très prudent d'investir dans un 
seul secteur. 
T. : Quelques mots sur les labels 
affiMs (Lucasfilm, Cinemaware, 
Ocean, etc.)? 
S. B. : Nous assurons la distribu­
tion de leurs produits et, si vous 
leur posez la question, ils vous 
parleront du rôle important que 
joue EA dans ce secteu.r. Pour 
nous, ces sociétés sont impor­
tantes, nous leur fournissons di­
vers services qui contribuent à 
leurs succès commerciaux. Bien 
sOr, ce sont des concurrents mais 
cela est nécessaire pour mainte­
nir un bon niveau de qualité et 
nous forcer à nous dépasser 
pour faire toujours mieux que 
notre voisin. 
T. : Dernière question : Quel est 
le profil du joueur américain sur 
vos machines ? 
S. B. : Il varie d'un ordinateur à 
l'autre. Nous pouvons dire très 
schématiquement que, pour le 
PC, le consommateur est un 
homme, âgé de 15 à 40 ans, 
etqu'il achète. 1,m à deux jeux par 
an. Il utilise sa machine pour des 
raisons essentiellement profes­
sionnelles. Il aime les jeux qui 
mettent en valeur les capacités 
de son ordinateur. Il affectionne 
les simulations .et les jeux d'aven­
ture à la Sierra. 
Pour l'Amiga1 il s'agit toujours 
d'un homme, âgé de 15 à 
30 ans. li achète entre deux et 
quatre jeux par an. Notez que 
25 % d'entre eux n'en n'achètent 
jamais ! Ce passionné de jeux 
apprécie l'action et les jeux à la 
Cinemaware. 
Les possesseurs de Nlntendo 
sont plus jeune~. 9 à 14 ans et 
ilsachètent quatre à cinq jeux par 
an. Leurs jeux préférés : les jeux 
d'action et les actions/aventure. 

Transition : le mot résume bien la s ituation de 
notre secteur économique. Mais cela n'est pas exceptionnel, 

le passé d'Eleci:ronic Arts nous le 
démontre bien. 

Cette société a constamment re­
mis en question sa stratégie corn· 
merciale. Cette faculté d'adapta­
tion rapide aux changements 
semble être son point fort. C'est 
même probablement une des rai· 
sons de ·son succès. Actuelle· 
ment, le marché du jeu sur micro 
ou console évolué rapidement. 
Face à ces transformations, EA ne 
prend aucun risque. La politique 
de EA peut se résumer ainsi : on 
se place un peu sur tous les fronts. 
On attend quelques mois, Je 

temps de voir les machines qui 
s'imposènt sur I.e marché, et on 
ne se lance réellement qu'au mo· 
ment où les données du marché 
se fixent. Rien de nouveau à tout 
cela, cette prise de position se re­
trouve chez presque tous les édi­
teurs. Alors que nous réserve 
l'avenir? Consoles? Micro? CD­
ROM ? COI ? Bien malin ou bien 
chanceux celui qui donnera le 
quarté dans l'ordre. Et puis 
d'abord, s'agit-il d'un quarté? 
D'un tiercé ? Dany J?oolauck 
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G.LocAir 
Battle 

SEGA 
Shoot-thein-up 

Ce nouveau shoot-them-up de 
Sega est la suite du célèbre Af­
rerburner Comme dans le pro­
gramme précédent, votre avion 
de chasse hyper-sophistiqué 
décolle d'un porte-avions pour 
accomplir des missions de plus 
en plus pénlleuses. Cette 
fo1s-c1, chaque niveau se dé­
compose en une série de 
courtes séquences, au cours 
desquelles vous devez abattre 
un certain nombre d'avions en­
nemis en un temps donné, pour 
pouvoir enchaîner sur la mis­
sion suivante. Comrne dans Af­
lerburner, les commandes de 
votre appareil répondent mer -
ve1lleusement bien, ce qui vous 
permet d'exécuter des figures 
part1culièrement acrobatiques. 
Au niveau de l'armement, vous 
disposez d'un canon et de mis­
siles téléguidés Votre viseur 
devient rouge quand il ac­
croche ~une cible et vous devez 
lâcher le missile à ce moment 
précis. Plus question de lancer 
des proiecllles au hasard com­
me dans Afterburner, il faut res­
pecter un li rn 1 ng très strict. 
L'autre nouveauté repose sur 
l'ut1hsation de la 30 surfaces 
pleines qur permet d'augmen­
ter encore la vitesse de l'arnma-
11on. Il est à noter que le gra­
phisme est particulièrement 
soigné pour ce type d'anima­
·1on G-Loc Air Battle est dispo­
nible en version standard ou 
cabine. Asseyez-vous donc 
dans la cabine et bouclez votre 
ceinture de sécurité avant de 
décoller vous ne serez pas dé­
çus du voyage ! La cabine se 
penche en tous sens au gré 
des acrobaties que votre appa-
reil exécute et cela est tout à 

fait impressionnant A 
l'instar d ' Afterburner, 

l ' intérêt de ce 
pro g ram· 

me re-

G-Loc Air Battle exige des tirs très précis 

Si Major Title étincelle au firmament des golfs, les 
shoot-them-up ne sont sauvés de la banalité 

que par des sensations fortes (G-Loc Air Battle), la 
rapidité (MERCS) et l'atmosphère (Aliens). 

pose essentiellement sur la qua 
lité de la réalisation. Tout est 
étudié pour vous faire ·éprou­
ver des sensations fortes, 
même si le jeu en lui-même 
n'est pas particulièrement inté­
ressant. Ce n'est pas la peine 
de tenter une conversion sur 
micro ou console, car le jeu y 
perdrait tout son charme. Un 
programme impressionnant. 

CAPCOM 
Shoot-them-up 

C'est à Capcom que l'on doit le 
légendaire Commando, ce jeu 
d'arcade qui a inspiré tant de 
clones sur micro comme en ar­
cade. Cet éditeur fait un retour 
aux sources avec MERCS, nou­
velle variante de Commando, 
qui se joue seul ou à deux 
Vous contrôlez un mercenaire 
américain qui a pour mission 
de stopper l'invasion d'un pays 
ami Armé d'une mitraillette et 
de quelques roquettes, vous al­
le;z à la rencontre des armées 
ennemies et vous rentrez dans 
le tas. Les soldats ennemis at­
taquent de toutes parts et vous 
ne vous en tirerez qu'en étant 
très rapide. Heureusement, vous 

pouvez ramasser des 
armes en ch.emin très 

efficaces, que 
vos adver­
saires aban-

donnent derrière eux, ainsi que 
de la nourriture qui vous permet 
de remonter votre niveau 
d'énergie et de tenir le coup. A 
la fin de chaque secteur, un re­
doutable engin de guerre vous 
attend. MERCS est un jeu très 
rapide qui bénéficie de super­
bes graphismes, tant en .ce qui 
concerne les sprltes que les 
décors Ce n'est certes pas le 
programme le plus original de 
l'année mçiis, sf vous êtes un 
fan de ce type de ]eu, ne le ra­
tez pas car c'est l'un des plus 
réussis. 

A liens 
KONAMI 

Shoot-them-up 
Ce shoot-them-up s'inspire du 
film Alien fi. Seul, ou à deux, 
vous pénétrez dans une base 
abandonnée pour nettoyer te 
terrain à l'aide d'un puissant fu­
sil. Tout d'abord vous avancez 
pied à pied dans les couloirs de 
la station, qui défilent en scrol­
ling honzontal Des œufs 
éclosent devant vous, libérant 
de redoutables créatures qui se 
déplacent très rapidement. Un 
monstre vous attend au bout du 
couloir Vous l'abattez après un 
long combat et vous empruntez 
L1ne navette qui mène au sec­
teur suivant. Cette séquence 
est représentée en 30 et vous 
roulez à toute allure en tirant sur 

les allens qui se laissent tom­
ber du plafond, pour tenter de 
monter à bord de votre véhi­
cule. Dans le secteur suivant, il 
vous faudra ramper dans 
d'étroîts conduits d'aération, in­
festés d'aliens agressifs. Il est 
indispensable de mettre la 
main au plus vite sur un lance­
missiles, si vous voulez sur­
vivre. Ce shoot-them-up est très 
prenant, d'autant plus que l'at­
mosphère du film est fort bien 
rendue grâce à des monstres 
particulièrement repoussants et 
à des bruitages très convain­
cants. Bien sûr, l'action d'A/iens 
consiste seulement à tirer sur 
tout ce qui bouge, mais l'alter­
nance entre les scènes en 
scrolling horizontal et celles en 
30 relance bien l'intérêt du jeu. 

Major 
Tit/e 

IREM 
Simulation de goll 

Si les combats précédents 
vous ont épuisé, vous pouvez 
toujours faire un parcours de 
go1f pour vous remettre de vos 
émotions L'action est repré­
sentée en 30, avec de somp­
tueux.graphismes. Le décor dé­
file avec un formidable effet de 
perspective lorsque vous faites 
pivoter votre joueur sur lui­
même, du 1ama1s vu 1 Ce réa­
lisme étonnant est obtenu par 
un mélange de 3D et de scrol­
ling différentiel si bien que lors­
que vous pivotez, les arbres qui 
sonî près de vous ne tournent 
pas aussi vite que ceux qui sont 
plus loin. Une fois que vous 
avez frappé la balle, vous la 
suivez sur l'écran, tandis que le 
terrain défile au-dessous. Le 
programme est également très 
réaliste, avec toutes sortes d'ef­
fets, mais c'est vraiment la qua­
lité de la réalisation qui fait de 
ce soft ta meilleure simulation 
de golf à ce iour. D'autre part, 11 
faut signaler que Major Title 
permet à quatre joueurs de 
s'affronter sur un parcours. ce 
qui est très plaisant Même la 
simulation sur console Neo­
Geo est loin de faire le poids 
face à ce magnifique pro­
gramme. 

Alain Huyghues-Lacour 

49 



Les .graphiiùnes· èx'éel1erits. en VGÀ . · · 

~e n:y. cmyai~ plu~ .... "s!J~?r§~ri:Ï~e;:.Îe ~~~(sim\X\a· 
teur de .. combat ·sous,inann rèste au·« tbJJ.fot-,,· p!i!n· 
dant plus{aurti ·anrré~ · vl~nt enfin .de·'prend,re ... s.a 
retratte. Sîle'nt Service 11 arrive sur PC· quèlques 
mois à ·peine ap~ès la; sortie de W9ifpçrck (Tilt 
n· 80),deseuh autre~ grand de la micro subaquC)­
tique. Comme sou1,1ent, Ges'deux hits se valent. Ils 
ont beaucoup d'éléméilts en commun mals af· 
fichent J i.uss\ leur spédfl.cité. 
Stratégie. scénario : toujours plus de variété. Le 
programme conserve urie stratégie identique dans 
la forme à celle de Silent Service l. rn<1is elle est 
bien plus complexe. Plusieurs niveaux de jeu vous 
permettent d'affronter des ennemis immobiles, Un très bon niveau stratégique. 
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P11s. de IOngue p~éPârot104.4~ ·Pliiit de ·bat.ailte. 
·1orpilles"Slir lâ··s~rfac~d:le .Ill rner,.puis l~s explo­
. siqhs magnfflqués qul dorln.enl .Heu à des. g~fbes 
d'eau, des tumultes 9e ~mée .QU de fü,1mtnes vrai­
ment tt~ réalistes. 
'Les silhouettes.c,1e navires ennemissont d'une pré· 
c)sfoii retna,r<juable, Il est:en effet· possible de re· 
pérer, à l'œil nu, le type de vaisseau rencontré, et 
de savoir 'ainsi s'il s'agît d'un navlrè marchand, 
d'un destroyer ou d'un sou.s-marin en surface. Ces 
atouts garantissen'.t l'ambi.ance de la partie. Une 
fois lancés dans l'offensive, les pilotes de tous ni· 
veaux ne poun:ont plus lâcher l'aventure! 
Le maniement du jeu : des lacunes mais aussi des 
trouvailles. Première déception, il est impossible 
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Des gerbes d'eau et des flammes très réalistes. 

L~ reœnP-a~ des cibles, très pratlqûe. 
· . Lequel acheter? P.our ma part, et ,quel que soit 
· ...... l1~at dcnnes f\nafices, je n 'hé$\ter~i P,"ls .. ~ me pro.· 
· cti\\~t· au plù~.· vitif c.ette nouvelle versl6p .cf'1:l\1 soft 

·qui m'a faiflartt rêver depuis plusteurùnrtées. Et 
je suis peraua~ qtre les nombreux ,fanas de ce 
programme feront de même. Silent Seruice JI offre 
un jeu superbe, très souple et surtout bien plus 
conllou que œful de Wo/fpack L'absence de 
mode ConStruction est largement compensé par la 
richesse dé~ .. s.cénarios. Quant au contrôle de pu· 
sl(lurs :;ubtn~~ibles, l'un des «plus·~. offerts par 
Wo/fpack, jiùals ·qu.'il engendré parfois des mis· 
·stons trop délicate~ et que nombre de joueurs pré· 

Type ----simulateur de cqtnbal SOllS·mann 
Intérêt. .. 18 
Graphisme * * * * * 
~;~w;J: . ·::; :. 
Pnx c 

Avis 
Moi qui ne suis pas fan de simulations, f aî passé 
de longues heures avec Silent Seroiœ Je pense 
qu'll èn sera de mème pour cette verston, encore 
plus bè1le. La seule chose qui œ.frçiidi~e mon en· 
thousiasme. c'est le contrôle ati,davier que je dê­
feste . 'M:ais comment résister à\m programrne si 
accrocheur? Alain·· Hu~ghues·Lac6ur 

Wolfpack ; admirez la finesse des graphismes. 
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Des amies supplémentaires sont les bienuenues. 
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De8 monstres de /IJ1 d~ nl11~9.u'supç.,bes 
.. ,... . . . ·... .. ..- mals terriblement cori4œ!i", :." ·: · 

cdÙleur· ~o~~poil.Q à une <1rme p~hlcùli~re.:: t~ .>; ~~rrible est "bonM, (,.~ (ib~~r~Nigitalisatlons 
rougé vCiu_(<Jonne un tlr mtJltlplé, .te: jài.lo~:::~~. ônt également éW sùpprl.tnê~s::;:. t~· contrèpàrtle·, 
langues de feu, leyert un rayon dù plus. be'! effi~t~ ·, . l~ ,musiqués sont bien ~Ns;.,r4ussi~. On. repro· 
le bleu des lasers concentriques. Pour accrbîti:e fa·.. cliera à Superstar Sofdier· sa trop grande simili · 
puissance de votre arme, rien de plus simple ~ il rude avec Gunhed ; Je trou~ -q_ue Superstar Sol· 
suffit d'avaki:plusfeuIS pastilles de même cbuleiir: dier surclasse neltement son ancêtre tant au 
Vous pourrez ~gaiement récolter des missiles, vn niveau du graphi$me que de lii j~uabili!é Et puis, 
bouclier protecteur (que l'on manie grâœ au bou· lorsqu'un sort vous tient en haleine des nuits et 
ton 11. Vous ·aurez même la possibilité de. conti· des nuits, nul doute, c'~ un .bit. Un très grand 
nuer à l'errdr-0itoù vous avez été détruft au lieu de shooHhem up. 
repartir du début. 11 y a moins d'armllS que dans 
Gunned, .. ce qui rénd le jeu moins confus et laisse 

Nombre et vitesse des sprftes sont sidérants. 

Olivier Scamps 

Type-------~--shoot·lhetn·IJP 
/htérét 16 
Grophtsme * * * * * 
Animation - * * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix D 

Avis 
Je suis loin de partager J'enthousiasme d'O.S sur 
ce shoot·them·up auque1 je reproche d"être beau 
c.oup trop semblable à Gunhed. Mais surtout, Je 
lui reproche sa difficulté : la pltipart des joueurs 
auront toutes les peines du monôe à aller plus loin 
que le début du second niveau, Je vous dé• 
conseille ce programme aus.si beau que frustrant. 

Alain Huyghues-Lacour 



Chess 
Champion 
AMI GA 
Chess Champion relève le défi 
d'être à la fois accessible aux 
débutants et de mener la vie 
dure aux joueurs de club de 
première catégorie. Jacques 
Harbonn, qui est pourtant un 
joueur de classe, l'a expérimenté 
à ses dépens . Un superbe 
programme. 
Editeur : The Oxford Softworks ; 
auteurs : Chris Wbittington, 
Andy Pennell. 

Vous ooez le choix 
entre plusieurs perspectives. 

Chess Champion est l'adaptation sur Amiga du 
programme Chess Ployer 2150. présenté dans le 
n' 73 de Tiit, et qui avait gagné en 1989 le cham 
p1onnat anglais des logiclels d'échecs sur ordina· 
teur personnel Le programme a encore été amé 
lioré, tant au niveau de la force du programme 
que de certaines facilités de Jeu. L'échiquier est 
représenté en 2 ou 3D La perspective adoptée en 
3D est bien lisible D'ailleurs. vous disposez de la 
rotation, bascule, agrandissement et inclinaison 
latérale pour adapter cette vue à vos goOts. Le 
programme propose cinq jeux de pièces (les 
mêmes que sur la version ST). Ces pièces sont 
bien dessinées maiS le rendu est moins bon que 
pour Chess Master ou le remarquable Batt/e 
Chess. L'enregistrement des déplacements s'effec· 
tue de manière classique en cliquant sur la case de 
départ de la pièce et en transportant celle-cl 
jusqu'à sa case d'arrivée. De plus, s'il n'existe 
qu'un seul mouvement possible, le programme va 
déplacer de lui même la pièce uniquement en la 
sélectionnant, ce qui apporte un nouveau confort 
de jeu. Le programme pratique toutes les règles 
internationales d'échecs et propose même le nul 
en cas de situation équilibrée (en fin de partie uni 
quement. bien entendu). Il offre, outre les options 
habituelles des jeux d'échecs, l'évaluation des po-

1'Joue~ '2::...leee:ee: sa 

En mllieu de partie, Che& Champlon se montre à la fois bon tacticien et bon stratège. 
sttions. la ligne ec la profondeur de la recherche, le 
rappel des pièces capturées, sans oublier les in 
dispensables pendules Chess Champion reprend 
le principe d'évaluation de votre ELO (votre force 
aux échecs) de son petit frère . 24 positions traitant 
de domaines divers vous sont soumises et vous 
disposez de deux minutes et de quatre essais pour 
trouver le bon coup pour chacune. L'estimation 
obtenue est assez fine . Le programme offre un 
vaste éventail de niveaux répartis en deux types . 
faible ou fort. Pour ce dernier. vous disposez du 
réglage du temps de réflexion en mode Tournoi 
(le programme peut dépasser amplement le temps 
sélectionné pour une pos111on difficile. quitte à rat­
traper ensutte son retard). mode Moyenne (au 
nom mal choisi, le programme 1ouant chaque 
coup dans le temps imparti). et Temps égal où 
Chess Champion calque son temps de réflexion 
sur le vôtre, sans oublier le mode Infini pour les 
problèmes. On regrettera cependant l'absence 
d'un mode de contrôle pour l'ensemble de la par· 
tle et d'une recherche de mat Les débutants dis­
posent de dix niveaux dédiés aux noms évoca­
teurs Le programme joue ici comme un joueur du 
dimanche, effectuant des coups inutiles ou dange· 
reux Cette option est cependant fort utile pour les 
joueurs occasionnels car, avec seulement cinq se-

Un programme très solide en flnole. 

condes de réflexion en mode Fort Chess Cham· 
pion se situe déJà autour de 1630 ELO soit le 
niveau d'un joueur de club de deuxième catégone. 
La bibliothèque d'ouvertures a été améliorée de 
beaucoup Tout d'abord, elle est encore plus éten 
due (150 K de données compacrées) et comprend 
des lignes longues et variées. Les interversions en 
ouverture sont désormais reconnues Le pro· 
gramme annonce aussi le nom des principales ou 
vertures classiques De plus, on peut choisir le 
type de ligne (hasard. puissance, classique ou 
non), et inclure ses propres lignes (créées avec un 
éditeur de texte) Enfin. le programme est capable 
de compléter lui même sa bibliothèque en fonc· 
tion du résultat des parties En milieu de partie, 
Chess Champion se montre bon tacticien mais 
aussi bon stratège, ce qui est déjà beaucoup moins 
courant En finale, on retrouve les qualités de 
Chess Ployer 2150, le programme maîtrisant bien 
les règles du carré et de l'opposition, et appliquant 
les différents algorithmès de mat (y compris dans 
le cas difficile de la finale roi contre roi, cavalier et 
fou) En conclusion, Chess Champion est vérita 
blement un superbe programme, très agréable à 
jouer et doté d'options multiples. Sa force de jeu 
le rendra redoutable même pour les joueurs de 
première catégorie mais il sait aussi se mettre à la 
portée du débutant. Jacques Harbonn 
Type ____________ échecs 

lntérét 19 
Graphisme * * * * 
Animation non 
Bruitages non 
Pnx C 

Avis 
Chess Champion est moins beau que Battlechess 
ou que Chessmaster 2000, mais plus performant 
Car ce soft intelligent peut également jouer les im 
béciles En effet il dispose de plusieurs niveaux 
pour débutants, ce qui le met à la portée de tout le 
monde Alain Huyghues·Lacour 
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Simulera 
AMI GA 
Un tan le volant d'une maniabilité exceptionnelle, une jouabilité 
parfaite, Microprose, une fois encore. fait la preuve de son talent 
avec ce shoot-them-up pas tout d fait comme les autres. Les fous de 
la gâchette en quête de sensations nouvelles apprécieront ... 
Mic1oprose. Réalisation : Graftgold. 

Votre but : détruire Io Matrice, un immense champ de bataille généré par l'ordinat~ur. 

Un écran radar pour contrôler les ennemis. 
Microprose nous a souvent présenté de superbes 
programmes, mais rarement dans le domaine des 
shoot-them-up. Cet éditeur réussît cependant à re· 
nouveler le genre avec Simulera. Dans ce soft très 
original, votre mission consiste à venir à bout de la 
Matrice, un immense champ de bataille généré 
par ordinateur, en détruisant les projecteurs 
d'énergie qui alimentent ses différents secteurs. 
Vous circulez sur des plaques suspendues au-des­
sus du vide aux commandes d'un véhicule blindé. 
Certaines parties de la Matrice ne sont accessibles 
que par les airs, mais cela ne vous arrêtera pas, car 
vous pouvez déployer deux ailes. Tandis que vous 

gardes, sinon vous risquez d'être pris sous le feu 
des miradors ou d'être surpris par un tank. D'autre 
part, mieux vaut garder un œil sur l'éeran radar 
afin de prévenir les attaques des vaisseaux enne· 
mis Heureusement, vos écrans pr-otecteurs en· 
œissent un certain nombre de tirs et vous disposez 
de deux canons, ainsi que de quelques missiles 
fort efficaces. Et puis vous pouve.z améliorer votre 
véhicule et même g4gner des vies supplémen· 
taires en récupérant les modules qui apparaissent 
quand vous abattez un engin ennemi. 
L'action est représentée en 3D, depuis l'arrière de 
votre engin, et vous pouvez circuler en toute li 

progressez sur la Matrice, restez toujours sur vos Danger : des miradors hostiles vous guettent. 
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Le piloU!ge exige d 'excellent:s réflexes, 
berté. sans aucun itinéraire imposé. La maniabilité 
de votre véhicule. est étonnante. Il faut voir le. dé· 
cor défiler à toute allure tandis que vous foncez à 
travers les méandres de la Matrice Ge type de 
pilotage, qui exige d'excellents réflexes. est parti· 
cullèremerrt excitant L'excellehte utilisation de 
l'animation en 3D surfaces pleines fait naître des 
sensations totalement différentes de celles des 
shooHhem·up habituels. D'autre part, les gra· 
phismes, très colorés, contribuent également au 
succès du programme. Simulacra offre une grande 
jouabilité, cars~ concepteurs ne sont pas tombés 
dans le piège de lc;i complexité. Comme tout 
shoot-them·up dlgne de ce nom, ce programme 
permet une prise en main immédiate. On n'utilise 
que quelques touches correspohdant à différentes 
fonctions et on n'a jamais à manipuler le clavier en 
plein combat les fous de la gâchette en qu~te de 
sensations nouvelles doivent absolument essayer 
ce shooHhem-up new look, ils ne le regretteront 
pas. Alain Huyghues-Lacour 

Type __________ shoot-them·up 
Intérêt 17 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

A votre dispasltlon : canons et missiles. 

Avis 
Renouveler le genre du shooHhem·up n'est pas 
une mince affaire Simulacra y est cependant par· 
venu avec brio. La représentation en 3D surfaces 
pleines apporte un grand réalisme et l'animation 
reste très rapide. Un excellent jeu pimenté d'un 
zeste de stratégie. Jacques Harbonn 

Ce logiciel mêle l'ambiance shoot-them·up à la 
stratégie qu'implique le maniement 3D de votre 
vaisseau. Mais les ennemis sont trop semblables et 
assez faciles à vainc.re. Les séquences de vol sont 
impressionnantes dans la justesse de leur anima· 
tion 3D. Olivier Hautefeuille 



Gold of theAztecs 
AMI GA 
Dans: la plus pure lignée des Indiana Jones, 
Gold of the Aztecs vous lance a /a recherche d'un trésor protégé 
par un nombre hallucinant de pièges. Cinq niveaux 
de jeux, 81 écrans comportant" chacu n au moins trois embûches 
mortelles, vous n'êtes pas au bout de vos peines! 
US Gold. Conception Dave Lawson. 

Je m'étais déjà montré très enthousiaste au sujet 
de cette aventure/action dans l'avant-première du 
précédent numéro. Le test de la version bêta n'a 
fait que co11flrmer la grande qualifê de ce logiciel ! 
Pour rappel, une version bêta est une vèrsion défi· 
nitîlie compmtant encore quelques bogues l'Ili· 
neurs qui sont Gensés etre éliminés de la version 
finale Ceux qui ont apprécié Barbarian de Psy,· 
gnosis devraient se régaler avec Gold of the Aztecs 
qul est em:ore plus dément ! 
Dans cette aventure/action, vous peraonnifiez. un 
aventurier fauché, Bret Conrad, à la recherche 

son bras lors du. Ur et l'éjection tles douilles (ex· 
cellent 1), 
Qualifié de Jeu s'aventure/action, Gold of the Az. 
'tees sera,it ph:itôt, à mon sens, an jeu d'action for· 
temeAt closé de stratégie. B{et dolt explorer les su· 
pefues d~cors des c:înq niveaux du jeu, truffés de 
monstres ( çertains sont gigantesques). Chacun des 
quatre-vingt-un écrans est un puzzle oil la mort 
i;ious guette! li y a, en gros, deux ou trois pièges 
par écran ! Par moments, vous 1).V~ â peine le 
temps de réflédür et d'agir 
Tous les pièges possèdent deux intérêts. Tout 
d'abord, li y a l'effet de surplise, puis vient la dlffi 

Admirez les douilles qui s'éjectent. Les monstres sanguinaires ne vous laisseront pas de répiL One hésitation et vous êtes mori. 

Un jeu d'action fort.flment dosé de strat,êgle. 
d'un trésor enfoui dans un temple aztèque dont il 
possède le plan. Vous devez déjouer tous les 
pièges et tous les dangers et récupérer en chemin 
des objets d'une valeur Inestimable. L'objectif est 
simple, le parcoura est délicieusement infernal ! 
A l'aide du joystick ou du clavier, le joueur con· 
.trôle Bret. Ce dernier peut exécuter toute une sé· 
rie de mouvements tels que la marche, le saut (sur 
place et en avant), le saut périlleux (avant et ar· 
rière). Il peut aussi pivoter sur place. grimper à la 
corde, monter à l'échelle, actionner un levier et, 
finalement, se baisser pour éviter un projectile ou 
ramasser un objet. 

une machett~ et un pistolet. Les munitions de 
votre automatique sont illimitées mais Bret doit ré­
gulièrement changer de chargeur, acte qui dure 
quelques dixièmes de seconde et peut être fatal en 
pleine action! Vous pouvez tirer (debout ou à ge· 
noux) dans quatre directions, c'est•à·dire en l'air 
(au-dessus de votre tête ou légèrement en avant), 
face à vous (debout ou à genoux) et en direction 
du sol. 
Les directions sont identiques pour le maniement 
de la manchette. Je soulignerai, à ce sujet, le réa­
lisme des mouvements de Bret quand il tire au 
pistolet. On voit bien le mouvement de recul de 

Pour se défendre ou pour attaquer, Bret possède Le jeu devient de plus en plus difficile. 

Des ennemis aussi rfldoutables que variés. 
cuité à les sunnonter, ce qui demande de la dex· 
térité et une bonne synchrooi$ation des mouve· 
ments de Bret. Au début, le maniement du joystlck 
semble difficile m<;1is quelques parties « <l'échauffe· 
ment• suffisent à éliminer ce problème. Vous dis· 
posez de trois vies pour démarrer le jeu . Deux au· 
tres vies supplémentaires sont disponibles au 
coUIS de la partie. Deux bons points sont accordés 
pour la présence d'une option de sauvegarde èt la 
possibilité de ne pas recommencer en début de 
niveau après chaque mort. 
La première fois que j'ai joué à Gold of the Aztecs, 
je pensais me trouver devant un de ces habituels 
jeux d'action insipide. Cette impression était ren· 
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forcée par les graphismes du premier nivEtÇu qUi 
n'ont vraiment rien d'excepfümnel. Mais, au bout 
de cieux ou trois parties, îg n'ai plus lâché le joys· 
tick tant le jeu était passionnant 1 Je voulata abso­
lument voir cé qu'il y avait plus loin. Bien m'en a 
pris car les décors suivant.s sont somptueux et les 
monstres encore plus redoutables. Teclu:iîque· 
ment, Gold of the Aztecs est tout à fait correct sur 
tous les plans. Ce que je pourra1s lui reprocher, 
c'est sa durée de vie assez court~. En effet, une fois 
terminé, le jeu est à clé!sset dans sa eollection ! 
Cela dit, rares sont les jeux qµi m'ont procuré au­
tant de plaisir. En considérant le cwat du soft 

bien à l'époque et c'était une erreur. excusez la 
bavure!). Une des grandes œmvexsions <l'arcade 
de l'année. Alain Huyghues·Lacour 
Type _____________ arcade 
Intérêt 18 
Graµh isme * * * * * * 
Animatîon * * * * * 
Bruitages * * * * * * 
Prix D 

(199 francs), le rapport qualité/prix est excellent. Se promener nu n'est pai; recommandé. 

On en a réellement p0ur son argent quand on rimiiiiiiiiiiiifi:~i.i~iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii~i.Tiiiiiiii~~---··ilFIAi~iiiiiiiiiiiiiii1 
aime ce genre de jeu. Moi j'achète les yeu)( fer­
més ! Dany Boolauck 
Type __________ action/auenture 
Intérêt 17 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bn.IJtages * * * * * Prix B 

Ghouls'n 
Ghosts 
Megadrive 
UY'I uniuers de film d'épouuante 
avec monstres, vautours 
et guillotines : frisson garanti ! 
Mais c'est un frisson de plaisir. 
Rares sont /es jeux qui offrent 
à la rédactiotî l'opportunité 
d'une telle unanimité. 
Sega 
Comment ne pas reparler de Ghouls 'n Ghost.s qui 
sort sur Megadriue ? Ce grand jeu d'arcade de 
Capcom marque le retour du chevalier Arthur, le 
héros de Ghosts'n Goblins. Les nombreux fans de 
cette série seront sans doute ravis d'apprendre que 
Capcom est actuellement en train de terminer le 
troisième épisode et qu' il devrait arriver dans les 
salles d'arcade dans les prochains mois. 
Le chevalier Arthur affronte de nouveaux 

Votre situation n 'ei;t pas des plus brillantes. 
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La meilleure solution, lorsque les autres se sont soldées par un échec: le repli stratégique l 

monstres dans un univers de film d'épouvante. Les Version Supergrafx 
couperets des guillotines s'abattent tandis que les 
vautours se préparent au festin, quelle ambiance ! 
T 0ut au long du jeu on rencontre une belle galerie 
de monstres et vous devrez gagner chaque pouce 
de terrain par la force des armes. Celles que vous 
découvrez en chemin sont pratiquement les 
mêmes que dans le premier épisode, mais faites 
attention en les ramassant. En dépit de leur puis· 
saace, certaines ne sont efficaces que dans cer· 
laines situations. 
Mais Ghouls 'n Ghosts présente également d'in· 
téressantes innovations : le magicien capable de 
transformer Arthur en vieillard ou en canard, ou 
bien encore l'armure magiqu.e. Cette conversion 
très réussie figure parmi les titres )es plus accro· 
cheurs sur Megadriue. Décors et sprites sont tna 
gnifiques et on retrouve tous les petits détails qui 
font le charme du jeu d'arcade, comme les plumes 
qui volent en tau~ sens lorsque vous abattez un 
vautour, ou la pluie qUi tombe. L'atmosphère de 
ce programme est d'autqnt plus prenante que t'ac· 
tian est soutenue par une bande sonore très réus· 
sle. La jouabllité est parfaite et, si l'on a du mal à 
tenir le coup lors des premières parties, il est tout à 
fait possible de venir à bout de ce jeu avec de la 
persévérance. A côté de cette petite merveille, les 
versions micro font triste figure (j'en avais dit du 

Les décoJS de Ghou/s'n Ghosts, grâce aux capaci· 
tés graphiques de la Supergrafx et notamment de 
sa palette de couleurs, restent très proches de la 
version arcade. Et les éléments naturels acquièrent 
un rôle actif. Amsi, Sîr Arthur a du mal à avancer 
dans la tempête : le sprite se déplace deux fois 
plus lentement et, lo.rsqu'il saute, il est déporté 
dans le sens contraire des bourrasques. 
De plus, l'animation est partlculiètement soignée. 
ce qui contribue à procurer un réalisme étonnant 
au jeu. La réalisation de la version Sùpergrafx est 
donc meilleure que celle de la Megadrive, grâce à 

La qualité graphique de la Supergrafx : un régal. 





---/-~ ~~:=::=::=fl=u=id=e=b=ruit=.=ag::=es=d=e=q=u=al=tt=é.=to=u=t=y=e=st=s=an==s=ou=b=li=er::=::=::=::=::=::=::=::=::=::=::=::=::=::=::=::==: 
la richesse du S<:énario avec ses nombreuses as· 
tuces Programmeurs sur micro, prenez en de la 
graine car il vous était possible d'en faire autant! 

cette qualité des décors et de l'animation. Dans la 
version de la console Sega, des éléments du décor 
de la verslo11 arcade ont disparu et d'autres sonl 
beaucoup moins beaux du fait de l'utillsatlon 
d'une palette aux couleurs plus restreintes et éga 
lement plus contrastées De même, certains 
monstres. comme celui de fin du premier niveau , 
voient leur taille réduite. n semble que la volonté 
de NEC soit de compenser la faiblesse de la logi 
thèque de sa nouvelle console par des logiciels 
d'une qualité exceptionnelle Après Grand Zorl. 
Ghou/s'n Ghosts est le second titre majeur sur la 
Supergrafx , et la seconde réussite. Banana·San 
Type ____________ orcade 

lntérét 18 

G~~~ ****** 
Animation * * * * * * 
Brwtoges * * * * 
Prix E 

Avis 
La version Megadrive de Ghouls'n Ghosts n'a rien 
à voir avec son équivalent sur micro. Superbes 
graphismes plein écran, animation rapide et 

Jacques Harbonn 

La suite de Ghosts'n Goblms est un grand jeu, qw 
n'a pas à rougir de la comparaison avec le pro· 
gramme légendaire de Capcom Les deux versions 
sur console sont particulièrement réussies. Mais 
mes préférences se portent sur la version Super­
grafx qui. par quantité de petits détails, surclasse la 
conversion sur Megadrwe Rien d'étonnant à cela 
puisque NEC tenan à ce que Ghouls'n Ghosts 
montre ce que sa machine a dans le ventre. Si 
Stnder et Gataxy Force II sont de ce niveau - et les 
photos d'écran le laissent présager-. je suis bon 
pour une crise cardiaque Olivier Scamps 

Cet excellent titre m'avalt déjà séduit sur 8 bits, 
puis sur 16 bits. Sur console. c'est la maniabilité 
de votre personnage et la variété des situations 
qu'il rencontre qui passionneront les amateurs du 
genre. Dans notre salle de test, ce fut une réelle 
bataille à qui tiendrait le plus longtemps face aux 
créatures de l'ombre Et aucun ·des journalistes ne 
bouda ce soft. fi en sera sans doute de même pour 
vous. Olivier Hautefeuille 

The A111re_n_ti_ce _ _ 
AMI GA 
Qu'importe l'argument du scénario : un apprenti magicien qui doit 
faire ses preuves. L'important, c'est l'action : si uous aimez /es jeux 
dans le style Super Mario Bros, vous aimerez The Apprentice. 
Rainbow Arts. Programmation: Axel Hellwig; graphisme: T.V. Rappe; 
musique : Chris Hulsbeck. 

Un apprenti magicien roule sa caisse en espérant qu'on ne le prendra pas pour une pomme. Super I 
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Vous pouvez créer un double à cotre image. 

Les caisses : des objets à tour/aire. 

Vous incarnez un apprenti magicien, un jeune dé· 
butant âgé de quatre cents ans. Les anciens de la 
guilde pensent que vous n'êtes encore qu'un ga 
min, mais Ils acceptent quand même de vous lals· 
ser tenter votre chance Pour faire vos preuves, 
vous devez traverser le royaume du dragon Fumo 
qu'il vous faudra vaincre 
Les nombreuses caisses que vous rencontrez tout 
au long de votre quête jouent un rôle Mterminant 
dans ce programme En effet, on découvre des 
pièces d'or en les déplaçant, on peut les empiler 
de manière à pouvoir atteindre des endroits ina 
cessibles et on peut également s'en servir comme 

Un jeu digne des grands titres nippons. 

projectiles pour se débarrasser des nombreux gê 
neurs qui tentent de vous arrêter. Alors mieux vaut 
avoir une calsse sur soi en permanence 1 

Le principe du jeu ne manque pas d'originalité et 
une fois que l'on maîtrise bien les différentes utili 
sations de ces obiets, c'est un véritable plaisir. 
Autre grande innovation de ce programme . lors· 
que vous avez ramassé l'objet magique qui con 
vient. vous pouvez créer un petit personnage à 
votre image 
Votre personnage principal reste alors immobile et 
vous contrôlez son double miniaturisé qui va ra 
massèr des bonus que vous-même ne pourriez at 
teindre Mals ce double ne dispose pas d'une large 
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autonomie et, si vous ne le ramenez pas à son 
point de départ en temps voulu, vous perdez de 
l'énergie On retrouve également la plupart des ln 
gréchents qui font la force des programmes japo 
nais boutiques, téléporteurs. niveaux secrets, 
mots de passe, etc 
Cet excellent jeu de plates-formes s inscrit dans la 
hgnée des grands jeux de console. Après Great 
Gianna Sisters et Turrican. Rambow Arts confirme 
sa maîtnse de l'esprit de ce type de programme, 
c'est le plus japonais des éditeurs européens. Tout 
y est l'intérêt de jeu, la jouab!llté, les graphismes 
agréables, l'animation fluide et la souplesse des 
commandes qui ont fait le succès de grands pro· 
grammes comme Super Mano Bros. Un soft pas· 
s10nnant Alain Huyghues-Lacour 
Type _ _________ plates-formes 
/ntérél 17 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Pnx c 

PalJll 
AMI GA 
Le principe est ultra simple, mais 
le jeu est très excitant. Eclatant, 
devrait-on même dire, puisqu'il 
faut tirer sur des ballons qui, 
a/ors, se divisent. Conversion 
fidèle d'un jeu sur borne 
d'arcade passionnant, Pang est 
un shoot-them-up qui exige 
réflexes. stratégie et beaucoup 
de sang-froid : il faut bien choisir 
ses armes et sélectionner ses 
objectifs, ce qui est loin d'être 
évident! 
Ocean. 
Pour une fois. Ocean ne nous offre pas un ieu 
d'arcade prestigieux. Mais les plus spectaculaires 
d'entre eux perdent généralement beaucoup de 
leur Intérêt en passant sur micro, du fait de l'lm 
possibilité technique d'égaler les performances 
d'une borne d'arcade. En revanche, des pro­
grammes comme Pang, dont l'intérêt ne repose 
pas sur des performances techniques, font souvent 
les conversions les plus passionnantes. 
L'idée de base est extrêmement simple : il faut dé· 
truire des ballons en tirant dessus à l'aide de dif 
férentes armes et, chaque fois que vous en touchez 
un, il se divise en deux balles plus petites. Vous 
ajoutez à cela toutes sortes de bonus, ainsi que 
différents obstacles et vous obtenez un jeu pas· 
sionnant Ce shoot-them-up demande des réflexes 
à toute épreuve, mais également de garder la tête 
froide pour adopter la stratégie la plus efficace. En 
effet, tirer sans discernement aboutit rapidement à 
l'encerclement par de très nombreuses balles de 
petite taille. Et vous ne ferez pas de vieux os, car 
leur contact est mortel. 
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Le problème est le même en ce qui concerne les 
armes supplémentaires qui apparaissent de temps 
à autre Si vous les ramassez systémanquement, 
vous vous apercevrez que c'est une erreur Une 
arme qui est efficace dans un tableau peut avoir un 
effet catastrophique dans un autre. Car, si le prin 
cipe de Jeu reste toujours le même tout au long de 
la partie, les tableaux sont suffisamment variés 
pour relancer l'intérêt du jeu 

Une conversion brillamment réalisée. 

Tirer sans discernement aboutit à l'encerclement par de toutes petite.!. balles au contact mortel 

Gore aux onnes supplémentaires traitresses. 

Cinq niveaux de difficulté bien étagés. 

Cette conversion brillamment réalisée par Ocean 
France est d'une fidélité pointilleuse. Le gra 
phisme, la vitesse de ]eu et la jouabilité n'ont rien 
à envier au programme original. De plus, comme 
dans le jeu d'arcade, il est possible de jouer à deux 
sunuhanément, ce qui est l'occasion de parties très 
amusantes D'autant plus que, en solo ou en duo 
la iouabilité est sauvegardée. Enfin, la présence de 
cinq niveaux de difficulté est un gage de longévité 
pour ce programme. Si vous êtes tenté par un soft 
dont la seule ambition est d'être ludique, Pang ne 
vous décevra pas. Alain Huyghues·Lacour 
Type ____________ arcade 

Intérêt 16.73 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Br1Jttoges * * * * * 
Prix c 

Avis 
Ne vous laissez pas abuser par les graphismes et 
l'animation quelconques. En fait. Pang est un 
grand jeu qui risque de vous river de longues 
heures à votre écran Le jeu à deux apporte un 
• plus• agréable Pang prouve à nouveau qu'un 
principe simple (proche d'Asteroïdl suffit quand il 
est bien exploité 

Jacques Harbonn 
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proposer tous les logiciels de simulation sportive 
Les passes sont entièrnment contrôlées par le 
îoueut. On définit la puissance du tir en pr~nt la 

Soccer Cha/lenge~-
ATARI ST 
Un football agréG1ble à regarder et difficile a jouer~ voilà de quoi 
réjouir les vrais sportifs. A l'attrait de la 'Vision 3D s'ajoutè l'effort de 
l'apprentissage du contr61e des passes. Kick Off, le hit des hits, 
semble c::woit enfin trouvé, avec International Soccer Chalrenge, un 
adversaire à sa mesure. 
Microprose. 

Kick Off 11 a enfin un challenger à sa taille : fntemational Soccer Challenge frappe fort l 

Unique concurrent de Kick Off l et 2, Intemotiono/ 
Soccer Challenge se lance dans la compétition 
« footbalistique • de la simulation micro. li est très 
différent de son confrère, et sans doute plus 
complet même s'il paraît au premier abord moins 
jouable. Voilà qui va faire hésiter les passionnés de 
sport. /ntemotiono/ Socœr mise sur trois atouts : le 
contrôle des passes, la vision 30 du terrain et la 
variété des niveaux de difficulté. 

L'entrée des joueurs: ça va chor.iffer 1 
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Terrain 30 réaliste. lnternational Soccet Chal­
/ense sort du lot! Contrairement à Kick Off et.à la 
plupart des simulations de foot, c'est une vue 30 
arrière qui a été sélectionnée par les concepteurs 
du jeu. Le graphisme est excellent. l'animation des 
joueurs toujours très précise. En fait, tout au long 
du màtch, un zoom sult l'action. Et, rnêtne si le 
scrolling est parfolS un peu saccadé (quand ça 
chauffe vraiment!), je trouve ceftevision bien plus 
réaliste que la vue aérienne. Seuls quelques cas 
posent problème. Lorsque l'on approche des buts 
adverses par exemple, la vision de la balle, qui se 
confond vite avec les sportifS qui s'affolent devant 
les buts, perd de sa qualité. li faudra alors se réfé­
rer à l'écran • radar•, une fenêtre • vue aérienne • 
située à droite de la fenêtre de jeu, qui signale la 
position de tous les joueurs et, bieri sûr, de la 
balle. Quoi qu'il en soit, le travail 30 fourni par les 
concepteurs du soit est impressionnant De l'en­
trée superbe des deux équipes sur le terrain au 
match en lui·même, chapeau pour le boulot ! 
Contrôle des passes. La prise en main de ce foot 
est aisée. Normal, lntemationol Soccer donne ac· 

~chette du joystick peF1dant un temps précis En· 
suite, on oriente la passe eri poussant la manette à 
droite ou à gauche. Il reste à choisir eF1tre une 
balle rasante ou un tir élevé, en pla~nt cefte fois 
le joy$tlek respectivement vers l'avant ou vers l'ar· 
rière. Compliqué ? Oui, mais c'est là qu'intet\/ienf 
le mode Entraînement, qui permet pour chaque 
type de tir (passe, corner, penah;y, etc.), de se pré­
parer sur un stade très e.alme. Ei<emple . pour tra· 

L'ongle de vision choisi est excellent. 
vailler les passes, le programme vous µreposera 
divers cas de figure Le joueur apprendra vlte que 
deux graduations sur l'échelle. de puissance de tir 
c::orrespondent à telle portée, que telle inclinaison 
du îoystick donne tel effet au baUon ... 
Niveau de difficulté. Que les prochains détracteurs 
d'/t1temotiono/ Soccer Challenge ravalent leurs cri­
tiques ! La complexité apparente du maniement 
de ce ballon peut être surmontée de bien des fa' 
.çons. Premi~rement, c'est l'entraînèment assidu 
des joueurs réfléchis et opiniâtres qui donnera au 
jeu toute sa valeur. Mais si l'on est malgré tout Uh 
fana du • je·joue-tout-de-sulte-ou-je·passe·à·autre· 

Le travail des graphistes est impressionnant. 



LA COMPETITION JEST 
TERMINEE, VOICI LE VAliNQUJEUR 

Andreas Brehme est la vedette de la Coupe du Monde, en juillet 1990. 
MicroStyle va présenter le vainqueur, en automne 1990. 

ltalia 90, Italie 1990, Coupe du Monde de Football 1990. Une 
année mémorable. Le plus grand jeu au monde, sur votre petit 
écran pendant un mois. Maintenant il est temps de sortir de la 
foule et de se précipiter sur le terrain - où a lieu l'action réelle. 

Emparez-vous de la balle, pendant votre première mi-temps et faites une passe parfaite loin à 
l'ailier. Alors qu'il passe la balle à l'arrière vous courez jusqu'au milieu du terrain, hurlant de 

renvoyer la balle. La balle traverse, bien haut au-dessus de la défense, tandis que vous vous 
dégourdissez les jambes jusqu'à la limite de leurs possibilités. Un bond et vous avez fait voler la 

balle avec votre pied alors que le goal surgit devant vous, faisant siffler la balle en l'envoyant 
vers le coin supérieur ... 

Le Challenge International de Football est présenté sous l'optique du joueur au niveau du terrain, 
vous fournissant une action rapide en trois dimensions que vous pouvez contrôler à votre guise. 

- Jouez en tant que joueur avide de buts, milieu 
de terrain ou défenseur à toute épreuve, se 

délectant des passes des équipes assistées par 
des ordinateurs intelligents. 

- Dictez le schéma du jeu, en utilisant à la 
perfection l'équipe et contrôlant les onze 

hommes. 

- Faites attention aux mouvenents compliquës 
des remises en jeu, corners et coups francs. 

- Jouez en finale de la Coupe du Monde ou en 
tant que membre d'un des seize clubs de pointe 
dans le monde enter. Le football international 

est joué comme dans la réalité. 

Challenge International de Football. Il fera crier 
Gascoigne de joie, excitera Maradonna et fera 

s'arracher les cheveux à, Hullt. 

BIENTOT DISPONIBLE POUR VOTRE COMMODORE AMIGA, 
ATARI ST ET IBM COMPATIBLES DANS TOUS LES BONS 



Des options adoptées au niveau de chacun 

L'entrafnement : Indispensable. 
chose• (j'en connais), il est un moyen pour prof! 
ter quand même de cet excellent programme . 
jongler entre les trois niveaux de jeu qui s'affichent 
all menu en effet, dans le premier niveau de jeu, 
vous n'aurez pas à vous préoccuper de tous les 
éléments décrits plus haut C'est l'ordinateur qui 
gère lui même la portée des passes. Le ieu est 
dans ce cas très facile à prendre en main, très 
souple à utiliser Au niveau • médium ., le con 
trôle est seml·automatique. 
Enfin. le jeu • pro• donne au joueur le complet 
contrôle de la balle. Grâce à ces trois niveaux de 
jeu, l'amateur de foot sera de 'toute façon séduit, 
qu'il soit attiré par la simulation poussée ou par le 
jeu • arcade o. 
Deuxième nuance qui enrichit encore ce foot 30, 
le choix du joueur actif. La première possibilité 
consiste, comme Il est de coutume dans les parties 
dassiques, à donner le contrôle de la balle à celui 
de vos joueurs qui s'en approche le plus Mais la 
deuxième option est bien plus ludique à mon 
gollt tous les membres de votre équipe sont actifs 
et le footballeur le plus proche du ballon. manié 
par l'ordinateur dnbble. passe ou shoote A tout 
moment, vous pouvez alors presser la gâchette du 
joystick pour agir sur ce joueur Ce maniement est 
tout à fait extraordinaire. 

Dommage que l'an ne puisse jouer à deux. 
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On peut prendre le temps de regarder l'action et 
surtout mettre en place des stratégies sa\lantes 
Exemple · faites une passe avec le joueur que vous 
contrôlez. puis lais$ez travailler la machine pen­
dant que vous approchez des buts adverses votre 
joueur qui n'a plus le ballon. 
Bien placé. ce dernier se verra repasser la balle 
par Je ST ... A vous ensuite d'aller directement au 
but 1 Original et superbe 1 

lntemational Soccer Challenge est à mon sens un 
excellent programme Son seul défaut est la visibi· 
lité du terrain, de l'action moins nette que celle de 
Kick Off, mais pour une vue cent fols plus réaliste 
par ailleurs. Pour tout le reste, lntemational Soc­
cer écrase son confrère Plus de stratégie, plus de 
souplesse dans le dosage de la difficulté du jeu et 

de la 3D garantie • ambiance • Un soft à ne man 
quer sous aucun prétexte Olivier Hautefeullle 

Type _______ s1mulat1on de football 
lntérét 18 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bh.lltages * * * * 
Prix B 

Avis 
lntemational Soccer est la deuxième simulation de 
foot de Microprose. Ce programme ne manque 
pas d'originalité La représentation des matchs en 
3D est aussi spectaculaire qu'intéressante Le 
mode de contrôle est assez difficile à maîtriser 
mais une fo15 bien en mains il est très efficace. Si 
vous avez envie d'un foot différent, n'hésitez pas. 
Mals je lul adresserais tout de même une petite 
critique. Il est vraiment dommage de ne pas pou· 
voir jouer â deux. Alain Huyghues Lacour 

lndianaiolis 500 
AMI GA 
La uersion PC d 'Indianapolis auait fait rêuer tous les amateurs de 
courses de voitures . Mais ce jeu demandait une configuration 
puissante et... coateuse. Ce handicap est aujourd'hui comblé avec 
l'arrivée de cette remarquable simulation sur Amiga, 
qui reprend très précisément /es caractéristiques de la version PC 
Electronic Arts. Programme: O. Raemmer et R. Garcia; 
graphisme: W. Aguilar et P. Brennan; musique: R. Hubbard. 

Déjà soupçonné de faire partie des nominés au 
TUt d'Or 1990 par Dany Boolauck sur version PC 
(Tilt n' 74 page 64), lnd1anapolrs 500 est égale­
ment un grand hit sur Amiga Nous n'avons pu 

résister à l'envie de vous présenter à nouveau ce 
fameux logiciel. Un coup d'œil sur la piste, une 
pression sur la pédale d'accélérateur et que la fête 
commence 1 

Comme tous les grands softs, lady offre un cocktail réallsme/ )ouabl/lté parfaitement dosé. 





Indianapolis §00, ~omme teus les logiciels de 
grande qt1alité, profite surtout d'un cocktail réa­
lisme/fouabilité très bien dosé. I.e ré.alîsme de 
cette simt!làtion est tout ~ussi présent avant que 
pendant l'éprèuve. Avant la coul'S'e, vous allez pa.r 
exemple modifier divers éléments techniques de 
votre engin. L'a.dhétènce au sol dépendra amsldu 
type de pne1.1m1;1tiques montés ou de-l'équilibre de 
la voiture ... Le pilote novice pourra, de même, 
choisir le mode Practîce pour apprendre à con· 

Le mode Replay pour revoir un accident. 
naître les réactions de sa voiture, les angles d'ë 
taque qUi lul permettront de passer chacun dt 
virages du circuit. Pendant la course, c'est le ré1 
lisme visuel qui prend la relève. Quoi de plus pra· 
tique et passionnant que de revivre les vingt der­
nières secondes de course en mode Replay, en 
vue aérienne, en vue lV, j'en passe et des meil­
leures 1 Quant à l'épreuve à proprement parler, 
elle s'appuie sur une animation d'une souplesse 
illcroyable. Il y a déjà la très grande précision des 
commandes Le volant est facile à prendre en 
main et son maniement est des plus réaliste. Les 
roues se remettent en ligne droite si on lâche les 
commandes, ce qui n'empêche pas, parlois, de su· 
perbes dérapages, des têtes à queue sanglants où 
volent les débris de la carosserie de votre ad.ver· 
saire percuté 1 Réalisme toujours en ce qui con· 
cerne les bruîtages. Imaginez le bruit des moteurs 
qui s'amplifie et s'éloigne lorsque l'un de vos con· 
currents vous double. Ou, plus loin, le craquement 
sourd d'un choc, le tintement subtil de l'enjoliveur 
qui rebondit sur l'asphalte ... Indianapolis est l'une 
des simulations les plus réalistes que je connaisse. 
Et comme je l'annonçais plus haut, ce n'est jamais 
au détriment de la jouabilité du programme. Fa­
cile à prendre en main puisque le mode Practice 
évite toutes les avaries techniques, cette course sé· 

Vous sélectionn~ l'angle de vue souhaité. 
que les amateurs de sensations fortes et • pas 
compliquées~ ! L'animation de ce sôft est une 
meiveille de souplesse. La précision grapbîque du 
décor peut être progressivement modulée selon 
trois niveau&. Au niveau le plus détaillé, le mouve· 
ment desvoitures est uniout petit peu saccadé. En 
revanehe, au niveau graphique 1, quelle sou­
plesse, quelh:! classe l 
Aussi bien notée pour son réalisme que pour sa 
jouabilité, cette simulation ne souffre clone auéun 

Devi/Crush 
NEC PC ENGINE 

défaut !)len sfir, j'aurais aimé que le mode Replay 
soît plus long, que l'on puiSse visionner le circuit 
en vue aérienne, etc. Autant d'atouts qui n'en­
t:mvent fort heureusement pas l'ambiance vrai· 
mant exceptionnelle de cette compétil;îon. ·Fous 
du voiant en tout genre et d.e tGUt poli, cmiœz, 
courez "achetez ce petit bijou avant que les stocks 
de votre revëndeur ne soient dévaliSês ! 

Olivier Hautefeutl!e 

Type ____ simu/qtion de course automobile 
]htér~t 18 
Graphi~me * * * * * 
Ahimotion * * * * * 
BR.litages * * * * * 
Prix c 

Avis 
Les quelques moi;s que j'al passé à atten.dre. cette 
version m'ont paru très longs, mais je n'ai nen 
perdu de mon enthuusiasme. La versîon Amiga 
est toujours aussi réussie, bien que l'antmatlon soit 
légèrement plus lente que sur PC lndy 500 est les 
Rolls des simvlatlons de formule 1, bravo Electro· 
nie AtiS ! Alain Huyghues-Lacour 

Au C.E.S. de Chicago, il fallait $e battre pour jouer 
à Devi! Crush. Il n'y a aucune raison que les joueurs français n'aient 
pas /'enthousiasme de leurs homologues américains. 
Naxat 
Franchement, j'avais un a prion plutôt défavorable 
en enclenchant cette cartouche. Les jeux de flip, 
per sur ordinateur ne· m'ont en effet jamais con­
vaincu : je trouvais que, quelle que soit la qualité 

de la réalisation, rien ne remplace le contact d'une 
vraie machine. Et bien j'avais tort t 
Les programmeurs de Deuil Crush sont partis 
d'une idée géniale : créer un hybride de flipper et 

<luira aussi bien les maniaques du pilotage pointu Le plateau du flipper couvre plusieurs écrans. Le scrolling est très fluide. 
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MASTER CHU AND THE DRUNKARD HU• 
Vivez Intensément les chermes et les mystères de 

l'Extrême-O!lent Lo déesse Shiva retiert votre 
me. leur 01T11 plisoMle< foncez à son secours t 

Action et dépoysemefll garantis 1 

CAPTAIN COM1c• 
D'ignob4es tra'lres ort dérobé leS tresois 

de ta p1ene1e Osmic Heureusement 
1e Coptoln Comic veme 1 Une aventure déco1fforte un 

J&U d orcode époustouflant 1 

1 'DISPONIBLE SUR CONSOLE NJNTENDO' 
·NINTE."lDO et NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM 
sont des marqu~ deposées de NINTENDO Co. Ltd. 

CRYSTAL MINES• 
Etre propnétalre d'une mine de diamants 
quel streSli 1 Seul aux commandes de votre robot 
télécommondé vous expl0tez les entrailles de ta terre 
Attention ' D horribles monstres vous bo11ent Io route Sa~ 
votre chance et devenez riche ou pouv~e A vous de JOU& 1 

DISTRIBUTION EXCLUSIVE . • DPMF 
Tél. 33 < 1 J 49. 78. 06. 08 '""" ' 
3, RUE EDISON 94550 C"HEVILL Y-LA.RUE 



La superbe créa ture du centre de l'écran ... 
de jeu vidéo Ce principe utilisé avec un bonheur 
Inégal dans Alien Crush, prend toute sa dimension 
dans Deurl Crusli On retrouve bien sOr le plateau 
traditionnel du flipper. Celui c1 scrolle sur trois 
écrans et, à chaque niveau, une paire de flippers 
permet de renvoyer la balle. 
M?LiS Deuil Crush JOUe aussi sur l'ascpect micro · 
dès le début, une floppée de peti1s personnages 
envahit le champ de jeu. dlMant constamment la 
trajectoire de la balle Un simple choc suffit à les 
détruire malS lis sont aussitôt remplaces D'autres 
ennemis se cachent dans les cibles et sortiront dès 
que leur repaire sera touché Bref. au bout de 

... se transforme peu à 11e11 en monstre. 
quelques minutes, le plateau grouille de sprites et 
on ne sait vraiment plus où donner de la tête 1 
Le point fort de ce programme est le renouvelle· 
ment constant qui relance sans cesse l'intérêt du 
joueur. Bonus, nouvelles cibles, butoirs ou appari· 
tlon de passages secrets, vous n'aurez jamais le 
loisir de vous lasser 
Un coup de chapeau, au passage, pour la tête de 
mort qui ouvre brusquement la bouche. révélant 
une entrée secrète Certains couloirs mènent à des 
étages supérieurs, d'autres passages conduisent à 
des tableaux de bonus qui vous permettront d'aug· 
menter votre score 

Des petites bestioles e nvahissen t / 'écra11. 
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Comme dans tout flipper qui se respecte «extra 
balle • •spécial• et bourrage• sont au pro· 
gramme Ce genre de soft ne supporte pas la 
demi-mesure C esr pourquoi Naxat l'a doté d'une 
réalisatJOn somptueuse 
Les graphismes. fins et parfaitement mis en cou· 
leur. restituent à la perfection le rhème choisi ce· 
lui d"un film d'horreur fantastique Ces graphismes 
sont sans cesse modifiés au cours du ieu Tout 

Les p rogrammeurs se sont s urpassés. 

La tête d e mort dissimule une entrée. 
L'animation est, comme souvent sur console. ra· 
pide et fluide Quant à la bande sonore, c'est un 
enchantement. Dotée d'une superbe musique et 
de digitc:\!isations (parmi les meilleµres réalisées 
sur cette machine), elle vous fera facilement ren 
lrer dans le jeu. Les petits malins qui ont branché 
la PC Englne sur leur chaîne n'en reviendront pas. 
La jouabillté est également parfaite. 
On appréciera enfin quelques • plus • comme 
la possibilité, lors de la partie à deux, de jouer 
tour à tour ou toutes les trois balles, la sélection 
de la vitesse ou le système des mots de passe. 
Deuil Crush est vraiment un programme grandiose 
qui séduira tous les publics. 

Olivier Scamps bouge chaque fois que la balle touche un obstacle. 
Les couleurs changent, les formes sont boulever 
sées, c'est somptueux 1 Le premier prix revient à la Type ---------flipper amélioré 

/ntérét 15 
tête de femme du second étage d'abord elle offre Graphisme * * * * * * 
un visage pur, puis elle se décompose progressive Animation * * * * * 
ment pour se transformer en vampire et enfin en Bruitages * * * * * * 

Wlâgs~~-~~~~~D 
AMI GA 
Wings n'est pas un simulateur de vol au sens classique du tenne 
mais bien plutôt un véritable jeu d'arcade, servi par des graphismes 
superbes. Les combats aériens sont splendides et l'atmosphère 
de la Première Guerre mondiale parfaite ment reconstituée. 
Cinemaware. Conception : John Cutter ; graphisme : Jeff Hilbers ; 
musique ; Gregory Haggard et Ken Melville. 
A Tilt, l'arrivée du dernier Cinemaware, en l'oc 
curence Wîngs, est toujours un petit événement. 
On s'empresse de charger les disquettes et on s'at· 
tend à voir se déverser un flot d'images très colo 
rées. On n'est pas déçu. Wings est graphiquement 
très réussi. Cependant, certains fans des jeux Ci 
nemaware risquent d'être surpris, voire déçus En 
effeL Wings n'est pas un jeu d'aventure/action, 
mais la plus ludique des simulations de vol, alliant 
graphismes vectoriels et sprites. 
Vous y incarnez un jeune pilote désireux de parti 
ciper aux chevaleresques combats aériens de la 
Première Guerre mondiale. le but du jeu est de 
garder ce pilote en vie jusqu'au jour de l'Armis· 
tice ' Pour réussir un tel défi, il faut passer avec 
succès des 230 missions, de difficulté croissante. 
Rassurez-vous, vous pouvez sauvegarder une par 
tie, celle du pilote en mission. Il ne s'agit donc pas 
de gagner mais de durer ! Quand vous perdez un 
pilote (cela arrive très fréquemment) il vous faut 
en créer un nouveau. Tout nouveau pilote doit 

passer avec succès l'un des exercices de l'école de 
pilotage bombardement, mitraillage au sol et at 
taque d'un ballon d'observation 
Après cette phase d'entraînemenL vous pourrez 
rejoindre votre escadrille, la 56' Six types de mis· 
sions sont au menu la patrouille (combat aérien), 

Le mltrall/age de convois: classique. 



MATHEMATIQUES 

FRANCAIS 

Une seule issue 
le sans- aute 

MA1HEMA110UES 

Dans chaque Labyrinthe il te faut 
triompher des monstres, déjouer les 
pièges et vaincre les sortilèges : 
une seule issue, le sans-faute ! 

• Collection Labyrinthe • 
8 logiciels pour a méliorer ses connaissa nces 

ANG AIS 

l<IS101RE 

chez votre revendeur habituel '9 Amstrod PC compatibles 
Vous lrovverez Io Collection lobxrinlhe 1 241 3: r .11 logiciels disponibles sur Amiga, Atori , 

• 

F NC 1 



Des graphismes très finem ent réalisés concourent beaucoup au plaisir du Jeu. 
l'attaque de ballons d'obseivation, l'escorte d'un 
bombardier, la protection d'une base, Je mitrail­
lage de convois et Je bombardement Chaque mis· 
sion réussie améliore le grade ainsi que les apti· 
tudes de votre pilote (pilotage, tir. endurance 
physique et connaissances en mécanique) Les sé­
quences de mitraillage et de bombardement sont 
de véritable jeux d'action, dotés de graphismes à 
la Cinemaware (fallait-li le préciser?) Le mitrail 
!age de convoi se maîtrise très rapidement. 
L'avion suivole une route où se trouve une co­
lonne ennemie li ne faut pas perdre un instant car 
dès votre apparition. les fantassins tentent de se 

Les bombardements: pour pilotes confim 1és. 

cacher et ripostent tandis que vous êtes la cible de 
canons antl·aériens. Interdiction de tirer sur les ca­
mions de la Croix Rouge ! Les missions de bom· 
bardement ne sont confiées qu'aux pilotes confir­
més, capables de faire mouche à tous les coups (le 
nombre de bombes est limité) Si vous voulez évi· 
ter un blâme ne lâchez pas de bombes sur les 
hôpitaux, les églises et les écoles. Evidemment, 
l'ennemi vous accueille avec les •honneurs• en 
faisant tonner joyeusement sa DCA, tandis que ses 
avions vous invitent à un ballet aérien 
Venons-en maintenant à la séquence la plus d1ffi· 
cile mais aussi la plus passionnante le combat. 
Ici, graphismes vectoriels (l'environnement) et 
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. .. surtout si l'on est le oalnqueur. 
sprites (votre avion) font bon ménage. Bien que 
très simplifié, le pilotage de l'avion est soumis aux 
principes de base de l'aérodynamique Pas de 
cockpit chargé de cadrans! Vous n'avez que les 
attitudes du pilote (vu de dos) qui vous Indiquent 
où se trouve l'avion ennemi le plus proche Avec 
Wmgs, les combats aériens rapprochés prennent 
tout leur sens On se retrouve, à peu près, dans les 
mêmes conditions que les pilotes d'antan. Sans 
instruments de vol, on doit piloter •avec ses 
fesses• (authentique expression d'aviation, utilisée 
par les pilotes) 1 

Pour descendre vos adversaires, vous disposez de 
deux mitrailleuses frontales, quand elles ne sont 

pas enrayées. L'engagement dans w1 combat aé 
nen est le moment fort du jeu. On tente d'échap 
per à l'ennemi qu on a dans le dos pour ensuite se 
placer dans <Ses six heures• (derrière lui) e1 le 
descendre ! Seiv!es par des effets visuels et so 
nores très spectaculaires. ces séquences sont parti 
culièrement réussies 
Wmgs est sans aucun doute l'un des meilleurs pro· 
duits de Cmemaware La richesse des détatls et 
l'environnement sonore font constamment .réfé 

L'animation est presque parfaite. 

La solution ultime p our le pilote touché. 
rence aux faits de cette époque L'effet est radical. 
vous plongez réellement dans l'atmosphère de ces 
années de guerre. Toutes les missions sont pre· 
nantes et leur difficulté croissante vous évite l'en 
nul même si certaines séquences deviennent répé 
titives Le jeu tient en deux disquettes et nécessite 
pour tourner, l Mo de RAM (une version 512 k 
est prévue). Nous conseillons fortement l'utilisa 
tien d'un deuxième lecteur de disquettes pour un 
bon confort de jeu Nous n'avons pas apprécié le 
lenteurs de chargement des séquences qui ralen 
tissent trop le jeu L'animation, sans être aussi 
bonne que dans les autres simulations, est tout à 
fait satisfaisante. La difficulté de jeu est correcte et 
devrait satisfaire débutants er joueurs confirmés 
La durée de vie, quant à elle, devrait être 1Iibuta1re 
de votre patience à terminer un jeu de longue ha 
leine. Certains d'entre vous vont certainement 
trouver ce jeu trop répétitif après quelques di 
zaines d'heures Les fanas, eux. y trouveront leur 
compte J'achète volontiers si le prix ne dépasS<> 
pas les 250 francs Dany Boolauck 

Type _ ________ slmulat1on/act1on 
lntérét 17 
Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix n c 



James Bond est de retour dans une .course 
conue la montre classique pleine d .. c11on 
pour sauver le monde de Karl Strombcrg. 

le fou avide de pouvoir 

pé pour meure fin à la 
uuhsez vos corn 1ences h 
menace de domination globale en cherc ant 
à vous montrer plus mahn que les 
mercenaires de Stromberg et à ~v1ter une 
guerre nucléaire entre \'Est et 1 Ouest 

F tes des poursuites sumulantcs sur terre et 
s:Us la mer dans la Lotus spécialement 
modifiée par ·o· - voiture au moteur gonflé et 

tnlffée d'armes 

Avec des fusillades un contre un sty~e arcade. 
de l'action à plusieurs niveaux et des codes 
topsecrets à déchiffrer• c'est le 1cu.àsu~pensc 
Bond le plus rapide et le plus passionnant 

du1our 

Ne laissez pas passer L'espion 
m'ai mait - un tour de force qu1 1 de la programma11011. 



Sûiiëi MOïiilëO'-···· .. 
Grand Prix 
Megadrive 
Sacrée meilleure simulation de course d'arcade par A.H.-L., Super 
Monaco GP est un hit incontestable . Adaptée d'un jeu d'arcade, 
cette version offre les mêmes graphismes. les mêmes animations. 
Sega 

On attendait avec impatience la première course 
de Formule 1 sur Megadnue, d'autant plus qu'il 
s'agit d'une conversion du fantastique jeu d'arcade 
de Sega. Opération réussie . elle est aussi fidèle 
que spectaculaire 
Il fait beau à Monaco et vous êtes sur la ligne de 
départ Surveillez les lumières car le drapeau va 
s'abaisser dans quelques secondes Vous voilà 
parti pour un tour de qualification et votre véhi­
cule fonce à tout allure dans une ligne droite. Dès 
les premières secondes de jeu, on est séduit par la 

Un ongle de vue qui correspond à Io réalité. 

A 236 km/h, les obi.tacles arrioent très olte. 
rap1d1té et la Huid1té de l'animation La sensation 
de vitesse est assez étonnante, mais attention à ne 
pas trop vous laissez griser, car le passage des 
chicanes est particulièrement périlleux Contraire· 
ment à la plupart des programmes d'arcade, la 
course n'est pas représentée de l'amère du véhi­
cule vous ne voyez que l'avant de la voiture et 
vos mains sur le volant, ce qui est bien plus réa­
liste. Le cîrcuit colle tout autant à la réalité et cer­
tains passages sont vraiment très impressionnants, 
comme les chicanes ou le superbe tunnel A l'ins­
tar du jeu d'arcade, le compte-t0urs ainsi que Je 
plan du circui1 et bien d'autres informations sont 
affichés en surimpression sur l'écran Ainsi, vous 

disposez vraiment d'une image plein écran Un 
large rétroviseur est disposé en haut de l'écran, ce 
qui vous permet de voir arriver vos concurrents. 
Autre point commun avec le jeu d'arcade vous 
avez le choix entre trois modes de changement de 
vitesses vitesses automatiques, quatre vitesses 
manuelles et sept vitesses manuelles Les perfor 
mances de votre véhicule sont nettement meU 
leures lorsque vous choisissez ce dernier mode, 
mais il vaut mieux s'entraîner sérieusement avant 

Toutes les lnfom1atlons utiles sont à /'écran. 

Votre uéMwle supporte les chocs légers .. 
de tenter l'expérience Pour une fois. le principe 
du jeu ne consiste pas à parcourir un tour dans un 
temps donné pour pouvoir enchaîner sur le sui 
vant Le chiffre qui s'inscrit sur l'écran à chaque 
tour mdique la position minimale que vous pouvez 
occuper pendant la course et un avertisseur so­
nore retentit en permanence tant que vous restez 
dans cette position critique. Il suffit alors qu'un 
autre concurrent vous dépasse pour que la course 
soit terminée pour vous. Vous pouvez également 
concourir pour le titre de champion du monde. 
Les épreuves se déroulent sur 16 c1rcu1ts Votre 
véhicule peut supporter plusieurs accrochages lé­
gers mats, s'il est rrop endommagé il vous faudra 
vous arrêter au stand pour des réparations Et sî la 
collision est trop violente, vous ne pourrez plus 
reprendre la course Super Monaco GP offre une 
jouabilité parfaite, grâce à la précision des corn· 
mandes. C'est tout simplement la meilleure course 
d'arcade, au même titre qu'/ndy 500 occupe la 
première place dans la catégorie simulation 

Alain Huyghues·Lacour 
Type _ ____________ arcade 
/ntérét 19 
Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Pnx D 
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"LE NOUVEAU GENERALISTE" 
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Rick Dangerous 11 
ATARI ST 
Tout le monde se souvient de Rick Dangerous qui se lançait dans 
des souterrains a /a Indiana Jones. il est de retour pour 
de nouvelle-s aventures. Le principe n'a pas changé : des embûches 
toujours plus vicieuses, des pièges toujours plus diaboliques ! 
Microprose. 

Comme le premier oofet de fa, série, R.D. n renferme un nombre Incroyable de pièges. 

Des troglodytes uefus oous attendent. 

Personne n'a oublié Rick Dangerous, savant mé· 
lange d'exotisme, d'humour et d'action (voir le 
n 69 de Tllt). Microprose nous présente mainte· 
nant le second volet des aventures du moins con· 
formiste des aventuriers. 
Le ieu commence en 1945, à Londres. Vous avez 
troqué votre tenue d'explorateur contre un trench· 
coat et une vie beaucoup plus tranquille. Mais 
cette paix ne durera pas , un étrange vaisseau spa­
tial atterrit au beau milieu de Hyde Park. Et hop, 
vous voilà affublé d'un collant et d'une cape rouge 
(Superman n'a qu·à bien se tenir), prêt à investir la 
soucoupe volante. Comme lors du précédent vo­
let, il s'agit d'un jeu de plates-formes où chaque 
74 

Faut-li ou non grimper à cette échelle? 
où chaque recoin peut receler un danger. Premier 
obstacle à votre progression. des hordes de robots 
et de fulgurants faisceaux lasers qui cherchent à 
vous neutraliser Heureusement, vous disposez 
d'un rayon laser et de bâtons de dynamite. li fau 
dra toutefois songer à utiliser ces armes avec parc!· 
monie, les munitions étant limitées. 
Comme le premier volet, Rick Dangerous // re 
ferme un nombre invraisemblable de pièges. 
Ainsi, un innocent bouton que vous voyez sur un 
mur peut provoquer votre désintégration. Il vous 
faudra donc aiguiser vos réflexes et votre mémoire 
pour progresser. Vous devrez ramper, sauter et uti· 
llser au mieux les armes dont vous disposez pour 

réussir à prendre le contrôle de l'appareil Une fois 
le vaisseau entre vos mains. vous partez vers une 
lointaine planète glacée où vous devrez affronter 
des hordes de croglodytes velus. Si vous parvenez 
à déjouer tous ces traquenards, vous devrez en­
core utiliser vos dons d'explorateur dans deux 
mondes tout aussi accueillants : un univers souter· 
rain sévèrement gardé, puls le quartier général de 
votre ennemi où ce dernier jettera ses dernières 
forces dans la bataille 
Petite astuce, au début de ce niveau. pour passer 
un gouffre apparemment infranchissable. il faut 
faire exploser un bâton de dynamite qw détachera 
un bloc de pierre vous permettant de progresser. 
Rick Dangèrous // est Intelligent, et bourré de trou· 
vailles. Les programmeurs ont porté un soin parti· 
culier à la dimension humoristique du jeu. ainsi de 
petites séquences animées pleines de gags pré· 
cèdent l'exploration de chaque nouveau monde 
Les graphismes du logiciel, dans un style très 
B.D .. sont clairs et colorés, partiopant parfaite­
ment à l'ambiance trépidante de la partie 
Les animations sont particulièrement soignées. 
Quand le personnage meurt. par exemple, Il bon 

n faut sauter, ramper, tirer, Joncer ... 

dit littéralement hors du plan. Les scrollings sont 
fins et les mouvements de votre personnage sont 
d'une grande précision (ce qui est Indispensable 
pour ce type de jeu) 
La jouabilité du programme est excellente, Rick 
réagit parfaitement à la moindre inJOnction du 
joystick. Les amateurs de jeux d'action intelligents 
ne pourront qu'apprécier les dernières péripéties 
de leur aventurier préféré dans ce soft à la longé 
vité garantie. Eric Caberia 
Type __________ plates-formes 
Jntérét 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Pnx c 

Avis 
Ce second programme n'apporte pas grand chose 
de nouveau par rapport à la première version, 
mais on y retrouve tout les ingrédients qui ont fait 
son succès. A défaut d'originalité, ce Rick Dange­
rous Il, ne manque pas d'efficacité et pas un ama 
teur de jeu de plates-formes ne pourra lui résister 
Allez, on repart faire un petit tour en compagnie 
de Rick au pays des extra·terrestres. 

Alain Huyghues-Lacour 





11 faut: bien analyser les attaques de chaque type d'adversaire avant de progresser vraiment. 

Shadow of the Beast Il 
AMI GA 
Moiris sophistiqué graphiquement que le premier du nom, Shadow 
of the Beast lI offre, en revanche, un plaisir de jeu plus intense. 
Les auteurs ont, en effet, développé davantage l'aspect «aventure» 
et il vous faudra résoudre des énigmes pour arriver à vos fins . 
Psygnosis. Réalisation, codes et graphisme : Reflexioos ; 
musique : ÏlDl et Lee Wright. 
Un an après la sortie remarquée de Shadow of the 
Beast, volci le second épisode cle cette série. Vous 
avez vaincu le Mage de la bêt~ et vous êtes rede· 
venu un homme. Mais vous ne connaîtrez pas la 
paix, car votre vieîl ennemi n'a pas dit son dernier 
mot et il a enlevé votre sœur. Il va falloir entre­
prendre une nouvelle quête, mais cette fois vous 
ne disposez plus des pouvoirs de la bête1 vous ne 
pouvez compter que sur vos muscles el sur les 
armes que vous découvrirez sur votre chemin. 
Comme dans l'épisode précédent, vous évoluez 
dans un très vaste monde. De votre point de dé· 
part, vous pouvez aussi bien partir vers la droite 
que vers la gauche et, tout au long de votre quête, 
vous aurez fréquemment le choix entre plusieurs 
directions. Mais vous n'avez pas pour autant une 
complète liberté de mouvement. Par exemple, si 
vous allez en bas à droite, vous vous trouverez nez 
à nez avec un géant qui ne vous laissera aucune 
chance, à moins que vous ne possédiez une arme 
qui se trouve dans un autre endroit. 
Shadow of the Beast Il n'est pas plus facile que le 
précédent. n faut bien analyser les attaques de 
chaque type d'adversaire avant de progresser vrai· 
ment. D'autre part, il n'est pas question de comp· 
ter uniquement sur ses réflexes pour se tirer d'af· 
faire. En effet, ce jeu d'arcade/ aventure pose bien Des ennemis toujours aussi dangereux. 
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des énigmes que vous résoudr~ en r&fléchissant 
et en tâtonnant. L'aspect aventure est plus déve· 
loppé que dans l'épis0de précédent et certains 
personnâges que vous rencomre2 vous donnent 
de précieuses 1nfollllations. 
A1.1 niveau de la r~alisatiOI'l, Shadow of the Beast Il 
esl légèrementmoins impressionnant que.,son pré· 
décesseur, mais il reste un programme très sojgné, 
Beaux graphismes, animatfon fluide, et unè bande 
sonore aussi réussie que celle de Shadow of the 
Beast, <::e qui n'est pas une mince référence. Les 
différents thèmes musicaux sont magnifiques et ils 
s'accompagnent de sons digi1alisés très réussis. De 
plus, à son habitude, Psygnosis a réalisé une sé· 
quenœ de présentation assez épousto.uflante . un 
son et lumière particulièrement convaincant qui 
vous mettout de suite dans l'ambiance du jeu Le 
seul reproche que l'on puisse faire .à ce pro· 
gramme, c'est le temps de chargement . une fois 
qu'on est mort, on doit attendre le chargement 
d'une séquence de fin (superbe), puis deux autres 
phases de chargement avant de pouvoir jouer à 
nouveau Cette attente est assez frustrante, d'au· 
tant que les premières parties sont assez courtes et 
que l'on est impatient de tenter de nouveau sa 
chance. Si ce nouvel épis.ode est légèrement 
moins beau, il offre, en revanche, un plus grand 
intérêt de jeu. Alë;lin Huyghues·Lacour 

Type wcade/ aventure 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
AnimaHon * * * * * 
B~~~ ****** Pm C 

Avis 
Je n'avais jamais vu de présentation animée aussi 
impressionnante... A part cela, cette deuxième 
mission est très semblable à la première. Les situa· 
tiens, sont plus riches mais dans des décors moins 
fouillés. On retrQ.uve en revanche avec plaîsir les 
nombreux plans graphiques qui donnent plus de 
profondeur à la fausse 30 des paysages. Et, tou· 
jours, des musiqµes variées et de grande qualité. 

Olivier Hautefeuille 

Si la réalisatic:ip graphique et animée de Shadow 
of the Beast Il reste d'un bon niveau, elle se place 
cependant loin derrière la perfection du premier 
volet. En revanche, le jeu est nettement plus in 
téressant, de nombreuses astuces à découvrir 
émaillant chaque niveau. N'est·ce pas finalement 
le principal ? Jacques Harbonn 

Une ambiance très partlcullère. 





Midnight Resistance 
ATARI ST 
Comme tout bon shoot ·em up qui se respecte, Midnight Resistance 
vous lance à l'assaut des armées d'un tyran sanguinaire Mais 
peu importe le prétexte, l'important reste bien entendu le nombre 
d'ennemis en tout genre, la rapidité de vos déplacements, la 
puissance de vos armes Et là, vous n'aurez que des satisfactions! 
Ocean. 
Ce shoot them up de Data East n est pas passé 
inaperçu dans les salles d arcade 1 année dernière 
Malgré son manque d'origmalite, Mtdnight Resrs· 
tance est très prenant Le scénario est classique 
vous affrontez les années d'un impitoyable tyran 
qui retient votre famille prisonnlèr~ L'action com­
mence alors que vous approchez du camp enneml 
Vous sautez sur le capot d'une jeep en abartam les 
premiers soldats de quelques rafales de mitraillette 
Dès lors, c'est une véritable course d'obstacles qui 
vous attend Il faut déjouer de nombreux pièges, en 
prenant garde aux tireurs qur sont en embuscade 
avec leur mltrallJeuse. Et purs, vous vous retrouvez 

Le Nr : difficile à gérer au débuL 

Votre personnDge répond avec précision à tous les mouvements dujoysllck 

fréquemment face à un tank. sans même parler des r.;;;====:::::::;:::=;iiim--===========.-i 
redoutables engins de guerre qui sont disséminés 
dans le complexe ennemi 
Après chaque secteur, vous pouvez vous équiper 
en armes et en munitions dans une annurerie. 
Vous avez le choix entre plusieurs fusils, mais aussi 
entre différentes annes dorsales, que l'on actionne 
en pressant la barre d'espace En ce qui concerne 
l'arme de poing, un mode de contrôle inhabituel 
vous permet de faire feu dans toutes directions 
Maintenant le bouton de tir appuyé, il suffit d'im· 
primer une direction sur la manette pour que votre 
fusrl pivote dans le même sens. Ce mode de con 
trôle est d'autant plus efficace qu'il fonctionne Je rampe. tu rampes, Il rampe ... uous êtes mort 1 
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aussi bien en position debout que couchée Cela 
est assez déconcertant au premier abord. mais on 
s'y fait assez rapidement Les annes dorsales ont 
généralement pour effet de projeter des charges 
explosives en tous sens Lors des affrontements les 
plus durs, Il est conseillé d'utiliser vos deux annes 
srmultanément, ce qui vous donne une redoutable 
puissance de feu capable de venir à bout des ma­
chines de guerre les plus puissantes. 
Ocean a réalisé une conversion fidèle du jeu d'ar· 
cade la réalisation est honnête, mais on ne peut 
pas dire que le graphisme ou l'animation soient 
particulièrement impressionnants. En revanche la 
JOuabilité est vraiment excellente. Une fois que 
1 on commence à connaître le parcours, on pro· 
gresse bièn dans le jeu, poussé par le désir de dé­
couvrir les secteurs suivants. Cependant, contrai· 
rement au jeu d'arcade et à la version Amrga, il 
n'est pas possible de jouer à deux sur A tari ST 
D'autre part, on est tout de suite séduit par la va­
riété de l'action Tantôt vous rampez dans d'étroits 
passages, tantôt vous sautez sur de dangereux ta 
pis roulants ou encore vous grimpez sur des 
plates-formes hydrauliques, etc. A chaque instant 
se produit un fait nouveau, ce qui relance sans 
cesse l'intérêt du jeu Alors, si vous avez envie d'un 
ieu d'arcade très prenant, essayez donc celui-ci 

Alain Huyghues Lacour 
Type ____________ arcade 

Intérêt 16 
Graphisme _________ * * * * 
A nimation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

Avis 
Au premier abord, Mrdmghi Resistance n est pas 
un programme très attirant. Mais la variété des si­
tuations et des décors corrige rapidement cette 

Pan dans la g .•. Qu'est-ce qu'on dit ? Thank you 1 

première impression On se laisse prendre à ce ,eu 
qui se révèle, du reste, assez difficile. 

Jacques Harbonn 

Le plus grand atout de cette mission, c'est la sou· 
plesse de vos déplacements. Qu'il avance ou re· 
cule, qu'il saute de droite et de gauche, le persan· 
nage répond avec beaucoup de précision aux 
moindres mouvements de joystick. La gestion du 
tir orienté est difficile à gérer en début de partie. 
Mais, avec l'expénence. elle apporte au Jeu une 
grande richesse Même chose en ce qw concerne 
la variété des décors. Au total, un bon soft. 

Olivier Hautefeuille 



VOUS AVEZ 4 JOURS 
POUR DEVENIR DES DIEUX. 

CNIT PARIS LA DÉFENSE 
du 18 au 21 Octobre. 

Toute la micro de loisirs. 

Création graphique, musique, édu­

cation, jeux vidéo. Les ateliers libre­

serv1ce, toutes les nouveautés, tous 

les grands éditeurs, les clubs ... 

Toutes les solutions pour 

l'entreprise. Du traitement de texte 

à la P.A.O., le PORTFOUO, la nou­

velle station graphique TT 68030, 

les solutions par profession ... 

Pourtoute mformation: Lapez 

36.15 code ATARI ou appelez le 

service informations au 40.85 .31.31. 

FORUM 
JllATARI 



/~lil1S·~~~~~~ 
Super 
Voller_ba/I 
NEC PC ENGINE 
Mieux vaut sérieusement 
s'entraîner avant de se lancer 
dans /es matchs de 
championnat proposés par 
Super Volleyball. Cette 
excellente simulation sportive 
offre en effet des trajectoires de 
balles très réalistes qw 
dépendent non seulement du 
coup utilisé mais également de 
l'angle se/on lequel vous la 
recevez. De la belle ouvrage ! 
System V. 
Cette simulation est enfin disponible dans les cir 
cuits nonnaux, après avoir été en rupture de 
stocks. Il faut d'abord choisir l'adversaire (ordina· 
teur ou humain) par le biais du doubleur de joy· 
padl. Le programme vous propose alors de jouer 
un match isolé ou de concourir pour le titre de 
champion du monde. Ce dernier môde est de loin 
le plus passionnant puisqu'il propose d'affronter 
tous les pays à la smte Mais il suppose que vous 
maîtrisiez déjà bien le logiciel C'est pourquoi je 

Une gestion parfaite de la balle. 

vous conseille de vous entrainer à fond aupara­
vant en mode Match simple Vous devrez ensuite 
choisir votre équipe et celle de votre adversaire 
parmi huit pays. La partie peut alors commencer 
Chaque équipe est constituée de quatre joueurs et 
la scène est vue de côté. Cette représentation, qui 
diffère d~ la plupart des jeux de volley, se révèle 
pratique à l'usage car elle offre une vue très pré· 
dse du jeu Le bouton 1 pennet de frapper la balle, 
et le bouton II de sauter En fait, en combinant ces 
boutons et les touches de direction du joypad, on 
peut réaliser un grand nombre de coups Amsi. 
pas moins de quatre engagements différents sont 

Roulés-boulés, sauts, plongeons, tous les mouvements sont particulièrement rapides. 

Un moment crucial pour marquer un point. 

court ou service long Il est même possible d'utili 
ser une botte secrète le joueur frappe la balle si 
fort qu'elle part exploser sur le plafond. Sans uti 
lité mais assez impressionnant! Selon la position 
de votre joueur par rapport à la balle, l'ordinateur 
décide si vous smashez ou si vous faites une man­
chette, ce qui est parfois un peu frustrant on au 
rait aimé avoir plus de liberté. 
Le grand atout de Super Volleyball réside dans sa 
gestion parfaite de la balle les trajectoires sont en 
effet très réalistes et dépendent non seulement du 
coup utilisé mais également de l'angle selon lequel 
vous la recevez 

La simulation est servie par une réalisation sans 
faille Le graphisme ne souffre aucune critique les 
personnages sont très bien dessinés et les couleurs 
particulièrement bien choisies. 
Mais c'est l'animation. surtout, qui est étonnante 
qu'il s"agJSSe de roulés-boulés. de têtes. pion· 
geons, de sauts, tous les mouvements sont parti· 
culièrement rapides et d'un réalisme parfait On a 
vraiment l'impression de voir des joueurs en chair 
et en os. Le scrolling, impeccable comme on pou· 
vait s'y attendre, accroît encore le plaisir de jeu 
Seule la bande sonore laisse à désirer puisque Su· 
per Volleyball est l'une des rares cartouches ~EC à 

Le graphis me ne souffre aucune critique. 

ne pas proposer de musique pendant le ieu Mais 
cet inconvénient est négligeable face la qualité 
globale de ce soft. 
Pour conclure, il s'agit d'un excellent logiciel que 
les amateurs de simulations sportives se doivent 
d'acquérir. Quant aux autres, ils feraient bien d'y 
jeter un coup d'œil ils risquent fort de craquer. 

Olivier Scamps 
Type ________ s1mulot1on sportive 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 

accessibles : cuillère, saut avec frappe, service Le scrolling est Impeccable. 
Bruitages * * * 
Prix D 
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PARIS 

1 GENERAL STICK 
6 microswitch 
Extra solide 
Garantie 1 an 

LYON 

ICONSOLE GX 4000 
FICHE TECHNIQUE 
Microprocesseur: Z80 
M6moire vive: 64 K 
Lecteur: Cartouches 512 Ko, 
1 Mo ou 2 Mo 4 

lfF-: ~--
Affichage: 32 couleurs parmi 4096 \,:DJ. ( ( --~ 
Son: Stéréo Automatic Sound ~ ~ 
Generation 3 voies L__, ~~\.....___.. ,,.- ·~ .. ~ =·~" Sprites: 16 '·- · 
Prises Joystick: 2 prises digitales • • \ 

IDISQUEnEs 
3" 1 /2DF DD 

48 TPI 

t~t·liM,1 
5" 1/4DFDD 

96 TPI 

fl·I•Jw;I 

SOURIS 
ATARI ST 

ou 
AMIGA 

fl·I• 1 a• '1 
!LECTEUR 3" 1 /2 

ST/AMIGA 

l IMPRIMANTE MT 8 1 fl·I·'a''' 
LA QUALITE N'A VUIMENT PLUS DE NIX 

PROMOTION 
155 CPS 

9 AIGUILLES 
80 COLONNES 

IAMIGASOO 
EN CADEAU 

UNE SUPERBE COMPILATION DE JEUX, 
UN JOYSTICK, UN SUPER SAC GENERAL. 

EFl·I• 1 a• '1 



AMSTRAD CPC 464+ 
+ MONmUI MONOCNIOMI 
+ 0 JIUX + 1 l'ISYOUT 
+ TILICNAIOIMINT 
+ 1 MANllTI Dl JIU 
(BOUVHU Mool .. o) 

PARIS 10e 
42.06.50.50 
LYON 1er 
72.00.96.96 

AMSTRAD CPC 464+ 
+ MONJTIUI COULIUI 
+ 0 JIUX + 1 PISTOLIT 
+ TILICNAIOlMINT 
+ 1 MAHllTI Dl JIU 
(nouvaou 111ool6fa) 

ORDINATEUR PERSONNEL 
AMSTRAD CPC 61 28 + 

FICHE TECHNIQUE: 
Processeur : 280 o 4 MHz, Mémoire vive: 128 Ko. Mémoire morte : 48 Ko. langage résident : 
boslc. Clavier: 74 touches ovec pavê numêrlque et bloc curseur séparés. Mémoire de mana: 3"· 
160 KO. Moniteurs: monochrome GT-65 ou couleur CTM-644. 

AMSTRAD CPC 6128+ 
+ MONITEUR MONOCNIOMI 
+ 1 COMPILATION Dl JIUX OU 

COUIS AUTOFOU\MION 
+ TILICNAIGIMlNT 
+ 1 MANllTt Dt JIU 
(nouveau mod"•I 

AMSTUD CPC 6121+ 
+ MONITIUI COULIUI 
+ 1 COMPILATION Dl JIUX OU 

COUH AUTOFOIMATION 
t TIUCNAIOIMINT 
+ 1MAHlnl Dl JIU 
("ou .. au ••tl"•I 

1 NEC 
Coregraph + 1 ieu 

l~~·I·Ji1'~ 

1 NEC 
Supergraph + 1 ieu 

Et ~·I· Ji 1 ~~ 

ISEGA 
(16 bits) + 1 ieu 

11: ~ 1 · J i I '~ 
1 SNK 

NEO-GEO 

E~i·I· Ji 1 ~~ 

1 CASIO FX 850 P 
116 PROGRAMMES UTILITAIRES MA'll1EMATIOUES STATISTlQUES ET SC!ENTIAOUES ENSEMBLES DE 

SHARP 
EL 9000F 

CAl.CIA.AJ'AICE SCIEJl1lflOUE.GRAl'ttOU< 5120 
PAS DE PAOGRAllME. 1 Ko DE llEllOIRE 
1 M fONC110HS. FOl!llAT PORTE-ff1JIU.E 

FORMULES DE CONSTANTES 

CARTE AURORE 

CASIO FX 8500 G 
CAtCUlAT'RIŒ GRAPHIQUE 255 FONCTIONS, TRACEUR DE 
COURSES. AHAl.YSEOE FONCTIONS ETC. 
~!UNIE D'UN GRAND ECRAN 

Acheter à crédit sans aucune formalité 1 Vous avez fait votre choix ? 
Présentez simplement votre carte Aurore Générale : 

Vous signez et vous repartez Immédiatement avec vos achats sans avoir à verser un seul centime comptanL 
La carte Aurore c'est la liberté pour vos achats chez Général. 

Quand vous utilisez votre réserve, elle se reconstitue automatiquement par vos versements. Elle 
devient donc à nouveau disponible pour reallser ce dont vous avez envie. 

ET DE PLUS, ELLE EST GRATUITE. 

~ 

J 



PARIS 10e 
42.06.50.50 
LYON 1er 
72.00.96.96 ;Ka 

INEWS AMIGA INEWS ATARI INEWS CPC 
F.TIC F.nc 

500 CC MANAGER NC 500 CC MANAGER NC THESEARCHFORSHARLA 
AOOIOAS CHAMP FOOT 249 AOOIOAS CHAMP FOOT 199 NIGHT HUNTER 

OYNASTY WAR ARMALYTE 199 ARMALYTE 199 AOOIOAS CHAMP FOOT ATF2 NC ASTRO MARINE CORPORAT 229 ARMALYTE 
ATOMIC ROBOT KIO NC ATF 2 NC BACK TO THE FUTUR 2 
ATOMIX 199 DRAGONS OF FLAME 
BACK TO THE FUTUR 2 249 ATOMIC ROBOT KIO NC EDITION N' 1 
BASKET MANAGER NC ATOMIX 199 ESCAPE PLANET ROBOT 
BATILE COMMANO NC BACK TO THE FUTUR 2 249 FIRE AND FORGET N 2 
BATILE MASTER 249 BASKET MANAGER NC FLIMBO'S OUEST 
BEAT2 349 BATILE ÇOMMANO NC KICK OFF 2 

LIVERPOOL BETRAYAL 249 BATILE MASTER 249 LORDS OF CHAOS 
BILLY THE KIO NC BATILE BRITAIN 299 MINOSTRECHERS 
BLAOE WARRIOR 249 BETRAYAL 249 ORIENTAL GAMES 
CARTOON CAPERS NC BILLY THE KIO NC PLAYER MANAGER 
CHESS CHAMPION 2175 199 08 
DEBUT 249 BLADE WARRIOR 259 SECRET OF SILVER BLAD 
DRAGON FLIGHT 329 CHAMPION OF KRYNN 299 STORMLORD2 
DRAGONS STRIKE NC CHESS CHAMPION 2175 199 TIME 

DYNAMIC OEBUGGER 249 CONOENAME ICEMAN 349 TURRICAN 

EAGLE RIDER 249 COLONEL BEOUEST NC 
DOUBLE DRAGON 2 

EDITION N'1 249 CONOUEST OF CAMELOT 349 
ELVIRA 299 DEBUT 249 
EMERALD MINE 3 NC DRAGON FLIGHT 329 
EPIC NC EAGLE RIDER 249 INEWS F1 MANAGER NC EDITION N'1 259 F 19 299 
FALCON MISSION OISC 2 199 ELVIRA 299 

EMERALD MINE 3 NC FINAL COMMAND 249 
FIRE AND FORGET N '2 269 EPIC NC 
FUNSCHOOL3 249 F1 MANAGER NC 500 CC MANAGER 
GOLO OF THE ASTECS NC F19 299 ATF2 
HAWKINO 199 FALCON MISSION OISC 2 199 BACK TO THE FUTUR 2 

BASKET MANAGER HEREWITH THE CLUES 249 FINAL COMMANO 249 BATTLE COMMANO 
HEROS 299 FIRE AND FORGET N 2 269 BATTLE MASTER 
1 PLAY 3 0 SOCCER NC FLIMBO'S OUEST 249 BETRAYAL 
INT. 30 TENNIS 249 

FUNSCHOOL3 249 BILLY THE KIO 
INTACT 199 BLAOE WARRIOR 
ITALIAN NIGHT NC GOLO OF THE ASTECS NC BLASTEROIOS 
LORDS OF CHAOS NC HEREWITH THE CLUES 249 BLUE ANGELS 
MEAN STREET NC HEROS QUEST 349 CYBERBALL 
MILESTONES 249 HOYLE BOOK OF GAMES 349 DAN DARE3 

MUR DER NC 1PLAY3 D SOCCER NC 
OUNGEON MASTER 
EAGLE RIDER 

MYTH NC ITALIAN NIGHT NC EOITIONN1 
NAVAL STIMULATION NC LEADER NC EMERALD MINE 3 
OPERATION HARRIER NC LEISURE SUIT LARRY 3 399 EPIC 
ORIENTAL GAMES 199 LORDS OF CHAOS NC EXTASE 
Q8 249 F1 MANAGER 
RAIDERS 229 MEAN STREET NC F14TOMCAT 
RED STORM 249 MILESTONES 249 FIRE AND FORGET N 2 
RESOLUTION 101 249 MUR DER NC FOOT MANAGER WORLO CUP 

RODY ET MASTICO 2 199 MVTH NC FOOT MANAGER WORLD CUP 
FUNSCHOOL3 

SECOND ROAD NC OPERATION HARRIER NC GOLD OF ASTECS 
SECRET AGENT/SL Y SPY 249 ORIENTAL GAMES 199 1 PLAY 3 0 SOCCER 
SHADOW WARRIOR 249 PROPHECY NC ITALIAN NIGHT 
SNOOKER NC 08 249 KICKOFF2 
SOCCER MANAGER + 169 SECOND ROAD NC KLAX 
$OPHELIE NC LORD OF CHAOS 
STARBLADE 249 SOCCER MANAGER + 169 MEAN STREET 

STORMLOR02 NC SOPHEUE NC MIOWINTER 

TENNIS MANAGER NC SORCERIAN 349 MUR DER 
NAVAL STIMULATION 

THE PLAGUE 249 STORMLOR02 NC OPERATION HARRIER 
THE SEARCH FOR SHARLA 249 TENNIS MANAGER NC PAYER MANAGER 
THUNOERSTRICKE 249 THE PUNISHER 199 08 
THE BREACK 249 THE SEARCH FOR SHARLA 249 RAIL ROAD TYCCON 
TIME NC THUNOERSTRICKE 249 RINGS OF MEDUSA 

RORKE'S DRIFT TUS KER 249 TIME NC SECOND ROAD ULTIMA 329 TUSKER 249 SILENT SERVICE 2 UN SQUAORON NC 
UN SOUAORON NC SNOWSTRIKE 

USS JOHN YOUNG NC 
USS JOHN YOUNG NC TENNIS MANAGER 

VENDETTA 249 THUNDERSTRIKE 
WINGS 499 VENDETTA 249 TOP TEN SOLIO GOLD 
XENOOROME NC XENOOROME NC TREASURE TRAP 
XYPHOS 249 XVPHOS 249 UN SQUADRON 

i!!!!m-~~;.~:. GENERAL PRO TEL. : 42.38 .24.23 o u 42.06.00.66 
~ "' I' Général a décidé une fois de plus de s'imposer comme le leader. Pour cela, 
~~~ General vient de mettre à votre disposition, un département qui va enthousiasmer les 

utilisateurs professionnels. 
Not re miss ion: Vous permettre d'optimiser votre investissement el de vous donner le 
meilleur rapport qualité prix. 

Notre puissance: Une équipe de conseillés techniques de haut niveau vous accueillant dans notre 
show-room. 

F.nc 
OISKiK7 

NC 
180 

149 99 
149'99 
159199 

169/119 
199/109 
99/149 
149/99 

140/180 
149199 
149199 
149199 

NC 
199 

149199 
NC 

159/129 
NC 
NC 
NC 

149/99 
149 

PC 
F.nc 

NC 
NC 
259 
NC 
NC 
249 
249 
NC 
249 
249 
249 
249 
249 
399 
249 
NC 
NC 
NC 
269 
NC 
NC 
269 
199 
199 
249 
NC 
NC 
NC 
249 
249 
NC 
NC 
349 
NC 
NC 
NC 
NC 
299 
349 
329 
249 
NC 
399 
NC 
NC 
249 
199 
NC 
NC 

Nos at outs: Des services vous assurant une securite maximum dans un temps minimum, des formations à la hauteur de vos besoins. 

-
-
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6 MODES DE REGLEMENT AU CHOIX : 
1) EN CONTRE·REMBOURSEMEHT: vous ne reglez que lors de ta ~Vl'CIJSOO de votre matenel 

Prévoir 24 F de Irais de conue-remboursement lors d'une expédrtlOR P&T et 40 F par un transpof· 
teur (envoi de plus de 5 kg ou d'une valeur de plus de 2000 F) en sus du forfart transport Remplis­
sez le bon de commande ci-dessous. Si vous ne souhaitez pas mutiler votre revue, photocop1ez­
le ou écn•1ez nous sur papier bbre ou enco<e, téléphonez nous (demander M BERNARD au (1) 
42.06.50.50, postes436 ou441). 

21 PAR CARTE BLEUE : vous pouvez nous téléphoner et nous commander le maténel désire, en 
nous donnant le numèro de votre carte bleue. Vous pouvez égalemem utiliser le bon de corn· 
mande cl-dessous. 

Si vous ne pouvez vous déplacer 
ce service est fait pour vous 

telephone et voue numero de Carte BielJe SI vous souhaitez des renseignemenis ou une docu­
meotabon supplememalte. vous pouvez nous pose! \/OS quesllOns et nous vousrepondrons dans 
les delals les plus courts. Vous pouvez aussi vous amuser sur notre serveur grâce aux concours 
pennanems et gagner de nombreux lots. 

6) A CREDIT : s. vous souhaitez des renseegnements détailles pour l'achat à credrt, vous pouvez 
J01ndre Mlle TANIA, Responsable Crèd1t, au {1) 42 0650 50, poste 458. SI tout vous parait clair, 
vous envoyez le bon de commande ci-de:;sous en précisant 5' vous souhaitez verser une partie 
comptant Par retour du coumer, nous vous envoyoos un dossier de credrt que vous devez nous 
retourner dûment rempli et signé. Après aoceptalion de ce dossier, nous vous expédions le maté­
riel f'1eces demandées pièce d'identité, dernier bulletin de salaire, RIB, quittance EDF ou de 
loyer inf0<matisee 

31 PAR CHEQUE ou CCP : vous remplissez le bon de commande ci-dessous en Joignant le regle-
rnem du total de votre commande plus le torlall transport correspondant a l'ordre de GENERAL • FORFAIT TRANSPORT : 20 F pour 2 sotts, 35 F pour 3 sotts et plus. 
VIDEO (voor ci-contre) 50 f pour les access<Mres et les disquettes vierges. 

60Fpourles1mpnmantes 
4) PAR MANDAT : vous remplissez le bon de commande ci-dessous en prnc1sant que vousdesirez 120 F poor les machtnes 

regler par mandat postal ou par mandat-lettre N'omettez pas decompterlelorlait transport (vw (Dom· Tom et étranger nouscoosutter) 
<>dessous) A reception de votre mandat, nous expèdtons votre commande Ce forfait n'est pas cumulable c·est-a-due que si vous coovnandez un ITlltf<Hlldmalair pluscles lo-

5) PAR MINITEL : TAPEZ 3615 code GVF, puis choisissez dans notre catalogue M11rtel Jeou les QIClels. vous ne payez que le forfait transport machine donc 120 F Tous nos matenels sont expédies 
anJCles Que vous souhartez commandet. lndtquez-nous votre adresse complète. votre numero de en reœmmande 

A TIENTION : pour toute commande supérieure à 10.000 F, joindre un acompte de 20 % à la commande 

BON DE COMMANDE EXPRES NOM 
Prénom 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

Je, soussigné, déc/am commander à GENERAL les maft/1an01ses et foumltu· 
N• I 1 1 1 Rue 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 res c1-aprés deslgnées pour e~pediflon a moo adresse indlquee cl-contre. 

Je choisis de régler par : D Contre-remboursement 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 Code Postal 1 1 1 1 1 1 0 Carte Bleue· 0 Chèque/CCP 0 Mandat 0 Crédft 

• No de Carte Bleue Date exp1r CB 
Ville j 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

NoCarteAurore 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 Tel LLJ 1 1 1 1 1 1 1 1 1 TILT10- 90 

DESIGNATION Pour toute commande de logiciels, précisez le type de la QUANTITE PRIX UNITAIRE MONTANTS machine et le format de(s) disquette(s) désiré( es) 

Oui, je désire commander le catalogue "LE NOUVEAU GENERALISTE" 35F 

BON DE COMMANDE A RETOURNER A Avez-vous déµi commandé par cooespondance cliez TOTAL 

GENERAL, 10 BD DE STRASBOURG, 75010 PARIS GENERAL depo1s le 1/02/1989 OUIO NONO COMMANDE 

+ FORFAIT Date - DEPORT 
Observations du client : Signa/ln 

FRAJS + CONTRE-REMBOURS. 

TOTAL 
~le$ mineurs. ta signal~• des parents est obliga!ore. A REGLER 

VENTE EN GROS 
PLUS DE 6500 ENTREPRISES ET COLLECTIVITES NOUS ONT DEJA 
FAIT CONFIANCE : VOUS AUSSI, OUVREZ UN COMPTE CHEZ GENERAL 
Vous aurez droit è des prix proless1onels, livralson sous 24 heures, réglement sur releve de factures. 

La vente en gros s'adresse aux entreprises, collecllv116s, adm1nlstrauons. e1e_. 

2 ) un llnancemenl personnallsé ; crédit-ball pour !out ma1Mel d'une valeur supérœure • 10.000 F à 
condlllon d'avoir au moins deux exerclses d'ecllvlt•- Ce mode de llnancement vous perme! en outre 
de récupérer la lVA sur les loym mensuels. 

Lu membres de ces collectivités ~uvenl se rendre lnd1vlduellemenl chez GENERAL, munis d'un 
jUs11riu111 Il sa ve<ronl remettre une CARTE COLLECTIVITE qui leur donneni accu aux prix de gros. 

~l':'.~~l~i:.:;~'7~~~~tactez M.N'GOM, M.DELPIT ou Mme LE POULL. tél. 42-06-50.50, télex 

~t'::~~~i'::z ~G'Ar' mesure de vous proposer les services suivants pour l'acqulsitionde 

1 ) ouw11ure d'un comp1e, apres la première commande , 

3 ) une formation d"lnlllatlon gratwte de voile personnel avec chaque machine ~ue (duree 1 2 

1our•1 
4 ) une formation approfondie, sou dans nos locaux, soit auprts crinstrluts spectalises qui ont noue 
conf,.,.ce let le prestigieux ALTITUDE 21 
5 ) une assistance Jalepbon;que, sans l1mttali0n de temps 
6 ) une ma1111enance sur stle au travers de puissants groupes spéc11hsn tels AMSTI ou MIS; 
71 une tarlllcation etudie en fonction des quantités souhalt~s et de votre strltut d"enUepnso 

ETUDIANTS 

g . 
~ 

'· 
~ 
lC 

t 
NOTRE TARIF COLLECTIVITE EST AUSSI POUR VOUS ~ 
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Disquettes, cassettes, cartouches, 
une sélection des softs qui roulent. 

• New Zeolond 
Slory ____ _ 
Megadrive, 
cartouche Taito 
Ce grand classique arrive enfin sur la Me­
gadrive. Comme d'habitude, le kiwi doit re­
trouver ses amis, enfermés dans un zoo 
par un phoque malfaisant. Des ennemis, 

tout droit sortis d'un dessin animé, feront 
pour l'en empêcher. Les parcours des ver­
sions précédentes ont été complètement 
remaniés mais les célèbres warp zones 
(passages secrets) sont touiours présents. 
La jouabillté est exemplaire et la téalisation 
dépasse même celle de l'excellente ver­
sion NEC. La meilleure adaptation d'un jeu 
génial. Personnellement, j'en suis fou 1 

Oltvier Scamps 
Type ________ plateS·formes 
Intérêt 17 
Graphisme * * * * * 
Animation S * * * 
Bruitages * * * * 
Prix D 

rhunderslrike __ 
Atari ST, disquette Logotron 
Thunderstrike est un sport futuriste où s'af­
frontent deux forces aériennes. D'un côté, 
votre vaisseau et des bases terrestres que 
vous devez protéger. De l'aotre, plusieurs 
générateurs ennemis qui produisent sans 
cesse des engins. Ces derniers vous atta­
queront et tenteront aussi d'anéantir vos 
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bases Derrière ce scénario complexe, 
c'est en fait le contexte 30 de cette mission 
qui passionnera l'amateur de shoot­
them-up évolués. La justesse des gra­
phismes, la précision du relief des décors 
et le chassé-croisé des vaisseaux est cap­
tivant. Malheureusement, s1 l'on compare 
cette version ST à la version PC (test dans 
le n• 80 de Tilt en Hit), l'animation est ici 
moins coulée. Dernier atout, la difficulté de 
Thunderstrike est très bien dosée. Avec les 
premières victoires, viennent des missions 
de plus en plus difficiles Même la puis­
sance de votre engin et ses possibilités de 
vol se modifient alors ... Voici donc un bon 
soft mais pas indispensable pour le pos­
sesseur de ST Olivier Hautefeuille 
Type _______ shoot-them-up SD 
Intérêt 1S 
Graphisme . * * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 

Version Amiga 
Même graphisme et même stratégie que 
sur ST. En revanche, l'animation est ici 
moins coulée et bien plus lente. Les brui­
tages du réacteur ont, de même, disparu 
dans la conversion. Quel dommage que 
l'on ne retrouve pas le jeu PC 386 VGA par 
exemple 1 0 H 

Intérêt ----------- 18 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * 
Prix B 

• Rofox ____ _ 
PC tous écrans, 
disquette VS Gold 
Un androïde part à la conquête de neuf 
bases intersidérales. Il devra détruire une 
armée de créatures étranges et découvrir 
des armes toujours plus puissantes. Rotox 
est un shoot-them-up original. Montrées en 
vue aérienne, les bases sont des suites de 
plates-formes suspendues dans le vide 
Plusieurs passages étroits, des ponts tour-

nants pour la plupart, vous obltgent déJà à 
manier votre robot avec beaucoup de pré­
cision C'est le premier atout du pro­
gramme Signalés sur votre radar, les en­
nemis sont variés et retoutables Les 
vaincre n'est pas une mince affaire,. Et 
c'est le deuxième atout du sott ! Sur PC 
l'an1malion des sprites et des éléments du 
décor est excellente. La précision, de vos 
mouvements, la justesse des tirs et l'atten-

tion constante à ne pas tomber dans le 
vide donne ici la priorité à la concentration, 
à la stratégie 
Voici donc un shoot-them-up vraiment évo­
lué, un programme que l'on ne quitte pas 
facilement Un reproche tout de même en 
ce qui concerne cette version PC . seul le 
maniement clavier est accessible (d'après 
la notice. le joysttck est actif, mais ie ne 
suis jamais arrivé à le rendre opération­
nel. .. ) Rotox est un soft que j'achète volon­
tiers sur PC. Olivier Hautefeuille 

Typ e shoot-them-up/ stratégie 
Intérêt 15 
Graphisme --- * * * * * (EGA. VGA) 

**** (CGA} 
Animation -~------ * * * * 
Bruitages ** 
Prix c 

Version At-ari ST 
Rotox m'a déçu sur Atari ST. L'écran de jeu 
est bien plus petit que celui de la version 
testée plus avant, et l'animation des sprltes 
est bien entendu moins souple que sur un 
PC puissant. 
Même si la stratégie du ieu est conservée. 

Le slgtl<l ffi indique que œ logiciel • êtê testé sur une outre WISion dans Io rubrique Rit d'un procêdenl numêlo 



l'achat de cette version est plus douteuse. 
Olivier Hautefeuille 

Type _____ shoot-them-up/ stratégie 
Intérêt JS 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * 
Prix B 

llomllo Ill __ _ 
Megadrive. cartouche Sega 
Il existe désormais trois jeux différents tirés 
du film de Silvester Stallone : le jeu d'ar­
cade, le programme sur micro et celui-ci. 
Armé seulement d'un fusil-mitrailleur, d'un 
couteau, de flèches explosives et de quel­
ques bombes à retardement, Rambo s'en 
prend aux troupes russes qui occupent 
l'Afghanistan. 
Ce jeu d'avant la Perestroika est une nou­
velle variante de Commando. Il est agré­
menté de superbes séquences en 3D. 
L'action est très prenante, d'autant plus 
qu'elle s'accompagne d'effets sonores 
tout à fait suggestifs 
Rambo Ill n'est certes pas le programme le 

plus onginal de l'année, mais les 1ncond1-
tionnels des shoot-them-up seront séduits 
par sa jouabilité et sa réalisation soignée. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ________ shoot-them-up 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix c 

D Breaeh 2 -'-----
Atan ST, 
disquette Impressions 
A m1-chem1n entre le wargame et le jeu de 
rôle, Breach 2 vous propose dix missions 
très différentes, tant sur le plan de la diffi­
culté que du résultat à obtenir : sauver les 
prisonniers, récupérer ou détruire des 
packs de données, tuer un certain nombre 
d'ennemis, sortir de la zone de combat ou 
occuper un territoire. Vous contrôlez tour à 
tour chacun de vos combattants pour le 
faire avancer. changer d'arme, tirer sur les 
adversaires. 

Les scénarios sont loin d'être inintéres­
sants et s'adaptent bien au niveau de tous 
les joueurs, mais la réalisation laisse un 
peu à désirer. Il est impossible de choisir 
directement son combattant (il faut les 
passer en revue) et on ne peut pas aller 
reconnaître le terrain en explorant la carte. 
Les graphismes sont quelconques et les 
quelques bruitages digitalisés de tir et de 
cris ne revèlent pas le niveau. Un bon point 
en revanche pour l'édite4r qui permet de 
créer scénarios, terrains et adversaires En 
fait Breach 2 ne présente aucune nou­
veauté marquante par rapport au premier 

volet. S'il peut accrocher les amateurs de 
stratégie, il risque fort de lasser rapidement 
les autres (notice en anglais). 

Jacques Harbonn 
Type ________ wargame-rôle 
fotérêt 12 
Graphisme * * * Animation __________ _ 

Bruitages--------- *** 
Prix C 

D Tom and lhe Ghosl 
Amiga, disquette Vbi Soft 
Vous affrontez les esprits mauvais dans les 
méandres d 'un château hanté, en Ecosse 
De plus, vous devez protéger un enfant et 
veiller à soutenir son moral et le nourrir, ce 
qui ne vous facilite pas les choses. Vous ne 
devez pas le quitter des yeux une ses­
conde tandis que vous explorez chaque re­
coin de cet immense château, à la re­
cherche de divers objets indispensables 
au succès de votre mission. Ce jeu d'ar­
cade/aventure est l'œuvre des créateurs 
de Great Courts et de Twinworld. L'idée de 
l'enfant est très originale, mais il faut être 
patient car il n'en fait qu'à sa tête et vous 

passez une bonne partie de votre temps à 
l'appeler ou à le chercher , et l'action 
souffre de ces recherchès incessantes, 
ainsi que des lenteurs occasionnées par le 
mode de contrôle. Un programme original, 
qui plaira aux amateurs de longues explo­
rations. mais pas à ceux qui aiment une 
action soutenue. Alain Huyghues-Lacour 
Type _______ arcade/aventure 
Intérêt 14 
Graphism e * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix c 

D Hel/ Explorer __ 
NEC PC Engine. c.arte Taito 
Sakyamuni a chargé le prélat Kakurenbo 
de mâter le diable, devenu fou .• Des enne­
mis aussi difformes que délirants et même 
des éléments du décor fetont bien sOr l'im­
possible pour l'arrêter. Pour se défendre, 
Kakurenbo ne dispose que de ses balles 
sacrées, mais des bonus (chapelets, amu­
lettes. balles de couleur .. ) lui faciliteront la 
tâche. Les graphismes de ce jeu de plates­
formes sont très enfantins et ne plairont 

pas à tout le monde En revanche, ta 
bande sonore est superbe. avec de très 
bonnes idées comme cette voix qui, au se­
cond niveau, reprend le thème musical en 
sifflant. Sans être du niveau des grands 
hits de Taito, Hel/ explorer est un )eu accro­
cheur bourré de charme. J'achète ! 

Olivier Scamps 
Type ______ Jeu de plates-formes 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * * * 
Prix c 

D Tusker ____ _ 
Amiga, disquette System 3 
Si sa version Commodore 64 avait séduit 
l'un de nos testeurs (cf. Tiit n° 75), on ne 
peut pas dire que Tusker ait bien vieilli. Sur 
Amiga, le jeu perd beaucoup de son 
charme. Premier défaut, ce· soft d'ar­
cade/aventure met en place un décor tout 
à fait monotone. Pour le début de partie 
par exemple, le désert représenté à l'écran 
est peu détaillé. Les adversaires, les ta­
bleaux, les combats, tout est répétitif et las-
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sant. Bien sûr, le héros peut marcher de 
gauche à droite et aussi dans la profon­
deur de l'écran Mais que dire de la préc1-
s1on des coups bien trop aléatoire à mon 
goût Côté stratégie vous devez collecter 
ça et là diverses armes et objets Des bou­
teilles pour boire, des balles pour rechar­
ger votre pistolet Sympa, mais 11 aurait fallu 
que l'ensemble soit joh et 1ouable pour que 
l'on en profite. En fait. seule la bande son 
est de qualite, non pas pour ses bruitages. 
mais pour les morceaux de musique qui 
accompagnent votre combat Pour con­
clure. je ne vous conseille vraiment pas 

l'achat de ce beat-them-all qui semble 
ignorer ce que 1 on peut faire de réellement 
"classe" sur Am1ga Ohv1er Hautefeuille 
Type _ ________ beat-the m -all 
Intérêt 10 
Graph isme * * 
Animation * * 
Bruitages * * * * 
Pr~ B 

D Mr Do I Run Run 
Atari ST, disquette Electrocoin 
Vous courez en ramassant les pastilles 
disséminées sur le sol, tandis que diffé­
rentes créatures se lancent à votre pour­
suite Vous pouvez les abattre à l'aide 
d'une balle magique, mais il vous faudra 
attendre un certain temps avant de tirer à 
nouveau N'oubliez pas non plus les bo­
nus, ainsi que les lettres qui vous rap­
portent une vie supplémentaire Electro­
co1n s'offre un petit coup de nostalgie avec 
cette conversion du Mr Do de SNK, qui 
remporta un grand succès dans les salles 
d'arcade il y a plus de cinq ans En dépit 
de quelques petites innovations. le 1eu est 
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touiours le même. Cette variante de Pac­
man est amusante, mais la version de la 
console Coleco était encore meilleure 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ___ ________ arcade 
Inté rêt 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Pm C 

Version Amiga 
Cette version de Mr Do est identique à la 
précédente. Un programme ludique, mais 
bien peu spectaculaire 

Alain Huyghues-Lacour 
Intérêt _ _ __________ J2 

Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

~Shadow Warriors_ 
Atari ST, disquette Ocean 
Les ninjas débarquent aux Etats-Unis Il va 
y avoir de la baston avec les gangs des 
rues Au cours des combats, n'oubliez pas 

de ramasser les icônes qui apparaissent 
lorsque certains éléments du décor sont 
détruits Essayez de ne pas vous laisser 
encercler par vos adversaires, mais prenez 
des risques car le temps vous est compté 
Shadow Warriors est la fidèle conversion 
d'un beat-them-all d'arcade. Toutefois on 
peut regretter que le niveau de difficulté 
soit aussi éleve que celui de l'original On 
s'éclate bien lorsque l'on ioue à deux, mais 
s1 vous êtes seul c'est pratiquement in-
1ouable C'est une conversion très soignée. 
mais on regrettera des sauts d 'écran assez 
brutaux, au heu du scolling de la version 
Am1ga Alain Huyghues-Lacour 
Type ___ ________ arcade 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Pm C 

D Shanghai Il~ 
NEC CDROM, 
disque Hudson 
Ce ieu de mah-jong vous demande d as­
sembler des dominos par paires en tenant 

compte de leur pos1t1on dans l'espace Sur 
simple demande, l'ordinateur vous fourntra 
une aide 
Les menus sont aisément compréhen­
sibles grâce a une notice en français 
Graphismes et musiques ont été nettement 
améliorés par rapport à la version précé­
dente qui était sur carte. 
Shanghai' est un must pour amateur de re­
flex1on d'où la bonne note que nous lu1 
avons attribuée Mats 11 est certain que ce 
genre de programme sous-exploite com­
plètement les riches potentialttés du CD 
ROM Olivier Scamps 

Type--------~~ref/exlon 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation / 
Bmltages * * * * 
Pm D 

ŒI Puzznic 
PC Engine, carte Taito 
Dans ce jeu de tableaux, vous devez faire 
disparaître des blocs de couleurs diffé­
rentes Chaque fois que plusieurs blocs de 
la même couleur entrent en contact ils dis-

paraissent Calculez bien chaque mouve­
ment, car le jeu est truffé de pièges et on 
se trouve vite bloqué Il faut réfléchir et agir 
très rapidement pour pouvoir terminer 
chaque tableau 
Ce ieu d arcade de Tarte passionnera 1es 
amateurs de casse-tête, car les problèmes 
sont fort bien étudiés Il faut également 
faire preuve d'habileté dans certains ta­
bleaux, nombreux et variés Un système de 
codes vous évite de tout reprendre depuis 
le début à chaque nouvelle partie St vous 
ne devez acheter qu un seul ieu de réfle-
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xion/action sur PC Engine, c'est bien ce 
programme. Alain Huyghues-Lacour 
Type ___________ arcade 
Intérêt 17 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix D 

• Sherman M4 __ 
Amstrad CPC, disquette Lorieiel 
Bravo 1 L'adaptation de Sherman M4 (cf. 
7ïlt n° 75) sur CPC est une réussite. Pour 

transcrire la puissance de ce logiciel sur un 
8 bits les concepteurs ont opté pour la 
suppression des différentes vues dispo­
nibles sur ST. Am1ga ou PC. Le programme 
conserve en revanche toute sa richesse 
stratégique. Le graphisme 30 est superbe, 
aux vues des possibilités d'un CPC bien 
sûr Les arbres défilent toujours devant te 
cockpit du tank et les explosions sont vrai­
ment à la hauteur. Il est également pos­
sible de diriger jusqu'à quatre blindés, soit 
les uns après les autres, soit en traçant sur 
la carte des trajectoires "auto-pilotées,.. 
Enfin, les menus de préparation au combat 
sont presque aussi complets que ceux des 
versions 16 bits. Vous pourrez modifier la 
puissance de l'ennemi, choisir, pour votre 
armée, munitions ou carburant illimités, va­
rier les combats selon plusieurs scénarios. 
Pour tous les possesseurs d'Amstrad CPC 
et fanas de simulations, voici un soft dont 
ne peut se passer votre ludothèque ! 

Olivier Hautefeuille 

Type __ slmulatfan de combat de chars 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix B 

lE!J Image FiglJf __ 
NEC PC Engine, carte lrem 
Le dernier-né de l'éditeur de R-Type ou de 
Vigilante n'est pas une réussite. Ce shoot­
them-up à scrolling vertical vous propose, 
une fois encore, de sauver le monde en dé­
truisant des hordes d'envahisseurs. Son in­
térêt majeur réside dans la taille de cer­
tains sprites, parmi les plus gros vus sur 
PC Engine. Pour te reste, rien de bien neuf. 
L'action et les armements mis en œuvre 
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ont déjà été vu des centaines de fois. En 
outre, les vaisseaux ennemis et les décors 
ne sont pas très beaux. Un soft trop moyen 
pour séduire. Oliver Scamps 

Type ________ s hoot-them up 

Intérêt 10 
Graphisme * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• Crystal Mines _ _ 
Nintendo, 
cartouche Color Dreams 

A mi-chemin entre Boulder Oash et Pac­
Man, cette partie plonge votre héros dans 
le labyrinthe souterrain d'une mine de dia­
mants. Pour collecter tes pierres pré­
cieuses, vous devez éviter de toucher les 
créatures qui hantent les galeries et user 
de logique pour amver à la fin de chaque 
tableau en un temps hmité. Sten qu'il re­
pose sur un scénario très classique, ce lo­
giciel est agréable à JOuer. Le maniement 
du personnage est souple, Les gra­
phismes sont soignés, colorés et riches en 
détails. Quant à la bande son, bien que ré­
pétitive lorsque l'on 1oue longtemps, elle 
est de bonne qualité Mais c'est surtout la 
stratégie qui motivera le joueur à long 
terme. Crystal Mines est difficile et chaque 
tableau nécessite logique et patience. Il 
faut ouvrir des passages à la dynamite, 
collecter des bonus de protection ou de vi­
tesse, bref, réfléchir à chaque instant. Sym­
pathique 1 Olivier Hautefeuille 
Type ________ actJon/r~exlon 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix B 

• CIJessmasler 1000 
CPC, disquette Ubi Soft 
Ce célèbre classique fait enfin son appari­
tion sur CPC, pour te plus grand plaisir des 
amateurs d'échecs qui ne disposaient que 
de programmes assez peu performants 
sur cette machine Ubi a repris les routines 
de réflexion du programme original, ce qui 
offre un jeu de bon niveau et une biblio­
thèque d'ouvertures satisfaisante Bien sûr 
le graphisme ne peut se comparer à celw 
des versions 16 bits, ne serait-ce qu'en rai-

son de la pauvreté des couleurs, mais on 
retrouve quand même la représentation en 
30 de l'échiquier. Indispensable. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type _________ Jeu d'échecs 
Intérêt 17 
Graphisme * * * * Animation _ _________ _ 
Bruitages __________ _ 
Prix B 

• Venu•-----
Atari ST, disquette Gremlfn 

Venus est un redoutable tueur qui a pour 
mission de débarrasser le monde de la 
rnenace des insectes devenus monstrueux 
sous t'influence d'un virus. Vous progres­
sez en sautant d'une plate-forme à l'autre, 
tout en tirant sur vos agresseurs, sans ou­
blier de récupérer des munitions et des 
armes supplémentaires. 
Ce programme à mi-chemin entre 1eu de 
plates-formes et shoot-them-up à scrolling 
horizontal ne manque pas d'originalité. La 
jouabilité est excellente, ce qui permet d'al­
ter un peu plus loin dans le jeu à chaque 
nouvelle partie. Bien qu'elle soit moins 



Bientôt 
disponible 
sur Atari ST 
dAm iga 

Un marécage enfoui dans l 'obscurité. Au milieu du 
marécage se tTouve un ch~teau. Caché à l'intérieur, le 
Nécromancien attend. 
Tout son passé se résume a du sang. Un fiefbrnté du 
royaume, une bataille gagnée comme par magie et un 
massacre si grand qu'il reste des tâches de sang sur les 
remparts. Certains aventuriers tentèrent d 'éclaircir le 
mystère. Auc:un d'enh'e eux n'en sortit en vie. 
Cependant le destin a désigné un hfros. N o n pas 
un chevalier courageux ou un soldat basané 
mais un personnage menteur, mercenaire 
et voleur : Karadoc le nain. Sa mission : 
aller là ou les humains ont échoué pour 
affronter le Nécromancien et enquêter 
sur le plus obscur mystère régnant 
dans le monde. 
Quel est l' objet de ce mystère? Non pas 
l'honneur ou l'amour, ni même un fief 

• Un jeu complexe et intéractif 
avec des centaines de pièces 

et de lieux différents 
les uns des autres. 

Des énigmes difficiles. 
• Une grande variété d'armes. 

Un nombre de sorts 
et de potions magiques 

impressionnant. 
• Une année de monstres, 

y compris de rats transformés, 
de lézards acquatiques de taille 

humaine et de gigantesques 
dragons cracheurs de feu. personnel ou une croisade contre le diable .----------------~ 

ou encore une profonde haine envers le 195 % dans GÉNÉRATlON 41 
Nécromancien. Mais un trésor! Et Castle . . 
Wulf en es t plein a craquer ... 
CAOAVER est le jeu de rôle et d 'avenb.tre 
que vous attendiez depuis longtemps. 
Trébuch e z à travers un labyrinthe. Explorez 
le contenu mystique des chambres secrètes 
de Wulf, battez vous à mort contre des 
monstres hideux, lu.ttez contre des pièges 
surnaturels e t réfléchissez sur les sorts 
PniamA.ti1n1 1i1'Q d11 -"16 rrnmAn rÏ1>n 

Oistribul" par 

UBISOIT 
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spectaculaire que la versîon Amiga, surtout 
en ce qui concerne les couleurs et la tallle 
de la fenêtre graphique, cette version e$t 
très plaisante. 

Alain Huyghues-L~oour 

Type ________ shoot-them-up 
lrrtérêt 1 'l 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix c 

D Skale or Die __ 
Console Nintendo, 
cartouche Palcom 
Cette grande simulation de skate-board 
d'Electronic Arts est désormais disponible 
sur la console Nintendo. Cinq épreuves 
vous attendent : descente, figures acroba­
tiques, course urbaine, grand saut et tour­
noi.. De plus, deux de ces épreuves peu­
vent se jouer à deux simultanément, ce qui 
est très amusant. 
Skate or Die est sans conteste le meilleur 
programme de ce typé. Toutes les 
épreuves sont passionnantes et on s'ao-

croche pour amiliorer ses pertormances. 
Essayez donc une course à deux et vous 
m'en direz des nouvelles. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type ______ simulation sportive 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix D 

QJ FI 9 Sleallh 
Fighler ____ _ 
Amiga, 
disquette Microprose 
Voici enfin dlsponiblesur Amiga le tout der­
nier simulateur de vol et combat aérien de 
Microprose (cf. comparatif F19/F29, Tilt 
n° 81). F 19 version Amiga est très proche 
de la version PC EGA ou VGA. Les anima­
tions du décor ou des appareils 30 est 
plus souple sur ST. 
Côté stratégie, un grand choix de missions 
vous permettra de travailler toutes les 
composantes de votre prochaine offensive, 
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site et portée des radars ennemfs, trajec­
toires pour Je mode Auto-pilote, etc: 
On profite bien sûr ici des vues extérieurs, 
du repérage des cibles et de tous les ar­
mements nécessaires. Pour replacer F 19 
dans le contexte actuel de la simulation aé­
rienne micro, ce logiciel arrive en tête de 
liste, avec Aghter Bomber, en ce qui con­
cerne le réalisme et la complexité, la pré­
paration de ses missions. En revanche, 
lorsqu'il s'agit des (!nimations, des gra­
phismes ou de la souplesse du jeu, il ne 
parvient pas à détrôner F 29 Retaliator, le 
plus «beau " des challengers aériens dis-

ponibles sur Amiga. Quoi qu'il en soit, 
j'achèle pour la stratégie l 

Olivier Hautefeuflle 

Type ___ simulateur de vol et combat 
Intérêt 17 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix c 

CJ Harley-Davidson-
Atari ST, disquette Mindscape 

Vous vous trouvez aux Etats-Unis, dans le 
Maine et vous devez vous rendre à Sturgis 
pour participer à la grande fête des pos­
sesseurs de Harley-Davidson. Enfourchez 
votre engin et foncez sur les routes améri­
caines, mais attention aux accidents et aux 
voitures de police qui survelllent votre vi­
tesse. A chaque étape vous avez la possi­
bilifé de partiéiper à différentes épreuves. 
Bien que sa réalisation ne soit pas specta­
culaire, ce programme est cependant très 
attachant. Les commandes sont précises 
et les parcours sont fort bien étudiés. Qui 

n'a Jamais rêyé de traverser les Etats-Unis 
sur une Harley? C'est possible avec ce 
programme et les amateurs apprécieront 
de pouvoir customiser leur engin. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type ______ simulatlon sportive 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix c 

OO Bolmon ___ _ 
Console Nintendo, 
cartouche Sunsoft 
Une fois de plus, Batman se lance à la 
poursuite du Joker dan$ les rues de Go­
tham City. Avant d'atteindre son viell en­
nemi, le super-héros devra affronter de très 
nombreux adversaires tout au long des 
cinq niveaux de ce programme. L'homme 
chauve-souris peut se battre à main nue, 
mais les différentes armes ramassées en 
chemin sont souvent plus efficaces. D'au­
tant plus que vous avez la possibilité de 
passer de l'une à l'autre à volonté. Décidé-

ment ce super-héros inspire de grands 
jeux, car celui-ci est aussi réussi que celui 
d'Ocean. Ce programme à mi-chemin 
entre shoot-them-up et jeu de plates­
formes est passionnant et assez riche pour 
vous retenir très longtemps devant votre 
moniteur. Batman est nettement plus 
récent que la plupart des autres pro­
grammes disponibles en France et cela se 
sent au niveau de la qualité de la réalisa­
tion. Un grand jeu qu'il ne faut surtout pas 
manquer. Alain Huyghues-Lacour 

Type ________ shoot-them-up 
Intérêt 18 
G"aphlsme * * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix D 

ii Karalek•--­
Amstrad CPC. 
d.isquette Brpderbund 
Bien après sa sortie sur Apple, puis PC, 
Karateka développe sur CPC un jeu de 
combat t rès séduisant. Pour délivrer une 
belle, vous allez devoir lutter à main nue 



361511L1: 
CA TORPILLE DAllS LE PAClllQUE ! 

Enfin un jeu interactif sur le 3615 Tilt! Torpilles 
dans le Pacifique? le rêve des amateurs de jeux 
multi-joueursl Ce jeu de réseau vous envoie en 
plein Pacifique. Votre mission: détruire le 
maximum de sous-marins. Pour cela, vous 
disposez de commandes très simples résumées 
sur votre tableau de bord. Pour tirer: F + envoi. 
Divers moyens de détection (radar, sonar ... ) 
dressent une carte détaillée de la position de vos 
adversaires. Une île à l'horizon? Hop, une petite 
halte pour se réapprovisionner en torpilles, 
mines, gasoil, points de résistance... "J'y ai 
personnellement passé quelques heures. le 
pied! On y retrouve tout ce que j'aime: de la 
stratégie mêlée à une action prenante. Pour tout 
dire, c'est grisant de traquer un sous-marin 
ennemi en temps réel, d'autant que l'adversaire 
est un humain, c'est plus stimulant qu'une 
"intelligence artificielle". On peut faire cavalier 
seul ou lier alliance avec des copains. Le but du 
jeu est de devenir la terreur du Pacifique ... Alors, 
si vous êtes un vrai tueur , vous ferez fuir tous les 
marins d'eau douce rien qu'a l'apparition de votre 
pseudol" Dany Boolauck 

DES LE 20 SEPTEMBRE SUR LE 3615 TILT! 



contre des guerriers çte plus en plus puis­
sants. Pour chaque 'tableau, le décor de 
cette version CPC est en tout point sem­
blable à ceux des versions précitées. Les 
graphismes sont ici très colorés, très bien 
dessinés. Lorsque le personnage court ou 
qu'il lance, l'un des six coups de poîng ou 
pied autorisés pour le combat, l'animation 
n'est jamais saccadée, jamais floue. Rares 
sont, sur CPC, les softs de combat d'une 
telle qualité. Faut-il acheter ce logiciel ? 
Oui, mais en prenant quand même en 
compte le seul défaut de cette belle aven­
ture : sa trop grande difficulté 1 En effet, si 

la force de vos adversaires va croissant, 
combattre le premier samouraï est déjà lar­
gement trop difficile. Les concepteurs de 
cette version n'ont su retranscrire la pro­
gression du niveau de jeu qu'offraient les 
\o'.ersions Apple ou PC. C'est très dom­
mage. OliVier Hautefeuille 

Type _________ arts martiaux 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * 
Prix B •. , .. ____ _ 
Atari ST, disquette Dinamlc 
Cette mission est passionnante grâce à 
deux points forts. D'une part, le décor dans 
lequel vous évoluez est très beau, très 
complexe. Les grottes de la première partie 
du jeu sont. par exemple, riches en détails. 
D'autre part, la stratégie est un atout im­
portant de cette mission. La collecte de 
tres nombreux indices et armes supplé­
mentaires donne au jeu une vraie conti­
nuité. Qu'il s'agisse de votre personnage 
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ou des nombreux ennemis qu'il faut tuer, 
toutes les animations sont précises, réa­
listes, avec des trouvallles comme les par­
cours du héros sur des rochers pour accé­
der aux galeries supérieures ou Inférieures. 
La gestion des sauts, l'animation du per­
sonnage quand Il grimpe, voilà de l'action 
agréable à regarder. 
SI la version CPC de Satan (Tilt n° 81) 
n'était pas une réussite, cette première 
adaptation sur 16 bits est donc très accep­
table. Quelques reproches tout de même : 
le tir est assez lent et les ennemis ont trop 
souvent la même résistance, les mêmes 
techniques de combat. Dommage 

Olivier Hautefeuille 

Type ________ action/écheUe 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Anlmatfon * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 

• ON1gonball __ _ 
Console Nintendo, 
cartouche Bandai 

Vous explorez différentes régions à la re­
cherche des sept balles du Dragon. Au 
cours de votre progression, vous découvri­
rez des armes supplémentaires quî vous 
permettront de lutter plus efficacement 
contre vos adversaires. ainsi que de la 
nourriture, pour reprendre des forces. 
Dragonball est un jeu d'arcade/aventure 
qui reprend le type de présentation de la 
Légende de Zelda, mals le décor défile en 
scrolling mulfidirectionnel. C'est un pro­
gramme assez riche dans lequel il faut ex­
plorer chaque pouce de terrain pour faire 
d'intéressantes découvertes. Toutefois, ce· 
type de graphisme et de scénario 
s'adresse plus particulièrement aux plus 
jeunes, qui prendront beaucoup de plaisir 
à .cette aventure. On appréciera, enfin, le 
fait que tous les textes qui apparaissent à 
l'écran soient en français. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type ________ arcade·aventure 
Intérêt 13 
Graphisme· * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix D 

• OJBoy ___ _ 
Megadrive, 
cartouche Sega 
Que fait un DJ (animateur dans une FM) 
lorsqu'un gang enlève sa fiancée? (Vous 
venez d'assister au trois millionième enlè­
vement de fiancée de l'histoire de la micro­
informatique de loisirs. NDSR.) 
Non, il ne prend pas de shurlken, mais il 
chausse sa paire de patins à roulettes et il 
part au combat qVec autant de détermina­
tion que n'impc:irte quel ninja armé 
jusqu'aux dents. Vous disposez d'une 

bonne panoplie de coups, mais attention, 
vos adversaires sont vralment rapides. 
Cette conversion d'un jeu d'arcade ne 
manque pas d'originalité : vn beat-them-all 
en patins à roulettes ce n'est pas commun. 
Lés graphismes sont tellement réwssis que 
l'on aurait tendance à se laisser aller à pro­
fiter du spectacle. Mais 1.a difficulté du jeu 
ne vous en laisse pas le loisir. Même en 
vous arrêtant dans les boutiques pour re­
prendre des forces, il y a peu de chances 
que vous parveniez au bout de cette aven­
ture. Cela vaut cependant la peine d'es­
sayer car l'action de ce programme ne 
manque pas de punch, grâce à une anima­
tion -aussi rapide que précise. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type _ __________ arcade 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * Prix D 

Avis 
C'est vrai qu'avec ses jolis graphismes DJ 
Boy est un logiciel attrayant. Mais l'anima­
tion des personnages n'est pas extraordi­
naire et le jeu, très répétitif, manque de 
profondeur. Pour moi, il s'agit d'Un petit 
soft que je n'achèterais pas. A la rigueur en 
échange... Olivier Scamps 

• Quarflt ___ _ 
Game Boy, 
cartouche Konaml 
Fidèle à ses habitudes, Konami a rebaptisé 
du nom de Quarth le jeu d'arcaqe Black 
Hole. Des pièces de formes différentes 



w .... z 
w 
> 

ffi _, 
tii 
li 
~ 
z 
11. 

"' w _, 

"' z 
~ 
~ 
m 
z 
0 a. 

"' ë 

DIJ 

• GREAT COURTS 
•KICK OFF 
• Football Manager 2 
• TT Racer 
• 30 Grani:f Prix 
• Bobsleigh 
• Emlyn Hughes International 

Soccer 



descendent vers vous et vous devez les 
faire disparaître avant qu'elles n'atteignent 
le bas de l'écran Pour cela, il faut en modi­
fier la forme 1usqu'à ce qu'elles deviennent 
rectangulaires, en tirant au bon endroit. 
Ce programme très original est un croise­
ment réussi entre Space lnvaders et Tetrls, 
11 fallait y penser ! Il faut réfléchir vite et tirer 
encore plus vite. Au début, cela paraît fa­
cile, mais dès que la vitesse du jeu s'accé­
lère, le stress vous submerge. 
Un programme passmnnant, qui a le 
même impact ludique que Tetris · une fois 
que l'on commence à jouer on ne s'arrête 

plus quitte à passer une nuit blanche En­
core un logiciel diabolique 1 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ___________ arcade 

Intérêt 16 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 

Fesf Drive Il -----
Macintosh, disquette Accolade 

Cette adaptation du célèbre hit d'Accolade 
reprend tous les éléments des autres ver­
sions Ce programme vous propose de 
conduire des voitures de rêve (Ferrari F40 
ou Porsche 944), dans des paysages va­
riés, avec cependant arrêts à la station ser­
vice et 1·1ntervention de la police quand vous 
dépassez la vitesse permise.Les graphis­
mes souffrent un peu du monochrome mais 
restent très corrects. En revanche, seuls les 
possesseurs de Mac If ou de SE/30 dispo­
seront d'une animation satisfaisante. Sur 
Plus ou SE, la course est en effet trop sac-
96 

cadée. Les joueurs sur machines bas de 
gamme préféreront donc Grand Pax Circuit, 
du même éditeur. Ohv1er Scamps 

Type ____ _ sfmulation automobile 
Intérêt 12 (SE); 15 (Mac U) 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

Golf ____ _ 
Game Boy, cartouche Nintendo 
Cette première simulation de golf sur 
Game Boy vous offre deux parcours de 
18 trous. Ce jeu est très proche du jeu sur 
console Nintendo et on retrouve tous les 
paramètres habituels de ce type de simula­
tion. Il est également possible de jouer à 
deux en connectant les machines. Com­
ment imaginer que l'on puisse faire tenir 
une grande simulation de golf sur un petit 
Game Boy ?Tout y est, et le mode de con­
trôle est aussi simple que précis. Mais le 
plus surprenant, c 'est qu'il soit possible de 
sauvegarder sa position sur Game Boy. 
Vous rentrez vos initiales avant de com­
mencer à jouer et ensuite, vous pouvez 

mettre en mémoire votre position à n'im­
porte quel moment de la partie. Un must. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type _ _____ simulation sportive 
Intérêt 17 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 

il Fireboll ___ _ 
Atari ST, disquette Firebird 

----~ 
Ce sport futuriste assez délirant. oppose 
des équipes de deux joueurs sur un terrain 
qui ne comporte pas moins de huit buts 
Pour pimenter les matchs, la balle peut ex­
ploser et un monstre cracheur de feu garde 
chaque but. C'est un sport impitoyable 
dans lequel les matchs s'arrêtent faute de 
combattants. 
Les sports du futur ont inspiré bien des 
programmes, mais à l'exception de Speed­
ball on ne peut pas dire que le résultat soit 
concluant Flfeball ne se dégage pas vrai­
ment du lot, d'autant plus que la réalisation 
n'a nen de remarquable. Il y a bien quel­
ques bonnes idées, mais cela ne suffit pas 
à rendre le 1eu passionnant. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ___________ actfon 

Intérêt 10 
Graphisme * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• Molrix Mo,.,,uders_ 
Amiga, disquette Psygnosis 

Aux commandes d'un .. marauder"• vous 
participez à une course particulièrement 
périlleuse Vos réflexes sont mis à rude 
épreuve, et tl faut garder la tête froide pour 
trouver son chemin et pour foncer vers le 
stand de ravitaillement en cas de besoin 
Vous devez faire vite pour récupérer toute 
sorte d'équipement qui améliore les perfor­
mances de votre vaisseau. 
Matrtx Marauder est un programme original 
qui mêle habilement action et stratégie. 
Côté réalisation, on retrouve la qualité Psy­
gnosis, avec une bonne utilisation ae l'ani­
mation en 30 surfaces pleines. Le jeu ne 
manque pas d'intérêt, mais faut falre pas 
mal d'efforts pour en assimiler le principe, 
d'autant plus que la notice n'est pas d'une 
clarté lumineuse. Mais si vous êtes prêts à 
vous accrocher, vous prendrez plaisir à ce 
programme pas comme les autres. 

Alain Huyghues-Lacour 

Typ e ________ action/stratégie 
Intérêt 13 
Graphis me * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix c 
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D Losl BoHle __ _ 
Megadrive, cartouche Sega 
Vous tenez le rôle de Arzak, un expert en 
arts martiaux qui lutte contre les forces du 
mal. L'action est assez variée : tantôt vous 
traversez une ville en combattant des sol­
dats ennemis, tantôt vous explorez des 
édifices truffés de pièges ou bien vous af­
frontez: un redoutable guerrier, mais finale­
ment il s'agit encore et toujours de frapper 
tout ce qui bouge. 
Last Battle est un beat-them-all efficace qui 
séduira tous les fans du genre, mais il ne 

faut pas attendre autre chose que des 
échanges de coups. Ce pro@ramme béné­
~cie d'une réalisation soignée, avec no­
tamment des sprites de grande taille. On 
aurait tout de même apprécié un peu plus 
d'originalité. Alain Huyghues-Lacour 
Type ________ beat-them-all 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * Prix D 

D furlles_. _ __ _ 
Console Nintendo, 
cartouche Palcom 
Ces Tannage Mutant Hero Turtles sont les 
héros de BD les plus populaires dans les 
Rays anglo-saxons en ce rnomertt. Après 
les dessins animés le film et le jeu d'ar­
cade, voici un excellent jeu de plates­
formes sur Nlntendo. Vol:ls disposez de 
quatre héros qui devrqnt sillonner New 
York et ses égouts à la recherche de la sé­
duisante April, enlevée par des terroristes. 

Trutles est un programme tres accrocheur 
qui séduit dès les premières seeonde'S de 
jeu. New York vous y réserve bien des sur­
prises et il faut faite preuve de beaucoup 
d'adresse et de rapidité pour survivre dans 
cet univers. Le niveau de difficulté est as­
sez élevé, ce qui pourrait décourager cer­
tains. Si un dur challenge ne vous fait pas 
peur, vous passerez de longues heures de 
jeu en compagnie des tortues mutantes. 

Alain Huyght1es-Lacour 

Type ________ p lates-formes 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bnlitages * * * * 
Prix D 

O Bocklo 
f6e Gold Age __ _ 
Atari ST, disquette Vbi Soft 
Armé d 'une épée, le chevalier Zad explore 
une va&fe région à la recherche de joyaux 
aux pouvoirs magiques. Au cours de votre 
progression, vous découvrirez toutes 
sortes d'objets qu'il faut utiliser à bon es-

cient et vous pourrez acheter dffférentes 
armes à des marchands. 
Back to the Gold Age fait beaucoup penser 
à Targhan, tant par le concept de jeu que 
la réalisation. Les combats ne sont pas 
toujours passionnants, bien qu'on puisse 
utilfser indifféremment une épée ou une ar­
balette. L'aspect aventure est assez riche, 
mais il est quand même dommage que 
l'action manque de puncn. 

Alain Huyghues-Lacour 
'Type. ________ arcade/aventure 
Intérêt 18 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
BruJtages * * * * 
Prix c 

\ 

• ForgoHen Worlds_ 
Megadrive, cartouche Sega 
Un jet pack dans le dos, vous s1:1rvolez les 
cités dévastées en affmntrant les envahis­
seurs. L'un des boutons de la manette 
vous fait tourner sur vous.même, ce qui 
vous permet de tirer dans toutes les direc­
tions. De temps à autre, vous pouvez vous 

arrêter dans une boutique pour vous pro­
curer des armes plus efficaces et remonter 
votre niveau d'énergie. Cette conversion 
du célèbre teu d'arçade çle Capcom est 
meilleure que les versions 16 bits, surtout 
en ce qui concerne la jouabllité. De plus, 
on appréciera la présence de divers op­
tions, ainsi que de deux niveaux de diffi­
culté. Un bon shoot-them-up pour un ou 
deux joueurs. Alain Huyghues-Lacour 
Type ___________ arcade 

lnth'êt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix D 

D Super Real 
Baskelboll __ _ 
Mégadrive, cartouche Sega 
Ce sîmulateur de basket joue la carte du 
réalisme, offrant même la possibilité de po­
srtionner les joueurs sur le terrain. L'aspect 
ludique n'est pas pour autant oùblié : le jeu 
est rapide et passionnant. Une bonne réali­
sation, tant au plan graphique que sonore, 
renforce encore le plaisir du joueur. Les 
programmeurs se sont même offert le luxe 
de réaliser des gros plans sur un ou deux 
joueurs lors de certains tirs ou de l'engage­
ment. A l'exceptlon de l'animation des 
joueurs, correcte mais pas excellente, il n'y 
a vraîment rien à redire : c'est un très bon 
jeu de sport. Olivier Scamps 

Type ______ sfmulatlon sportive 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix D 
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UNE ÉPÉE MAGIQUE 
... ET 

L'AVENTURE 
COMMENCE! 

Un sorcier emprisonné dans une larme. 

Une épée magique. Une race 

d'humanoïdes mutants. 

Dans un chapitre des chroniques d'Anar, 

" Legend of sword", un groupe de 

valeureux aventuriers a réussi à les 

mettre en échec. Grâce à eux le 

Royaume a échappé à une destruction 

certaine. 

Puis la larme a éclaté et désormais, le 

Sorcier fait planer le spectre de la mort 
et de la destruction sur le pays ... 

Un seul espoir : retrouver les six cristaux 
de puissance qui permettront d'envoyer 

le sorcier croupir en enfer à jamais. 

Final Battle, suite de "Sword of legend" 
dont la réputation n'est plus à faire vous 

offre: 

• Un vocabulaire beaucoup plus riche 

• Un inventaire plus large et des 
graphismes d'une grande qualité. 

• Système d'action hyper sophistiqué 
vous permettant de changer les 
conditions météo ... d'obtenir des 
vues en 3 D pour chaque endroit. 
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D B/ue Blink 
PC Engine NEC, 
carte Hudson soft 
Vous dirigez trois personnages à travers 
une région semée d'embûches et peuplée 
de drôles de créatures qui tentent de vous 
arrêter. En fait, vous contrôlez le premier 
personnage et les deux autres suivent 
scrupuleusement ses mouvements. Cha­
cun d'eux dispose d'une arme différente et 
vous pouvez changer de leader à volonté. 
Ce programme, à mi-chemin entre arcade­
aventure et jeu de plates-formes, ne 
manque pas d'originalité. Le principe des 
personnages qui avancent en fi le indienne 
est une innovation Intéressante qui offre 
pas mal de possibilités. Blue B/ink est loin 
d'être le meilleur jeu de plates-formes sur 
PC Engine, mais il vous fera passer de 
bons moments. Alain Huyghues-Lacour 

Type _ ________ plates-formes 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix D 

l!J K/ax 
PC Engine, carte Tengen 
Sur un tapis roulant, des tuiles défilent A 
l'aide d'une palette pouvant contenir 
jusqu'à cinq tui les, vous devez les mettre 
dans une cuve et former des lignes, des 
colonnes ou des diagonales de même 
couleur Lorsque la cuve est pJeine ou que 
vous avez manqué trois tuiles, la partie est 
perdue 
La conversion PC Engme de ce jeu infernal 
est d'une fidéhté exemplaire A l'exception 
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du mode deux joueurs, on retrouve en effet 
tous les éléments du hit d'arcade. Un 
menu d'option, accessible par la touche 
select, vous permet de tout paramétrer et 
même de choisir la langue (anglcils ou 1a­
pona1s) . Un programme indispensable.Ol­
ivier Scamps 

Type ________ reflexion/ reflexe 
Intérêt 17 
Graphisme * * * * 
Animation *** * 
Bruitages * * * 
Prix n.c. 

D Xevious ____ _ 
PC Engine, carte Namcot 
Vous survolez une planète hostile en dé­
truisant tout ce qui bouge à l'aide de deux 
boutons, l'un pour tirer au canon, l'autre 
pour lancer des bombes Cette carte 
comporte deux versions, dont la première 
est identique au jeu d'arcade original, la 
seconde étant une variante avec notam­
ment des armes supplémentaires 
Ce shoot-them-up légendaire a quelque 
peu viei lli, mais cette version est s1 réussie 
que l'on se prend tout de suite au 1eu, qui 
n'a rien perdu de ses qualités ludiques Si 
vous êtes un fan du Jeu d'arcade, n'hésitez 
pas car vous vous éclaterez avec cette 
conversion irréprochable Dans le cas con­
traire, vous risquez d'être déçu par le clas­
sis1sme du jeu, ainsi que l'absence d'effets 
spectaculaires. Alain Huyghues-Lacour 
Type ___________ arcade 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix D 

D Ski or Oie __ _ 
Commodore 64, 
disquette Electronic Arts 
La version Commodore 64 de Ski or Oie 
(cf Tilt n• 79) est une réussite Ce logiciel 
vous propose plusieurs épreuves de sports 
d'hiver Les graphismes de chaque tableau 
sont très sOJgnés et, côté animation, le 
C 64 ne semble rien à avoir à apprendre 
des 16 bits. Les sujets abordés sont, de 
même, très variés De la descente de piste 

en chambre à air à la fabuleuse bataille de 
boules de netge, toutes les épreuves ont 
leur caractère propre Le bruitages sont en­
fin de bonne qualité, vanés et bien adaptés 
à chacune des disciplines Bien sûr, tous 
ceux qui espéraient retrouver ici le "sé­
rieux" des vieux rnultiépreuves d'Epyx se­
ront déçus. Mais pour un bon moment de 
détente sur le bon vieux C 64, c'est le 
pied ! Ol1v1er Hautefeuille 

Type _________ multiépreuve 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 

D Ranx Xerox __ _ 
Atari ST, disquette Ubi 
Ce programme est fidèle à l'esprlt dé­
cadent de la BD de LJberatore, qui met en 
scène un robot à figure humaine. Ranx Xe­
rox doit récupérer le vaccin contre une ma­
ladie de l'espace qui décime la population. 
De Rome à New York, il faudra se battre 
pour survivre dans ce monde dégénéré. 
En dépit d'une certaine ong1nalité, ce jeu 

d'arcade/aventure n'est pas tout à fait con­
vaincant. La partie aventure est bien cons­
truite, mais les combats ne sont vraiment 
pas passionnants. Et puis, la réalisation 
assez plate de ce programme laissera sur 
leur faim les fans de la superbe BD Dom­
mage. Alain Huyghues-Lacour 

Type ________ arcade/ aventure 
Intérêt 10 
Graphisme * * * * 
Animation * * * ·* 
Bruitages * * * * 
Prix C 





• Super Moslers __ 
Megadrive, cartouche Sega 
Accompagné d 'une charmante jeune 
femme (à qui vous laissez porter vos 
clubs !) vous faites une démonstration de 
vos talents de golfeur sur trois parcours d if­
férents. La fenêtre pnnc1pale montre votre 
ioueur en 3D, tandis que la cartouche du 
parcours est représentée sur celle de 
gauche. On retrouve bien sOr tous les pa­
ramètres habituels aux simulations de golf. 
Au niveau de l'intérêt de jeu, Super Masters 
se place au même niveau que des pro-

grammes comme Leader Board ou Mean 
18 En revanche, ce programme l'emporte 
sur ses concurrents au niveau de la pré­
sentation. Le graphisme est excellent et 
fourmille de détails, ce qui en fait la simula­
tion de golf la plus agréable à 1ouer. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type _ ______ slmulutlon Sportive 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * Prix D 

• World Beoeh 
Volley ____ _ 
NEC PC Engine, carte IGS 
Arnère-goOt de vacances avec ce jeu de 
volley de plage. La phase des options est 
complète, incluant même la sélection des 
joueurs (deux par équipe à choisir parmi 
quatre personnages) et la possibilité de re­
définir leurs caractéristiques. 
Privilégiant le fun à la simulation, ce pro­
gramme ne propose que les principaux 
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coups de ce sport. La réalisation est iné­
gale. En effet, si la musique et les gra­
phismes (très dessins animés) collent bien 
à l'esprit du jeu, l'animation manque de 
précision. World Beach Volley est un petit 
programme agréable qui souffre surtout de 
la concurrence de Super volley ball 

Olivier Scamps 

Type _____ __ simulation sportive 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * * 
Prix c 

• 90 lloly So11er._ 
PC, Simulmondo 
La Coupe du monde a été l'occasion, pour 
de nombreux éditeurs, de sortir des softs 
de foot et le meilleur a cotoyé le pire. 90 
ltaly Soccer fait indéniablement partie du 
mauvais. Le programme dispose de 
sprites de taille absolument ridicules L'ani­
mation des footballeurs donne l'impression 
d 'être tirée d 'un mauvais film des années 
vingt. Seuls les crolhngs latéraux peuvent 
faire impression. 90 ltaly Soccer ne laissera 

donc pas un souvenir indélébile aux ama­
teurs de foot sur micro : à éviter. 

Eric Caberia 

Type ___________ football 
'Intérêt 2 
Graphisme * * 
Animation * * 
Bruitages * * * 
Prix c 

UMSll ___ _ 
Atari ST, disquette Rainbird 

Dans la séne Nations at War, vo1c1 un nou­
veau data dise qui vous permet de diriger 
l'opération Overlord. Nous sommes en juin 
1944, et le moment est venu pour les 
troupes alliées de débarquer dans la 
France occupée. Tous les paramètres pos­
sibles sont pns en compte dans ce war­
game de haut niveau 
Les wargames de la séne UMS sont réputés 
pour leur niveau de quahté, mais ils 
s'adressent aux joueurs confirmés en rai­
son de leur complexité. Cette opération 
Overlord n'échappe pas à la règle, mais 
c'est un programme d 'une grande richesse 
qui passionnera les amateurs On re­
grettera pourtant sa présentation peu 
attrayante, et son graphisme d 'une grande 
pauvreté Alain Huyghues-Lacour 
Type _ _________ wargame 
Intérêt 15 
Graphisme * * Animation __________ _ 
Bruitages __________ _ 

Prix c 

Zoom ____ _ 
Megadrive, cartouche Sega 

Ce programme s 'inspire de vieux succès 
d'arcade comme Amldar ou Q-Bert Vous 
devez changer la couleur des dalles qui 
composent chaque tçibleatJ, tandis que dif­
férentes créatures se lancent à votre pour· 
suite. Pour pimenter l'action. de nombreux 
bonus apparaissent en divers endroits de 
la grille. Certains vous ralentissent tandis 
que d 'autres vous permettent d 'aller plus 
vite, d 'autres encore immobilisent vos en­
nemis pendant quelques instants, etc 
C'est une surprise de retrouver, sur ta Me­
gadrive, ce jeu qui avait été développé sur 
Amiga 11 y a deux ans Le jeu n'a nen perdu 
de son intérêt, d 'autant plus que l'anima­
tion est encore plus rapide que dans la ver­
sion originale Des réflexes très rapides 
sont la clef du succès, mais il est égale­
ment important d 'élaborer des tactiques ef­
ficaces. Un soft très amusant. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _____ ______ action 

Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * Prix D 



RKk Dangerous 
Savage 
lkan Warnors 
Franck Bruno s 
Box mg 

Entertainment Software 

Rick Dangerous 
Savage 
Navy Moves 
Commando 
!kan Wamors 

Rick Dangerou 
Savage 
Navy Mows 
Commando 
!kan Warnor> 

l:JBI SOFf 8-10, rue de Valmy 93100 Montreuil-Sous-Bois Tél. : 16.1.48.57.65.52 



EXHAUSTILT I 
Voici regroupés tous /es jeux qui 
n'ont pu trouver place dans 
d'autres rubriques: jeux 
de toute sorte, compilations et 
softs adaptés d'autres 
machines comme Block Out. 

l.elsure Suit Larry (STJ. 

!.ode Runner (Mac). 
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Sllent Assault (Nlntendo}. 

AVIS LOGICIEL-MARQUE 
Boil ALTERED BEAST 

NecAwnue 
Hrr BLOCKOUT 

Calilomla Dre.ams 
Bofl BllLLFIGHT 

Cream 
A connattro CAPTAJN COMIC 

Color Oreams 

A conna1lre CONQUEST OF CAMaoT 
Sierra 

Boit CVBERBAU. 
DotMri< 

A conna\lJoe AGHTER BOMBER ADVANCED 
Actlvtslon 

Bof! GALAcnc CRUSADER 
Color Onwns 

A connaitre HERO'S QUEST 
Sierra 

A conn•ltre HOYLE OFFICIAL BOOK OF GAMES 
Sierra 

HIT ICEMAN 
Sierra 

A connaitre LAST NINJA U 
Sy.t.un 3 

HIT LEISURE SUIT U\RRY m 
Slerm 

A connatn-e LODERUNNER 
Btoderi>und 

A connallra MASTER CHU AND THE O. 
Color DreM1 

Bol• Mf:GANOIO 
Sohware Dm.cr 

A coMal!Te METAL FIGHTER 
Color Dream 

Bofl MOBILEMAN 
lorlclcl 

Bofl PSI MUSTANG 
Bullseye 

A connaitre Sll.ENT ASSAULT 
Color Dream 

A connallre THEHOBBrr 
Bearn Software 

A connoltre WANOERER30 
Encore 

A conno!tre WANDERER 3D 
Encore 

Bof! YOl..ANOA 
Mlllenlum 

Wanden!J'd 30 (Amlga}. 

ORDINATEUR n'PE GRAPtn~·.m ANIMATION 
NEC CDROM llœHhem·up ***** **** 

Mac:tntœh Adresse/stratégie **** ***** 
Nec PC Englne simulation sportlw **** **** 

Ntntendo Beat-them·all f ***** ***** plaœs-fonnes 

Amlga Avenlln anlmêe *** *** 
~ST Foalba'.I amblc:aln *** ** 
Amlgn 5œnario pour 

slrrnilateur de vola 
- -

Nlntendo Shoot-them-up *** *** 
Alal1 ST Aventure 1inlmN *** *** 

PC IOU• 4cmns. Rtilaxlon, JeU de **** -
Clll1R son a1rtes 

~(lmega 
minimum) 

Aventure anlmte **** **** 
PCCGA EGA 

Hm:ulos 
Combal/llYenture **** **** 

Ablrl ST Aventu:lèanlmêe **** *** 
Moclnto.h plaœdormcs ** *** 
Nlntendo Beat-them-all **** **** 

Amiga Ed d2 casse~"' *** ***** 
Nlntendo Shoot·them-up *** *** 

Amslrad CPC Acllon/lobyrlntha **** *** 
Macintosh Simulation de vol ** **** 
Nlnt.mclo Beat·them·up **** **** 
Macintosh aventure ** 

Amlga arrade/Slratiglc. **** ***** 
Ala11 ST areade/strati!gle **** ***** 
Alort ST plales·formes **** ***** 

Black Out (Mac>. 



BRUITAGES INTEREt 
***** 10 

*** 16 

*** 11 

*** 12 

*** 14 

* 8 

- 13 

*** 10 

*** 14 

** 13 

*** 17 

*** 14 

*** 15 

** 13 

*** 13 

**** 10 

*** 12 

*** 10 

*** 12 

*** 12 

/ 12 

**** 14 

*** 14 

**** 8 

PRIX 
D 

D 

D 

c 

c 

B 

B 

c 

c 

c 

c 

c 

c 

c 

D 

c 

c 

B 

D 

c 

n.c. 
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a 
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NOTRE COMMENTAIRE 
A l'exee'pt!on d'une bell<t bande sonore et d'un dessin Mimé de présentation nssez moyen, la version CD de ce hlt de Sega n'al!J>011e rien Pli!' rapport a la 
version cartouche. Elle est m~me moins jouable pulsque les acci!s disque Incessants =ent le iythme de Jeu. On peut attendre mieux du Cô ROM. O. S. 

Blodc Out reprend le principe de îeltls 1'1111l5~ l'ocllon d.>ns un con!$de 30. Du fait d'un nombre do touchés p!U.1mporiant; Il faut;$'11ccrocher un p_eu.11u 
~but. Mals QI&! plaisir par la sullêl Uoe t Jeu, aussi ln!è.mal q11e son ancêtœ. 0.S. 

Ce simulateur de bol\e pr~<lllte un nombre ~ble d'opHons: choix du boxeur et de $!!$ 11dversalres, plusieurs entra!J)eurs, match ou tournoi. U b~éllcte 
en outre cje graphismes 11ttrayanls. Mals, du fait du faible nombre de coups disponibles, U devient vl(e lassant, O. H. 

Capto/n Comic est un beat-them-oll/plales·formes»uS$l d~<t que pùifsant. le ~ \nlve!Se un paysag11 ~ vBtl<!.. AnünaHon 1rês Bulde, man1aMl!é 
exemplaire, Tlel) à redire ~ l'od!O.lt si œ n'est que son menque d'orlg!~ o. H. 

L'adapta!lon Amfgo de Conques! of Camelot est en tous points semblable à la version testée sur PC. mn n' 79). le Jeu est Intéressant, mals son terrain 
d'action semble moins ~ que ceux de la s0ie des King Quest por exemple. A acheter si l'on est un mordu, Sinon, U y a mieux. O. H. 

Ce loO!ball am~'rl.caln oppose dllllX êqWpes d~ sept robots. Oull'I! le filltque cuport -mal cbnnu en.France, le jeu ~peu lnt&essan'" SI fes lJl'llphlsmes 60111 
acceptables, l'anlmlttlon, en revahche, est lehlè èt les bruHnllllS frarlehement crispants. A ~enter aux lntondlllonnelS de ce sport. A.-H.l,, 

Ôêjà dlponlble sur ST et PC, vold le disque scénario de /ilghter Bomber sur Amlgo. Rlen de changé i la simulation, mals des nouveaux oombats, qui off\'m! 
surtout des plus gniphlques, vision de sous·merlns, de blindés, etc. A voir si l'on apprécie le simulateur. O. H. 

Les bol:lfes d'allens se suivent, touJour.; plus dangereuses. U"'$1l'Olllng vertlca~ votre vaisseau CQUeàe de$~es. se double d'un engin alllê pour un Hrpl.us 
fDumL , Galaàle ~acier n'apportè. nen de"Tieuf a la ludothèque shoot-thelll-up de la Ntntendo, Un soit convenable pour les moulus. OJ-1. 

Un terral11 de jeu plus étendu que celul de Conques! of Camelot, des combats animés nssez prenants, Héro's Quest ne laissera pas Indifférents les mns de 
Siern. (Cf nit n "74). Pour les autres, ce soit peut sembler un peu vleUlol, pas orfgtnol (texte anglais, chargements long$, pas d'k:ône •. ). O.H. 

Ce logldel vous propPS<>28 ~uss!tes d!lfêrentès. Maniable (souris, joystk:k.~vfer), gniphismes lin&, brulblgésAd Ub slmpltsteG, dosageprt!clsqe ladlfiù:ultl!, 
un "501! blcr> conçu mals tout de même ~ aux plus pun; !)a$Slonnfa du genre, O. H. 

Sierra jUsqu'au bout de oniiJes, /ce Man appoi;te quand même un pettt• plus• : Il vous place eux commandes d'un sous-niaril) pour une mission d'espionnage 
palpitante. Relisez la attique de la version PC (Ill( n79J... On reproche, la technlqlie cgrlile·paln• descbangementsde disquette. O. H. 

tast NlnJël est un lion soit de combatfaventure sur PC. J'ai appréi:lt la ncbe:sse des mouvements. le dêp1acemont3D etsurtoul la varlfilht la précision des 
dêtms, l'utlli!aHOn des ®Jels. Vollè un Hire quefadletenlls wlonl!m, surtoul 'parœ que les sofls da èe genre ~uent sur PC. O. H 

Tiotsl4me épisode de lb. s~e, la!l'Y fait toujours craquer les f<1mmes L Inutile de di!lalUer i nouveau cette aveof\Jr&anlmée. Comme tous les softs Sierra, U 
n'exlste qùaSlment aucune différence entre les mlsslons ST, Amlgo ou PC. Un hl! que ne manqueront P"" les fans du h&os, O.H. 

La nouvelle sortie de ce hlt sous réQ1de de aro<1erbund France seot un peu le ri!chauffr. La V<ll$lon 1990 est en èflèt en t6liJ. polnt semb1a'bla à la \len;Ion 
orlgJnnle. Pourquoi ne pas avoir telrnvaïllê graphismes et bruitages? 'Malgré tout. ""Jeu todémpdab1"' "'5te intWcssant O. S. 

Un classique b<iat·lhem·iill. Un ou deux joueurs dMs des paysages rlè:hes en couleurs vont tuer à tout va et oollecter les centaines de bonus dissimulés dans tous 
les recoins de chacun des dix mondes-de ce Jeu. SI l'on 11lme le genre, un bon soit. 1rês maniable. O.H. 

MeganoTd vous propose de créeFvœ Pl'OpTes tableaux cle cbsse-bllques, puis d'y Jot~er Votre éditeur qffre touœs les laci!llÉS peur cholslr Je .fond, les brjques ou 
llllxlbuet des bonus (taquet!B collante, double largeur, tir, eti:l Du travall propm mais sMS orl!l!Jlallt4. J.H. 

Metal Flgblef llgfém.ente un ~rio t;le-combat clesslque de qu~.es trouvailles : coll<lC!e d'~e sans laquelle vous ne pouvez que raser le sol, changement 
d'univers lonsque l'on percute certains lcOnes, elll. le jeu est 6ruùement assei riche pour motiver l'amatmir. O.H. 

Votre. personnage doir~lxe des !Gis nudéal?1!S et co11ccter d'!S armes dll/:!lfSes et adaptœs à cbeque monslJ'e qu'il rencontre. De beaux gn>phlslnes et une 
anlmatfon CQrred'e ... Meis le feu~ trop simple, ~ Peu;~ pour les plus jeunes. O.H,. 

A la différence de oerlalns, ce SOft ne m'a pas con\làlncu. Simulation rêal1ste et posslbililé de jouer à deux 1Jlals T~grapblsnles sont vraiment trop laids. Pour 
mol, Chuck Yeagers· et Flrghl Slmulator restent encore les tops sµr Mac. O.S. 

Un.guernrmllmlffe mut ce qui bouge ... n court, saute, tempe, conec;œ une pl&de d'armes,~ tes mines, et se heurta comme de coutume au dangon?Ult 
odvèrselres q<~ gardent la lin de chaque tableau. ClassJqutt, mai!< les plus pUlS maœurs appri!deront la~ouplesse et la rlcliesse du jeu. O. H. 

Ce )eu d'aventum, qui co11nut un grllJld suocês sur 8 bits, est ~lement d~nlble sur Mgclntoch. EssénUellement textuel et doté de graphismes peu attra11,11nts, 
The Hobblt a pris un bon cOllp de vieux. Le Jeu reste l'ltallmoln$ plaisant par son ssèiénarlo bis ftd~le au livre de Tolkien. O.S. 

Apparus ùûllalement.!ôfil Sh1c!alr QL, ce )eu vous met aux commandes-d'iin va-u dans lequel vous parwuœz. lœgrands ~tendues spaoales peur ~-
le dmüer chat de la galaxfe. Us graphismes ~êflclenl de technlques originales en telle!. Un lion jèu. E.C, 

Ui version ST de Wanderer dispose du même ~narto que le jeu Amrga. Outra·ses indér\lables qualités ludiques (scênarll> et action), le jeu dispo&e d'un 
p~ d'affichage en reUef ~ A l'utillsation d'anaglyphes. L'espace gaiiicllque donne alors une supeibe Impression de profondeur, E.C. 

Sleve Baeka ~154 de ttês bon Jeux. ~u niveau de dl!Beultl! -élelii. Cettè foi>, d a anhonœ qu'U ~lt le J'1\I de plates·fortnes le plus di!Rclle et li y est 
porvenu. Les pniml<lres parties ne du~t que quelgues.secoodes, et les sulvant2s ne sont:guêles plus longues. Plus frustrant, tu meurs 1 A. H.L 

V.~ qii" hl ,_ r.a.1r;rtatt1_e .irine.;. ~ .~ ,..1 l • lf.-b Il 1,r~ tl'C1l\I ~ 9''"" 
~l!O(lr> 1 11._'lll l'IO•-ttlOb 11,,- ••1h (lf'"·:ponrll~. tt• fl~rlt J-U.t IJlid 
Qlfll4.tll.'IJ Jll"'d thlot,.. .,,JI',. 'U "11•!•,..0I fl~I ,.)...,.,,: chlJtM 0,1'~""°4 li» • VII\ 

The Hobblt Mac . 
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Les 
c au s sets 
sont sept 

Sept tennis pour un open : tête de série numéro un depuis son 1llt 
d'Or, Great Couns part favori d'un tournoi où Tennis Cup compte 

sur la pred Ion de ses smashes pour écraser son adversaire. 
Tie Break, un original, peut réserver des surprises. Le jeune espoir 

International 30 Tennis aura fort à faire pour imposer son jeu. 
Tennis, Tennis Aoe et World Court souffrent d~un sérieux handicap : 

imbattables sur leur surface favorite, la console, lis sont 
inexistants sur micros. L'œil acéré d'Olivier Haute( euille, arbitre 

incom1ptible, ne laisse passer aucune faute. 

MISE EN PLACE GRAPHIQUE 
ANIMATION 

Grem Cwr1s. un sto t r do leu pour 
U Ontma!IOn tr coul6c Voici 
dou o Io soft 1 p u • rende • d ql.13~ r 
sur micro Le torr n do jeu d Great Courts 



lité du terrain est d 'autant plus réduite. Le 
plus gros défaut de ce programme est 
qu'à l'engagement, la balle lancée par 
l'adv.ersafre sort de votre champ de vision 
pendant quelques secondes. Il est alors 
plus que difficile de se placer ! 

Tête triangulaire et 
maigres guiboles: 

des joueurs oscillants 
Il est surprenant que, même en mo.de un 
joueur, on ne puisse, accéder à un écran 
plein, aveé une seule fenêtre de jeu (cette 
option est déjà disponible sur Tennis 
Cup fi, sur console Amstrad). A part ce. dé­
faut majeur, Tennis Cup possède une anf­
mation ..bien plus réaliste que celle ee 
Great Courts. Les mouvements de votre· 
champion sont plus variés. IJ court pou~ tra­
verser le' terrain, part en cràbe pour des pe­
tit$ dépassements, smashe au filet, etc. 
Pour moi, ce jeu est plus passionnant à 
suivre car plus réaliste, même si je souffre 
toujours de la taille écran du·te.rrain de jeu. 
Une dernière remarque .en ce qui concerne 
le scrolling {fe ce même terrain pour les 
balles qui sortent à droite ou. à gauche du 
court. L'initiative est intéressante mais le 
scrolling reste un peu brutal à mon goût. 
International 30 Tennis(/30T pour les in­
times), plus qu'original, il décevra le joueur 
classique. Pourtant. si l'on creuse un peu, 
quel pied ! Ces joueurs à corps, tête et ra­
quettes triangulaires, qui oscillent lente­
ment sur leurs maigres guiboles, ont déjà 
fa~t rire quelques testeurs de Tilt. Et pour­
tant, le contexte3D de 130Test plutôt origi­
nal. Vous pouvez ici modifier la vue de la 
partie selon tous les angles, tous les gros­
sissements. C'est amusant mais, en fait, 
·chacun trouvera sa «vision ,, idéale et s'y 

tiendra. Une vue ((normale» aurait été la 
bierwenue,pour tous ceux que rebute cet 
effet de sfyle 30. Mais tout cela mis à part, 
ce ne sont pas les quelques écarts de tra­
jectoires (la balle zigzague parfois un petit 
peu) et la simpJicité graphique du court ou 
des joue'uFS qui doivent vous arrêtér. 13DT 
est tellement différent de ses confrères 
qu'il risque de détourner le joueur qu[ le 
dé.couvre. Mais, croyez-moi, accrochez­
vous au pinc~au , le jeu èn vaut flnal~ment 
la chandeJle. Signalons enfin que les brui­
tages de cette partie sont, sur Amiga, les 
plus beÇ.1ux de ce Challenge. En effet, si les 
rebonds de la balle et les musiques d'où­
vertur-e;:.sont' sympas, un coup de chapeau 

pour le-s accfamations de la foule, si réa­
listes : le public applaudit une belle presta­
Hon mais hue les erreurs grossières. 
Tie Break, mise en place graphique origi­
nale, anhnation sans fal lle. Le jeu met en 
place un court en «Vue aérienne ». Le gra­
phisme est simple (pas de public, pas de 
ramasseurs. de balles, etc.). Le. terrain de 
jeu est vaste. Un léger scrolling allonge. à 
chaque échange le bas ou le haut de 
l'écran. Fort. heureusement, l'animation de · 
l'ensemble est suffisamment fluide pour 

que l'on ne soit jamais gêné 
par ces "glissements'" en version Amiga 
tout au moins. Tie Break soigne au maxi­
mum la représentation des.joueurs ou de 
la balle. Les impacts au sol sont signalés 
par de petits roonds de p0ussière. Les mou­
vements de fa raquette sont très fluides. 
Enfin, lors des échanges, l'altitude de la 
balle est très bien signalée par sa taille. En 
cas çle lob puissant par exemple, la b0ule 
jauné grossit eti prenant le d '.aftitude. Gé­
nial l Gcaphiquement, Tie Break est sans 
doute le tennis le pl1:1s sdbre mais le plus 
«,propre ,, des sept programmes. 

La boule jaune 
grossit en prenant 

de l'altitude 
W0rtd Court sur NEC, graphisme «con­
sole"· Les amateurs de consofes retrouve­
ront avec plaisir les silhouettes typiques 
de ces machtnes. Personnages ventrus et 
rondelets, graphismes colorés mais tou­
jours un peu "grostiers " • rien à voir avec 
les sportifs allongés et musclés d'un Ten­
nis Cup, Le terrain Ele jeu de cette car­
touctie est plus earré que rectangulaire. 
Là vue. s·emi-aériennè, esl difficile à maî­
triser parfaitement en début de jeu. Il faut 
dire que, côté animation, c'est plutôt 
souple. Bien sûr, inutile d'espérer ici des 
mouvements réaHstes. Vos champions 
sont de petites boules sur deux pattes et 
leur tarse est immobile. Mais les déplace­
ments s.ur le court sont rapides et précis, 
et l'on compte quelques smashes et 
chùtes du plus be.I effet. Du.rant tout Je 
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Tennis Aœ (Sega), pas SUper 1 

match, un scrolling quasi perpétuel va dé­
voiler les bords du court. Ce scrolling est 
fort heureusement tout à la fois régulier et 
rapide. pas de mal de tête en perspective. 
World Court de NEC a donc un look aussi 
"arcade " que possible. C'est un pro­
gramme moins réaliste, moins beau qu'un 
Tie Break ou qu'un Tennis Cup, mais la 
jouabilité reste de la partie 
Tennis Ace (Sega), plusieurs plans pour un 
résultat plutôt décevant. Lors des engage­
ments, le joueur voit son champion en 
perspective latérale. Ensuite, durant toute 
la partie, c'est une vue aérienne, trop éloi­
gnée à mon goOt, qui suit l'action. Le ter­
rain de jeu de Tennis Ace défile à chaque 
échange Si ce scrolling est correctement 
géré, la taille des joueurs reste bien trop 
réduite Tennis Ace est très facile à jouer 
Le placement des joueurs sur le court est 
aisé. Résultat, on ne souffre pas trop de 
cette mauvaise visibi-
lité. Mais le jeu y perd 
assurément en .réa-

RICHESSE 
ET MANIEMENT DES COUPS 
Great Courts, maniement difficile si l'on 
veut jouer précisement, peu de coups réel­
lement différents. Bien qu'il soit le plus 
souple à jouer, Great Courts est un peu dé­
cevant en ce qui concerne la richesse des 
coups et leur maniement. Pour les coups 
simples, coup droit et revers, c'est la posi­
tion de votre joueur qui décide de l'angle 
du tir. SI vous êtes loin de la balle, par 
exemple, le renvoi est déporté à l'extrême. 
Ce maniement est bien plus délicat que 
celui de Tennis Cup (manette à gauche 
pour renvoyer à gauche ... ). Même avec de 
l'exercice, je ne le trouve finalement pas 
assez fiable, surtout si l'on veut jouer avec 
beaucoup de précision Il suffit de débor­
der de quelques millimètres pour obtenir 
un tir à l'opposé de ce que l'on attendait. 
En-ce qui concerne la richesse des coups, 

la malchance. Les vrais lobs sont rares, 
quant aux smashes, 1e n'en a11ama1s vu un 
seul... Great Courts se rattrape heureuse­
ment avec son seNice, très précis et Indé­
pendant de la" qualité .. du joueur, comme 
c'est ie cas pour Tennis Cup. L'usage du 
pointeur qui vise une partie du court ad­
verse est ingénieux et très maniable. 
Tennis Cup. un panel de coups étendus et 
touiours facile à manier. La notice est suc­
cinte mais ne laisse aucun doute sur les 
nombreuses possibilités de renvoi de balle 
autorisés Pour chaque situation, les huit 
positions de la manette vont sans hésitation 
aucune décider d'un coup précis. 
Exemple : en fond de court, le 1oueur peut 
renvoyer une balle plate, coupée ou liftée, à 
gauche ou à droite Contrairement à Great 
Courts, l'effet obtenu est toujours celui 
qu'on attend ... Normal, puisqu'il ne dépend 

i i s me, et en am- - -- ·-
biance. De plus , --- ... ---- -- -
l 'animation sur la ---
Sega 8 brts est nettement plus saccadée 
qtie celle de la console 16 bits. 
Tennis sur Game Boy, bien vu ! Le Game 
Boy et son minuscule écran ne se sortent 
pas si mal de la compétition. Graphismes 
clairs, dessin précis (très proche de celui 
de World Court en fait), on retrouve ici un 
terrain de jeu plutôt carré, des joueurs un 
peu • bouboules"• courts sur pattes ... Mais 
quelle maniabilité, quelle très bonne vision 
de la moindre des actions. 
En conclusion, toutes les remarques 
faites sur le tennis de la NEC s'ap­
pliquent ici. Look arcade, mais jouabilité. 

World Coun, sur NEC, est tTès souple-
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I3UT (Amlga) devra faire ses preuues. 

que de la position du manche au moment 
du tir 1 Tennis Cup compte aussi de super­
bes smashes, des amortis ou balles accélé­
rées (ici, on peut donner de l'effet à la balle) 

\ 
\ qui enrichissent vraiment les possibilités 

\ 
, stratégiques des matchs. En contrepartie, 
\ l'angle de renvoi de la balle est plus 

\ ·, grossier que celui de Great Courts · tout 
ce jeu est bien moins \ \ à gauche ou tout à droite, on ne donne 
puissant que Tennis ' pas dans le détail. Une faiblesse 

Cup. Certes, la notice ex- \ '. face à GC. Tennis Cup est donc 
plique chaque attaque et défense · \ très riche et très maniable 

dans ses moindres détails... Mais \ \ Seul le mode de pourcen-
pour l'application sur le court, c'est une \ tage appliqué aux joueurs 

autre histoire ! Les effets de balles (spin en ' \ débutants pose parfois pro-
anglais) ne sont pas contrôlés par le \ 4-'.\ blême En effet, pourquoi 
joueur. D'autre part, les lobs ou amortis, au ,~ rater systématiquement un 
programme d'après la notice, ne ré- } \ service sur deux 
pondent pas à un mouvement précis du \ lorsqu'on ne pos-
)oystlok. A vous d'en découvrir le manie- \ sède pas un joueur 
ment 1 Là encore, Il s'agit en fait de votre sauvegardé avec 
position par rapport à la balle. La portée du 1 OO% de ses possi-
renvoi dépend de l'instant précis de l' im- bilités 7 C'est frustrant! Mais nous étudie-
pact sur la Jaquette Une fois encore, je rons ce problème en détail dans le para-
trouve ce mode de contrôle trop aléatoire graphe consacré aux menus et options. 
11 est parfois difficile de savoir si un coup lntematinal 30 Tennis, un pari original et 
est voulu ou s'il répond à la chance ou ... à réussi : extrêmement maniable et varié. ~e 



soit offre une richessse de coups impres­
sionnante Quelle que soit votre position 
sur le court, c'est la machine qui vous 
place dans l'axe de la balle. Le fait de ne 
pas gérer ce déplacement n'enlève rien au 
plaisir de lutter. 

La force du coup est 
contrôlée par 

le bouton de tir 
Ensuite, les huit positions de la manette 
vont décider du point du court visé chez 
l'adversaire. C'est très précis et, avec de 
l'entraînement, on fait vraiment ce que l'on 
veut du programme. Lors des engage­
ments, on retrouve cette même richesse de 
tirs. On contrôle la force du tir en mainte­
nant plus ou moins longtemps la gâchette 
enfoncée. 13DT est le seul tennis à prendre 
en compte cette donnée. Il reste enfin les 
effets que l'on peut également communi­
quer à la balle, soit pour qu'elle s'accélère 
à son rebond, soit qu'elle ralentisse. Il faut, 
dans ce cas et juste après la frappe, pres­
ser à nouveau la gâchette et tirer ou pous­
ser sur le joystick. Toutes ces 
manipulations semblent 
complexes. En fait, on apprend 
vite à les maîtriser. Le jeu est 
alors incroyablement riche d'ef­
fets, de tirs spéciaux, plus en­
core que ne l'était Tennis Cup. 
Tie Break, des possibilités de tir 
Intéressantes et surtout origi­
nales... Tie Break développe 
une vue aérienne du court. Le 
déplacement de vos joueurs 
est entièrement manié par l'or-
dinateur, ce qui vous permet dé 
porter la plus grande attention 
au choix de chaque coup. En-
core différent de Great Courts, 
de Tennis Cup ou d' Internatio-
nal 30 Tennis, c'est cette fois le 

tions ne dépendent que du joystick (par 
exemple, manette en arrière pour le lob, 
gâchette pressée pour allonger le tir) . Tie 
Break offre finalement des possibilités suf­
fisamment élaborées, tout aussi maniables 
que celles de Tennis Cup, et supérieures à 
celles de Great Courts. 
World Court, maniabilité "manette,, et ri­
chesse des coups. Proche de Tennis Cup 
ou de Tie Break, ce tennis utilise les 
mêmes techniques que ses confrères Il 
est possible de lober ou d'accélérer une 
balle, de tirer à droite ou à gauche, par 
simple déplacement de la manette au mo­
ment où l'on frappe la balle. C'est efficace 
et précis, même si la mise en place gra­
phique typiquement "console .. ôte au jeu 
son aspect "simulation pure"· En ce qui 

" timing" de la frappe qui im­
porte. On arme dans un pre­
mier temps la raquette. Ensuite, 
l'angle du renvoi dépendra du 
moment où on relâche cette 
dernière : en avance sur la balle 
(renvoi à gauche pour un coup 

--------

droit), en retard (renvoi à droite) ou exacte­
ment entre les deux (coup rectiligne). Cette 
technique est aussi difficile à manier que 
celle de Great Courts. En revanche, 
puisque le joueur ne contrôle pas son dé­
placement, on a largement plus de temps 
pour réfléchir à ce maniement. D'autre 
part, et toujours face à Great Courts, Tle 
Break offre quatre modes de frappe dis­
tinctes : balle normale, balle liftée de deux 
types (soit elle accélérera en touchant le 
sol, soit elle ralentira). et balle lobée. Il est 
aussi possible d'allonger chaque tir et 
aussi de smasher Toutes ces manipula-

concerne l'engagement, les possibilités de 
frappe sont variées. Ce programme est 
donc suffisamment riche et maniable pour 
que l'on accède à des stratéçiies d'at­
taques variées. 
Tennis Aae (Sega), des possibilités de tir 
moyennes, une maniabilité exemplaire. 
Tennis Ace utilise, comme Tie Break, une 
vision aérienne du court. Se placer devant 
la balle est ici toujours très facile. Même les 
plus novices n'auront aucun mal à retour­
ner un coup, ce qui n'est pas le cas pour 
Tennis Cup, Great Courts ou World Court. 
Résultat, tout comme Tie Break ou 13DT. 

13DT (Amlga), dosage subtJI de ta difflaitté.. 

cette simplicité de placement vous laise 
largement le temps de réfléchir à la sélec­
tion de votre renvoi de balle. 

Tennis sur Game Boy: 
petite machine, mais 
maniabilité parfaite 

Dépendantes du joystick, les possibllltés de 
tir son les suivantes : balle milieu, droite ou 
gauche, tir lobé ou amorti. Ces coups s'ob-

tiennent grâce aux deux bou­
tons de tir de la manette Sega. 
Personnellement, je préfère utili­
ser un curseur pour cette ma-
nœuvre comme dans Great 
Courts. Pour le service, le jeu 
offre une vue latérale du sportif. 
Il faut alors frapper la balle au 
bon moment, quand elle à la 

~ bonne hauteur au-dessus de 
votre tête (même difficulté que 
World Court) . Ce soit reste fina­
lement assez riche et maniable. 
Tennis sur Game Boy, une ma­
niabilité exemplaire pour une si 
petite machine ! Qu'il s'agisse 
des engagements ou des ren­
vois de balle, ce tennis déve­
loppe, grâce aux boutons et au 
manche de la manette, des tirs 
variés et précis. Tout comme 
Tennis Cup, le joueur choisit 
vraiment ses actions, du lob au 
smash. Le résultat : uhe sou­
plesse de jeu convaincante. 

L'adaptation CPC de Great Courts. 
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DANS LES COULISSES 
DE L'ACTION, 

LES MENUS « OPTION » 

Great Courts, moins performant que Tennis 
Cup. mais l'essentiel est là Première option 
incontournable, le choix du niveau de ieu. Il 
s'agit ici de trois modes de difficultés qui 
influent. non pas sur la vitesse de jeu, mais 
sur la complexité des actions, des renvois. 
En mode Easy par exemple, il sera très fa­
cile de réussir ses services. Il est quand 
même dommage qu'il ne soit pas possible 
de ralentir la partie (pour la prise en main) 
ou de l'accélérer lorsque l'on passe maître 
dans le maniement de la, raquette. Great 
Courts profite aussi d'un mode Entraîne­
ment très performant. Une machine vous 
envoie des balles, de façon plus ou moins 
recherchée (plus rapide, écarts plus grands 
entre les trrs, etc.) selon le mode choisi. li 
est en revanche étonnant que la notice n'in­
forme pas sur les différents programmes 
d'entraînement Au joueur de les décou­
vrir Il est également possible de travailler 

Great Court, oerslon PC : the best 1 
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plus spécialement son seNice, ce qui est 
uhle étant donné l'originalité de Great 
Courts pour cette technique (la balle touche 
le sol là où vous positionnez un curseur 
avant de lancer). Ces options sont assez 
complètes avec un bon entraînement et 
une difficulté bien dosée. Il manque cepen­
dant le jeu en double Alors que presque 
tous les softs mis en compétition dans ce 
challenge connaissent le "quatre ra­
quettes•, Great Courts ne se joue qu'en 
simple. C'est dommage. 

L'expérience aidant, 
le joueur devient 
un vrai champion 

Tennis Cup, la complexité de votre partie 
dépend ici de deux facteurs. Vous pouvez 
cho1s1r entre trois vitesses de ieu, mais 
c'est surtout la qualité de votre sportif qui a 
de l'importance Tennis Cup développe 
une gestion des ioueurs très complète. Un 
champion tout nouvellement créé possè­
dera 50 % de capacité sur chaque coup, 
engagement, coup droit, revers, lob, etc. 
Le ioueur commence par gonfler ces 
chiffres grâce à 30 unités supplémentaires 
(qu'il distribue à sa ou ses techniques fa­
vorites) Ensuite, c 'est au cours des entraî­
nements ou des matchs qu'il glanera en­
core des points et fini ra peut-être par 
posséder un champion aux 1 OO % de sa 
forme, sur tous les coups disponibles. Ce 
travail "stratégique .. est intéressant Il as­
sure la continuité du 1eu et oblige l'amateur 
à travailler à fond son style. Mais lorsque 

l'on commence la partie avec un 1oueur de 
base, quelle déception de perdre presque 
un service sur deux, sous prétexte que l'on 
est novice! Même s1 votre engagement 
était parfaitement cadencé, voilà l'ordina­
teur qui le compte non valable. Dur 1 Fi­
nalement, il faut se limiter, pour les pre­
mières parties. à des coups simples, ceux 
qui "passent" quelles que soient les ca­
ractéristiques de votre ioueur. A noter aussi 
qu'il est possible de sélectionner son ad­
versaire micro, de lut ôter par exemple tout 
son pourcentage " service .. pour qu'il 
loupe sur le court tous ses engagements. 
Malhonnête mais plaisant ! Comme Great 
Courts, Tennis Cup permet un entraîne­
ment machine. Ce dernier est plus 
complet Après chaque série, vous pouvez 
en effet visionner le nombre de coups ten­
tés dans chaque catégone Oob, coup droit, 
etc.) et le nombre de réussites Tennis Cup 
fait donc très fort en ce qui concerne le 
suivi des joueurs. Cela peut handicaper 
certains amateurs qui auraient préféré se 
lancer tout de suite dans l'action Mais 
pour le réalisme du ieu à long terme c'est 

Superbe oerslon Amlga de Tennis Cup. 



De Break: pas d'entraînfl'IDent machine. 

un atout majeur. Il fawdrait prévoir, pour la 
prochaine version de ce soft, une option 
qui annule le tableau de pourcentage des 
joueurs, un mode de jeu "direct,, qui vous 
place.au maxima de votre forme. Sîgnal!'.ms 
enfin que Tennis Cup use· bien sûr du jeu 
en double (toujours avec deux fenêtre de 
jeu) et qu'il vous permet de choisir le type 
de sol de votre prochaine partie. 

Des effets de balle 
pour déstabiliser 
votre adversaire 

/ntematienal 30 Tennis, ce loglc1ël sait par· 
fa!tement doser la qifficulté. C'est l'un de 
ses atouts majeurs. Le joueur peut sélec­
t1nner quatre niveaux distincts. Dans tous 
les cas, votre sportif se place automatique­
ment sur la trajectoire de la baJle. Le niveau 
Amateur fait, de plus, clignoter le joueur 
lorsqu'il faut tirer. Il gère aussi l'engage­
ment. Très utile fï)Our une bonne prise en 
main. En mode Semi-pro, le clignotant est 
maintenu mais li faut maintenant diriger la 
balle du service. Pour les deux modes res­
tants, Pro et Ace, plus de clignotement. Le 
niveau Ace donne. aussi accès au spin, les 
effets de balle qui déstabiliseront votre ad­
versaire. Vous règlerez également le niveau 
du joue.ur machine de 1 à 15. Sur 13DT, on 
peut aussi jouer, soit contre l'0rdtnateur, 
soit contre un copain. Pas de jeu en 
double, mais des tournois et saisons 
complexes. li est également possible de 
mocfifier le court (terre, ciment, etc.). Ce lo­
giciel est finalement aussi riche que Great 
Courts ou Tennis Cup. Le dosage de sa 
difficulté est exçellent. 
Tle Brea~ les options de base sont de la 
partie. Le programme développe les jeux 
en simple et en double. Il est possible de 
choisir, en outre, deux durées de match 
(trois ou clhq sets) et de sélectionner pour 
chaque joueur une raquette spéciale (plus 
o~ moins lourde, cordages variés) . La dif­
férence entre telle ou tel le raquette est sen­
sible lorsque l'on maîtrise bien le pro­
gramme. Avant CElla, il est préférable de 
ctioislr une raquette moyenne. Comme 
Great Courts et Tennis Cup, on trouve.dans 

les menus de Tfe Break un mode Entraîne­
ment. Malheureusement, il ne s'agit pas 
d'un travail à la machine comme c'est le 
cas pour les deux autres logiciels. Ici, le 
match est joué comme dans les tournois. 
Seule différence, il n'influe pas sur les clas­
sements finaux. En conclusion, rie Break 
aurait mérité un mode Machine arnsi 
qu'une option de vitesse du jeu. 
World Ceurt, très peu d'options. l'arcade 
avant tout ! Seule possibilités : le choix du 
nombre de joueurs, de la vitesse de jeu et 
du nombre de sets de chaque match. Ce 
tennis accepte le jeu en double. Côté vi­
tesse, il utilise trois niveaux de 1eu. Le plus 
simple est vraiment lent et sera réseNé à 
l'apprentissage du contrôle des différents 
tirs. Reste l'option .. démo" pour observer. 
en simple ou en double, un match entière­
ment géré par la machine. World Court 
possède un menu «option ., des plus 
simples. Ce n'est pas là son atout majeur. 
Tennis Ace (Sega) , pas d'entraînement. 
Mis à part le choix du type de partie, simple 
ou double, un ou deux joueurs, et le choix 
du terrain, Tennf.s Ace ne varie pas telle­
ment la difficulté de son jeu. Il est pourtant 
possible de sélectionner chacun des parti­
cipants, en tenant compte bien évidem-

Tennis (Game Boy), une machine bien em.l'lo,yée. 

ment des possibilités physiques de 
ehaque champion disponible. 
Tennis sur Game Boy, simple! PelJ d'op­
tions pour ce titre. Les quatre niveaux de 
jeu disponibles influent sur la vitesse des 
actions et la puissance du joueur micro. Si­
non, vous choisirez seulement entre un ou 
deux joueurs. 
Pour conclure et face aux programmes sur 
micros, l'arcade ne fait vraiment pas le 
poids en ce qui concerne les options de 
jeu, et la variété des parties. 

LE MEILLEUR TENNIS 
EST ... 

Pour les conS,oles, le choix est un peu res­
treint puisque chacun des softs est en fait 
le seul ou le meilleur tennis disponibl~ sur 
chacune des machines présentes dans ce 
Challenge. le Tennis de Game Boy est le 
seul disponible pour la " petite boîte ma­
gique», C'est en plus un excellent pro­
gramme qui obtient, dans le tableau réca­
pitulatif, des notes confortables. Sur Sega, 
Tennis Ace m'a un peu déçu. Il est trop fa­
ci le à jouer et la Vision aérienne ne bénéfi­
cie pas de la souplesse d'un Tie Break et 
n'a pas vraiment ma préférence. Sur NEC, 
le programme testé dans ce challenge est 
un bon produit, souple et très ludique. 
Mais inutile d'espérer y retrouver le réa­
lisme et la richesse des softs micro. 
Restent maintenant quatre titres phares· 

pour tenter votre ordinateur. En tête de 
liste, les deux grands du moment, Great 
Courts et Tennis Cup. L'un et l'autre ont 
déjà leurs défenseurs. mais après cette 
analyse complexe, Tennis Cup prend fi­
nalement l'avantage. Plus beau en ce 

qui concerne les mouvements des 
tennismen sur le court, plus 

complet et marnable dans la ri­
chesse et la sélection des 
coups, c'est à l'heure actuelle 
le tennis le plus redoutable du 
lot Great Courts reste bien 
placé, même s'il apparaît 

, graphiquement plus som-
\;....: A maire. Un seul atout 

~ -! plaide réellement ery-
core en sa faveur~ la 

rapidité de s0n jeu 
et la très bonne vi­
sibilité du court. 
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Great Courts, trop rapide sur CPC. 

ne Break reste à l'écart de ces deux 
monstres sacrés. Moins complet, moins 
réaliste avec son maniement automatique 
des 1oueurs, il mise sur l'originalité et pos­
sède quand même une jouab11ité exem­
plaire, un graphisme simple mais précis, 
une animation excellente sur Amiga. Mais 
nen à voir avec ses deux challengers 
Quant à lnternaflonal 30 Tenms, il risque 
de ne pas "accrocher .. les novices, tout 
simplement à cause de son graphisme 
"primaire" et de son option "caméra 30 ,, 
qui, li faut bien l'admettre, n'apporte pas 
grand-chose au Jeu En revanche, la ri­
chesse des tirs et le dosage très fin de sa 
diftlculté en font un excellent produit, fina­
lement tout aussi captivant que Tennis Cup 
ou Great Courts. 

CLASSEMENT 
PAR MACHINE 

Mis à part les 1eux pour consoles, les 
quatre programmes testés dans ce chal­
lenge sont disponibles sur plusieurs ma­
chines. Voici un challenge "micro à mi­
cro"• pour découvrir le meilleur tennis PC, 
CPC, ST ou C 64 Et attention, les conclu­
sions ne sont pas du tout les mêmes sur 
PC que sur Amiga par exemple ... 
Tennis sur PC, deux titres Bn compétition. 
Alors que Tle Break n'est pas encore dis­
ponible à l'heure où nous rédigeons cet ar­
ticle, seuls Great Courts et Tennis Cup par­
ticipent à ce challenge spécial compa­
tibles Et, oh surprise, là où Tennis Cup sur 
Am1ga prenait l'avantage sur son confrère, 
la vapeur se renverse. La réalisation PC de 
Great Courts remporte le match haut la 
main Toutes les options de ieu, toutes les 

Faire • tenir• 13DT dons un 8 bits : diffld/e ! 
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critiques formulées plus avant restent d'ac­
tualité lorsque l'on compare ces deux ver­
sions PC. Mals de nombreux atouts et dé­
fauts font la différence entre les deux bests 
du tennis 90 sur compatibles 
Great Courts, version PC, the best ! Le char­
gement du programme est facile et rapide. 
Le joueur peut choisir entre le contrôle cla­
vier, souris ou joystick. La souris, jamais uti­
lisée sur les versions ST ou Amiga, se révèle 
un partenaire de jeu d 'une souplesse exem­
plaire En plus de cela, Great Courts pro­
pose sept types de vitesse de jeu, qui 
s'adaptent en fait à des machines dont la 
puissance varie de 4 Mega pour les XT de 
base à 16 pour les PC 386. On peut ainsi, 
lors du chargement. choisir une vitesse pré­
cise, même s1 elle ne correspond pas, en 
théorie, au PC sur lequel on joue. Les gra­
phismes de cette version sont de grande 
qualité. Le mode VGA n'est pas disponible, 
mais l'EGA s'en tire à merveille, avec des 
tableaux aussi beaux que ceux que l'on voit 
sur Am1ga. En CGA, pour les machines de 
base. le résultat est de même très agréable. 
On approche du monochrome. sol noir, 
Joueur d'une seule couleur ... En revanche, 

Greot Courts, moins bon sur ST que sur Amlga. 

la précision de sprites et la clarté du court 
n'entravent jamais l'action. Il reste à parler 
de l'animation de la partie. Lorsque l'on a 
sélectionné la bonne vitesse de Jeu, tous les 
mouvements profitent d'une souplesse re­
marquable. Vraiment. le PC n'a ici plus rien 
à apprendre de ses compères ST et Amiga. 
Ah si, j'oubliais 1 Les bruitages. puisqu'ils 
n'ulllisent pas de carte sonore, sont vrai­
ment bien réduits el lassants 
Tenms Cup, version PC, de gros défauts. 
Autant la version Amiga décroche la timbale 
du challenge par soit, autant cette version 
n'arrive pas à la cheville de son homologue 
sur PC. N'exagérons pas, le jeu profite tou­
jours de ses nombreuses options, du mode 
Jeu en double, des deux fenêtres qui per­
mettent de ne jamais jouer en fond de court 
et enfin du réalisme des animations et de la 
gestion des joueurs. Mais quelques graves 
défauts risquent de briser votre plaisir spor­
tif 1 Tout d'abord, signalons que la notice ne 
fournit aucune explication en ce qui con­
cerne le chargement ou le maniement de 
cette version PC Et si un petit texte s'affiche, 
lors du lancement de la première partie, 
pour rappeler brièvement quelques touches 

ullles, Je n'ai pas trouvé encore la touche qu1 
permet de recentrer le joystick PC (existe+ 
elle seulement?) Résultat, 1mposs1ble de 
1ouer avec ma manette avant de l'avoir cen­
trée à grand-peine sur un match "bidon,, 
Deuxième défaut, impossible de 1ouer à la 
souns. C'est bien dommage, surtout lors­
que 1 'on s'est essayé à Great Courts avec ce 
même mode de maniement Manque aussi 
le réglage de la vitesse de déroulement du 
1eu Testé sur un 386. Tenms Cup était vrai­
ment trop rapide en mode CGA ! En ce qui 
concerne les graphismes, le VGA est 1c1 uti­
lisé, au contraire de Great Courts. Le résultat 
est bon. En CGA, les graphismes sont moins 
fins que ceux de GC L'ensemble reste con­
venable néanmoins 
Le fana de tennis PC aura tout intérêt à se 
tourner vers Great Courts plutôt que vers 
Tennis Cup, sauf s'il ne peut se passer des 
options spéciales de ce dernier. 

SUR ATARI 
UN MATCH SERRÉ 

Tenms Cup sort légèrement appauvri de 
son adaptation sur Atan ST. Tout d'abord, li 

Tennis Cup sur ST, même remorque. 

n'y a plus de scrollings latéraux lors des 
balles très extérieures. Personnellement, 1e 
ne le regrette pas trop compte tenu de la 
trop grande rapidité de ces sauts d'images 
qui gênaient parfois le joueur Am1ga Gra­
phiquement, le résultat est très proche de 
celui obtenu sur Amiga L'animation et le 
contrôle du ioueur m'ont semblé légère­
ment moins précis sur ST Enfin, les brui­
tages ont perdu un peu de leur qualité, 
bien que l'on profite toujours des syn­
thèses vocales qui commentent le match 
Great Courts, présente surtout des brui­
tages des rebonds de balle décevants, des 
"stong ! ,, lamentables. Le reste du 1eu, de 
la qualité graphique à la souplesse de 
l'animation, tout reste quasiment Inchangé. 
Alors, Great Courts ou Tenms Cup? Com­
me 1e l'ai dit, ma préférence va à Tenms 
Cup, plus riche et réaliste que son con­
frère Mais c'est avant tout affaire de goût! 
Tie Break, version ST, décevant ! Et oui, Tie 
Break est bien moins jouable sur ST que 
sur Amiga. Ce jeu, certes original, mais 
bien moins réaliste que Tennis Cup ou 
Great Courts, était agréable sur An11ga 
pour la beauté de son animation et ses dé-



Le Jeu en double, une option absente sur 8 bits. 

cors simples mais précis. Sur ST. l'écran 
de jeu est presque deux fois plus petit, et 
l'animation deux fois plus rapide. Même s1 
l'on passe outre la moins bonne qualité 
des animations sonores, Tïe Break sur ST 
ne mérite pas vraiment votre attention. 
Conclusion, jouer au tennis sur ST est bien 
moins gratifiant que sur Amiga. On retrou­
ve cependant, pour cette machine, le 
même classement · Tennis Cup et Great 
Courts en tête. à choisir selon vos goûts, 
avec toutefois une nette préférence pour 
Tennis Cup. et Tïe Break 

QUAND LES 8 BITS 
S'EN MÊLENT 

Great Courts, Tennis Cup et International 
30 Tennis sont disponibles sur AmsfJad 
CPC. Tïe Break le ser'::I prochainement 

International 30 Tennis sur CPC, ça passe, 
mais tout juste ! Le CPC a bien du mal à 
traduire la richesse des options de ce pro­
gramme. Le jeu est très lent. Graphique­
ment, l'adaptation CPC profite de la simpli­
cité du dessin des joueurs, du court. En 
fait, c 'est surtout au niveau des vues que 
130Tperd le plus d'atouts. Si l'on peut en­
core observer te court sous une dizaine 
d'angles distincts. Il est désormais impos­
sible de personnaliser sa vue. comme 
c'était le cas sur Amiga. Pour conclure, 
130T est moins passionant sur CPC que 
sur Amiga. Mais, puisqu'il conserve toutes 
sa richesse de mouvements et de tir, il 
reste bien placé face à Tennis Cup et Great 
Courts Amateurs de simulation précise sur 
CPC, voici un soft fait pour vous séduire. 
Tennis Cup. superbe 1 Très bonne adapta­
tion pour ce tennis CPC Un seul regret, le 
1eu en double a disparu. Mais on retrouve 
ici tous les atouts des versions Am;ga ou 
ST, l'animation, le graphisme des sprltes, 
le réalisme des mouvements et la grande 
maniabilité des coups. 
Great Courts, bien trop rapide. La version 
ne fait pas le poids face à Tennis Cup. Le 
terrain de jeu est tout peltt, le jeu bien trop 
rapide Bien sûr, les options et le manie­
ment des joueurs sont inchangés face aux 
versions 16 bits. Mais le plaisir de jouer n'y 
est plus. Cent fois plus coloré que Tennis 
Cup ou International 30 Tennis, ce soft est 
le plus " beau " tennis disponible sur CPC. 
C'est aussi Je moins jouable ! 

Conclusion, seuls Tennis Cup et Internatio­
nal 30 Tennis ménteront d 'entrer dans 
votre ludothèque, le premier pour sa ma­
niabilité, le deuxième pour son originalité et 
la complexité de sa simulation. Pas de 
Great Courts au menu. Ce programme 
était pourtant plus séduisant que son con­
frère en version PC. Comme quoi en micro 
aussi il y a des exceptions aux règles 
Pour la fin de ce challenge, un dernier 
match, sur Commodore 64 cette fois Ici, 
pas de problème', seul Great Courts est ac­
tuellement disponible sur votre machine. 
Cela vaut-il le déplacement? Oui, mille fois 
oui 1 Que les amateurs de tennis et fans du 
C 64 se réJouissent...Greal Courts est une 
petite merveille sur leur machine ! Le gra­
phisme du court et des sprites est réussi, 
même si la balle est un peu pâle face aux 
couleurs de fond. Côtés animation et ré­
ponse à la manette, Great Courts affiche une 
jouabilité remarquable. Les bruitages sont 
en revanche très dépouillés. Il reste enfin de 
nombreuses options. plus en fait que sur 
CPC. On retrouve ici l'entraînement deux 
joueurs, le travail à la machine, et bien sôr 
les tournois. Un seul regret : tout comme la 
version CPC, il est impossible de sauvegar­
der des joueurs gagnants. Un très bon pro­
gramme cependant. 
Voilà, il ne nous reste plus qu'à vous offrir 
le tableau récapitulatif de toutes les don­
nées regroupées dans ce challenge. A 
vous maintenant de faire votre choix l 

Olivier Hautefeuille 

GREAT COURTS 
INTERNATIONAL TENNIS TENNIS ACE 

TENNIS CUP TIE BREAK 
WORLD COURT 

30 TENNIS (GAME BOY) (SEGA) (NEC) 

Jouablllté : ****** ** **** *** ***** ***** **** 
Réalisme des 
mouvements *** **** ** *** ***** **** ** 
Variété des 
mouvements *** **** **** ** **** * **** 
Vision du terrain ***** ****** ***** *** *** ***** ***** 
Rlcheaae des 
coups *** ****** ***** **** ***** **** ***** 
Maniement des 
coups *** ****** ***** ***** ***** *** ***** 
Prise en main **** ***** ***** ***** **** **** ***** 
Jeu en double non non non non OUI oui non 

Dosage de la 
dllflculté **** ***** *** *** **** *** **** 
Modification d e la 
vitesse de Jeu non non non non oui non non 

Mode entraîne-
ment machine OUI non non OUI oui non non 

Pour : Une animation llui- Une grande ri- Jouabilité et mania- Tennis Ace séduira Une grande ri- Un soit original Jouabilllé et mania-
de, un grand terrain chasse et manleb1- billté • arcade • les débutants ... chasse des coups, l'animation est très bilité • arcade • 
de jeu, la JOuabilité lité de coups, un un maniement fa- souple sur Am1ga 
est â son maximum très subtil dosage elle et précis, une 

dji la difficolté gestion des 1oueurs 
complexe 

Contre: On pra11que en lait l es graphismes ne Dessin et mouve- Un ieu trop facile La taille réduite des Peu réaliste moins Dessin et mouve-
peu de coups et sont pas encoure ments des joueurs La vls1on aérienne écrans. la mau- complet que Tennis ments des Joueurs 
les contrôles sont geants, les 1ra1ec peu réalistes est trop éloignée valse vis1b1lité de la Cup ou Great peu réalistes 
délicats, peu prè- toires des balles balla adverse à Courts 
c1s. Absence de 1eu sont parfois peu 1 engagement. 
en double précises 

Adaptation sur PC ***** CPC *** - - PC *** ST ** -
d'autres machines ST **** ST **** CPC attendu 

CPC ** CPC ***** 
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• CREATION 

AMOS 
rendre directement à une ligne donnée, cette 
lacune étant assez facilement contournée grâœ à 

----------- -----------l'usage des marqueurs. La vitesse de scrolling est 
tout à fait correcte. 
Le seul défaut de cet éditeur concerne en fait la 
bufférisation du clavier (le curseur continue sa Des idées de jeux chatouûlent votre imagination délirante 

et vous brulez de les concrétiser. Le basic de l'Amiga n'est 
pas vraiment l'idéal et le STOS, un langage spécial jeux, n'existe 

que sur Atan ST. Mais voilà qu'arrive AMOS, une version nettement 
améliorée du STOS, destinée à l'Amiga. Jacques Harbonn 

enthousiaste, vous engage tous à vous mettre au travail sans délai ! 

Jeu de plat.es-f onnes réalisé grâce ou longoge AMOS. 

AMOS est à l'Amiga ce que le STOS est à 
l'Atari ST : un basic disposant de puissantes 
Instructions dédiées au jeu. Son auteur, Frani;ois 
Lionet, ne s'est pas contenté d'effectuer un 
simple transcodage d'une machine à l'autre. Il a 
su mettre à profit les capacités supplémentaires 
de l'Amlga et corriger la très grande majorité 
des lacunes du STOS. La première chose à faire 
lors du premier lancement d'AMOS est 
d'appeler le programme Config-AMOS qui se 
charge de configurer ce basic. En effet, au 
lancement, AMOS fonctionne en clavier Qwerty 
et le classique SETMAP F du Worckbench ne 
vous sera id d'aucune utilité, AMOS utilisant 
son propre codage clavier. Ce programme de 
configuration vous permettra aussi de 
personnaliser finement AMOS, tant pour les 
messages d'erreur, que pour les touches de 
fonction, ou les paramètres de l'éditeur et de 
l'interpréteur li ne vous reste plus, ensuite, qu'à 
sauvegarder votre configuration AMOS accepte 
parfaitement de travailler sur un Amiga 500, 
mals une extension mêmoire est recommandée 
pr ·as programmes Importants. Ce basic 
tr .te en deux modes · Direct pour tester 
immêdiaternent les effets d'une instruction, et 
Programmation, plus classique. L'éditeur est très 
agréable d'emploi. Il autorise, si la mémoire le 
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permet, Je chargement de plusieurs programmes 
(un seul étant actif à la fois), ainsi que 
d'accessoires (programmes co·résidents). Les 
fonctions du menu sont regroupées dans un 
bandeau supérieur le maintien du bouton droit 
de la souris faisant apparaitre un menu 
supplémentaire dêdié principalement aux 
opérations sur disque, tandis que la sélection de 
certaines options du menu ouvre la porte à 
d'autres menus complémentaires. Tout ceci reste 
malgré tout très simple d'emploi, d'autant que 
toutes les fonctions sont doublées au clavier. 
Contrairement au STOS, AMOS se passe 
allègrement des numéros de lignes. Toutefois 
rien ne vous empêche de les utiliser. Deux 
fonctions permettent d'améliorer grandement la 
lisibilité des listings • l'indentation des lignes de 
programmes et le repliage des procédures (à la 
manière du GFA) On trouve aussi les 
indispensables fonctions de recherche· 
remplacement {qui. comme le GFA, ne 
fonctionnent pas sur le contenu d'une procédure 
repliée} et le couper·copler-collèr. Outre le 
déplacement au sein du listing grâce aux flèches 
de direction ou les ascenceurs, l'éditeur offre 
toutes les factJités pour aller de mot en mot, de 
page en page, directement au début ou à la fin 
du listing, etc. On regrettera !'impossibilité de se 

course au moment après l'arrêt de l'appui) Si 
cela ne pose pas encore trop de problème pour 
les déplacements du curseur, cette buffértsation 
nsque de s'avérer nettement plus gênante dans 
les opérations d'effacements. 
AMOS offre de nombreuses possibilités dans le 
domaine du jeu. Tout comme dans le STOS, 
musique et animation sont effectuées sous 
interruption, ce qui simplifie grandement la 
tâche du programmeur AMOS peut travailler 
dans tous les modes de l'Amiga, y compris en 
HAM (ce qui permet d'accéder aux 4096 
couleurs simultanées à l'écran avec, cependant, 
conflit de proximité) ou en EHB {ce qui autorise 
64 couleurs simultanées sans conflit cette fols). 
La taille de J'écran est laissée à votre 
convenance, Tien de vous empêchant de définir 
un écran virtuel beaucoup plus grand que l'écran 
pysique. La gestion d'écran offre de nombreuses 
possibilités : combinaison de deux écrans en un 
seul (comme un calque), facilitant beaucoup le 
scrolling différentiel, copie d'écran, scrolling 
d'une zone d'écran dans le sens et à la vitesse 
voulus, multiples effets d'apparition ou de 
disparition d'image, rotation des couleurs, 
arc·en ciel, zoom d'amplitude réglable d'une 
zone de l'écran, création d'écran par blocs. Tous 
les problèmes de synchronisation d'affichage 
sont facilement réglés par l'emploi de Watt Vbl 
qui attend la fin du balayage écran. Les 
bldou1lleurs disposent même des instructions 
pour modifier la copper list (le copper est le 
co-processeur qui gère l'aspect de chaque ligne 
d'afAchage), à leurs risques et périls bien 
entendu, la gestion de la copper /1st n'étant pas 
à la portée du programmeur débutant. 
AMOS dispose bien évidemment des spntes 
d'une taille maximum de 16x255 pixels Leur 
nombre est limité à 8 sprites 3 couleurs ou 
4 sprites 15 couleurs, mals de nombreuses 
facilités permettent d'en augmenter 
consldêrablement le nombre apparent. Si les 
limitations des sprites vous gênent, rien ne vous 
empêche de recourir aux bobs (Blitter Ob1ects}, 
qui mettent à profit les capacités de traitement 
graphique du b/itter, Le nombre et la taille des 
bobs ne sont llm!tés que par la taille mémoire el 
ils peuvent disposer de 64 couleurs. En 
revanche, ils se montrent un peu plus lents et 

Des sprites et des bobs à gogo 1 



surtout consomment beaucoup plus de mémoire. 
Bobs el sprites disposent de multiples 
instructions spéciflques qui rendent leur emploi 
très aisé. De plus, tous les problèmes de 
clignotement lors des déplacements des bobs 
sont gérés de manière transparente grâce à 
l'emploi de deux instructions : double buffer et 
autoback. AMOS travaille alors sur deux écrans 
en alternance (pysigue el logique) et 
synchronise les opérations de dessin avec les 
mouvements des bobs. Sprites et bobs peuvent 
être facilement contrôlés au clavier, à la souris 
ou au joystick. Les détections de collision sont 
très complètes. L'animation de ces objets passe 
par un langage propre {amall, s'apparentant au 
basic, et Interne à AMOS. On dispose de toutes 
les facilités de déplacement, d'animation, de test 
et de branchement, de mémorisation des 
déplacements. Arnal peut contrôler 
16 animations différentes sous Interruption ou 
64 directement à partir d'AMOS {mais les 
animations sont alors moins fluides). Les 
routines d'animation ont été fortement 
optimisées par rapport à celles du STOS, les 
animations sous interruption ralentissent 
beaucoup moins le programme. Le son n'est pas 
en reste depuis les bruitages divers, jusqu'à la 

Usine à fabriquer d es sprftes. 

restitution d'un échantillonage sonore au tempo 
voulu, en passant par la programmation simple 
du processeur sonore pour la musique, avec 
contrôle sur les quatre canaux du volume, de la 
forme de l'onde et de l'enveloppe. AMOS met 
aussi â profit le programme de synthèse vocale 
du Worckbench {mais attention, les phonèmes 
sont en anglais). Les possibilltés d'AMOS pour 
le jeu sont particulièrement vastes. 
Cette richesse ne s'est pas faite au détriment des 
Instructions plus classiques de programmation, 
loin de là. Les procédures sont au rendez·vous 
(rappelons que les procédures se rapprochent 
des sous-programmes appelés par Gosub des 
basics classiques). Ces procédures sont gérées 
d'une manière un peu particulière mais qui ne 
pose en fait aucun problème. Toutes les 
variables utilisées dans une procédure sont 
considérées comme locales. Rien ne vous 
empêche bien entendu de définir des variables 
globales valables pour une procédure 
ou pour tout le programme, et de 
transmettre des variables du programme 
à la procédure ou inversement. 
En revanche la gestion des variables n'est pas 
exempte de critiques. U n'existe que trois types 
de variables : chaîne, entière et réelle {ces deux 
dernières codées sur 4 octets, les variables 

entières étant l'option par défaut). Mais surtout, 
AMOS n'attribue que 10 K par défaut pour 
l'ensemble des variables et seule l'exécution du 
programme vous permettra de savoir si cette 
valeur est suffisante pour les tableaux et les 
variables intemes de boucles ou s'll faut modifier 
le buffer en conséquence. La gestion des 
chaînes de caractères est très complète avec, 
même, inversion ou soustraction de chaînes, et 
utilisation des différentes polices classiques ou 
graphiques da Worckbench. Les instructions 
graphiques disposent de nombreuses figures 
pré-définies (rectangle, ligne, cercle, ellipse, 
polygone), remplis ou non, ainsi que du 
remplissage des figures fermées à l'aide de 
diverses trames ou du mode Clipplng (limitation 
des opérations graphiques à une zone de 
l'écran). Les instructions de test, de 
branchements conditionnels ou non, et de 
boucle, très riches, n'appellent aucune critique. 
On y trouve, entre autres, l'exécution à 
Intervalles réguliers de sous·programmes ou de 
procédures. La gestion de fenêtres (sans 
limitation de leur nombre en dehors de 
l'occupation mémoire) est très aisée avec 
changement de taille, barre d'informations, 
asœncems, etc. Les menus déroulants el en 
cascade disposent d'instructions simples et 
puissantes ainsi que la souris (scanning 
permanent d'une ou plusieurs zones d'écran). 
Les manipulations de bit sont assez: riches et 
AMOS peut appeler une routine en langage 
machine ou un autre programme AMOS {parfait 
pour les jeux à niveaux). Enfin quatre 
Instructions permettent d'utiliser les librairies 
internes (Dos, Exec, Graphies et intuition). 
AMOS est livré avec un certain nombre de 

programmes complémentaires : configuration 
(dont nous avons déjà parlé), éditeur et capture 
de sprites, convertisseur de fontes, transcodeur 
et gestionnaire d'échantillons sonores, 
installation sur disque dur, éditeur de blocs 
{pour construire facilement les différents 
élémen1s de vos écrans de jeux), linker (pour lier 
deux programmes qui n'en feront plus qu'un), et 
enfin éditeur de clavier. Si vous avez renvoyé 
votre carte de garantie, vous bénéficierez en 
outre d'une troisième disquette contenant 
l'éditeur de menus, l'éditeur Amal, deux 
convertisseurs (Soundtracker et Sonix), Sprites 
600 (les 600 sprites du STOS) et le Run Only 
{indispensable pour commercialiser vos 
programmes). Outre ces utilitaires, quatre 
programmes de jeux sont proposés (un Asterold, 
un jeu d'action type échelles, un jeu d'aventure 
graphique et un éducatif), démontrant les 
remarquables capacités d'AMOS dans ce 
domaine. Le manuel (en anglais) est clair et 
complet (en dehors des bibliothèques de 
l'Amlga, juste mentionnées). De plus, de 
nombreux chapitres sont agrémentés par un 
grand nombre de programmes d'exemples 
fournis sur les disquettes. 
AMOS est un excellent basic dédié 
au jeu, mais à son aise dans d'autres domaines. 
De très réels progrès ont été réalisés depuis le 
STOS. Nous attendons avec impatience le 
compilateur qui permettra d'accélérer encore le 
déroulement des programmes. A vos claviers, 
donc, pour nous concocter un superbe 
BlockTris (l'habile conjonction de Block Out 
et de Wei/bis bien sClr !), {disquettes Mandarin 
Software pour Amlgo; Prix : ne). 

Jacques Harbonn 

--Arabesque-
Le dessin en bitmap (point par point), c'est plus difficile mais 

c'est bien plus beau que le dessin vectoriel (par calcul). Arabesque 
se tire de l'embarras avec aisance: il fait les deux! 

Arobesque est le premier logiciel de dessin 
offrant un travail en mode bitmap et en mode 
vectoriel el permettant même le transfert d'une 
image d'un mode à l'autre. n fonctionne sur 
Atari ST, 1040 au minimum, et en monochrome 
uniquement. Au démarrage, le programme vous 
propose de travailler en mode bitmap sur l'un 

Les glourons de l a micro. 

des vingt écrans disponibles. Toutes les 
fonctions sont regroupées au sein d'un panneau 
mobile tandis que les ascenceurs permettent de 
se déplacer au sein de la page si celle-ci 
dépasse la taille de l'écran. Le programme est 
géré â la souris {doublée au clavier) et 
l'ergonomie est excellente grâce â l'usage 
judicieux des deux boutons. Quelques rares 
fonctions nécessitent l'emploi supplémentaire 
d'une touche clavier. On retrouve bien 
évidemment toutes les fonctions classiques de 
dessin : dessin à main levée, droite.=:, Ugnes 
brisées, ... Ces fonctions peuvent être 
paramétrées selon le GEM : épaisseur et type du 
trait, aspect des extrémités des droites, mode, 
remplissage automatique des figures fermées par 
la trame sélectionnée. Tous ces tracés peuvent 
être fait à l'aide de l'une des 24 brosses 
redéfinissables. Le tracé des figures pré·déflnles 
est bien pensé car on peut positionner l'objet 
après l'avoir créé. La gomme est de taille 
réglable et complétée par un undo, et 
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l'effacement de l'écran ou de Ja page complète. 
De nombreuses fonctions complètent cet 
éventail de base. Le spray est réglable tant en 
taille qu'en vitesse et pulvérise trame 01.1 motif. 
Le remplissage des figures fermées est encore 

Le menu dessin est tradJtlonnel. 

plus riche. Vous disposez de trois jeux de 
36 trames, le troisième jeu étant éditable pour 
créer les trames ou motifs de votre choix. Vous 
pouvez encore remplir votre figure à l'aide d'un 
dégradé de sens quelconque (y compris dans le 
sens radial ce qui est très rare) ou par un bloc 
préalablement défini. Dans ce cas, le 
remplissage peut s'effectuer de deux manières : 
soit l'intégralité du bloc est inclus dans la figure, 
avec les déformations éventuelles, soit seulement 
une partie du dessin du bloc est transférée, sans 
déformation cette fois. La loupe de 
grossissement variable travaille en temps réel et 
accepte toutes les options de dessin. Le mode 
texte pennet d'écrire dans la fonte, le sens et les 
attributs de son choix mais il n'est pas possible 
de régler directement la taille des caractères. 
Arabesque dispose du mode Clipplng qui 
permet de ne travailler que sur une zone 
restreinte de l'écran, le reste étant protégé. Les 
fonctions de bloc ouvrent la porte à toutes 
sortes de manipulations. Les blocs sont définis 
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soit par le classique rectangle, soit plus 
Ubrement par un trait fermé dessiné à main 
levée. Une fois le bloc constitué, on peut le 
modifier à loisir. 
Arabesque dispose aussi d'un mode 3D qui 
permet de dessiner très facilement un grand 
nombre de figures en relief (sans calcul des 
faces cachées toutefois) Enfin le mode Pleine 
Page permet de se rendre compte de l'aspect de 
la page entière, mais sans possibilité 
d'intervention directe dans ce mode bitmap. 
Comme on le voit, le soft dispose donc de 
toutes les facilités pour le dessin bitmap, en 
dehors de la fonction texte, un peu limitée. 
Voyons maintenant le mode vectoriel. Le dessin 
y est constitué de droites ou courbes fixées par 
des points d'ancrage. Le passage d'un mode à 
l'autre s'effectue d'un simple clic. fi est tout aussi 
simple de transférer une zone de dessin d'un 
mode à l'autre. Toutefois, en cas de passage du 
mode bitmap en mode vectoriel, les points 
d'ancrage concernent les contours du bloc et 
non les éléments constitutifs du dessin, ce qui 
limite d'autant les possibilités de manipulations. 
De plus, la conversion d'une Image vectorielle 
en Image bitmap peut être assez longue si le 
dessin est complexe. Deux écrans sont 
disponibles dans le mode vectoriel. Le 
fonctionnement est Id complètement différent, 
chaque élément de dessin formant un objet 
pouvant être manipulé Indépendamment. On 
retrouve les primitives de dessin du mode 
précédent (mode 3D excepté), la loupe, la 
gestion des blocs, le mode texte ainsi qu'une 
grande partie des manipulations diverses déjà 
décrites dans les fonctions de bloc du mode 
bitmap. Malgré sa lenteur, le mode vectoriel 
permet de travailler l'ensemble de l'image sur un 
seul écran, quitte ensuite à changer d'échelle 
(sans perte de qualité, rappelons-le) pour 
adapter le dessin à la résolution de l'imprimante. 
Les objets peuvent être déplacés 

lndépenc;iamment les uns des autres pour un 
positionnement parfait. Dans le même ordre 
d'idées, on peut aussi déplacer les points 
d'ancrage pour modifier l'aspect d'une figure. 
De plus, le remplissage s'adaptera 
automatiquement â la nouvelle forme. Pour 
factllter le travail, il est poS$ible de travailler, 
conjointement sur plusieurs objets groupés puis 
de les séparer ensuite. En mode vectoriel, 
l'option Pleine Page autorise toujours le travail 
avec les différents outils de dessin. 
Les formats de sauvegarde sont assez complets. 
Outre le format propre â Arabesque, le 
programme accepte les formats lMG, STAD, 
Degas et IFF (celui de l'Amigo) en mode 
bitmap, ainsi que le format GEM-Métaflles en 
mode vectoriel et les images peuvent être 
exportées vers Publishing Partner Master (l'un 
des deux grands logiciels de PAO sur sn. 
L'impression donne d'excellents résultats même 
avec une banale 9 aiguilles. Le manuel en 
français explique clairement toutes les fonctions 
et fournit même toutes les indications utiles pour 
composer son propre driver d'imprimante. 
Arabesque, le premier à réaliser la conversion 
automatique des Images du mode bitmap au 
mode vectoriel, est un excellent programme de 
dessin en monochrome, aussi à l'aise dans 
chacun des modes de travail. Il intéressera en 
particulier ceux qui visent une impression 
ultérieure (disquette Upgrade pour Atari ST 
1040 et plus; Prix : 990 F). Jacques Harbonn 

Deluxe Point 
--Animation-

Meilleur logiciel de DAO sur PC, 
Deluxe Paint Animation n'est 

rien d'autre que Deluxe Paint III ... 
Vraiment un logiciel de luxe ! 

Quarante Imago oont dé/ller sur l'écnm. 

Deluxe Paint Animation est en fait un remake 
de De/uxe Paint Ill testé sur Amiga (TI/t n• 67 
page 88). Ce demler offrait, en plus des 
puissantes capacités de dessin qui ont fait le 
succês de cette gamme de logiciels, des 
fonctions d'animation tout aussi performantes. 
Le soft testé ici est donc très semblable à DP m. 
Pour les possesseurs de PC, c'est l'outil idéal, 



1/otre père a été assassiné 

'!Vos paysaris s 'insurgent 

C'est peut être ta meilfeure nouvelle que 

vous ayez eue tfepuis pas ma{ tfe temps I 

Œetrayal 

IDe ~inbiri. 

'lln enchevêtrement tf 'intrigues très~ 

compliquées - tf 'où {a Coyauté est e;rç.[ue. ,,. 



tant pour le dessin (plus souple que De/uxe 
Palnt Il) que pour l'animation. 
La présentation de votre écran de travail est 
classique. Menus déroulants sur le haut, pavé de 
fonctions sur la droite. Les connaisseurs 
retrouvent les icônes bien connues, dessin à 
main levée, cercle, boîte, vaporisateur, etc. La 
gestion de ces fonctions est plus compacte et 
performante que celle des versions antérieures. 
A la souris, l'icône c pavé » ouvre par exemple 
les rectangles pleins ou vides, mais gère aussi le 
style de 1racé (nombre de points), la texture du 
remplissage et les fonctions d'animation. C'est 
bien sQr dans ce domaine que Deluxe Paint 
Animation marque le plus de points. Le contrôle 
des frames (chaque dessin dont l'enchaînement 
constitue finalement votre animation) est très 
maniable. L'utilisateur jongle avec le pavé 
numérique pour changer de frame et utilise aussi 
un écran annexe, une planche de travail où il 
peut tout à loisir créer un décor, un sprite, avant 
de l'intégrer à l'un ou plusieurs des dessins. 
Comme DP fil, ce soft permet aussi l'utilisation 

Les fcdnes qui ont fait 1e succès de DP n. 
de brosses animées, la création automatique de 
mouvements, l'intégration de perspective, etc. 
S'il est aujourd'hui le programme de DAO le 
plus performant sur PC, Deluxe Paint Animation 
pose aussi des conditions d'utilisation assez 
strictes. Côté matériel, ce soft ne fonctionne 
qu'en mode VGA ou MCGA (256 couleurs sous 
320x200 pixels). De même, bien que conçu 
pour toute la gamme PC et PS/2, DPA ne 
supporte pas les •petites machines•, 5 Mo de 
votre disque dur seront en effet utilisés par le 
programme et, même avèC une mémoire de 
plus de 640 ko, certaines fonctions ne trouvent 
pas la place mémoire nécessaire pour travailler. 
En revanche, grâce à une gestion temps réel du 
disque dur, l'utilisateur n'est pas vraiment limité 
quand au nombre de frames de son animation. 
De/uxe Palnt Animation est présenté par une 
notice très bien conçue, qui vous mène pas à 
pas vers une connaissance extrême de toutes les 
fonctions disponibles. Un seul regret à ce 
propos, cette notice est rédigée en anglais ! 
Outil performant pour les professionnels comme 
pour les amateurs éclairés, ce programme atteint 
aujourd'hui le top niveau des soft de DAO et 
animations sur compatibles. Mais 
l'investissement est lourd, tant en ce qui 
concerne le prix du programme que de la 
machine nécessaire à sa gestion ... Pour les plus 
fortunés donc, un placement sûr (disquettes 
Electronic Arts pour PC, prix : 1 600 F). 

Olivier Hautefeuille 
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Big Boss 
Ce séquenceur de poche permet aux musiciens équipés 

MIDI de jouer seuls ... mais accompagnés. Chaque instrument peut 
enregistrer plusieurs pistes sur un même morceau. 

Vn quartet d'enfer ... 

li nous a semblé important de vous rappeler 
11existence de ce logiciel de· MAO, développé en 
début d'année, et dont nous attendons les 
nouvelles versions pour le prochain salon de la 
musique. Big Boss fonctionne sur Atarl ST en 

standard MIDI. Il s'agit en fait d'un petit 
séquenceur d'une grande simplicité d'emploi. 
Grâce aux touches de type magnétophone, on 
peut tout aussi bien lancer l'écoute, rembobiner, 
enregistrer, etc. Ce programme offre au 
musicien un orchestre de poche, fiable, 
performant s'il dispose de synthés convenables, 
et surtout maniable. Qu'il s'agisse des morceaux 
pré-programmés ou de vos propres créations, la 
partition de chaque piste peut défiler à l'écran. 
Modification du tempo, transposition, cycle 
d'un certain nombre de mesures, le batteur 
coupera par exemple la piste rythmique pour 
jouer sur la basse, le piano, le saxo ... 
Ses deux atouts principaux : sa maniabilité et la 
qualité des morceaux disponibles sur la 
disquette. Un bon programme, pas trop cher et 
vraiment intéressant (disquette RNS pour Atari 
ST monochrome. Prix : E). Olivier Hautefeuille 

- Motet Octet:-
deux utilitaires de MAO 

Après leur fameux Répétition, Motet Octet se lance dans la 
« musique aléatoire », Aleazar pour l'harmonie, Rythmac pour le 

rythme, des programmes dont l'utilité reste à prouver ... 

Une formule rythmique (Aleœar). 

Sur la lancée de Répétition (test dans Tiit n• 76 
page 100), la société Motet Octet présente en 
avant première du Salon de la musique 1990 
deux petits utilitaires de MAO, Aleazar et 
Rythmac. Tous deux ont trait à la création 
aléatoire de séquences musicales. 
Sur Aleazar, l'utilisateur décide d'un mode 
de création (arpège, grille d'une même 
tonalité, etc.) puis lance l'écoute. Gérée 
sur plusieurs cànaux MIDI, la séquence jouée 
peut être modifiée, tant au niveau de 
l'harmonie qÙe du rythme. 
De son côté, Rythmac effectue la même 
opération, mais pour batterie cette fois. 

Une fenêtre boi'te à rythme (Bythmac). 

Choisissant une sélection des formules 
rythmiques, le créateur laisse agir le soft pour 
découvrir de nouvelles séquences ... Ces deux 
programmes sont certes très originaux. Leur 
utilisation est cependant assez restreinte. Seuls 
seront intéressés les amateurs de dictée de notes 
(sans correction), les créateurs qui recherchent 
de nouvelles ambiances sonores ou les 
batteurs qui pourront, avec Rythmac, travailler 
d'oreille un grand nombre de séquences 
rythmiques. Pour les autres, circulez y'a rien 
à écouter ! (Disquette Motet Octet pour 
Atarl ST. Prix de chaque disquette : C). 

Olivier Hautefeuille 
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le dernier espoir ... 

Chuck Yeagu @ Electronlc Arts. 
Strikc Force Herrier © 1987 Mlrroson Ltd. 
ACE + ACE2 © 1989 Artro11lc Products Ltd. 
ATS, Tomahawk @ 1986 Digital Intégration. 

YE4GrER'S 
lght Trainer 

Partant de la limite de l'espace, vous 
roncez vers la terre à Mach 3. Soudain 
votre appareil se met en vrille : il 
vous reste 8 s. pour éviter le crash ... 
Note 912 par ACE Magazine, 95 % par 
Zrap Ziu/er. 

•••••*********~~~ * Version IBM PC et Compatibles it 

*•CHUCK YEAGER'S ADVANCED : 
lf- FLIGHT TRAINER * * • STRIIŒ FORCE HARRlER * 
* • Ace 
,._ • Ace2 * 
it Version AMSTRAD Dise + K7 : 

Avec votre jet AWAT armé de missiles, vous re- ~ • CHUCK YEAGER 'S' ADVANCED * 
présentez le dernier espoir pour venir à bout des -.. FLIGHT TRAINER * 
Oottes ennemies. Le sort de votre pays est entre -1< • STR/IŒ FORCE HARRIER 
vos mains.- 1t • Ace 

l'frOlos d'icran sur d/fferents formats ; ks aulns ~•1'$/on.r fH"""' 1·arler 

il • Ace2 
it • At/ 
-+c * Tomallawk 

···~··········••* ( 0 ) Voir détail des lilres· par fonnal cl-dessus. 
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lmpressio,_s · 
sans dépressions 

_Comme on dit en informatique, il y a le hardware1 le software et le tout mélangé 
donne le fou'tware. Uutilisation d'urre imprimante connectée à un ordinateur est une 

illustration presque parfaite de ce que signifie ce dicton. 
En général, le mode d'emploi des imprimantes ne brille pas par sa simpliéité, 

et ne fait qu'obscurcir l'idée qù'on se fait de son fonctionnement. 
François Dupin tente courqgeusemeht d'éclairer votre lanterne. 

Je vous demande de me dessiner un A 
Suivant votre âge et votre culture, je n'ob­
tiendrai probat:ilernent pas le même résul­
tat. sr vous utîlisez un stylo bille ou une 
plume Sergent Major, la forme, ne sera pas 
la même. Il s'agit pourtant toujours d'un A 
Quoique .. . ! Si je le prorioncè à l'anglaise. 
"ei", et si vous n'êtes pas au courant de 
mes origines, il y a peu de chance que le 
résultat corresponde à mon attente. 
120 

Attention çle .·ne pas vou.s brûler ! ?' 

Une bonne partie· des problèmes· que l'on 
rencontre en branchant urfe· imprimante 
sur un micro sont de ce type. D'ailleurs je 
vais vous r.aconter une histoire. 
Ma fille qui n'a pas encore sjx ans me sert 
dé répondeur. Elle ne sait pas encore 
écrire mais elle sait déjà compter. Je lui ?i 
.concocté un tableau. Dans chaque case 
du tableau, j'ai collé une lettre de l'alpha­
bet (genre Letraset). On obtient 27 cases 

numérotées de O à 26 (0 correspond à 1,m 
blanc). Ainsi. lorsque j'appelle à Ja maison 
et qu'elle répond au téléphone, je peux lui 
dicter des messa~es . !.:a méthode est 
simple. Je lui donne un numéro et elle 
cho.isit dans les paquets de lettres une 
lettre semblable ~ 'Celle qui est dans la 
case correspondant à ce nurnéro. Puis elle 
la colle sur une feuille. Elle n'a aucune ic;Jée 
de ce qu'elle écrit, mais ça marche. 
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Mon histoire peut vous paraître stupide. 
Cependant, ce système certes peu évolué, 
est celui qu'utilisent généralement les mi­
cros'pour faire fonctionner les imprimantes 
auxquelles ils· sont reliés. 

Arrête de. décoder 
Lès problèmes que l'on peut rencontrer 
dans ce èas sont les rT1êrnes' que cèux que 
je. rencontre ave.P. ma ·fille. Par ~xernpJe . 
Une fois, élle avait perdu la feuille. Avec 
son petit copain, ils ont décidé de lare­
constituer en ~ecopfànt le clavier de l'ordi­
nateur (r:ias ·bête,· la guêpe). Hélas; ils l'ont 
recopié' âàns l'©rfüe 'dlJ cla-
vier. Vous imaginez la 
surp.rise - de ma 

femme lorsqu'elle a vpulu relire le message 
en rentrant le soir à la maisc;in. Au lieu de : 
" Chérie, je seraJ en retard ce soir. Nous 
avfJI}S une ré.union au b.ar d 'en face. ;, Il y 
avait : " Bkot pfl. ftkaotf ktfnakr et lgok fgwl 
axgff wft k,twtçgf ai:v zak r tf yaet. " 
J'ai pu r~formuler mon message en c'hari­
geant h;i oorre.spondance entre' les lettres· et 
les numéros. Ge principe s'appelle du co­
dage .. d 'informatiop et la table de corres­
pondance est un code. 
Une autre fois, elle avait perdu le paquet 

de lettres autocollantes. Alors elle s'est dé­
cidée à prendre mon message en r.ec.o­
piant chaque lettre à la dictée. Elle avait 
réinventé une sorte de mode graphique, 
beaucoup plus lent, il fauy le reconnaître. 
Certaines imprimantes possèdent ·aussi le 
mode graphique qt1e nous verrons plus 
tard. Mais revenons à nos codes. 
En fait, très peu d'ordinateurs utilisent mon 
code. La grand.e majorité des machines 
actuelles disposent d'une' table basée sur 
le code" n0rmalisé "ASCII (American Stan­
dard for lnfbrmation fnterchange - Code 
américain standwd pour l'échange d'infor-

m'ation) . Hélâs, trois fois hélas ! 
Cette norme date d'une 
époque où vous n' étiez 

-~~~)__;'. 

probablement. qu'une 
étincelle dans le regard de votre 
père. Ce code rie comprend que 128 
cases dont,32 sont .. utilisées pour la cuisine 
interne - nous verrons' plùs tard. Cefa nous 
laisse 9.6 caractères 1.1tilisable.s. Ce ÇlUi, 
compte tenu des màjuscules, minuseulés, 
des chiffres, aes signes de ponctuation, 
symbole-s monétaires ou autres ne laisse 
pas beaucoup de place à 1~·fantaisie eten 
particulier aux lettres accentuées cnêres à 
la langue française. 

Dans un premier temps, quelques lettres 
accentuées vont remplacer certains cara..c­
tères jugés moins utiles (je me souviens 
qtJe nous ne disposions pas de minus­
cules quand j'ai commencé l'informàtique. 
Au moins, cela réglait les problèmes d'ac­
cents) : 
"[" devi.ent "0

", "/" devient "ç". J'en passe. 
et des meilleures. Quant â l'accent grave 
·et au tréma, ils seront traités en deux 
temps : vous tapez l'accent1 le curseur 
ne bouge pas, puis VOIJS tapez la lettre 
que vou's voulez mettre dessous. En fait, 
il faut au moins trois. Cfiractères pour 

coder cela, l'accent un retour en ar­
rière d'un caractère, puis la 

lettre à àccehtuer. Les petits 

heureux qui possèdent. , 
encore. un Thomson (TO 7-8-9 ... ) 
ont la· chanté de bénéficier de ce sytème 
de codage. P-our les rassurer, disons tout 

J~ de CQràctères ASCII. 
~ 

! ''#$%&, o •+, - . /01234.56789 n <=>? 
@ABCDEFGH~JlLMNOPQRSTUVWXYZ(\) A_ 
• abcdefqhijklmnopqrstuvwxyz { I }-11 ' 
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simplement' que sous Unfx, av.ec· différents 
terminaux, les problèmes d'accents ne 
sont pas no11 'pl us . dé la tarte - si vOLl$ me 
passez l'expression. 

Jeu de coractêres ASCQ {li!!rslo,11 Jr:!!nçalse). 

!"t:$%1à 1 () •+,-./0123456789: : ·<=;>'? 
àABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWX~Z 0 9§·_ 
abcdefghij klmnopqrstuv-wXyzé·ùè ··li 

Les ordinateors progressant de jour en 
jour; la table est p~ssée de. 128 'à -256 
cases (en iAforrnatique, c'est toujours 
quitte ou doublé). Ce'qui permet d'utllisèr 
davantage de caractères. A partir- Qle là, 
chacun a fait un peu n'ih1porte Cjuoi· : les 
fabricants d'ordinate:urs d'un côté .et ceux 
.d'imprimantes de l'autre, chacun essayant 
de convaincre l'autre que son système est 
le meilleur. Ce qui explique en grande par-
tie le .. foutware" actuel. < 

Des jeux et dq cirQue· 
Entre nos machines préférée-s. chacun son 
j9u de carac~ères. IBM-PC, à s.a sortie, 
possède un jeu dé caractères (table) rela­
tivement complet sur 256 cases. En plus 
des caractères' dont nows avbns besoin, i1 
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propose des caractères :dits semi-gra­
phiques (moins nombreux et-variés que 
ceux du Commodore 64 il est vrai). Çes ca­
ractères . permettent ·d'encadrer les ta­
bleaux. On trouve certaines variantes·pour 
les carac::tè'res étFan'gers : français, éspa­
gnols, dano.is ... pas de chinois, c 'est bi­
zarre. Les versions plus récentes du Dos 
introduisent même la notion de "page de 
code,. qui permetterit d'qltemer des jeux 
de caractères différents. 
Ce truc n'est a priori prévu que pour ·fonc-

!"u$x&' o .... - . /01~45p7B9:; <"'>?@. 
ABCDEF.GH IJKLMl'tOPQRStUVWX~Z [' r' _' 
abcdefghijkimnopq~stuuwxyz{l}-oÇ 
üéâaàâçêëèïîlAÂÉ~ffôëoûùijtlUCt~Hf~ 

,~~;j,~~Hi~ij1~11~~~J~ 
~ru~crJJi~eR~œ,f€O='.:tH r J t= • • · J'l1 z 1 , 

~-

tionnet avec les lhlprimarites IBM. Mais cè 
jeu de caractères tend à qevenir le stan­
dard; au moins 'sür les micros. 
L'Atari n'a pas voulu copier de·-trqp près le 
Pe. <Dn trouve dck10 la plUP!lrt des carac­
tères d.u _PC (jeu international) mais pas de 
caractères..semi-graphiques. En fait, l',Mari 
permet de travailler avec pl\,Jsieurs je:ux·de 
caractères à l'écran. 
L'Amlga1 quant à ),yi. l§r.iore totalemen~ le 

Jeu de COl''1ctères Atarl. ' -

jeu PG et 13réfère des caractères de type 
ASCII US étendu ROMAN. Comme sur 
l'Atari, ·on peut mélanger les jeux de carac­
tères·. La plupart des programmes. Amiga 
ne travaillent pas en mode texte. 

Jeu de COTQctère$ Amig11. 

Le Maclntoch a eu pendant lqngtemps sa 
propre Jmprimante et fonctionne essentiel­
lement en mode graphique. 

Méli-mélo dit 
Il fn'arri;.;e de dîcter mon courrier au ma­
gnétophone. C'est ,assez pratique. Mais 
ma secrétaîre qui n'a pas inventé l'eau 
chaude a tapé · la première fois quelque 
ehose dans ce genre-là : Cher monsieur 
en italique. Je .sous:'iigné souligné .. . 
Nous avons alms convenu d'un code spé­
cial. Il me suffit de la prévenir en disant 
"Stop)) avant toutes les informations con­
cernant la présentation. 
Comme je le fais aveo mq fille, le micro en­
voie des chiffres à l'imprimante. Ces 

·chiffres correspondent â un carnctere à 
dessi.ner, sauf si ce chiffre est inférieur à32 
(C'est eomme ça) . Les chiffrés inférieurs à 
.32 correspondent aux ordres que ma se­
crétaire comprerd grâce au «Stop"· L'un 
.de c~s chiffre$ (le 27) a la mê[l'le fonction 
que ce fameux "Stop " : son petit n·om èst 
Esc-ape, c·e qui 'veut .çfüe échappement. 
Dans ce cas, il porte . bien· son no-m 
puisqu'. il sert à s~$vader de la rm1tine qui 
consiste à « dessinèr" bêtement les carac­
tères correspondant aux chiffres reçus. 
Alors que fait Î'irnprimanre quànd elle ren­
contre te. paractère «Escap?,. (n~té Esc) ? 
Elle fait comme ma secrétaire, elle se dit : 
"Tie11s. il va falloir faire quelque chose ! " 
Mais quoi ? Le chiffre suivant va lui indi­
quer la manœuvre à Bxécuter : pass-er en 
italique, changer de style de caractère, al­
ler faire I~ café (attention : cette option 
n'est pas ' disponible sur toutes les impri ­
mantes ... ) Ce n9uveau code définit des 
commandes. Il se peut même que la com­
mande ait b.esoin de précisions supplé­
h1éntaires : si on a la commande " ·aller 

chercher"• il est nécessaire de pré-

\ 
f~ ciser quoi. Un ou plusieurs 

chiffres. suivront: la commande 
1 selon le-s besolns. 0n voit qlie 

nous· sommes en train de définir 
un véritable langage. Ce !an­

-gage ne nous paraît rpas clair 
q~~-~- car nous préférons les me$sagès 

en "toutes lettres» mais l'ordina-
teur, lui, préfère lès chiffres. Pour 
pll.JS çle précision, allez à la ru-

brique Sesame, o~u Juju vous donne 



Impression en 
mode texœ: les 

codes, oenus 
du micro, 

utilisent la 
table de 

l'imprimante et 
dessinent les 

caractères 
colonne par 

colonne. 

011t1110 
10010000 
10010000 
OU11110 
00000000 
00000000 
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n1111oo 
10010010 
10010010 
01101100 
00000000 
00000000 

68 

mémoire de texte 

xccteiC-PM 

/ _ 
01t11 100 11111110 
10000010 1000.0010 
10000010 10000010 
OtOOCUOO 01111100 
00000000 00000000 
00000000 0.0000000 
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~moire t•mpon 

mémoire de oaraotèree 

Tablo dn formoa 
dH CU•Cl"'16 

Impression 

-rit• d'lmpl'flHlon 

de déplacement de la tête d'impression est 
d'1/240" de pouce. Mais les aiguilles ne 
sont pas assez rapides pour partir à 
chaque pas du moteur. Une aiguille ne 
sera donc lancée qu'un pas sur deux ce 
qui nous donne une densité de 120 ppp 
(points par pouce). Pour obtenir la densité 
maximale horizontale (240 ppp) il faudra 
donc repasser une fois,. en décalant l'im­
pression d'1/240° de pouce. 
Les aiguilles étant espacées d'1/72" de 
pouce. un passage des aiguilles donne 
une densité de 72 ppp. Si l'on décale l'im­
pression verticalement entre deux aiguilles. 
un autre passage décalé permettra de 
doubler le nombre de points verticalement 
- on obtient alors une densité de 144 ppp. 
Pour obtenir la définition maximum de 
240 x 144 ppp2, il faut donc quatre pas­
sages. donc quatre fois plus de temps. La 
qualité se paye. 

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ ~s24~gull~ssoM~acé~endeuxc~ 
lonnes pour une question de place. Mais 

des exemples d'u Esc» sur PC, Atari etc. 
Une imprimante est un petit ordinateur sans 
clavier. ni écran. Le clavier est remplacé par 
l'ordinateur qui envoie les données par l'in­
termédiaire d'un câble relié à ce que l'on 
appelle des interfaces (voir plus loin). 
L'écran est remplacé par le système d'im­
pression. Son .. intelligence,, est axée sur 
l'impression. Un langage, plus ou moins 
évolué; permet d'effectuer la mise en page. 
Une ou plusieurs tables de caractères sont 
stockées dans une mémoire permanente 
(sauf pour les imprimantes à marguerites 
où la table est la marguerite elle-même). 
Une mémoire accueille les caractères en­
voyés par l'ordinateur Cette mémoire est 
appelée mémoire tampon (ou butte!) . 
Voyons d'abord les systèmes d'impres­
sion. Il existe cinq systèmes différents : 
marguerite, aiguilles, thermique, jet d'en­
cre ou laser. 
Les quatre premiers utilisent un chariot et 
un rouleau. Le rouleau permet d'avancer 
(éventuellement de reculer) le papier. Le 
chariot porte le système d'impression ca­
pable d'imprimer une ligne-de texte en un 
passage. Les machines évoluées peuvent 
même écrire un coup à l'endroit un coup à 
l'envers. On évite ainsi de perdre le temps 
nécessaire pour faire revenir le chariot en 
début de ligne. On dit de ces imprimantes 
qu'elles sont bidirectionnelles. 
Quant à l'imprimante laser, elle stocke tout 
d'abord la page entière dans sa mémoire. 
L'impression est ensuite effectuée en une 
foi.s, ligne par ligne. 

Le grand R de Faust 
Les imprimantes à marguerites fonc­
tionnent comme les machines à ecnre 
électriques. Sur le chariot. tes caractères 
sor.t gravés sur un support en forme de 
marguerite. Un caractère est gravé en relief 
sur chaque "pétale'" La boule tourne, 
place le caractère à imprimer devant un 
marteau. Le marteau frappe le pétale qui 

écrase le ruban d'encre sur le papier mar­
quant ainsi la forme du caractère. Le ca­
ractère étant gravé, il n'est pas composé 
de points. Si on veut changer de police, il 
suffit de changer la marguerite. Ce pro­
cédé à percussion est assez lent et bruyant 
mais d'une qualité irréprochable pour le 
courrier. En contrepartie, il est impossible 
de faire des graphismes. Le prix des impri­
mantes à marguerite baisse - ce peut être 
intéressant d'en utiliser une pour faire le 
très beau courrier. 
Les autres systèmes d'impression sont dit 
"bitmap"• ce qui signifie que le texte sera 
une série de points blancs (pas d'encre) et 
de points noirs de taille constante. La qua­
lité de l'impression dépend de la densité 
de points que l'on peut imprimer. Plus il y a 
de points par unité de surface, meilleur 
sera le résultat final. 

Des aiguilles sans pelote 
Une aiguille vient frapper le ruban encreur 
contre le papier. Elle marque ainsi un point. 
Les aiguilles sont disposées en une co- le 
lonne (virtuellement pour les 
24 aiguilles). Ce qui permet 
d'écrire une ligne de texte en 
un seul passage de la tête 
d'impression. Une ligne ·de 
texte peut utiliser toutes les 
aiguilles à la fois. La densité 
des points dépend de l'écar­
tement des aiguilles dans le 
sens vertical et de la rapidité 
avec laqueire une aiguille peut 
effectuer des aller et retour 
successifs. Comme leur nom 
suggère, la tête d'écriture 
des imprimantes 9 aiguilles 
comporte 9 aiguilles ran­
gées en colonne. Un 
passage de ia tête d'im­
pression permet d'im­
primer 9 points en co­
lonne. Le pas minimum 

elles fonctionnent comme si elles étalent 

-



,"·0:1rier Helvetica AvantGarde HelveticaNarrow Bookman Ti1nes-Ron1an N 

sur une seule colonne-. L'espace n'est plus 
que de 1/80° de pouce. On imprime donc 
180 p.oints pa'!' pouce verticalement, en un 
seul passage. 
Le pas du .chariot est réduit à 1/360° de 
pouce mais, comme pour les imprimant_es 
à 9 aiguilles, il faudra deux passes pour 
obtenir 360 ppp. La plupart des 24 aiguilles 
Impriment don.t en 360x360 suivant le 
même principe que précédemment. 
En ce qui concerne les imprimantes à jet 
d 'encre. les aiguilles sont remplacées par 
des buses qui vienne'nt «craç:her,, des 
gouttes d'encre sur le papier. Ces impri­
mantes sont assez silencieuses, ce qui 
n'est pas négligeable dans un bureau ou 
même la nuit. La qual1té de l'impression est 
généralement assez bonne. 
L'imprimante las:er stocke d'abord la p(;\ge 
entière en mémoi~e. Puis, elle la restitue 
ligne par li.gne. Un rouleau préalablement 
chargé électflquement est déchargé en 
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certains points par un faiseau laser sur Uf'\e 
ligne. Là où le laser frappe, le rouleau es·~ 
démagnétisé. Le rouleau tourne et, plus' 
loin, l'encre va venlr. se «COiier" à l'ehdroit 
où le rouleau est chargé. EnÇ0re plus loin, 
l'encre est plaquée contre la feuille. Elle est 
alors fixée sur la feu.I lle à Ja chaleur, ce qui 
explique pourquoi le papier en sort chaud 
et qu'il ne faut pas utiliser n'importe quelle 
étiquette autocollante. La plupart des im­
primantes laser ont une d.éfinition de 
300 ppp2. L'écriture est assez précise. 
même si· elle n'attelnt pas encore la défini­
tion de l' imprimerie. Les avantages de ces 
imprimantes ne s'arrêtent pas là. Elfes.sont 
relativement silencieuses (le bruit principal 
vient de la ventilation). La vitesse d'impres­
sion s'exprime en pages par seconde (de 2 
à 10 pages par seconde). 
Sous le terme d'imprimantes thermiques, 
on trou.ve plusieurs procédés. Le principe 
général consiste à faire fondre de l'encre 

9 aiguilles 
1n20· 

Tete d'itr1ptcss1on --11240· 

·-Il -
' t ... °1 -·O·-·-G } 

1112· l ' 1 paHage 

--·t t --1---·----· 
, 2 passages 

o.2sSmm. 1 ·13::• 0 0 G OJ 
14 e • 0 tj O ~orow~talement 

1 

1110• · 1 · j
5
' • - ---0 ----0 J 2·passages 

· 1~ -~ -~ ---:----: y:~~:::::nt 
1 

: 0 e 1/2 1igne) 7. 
18 ; 
1 • . ' 

•9. 

0 0 0 0 - ) 2passages 
0 O O O \ l>orl zontalement 

GOGO ,. 01 

J 2 paHa9es 
0 0 f> 0 vertical ement 

sur le papier à l'aide d'électrodes. Certaines 
imprimantes thermiques fonctionnent sui­
vant le même principe de chariot que les 
imprimantes à aiguilles. D'autre, beaucoup 

plus chères, ont un fonction·nement 
plus proche des imprimantes la­

ser. Elles stockent une page 
complète en mémoire, puis 
l'impriment ligne par ligne, 

une rangée d'électrodes per­
mettant d 'écrire une ligne de 
points à la fois. ExtMeurèment, 
certaines imprimantes ther­

miques ressemblent ~elle­
ment . aux i'mprimantes laser 

qu'on arrive à les confondre. 

Franche connexion 
Pour que l'imprimante fonctionne, 11 faut la 
relier à l'ordinateur. Il y a deux sortes de 
connexions possibles. Parallèle ou série. 
Le mode parallèle est le plus simple pour 

24 aiguilles 
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un particulier lorsqJJ']I est possible. Mais le 
mode série permet d'utiliser deis câbles 
plus longs (pratiques pour mettre l'impri­
mante dans une autre pièce). Il pèrmet 
aussi de connecter plusieurs ordinateurs à 
une même imprimante grâce à un boîtier 
adéquat. 
La connexion parallèle utilise un fil par bir. 
Les imprimantes. travaillant en 8 bits, on en 
conclut que ce mode titilise au moins 8 fils. 
Cette conn~xion est souvent (pour ne pas 
dire. toujours) normalisée Centronics . . C'est 

dire Qu'i l n'y a pas de problème, la plupart 
des· micros ayant une sortie de ce· type 
(sauf le Mac qui utilise une sortie à lui) . 
La connexion ·série est plutôt utilisée par 
des prote·ssionnels. Un certain nombre. de 
"normes'" différentes ont introduit un 
grand flou artistique sur c~ mode qui e.st 
utilisé comme une l[gne de communica­
tion. 
Nos machines utilisent en général des in­
terfaces série dites RS232. Mais les câ­
blag~s ne sont pas toujours les mêmes. 

·Ji, Caract.êies 
· '! 24 alflilflles: pas 
lie mat, mals peut 

mieux Jaire. 

Certaines machines exigent·que toutes les 
pins soient connectées, d'autres ne fonc­
tionnent pas si elles le sont. 
Avant de choisir le mode série, il vaut 
mieux être sûr que le commerçant qui vous 
vend le matériel sait effectuer correctement 
ce genre de connexion. 

Ecrits et chuchotements 
Abordons maintenant ce que ces impri­
mantes sont capables de faire. Des 
exemples sont dônnés avec une impri-

125 
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mante NEC P6 (24 aiguilles), et nous allons 
baigner dans la théorie. Si vous voutez 
mettre tout cela en application il vous fau­
dra étudier avec soin la notice de votre im­
pnmante. Dans la plupart des cas, vous 
n'en aurez pas besoin car l'imprimante 
sera gérée par le logiciel qui, lui, connaît 
tout cela par cœur. 
Nous avons vu plus haut que les impri­
mantes peuvent travailler en mode texte ou 
en mode graphique. Voyons d'abord le 
mode texte. 
Sauf ordre contraire, l'imprimante est en 
mode texte. L'ordinateur envoie un code 
(8 bits) qui peut donc prendre une valeur 
de o à 255 (certains ordinateurs comme 
l'Amstrad CPC n'envoient les informations 
que sur 7 bits, les valeurs possibles vont 
alors de 0 à 127). 
Une table de correspondance (générale­
ment à base ASCII) permet de «traduire,, 
le nombre en un .. dessin ,, représentant 
une lettre, un chiffre, un symbole ... La table 
interne à l'ordinateur n'est pas forcément 
la même que celle de l'imprimante. D'ail­
leurs, la plupart des imprimantes gèrent 
plusieurs tables de caractères. En général, 
il y a au moins des variantes de la même 
table pour la France, la Suède, la Nor­
vège ... Le premier problème que l'on ren­
contre se présente lors de l'utilisation de 
l'imprimante sans logiciel. Ou plutôt avec 
uniquement le système d'exploitation -
Dos, AmigaDos, GEM ... Si vous voutez im­
primer un texte directement (• Copy TO­
TO> LPT1" : sous Dos - .. Imprimer" avec 
Atari - "Copy TOTO TO PAN: " avec 
Amiga) il faut que la table de l'imprimante 
corresponde à celle de l'ordinateur. Pour 
PC, il vaut mieux que !'Imprimante soit en 
jeux de caractères IBM, faute de quoi on 
risque d'en perdre en route. Et, à moins de 
rencor.itrer des problèmes avec un .logiciel 
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bien particulier, laissez l'imprrmante en jeu 
américain, vous aurez quand même les ac­
cents. Sur Atari, le jeu IBM, faute de mieux, 
marchera dans la plupart des cas. Quant à 
l'Amiga, tout dépend de ce que vous aurez 
déclaré dans les préférences : Amiga n'en­
voie pas ta même chose suivant les cas. 
Une imprimante sert à imprimer des carac­
tères. Ces caractères forment des mots, 
qui forment des lignes et des phrases. Le 
tout permet de remplir des pages. Com­
mençons donc par les caractères. 

Impression de caractères 
Nous avons vu que les formes des carac­
tères sont stockées dans une mémoire. 
Ces caractères peuvent être imprimés en 
deux qualités d'impression : la qualité« lis­
ting» (app_elée parfois "brouillon»), et la 
qualité "courrier,, (LQ = fetter quality), ou 
"quasi courrier" pour les imprimantes un 
peu moins bonnes (NLQ = near letter qua­
fitYJ . Ces différents modes ne sont pas là 
pour le plalsir de mal imprimer. Mais com­
me nous l'avons vu précédemment, il faut 
choisir entre la vitesse et la qualité. L'im­
pression ,, brouillon " est plus rapide que 
l'autre, c'est sa seule raison d'être. Les ca­
ractères peuvent aussi être condensés, ou 
agrandis en largeur et en hauteur (indé­
pendamment sur certaines imprimantes). Il 
ne s'agit pas à proprement dit de nouvelles 
polices de caractères mais c'est bien utile 
pour faire des titres lorsque l'on ne dispose 
que de ce procédé. 

Des caroct.èf'es qui ont du corps. 

.... 56 7 8 g 10 11 12 13 14 

... s&78910111213141516 

.... a678910 1112 13 14 15 16 ' 

... s678910t11213141516171 

POUCE, JE PASSE ... 
Pouce, traductîon du mot anglais inch. 
Sa valeur est de 1/3&f dè yard qui lui 
même vaut 0,914 m. Soifthéàriquement 
2,538888 mm. Pourquoi faire simple ? 
Une entente industrielle des pays an­
glo-saxons a attribué à cette mesure la 
valeur de 2,54 mm. 

En mode texte, seules les imprimantes la­
ser peuvent utiliser des caractères de 
corps (taille) réellement variables. Pour les 
imprimantes à aiguilles la taille des carac­
tères n'est pas paramètrable puisqu'ils ont, 
au maximum, la hauteur définie par les ai­
guilles de la tête d'impression. Les logi­
ciels qui permettent d'utiliser des fontes de 
taille variable utilisent souvent le point Pica. 
Cette unité de mesure de typographie vaut 
1/72" de pouce. Tiens 1 cela ne vous rap­
pelle rien ? Vous trouveiz ces chiffres bi­
zarres - 360, 240, 180, 72 - mais cherchez 
des diviseurs communs, vous verrez c'est 
assez instructif. 
Si on ne peut pas toujours choisir la hau­
teur des caractères, leur largeur peut 
souvent varier. 
D'ordinaire, les imprimantes utilisent un jeu 
de caractères de 10 caractères par pouce 
(10 CPP en français, ou 10 CPl=character 
per inch en anglais). Certaines impri­
mantes utilisent aussi des caractères de 12 
et 15 CPP donc plus étroits. Une ligne con­
tient alors plus de caractères. Mais le 
mode le plus joli, un peu trop ignoré à mon 
avis, est le mode proportionnel. 
A l'évidence, il faut moins de place pour 
écrire un 1 que pour écrire un W ou un M. 
Or ce n'est probablement pas le cas sur 
votre écran ou sur votre imprimante. La 
plupart des imprimantes écrivent d'office 
avec des caractères de même « largeur"· 
C'est plus pratique à gérer (le program­
meur n'a pas· à tenir compte de la largeur 
différente de chaque caractère) . Mais c'est 
beaucoup moins beau. Les blancs entre 
caractères (nommés "autobus " par les 
pros) rendent l'écriture peu esthétique et le 

Aoânle (et framboise 1): la pointe du progrès. 
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textè torrrié des, colonn~s pe1i agréabl~s, 
Donc, si vous powez, imprimez votre cour­
rier en êafacteres prbporHonnéls .(E"l>cp 
pour Epson, Escp pour IBM). 
Certains -sofü~ peuvént même affiner le ré· 
glage entre caractères. Le V et le A, petivent 
par exemple,. rentrèr l'un dans l'autre pow 
diminuer le;_ blanc. On aP.pèllè cela le cré­
nage. L'ordinateur doit, ·pour GelaJ d,fsposer 
de tables. supplémentaires (certains softs -
de PAO en g'énéral~ permette.nt de fal rè un 
crénage marwel pour les cas frqp voyants). 
Les caraétèrës· en exposant ét en indice 
" Escs" sont qal9u lés par l 'imprimi;irite \3fl 
réduisant Uri caràclêre de base. 
les.jeux de sar,aet~r,es _qui sont en perma­
nence dans l' imprimante sont appelés 
fqntes résidente~: Çert&iines imprimantes 
proposent un jel:l' dè ·fôntes optionnelles, 
Elle sont installées en ROM en usine, JI faut 
donc les commander â l'avance. Lisez 
bief") la, doc'ilmentaticm~et posez la question 
au vendeur. _ 
C~rtain~s ifrlpriman~s permettent d 'ajou~ 
ter des forttesa partir de cartqUchès enfi­
chables semblat)les aux ·ca_rt.ouches ·d.e 

consoles de jeux par ~xemple . On trouve 
cette facilité sur des imprimantes à ai­
g1.iilles aussi ·bien que sur les laser. 
Quélques petit~ tests m'ont' permi.s <;Je Cdn­
sfater que les vendeurs ne poussent pas à 
la col}sommation·sùr ce ge_nreêe produits, 
er:i particulie( pour les im.prtmanteê à ai­
guille,s : ils en Ignorent souvent le prix et·la 
disponibiJité. Dans les magasins, la ré­
ponse la plus èourante est : .. Nous ·n'en 
avons pas, mai~. sl le client insiste nou§l 
pouvons, lui en proc.urer. ~ 
Uq autre rn9yen ,d'ajouter .des fontes dans. 
l'imprimante est que-l'ordinateur f:lnvole la 
définition des caraétères ·à !'Imprimante 
avantEle lçi.ncer le texte à imprimer. Ce pro­
cédé s'appelle téléchargemeat. Une partie 

. de la mémqire .de: l'if!lprin:iante est alors uti­
lisée pour stocker une table supplém!?n­
tarre. Le nombre de fontes chargeablès'·si­
multanément dépend de la mémoire de 
l' imprimante (certaines imprimantes à ai­
guilles n& permettent qll'ùne seule fonte té­
léchargeable) . 
Le téléèhargement est Rarticulièrement 
utile pour les imprimantes laser mâis il 
semble que la-'pratique r:ie soit pas encore 
ttès répandue (sauf sur Macintosh). Le dé­
faut de ce système est la lenteur de char­
gel'.i1enr d'une fonte çi.lors qµe. le charge­
ment en cartouche est quasi instantané. 
Ce temps est d'autant plus long que la 
fonte est de grande taille. J'objecterai que 
ce temps n'est pas si long que cela dans la 
maj.orité des cas, et que c!est parf<~itement 
supportable 'surtout si vou's ne ·changez 
pas de"fonteg. sans afrêt. Saut indic_atibn 
contraire ou si vows éteignez.l'imprimaote, 
les jeux de . .caractères restent chargés 
•dans l' imprimante d'une fotp sur l'autre. Il 
est bon de noter, à ce propos, que les 
fontes télé-Ohàrgeables sont beaucoup 
moins chères que îes fontes en cartouche. 
Le texte peut aussi ètre enrichi : c'est-à-

dire mis en gras, -en italîque, souligné, sur­
ligné, ombragé: .. Toutes fes imprimantes 
ne fonctionnenr pas. de la mê_me manière 
et n'ont pas toutes ees0options, En géhéral, 
sur les imprimantes à aiguilles lé' gras 

; (EscE) ést obtenu grâee à un .deuxièrne­
passage G!éqalé horizontalement. L'Q.~tion 
"double piassage (EsCG) correspond à un 
deuxième passage avec un décalage verti­
cal (le papi$rest'déplabé) . Sur d'autres im­
primantes (laser) , le gras et l'itallque cor­
respondeht à un jew de caraGtères 
différents. Parfois, on ne peut pas utilis.er 
l' itàiique (mode IBM). .. 
L'espacement entre caractères peut être 
réglé de plusieurs façons. Globalement, en 
définissant l'espace que peut prendre 
.c~aq1;1e caractère,(le pitcli Esc «espace»). 
On définit, en fait , fe déplacement supplé­
mentairé qu~ doit· faire · la tête ëe lecture 
après chaque ,caractère. Mais on peut 
aussi (Esçj Esc$ Esc\) éontrôler plus fine­
m~nt la.tête d'impression ef1 la déplaçant 
(dans un sens ou dans l'autre) après l'écri­
ture de chaque caracète ou de ChélQUe mot 
si l'ort ne · désire gérer que !;espace iriter­
mot On appelle cette dernièr.e technique 
l'espacement 'prdportionn·ei." , 
Norrnal~ment, lorsque les caractères sent 
envoyés lés uns à 1.à suite des autre.S. ils 
s_ont imprimés· à la suite. A la fin de la ligne, 
l' irnprirna·nte passe à la ligne suivante. Là 
tai lle du sa41t s'appelle l'intërligne. Cet in­
tE:irli.gne peut être prqgralTimé en fonction 
des besoins. L'interligne norrpaJ pour les. 
caractèrés d'Elîte (10 ppp) est de 1/6° de 
pouce (EsqO) . Mais celuJ-ci peut ê.tre peut 
êfré cnangë pour faire un double interlig_ne 
pa( exemple (EsèA, .E.~_c3) . D'autre part,ïes_ 

Pélerlnage à la,NEC. 

Quel.i té listing 
T~xte . normal Draft 10 
Texte n~rmal Oraf t 1~ 
Texte normal Oraft 15 
~~ coorier 

Téxte norma1 
Texte i:ioraal 
Texte oormal. 
Mode proportionnel 

Tex.te en italique 
+gras 
+ Double pauage 
+ sous-,,,Jlgné 
Annule italique 
Annule le gras 
Annuie doubie passage 
Annule sous-ligné 
Normal 

LQ 10 
LQ 12 
11;215 
LQ PS 

Texte double la:vg 
~~:.:sc.t~ :tr-iI:>1e 

+ , Double h~ 
Double largeur 
Largeur normale 

127 
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Espace entre · cau~tères: 1 
Espace entre caractères: 2 
Espace entre caractères: 3 
Espace entre .nractères: 4 
Es p a ce en t r e c.a n c t è r e s : 5 
Espace entre caractère~~ 6 
Es p.a ce. en t r e. c ar a c t è. r e s : - 7 
Espace entie caractèr•s: 8 
Espace ~ntre c~r~ctètes: 9 

Chasse gardée: dUférentS éspaces 
en/te lès caraètères. A droite, un modèle de 

mise en page. 

èarpctères en .çlouble.hauteur nécessitent 
un interllgnage plus grand et les-caractères 
condensés permett~nt de réduir~ cet it)ter­
ligne à 1/a•· de pouce et de mettre ainsi 
plus·ctèlignes .. dans la' rnêrne p;:ige. Sur l ~s 
imprimantes laser, l'interligne peut être ré­
gle',efl fonction du corps (taille) 'Çlü càrac'-
têre utilisé. . . ~ 
Le saùt à la ligne.suivante peut ·aussi être 
pr9vo~ué (à la fin çl,'un pafagréÎphe par 
exemple) . Le" c.oqe ~~ serv.lce . .i> qyi l'effec:­
tue ne vous est certainement pas inconmJ, 
è'.est l~ "retour chariot,. , alias ,; rèturh." 
(coçie 13), déclenché"' en appuyant sur la 
touche Entrée (Return) de '>!otré. clavier. En1 
g\3néral, l'ordinateur envoie ensuite un sâut 
de ll9ne (Une feêd - 'LF ' - code , 11) poar 
permettre à l'·imprlmante d'écrire sur la 
ligne· suivante. Certains gros vilain~ !">L!~ 
bljent de l' envoyer, une option de l'impri­
mante pallie alors ce défaut. Si èette optjg,n 
est valldée, !'Imprimante génère le saut de 
ligne après Ghaque «retour charidt " · 'Si 

Quand l'effet se recule ... 

l'ordinateu.r 'et l'imprimante emlbie.nl le LF, 
vous au.rez un doLJble interligne El 'offide. Le 
résultat obtenu ne 'corr.espondra pas forcé­
ment l'effet recherché, 
Le contrôle du déplac;:ement'Vertical dU pa­
pier est parfois possible sans effectuer de 
saut de ligne. Certaines imprimantes per­
mettent même de remonter en arrière. . 
Le, contrôle .ve~ieal combiné au contrôle 
horizontal peut par exemple permettre de 
compos~r d.es formules mathématiques ou 
chimiques. 
Maintenant que l'on saiUaire de~ lignes • ..et 
des phrases, novs·allons voir que l'on peut 
contrôler. le 1exte qavantage encore. 
La plupart des ir'nprlmantes permettent de 
régler la taille de la page, la taille des 
marges du hàut et du bas. En clair, mêrne 
si vous vous c;fotentez d'imprimer un fi- ' 
chier au kilomètre, yous pouvez régler les 
marges de manière à ce çiue l' impr(!ssion 
saute les pliures dU papier. Gette fonction 
est dénommée saut de, perforation dans 
les manuels. ce qui est très clair. n'est-ce 
pas ? Le code FF (Form feed soit saut de 
page, Code 12) effectue un saut de page. 
De la rn~me· manière, on pèüt décl,arer les 
marges ga,uche et droite. 
Ce réglage P,elit être ·etteçtué ~ volqnté 
dans la page. Un "code de service,, per­
met également d'aligner le texte à gaoche, 
à droite et même, sur quelques ilT)prf­
mantes, à gauche et à drorte en même 
temps Qustifié). Comme la commande pré­
cédente " çeci peut être modifié pour 
chaque paré:jgr~phe (entre deux return). 
Au moins. aussi fort. Ces imprimantes sont 
capàbles de gé'rer des taqyets de tabula­
tion. , èes taquets ~ont comme des 
marques que l'on posé â certaines co­
loni'les. et sur lesquelles le texte peut venir 
s'appuyer grâc~ · â une tabulation (code 9 
ou HT pour./tionzontal'tabulationl). Ge pro­
cédé r;iermet, entre autres, de fairè dès ta­
ble,au.x po,ur lesquels les colonne~ serçmt 
alignees sur ces taquets. Une modification 
de la pqsitlon du taquet mçidifier9 automa­
tiquement la largeurde1oute la colonne; ce 
qui ne serait pas te cas si nous.avions créé 
la colonne avec des espaces - ce qui e'st 
dlffiçile, voîre impossible avec les carac­
tères proportionnels.. Cèrtaines impri­
mantes autorisent même l'utilisation de 
plusièurs jeux de taquets par l' intermé-

Interlignage variable (sic). 

M
. 

e van Îe 
Inter~ vanabl~ 
Interlignage variable 
.Interlignage variable 

Interlignage variable 
lnterli.gpage variable 
. ~terli~ variable 

Interlignage variable 

Longueur de pa9e: 25 ùignes 
Saut entre "paoe ! J Ligfies 

Har11e gau,che : 5 
Marge dFoi te: 45 
n 345678~01234~61a9o).2~45ti7 s 9012 34567 890 

Texte centré 
Tex.te' A Dr:oite- ··> 

<- - -Texte à Ga dche 

Cec:.i est un t.csl. .de 1-ext e Jtt't:iUfiè'1 o n appel )e jusU!ié 
un tÙM qui est aligné· à goUo\\e eL ~ dfolto. 
GerLnines imprlmantcs peuvent. effec::iuer c-elà aHo 
mêmê. ' · 

Pose dr. 1..abul$tlous horlzOnt.a.le·s 
1'abo1~ttons v · v 
liiii ili ii 111111 lilii 
mmmmmmmmmm mm.mm.mm tnml'l\f(ltli 

P1!rn1et. d'a~iir,nf)r 1h~·s colonne". niêrru~ en earat ti!res 
propori:l~nnels (Il y a . autan!,.,_,d• m que de J). 

dfaire de ce qu'on appelle des canaux de 
tabufation. 
Le même prinGipe est utilisé dans le sens 
vertical avec des canaux de tabulatiori ver­
tlcaux. La combinaisun de ces canaux per­
met de fabriquer- plus façilement des for­
mulaires par exemple. 
Maintenant que nous avons fait un peu le 
tour des possibilités des Imprimantes en 
mode texte; neus nous tournons donc vers 
le fameux mode graphique. 

Le dessin de la lettre 
Nous avons déjà vu que l'on .ROU\lait dessi­
ner des imagès en bitma'p (point par 
point). Le mqde graphique n'est qqe l'utili­
sation directe de l'imprimante : un· bit cor­
respond à un point. En fait il y a autant de 
modes ,graphiques que de possibilités 
pour l'imprimante de faire varier la densité 
de' point. 
Une page fait 21 cm de largeur sur 
29,7 otn de long. Pour remplir cettè page 
avec une imprrmante n·etJf aiguilles en 
basse définîtfon (1/72" VE?rtlcalemerit et 
1/120" horizoAtal~ment) , il faut envoyer 
plus de 800 000 points (bits). Les points 
étant groupés par a octets) cela nous met 
l'image à plus de 100 ko éle données, 
Avec une im:primante laser à 300 ppp dan$. 
les deux sens c.ela nous ferait plLJS d'un 
million d 'oçt~ts de données ue rappelle 
que l'imprimante. laser stocke en mémoire 
1.a page entière avant de l'imprimer) . 

-un « code de service" permet de signaler à 
l'imprimante que les n données suivantes 
doivehr être "dessinées" point par point. 
Un zéro= pas de ·point, uA un= un point 
noi\'. Le point noir justement c'est que- l' im­
primante attend les points en colonnes de 
8 {laissons fomber la 9e aiguille qui nous 
encompre) ou en colorine de 24 ROints. 
Donc un octet servira dans le sens '"de la 
hauteur et non pas horizontalement corp­
mè on auraît pu l'espérer .. Un~ Imprimante 
24 .aigu,illes awa b~soin de 3 octets pour 
imprim-er une éolorine. Peut-être commèn­
c.e?~vous à compr~ndre pourquoi les im­
pressions d'images sbrit parfois très 
longues . 
Cèrtains logidels utilisent toujours l'impri­
mante en mode graphique, même pour im-
primer du texte. · 
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lolbre Points par 
!Iode graphique 

Siaple DensiU 
Double densité 

Aiguilles po~ces Plein True 1/2 Traae 1/C 
a 60 ~1iiliinl 

.............................. 
:·:·:·:·:·:·:·:·:·:·:·:-:·:·:·:·:·:·:·:·:·:·:·:·:·:·:·:·:·:· 

. a 120 
Double densité rapide 
Quadruple densité 
Graphique écran 

8 120 
8 2CO - - - - --

--==~~- -
• . 80 ;):_~~::--~~!- .. _ 

~~~~-~;:r;'>::.:. ~~î~~fü~j~~~~~~~~fü~~~i~l~~~~~~i~~~~~~~~~~~~~ 
t~~~t:~~~~~;~~ftiJ~~~~~~*~R~f: lu trea écrans 8 90 ._::.::::::-.::.::.:.:·.:_::.:.-·:_.·_::_:.:.:::'::·:·: .. 

~~:5:::}:::::::::::::::::::::::::::::::::::::~~:~::: Siaple densité 2C 60 
Double densité 2C 120 1, . ",: : .~ .. 

lutres écrans 2C 90 
Triple densité 2C 180 

i:n. vos tromes et con~er.tce: aperçu de quelques tramés en mode graphique, 
selon les densités des dl/!~rehtes Imprimantes à cûguilles. 

, Or, pour remplir une pagé en mode texte, il 
suffit (en 10 ppp interligne 1 /6) de 80 x 
70= 5 600 octets de données, sans comp­
ter les informations de style, etc. 
Alors vous vous demandez quel est l'inté­
rêt de gérer du texte en mode graphique. 
Nous revenons au vieux principe : compro­
mis, chose due. C'est le Macintosh qui a 
lancé cette mode (merd-Xerox) que l'on 
peut résumer en un mot : Wysiwyg. 
Ce sigle mystérieux signifi~ littéralement 
What you See /s What You Get, autrement 
dit ce que tu vois - à l'écran:- est ce que tu 
obtiens - à l 'imprîmanti:i~ Dfsons qu'il y a 
deux manières de faire du Wysiwyg (avec 
quelques variantes) : gérer l'écran puis se 
débrouiller pour que l'impression corres­
ponde le mieux. possible à ce que l'on y 
voit ; faire une impression la plus belle pos­
sible (en fonction de l'imprimante) et es­
sayer de faire que l'écran y ressemble le 
plus possible. En général, les imprimantes 
ont une meilleure définition (nombre de 
poînts au pouce) que les écrans. Dans le 
premier cas, l'impression a des chances 
d'être assez mauvaise. Dans le deuxième 
cas, l'écran ne représentera qu'assez im­
parfaitement l'impression. Mais c'est sûre­
ment moins grave. 
De toute façon. le meilleur moyen pour que 
l'écran et l'impression se ressemblent (à 

défaut d'être semblables) est que le pro- langage attend d'office des instructions : 
gramme (éventuellement par l'intermé- quelque chose comme «imprime» (texte à 
diaire du système d'exploitation) gère lès imprimer) mais en anglais. Cette fois-ci, les 
deux. L'écran sera traité en graphique, instructions sont «plus claires .. pour nous. 
l'imprimante aussi. Donc, et en général, les Le langage assez évolué gère les fontes, du 
machines travaillant avec un système gra- graphisme, le positionnement du texte, des 
phiqué souris (Window, GEM, Work- angles d'écriture ... Le plus gros avantage 
bench ... ) auront une tendance naturelle à de Postcript réside dans la description des 
imprimer en graphique. Mais certains (sur caractères (fontes) . Chaque caractère 
PC, préfèreront mélanger le mode gra- d'une fonte est défini par une description 
phique avec le mode texte (pas seulement de sa forme et de ses. caractères. Un A, 
·pour l'impressi0n de graphiques au milieu c'est une barre oblique qui monte, arrivé en 

' d'Lm texte). C'est particulièrement le cas de haut, tu redescends en oblique, puis tu re-
certafns programmes de PAO qui peuvent lies les deux barres. au milieu, horizontale-
tracer des traits, cercles, rectangles, etc., ment... en fait, il s'àgit de formules mathé-
mais utilisent les fontes de l'imprimante maliques. C'est ce que l'on appelle une 
pour les textes. description vectorielle. Avantage du pro-
La description du fonctionnement que je cédé, cette description est valable quelle 
viens de faire correspond au mode de fane- que soit la taille du caractère et la descnp-
tionnement «courant... Certaines impri- tian ne dépend pas du procédé d'impres-
mantes (en général laser) sont beaucqup ·°' sion utilisé. L'imprimante gère l'impression 
plus puissantes. Cela peut aller jusqu'à,u0i:i • au mieux de ses possibilités. D'autres im­
puissance-supérieure à celle de l'ordinâtet,Jr "' ·prirti~ntes utilisent des langages différents. 
qui l'utilise - i l y a qu.elques années 'Ja: · Par exemple Hewlett Packard et son lan-
blague à la mode était : "Quel est l~ordina- gage PCL fait un malhéur dans le milieu PC. 
teur le plus puissant d'Apple 7 Réponse : La plupart des logieiels actuels ont la pos-
" la Laseiwrlter». En effet ce type d'imRri- siblllté de s'adapter aux performances de 
mante contient un processeur 68000 (le l'imprimante utilisée grâce ·â ce que l'on 
même que celui du Mac, de l'Atari ou de appelle un driver (en français pilote, mals 
l'Amiga) et souvent un megaoctect (un mil- je trouve le terme mal choisi). Ce driver uti-
lion de caractères) de mémoire volatile lise une table des cornmandes possibles 

et 512 ko (512 000 ca- de l'imprimante ainsi que des caractéris-
ractères) de mémoire tiques des différentes fontes utilisées. Une 
non volatile (ROM). fois l'imprimante déclarée, le bon driver 
Cette ROM contient sera utilisé. Il n'est pas rare de trouver plus 
un langage de rnise de 200 drivers fournis avec un seul loglciel. 

en page app$1é Malheureusement~ ces drivers sont 
Postscript so.uvent incompâtibles ' d'un logiciel à 

(Adobe) . Ce l'autre. Si vous désirez construire votre 
propre driver pour mettre en appllcatlon 
vos nouvelles connaissances, vous devrez 
approfondir davantage les commandes 
des imprimantes. 
Nous venons seulement d'effectuer un sur­
vol du domaine des imprimantes avec ou 
sans pilote. Espérons pour vous que vous 
en aurez vu un peu plus que Lindberg lors 
de sa traversée de l'Atlantique. Spirit of 
Saint. Louis n'avait aucune visibilité vers 
l'avant. François Dupin 
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PCEllGlllE+1JtlJ 12:11 
SUl'BI $IWX 2Atl 
CD ROM UNIT 3911 
lURBO EXl'RW MC 
PCSHUTTLE 14111 
JOYmcKKOR1 1119 
JOYSTICKBX 149 
JOYSTICK WOH7EI: 399 
XE1 PROJOYSTICK 699 
ADAPmM2JOUBJM 11111 
AllAPIATllll 5 JOUEIJlll! Z9Q 

COllSOLE SffA 741 

llAST!R SYSTEM Pl.US 1049 

SUPER SYSTEM 1399 

JEUX: 
ASSAULT CITY 295 
AMEJllCAN BASEBALL 295 
AllERICAN PllO FOOTIW.l 

295 

LA PUIS BELLE CONSOlE. 
CONSOl.E NEO GEO SNK 
PERIIB. 3850 
NEO GEO • ECRAN COULEUR 
STEREO 5840 

GOLF 1990 
MAHJONQ 1990 
BASEBAl.L 1990 
MAGICWf LORD 1990 
NAM 1975 1990 

REPRISE DES JEUX POUi! 
l'ACllAT O'UH NEUf 
CE IWERIEL EST IMPORTE. 
NOl1CE ElRANGERE 

CONSOLE NIMTl:NOO 1110 

JEUX: 
ALPHA MISS!ON 330 
AIRWOLF 360 
COBRA TRIANGLE 360 
CASlU VNJIA 360 
DRAGOHBALl 360 
DONIŒY KONG CLASS1C 290 
FlGHTING GOl.f 390 

Mo Oberkampf 

MWillllYE PERllU 111i6A0111Ve + llOllITTiJft NCINEAU: 
+ 1 JEU 1QI COOUl.111 S'IUIEO zm BATllAN 380 

IŒGADllM PSllTEI. COWMNS 375 
+ 2 JEUX 17H ES-WAT 375 
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JOYPAD1 218 PliEUOS 

380 
375 
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+3 JEUXAIJ CHOIX 2090 WONTEC JOYSTICK 399 SUPER MONACO GP 380 
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CHOISIR) TELmlONEZ-NOIJS. 

NOUVEAIJ 
BATIMll 349 
DlE HAR1l 349 
F1 CIRCIJS 349 
GONOLA SPEED 349 
aRL EXPtORER 349 
HO~EY 11i-rne Sl<Y Il 349 
IMAGE FIGHT 349 
Kl!4G OF SWORD Il 349 
KLAX 349 
Ol'E!!ATION WOlf 349 
POMlllEA6IJ;IWIBIU 299 

RADIO UPUS Sl'a:W. 349 
ROADRUlillER 299 
SHOW MOMOTARO 349 
SUPER VOLLE'llWl 349 
WORLO BEACH VOll.EY 299 
w-RING 349 

BLUEBURK ~ 
CllASEHO 390 
OEVIL CRUSH 390 
DOWNLOAD 390 
DRAGON Sl'llUT 390 

Al1'ElllD 8(AST 

AflER BURHER 
ALEXKIDD 
ALEXKIOD2 
AUXKI003 

295 CllASEt!O 325 

325 CLOUD MASTER 295 
265 CALlfoRNJAGAMES 295 
295 CHOPllf'TER 285 
285 DYNAMITEDUX 325 

ACTION FIGHTER 99 

BAme OUT RUN 325 
BASl<ETBAIJ. NIGllTMARE 

295 
eu.ac Bfl.J 265 

GAL\GA 
GljOST'H GDBLINS 
'GAADIUS 
IKAAI WARRIOR 
ltEHOCKEY 
LlNK (za.DA 2) 
llfFRMlCE 
LEGaiD Of ZElDA 
MA6AllAH 
BYGAR 

1490F 

330 
330 
330 
360 
290 
390 
360 
390 
360 
!MIO 

DEADEAlllE 
DOUBLE DAAGOH 
ENOURORAœR 
rAHTJSf ZOHE 3 

F1'K!ASY ZllHf 2 

295 

325 
99 
265 

295 

COllSOU lYllX • CAl.lfORllA 

GAMO + CAlll.E LIAISON Z 
LYNX+AUlllEllOOlOll 1410 

GAUNTLET 290 
CALIFORNIA GAMES 290 
GATES OF ZENDOCON 290 

BLUE UGllTH!N6 290 
B.ECTRO COP 290 
ClllPSCHAl.LENGE 290 

ROBOTWARRIOR 360 
f\US~'N ATTACK 360 
SIMON'$ OUEST 390 
SOLOMON'S KEY 330 
SECTION Z 360 
soccea 290 
SUl'ER MARIO 2 390 
lRACK & AEIJ) 2 390 
TIGER HEU 330 
W1ZARDS &WARRIOflS 360 

FI lRIPl.E 8ATllE 390 
RJRMAllOll FDOTBAl.L349 
6AIA6A 88 390 
GUNHED 390 
HEAVYUHIT 390 
LEGENDARY AXE 31111 
MR HELI 450 
NAXAT OPEN GOLF 390 
NEW ZEALAND STORY 390 
NINJA SPIRIT 349 
NINJA WARRIOR 390 
P47 390 

FAHTASY ZONE 

GOlDENAlŒ 
GHOSTBUSTERS 
GALAXY fORCE 

GOLVELUUS 

GREAT GOLF 
GREAT 8AS1ŒTIW.L 

GREAT llOUEYBAIJ. 
Gl.OBAL DEFENSE 

ICUHG FUICID 

99 
325 
295 

325 

325 
265 
2as 
28S 
99 
265 

CODE POSTAL _ _ _ 

375 
ALEXICID 290 
AIRDl'IER 375 
BASl<ETBAl.l 375 

CURSE an; 
DARWIN 4081 375 

OJ BOY 375 
A1W. BLOW BOXIHG 375 
R>RGomN WORtO 375 

PC KID 31IO 
PUZNIC 390 
POWER DRlfT 390 
RASml SAGA 2 349 
S1ilN081 390 
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The lmmortal 
ATARI ST 
Vieillard bien vert et au cœur vaillant, vous voilà lancé dans une 
aventure touffue au scénario éblouissant, farcie d'énigmes et oscillant 
sans cesse entre la bagarre et la magie. Un enchantement ! 
Mais faites bien attention: un mystère peut en cacher un autre. 
Electronic Arts. Conception : Will Harvey 
Réussir à créer un jeu d'un style nouveau combi­
nant aventure, jeu de rôle et jeu d'action. tout cela 
dans un univers d'épopée fantastique avec ses 
monstres et sa magie omniprésente peut sembler 
une gageure. Pourtant c'est le pari tenu (et réussi 
avec brio) dans The /mmorta/. L'histoire débute 
ainsi : vous Incarnez un magicien à la longue barbe 
blanche que les ans n'ont pourtant pas roùlllé 
pour la pratique de l'épée. En passant à proximité 
d'une bougie, la flamme s'amplifie et vous voyez 
apparaître le visage de vofTe maîfTe. le puissant 
Mordamir Il vous adresse, à vous Dunric, un mes· 
sage vous enjoignant de le déUvrer, car il est dé· 
tenu prisonnier dans les niveaux inférieurs du don­
jon. Jusque là, le scénario peut sembler bien 
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classique. Eh bien, il n'en est rien, car justement 
vous n'~tes pas Dunric' A peine sorti de la plêce, 
les choses vont commencer à s'éclaircir (en ap­
parence tout au moins !) Vous voyez un homme 
mort. En le fouillant, vous décou\<Tez un anneau 
au nom de Dunric justement, ainsi qu'un scroll 
contenant trois sorts de • boules de feu •. Vous 
n'aurez guère le loisir de vous attarder car un glo­
bltn va vous attaquer. C'est le moment de lui assé­
ner quelques coups d'épée bien sentis, tout en évi· 
tant ses attaques d'une parade étudiée. Un aulTe 
combat se ·déroule non loin de là, enfTe un 
homme et un aulTe goblin. Aidez donc l'homme, 
vous ne le regretterez pas. li vous confirmera que 
Mordamlr est retenu prisonnier à un niveau infé· 

Deoant l'antre de l'araignée. 



--···----···---···---···---···---···---···---···---···---···--

Pour accéder au repaire du d ragon, laissez-vous choir dans la trappe. 

rieur, vous donnera la clé d'un coffre et disparaîtra 
ensuite. Ce coffre, qui se trouve à proximité, con­
tient de nombreux objets utiles, en particuller une 
potion de vie et une carte révélant les pièges et 
chausse-trappes de certaines pièces D'autres ob· 
jets, cependant, vont se révéler d'usase très dan· 
gereux. Cette découverte des objets constitue 
d'ailleurs un des attraits de ce logiciel qul réserve 
bien des surprises. Ainsi, voulant découvrir l'usage 
de l'appât, je l'ai posé sur le sol Imaginez mon 
désarroi lorsque j'ai vu surgir du sol un gigan· 
tesque ver qui m'a gobé tout net avant que j'ai eu 
le temps de faire le moindre geste 1 Dans le m~me 
ordre d'idée, vous pouvez vous demander à quoi 
peuvent bien servir les spores trouvés dans le 
coffre. En les posant sur le sol dallé, rien ne se 
passe. Mais si vous les déposez sur de la terre (on 
en trouve un peu plus loin), de gigantesques 
champignons vénéneux se mettent à pousser et 
vous voilà intoxiqué à mort! Comme quoi mieux 
vaut réfléchir à deux fois avant de prendre ou 
d'utiliser un objet à l'usage inconnu. Les pièges 
aussi amèMnt leur lot de découvertes. lei ce sont 
des dalles qui vont commander l'envoi de nom· 
breuses flèches. A vous de louvoyer entre les tra· 
jectoires pour rester en vie. Ailleurs ce sont des 
chausse-trappes qui vous guettent. Tout n'est pas 
encore perdu si vous tombez dedans car vous vous 
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Le relief est b1en rendu. 

Le marchand vend T'utlle et l'agréable. 

Lofssez-les se battre et continuez ... 

êtes retenu à votre bâton de magicien. Toutefois, 
dépêchez-vous d'en sortir avant que le bâton ne se 
casse! le chemin à emprunter est loin d'être 
évident. Outre les monstres et pièges cliveJS, vous 
devrez souvent vous triturer les méninges pour dé­
couvrir enfin l'entrée d'un passage secret salva­
teur. Dans certaines salles, vous trouverez un tas 
de foin. Mettez-le à profit pour vous y étendre et 
donnir un peu. Les rêves que vous ferez sont des 
indices précieux. a est déjà difficile de venir à bout 
du premier niveau, aussi préparez-vous au pire 
pour affronter les embO.ches de l'ensemble des 
huit niveaux. Vous y découvrirez de nouveaux 
monstres (moisissure verte, troll, dragons, et bien 
d'autres), des marchands qUi complèteront votre 
équipement contre espèces sonnantes et trébu­
chantes, ainsi q1.1e des pièges raffinés. Ne vous lais· 
sez pas aller à l'àppât du gain. Certains coffres 
contiennent des nuées de scarabées qui llOUS dé­
voreront tout cru 1 Vous allez découvrir d'autres 
moyens de locomotion : tapis volant ou baril flot· 
tant sur la rivière (attention au tourbillon!). Le scé· 
nario aussi est plein de rebondissements. Ainsi 
vous aprendrez bien plus tard que Mordarnir en 
fait n,e fait que vous manipuler et qu'il n'est pas 
prisonnier. Vous Irez même jusqu'à faire cause 
commune avec vos ennemis les goblins pour 
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L'inventaire des trésors amassés. 

vaincre un monstre et accéder à la fontaine de vie. 
Certains passages sont particuliêrement périlleux. 
Ainsi, vous allez devoir emprunter le tunnel d'une 
araignée géante. Attendez qu'elle s'éloigne pour 
vous y engager, épuisez ses projections de fils 
gluants une fois dans sa timière (en les évitant bien 
sûr 1) et tuez-la enfin. La confrontation avec le su· 
perbe dragon du septième niveau est encore plus 
difficile et vous devrez faire appel à toute votre 
sagacité pour vous en sortir. 
The lmmortal bénéficie d'une réalisation superbe. 
le soft se joue Intégralement au joystick,, en de­
hoJS de l'appui sur la barre d'espace pour appeler 
l'inventaire. Les graphismes 30 en perspective 
isométrique sont très bien rendus et les cliffêrents 

montres sont dessinés avec soin. L'animation est 
un modèle du genre. On voit même l'ombre des 
plis de la robe de votre magicien se déplacer au 
cours de sa marche. De même, lorsqu'il, descend 
une échelle, il commence par déposer son bafon 
et son épée, s'agenouille, prend pied sur l'échelle, 
reprend ses armes et commence à descendre. Le 
scrolling est fin et régulier. 
En revanche, les bruitages sont loin d'appeler les 
mêmes louanges. Ils se limitent à quelques chulte­
ments et coups d'épée plutôt désagréables. Le sys· 
tème de sauvegarde est assez particulier. A là fin 
de chaque niveau, vous pourrez prendre connais· 
sance d'un code d'accès au niveau suivant. Pré­
voyez donc de longues séances de jeu car le fran­
chissement de chélQUe niveau demande un temps 
certain. En conclusion, The lmmortal est un su· 
perbe logiciel, tant au niveau de la réalisat10n (en 
dehors des bruitages), que de la dlvetsité de l'ac· 
tlon ou des rebondissemen1S du SGênario. 

Jacques Harbonn 

Type: aventure/rélle 
faction 

Intérêt: 19 
Graphisme: * * * * * 
Animation:****** 
Bruitages: * 
Scénario : * * * * * 

Prix: n.c. 

Search for the King * 
PC tous écrans 
La recherche du « roi du rock » sert de point de départ a une 
aventure animée dans le style popularisé par l'éditeur Sierra. Les 
déplacements et les décors fouillés cachent difficilement 
le manque d'originalité d'un jeu qui n'apporte rien de neuf. 
Réservé aux inconditionnels en état de manque. 
Accolade. Programme : S. Cartwright, M. Berlyn. B. Smith et Mark Voorsanger ; 
grapb.ism·es : B. Bomcki, R. Mitchell, S. Knowles, J. Martin, C. Hauksdottir, 
JR. Chin. B. Galdney et M. Nowak ; musique : R. Shiffer 

Voilà qu' Accolade se met à la mode Sierra ! Alors 
que cet éditeur a largement dépassé la dizaine de 
succès, Accolade nous propose avec ce logiciel 
une aventure animée dans le plus pur type 
« Sierra». Et comble d'ironie, si le soft est très bien 
réalisé, il ne profite pas des atouts qui font le suc­
cès de Colonefs Bequest par exemple ... 

Fen~ de ferle à la Sierra. 

Les Manley" le héros de cette aventure, offre de 
nombreuses ressemblances avec le célèbre Larry 
des aventures Sierra. Comme son confrère, il est 
en quête de gloire, fortune, jolies femmes et du roi 
du rock and roll, le « King•. Scénario prétexte à 
une aventure animée • typique•. Dans des décors 
très fouillés, que l'on peut encore une fols compa-

Gare à la trappe l 
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Très bonne orientation SD des lieux. 

rer à eaux des softs Sierra, vous dirigez votre per· 
sonnage à la souris ou au clavier. Le joueur retrou· 
ve bien vite ici toutes les technlques qui lui sont 
coutumières. Tout commence par un « look • dès 
que l'on entre dans un lieu nouveau. Ensuite, il 
faut tenter de prendre tous les objets visibles et 
parler avec tous les personnages qui évoluent sur 
le même tableau. La frappe des dialogues est litté· 
ralement « pompée • aux softs Sierra ; en ap· 
puyant sur la moindre touche du clavier, vous 
voyez une fenêtre test apparaître à l'écran, atten· 
dant votre ordre complet. U existe bien sûr quel· 
ques touches d'accès direct (c l » pour look, « o • 
pour open .. .)1 un menu de sauvegarde et une op· 
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fion qui pérmet de modifier la vitesse des anima· 
lions. Search for the King est donc en tous points 
semblable à Larrym par exemple. Seul l'analyseur 
de syntaxe m'a semblé plus souple ici, permettant 
d'employer des Look in, Look under ou Get lt. 
Côté stratégie, la recette est, de même, semblable 
à ce que l'on connaîtdéjà. Chacune de vos trou­
vailles va grossir votre score. Quant aux pièges 

The Secret 

tendus par le programme, ils se rapportent corn· 
me toujours à la découverte d'objets précis, et à 
leur utilisation en un lieu donné. 
L'installation du programme utilise au maximum 
les options graphiques et sonores du PC. Le soft 
ouvre ious les modes graphiques et emploie les 
cartes sonores compatibles Ad Llb, Tandy, Midi, 
etc ... Sur ce dernier point, JI est regrettable que la 
bande son ne soit constituée que de musiques, et 
non de bruitages comme c'est le cas pour les aven· 
tures signées Delphine, par exemple. 
Bien que très bien traitée sur PC, cette • nouvelle• 
aventure n'apporte, pour conclure, rien de neuf. 
Face au succès des sefts Sierra .• l'éditeur Accolade 
a certes compris que l'aventure animée était l'un 
de vos domaines préférés. Mals pourquoi alors ne 
pas avoir profité de ce nouveau titre pour doubler 
son concurrent direct, pour gommer d'un trait les 
derniers défauts qui entravent encore et toujours le 
plaisir des joueurs fidèles à Sierra ? Traduction du 
jeu en françals, maniement de la souris plus évo· 
lué (comme dans les Voyageurs du temps, ou 
même dans Co/one/'s Bequest où il suffisait par 
exemple de cliquer un ob}i?t pour le regarder), mu· 
sique et surtout bruitages plus soignés, etc. Avec 
œ dernier titre, on a vra!ment l'impression de sta· 
gner ! N'achetez ce soft que si vous avez déjà ter­
miné les derniers programmes de Sierra et surtout 
les toutes dernières productions de Delphine ... 

Olivier Hautefeuille 

Type : aventure animée 
Intérêt: 14 

Graphisme: * * * * 
Animation : * * * * 
Bruitages : (carte son) 

Langue: * * * anglais 
Prix: D 

of Monkey_ Island * 
PC tous écrans 
On ne devient pas pirate du jour au lendemain. 
Convié à en faire le dur apprentissage, vous aurez à subir de sévères 
épreuves. The Secret of Monkey Island, mêlant 
extravagances et surnaturel, est un jeu de bonne qualité dans le style 
Indiana Jones. li ne décevra pas /es mordus de l'aventure. 
Lucasfilm 
Après l'excellent Indiana Jones and the Lost Cru· 
sade et Loom, Lucasfilm nous présente son tout 
dernier jeu d'aventure en graphismes animés : The 
secret of Monkey Island. Cette fois-ci encore, les 
auteurs du scénario ne sont pas pris très au sé· 
rieux. Ils nous ont concocté une histoire de pirates 
qui donne allègrement dans le loufoque et le sur­
naturel. L'action se passe vraisemblablement au 
XVII• siècle, époque où les pirates écument les 
mers à bord qe superbes voiliers au pavillon noir. 
Notre héros, un jeune homme nommé Guybrwh, 
ne rêve que d'aventures, d'abordages et de pli· 
!ages 1 Son ambition est de devenir un grand pi· Les chefs donnent tes détaJls des épreuoes. 
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ATARI LYNX Une nouvelle dimension dans le jeu vidéo 
Véritable condensé de nouvelles technologies, 

ATARI LYNX est le 1er "walkgame" 
qui réunit les qualités g raphiques et sonores des consoles 

traditionnelles les plus sophistiquées dans un format de poche. 

1JITJIRI 
LYNX JI GAGNER 

PAR JOUR 
Venez jouer sur la fabuleuse console 

ATARI LYNX 
du 18 au 21 octobre 1990 

au FORUM ATARI 
niveau -2 du CNIT, Paris La Défense. 

Le meilleur score de la journée remporte 1 LYNX 

FORUM 
~ATARI 
CNIT DU 18 AU 21 OCTOBRE 
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Dans le ma noir du gouuemeur (une femme 1), quontJtê d 'objets à réam érer. 
rate. Sur des conseils avisés, Guybrush se rend sur ,,..------------'"'-~~~---... 

l'île Mêlée, port d'attache de tous les écumeurs 
des mers. II a la fenne Intention de se faire enrôler 
par un grand pirate afin d'apprendre le métier. 
L'aventure commence avec son arrivée sur Mêlée 
au moment où il est accuellll par une vigie . Une 
visite dans le bar du village, le Scumm Bar, lui 
permet de rencontrer trois pirates Importants. Ces 
derniers IUi apprennent que, pour devenir fUbus· 
tier, il faut réussit «les trois épreuves• qui con· 
stituent la première partie de l'aventure. Ainsi 
Guybrush doit prouver sa valeur à l'épée, voler 
une idole dans la maison du Gouvemel.lr de l'île 

La première épreuue est réussie. 

Cueülu les fleurs jaunes .. 
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Ub1Jsez uotre réclpfont comme casque. 

(qui est une femme) et trouver le trésor de l'île 
Mêlée. Plus tard, il devra résoudre la sombre hls· 
taire de l'île Monkey (singe) lié à la présence de 
Leechuck, un abominable fantôme. Ce dernier ter­
rorise tous les pirates au point qu'aucun d'entre 
eux n'ose reprendre Ja mer 1 
a y a vraiment peu de choses à dire sur The secret 
of Monkey Island car sen système de jeu est totale· 
ment identique aux précédents logiciels de la so· 
ciété : Zac Mac Kracken, Indiana Jones, etc. II en 
est de même pour les graphismes, l'animation et 
le son ql.ll, somme toute, sont de bonne facture. 
Le joueur contrôle le personnage à l'aide du cla· 
vier ou de la souris et clique sur des commandes 
pour agir sur le monde de Monkey Jsland. Le scé· 
nario, sans trouvaille géniale, est de qualité et sa· 
tisfera un aventurier débutant ou confümé. Pour 
mon traditionnel coup de pouce, je conseillerais 
tout d'abord aux aventuriers de questionner tout le 
monde au Scumm Bar. Dès que le gé.rant du bar 
quitte la cuisine, foncez-y ! Prenez le morceau de 
viande et le récipient (pot). Allez au cirque situé 
dans le centre de l'île et acceptez de faire l'homme 
canon pour le- prix de 478 pièces (utilisez le téci· 
pient comme casque}. Avec cet argent, vous pour· 
rez acheter une ép'êe, des benbons à la menthe et 
une pelle chez le vieux commerçant du village. Sa· 

Vue aérienne de l' île Mêlée. 

chez que l'homme au perroquet vert peut vous 
vendre une carte du trésor de l'île Mêlée. Pour 
finir, le morceau de vJande, assaisonné de quel· 
ques pétales de fleurs jaunes cueillies dans la forêt, 
vous aidera à pénétrer dans la maison du Gouver· 
neur de l'île. 
The Secret of Monkey Island est un de ces bons 
jeux d'aventure qui paraissent régulièrement. II n'a 
rien d'exceptionnel mais il procure de longues 
heures de passionnantes recherches. Je le re· 
commande donc uniquement aux mordus des 
aventures en tout genre. Aux autres, je dirais qu'ils 
ne ratent rien d'impéiîssable. Le prix de vente de 
ce logiciel ne nous a pas encore été communiqué 
mais j'estime qu'un prix maximum de 200 francs 
serait acceptable (ce test a été effectué sur une 
préversion quasi-définitive). Dany Boolauck 

Ys 

Type : aventure 
Intérêt : 15 

Graphisme : * * * * 
Animation : * * * 
Bruitages: * * 

(sans carte sonore) 
P rix : n.c. 

* NEC CDROM 
Les jeux d'aventure sur console, 
ça existe, mais oui. Ys est là 
pour le prouver brillamment. Le 
CD ROM, réellement utilisé, 
permet d'allonger généreusement 
la première version Sega et d'y 
ajouter de vrais dessins animés. 
A h, si c'était en français! 
Hudson 
QUi a dit que les consoles ne proposent que des 
jeux d'action ? Au Japon, un nombre Impression­
nant de jeux de rôle ou d'aventure sont dévelop· 
pés sur CD ROM. Aussi riches que leurs homo· 
logues sur ordinateur, ils proposent d'excellents 
graphismes et bruitages mais restent souvent inex­
portables, la langue faisant barrage. C'est vous 
dire mon impatience en recevant Ys, un des rares 
jeux. jouables par nous, pauvres Occidentaux. 
Attention, jouable ne veut pas dire traduit 1 Dia· 
logues et conseils spnt toujours donnés dans la 
langue de Kawabata, ce qui est très déconcertant 
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livré ovec 10 Jeu 1 /oyslfck et 40 log1c1els d domome public (traffemenl 
de te)(le. dessin. lllllolres, J x ) el le Sosie MIKRON 

• Pro1m1 11 °3. 040 TE 3990f 
lrvré ovec 10 ieu ong1nouJ4 1 JQYstick. 40 1 c1e1s du domaine public 
(lrorlemenl de te le dessin. ieux ulililolfes, ) •t le Baste OMIKRON 

• Pronw n °4: 1040 STE COULEUR 5990F 
llVTé ovec monolE!<Jr cou!eu~ ATARI ~léréo SCl<f35. 10 ~ux. 1 1oyslrck. 1 lopis 
pour souris. 40 lqg1ae1s du domo•ne public i1ro1lemen1 de texte dessin 
feux ulil1lo1res .) tt le Basic OMIKRON 

Les 10 jeux des Promos 1, 2, 3 et 4 figurent parmis la 
liste suivant~: After11pnner, R-Typ~ Gauntlet Il, Super 
Hang On, Splfc• Har,.er, Super Hu , Starglider, 
Eliminator, Npbu/us, acmania, Bo b Jack, Bombuzal, 
X-on, D-bJ• Dra9 , Black Lam~ Out•un, Sta• G~••, 
Star Ray --J. 

• Prom;J n •d 520 STE COUL UR 5490F 
livré aveci· rieur couleul ATARI s!eréo SC143 . 11oys1tck 1 lopls pour 
sou11s. 40 Io 1c1e1s du dom~•ne public (trallemenl de lexie dessin Jeux. 
ulillloues . le Basic OMIKR()N et les 18 jeut sujyants: 
Afterbanner, R - Type, Gauntlet Il, Super Hang On, Space 
Harffer, Super Huey, $targlider, Eliminator, Nebulus, 
Pt!lémania, Bomb Jaclc, Bombuzal, Xenon, Double bl'a.!1.on, 

( Black Lamp, Outrun, Star Goose, Star Ray ........_ 

• Promo n °6, 1040 STE Monochrome 4990F 

1 

hvre ovec moniteur monocluome houle résolul1on ATARI SM 12'1 el le 
boslc OMIKRON 

• 520 STE étend~ 1Mo 3490F 
• 520 STE étendu 2Mo 4490F 
"' Carte extension 512Ko pour s2osTF 530F 
• Un STF en octobre? C'est possible! 

Ex: 1040 STF 2990F 

_,, 
Prénom 
Adrenet1 
Coeùl Podiro! 
V1Ue 
Tél 
Corleblouen 
()oie d «(plration, 
Sigl'IOt'-"e 

ARRIVAGE CHAQUE SEMAINE EN 
DIRECT DU JAPON (CONSOLES, JEUX, 

NOUVEAUTÉS ••• ) 
APPEL LEZ- NOUS 

GAME BOY 

GAMEBOY DISPONIBLE! 
Gameboy + Tetris + Cable à 590F 

Cartouches à partir de 185F - ........ --~ 

0 enllO)'er 0 UlTIMA/SARO VPC 5 BO<Jle.ord VOLTAIRE 75011 PARIS Tl82 
Oè>ignouon Prix Qlé Monlonl 

Poietnrtnl po1 Chtqt.19 OU CB no 

°'' .,. ., "'a11 OlflO"O °" JIQ,f~ 

7217 4 Rue de Paris 
59000 LILLE 

lèl 20 42 09 09 
Fa". 20 57 09 29 

metro gare 

Pince du Capitole 
35, rue du Taur 

31000 TOULOUSE 
Tel. 62 27 04 38 
f'ax. 62 27 10 97 

COMMODORE AMIGA 

3290F 
hvre avec 10 dis es el l 1oysl1ck 

"' AMIGA OO Couleur 5290F 
hvré avec n:t>nrleur Commodore,.10..duquelle.s.. l loprs scons. 1 
JQyShCk 

• AMl*2000 5990F 
Uvré av 10 d1sqvettes, l lop1s d~ 

• AMIG 2000 Coulèur 7990F 
Livré avec onlteur covfè."'r C91Ibnodore. 10 disquettes. 1 lopis 
souris 

• EXTENSION de 512Ko 690F 

CONSOLES NEC 

CONSOLE SEGA 

(

• Rf!!10 INCROY"8~ 
SEG MÉGAf>RIVE 1 2 jeux 

-... + 2èi,me manet~e 
1790P. 1 

Poesibilité d'acquisition de I• M•gadn .. ute 

~ 
• ..J 

• 2ème Mane !'e 
~ Joyst ck X1 Bro 
~ Adap ateur B bits 

190f: 
390F 
490F 

\ 

CONSOLE NEO GEO SNK 

• LA NEO GEO SNK 
La borne d'arcade à domicile 
16 BITS, MOTOROLA 68000 et Z80, 

65536 COULEURS, etc ... 
3800F 

• Console+ 2ème manette 4190F 

... Console + Nam 7 5 ou Magician 
Lord 5490F 



.S4S Nam/R.E 
..... - - ... - --. ··--- ... --- ... --- ... --- .. ·--- ... --- ... --- ... ---

Non content de proposer un jeu passionnant. Ys offre de superbes dessins animés. 

au début Mais le jeu est suffisamment grapfuC!lle 
pour que l'on puisse, en s'accrochant un peu, sur­
monter ce problème D'autant que la plupart des 
objets sont désignés par leur nom anglais. 
Ce feu d'aventure fortement mâtiné de rôle est di­
visé en deux parties. La première, Ys !, reprend Je 
~cénatio du jeu existant sur console Sega. Une fois 
cette aventure résolue, vous passerez à Ys II, qui 
est cette fois une aventure originale, encore plus 
riche que le premier volet. 
Afin de déUvrer le pays d'Ys d'un sortilège malé­
fique, vous êtes chargé de retrouver les six livres 
du savoir. Le territoire est divisé en deux parties : un détour chez /'armurier. 

les terres hostiles et les villes. Les terres hostil4s, 
comme leur nom l'indique, ne sont pas très ac­
cueillantes. Elles sont en effet peuplées en majo­
rité de pillards ou de monstres à l'apparence peu 
ragoûtante Leur manque d'hospitalité vous pous· 
sera souvent au combat. Vos points de vie et cewc 
de votre adversaire sont représentés par deux 
barres en bas de l'écran. Comme dans tout jeu de 
rôle, l'issue du combat dépendra de votre équipe­
ment (arme, armure .. .) et de la force de votre ad­
versaire. Chaque victoire accroît votre expérience 
et votre fortune mais diminue vos points de vie. Il 
faudra patienter un certain temps pour que ceux ·cl 
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Inventaire graphique ..• mais en anglais. 

s:e régénèrent. Si Ull autre ennemi venait à vous 
attaquer entre temps, vous pourrez toujours tenter 
q'éviter la lutte en fuyant. Tous les habitants ne 
sont pas hostiles . il est possible de faire des ren­
contres utill!S comme dans la maison au nord 
ouest du temple. Vous pourrez également décou­
wlr dans ces terres des objets, magiques ou non. 
ibdlspensables à la poursuite de votre aventure, 
Le territoire à explorer est immense et très varié ; 
œmpagne, forêts, montagnes, volcans, cavernes 
ou temples. Le jeu est représenté en fausse 3D, 
cbmme dans Faery Tales. Les villes sont des abris 
sOrs : vous pourrez 9 soigner vos blessures, vous 

Toutes les rencontres ne sont pas mauvaises. 

équiper (moyennant finances) et discuter avec les 
habitants. Le troc est la clé de la réssite . régulière­
ment, vous rencontrerez des personnages impor­
tants qui vous donneront des instruments ma· 
giques en échange d'un objet particulier. Le jeu est 
très long, rendant la sauvegarde indispensable : 
par un système de menu très simple, vous pourrez 
enregistrer jusqu'à cinq positions différentes. Un 
petit truc pour finir : une des statues du temple 
pivote si vous lui présentez le bon objet. 
Ys .est doté d'une réalisation qui fait honneur au 
CD ROM et rlsque de me rendre bien plus mé­
.chant avec les autres softs sur ce média. Dès le 
début, une séquence de présentation hallucinante 
vous attend. Sur une superbe musique, des gra­
phismes enchanteurs déhlent. De temps en temps, 
une voix raconte l'histoire en japonais. Vraiment 
impressionnant ! Et ce n'est qu'un début puisqu'un 
autre dessin animé vous attend entre Ys 1 et Ys II. 
Pendant le reste du jeu, graphlsmes et animations 
ne sont bien sôr pas de ce niveau mais restent 
excellents, dans le style assez naïf des Japonais. 
Quant aux musiques, elles sont très nombreuses et 
certaines figurent parmi les meilleures jamais réal!· 
sées sur CD ROM (Je compliment n'est pas 
mince). Jouer avec un tel environnement sonore 
est un plaisir rare. 

u temple possède un passage secret. 

B1>-au et complexe à la foi:;, Ys est un grand jeu qui 
démontre brillamment ce qu'il est possible de réa­
lJSer sur le CD ROM. Importé en petites quantités, 
U est assez difficUe à trouver mais U mérite vrai· 
ment que vous fassiez.-des..pieds..et des mains pour 
l'acquérir. Olivier Scamps 

TYJ]e ~ uventure/~ction 
fntérêt: 17 

Graphisme: ** **** 
Animution : * * * * * 

Lungue: ****"** 
Bruitages: Juponais/ ungluis 

Prix: E 



InterComputing 
InterComputing 

34, A venue des Champs Elysées 
75008 PARIS 

DALLAS-FRANCE -GERMANY 
(1) 42 82 16 03 

Nolre experience, nos tc~ts cl nos clients nou!> ont penrus de \OU~ proposer une sélection de produ11s 
haut de gamme et FIABLES 

TOUS NOS PRIX 501\T rrc KOUS ASSCR01'S NOUS MEME LE SAV 

CARTES ACCELERATRICES 
CO\iMODORE® 

CARTES 68020 AVEC 2 MEGAS RAM 32 BITS 
7990.00 FRS TTC 

CARTES 68030 AVEC 4 MEGAS RAM 32 BITS 
12000.00 Frs TTC 

ou PACKAGE GVP® COMPLET (nous Consulter) 

GVP, COMMODORE, AMIGA, A2000, ASOO sont des marques d~osées 

EXTENSIONS MEMOIRES 
(Exten~1on 512K ASOO® avec Horloge el Switch) 630 
(Extension Microbotics 2 Megs extensible 8 pour A2000) 3390 
(Extension Microbotics Peuplée 4 Mégas pour A2000) 4790 
(Extension Microbotics Peuplée 6 Mégas pour A2000) 6190 
(Carte livrée complèLe) 7590 
(Pour Carte ci-dessus ou Commodore A205811

) PAR 2Mo 1500 
(Pour Commodore A590® uniquement) PAR 512K 580 

NOUVEAUTE 
TRACK BALL AMTRACK 

Enfin une Track Ball serieuse sur AMlGA 
Elle remplace la souris avantageusement 

Vous pilotez tout du bout d<ls doigts 
Larges boutons droit et gauche et Mémorisation 

799 FRS 

LECTEURS ET DISQUETTES 
Lecteur Externe31/2 Plat 830.00 

Lecteur Externe 51/4 1400.00 

DISQUETTES 2DD DOUBLE FACE ETIQUETTES 

320.00 FRS PAR 50 
550.00 FRS PAR 100 

Pour des quantités plus grandes nous téléphoner 
=====-CREDITS A PARTIR DE 250 FRS MOIS 
Nous venons de passer des accords a,,ec une banque et pouvons vous donner 

dans les 45 minutes qui suhent un accord sur votre demande. Alors 
n'attendez plus pour \OUS offrir le périphérique dont vous avez besoin. 

Commandes Par courrier . joindre règlement +40 Frs. de frais de port 
Colis de plus de 5 Kg et Micros ordinateurs livrés en port du 

Commandes par Téléphone, CB, Visa ou Contre Remboursement. 
Tous Crédits disponibles Nous consulter. 

Prix soumis aux variations du marché 



&4SN6NIURE ··---···---···---···---···---···---···---···---···-----···--J.es Voyogeu11 du 
Temps, Io Meno'e 
La version PC de cet 

excellent programme est 
en.fin disponible. Ne 

la manquez surtout pas ! 
a:caitun animée : type 

17: Intérêt 
* * * * * : graphisme * * * : animation * * * * * : bruitages 

(cmt.e son) 
français: langue 

C·: prix 

Herewilh lhe llues 
Un jeu étrange qui frôle 

l'escroquerie. Jacques 
Harbonn est bien bon 

de lui mettre 10 ! 
f!nquête polldère : type 

10: Intérêt 
* * * * * : graphisme 

- : animation 
- : bndtages 

anglais : langue 
C:prlx 

Ouellmosler 
Très decevant, 

Questmaster donne 
l'impression d'avoir été 
conçu il y a sept ans ! 

aoe:nture graphique : type 
10: Intérêt 

* * * : graphisme * * : animation * * : bniltages 
anglais : langue 

Oeu et notJœ) 
c: prix 

Losl Polrol 
De beaux graphismes ne 

suffisent pas à faire un 
grand jeu. Nous ne le 

répétons jamais assez ... 
aoenture/ actlon: type 

13: lntéN! 
******:graphisme * * * * : anlrnatJon * * * * : bruJtages 

C: prix 

loll VS Wesf-' 
Berlin J ''" Un bon petit jeu comme 

il y en a beaucoup et qui 
ne restera pas dans 

les annales de l'aventure .. 
aventure/Icône type 
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13 lnté:ret 
* * * * graphisme * * * anlmuUon 

- bniltages 
anglais langue 

8 prix 

Couronné aux ntt d'Or 89, cet excellent prog,amme est désormais dis­
ponible sur PC. Graphismes soignés, scénario complexe et maniabilité 
exemplaire, l'aventure y conserve tout son charme. .. Le petit laveur de 
carreaux que vous dirigez id à la souris va de surprise en &U!Jldse. Une 
clef, un drapeau, un passage secret et un bond vers le Moyen Age, l'aven­
turier qui ne connaît pas encore ce titre sera surpris par la richesse de 
cette partie et par l'lncroya1>le maniabilité du logiciel. Le perSODll8ge est 
dirigé ii la souris. D suffit de sélectionner le menu action pour agir sur les 
objets, les personnages, en les pointant tout simplement à l'éaan. Peu 
de verbes (actionner • ouvrir, tirer. pousser, etc. selon la circonstance), 
aucune recherche de vocabulahe puisque l'on choisit sur l'écran, voilà 
un soft Intelligemment conçu. Sur PC. tes modes EGA et VGA offrent 
des graphismes très clairs et soignés. Côté bruitages, la carte son est, 
une fols n'est pas coutume, exploltée à son maximum: musiques super· 
bes, mals aussi bruitages divers, des • clic• , des « cloc• , des 
• splachhh •. Réaliste quoi I Conclusion : un soft à ne pas manquer (dis· 
quette Delphine pour PC). Olivier Hautefeuille 

Cette enquête policière d'un type très particulier est basée sur un thème 
simple: vous devez trouver qui a tué Serge OrloH. Alors que l'ensemble 
des Jeux d'enquête se déroule sur un mode aventure, Id tout est sta· 
tique. Vous êtes assis ii votre bureau et disposez de l'ensemble des été· 
ments qui pourront vous faire progresser: rapports de police, pièus ii 
conviction, historique des différents protagonistes et photographies dl· 
verses. Le maniement du Jeu est très commode puisqu'il suffit d'exn· 
mlner avec la loupe (le curseur) un de ces types d'éléments et de choisir 
ensuite sur ta llste celui que l'on veut examiner. Les documents sont 
bien présentés et les photographies des différents objets et person· 
nages toutes digitalisées (en noir et blanc). Si l'idée est origlnnle, le 
résultat n'est malheureusement pas convaincant du tout. De plus, Il 
n'est possible de connaître la solution qu'en écriwnt aux concepteurs 
du jeu, le programme n'effectuant aucune analyse. Les pxogrammeurs ne 
se sont vraiment pas fatigués puisque le jeu se limite à l'nff:lcbage 
d'écrans. A réserver aux amateurs de casse-tête et encore ... (disquettes 
CRL pour Amlga). Jacques Harboon 

Classique est la mission de Questmaster. Qu'il s'agisse des graplùsmes, 
du scénario, du maniement du logiciel, l'amateur risque de ne pas sup. 
porter IUie telle • ancienneté • graphique et technique. Cette version PC 
offre des décors EGA assez grossiers. Les quelques animations qui 
donnent vie aux tableaux ne suffisent pas à créer l'ambiance. Et si 
Questmaster est compatible avec la carte sonore Ad-Ub, l'absence de 
tout brultase est regrettable. Le maniement de cette aventure est essen­
tiellement testuel Bien sûr, U est possible d'utiliser le joystick pour 
éviter de taper Norlh, South ; mals pour le reste, U faudra reprendre goût 
à la syntaxe usuelle des • vieux• héros de la micro, get key, open door, 
etc. Côté scénario, les quatre disquettes programme laissent augurer 
une aventure de longue baleine. En revanche, on retrouve lei tous les 
stigmates de l'aventure classique : morts violentes à répétition, orienta· 
tlon dlfflclle pour le joueur ... Alors que l'on dispose de tant d'atouts 
(graphismes soignés, Icônes, animation d'un personnage, synthèse vo­
cale, décors SD. etc ... ), li est bien difficile de faire marche arrière ... Dé­
cevant (disquette Mlles Computina pour PC). Olivier Hautefeuille 

En 1966, alors que la guerre du Viêt-nam fait rage, un hélicoptère de 
transport américain s'écrase dans les montagnes, an beau milieu d'une 
zone accidentée. Vous tenez le rôle du sergent Weaver et vous devez 
ramener les soldats survivants ii ta plus pxoche base américaine. Ce 
n'est pas une prom~nade qui vous attend, car vous devez hanchir une 
distance de quotre-vlngt-dix kllomètres, dans une région tenue par le 
Viêt-cong. C'est ii vous qu'incombe 111 responsabilité de choisir l'itiné· 
raire, de décider des marches ou des hnltes et de cholslr les hommes qui 
avancent en écla.lreurs. Mals li faut surtout économiser la nourriture et 
les munitions qui manquent cruellement. Ce progrnmme mélange dlffé· 
rents genres: arcade, aventure et stratégie. Ocean s'est visiblement fns. 
piré des programmes de Clnemaware, en alternant de superbes images 
digitalisées avec des séquences animées lors des combats. Pourtant. en 
dépit d'un concept intéressant et d'une réalisation très soignée, il y a 
trop de longueurs et on contemple les belles Images comme un album de 
photos. sans oe passionner tout à fait pour cette aventure (disquette 
Ocean pour Amlga). Alain Huyghues-Lacour 

Berlin, 1948. Votre premJer contact vient de vous préciser votre mission. 
Après ta mort du Col Harris et la mise à Jour d'un groupe terroriste, vous 
devez enquêter dans la ville, Interroger, fouiller les bâtisses intéres­
santes, collecter des indices, etc. Ce loglclel offre une énigme polldère 
complexe, proche, dans sa fonne, de Maupiti Island par exemple. Votre 
succès dépend pour beaucoup des questions posées aux passants, des 
déductions faites à tête reposée, sur un carnet posé à côté de votre 
Amlga. En revanche, face à la concentration qu'implique la résolution 
d'une telle énigme, le Joueur risque de souffrir de la gestion Icône propo­
sée. SI le graphisme de Berlin est Joli et original (wes aériennes, ma.ole· 
ment du personnage ii ta souris), le choix des ordres est étrange. Vous ne 
tapez aucun mot au clavier (super) mals enchainez des icônes objet/ver· 
be/personnage. La méthode est bonne mals son applicati.on est souvent 
un vrai c:asse-tête. Rien à voir avec MaupltJ par exemple 1 A noter enfin 
que la version testée ne comptait aucun bruitage. Un soft correct, mals 
dont l'achat n'est à mon avis pas Indispensable (disquette Time Warp 
pour Amlga). Olivier Haute!eullle 
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. i• Al ... LTr· ·-· ·-· ·-··-· A uchan 
FINALE NATIONALE 

Samedi 27 octobre 1990 à 15h 
sur le stand Tl LT 

au Salon de la Micro 
Espace Nord La Villette Paris 

Chacun des 20 finalistes affrontera les 5 machines sélectionnées sur 
de nouveaux jeux. 

Le classement se fera au cumul de points. 
1er prix: un chèque de 10.000 francs. 
2e prix: un chèque de 5.000 francs. 
3e prix: un chèque de 2.500 francs. 
4e et Se prix: un chèque de 1.250 francs. 
du 6e au 20e prix: un bon d'achat de 500 francs chez Auchan. 



.sas MNnlRE · 
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' )---\' .,,.-- la partie. Lorsque vos personnages utile. Il faut ici se servir de l'objet en dre (coordonnées 12/20), objet dé-
- - apparaissent dans le jeu, cliquez bois, dans le trou au milieu de la com- fendu par un champ de forœ, lui· 

~ 
-- dans la fenêtre dialogue avec le bou- mode, et de cette baguette, dans la méme activé par un générateur 

- • ton droit de la souris. Oh surprise, boule au premier plan. Faites tourner (20/22). mais comment détruire ce / r une liste s~nscrit à l'écran. Cliquez l'ensemble, e.t l'affaireestdans lesac... générateur? n résiste à toutes mes 
~ t:j' ~ sur • armurerie •. Entrez dans la mai- A moi maintenant, qui poùrrait me armes force 4. Que faire ? Autre 
/ / f ' son, regroupez votre argent (un clic fournir un cheat mode pour ce su- question, à quoi sert réellement le 

ZIMBABWE JACK 
Pour Amiga Love 1 (Tilt n• 79) qui 
lutte dans lac Mac, il te faut mettre 
l'œuf dans le four et allumer ce der­
nier. Quand l'œuf aura éclaté, l'hô­
tesse auro du pain sur la planche et 
te laissera les coudées franches pour 
agir ... Profites-en alors pour t'empa­
rer de la l:iout.ell/e d'oxygène. 
Pour ST Mad (Tilt n• 79), puisque 
winner veut dire vainqueur, il est cer­
tain que tu as gagné le jeu. Pas 
d'autre mission en perspective 1 
Un code pour Sega Master (Tilt 
n• 80) dans Alex Kldd 11l : 
IZOXKJPX. 
Pour S/ider ST (Tiit n• 80), dans 
Iron Lord, sache que ton ennemi 
n'a que trois possibilités d'attaque et 
que c'est lui qui commence le 
combat. Pour contrer toutes ses ac· 
tions, effectue une parade vers le 
haut. Quant à tes attaques, il faut ta­
per dans tous les sens jusqrld ce qu'il 
oède. Tu régénéreras aussi ton éner­
gie en achetant une potion de soin 
chez le marchand. 
Pour ma part, je cherche la baleine 
de King Quest W... Que faire, 
au_ssi, pour obtenir, dans lceman, le 
télégramme du colonel ? Merci. 

MADYet BABY 
Des astuces fulgurantes sur Drak­
khen. Pour obtenir une équipe « bé­
ton -, voici ce qu'il faut faire. Com­
mencez par insérer la disquette 
numéro 2 et créez des peraonnages. 
Lorsque l'on vous demande d'entrer 
un nom, tapez 31415927 puis Re­
tum, SUPERVISOR, et enfin le nom 
que vous choisissez pour le person­
nage. Une fois cette opération effec­
tuée pour toute l'équipe, suivez les 
indications du programme et lancez 
144 

sur l'or et sur l'un des personnages) perbe jeu qu'est Vnreal ? Je test mode que l'on active en tapant 
puis achetez un arc. Sortez ensuite, cherc:he aussi de l'aide pour Stunt LOVEBUNDLE dans le tableau des 
donnez l'arc à l'un des personnages Car et Rre and Brimstone, plus scores ? 
et cliquez à nouveau paur obtenir le tout, mafs absolument tout, sur Lost Si vous possédez les solutions d'Ex-
menu. Vous choisirez Ici un dragon Patrol (Amiga ... ) ! Merci à tous et à plora 1 et Il, ainsi que des cheat 
(DRM, DRG, DRP ou DRD) et /'at- bientôt. modes pour Ninja Warriors, pen-
taquerez... Celui qui possède l'arc sez à moi·! 
peut tuer la Mte, méme si les autres OLMER Une petite astuce enfin pour les pas· 
se font destroy ! Vous devrez re- Help me please, dans Operation sionnés de Maupiti Island : si oous 
commencer cette opération un cer· Stealth ! Premier problème, je n'ar- cliquez sur votre niveau de forme, le 
tain nombre de fois, jusqu'à ce que le rive pas à joindre Monsieur Martinez, programme vous indiquera le pour· 
personnage armé, le seul qui reste vi- mon contact. D'autre part, à l'aéro- centage d'indices découverts (cette 
vant, arrive au niveau 10. Si oous ap- port, je trouve un jeune homme qui manipulation n'est pas indiquée dans 
puyez alors sur FlO, tous les persan- semble attendre quelque chose. la notice ... ). 
nages morts vont réapparaf'fre. Il Mais, quand je lui parle, Il ne A bientôt et merci. 
vous sl!ffit alors de renouveler l'en- comprend pas. A la banque enfin, 
semblé de la manipulation sur cha- que faire dans la salle des coffres et 
cun d'eux pour.que toute l'équipe at- comment obtenir une clef? Merci 
teigne le niveau 10. Ensuite, faites d'avance pour oos réponses. 
apparaf'fre des diables et tuez-les. 
C'est un excellent moyen pour obte- 464 PC 
nir des armures de protection puis- ... recherche avidement des pokes et 
santes. Rendez-vous ensuite en DO trucs subtils pour Cabal, Opera-
(au menu). Trouvez le Prince de la tion Thunderbolt. Ghostbus­
Terre et évitez de le tuer. Voilà, il ters U, Rolling Thunder, Fruity 
oous suffit maintenant de continuer Franck et Saboteur U. 
par vos propres moyens. Moi, je re-
tourne sur la plage 1 NELSON 

KHEOPS 
Voici des codes et astuces pour les 
sportifs et aventuriers. Sur Beach 
Volley tout d'abord, lancez le ballon, 
faites pause, et tapez DADDYJ3RA­
CEY (en Azerty bien sar). Enlevez 
alorr; Id pause et profitez de l'option 
F1 qui permettra maintenant de 
changer de stage. 
Dans le Manoir de Mortevielle, 
voilà une petite solution rapide pour 
ceux qui n'ont pas encore tout 
compris. Dons le couloir de la mai­
son, je me rends dans la quatrième 
chambre à droite. Recherches méti­
culeuses, me voici en possession 
d'un poignard. Dans la chambre si­
tuée au fond d gauche du couloir, je 
trouve cette fois une bague en or, 
dans la valise du haut. Tl est temps de 
visiter la cave. Là, je plante le poi­
gnard dans le trou qui apparaît. Voici 
maintenant les réponses aux ques­
tions posées : courses, recherches, 
salle à manger, parchemin, 3, 10, 
Murielle, Guy, Léo. La bague, placée 
dans la boule et tournée sur elle­
méme, déclenchera un mécanisme 
secret. Me voici maintenant dan~ la 
crypte. li faut prendre l'objet en bois, 
sortir sans oublier de reprendre la 
bague. Après les sous-sols, le gre­
nier ! La baguette en bols qui se 
trouve dans le tiroir du haut est très 

Je recherche des oies infinies et de 
l'argent à ne plus savoir qu'en faire 
pour l'excellent Blood Money. 
Toutes les réponses pour Ex­
plora U, King Quest N et Ufe 
and Death seront ·de méme les 
bienvenues. Merci d'avance. 

GORE (F.G.) 
Pour l'anonyme du JI de mai (Tilt 
n• 80), l'entrée de la base souterraine 
d'infestation est en fait un télépor­
teur que tu actionneras en tapant ton 
nom sur le terminal qui lui fait face. 
Pour trouver ce téléparteur, utilise le 
M.M.U. et suis (cl distance) ton vais­
seau. Tu finiras bien par passer de­
vant la machine tant attendue. 
Julien (Tilt n° 80), pour ouvrir la grille 
qui te pose problème dans Kult, il 
faut que tu mettes l'œuf (donné par 
le maf'fre à la fin des cinq épreuves) 
dans le trou de la statue, à gauche. 
Pour Sebbie, dans Indy cette fois, je 
rappelle à nouveau que ce n'est pas 
le journal du papy Jones qu'il faut 
faire dédicacer par Ado/ph, mais le 
laissez-passer qui se trouve à Bnin­
wald. Plus de problème alors pour 
traverser les barrages. 
A moi, sur Atari STF. Dans Baal, au 
deuxième niveau, je prends la car­
touche numéro 4 et je bousllle tous 
les générateurs. Il ne me reste alors 
qu'un seul morceau d'arme d pren-

ELRIC LE 
NECROMANCIEN 
Je suis complètement bloqué dans 
Operation Stealth. J'ai atteint la 
station sous-marine du Spyder, après 
quelques démélés avec /es rats et un 
combat contre un agent du vaisseau. 
J'ai donné à boire à l'officier. Mais 
maintenant, je ne sais vraiment plus 
quoi faire. Je possède l'ordre de mis­
sion tamponné, ainsi que le canot de 
sauvetage. Comment agir devant la 
porte de la salle où se trouve le dac­
tylographe ? Y a·t·il moyen d'entrer 
dans la pièce dont on ne voit pas la 
porte de face et qui se trouve près de 
l'entrepôt ? 
Je ne oais guère mieux dans Neuro­
mancer ... Ayant atteint le niveau de 
cryptologie 3, il me faut aboutir à un 
nieau encore supérieur pour pouvoir 
déchiffrer d'autres mots de passe. 
Que faire ? Merci à tous les aoentu· 
riers qui pourront m'aider. 

LE FANA DU MICRO 
Sur Atari STF, dans Game Over H, 
si 11ous n'anioez pas à passer la pre· 
mière partie, le code d'accès pour la 
deuxième manche est 11423. 
Pour Mik le Justicier (TUt n• 76) qui 
lutte dans Rambo Ill. voilà com­
ment délivrer le colonel. li faut aller 
dans la troisième forteresse et trouver 
les flèches explosi11es. Cherche en· 
suite une porte grise avec un petit 
carré à côté. C'est en tirant une 
flèche dans ce carré que la porte 
s'ouvrira. Une fois d /'intérieur, on 
aperçoit le colonel, allongé sur un lit. 
11 suffit alors de s'avancer vers lui 
pour qu'il se lèoe et garantisse ton 
passage en deuxième section. Un 
tuy9u : n'utilise pas la grosse mitrail· 
lette dans cette forteresse, le bruit 
des détonations alerterait les gardes ! 
Quant à moi, toujours dans 
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Rambo Ill. 1e suis coincé d /a 
deUXième section. Après avoir posé 
toutes les bombes, 1e m'approche de 
mon hélicoptère Mars comment 
monter /Intérieur ? 
Dans Batman The Caped Crusa­
der, j'ai trouué une fléchette. Mais 
où est la cible qui me permettra d'ou· 
urir la grande porte de la maison ? 
Ce qui me plairait énormément 
aussi, c'est l'inuulnérabilité pour Xe­
non et Black Lamp, des uies infi· 
nies pour Predator, Altered 
Beast et Dynamite Dux. 
J'attends enfin auec la plus gronde 
impatience la solution complète de 
Rambo, et celle de Batman aussi ! 
Merci d'auance et d bientôt. 

TITI GREG 
Question ! Y a·t·Il une sauuegarde 
dans le jeu Simbad ? La notice 
parle de l'histoire sans mentionner ce 
point Je suis bloqué aussi dans l ce­
man Je n 'or pas réussi d déchiffrer le 
message codé de la CJA car les nu­
méros de page donnés sont supé· 
news au nombre de pages réel de la 
notice Comment Jarre pour résoudre 
ce drôle de casse-Mte :> &iste·t·il un 
moyen de ne pas se faire couler par 

le bateau russe, même après l'auorr 
touché ? Malgré l'utilisation des 
leurres, je reçois toujours six torpilles, 
de quoi couler mon vaisseau à 
chaque fois (précision, j'ai déjà ré· 
paré le système défectueux du lance· 
torprl/es). 
Voilà maintenant un début de solu· 
tion pour Conquest of Camelot 
qui ordera, j'en suis sar, tous les 
auenturiers de Sierra. 
Commencez par uous rendre dans la 
chambre afin d'y prendre la bourse 
vide posée sur la table. Faites remplir 
cette bourse d /a chambre des Iré· 
sors, puis rendez-vous d /a chapelle 
des dieux Offrandes à droite, of 
frondes d gauche, oous voilà en règle 
auec Je tout puissant. Allez ensuite 
voir la reine et embrassez-la plusieurs 
fois . JI faudra aussi lui offrir une rose ! 
La visite de la chambre de Merlin est 
une étape Importante. Parlez-lui du 
• graal •, des chevaliers. Inspectez 
aussi le coffre situé à droit de l'écran 
Une sauuegarde de ce tableau uous 
permettra d'étudier, tout au long de 
la partie, la carte murale de Merlin 
Rendez-vous maintenant dans la 
cour du ch6teau pour discuter avec 
les gardes purs passez le pont-leurs 

Dans la forêt, il faut donner une 
pièce de cuivre au gnome el être 
bien plus généreux encore avec le 
chasseur. Ce dernier vous donnera 
en effet une lance spéciale et bien 
des renseignements utiles. Après 
avoir tué trois sangliers, uous relevez 
maintenant le défi du corbeau (che­
valier noir). Prenez le morceau de 
soie sur le squelette et combattez 
avec ferveur le chevalier noir. Voilà, 
c'est tout pour l'instant. 

LE TOQUET D'ST 
Dans Operation Stealth, com· 
ment libérer John et la • nana • 
quand ris sont jetés au fond de la 
mer ? Merci d'avance ! 

EMMANUEL 
A l'aide Il l Je suis un PCiste qui re· 
cherche désespérément des trucs et 
bidouilles pour Double Dragon, 
Saboteur 2 et Robocop. Merci 
d'avance! 

PHILIPPE S. 
Je viens d'acquérir le superbe Space 
Quest Ill de Sierra On Une. Merci d 
Eric Caberia pour son test et les quel· 
ques indices qu'il nous a déuoîlés. 

Mais cela ne suffit pas. Pour espérer 
un 1our voir la fin de /'aventure, je 
lance un SOS à tous les passionnés 
qui luttent sur ce logiciel. Merci et à 
bientôt 

ZAPPMAN Il GS 
Pour Nico et Wougle (Tilt n• 73) et 
tous /es amateurs de Last Ninja 1, 
uoilà quelques trucs pour fin ir le ni· 
veau 1, trouuer la pomme et les shu· 
ri kens li suffit de monter jusqu'à am· 
uer au croisement. Tournez ensuite 
et uous découvrirez les boules fuml· 
gènes Pas très loin se trouve une 
mare où flottent des rondins de bois 
JI faut sauter sur ces demrers pour 
passer de l'autre côté du tableau. La 
pomme redonne une vie Pour 
qu'elle soit encore plus efficace, il 
sera utile de se laisser tuer avant de 
Io manger, afin de récupérer une uie 
• entière •. Pour passer au niveau 
deux. il suffit de combattre le dragon 
qui sort de la grotte et en bloque le 
passage. Cette aéature ne survivra 
pas à quelques boules fumigènes Au 
dewaème niueau, il est 1mposs1ble 
d'ouvrir la grande porte. Aussr, il fau-
dra faire le tour par /es montagnes 
(attention aux crevasses) et les esca· .... 
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fader grâce au petit crochet décou- chez le gourou népalais et au corn- en pause (Run/Stop) et tapez )( =: 
uert au début du tableau. Mainte- missariat de police ? (les signes )( correspondent Id aux 
nan~ uous deuez auoir atteint une Void enM..q~Jques-pe~~-chets situés stlr /es touches_ deux 
propriété où se trouuent de nom~~us. points et point ulrgule du clamer du 
breux objets et amies. Attention d /a Dans Barbarian (auenture), tapez, C 64. Cela uous permettra de char-
rose, il uous faudra mettre des gants our des uies infinies, 04-08-59 r le prochain garage. 
pour la saisir. Quant au troisième ni- ~ l911œr.JJ.@li héros. our Ghouls'n Ghosts tapez WJ. 
ueau, il suffit de donner le collier d la ans -Out Run, tapez SmRIO GAN RLFL dons le score, après la 
statue de Bouddha pour l'atteindre. auant de démarrer. Ensuite, appuyez mort de uotre héros. Ensuite, fa 
Moi, je craque dans ce méme trot- sur • T • pour auolr du temps supplé- touche "A • donne une annure et la 
sième tableau. Il s'agit des oubliettes. mentalre, sur « S .. pour changer de touche " S • charge le niueau sui-
Bien sar, en donnant un bon coup stage. uant. 
sur les squelettes, on les fait explo- Dans Karate Kid m, tapez sur Pour Rainbow Island, chargez 
ser ... Mols que faire d'autre ? Merci • P" pour changer de stage. tout d'abord le programme Code. 
et bonne chance. Je cherche, quant d moi1 toutes les Lorsq1ie c'est fait, tapez : 

TOUA L'AVENTURIER 
Pour Operatlon Stealth, comment 
passer la saffe des piranhas ? 
Je uiens en aide par contre à tous 
ceux qui n'ont pu encore passer la 
douane. Examinez le distributeur de 
journaux et mettez la pièce de mon­
naie. C'est par la lecture du journal 
ainsi obtenu que uous découurirez le 
pays allié dont li faudra inscrire la na­
tionalité sur le passeport. Dans les 
toilettes, il faut utiliser la mallette et 
son fameux fa.lsiftœteur. Le douanier 
sera ftnalement raui de vérifter uotre 
nouuelle lndentlté 1 Ensuite, il faut al­
ler uoir l'hôtesse afin qu'eT/e uous re· 
mette un télégramme adressé au 
sieur Martinez, uotre contact. Dans 
l'autre pièce, utilisez le billet d'auion 
sur le garde, puis déplacez·uous vers 
le tapis roulctnt. Prenez le bagage qui 
porte l'étiquette c Martinez •. Nou· 
uelle uisite aux toilettes, il faudra 
cette fols utiliser le rasoir auec la prise 
de couront. Dehors, un taxi uous m~­
nera uers la suite de cette superbe 
auenture J 
Quelques trucs pour New Zealand 
Story : pour tuer la baleine, fi faut se 
laisser avaler par elle et lui tirer dans 
le uentre en évitant les gouttes qui 
tombent. Pour tuer la pieuure, il faut 
lui tirer dans /es yeux et le nez, en 
éuitant cette fols /es chauues-souris. 
Quant d /a fille, tine bonne dragée 
dans le uentre au moment où elle 
tire. C'est moche, mais c'est la uie. 
Pour Drakken œtte /ois, Il faut at­
tendre la nuit pour rentrer dans le Ml· 
naret. Pour le ch8teau otl le pont-le· 
uis se lève, seul l'lnuisibilité uous 
donnera accès d /a suite. 
Pour Julien (nit n• 80) qui se bat 
contre Kult, Sol Fol te suiura si tu lui 
fais boire le contenu de la fiole trou· 
uée dans le labyrinthe du souterrain. 
Bon courage à tous. 

XAVIER 
Coucou au peuple des Atariens. Je 
suis perdu dans Dongeon Master, 
niueau 7. Qui me communiquera les 
plans des niveaux 7 et 14? 
Dans Zac Mac, comment se rendre 
146 

indications ooncemant l~nneau de POKE 28435,189 (vies Infinies) 
Zengaro, et en particulier l'énigme du POKE 16868,173 
troisième étage. Merci d'auance. POKE 18522,173 

POKE 18577,173 (crédits infinis). 
Ensuite, lancez RUN. Bonnes parties 
d tous. 

ANONYMESTF 
J'ai le bateau, j'ai le moteur, mais je 
n'arrive pas à trouuer le pétrole ... 
Telle est ma situation sur Treasure 
Island l La grimpette dans la forét 
(fichtre !) est interrompue par une 
barrière, comment poursuivre ma 
route ? Merci à tous ! 

THE TATOU 
Void une bonne partie de la solution 
de Drakkhen. L'idéal est de débu· 
ter l'auenture auec des personnages 
de niveau 16. Tout d'abord, allez uolr 
Hordkhen. fl vous ordonnera de par­
tir chez sa sœur, Hordkha, ce que 
uous ferez bien sar aussitôt. Reuenez 
ensuite chez le Prince de la Terre, 
parlez auec lui, et partez chez Haagk· 
hen, dans les marais. Pour passer le 
pont-/euis, utilisez le sort qui ouure 
les portes. Une fois dons le chdteau, 
il faut trouuer la prison Parlez au pri· 
sonnier et libérez-le en uous seruant 
du leuier. Rendez·uous ensuite chez 
Naagkhen (sur la banquise), puis 
chez Naagkha dont le chdteau se 
trouue lui aussi sur la banquise, et est 
en tous points semblable à celui de 
son frère. Après avoir libéré 
Hordkha, allez uolr la princesse. Pro­
fitez-en pour aller chercher le drags 
gardé par le dragon. n faut mainte­
nant tuer Hordkhen, et retourner au· 
près de la Princesse de /'Eau. A partir 
de /d, rendez uislte d Hazulkha (dans 
le désert) et tuez cette dernière afin 
de récupérer son gemme. Voilà, ce 
sera tout pour cette fois. Mais sachez. 
avant de me quitter qu71 est possible, 
sur PC par exemple, d'obtenir des in­
dications sur le jeu en utilisant PC 
Tools. Les dialogues et textes de 
toute l'aventure se trouvent dans les 
fichiers. TXT. Bonne chance l 

DELTASX 
Des trucs très utiles pow les posses­
seurs de C64 : 
Pour Turbo Out Run : mettre le jeu 

FRAPPADINGUE 
.. . allas Nicolas, modifie encore sa 
technique pour obtenir sur Sim Oty 
(PC, des dollars à profusion. Comme 
Bruno ffilt n• 79), il remplace main· 
tenant la ligne 3 du secteur 6 par 
79 79 79 79. Bon courage pour 
les constructeurs de nouueaux 
mondes 1 

CONDORMAN 2000 
... où le flash back de la micro. Dans 
Sram, pour obtenir le poil du san­
glier, il faut taper attraper gland et 
donner celui-ci d la béte des bois. 
Pour obtenir le couteau quand uous 
êtes au menhir, faire nord et monter 
ensuite dans l'arbre. 
Le couteau se trouue dans le nid. La 
réponse d /'~nlgm.e de l'ermite est 
homme. Cet homme vous donnera 
la flate. 
Pour auoir maintenant la flèche, allez 
dans les marécages et utilisez la liane 
pour les traverser. 
Maintenant, à moi 1 Toujours dans 
Sram, où se trouuent le roi, le prin· 
ce, le centaure et la sorcière. Merci 
d'avance! 

ELRICK 
Dans Leisure Suit Larry m, que 
faut-il dire à Bambl dans la salle ui­
déo ? Dans lceman, comment réa· 
gir lorsque le capitaine ordonne Ack· 
nowledge Green Board ? La 
documentation ne donne en ce point 
aucune indication... Merci beau· 
coup l 

SEGAMAN CASQUE 
Dans/afamille Zillion 2,jerecherche 
désespêrément des uies illimitées be­
cause, d /a fin du niueau 4, fe boss est 
un véritable enfer d lui tout seul 1 Et 
comment le combattre ? 
Help me please, thanlt you veyy mu ch 

d'auance. (Ça y est, je crack ... Vlan /) 
Salut d tous /es Segattst et Tiltmen. 

CLAUDIA 
Voici quelques questions et réponses 
pour les amateurs de Sierra. 
Larry m. la boutellle de uln se 
trouue dans la comedy hut 
Larry U, dans le canot, il faut avoir 
une lotion solaire et une perruque. 
King Quest JV, pour le troll, lnsis· 
tez, li n'est pas toujours /d ... Par con· 
tre, attention à bien éulter la cre· 
uasse. 
Qui m'aidera maintenant d résoudre 
les questions suiuantes ? 
Dongeon Master : au niueau 4, je 
bute contre les vers géants. Armes 
inefficaces ... Impact poison, boule de 
feu, nuage poison, rien n'y fait. E.t im­
possible en plus de contourner ces 
sales bétes. 
Police Quest H : d Cotten Cove, je 
me fais flinguer par Bains, Impossible 
d'ajuster mon arme. 
Poliœ Quest l, à la prison, je ne 
patviens pas à déliurer Sweet 
Checks. Que dire ? 
Operatlon Stealth : me voici où 
parc, avec un œillet rouge à la bou· 
tonnière. Résultat, rien ne se passe ... 
Manhunter Il : que faire dans la PY· 
ramide ? Comment entrer au Wax: 
Museum, au Priuate Club et d la 
blanchisserie ? Que signifie aussi le 
message suivant : The R3 is the Ll 
to R4? 
Manhunter I, deuxième jour : que 
faire au nlght club ? J'ai parcouru 
Central Parle et découuert Osbome. 
Je voudrais entrer au Natural Bistory 
Museum, mais ... n'y arrive pas l 
Leisure Suit Larry Il : je saute en 
parachute, coupe /es cordes, et 
tombe dans le marais. Et Id, chose 
horrible, /'Amiga me renuole d /'écran 
Workbench, d'où blocage, accompa­
gné du message out of handles. 
C'est ma/heureusement systéma· 
tique. Quelqu'un aurait-li déjd ren· 
contré ce problème. Qu'est-ce ? 

DEBILE MAN 
Sur PC, pour Strip Poker d~rt­
works, uolcl quelques trucs pour ani· 
ver d ses fins sans trop se creuser les 
méninges. Quand le programme 
vous demande d'entrer le nom de 
uotre partenaire, tapez soit MeUissas· 
.pic, doit Suzis.pic... Et hop, d poU 
directos, d l'aise Blaise l 
Sur ST maintenant, dans Dungeon 
Master (le jeu le plus délirant que 
j'ai jamais uu .. .), que faire au niueau 
inférieur d celui de la toom of the 
gem ? Je tue le moustique, Jes gros 
uers pas beaux, le fantôme. Mais en· 
suite, je bloque. 
Pourtant, je mets les pi~ces. Est-œ 
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que le • crétin • qui me regarde fixe­
ment a quelque chose à faire là ? 
Merd d tous 

LES JUSTICIERS 
DE L'AMSTRAD 
Dans Vendetta, où se trouve le pied 
de biche, que faut-il faire pour partir 
en voiture ? 
Dans Turricon

1 
où se trouve la sor­

tie du niveau 2.2 ? 
Que faut-il faire aussi dans Manhat­
tan 95 ? Nous recherchons aussi la 
solution de Barbarian U et des 
trucs pour vaincre Last Ninja U. 
Merci à tous les arnstradistes. 
Tchao! 

BATMAUVIETIE 
He/p, y a-t-il un Tilté dans la salle ca­
pable de nous offrir la solution 
complète de Batman the Coped 
Crusader, plan à l'appui pour les 
deux aventures, sur Arniga ? Merci 
d'avance. 

BAX TER 
J7nforme Le Spectre qui patauge 
dans les galeries de Rick Dange­
rous que, dans le tableau qui suit la 
rencontre avec le chef des gardes, j'ai 
réussi d parvenir en haut de l'échelle 
avant le garde, et en tuant tous les 
soldats. Il faut aller et venir 4 ou 5 
fois sur la pierre fendue. Bon cou­
rage f 
Quant d moi, je cherche désespéré· 
ment des vies infinies pour Xenon 
Il. Merci d'avance. 

ANONYME m 
Super info pour les aventuriers de 
MaupitJ Island, et notamment 
Check the Star Flghter (ltlt n• 80). 
Voilà l'utilisation exacte du puits : il 
faut prendre la pierre dans /'aqua-

rium, la corde cachée dans le filet du 
salon, puis se rendre près du puits. 
Mettre a/ors la pierre dans la fente et 
utiliser la corde pour desœndre. Mais 
attention, il faudra pour cela que le 
bassin soit vide de son eau... Une 
fois dans le puits, la grille s'ouvre 
lorsque l'on pousse la pierre avec la 
Mte de mort. Par contre, je ne sais 
pas comment il faut utiliser les béni· 
tiers dans ce m~me passage. 
Dans Operatfon Stealth, com· 
ment sortir de la situation délicate, 
sous l'eau, accroché à une grosse 
pierre ? J'espêre que les aventuriers 
vont nous répondre. 

ST~OP 
Dans Operatlon Stealth, après 
avoir rencontré votre contact, chan· 
gez tout ce qu'il vous reste d'argent. 
Cela vous servira plus tard. Bon, 
pour sortir de la mine, Il faut mainte­
nant agir comme suit : actionnez le 
sol pour découvrir un morceau de 
métal. Utillsez ensuite les liens sur 
cet objet tranchant, vous voici libre. 
Dans le sol, vous trouverez encore 
un pic. Placez-vous devant le 
deuxième caillou à votre gauche. En 
actionnant trois fois de suite le pic, 
vous voyez un passage apparaflre. 
Mais attention, ce passage mène d 
l'eau pour une étape du jeu où seule 
ootre habileté vous aidera. Une sau­
vegarde avant cette scène est- chose 
judicieuse... Une fois la baignade 
finie, il faut se diriger vers le mar­
chand de bracelet. En parlant avec 
lui, on obtient l'objet désiré pour 
18 cruzeiros.· Pour finir, l'éternelle 
question qui me bloque à ce point 
précis de l'aventure. La noyade et la 
grosse pierre... Au se... g/oup ... 
gloup ! 
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MARC 
Bien que je lutte sur un logiciel très 
ancien, peut-étre trouverai-je parmi 
les lecteurs de Ttltquelqu'un capable 
de m'aider ... Voilà, je suis bloqué 
dans Conan le Barbare, un ex­
cellent jeu, que je possède sur Apple 
llE. Mon problème : impossible d'al· 
Ier au-delà du septième niveau de ce 
jeu. Au début de ce niveau, je me 
trouve sur une échelle, juste devant 
la cage de la libellule, cage qui 
s'ouvre à l'aide de boules de feu. 
Pour créer ces boules de feu (comme 
le fait Volta), il me faudrait obtenir 
des diamants. Or, il y a de l'autre 
côté du tableau, trois porte-diamants 
que je n'anive pas à remplir. Je pen­
sais de m~me que les boules de feu 
qui retombaient du sixième tableau 
feraient apparaf'tre des diamants, 
mais tintin l 
C'est pourquoi j'espère que l'un des 
aventuriers de nit pourra m'expli­
quer comment il faut passer ce ta­
bleau et ce qu'il faut faire pour 
vaincre Volta. Merd d tous. 

SHADOWONE 
Dans Police Quest I, une fois dans 
la prison, que faut-il dire d Marie 
pour qu'elle aide la police ? 

DIAMOND FROMARAKIS 
Pourle Duc (Tlltn• 79), dons Chaos 
Strlke Back, le passage secret vers 
le héros du bien se trouve à deux 
cases du petit recoin des hommes 
volants, et celui du mal près du grand 
Manitou. Pour y entrer, tu dois te 
mettre en face du mur et avancer, 
après avoir pris au moins un person­
nage. Mais attention, seul un des 
deux personnages est accessible, se-

Ion que tu aies choisi un héros béné· 
fique, ou un héros maléfique. 
Pour MTMS (nit n• 80), dans Raln­
bow Island, il n'existe qu'un moyen 
pour trouver les passages secrets. 
Comme dans New Zealand Story, 
tu dols tirer des arcs-en-ciel, à cer· 
tains endroits et de façon répétée. Je 
sais que cela marche, m~me si je n'ai 
pas encore découvert mol·m~me le 
moindre passage. 
J'attends enfin votre aide en ce qui 
conceme Chaos Strike Back. Je 
ne trouve pas la de/ qui me mènera d 
mon quatrième Coroum, celui dont 
la porte se trouve près des flammes 
noires et de la serrure Cross ? Salut d 
Ulnymiriuss, Nike, Beast, Bocky, 
Condor [rom Arakis et le célèbre duo 
Steorm-Fulcrum from the Lords. 

HUGO 
Dans Police Quest, que dire aux 
voyous dont les motos encombrent 
le parking du petit café ? Salutations. 

DOUGIAS 
Dans Police Quest Il, je suis 
coincé dans la prison. Impossible 
d'ouvrir la porte. Que faire? 
Dans Operadon Stealth, je suis 
également bloqué, dans la ville cette 
fois . Qui me dira comment on peut 
ouvrir la porte de la salle des coffres 
dans la banque ? Que faut-il faire 
dans l'hôtel ? Piüééé. 
Voici enfin quelques tuyaux pour les 
inspecteurs de MaupitJ Island. 
Lorsque meurt le personnage 
nommé Juste, il perd la de/ de sa 
maison sur l'embarcadère. Chez lui, 
on trouve dans la poêle une per­
ruque calcinée. Sur le plancher, Il y a 
aussi un diamant qui appartient d 
Roy. Quant d /a statue, il faut pren- ~ 
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cire les jumelles sur le bateau de 
droite. Pour ce faire, dans la coursive 
du bateau, passez la porte de droite 
et foulllez le pupitre. Lorsque l'on 
sort du bassin, il faut donc aoolr en 
main les jumelles. L'ordre c lire ins­
aiptions • et /'utilisation d'un miroir 
feront le reste. Par contre, je ne sais 
pas comment traiter le message ob­
tenu, car il y manque des lettres. Que 
faire ? Bonne chance à tous, et ré­
pondez-moi vite 1 

DIDÉ DOIGTS 
DE FÉE 
Dédé is back. Pour Christine, dans 
Larry li, les objets qu'il faut prendre 
en ville sont les suivants : le billet de 
bateau, le gobelet géant (grotesque 
Guip), le passeport (dans la poubelle 
d'Eve, apr~ le jeu télévisé), le mail­
lot de bain, l'onklunk (magasin d'ins­
truments), la crème solaire (dans le 
drugstore, au milieu du rayon Je plus 
à gauche) et le paquet de dollars (sur 
le bateau, gare d la mémé 1). 
Pour Irma la Douce, dans Lorry li 
toujours, lorsque la barque s'éloigne 
du bateau, mets la moumoute dé­
couuerte chez le coiffeur (wear w\g). 
Pour le Sierra Challenger, dons 
Larry, la bague est sur l'éuier, dans 
les tofleUes du bar. L'homme au 
manteau est le même que celui qui 
te donne la télécommande quand tu 
lui donnes du whisky. Offre-lui la 
boutelf/e de uin que tu as achetée au 
Qulckie Mort. A la discotMque, 
op~ auolr dansé auec Fawn, of/re­
lui les bonbons, la rose, la bague, les 
sous bien sar, et rends-toi d la cha­
pelle pour l'épouser (si, si 1) ..• 
Pour Claudia, bloquée dans Spaœ 
Quest U, je t'offre toute mon aide. 
Lorsque le chef pygmée te dit • ... 
just say the word and ... •, il suffit de 
dire c the word • (say the word 1 Ha, 
ha, ha, les concepteurs de ce jeu, 
c'est une sacrée bande de rigolos, 
pas uro! ?) Le gnome ouure alors le 
passage. Une /ois dans le trou, il re­
ferme l'entrée. Mets la gemme dans 
la bouche et erre dans les souterrains 
d la recherche de la sortie. Bon cou· 
rage et un dernier consell : éuite 
d'embrasser les allens r 
Pour tous ceux qui coincent dans 
Gold Rush uolci quelques tuyaux. 
Dans la rue, parlez d Léonard (le 
gros auec une salopette) : il vous dira 
d'aller uolr son poster dans le hangar, 
uous Irez plus tard. Rentrez d la mai­
son en utilisant la clef, lisez l'album 
d,e photos, prenez la photo de fa­
mille. Fermez le bureau ; un papier 
est collé dessus, prenez-le, lisez-le. 
Décidez de uendre la maison (seU 
house). Sottez et attendez l'agent 
Immobilier devant.la maison, faites la 
uente. Vous empochez 850 $. Ren-
148 

dez-uous au kiosque, regardez les fis­
sures dans le sol, prenez la pièce 
d'or. Allez au nord pour prendre 
quelques fleurs. Dans le hangar, lisez 
le poster. A la banque prenez votre 
argent (200 $).Len· de uotre comp­
te est insait sur uotre releué. Si tou­
tefois uous n'avez pas le releué faites 
appeler le directeur (talk Quai!). A la 
poste demandez la lettre, ouurez-/a, 
lisez-la, prenez le timbre, lisez la post· 
mark. Au bureau, démissionnez (re· 
slgn deuont le patron), allez dans 
uotre bureau pour lire /es coupures 
de presse ( clipplngs) racontant l'his­
toire de uotre frère disparu, Jake. Au 
cimetière, lisez les tombes des Wil­
son et déposez les fleurs. A ce mo· 
ment vous auez le choix entre ache­
ter un blllet pour la diligence au stage 
travel ou pour le bateau chez Léo· 
nard (le uolsln). Léonard uous pro­
pose 2 routes : l'une passe par Pa­
nama, l'autre par le Cap Hom. Si 
oous choisissez la route de Panama, 
il uous faut acheter un filet contre les 
moustiques ; si uous prenez un billet 
pour le Cap Hom, il uous faut des 
fruits . Allez montrer uotre billet sur le 
bateau. Si uous auez le billet de di· 
ligence rendez·uous aux écuries et 
montrez-le au nabot qui y trouai/le. 
Ouurez la porte de la voiture, montez 
et... Adieu Brooklyn. félicitations ... 
Vous auez 60/60 !!! 
Sur le bateau en route uers Panama, 
il faut mettre le filet antimoustique. 
Dans la pirogue, coopérez avec /es 
indigènes. Sur le chemin, parlez d 
l'homme assis. Lorsque les fourmis 
uous cernent, grimpez à la longue 
liane (climb vine) et redescendez 
quand elles ont disparu. Dans /a 
jungle, prenez le chemin le plus au 
nord, regardez le sol, prenez le 
disque d'or. Dons Io rivière, avancez 
jusqu'au milieu, montez de 3 ou 
4 cm, puis regagnez la riue de droite. 
Vous reprenez le bateau et... Bon­
jour la Californie. Félicitations ... 
Vous auez 100/1 OO !!! 
Arriué d Sacramento, entrez dans le 
building qui fait l'angle et qui a deux 
portes. Prenez la diligence pour le 
fort Sutter ( get stage). Là, allez parler 
au forgeron , répondez successlue­
ment à ses questions : y, y, WUson, 
Jerrod, Jake. fi uous dit que Jake se 
fait appeler James et vous donne un 
fer à marquer. Au magasin, il y a trois 
artides : une pelle, une lanterne, une 
assiette pour chercher de l'or dans la 
riulère. Achetez une pelle ou une as­
siette contre la pièce d'or. Allez au 
cimetière du fort . Lisez la tombe du 
Marshall Wilson, lisez Je psaume 23 
de uotre Bible, remarqu~ le canon, 
mettez la lettre trouée sur la tombe : 
on y lit R 2 1 0 0 M. Quittez le fort, 
suiuez lj\merican Riuer. Cherchez de 

l'or dans la rivière ouec l'assiette ou 
creusez le sol auec la pelle : c'est au­
tour des positions E:15 S:O qu'il y a 
le plus d'or. On peut en trouver 50 
fois . Retournez ou fort pour y acheter 
une pelle, une lanterne et une mule. 
Emmenez la mule chez le forgeron, 
marquez-la après auoir chauffé le fer 
(heat iron, brand mule). Emmenez-la 
dans le corral. A l'entrée, le gardien 
regarde la marque. Entrez dans le 
box au sud et semez /a mule afin de 
sortir seul. Retournez dans le box. 
Récupérez la mule qui a la méme 
marque, sortez du box auec la mule 
(ce n'est pas la u6tre c'est celle de 
James). Le gardien vérifie la marque 
et laisse passer. Prendre la route qui 
longe fj\merican Rîuer uers Co/orna. 
Là, rendez-uous au Green Postures 
Hotel. Attachez la mule. Demandez 
d l'Mte/ier un message : il uous 
donne un message d porter au nu­
méro 11 . Frappez d la porte, donnez 
le message : le client s'en ua laissant 
la porte ouuerte. Entrez, tournez la 
roue du canon sur la cheminée : le 
mur se soulèue. Entrez dans la che­
minée. Vous êtes dans la room 12 
(anagramme de R 2 1 0 0 M). Ra· 
massez la ficelle par terre, la note et 
l'aimant sur /a table, lisez la note. Dé­
uerrouillez la fenétre (unlatch win­
dow), ouurez-la. Lorsque /'oiseau est 
entré, fermez la fenétre. Regardez la 
capsule attachée d sa patte, mettez-y 
la photo, ouurez la fenêtre. Lorsqu'il 

revient, prenez /'aerogram, lisez-le. 
Pour sortir de la chambre, uous pou· 
uez repasser par la chambre 11 ou 
par la fenétre sur le rebord (go on 
edge) qui mène au balcon. Sortez de 
l'hôtel, détachez la mule, quittez Ca· 
loma. Hors de la ville, suluez la mule 
(follow mule) : e/le uous mènera d la 
cabane de James. Entrez et prenez 
les allumet1es. Rendez-vous aux toi­
lettes, entrez dans le trou (si, si). N­
lumez la lanterne. A la porte, atta­
chez la ficelle d l'aimant, mettez 
l'aimant dans le trou ( ... de la porte) 
et faites-le descendre (lower ma­
gnet). Une fois la def d'acier aiman­
tée, tirez la ficelle (pull string). Utili· 
sez la de/. Entrez dans la mine. 
Descendez, ouest, descendez, pre· 
nez la pioche, remontez jusqu'd la 
galerie qui ua d l'ouest, ouest. Trou­
vez l'échelle qui descend, descendez 
autant que uous pouuez, ouest ... 
Sortez uos mouchoirs pour la scène 
des retrouvailles. Piochez quelques 
centimètres derrière James, prenez 
l'or. Piochez encore un peu et... 
A mon tour : dans Spaœ Quest U, 
y a-t-il quelque chose d /aire (à pari 
prendre le papier) dans les WC de 
l'astéroïde ? Comment passez outre 
le second robot ? 
Dans Spaœ Quest m, je suis blo­
qué sur le rail. Comment atteindre le 
fauteuil de la machine ? Que faut-il 
faire dans la " grosse tête • ? 
Merci pour les codes de Larry Ill. 
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~~!~!oi~o~'!!! 
zine (un correspondant) fran­
çais me l'envoie par la poste, 
après l'avoir lu). Je pense qu'il 
est bien, mais les gens de 
.. SOS Aventure.. ont toujours 
des noms trop nuls (comme 
Amigagaga ou Atariklki). Même 
moi, ça ne me fait pas rire, et 
pourtant j'aime les blagues en 
français (quand je comprends). 
Je possède un Amiga 500, ça 
n'est pas très populaire ici, 
même si c'est très bien. Atari 
ST est encore moins populaire, 
et même s'il est moins bon, ce 
n'est pas une raison. Ici, à la 
Crosse (60 000 habitants), un 
seul magasin vend Amiga et, 
pour avoir Atari, il faut attendre 
très longtemps. Alors ici, le pro­
blème de la piraterie n'existe 
pas. Et il faut aller à Twin Cities 
(capitale du Minnesota) pour 
trouver plus de 5 logiciels 1 
J'espère ne pas avoir fait de 
fautes de français O'ai re­
commencé car Il y en avait 
trop). Bonjour à toute la rédac­
tion de Tllt. 

Jlrrimy, La Crosse 
(Wisconsin • USA) 

• On l'a souvent répété : la ba­
taille ST/Amiga est un phéno­
mène déplorable, et particulier 
à la France. Les admirateurs 
des deux machines feraient 
mieux de s'allier contre les dan­
gers extérieurs : particulière­
ment les PC et les consoles. 
L'exemple américain devrait 
faire un peu réfléchir les 
combattants. 
PS : Non, non, non, Acidric 
n'est pas mort. Il répand tou­
jours son venin, un venin qui 
sert à fabriquer des yaccins 
contre les mauvais jeux. 

,,,,.,,,_. ,,.,,,,,,..,,,, .. 
Salut la rédac, nous vous écri­
vons du Maroc (pour ceux qui 
ne savent pas où c'est, ce pays 
se trouve au nord-est de 

l'Afrique). En 1987, l'Amiga fit 
son apparition dans oe pays. 
Devant cette formidable ma­
chine, personne ne put résister 
à la tentation de l'acheter (parc 
Amiga assez développé). Mal­
heureusement, personne ne 
pense à importer des jeux d'Eu­
rope malgré la forte demande. 
Seuls quelques escrocs ven­
dirent de vieux jeux (originaux) 
d'occasion à un prix avoisinant 
les 800 francs français. 
C'est là que nous intervenons. 
Devant la pénurie de jeux, nous 
avons formé un groupe de pi­
rates (surtout swapers) et nous 
nous chargeons de diffuser de 
super nouveautés sur tout le 
Maroc. Cette situation nous dé­
plaisant, nous lançons un ap­
pel aux éditeurs et nous leur 
demandons d'importer des 
jeux au Maroc : il y a du fric à 
se faire ! S'ils acoeptent nous 
n'aurons plus aucune raison de 
continuer notre actMté ... 

The Dark Angels 

• Avis transmis aux éditeurs. 

OMHd M.-tlrlre 
[ ... ) En relisant le numéro de juil­
leVaoût de Tilt, je tombe sur le 
communiqué de Shoot Again en 
page 131 . Quoi 1 Les car­
touches seront différentes 1 Il 
faudra une cartouche made in 
Europe pour jouer avec une 
console Megadrive de Virgin. 
C'est dégueulasse ! Car ça veut 
dire qu'il y aura sans doute plu­
sieurs mois de décalage entre la 
sortie d'un soft aux Etats-Unis et 
sa sortie chez nous. Passe en­
core, on n'en mourra pas. 
Par contre, imaginons que la 
Megadrive ne marche pas en 
Europe. Le marché américain 
continuera à être approvisionné 
en nouveautés. le sucoès de la 
console là-bas semblant bien 
parti. Mais, ici, Sega et Virgin 
pourraient bien ne nous impor­
ter des softs frais qu'au compte 
gouttes (si le nombre de ma­
chines est jugé insuffisant). Et 
pour les possesseurs du mo­
dèle européen, pas moyen 
d'utiliser les cartouches améri­
caines ou japonaises importées 
parallèlement. 
Quand on y réfléchit, Nintendo 
pourrait sortir sa console 16 
bits plus tôt que prévu et atta­
quer immédiatement le marché 
européen, car c'est ·le seul où le 
géant nippon n'a pas encor~ 
réussi à s'imposer. Et si, alors, 
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il gagne, tous ceux qui auront 
acheté une Megadrive de Virgin 
devront se contenter de quel­
ques rares ieux et baver sur les 
hits qui sortiront en Amérique. 
On assiste à un phénomène 
semblable avec la Nintendo 
8 bits : 600 jeux existants, à 
peine 50 à 60 titres disponibles 
chez nous... Alors, en fin de 
compte, lequel des deux mo­
dèles est le plus intéressant, 
celui de Virgin ou l'autre? 

Pedro 

Suite au communiqué passé 
dans Tilt par les magasins 
Shoot Again et Ultima, j'ai re­
marqué que de nombreuses 
personnes pensent qu'i l vaut 
mieux acheter la console Me­
gadrive japonaise plutôt que la 
version française. Mais il y a un 
détail très important qu'il ne 
faut pas négliger : les maga­
sins qui importent la console ja­
ponaise n'ont signé aucun con­
trat et ils peuvent interrompre à 
tout moment cette importation 
si ce marché devient moins lu­
cratif. Si cela arrive, tout ceux 
qui ont acheté la Megadrive ja­
ponaise seront en possession 
d'une machine sans soft et 
donc obsolète. Pour cette rai­
son, je pense qu'il vaut mieux 
acheter la Megadrive officielle 
importée par Virgin. 
De plus, si celle-ci a du succès, 
les nouveautés seront rapide­
ment adaptées au marché fran­
çais. La première chose à faire 
pour qu'elle ait du succès, c 'est 
d'acheter la Megadrive fran­
çaise et non la japonaise. 
La version française procure en 
outre d'autres avantages dont, 
entre autres, une distribution 
dans de nombreux magasins, 
contrairement à la console ja­
ponaise que l'on peut qualifier 
de marginale, car disponible 
dans peu de magasins et, évi­
demment, dans aucune grande 
surface. 
Je voudrais savoir ce que 
pense Tilt : vaut-il mieux ache­
ter la Megadrive officielle ou la 
version japonaise ? 

Olivier Feraln 

• Deux avis différents menant à 
la même question. Les argu­
ments se tiennent des deux cô­
tés et le résultat final ne dépend 
en fait que d 'un facteur : le suc­
cès ou non de la Megadrive en 
France. Que ce succès soit le 
fait de Virgin ou des parallèles. 
Pour vous faire une opinion 
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plus précise, reportez-vous à la 
page 115 de Tiit rf 81, où tout 
est expliqué en détail. ,,.,,, 
1'ed lrop 
Salut Tilt 1 Je vais te poser des 
questions assez embarras­
santes : que penses-tu de 
l'avenir des machines du mo­
ment (Amiga, PC, ST) ? Quand 
ces machines seront-elles tech­
nologiquement dépassées ? 
Par quoi seront-elles rempla­
cées ? Est-ce que le CD ROM 
sera la mémoire de masse prin­
cipale dans deux ou trois ans ? 
Et le COI, c'est une bécane 
comme les autres, ou quoi ? A 
quoi ressembleront les jeux 
dans dix ans? Est-ce que 
Commodore ou Atari prévoient 
des lecteurs CD pour leurs ma­
chines ? Stoooop ! J'arrête là. 
Pitié, réponds-moi ! Merci. 

(non signé) 

• Ah, que voilà un genre de 
lettre qu'on n'apprécie pas. 
Trop de questions, chacune 
appelant une réponse qui, pour 

mamères. Mats tout est ques­
llOn d 'économie (investisse­
ment, rentabiNté, etc.). On peut 
raisonnablement prévoir la lm 
des Amiga et des ST dans les 
toutes prochaines années, les 
PC sont trop bien accrochés 
dans les entreprises pour dis­
paraître aussi vite, mais la fin 
du siècle leur sera probable­
ment fatale. Seul l'extra-lucide 
précédemment cité pourrait 
dire qui les remplacera. Expli­
quer les CD (ROM ou O serait 
trop long. On en a déjà abon­
damment parlé dans des nu­
méros précédents et un grand 
dossier est en préparaûon pour 
le prochain. Quant aux jeux du 
futur, il suffit de regarder ce 
qu 'ils étaient il y a dix ans (trois 
pixels qui se battaient en duel) 
pour réaliser qu 'il est vain d 'es­
sayer de savoir ce qu'ils seront 
dans dix ans. 

l1Mn• PC 
Je voudrais vous demander s'il 
est possible de brancher un 
écran VGA couleur sur mon PC 
1512 monochrome? Si oui, 
quels sont les meilleurs et à 

... ,,,. .. ,.,,..,_ 
J'ai récemment acheté une console Nintendo et, étant fana 
de jeux de rôle et d'enquêtes policières, je me demande si 
vous pourriez m'indiquer s'il existe des jeux de ce type. Les 
deux seuls jeux que f aime beaucoup sont Zelda I et //, qui 
laissent le choix des armes et des directions, ce qui n'est 
malheureusement pas le cas de tous les jeux. .........._ 

• Les jeux de rôle à proprement parler n 'existent pas (en­
core ?) sur console. Zelda n 'est pas tout à fait un jeu de rôle. 
mais plutôt, comme on dit dans le jargon des ludophiles, un 
jeu d'arcade/aventure. M~me ce type de jeu est assez rare. 
Dans le genre. on peut cependant citer Rygar et l'excellent 
Simon's Ouest. Dragonball s'inspire lui aussi de Zelda. Et 
c'est à peu près tout. Les véritables jeux de rôle se trouvent 
sur micros. On annonce aux Etats-Unis /'acJaptatiOn immi­
nente des •grands .. jeux de rôle : Bard's Tate, Ultima. et Wt­
zardry. Mais, d 'uœ part, leur arrivée en France n'est proba­
blement pas pour demain et. d'autre part, il est douteux qu'ils 
soient aussi riches sur console que sur miero. Les consoles. 
quoi qu'on puisse en dire, restent le royaume des jeux d 'ac­
tion et d 'autres shoot-them-up ! 

être complète, exigerait la ré­
daction d'un article de plu­
sieurs pages. Quand, en plus, 
les questions font référence à 
un futur assez lointain et forcé­
ment opaque, nous ne pouvons 
que conseiller le recours à un 
voyant extra-lucide. Pour être 
succinct, disons que nos mi­
cros sont déjà technologique­
ment dépassés, de plusieurs 

quel prix? Etant plutôt branché 
jeux. je me demande aussi s'il 
ne serait pas préférable d 'ache­
ter un A 500. Lequel est le 
mieux, un A 500 ou un PC 1512 
VGA couleur ? 

Yannlck 

• Dans l'absolu, même s 'il faut 
bidouiller un brin, rien n 'em­
pêche formellement de con-

necter un écran VGA couleur 
sur un 1512. Le problème, c'est 
cette fameuse alimentation de 
/'Amstrad PC 1512 qui provient 
de l'écran. De toutes façons, ça 
coûtera les yeux de la tête -
plusieurs milliers de francs -
pour un résultat probablement 
décevant. En effet, si on con­
necte un écran VGA à un 
PC-XT, la lenteur de /'affichage 
fait perdre tout le bénéfice de 
l'opération. La solution la meil­
leure, dans le cas d 'un amateur 
de jeux, est de conserver le PC 
1512 pour une utilisation .. bu­
reautique .. et d 'acquérir un A 
500 (ou un ST ou une con­
sole .. .) pour s'éclater avec des 
shoot-them-up ou des jeux 
d 'aventure. 

MoneHe•lfl 
Je possède un Atari STE depuis 
pratiquement un an. Je pos­
sède aussi des jeux pouvant se 
jouer à deux. Il est écrit dans 
!'addenda du STE fourni d 'ori­
gine que l'on peut connecter 4 
joysticks supplémentaires en 
utilisant des connecteurs 
15 broches équipés d 'adapta­
teurs 9 broches. J 'ai fait plu­
sieurs grands revendeurs lyon­
nais, sans succès. Où puis-je 
trouver ces adaptateurs ? 

Olivier 

• L'adaptateur dont vous rêvez 
existe bien. Chez Atari France 
tout simplement. N'importe 
quel revendeur un tant soit peut 
soucieux de sa clientèle peut le 
commander pour vous. S'il ne 
sait pas de quoi il s 'agit, dites­
lul que l'adaptateur figure dans 
le catalogue Atari des pièces 
détachées sous la référence 
15026. Avec ça, il est obligé de 
vous prendre au sérieux. 

,,.,.. de Min 
Je possède un Amstrad PC 
1640 et j'en suis heureux. Le 
seul problème, ce sont les brui­
tages. Dans ton magazine, ]'al 
lu qu'il existe des supports so­
nores Roland MT 32 et Ad-Llb. 
Comment se présentent-i ls? 
Où peut-on les trouver? 

Eric Boumaour 

• Ad Lib se présente sous la 
forme d 'une carte à enficher 
dans un slot libre du PC. La 
carte Ad-Lib est presque deve­
nue un standard aux Etats­
Unis. Quasiment introuvable en 



France, elle peut être rempla­
cée par une autre carte. la 
Sound Blaster qui est compa­
tible Ad-Lib. Elle est distribuée 
par Guillemot International et 
on peut la trouver dans les 
grandes boutiques, du genre 
AMIE, pour 1 800 F Si votre re­
vendeur n 'en dispose pas, de­
mandez-lui de la commander 
chez Guillemot. Le MT 32, un 
expandeur (boîte à sons), as­
sez fréquemment utilisé par les 
1eux améflcains, se connecte à 
n'importe quel ordinateur par la 
prise MIDI. Comme les PC n'en 
disposent pas en standard, fi 
faut acheter cette carte MIDI. 
On peut trouver ce genre de 
carte dans les FNAC, dans les 
boutiques de musique ou de 
micro, à partir de 1 000 F Mais 
ne vous précipitez pas. A la fin 
de cette année, un tas de nou­
veaux produits devraient nous 
arriver. Les prix vont sOrement 
baisser ... 

GIA lo1ile 
Est-il possible de faire com­
mencer un listing en GFA basic 
directement en un fichier .PRG 
(sans passer par Gfabasro 
.PRG) ? Si oui, comment ? 

Ollvler Wong-Huon-Kwon 

• En fait, ce que vous désirez, 
c 'est lancer un programme di­
rectement sans passer par le 
basic. L'opération n 'est pos­
sible que si vous possédez un 
compilateur. Si vous ne l'avez 
pas, il faut l'acheter. Tout dé­
pend ensuite de la version du 
GFA basic que vous utilisez. Il 
faut d 'abord sauvegarder le 
programme source sous la 
forme [nom de programme] 
.GFA ou [nom de programme] 
.BAS (pour les versions infé­
rieures à la version 3.0 du GFA 
basic). Puis lancer le compila­
teur avec Bascom. PRG (ver­
sions inférieures au 3.0) ou 
Menu. PRG pour les versions 
supérieures. Pour la suite, 
faites l'effort de llre le manuel ! 

fOBide mélonlenl 
Cher Tilt, 
Dans le numéro 80, Acidric 
Briztou a fait une violente cri­
tique de Dynasty Wars. Dans 
son commentaire, il a jugé que 
les graphismes du ieu (qui lui 
ont valu une "joviale nausée") 
étaient juste dignes d'un M06 
ou d'un TOB. Je possède moi-

même un TOB dont je suis très 
satisfait. Bien sûr, les Thomson 
sont dépassés technologique­
ment. Bien sûr, Ils n'intéressent 
plus que quelques passionnés. 
Mals ce n'est pas une raison 
pour les rabaisser encore aux 
yeux du public en les citant 
comme mauvais exemples. 
D'autant plus que la comparai­
son est bien mal choisie : le 
TOB possède les mêmes 
modes-écran que les Amstrad 
CPC mais avec une palette de 
4 096 teintes. Avez-vous déjà 
vu Les Passagers du vent 2 sur 
Thomson ? C'est aussi beau 
que sur ST. Bref, ne vous atta­
quez plus à des ordinateurs qui 
ne vous ont rien fait ! 

John Breaker 

• C'est vrai : les Thomson ne 
m'ont rien fait personneJ/ement. 
C'est vrai aussi que Les Passa­
gers du vent 2 sur TOB et con­
sorts sont très convaincants 
par rapport à la version ST. 
C'est vrai aussi que les TOB 
sont aussi bons que les CPC. 
C'est vrai aussi que j'ai cité 
comme contre-exemple cet or­
dinateur dans la critique de Dy­
nasty Wars. Lorsque j'émets un 
avis, je rapporte les qualités du 
logiciel aux performances de la 
machine sur laquelle il fonc­
tionne. A ce titre, vous savez 
tous ce que je pense de Dy­
nasty, inutile de revenir là-des­
sus. J 'ai cité Je TOB non pour le 
rabaisser aux yeux du public 
mais pour frapper l'imagination 
des possesseurs de ST. Pour 
qu'ils sachent tout simplement 
à quoi s'en tenir ... Si j'ai été mal 
compfls : autant pour moi et 
mea culpa. La prochaine fois je 
serai plus explicite. Saint Thom­
son, priez pour moi J 
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SEGA IEGADRIVE 

l'Oait1lll6 d' de Io 
2ème manette 
Joystick Xl-Pro 
Adaptateur 8 bits 490F 
Reprise de votre Sego &bits (~ 50% 
de sa \laleur) pour l'achat d'une 
M6godnve (hors promo) 

.................. 
~X I Slllde! I MQQO 'Wabt / 
Monaco GP I IClaX I He11 Ale I Rotnbow 
llland I latlle ol Am I Spoce iwadef I 
luming Fœ:ie I Flo9 SllClllc I 0act Dawn I 
Albclt/Bc 
Anhage loulel ... --dllect du 
JClpCn 
...... UQP, Wodd(:up$0ceel I 
8otmon I Àf191bUmer I loJr ~ I èune I 
Oatwln I Final blow / ~ wortc:ll I 
Ghoula and Gllolt I Gotdeii A» I tferzogs f 
N9w Zl9clDld Slol)' / AIClmbo 3 f Solloball I 
Sotcerlan f 5poce Holller 2 I Sllper 
lasll8llXlll I Super HanQ on I Super ~ 
f îalsujin f ~ 2 I loom *-

.-c~~~~l~ .. , ·--·aJea MeOP 
CD..._ .... 
Adap CP bn Supelglapllx 49oF ............... lllrw en...._. ........ 
kif Pro. 390f ..... Tlll9r ............. t90I' ..... 
XE 1 pio ~ l'l50f NouVèaulêt. Okinowo I Terrible Village 
81p1o1er 1 ~ 5klF (Su~ I Wolocute legend / W Ring I 
Doublew ~ l99f Oork legend I Balman I Opefolion Wolf 1 

Show OI Monolailo / XeYlus I Super Foolo Man I 
Qlaclrupleur ~ 249f Wotalllele l.egend I The odvenluie boy (CO Rom) 
Cœec:teur de couleur 350f / Ninja Spirit I Sobianc:o (CO Rom) / 8omb I 

SU OorlU$ (CO Rom) I VS 1 et 2 (éo Rom) etc. 
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AMIGA 500 

AMIGA 500 AMIGA 500 
+ PACK CADEAU N°1 ou 
50 DISOUEITES 3" 112 

3290 F 
ou 3.190 F* 

+ MONll COUL. 1083 
+ PACK CADEAU N° 2 ou 
100 DISQUETTES 3• 1/2 

5390 F 
ou 5.250 F* 

AMIGA 500 
+ EXTENSION 512 K 

3490 F 
ou 2.350 F* 

AMIGA 500 
+ MONIT. COUL. 1083 
+ EXTENSION 512 K 

5690 F 
ou 5.550 F* 

AMIGA 2000 

SUPER PROMO 

AMIGA 2000 
5990 F 

SUPER PROMO 

AMIGA 2000 
+ MONITEUR COULEUR 

7490 F . 
-

PÉRIPHÉRIQUES 

• 
GENLDCK 
GST GOLD SP 6.500 F 
HOME VIDél KIT 4.490 F 
MINI GEH 1.390 F 

SCAJiNERS ' 
PtRIPHbllQUES A 500 

PRlNT TECHNJCK M 4.990 F 
SCANNER COUL 5.490 F 

LECTEURS 
TABLmES 

3' 112 Ext - 650 FI 
fi' V4 Ext.1.290 F GRAPHIQUES 

CRP A4 ll111wn3.4~0 FI 
EXTENSION CRP A3 7.990 F 
MlMOIRE 
512Ko llHlllll 6DO FI SOURIS 
512 Kll CONTRIVER 290 F 
+Horloge 11111111690 FI NAKSHA 350 F 
DISQUES OURS SOURIS OPTIQUE 590 F 
A 590 20 Mo S.990 F TRACK BAU 390 F 
+ 1 Mo ManJooe 1190 F DIVERS 
MONITEURS MOUSE MAST8I 270 F 
1084 2.590 F MINI AMI' S 390 F 
PHlUPS 8832 2.290 F MINI AMP 4 53ll F 
MIJIJISYNCHRO 4.990 F NOBDIC POW8I 875F 
SON POWER PC 

BOARD 500 3.690 F INTERFACE MlDI BUS + 500 F 
INTERFACE MIDI GOLD 570 F PÉRIPHÉRIQUES A 2000 
PERFECT SOUND 3.0 790 F EXTENSION 2 Mo 2.990 F 
VIDÉO DISQUE OUR 45 Mo 6.590 F 
DIGIVIEW GOLO l790 F LECTEUR JNl S't/2 1.100 F 
GENl.OOK CARTE XT 2.490 F 
6ST GOLD VP 6.790 F 1'.ARTE >J 6.490 F 

ATARI 520 STE 
+ PACK CADEAU N° 1 ou 
50 DISQUETTES 3" 1/2 

3290 F 
ou 3.190 F* 

ATARI 520 STE 
+ MONITEUR COULEUR 
+ PACK CADEAU N° 2 ou 
100 DISQUETTES 3• 112 

5490 F 
ou 5.390 F* 

ATARI 1040 STE 
+ PACK CADEAU N° 2 

ou 70 DISQUETTES 3" 1/2 

3990 F 
ou 3.890 F* 

ATARI 1040 STE 
+ MONITEUR COULEUR 
+ PACK CADEAU N° 2 ou 
120 DISQUETIES 3• 1/2 

6290 F 
ou 6.190 F* 

ATARI MEGA ST 

MEGA STI MEGA STI 
+ 100 LOGICIELS DU + MONITEUR 

DOMAINE PUBLIC MONO SM 124 

5490 F 
ou 5.390 F* 

6490 F 
ou 6.390 F* 

MEGAST4 MEGA ST4 
+ 100 LOGICIELS DU + MONll MONO SM 124 

DOMAINE PUBLIC + Pack cadeau MEGAPAGE 

13500 F* 
ou 13.000 F 

14 700 F* 
ou 14.000 F 

PÉRIPHÉRIQUES 

• 
SON 
ST REPLAY 4 1170 F 
ST REPLAY PRO 1.300 F 
MASTER SOIJIO 5411 F ' FM MEIDDY 
MAlŒR 790 F 

LECTEURS 
3' 112 Externe liM650 FI 

VIDtO 5' V4 Externe 1650 F 
PRO 89 2.290 F 

DISQUES DURS VIOi ST 
MEGA FlLE 30 3.990 F + ZZ OIXIMAGE 2.300 F 
MEGA ALE 60 6.990 F 
MEGA ALE 44 8.000 F 
CARIDUCHE tMULATEURS 
MEGA AlE 44 990 F PC SPEED 2.490 F 

SUPER CHARGER 2.890 F 
MONITEURS SPECTRE 6Cll 3.890 F 
SM 124 1.200 F ALADIN 2.490 F 
COULEUR SC 1426 2.490 F 
MOOlSYNCHRO 4.99tl F 

DIVERS 
lABLmES SOURIS ANCO 390 F GRAPHIQUES 
PRINT CRP M 0813.490 FI TRACK BALL 390 F 

TUNER TECH 1.190 F 
PRINT Cl!P /3 8.490 F SOURIS BMC 896 F 

COMMUTATEUR 
SCANNERS N/B COutEUR 200 F 
PRINT TECHNIC 4.990 F COMMUWEUR 
HANDY SCANNER 2.990 F LECTEUR 300 F 

LES PACKS CAar• gwux IMIE 
PACI( CADEAU ME 

Log/ciel LE RED GAPAGE : 
+ Logiciel TIM ACTEUR 

PUBLJSH~RWORK 

YPC Il bd Voltalre 75011 M 43.57.48.10 

ATARI Il bd Vollaie 75011 Paris 43.57.96.19 

AMl&A n. bit vu. 75011 Paris 43.57.96.18 

PC m. bit vœm 151111 Paris 43.38.11.09 

SERVICE 13, passage 
TECHNIQUE du Jeu-de-Boole 43.88.U40 
OCCASION 75011 PARIS 

MARSEILLE 
LOISIRS 69, cours Ueutaud 13006 (16) 91.42.50.42 

MARSEILLE PC 69, cours UeUlaud 13008 (16) 11.47.74.11 



AMSTRAD CPC 

CPC 464 + CPC 464 + 
~CRAN MONOCHROME COULEUR 

+ 3 JEUX + 5 JEUX 
+ MANEITE + MANEITE 

1990 F, 2990 F 

CPC 6.128 + CPC 6.128 + 
ÉCRAN MONOCHROME COULEUR 

+ 5 JEUX + 10 JEUX 
+ MANEITE + MANEITE 

2990 F 3990 F 

COMMODORE 64 

C64 C64 
+ 3 JEUX + LECTEUR OISOUEITES 

+ MANEITE + 5 JEUX 

990 F 
+ MANETIE 

2290 F 
' 

C64 C64 
+ MONlt COUL + LECTEUR OISDUEITES 

+ 5 JEUX + MONITEUR COULEUR , + MANEITE + 10 JEUX + MANETIE 

2990 F 3990 F 

CONSOMMABLES 

RUBANS ENCREURS 
80 COLONNES NOIR 
132 COLONNES NOIR 
80 COLONNES COULEUR 

PAPIER LISTING 
500 FEUILLES FORMAT 11• 
1.000 FEUILLES FORMAT 11" 

•

50 F 
100 F 
120 F 

1 

70F 
130 F 

E DRO. 
CONSOLES DE JEUX 

-.::: '" ·-
MEGADRIVE 

MASTER 
SYSTEM PLUS 

+ 2 JEUX + 1 JEU AU CHOIX 
1790 F 1149 F 

Tous les jeux dfsponlbles : 390 F 

PC ENGINE 
+tJEU 

SUPER GRAFX 
+1JEU 

1290 F 2490 F 

Tous les jeux disponlbfes : de 290 Il 390 F 

LYNX 
+1JEU 

1490 F 

Tous les jeux disporuôles : 290 F 

GX 4000 
+ 1 JEU 

990 F 

Tous les jeux disponibles 

PERIPHERIQUES 

lWO IN ONE JOYSTICK 
SEGA JOYPAO 
JOYSTICK INFRA ROUGE 
DOUBLEUR DE JOYSTlCK 
OUADRUPLEUR DE JOYSTICK 
CORRECTEUR COULEUR 
CO ROM 
MONITEUR COULEUR 

VOIR NOTRE ANNONCE PAGE : 155 

580 F 
280 F 
490 F 
190 F 
250 F 
350 F 

3.990 F 
2.490 F 

IMPRIMANTES 

crrtzEN 
120D 
SWIFT24 

STAR 
LC 10 • 1 

LC 10 COULEUR 
LC24·10 

EPSON 
LX000-400 
LQ 500-400 

COMMODORE 
MPS 1230 
MPS 1500 COULEUR 

ACCESSOIRES 

JOYSTICKS 
COBRA 
CPS ULTIMATE 
CPS VG 500 
JETFIGHTER 
MEGABLASTER 
NAVIGATOR • 1 

POWER MUIJI COLOUR 
QUICKJOY INFRA-RED 
SPEED KING 
SURESHOT COMMAND MODULE 
SURESHOT STANDARD 
SURESHOT SUPREME 
TURBO PEDAL 
VOLANT RACE MAKER 
WICO COMMAND CONTROL 
ZIP STICK SUPER PRO 

BOlTEs DE RANGEMENT (avec clés) 
60DISKS 
90DISKS 
POSSO 

HOUSSES 
CLAVIER 
MONITEUR 
IMPRJMANTE 

clBLES 
~MANTES 
RS232 
PROLONGATEURJOYSTICK 

1.590 F 
3.990 F 

1.890 F 
2.300 F 
3.190 F 

2.400 F 
3.790 F 

1.590 F 
2.300 F 

490F 
240F 
160 F 
140 F 
85F 

150 F 
130F 
350 F 
110 F 
180 F 
160 F 
170 F 
200 F 
345 F 
290F 
160F 

50F 
90F 

139 F 

70F 
80 F 
80F 

150F 
250F 
150 F 
50F 

IA RETOURNER A~AMIE VPC t~D WlJAIRE~O~~- -
NOM _________ _ 
~RESSE _________ _ 

YIUE _______ ______, __ 

CODE POSTAL 1 1 1 1 1 ITà. ----­
MON ORDINATEUR--------

(llll•lritlDDlllt.IUfllllOlioOIOllOlll,.comu-i. 

DESIGNAllOH DUAHt PRIX MOHLIHT 

- '" 

llAIS D'BMI' 
POSrE al HTRAliSP08TBll • F C.l IO F lWl 
D CHEQUE D CCP D r.ARTE BLEUE D r.ARTE CLUB AMIE 
1 1 1 1 DATE D'EXPIRATION 
11111111111111111 

DATE SIGNATURE fil 
. 
a: 
8 
"' 



r- - - --- - --- - - - - ---- - --- - ., 
• Les graphistes du mois• • 

Chaque mois, Tilt publie l'oeuvre la plus: 
originale. Le gagnant reçoit un stylo cal-1 
culette. Envoyez-nous une sauvegarde: 
de vos dessins en indiquant les modalh 
tés de chargement. : 

1 
Ordinateur utilisé 1 ·----------------- , Logiciel utilisé 1 
Référence de sauvegarde des dessins 1 .. 
Nom. ______________________ _ 
Prénom. ______________________ _ 
Age. ________________________ __ 
Adresse. _ ____________________ _ 

Téléphone. __________ _ 
Je certifie que le dessin ci-joint est bien 
une oeuvre originale et non une copie. 
Date: 
Signature: 

~------------------------
' HIT-PARADE DES LECTEURS 
1 
• Classez par ordre de préférence 
: les quatre meilleurs logiciels du mois. 
1 
1 •1 __________________________ __ 

:2 ----'----"""-------------------: 3. _________________________ __ 
:4 __________________________ __ 
•Marque de votre ordinateur __ _ 
1 • 
1 
1 
1 Facultat if 
:Nom. ________________________ _ 
:Adresse. _ __________________ _ 

·--------------------------:r éléphone ________ __ 

Découpez ce bon et renvoyez-le à 
TILT Rédaction, 

2 rue des Italiens 75009 PARIS 
L. --- -- - - -- - - - - - - - - - - - - - - •• 
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LECTEURS BOUTIQUES 

POPULOUS 
Electronk Ma 

GREAT COURTS 
UBI Soit 
FALCON 

Spedrum Holobyl• 
KCK OFF 

Titus 
FORGOTTEN V.ORLDS 

u.s Gold 
DOUBLE DRAGON Il 

Domllk 
BARBARLAN M 

Palace 
SKWEEK 
Lorlciel 

OUNGEON MASTER 
FTl 

SHAOOWOFTHE BEAST 
Psygnosls 
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VOYAGEVRS OU TEMPS 
~lne Soltwar• 
INDIANA JONES 

Lucaalilm 
GREAT COURTS 

UBI Soft 
GHOSTBUSTERS 2 

AdiVlslon 
FALCON 

Spectrum Holobyte 
HARDDRIVIN 

Oonwk 
BEACH VOLLEY BAU. 

OcNn 
DOUBLE DRAGON Il 

Vlrgln G.,,_ 
SHAOOW OF THE BEAST 

P1ygnosl1 
KICK OFF 

nua 

Ca y est: on en sait plus désormais sur le 
nouvel IBM d'entrée de gamme. Le PS/1, 
car tel est son nom, est commercialisé à 
partir de 7 750 F HT avec 512 Ko de RAM, 
écran monochrome et un lecteur de 
disquettes. La version la plus puissante 
est, elle, facturée à plus de 15 000 F HT 
avec 1 Mo de RAM, écran couleur, lecteur 
de disquettes et disque dur. Au 
programme donc, quelle que soit la verion, 
un IBM avec en prime Works en version 
2.0 et un modem. Mais, le jeu en vaut-il 
véritablement la chandelle? On peut se 
poser la question lorsque l'on voit le prix 
finalement é.levé de cette machine par 
rapport aux concurrents. Cependant, il est 
évident qu'IBM joue ici avec son image. 
Mais, celle-ci pourra-t-elle résister face 
aux assauts d'Apple? 

La firme de Cuppertino, d'après les 
rumeurs, fourbit en effet ses dernières 
armes: deux nouveaux Mac à des prix 
défiant toute concurrence. Ces machines 
seront annoncées en principe en octobre. 
La première se nommera Mac Classic. 
Remplaçant les Plus et SE, elle disposera 
de caractéristiques déjà connue sur le SE 
actuel. Soulignons toutefois que la carte 
mère sera légèrement différente (afin de 
coûter moins cher à produire) et pourrait 
intégrer 2 Mo de RAM. Le prix de base se 
situerait à 7000 F (1 O OOOF avec disque 
dur). 
Le second nouveau Mac se nommera LC 
pour Low Cost. A base de Motoroia MC 
68020, il fera partie de la gamme 
évolutive. Autrement dit, il pourra recevoir 
des cartes d'extension. En version de 
base, il disposerait d'au moins 2 Mo de 
RAM et peut-être d'une carte graphique 
couleur 4 bits. A moins que celle-ci ne soit 
livrée qu'en option: les avis sur ce point 
divergent. Son prix serait de l'ordre de 
15000 F. Reste à savoir s'il sera en 
mesure de fonctionner sous le système 7 
que l'on devrait voir venir d'ici la fin 
d'année. Enfin, côté rumeurs bizarres, 
une carte de compatibilité rendrait le LC 
compatible Apple li GS! A n'en pas douter, 
ces nouveaux Mac risquent de créer bien 
de remous tant dans la gamme Apple (les 
autres Mac devraient voir leur prix 
révisés) que sur le marché plus général 
des ordinateurs personnels. A suivre de 
très près, donc. 

Aux dernières nouvelles, le nouvel Atari 
TT (voir Tilt journal du présent numéro) 
serait présenté en France à l'occasion du 
Forum Atari qui se déroulera du 18 au 21 
octobre 1990 au CNIT à Paris La défense. 
Ceci devrait préparer sa venue sur notre 
marché pour la fin d'année en version 
TOS. Le TT sous Unix serait, lui, 
disponible par la suite. En revanche, 
toujours pas de nouvelles du Stacy dont 
les problèmes d'autonomie restent pour 
l'instant sans solution. 

AZ Computer, connu pour avoir le premier 
proposé un AT 286 VGA couleur pour 
moins de 1 o OOOF TTC, s'étend. Ainsi les 
points de vente de Lyon et Bordeaux 
changent d'adresse. Le premier est 
désormais au 44, avenue Berthelot dans 
le 7e, le second, 17 cours du Chapeau 
Rouge. En outre, une·agence commerciale 
se crée à Toulouse. Ça change aussi à 
Paris avec deux nouvelles adresses. La 
première à Montparnasse (69, rue de 
Vaugirard, 75006 Paris). la seconde est 
située dans le 9ème, au 24 rue Lamartine. 

11..o@IJ'IJ'® l\DIJ' @~~ 

Dans notre précédent numéro, Alain 
Huyghues-Lacour à commis une ga.ffe. 
Dans l'article sur Welltris, il a en effet 
précisé que l'éditeur de ce jeu est 
Spectrum Holobyte. Coup de fil de 
l'attachée de presse d'lnfogrames: ·non, 
c'est nous·. Dont acte. 

AZ Software, division de AZ Computer, 
propose à la vente des logiciels 
directement venus des USA. Soulignons 
que seuls les PC et Macintosh ont droit à 
ce service pour le moment. Au 
programme, divers logiciels sérieux tel 
que traitem~nts de texte, gestions de 
fichiers mais aussi création musicale, 
dessin, etc. Les prix s'avèrent, d'une 
manière générale, assez attrayants mais 
n'oublions pas que programmes et 
manuels sont dans la langue de 
Shakespeare ... 
Pour plus d'informations, écrivez à: 
AZ Computer Software 
1 02, rue Balard 
75015 Paris 



La protection contre les virus est souvent 
prise à la légère. Tel est l'argument 
développé par AB Soft, le distributeur 
français de PC-Cillin. Destiné aux 
possesseurs de PC et compatibles, ce 
sy~tème associe protectioh logicielle et 
matérielle. Dans un premier temps, on 
connecte sur sa machine -plus 
précisément sur le port Centronics- une 
mini cartouche . Disposant d'une 
EEPROM, elle permet de sauvegàrder les 
données vitales du disque dur. Ainsi, en 
cas d'attaque, il est possible de retrouver 
les paramètres de base. Autre protection: 
la partie logicielle. Fonctionnant de 
concert avec la cartouche, elle détecte 
les attaques et permet dé lutter contre les 
infections dues à la plupart des virus 
actuels. En outre, soulignons que la 
partie matérielle de PC-Cillin vérifie 
l'intégrité de la partie logicielle: 
l'éventualité d'une contamination de cette 
dernière s'avère donc improbable. Le coùt 
du système est légèrement inférieur à 
1500 F HT avec, eh prime, une protection 
dans le cas d'utilisation de machines en 
réseau. Etonnant non? 

On en sait désormais plus sur la console 
de jeu Commodore à base de C 64. Le C 
64 GS a en effet été révélé outre-Manche. 
D'un design agréable, il se présente sous 
forme de boitier gris de faible 
encombrement. Ainsi, il est possible de le 
placer à proximité de son téléviseur 
rmême si la place est comptée. Du point 
de vue strictement technique, cette 
machine s'avère très proche du C 64 
originel. Pas de surprise donc du point de 
vue performances. A priori, il en sera de 
même en ce qui ooncerne la compatibilité. 
Soulignons que le C 64 GS est déjà 
disponible sur certains marchés 
-notamment en Grande Bretaghe- mais 
que sa venué en France n'est semble+ll 
pas à l'ordre du jour pour le moment. 

Décidement l'histoire de Carrat est faite 
de hauts et de bas. Cette société devint 
entité autonome par la volonté de 
Jacqueline Carraz et du fait de la décision 
d'infogrames de cesser ses activités 
dans le domaine éducatif. Las, Carraz 
Editions était depuis quelque temps déjà 

dans une forme économique difficile et, 
cet été, la faillite fut extrêmement proche. 
Mais, Carraz ne disparait pas pour 
autant. Colorado Technologie, dont on 
connait le label éducatif Ludoclass, 
reprend l'activité de Carraz... Cette 
appelation devient désormais un label de 
Colorado. Dans un premier temps, on 
devrait donc assister à la relance de la 
marque avec d'anciens produits, parfois 
revus et corrigés, ainsi qu'avec de 
nouveaux logiciels. Voici de quoi réjouir 
les amateurs de logiciels éducatifs. 
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Considéré part les amateurs oomme le 
seul traitement de texte véritablement 
efficace sur Amiga, Excellence change. 
La version 2 arrive en effet en France. Au 
programme, diverses améliorations.1 
Ainsi, MAD, l'importateur de ce 
programme, annonce que la vitesse 
générale est augmentée. D'autre part, le 
dictionnaire comprend 140 000 mots 
contre 90 000 précédemment. Côté sortie 
imprimante, ·de nombreuses améliorations 
ont été apportées. Il est désormais 
possible d'imprimer en PostScript à 
l'italienne et de mélanger textes et 
graphismes en mode NLQ avec une 
imprimante à aiguilles. En oe qui oonceme 
l'espFtcement entre les lettres, l'utilisateur 
peut' désormais paramétrer à l'unité près 
(mais dans une marge définie). Enfin, 
Excellence dispose désormais de 
nombreuses pol ices de caractères 
puisqu'il est en mesure d'utiliser celles de 
Professional Page. Le prix de cette 
version 2 est fixé à un peu moins de 
1800F TTC et une mise à niveau est 
proposée aux possesseurs d'ancienne 
version. Celle-ci est facturée moins de 
300FTTC. 

Le Computer Shopper Show est un salon 
organisé outre-Manche par Blenheim 
Database Exhibitions. L'édition 1990 se 
déroulera du 6 au 9 décembre au 
Wembley Conference Center de Londres. 
Object if: préparer le Noël des 
micromaniaques. Cela par le biais de 
l'existence du Entertainment Shopper. A 
j)révoir un vaste programme, d'autant 
plus que ST, Amiga et autres seront 
présents. L'Archimedes aussi, b ien 
entendu ... Pour mémoire, rappelons que 
l'année précédente environ 27 000 
entrées ont été comptabilisées. 

EpRO. 

tJN/GIJE 
Eli 

FRANCE 
LA SDLDERIE-MICRD ! 

500 TITRES DE JEUX 
À MOINS DE 50 F 

COMMODORE 64 - AMSTRAO CPC 
ATARI - AMIGA 

1 JEU GRATUIT 
POUR L'ACHAT DE 5 JEUX! * 

LA SOLDERIE-MICRO : Du matériel neuf. 
Provenance : faillites, fins de séries, 

douanes ... etc. 

LES SUPER-OCCASIONS 8MIE ! 
MATÉRIEL RÉVISÉ, TESTÉ, GARANTI 1 AN. 
COMMODORE ATARI 
C 64 490 F 520 STF 1.900 F 

2.800 F C 128 800 F 1040 STF 
C 128 D 1.800 F 
LECTEUR 1541 650 F 
LECTEUR 1571 950 F 
AMIGA 
AMIGA 500 2.600 f 
AMIGA 1000 2.400 F 
AMIGA 2000 4.590 F 
AMSTRAD 
CPC 464 MONO 900 F 
CPC 464 COUL 1.500 F 
CPC 6128 MONO 1.800 F 
CPC 6128 COUL 2.800 f 

MONUEURS 
MONO HERCULE 
COULEUR C64 
MONO ATARI 
COUL ATARI, 
AM16A 
IMPRIMANTES 
9 AIGUILlES : 
A PARTIR OE 
24 AISUILLES : 
A PARTIR DE 

550 f 
1.200 F 

900 f 

1.800 F 

600 F 

1.500 F 

NOS FORFAITS RÉPARATIONS 
COMMODORE 
64· 128-1541-1571 420 F 
AMIGA 
ASOO • A1000 • A2000 720 f 
AMSTRAD 
Cl'C 464 • CPC 8128 420 F 
ATARI 
500 STF • 
1040 STF • 520 STE 480 f 

Monîteura Mono 490 F 
Moniteura Cou!. 720 F 

Extenilons 520 STE 
Extansion 1 Mo : 630 F 
Ex:tenslO\l 2 Mo : 1.490 F 
Extansion 4 Mo : 2.890 F 

Extension 520 STF 
fxtensron 1 Mo : 690 F 

• Interventions 11 réparations par tec11n/clens qualif/6s, 
gmntiu 1 mols. 

• Garantie d'origine 1ssutle aprb 1111Jdifications. 
• Dl p1nn1_ge des appl18i/s 1ch1tés illuu pos concutrBnts, 

ceux qui WJUS ont paranti un·setvlce 1prés-1'811ts sans 
mamlsu surprl$esl 

8MIE 
SOLDERIE - OCCASIONS - SERVICE TECHNIQUE 

13, passage du Jeu·de·Boule - 750f1 PARIS 
Tél. : 43.38.46.40 

• Offre valable jusqu'au 31 Octobre 1990. 
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Listings sur mesure 
"Impression sans dépression" a tenté de vous expliqµer le 
fonctionnement des imprimantes. Un peu de concret ne Taisant 
pas de mal, voici un exemple d'utilisation de notre nouveau 
savoir en Basic. 

C e programme peut, et doit, 
vous servir d'exemple. Son but 

est de permettre une initialisation 
facile, rapide (et reproductible) de 
l'imprimante. Par exemple, lorsque 
nous voulons imprimer un listing 
Basic en caractères condensés avec 
un interlignage de l/ 8ème de pouce. 
Certaines imprimantes permettent 
bien de régler quelques. paramètres, 
soi t par l'intermédiaire de micro 
switcbs, soit en utilisant des touches 
sur le tableau de bord. Mais ces 
''manips" ne sont pas toujours 
simples et, de coute façon, je ne 
m'en souviens jamais. Ce 
programme va un peu plus Join 
puisqu'il permet de régler les marges 
gauche et droite ainsi que le saut de 
page afin d'éviter les pliures du 
papier continu. 

Mode d'emploi 
Tapez le programme. Sauvez-le sous 
le nom "lnitimp.bas", ou un autre 
nom si çà vous amuse. Lancez-le . 
Vous passez d'une rone à l'autre 
avec les flèches haut et bas . Les 
choix s'effectuent avec les flèches 

PC Compatib1ë ~WBasic ,. 

1 · • · Save.1• i nit 1 n-.,.bas1 
10·' ·l nitia l isati on·d'In-.,rimante1 
100·\llOTH ·401 
110·1M2S="\11+SPACES(38)+"\"1 
120·ESCS=CHRS(27)·' ·Escape1 
130·TBS=CHRSC9)- · · ' ·Tabulation1 
140·RCS=CHRS<13 )· ·' ·Retour·chariot1 
150·FFS=CHRSC12)· ·' ·Saut ·de·page1 
160·DELS=CHRS(8) ·· '·Backspace1 
170· N$=CHRS(0)···· 1 ·NULL1 
180·BASS=NS+CHRS(80):HAUTS=NS+CHRS(72)1 
190·0ROS=NS+CHRSC77):GAUS:NS+CHRS(75)1 
200·COROS=NS+CHRS(116):CGAUS=NS+CHRS(11 
5>1 
210·C1=0 :C2=7:C3=151 
300 · ' ·Choix·possibles· 1 
310· IPS=11EpsonlBM· ... , 
320 ·AIGS=" ·924"1 
330· CF 1CS="F1CH1 ER· LPT1: · · · LPT2: · · · C()41 
: · · ·C()42 :"1 
340·MNF=5· 'Nont>re·d'éléments·fich ier1 
350 ·0LS="Brouilloncourrier· "1 
360·CONDS=11Normale·Condensé0ouble··"1 
370·CP IS=11 101215"1 
380· JUSTS="GaucheCentréOroi teTotale"1 
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gauche et droite. 
Langage vous permet de choisir 
entre une imprimante compatibie 
Epson ou IBM. 
Le nombre d 'aiguilles ne sert qu'à 
afficher l'interlignage qui est 
différent entre les 9 aiguilles et les 24 
aiguilles (36/216ème de pouce = 
30/ J80ême = l/ 6ême de pouce, soit un 
interligne standard). Malgré sa 
complexité apparente, cette 
méthode est la plus simple (et la p lus 
précise). 
Longueur de page est le nombre de 
lignes que vous comptez imprimer 
dans chaque page. 
Le Bas de page correspond aux 
lignes blanches que laissera 
l'imprimante à chaque saut de page 
(le bas de page est inclus dans le 
nombre de lignes de la page). 
La marge gauche est le nombre de 
blancs que l'imprimante laisse à 
partir du bord gauche. La taille de 
la marge gauche dépend de la taille 
du caractère choisi. 
La marge droite est calculée à partir 
du bord gauche . 
Qualité vous laisse le choix entre 

400· '·Paramètres 1 
410· JP:O· · · • ·Type·d' In-.,rimante1 
420·AIG=O· · '·9·ou·24·aiguilles1 
430·LP=66··' ·Longueur·de·la·page1 
440·BP=·~ · · 1 ·Bas ·de·page1 
450·M(l.: ·5· ·' ·Marge·gauche1 
460·M0=45· · ' ·Marge ·droite1 
470·1L=36··'·1nterlignage1 
480·0L=O···'·Courrier ·ou·broui llon, 
490 ·CPl=O· ·' ·Caractères·par· lnch1 
500 · COND=O · • · i.argeur1 
510 ·GRAS=O· ' ·Caractères·gras1 
520·DBLP=0·' ·0ouble·passe1 
530·JUST:O· 1 · Justification1 
540· NF=O· ·· ' ·Fichier, 
600·GOSUB·3000· ' · lnitialisation1 
610·GOSUB ·2000· ' ·Mise·à·jour1 
620·GOSUB ·1000· ' ·ln-.,rimante1 
630·1F·NF=O ·THEN·6901 
640·COLOR ·C2,C1:LOCAfE·22,1 :PRINT·"Un·t 
est· in-.,rimé? · ";1 
650·VZ$="0UiNon" :VMAX=2 :LZ=3:1Z=O:Y=22: 
X=231 
660·GOSUB·50001 
670·COLOR·C2, C1:LOCATE·22,1:PR INT ·SPACE 
S(40) ;1 
680·IF·IZ=O·THEN·GOSUB·9000·'·Test1 

0

690·COLOR·C2,C1:LOCATE·22,1:PR INT·"fin: 

lnltl•lls•tion d"lgpr laante 

Noabre d' al~~nm ; E~son 
Longueur de la page : 

Bas de page: 
11nge gauche: 
Marge a roi te : 

Interligne: 
Qualité: 

C•ractéres I Pouce: 
Tall le: 

Gru: 
Double puse: 

Justl fi coti on; 

Sortie : 

66 
5 
5 

45 

36 /180 pouce 
Brou! 11 on 
10 
Normale 
Non 
Hon 
Gauche 

LPTl : 

Ecran d'lnitlmp 

brouillon (Draft) et Colirrier (LQ ou 
NLQ). 
Caractères/ pouce correspond au 
nombre de caractères par pouce si 
vous ne choisissez pas éond.ensé ou 
Elargi dans la zone Taille. 
Le gras et la double passe ne 
nécessitent pas de commentaires, 
sirton que ces options ne sont pas 
disponibles ensemble sur toutes les 
imprimantes . 
Si votre imprirpante ne comprend 
pas Justification , laissez- la sur 
Gauche 
Les paramètres d'initialisation 
peuvent être sauvés dans un fichier 
que vous pourrez utiliser 
régulièrement pour changer de 
format d'impression suivant vos 
besoins. L'emploi de ces fichiers est 
expliqué pour chaque machine. 

Le signe 1 indique la touche Return 
(ou Entrée). Tapez un blanc à la place 
du petit point 0 

· ";1 
700·VZS=110IC · ·····Modifier11 :VMAX=2:LZ=8: 
IZ=O:Y=22:X=231 
710·GOSUB·50001 
720·COLOR·C2,C1:LOCATE ·22, 1:PRINT·SPACE 
$(40) ;1 
730·IF · IZ=1·0R·REP=1 ·THEN·6101 
999·END1 
1000· ' ·--· tn-.,rimante· 1 
1010·0PEN· 11011 ,#1,N()lflCHIERS1 
1020··'·1nitialise·l'1Ql>rimante1 
1030·PRINT·#1,ESCS;"i";1 
1040· •·--·Caractères· 1 
1050·•·oualité·Courrier·ou·Brouillon1 
1060·PRINT·#1,ESCS;"x";CHR$(QL);1 
1070·'·Caractères·par•pouce1 
1080 · I F· CPI=O · THEN · ll$="P'1·ELSE·1 F ·CPI =1 
·THEN·~="M" ·ELSE·\4= 119 111 
1090·PRINT·#1,ESCS;WS;1 
1100· 1 ·Caractère·condensé1 
1110·1F·CON0=1·THEN·PRINT#1,CHRSC15);·E 
LSE·lf·COND=2·THEN · PRINT·#1,ESCS; 11\11";1 
1120· '·Gras1 
1130·1F·GRAS=1·THEN·PRINT·#1,ESCS11E";1 
1140·'·0ouble·passage1 
1150·1F·OBLP=1·THEN·PRINT·#1,ESCS11G";1 
1160·' ·--·Longeur·Pàge· 1 
1170·'·lnterligne·1 



•C.C.M.• 
37, rue des Mathur ins 

75008 PARIS 
Vente par Correspondance uniquement 

Cash & Carry Micro 
Tous nos P rix sont TTC. Nous assurons la Garantie et le SA V 
Sl VOUS NE TROUVEZ PAS CE QUE VOUS CHERCHEZ 

DANS CETTE PUBLICITE TELEPHONEZ NOUS 

STOP 
AMIGA 500 

3290 FRS 

PACKl 
AMIGA 500 512KO 

+ MONITEUR STEREO 
(A1084SIP) 

+ 10 disquettes de DOM PUB** 

5190 Frs 

PACK 500 AUDIO 
AMIGA 500 1 MEGA 

PRISE PERITEL 
PRISE MIDI + MASTER SOUND 

+STUDI024 
4950 FRS 

OU+ MUSIC X : 
6450 FRS 

LECTEUR 3'1/2 
AVECSWITCH 

845.00 Frs 

LECTEUR 5'1/4 
1405.00 FRS 

D 
CCM S'tNGAGE 

-

A ne vous Livrer que les dernières 
Versions des Logiciels et des Micros 

disponibles en France. 
(Même dans le cas de nos offres) 
Pas d'offres alléchantes mais des 

P romos Utiles et Fiables 
NOTRE SA V NE GARDE J AMAIS 

UN MICRO PLUS DE 5 JOURS 
NOTRE PREMIER SOUCIS EST 

VOTRE SATISFACTION 

STOP 
AFFAIRES 

EXTENSION MEMOIRE 
POUR A.500 SUK 
(avtc ....... e& nllda) 

""' 630 FRS 
PACKASW 

.,.._.,... ........... A58I 
Netre~c 1 ... -cm i...._•~ 

Vlft•p191. 

5890FRS' 
EXTENSION MEMOIRE 

POUR A2000 (MlcroBotla) 
Carte PèupNe 2 MO 3J98.88 Fn 
Carte PeupUe 4 MO 4'90.80 Fn 
Carte Peuplft 6 MO '°'8.88 Frs 
Carte PeupNe 1 MO 7490.00 Frs 

BJCELLENCt; 
Le Tndlement des Prœ ... Andp 

1690Frs 
WQRl{S PLA'QNIJM 

Ua ~ Clllllplet a.ec: Tnnlleme• • eeste, 
T ..... ._ • .,_., .. Ca n •a.._... 

~-cn.teurs•'I~) 

1890Frs 

MASTER SOUND 
Dfaltall9eûr de SOà 

Le •••• l.apport ~Prix 
3 Fn 

C®mmmmma!l~ 
'Ir<éll<élllllln<IDmm({jjnn~ 

tfr(l) 40 16 04 02 

STOP 
AMIGA200C 

6990FRS 

PACK2 
AMIGA 500 1 MEGA 

+MONITEUR STEREO 
(AI084SlP) 

+ 10 disquettes de DOM PUB•• 

5780 Frs 
PACK VIDEO 

UN PRIX DE RETOUR DE VACANCES 
AMIGA 500 +HOME VID.EO KIT 

+ prise P'rl•el 

7500 FRS 

PROM O A2000 
VOTRE AMIGA 2000 

lMO RAM VIDEO 
DELUXE PAINT ID (PAL) 

40 DISQUETTES 2DD 
10 DISQUETTES DOM PUB•• 

lJOYSTICK 

7790FRS 

A2000 ETUDIANT 
A2000 + KIT XT + Moniteur Stéréo 

+ Imprimante 80 col 
+ WORKS PLA TINUM 

(Intégré avec: Trajtement texte, Tableur, Base 
donnée et Logiciel de Communication) 

+ 40 Disquettes vierges 2DD 
+ 10 disquettes DOM PUB** 

13500 FRS 

** Programmes du domaine public ( jeux démos et utilitaires) Fred Fish à partir du N" 300 et au dessus, copiés sur disquettes 2DD. 

CONDITIONS GENERALES DE VENTES 
Vcn10 UNIQUEMENT J>!I: co~ La.innuère comtnMdc est~ par coumcr nos Clienu rccoivcnl avec leur ~m h•ru5'}11 la liste dei JOTYtCCS, N' de 161é~ etc .• Q!!i feront d 'eux do.< cllcnu 
pnvtlégits. AITENTION Frais de port : Les colis de plus de 511.g {~icros, oériphériques etc..} sool livrés en PORT Du. Pour les autres expéditioos AJOUTEZ 35 FRS 1u mootant 
de votre commande. Nous vous pr ions de bien resP.eclcr ces condition~ afin de nous P.trmettre de malnltnlr nos prix. 
OA RANTIB : 1 .. mk r<,. 01 pÇrlhériqucs l!(Jn.I L11r.1J1ti• 1 an_p1~es el main .d'oeuvro. Les logiciel• soue d<:hungés si dcffo:cuewc dllM un délais de 3 scinaiti•s ap~s I• livraison. Voir not1 conditions de Oani.nllo lors de la 
llvnuson. VOS Ri!Gl.flMENTS NE soN·r flNCAlSSES QO'AJ'RES EXPEDITION DE LA MARCHANDISE.. Sauf rupture Io majarllt dCI commandes •one 1r1ltl!es le jour de ~cptlon. 

CETTE ANNONCE EST V ALABU! U! MOIS DE SA PARlfllON ET REMPl.ACE LES PRECEDENTES(J Scpwnbre 90 



1180·PRINT·#1,ESCS;"3";CHRS(IL);1 . 
1190· ' ·Longueur ·de· l·a·page1 
1200·PRINT·#1,ESCS;"C";CHRS(LP);1 
1210·'·Bas·de·page1 
1220·PRINT·#1,ESCS;"N";CHRSCBP);1 
1230· '·---·Marges· 1 
1240·1F· IP=1·THEN · 13001 
1250·'·Marge·gauche· (L·minuscule)1 
1260·PRI NT ·#1,ESCS;"L";CHRSCMG>;1 
1270·'·Marge·droite1 
1280·PRINT·#1,ESCS;"Q";CHRS(M0);1 
1290·GOT0· 13201 
1300· ' ·Marges ·IBM1 
1310·PRINT·#1,ESCS;"X";CHRSCMG);CHRSCMD 
>;1 
1320· ' ·--·Justification· 1 
1330·PRINT·#1,ESCS;"a";CHRS(JUST);1 
1340· CLOSE· 11 
1999·RETURN1 
2000· '·-·Mise· à· jour· zones·---1 
2010· PAS=10:.X=231 
2020·VZS=IPS:VMAX=2:LZ=5:Y=31 
2030·1Z=IP:GOSUB·5000:IP=IZ1 
2040·1F·REP=1·THEN·20201 
2050·VZS=AIGS:VMAX=2:LZ=2:Y=41 
2060· IZ=AIG:GOSUB·5000:ArG=IZ1 
2070· IF·REP=1·THEN·20201 
2080·COLOR·C2,C1 :LOCATE·11,30:1F · AIG=O · 
THEN· PRINT"/216· pouce"· ELSE · PRINT"/180 · 
pouce"1 
2090·VMAX=72:VMIN=1:Y=61 
2100·VZ=LP:GOSUB·4000:LP=VZ1 
2110 · IF·REP=1·THEN·20501 
2120·1F·BP>LP-1·THEN·BP=LP-11 
2130·VMAX=LP-1:VMIN=O:Y=71 
2140·VZ=BP:GOSUB·4000:BP=VZ1 
2150·1F·REP=1·THEN·20901 
2160·VMAX=130:VMIN=O:Y=81 
2170·VZ=MG:GOSUB·4000:MG=VZ1 
2180·1F·REP=1 · THEN·21301 ' 
2190·1F ·MD<MG ·THEN·MD=MG1 
2200·VMAX=132:VMIN=MG+1:Y=91 
2210·VZ=MO:GOSUB·4000:MD=VZ1 
2220·1F·REP=1·THEN·21601 
2230·VMAX=255:VMIN=O:Y=111 
2240·VZ=IL:GOSUB·4000:1L=VZ1 
2250·1F·REP=1·THEN·2200; 
2260·VZS=QLS:VMAX=2:LZ=9:Y=121 
2270·1Z=QL:GOSUB·5000:QL=IZ1 
2280 · 1F·REP=1·THEN·22301 
2290·VZS=CPIS:VMAX=3:LZ=2 :Y=131 
2300·1Z=CPl:GOSUB·5000:CPl=IZ1 
2310·1F·REP=1·THEN·22601 
2320·VZS=CONDS:VMAX=3:LZ=8:Y=141 
2330·1Z=COND:GOSUB·5000:COND=IZ1 
2340·1F·REP=1·THEN·22901 
2350·VZS=11NonOui 11 :VMAX=2 : LZ=3:Y=151 
~2J60·1Z=GRAS:GOSUB·5000:GRAS=IZ1 
2370·1F·REP=1·THEN·23201 
2380·VZS="NonCluj":VMAX=2:LZ=3:Y=161 
2390·1Z=DBLP:GOSUB·SOOO:DBLP=IZ1 
2400·1F·REP=1·THEN·23501 
2410·VZS=JUSTS:VMAX=4:LZ=6:Y=171 
2420·1Z=JUST:GOSUB · SOOO : JUST=IZ1 
2430·1F·REP=1·THEN·23801 
2440·VZS=CFICS:VMAX=MNF:LZ=8:Y=191 
2450 · 1 Z=NF :GOSUB · SOOO:NF=J Z1 
2460·1F·REP=1·THEN·24101 
2470·COLOR·C2,C1:LOCATE·20,1:PRINT·SPAC 
ESC40) ;1 
158 

,, 
2480· 1F·NF<>O·THEN·NOMFICHIERS=MIDSCif l 
CS,NF*8+1,8) :GOTO· 2.5401 
2490·LOCATE·20,9:PRINT·"Nom·fichier:··· 
· · · · · • •. INl";1 
2500·VZS="":LZ=8:Y=201 
2510·GOSUB·60001 •; 
2520·IF·REP=1·THEN·2440·ELSE·IF·VZ$fi'iu : 
THEN·BEEP:GOT0·25101 
2530·NOMF1CH1 ERS=VZS+". 1N1·"1 
2540·COLOR·C2,C1:LOCATE·22, 1:PRINT· 11Tou 
t·est·correcte?";1 
2550 · VZ$="0K · • • · · ·Modifier" :VMAX=2: LZ=8 
:IZ=O:Y=221 
2560·GOSUB·50001 
2570·COLOR·C2,C1:LOCATE·22, 1:PRINT·SPAC 
ES(40);1 
2580·1F·REP=1·THEN·24401 
2590·IF·IZ=1·THEN·20001 
2999·RETURN1 
3000·'· 1nit·écran· 1 
3010·COLOR· ·C2,C1:CLS1 
3020 ·PR INT· TABC5>"lnitialisation·de·l'I 
fll>r i mante"1 
3030·PRINT·STRINGS(39,"-")1 
3040·PR1 NT· " · • · · · · · · · · · ·Langage: "1 
3050·PRINT·"·Nonbre·d'aiguilles:"1 
3060· PRINT·STRING$(39, 11 - 11 )1 
3070·PRINT·"Longueur·de· la·page:"1 
3080·PRINT · "· • • • · • · · Bas·de·page: "1 
3090·PRINT·"·······Marge·gauche:"1 
3100· PRINT·"·······Marge·droite:"1 
3110·PRINT·STRINGSC39,"-")1 
3120·PRINT·"·········lnterligne:"1 
3130·PRINT·"· .......... ·Qual ité:"1 
3140·PRINT·"·Caractères·/·Pouce:"1 
3150·PRI NT·"··· ·········· Tai Lle: "1 
3160· PRI NT· 11 • • • • • • • ······· ·Gras: "1 
3170· PlU NT· 11 • • • • • • ·DoUble·passe: "1 
3180·PRINT·"··· ···Justification:"1 
3190·PRINT·STRING$(39,"-")1 
3200·PRINT·"· ........... ·Sortie:"1 . 
3999·RETURN1 
4000· ' ·Modification·Zone·nunérique· --1 
4010·COLOR·C1,C2 : LOCATE·23,1 :PRINT·USIN 
G·"·Mod: ·<- · ·>· · · · · · · ·······[·###·à·### 
· l ";VMIN;VMAX;1 
4020 · 1 MS=" ·####·": REP=01 
4030·COLOR·C1,C2:LOCATE·Y,X:PRINT·USING 
· IMS;VZ;1 
4040·RS=1 NKEYS: 1 F · RS= 1111 • THEN: 40401 
4050· IF·RS=GAUS · · ·THEN · IF·VZ>VMIN· · · · ·T 
HEN·VZ=VZ-1:GOT0·40301 
4060·1F·RS=DROS···THEN·IF·VZ<VMAX·····T 
HEN·VZ=VZ+1:GOT0·40301 
40701IF·RS=CGAUS··THEN ·IF•VZ>VMIN+PAS ·T 
HEN·VZ=VZ-PAS:GOT0·40301 
4080·1F·RS=CDROS··THEN·IF·VZ<VMAX-PAS·T 
HEN·VZ=VZ+PAS:GOT0·40301 
4090·1F·R$=HAUTS·OR·RS=STBS·THEN·REP=1: 
GOT0·41401 
4100·iF·RS=BASS·OR·RS=RCS·THEN·41401 
4110·IF·RS=ESCS·THEN·END1 
4120·BEEP1 
4130 · GOTO · 40301 
4140·COLOR·C3,C1:LOCATE·Y,X:PRINT·USING 
· IMS;VZ;1 
4150·COLOR·C1,C2:LOCATE· 23,1 :PRINT·USIN 
G · IM2S; "" ;1 
4999·RETURN1 
5000· ' ·Zone·Alpha· 1 

501o:coLOR·C1,C2:LOCATE·23, 1:PRINT·USIN 
G: I M2S; " · • • • • Mod: · <- · · - >"; 1 
5020·IMS=11\ "+SPACESCLZ-2)+"\":REP=01 
'S030·CdLOR•C1,C2:LOCATE ·Y,X:PRINT ·US ING 

"t.i • IMS';MIOS(\'.ZS~'IZ*LZ+1, LZJ;1 
,. 5040 j~S;I N~EYS: lf~· RS='"' · THEN · 50401 

soso : r.F·RS='GA!JS· : ·THEN· IF· IZ>O· ... . ·THE 
N~IZ=IZ-1·ELSE·BEEP1 
5060·IF·RS=OROS·· ·THEN·IF · IZ<VMAX-l·THE 
N· IZ=IZ+1·ELSE·BEEP1 
5070·1F·RS=HAUTS·THEN·REP=1:GOT0·51101 
5080·1F·RS=BASS·OR·RS=RCS·THEN'·51101 
5090·1F·RS=ESCS·THEN·END1 
5100·GOT0·50301 
5110·COLOR·C3,C1:LOCATE·Y,X:PRINT·USING 
·IMS;MIDS(VZS,IZ*LZ+1,LZ);1 
5120·COLOR·C1,C2:LOCATE·23, l:PRINT·USIN 
G· IM2S;""i1 
5999·RETURN1 
6000· '·Saisie· 1 
6010·COLOR·C1,C2:LOCATE·23, ,, 
6020· PRINT •USING· IM2S;"· En·Majuscules· · 
-···Backspace ·efface";1 
6030·1HS="\"+SPACESCLZ-2)+"\":REP=01 
6040·COLOR·C1,C2:LOCATE·Y,X:PRINT·USING 
· IMS;VZS;1 
6050·R$=INKEYS:IF·RS=""·THEN·60501 
6060·1F·RS=GAUS·OR · RS=DELS·THEN·IF·IZ>O 
·THEN·IZ=IZ-1:VZS=LEFTSCVZS,IZ):GOT0·60 
401 
6070·IF·RS=HAUTS·THEN·REP=1:GOT0·61201 
6080· IF · RS=BASS·OR ·RS=RCS· THEN ·61201 
6090·1F·RS=ESC$·THEN·END1 
6100· I F·RS>="A"·AND·RS<="Z"·THEN· IF.· IZ< 
=LZ·THEN·IZ=IZ+1:VZS=VZS+RS:GOT0·60401 
6110·BEEP:GOT0·604ô1 
6120·COLOR·C3,C1:LOCATE·Y,X:PRINT·USING 
· IMS;VZS;1 
6130·COLOR·C1,C3:LOCATE·23, l:PRINT ·USI N 
G· IM2S;"";1 
6999·RETURN1 
9000·'·Test· 1 
9010·\.IS="Ceci·est·un·texte·de·test.·"1 
9020 ·\.IS=WS+WS+WS+WS:WS=WS+W$1 
9030·0PEN·"0",#1,NOMFICHIERS1 
9040·WIDTH · #1,2551 
9050·FOR·I=1·T0·41 
9060·PRINT·#1,WS1 
9070·NEXT1 
9080 ·LOCATE ·22, 1:PRINT·"Fin·du·test·?"; 
1 
909'0 · VZS= 110K · · · ·Encore": VMAX=2: LZ=6: Y=2 
2:X=231 
9100·IZ=O:GOSUB·50001 
9110·COLOR · C2,C1:LOCATE·22,1:PRINT·SPAC 
ES(40);1 
9120·1F · IZ=1·THEN·90501 
9130·PRINT#1,FFS1 
9140 · CLOSE1 
9999· RETURN1 

Pour initialiser l'imprimante à partir 
d'un fichier créé par INITIMP, tapez 
sous Dos: 
TYPE·nomfichier.INI>LPT1 :11 
Vous pourrez ensuite imprimer le 
fichier que vous voulez, soit de la 
même manière, soit à partir d'un 
langage (LLIST avec GwBasic). 



:Atari St GFA Basic 

1 ·Save· 11 1nitimp.bas1 
'·lnitialisation·d'imprimante 
1 
lm2S=11 \ 11 +SpaceS(38)+" \ "1 
EscS=ChrSC27)·!·Escape1 
TbS=ChrS(9)···1·Tabulation1 
RcS=ChrS(13) ·· ! ·Ret.·Chariot1 
FfS=ChrS(12)··1·Saut·de·page1 
NS=ChrS(0) ···· 1·Null1 
BasS=NS+ChrSC80)···· ·!·Flèche 
·bas1 
HautS=NS+ChrS(72)····!·Flèche 
·haut1 
DroiteS=NS+ChrS(77)··1·Flèche 
·Droite1 
GaucheS=NS+ChrSC75)··!·Flèche 
·Gauche1 
CdroiteS=NS+ChrS(116)! ·Ctrl·D 
roite1 
CgaucheS=NS+ChrS(115)! ·Ctrl·G 
auche1 
BelS=ChrS(7) · · · · · · · · • I · B ip1 
1 nvS=EscS+11 p11 

• • • • • • • • ! · 1 nvers 
e·vidéo1 
NormS=EscS+"q" · · ·····!·Normal 
·vidéo1 
LpS= 11EpsonlBH·· 111 
AigS=11 ·924"1 
CficS=11111 

CondS=" Norma l · · CondenséOoubl e 
. ·"1 
CpiS=11101215"1 
JustS= 11GaucheCentréOroiteTota 
le"1 
CficS="LST: ····AUX:··· ·VID: · • 
··Fichier· "1 
•·--·Paramètres· 1 
Lp=O······l·Type·d'impr.1 
Ai g=O· '. · · · 1 ·9·ou·24 ·ai gu.1 
Lp=66· ····!·Long. de·la·page1 
Bp=5······!·Bas·de·page1 
Hg=S······! ·marge·gauche1 
Hd=45·····1·marge ·droite1 
1 l=36· · · · · ! · lnterl ignage1 
Ql=O· · · · · ·! ·Brouillon·ou·cour 
rier1 
Cpi=O· ····!·Car. ·par·pouce1 . 
Cond=O····! ·Largeur1 
Gras=O····l·Caractères·gras1 
Dblp=O····!·Double·passe1 
Just=O · · · · ! ·Just i fi cat i·on1 
Nf=O · · · · · · ! ·Choix.'fichier1 
âllnitialisation1 
Repeat1 

éill1 i se. a. jour1 
lf·Rep=11 

iillmprimante1 
lf·Nf=31 

Alert·1, 11 ·Fichier·d 1 ini 
t ial i sat ion·créé· l "+Nomf i chie 
rs, 1, 11 ·Suite· 11 ,Rep1 

Alert·1,"lnitialisation 
·effectuéelVoulez-vous·un·tes 
t", 1, 110Ui 1Non" ,Rep1 

lf·Rep=11 
iilTest1 

Endif1 
Endif1 

Endif1 
Alert·l, 11C1 est· la· fini IOn·r 

econmence", l, 11 Nonloui 11 ,Rep1 
Until·Rep=11 
End1 
Procedure·lnitialisation1 

Cls1 
Print·AtC5,1>; " 1nitialisati 

on·de·l'imprimante"1 
Print·StringS(39, 11 - 11 >1 
Print ·" · · · · · ·······langage: 

"1 
Print·"·Nombre·d'aiguilles: .. , 
Print·StringSC39,"-">1 
Print·"Longueur·de·la·page : 

"1 
Print· 11 • • • • • • • • Bas ·de· page: 

"1 
Print·"····Harge·de·gauche: 

"1 . 
Print·"····Harge·de·droite: .. , 
Print·StringSC39,"-">1 
Print·"· · · · · · · · · lnterl igne: 

Print· 11· • • • • ·······Qualité: 
"1 . 

Print·"···Caractères/pouce: .. , 
Print·"·· •• · · ·······Taille: 

"1 
Print· 11 • • • • • • • • ·······Gras: 

"1 
Print · "····· · ·Double· passe: 

"1 
Print · 11 ·· ····Justification: 

"' Print·StringS(39,"-">1 
Print · " · · · · • ········Sortie: 

"1 
Return1 
Procedure; Hise. a. jour1 

Repeat1 

, 

,, 

Type_imprimante:1 
lz=Ip1 
iilZone.alpha(LpS,2,5,23,3) 

lp=lz.1 
lf·Rep=1 1 

Goto·Type_imprimante1 
Endif1 
Nombre_aiguilles:1 
lz=Aig1 
iilZone.alphaCAigS,2, 2,23,4 

Aig=lz1 
l f·Rep=1 1 

AVERTISSEMENT 
Les sociétés NEC CORPORATION, NEC HOME ELECTRONICS Ltd., et NEC France S.A. 

(ci-après NEC) ont récemment été informées que les jeux-vidéo PC ENGINE, COREGFX et 
SUPERGFX sont offerts à la vent e en France. NEC estime nécessaire de porter 

à l'attention des consommateurs les informations suivant es: 

1. l'C ENGINE, COREGFX et SUPERGFX sont produits par NEC 
Home Electronics, Ltd ., pour être ut ilisés selon la norme NTSC. 
Ils ne sont pas compatibles avec la norme SECAM, ni avec aucune 
autre norme. Il ne sont pas équipés de prise PERITEL. Pour ces 
raisons NEC ne les distribue pa.s en France ni d'ailleurs dans 
aucun autre état de la Communauté Européenne. 

2. li n'y a à présent aucun distributeur de l'C ENGINE, COREGFX 
et SUPERGFX agréé en France ou dans un autre état de la 
Communauté Européenne. En conséquence si l'on vous propose 
des l'C ENGINE, COREGFX et SUPERGFX réputés compatibles 
avec la norme SECAM, vous devez être Informé qu'ils auront 
été soit modifiés soit pourvus d'un accessoire par un tiers (ci­
après les versions modifiées de l'C ENGINE, COREGFX et 
SUPERGFX). Ces modifications ou ces adjonctions auront été 
effectuées sans l'autorisation de NEC. 

NEC Corporation. NEC Home Electronics. NEC France S.A. 

3. NEC entend dégager sa responsabilité pour tous défauts surve­
nant sur des versions modifiées de l'C ENGINE, COREGFX et 
SUPERGFX et toute implication dans des litiges survenant entre 
les vendeurs et les acheteurs de ces produits en France. En parti­
culier NEC France S.A. ne sera pas en mesured'assurerleservice 
après vente des versions modifiées de l'C ENGINE, COREGFX et 
SUPERGFX. En conséquence, toute version modifiée de l'C 
ENGINE, COREGFX etSUPERGFX envoyée à NEC France S.A. dans 
ce but sera retournée à son expéditeur. 

Enfin la garantie fournie avec chaque l'CENGINE, COREGFXet 
SUPERGFX vendu au Japon par NEC Home Electronics Ltd., ne 
s'applique qu'au Japon et aux seules versions non modifiées de 
PC ENGINE, COREGFX et SUPERGFX. Toute autre garantie four· 
nie avec des versions modifiées de l'C ENGINE, COREGFX et 
SUPERGFX vendues en France ne serait pas une garantie NEC. 

!VEC 



Parrainez un enfant 
du-bout-du-monde 

Avec 100 F par mois seulement (déductibles 
de vos revenus imposables), vous pouvez ai­
der un enfant parmi les plus défavorisés 
d'Inde ou d'Afrique. En devenant parrain ou 
marraine d'Aide et Action vous agissez pour 
améliorer les conditions scolaires et la vie 
d'un enfant connu de vous. 

Demandez à Aide et Action de vous 
présenter votre filleul du-bout-du-monde. 
Vous recevrez le dossier complet de votre 
filleul avec sa photo. Vous pourrez lµi écrire et 
vous recevrez de ses nouvelles 3 fois par an. 
Parrainer un enfant, c'est une aide simple, 
efficace et durable. Aujourd'hui un enfant 
du-bout-du-monde a besoin de vous. 

Alors n 'attendez pas: pour lui aussi les chemins de la vie passent par l'écolé. 
Découpez le bon ci-dessous et renvoyez le à : 

Aide et Action 
78-80, rue de la Réunion - 75020 PARIS Tél. 16 (1) 43.73.52.36 

~----------------------------------------------------~ 
Bon à découper et à renvoyer à Aide et Action: 78/80, rue de la Réunion - 75020 PARIS 

D OUI, je désire parrainer un enfant du-bout-du-monde. Je joins un 
chèque de 100 F à l'ordre d'Aide et Action correspondant à mon 
premier mois de parrainage (ou mon premier chèque annuel) et 
désire recevoir le dossier comportant la photo de mon filleul du­
bout-du-monde. 
D Envoyez-moi une documentation complète sur Aide et Action. 
D Je ne peux pas parrainer un enfant pour l'instant, mais je vous 
envoie un don de: 

D lSOF D 300F 0 500F ou plus 

D Mme D Mlle D M. 
C•• DllÎUICUiu SVP). 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 

Prénom------------- -­
N0 · Rue.~---------

Code postal 1 1 1 1 1 Ville ______ _ 
_________ Ta.1~_,_.._.._.__._...._...._.. 

Profession (facultatif) ----------

Aide et Act. 
AIDE ET ACT!ON BST UNB ASSOCIATION REGIS PAR LA LOI 0111901. PRBSIDBNTM. JEAN OARIDAN. ANCIBN AMBASSADEUR OB FRANCE 'BN lNOB. 

NOUS REMERCIONS CB JOURNAL POUR SA PARTICIPATION. 



Goto·Type_irrprimante, 
Endif1 
lf · Aig=O, 

Print·At(29,11);"/216·p 
ouce", 

Pas_i l=36, 
ll=36, 

Else, 
Print·At(29,11);"/180·p 

ouce"1 

1 

0), 

Pas_il=30, 
1 l=30, 

End if, 
Longeur_page:I 1 
Vz=Lp1 
GIZone.nun(l,72,23,6,10), 
Lp=Vz1 
lf ·Rep=11 

Goto·Nombre_aigui t'les1 
Endif1 
lf·Bp>Lp-1, 

Bp=Lp-11 
Endif, 
Bas_de_page: ·I , 
Vz:.Bp1 
GIZone.ounCO,Lp-1,23,7, 10) 

Bp=Vz1 
l f·Rep=l , 

Goto· Longeur_page, 
Endi f1 
Harge_gauche: ·! , 
Vz=Mg, 
GlZone.nun(O, 130,23,8, 10), 
Hg=Vz1 
lf·Rep=11 

Goto·Bas_de_page1 
Endif, 
lf ·Hd<Hg1 

Hd=Hg1 
End if, 
Harge_droite: · I , 
Vz=Md1 
@Zone.nun(Hg+1,132,23,9,1 

Md=Vz, 
lf·Rep=1, 

Goto·Marge gauche, 
Endif1 -
lnterl igne: · 1----=--, 
Vz=ll, 
GIZone.nunC0,255,23, 11,Pas 

_il), 
1 l=Vz, 
lf · Rep=l, 

Goto· Marge_droite1 
Endi f, 
Oual i t: · !------, 
lz=Ol1 
GIZone.alpha(QlS,2,9,23, 12 

lf · Rep=1, 
Goto· Qual it, 

Endif, 
Condense: · I 1 
lz=Cond1 
GIZone.alpha(CondS,3,8,23, 

14>1 
Cond=lz, 
If ·Rep=l, 

Goto·Car_par_pouce, 
Endif1 
Gras:·! , 
lz=Gras, 
GlZone.alpha("Nonoui 11 ,2,3, 

23,15), 
Gras=lz, 
lf·Rep=1, 

Goto·Condense1 
Endi.f, 
Double_passe: · ! , 
lz=Oblp, 
iilZone. alpha( "Nonoui 11 , 2, 3, 

23, 16), 
Dblp=Jz, 
lf · Rep=1, 

Goto·Gras1 
Endif, 
Just if:· I , 
lz=Just, 
GlZone.alpha(JustS,4,6,23, 

17), 
Just=lz, 
lf ·Rep=l, 

Goto·Double_passe, 
Endif1 
Sortie:· ! , 
12.=Nf, 
GlZone.alphaCCficS,5,8,23, 

19), 
Nf=lz.1 
If ·Rep=l, 

Goto·Justif1 
Endîf, 
lf·Nf=3, 

Fi leselect · "\*. ini", 11 im 
prim. INI" ,Nomf i chierS1 

X=lnstr(NomfichierS, 11 ." 

>1 
lf ·X=O, 

NomfichierS=Nomfichi e 
rS+".INI", 

Endif1 
Else, 

NomfichierS=MidS(Cf icS, 
(Nf•8)+1,8)1 

Endif1 
Print ·At(23,20) ;Us ing· "\ · 

· · · · · · · · · · · \" ,Nomf ichierS, 
Alert·2 "Fiche·re111>li 11 1 

"OKIModifie~IAbandonner",R~p; 
Unt il· Rep<>21 

Ql=l z1 Return, 
lf·Rep=11 Procedure·lrrprimante1 

Goto· lnterl igne, Open· 11011 ,#1,NomfichierS1 
Endif1 '·Initialise· l 1 irrprimante· ( 
Car _par _pouce:· 1----1 RAZ), 
lz=Cpi1 Prlnt·#1,EscS;"GI":, 
GlZone.alpha(CpiS,3,2,23, 1 '· ·Print·#1,ChrS(28);"0l"; ! · 

3), Nec, 
Cpi=lz, ' ·------raractères1 

/ 

COMMANDER PAR 
TELEPHONE AU : 
(16.1)64.SO.S4.8S 
SUISSE DO • Il 
NOUS CONTACTER 

. ~~A PC.-~~le ATfa!V,Jl;M 
ADDmA.S C.POOT • 40 BOXIRO • 1'.C ADDmAS CH.POOT ... 
ANARCHY AJO TARK IULL&R IUUI ARARCBT IH 
BACK TO l'UTUR 2 BACK TO PU1VR 2 2311 BACJt TO nM'VR 2 188 
BARDSTAL& li BATn..& COMMAMD 2811 BATn.& COVMAJm 2311 
BATrL& COMYAND BATTLlt OP BRITA.11' 289 BATn.a MAa'rSR 1811 
BATTUt MASTBR 23 &LADS WARRIOR 2311 ATn.& OP BRITAl1' IH 
BATTL& OP BRITAIH 299 BLOOD MOQJ' 2'49 BATft.& llQOADROR• 199 
BUDOIUJI 2111 BLOODWYCB • 21111 BOVBSll M·DlSC 141 
CADAVSR • 2811 llOMllSJt 2811 CADAVBR • 1111 
CAP11VB • 23 BOMBSR lll·DlBC 1411 CAPTrft • Ull 
CODS 1'6.MS ICSMAROll llUDOJtAlf 2H CHAOS BT. BACll 118 
COLOHSL BSQUSBT SS CABTSL MABTSR 21111 C·RAIR: ICSllAJf 4111 
COJllQIJUT CAllSLOT SS CSlfTUlUOJf 2SÎ COLOOL BllQUSBT ne 
COORPORA110N • 28 CHA111PtONS °' 1Dm11'2H COLORADO 171 
DA.MOCL&a 23 CIRCUIT SDOS • 2811 COORPOJtATIOJf • 281 
DAT OP TRUNDSR. 23 ccma NAM& JCSMAlf 4311 CQllguaT CAllSLOTS811 
DOUBLS DRACON 2 1811 COLONSL BllQUSBT UI DAMOCLSS :181 
DRACON PLIOHT • 2711 COROUSST CAIDLOT 4811 DAT o•· TRlJJfDSA • 181 
DRAOON'8 8TRIU 2811 DAY OP THB VlPSll 2811 DOUBL& DJtAOOJf 2 1811 
DRACON WARB • 2311 DAT OF TBU1'DSR • 2811 l>OIORATIOJf • 111 
&LVlRA 28 DAVID WOLP 3811 DRA001''8 J'UOHT 2311 
SPIC • 2S DOUBL& DRACON 2 2311 DRA00ft'8 BTRJU 281 
Plll STSALTH PIOHT 2111 DRAOON"S JfLJOHT •ssa •LVIRA 188 
lfALCON M .Dl8K 2 1811 DRAOON"S LAIR j311 S-1110'?101' 1811 
PSDSRATION OU&sT 2811 • DUNOSON MABT&R SH Bl'IC • na i 
FJNAL BA'Ml.S • 2311 &LVIRA 3811 anus 231 
P1R& 6 BRIMSTONB 2811 B·MOTlON 2311 l'HI STBAL'l11 11101'8 !1111 
PIRB 6 FOROST 2 2111 &XTASJt • 259 IPALC01'+M.DJ8K U 21111 

:~i:,o·s OUSST ~=: ~~ ~~~: ::: ~Al~l',4l.~~ 1 u: 1 
OOLD OP AZTSC8 2H POUNTAIN DRSAMS •379 l"lRS ~ lllUMSTClftS 2311 
H&RO"S 0U&ST 389 OOLD OP A.%1'&C 289 PUUt a POllOBT 1 2111 
ITALY 110 2311 OUNBOAT 2811 . l!LDOO'S OUSST Ha 
IVANOHB 2311 HARD DlUVlN 2911 PLOOD Ull 
KICK OPP 2 1711 lNDIANAPOLIS 600 2811 CO~ OP AZTSCS 1111 
ICILUNO 0 .SHOW • 2H INT&RPHASS llD • ~Sii BBllOSS 21111 
lU.AX 1811 JACK NICKLAUS li 1111 IKPSRlUM '811 
LBO.OP PASROHAIL 2811 UCK OPP 2 • 2311 ITALT 110 1111 
LOOM 2811 KLAX • 2811 IVAJIOBS 1111 
LOST PATROL 2311 LAST NlNJA 2 2811 KICK On' 2 171 
Ml TANK PLATOON 2311 1.-.ns aurr IARRI' li Sii JaLURO O. SHOW • Hll 
MAUPl11 ISLAND 2711 UIX ATl'AŒ OIOPPBIUSll KLAX - 1811 
MIDIGCRr RmSTANC'S2llll LOOM 2Sll J.AaT lfl1'JA 2 1111 
llIDWIMTBR 2111 LOW BLOW 2811 l&ISURS 8.1.ARRY li 881 
lfBCROROlll • 1' . C lllAJlfCHBll'DI mma> 2H Laa .JU811Cl&Jl8 2 2111 
tŒUROIU.1'C&R 2111 1111 TANK PLATOOR 3711 L&G.OP FASllOBAIL 2511 
NO· BXIT 23 1'0-SXIT 2811 LOOM 2H 
OPSRATION 8TSAL11f 27 ORIS1'TAL OAM&S 2811 LOST PA1'1lOL 2111 
ORIENTAL CAMS8 2811 P 47 2811 CH.IJJU"mD 2111 
PtPSMAJflA 2& PIPSMA.1'IA 2511 MAUPITI 18LAJl1) 21111 
PfRATZa 23 PLAYSR IU.1'ACSR 21111 MID.RPIBTARC& 239 
PLAYSR MANAOSR 211 POPULOU8 2811 IOWDWl1'TSR 2111 
POUCE QUSST 2 SH POPl.LOtJS DATA~ Sii 1'0-&%1T 2111 
POWBRMONOBR • N .C l'OWl:RllllORCI • 1' .C OPUA'DOlf 8ftAl.1B 271 
PROJSCTTI.a 2311 RIJIROAD TYCOOft 3211 OIUIUITAL ClAllS8 ll811 
RA 1811 Jœ80U1IJON JOl 2711 PtPSMARIA 2H 
RED STORM RJSlNC 2111 RICK DANO&ROUS 2 •2311 PLAYSR llA1'AOSR 2111 
RltSOW110N 101 2311 RJNO OP MBDUSA 289 . POW'SlllllONOSR • N .C 
RJClt DANOBROUS 2 2Sll DIB C1' 11m DRMJOR 4Sll PROJSCTYL& 11111 
SATAN 2H SATA1' 249 RA lH 
SSCR&T AOSNT 211 8.0P MOMUY lllLAJU>2811 lUUIOLUTlOJf IOl Ull 
SHAD OP llSABT 2 SSll 9IC'lœ1' W.l.UD'WAnS 289 RIClt DAJCOBROUS 2 Hll 
SHI.DOW WARRIORS 2Sll SIL&NT SSRVJC& 2 Hll ' SATAll Hl 
TBUNDSRBTRlltS 289 SORC&RJAN 4Sll 8SCllBT AOSNT 1811 
118 BRSAlt 2811 SNOWSTRJU 2311 SHA OP ll&~T 2 llH 
TlM& MACRIN& 289 TIHRD COURJU&R 2311 SHADOW WA'!tJUOll 1811 
ULnKA V • 2811 THUND&RSTRIU 2811 TlS BDAJt 2311 
UMS 2 2Sll TURTLltS 289 TIMB MACBI1'S • IH 
UNRBAL 2H T'V SPORT POOT 2811 . 'l'HUMDSRST!llU llH 
V'&NUS 189 UL11MA VI 2811 TU1UUCA1' IH 
WAJl JBSP • ss• uva 2 3811 TWlNWOLD 24.11 
WBLLTtUS 241 XBl'l:OlllORPH 2811 uva 2 2811 
Wl.NOS 2811 WlNOLltADSR • N.C VB1'U8 189 
888 ATTACK sua W'SU.TRlS 241 

CORE GRAFX 
SUPER GRAFX 
CD ROM 2 

SUPER GRAFX 
A1TLS AC& 
RAND ZORJl li 
HOULD AND OHOSTS 4 

CD ROM 2 
RANCHAi n 
UPJtR DAJtlUS 
ms ARM 

GOLDSN AXS 
INAL ZOIR U 

AL RBD 

E 
PC ENGINE / CORE GRAJl'X 

BATMAN 
auaBUIOt 
DBW.CRUBR 
D& HARD 
DOlf DOltO DOlf 
DOnLOAD 
DROP ROCK 
Pl TlllPPL& 8#.t'D.& 
Pl aRCUS 
PORM.A.1101' SOCCSR 
OOMOLA 8PSSD 
R'&LL SXPLORJtR 
HONSY SJtY 0 
IMAOS ll'IOHT 
ltLAX 
Jt)rJQHT RIDSR 

.'IEL . . . ;: 
MODE DE 

....•. PAIEMENT 

FRAIS DE PORT 
.. . ... BCCP 
.+ 15f • . CHEQUE BANO 

T<YrAL •••....... • • • • • . Qc.REMBOURS 
Jlt nœnlœ P#.ftR AU P 

OAMICA a PC. OATAQI a NEC~dOlt~~ 



1 

1 

1 

1 

'·Courrier·ou·Brouillon1 
Print·#1,EscS;"x";ChrS(Ol>; 

'·Caractères·par·pouce1 
l f·Cpi=01 

WS="P"· · · · l · 10·CPl1 
Else1 

lf·Cpi=11 
WS="M"· · ! · 12·CPl1 

Else1 
WS="g"· · ! ·15·CPl1 

Endif1 
Endif1 
Print· #1,EscS;WS;1 
' ·Caractère·condensé1 
lf ·Cond=11 

Print· #1,ChrS(15);1 
Else1 

lf·Cond=2·!·Elargis1 
Print·#1,EscS;"W1";1 

Endif1 
Endif1 
'· Gras1 
lf·Gras=11 

Print·#1,EscS;"E";1 
Endif1 
'·Oouble·passage1 
lf·Oblp=11 

Print·#1,EscS;"G";1 
Endif1 
'· age1 
' · lnterligne·n/216·pour·91 
0 ·n/180·pour·24·aiguilles1 
Print·#1,EscS; "3";ChrSCl l ); 

' ·Longeur ·de·la·page1 
Print· #1,EscS;"C";ChrS(lp); 

0 ·bas·de· page1 
Print·#1,EscS;"N" ;ChrS(Bp) ; 

'·Marges1 
If· lp=O· · · · · · · · · · · · l ·Epson1 

0 ·Marge· gauche1 
Print·#1, EscS;" l";ChrS(Mg 

>;1 
'·Marge·droite1 
Print ·#1,EscS; "O" ;ChrS(Md 

) ;1 
Else· ............... · l · IBM1 

'·Marge·gauche·et·droite1 

AMIGA ABasie 

Print·#1,EscS;"X";ChrS(Mg 
) ;ChrS(Md) ;1 

Endif1 
' ·--- -Justification1 
1 f · Just<>01 

Print ·#1,EscS;"a";ChrSCJu 
st>;1 

Endif1 
Close1 

Return1 
Procedure·Test1 

WS=StringS(8,"Ceci·est·un·t 
exte·de·test.·">1 

Open·"0",#1,NornfichierS1 
Repeat1 

For ·t=1·To·51 
Print·#1,WS1 

Next·11 
Alert · 1, "Test·d' i~ressio 

n", 1,"FinlEncore",Rep1 
Unt il·Rep=11 
Print·#1,FfS1 
Close1 

Return1 
Procedure·Zone.alpha(VzS, Vmax 
,Lz,X,Y)1 

TS=" · <- - · • · - ->-pour· choisir 
"1 

Print· lnvS;1 
Print · At(1,25);Using·lm2S,T 

S;1 

Endif1 
Endif1 

Endif1 
If ·RS=HautS1 

Rep=11 
Else1 

Rep=01 
Endif1 

Until·RS=RcS•Or·RS=BasS·Or· 
RS=HautS1 

Print·At(1,25);Using·lm2S,T 
S;1 

Print·NormS;1 
Print·At(X,Y);Using·JmS,Mid 

$(VzS,Iz*Lz+1, Lz>;1 
Return1 
Procedure·Car1 

Repeat1 
RS=lnkeyS1 

Until·RS<>""1 
l f· RS=EscS1 

Alert·2,"Vous·désirez·arr 
eter·ce ·programne" , 1, "NonlOui 
",Rep1 

lf·Rep=21 
End1 

Endif1 
Endif1 

Return1 
Procedure·Zone.num(Vmin,Vmax, 
X,Y,Pas)1 

Vz=Vz+11 
Else1 

Print·BelS;1 
Endif1 

Endif1 
lf ·RS=CgaucheS1 

lf·Vz>Vmin+Pas1 
Vz=Vz-Pas1 

Else1 
Print·Be lS;1 

Endif1 
Endif1 
If ·RS=CdroiteS1 

l f·Vz<Vmax-Pas1 
Vz=Vz+Pas1 

Else1 
Print·BelS;1 

Endif1 
Endif1 
l f·RS=HautS1 

Rep=11 
Endif1 

Until·RS=RcS·Or ·RS=BasS·Or· 
RS=HautS1 

Print
0

·AtC1 ,25) ;Using· lm2S, 11 

";1 
Print·NormS;1 
Print·At(X,Y);Using·lmS,Vz; 

Return1 

Color· 11 TS="·<-- · -->- CPas·"+StrS(Pa..--------------. 
Xe=81 
Ye=131 
lmS="\"+SpaceS(Lz-2)+"\"1 
Repeat1 

Print·At(X,Y);Using·lmS,M 
idS(VzS, lz*Lz+1,Lz);1 

iilCar1 
lf·RS=GaucheS1 

lf·tz>01 
lz=tz-11 

Else1 
Print·BelS;1 

Endif1 
Else1 

If ·RS=DroiteS1 
If· lz<Vmax-11 

lz=l z+11 
Else1 

Print·6elS;1 

s)+">"1 
Print·lnvS;1 
Print·At(1,25);Using·lm2S,T 

S;1 
lmS="·####·"1 
Rep=01 
Repeat1 

z;1 
Print·At(X,Y);Using· lmS,V 

iilCar1 
lf·RS:GaucheS1 

lf·Vz>Vmin1 
Vz:vz-11 

Else1 
Print·BelS;1 

Endif1 
Endif1 
lf·RS:DroiteS1 

lf·Vz<Vmax1 

version PC (ABasic est un Basic 
Microsoft). Modifiez les lignes 
suivantes. 

Pour initialiser l'im­
primante à partir d'un 
fichier créé par Initlmp; 
double-cliquez sur le 
fichier que vous avez créé 
(lnitimp.ini par 
exemple). Choisissez 
[IMPRIMER] dans la 
boite de dialogue. Vous 
pourrez ensuite imprimer 
le fichier que vous voulez 
(ASCII), soit en utilisant 
la même méthode, soit à 
parti r d 'un langage 
(LLIST avec GFA Basic). 

Le programme PREFERENCES 
permet d ' initialiser un certain 
nombre des paramètres de 
l' imprimante (PREFERENCESestdans 
le Tiroir PREFS de la djsquette 
WORK BENCH) . L'imprimante ne 
sera initialisée avec les valeu rs 
choisies que lorsque vous lancerez le 
programme INITPRINTER que vous 
devriez trouver dans le tiroir 
SYSTEM. 

180·BasS=chrS(29):HautS=chrS(28)1 
190·DroS=ChrS(30):GauS=ChrS(31)1 
200·CdroS=chrS(127):CGAUS=chr$(139)1 
210 ·C1=0:C2=1:C3=21 
330·CFICS=" FICH IER·PAR:····"1 
340· MN F=31 

Pour initialiser l'imprimante à partir 
d 'un fichier créé par INITIM P, 
utiliser le C LI ou utilisez 
PRINTFILES que vous devriez 
trouver dans la disquette EXTRAS, 
tiroir TOOLS. Avec PRINTFILES 
cliquez sur !'icone de ce 

programme, appuyez sur la touche 
SHIFT (Majuscule) puis double­
cliquez su r !' icone du fichier . Avec 
CLI tapez: 
COPY·Nomflchier. INI·TO-PAR:~ 
Vous pourrez ensuite imprimer le 
fichier que vous voulez (ASCII ), soit 
en utilisant la même méthode, soit à 
partir d'un langage (LLIST avec 
ABasic), à condition que le 
programme que vous utili sez ne 
réinitialise pas l'imprimante . 
Vous pouvez aussi réécrire le 
programme en utilisant les facilités 
de l'Amiga (boîte de dialogue ec 
compagnie). 

Si vous désirez tout de même utiliser 
le programme ln itlmp, utilisez la 

162 
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Ouvert 7 jours sur 7: Mardi au Samedi de 1 Oh à 19h30, Lundi 14h/19h, Dimanche 14h/18h 

----- ----- --- ·------ - ----

AT AR I ST SOFT ST 

520 STE + 
Mon Couleur + Joy 

+ Maupltl + Tennis Cup 

5290 Frs 
1040 STE+Mon Coul 

+ 50 Disquettes + 
Mauplti +Tennis Cup + Joy 

6290 Frs 
MEGA ST1 + 

Moniteur SM 124 Mono + 
100 Disquettes vierges 

5990 Frs 
Lecteur ST/AMIGA 
externe 720K OF 

720 Frs 

ATARI XE 

880 

150/o News 
30°/o 

sur 200 titres 
Nouveautés 

Tous les jours 

+Plus de 
40 titres 

disponibles 

ATARI 
PORTFOLIO 

+ l'.nterface 
Paralléle 

2290 I' 130 XE Perlt.el 
LectK7XUXE 
Console XE game 
Kit Clavier+ K7 XE 
Imprimante Al0'27 

130 ..._ __________ __ 

490 
.280 

MUSIQUE ST 
490 PRO 24 8,0 2680 

680 
2860 
8900 
790 

,160 
1120 
680 

ATARI LYNX 
cable de liaison+ (4Jeax) 
CALIFORNIA GAMES 

Adaptat.eur Secteur 

1490F 
ELEëTRoëoP" - - -NC 
BLUE LIGHTNING NC 
GATE OF ZENDECON NC 
CHIP'S CHALLENGE NC 
GAUNTLET NC 

NOUVEAUTES 
47661177 

PR012 
CREATOR 
NOTA TOR 
FMMELODY 
CUBA.SE 
S'roDIO 2' 
TRACK24 
PRO SCORE 
ST REPLAYPRO 
MIDIMIX 

1680 
1290 

89 
DEMONS'IBATION SURRV 

Imprimantes 

STARLClO 
1890F 

STAR LC 24/10 
2990F 

-- - SEGA--­
MEGADRIVE 

CONSOLE 
MEGADRIVE 

+ lJeux 

1490 F 
VENTE REPRISE 

JEUX MEGADRIVE 

NOUVEAUTES 
DJ BOY, WIP RUSH 

CYBERBALL, E SWAT 
THUNDER FORCE Ill 

BASE BALL, PHILIOS 
SUPER SHINOBI, GOLF 
MONACO GRAND PRIX 

FINAL BLOW 
BATMAN, XDR 

WORLD CUP SOCCER 
INSECTOR X, KAUC 
KEN LAST BA TTLE 

390 F pièce 
SOFT AMIGA 

INCROYABLE!!! 
2 Softs achetés 

1 Gratuit 

SNK NEO GEO 

CONSOLE 3950 

------------

NEC PC ENGINE 

CONSOLE NEC 
+2jeus: 

1490 F 
CD NEC à 45QF pièœ 

DEATH BRINGER 
MILIT ARY COMMANDO 

SHANGAlll 
SUPER DARIUS 

Jeu; NEC à 890 F pièce 
arumba, Formation Soccer, Splatter 

House, Blue Blink, Image Fight, 
Batman, Be Ball 

Nombreuxjeux NEC 
à250Frs 

SUPERGRAFX 
+BATrLEACE 

2490Frs 
GRAND ZQRT 390 P 

Ghoula & Ghost, The Strider NC 

Cadeau ELECTRON 
50 Disquettes pour rachat d'un 

AMIGA, 1 OO Disquettes pour rachat 
d'un AMIGA Couleur 

AMIGA 500 AMIGA 500 
Monit 1084 S + 

+Cadeau Cadeau 
5690 F 3490 F 

BASE BALL 1950 l!!=I~~~~~~~~~~ 
NAM 75 1950 60 Disquettes 100 Disquettes 
MAGICIAN LORD 1950 KONICA KONICA 
GOLF 2250 200 F 380 F 
RIDING HERO 2250 
NINJA COMBAT 1950 lODisquettea 600 Diaquettea 

l.oëA TioN, VTË KONICA KONICA 
REPRISE SNK La boît.e 360F/100 

16 (1) 47 66 11 77 SOF 

---------------- ---------------­Je vous passe commande de roffre suivante: OFFRES VALABLES DANS LA UMTE DES STOCKS DISPONIBLES 
NOM ..................................... PRENOM .................... . 
ADRESSE .............................................................. . 
C.P ................. VILLE ............................................. . 
CHEQUE MANDAT CARTE BLEUE 
N° 1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1 DATE EXP.l_l_l_l_I 

NOUVEAUTES: TAPEZ 3615 ELECTRON 
PAIEMENT EN 4 FOIS SANS FRAIS 
CREDIT CETELEM, SOFINCO, CARTE AURORE 

Désignation Oté Px Unit Prix Tot 

Port Dlequettea 40 F IM 60, 65 F ln 100, 1 OO Fau delà 
Pott Acceelolre : 60 F Pott Mat6rl9I : 160 F 

--PORT 

SlgnéUre Parenll Il mineur: lOTAI. --FTTC 



INl>EX 

Complétez _votre collection ...... , ..... 
Down Lœd n"81, p. 74 

Alarl"IT n'71, p. 31 Dnigon Strlke n"81, p. 59 
COI n"69, p. 22 Oynarntte Dux n· 70, p. 56, n· 71, p. 56 
Euro XT n·15, p. 30 Oynasty WMS n·so. p. 54 
Game Boy n· 73, p. 28, n· 77, p. 31 E·Motlon n•771 p.50 
Konlx n· 65, p. 23, n• '71, p. 30 Escap~ fi'om ttie Planet of the 
~ n·76, p. 29 Robot Monste11 n"78, p. 58 
Pocket Nlntendo n·n, p. 31 ESS n'75, p. 49 
Sega 16 bits o· Tl, p. 31 Extase n' 79, p. 56 
5œc.y 4 n'71, p. 31 F19 Stealth Aghter n'81 , p. 70 
SuperGmfx 0°76, p. 28 Aendlsh Freddy's n'71, p. 64 

Flghter Bomber n'75, p.50 
Are and Brtmstone n·80, p.59 

Douler Aimbo's~ o'81, p. 66 

Consoles 16 btts 0·13, p. 100 Flood n'81 , p. 65 
Forgotten Worlds o'67, p. 46 

Cows de dessin n'74, p. 98 Fonnatlon Socœr n'81 , p. 60 De l'arcade eu micro n'68, p.80 F· 15 Sb1kes Eagle Il 0°70, p.51 
Devenir programmeur n'67, p. 74 Fred n'76, p.55 Guerre des consoles n· 81, p.104 

Frig~tNltt n· 67, p. 50 
Jeux d'aventure n·10, p. 94 Full Melll Planete n· 76, p. 52 Jeux d'échecs êlectronlques n·77, p.86 F 29 Relletor n' 75, p. 59, n' 79, p. 47 Jeux de guerre n·n, p. 96 Gho$1busters Il n'73, p. 70 Jeux de plates-formes n·74, p. 82 Ghosts'n Goblins n·19, p. 50 Joystid<s n·80, p.84 Ghouls'n Ghosts n·1s, p. 56 
Malbisez vos mhnolres n'73, p. 126 Golden Axe n·77, p. 55 Modem, mode d'emploi n'75, p.88 Grendzort n·80, p.55 
Musique et mJao n'76, p. 100 Great Courts o'70, p. 67 
Nouveaux vlNs n·10, p. 110 Gunbœt n' 79, p. 52 Ordinateurs et magnétoscopes n'71 , p. 122 Le Gunstldc n'75, p. 56 
Salon de la musique 89 0·11, p. llO Hammerllst n·80, p. 58 
Les stnUateurs de demain n'68, p. 88 Hard Drlv!n' n·74, p. 62 
Transformez Hawallan Odyssey n'75, p. 57 
votre console en Macintosh n' 78, p. Hl6 Heavy Untt n'76, p. 56 

Hlghway l'!itrol n'67, p. 54 

Chlllle•~• 
lmpossemole n'79, p. 60 
Les lncorruptlbles n·13, p. 72 

Conseils de guerre n'76, p. 90 lndlona Jones t\'69, p, 52 
Football n'80, p. 76 Indianapolis 500 n'74, p, 64 
Jeux à deux n·69, p. 82 Interphase n'73, p. 62 
Jeux de combat n·67, p. 82 lntruder n' 74, p. 68 
la Jeux d'exploration n'79, p. 76 ltely 90 n'79, p. 54 
Pilote d'essai sur PC n'78, p. 92 lt Cerne From the Desert n'74, p. 46 
Les shoot'em (lp n'76, p. 90 lvanhoe n'76, p. 54 
Slmulatlons de condulte n'75, p. 76 Jaws n'69, p. 49 
Slmulatlons de Fonnule 1 n'77, p. 74 Jumping n·78, p. 72 
Simulations de S\)OrtS œ ballon 0·10, p.88 Kalaan n'79, p. 48 

Kick Off n'68, p. 47 
Kick Off Il n'81 , p. 62 

Hlts Klax n'78, p.55 
Kiypton Egg n'68, p.49 

Abnllns &ttle Tank n'67, p. 44 Last Du~ n·66, p. 38 
A-10 Tank Klllet n'781p.61 UiX Attack Chopper n'78, p. 60 
The Adventure of Link n'79, p.51 L.oom n'78, p. 70 
After the War n'76, p. 62 l..ost Dutchman Mine n'77, p, 56 
Altered Beast n'71, p. 62 MencheSler United n·11, p. 60 
Batman n'71, p. 60 Mayday Squed n'67, p. 43 
Bettlehawks 1942 n·66, p. 44 Mlcroprose Socœr n'68, p. 46 
Bettle Squadron n' 74, p. 44 Mldwtnter n' 76, p. 68 
Beach Volley . n"69, p. 60 MrHell n'70, p. 52 
Block Out n'76, p. 57 Ml Abrams Tank Simulation n' 78, p. 54 
Blood Money o'67, p. 40 Ml Tank Platoon n· 71 , p. 58 
Bridge Ployer 2150 Galadlca o· 78, p. 66 Mystlc Defender n'80, p. 62 
Bl'llœ Lee Uws n'76, p.58 New Zealand S1o1y n'69, p. 46 
Budokan n'74; p. 48 NU, dieu vivant n·10, p. 48 
Cabal n'73, p. 74 Ninja Spirtt 0·81, p. 68 
Castle Warrtor n'68, p. 57 Ninja WarriOB n'75, p. 53 
Centrefold Squares 0·13, p. 64 North and South n'73, p.50 
Chaos Strike Beck n'74, p. 42 Oii lmpertum n'73, p. 52 
Chase H.Q. n'74, p. 66 Opemtion Thunderbold n'75, p.51 
Chess Master 2100 n'711 p. <il! l'!iperboy n'70, p. 64 
Chess Pl~ 2150 n'73, t>· 60 PC Globe ii74, p. 54 
Chicago 90 n·68, p. 45 Permis de tuer n'69, p. 62 
Cttadel n· 70, p. 58 Plnbell Magic n'75, p. 60 
Colorado n'78, p. 59 Pipe Mania r.·11, p. 57 
Combo Racer n·1a. p. 68 Plague n'81, p. 80 
Conqueror n'78, p. 64 Plotdng n'SO, p. 53 
Continental Cm:us n'74, p. 49 Populous Daia Dlsk o' 70, p. 47 
CndDown n·n, p. 54 P47 n'76, p. 64 
t>eiu+ o· 74, p. 60 Project Areslllfl n'70, p. 49 
Dari! Century n'74, p. 58 Quartz n'74, p. 50 
Detastoml n'69, p. 51 Rallles n' 67, p. 56 
Double Dnlgoc1 Il n'74, p. 51 Ralnltoad T ycoon n·19, p. 62 
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Relnbow Islands n· 69, p. 44, n' 77, p. 61 
Red Alert n·78, p. 56 
Revenge of Shlnobl n·s1. p. 63 
Rlc,lt Dangerous n·69, .p. 47 
Roboc:ok n' 64, p. 53, n· 67, p. 41 
Rock'n oil n"73, p, 51 
Rush'n attac:k n"70, p. 54 
Rvf Honda n'68, p. 44 
RygM 0°80, p. 56 
Sargon IV n' 67, p. 53 
Savage n· 65, p. 56, o· 69, p. 56 
Shadow of the Beast n'71 , p. 74 
Shadow Waniors n'81 , p. 76 
Sherman M4 n' 75, p. 48 
Shlnobl o· 71 , p. 55 
Shuftlepuck Cale n'71 , p 54 
Sldeshow o'76, p. 60 
Sllkwonn n'68, p. 42 
Sim City n'71, p. 70 
68& Attack Sub n· 68, p. 43 
Space Aœ n'75, p.54 
Sphe\1cal n'68, p.48 
Stonnlord n'68, p. 53 
Stonntrooper n'67, p. 55 
StuntC!lf n' 70, p. 60 
Super Mario Bras Il n'67, p, 45 
Super Wonderboy 
ln Monster Land n· 13, p.68 
Swttdlblade n'74, p. 56 
Tennis Cup n·n, p.48 
Test Drive D n·67, p. 49 
The Sb1der n· 10, p. 62 
Thunder Chopper n·69, p. 45 
Thunder Forœ III n'81, p. 58 
ThundeBtrlke n'80, p. 60 
île Breack n'79, p. 46 
Tlger Hell n·11, p. 58 
îlme n'75, p. 55 
T ower of &bel n·76, P• 70 
Triple &ttle FI n'76, p. 61 
30 Pool n'69, p. 50 
Turrican n'79, p. 53 
Tusker n·15, p. 58 
1V Sports Basketball n·n, p.52 
UFO n' 73, p.58 
Unreal n'80, p.52 
Venus n·81 , p. 78 
Vette n'74, p.47 
Vigilante n"68, p. 55 
Vlncllcators n'67, p. 48 
Voyager n'67, p.52 
Wall Street n' 77, p.53 
Welrd Dreams n'68, p.51 
WelltriS n' 81, p. 61 
West Pha:;er n'71, p. 66 
Wollpack · n· 80, p. 50 
Wonder Boy Ill n· 71, p. 76 
X·Out n· 75, p.52 
Xybots n· 691 p.54 

SOSAvelllure 
BAT. n"74, p. 121 
Bloodwych n'70, p. 132 
Champions of Kiynn n· 81, p. 126 
Conquest of C!lfnelot n'79, p. 102 
Darnodes o· 81, p. 128 
Otjà YU IJ n'67, p. 90 
Oregon Wa11 n'74, p.154 
Dragons Breath n· 76, p. 110 
Dragons of Flame n·1s, p.100 
Drekkhen n'75, p. 96 
Fêtiche maya n' 73, p.138 
Anal Command n· 76, p. 107 
Are KJng n'73, p. 144 
Gold Rush o· 65, p. 105 
Hero's Quest n· 74, p. 114 
HUlsfar n·67, p. 95 
Hound of Sbadow n'73, p. 140 
lœman n'79, p. 103 
lndlana Jones 
et la dem~ croi5ade n'70, p. 130 
Infestation o'77, p. 97 

Iron Lord 
Joumey 
Keef the Thief 
Klngdoms of England 
The Kristel 
K~lt 
Legendof~) 
Legend of Faerghall 
Lords of the Rlslng Swt 
Ma$mt.er2 
Maupltl Island 
Operatlon Stealth 
Ooze 
Personal Nlghtmare 
Pirates 
Prophecy 
Rings of Medusa 
Shogun 
Space Quest ID 
Starfllght 
Starfllght Il 
Star Vega 
Swords of Twlllght 
Tonglelj Tilles 
The Colonel's Bequest 
The Thini Courier 
Ult!me VI 
Les VO>Jageurs du Temps 
Xenomorph 

Hon ....... 
Guide 1990 

lolutlo•• 
Citadel 
Dungeon Master 

n·14, p.116 
n· 68 p. 122 
n'74, p.117 
n·n, p.138 
n'68, p, 123 
n'67, p. 96 

n'69, p, 112 
n' 80, p. 110 

n· 67, p.92 
n'71 , p. 136 
n'78, p.116 
n· 80, p. 113 
n'71, p.140 
n' 69, p.116 
n' 70, p. 128 
n'68, p. 124 
n·80, p. 112 
n'69, p. 114 
n'68, p. 120 
n'76, p. 109 
n'77, p. 96 
n78, p. 118 
n'73, p. 142 
n'76, p.1~ 
n' 77, p. 94 

n· 80, p. 115 
n' 78, p.119 
n' 70, p. 126 
o'79, p.100 

n'72S 

n'71, p. 144 
du n' 61, p. 148, 

au n•67, p, 100 
Fêtlche maya n· 76, p. 116 
Indiana Jones and the 
1..ast Crusade n' 77, p. 101 
1..ast Ninja n' 67, p. 100 
New Zeoland Sloly o' 73, p. 150 
Populous n· 79, p. 110 et n' 80, p. 120 
Shadow of the Beast n· 75, p. 106 
Taighan n' 68, p. 129, n· 69, p 120 
Les Voyllgeul'S du temps n· 78, p. 122, 

n' 79, p. 106 
Zack Mc Krac:ken du o· 68, p. 129 

a~.n· 74, p.122 

LES sons TESTÉS 
DANS CE NUMÉRO 

Aleamr ST p. 118 
Altered Beast NEC CD ROM p. 104 
AMOS Amtga p. 114 
Apprentlœ Obel Amlga p. 58 
~ sr p. 11s 
Back to the Gold Age sr p. 98 
Batnmn Nlntendo p. 92 
Big Boss sr p. 118 
Black Out Mac p. 104 
Blue Blini< NEC PC Engine p. 1 QO 
Bree.ch 2 sr p. 87 
Ceptaln Comlc Nlntendo p, 104 
Chess Chlllllploo Ainlga p. 53 
Chessmester 2000 CPC p. 90 
Concjuest of Camelot Amlga p. 104 
Crystal Mines Nlntendo p. 90 
CyberbaH sr p. 104 
Deluxe l'!ilnt Animalion Amlga p. 116 
Devil Crush NEC PC Englne p. 66 
W Boy M~ p. 94 
Dregonball N'inœndo p. 94 
East vs West, Berlm 1948 Amlge p. 142 
F19 Stealth Flghter Amlga p. 92 
Flghter Bomber Advanœd Amlga p. 104 
Areball sr p. 96 



Forgotten Worlds Megadr1ve Il· 98 
Galadlc Crusader Nlntendon p. 104 
Ghouls' Ghosts Meglldrive p. 56 

3615 TILT Gold ol the Aztees (The) Amlg11 p. 55 
Golf Game Boy p. 96 
Harley Oa'lldson ST p. 92 
Hell Explorer NEC PC Englne p. 87 

Gagnez rlerewilh the aues Amiga p. 142 
Hero's Quest ST p. 104 
Hobblt (The) Sega p. 104 

UNE Hoyle Official Book of Garnes PC p. 104 
lœman Amiga p. 104 
Image F''9ht NEC PC Englne p. 90 

CONSOLE lmmortal (The) ST p. 132 
Indianapolis 500 Amlgll p. 64 
Intemallonal Socœr Challenge ST p. 62 NEC Karateka CPC p. 92 
Klax NEC PC Englne p. 100 
Las! Battle Megadr1ve p. 98 et ses dix Last NtnJa li PC p. 104 
Leisure Suit Lmy Ill ST p. 104 
Lode Runner Mac p, 104 meilleurs leux Lost Patrol . Amlga p. 142 
Master Chu and the Dlunkard Hu 

Nlntenc;lo p. 104 
MalrlX MaraudeTS Amtga p, 96 
Meganold Amlga p. 104 

Pc Meta! Flghter Nlnw,ndo p. 104 SUent Servrce Il p. 50 
Mldnlght Reslstance ST p. 78 Simulera Amtga p. S4 
MobUeman CPC p. 104 Skate or Die Nintendo p. 92 
Mr Do! Run Run ST, Amlga p. 88 Ski or Die C64 p. 100 
New Zealand Story Megadrive p, 86 Super Maslers Megdnve p.102 
P51 Mustang MllC p. 104 Super Monaco Grand Pr!X Megadr1ve p. 72 
Pang Amlga p. 60 Super Volleyball NEC, PC, ENgine p. 80. 
Puzznlc Nec PC Englne 

Game Boy 
p 88 Super Real Basketball Megadr1ve p. 98 

Quarth p. 94 Superstar Soldier NEC PEC Engine p. 52 
90 ltaly Socœr PC p 102 Test Drive 0 Mac p. 96 
Queslmaster PC p. 142 Thunderstr!ke ST, Amlga p. 86 
Rambo nn Sega p. 87 Tom and the Ghost Amlga p. 87 
Rank Xerox ST p. 100 Turtles Ninterido p. 98 
Rlck Dangezous Il ST p. 74 Tusl<er Amiga p. 87 
Rotox PC, ST p 86 UMSll ST p. 102 
Rythmac ST p. 118 Venus ST p. 90 
Salan ST p. 94 Voyageurs du temps (les) PC p. 142 
Sean:h for the King PC p. 134 Wanderer3D Amlga, ST p, 104 
Secret of the Monkey Island (Thel PC p. 136 Wlngs Amiga p. 68 
Shadow of the Beast Il Amlga p. 76 World 8-:h Volley NEC PC Engine p. 102 
Shadow Wanior ST p. 88 Xevlous NEC PC Englne p.100 
Shanghai 0 NEC CDROM p. 88 Yolanda ST p. 104 
Sherman M4 CPC p. 90 Vs NEC CDRom p, 138 
Sllent ru.,auh Nintendo p. 104 Zoom Megadiive p. 102 

BON DE COMMANDE 
DES ANCIENS NUMÉROS DE TILT 

A retourner à Tiit Service abonnement, 
BP 53, 77932 Perthes Cedex. 

Attention, les premiers numéros, avant le numéro 67 ainsi que les'numé· 

ro• 71 et 72, sont épuisés. 

Je désire recevoir les numéros suivants : 

Nombre de numéros CJ 
Somme totale L:=J 
Je vous adresse la somme de 25 F pour 
chaque numéro par : 
chèque • mandat • à lordre de Dit. 
NOM: 
Prénom: 
Adresse:.~~~~~~~~~~~~~~ 

CLUBS 

Recherche club ATARI Slf sur la Rochelle et 
environs (urvent • P<Obi.mes programmation) 
Me contectet SllP. Clwfetophe BAUDOUIN. 
Il, av- du Clllvler, 17140 l..agord. T61. : 
48.11.83.IS. 

The dog of Bralnwave 11 searching for news 
contacta ell over the wor1d. Only AMIGA write 
fast 1 Greett to ell Bralnwave Membera Ill The 
Dog. Poatl ... rtcart. OIW1 C MQ 811 ... 
l<Htel Oermany. 

Le MAG IN est sorti 1 10 f en timbres pour 
avoir le n .. 3 (AMIGA). Vda consola LYNX + 3 
Jeux + pllos ot chargeur. Valeur 3 600 F C6· 
dês : 2 300 F • PTT Inclus. Joaeph DIASIO, 
quartier Mermoz bt 02. 5U40 J .. uf. T61. : 
llZM.81.12. 

TiiE BEST • news • for you J Amlge 1 Nia 321 
allatrN. ca .. poatale 234 c h-1000 Lau .. nna 
22. 

C84 ZIG ·ZAG • the funnlast world group ost nê ... 
But now, Il doit npprondlO è m~rcher Cherche 
codeurs, graphistes, crée"" " muslcs, Io· 
computer Leurent DUAERT, 12. Na F. F•r· 
rer, 71210 Salnt-Cyr-l'Ecola. 

Club NINTENDO JO nbx aervlces f1nilne mon 
suel ayt6me d'tlehango Toute solution de Jeux 1 
A bientOt Laurent BINON, 32 bh. routa da 
Paris. 2llGI M ottalx. 

Atari en fou fonde club ATARI ST[EJ sur Poris 
uniquamerrt. TlwlmM GRUHIER. 11, Na PN· 
lippe da Girard, 7I010 l'aria. T6L : 42.0U3.34 
(i 111 h). 

Et.tint en panne et conna1uent t'6klctrcnique. re­
cherche en urgence ach6ma """'°"'que pour 
lec:1eur dlsquotte 1641 Commodonl. Merci 
d 'evanœ 1 Jean·"'-- BOUCHARINC. 11, 
chemin da IHUChlne, MU:O Piolenc. T61. : 
90.ZUUI. 

Communiqué : Amlo•·Meo vient de sortir avec 
en cadeau una disquette dH melllou1* u;ils du 
dom-pub. Prix 20 F en tlmbre1 6 Amlpma­
nla, 13, .,,.,,... JHn-J aurh. 73000 Cham· 
bary. 

Alliax cherçhe des membres wppl6mentalres 
pour Io groupe 16gal français ., surtout dos pro· 
grammeurs, mels do bons musiciens. W81<p 
AHlu From.1ZI. E.Vl...,.nt. 13 Toulon 
(France). 

Free 0191.rlbutlon diffuse nombreux dom pubs 
(antlVirue, Jeux mega de mos, utilitaire). Demen· 
dez catnloguo PC ou AMIGA. Il e$t gratuit l A•· 
aoclatlon lol 1801 FrH Dletrlbudon, ee, Ne 
de Sailly, l59390 T oufflara. 

l'antl-club INTL voue loft part de son c~ongt 
d'adrets&. Toujours pr6sant sur C64 et AMIGA, 
un renteignemont ne coOto rien 1 Ref. ppp 
(•m'9•1 REF. 810 (<:414), botta pcmala 3, 
4480 Ou11<1ve IB•'91que). 

Utilisateurs de prodraw sur Amlgo, ne gredez 
pas égoïstement vos créations originales, le 
club 84 est 6 le recherche de votre talent. Club 
84 Informatique, 4, all6e Simone GaralJC. 
29200 M ontallmar. T6l : 7U3.0IAI {la ... 
mecll ...... midi). 

Enfln un club SEGA-PC Englne 1 et 2. qui vous 
permet d'abotenir toutff les nouvu1116s. tous 
les supers jeux 6 portlr d'un aysteme 
d'6changes. David PEREll , "· Na ...... 
Vincent. mtt Salftt· Cloud. T6L : 47.71.111.35 
et 47.11.ZS.OI. 

Demendez te C8talogue tFA de loglclels du Do· 
maine Ptiblic peur ATARI et PC. Inter Frew­
Auoclatlon. ..., Cerfontaine. na. : 
2U5M.11. 

Cherche club(• ) ou contact dan1 la région 
montargolse. PoH6da AMIGA 600 ot nom­
breux jeux. Fabrice MANDREUX. 11, rva du 
06n6rel Laclaro, 412.GO M ontavi•. T6L : 
:IUU.1.73. 

Almez.vous \lotte Amlga 1 Oui, elors 6crlvot é 
l'adroase suivante pour des renselgnemen\'8 sur 
mon club, Joindre un timbra pour réponse BYE. 

Chrlatophe MEYROU, BP Ill. 33318 CMtll· 
lon·la·e.milr.. T61. : 57AOJIU7. 

Cherche club AMSTRAO à Names ou Carque­
fou. ou bien personnes voulant en cr6er un. Ach. 
Jeux d'aventure, rilœnl$ ou anciens, merc. Ca· 
rola DUOUY, Dai-Ego, 44158 ST-M-·du· 
D ... rt. 

Club : AMIGA-MSXZ-PC searching contects ln 
Europe. Japan and USA. Send your po<son0I ra· 
ferences. We will repcy 100 '- lenors Matt 
Club. c/d R- de la CN:t n• Il. D00e 
Madrid (Spain). T6l. : 91/UZ.71M. 

CLUB A ORNE pour 464 664 et 6128. Faire sui· 
vre liste de jeux et nous forons pol'V8lljr le 
notre. Cherchons nouveaux adhérents. Sallll 1 6 
bientOt 1 S6bastien CHARDES. bonw· 
an -Charblals, rue du coulat l'ucha l'olaa, 
74118 Boms-en-Char'blala. T6L: I0.3S.34.lll. 

Je cherche « trucs • bien précis sur Gfe-AMIGA. 
Offre dJsqt.let. vierg. aux program. Intéressants. 
Uste <les trucs. J .O. 32. rue d•• Pyramld•, 
59000 \Ille. 

Sympatari : novveao "Club d ',échanges. Envoyor 
liste et Idées + timbre pour réponde. Pu so· 
rleux s'abSlenlr. Urgent, recherche Grand Mons· 
tèr Stem. Johan JALAOUIER, Aire du toit 
n· 8, 13127 Vlttoll ... 

Nouvea'u club pour C64/ll!8, équipe très cool. 
Edition d 'un superbe fanzin\O. pour plus de ren­
seignements contactez-moî. Yannlck BO· 
CHET, Club CCC4. BP :19. 49110 St·Pi•""· 
Montllmart. T6L : 41.75.18.&5. 

Club TET cher. 1 musicien-sur 6128 + och. ou 
éch. 1 assembleur (piradev si po$$.). Nous 
écrire (pour musicien envoyer disk démoJ. Ré­
ponse assum. David TREVE. 12. rva da Boy· 
rie,MIOOhu. 

Phabe club : démos, dom. pub, prgs inédits sur 
ST(E) Magulne et catalogue en couleur sur 
disqsuette contre 20 F en cht!que, Fallric9 BA· 
MAS, 1. chemin - Palna Pardu9. 21100 
Dreux. 

SBC INC. we se.arçh 118W members codetS, 
graphlst. etc. See our fast demos • califomla, 
oyanosis, etc. No !amers please. Sye 1 signed of 
Cf!zvman 1 (Cnzyman) HEDTMANN JE· 
R OME. li. rua Leftr9 de Teulgny, 17150 
Erstein (France). Til : 11.91.81.82. 

Cherche correspondants pour fonder club sur 
ST 520 possède nombfeuses news (food amc, 
1'29). S&lut à tous 1 David CANO, logla das 
Argu... 43, rva •nçianne DlstiHarl• bt B 
n' 11, 34400 Lunel T61. : 87.71.01.7&. 

Chercho fous d' ATARI pour cr6er club dans le 
déportement de l'Yonne (89}. Pas sérieux s'abs­
tenir, écrivez-mol rapidllll\eJÙ. C'8"t gratuit. 
Franck Lazzaroni, 33. rue LucUe C<>rmlar, 
99130Toucy. 

ChercM personne aime)>le qui donnelah des 
cours par corr. en ass~mblour 8086 il un fou de 
programl)'letlon. Wlnnere. ceea poatala &7, 
1818 Attalans (Suisse). 

Recherche metèriel et feux éducatifs-de mater. 
à 80 pour création club enfants sur M06 (ou 
photocopie prog.) et sur Amstracl 6128. Merci 
d' avance. Muriel OHESQ.UlERE. 391, rue 
Jute Ou .. da, 69510 Hem. TiL: 28.83.M..12. 

' 
Cherche musiciens et graphistes sur AMIGA pl. 
rates • allet·vous faire cuir un œuf f.._.,ia 
SOUMILLION, .,,....,. des Sylphee, 31170 
BXL (Ba'91qua). 

A Marseille uniquement ou en banlleue. 
Cherche contact pour Amiga. Télêphonez-mol 
au ctub Phoenb. Réponse assurée. Muriel 
BALLOTTI, 30, bd Herriot. 1300I M-llla 
« ~ Pltoanbt ». T6L : 91 .n .2$.13. 

Grand c:hoi• de démos, s!ideshows et ptevlews 
pour AMIGA 6 partir de 10 F (disquetta 
comprise). Envoyez un timbra à 3,80 F pour la 
catalogue. Load'enjoy BPIO, a.m Vlllla,.. 
MUmeuM. 

Pour rece\loir NINTENOO Fanzine, joindra 4 
timbres Il 2,30 F les habitants de Rennes et sa 
benlieue béneficieront d'un club. N'oubliez pas 
l'adresse ' Thomaa ROUET, 3, rva la Gor· 
geu, 3liOOO Rennes. T61.: 99.59.28.44. 

Club bldoullleurs ATARl·GFA pour échange par 
correspondance de pro., ln.les, demo. + expll· 
calions + tlmbe + env.eloppe pour réponse. 
Oéjâ 15 adhérents 1 F...t6rlc RUIZ. las VII· 
larda, 73230 St Jean d' Arvey 
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VENTES 

AMSTRAD 
Urgent vds CP AMS'l'f:IAO 664 + moniteur couleur + lec· 
teur do disquettes + stylo optique + Joystick + nbrx 
jeux + bolta rangement manuel urifisation. 3 000 F, Guy 
CHAMPAGNAC, 314. e- J-ph Gajquet. 
m1. a1118 T...io-. n1.: M.a&U8. 

Vds PC 161200 ""'!leur AMSTBAD + in!Bgrale PC MS 
DOS !Oûfls + jllllx garantie 8 moi9' Prix.~ 5 600 F. Gino 
llEIENTEllllA. 11, ... e des 2 ~- 11218 
DllAVEIL Til.: •.AUUI. 
Yds PC 1512 DD couleur 3' 1~1G"PC + souris + MS. 
DOS + 'JeÙi< rècants. + traitement de te.ta + ektenslon 
840 tco, Prix ; 7 000 F. Tréi peu servi, lloll état Philippe 
LEROY. If, - Andr6 llouy, talll VIiié...,.,,_ 
Merné. TAI. : 4U8.IUI. • 

Urgent vds TBE PC 1512 CGA DO + joystic~ + scuris "!" 
jeuxetcrtilitalras : 6 300 f. IMPRIM DMP3160 : 1 200 Fou 
la rout 7 300 F. llüphene Doou·1. 11, rue d'H-U.­
lllOllt. 111.... s.1111.G ...... ·En-Laye. TAI. : 
3ll1.1Ul 

Vds PC 1512' couleur dOIJble drive + lmprimanœ DMP 
3180 + logs' (M1 tank platcon. sim cil.y Ff1 ), Prix : 
6 000 F. •- ROMA~N. J. .... Soutllot. 9311111 
lleiic-MeMl.T61.:4UUU1, 

Vds PC 1612 coul...r if. sourls HD 32:MO pleins 6 ctaquer 
+ T1'X t gra9'1eur tabl...,r t nbx ùt!li'l'lres et eussl d'li. 
tris nombrew;Jeyic~8 000F. J.-F. ROUALIN, 71814 .... 
rio. Til. : 41.A2$1:31. t 

Vds PC 1512 couleur + souris •nbx logii:lel (jeux utlli· 
œires). Elllt neUf. Prix : 6 000 F causa sl!l\lii:e militaire. 
Lmnnt KRAFFT, Le Mut S ..... Ange, 418 Mori­
trtcllenl. TAI.: M.32.lllt. 

\Ids PC 1612 SD + Çouleur + AfÏt>.io MO + imprimsriie 
OMP .4000 + nbx loglclels ; 9 000. F à ~attre. Nlcoleo 
IAlllL 4Z. rue c-n. 1111• Marlel·1t1·Brla. Til : 
euuut. 
Vds AMSTRAD PC 1512 écran coul. + 2 lecteure + souris 
+ Intègre! PC + 24 originaux (utll. t jeux), TSE, Vendu 
7 600 F, V11leur 9 600 F. ech. 89. (Don : manètte). Michel 
BEllEZRA. 4. pl8co à 'Gol T...i.r de Ml,...;teo. 
1mo ,...._ T6L : 43.4Ml.10. 

Vds AMSTRAD CPC 8128·11101Üt8oJr couleur + nombreux 
. jeux et programmes util.itaires an. 88, TSE'. Prix : 2 900 f, 
Dhmln ETIEVANT, 14. "'9 de • ..._ .. 74080 ,An, 
-V· TAI.: IOAUt.12. 

Vds CPC 6128 cout. + tuner TV t pistolet + joystlck + 
jeux + utlllfliras. Excellent èl.àt. ValotJr 8 500 F, cédé. 
5 000 E lAadàvlc FABllE. 1. a-de la Llbtratlon. 
l3llO a--sur·l-le (Vir). T61. : M.119.84.01. 

TriS Urgeni 1Vd~CPC6128 + èéran couleùr + pkJsteure 
logiciels + 3 ·disquettes vietgff. Prfx: 2 .000 F. (Vite). 
Merd. htrlck EMMANUEL DA llLVA;·q, rue dH 
........... Mm Chefemon. Til : 4S.t8.7l74: 

Vds AMSTRAO 8128 + tuner + ioystjcl< + Imprimante 
DMP 2160 + util"alres : lasolurlon + budget fan\illel f 
gropl)e. + nol!\braux jeux. Prix : 4 000 F, Leinnt DE· 
LAUNAY. 1. rue Grechuo llbeuf, 71341> Pon1llùlt-
C--..... Til. : l4AllJUI, , 

\Ids AMST!Wl 464 coul111Jr t(ès bon ·6tal gerepti( 6 mois 
+ )O)'Stick + nombroùx Jeux rbn!S (betman. op, wolf, 
aftltr bumor •• ). Prix : 2 300 F à dèbatli'a, Chrlatophf PU-
1'111. ~ Le l'lke t Dllei·eoue-Le·l..lide, , .. le 
Lunde. TAI. : 43.M.9lli. 

'vds CPC 6128 coul. TSE + kit de téléchargement"+ nbx 
jeiix et utilHaireo + nllses revues. Valeur : 6 000 F, cêdll 
3 000 f. Urgant. Arriilud DE LA FUENTE • .,. ... 
Priture. 3Dllill IMll·LAlullh. T61. : 58.71.lt.lf. 

Vds CPC 6Î28 cout + 2 Jovs + .1 dôubleur +, 75 dks so" 
200 j8'Jx/uril, (chlceco 90/discolJsl<)rm\ord/navv 
moves .•. ) le tout Ol1TSE:3500 F. Dony CltRESTIAN. 
4. rue Am c.ll< lt-Aymour ._ V....,.I C1rvv. 
Tll. : 34.43.12.11. 

Vds AMSTRAD CPC 684 + moniteur couleur + nom· 
brellx jeux et bofte f)O!Jr les ranger. Prix : ~ ioo F. Nicolle 
HIEDEll ........ """ Worn. IM2 Nlederetlven o. D. 
~TAI.~: 34.llM. 

Ne cherchez plus 1 Vds CPC "64 + moniteur c;ouleur + 
jeux + joyStiok + rnanulils. Prix : 2 000 î à élêbèttre {ètat 
neuf), ........ LECllllCQ. T61.: ltJL•u• , ...... 
llht. 

Vds CPC612llcou!eur + imprimanteOMP2000 + 40jeU:I< 
tous originaux. (je vous g&111111ie !IU'ijs sont rous origl· 
naux). Prix : 5000 F(à ilêbltire),GUpn GALv,a, .... 
de la FCNtt. 4'111 Tourola. 

Vds AMSTRAD CPC -484 t monit. couleur + joy, ~· 
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tor + 79 jeux. le tout 4 2 500 F. Urgent Il ,,_ LAL­
LIER. n· 4, alti de li plMM Normonde, IOm ....... 
vllle·Certiiret. T6i. : 9UU1.21. 

Vdi AMSTRAD CPc 6128 + monlteun:ouleur + 1 mli­
nette + 211 origlnau~ + llllre + megazlnes. Totel : 
5 ,700 F. Vendu é 2 700 F (TSEI. Loulo DUPOUY, 11, rue 
d' ........... 3311811 • .........._ Til.: IUUll& ou 
llAA19 l•P"s 19 h}. . 

Vds CPC 6128 couleur + tuner TV + 2 msnelte$ + an­
tenne + 200 jeux (besch V<l!ley, dOIJble dragon •• ) Prix : 
3 500 f. Urgent l lt6~o DE,VOS, 30; clt6 Klrgener, 
'2309 Slnè.nx. TAI. : 23.39.Kll1, 

Communiqué urgent : Vds AMSTRAO PC 1512 double 
drive, écran couleur + Intégrale PC MS-DOS + 4 logi­
ciels de jeUl( + souris : le tout pour 6 000 F. ThlMry 
BOUCHER. 411 route de Dleppo, Z1140 Giocira. T6L: 
32.118.38.47 , ...... s 19 h). • 

Vds AMSTRAD ale 464 coul. + lecteur disk + oynthèso 
vocale t crayon optique + 76 jeux + menue! + liVIG$; 
TBE. Prix : ttiOO F. Thierry LEMARCHAND. 1, ruo 
\lounocl. 92190 ColomlleL T61.: 47.82.37:53. 

Vds COC 6t28 coul. + imp. OMP 2160 (sou! gar.) t jeux 
{éhase hq, cobol .•• ) + 2 joys. {quioltjoy 3 t 5) + bureau 
amst + rewes et manuels. Prix ~ 3 900 F. Jeen-Yves 
LAMEYSE. 35. 11Ve- \les Peln1reL &91128 Gravo­
H-. T61. :~UO. 

Vds AMSTRAD CPC 6128 COUletJJ + 50 jeux originaux t 
mannstte. Prix : 3 000 F. Gullllume LE TAEllON, 1. rue 
du Sergent Pic8rd, 7'11111 MlrO-. TAI..: 
39JIJl3.A4. . 

Vd$ AMSTRAO CPC 464 + mon. coul~r + nbx jeux + 
joystk:k t revues + synthêtls8'Jr vocale. le tout en très· 
lion étal Prix : 6 débettie. Alain DENIS, 9. a,..ue de 
Le<:-. 44alO Nenl8L TAI.: 48.:13.47.11. 

Urgent 1 Vds CPC lf&i..+ monit: couJ. + 10 jeux + utlll· 
tltire$ + liianene (sous garantie)' t revues + manuel le 
tout TSE (89).: 2 590 F 6 débellie, Fr6d6ric MAii.LAN. 
71, bd de·Roux. 13G03 M....mL ill;: ll.IUU7. 

Vds 6128. cout + 27 dlsk + ,Joyst + dOIJbleur de joyst. 
+ reV\18"5 + prog111mmes + discologi& le !<)ut en TSE : 
2 900 F. ( t de 80 Joux), R91ft6o LANOUE. G-n. 
88210 Monlholtow. T6L : 48.93.89.11. 

Vds Cl'C 464 cout + lect. 0011 + kit têléchar9'ment + 
100 jeux disk + jeux cass, + 20 revues + Joy. + boltl.er 
rangement disli. Prix : 3 500 F 6 dèbenre; Lucaa lllC· 
CIO, 181. rue du Petit Ci.e-r, 4&GOll O......._ 

Vcls AMSTRAD 6128 ~ul., nbx Jaux (wiki Sleet. vigllente, 
robocop ... ) 120 jeux en"'lnùt + lecteur cassette$ + Jovs· 
tick. Prix ; 3 ~ F. Repheil MANUVERNAY, 3, lot Le 
Pl81""- U2tO lotblera. T61.: 77.53.311.71. 

Vds Jt.tsTRAD CPC 61~ t lecteur·DD + jeux + livr .... 
Prix ; 4 5~ F + ~lck·off + lombard reVve sur ST, W­
phane CHAlllONNEAU. Til: 43AUU7 Juequ"• 
28 h. 

Vds AM~RAD 6128.CPC TSE + moniteur coul. + Joys· 
tlcks + dlsq. jeux + revues + 2 disq. ai manuel AMS­
l!IAO. Le tout .ache!ll en Juln 89. Prix : 3 000 F. Frid6tlc 
CHARRIER. 2. rue ff la Ripubllque; 7loUD llhoral 
lrigion de R-nJ. T61. : 31Jt.13.70 (111* 1111). 

Urgent 1 Vds AMSTRAD 464. mono + nbx jeux + ma· 
nette + manuel TBE 2000 F 6 dêbattre. Joll IUISS.A.1 
23, rue à B........_lo. "330 Meyzieu. T61. : 
71.3UU7 1-iris Il h~ 

Vds AMSTRAD 464 mono coul. + joys· t nbx jeux (bile 
dange, robocop. raimbow Island. shed warrior, ltaQe 90. 
chase hq. dragon minja, forgot) 2 000 F. ffonck VIEIRA. 
31, rue' Ct..IM de VU.ra. 61220 Goulay. TAI. : 
17.71.lUl 

Vds AMSTRAO 61.28 couleur nbx Jeux + 2 Jovstlck + 
livres. J'rlx : ,3 000 F é débattre. Fi'I'* BUCCI. hem­
.....,. ilu Repcat Brie et Ango- 3Wll Eybe!IL 
Til.: 78JU7.47. 

Vds AMSlllAD CPe 464 + monileur couleure + Jeux + 
m1111uel + magatlf18 (TSE) neuf : 1 600 F • Urgent X.­
vler HAllOUX. 43. Orvieto rue de l'Elnon. Saint· 
Arnencl·LM-Eaux. Til : 27AUUt. 

Vds P.C AMSTRAD 2086 S + mon~eur couleur + diok dur 
21 m,èga + carte ioystlcl< + souris + joystlok + log. 
Prix< 10 000 F. Devld GREGOR, 64, riald- le 
M°""ln·Boulev.d de m • ..,,.. 118118 Meubeu ... 
TAI.: Z1.8UUI (epm 20h). 

A vendre AMSTRAD CPC 6128 .couleur TSE avec nom· 
breux jeux (biilman, robocop .•. ) + revuas + manuel t 
lioùssef de proteètion'r le tou1 3 000 F, S1'phena MO· 
li.AND, la F- du Temple blll. N. t1UO llls-Or1rt­
gll. Til, : tt.GUZA 

Vds AMSTRAD 6128 coul. + synthèse """- technlmu­
sique + OMP 2000 + carte serle RS 232 + ie.;teur s. + 
souris + etsyon optique + nbx Jeux. llYT9o et revues : 
6 000F. lludy THOMAS, 4. rue H-t a.-.. 
a. Cllolay·le-lloL Til : &QMAO. 

Vds CPC 464 + mon. coul. + nbx jeux originaux 111 + 
livre micro applicati<ln + 2 joyst (èlDt moye~) t nbses 
revues + n)&lsttéS ,,de rsnge.m11111 é 2 000 F. Yennlck 

NOEL Il. boulevenl Longchlmp, 443118 NllnteL 
Til. : 40.4UU2 l*!1'• Il h). 

Vds AMSTRAO 6128 coul8'Jr. Manetle$ + doubleur. 30· 
disk" Jeux... Perfaif état. Le tout pour ,2 000' F ( + manuel 
et urilitalra). B-'t LEFEBVllE, I, rue dttl pmtio. 111111 
,PontolM. TAI. : lUG.24.Clt. , 

Vds AMSTRAD CP.C 6128 coul. + nbx jeux + mags + 
joy. + bts de rangements t manuel. Le· !<)ut : 2 700 F 
TSE et console ces : 800 F. Erw.n LAMOUR. 4G. rue 
JlcquN Pri-1. I05iO Verne•-en-He'-. TAI.: 
44.24.Wl. 

Vds AMSTRAO CPC 664 mollo + OMP 2000 + scurls + 
nbx jeux avec boite de rangement + doc, et revues, Prix : 
3 000 F. Urgent 1 Leurent ROTKOWS.KI, Il .... de 
l'Otve. 111• Montlgny'·t.Bx. Tii. : 311.43.Sf.87. 

Vds AMSTRAD Cl'C 464 mono en très bon étai + 60 jeux 
+ magazines + 2. llv,. da programmes : 1 900 F é dé­
battre. Em-...1 SONNEVILLE. 31. rue Mau­
ven der M11recl>. &9240 Dunkenjue. Til.: UlG.39.31. 

StooÎ> 1 Vds CPC 464 + rnon. coul. t l)bx jéux (Wild 
stteet + l ninja 2 + shlnobl + beltii 2 + betman + R 
dangerous + db dtegon ... t Lè tout : 1 990 F. Petcal LA· 
GAN.A. 13 bis, rue .Edmond Simon. 118'19 V18d. T6L : 
21.I0.51.77. . 

Vd~ AMSTRAD 6128 Mono. Nb~ jeux )oystii:k pis!Dlet 
urg&llt I 1 600 F. MIChel BAMD E:. Il, menolr de De· 
nouval. 111170 Aniney. T61. :-19.74.AU3. 

Vcls AMSTRAD CPC 464 couleur + lecteur 0011 + 70 
jeux : 4 200 F et vds ensemble tuner TV + bureeu + (8· 
dlo-rèveil + jeu• : 900 F. Dtlvler BARBIN. 1. rut Cl6-
ment J ........ 48a Angera. TAI. : 41.47.31.27. 

Yo l vd AMSTRAD 464 + nbs8"5 revues + nbx jeux don! 
tennis cup livingotone 2 ..• dlsks vierges, Le tout sur dis­
quettes, PMCll JEAH, 33, rue 'Saint Victor, 931118 
MOntreuil. T6L : 49.17.14.118. 

Vds AMSTRAl> CPC 464 çouleur t 1-ur DDI + tuner, 
TV + 200 jeux (italy 90. lennis cup) + manettes ·+ re­
was, envlro~ 5' 000 F à dêbettra, Voir moi~• vite. Emme· 
-1 HEINTZ. 19. rue de la Mitllrle, HOOll v­
Til.: 17.U.22.14. 

Vds C 64 + 1541 +mon. vert+ lrhpri'mantll +power 
cart + très nbll, dlsks + livres pour seulement 3 000 F. Le 
tout est en TBE 1 David ZISLIN. 8, nie de Grando-lro­
tagne, meo Fon111n1b1Mù. T61.: eo.72.311.m. 
Vils AMSTRAD CPC 464 couleur 3 ans + nbx jeux 0<igi· 
neux + doub18'Jr de jOystlel< + j~lcks. Achei4 : 
4 600 F, \lendu : 1 900 F: BBAmeud DUVAL 62250 Audm· 
bort Marquise, Tél. : 21.92.85.56. 

Vds AMSTRAD 464 'couleu! + nombreux jeux~ginàux. 
Etat neuf the war aveo ·arkanoîd et 32-1tutr8s + ôU moins 
bl1111 2 000 F • • ..,.,..,. BRUZEAU. 25. rue J­
d' Arc, U20ll MulliouH. Til. : 18.ll0.2A.89. 

Vds·CPC 6128 coul. + ceble magnéto + 40 rewes•ms­
trad + foyst. doubleur {état mo~.nl +Je'!' (gr$al court, 
s~utllepuck, skataball, etc.) 2 600 F. Cyril DE LA RE­
BEllDl°ERE, 21, r611idt- Atla1ide Briand. 717011 
Conftlns S<llnie Honorine. TAI. : 39.11.90.33. 

Vds CPC 464 coul. + 2 joyst. + cê.ble de )/l)èchargenient 
+ nbx jeux orl (43) {Barbenan 2, Afteor Burmor) TBE : 
2 500 F. Urgent 1 ClVtiiophl FORSltR. 7 .......... e 
d'A~ 6731G 111rint·Wendet TAI.: r7.m.n.a 
Vds AMSTRAD CPC 464 monocrome 7asset1es + ghô$t­
bustels 1 000 F. Fabio- SANS. chemin du Thlt 
31450 CononAC. T61. : 11.11.13.&I. 

Vds Af>ISTRAD 2086 D doublti drivet, VGA t souris 640 
ko, Acheté 13 500 F. Vendu ~o 000 t + log. + doc. $0US 
garantie Jusqu"en fin septe~. TBE. Yven PEllllEY, 1. 
UnpeeH do Le Roche, 218111 MontWllnl. TAI. : 
tUl.70.95. 

Vds AMSÎRAD CPC 464 + 150 jeux + une manette de 
jeux + prlse,Pérltel. Le tout pour 3 500 F. XllVler HO­
CHART, 7. tue Poul Vlllllant Couturt.r. 118179 F9n1ln. 
TAI.: 27.90.95.11. 
Vds CPC 6128 couL TBE + jeux (20 : pirates gunship kii:k 
off etc.) + multlplan + disquettes vierges + Joysticks t 
livres. Le tout pour 2·200 F. Plemo Yv11PIELS,13. ... 
lie Cllerles """"91aire. 78510 Tlel·.,r.Selne. TM. : 
3t.74.01M. 

Vds AMSTRAD CPC 464 couk + .tuner TV + antenne 
d'lnt. TBE, Prix : 3 000 F, Thierry CLEMENT. Z. rue du 
Monument. 112811 Onral TAI. : 41.91.At.1t. 

Vds C12BD (drive 1571) + monlteurR 1oa.i :4000 favec 
qul~hot 11 turbo. + )8'JX, 111181 LlOn. T61. : 
7UU8.GO. 

Vds AMSTRAD 1640 DO coul. + nbx jeux (utltims. popu­
lous .•. ) + nbx log. prof. (multijilan ... ) + langages (p8s· 
cal..) Le !<)ut TBE : 8500 F. DllVlcl OARAY. 101, rue 
llon...t, 371al Toura. Til: 47.41.lUZ. 

Vds AMSTRAO PC 2088 S écran VGA haute résol."coul. + 
lect. externe 5, 1/A : 9 500 F à dé!>attra. Vds logiciel 0<ig. 
(dlskl pour AMSTRAD CPC, Fllblen LAINE!'. 11, rue 
F•bre d'Eglantine. llGGO 8oUrfoL Til. :·4UUl8JI. 

Vds AMSTRAD 464 + mon~eur monochr0!119 + qv,.. + 

très nombreux jeux. Le tout TSE : 1 600 F 1 ufg.n1 1 dans 
les environs de Paris. Edouenl SAllR. Chlùm dl 
Toeny ,.. lee Andelp, Z1190 Lee ,Andelys. TAI. : 
32.54.AUO. 

Vds cpc 464 + mono + K7 + 2 Joyst + imP<lmànte 
Seikosha GP80M eYec: cible et feuilles et notice. le tout 
en TBE cédé au prix de : 1 700 F Il Benoft BESNARD, 
31, beo ..... rd Vllllliièo ta GOllllL 724lo Le Ford· 
8-rd. Til : 43.13.21.'19. 

Allention suPorbe occasion 1 Vds CPC 6128 monit. CO'ul. 
nbx jeux + prise Péfitel. Le tout pour un priX de 1 500 F 
04 ~hange contre NEC, Leurant TEBOUL Z1, villa 
Curlel. 75011 Pft. T61.: 48J4.2U4. 
Vds. AMSTRAO 464 coul. avec de nomb(eux jeux et logl· 
ciels èducattts, Prix : 2 000 F . ....... GACINA. 41. rue 
dee Busàyo. .... Elubonne. T61.: :IO.llJt.tO. 

Vds CPC 484 mono + jcr/stlcl< + 11 cassettes + me­
.Uels. Le' tout : .900 F. Phlllppo FABRY, 98, rue -1.·R. 
Bloch, 93118 Le 8llolc·Munl., T61. : 48.79.œ.04. 

Vds CPC·464cooleurTBE + joystick +doubleur de joys· 
tlcl< + 41 jeux dont rtype IK + straet flghtlw eirwolg dro­
gonninja driller pour 2 000 f . Anthony P1CCIONE. 21. 
chlmlll du chlteeu Selnt Pl..,... .. Nice. T61. : 
93.501.81. 

Vds AMSTRAD CPC 61?J) couleur + CPM + manuel. + 
~urêau emstrad + manoir de mortlviils + m8'Jrtres e.n 
e~s: Exeèllent état Vendu : 3 000 F. ta!Mrine GO· 
DlY, Z. •- Jacques Ducloe. t23llO Le Pie• 
Roblneon. T61. : 41.31.31.24 lap"• 28 hj. 

Vds AMSTBAD CPC 6128 + joyst + 120 je<ix + tnonJ· 
tllllr couleur + revues veleur totale : 4 500 F. Cédés é 
3 000 F. Aurellen IUllNAllO, 1 .... du clos, 11121 
Aulnly--Meulth. T6L: 3Ut.tl.91. 

Vds CPC 6128 couleur TBE + 100 jeux + livras éducatifs 
+ 1 Jovs. '+ doubleur. da joys. + 12 rewes smstrad + 
bo)te d• rangement : 3 290 F. Em-1 PRIVAT, le. 
cloe dttl Coquellcots.,,...,. des a..-., 712111 
CluyoncOUl'.t. Til. : IOAUl.82. 
Salut LES CROCOS 1 Jé vds CPC 464 avec son rnonlteÎlr 
couleur. Bonus : 50 logiciels. Le pfix : •I 990 F Ill Antoi­
n-TALMY. 273, nie de Pomlchet.,._ leint Ne· 
~· T61. : 40.70.at.18 ,.,,.. 19 h). 

Vds CPC 6128 eoul, + tuner TV + rèveil t ·.lec~ K7 t 
~lska + K7 + revues et liwes + housse~ + 2 joyst. ~t 

:;:. d~~~T~~~ir" •. ~e; :l.00 t!!~i 
FOSSES. TM. : 34.7U3.47. • 

Vds CPC 484 couleur TBE + llbro do Ml· + man. + 30 
jeux. Le tout :2 300 F. Uniq ligion nord. Vds K7 pour 464 
bas prix. Uste contre env. timbrile. eorw-·RORIVE, 11. 
rue Julet V ...... lta10 Orchlll. Til : 20Jl.llJ6. 

Vds AMSTRAD couleur, noml>reux jeux (50), joyitlclc, ·et 
nombreuses reveues : veleur 6 000, cédé 3 000 F. l.oJc 
LACHATER. Saint •Adri1t1 Kercedlou, 22318 Bou.r­
brlel: (c6tl d'Armor). TAI. : 91.43.47.18. 

Vds AMSTRAD PC 1512 coul, + 640 lco RAM + certe 
32 Mo + joystlcl< avec certo + imprimante rapide 136 
col. + nbx softs. ftlx : 8 000 F. JWme JOURNET, 4t 
boulnard de StaHnerad. 14329 lbim. T61. : 
4UU7.li&. 

Vds AMSTRAD CPC 6128 + tuner TV + radio-rè\le!I + 
nbx jeux + discology 5.1 .+ co~le nil)lendo + 3 jeux 
(kung Fv + sup. mario 1 + Zelda 2). Le tout : 3 200 F. 
V- JAMET, Keroylll l'lo,._....... IMGO Au· 
rey. T61.: t7.IU7.ll. . 

Vds AMSTRAD CPC 61211 couleur ennée 1969 état nèut. 
dbÎe prise, avee plus de'SO jeux et ob<ses revues. Prix ; 
2 400 F. llftj8min COllNUAU, 10. pllce leint·lul· 
plce. 7IOll8 ..... T61. : 48.33.tt.21. 

Vds CPC 484 cou!. üun. 88) + 170 jeux+ 1 Joy. + dou· 
bleurdejoy. + msnvol, Le tout TSE, Valeur :5 IOOF, olldè 
6 2 500 F. Tél. eprès 19 h. Dê~ez·vous 111 0.vld HU· 
IERT, 4. rue de VlloM. 711• Monligny·ll·Brlton· 
._ .. nr.: JO.M.t1.1o1. 

\Ids AMS(RAD'ÎC 1512 DO cout. (88) + Z Joystlcl<.s + 
je,ux et pr~mes c~lcomaths. superbllse etc. + 
Ovros : 5 600 F.)l~Freni;als GUERIN.l.rue Pierre He· 
NI. 11• Perlo. TAI. : 4Ull.39A 

, Urqent 1 Vds CPC 464 CQui. + lect: dlsk 001 + 100 Jeux 
sur disq. + utilit. t minitel. Le !<)ut TSE ; 2 600 F. Phi· 
lippe RENAUD, 18, rue Aremil Levraftd. llZJO Sein! 
Gervais lff 3 Clochera. T61. : 4UU3.34. 

affaire 1 Vds CPC -484 mon. cout t le"""' disk K7 t 
lmp, OMP 2160 evec fHlpler (peu servie) + ~bx jeux 'et 
utilitaires. le tout en TBE.. Vendu : 3 000 F. ltlpheoe 
ILOUET, Le ............... 3IMO Guichen (prie de 
Ren- en lllll·et·Vlllln;e) . T6L : 9U7.04.IZ. . 

Vds 6128 69 + 40 Jeux util. + ouvroges assembleur t 
cêbles K7 at ampli ext. +- 50 revues. Ssetifl6 3 500 F. 
Demcf. si vous n'avez pas confiance. Glles PEDlllCO. t, 
.,. Henri ........ 31tOO l' lelo Jourdeln. TAI.: 
IU7.2Z.1t. 

3000f 1vœCPC6126 cou!.+ 250 m + bolli>pour 40 
OKS + nbx jeux : rick 0, ]<lws. op wotf, C, care 1 + 2, 
robocOp 6, Top 12, oc. dynemîte, glantl, dl? 06.1 + illi, 



télech. i' reYUff- Dl!Vlcl KVASKOFF, &85 C. chemin 
do Vlllebruc, Ollal V11bonno. Til. : 93.42.12.811. 

Ulgent 1 Vds CPC 6128 i' moniiautcouleur excellent état 
+ joys. + 120 jeux (op. wott, dragoninja, artano"ld 2 910.). 
PrbC 6 dfbattre de 3 900 F, Philipp• Afonoô. 13. , .. ..,, 
du M1rtchel Lyoutoy, 7li011 PoriL T"- : 4UU3JI. 

Vds AMSîRAO PC i512 SO coul@u~ + Intégral + PC + 
nbx jeux {lerry;captain blooil, iloclllle ~on etc.) t- m•· 
nettes + inlégrele enc. ·solls gal' Prlxf: 6 500 F.'Chr!•· 
tophe CALMON. 12. 1111 d'* lllllÏ8ro. 7l4m Var­
neull--·Solne. Til.: Jt.71.01.56. 

Vds AMSTRAO PC 164o SD ECO cool. + MS-DOS + 
GEM desktop, patnt + souris i' Ql)atro, parfait •èfat 

- (.Cl\eté en mare 89). P\'lx : 7 5.00 F. Jun-Pleira D'E­
COT, 5. .... da Cyprao, 94410. Bolaav-Saint-l.6ger. 
T61.: 4Ut.3U&' (1ptit 1& hJ. 

Vds CPC 464 TBE + 54 jeux originaux + moniteur coulow 
+ j-Oy!ticlt (bo~). le IOut : 6 660 F, cèd. : 2 300 F à dé­
battre. Urgent t manueLMex VINCENT,·43,""' Ro­
chom·COuzon 1u MOnt d'Or, tnlO Fonteinga lu­
Lvon. Til. : 78J2.0!.U. 

Vds AMSTRAO CPC 6128 + CTM 644 èouleur t 70 jeux 
+ 1 joystick micri>bloster encore sous garantie. Plix : 
3 300 F. O......_ LASKOWSKI. 3i 11161 W1gnor. 
77G SI~ Th1'*'11-,.._Vlgnea. T6L: tu0.116.39. 
Vds CPC 6128 TBE + nbx jeux (IOOj + 1 joyslick + me­
gazînes : 2 000 f . Vds SEGA '8 bits V 11 jeux + golden 
axe, double d'ràgon, psycl>o fox, wonder boy 2 eto. 1 Silo . 
llO""'in MOULUT. 3, ruo dol F....... Lumi.-. 
l4G80 Avignon. T61. : !IO.l7.8Ull. 

Vds AMSTRAO CPe 4&I (1 .000 F) + lecteur 07 encore 
garaneîe (1 SOO f) + 50 jeux (chase HQ. robooop. + 2 
joystkks double dragon Il (600 F, etc.). A blehtôl OUYi• 
CHAUVE. leo Moulièret na-. S9. rue dM Moull­
nlera. 4ZIGO Sllnt·Etl..,.... T61.: 77.57.06.0œ. 

Vds AMSTRAO CPC 6i28 couleur (TBE) + nbJ! j.Ux + 3 
jo,ySl + 30 revues + manuels. L~ tout cédé ê 2 000 F. 
Flid6rlc LEIRIS, 3, oll6o Chriltine 9171111 Vlppioro­
our·O...,. T"- : I0.1UUI. 

Vds CPC 6128 coul. + souris + DMP 2000 + lect. 5. 1/4 
+ encyclopédie coml)lent exploiter lt8s les ressour~·de 
votre CPC 5 toc;nes : 7 SOO F. Poss, vonte .;parée, Chrit· 
topli. GRAN. 12, 1111 Louis JHt. 17175 Glndrango. 
T61. , 87.67.40.47. 

Vds AMSTRAO 6128 +. moniteur couleur + jeux : 
2 800 F. dfgltaliseur vidèo ARA : 600 F. Hallon BE· 
NAYED, 144. 1111 do To-L 112311 S.. Aniltld• 
IN-Eoux nord. Til : 27AU5.13. 

Vds CPC 6128 coul. + 2 j6.vstjeks + eable l1)agnéto + 
magnéto + 27 disks ·+ 6 cassettes env. 130 jetix (knlg~t, 
force •. ) ·~ 3 000 f . ThomnADAM,4;rueJ"'-·F8"Y, 
2!950 Solnt.-M-L Tii.: IUl.85.11. 

Urgent 1 Vds CPC 6128 coul. + nbx jeux (rembo 3, guns­
hrp •• ) + qques:rev~. Prix : 2 600 f • débàttre. Fr6dirlc 
DECLOCHEZ. 5 hie. rue Fronçplo Boucher, l8llCIO 
hrplgnon. nt : IUJM.53. 

Ws CPC8128coul. + lect. cass. + fmp, OMP21fl0 + ~lt 
de télèci1a.rgement .+ jo)'$tlck + nbx Jeux + utilillljres + 
rewes + liYTes.utililllires. Le tout : 6 000 F. S6beoli111 
ROYEN, Llo Epenottee. 70110 Coun:"'-. T"- : 
M.211.2Ut. 

Vds AMSTRAO CPC 464 an 87 + Jeux:.+ 2 joysti~ + 
synthétiseur vocal tec:linl musique. Plix : 2 000 F .j. t:on­
sole SEGA + 3 jeuii 800 f, prix à débattre. Sdphlne 
MESURDN, 10. rue Llcouturo, 24310 a .. -. 
T61. : 5Uli.7U2. 

Vds AMSTRAO 6128 coul. + revues (Tilt, C1'C 100 'Ili) +. 
super jeux (ritype •. ) + Joy .. (quyekjoy 3j + discolagie. 
Etet oeuf ceuse saxo. Plix : 2 900 F à débattre. Nlcoloô 
SCHOLTUS; &, ru1 Notre· Do""' de Il S.._, 11018 
Viny. T~ : 17.77J0.'2, 

Vds AMSTRAO PC 2086 écran VGA coul. 14· pouces + 
filecald 40 Mo + l.ecteur 6.26 + 3,6 + worl<s + window> 
+ utilitaires.et jeux + souris: Faire ·offre. Reglo LALLE­
MENT, Lyon. T61.: 7U2.33AI. 

Vds AMsTRAD 464 mono. + lecteur DOi + joystick + 
jeux divers : tfl<lt' 1 700 F. TB~. Eric MANGEOT.'3,""' 
du Gree CMM tPL 16117. 92310 i:........_ Til : 
41.1u3.31 (1111m ·llh). 

Vds AMSTRAD PC 1612 XT couleur fconfig. spec. ~ :><. 
200 18 couleurs) + HD 20 no + ~OO dislt et li>g. t livres, 
m ues. V-leur : · 11 000 F: V.,;d~ • 6 OOOf. ._n 
BllET, 71, rue dff Ecrlne. MJll Po.....,... T61.: 
7UU4AZ. 

Vds AMSTRAO i::PC 484 cou!~ t lect dlsk DDl· I + jeux 
oriulnell\I. TQE, Prix : 2 700 f . Vlncllll KOZIARZ. 17 A. 
feubo1W91f.Eplno~.r6eidonc:e l..e Tertre.1121111 Reml­
,.mont. Til. : 29.62.49.74. 

Vds CPC 484 couleur + jeux. TBE 1.600 F. Vds aussi 
0011--1 {1 000 F). Urge!11 se11S·jeux. A11111oiiv GREUEf, 
.... INCF ploce Rhin 9l .,_,,bo. 4'laD LI a.... 
T61. : 40.JUl.n. 

U~nt l Vds CPC 6128 + Imprimante DMP 2000 + 150 
jeux (dontoop art studio, music pro •. ) le'tout botl ~ 
cédê â 4 000 F. Vlncont LEllOY. 3, ""' Dlnnootetor, 
711113 ,.,.. T61. : 4UU4A 

Vds·CPC 464 mono,+· 001 + ™»\Jeux sunllsks; + rnenuel 
+ i<!YStlclc-speed king, Le tout : 2 600 port compris. Il• 
phi;ii OUIET, t 111h Cloude 8_,., 012œ 81111-
prdl. Tii.: llUl.11.94: 

Vdsê:ausé AMIGA AM$TRAD CPC 484 + mon. couleur + 
envlron1501oglclèls(K7). Prix : l 600 F.Jw .... MINET, 
iO, bd Modorne Mtiwl!:hon. 7JIGO AIK.._..loino. 
T61. : 1U1.'4.». • . 

. . 
Vds AMSTRAD Cl'C-484couleur + lecteur disquetles DDI 
1 + d~uettes vieroes + jeux originaux dlsk 'et 1\1. Tout 
ree·pour 1 990 f. Mlrtco JUNKOVIC. 81, .... Ordo-. 
71111 PlrlL TM. : 4UU7.ll . 
Vds AMSTRAO $128 cool. + jovs + jeux. Le tout TBE. 
l'rix :2 500 f àdèbatl@.1'119tllflO"IT,22bll,ov.d1r. 
Fo-.U., mu Boiuy-11-Ci.ill. Til: IUUUI. 

Vds CPC 6128 coul. + 2 rnenottn t inanuel d'utiliSOIÎo<l 
t nbx jeux'+ livre de programmtoon + rewet ' 3 600 F • 
dtbàttle TBE. Davtd HltAlllE. Puyllor Solnt ......... 
dl Drono, 2All8 RI ....... Til: 1111.31.0I. 
Vds cPC·s1~s cout. + nbx /eux + tuner 1V + radio~Jtv.ij 
+ joYSt. : valeur !Mlle 6 880 F, cédé à 4 000 F t!!l bon état 
Frenck GUERNIOU, Il, rue Hlllri ......... , 811 
Sllnt'°'8111n. T,I. : 34.17.13.a. 
VdsAMSTRAOC1'C464 + montteurcoulèur + dis~ 
vierges + lecL dl$qugtles + ·m..1tif1ce 2 + joystic~ + 
housses + llwes + 120. )èux. Pri~ : 3 700 F. laollilÎI 
MANCINf, 9, ... ,.... dol GeudO-. 92llO ....... 
Mll""'loon. T61. : 47.32.19.21. 
Vds CPC 464 + me.ni~ mono + joy11. + :péi'illtl + nbx jeux 
+ manuel. Prix ; 2 000 F. J-Luc CHANTEAU. LI 
Coatoil1, Z4l20 Mouleydr.r. T61: : llU.34Jll. 

Vds 6128 coul. (sept 89) exc. étàt + 2 j~. dont nelligàtor 
+ 26 dk (78 ieux) que des hits + tuner 1V m~icJ:-rèYéil + 
menue! + CPM. Valeur : 7 000 F, c6d6s à 4 000 F + 1 
cadlieu. AuOn MO[fTAISER. 16; iillh .. ~­
P'"" Chevry 2. 11190 Glf-our-Y•- TM.: 
80.12.31.30. 

Vdt CPC 484 + éc,.n + nbx jeux + .(,de démo. Valeur : 
3 000. F sacrifiU 2 000 ~ Yonnlck LEMOUWC, 13.1111 
dia llooiers cll6 du Ci,ndy. TM. : '7.31AR 
Brad~ AMSTAAD CPC 8128 couleur + tu.nef 1V + ràdio­
révéil + 4-levues + 94 logiciels {BO jeux : 38 originaux). 
Valeur : 6 000 F, prix :· 3 000 F. Ylncont FALIEB, 4. ruo 
dia F,. ..... 934a Vlllpinto. T61. : 4UG.14.4L 
Vdt lectdislt3. pourAMSTRADèPC484, 1 000 F,eteussi 
nb~ loglcielo origl~aux. Dominique FACCHll\1. 49, ove­
- D....-dlG- l•Rodn. Tll.:lliAUIAI. 

l/ds AMSTRAD 6128 coul. TBE + joy. nbx originaux : 
cllase HQ.:strider, dble + manùelo + utilltalres + re· 
vues. Le .tout : 2 8oo F . .1un:F._11 Flin, ... 1111 
llayen. 110!7 Perla. T61. : 411.JUG.Ol {.,... 11 h~ 
Vds·softs pour 8128. demander liste. Chen:hoaussi corres­
pondant 6128 dans les Alpes da H. Provence. 6'boatllll 
::.~~:;1:.=_auc1.10, ruo Molclollnot,.,_ 

Vds jeux orlginaWt wr AMSTRAD C1'C 07 (pas$eger du 
tamps, blood ... ) et magazines (100 %, art1dèS, Tilt. ~e 
over, aii\strad ... ). 6'bdtllll GREN,ER.18 ble. ,_,,...,. 
d'"-olx. .... T1rlleL ' 

Urgeot l 11 Vds jeux poÛr AMSTRAD (disJc) beach vo~, 
t!ntin sur la tune, e~. Othler ISRAIL 1. routo dl Mou­
lon. - Bol- T61.: M..U.llU7. 
VdtdisquetteS AMSOFT (20) pour AMSTRAO CPC format 
3 pouces. Prix : 200 f , Ft6d6ric JUBIER. 50. rue d'E,.. 
von • 31 Io Copricorne, IZt:lll l•Y·ln-Moullneoux. 
T61. : 4Ul.7UG. 

VdtJeux CPC61~·dans lea hit (robocop,IK + CC2, chase 
~~. cebil, iilworm rick 40 F le jeu. Pirete et'autre 6 iupprl· 
mer p1r1enalre série""' D1vld DAVID BAKSIK. $7, rue 
dl Il - "8 P ..... 133111 Aùllorvilll.,.. T61. : 
41.3l8.l9. 

Vds pour AMSTRAD multîfaœ 2 +, le hacke; 4.0 (300 f 
l'un OJJ !i!iO F les deux) + Oliglneux barbariau 21 weilern 
gome (BO f< l'u11, 140. F les 2). ~nck DHULOIS, 
AxhM-llololo. 73211 Alaii. T61. : 7U&.a7l 

Vds jeux orlglnèux 1>9Ur Ci>c 6128 ; berbaiian Il, rtype, 
lofgot!en Worlda dari\ si~o. dr ninja, 11otherworld, compll 
les justiciers, A 5. fril< :, 115 F l'unité. Thilnll Hal HANG. 
Il. 1111 Mlffchol Jolh. .._ N1-. 

Vdtoriginaux CPC6128 : jeux ; 'rneooirmortevlelle. les hiœ 
6, M6T,. sapiens, ha rd privi11, cllicago .. : 295 F t logiçiels . 

N'ATTENDEZ PAS 1·992 
FOURNISSEZ-VOUS EN ANGLETERRE · 

. MAINTENANT ! 
Téléphonez EN FRANCAIS'à Carolitie, Jeàn-Pierre ou Didier au(+ 44) 291625780 du lubdi au 5amedi de.8 h à 19 h 

1 - Pléces de rechange pour SPECTRUM 48 
2 - Piéces détachées pour SPECTRUM 
3- Logici~ls pour.SPECTRUM 48/128' 

1 - Digitali.seur VIDl-ST (manuel Français) Prix : Incroyable ! 
2 - Logiciel.s ludiques à partir de 50 FF 
3 - Wargames , 
4 - Dernières nouveautés Anglaises à des prix Incroyables 

1 · Logici~ls K7 aùx prix les plus bas! 
2 - Kits de réglage lecteurs K7 et Dise 
3-Wargames 
4 - Logiciels sur disquettes à des prix incroyables 

1 - Digitaliseur VIDl-AMIGA (manuel Français) Prix : Incroyable ! 
2 - Logiciels ludiques à partir de 50 FF 
3-Wargamès 
4 - Dernières nouveautés Anglaises à des prix ,incroyables 
5 - Extensions mémoire 
6 - Digitaliseurs d.è ·son 
7. - Amplis stéréo 

Téléphonez EN FRANCAIS ou écrivez pour obtenir .votre catalogue 
S.V.P: Précisez la marque et modèle.exact de uotre ordtnatevr f 

DUCHET Computers 
51, Saint-George Road, CHEPSTOW NP6 5 ~ - ANGLET.ERRE 

Téléphone : International (+ 44) 291 625 780 
EXPEDmON IMMEDIAU: PAR AVION DANS LE MONDE ENTIER 

Noµs acceptons les règlements par : . 
CHEQUES PERSONNELS BANCAIRE$ FRANCAIS, CHEQUE lA POSTE, MANDATS INTERNATIONAUX 

et cartes de crédit internationales VISA, EUROCARD, MASTERCARD 

Pour être ,servi .encore plus rapidement : Commandez ~irectement par téléphone avec carte de crédit internationale l 



mus•c (synlhè. èditeur.,.}; 60 F, Karim JDS, ancienne 
eu,. Comlor, 74U la flocha/FOron .. TiL : 150.Zli.~ 19. 

Vds disk onglnavx ROU< AMSTRAO,CêC de OO â 130 F: 
défe]1!1e1 of the crowp, t~nnis oop, comJlirati'ons, c\è, î§le-
phonc~·mà[ v~e. Aloin. T61, : ~Ul.19. •'• 

Vds onginaux poui AMS~AD. CPL 51ZS shlnobl double 
d~on AMC 1ict.dangar . . etchetelle c~ntacî~rieux sur 
A"ISTRAD. Env0yer liste. Goo!fl" LAGE, 54; ru de la 
Chapelle. 75011'Patia. nt. ( 40.18.15.61. 

TBE David DE CASTR0, 1t, ru8'.lkl Moulin.de-la· 
VlerDO. 7&01' l'l!,IS..T6t : 45.A2.Gl.50. . 
Vdsi!\TARI 1040 ~"Tf + mon~ .. rnono (garantieQO mois} +. 
~rive. exi. (garantie 3 mois) + tob dis~s- + freelx>ot t 
!OvsticJ<,'' le ·tout TSE: 4 000 f . Benjamin. Til, : 
48.7l89.93. 
VdsATAAl520STFLb:e1.+ IJoysL+ 1 souris+ Nritel + 
I~ bible du SI + docs sur toux + lrecboot t 70 disqs Jeux 
(Stùnt ear; Aaeér, etè,l. 3 000 F Febl'itn !.AMOUliET;22;. 
rue de• Andains. 911&0 Chevannes. Tll ; 64.99.77.R .. 

l/ds pourC 
will yi!s- ATARI 620 Sl'E (ffi'I. 90) + •bf<, jeu< + fli)'$tlt;l< + 
cfel»ur o 11\llèS. lc tout dans l'crnbalfage d'.origme:' 3 070 F. Xlivier 

OUSTRIC, 3 11'1 de Pezenoa, 34&30 Au,,__l'.T61. : 
1111, bd , • ~ su1.22:Sz. , · 
Vds 1eux AM.STRAD K7 50 F,plèoe · rcdha• I • tigor1oad 1 Vds ATARI 5all STF double face + Jewr + j6ystic~ + 
operwc1f camon - compil..rdoubleaction · oceanaH strar- osoùfls! 3 000 f â·<lébattre. SokUn. 932AO s-.. Til. : 
c!)onbus tcrbarbuar an2', rolk>cop (Orgent), PlllCOI DE·. "8.23:24.79 aprèo 18 h. 
RIAS, 2. im-e t.ouii< Bourret. &33IO Gorut. , 

yds.l'\TARI 629 STf + 2 tnanéttes + nbrx·bOnsieux (Bat, 
Vds 26 cassmes ieO~ ~t Üttlitairas pour AJllSTl!f<D 200 F Chase HO. Wlld Street; etc.) + TV chargeur APtolne 
po:tcompris. L1slll 'oontw·env. dmbi:Qo. R!>tJtt LOR- FLECHET. 1•. ploce'Adolphe·Ch6rioux. 75015 PorilL 
HAIN, 23, route de Frettanma. 11270 PlamHle- T61 4U& 17 oe ( ) • · a,.,..._ TU : 15.12.12.12. ' ' . ' : • • w.e. • 

" · Vd~ATARl1040STF.1BE'+ Westphl1Ser{+ieux)+orig. 
Vils 12}~UXP!lllr CPCf464d<?n\op~ott, 11,œenbere~ gaun- + jo·1stlcb r nbo<. Jeux t- boit• ~angt. Vendu 3 800 F 
;o~ l tit 2•te. l.ejeu50f; Hirv6PAGE.ICS,grandorue, (11alour 7280 F). Vincent DUPOUY, 21 bi11; ruo do 
92310 Sèvre"' T6t" 46.2.U0.11. · · l1iaulio'n11e, 4'12ao Marmancla. Tél : &U4.Cl9.11 

Vds pour CP.CBl281èJx orig. ope diundeiboll nOW,, .. lànd Yds' ATARl 62!) STD'F t souris. + 40.ie'!" + sèleotllur ~e 
1J1Erv. forg. wolds borbarîon n 100 F l'unltè. J..,·l'hl· faée, sous ~rantie lu~·· oct. 90 12 BOO F. J..,..Mk:hol 
lippe T1SSIEll,2i. ruo de Io Rlpubllque,33~ Payil· GDD/IRD, 32. ha-Gondole. tll&O Breuillet. Tél : 
IK. nt : se.~.23AI. MJl.71.74. "' 
Vds Jeut orig. poor AMSTRAD rntj!le~95 F

1 
echelon !lo, Vds ATARÎ 520 ~TF, TBE, c•use.dbla emplol + s~JNs + 

d-O[lmrlor 110. skateb cij 1oq .. jx4Jaci~ 90, hitrdfivl ~ 10Jl, joyStlck. 2 oOO F. Emilio GOMEZ. 10, ,..id. Gol·l.Ogls, 
COll!tf CPC 100, orco~e action W . VHIC'ent PRAD E.R~ 833lill lo 8olffgtt Tél : .48.37.33.ll!I. . 
quortler CHtet. 64M Mcinell'· Til. ; 59.2131.81.> Vds '.A.TARI 520 STF avec'· moniteur couleur SC J 224 • + 

Jqystic~.-t. nbrses.disgue_tl!!s, Pri,x f·3 800 F, Pierre PEL· 
_ APPLE ~ LE~, 25, l'ile Daridron;ti~ 17318 ' Comb•-l•·Vil~ 

Vds APPLE2C + tnOlllteur + APPtE worR + docs + ·j®x· Tél. : ~to.88.37. 

+ boites peur d.isqu<:11es f , joySlicl\ ~sourt.$\ le t.O~t ; V.qsATARIS:IO"STF111oihsd'un an+ origlnau:ic + .copieurs 
3 500 f. !-auront SRIOUI. 1.1. rue de t. Roq<iette, poor cople .. de:sàwegarcie + stOS': prix :3 000 f.à déb. t 
75011 Paris. Tél: 43.lii.lil.27. donno ~n cedcetl !<Qns01o AT,0.RI 2600. Antony FORT, 
Vd1 APl'LE2Ç + mon1\o)Jr'+ 'soële t sougs +.s.ac t Bordeloux .• T6t : 58.2A.ll11. 
100 disks t PFS fila + version calC.~ + éhcss niasler t Atfairè ; \Id} ATA11fG20 STF DD; bQ.f !rtai, fév. 89, avec: 
Klng.O.uest'3i et<;, t- hvre~ Oon \\!Ot : 1 500 F li dêbllltfo, sourj~ ôr manùel + orlgl_naux èt nbnc disR~ du domaine 
DEBRUILLE, 3S. nie Myjon-Herrick. ~ Tour- public; Le tout cièdM 200 F; Mb:hoil PARIENT!, 108, 
colng: n11 : 211~.65. rue de RoqU.biHi6~e. 08300 N!ce. 
Embotl. crlglno, APPLE 2o' nio'no + iecl. ext +~.out#+' VdsATARl 520 STF + 80 )~ux ~ lo~tick. ; 3 000 f; lmpri-
interf, Miniml·,•I P.érll~I +. !oystick + sac -+ imporlairte - mante OMP 2000 : 950 f . J6r6nle DURAND. 125, av,.de 
doc. t nl>fl\ I011lciel$ (4 500 F à d§b,,, Guy NOEL 14, Lodè-we.'34CMIO .MÔntp•Uier. Til. t'&l.83.23.51. 
H..,.oau de ta F"""8. Rnidence •Pori-Sud», . ·: · 
91650 Brf uillet. Til. : 6451.5Z.13. ,. Vd~ ATARI ST +·30 je4x + 2 ralÎongos joy + ·progs + 

) p_eck consoles (3) ; 7~0 f, Alarl ! Ui.00 F. le trJut 3 CX)O f . 
Vds AfPLE 2E-: 3 &))·F (dlSo +, dfive -1; carte· Vds.aussf ,Echango origioàux;Ami~a. 1.0i CHARPENTIER. 27; av. 
APl'LE 2q : ô ZOO f (mooà), mon"cur l'hifips. haute rêsol. o!u Gel-de-G .. Ht, bt El2. 17ZIO Aiton. Til : 
(CM 8535) : 2 OO!l f, POsslbillt~ venle !êP~rèe, · Dony i! .. 1UAA9. 
GUEDJ, 4, pauage d'er""'llnilc, 96200 San:ehS, 
T6!. : 34.19.99.11. · VdsATARI lQWSJF .;t SMi24jrnono) + superclwrgeur 1 
VdirAPPl.E 11c partait état + souris>+ moniteur + fmp; méga + dfg italiSour, + eeocodeur 'PeL Val0ur 12 600 F, 
lmaoowriter· + JO)~ticl< + péllphérlques + Jeux + logi- vendu ? 300 F ('/ente Sépa1_éti pos~). Rimy BOUR· 
.Jlelsc PriX ê débattre, Fr61!6rlc ROMANIN, S. rua de DONCl.E; l ~ Fromentin, 75009 Pori"' Til. : 
Laborde, 1~ Paris. T6(. : Jl.87.23.30. 4o.82.Sl.79. , . J • 

Vds;APPtE 11i; pe.o ~rvl + lecteur ln(erne -1" fnonttcur , VdsATARJSOOXL 1; )llwes, letoutTBEbradt.pour600 F. 
<nono +· souris + Pèritol + !Ji~nuels et di..iuetles.de ·T61. : 61.95.1(99 (H~rlllllt). 
base + nbrx Jeuie Le tout 3·500 f, P"8cal CA'.UMAR· )Ids AT.AR! &iJ STF . r mon~ur couleur Ar.h~tè an nov. 
TIN. 118. ••· gqton-Vem.elre, 9liJ40 Perun. Tél. : 89 +,(l!JickJoy tui_lx> + $2,jeux ofig. (Kict.Off2, O?Or•· 
30.34.32.85. · · j!. · tlon sœalth, etc,}. Gréaory COWENT. 9. ••• Bargerat 
URGENT Vd~ APPl.E ' 2E +- monit m11no z~nith + 2 ' 'Gendermerle, 95290 lsl1-Adam.'T61. : 34.89.Az.21. 
dri'lf!a -+ }oysticlt + cmtê lf80 éard•soff + carte 80 col Vd~ 620STNR Df ètandU'a 1rvto +50disks t ·iQY.ticks t 
+ très 11brx.jJÙJ< .st utb. 3 4.90 F, Gregory LEFEVRE. 25. . llvr;i + 2·origlneux;Le tout TSE 3 500 F. F16d6ric !.AN· 
rue Mar..tln·Bortholot 91330 Ytr'relL T61. : ' CLAS, 16, rue FranÇoit·maniard, 923sG Plaasi1-Ro-
&U181.0i. · blnson. t6L : 41.lG.Ol.56. 

U~GENJ, Vds,APl'LE 2c.+ ê...., PhlOps + 2 leulc + Ws5~-sTF + r.âbl~ Pêrit•I.+ SQUrJs,;-t f;c~~ot + jeux 
nllt$es disqueftè~. Tout •n TSE. Valeur 30 000 f vendu (Jùm?îoô:Ja! r<Son). En partait ~lat Stevy l.E COR" 
300oF à.déb. Rèponsnssurl!e. Fréd6[1<; MOYNIER.' RONC.~4rueduVaHon.lé Cbateaud1Dlonne.15100 
276. av. des Semi., 04100 Mano$<!••· T6t < Lff-Sai>lat-D'Olomo, TAI. : 61Jl5.67.1$. 
92.72,31.&I. -< Vds 1~ STf.B!f ; '2'000 F + imPfimanto SEIKOSHA SP 
Vlk APPlE JI iitatfmpoc.;,P.u seivl,.aveè diS<ju.!)tiêt •. do'è., 180 At ' 1 700 F.'le t<Mft .\OO Fen TSE + lflsks. Vd~ C64 t 
llvte,"%ouris', buite peurro(llJcrd~sq .. èccan.clavfor.1'rix.4 feéiéur K7 t · nbr~ Jeü• : 1 000 f. Plomo CHA"1PION· 
dêb. Chrl1telle LAGRANGE, les G- Pujaud!lln.. " NET. 94oue d'Amiens. 62000 Arrn. 
ml!O L'lal.e-Jourdain.·T61.: 62.117.40.61 UAGENT. Vds AJABI 520 STF +.extension rnèmoire"512 
Vds. APPLE Il EuroPlU$ + mônlt 111ono t 2 drivl'S + Ko t mouse + synth+ cztgJ Ca.sio + boite à rytl1me 
Jeux· 1 500f Vds Sèga + lenois Mil + Hang On· t RXl7 Yomoho. Le 'tout 6 000 Ft P!èin d'âcce.Soires. Sa· 
. Conl1'>1 Stick : 800 F Stéphane MA~ICET, 25: av. < muet MDNTAGNON, Ardoix (let Turco), 01290 Satil· 
Poul-Signoc. 93100 Mont,.uil, Tél.: 41.57.01.16. lie~. nt.,: 75.34A7J7. , 1 
Vds jewc originaux APPLE 2c '1 Fllghl'Simuleto• 2 (200 F);· Vds ATA8l 520 STF.(DF) + 80 disks jGh0>1'n'Gobblipit 
Summer Gomes 2 (llJO F), Jun-Chaneo CO.ARE. ri· e4J i ~te.) t ijoyit. + môi>lteur SC 1426 + n\SQ, + 
aidenco los lllao. bit< G. rue Andr6-Slmon, 30000 souris; 5 000 F â dèb. ArnéUd CHARLES. Nomic:Ourt 
Nîmes. Tél. : 111.38'30.SO. 52300 Joinvllte, U i:: 25'94.Z6:03 ,. 10if. 

ATARI 
VdsATAAI 520 STF excellent état + mouse + monîl cout 
t' 1 l jeux · t boite de. rangt pour dlsk 3,6 pouces. Le tout 
4 600 F. Romain MASiE, llard-laa-EpoiaH, ·meo 
Epolue"' T61, : llOJU5.22. . 

VdsATARl520 STf montt. coul. + ~ourîs ovoctapls t IS 
feu~ ed91 + 50 dits-vierges + rangt 100 dks + nbrses 
revues t , rr>•nuel. le fout TBE · 4 000 F. Vitë 1 C4dric 
VERPEAU)(. 35. q .. I d' Anfou, 75004 Pati"' Tél: 
46.33.9&.5~. .. ,; 
AFFAIRE lVdsJITARI 52.0ST ~2 00Q H nbri(hits. letout 
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Vds 520 sTF gontltl 1 mëga + i•UJ'originalllt donl Bat + 50 
ijiskl;· + ~aJ!é ST replay 4. Valeur totale· 6 600 F, .\londu 
4·000 F. TBE. Frèd6ric PERAUDEAU. Mon Dislr, 
·157ftf t:a Gnmodie: Tél. : 51.8U7.75. , 

AFfAIRE JVdsATARI 520STF DF;T8E + SO feu/ au r;llO!X 
{01etdch•o, Slhl City) -+ '3Jo~tiw + boJte +·revues : 
3 OQO F t monl!eur SC 1425 :.4 000 f; Soinual MEYER.' 
Lo' Routire_ili,., 443418 VlgneÛ•-!l•-Bretogr10 
(NontHJ Til. : 40.57.12.~ "' 
Vds ATAfll 1040 + .90 jeux. 4 000 F 4 d~bl!ttre..Jun. 
ci.udo HANAll. 98 .. a.v. du Gat-LecltfC, be. 8. 94100 
Mo1$on1-Alfort 1;61.: 43.7U4.91. "' 

Yds 52() ~TF doubleJàce, anoée t!ri.89, êtat nelrf, • ..;, ciifo, 
{Fi(O Btjstone, Ivanhoé, l(lèkOff ~. llaly.90, Ninj• War\!Ors, 
etc.), Prix 3 000 F. Lainent DACQÙAY, IA. rue·fordi· 
nand·floc:on. 7&011 Paria. Jôl. ; fU!!.36.62. 
Vds CSE dble emploi A1ARI 1040 STF + cou1. $Cl '224 
{06-89) + GFA l>ll,sic3.0 + n~ndog. orjg. t ravu.S, embal­
fages d'o'riijinc. Pmc : 5 000 F. Frank MA!llGIN, hrio. 
T~L: 8QJ0.26J8. ' , 

Vds ATARl.é20STFDI'.> état neul + taP.lHourls + pislole.t 
W~t Pllascc + in1erfaC<t1oystick,4 Joueurs + l<Wl!tick + 9 
lo9tclels;jeux. Pri~ ! 3 800 F. Micho! SAVARI., bit C, 
cité ~00<9oa-Cl6monceM1, 91150 Champcueil. l'.6~ ' 
64._99.SUI. 

Vds ATARI 520 STF t ma~e + 5 ~"" originaux dont 
GreptCourts uf Populous :t.·•ouri• +boîte c'2.00 F,'J\clJ, 
jeux NEC. e11tte 120 él 230 F. Fr'd•nc HOEPPE,,I• rue 
des Jards. Cinais. 37~ Chinon. T6l : 47.95.92.91. 

VdsATt\Rl~20STF +.souli+ joystitj(s.+ Pèrlœl + jeux. 
le fOÎJt bon alit~ 2 49Q F Ga6tln BROU$SE, 67. N I de 
Ma-ao. ·sauo Tourcoing. Tél. : 2o.ZU11&;" · .-

Vil$ ATARI lf20 STF OF + rnonit. éoul, + impr.,24 ,.,tg', 
Epson LO 500, ètat

1 
,.,ut. Joyst, + 1'0uris + tous iocéords ' 

+ 60 disq.Jeux/ut11.. ,+.- !Ill.lés. 6 500 F • ..._.-Christophe 
VIUATE127 qut1ar, ruo· Nlaunlers, 7JOt2 Paria. T61. : 
43A7.81,'!I, . ·" 

Vd• ATARI 620 Of + jQiJ + dlsquon.\s (30). Lli tout on 
pirfa(t état. 1.900 F; Albon TORSET, 787;70' ~' 
T61. : 34.11.57.35. 
Vds ATARI 520 .STF OF ·en e~a, étàt {nouvelle Rom}, màf 
1989, pout i 000 F, Clieranc 1040 STE ou·stF entre 2 600 

::,~: J.:!~~~p;.;~::.:~~ ~.~i:a~: 
Vd~ATARI 520 SÎF.{juin 89) + wonil CoUI. 1426 + 1fe.e­
li<lot +c manette + 20 jeux au choix. 4 100,f. St6phane 
BALESTRIEREe38;.rue E"94ne·Duthoit 59170 Croix. 
Vds ATARI 520 STE + 2() jeu~ : 3 2()0 f ~vec téÏMiC~N~I· 
DER + oâblo Pêlltel < 5.0QO F, Vd• f\ussi console NIN· 
TENDO + 8 jelJJC.. 56-an PLEE, 16. rue d_n Jon· 
qulUOlr 17515 F1t&moutlerL T61.: M.03.114:84. 
Vds 520 STE complet (;ouris, notfces,doas, ombal. orlg .• 
ete,I §ous garamle + Joisticl<s + ·origs + cel)Ot + re­
vues : 3 QOO Fa cl6b. (vaieur5 Oj!Cl°F). Vds 1(7 tilo, L.,.­
vic: PLEUTIN. (IO, ift.' Croix.S.inl·l.OUJI, 77100 
Meau•. T61. : U.43.25. ~ 

Urg~nt 1 Vds 520 STE neuf + manue1s d'utilisation +­
souris + câble Pérital. f nbll\Jeux erutil. Ali ERfANI. 7. 
rua du G6néial-làrmlnot. MGOO Crtteil. T6l: 
A3.9UZ.07. ' _ ' 

Vds ATARI ST Jal\)als sa(VI, gagné en Ef~gJ\è en 89 + 
di~uett'eqe jotJ"+ util. toul•Mspagnol. Lcto"'-25ÔO F, 
patrice PEUEGRll'j, 13. rue Henri-Dunant ll8000 
Poitiers. T6l. : 4U8.77.<lo. 
v.Ji ATARI 520-sTF f Jeux 'f- manette + souris + nbrx 
jWI< +. l'OllJJ•• t livres. Plix : 3 000,f. Uonel BOURET, 
180.,gde rue, &9800 oun-.... :n1. :11.51.3Uhpr'6a 19 h. 
Vds ATAAI 520 ST '+ saurir+ manétte t jeux + dls­
q_uet1llS vlergas + 'livras ppur .Atari. Pfl~ !>' dilb. 2 000 f. 
Tuan N'GUYEN TUAN, rés. Logirem, bf H2, la ZAC, 
Jaa:de·Boufflin. 13090 Aia-en-P.Ovonc•. T6t : 
42.10.21.81 {houre1 "'pu). 
Vds ATARI &20 Slî 89, TSE + 20 jeux orlg '-(Midwlnlor, 
lnter!'liâse, ~ick Off 2, Great cou\); te.) + b~1lc GFA 3,0. 
ValtlQI '6 000 F1 vendu 2 5'oo F dlib. ThOmH GILLON, 
ZSS. rue Chalant mso R-itln. T61. : za.52,U.91. 
Vds 520 STl<gonflé à 1 Mo, lecteur double faoe t tracll· 
ball + programmes t _disquettes + ll1111>s (<(ans embe~ 
lage d'orfl!ino. Prix : 1500 F. Gellfllt• AUSTER, '6. rue 
Julft-Guolda. 92240 Malakoff. T6!. biv. : 43.34.».60 
-"' 373 9 h-17 hou 46.42.78.39,•oir ·19 h. 

N'GUYEN. 11, rulu- Mirabeau, 131111 ~Hia. 
T61. : '909.28.0Z. . 
ATARI 520 SÎF + fou~ + ma,pétte + utilitaires ( 2 000 F. 
DIMor lllASSE, 41. av. doi (, et...nbrôlonno. 91470 
li'emara.,.T61. : 34.11.11.19. " ,. 
Vds· 52Ô STf + éoràn li; souris + Pè/ltel + nbrx ~ox.et 
util. ~vcc dao.•+ ·l))Vues. fe tolltJ ·OOO·F •. Franck DUPIN. 
6. route de le Butt.-i-l'Di.on; Polgny-lo.fortt 
71128 RambOulHeL T61. : ~.11.18°1ptèa 19 h. 

. Vds ATARI 620 STE + ecran. SS 12:24 + .Jtos bas1c + 
GFA ASln + ~ rcù!th + nbt)I 1eux; disks. acccss. (m•· 
n•t10, top!<. etc), L9 tou\ '°"'•·à ·ùoo f,1 Herv6 !IO• 
...,A,IRE, 3. allie Floming-Alaxender. !16190 Taverny. 
T.,; ' '311',A0.94.37. , . 

Vds ATA[\I 620 "'sTF + livre 1 Blan dèb~r sur sn .t. 
. Jo.vstick + jeux {F29, lvànhoe; etx:.} f \itllhait~(ROO.c. 
tiiur.'etc.). Le tout on TBE-. %500 F, la<!rentBENAULT, 
21, i v. de Moe<ueman; &91Z2 Hondtchocte. T61, : 
2UU4.59. 1 • 

Vd; ATARI 5.20'STFTBE, annôe 99 + mon;t.;coul, se. 14Q.5 + foym + co~ons, Mkli + 'nbnt prog1. Jeux. util., mu· 
slque, d~ssjo; 4 200 f,_Pierr9 TiiFFIER, &, rue Charte•· 
Gounàd, 18000 Angoulllma. T61.': 4Ul.G3.37. 
Vds A'TARI 520 STE t Pôri~r t $0UfÎS , + ]OV$t + roytJes. 
Le touîTéoo f. [ f 30 ill\ii< èt,util. Le toùt 3 200 F). Poss, 
d'achat avèc moniteu~ '!•P.hail PICHON, là Cour du 
Jloi&, VrJtny, $1510 Mortr6o. T.._ : ~19.25. 
Vds-520 STE ; souds + foys ticlt f )eux : ~ .800 ~; Man: 
TQUDIC, 53, ov. do. Brimont, 1$400 Chotau. T61.: 
39.iUZ.05. . 

l/d~ ATl\RI 620 STF nouv, Roms (6'-89), mà~ria.I r(llllSè + , 
câli1e P.M!al + feux orlg, (Kick Off 2.-etc.) Vale11rS 200 f 
le to'!f vendu 2Jl()I) f, Patrick RMENGOL. 1, ru,o du 
G6n,nil;de·larmlnot l4GOO Crttèil. '1'61. : 48.llUHI. 
Stop atfu!rè. Vds ATARI 520 STF OF, TBE. co;,,p!et + 
f Pi'stidt t iiiouse + frnebi>ot, + ·livres +. o~g. (Voy~g• 
Cenrr~ Tene; Wa\erloo) + 100 d.isks; H OO F, Moxjme 
S1'1L[Y, 18. •rue· ~IHo. 119328 Haub,ourdin. T6L : 
20.01.25.42. ' ' 
Vd.f Al'ARl 520 STF OfNRg~nRê 1 Méga .f.sêlepteurde 
face· +'•6urîS + tapis+- feux orlg. +- GFA Jùmlx> Pack 
·no dlsknlergW + '6)'.U·~· 3 OQO F, Vmcent SOYEZ, 
li> iue -Antol11e-lo)I011lor, l4GOO Ctttell, Ttl. : 
4U7.311.89. ;. 

VdS'ATARlti20STE, liiE{5!'lO)•) +souris+ joyst + 12 
jeux. V.èn~u 3 000 F. Avec, monltèllr Commodore coul. 
1084 : 5 000 F, Xoviar MENET, , Vrtry·lu-Nogent, 
52'00 N09ont. Tij. : 25.31.17.311. 
VII$ pour ATA!ll 'STE u;$ VaÎnqueulS + Hard Orivln'. 
280 F les ~eux. Juilon GIRMA. chomin do rEmv. 
33380 Latreln8. ·nt. : ISU0.13.71 , 
Vds dlsks orijj •. SllkWorm, Borbarian Il. Forgotœn Wor<ls1 
Opêraticin Wolt~tc. {demandar liste) ;1- cherche contaÇU 

-SUr ST. Louis TU, 15. e1"8 de la Noiaor•. 931IO 
Noity-le-G<8Jld. · 
Vds Oliglna.X pour .Sr : Tir1te Soldlér : 130 f, Gi,..t 2 t 
120 F, BloQdv-:l'ch : 100 F, lnte'?.loso : 110 F, Indy Av.: 
120 f, Tenols :Cup : 160-F1 ·stridor : ·100 F. ele. Albïn 
ROUGERIE, Kerio- noueti 22700 P1rroo-Gui .... 
TM : 9823.Gl.21. 
Pour·ATARI St vds oiig. Stos 8o$ic {250 FJ et Stos Ma8$• 
tto {250 F), ou les deux 250 F, Achète news.pour A'!llga. 
Uonal C/llSTILLD. 2, rue du Doct••r-Caizer1uo. 
11150 Brom. . . 

Vd! pou1, S'T Î(orth and South 4· bolle + noHoo : 100 F. 
Julien SEGUINEAU. 35, rue Jeonne-d'Arc, •9•· 
nillt ». 3l'lllO MOnlri'°r. 'Tél. : 47.&9.JUS. 
V~ orig. ST, JOO f pièce i Drakken, Gravlty, Warhoad, ln. 
(ëslllrfon, Qlock Tigor, Bloodwyoll, H~urid of .Sh•dow, o .. 
inon's WUiter, limës ol Lore. W:~E. ·1aurent MOUTO(ll, 

Vds 1040 STF état, neÙf ~ous-garaoti~ 09i91 +· a crig.; 
ll..t. Se.:ret Oefensef et Mauplti Jsla~d. Valèur : 5 000 F, 
oodè 3 JOO F TB .. ffaire et'tr~ sârieuse. OliViér GIRAR, - . 
DDT. 29 bit. av. QuHnoy. 931,90 Livry-Gorgon. Til. : 
43.0U4.2S. 

• apjlt 10 •.• 130, bd Montol>ello. 59000 Ulla. T61. : 
i0.93,J5.lili •. 
Affaire Î Vd~ pac~,~FA 3.0~ (09mpilateur + basic GFA 
3.03-+ assembiour-t llvros),45ll F. Tiger Road :50 F.s\itl' 

VII$ ATAR~STF neuf (déc. 89) +, moni!C\Jr coul. SC 12f4 
+ foyi;tlc~Al~uos ball {néuts·ausst) + loglc],ls of' .sou· 
~'' 6 000 f . Marc 8DNNARDOT. 88 bùo, rue· floche' 
brune, 93110 Roony•aous·Boli. Tél.: 41.94.IU7. 
Vds 52-0 STF TSE a.:heté fin 89 + 40 jx_+ '1 jo~sûcks, 
(Cr/StJJI + Rooo~•I•") ,+ utili!Blrcs (ST' Basic, tiéo, CJ>· 
pie.ursi + revues. le tout clidè à 3 ~ F, Chrl&10phe 
RAMEIX. St.·Pierte d'Ellraucl. 24130 bi Fol'ce. Tél.: 
53.27.14.IG. ' 

Vds A,TARI 620 STE+ mon.1224 + imprlmaJlte Epson 4· 
19 feux + PAO, DAO + log. rT\USfque t 3 joysticks. S.ôus 
oarantte. le tout6 000F. Fabrice MEUDEC. 4,. rüe du 
s816vo. 741ell 5'"nt.Julien. Til: &0.35.07.51., 
Vds ATARI ?20 Sîf DF + joystléli + souri$·.;. 60 dlsksde 
je~etutil . Pri~ : 3 000 f, Devid TRI POTEAU, 10. av. de 
Verdun, 85400 Lucon. TéL : 51.51.30.64. 
Vds ATARI 520 STE "'us gwantfe + 2 {oy•!l~ks+ 200 
disj(s 'f 2 orig, + SO dis~vlerges et nbnfutil. ! Ch}.altèi, 
Bat f29. te 3 500 i:;· C4drlè !IERUFfE, li, avenue 
J•n·hptlote·Champoval. 94000 42 07 46 04: 
V~sATARI 520 STf{J molsl,:t peJSon•\ moni~e"' PhlU~s 
coul. + 30 jeW< + rnanetté +· mouse. l'rix 4 900 f . S•IJ• 

STF! Clierél\e Atnfg• 500 ou 2000. Chriltl>pho SULEK, 
12. r6o. Monc.iny, 47IQll F~. nt. : 53.71.19.&2. 
Vds sur ST : TUll>Or·Out llun, Cosdc Werrlor, Bio Cbal·· 
long•, The Enfo~ér, Drag~~ ~lnja, Hawk E)t, Botin•o, 
Peter Bredslay. 1!/0 F jliêce .. 76() F ]e' tout. Arnaud AF· 
FERGAN~ 1118, avenue V1C111r· Hu90. T6L : 46.0US.119. 
ATARI ST < plus de 220 ~k;iels dom. pub. : muslque, 
Ulll, jeux. graphisme. H pjêoe> Uste détaillée oo0tre en­
vé1oppa ~l)'brèe. Clleôfs ~·fÎ'IUJ. Michlliil PtRom. 23. 
rve da B6thjsy, 60&10 Lacrolx·St>O••n. 
Vds ortglnaef1ur ST: Greât Court, Tv S~ort Foot. C~aoe 
fla, &>rgotten.World, Tèrr~ds, 550 F lœ 5 o~ lliO F l'un. 
Yonnlck MANOl\I, 18 rue Bellevuo. ,59132 T,.IOI\. 
T61. : 27.59.12.75. 
V<js /our Mqs LEP, c1ay. opL lnierf., manette. ~ fout 
500 F f" 14 jellx oriQ. ant(e 70 et l(X) f, Echange nêws. 
démos, 1tneg.S, Pfg sur s1. Stlopha.ne HENRIET, 2S4, 
rue du Chauffour. NtuUIY·•out·Clarmont. fiOUO 
Rent18fty. ' " 

Vd~·o~g. pour ATARI ST':·Midwln!ar 100 F, Voy&geura du 
Temps 100 F + pourPCJ,6 CrazyCers50 F. Aimin GAil· 
!.ARD, 110. 'bd Fralaainet; 13004 Morsolllo. T6l : 
lius.64.83.. 



Vd&NES t Rushn Altack t Super.Morio Bros + Xevioos 
+ Roed !lacer t llidy.Grophic, Choriot of Wrath, Bain­
bow Island sur 5211 STE. Llldovlc SARTOllY. 8.. rue de 
"' Bni,.... 8lll0 llliecll (Haut·Rhlll). T6L : lt.41.00.29. 
V.ds.orig. ST : F16 Combat 'P110~ IJetrM~ The Movle, Rad · 
Storm Rsi!'lj, 100 F chaqueou240.f h!s3. Fraoc.k MON· 
TOUX. 63. nio do V"mco-s. ,_ IOf!leawt. Til. : 
K24.43.71. 
Vcfs.-joox 'pour ATARI STF/STE ' TNT, Bivouac. COmpils 
(Arkanoi2, Xenofl" Càp. Bload, Super tjan9,on + Sufl&r 
ski, HoSU!gM, OP.eradon Neptune'). l'e~ prix. Thilf!Y 
DUllAND, 1. ...... 1.Qaugln. 471il0 FouhiyronnN. 
Til. : &3.!16.81.21.' 
Vds p.our. ATARI, Stf : lialiy ~- 1~ F seulement TOUi 
oeuf : b'oite +· docs. CllrisJophtl LOIODICE. \11 bd.Jo· 
ooph0 Valllor, 31100 GNnOble: T6L : ,.AIAZAI. 

• Vds orig. pour ATARI ST : 100 F. Ceptaln Blood. Ro~d.­
wa,rs., Spld81tronlc, Wadoc~ !lll~t HollyWOild PWr. Eù.t 
nèuf et boites d'origine. David AGUE!ISE. 9. ruo Eugi­
nè-Pottler. 44340 ._...,__Til : 40.IU0.15 ipiff 
11 h. 

Vds jeu pour ATARI 520 et 1040 sr. Probibitlon : valeur 
250 F vo1\9U io F, ~rvt unuoole fois, Dwld GAR­
llEAU, 2. ruo d" Ec:olllil, 3l2IO 11-
Vds pour STE :· ~ldWint8t HiO F, Falco~ françale"150 F. 
On11laug 100 F, Wlld' S~ 125 F, Les Voyageurs du 
Temil$' 125 F, Sherman M4 125 F. Cherche Ultin\a V. 
Venn IAJNT-PAUL Il - de9 lllltlors. ClpeHè­
.., ....... 18242 T-Pleuw. Til.: 20.33.10.0&. 

Vds toos·mes1etix ATARI St/STFau malheur prix (nbric 
ne~)i env. 25.joo11-.Achét~lciel PAO fl&S cher et bon 
logiciel dessl(l. URGENT 1 'lllàmù.lllMUTH, llA. rue 
de l'Alguillotte. 13012 MarMlffe. Til. : t1.r7.47"8. 
Vds o<lg. sur ATARI 620 ·ST: Daley Thomson's; Endufo 
Race!. Sorœly +, fa!oo~. 1.00 F cl)aque. Cherche cpn­
tact's..erleux po,ur é<:h. Febflc1 llOUSSE.EL 7, - .... Mlmo-. 681140 Eatmlru. 
Vds JouJ< 0Jièina1JX. pour Atari : ltaty 90, Manch8$1er Uni· 
taêl, etc. Uonol LAVll.LE; 7, ruo de• Tomario; Colle· 
:orllle:Montiomery. t• P11r. Honnonviffl, Tél: 
3Ul.25.11 Io aolr. 
Vds orig. disq, ATARl St ; Terghan, Stridor, Hostages + 
ooinpllaflona Gen d'Or, ~\9· Luit GUl~ES. riL Lo 
l'tHî9...,. F1ma,nda. 8. rue Cherlo~·Pomult; 953SO 

. et-Brico-our-F,orlt.,,Til : 39.92.11.21. 
Cède originaux St : Vigilante 197 F, S. Rghter 79 F1 Star· 
glider89 f; 1943 89 F, O. Wolf \97 F. O. of the Crown 89 F, 
·o. ,RU\' 89 F: ôu Jè, !oot 600 fF. ·po11 lncluS. J6r6mlé 
EVllARD, 3, ruo doo htlts-Prii. llèz70 'Airill-. 
T61. : 22.29.33A7. 
Vds· nbrx jeux sur ATARI St (24) tous orig. avac bciite, 
Catalogue sur demande + sotl!ls . cirigiJl'I~ URGENT. 
M111ct JirOmé CHONAVEY, ltO. nia j•.•--<l'Atc. 
71813 peria. TM. : 4UUl.M. 

Vds SU[,AtllJi,t Oêm<>s, dompub 30/46 orlgcZZ D.raft350, 
Tiack 24.490: PC : ..t. 128 K3SOf, Auloskelch eoo, !!dito 
doc oillisflng 3F/P, 20 F/10. 8.nrend HO A TCHUN(l. 
11, ev. dél pé,.llera,·143411 JolnvlU.·lo-POnt. ne: 
406.U.lili. ' ' >;, ·r. 

Vds pour ST orig1naux : Délender 'o!,. the· Crown . t 
Meurtres A Venlse + Terropods. 60 F l'un. Vds Synchro 
Expres$ 300 F. SibHtlen SAINT .JEAl'MJ, rue Eugi· 
no-Suo, 92290 Chllonay-M-ry, TM. : 41,31.IUI. 
Vds·dlvers util. 0<lg. (ST Replay 3, lst Word, Astov,ie, etc:) 
+ différents jeux {Elite; Bolo, Space Quest). l,e tooi • P<Îi< 
modê<è. Michel LELLOUCHE. llf. rue Oll .... mpf. 
76011 perle, Til. : 43.57.GUI. 
Vds pour Alàru-ST : 1 hard copieur, néèesslte un 2e lec­
t8ur: 25 ·ooglnaux evec-boi\e, noti<:e. Liste.sur demande. 
Frais de' pait gratuits . . Thierry GULBERT, rhlHnce 
:::"~• bt 1, eppt 3. 33400., Telenco.TM. : 

Vds>'Ou êch. Olfg. St.~ Great e9urt$, Dr&kken, Atchlpele­
gqs, Gunship. JJS, Shennan, M4, Rocl<,star, l'01te du 
temP., F29. Populous. RVF Hon. 100 F·l'un. l'llric• MU· 
GNlER, 11; a...., du M0nt. OU80 Clletelna. T61.: 
74.87.12.R 
Vd& .Orig. St. Rfck dangel'Oll$, W!ld Street, Kick Off, etc. 
4S F plêce. Stunt' Car, Great Coors, .. etc. 60 F p[êce. GFA 
basic 2.02 70 F. Si'-liff BOISSON. 9. mi ·de K.r­
huan,.~ Lo-Foroll·lende- Tél:: 91.2G.21.J7, 

Vd&' ou BÇhange ~ivers S91ts sur ATARI SI. Recheiche 
fi""'l et doc. Envoyar vos "listes. Bruno LOUBET, Lê 
c:tient.roeo. - l'llul·loobet 2tD Montillm9r. " 
ATARI ST, Vds Hlllafer. H04ll)dof, Shadow. Bard' Stlle. 
Déjà vu +, Oream lone; Driller; Legeoo of Ojol, lnoanta. 
tion, GaunUe ~. S\arglH!er 2. Entre 50 et 110 E. Fabrice 
DEB,AQUE, 4/ZI, chellllil dit T8111tur1. l8llO Wht· 
,,.uW-d'AeCq. Til : 211J1.21Jl8. 

Vds orlg. St : Klék Off. Explora 2. a,,;'gon Ninja, Gr&a1S 
Courts, Barbarlan, ete. 150 F chaque, ~lilon nantaise seu­
lement. Romain DEtAIALIL 1&. .ruo Urvoy·de· 
lalnt-Joon. T6t. : 4UU7.27 

Vds nbli< jeW<'Of1111neux pour ATAfU St (SI,;, City 130 F, 
Populous 125 F, Explora 2 : 125 F1 MOlan[um 1Z$'.F, etc.) 
TBE. l'terN'VITRY, 3, rue du pr1....., .. 71 Lo-Poc"­
tlt : 38.11.79.&3. 

Wds jeux pour STE : Ml<t/Yinlèr 250 F, Voyageur$ du 
Temps 250 F. S~uffl•P\lok, Ce!fo ,~00 F,. lvanoe 100 E. 
Liurènt DANI, "'I· do le lilltjnolie. l33IO Loo·lt· 
.. .....,.. 1:61.: 8ûl.f2:17 11 h-211 h. 

NEW : la Bourse de jeux origlnàux,.Tuveuxve!ld1• des $0lts 
originaux : écris-nous. Tu veux en ~heter : écris·riOll• ég .. 
IQITient (only tw ST!. Nicîolet CANOUET. chemin doo 
NMae. 81370 S.lnt-Sulplce. TéL <~ 
Vds originaux ST ; l(uh, Super Wonder Boy, Chaos Slfikos 
bacl!. T]\unckir Blade. ious â 100 F. Yaonlo · TEii· 
PREAULJ, ~ .,.., .. M•nel!Nli, 484ao S.Umur. 
T61. ' 4U7A0.12. ·o 
.V# paur STF·: Blac~ Tige' !ÔO.f, DraWien 130 F._Chaos 
.S1ikes.8ack 120 F, Stos Language.250 F, GFAcom~1lateur 
t50 F, + Ch0$e HO. ~(l\•1'8. etc. TBE. Dldier IONNEl'. 
24, IUO JHn.J.eurio. 71100 St-GOfmaln·..,-Lo,._ 
T61. : 34.&1.'IU'S: 

Vds poiir 520 ST : 1114nJac Ma~sl~n t Mldyl'riW. Orfgl· 
naùX, Otàt neuf, ave.c nàtlce'fr&flÇalse. Prix à déb. Eéiîre 
ocl JèL-Cl!rilli!phè DUCOURANT. - déca•~ 
&8114 StoolWOOi'd•· :rM.: 21.41.17J7 w.._ 
Vds orig. pour 5211 ST : Les géants d'A'.rcade, !ron 1-ord, 
Bloodwlc;li, Clfoos Stn'lœ Bock, Dungoon 'Masi,r, Jade. 
100 F piécil et GFA ass. 350 f; Domln'- MALARD, 
ruo 1-lhivo Suu Basile. 333IO Quintoc. TM. : 
li8Jll.IUI ....... 11 h. 

Vds.orig, sur Sro STF :'illck Dang<ir®s,.l)j)uble Or~gqn, 
Gteat Coults, Klc~. Off, Flghtlng Soccar, Aobocop, Ocean 
llef!ch Volley. Mlc:Mol DEVqUGE. « Clftcichtl ». 7(1SO 
PoHlonnoL'Til: IOJUUZ. 
Vds nbnes disquettes ST originales (caose jeux termi· 
nés), Didier HEllOUAflD, 9, cloo dit ' CoqileAcOtt. 
7IZ80 Guyucourt. T61. : 30.43.51.79. 
Vds orig. St ~ Gree! Coulis ·120 F. Klék Off + Extra dme 
150 F, Operàtlon Steahlt'.ll!O Fou éch,. contre Lost Pa!iol. 
Player Manager 130 F. TBE. GlllH ARIE(LOT, 5. li!liëre 
du Golf, 92380 6-eheo. T61. : 47.9U3J4. 
Vds.O<ig. sur ST, bas prix. Iron l<lfd, Mauplti lsl., Rocket 
Ranger, 'etc. Liste sllr demailde oontre un timbre,'Jutlen 
MAYAlll. 17. av: tkl Plllt·Fofl. 80131 Rlvat;Y. 
Vds monaeu, monochro_me· ATARI, Sm, 124 pour ATARI 
ST, ~euf (mai 90) evac em.ballago : 990 f. Sèlecteur de 
monit8ur a'/ec sorde son : 150 F. Kert Slglocor, t, cto• 
Fleilil; 31410 Urill ... T6~ : 7llUUt. , . 

Vds mu~ ST tres. bon ètot e~ac Miice .ll'igln~le : 
.350 F. Jeon·~ MOUTIER. tz. rue~ ..... 
116, S28llll Chtlumont. T61.: ~ 111rk 19 h. 

. .COMMODORE 
Vds·CO.MMODORE'C84 t (eat. dise. + manuel + êèran 
ooul. t Joy. + 40 jeux. PIÎJ\ à ~Dattrë. G1'gory GUY, 9, 
nia du len:y, lmO Klnffnl\eim. Tél : 19.&3.tll.12. 
Vds C64 + .lect K7 + env. 300 Jeux BE + prise péritel + 
prise antenne 1 500 F é débattre, Ludovlé tEBOUR· 
OEOl,8, - de le 116pub«quo. 43230 ~ 
Til : 71.'IUUI. 
VdJ CBM 128 + lac~ dJsl<ÏS41 + lmprim. MPS,8111 + 
J~k + power ca'l!idoe + adaP.lllt8ur p-ou[ TV + )lb!t 
]Eillx. Le 1out : 3 SOOF [à dèbatlreJ TBE 1 Ludovic KIEF· 
FEii, 12. rue de l' Ecole, 17117 Quatz Emiim. T61. : 
IU9.07M. . ' ' " . 
l{<f5,C§4 1541 1rés.' peu ·ael\IÎ + 100 ]<oux (leaderboard, 
plra!e$, sons of liberty) + logiÇiels (supêr base,~'-xt,IOÔI) 
+ 2 loy. c ~ 200 F cause ,achat PC.· Vlncent·DECAUX; 
24. .lillM .do I'~ ....... mlll V11!emo!nbM. Té!. : 
4UÙ7.31. 
Vds C0MMODORE64 new t 1541 + adaP"teurTVc;ou· 
leur t joysdck + nbxloox orlgi'WJX (bom~er, IJU/lsl\Ïp.) 
+ boite rang. + leci, JS7. Le 1014 : 2 300 F, Chrllloiiho 
SANSON, 8. rue de ""8niyè, 48370 Lo Louroux Bo· 
~Til: 41.77.4U7. 
Vds'C64 t 1541 + power cardrige + tablette grnphlque 
(koole p,olntel) +·JoY&tld<. t 25·1oux Qrlglnaux + revus,et 
livres i 3 500 FI Ralend CUZIN. 74. - Péuilm, Ol7GO 
SerreL T61. : 92.17..01.41. 
Vds·C64 + 1641 + lact. K7 •vet speed DOS t rase! 
Intégré + 300 dloks trè's'bof) état revisë. Le tout : 2 llOÔ F. 
Che,nilîo 8U$Sf coniae1 AMIG!\i-$6rio\ll(, lt6phlfte GER· 
BAULT, 2. avenue E"J~tlj Rt'*' 2e '"9. 1re porte 
droite, !IOllO Bou'°"" Til. : 41.IO:llUI. 
Vds COMMOOO~E 64•+ 1~1 -t monitéur couleur t 2 
manettes +, feipc t . manuel. Prix : 2 ()()() f. Vtlt T0770 + 
'lecteur 'K7 + q Jewc. Prix : 500 F, Dinitll NUNH, 3'. 
rue du vi- v....mo.. 7IOOll vene111os. n1.: 
3UUtM. 
Vds COMMGDE>RE 128·0 + Imprimante + Joy. + lecteur 
cassettes t nbx Jeux t udlitajres. 6ge : 6 mois. Piil< très 
int Mlrtirli MANUEL 8. nie de la Monngne. 57410 
............. T61.: r7JUOM. 
Vds C64 PAL ·f lectt cass. ei!d,isk + power cart.,.+ env, 
80 joox t 1 Joystick. Prix : 2 000 F. Vds console NIN· 
TENDO + 5 jeux 2e,l~a. punchouL Prix : 1 Oôo F . ..... 
.v-· ALBEllllO, 211. IMI .... F!;6'ot .Mo..tgolfior, 
95190 GqutalnVIHe. Til : 31.11.73.!IO. ' 
Réyion Lyon. Vds Cl28 .+ lect 1570 t leol K7 f Ujres 
<k>e. + prog. t nbx Jeux.disk + KITBE : 2 800 F à ~é­
bartra Joil 11.EYNAUD. Il. route de Lyon. 89740 Go-

• """ Tii. : 71.A0.11.7&. 

Vds'C64 + lact. K7 + ribx jeux odglnaux {donf barba· 
rian 2, last ninja 2, out run, .. ) + IM'e utlllrake. Le;tout : 
1 000 F 'à débattre. St6phene JACOB, 11, ruo de 
l'UllM i gaz. 41118 Uingue (tl 30 kni d'Angen} • 
T61.: 41.52:71.48. 
Vds·Cl28 + laCI, K7 ot disk. + mollit ooul. t lmp: MPS 
801 + ·30Jou~ {p,own,' 7 citie's·ol gold. e11uldrop 1!12, tim0 
& magic t GEOS + virgule 128 : 4 SOO F. J""'I"" FA· 
RA1DO, 11 • .Uh du Vallon 11 nouvel -... det 
~ .. OlllOO Memon. T61.: 93.21.00.71 ' 
l(ds Cl28 + 171onîteur.coulwr 1901 + lect. disks 1si1 + 
Jeç{ . K7 + '35q ~i~ (~!N•) + iostlcks -+ rev~•· ~ 
1gut : :1500 F, TBE. Uon.I TATRY, 1, ruo dea Ecoloo. 
•017CIO Selnt'Mawlco de Boynoot. Tél.: 71.SUt.11. 
_Yds C$4 .+ ,l~r 1~1 t TBE lml?,rl~ante SEIK?S!.IA 
GP-IOOV€ .i: gùide du programme.or f f1vœs. + tous cor­
don11": 2 600 f, P....._l:atiis. CHANTRE, 9, rue .Gi>t· 
90ir. c1e To.irt. 7511G6 Peri•. î6L: 4l.:H:7uo .. 
V~ COMMOD08E 54 + lectéui 'f.-7 ·+ livres + mëtl\Ode 
1ppt"11issage bèsic + 25 Jeux m.~ts (orJglnaux) + PE­
RITEL t "2 ioy. Ouvo~ é toute1 pro~s; Bruno AL· 
LAIN. 131. 1110 du llloux Polit de Si ..... 92100 Bou· 
1o..,., Tif. : 4l21.30J1. ' 

Vds C64 + leê:teur de disquëtte~ 1541 + nom~'9UX je~x 
.f manetles + certouche.deprogral)1mll!lontMKVJ) + 
13 llVr&!' tous niveau~ + rriegnétOph<ini..~·2 500 f; Nlco· 
1U DILUES. S. pUcio du G.i de'Gàlllo, 59111,W1111· 
brocW.O. T61. : 211.71.1122. 
VdsCl28 t écran couleur + imp"f lectdisk + 751oQ, + 
livres <t- joVS. J2000f, vendu4SOO'F.àdèba.ttre; Etatn~. 
St6plllno AN10RTE. Io Y"""'- BT 11 Triî._ la 
Fourngère, 131112 -..111e. Til :'91J1A4.11. 
Vds C128 + êa11n mo~o + lecteur .\541 .y adapfale<lr 
p9ur TV couleur + ·I 1oys 't nbx jeux + livre .. PriX : 
UOO f. Lourent LECOUVEY, 71. - FAll\WY. 7S011 
Paria, Til:: •&8.IUI. • 
Vds C64 + leot lq + ~;(Vè 1~1 t }llon. monochro,,\a 
THOMSON + nbx jeux et disk vlerg .. TBf génêral. Prix : 
2 500 F' à débattre. Do•id GIRARD. rh du CNRI 
i..t G2 rou• do ChltNufort. 91190 Glf-our-Y-. 
T6L:U.2l2U1 • 

Vds C64 t'-1ea.·K1 1' mctniteui mono + 2/ov. (dont SV 
140) + power cettri(lge 4'· três ltbxje~ {ISO) + liVres sur 
programmation. Le tout TB~ : 1 599 f . UrgenL Philippe 
BAILLEUX. Il. ruo du louchet 63lli0. Mirlngua. 
Tél : 73.R.éG.11, 
VdsAMIGA500 t moil~eur1084 S + ext15 \~1< t ·diMi 
e~terM + ampli 2x4 w + nb~ ~. (Jeux. utiOtairesl + 
t>o~e de rllog&mé:nl ;f: .taPis sou~. 1 000 f. Only t Ar­
n11id BAJUY, 234. bd Volt.ire,. 7'1811 Porii. Til: 
411IJU2. 
Vds C128 + lect. 07 1510 t lmp~mante NJPS 803 + 
originaux (~raoon nln~. op wclf, etc,) Le;!Qut TBEncrifié 
ê 2 500 F. J_,.,.... IJ.ANC,,43 bit, - St LÎ!lfne. 
71000 Melun. Til.: 80.11.SUt (ep~l17 Il). 
Vds A 2000 TBE garanti un an + mon. couL 1084 + 2é 
drive interne + jciys + n6x jeux et utilitaites' + oigt SOll : 
10 900 f (à ilebàtlro), J6r6iny SAUTTER; 14; rue Cho­
MOL 7*1117 Perll. Til. : Ù.U:1U7. 
Vds AMIGA SOO.t m0ntteur 1064 + nbiJeu< (kick off 1 ot 
Il) (dogs of Ivar ,plal"'r rnenager • . ) le tout en très bOn 
étal Lé tout : 6 600 F. C~h9 ~UA. 417. ruo 
Joon Quellou bt Cl, 1304 M1rt.lae,. T61. : 91AZU3. 
U1'98nt l VdS AMIGA600'+ monlteµrc001eur1~~~o 
+ 14 logiciels. Prix ' 4 700 F. Olivier PR

0

MI: 3i, -
du ~r. 143IO Triiuvillo-111r .• M... T6L : 
31J'IX27. 
Stop 1 Vds AMIGA 501 (1 mé{la cl.• mémoire + monite<Jr 
couleur + nul! modem t 2 joys ·+ originaux + 5ll dlsk 
vjetgéo, TBE ! 4 990 F. Thierry S°EGUIN, 14. rue Ar­
élle....., 75011 PariL T6L : 40.34.IUt 

Vds un AMIGA 1000 TBE + lec!eùr é:tteme + manU.1 + 
lilt + joy + sowfs. Le ,tout ttés J>e\I servi. Valeur: 
12 000 F. Ve~du ; 4 000 F. Urgent f +" F29 ; 150 F (orig.), 
De'fld PORCIN0,·39, - Hont! Te•, 1300l Mw• 
oeftfo. T6L : 9UUo.72. 
Vds AMIGA 1000 + extension 512 k' t souris ni»< Jeux 
(noUV9"Utés ! shadow Of tl)e bas~ chp$e hg, twf~ worid, 
super cars, etè.~ La toot ~ 4' 200 F. GulllauMO SA TUll­
NIN, Il,.. EdllH,Poé. 7&019'Perlt. T61.: 4Z.OUIJ't 
Vd$ AMIGA 1000 TBE sol.idité ot clavier °'"'mplaires. l'Bs 
de prb de kick stalt ou virus. PosslbOlté émulation 100 'Ill 
PC. 2 800 F, Salut 111 C.rra OUVIE!I. 14. ruo . de lt 
Grende Pierre. ·35Î10 Ceaaon-S6vlgno. Til. : 
99JU4.2t. 
Vds AMIG/\ 500 t livras + logicielt TBE. f'rlx : 3 000 f, 
Lourwnt GUY, 3.5, - .... Capiclno, 89001 LY'!ft. 
T61.: 72.811.33.$1. 
Afu.ntion 1 Vds AMIGA .+ oxt.:Sl2 k + écran 1064 s§bréo 
+ lect ext. + JO'{. t nbx Jeux, Etat excellenl Le tout.POO~ 
7 000 F. Plix à débattre. Phili- GAUCHON, 10. ruo 
Sophie Ge,..,.in. 7601C Pali9. TM. : 4Ù7.2U7' flPrh 
Il h). . . • 

Vds drjve AMIGA '3,5 AIOIO impec; Vbs digit rea{tiier 
ATAR]. Vds oiig. AMIGA (QoJ)uklus, kiçk'Off 2.. lV ~~sket), 
Cherche ext. AWl AMIGA et contacts. Dom"""'°' 
A~N-ES; 1"6-147. bd Vlctor·Hugo. ttno Clichy. 
Til. : 47.11.11.81. 

Vd' AMIGA 500 t ext. + A1010 + digi. '°" + (46 logl· 
ciels 019~. beàa\, DM. DP2,' F18, 91c.) + 1 IÎY111$' progre. Lo 
tour pour 7 090 F ll"'fl1tie' 1 ï n. ?lm. 934llO Solnt­
Ouon. Tél : 40.tr.21.43. 
Vds AMIGA JOOOcouleur+ prgs + llvies + disquettes 
,,. docs. PtlX : 4 000 E, De p'rèférence dans là orome et 
lsêre, Ardécbe. Merci-.d'avaooe. Lourent FABRE. lm· 
- Jo~n de!.!' Fontlllno. 2AOllO Bourg·de·....,_, 
T61.: 75.DlJ7.t2. . 

Vds AMIGA soO + ext. 512 k r nbx logfciel$ + in\erface 
midl + 2 manettes .+ câtile PERITEL enc0<~ garahtl 6, 
l'(lol~ + fact1Jre. 4 000 F à débattre. Jean·Fre~ 
JOUNE, 10, impUH.deo Rougeé,~""11•1. 1,3110 ... 
Gavotte. 'T61. : 91.A36.5Z. , 
Vds AMIGA ~ + moQ. cou{. stèrbo 1.064 + exL ASOI t 
~ dislis + joy. + boites rongemel\l + bu'1'~ : 8 500 f, 
Franck BOURGEOIS, 31 bla. - du Mont Velitlen. 
92210 Saint-aoud. T6L :,A1.Gt91.23. 
Vds· COMMODORE AMIGA 500 weç souris + ioStiçks 
speèd king + prise Peritel + 30 jellx environ TB~. Prix : 
4 000 Fen• espèces. MlcMt CAJET, 12. ruo, d'Alenl, 
b•rt clti· Pont-de-PieJff, 93000 Bobigny.' T61. : 
41.31.06.80. • 

Vds Al\11GA SOO(ao0t89) + ·mon.cool. 1064S + log. orig. 
+ souns + 2 joystlè,b + llvres t revues. Le rouf 5 700 F 
(cause double eniplol PC). Mlc:li91 LE COl. 11. rue do 
Lln-er-Clelz. 225llO Tr6beurden. r61. : 9µ157.31. 
Vd's AM!GA IOQO + Fraaboot monilor 1084 S garani(e 
oct.90 ·~ joystlc!( + loglclels divers. Prix : 4·500 F.JHn· 
Mere DANIEL Ma Villojuif. T61.: 47.21.47.ll. 
Vds A!.11GA SOO + monh. 1084 S +. .lect dlsqu. 1010 + 
90 dlsq, +-boîte dq rang. ~ tQ.Ut J; OOOF, .i-0 l'hlllppe 
"'4UVOISIN, &, rua Andrt Dl ... ,_ Eplney·911r­
Solno. Ti l. : 48:2&.llUI.' 
Vd; AMIGA 2000 + complet boite de Joux + 5 pthes 
cOble son, vldè01 minitel + liv(e aveo imprimante NrtO t 
4 joys lieut~ 5 m9is. Bol!e ra~or bien ;8 SOQ,.F. Grigory 
Vl!(AN, 21, rue Paul Meyen, 71· 'rriol. Til. : 
38.74.28.23,. • 

Vd& AMIGA 500 + rno11tteur SC i42S :t jey§!lck + ma­
gnlum 4 ffre and brimstOlle ralnbowislenlls .• + utllitair .. 
sous. garaptie ~ SOO·F, J)llien WYART. 2. ruo Camot. 
82tOO Berck Plege. Tti. ' 21Jl8. 1U3 { ...... If h). 

Vds AMIGA500 + ext. monit8urcoul.' + foyst. + de nbx 
jeux'ot 1091. + Pétitel.sooe.oarantle, Prix; 6 000 F le tout 
ChritloPho OllAZJ, 1 • ...._ dét HeuW Terres; t3190 
Noitv·le-Gfllid. Til, ' 40tU101. 

V<ls AMIGA 1000 9aranti 9 mols +' ext. 256 ko + sourls' 
+ l)éritel + rM11Uel t Joystlck '+ jeux utilitaires. Le 
tOUI ; 4 OOO·F IP<ls•iliillthentè é Paris), Daniel EPPl­
TEIN. 10. ruo ~Nd6rlc Blille, 34000 Montpotlior. 
T61. : 17.22.07 Jz. 

Vds,AMIGA 500 + ext. 1 mèg. f lecteur exteroe + monJ, 
teur 1084. Stétéo + hombmux jeux et uiilitafrès. Le tout 
pour 1 000 f à débattre, F,.nçol• ARBU. t rue Fon· 
ttlrio rEpino, 2lllillO M.,_ Til.: 11.17.G0.17. 
Vds AMIGA:600 t · 1064°Qtat neuf~ou/ours sous garanti~ 
+ nombtoox logiciels . + 3 mâne~el" ot disquettes· 
vjerges. l'lix : 6 000 E. Wo!Mr BAUIN, l rue dot Mf. 
.. ..... 116:1GO ...,..._,Til.: IU0.10.11. 

Vds A500 4' 1084'5 + leot.3Pl/2 t A590 (20 Mo) ~vec 
RAM 2 Mo + nombreux ut~ltaires/accessolres/Jeux/11-
vres/di•ks. Soos garanfie. Vent~. globale: 'Pri~ : 8 600 F, 
E....,_.,ol BOUCET, 1, ruo ThO- Lolnff. 840GO 
Avignon. Til. ~ IUZ.11.70. 

Vds han!fy scanner type 4 (400 DPI • 16 niveaux do gris) 
+ han<fY fO!dori Prlx .:_ 2®(}f, Neuf, tri>• bon ô\111 pour 
AMIGA. Sél:lliotllft BRESSON. 12-14, bd de le Boit. 
tli,. bt 1. 93230 R-mvtle. . 

Vds é bas prix progs.nouveaux ~t ana~~ pour AMIGA 
lets g'o. Joindre son num•ro de tôleph~no. Merci. s.._ 
Pfleni PENNES, 14; Ille Mounot Sully,.71i018 hrlt. 
Vds tout jetl sur AMIGA. ne\Ns, ancienS: A débattre prix. 
~èpo~$<>,assurée. Demander liste. Potrlclc COIN. M. 
ruo ile F..-vlllo, 1322D éafty. 
Affaire 1 Vds pour AMIGA ; fiaikly seanoer 4, pour dlgiœ­
llser v<M! irMges. "'1ott.>. ~ : 2 CQl f' A débattre. Echange 
l<lg!CieJs.'cio!JI !Jll~Ucs... Frençol1 !JOULHOL 31; ... V. 
Komerow, ll200 Venl.OllOUL Til ; 72.IOM.81. 

Vds utilhaire$ pour AMIG'>t-500 ! lnfofilo, kinds wcrd• 
(b~se de donnée + trattemeril de te((te) + 4 autres logl· 
pois· originaux avac-marw!ll ; TSE,. Dnld FEllRIS, C.· 
deec. tlS248 Arroou. 

Siop affalrè 1 Vds jeux pour AMIGA 600. Chetohe con· 
taots sèrieùx et durables. Ecrire oo têléphoner. Débutants, 
VOUS< n8"'91'82 p,os déçus. lllidy LANGLET. 22. ruo"" 
Saulet . R6....._ du Moulin. moo leli\illière. 
Til : 21.&3.U.IG. 
Vds original pour AMIGA 500 ; wlfd 11tieets ' 1,20 F. Pa­
trice RIC~D. 4. rue du Rieollng, tam Wottol&· 
11o1m, Til , a.11.211 

Vda news sur AMIGA 2S F, frais d'envoi coinpris (pira'tes, 
iost patrol, i"lly. lvanhoe mldwlntel. et anciens. popu!oys, 
kick off, ch•~· hg ... ) Bonolot ROUSIËU. 1 • .,,.~u· 
i:lat'Cottageo. t11IO E-pàa. Til.: M.14.14.8&. 
Vdsl)Our les amateurs de simulate01 sur A~IGA fsCO'm à 
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120 f el/ou bombe< figh!èn à 150 F MC les docs. {en 
français): Merd d'avance. ~ POINAT, 10. ,,.. 
E... ~ 4Z1tl_ "SMll·E......_ Ttl: 
77.JSAA7. 
Vds originaux : haly 90 AMIGA (150 F) et lllStnlnja 2 ; 3D 
pool ; herd dtivin ; pou'r ®6128 : 100 F chicun. Pierre 
FRICKEI. 11114 Plria. T61. : 41.WS.A. 
Vds original de ninja ~ sur AMJGA : 100 f . Oeil 
GUIUOUZJC. K ........ 11119 leud FN....'. T6L : 
11JUU3. 
V~ AMIGA nornbreusê'$ fl8Ws, Demandez IÎ$1e avec .un 
rimbre. Réponse murêe et contllet sérieux. Ga"ll GUil· 
LOUZIC. ~ 11118 lllud. 
Vds pour A500 dolUlCAI point 2 (ne\d). P(ix : 300 F ou 
6ctiellgé contre un k>glciel .d'aventure (Indy. op6totlpn 
stëel ou menfec mànsjon). Merci .. Peu MACCARIO. 
""- lie li LIWntlon lff Prie Mulo; 1-
G-. Til.: 4Z.IUl.M. 

Vds originaux (TBEI AMIGA deluxe point Ill ISO F, foroot· 
tan wOrlds 80 F. indy av, 170 F ich. Indy ou fOrgotten 
worlds èontre p<,ates. Déb<Jt.. ace. Loi LAVY. Eoole 

1 EtHux. J.-1.11 Roche--·Foron. T61. : IUU1JI. 
Vds je<ll( pour AMIGA 500 : chase hq kick off. ninja wer­
rior. llçance t0 klll. the strlder. Prix : 100 • 160 F. Clompll' 
les vainqueurs ; 140 F. Rlchont LANGLET. 43. ,,.. d11 
l'ort; Gll7IO F ....... T6L: 2U7Jl.S7. 

Vds ou ê0h. ~ux wr AMIGA • prfx tllls bas. Ol{Nlndez 
lista ·et 19p. sous "8 h. Chetche 14Jssl contact botfet du· 
ro~o; Estioc s'a~nlr 1 G6ofll9y MALLO, 10, tue du 
Groe Pitt; .,. H,.__ Ta : IUIAU'I. 
Vds Ôrigin. A500 Irai.• port Inclus fantavis1on 270 f , CAO 
3D 120 F. fslcon 170 F, millénium 100 f, rrwufte • ven 
150 F, hcund of sha. 150 F, emp<re 160 F, P.utcle Coti· 
MAULT. li, tue des Mo ........ 21218 ............ 
Tlltllel.T61.:......_ll 
Vdi pour C64 l'indispensable power cet1rîdga + maooel : 
250 f et iehenge Jeux sur A500 min~èl : 3$14 CHEZ' JLM. 
Jnn·luc MAIN~ 1, iue'du .._, .... Pradeo. 
T61.: IUl.11111. 
Vds nombfeux jeux sur C64 et AMIGA 500. Prix irès lias. 
Pass, lltlly 90 ;iire & brlnstone ; extase, etc.) Demandez 
une IÎ$IO; SakJI à tous 1 Jocky ALCEllLAS. 7, iue de Io 
Foove. lll810 FounnllL T61.: IJAUl.74. 
Vds .ou icha~e 111r C84 tnio nombteux originaux (K7}. 
LÎ$l8 sur dëmsnde; Bes p~ut cadeau~ Réponse -~e 
et ropide. A bî81116t 1 Didier DUFFAY, 4. olti lhriMI, 
11111 ....... 
Vds pour C64·1e 1541 type-2 + l 000 programmes pour 
1 71iO F. LI port étint compris. Frnck PAllES. .. -
du M-.t. ll33t ~y. Til.: -..it.47 . . 
V<!S ,nbJè jeux originaux pour CQMMODORE {renegade 
dragon nlnJè) 10 f plieo {Commodore 64). FrtdMo 
MOLLE. 1. rue de l'Etollo. _. hlfart. T61. : 
IUIJl.Jl I•.,.._ 1111). 
Vds ori9lnau~ en K7 '"" 64 Ide 70 à 110 F). Vds aussi 
ancioos ~umÏfos. de Tilt , Strango at autres. {Moniteur 
1 000 F) • ..._nt SPITZ. 9, bd NlltioMI bt 1. t• 
MonelllL T61.: 11J4.llA ( .... 11 h). 
• C&I : vds - ne donne pas 1 2 lecteurs 1541 Dl<, 2 da· 
ta5ette 1100 F). MPS 803 avec ruhen. neuf, lti>al"'*" + 
sofl. logiélejs DKJ1(7 orlglnau~. Ecrivez SVP'. EtleMO 
SCHEINDER. 1. ......... leplne. 177911 Gamblhelm. 
T61. : IUUl23 ,..,. 11 h). 
Vds quatroplaur de ]oystlck pour AMIGA ou ST + un 
joysric:l< : 150 f . O ... DELORME. ZM. bo ......... 
~-D...io. .. CourlieWle. T61.: 47A12.DI. 
Vds A2fX1J carie ext + lecteur 61/4, neuf, couse d~[e em· 
ploi + MS-DOS, word perfect;pt>a~ic. turbo P, block out 
+ xenon 2, etc, Prix : 4 500 F à dêbettre, IJtNI IAUER. __ ......,...,_Stnlliooq. T6L :IUU3.19: 

Vds C128 + 1541 + Imprimante MPS (803 + prise de 
Pêritél + manette + 140 disks (u!ilitaires + jeux + édu· 
catin ) + -· certrldgs ' 3 000 f. Mlch911 llERENT. 
1, ... CN!o' lihidlftCe ,. ...... z. .... ~ 
T61. : 21.IUIJI. 
Urvent 1 Vds moniteur coui.ur 18(12 pour C&4 TBE. S•cri· 
fié ' 1 100 f. V:dS 100 dis~ de· new. pour C&ht disks 
vlerget. TB ptlx. Ech. new. .• sur AMIGA 6QO. Morel l.uo 
llATCHIKIAN. IZ. ..... Proveneo, 0410t.,.. no...,._ TM.: IZ.7UUI. 
Veit extension pour AliOO, lnieme man!max., 2MB, peu· 
plèe 612, 1 n\éga •lll>·'POI!' moins·de 900f1 Encoœ ga-. 
rantie 8 mois 1 Vendue avec sWitéh : t 300 F. Etlou.nl 
sTuHLEN, Il tue d'Arme-'"9; 92218 Noumy. 
Til.:Jl.M.UAI. 

THOMSON 
Vds Thomson TO lt t souris, + o, optique + CGJotcelc. 
+ color Pelnt + nbx ~ux + 2 joyticks "+ imptjmante + 
lect!ur casseitas + d~uettes. Prix : 4 500 F: Vlno.ent 
CllOLUAJIO, 1• bit, W ,_Ire, 71117 ....._Til.: ............ 
Vds nbsos ..0.. (originaux) pourTO /Mo do SO à 100 f + 
croy. optique' a 60 f, lista sur'cjemande; ripo11$e OS$Ulllt 
100.% ( + de 40 jeux disponîblei;.) ......, HOARAU, L 
...... A ....... Trlbcîoc, ,.. ·l'eiUc. T61. : 
lt..41.31.21 . 
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Vds·PC (compa~ble 1512, IBM) 10 16 couleur CGA. no'm· 
b<eu• jeux, valeur! 9 000 f, vendu 5°000 F. Frençoi. Gt­
RARD, U. •116• ~ Dvlet. 13118 Livry G .... n. 
T6t:Wl.1U8. 

Urgent 1 Vds TO 8 clavier + loct. di~q. 3.5 + lèct, i<7 + 
cl'l'f. optÎ. + nbrxjeux + 1joystlck,letilut: 1200F, tb6. 
l.ildovlc ITAUI, 14. - Uunbuhl. 174811 llldrch. 
T61. : IU7.tl.1t. 

' Vds TO 7 /70 + lecteur de cassettes + crayon optique + 
ou maooel + nbx. feux : 700 F QU seui.m&11t jeux: 2() F 
piéœ, iiiti' .sur daman. Chirlatophe FIEVET, 3. pleCo 

·1ocq111t. mta 1.o1oon---t-.. TM.: 21.AUUt. 

VdsTO 16PC.(IOMHz) +souris + cartefaystk:k + nbx 
logiciels + àcran CGA !clavier neuf) + maooels + 1 
drive 5" 360Ko, 4 000 F le tout..~ FEllllET, 4 
W. w. AMtolè-F-. 1142211 a..r.nton-le·l'ont. 
T61.: 41.H.IUO. . 

Vds ~mson MO 6 + 17 orig[naux + foysdc:!< + K7 
vierges· +· 111anuels + llvnls + crayon opt, (e tout 
1 000 f . MlcUll GROSSET. le l'lflçonnole, JiZ3t 
~llon·-·hlne. T61. :IUUUl 

Vds jeux TO 7 150 fi>iéc8 Boob Morane, Jungle 1, Cheva· 
l"'ie 1, Science Actioo 1, avec !ivre et notice • ......,. 
JOIARD, 11, ""Poul-Do-. a. Chôumont. 
TM. : UA47.18 {•"'" 11 h). 

Vds MO 5 Platini + manettes '+ Jeux + Cfl'l'J.• optique 
+guida du M0 6 + ptatlqùe,du M!)S +sac+ .... 
settas 11sslc, le tèlut 900 F 6 d6battre. JIHlcl NOT; 1 
- G- hl'IMd. llGIO V9ert-tur-Meme. Til. : 
41.JUl'.17. 

Vds MO 5 + lecteur K7 + crayon oplique + livres + 
flbc1c jeu" 11>4, lé tout 700 F. prix • débattre, yds orig. Po· 
pùlous pr Amlga. co,..MWi HA. 122. hYlo .,.,,. 
thol.38MOV- '61.: ~ 

Thomson .pour MO 5/TO 7 ,vendu 300 F l'ellS!lmble oop· 
tr61eur communication 00:232 cordon c,onnexion imp. Pa· 
rail Cl8020. Dllllel IECANE,f, .... Port·Arlllur. ..... 
E8ubè>nne. T61. : .. IUUI; 

Vds origlnsux pour MO 6: l'Arche du Captaln Blood : 60 f 
et' Turbo Cup : 50 Fou"" daui< 100 F. Erti:.DUBOll. 10. 
11161 de ........... 3118D GliNL T61. : 'NA.44.91. 

Vds TO 8 + manette1 1 400 f dl'i,ve 3,5 : 1 000 F, vds 
. socle pour monit. 100 f; 'Arbooid : 100 F, iehange nbx 
jeux paur Amlga wr Paris uniquement Dovltl MANGEL. 
~ - 11-"8. 1lllOt ..... 
Vds moniteur ciluleur Thol!\son CM 3l481 Vl'IR tbil l'llil· 
lel/ITL (PC et coruporiblas) : 1 600 F, vds origln;ox gour 
ST de 30 Fà200 F. üu.-mRl'f, 7,iue d'Achira. 
7 .. Meloono-lllflltle. TM. : 3t.IUU&. 

Vds Tho111son MD 8 tb6 + 30 jeux + crayon optique + 
ma<lette + gulde + Pêritel, prix : 1 200 f.,...... VAU· 
JOUll, 101 ""· du ............ 13311 le M·Selnt· 
a-1 .. TM. : 4lAUa.it. · 
V,ds" m~niteur couleur Jhom&of\' 36 énÎ, prise Mol, son 
mo!'O. lbè, prix : 1 300 F. Phlllppe BOUVAT, Ma dll 
u..nr. 31121 a.- L'A ........... Reventin y.,.. 
..... T61.: 74.18.11.81 { ...... 19 h). 

Vds jeux pour TO/MO (Fox. U.·Vêgas.,,), livres ·pou< 
MO 5/T07 et rewes, lllt '1!ic«>tom, Tliêcphlle, Hebdofi· 
clel.) asta wr simple demande . .IMtl-Cloude CAZALS. 
.... w.. ..... ~. - ..... .._. 
T61. ~ 8Ut.lt.9L 
Vds 10 8 + moniteur couleur + lecteur .3 pouces 1/2 + 
revues .+ 100 Jeux, prix 2 600 F, Po$slblllfé vantas séps­
"'8s. Fr6tl6iic MUGUET. rtL Poot ,,..,,.._, 143, 
""·V..."- bo1le 14. Mllt ,..........._ 
Vds monîteu<cciùleiJrThol!lSOn prise Pêritel f pl""·tour­
nant convient pour Thomson ou Atari ou Olivetti PC1. 
Piix : 1 000 F. Allin !)HOPUN. 1, pl-J-M.._r. 
mtll OritnY·l-'h~. Til.: 2181.72.72. 

Vds Thom5"'1 MO 6 + l'!Oleur de ra t K7 vierges t 
g~éles MO 5, prix': 400 F, ècrire °" t61êphilf1er. Y- li· 
RON. 75, tue d11 Port-loyw, 44318 N- TM.: 
4Ul.17JU. 

Atten!Î0!1 BigAffl Vds TO 9612Ko + monoouJ +crayon 
optique + nbx je~x .{Arkonoôd, fi , etc) + util. e•cellent 
.éllt. (val.1)8Uf : 7 500 F) 4 600 F Il débattre. FrtdMo GI· 
GAJI. 112. iu. *' '-tlt BoiL 713310 l'lolllr. T6L: 
JU&.28.77. 

VdS TO 16 PC compatible 612 K. 1. drive W1/4 + mool. 
coul. CGA + 100 logielels (jeux, tableurs. tr. detal<ta,;.) 'i­
diSqs VÏllfll's : SOOOF. v- LETHIMONNIER, lot v.... '\'11Mtl'l6, 10!0 c:.mi.-. T61. : 
3U4.11.74. 

Vfllent 1 Vds 10 B + mon. cou!. + jeux + jays. + lect. 
disq: 3,5 + léà. K7 + cordons, 1b6 peu tentl, 1 600 F là 

- .débatire). l.udovlc KIEfFER. IZ. ....... rtc..11. '7117 
CMàetlllelm.''61.: ~· 
\tds 10 16 PC !compatible 1llO'lli) mon~eur 14 couleurs 1 
1""1aur 5 p 1/4, nbx jeux, vileur: 8600 F, W..du 4 000 F. 
f!MÇOlt GIRARD. U. •116• Etle-·Dolet.13119 U-
vry·°"-' Til: 43.11.lt.18. ' 

Vd! TO 8 + lecteur dlsq. + 6.cr. 2 000 F, Vils TD 7 MO 6, 
!Ids potlr PC disqtie dur 3 Mo, 2 500 F, vds PC 1640 DD 

MD, 5 600 F, ech. pour PC Del!l)(e Peint 11.+, vds jeux PC. 
.leM0 Mlchll CAMPUZAN!, 81, tue *' Docte"' 
Morcol, llllllGO M~. 

Vds jeux TO 899 + disq.: C<>mp<I, las Privés, Fururîstes, 
Rangel 3, Dakar, Davél 2000) lj!c. La disqUO)ta environ 
70 f, Io lot da$ 5 disquettas, 350 F, t~. Ludovic KO· 
SIOll, •• IUI tlet .......... U18D Ceppelle-le· 
GnNle. T61.: 2UUU1. 

le TO 8 comme v~us ne l'avez jamais·vu : 256 cou1eurs, 
736 sprites. 3D balls, scrolls en tous genres •. 30 F les 16 
fonnldalilas Demos'J 11 llltnnt HIRIART, let Enverw· 
Clouïeoo.174ZO Colroy·ll·Roche. . 

Vds Mc;> B + moolt; + jeüx : Karaté, T~nnls. Foot : 2 990 F 
A dêbfijre._ valeur 4 990 F ou moniteur seul lpour ST 
AmiiJa ou Thoinson) à 1 300 F. letljemlft LOOSVELDT. 
31. tue de Io llalll9rio, •110 Wot1191oe. Til.: 
a.ouo.a 
V4' jeux pout TO 8/80 erf pour TD 7{10 en K7, vds ext. 
mémoire 512 Ko pour 10 8/80, r6p. asturèe sl env. tlm· 
brèe jointe, vds cartouch8' (Colorpaint). A1onnc1 ... pu. 
KAlL 11, ,,. du hmMo, ll't70 Metz. T61.: 
17.74.111.19. 

Vds TO 9 + semi prof. 512 ko .RAM + ècran mono· 
chrome + 2 joys. + lmp. 80 col + nbx jeux (Arkenoid, 
Geme Ov81) + utll. + disq •• vierges + souris. R.....tn 
DWARDIN, 22.. ,._. CWMt, 16* Devllle·loe· 
.. _ .. T'!- : 31i.7UIM. 

Vds-unlté cent,.le 10 8D + i.cteur 3" 1/2 + crayon op­
tique + 45 Jeux. année 1989: 2 600 F. Njcolu PU· 
CHOUAU, 33, - t1N Nort~-. 40l!:30 8'1int• 
Vlncent-de-Tyro-. T61. : &1.77.82.31. 

Vds Thoinàon T07{10 + quatre jeux + deux livres. 
Aleundl'9 MAK"._c)UFI, 12. rue Hector Mllot. 
Til. : 4t. 19Jll'.1l 

Vds. pour Thomson Mo~ 3K7 (util. etjé<Jx), le tOl!l-170 F. 
MOllAUS. 4. iue dH Acc8clle.' S13IO Monnole. 
T6L: 41.18.1U1 (le eolr). 

Vds TO 16 l'C + moniteur coul. CGA + certe jaystlck + 
2 joysticks + livres + Jeux lb~ : 6 000 F. Vds MO 5 + 

=~~=.J==NT:·,4::::~ 
Vds TO 7 + lect K7 + ext + 16 K + 2 loy •. + l'f\&nuel 
+ fil>< Joux originaux. stylo opt. tbè, prfl\: 1 000 F justifié . 
OIMet TRITON!, 44 W.. rue d'ErienM d'Onreo, 
93110 RaeftY-·lolt. T61. : 4Ul.2l21. 

Vds MO 6 Tliomson IK7) + mon. mono, + 40 jeux + 
crey. opri, + manuel, tb6, excellent pour dêbutant 
l 600f. Gill BANQUER. 43. - ,,_,.XXII~ 1-
llodlz. 

Vdi mon. coul. Thomson tbè 600 F (région Poltqu Cha· 
re111as. sl PD$$ible), i b1ant6t ,Wllllem 011 FN<i6ric DE· 
NIZET, 1411 route tleo.1- ll8DO MigNloux· 
11......lr. T61. : 49.AU4J4. 

Urgent 1 Vds TO 8 tbè + lect. 3,5 + 20 jeuxenv. + guide 
+ liVre + crey. optique + foysllck, la tout 1 200 ,F, â& 
débattre. C6tMc JUDEZ.8D. ru1 G11ton llo•o, 118211 lai-. T61. : 28.07.IUll. 

Vd$ Thomson TO 8 + lecteur de K7 + [oct. + ODD + 
lecteur 3 pooces 112 + 50 jeux environ .• I• tout 1 500 f . 
S6beetilft ADAMEZAR, t.",.._ tlN Auwtll""' 
1148!1 PlemteV-. T61. : 3D.J1.tt.14. 
Super effalre 1 Vds Thomson MO 6 tbè + ècran P~lllps 
mooo + 7 jeux (Super ski, Bluewar. .. ) + llvfeS cje pro· 
grammes + joystlck + crayon + cable : 1 400 F. Tho· 
,_ JARDIN, 17, ""· lellefwii,., 7lllOll Mlleolla­
lollltt9. T61. : 3,t.IZ.7lJ6. 

Vds Thomson MO 6 + 21 Je.ux. joysdclc; crayon optique, 
valeur !êelle 4 500 F cédê 2 500 f en état neuf, Speedez 
c'~st un super mlc:fo. R6gl1 MECHINEAU, 14. -
C...,._·Gounod. 44mD S.lnt-NoulN. TM.: 
48.113.M.tt. 
Vds 0tdlneteur TO 8 couleur, tbê, di$lluett8' jeux 30 + 
moniteur coul8)Jr (bon 0ptdlneteur pour lnltlsUon lbesic 
S12 Mîcrosft-tO). Devld LEBllASllEUR, l. iuo de ller­
*-· lilOO Mont.igu. T61,: 11.14.2122. 

Vds TD 8 D 512 + jeux + ec00S10îres vds compil A,.,.. 
trad : 50 f , Cotherine FRtCAUT, 24, iue de M6rlc. 
17140 Wollly. T61.: 111.33.27:.43. 

VdS MO 5 tr6s peu utilisé + livras de Basle + 10 de Jeux 
+ K7 divers + lecteur de K7 + Interface CGV Pèfilêlé, ' 
vision : 2 000 F. Frtil6rio PARllAUD., Naidence tlN 
lolo, 11. tue JulM - 74100 """8ml-. T61. : 
llll.72.4Ull. 

Vds !"On. coul. Thomson HR pour Amiga ou Ata(I ST, prix 
neuf : 2 750 f, vendu : 1 500 f1 àchète jeux wr console 
Sega'Megadriva ou èchango. JeM AIWOU, lfr .... 
de VUU-, 7ID l'ol•Y· T61. : 30.74.54.14. 

Pour THQMSON vds livre de 60 super jeux {pro­
gramme) pour MOS 'M06 T07 T07/70' T080 
T09+ et vds jeux pour M0.6 green 't>erét run· 
way. Do-.._ CHmEN. '~ IUt Viti Gogll. KG8 
Metl"Y ..... v.xi... TM. : 34.11.11.11. 

Salut l les llftés: U~nt Vds THOMSO!f M06 + 21 jeux 
foystick crayon Ojlllque. Etat neuf ' 2 500 f et vds SEGA 8 

bits 4 jeux : 2 000 F. Ça urge. Merci. Regle ME· 
CHINEAU, 14.,,.. Clwtee GollftOd, ,._ S.lnt Ne· 
...._T61.:4DAW1. 

Vds 107/ÎO + lecteur K7 crayon Ojlllque + ·extension 
music 2 feux + jeux (arbnold, •lglo d'or, dieux du stade 
Il, --~te.) + utilitaires. Le tout : 600 F. Secho KE· 
CHICHIAN. T61. : 41.10.A4.21, 

Vds M05 THOMSON + l!l•nette + nbx jeux + lmpll­
manta + ci~las + crayon optique + fect. K7 + livres 
'TSE. Prix à débattre ~ i~sant Urgent. lourent 
ClUINTIAN. 72. trilveift tlee V ....... 13140 Six 
Follrw ,..,._ T6L : 94.07.03.71. . 

Vds THOMSON TD7n0 TSE + leeteur cessettes + nb• 
jeux (F16 strike eagle, sortîlêg•- 1 Prix : 2 500 f à di· 
battre. T61. : lylftln, CANAllD, 8, mont61 *' Fow 
S.rri6ree. 01239 St Rom!Mri·e•Bugey. TM. : 
7Ul.37.9t 

Vds "105 +·lectourde K7 +Jeux+ manetl8S.extens1on 
+ logiciels èdui:. + menuèts lmlt Jt!ux programmation : 
1 600 F. Affaire exceptionnelle. Xavier CAMPAGNE. t•. ruo dea E~i... 62990 IM•olnvllo. T6L: 
21.81.&1.54 '""'" 17 h 3oj. 
Vds M05 spielsl Platini + looteur K7 + ext. mus. et )eux 
+ crayon opt + 2 JMnetbls + jellJC Prix ; 109 F. 
Laur- BOUQUIN, let Motlioe, *JO Saint-Dtnlt 
de JOllhet. T61. : &4.30.'19.70. 

Vds 109 + Jo'y. t ext .. + jeux + dks + K7 + livrés + 
btes ra~.. etc. Etat nedf. Vai.ur :12 000 f, Vèndu : 
,5 000 f , Possibilité lois. pr ·+ ronselgnei:nents :' 
Allùndre l ,OINOT. Io Plen6e. 25111 Molbuluon. 
T61.: 11.118Al6. 

Vds T06 + cta~n opl!que + 1.d 3.~ p + 4 manettes de 
)eux + três nombreux jeux 135) + manuel. Le lout : 
HOO f • débattre. Trés bon étaL Vite 111 a ....... 
THEVENON. 48. rue dll 11111- 81ZIO Flourleu·-· 
Seene. Til: 7UIA7.34. 

Vds mkro...,rdinateur M05 THOMSON équipé de· m•· 
nettes, deS jeux, magnétophone crayon optique et logiciel 
de feux. Prix : 2 500 f. Frtcl6ric 80Rl>.·Z. t-.rMI de 
ll1btrt """' ............. 1311111 Mo...... T61.: 
91.A0.83.87. 

Vds'1'08Ô + crayon optique + souris + manettes + nbx 
jl<Dgrammf!$. + nb'x'jeux. !!'Ili. ( + de 50). TSE. Cèd6 : 
3 000 F. Nlcolol IONNET, chemin de le - COU• 

'""'· 03410 Domerat. T61. : 70.8U7.8Z. 
Vds 10$ coul. + jeux (g1and prix 500, numé,ro 10.,karell!, 
las vegss, etc.) t manuel avec 2 disquetbn3,5 p. Le tout 
pour 2 600 F, At'1etb : 6 000 F. Johen IOLERA. -­
des E1111 .... llklclenc.loe lh.13111111 ......... 
T61.: 4UUU7. 

Vils, 'TQB + mooii. cou). + lect. 3,5 p + lect. cess. + 
craycin OPt + loglciels + di~ks vieiges + documentatiOtl 
+ livres de progràinmes + divers cibles. TSE : 3 200 F 4 
dêbiittre. INno AMBllOllE. Mortlerw. M""'°"', 
2IZ8D Ch619eudut!. T61. : Sî.46..47.Jl 

VdsTHQMSO~T08D + lmfl'imonté + IOJéu~(liobwin· 
ner, sp8ce racer, etc.) + 1 Joy. Prix : 3 200 F 6 dllbettre. 
....,,,nt PATllOIX, J839D La B1lme·leo·G­
T6I. : 14.90.87.79. 

!Ids T016 1 an 110 MHt..disq. dur 20 Mo. RAM 612 kc, 1 
lect. 6.25 p) + moni. çoul. eGA + SOlJ•ls + !oyW<:k + 
jeux + logs {word. multiplaJ1). Valeur : 10 000 f . Vendu : 
6 000 f, Loi SAIA 0UN. 43. n1e de Io hile D-. 
4431111 N..,._ Til.: 4UUl7&. 

Vds T016 PC 512 k + corto joy. + 1 jOy. + mon. ooùl. 
CGA + log,f- livtes. Prix : 4 000 F. llluNnt BOUll· 
GEOIS, 71. ,.....,. dll Groo Pl,Ullller, ll800 AulMY· 
90U8•8oiL ' 

Vds 107/70 + lectBut de cassettes + K7 jeux + lnltisdon 
basic + ki<lldt + basic T07 + placement d'6jwgne + 
1 ivres + contr6leur d'. extentlèn : 1 600 F .6,dêbattre. $,Ml· 
drlml DA COSTA. 211, ,... Henri Wollon. 9Slllll Epi· 
nav· ..... Selne, Til. : 41.P.ID.li6. 

W. THOMSON T06 D + moniteur couleur + 2 j-0\<s~ + 
6 jeux + 10 disks vle<ges + 1 manuel. d'util1$ation. Le 
tout ~2 800 F PriX 4 débattre. NlcolN LEJEUNE.12. 1111 
Cherlot de G ... lht. 8tl4IO l'Mcy--·Oiu. T61.: 
44.%1.aM. 

Vds. T07/IO .-+ ' lecteur K7, disqu•tt• + imprimante + 
!nlerfaca jeu n° 2 + l!l&nettas + de nombr.oux lo9lclels 
(jeux ... ) Le tout en t~s bon àtat : 3 000 F. S6b8otleft GE· 
REMIA. 30. •v. de Vigny Ebultîoon. ll220ll lo"'°'"'­
...,.Mer. T61. : Zl.30.JU6. 

Vds THOMSON jeux originaux T08/T09 D3,5 peu seivl, 
Lbte et prix sur demande. Cbrlotletl MA.DEC. Ecole 
Publq111. lll10 CeuleretL T61. : 82.92.15.AI. 

CONSOLES 
Vds, console· SEGA avec plstolél + tir rap<de + ma• 
nett8' : 8 jeux ( remn space harri'er, double d(IQon. .. ) BE. 
Le tout : 1 300 f , l'ltldppe D'Al\'IARIO, 7, iua Chettlll 
Brlotld Volod'Alblltl lecley. 11400 Oraey. T6L : 
ID.lt.21.ll 

Stop.iflrire 1 Vds co~ ATARI 2600 + 7 Joux+ 1 ma· 
nette. Plix Illet : 1 600F. cédé 600 f soit 600 F d'êcono· 



misé. vi- CAITIL 21. ,,.. d'buboMe, 11210 
8* Cltelletl. T61. : 31 .. .84..11. 

Vds NINTENDO dêc. 89 + 11 jollX (mlda. puncil out, cas.­
tBI ... ..., pro.am. ~ dri>blt, œnnls. etc.) Le 
tout ~ t 2 000 F • ...,._ AUDIGOlllD, 2. ,,.. 
""""91 lppl nt. - ~ T61. : DM.IU7. 
Vds console NINTENDO 1111rlo 1 et Il + zeldal + m6trold 
+ exlribiu + fighllng 1J011 + un jeu gnlllit de golf. V• 
1our : 3 OOOF. \ltncM 1 700 F.~,.... CAIUl. 7, 
............... ..,_._Mi--t. Tii. : 
2U7.27.n. 

Vds COllsole NINTENOO + 2 jeux. Le IOUt : 800'F, SOUi 

gamrtit. llMlel PllAll. Ml - ...... ~ 
Jtta ,,,,__...._ (T...._).. TM. : 
IU2AU1. 

Vds eo11sole SEGA MEGAORIVE (garant Ju1qu'en mara 
91). Prix : 1 600 F. Vds tgelementj""" pour SEGA et disks 
3. 1/2. Pbox ttnseignements. contac1a FllMlce llAU\.­
lAU, '- .... doo ....... lelo. IZll't ClloMla. TM. : 
41.IUUl 

Vds console SEGA + 6 jeux + 2 manettes TBE : 1 300 F 
oo \Ids eo11sole et Jeu 8'par6mont. f'flx • d•bottre. Il•· 
..... FAUQUf. T.,. doo , ...... 14111 ,,....,_ 
TM. : -.a.& 

Vcts console SEGA + menettas + 8 jeux (woodO!boy, 
lhundllblede, spece hemer). Valeur rhlle : 2 390 F. 
Vandu : 1 400 F 6 dèbottre. Trloùlt VAZQUU. Io .... 
....... ...,_ TM.:at7JU2. 

Vds console SEGA mastor sys1a111 + 5 jeux (time soldiot, 
bestet bill nightmore, Alex kkld, hong on, saferi hurt) 
console (dllc, 89) V<ls : 1 750 F. ~ DANZOY, U b1o. 
rt. H..t 1-.., n1• 11en11y. Tii. : &47.IUI. 

Vds conoolo NINTENDO + pbtolel + 15 '°"" .arygot, 
mege men, drogon bol- ) Le IDUt : 4 200 F (itll nouf). 
I"'- FOLLAIN. 41 '°'" .... du ..-...... llGllO 
Orly. Til : 41.llUUI. 

Vds conoolo SEGA + 5 jeux : ~. golden ue, tii· 
mml. M<td '°"""'" 11Z1eC adwnan. Plix • 1 990 F. 116-
..... DIAll!T, 1a - Dolllol a.w.. .. Lef. 
frlnclloulce. TM. : ........ 

Vds NINTENDO (1 an) + m1nett1 + neaaon + 1 8 jeux 
(temdl 2. ~ 1, 2. l'/Qolr. casll 1 2...) aoh. : 7 300 f . 
Voncli : 4 100 F. Tout on TIE. Coo1llct 9'rloux seutemonc. 
T"°"'8o R.lllCMlllAlllll. n.z. - ,...... ..... 
mlif9. •1• DclnM. T61.: 7UIAZI. 

Vds MEGADRJVE + 4 jeu• : newteallnd story, altertd 
-. super shinobi. dj boy. Vendu : 3 100F 111ec """'"' 
._,_..,.~ TIE. .,.,... llC*ClllfT . .... 
•Io...........,._ Rta Lavit. Tii. : a.MAAI. 

Vds NINTENDO conipl6te + pistolet + trojan + duck 
hunt + pro -i!lng. Le tout : 990 F. Vds IUISI teldl Il 
version USA. PcesiblT"' de •- Mpatéo. Pnlck Vl­
LAYUCK. A. - • ..._ a..-. M1' 
~. T61. : 7MUUI. 

Vds SEGA + 9 jeUlt + rapld lira. Achet6 4 200 F. Vendu 
2 000 f (Cldqu pistolet). Vdl 20 disquettes AMS 1 000 F 
50Fune. ~1noU1DJ, 1t ........... 1oo-Go­-. 1• ....... ~ Tii. : tU7.tl• 
,...... ...... 1. 
Vds console NINTENDO + 1 Cl$Setle {super m1rio 2) + 2 
manettes tous an parfelt 611l Prix i 1 000 F (aohet : 
1300 F). ~ LAMIUT, 11, ,,..a_,..Cl6-
- .. ._... Tii. : JUIA11 t­. .... 
Vds con1olo SEGA + 10 jeux (rastar blaokelL ghosbu•· 
ters) + Joyst 1 600 F. Pri• discutable. YoM l'OllHEL J. 
,,..Jot!N, .. ~ T61. : .....,1.JS. • 

Vds conoolo SEGA mester lyslème + 4 '°"" (llte<ed 
beo1t. dynemlt dux...) + rapid lire 1 & F ("81our 
2014 F).Ann6o : avril!Ml. o ..... nLLDUIN.12tor. 
,,.. ' .......... 77WI Melncy. Til : •U.7U8. 

l/ds conoo1o SEGA + ligllC p11aster + 30 g1111os1 + 13 
jeux ('-Y zone 2 + a1ien l'/ndlOme. e1e. 1 llOO F à ~ 
bOllro. Vdl NINTEHDO + SMB + gradius + ghostng 
1 000 F. D...W SHll.IOM. 94128 foooteMy·aouo· 
lolo tv.i·de·Memo). T6L : &7UUI. 

\Ids conoolo NINTENDO plus 4 jeux ou 6change con!nl 
davier 520 STE (ATARQ. ,.,,,... JOMHR. l -hl'M-fomot. 119 ,..,..,__ _ _ ....._ T61. : 

47.AILll. 

Vds eo11sole NEC 10U1 g1rantle + Jaux + Joyllickl trff 
bon prix. ....... couaT. 11. - ... w.er-
7"17,.... T6l. : 4UU7• ~Il~). 

Vds SEGA a blls + lighl pllaser + oomrol strick + 1 
manette d'origine + 23 jeux (r-type, double drigon, won· 
deit>oy 2 tt 3, dynemlte dux...) Prix : 1 800 F. C4dtlo 
IUllGUl°lllE.117, ,,.. • ...._ ,_ .. Hewe. T6l. : 
aAlAUl 

Affaile I Vcts console MEGAORJVE + 3 jeux (rambo Ill, 
occ.) Ettt neuf. Achetée en Juillet. Valeur : 2 700 F, céd' : 
1 990 F. Mlolloll ALTOUNIAll. 2. ...... Micho!· 
Aiiie. mm,...._........._ T61. : .... IUI (• _,,...._ ....... __ ..........,., 
Vds con1olo PHIUPS .WOpao C52 + 2 m•- + 6 

cer10uche1. TBE, peù servie. Prix 6 d6bettre. 11'p...,. 
GllANOIN, 1 nie .. G6Mrlll Foy, 71140 Podt·O.­
vlly. T61.: JIJUl.lt. 

Vds conso1o NINTEHOO + pistDlet- + 16 jeux("" 
per matio 1, 2. ielda dragonbell RC proam flOOOles 2 tiger 
hell gallga. Le tout : 3 500 F), 1611M11on LICUlllEUJC. 
4. rue de l'Yhro. ID Anonl. T61. l .... 1lJ7~ 

Vds conoo1o ces + jeux 1ern digitisar ""'° : max • 
291 F. \Ids originafJx AMIGA IO i 100 F et 1W11 aom lec­
teurs, 3,5 pou 5. 1/4 l.,,.r. &OO F. ....... PADONOU • 
T61.: 47UUO. 

Vds console SEGA 8 bits + llghl phaser + ped + contrcl 
sQct + kJnettes 3D + prise PERlTE1. + 13 jeux (ohinol>i 
out rvn 30). Cêd6 6 2 600 F. Vol6ry PATTllN. 2.,,.. • 
1'&.ng. 17131 Lutnl Hooloo , .... ....... ).. Tii. : 
IU1.17.14. 

Vds console NEC l'e ENGINE 1 + 3 jeux en•. 1 ~ F. 
Edlalige jeux. cl-=ho CO ROM et jeux CO ROM, ,.. 
chetthe ~Le tout TIE. .,..,. lllCHOff. 
124. ... ,,. Koo!Mdy. ""' Coltioll·~ 
T61. : M.IUUD. 
Vds console NINTENDO + 2 jeux : 600 F et V<ls K7 : 150 F 
aaul trlCk & field 200F. Vds wonder boy 2 : 200F..,... 
NEC. Y- GEllTOIL 1'- ,,.. ~ Mett, 11• 
Mllrot. Tii. : 11JUUI. 

Vds consola NEC 50 HRZ compltibje sur 1616 è1nal AV ou 
aux et monheur gent11 ATAAI + 9 jeux. le tout : 2 600 f, 
MlcMI DVTOllDOlll. 11, pllca Gollriol F..t.11W 
lt Mldlol-.0.,.. Tii. : atuUI. 

Vds console NINTENDD men !Ml + 7 Jeux (castelvanle, 
telde, goonles 2 rush'n'atlllck, motel ge•r. megaman, •u· 
per marlo 2). Le tout : 1 800 f. Alelft PlllllAULT, 7. 
- CMMr.i Loclorc. 11141 llllioooa. Tii. : 
llAIUI. 

Vds console NEC (50 Hz) + jeux (splattera hou ... strenge 
tOne, dregon spirit etc.) : 1 800 F. llwtufll OLIVIER, 
- ... , ..,.._, làllToulon. T6L : IU7JU7. 

Vds conoolo SEGA + 5 jollX (rastll\ taMit. vtgi!onta, ro­
ay, blldt be1t. hlrMt on) : 1 200 F. VritM : 2 100 F, &, • 
cellant 6m. Intéressant non 1 Ludovic l'LAllD, 1'­
- .. G6Mrlll de 0 ..... 37311 Nevlllo·l'oitt· 
""'"- T6L : 47.24.37.lt (Io Mir). 

Vds PC ENGIHE + joyp..i doubleur + wonder boy 2 + 
gunhed + bloodywoolf : 1 700 F (6 dèboltrt). Vds FM 
melody mal\er sur ST : S 600 F. J-·Mlohol FIERE, Io 
llouvliN, llt Et bd du Redon. 1-M-illo. T6L : 
11AIA7.U. 

Vds console ATARI LYNX + 4 jeux SI.If, bmx. lble. foot 
+ 3 Jaux blue 1ightrilg. oleetrocop, geundet """"'" 
SOUi gertndl. Le tout : 1 800 F. G6r8"I TOLEDO . .. lm· 
- deo Cl!lllell, l4300 Covolffon. 

Vds SEGA 8 bits + pislOlec + 30 + 20 jeux (double 
dragon + Mypo + p$1dlo-fox elcl.). Plix · 5 755 F. 
Vendu • ~ ~ : 3 1116,25 f . C:.- NILI. 141, .... 
doo ,_ 71131 Lll Boum.. T61.: •1t.IUI 
( ..... 18h~ 
Vds coooole SEGA + 9 jollX (r.type, -.detboy 3, teMis 
eœ...). Ette """- Manque 2 joypods. Vlleur : + de 
3 000 F. Vondu • 2 000 F ,_ Joystic1t speedlclng. aydo 
DEIEULE. _... l!C, .. loopol T61.: 
IUUl.17. 

Vdl console ATARI 2800 + """'8118 + 5 jeux Vendu 
800 F Pbox C011101e NlKmlDO robot + jeu gyromit8 
(peu seM) vondu : &OO F t d6bottre . ...,._ IDIOllT, 
2. ,,.. de ....... Vlllo. Il• ~ Tii. : 
1131.11.tl. 

Vds coooole NINTENDO + 10'""" (trock et field M, mario 
1, llllrio 2...) P9UI atre vondu .....-. lllE. D6c. 89. 
AloaleJACQUET, 21. ,,.. • .,._..... llt C.01• 
1ourg • .,..1-. T61. : 74.21.M.71 (.,,.. 19 h). 

\Ids console NINTENDO + 11 jeU)( en exœUant 6lat 
(mlda. mlrio, .- vlnia. tamis goonies 2...) Valeur : 
4 500 F, vend!» : 2 300 F 111 llrioa IUTTIWOltTH. 7, 
...... ~ 1149 a--y. TM. : 
3t.MAUI. 

Vds 'console SEGA luxe 2 ctrl ped + hang on + 11 jeux 
(shinal>I. tonnlo --hlnitr 30, tin) + ......,_ 30. 
Prix : 5 000 f , '*lèe : 2 600 f . E--' lllCIAUT, 2. 
,,.. du ,_-do·lolo. lllD Io ............ . .,_ 
Yuwo. Tii. : 1'AUUI. 

Vds consolt SEGA 8 bits SUfler 6lat + rnanetœs + con­
tnil Sllicl: + • f119 + tllunder blade, goMllios. hlng 
on lf1ef bumtr, Sf1f vs IPV· Plix : 960 f Ill v..... 
TllAlll DINH. 11. ,,.. M.-. c:.ur.t lllotl-. O­
de rl1lo. 27MO A~ Til: l2.llU7.U. 

Vds eo11solo NEC + 2 jeux (1ncont sous garantie) + clflll 
d'~ Vlleur · 2 700 f, cêdè : 1 &OO f. \llllcMt 
UEllE. f, -v-... lli.tr, ,_a...... 
Ufg8f11 I Vds console SEGA 6 bits + 1 menette + 4 jeux 
+ hong on TBE, PY!x : 1 000 F. Yoclilo IDllllS. M. 
...... 0-.00 L.,....... 131• loNly. TM. : 
.... 1uz. 
Att.Jta. Vds console SEGA + 1igllt phew + 1..-3D 
+ 2 manette11pêc:iales (konlx etaaga) + 15 jeux(rtmbo 

3, rocky, golvilfus, etc.) f'fl• : 2 600 F. Fr6116ric TCHIK· 
llAVORIAN, Il ........ de Io...._ llMll lop­
..._.._VllllML TM. : 11Jl.7U4. 

Vds c:oooolo SEGA quoc 4 jeux (pro wresthlng. 18Ct111. 
commando, r·typo, tillîon) ou échange co""9 console 
N1"'1lNDO. Vendu : 1 IOOF. Nonllllo ZAIDI. 91. -
de Salftt ...... IM30 ~- T61. : 41.21.14.11. 

W. console SEGA + 2 joo/st. + 1 -- + 11 jollX 
(liel lùdd 1 et 2. lofd of !ho .-Il, tunder blede.. ) + 
revues. Valeur en mil !Ml : 4 000 f . Vdl • 1 800 F. y.,. 
nlclt IONDUIUE. Il. l'llO l'o-lot. 71117 Porio. 
T61. : U.I0.11.11. 

Vds console NIHTENOO &OO F + - rnario 2. wizlrd 
ond wwriorw, lâd icorius cestlovtnia • 200 F run. Mega 
1111n à 300 Fou le toul 6 1 500 F + mlda. Q"9orr CHA· 
llEYRE, --do Io Pro........_ M1711 Io Lllnln lt 
i.-.. T61.: UJDA7.71. 

W.·conoofo NEC + 9 '°"" + CO.ROM + 2 '°"" + 2 
transfonnlaurl. Vahu : 1&OOf, Vendu . 5 OOOF lllllC los 
frais de po11. Cywl LICUYER. 4, - • '-· 
....... .. JoftqtiWff I* Vlncoftt; T6L : 
M.74.42.U (.......,_..,... ... ,. 

sÛip affaira 1 Vds c:oooolo SEGA a bits + 3 joystlcb + 
14 jeux (- oommend, pl1onla$y Slll, MD.) TBE. YI· 
leur: 4 800 F. Vendu ~ 1 990 f , Urgent. Ollvlor LlllOY, 
llM . l'llO Prlnolpolo Io eouc1ny • ...,.Thon., IO'llO 
V ........... TM.: 44.IUUJ, 

Vds NlNWIOO on très bon 6tat + 2 '°"" (- rnario 1 
et popoye). Le tout : ti50 F. Mlcbll DMWlll. 12. 
,,.. o.nl6lo C.-.. 11431 n....-, Til : 
9.14.03.114. 

Vds NEC !il) Ht (30/4/90) • 1 100 F. Vds tgelemant jeux : 
IOll son 2 • 220 F, .;gillntt • 250 F, sNnobi • 300 F. 
1onna!ion..,.... • 300 F. Le tout : 2 000 F. c. + i .W.. 
OUPASQUIH, a. ......., du l'lot. •IJO Eculy. 
T6L:7UUl.ll. 

Dernentl Vde console SEGA (mutersysJ +pistolet+ 2 
- + 1 jeux. Ve1eurt • 2 700 F (shinobi. m..IQ. 
.... bl..tcbelt. QrUI ........,, rocky, hang. lllori. Cédé : 
1 300 f , Gmoe lANNI. 11. - du C0111kN1. 13211 
1o Flrlicle. Til. : MA1.11.1e 1• ""'* do 19 h). 

Vds SEGA + pistolet + 8 jeux dont Y'S (425 F). Le tou1 
..,...1 200 F (3 mll>elleS lndllel) dar-.11 Ngion de Ulla. 
J6rM9o AUAYS, M. - do .._..., 9131 
i-....i. T61.: 211.7UUZ. 

Vds NEC SUPER GRAFX neuve + 2 jeux : grand lllrt et 
tlger l*L Le IOut soua gArentlo + factures : 2 600 F. AS. 
U<gent 1 ,,__ OWDUllO. 11. rwo Jooo,ll loâ 
2119 TIMlloueo.Tll.:llAUU4. 

Vds console SEGA + 3 jeux (shlno~I. kanselden, caplteln 
1llver). Le toot : 900 F ou Mptr6. Nodjy NACKNA. 213. 
·-- GoMal .. ,,.,...._ c:a.,.. ........ 
Tll.:IUl .. 11. 

Vds NINTENDO (noil 89) + robot + plrlOlot + 2 ca. 
sattes (ducl<hunt + gyromlte) + 2 joy • 1 200 f, Nom­
breuses calSottel à 280 F l'une (rygar. dregon bell, etD.) 
~ llLIKIAll. 1, loo T- de r!Mn. 
.. ...._ ._. ......... llht-). Tii. : 
1UU7J7. 

Vds SEGA 8 b~s evec 16 jeux. f'flx à d6battre. Posslb~lt6 
de vente evec moniteur Ill 'Jo.,.·f~ole MORISÎE. 
31.,,.. do Io.....__ Epiomy·- ·lolM. T61.: 
&41.an. 

Vds SEGA 8 bits + phaser + lunette 3D + 11 jeux. Prix : 
2 250 F. Chrlotopi.. GODDAllO, Io Grond Pr6, -
....... TM. : 7U4&AI ( ... 1thj. 

Vds console NIHTENOO prtSqUO - l\lllC trois jeux : 
~ hlcehoctey, super mario bros 1. Prix ; 1 340 F. 
Cêdé t 1 200 F. Mil HDUAS, 3, ,,.. doo "-· 
clodoo. 7WO M ....... Ir! Ct. 

Vds COllsole NIENTENOO 12/89 + CàrtOn + 3 jovsllcàs 
(ripro) + 4 '"""(1opg<1n. llllrio, camdvenil. dger.llei) + 
......,. + ......,,_ : 1400 F. prix 6 cliscoMr. ~ 
l'ETIT, 17 .......... Cho!Noe. a.e ...... 
Vds c0nsolt SEGA + control stick + 1 j.Mi (lhlnobi, un­
seldan, thundet blade, dmeeoldiet) 900 F. Jeux • 250 F 
l'un AU! golden ne, goluy : 300 F. Nlcoleo VlllDU· 
LAUD, U.,,.. Il"~ late ,...,__TM. : 
4UUU1. 

Vds console NINTENOO .. ec; robot. pistolet et jflUJ( an· 
COl8 IOUI garantie. Vendue : 1 500 F OO moins. Urge"" 
NicGloo ICHUlZ. 2Z W..,,.. ClmMr'I. ... L""" 
Tll. :7Ul.a& 

Vds console SEGJ\ + 4 menottes (koni1<, control sticl\. .. j 
+ 13 des meilleurs je11•. Voleur : S 000 F, c'est vendu : 
2 300 F. Alors.. d6l)édloz·YO,. 111 o..td MAUET. IJ. 
,,.. ci. Chelwy, m9 loillt ....... Tii. : 
l'UIA11. 

Vds•console SEGA MS + 7 jeux dont (ghosbuster. s~a 
harner, chof)llflllt). Etel neùf. I.e t<lut·• : 1 œo F. Prix 
neùf :2150 F F-..11ov. 4. ,,..,_..,.,,_,m4I 
_,. ... llelM.Til. : &aaa 

Vds -'t SEGA 1989 + pistolet + 3 loysticb + 20 
jeux (miracle WllTÎor, doUbls dragon, r·typo, lvonderboy 

1, 2. 3, etc.J 3 600 F • d•battre. lllloollon GU
0

ElllN. 31. 
- doo ,__., .. OrlNolo. T61.: a.IUI.& 

Vds console SEGA + 2 .- + 12 jeux dont (YS. 
spebster, rampega...). Le prix : 3 000 F (vtleur rtelle : 
3 987 F), J...,_ CHAUDUN, Il ,,.. doo Viwnoo 
•-·loo·Plne; nno """"' rr....._ TM. : 
47UU4. 

Vds consolo NOITTNOO + 6 jollX (mlrio 1, rnario 2. 
telda •• J : 1 300 F. Y- IEllTllAlllO, 11. ,,.. JoM. 
......... f:l1• V--·-AMlor. Tii. : 'llAIJtA 
Vdl NINTENDO + manette nes max + 12 supers jeux : 
telcla 1 et Il. 1111rlo 11- En lm bon itat. Valeur : 5 600 F. 
Cédé : 3 150 F u région T""'°""""'8 .W.. IWE. M. 
,,.. doo vlolotta ,_.,...... 31131 QuW. T61. : 
11.M.3ZJll. 

Urgent 1 Vds console SEGA 8 bits + 2 joyltlcb/ 6 jeux 
(lfteted btlot r.lyl)t. tin) Valeur : 2 700 F. Vendu : 
2 000 F ô ô6lllttre dans Il région 59. .......... OU· 
MOllTIEll. m. - • .. ~ - .._... 
on·'-ln. T61, : 211.71.11.11. 

Vdl console NINTENDO + 7 jeux (legendo of zelda, 
"""""out. ) + 2 jovsllcàs : 1 000 fou oontOle - 1 
leu : GIF. \Ids jeux......,__...,_ PILCIE. Z2. 
... .._... .. ._....,Tll. : ll.tl.JIAI 
i-11h~ 
Vds oonsole SEGA 6 bits avao 30 CllSettes de jeux. Vente 
Mprio poaita Cossatlo de 50 • !Ml F ou 6cNnge con­
'"' cassot1e1 Il bils. LAUllDfT, 199 ......_ Tii.: 
QAllAI. 

Vda console NINTENOO + lighl Phasef + 8 jeu• (S<lpet 
merio bros 1 et 2. dudt hunt pro wtas!ling. etc.) Le tout : 
1800 F . ......... GOUUT. 14. ,,.. .............. 
,,_ ,,.,.._. Tii. : M.IZAUI. 

Vds console PC·ENGINE parfait kot (garende) + 2 jeux 
(dragon splrlt, honey slcy). Prix IMctptionnel : 1 ~ F 111 
Alon.. conlaotet-moi vite 1 YOllllick llllTHILEMY, 
Il, - C...... .,_y, .. .........._ Tii. : 
...a 
Vds NINTENDO + TB jeux (punc:ll out. teldt 2. - m .. 
no bross 2). Et•t neuf. f'flx ràel : 2 000 F. Vendu : 1 400 F. 
Acheté en novembre 89 pou servl. J-Noll FI· 
CHIUX. 17, ,,.. • ...._ am ,....... 1o Clnlld 
(,...._Colllo). TM.: ZU7.1Ul 

Vdl consola SEGA + r.typo + zllion Il + greet bestet 
ball t 2 m1rllltes. Le ~.:.;. 700 F. Mlcbll CHE. 
KllOUN. l W Polllo ... a...... T6L : 
41.11.MAI. 

Vdl console NEC + 4 jollX t 1 &OO F et lynx + 1*111 light· 
~ing i 1 000 F, l/ds llUSIÎ jeux SEGA 18 bits entra 200 et 
250Fetjeuxgameboyi125 F, 1.,....TllAN, llt ..... 
• Rondro .....,_ HlllMwl. 71911 hrio. Tii. : ...... ,.. 
Vdsl\lllC rtgrot:S 1111 console NllITTHOO !Noil 1888) ,_ 
pilas•, robo\. 8 jeux (punch out. Irai< 1nd lild Ill •• ) Ve· 
leur : 3 800 F, ~dé cadeau : 2 000 F, Lionol FAUQUIEll, 
:IO. - AlphoftM Ooud9t. TM. : aa21A 
Vds PC ENGIHE sous gotlt1lie + 6 jollX r·l'/l)t 1 (18. 
"4gllanœ (11), PC ldd (18), et.. hq (17). new teel. stO<it 
(11) et formltion ,_M 2 &OO F. Jeu 250 F. Fr6d6ric 
VOUIEll. 1 c!d ......... 1IOl7 ......_ TM. : 
4UUl.71. 

Vds console NINTENDO + zapper + 6 jeux (limon'• "'*" wiz:lrdl' n'wwricn, ete.1 I.e tout on TIE. Prix : 
2 000 F à dbttrt. o..111 llPMOL a, ,,.. ci. 14-lUI· 
lot. mte Io M ·lllnt-Gomlt. Til. : ........ 

Vdl NIEl'ITENDO + z:apper + tr1ct. & field 2 TBE. Ach. le 
31).()3.!Ml : IOOF Dldhunt + -llllrioll4.­
...... llooMmol. Tii.: IUZ.2U'J, .. Dela. 

Vds console SEGA + 2 manettes + moniteur llc:nn vert 
(monoeh(Ome) + jeux (shlnobl, wood1< boy •. I. Valeur 
(evec ]eux) : 3 200 F. Vendol • 2 000.F • ....,.. Ill,, 
LART, 12.,,.. ,......._ "-. llW ........ Tii. : 
2&.41.a.& 

Vds conlOle SEGA + pistolet + 10 jeux (dooble dragon, 
golden au ... ) Excellent •tet Valeur + 3 600 F. Vendu : 
1 800 F • ~ 1WIIUllDN.17, ,,.. lt Elol l'oo• 
wlly,_. lloleol. TM. : na&ZL 

An.ntion 1 Vdl - NINTENDO + 2 manettes + su­
per mario bro1 + track 1nd flold 2. Tm bon 6tat. Valeut 
rhlle : 1 790 f. Vendu 790 F. Azil LEDIG. 1. - V­
do 6-. 7Mll ......_ Tii. : 4UU7A 

Vds console SEGA 16 ba lllllC 5 jollX : fini! blow, ghoclt 
& ghost rtmbo 3, .... kid, bnket1 bol. Le tout pour 
3 000 F. Vd1 aussi AMIGA. x.vlor VINCELOT, Il, ,,.. 
A. Antonlnl. T61.: Q.311 .. 7. 

Vds console NINTENDO + 2 ,...._ + ctblo PEllllEL 
+ 1 jeux 1-1. limon'• quese.n; pro ""'OOoftÎOS 2. 
lwng fu.- mario 1). Prix : 2 000 F. S~ GllAF· 
FIN, 211. - du G6MtM •Goule, Ml1t Io ...... 
roux. T61.: 41.'IUUll. 

Vds console SEGA + 4 jeux (ninja. rocky, tundetbllde. 
hlng-on) + 2 .-• 900 F. Joe AUOElll. 11111 
c:.c.dr-. Tii. : a.attJL 

Vds consola SEGA avec; 13 Jeux 3D glessos + a control 
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pad + speed king al abilnnemont club: Lé tour .èn TBE · 
pour 2 700 f, Sil>Mt!èn GIUEllT, J, rue Henri· 4. 
91380 Eplnoy·1UJ·O'll"- T~ t 119.Cle.7~48. 

Vds PG ENGINE t CO ROM t 8 )ellX. Voleur ; 7 000 f. 
V"1du : 3 500 F Vdt' ~ussi !y"".+· 3 jeux : 1 200 F. Re· 
cl)ei'CJ1!l également f'l!l/UIS )•ponals'es.,ChristoPh• VAL.­

. TIEJI. 2 bis; rue du Vtrt Boit. 93IOO·Montteuil, Til.: 
41.57.91.42. 

Vds jeux NINTENOO kld Ji1arus, giadfus;· zelda 1. P.rbc: 
400 p, Urgent Jonoll LEFEVRE. 4. rue N•llYe·MOfl· 
drepuis, ll2ioo ~lnont. T6L : 23.51.lo.57. 

Vdsleux sorco~sole SEGA a wo~der boy l, 11. lll, penguin 
land, zillon Il, lcung f.u kld: eloud rnaster, quarte~ •speel 
caster, c:aP1J1l1ull~. ~cho fox i5o F 1'1. C6dric JOU· 
QUANO, 52. rue de Flandre. 15019 PariL 'l'il. : 
?-11A7. 

W• jelix NllllTENDQ : ulban cHamplon, g~mes 11. gra· 
dius avec codes: 180 F. pièce, 320 Fla ~ifll, 460 F les 
troi,, Jhlbouh BêGIN, Ji4piûl géniral da Trouvlll•· 
tur·Met cp: 14380T6l. : 31M.SU7. 

Yds nbx je\l>\,NINTENDO et NEC PC -eng'!i<> (cd Room 
~ussij enua .160 et 266 F, llapheil PIQUEE. 113·115, 
IYlllUe Climencaeu. .... Clwlmpolllon. moo 
MMQx. T6L : 64..33.23.19. ' 

VdsjeuxsurNllllTENDOentro 160et 260 F: zelde, traek & 
fte(d 2;;sbm gradlus, top gun. etc. + adàptateur·)•Ponals 
+ /obQCOp. Paris.unl!luement llao Lang DO TRI, ,23. 
vllll d'Ellê, 7li013 P•ll' T61. : 45.82.65.20. . 

Vds jeux NINTENDO ' goonles 2, maria 2, ·~~r morio 
b1'9'; De 240 • 260 F. Amlud M

0

ERABET. Rbidenee 
Je1 larlliiffo, 318711 ChuN·IUr·Rhane. T61. : 
74.84.IUI. 

Vds sur NIN'\'ENDO 1 puncft<out, tennis, kiJng fu, matrlo 
brd, ~r. trclal\. section t. gh0<tn' gob1ins, ·lkori, gra· 
dlus, pro am de 100 6. SOO F. S~hane CLERC; 10, rue 
da Il O.., 31810 m.eraL Til. > 7U9.37J5. 

Vds 1 Jeo SEGA fso F açhetè le 20/06/90 (ghost fiouse~ . 
JHn·Phllijlpe MEN.GUY, Kermonou Plo"9ulel. 
22220 TrafUlel. T6L : IU2.36;11 

Vd• 'ou échange fèu pr oonioJe· NINTENDO : super'msrlo 
1; trojan. Prix ; 160 F: Poorplus dè re,,se1gnemeÎ1t : Ar· 
noud DEWALE, rue da le Forg1 ·Çoodakerq11e VII· 
Jege. Til. ; 21,,IW:O. 

Vds jeux wr console NEC et S,EGA "l"lladrive. 20 cartes. 
et la"'11.sur NEC:. Achète 'ï!IMing str~ot ou èchang.o. D~· 
mien FALIPlt le '8rpolèt 2. rue Peùl E~ril. 34130 
Mliugllio. Til : '7.29.45:31. 

Vd$ pour NEC :·haavy'unlt: gunhed, tiger holl, sfde arms, 
ligequarjl, vlgilante; son son 2, necœrts et 4 cd-ROM ae 
200 é 400 F: Vincent LHEUIL 19 bit, avenue .t.riltide 
Briend, 93180 Nêullly·Pta!sanée. T61. : 43.0IU0.71. 

Vds ~ux sur NINTENOO : kid ikarus ~ + code) 215 F etc 
super morio bros'1: 185F'ou ~8J19" (ocintfo méga M, 
lce h, .yliza)d w., scccer. man. nos., etc.). Renaud WE­
BER, 19, rue de u.tt.rtiach. 81120 Richwiller. T61. : 
19.51.11.57. 

Vds jeux S.EGA "*Y dynamite dux. vf91Janta m!ssf!e, dé· 
fanse3D 200 F l'll~ltè ou 651lf le tout Achète jeux 100 F. 
Benoit CHARRETTOUR. 41, nie do CO.rnoualile, 
29170 Foueonent. Til.: 98.ÎUU4. 

V~· jeux NINTENOO super marlo (200 FI. ma~o l (280 F), 
zelda Il {300 F), robowarrlor (200 f), rush'n attal:k (240·F), 
caStf\lVania wl~rd ·kU!Ml tu. etc. u urant LAUBIGNAT, 
44. •- da le vtctOlra. ll6330 NOlnilou~r·en· 
l 'lie. Til. : 51~.19.21. 

Vds ou echonge poÙr NintEl{OO·(rusti'n attack; 300 F + 
morio 2 : 3ÔQ F) et (le '!'?Peur : 250 ,f + hogan'~ halley : 
260 F. VeletJJ réelle : 300 et 330 F). le tout TBE. Vincent 
DEMA!llTK'E. 13. rue de Io! Colite, 28280 Anet Til, .: 
37.41.47.GI. 

Vds .cartouches SEGA ; sllinobi : 160 f wonder bo~: 
160 F, alex kid 2 : 200 F, rampa'ga.: ' 12.0 F oo !& toyl ; 
600 F. ludwig LAIR, Lo Pionio Marlot 10400 
NOflnt·eur-Solne. T41. : ~Ul.79.43. 

V<Ji Jeux SEGÀ (d. dràlJon, shibQbi, golvelllus: r~st!n, BI· 
lered B.) 160 Fchalit>e j•u. R·type, golden axq : 2!!\) FJ'un. 
Les 7 'jeux ~ OOO F. Speed king : 80 F. Chnttopho LAN· 
GLOIS. 82.. bd. c8rft6t. 11200 Manœs-11.Jolle. T61. : 
311.9427.95. • 

Vds P..,r SEGA p~ + 6'jëÙx (rambo 3, gangstet._etc.) 
60Ù F et 7 Jeux de 100 â 200 r (dlnamtte dùx, eltered. 
beast, ziltlo~), Xav;er CASSAGNE, !il ·rue Fleury Pru· 
llhom. umo ~ .. T6L : 1UUt.~1. 

Vds jeux SEGA nombreux\\~ (spell œster, blapk balt, 
.goll velllo~. e'tc.) 150 F, (wtlile ' "r Paris uniquam!>fll}. Ji· 
r6mô FARINA. &Z. rue déle Roche <foucluld. 75009 
P.rta. Tél : 4UOA04 (eflril 19 h). 

Stop 1 Vds Jeux NEC;: tie•YI< unit tiQêr rôad • 500 F i!'S 2.: 
Venœ sèpar6e l)(isslble. Stiplwio CHOUKROUN, 11. 
ev. Léon Blum 14100 Me.!eons-Alfort. 1'61. : 
43.71.9U3. . . 

Vds feux SEGA 8 bits ; 1 super pac~ ile 6 htts : shlnobl + 
vigilante + gallxy foiœ + teimi> ace et il/r\!I sol~ier$ les 
6 uniquement cédés 995 F 1 Génial 1 Pl!Ulppe VERBEKE, 
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·11, 'rve Bir 11.ekeim 1.amti .... 11. ·511130. Til. : 
20.92.93.71. (epril 11 hl. Merci. 

Vds pour NINTENOO super morlo b10s'I donkey l«>ng 3 ot 
the regend of zelde 2 .,et goonles. 2:,avec possfbll~I! 
d:ecl\;lngG' Tèlbphon.az-mol 111 Nicoln·MJNARD, 70. 
chemin dae ' CoteeuJ!, 99300 Pontoloe. Til : 
30.3t.9U8. . 

Vils Sii< NINTENDO : goonles 2. IÎfe force. rush'n attack, 
castlevnnl,a, ~ng classiès; ice gllmbet, gradlus • 200 â 
250 F pièce. Anionio'BOl'!I, 350. av. de Recldingheu· 

-~ 69&00 Dqli<li. T61. : 27A3UO. 

Vds Joypod pour MEGAORIVE pouvant aussi fonctionner 
~ur sms :'180 F. Ech~ll1le ou achète jeÛl( sw MEGADRIVE. 
Vds super real basket ball 250 F. U..tent ount. zt. 
rue Mar6chel fayoHe. 13004 Merntlli. T61. : 
tt.48.02.89. 
Urgent I NINTENOOMANIAQUE. Vds (TBE) section i : 
160 f,. O)Coitebike ·; 120 F, solomonsl<ey : 200 f , .ghosts : 
160 f, ca$l!Venle : 250 Fou I• iO<it + adaptateur : 750 F. 
Jullen l.AGRElllEE. 71. rue doct- Jufee Daspreo, 
l3000 Toulon. Til.: 94.91.AUO. 

Vds sur PC ENGINE space hamer. f'l'lj( : 250 F ou pq-ssibi· 
lité èctiange. Cherché armed force, s~tter h<luse o\J au. 
tras. Fai're offle. Mlchlll FRANÇOIS, 32. rue Mû 
coP.• ept 80.94400 Vitrv·••r-se;in. .. n1. : 41.11.:19.211. 

Vds CD.ROM NEC'!" 4jeu!.CD + 5je...;car!Qs + i~· 
tlckiiel·P<O + Joy511Ck + 1r1pleur + console NEC + Pén· 
tel, le tout : 7 OQO F (TTC 1) GWtnd\11 F~UILl.ET, SI, 
rue St Antoine, .7f004 Petit. T61. : ~7.R. 

Stlip 11/ds l YNX + ohîp' + lightl\lng + gauntlet +. i;a1a : 
1 300 F, gomo boy + batman + qix + golf + ~win.k .+ 
fllpul + tatris ·+ castle + Jllper + asmik1 t ~ F, les 2 
pari. état. Potrîok WILLEMS •. 51 ter, bou.lev~ Cer· "°" 71110 le VbineL Té.I. : :!Uuta. 

DIVERS- . 
Vds, T~E. impr. OMP2000 + papier : 9P F, syn­
thétiseur vocal :·300 F, Scanner neuf : 700 F, 
Olivier LANCELOT, 33; avêRue de i TuYAS, 
.tmOO ASNIERES, Til. 47.98.06.73 .. partir et. 
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Et~diant, vds ""lculatrlce graphique CASIO 
i;i<,J0006 (422. pas de prograi:nmatfon, 26 ..«,. 
n\CÏJre~ )ra9(êour1>è, '.ignaj ·rëg)on ~fers. Sé· 
b11tien BORRAS~ rue du Boul•u. 34710 LH· 
plgnan, Til. 87.37.13:20. 

Vds :Joystic~ Ouickjoy 5, Etet ~ouf, jamais 
ser0; caus,e, erreur d'~cHa~ 'Prix : 200 F ev9c pile 
+ frei• de port.gratuit Pl>lllPt>• LACROIX. . Le 
p"tlt lieu" 74660 PERRIGNIER. T6L to.72.43.48. 

. Vds T)INOY 1oo0
1 
SU (PC) S12 KO le~ur.3;5'.+ 

Joysdêll. + D~sm·ake ·+ Basic 3.2 + MS-DOS 3.3 
sous gar. )Üsqu'fl 1991. Val. : 11 000 F: Cédé tl 
8 000 F. Richard Tf\EMOULET, 60. rue dea Gi· 
ranlumo 31400 ToulouH. Appeler epràe 8 h 
tous t.- Jourà. T6t. &1.32.19.16. 

S~trum 128' K + 2 Péritel + K7 + livre. Io fout 
Tét, ·l'fîx ~ l 500 F, leabel FORTES, 4; rue de )a 
·vonnne, 77000 MELUN, T6L 84.37,76.21. ' 

Vds SpeC\rum p 128 KO + 2_ avec Joy'stlck alnsl 
que 1ojoux {Gryzor, Robocop1 Kai:nov, eto.) I~ t0ut 
en' excellent éta~ Pour s~uloment eso F. Urge11t I 
M9rc LUCIAN!, 1à7. boulevar'd de C~~olè; 
05100 Nice, Til. 93.98.63.92. . 

lncroyiib.lo 1 Dos Qom-pubs é des prix fous l A par­
tlr do 10 F ; dessin. dèmos. copieurs, jeux, etc. de· 
mandez vite mon ""talogue. R6my LACOUR, 
m, ·~11. de .PRE .. ZE, 10000 !ROY~S. 

toASX 2.Sanyo PHC 28.64 KB,.plus docs, plus 2 car· 
touches j~ux (ping pongl l<onaml, chol$ Sony, <ll!S· 
Se\IM). Prix ! 450 F. Nlcolee REF.IJVEILLE, 32 •. 
rue et. Cl6ry, 7600l PARIS. T61. 4Z.36.23.9I. 

Vd•cirig . ..Run the Gauntle\, Buggy boy, l .ed Storm. 
Terrorpods, S•paoe·sport. R09cnary Gelactic lnva· 
slon, ThuQder Catl!, lnsanity, Ag~t. l)arballan, 
60Q F, .Thomaa BELLl"RD, 7, rue Cond6, 951&0 
Montmo.....,y, T61. 39.lit.2A.25. 

Vds lmprjmante Epson LXllO 19&1 + cl>ameur auto 
100 ~uillas + 4' rut:>ans neufs, le tout, livré avec 
emballage. d 'origine 1 600 F ne. Ollvler ·TA· 
BLEAU. 18, allie .A. Renolr,.9H4!0 MOfltaoult, 
T6t 34.89:96.33 epr<\s· 20 h-. 

\Ids MSR mis bon état + 25 jeux +. bôite de ran· 
gements + Joystlck + manuel (écran couleur ) 
Urgent P•.c•I PAl!IS$E. SP 894116, 00539 AR· 
MEES. Tél. 19.48.71.21.21.31.331. 

Vda carte EGA 800x600, 16 ·couleuni. Type .Egaméx 
de Prisme. Plix : 1 000 F + vds dls~s SP172. OF 
Haute densité, gde marque, 250 F, la boite .de io. 
Khoî Huynh· Dinh. 8, rue d• N6nuphara, 
78990 E!ancou.rt. Til. 30.60.34.11. • 

MSX· Hît-Bit 501 F (Sonv) . + Cube de ·Besic + 
nombreux o)eux ; Hyper· Rally, Hyper·Sports,'Pyro· 
Mon, .Ultra·C~e'ss. Minautiiure. Flypàth 737, etc. 
Prix : 1 000 F, Jean-Piene GRANIER; 8, réal· 

d...Ce du' Mur dù Parc. 78Z40 Chambourcy. 
T61. 39.79.18.73. 

Vds ordinateur Exeltel 218 KO + ExelBeslif + Exel· 
Mémoire + moniteur Monosynthétis&Or vocal de 
ulo mots Intégrés. Le tout S POO F à déb.atti'e, Mi­
chMI THARAUD. Cabanlon U380 Pie~· 
Pluvier, Ti l. 53.58.14.08. 

Moliîteur PÇ (;\GA .+ car:te. e<1uleur + clavier fma· 
tériel.NCfl) TJIE. 1 500 F. Daniel LENOIR, 7, rue 
c1i1e Aulnat: l3CIOO A.ULNAY'·BOUS·BOIS, Til. 
4UU4.15, 

Vds pCfAT 286 Vf3A a•ee 1 mode. RAM, Olsk Our 
20 MEGA. écran couleur VGA. lëcte.ur 1.2. MEGA. 
souris : 1 209 F et carte EGA 256 KO : 600 F. Ma· 
riuel KOCINBUISKA. 31. rue loidore Fren90io, 
. IOOOO ~le"" Til. 2ZA4.41.o5. 

Cause doubfe·emploi, vds pour PC écran touleur 
CGA 1 000 F à pfendre sur pfaco. )'loch. pour è64 
Power Cartridge. Faire . offre. Thierry MA· 
CAIGNE. 31, •Il•• Jut .. vec1r1 ..... 93390 Cii· 
c:hy--·Bolf; T61. 43.30.~.93. 

Vds poür PC 6 1/4 jeux odgina.ù>\ • Cepitalne BIOQd 
(100) + ·GREAT C(200) +, !NOX.60Q (200) +. MA· 
NOIR: MOJlT (150) ou le total é ·500 F + Mod11 
d'emploi. Jeen·· l.uc DOTHEE. Chemin dM 
Bouiras, 63430 PONT-OU-CHATEAU, Til. 
73.83.14:2): 

Vds paur Tandy PC 1 Procédures Giap~iques én 
Turbo Pascal 4 ou 6. Pour utiiiser le mode 16 COU· 
leurs Tandy doc. t dlsk 155 f , (320·200 en 16 COU• 

leurs). lpurarit BROSSARD. 3, att6e Rlchird 
WAGNER, .UOOO St-Etlen..., Tél. 77.74.29.7~ 

Vds lecteur S 1/4 360 KO pour PC 2000, neuf+ 20 
disk. poli! 900 f . Vds lecteur S 1/4 $00 KO' pour 
CPC 6128 + 3 dlsks pour ~OO f. Emmanù.el 
SOUR, 28. llilenue Erckmann Ch8"1e11. 67800 
Freymlng· Marlebach, T61. 87.84.ai.&8. 

Vds PC 1011t CBM 2' drives 5'1/4 + ""rtè EGA 
480 + ciarte Modem + nombrèux logiciels Pro et 
Jeux P ; f 500. f . Jo .. DO VALLE. .18, av. Jee,n­
Jauréa, 94220 Char-ne. T6t. 43.13.11.28, 
8t)tè1 19 H. ~ . 

V<ls PC Engine + Correcteur de Co~I. t O~lnlu· 
plèur + 3 )oy : 1 300 F. Vds aussi 15 jeuc 200 F, 
pièce, Vds Lynx + 4 )eux' Cal-GaiTles, Blue ••. Gate, 
Af.,. : 2 000 f. D•vld BLANCHET, 7. rue Gu6rin, 
77300 Fontaln.bleau. Tél .. 84.22:67.93' apràe 
18 H. 

'Vds origlnau"x sur PC, Dlsk 3 P 1/2 : Grea1 Courts. 
Sim Cf!Y, Rick. Oangerous. Vds Eurojiean Oream 
Q!s~ 5 P.1{4. Entre 150 et 200 F, X.Vier BRAZ­
ZOLOTTO •• ,,.,,... du Vercors Le Gua, 3M50 
VIF. 

Vds Jèux PC 5 P 1/4 cause achat Atàri (de 25 è 
150 ·F le jéu). Jeux ' Great Courts, Budokan. ·u111. 
mac, etc. Xevlet J>ESPUJOLS, 60. avenue du 
Port. 337;!0 ARES, Til. 56.80.03.13 W.E. 

Vds Power PC et comJ>atibles $treet Sport 60 CC 
ER-'; 60 F, Action Service : 100.,F et Colonel 'Bé· 
cjuèst : 300 F, Tou. · neuf ot en oon êtet. les 
•.: 4oo·F. l'!llc:olaa BOULET, 16, ru• et. Cham· 
predet 83100 Clermont-Ferrand, Tél 
93..31.14'43. 

V"11oJoystfok pour PC'. et Compt-Anko WE; jamais 
servi, achète 150 F, vendu 120 F et vds Cra:ry Cllni 
original 120 F (5' 1(4). Alexia RANGEARD, 3, 
rue du St.de, 67170 Chltaau SeUns, Til. 
87~. 

Vds->jeu PC 5 1/4 •. Dr Oooms, Rev~ngel1 Mach~. 
TBE, entre 160 et· 200 F. Ectromeplasil, Slmul fOot. 
ltalu 90, Player Manager, World Cup, Soecèr 90 ... ). 
Rol"1'd HEDOUIN, 7, rue dea 2 Fri r•, 71160 
le Cheenay, T~. 39.&UU7. 

Vds p<iur PC jeux avec emballages d'origine ' Ro· 
bocop (150 F) et Manoir <le Mortevi_elle (250 F) ou 
350 F les 2. BaStien GRIFFOUL. Ecoles, 11ZGO 
St ,Andff de Roquelongue. T6t 88.46.14.58 
H.~. 
Vd~ nbteux jeux orig., avec leur bôn:e pour PC 6.25. 
Prix; 100 F l'ury, Teenage Queen, fefépp, Ç<>mpil., 
Force 5, .Cl>mpil. Arcade, Collec. etc. Frençola 
BARBOT. 37, ·H-u d .. Aubrèd..; ll34llO 
Puget·eur-Argens, T61: 94.4U9.17. 
Vds PC Comp.Sany.o CGA 8Mhz. 640 KO + 2 ma· 
netiés + mon cèul, + 110mb .. orig. (Xenon 2, Nord 
et Sud, Populous ... ) Valeun + de 10 OOIH, 
Vendu : 4. 500 F. Ivan FAVERO, &O. rue BoblHoL 
711Ù13 PARIS. Conuctu par courrier. T61. 
45.88:44.90. 
Saqlflé PCW 8256 excellent ëtat 1 1 Clavier + mo· 
niteur mono lmP'lmante + disques trait de 
tel<!• t Basic + Çobol + lurbo Pascal + 1 jeu ••• 
Le tout3 000 F. Diivld MIRllOl:A: 301 . rue Del· 
clfl'lbre, 59112 MOf111gny·•n·Ostnlgont. Til. 
2.7.I0.68.13. 

Vds (origlnau~) pour PC 5. 1/4 : Bomber : 250 F + 

Sherman M4 ; 150 Fou échange contre nouveauté 
ou slmuleteur da vol tel (Ag C!>mba.t, Pilol .. ) Phi· llp"" BOUVET. Basaè Foll~. 48ZZO le Iton 
d 'Angera, Til. 41.96~. 

Vds carte ·accélëretr1ce Tlny Turbo .286 pou" PG, 
TBE', 1 6CC!-F. Phl!!ppa SARTON, Z2t. Chemin 
et. la "'•delelne, 04100 M--·· T61 • 
82.72.Zf~ 

Vds originau• sur PG ! Z8k Mc Krak en Top secre\ 
Gunship, t60 F, chacun o~ 4CO F)es 3. TBE, notices 
fournies. Vlnceflt BERNAUD, 3b. avenue 
Georg•• ClemêncHÜ, 61000 Relme, T61. 
28.06.00.62. 

Vds Tandy PC 1000 +. moniteur 4 coulèur~ + 
Joystlçk + souris + 12 jeux. ;t disk + system . 

• exploitation + docu. lnfor. état neuf~6 500 F. Offre 
exceptionnelle. Cvw:lll• GOYAU>è. RH Eug6ille a., HÇ ... 6, r11e Eusténie. 83400 Hyin ... leà-Pal· 
mie,., ni. 94.91J9.1t; · 

Vds Compa IBM, PC, XT (250 %). 64o Kp, disque 
dur. 20 MO. CGA. sans ' mon "·2 dnves, 200 
disks : 4 000 F. Ech. 20 origlnau• Atall ST6. M••· 
rice THORU. ;, place iles Tilleula, 77171 Be· 
vlgny, T61. 84.41.06.42. 

Chercherez-vous.un PC 7 Vds un PO XT Tuit>o avec 
,Mon.,GGA ~t di~ue dur 20 t-1 avec jeux, lmprh11. et 
Symphony + disques 6 600 F, 2 loc~ ~ )/4. Jéiil 
CORCESSIM, 69. rue de Montalilu. 71NO 
Chambourcy (Yvelin••) Til 39l19,34Jl8. 

Vds Tèndy 1000 f~ (PC)· + moniteur Mono 266 KO 
de mémoire · + . 1 . lecteur 5. 1 /4 + Joystlck. 
l'rix : 2.600 F. Ludo'illc: 1>EVAUX.. 6, rue Ray· 
monel QUFLO, ·.La Cl6rette., ·Imm. B6ern. 
79150 M•romme, T61. 35.76.88.10. 

Vds PC 1840 DO ECO EGA ètât neuf·énèorè so11s 
IJ'l'rantle + manette neuve+ jeux. orîglnaill< 'J. "uti· 
li~iras. (Valeyr 16 000 F). F"'~ CAMBON:at 
boa, rue d .. Aqueducs. 89006 Lyon. Tél. 
78.31.01.A9. 

Vds pour PC1~ Maya, North & SoùiH, 200M. Indy, 
Avel\t. Oark Century, ~raphic Studio, Popu· 
lous i 180 F chacun + Populous Senery 1 
Qisk : 60 F. Thierry VILETTE. 1, avenue de 
l'Etang. 713Zll le Meanll Siiint· Denla, T61. 
34.61.osA 
Vds PCXT Sam$uJl9 0020 MO, Loo. 5,25, Ecran 
NEC multlsync Il, VGA & ·carte Paradlse,VGA + · 
nbx ütl\,. & jeux. Valeur 21 000 F, cédé 10 000 F 1 
~tat neuf. Jean·Yvaa RAP. 54. av. du RAY l'1A 
Ha. Comte . jh Fallcool. 08100 Nice. Til. 
83.&ZAUI apm 19 H • 

Vds 2 Joysl Speêd King Konlx 12.0 F chacun + 
jeux,(A 320 : le maître des Ames ; Full mete.r pla· 
nète) 150 F. chacun pour PC compatfüles 3 p. 
1/2. l.eUfent IRIGOYEN, 5 bl8, rue du Profee· 
s aur Calmette, 86800 Eeubonne, 'Til. 
34.16.33.31. 

Vds cane son Adlib 1 600 F, nbrx jeUJt origlnaul< 5'Jr 
PC- (liste sut demande) au fôrmat 5 1j4 et 3 1/2. 
Nk:olù ZUMBIEHL 10, rue chi Galtz. llOOO 
Colmet, T61. 89.24.91.19. 

Vds <;omp. IBM, PC, Drivè 5 1/4 + disque dur 10 
MO + jeux + kit da i;ÎI. + divers + monit,-coul. 
·+ ca"6 CGA : sans le morilt, 6500 eveo 8 000 F. 
Nicol•• GERARD, Z. rue Salomon, 97100 Eck· 
bolllhekri. Til. aua.n .eo. 
Vds originaux IBM, PC, Possède Sllent Servlce. 
Merche é l'Ombte, Budokan, Hl$tolre d'Or: .Pas 
cher 1 Cyril. BEAUFRERE, 13, rialdence Kee· 
ael, chemin de le cltadellé. 11923Cl'Salnt·GMI• 
LaVal, Tél. 76.118.ÎU9. . " 

Vds PC 164o sl;,,ple-;drlve. couleur EGA + souris. 
nbrx o~igine4JC, le tou~ TBE. son Prix ~ 1 500 F. Ffll1s 
de port compris. ~leln BLONDEAU, 2; plece dl> 
ta 1!6publique, 35300 Fouti'NS, Til. 99.94.2.7.41. 

Vds Importent lot de·di>cs de jeux pour IBM, PC. 
St6phanè FRADIN, Le bol8 Colin ll&890 
Notre-Dame-de-Monta.Vds lectetJf SP 1/4 TOS· 

HiBA pour AMSTRAO €PC: 1 IJÇO F ~les ini:lus. JH ... 
J- SCtfOE.PFER, .2$, .rve de le VIU.. 17115 
l'loblhelm. T61. : 8UU2JO (de 11 h i 10 h) •. 

Vds MSX 810·48 lcô 32·ROM + 2 menottés ·+ 4 ..... de . 
bas~ -t 6 jeux + MAGNE casa. (specîal i!'f) ·+ prise 
PERITEI.. audio vidéo : l 700 F. )(evler HACHAIR, ... 
aldènce Sen 'Fi9-0 lit S. ~ ·C.M Til.: 
llU6.22J1. . . 

Vds matê<iels pour XL : lect. 07 at K1 + très nbx jeux'+ 
llVres a~ec progr. Jeux + K7 d'initiation av .. bas1c + tra· 
bell, etc. Pour t renselgn. lhn .... llna PEN, 57,,... 
l'ï!trra·Gr-•. 7ml0 La MOU.-Seruol•• · T•L : 
79.29.91.71. 

Vds NES + 7 jeux (!"•rio 1 t gradhl~ t dragon ba)I + 
ghoSl'n gob)lns, etc. Etat oeul. Valeur réelle : 3 000 F. 
Vendu : 1800 F •. 1f6111y MULL(R, 11, plece du SOuvo· 
nir r11111Çoii &7000 Motz. 'Hl. : 8UZJU7. 
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Vds jelll pow SPECTllUN SWCIAIR ZX : olllello : 100 F. 
fui tlvvalo : 150 f, belle de maldt : 150 F. ~: 
150 F, ftog ; 150 F. RailOtl doul>le emploi. Nlcol9 DBA­
COllDRE. 21Z. - hui....,, - Lr-
Yds dist haine densili (1, 4 Mb) 3'5 25 F/disk. Annonce 
tm MrieuM. ,,__y_ LACROIX. l, bd de 1u1p. 
n., .. a-Tk : ........ Mlleweeit-). 

Bricoleur vdt doubleurs de io\'ltlc:U pour AMIGA : 65 f 
pièce (frais d'envoi Inclus). OEllAllD. T61. : ... 03.11 
(IPfÙllh). 

Vds bètterle 61ectronlque YAMAHA + mati!nel compris : 
600 F. Matlhleu POIRIER. 40. chemin .... ...... 
-..hto. C~·tur-M-. T61. : IOJIL71.21 
(oprit 11h). , \. 

Yds mcnlteu< 10M haut~ ....,lutlon plus bible de I' AMIGA 
plus lrtnl8·dnq maç.W- Le tout on excellent état et 
sous gartnde (j6nv. 90). Vendu : 1 500 F. Eric ICllEMP· 
IOUIWEZ. 41 • ....,..._ - l8llt i.-ottaye. 
Til. : 44.ZIJSAl 

Yds ·~ numirique CASIO CZ 3000 : nici. 81 
touclles, 5 -. - mbc. key split. 18 ...a. polyi>ho­
nique & monopholllque. Etal neuf : 2 500 F. Pllllppe 
IUR. 12. ....,._ .... C.V- 71311 ._ 
'!61. : 3UU2.IO. 

Vds tun• t616"islon PRINTB. 829 : 450 F + antenne. 
Gordon IEDIC. 2'.,,.. 0-O_.t. llit• Al· 
...,ieull. T6L : M.llAOI. 

Vds système de compotkloo musicale ADUB comprenant 
IOQldels + carto .on pour PC. Prix : 1 500 F. Nicoleo 
ZUMllEHL. 203. .... du bote FlewL 71l30 Bullion. 
TM. : JOA1A7.A3. 

Vds imprimante PANASONIC l<X·P 1081 compatible : 
ATARI, AMIGA PC. Prix : 1 600 F (se déplacer). Chril­
topM ROVILLE. I. nie du Chlleou d'bu. 3447' ,._ 
rolo.T61. : 17AM.n. 

\tds ZX Sl'fC + RUN + 2 SINCLAIR + joy + jeux (or· 
lœnoid, gsunt1tt 1 6 2. combat sdlool). Vds jeux pow 
6128 (gailcdc ~. lhunder blade). ..... COL· 
UEll. 221, w . ,,_.,,_. Lr- T6L: 7Ul.tt.n. 

Yds 6o1n couleur TllOMSON TBE : 1 200 F (offaùe à sai­
sir). R6ponse aUlrie. 1,_ TOUML 4. .......... dit 
H- deleT-.1-latret. 

Urgent 1 Vds certe mcdl!ll + log. de com. + doc. : 
1 100 F. Veit aussi Joy. • peed king pc sans carte ; 110 F. A 
blontOt, j'espêre .• "'"" ROUILLERE. Roçht d'lr6. 
4MIG Lolr6. T61. : 41.12.21.M. 

Vds PORTOFOLIO ATARI 6tatnoof(4mots). Prbc : 1 500 F 
ou 1 000 f . Nlcoleo OllAVEW. Chev-1-. 1n10 
Montlloll-le·o.rdo. T61. : 41.14..UM. 

Vds SX &I pott1bl4> lectoor di:sqs èeron coui.ur + 50 jeux 
drigins, 100 chqs power Cltdtlge, 2joysproétl>le1V5 M 
doçs ""ll'fl'lnlS "11. rw1s6 : 4 500 F. Ier-.! LEFEV­
lllE. Il. .......................... o.illrilo. 
T61.:21.71AU1. 
Vds AMSTUS : un ,.,._ lonzi1e pour PC..,.. : dub, 
c:odeMlx de tO • 20 pgs. crff ,_ OCP. otl>hotd, *- a 
coOt. 3 t bs de 230 F Ill 88Frild6ric BAZIH. 5, aYenUe des 
Pyramides, n~ Champ. T61.: 6U8.17.87. 

Yds multffece (copieur de souveganle et p141in d'autm 
c:lloses). Prix : 400 F + notice, très peu sel'Ji. !'(ix a dè­
bettre. Me demander. Chrltltopht MAUME. nie du 
Prue. 41170 MondoublMu. 161.: IU0.93.A&. 

Vds EXl 100, coul&Ur t Jaux, canettes vfe111es + ma­
g.nêtophone + 2 Joystlcks et clavier é infri•rouge. 
VendU : t 500 F 6 dêbeltte. Febrico IOZONNET, t•. 
....... ~01•1'tronM. T61. :74.21.34.09. 

Vds tcanner 6 plat au fonnet M de marque print technik 
(+ impMi1111e) : 3 600 f 6<14bettre. Etat neuf. vanintie8 
mois (valeur ,,..,,. : 5 000 F). Etlc LEMAmlE. 11. bau­....., V......_ ... AMlit-. T6L: CU1.IU1. 

Vds pow AMIGA 500 lodaw 31/2 al f + deluxe point M 
(origioll). MllC ,AllVIWEll. 1. lll6o .... T ...... 
.............. Til : 47.IUUI. 

Vds 1V moniteur lliOMSON 38 cm TSE garantie valable. 
Prix : t 600 F. Wli· Loll HIU. 17 • ..,. Methio. 71D1t .... 
rio. TM. : 4UU1JI. 

Vds STOS maestro + strepley 4 : 300 f .• réalise toute 
bfdoullle : freeboot ctblo hifi, montage d'un disl< dur scai 
inteme ou externe, etc. Nicole• LAMIERTON. U, "'' 
Ron6 W.111, 12210 lalnt-Cloud. 

Vds Calculetrice H·P 28 S avec ses deux manuels en fran· 
çait + facwre. Prix : 1 400 F. J ...... Chriltopho 
OAlllY, 1-. bd M..-. Gorki. 94lllO Vllojulf. TM. : 
47JUUI ( ...... 20 h). 

Vds pow COMMODORE C&4 lmprimlnla STAR SG tO C 
modem digitoloc on 2000. Prix • dêbottre. ,_... 
llOUGE.AU, JI. "" clo Il NpWir9 -. C. l'llDI la 
llocholo. Til.:...........,, 

Yds MSX PlllUPS NMS 8250 2 drives + imprir.-HMS 
t43t + monitllur couleur + log. inügré + jeull. ....... 
......... IWON • ._.., 47439 C:----69-
- Til : 5US.IU8. 
Vds manette : jeux + flghter SV 126 compatible ATARI. 
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Prix . 120 F . ......... IEllllCllOU. a - clo ,._ 
rio. ... V11oc- TM. : 41.JUUl. 

Vds SPECTRUM 128 + 2 + 4 !Mes + nbx lem + 1 
joyslid< + prito ~ T8E. Dooiis CHEVAi.. .. ,.. de ro..aeno. 711Jlt Toocy. Til. : ... IUI. 

Attention 1 Yds manette do jeu quiet shoot (100 F) oimi 
que livres piscou, mldcey parade et six C0!1!j)6g00ns (bibU 
V9flt), Glllte TlllHRY, le F,._, IUll lt·l'lorro· 
du-,mey. T61.: •7U1Al 

Vds ècr1n tOM 11mc: e.n. " 2 500 F + shadow of tho 
beest + ghost blisters 2. Prix i débattre. Eric MAILLOT, 
117, Nt do le ,ont, 80240 Jaoiy·-·Thllo. T61. : 
4UIAl.M (• ..... 28 h). 

Vds Imprimante DMP 2000 1 !500 F et ep$Of1fx86 1 7~ F. 
laissez measaçe si absent. l'9tricll OERCHON. 301, ov. 
clo '°""""'lllMll. ta19 1'WI.. Til : 41.17.D.11. 
Vds moniteur couleur PlllUl'S sous gara!ltie : 2 300 F + 
filtrw optique ~ oompris, le moniteur est .. 
rio et on pefflk Mit ....... AllOU llOOSllL Y, &. llou­
.._. ....... l'IHI ......_TM. :4UUU4. 

Vds lmprimente 2A llgoÂltes EPSON LO 5liO ,,..,.. $OUt 

gatll1lie aept. 91 · 3 500 F. Vds IUlsi machine 6cM trait. 
de 111X11 &ROTHER ex 45 : 3 500 F. MllC ROZDllERG. 
2. -· rArtioun. Mt•...,... ____ Til : 

•n.n.1'. 
Vds lmp. HEWlITT·PACKARD laser Jet op neuve cause 
Incompatible. (07/90) : 12 000 f , Chrillitn ........... 3. 
rtoldenco doo 0- llla Atnliroo. T61.: 
~12. 

Vds Imprimante STAR LC 10 couleur + papier + ma­
nuels + pied• + garentla. Achetée le 25 déc. 89 6 
3 500 f. Vendue : 3 200 F i d6beUre + embelltgo TSE. 
...... DE HOMEM·CHlllSTO, 21. nie ................. 
11'11l'9M.T6L : 47.IUl.12. 

Vds clblt pour jouet run contre l'autre. pour ATAAl/A· 
M4GA. jullt : 2 ~ .... et 2 lV es c'ess parti. Valeur : 
14,99 livres. c.<li 100 f . ........ MICHAUD. 21&. ,,.. 
•Drlltbr, 7tmhlo Qi, 11-Til : aal1.A1. 

Yds llq)lnder MULTITlMBRAL Y~ + ècfileur 
1 800 F. T1bl1 mblaige martnU 4 entrées rnaon61o "-· 
~ 900 f . lnterftce CGV pâritel-antenroe 400 F. a.i.. 
topht IANTAMAlllA. 7, nie La -. , .. 
M ....... T61. : tUIJUI. 

Vds Imprimante DMP 21al + cible. Prix : 1 ooo F. l'hl· 
lippe LONG, •. ~ de R.,.by, 219 Evnux. TM. : 
3UIJl.lt. 
Vds EXELTEL + icran couleur + lect. K7 + elbeslc + 
axe! mémoire atMnt de mlnltal et "Pondeur tilépllo­
nique. Prix : 2 960 ~- Le tout en TSE. Siv.nno CATA· 
NANTI, 143, ov. dol l'lno. oaa M ......... T6L : 
13.i'UUI. 

Vds lmprimentt SEIKOSHA GP 500 • 750 F puis Vils lecl. 
..- ATARI Sf 364 . 560 F. Nlcaloo "llGUET, 11. """"'°' Lt-fcwtt. •111 Mon• o w,. TM. : 
aa1us. 

Vds pour PC moniteur coul. .oga 14, pib:h G,31 sur 
socle plus - gqplllque EGA/CGA. Le tout pour 
2 500 F. A prtndre .,r plece. Cllude OUf'ONT, 11 W.. 
coure Gonllwlii. nt• ...._.. T6L: IUl.kll. 

Vd$ 1 Imprimante couleur + 6 rubans couleur et t noir, 
bon ~t. Valeur neuve : 6 900 f , Cédlle â ~ t 700 F. Nico· 
leo ICHINOELHELZ. U 1111. ,,.. cloe 00flM, 
CH·Z740 Moutier lul111. T6L : 1132.U.33.17. 

Vd$ pour ATARI disque dur MEGAFILE 30. Tout neuf TBE : 
3500F. i..u,.nt GAYET METOll.11. bd N19ritr, 
72118 Le MIN. T61.: 43.IUJ.tt. 
Vds cartouches pour MS XI et 2 : nemesb 3 250 F, hy· 
dfidt 2 250 F, knigtrtmare 150 F. le tout en TSE. ~ 
COUEHEM. ZS.,,.. Aatoll F-11212 o..lly­
IM-MIMI. TM. : 27.31.21.n. 

Vds imprimlntt STAALCIOH HB (cordon lncb) + 
feuilles + popler fllliog + jeu turboc up 944 (pour 52 
ost) : 1 500 F. Vlc1'M' VILLOILADA. 4. ,_ ... 1.My­
linlho. 11• GritRY· Til. : IUIJl.31. 

Vd$ digitaliseur AMAS (sampler + midi) gool, extension 
AS 01 512 k' 400 f le tout pour AMIGA i débettre. 
F1ot1nt MOUTEILHET. 31. Io H-du Grond V•­
gtr, 13170 0.0.C. T61.: 7UUt.9. 

Vd• mo~lteur PlllUPS CM 8832 + eterl 520 stf + jeu., 
utllltaires, disquettes vierges. Jovsticté. livres + manuel. 
Prix 6 débettre : 5 500 F. PhlU- IOSSAERT. 22. rue 
IMtWI o..-. 111321 Houlourdlll. T61. : 20......._ 

Vds lmprimante IMAGEWRITER 2 3 500 F, apple Il C + 
joyst. + 1ouris + c:llat mauve + écr. monocihr. + logs + 
docs. IA tout : 3 000 F. JoM. Y- llOTH. 1. NI clo Io 
lriN:..,_, 7'nt~ Til : 3Ul.11.1Z. 

Yds 1eàeur 07 001 (TSE) + davfer CPC 464. Le tout : 
1500 F. ~bllili de- Mpotée : lectaJr 07 1 000 F 
et c:te.ler 4$4500f,~1 ....... GAUTIEll. I. 
-4'~- ..... Tk : 4UUU1 

Vds ZX SPECTllUM + 2 ,_ nblc joui + 1 manette 
660 F. AleuMN MAlllGIN, 11, "" SyMiol SimM­
den. - Lyon. T61. : 1USMA 

Vds IOUrit ATAIU ST : 200 F, pletine dislt tolhibl et Ml 
(BE) : 400 f et 250 F, IOO d (PERITEI.) + leàeur K7 + 2 
K7 350 F Ach. cartaucl10 ATARI. 1---' DIB· 
MURI. 12."".......,. 9- 11 .......... 
Tk : IUl.IUI. 
Yds origineux • 5CUU'T 30 XL. 6!iO F, SCUlPT 40 junior 
890 f , jeux orig. F29, gunship, bomber, E. moliorl. bJy 90, 
...me.d, 688 ottaclc 1150 F chaque. Tony LEONE. 1."" 
Ho·Chl·Mlll, .. V..,..._ T61. : 71.7U7.M. 

Vd1 MSX S\/1728 + lect. cassette + nbx Jeux (nemesl1 2, 
Fl 1plrl~ oparation wo~. etc.). Prix : 750 F. Vincent 
MEOC, 41. nil de~. 91IOll Mtuy. T61.: 
M.11.72.tt (op ... 1t hl. 

Vds AT2!6 + 1 Mo+ DO 20Mo+OK1,2 Mo + monl· 
ttur couleur aga + souris + ~arallli4 jusqu'au 12/90 + 
DOS 4.01 + sprint : 12 000 F 6 débattre. Thleny LAll· 
DOT,• IMo. "" ... ....., clofor, 9111t a,.nty. Tk : ............ 
Vds AT 38& 20 MHz 6c:nn \/GA 2 Mo RAM. dioquo cklr 
40Mo, 2 lecSeura 5 1/4 3 1/2 cause double erni>lol· Prix 
d'tchet • 18 ID> F le 12.œ.90. v....-.: 15 000 F. llldwll 
TllUOtlG. 11111. - ................... '­
vi- - 2. lit C. 7IZll Le "-'Til. : M.S1.17A 

Vd$Exl 100 +moniteur mono+ -inln + oxten 
t8 ko + megn6l0 + 4 cartouches + 19 casseltel + 3 
cassettes i super prog : 2 000 F. Vds 1 cu1111to 50 F. 
Welter FILLON. - clo lt Sorlin. ... Moment. 
T61. : 7UU1.M. 

Vds IBM PC avec 2 dlsk dur + lecteurs 3 1/2 et 5 1/4 
extension de m6111olre + turbo ET. Vas nomb<oox Joux 
stpaMent. Noloo• CHEN. 111. bd du MOOllpor· 
- 79914,.,.. , ..... _ cloM Periol. T6L : 
QJUl.71. 

Vds PC XT ll40 le. OO 20 Mo, 2 DR 5.2. Vds, édl. oriQinoux 
pour ST (av, slm r61e, nrf.). M..i.. DEZOTHIZ. 7, 
ploco .. ~ m7' ~.TM. : MAIM..42. 

Yds PC~ IBM + O • .U + leàeur 5.25 + 6cran 
couleur, CGA. EGA. \/GA. TSE. Le tout pour 4 700 F (prix 
neuf 15 600 F) ou «hange c:onb9 ATARI ST . .......... 
IElllMMI. M."" .. Pr6oWont-..., JIUl la 
"-' T6L : 111.JUl.D. 

Yds Euro PC SHHEJDER 8YOC lect. 3.,5 + lect 5.25 + 
moniteur couleur + nbx dislcs. Etat neuf (die. 891. Va­
leur : 8 600 F, Vendu : 6 500 F. Nicolas CAlllEL. 14.,,.. 
du l IMI 41. MIU Uou-lt-"-'d. TM. : 27.3UUI. 

Vds PC XT Mbo 6 7,2 MHz, 640 ko, cerle CGA, tandy 18 
cou!, so~ 6 3 voles + 2 drives 5 1/4 et 3 1/2 + écran 
mono + fovs + nbx news : 5 500 F, Valeur : t 1 000 F. 
DOftllollquo llEMY. IN ..._,x llln. 11711 l'uylo· 
,_, T61. : U.7UA.18. 

Vds ZENITH PC avec DO 20 Mo. carto mult mode CGA. 
/hercule, sourts. .....,. CGA et hercule, imprimante 80 
colonnel Le tout : 10 000 f . Allioo LASLANCHE. JI. ,.. """"'*' Miot. ltlM .....,. __ -DM. T61. : 

(Ml 44JUlJI. 

Vds EPSOH PC XT i 10 Mltz + 6ctan memorex EGA + 
c:n EGA poracise + Cine joyst. + c:arlB COflf (~) 
OPtio<> board + 640 ko RAM + lecteur 5 p 1/4 380 ICo : 
8 IOO F. "-Oole-x...ttr FVU>,, 41. "" • Il 
Muttle. .,_ .._.ltflllto. Til. : JUZ.7UI. 

Vds PC COPAM 88 C unlt6 centrele 2 drives 5 1/4 pouoet 
avec disque dur 10 Mo + devier détac:ll. + moniteur mo­
noch. orange + lmp. 9 aigull. : 5 000 F. Michel CON· 
TAllOT. Il. - J . 1 . S--. 93310 Le Pr6-S.lnt· 
0.,,,.19. TM. : 4Ul7..-Z (do 11 h' Il h) . 
Vds COMPATIBLE PC AT (16 MHz) + disk dur (20 Mo) + 
lecteur 5 p 1/4 (1.2 ko) & 3 p 1/2 (720 lw) + êcrtn couleur 
EGA + Imprimante couleur ~ 20 + 2 loglcltls : 
IOOOOF ~JANSIENS, 2.nieclol ........... 
a. ltVllloll ,.,.._TM. : 47Al'U7. 

Vds comp. PC XT a Mltz, 640 ko, ic:tln EGA ~. 2 
crMs. souris. joyAict. jeux et lllililai<es. Prix : a 000 F. 
........ BOUVn • ._,.... .. Le IJoR '""'" 
..... TM. : 41.All.A 

Vds jeux avontures, simu1otion. stratégie et orCldo sur PC 
5.25 originaux (plus de 30 jeuxl. liste sur demonde M­
n.-. QIUde LAURENT, route de Cousencelles 6 Cou­
san-le1·Forges, 65170 AnœrviDo. Têl. : 29.70.84.43. 

Vds onolniux P' comp. IBM : paladin, starfllght 2, omag., 
drakkhen, populous. sorcerian, firezone. ul~ma trllogy. 
......... VANNEY. 5. - Ilet lleflolo. IMllO 
Courllevolo. TM. : 47.74..17.ZJ ( ...... 21 h). 

Vd$ 30 Jx "4· PC 2 compal val. ni : 4 000 F. Tout c:td6 : 
1 250 F Ireneo port. (mm-1>.niner-10kot ager·gunohlp). 
~. T61,: 42.71.11.13. 

Vds sur PC jeux O<fglnM!lC (king quest 4, budobn, Indy 
600, dllt cesdo) aur gn>noble uniquemont. Chon:he MS! 
00111aC1S sur PC pour 6chlnge. '"""' TllAPAUI, 2'. 
_.........._311.~ TM. : 71JUU1. 

Vds ou 6cNnQe dislc de jeux lormll S. 1/4 pow IBM PC. 
Prix : 400 F leJ 25. Lilte contre enveloppe timlrie. an. 
tlla IAYOll. 111111. - 4'Etlg!Jy .......... 

Vds oriQinaux PC : Indy 3 adv. le manoir de mortMlo : 
120 F plioa. Le tout : 220 F • ...,.._ KAGAllL 1. .... 

• '-- 317'1 .__ Tk : a.AJ.71. 

Vds pour PC 6c:nn + c:arlB EGA him + htttull. 06fini. 
tion ~ coul Etat neuf - - gafWltie. Prix 
i diblare. moins de 3 COil F. Eric llDLLOT. 4. "" Ill­
-. 7D4t loo a.,..---. Til. : llAIU2. 
Vds pour PC 3 1{2 oolorldo, ...-., une oompîl de 4 
jeUlC, tlielmen IM et pour PC 5 1/4 wlnd surf wllly 100 F 
l'un seul sh01111an et colorado 150 F run. Nloolll. 
KLAIN. JJ. "".._ Hm.lrot. 711t12 ,..._ T6L: 
43Al.07A1. 

Veit jeux pour PC 3,6 : man deal"" 120 F, compll (mgt + 
600 cqip + 5 apions) 120 f, ultlma IJ 150 F. piretes 130 f. 
Ou le tout pour !500 F. Eric IENET. 71111 """· T61. : 
......... 12. 

Vds 1dlib music synthetizer card pour PC + logiciel 
composition ; 1 290 F. a..- AMIOT. JI.,,.. .. '­
....._ 71113 ,..._TM. : a.auu1. 
Vds jeux pour PC 1512 finc!y uac1e. Migtrt force). Mt. 
t4s 300 F chlcun. Vendus 150 F run. T8E. ~ nrtl­
gatlon ....... Ili F. I .... ,AllOO, 1, -· rlt6ttl 
clo V... a.l lt a-tel. TM. : n.31 ... 

11-.i 1 PC 111 5 1/4. Vds plis de 100 f«o<- Do 20 i 
200 F por jeu. Demandoz le liste. PosMde : E-montion/po­
pulousJldng of tlle beach. IOrin MAOGIA. 1. w. Fr. 
.._ 1t17 Mtyrlo Gon6ft (lulooo). 

Vds lllTlU 7910 F plâœ + MICRO NEWS 8 '31 tO F 
pièce + hmm helldo 84 é 171 5 f plêce (TSE) ou le tout : 
t 000 F. Sdw IEllAN. IO. rue clo le Thlb1Ud16no, 
ll001 Lyon. TM. : 72.7UU1. 

Vds Tlltl n' 59 et n' 79. Voleur rjefle 500 F. Vendus 250 F, 
04lvltr OREIEllT.18. ........ do,....,. ........ tlo­
............. 12120 At..our·lo-Lyo. T61.: 21.ll.llA 

Vds environ 80 MAGS (50 îlLlS, 15 GEM 4 ET divers) 
AMtGA. ATAIU, etc. seulement 150 F port non compris. 
Aa FAllMAIAN. Dolntiol ....... lllou D. -
c.ai---·Mtr. 
'Ids mue 111.T nos 1 l 50. PriJ< : U> F. AJJPt11Z jours • 
'*-blK-. S............ région p&6sioMo. VlctDr w. 
CAi. TM. : a.a&l7. 

Vds livres neufs pour ATARl ST, le livre du GFA BASIC 
3,5 : 10Q f , le le11Qage mochine : 80 F, le gnnd livre de 
l'ATAAI ST: 1 tO f , Km! SIOllCAR. t. cloo FllUri. 
JMll UrWao• T6L : 7Ul.2ZJI. 

Ventes de news ex : ivanoM new zeland Story c:olgrado 
jumping (ackson de 10 é 50 F et de 5 i 25 f peur les &bon· 
n6s. lnscrlptloM i 25 F. Cllrillopho DEVYNCK. 28. ruo 

,,._ Mvort r6llclonc1 • Le ~·· -
s.IRt loulve. T6L: 27.2t..13.12. 

Vds soit ou 6ch1nge F29 8"111 ~ edd gpace 1tar 
bllde 11 d'tutnlS news. Vds free boat 32 f . Clluclo 
TllANIUEll. , .. ..,. °""'91IAclln:.1-TroyM. 
T6L : 2Ul.J1.U. 

Stop 1 Vds jeux MSXI ET 2 • pr;. gDil ,_ ......_ 
Plein de """"9IUlft. cmtogue sur simple'*'-. Ml­
cMll GlZVKOWIZJC. Il. .... 4'Alll. ........... 
............ ma 1.........,.. 
Vds or1glneux : populous, empire. durogeen mesttr, ...,. 
hlp, bloodwlct\, paladin ( + scen.), F16 combat pilot, plsn­
telic 111, elite : 100 f chaque. (Riduction si plUlieun). 
,,_ • ......_ T61.: 41.11.22.11 ( ...... 11 h~ 

Vds feux œrt. ET K7 pour lll1'I. échange jeux 1ur MEGA· 
DRIVE sur région mame uniquement. JW"" "llOlll. 
1. chemin .i. 1'"""'8. lt:tllO Chouilly. T61. : .......... 
Vds )eux d'aventure king quest 3 avec m1nuol et bo~e 
d'origine. Prix : 150 F (Pori compris). Plom IRUlft 24. 
............ YltMa '-mll E"""" T6L : 
1UIAU2. 
Vds SPECTRIJM XZ + 2 + de 80 jeux TBE. Prix : t 000 F 
,....,._ CMALAllllEC. 2. ........ ~Til. : 
7U1.1UI. 

W. Jou vid6o de caft .,_, aesœ c:ou!eur TSE : 2 800 F • 
VÔll ~ elect. devil dore TBE : 4 500 F. DMlol 
CHAUVAUX. 11, ,_ lolftrioD, Mlll ..... ._. 
Tk : 4U7 ...... 

Vds .,por jeux sur cpectr11m poss : r-type, -.d• boy_ 
Têlèphoner mtme dans un a11. °""' CAIEAU, Il. ,,.. 
.... ~o.11111 M-. T6L: 4U2.2U2. 

Dtmeot 1 Vds dragon ninja 60 F et rambo 3 50 F Oij les 2 : 
tOO f. Cherche aual GFA BASIC pour 100 F (max.) ot édl· 
teur de son (200 f fllll(.). Xawllt THO. 2'. bd o.tbttdl. 

• 11170 Tora ... T61. : 74.IUUI. 

VÔll ralmbow lslllld pour 100 F plu$ frais de port 30 F o~. 
glnaux ou 6ch1nge contre manioc mtnsloll. '-'Ml 
llANEZ. H. -· Montollvet.1- ........_ 
T6L : tl.AULllL 

Vds ~ potadolc 3 neuf 3 500 F, <*te kortex, -­
bn + jelll diwts. - joysticb SE<lA région plrie. 
.....,_ l/llclure. ,,_ DEMOUWlllG. 12 W..,,. 
ClwW o.ltocllat. 1117' .....,_ T6L : 
CUJ.7U1. 

Vds origlneuxPour IBM PC5. l/4indy3 (aven.), colorado, 
r. dangerous, ghostbusters 2. wiOow 180 f chacun + ltaly 



OO, 200 F ou le tout : 1 000 f , Chrlatophe HITTEll. 1. 
rue de la 0... 17211 Soultz·--Fort!L T61. : 
&M.7UL 

ACHATS 

A 500 •cil"• dlgkllllst11r et IOC\eur externe. Ch. contlct 
pour 6c:l1en11es dt jeux den• Toulouse posa. 100 jeux BI 
bewcoup d'al\uees. Leu,.nt CAWCEL. 141. rue Loà 
l'laM. 3llllO Toulouot. Til. : llAUUI. 

Ach. digltelist11r IOtl 6 un bon prix. Chetehe wssi contact 
sympa el Hrieux sur AMIGA. 8- FllOGEllAIS, "- ' 
.W-•La lllvo », bt C. 43 Amphion. 7a. E-· 
.__..T61. : I0.7UIA 

AMIGA 1000. Chen:he exttn\lon m6molre 512 k ou 1 Mo. 
Feire offres. F.-lo llllGllAlllO, 11. ....... deo Jw. 
dine. MMt ..,...._.._, T61. : 4llUla. 

Aedt. --- GfA 3 et GfA 15 à bts pril (~ 
250 F) . ...,,.,. llWIGOU . .. l'llillert-cloc­
c:a...o. 141• ,_ .. ~. T61.: SUUU7. 

Ach. MSX 2 $OllY hllf 700 F pour environ 2 000 f . 
Ect>ange news et eutras wr sr . .....,.Cllrlatopht ME· 
lllC. 1, rue deo Acctcl ... 31119 T ... ntfeullle. T61. : 
61Al7M. 

Acti. °'!\Ouches ces COLECO el ATARI 2600. Phll'­
lACROUTI. 18. nM dt Picpus bt 1. T61. : 43.45.21.71. 

Acti. pour A 600 leet. tXI. df + aXI. mémoire A 501 ou 
plus • La tout peu\ être ecllelb allparàment pour le prix. 
..Xre cffre pas plus dt 1 300 F. Phlllp\>a BLANC. Il bis. 
.... ...., Lorn La . ..... - ....... 1119 • ..,.w­
T61. : 71MJU1, 

Rech • ...w<JChe de jeux pour-i. ATARI 2600 en !lis 
bon 6cat bts prix. ,..... POUIWEUTt. If. ... dt 
V... lotU lll!ltlt. - AmioM. TM. : 
ZUUUI. 

Ch.pour AMSTRAll CPC 6128, diKology 6.ll BI D7 vietges 
3~ SVP urgent 1 Olhltr fOUllNllll. lt l'lnildt. 31121 
La VlfM. T61. : 17.11 .. !litons -}. 

Ach. utilitaires BI langages pour compatible PC 3,5 
pouces. Envoytr lil\t. Guy le"'"' Ccllitl1t llWleille· 

, WYN bt A. tl. Nt Aonll9, 1-M8rHIHt. 

Ch. un mo~teur c0ulour + une lmp<lman1e + des jeux 
pour un APl'LE Il E 6 dt• prix rol1onnables ne disposen1 
pas da beaucoup dt inoyen1. "-aio VAllTANIAlll, 2. 
oll6c dtc Tlltule. 1UIO M.....,.. IY...U-~ T61. : 
30JZJUl. 

Ch. po<18b1e type CANON X07 ou TIIS80 MIOO ou HP 41. 
Dt 500 6 1 000 f Vdt AMSTllAD PC 1512 mono doubl. 
dislt + eclts : 3 000 f . .... llOlA. - lellott. 
TM. : IUIAll ~Il hj. 

Ch. pour CM loglcle! pn>gt111VTm ~ de 10X19. 
dessins,~ el ecuris. Eric T1IOllASPI. -
de Wlty IHdtMt, M2't Toul. TM. : DA121.11 
i.rw11h~ 
Ach. CD ROM pout NEC ou jeux peur NEC. Faire offre 1 
Gtil IURON, Il, .,,. lt Elol l'onlly, -.11aiotl. 
T61. : 21aM.29. 

Ac'1. pour T07/70 Imprimante lecteur disk moniteur 8\ 
lil<IX. Fetre offre volable &ur rru11érlel en ben étàt. Vds MSX 
phc28L at jeu. lTBE. Ur(lent. J6r0me CHE.VALIEll, N· 
eiclence St llllt·cur·AllH 11..,.rond, 95liOO Go--· P<MK ATAR1 800 XL echête drive 1050 en état de mard!e 
250 F prix max. ou en panne prix 6 dèbattre. G6rM 
VEYllOll, M. ....-e 11 ....... m• Conlbl-le-VllL 
TM.:-...a 

Ach. ATARI S20 STI' + mon.~ 3 500 F mm Fossibie 
khat1Qe CC11119 AMST1lAO CPC 6128 couL nbr )elDc + 
imp. Cl6oo-i FAVIEll. ........ de 8- lmt 
a.t-C:- T61. : 411A2A. 

Ach. ATARI 520 sr 1800 F. Bon Mit. Men:i d'avance. 
MetrW CAJn'IEll. Il. Ml dt Cocllet. 11491 Mo9tv· 
--loolt. TM. : M.IUUI i..... Il h}. 

Cherche ATARI sr 620 evec leeteur OF prise PERITTL et 
<00ris. YolwMt llllANO, 7, 1-t PMll Nevo. 
22800 Louduo. T61.: 9UUU7. 

Ach. COMMODORE drive 1641 + bventuellement KUX· 
htrlcll CHllmEN, n. ............. 4 Sllao""' les 
~ .. m28 lt l'ndtt. TM. : 91.21.17..IO. 

Aeh. - TILTno1 22. 32.34,42,43,45,'14,49, 50,51 et 
TEO. Ach jeux tx thomscn en K7 geote d'ertillac beach 
hted equentU\e hms ccbrl kr1tOIA. Pltrre SASOURIN. 
Ecole, - Alla. TM. : 7U1.9Ul 
SakJt les tiltcmtnltqutl 1 Ach. TUS nos 70 el 19 peur 
20 F Laa deux. ~-moi vite 1 JulltR llOCHE· 
Lll10NllAT, - ..,_, pilet AlldN .......... 
S.. loMota. TM. : IUUUI. 

Ach. llLTn' 64' eon prix rUI {29 Fj. ,,__....,..VIDAL 
3t. Nt Jultt Cl!Mnrf, _. ............_ T61. : 
41.JUlA 

Ach. - l'ATARIEH moi!i6 prix.~ livre 101 
jeux te trucs u ATARI td psi. a.loe POlllOllL 1 
,.... ......... ,,_ 7llM ...... Til , ....... 

Ach. conscJe NlfITTHOO """' quelques rJ ..... 500 .. 
IOO F Urgent. O..W AUOU, 11, ..... Liot Iola 
Flturi. 77411 c:a.y..loumy. TM. : a&IUZ. 

Ach. COMOle NINTENDO + ~iq.,.. jeux' max. 460 f 
lflt• SeYoi• si posa.). Ale ...... llOUX. ........ 
Allllt ........ 7419 ltyllOd. T61. : IUUU7. 

Ach. PC ENGINf: + 3 jeux oo NINTENDO + 8 jeux (metlo 
1 & 2, zlllde ... ) peur f 000 f , !Donne vidécpac' e- + 2 
jeux). O.Vld HICQ, 117, rue de La Fontalnt, 82110 
Ptt-de·c.ltla. T61.: zus.aa. 
Aeh. cons. NEC auplfgrePJC + ~ux moins de 2 000 F en 
ben ~t. Vda jeux sega 8 bits 210 Fm.xi (golden exe, 
r-type... } 06oflfty GUIOT, 1 Nt du 1 IMi 4L ""' 
Utu-lt -AnwML TM. : 27.3UtJ1. 

Ach. oono. ATARI Unx te joy. quicks hot qs 128 et SE6A tg 

- d'ocaoion. """ • dis<utBr. Men:i. ~ 
VIAL IJ, ... dtc hafM, 7117t La c:.lt-lt· 
Cloud. TM. : ..._,, ... 

Ach. conscle SEGA 16 bits meg«lrive """"cassette (pri> 
btsl ou ...,_ng,..,.,.,. 8 bits,,_ 30 cassettes et 
dÎSC11JM 33 o145 toura yYnll. a.-t. 1a l'lril. T61. : 
43.11.llA. 

APPLE 2C. Chercha prince cf pe11la. Ach. PC-transpon­
deur BI tJblolle gr•phlque ou koala pad. Vda ATARI 2600 
+ 13 K7 + rruinettes : 300 F .. Stivt MARTY. 1t 
Drkht, 111311 etg,_-lff-Mln•L 

Ach. SEGA S bita. ChlfCha jeux (golden axa, alex. kld. 
double dragon + oper wott. Prix : de 100 à 175 F +ch. 
llghl plllser • 200 F. M8'Ci d'avance. Gulll8umt DEL· 
HAYE. 4. r6.W.- let Courtll. &1144 WertNtt· 
Jet.Gnnd. T61. : UAl.71.AZ. 

Acti. 6 100 F max. n'lrnpcite quel jeu SEGA sauf doud 
- · lllinobl. double chgon, .. kidd et altanl bust. 
"""""'LOMIAllD. l , dltmlo•ltÎlllt c--. 
... ,_,..,.. ... Gtpts---Mtt. TM. : a.a.f7A 

Ach. je1Jx NEC etlO't 200 tt 300 F. Cherthe (PC lcid, gur>­
heed. tfg.r l!eU, llnnis. bloody wott, son son 2. city hu-. 
volley ball, .ide arma). FNcNrlc l'lNNONT, 22. Nt 
Ren6 Bouin, l3ZAO 1191 ... T61. : 41.21.IUI. 

Ach. Jx NINTENOO entra 200 et 250 F et revues NIN· 
TENDO. Vdt goonlas Il : 200 F. Réponse assurée. Urgen1 1 
Merd d'avance, Morgtn 8COmz. 2. Nt Robert Dt · '°"' omo IA Nowlon·t11·Thltncht. T61.: 
Z3.97.84M. 

Ach. SEGA : jeux antre 100 BI 200 F genre r.type, btttle 
CUI run. wondtr bey, -Id soccer Bio. Achèle ou,sl lu­
netltl 30 pour moins 200 F. Pleml RIPANL IOI. ..,.. 
- H..t lerMM. llllt La C:OU.-. TM. : 
41.sl.llJZ. 

Ach. jeux SEGA (ndv. vigilonte, chase hq. ecc.) t pril 
rlitonnel>ie. Flnlon GUIUOT, tZ. bd de 19 ...... 
•1• JllcL T6l : t1kaa 

Ach. !tu dngon btll u NIENTENDO. Men:i d'evance. 
OlvlttJOLLY, l , le lllvelt lloufll9o.11150--· 
-T-T61. : IUUUZ. 

Ach. jeux NEC ce<e (liger hel~ vlgllante dragon aprlt ou 
41linobl} à 200 F plolca •t vds ou échange parenoid. 14· 
bttdtn OUGUET, tS bis. Nt D611N a-ton. 13100 
Mon-li. T6~ : 48.18.0UI. 

Ach. POUi AMIGA dtluxe pelnl 3 • 350 f et jeux originaux 
à 80 f . Envoyer liste IP6s 16noux s'abstenir). lture!ll 
IOUll. 21. Nt Dtdole, 91360 Grigny. TM. : 89.AUUI. 

Ach. loglcklls or'lglnaux jeux et wrtout utilitaires avec no­
tice complàte •bu prix pour AMIGA 500 et pèriphMqua 
bon ètlt Petrlclc HClAVAllD. 31, rut R ..... f'tl. 
..... 11191 GNwt. 

Rtcl1. aur A 600 1DU1 origlneux de jeux cl'....,..... AcNt 
rapide + .....,,. 10Cllo ou pa'1ielle de castel rnastet. 
~ ITIVElllAllD. 21. ... •Gel de GMlh. t1llO 
....,._.TM. : kMAl2. 

~ propri6leire d'un AMIGA 500, radlète volontiers 
lcglclelt 0<lg1ntux 1 Rechalçhe portieulièrement : _. 
nia, Indy av. et ukmo fcalt. R~ ROSSI. loll·Che­
...... 11 ch-12" Ontx (luleot). 

Ach. xout blood money peur AMIGA 500 (avec notice}. 
Prix mJXlm<Jm 100 F OOlltre rembouniement. Altundrt 
HO.UINIT. IO. rut de lebtil, 19lo .l,.ult lhi· ... ,. 
Ach. jeux AMIGA : crazi c111 Il poWOfdromt. buggy boy, 
lire and fOl'get. Prix variant enlnl 100 et 200 F. Je paye 
pcrt OIMer GODAllD, M. rut du l'ltcltux, ~ 
NMcy I'-~ T61. : ~~·h). 

AS'- 1 Rechttcht (tcl1tt ou 6cNnge) colonial ccn­
quest aur AMIGA 5000. Cyril llAMADIEll. a rut llo· 
... ltito9o. 11178 S--TM. : a.&UUl. 

Ach. jeux tut AMIGA 500 - et ures moins de 150 f 
El'M)\'lf IÎllt. .,...,. IElllllAllD. 113, -

,,__, ...... liai .... V .... T61.: IU7Jl.n. 

a.butant. tell. originaux sur A !iCIOO {boita + nollce en 
frtnçals} bon prix dt ~ .. Sulat. Envoyer ti11e 
ou Ill ll80lll WFFllAY, 1. clL • a.tnnlNc 1• 11 
....... VD (loiitetj. TM. : ltUG.tUS ~ tt llj. 
Jt dlercht ~explcn 2..: PC 1640, ltctour 
&.25~ ............. UGllE. ._,.., 11111 La­
..... &wtl. T61. : MJ7.IUL 

Ach. meurtre à wnlet en bon 6cat et 6 bas prix peut PC 
compatibie. Me~ d'Mnoe (5. 1/4}. 1"""- PAUMI· 
Ull, Il, rue deo Alpet, •If 9-ltu. T61. : 
'IUU'Z.77. 

PC 5 1/4. Cherche fentavision A moins dt 300 F ou 
.. h1nge contre 1UQ domaine public + joystlck f + carte) 
A · do 160 F. Aquttalne seulertlent. CyrH AMIUN, IA 
Gu1tet. 4712' 1.ev..,_, n1.: a.aJUA. 
Ach. originaux PC 5.2fi : manoir da morteviaflo. meurtre à 
venl11, Ille cycls" hcund of shadoW 80 F pl6ce (port 
compris}. Y ... TADJllllE. l , rue 6o Lart. 74G9 
~· ..... T61. : aJlll& 
Ach. IUI PC ulliml 2. 3 el S ; - ffiOhl 2. Ml tri pletoon, 
...,. ..,...,. 2, knights of 1egend (origineux) . .......... 
FllADlll. .. .... ColR. - llen-Domt-4e­
M-

Ach. jeux origineux"" 520 S1e letM>j'OZ·moi vœ ns.i et 
vœ prix}. R6ponse ou plus offTlnt + 1 soul OOlllrol ptd 
SEGA. Prix à d6bilttre. MICllillo KEllVEUA. 41, rue 
Julet Vtlltt. .,.10 La tt.... IP 4m. TM. : 
IUl.l2A 

Acll. originaux tout genre sur AMIGA, ATARI ST, AMS· 
TRAD et PC 40 F max. région amlenolse uniquement. 
T61. : Z2..llU111. 

Ach. jeux dt foot à 50 F toot eu plus le ~u. Envoyez-mol 
••• listai lpas .. rieux s'ebstenlr) peur ATARI STI' 520 
disquette. Ollvltr AGOITI. 25. - .AlphoftM 
DIUdet. Oii• O.-. T61. : ISJUIA 

Ach. jeux en dislt SUI ATARI XL XE. Envoyer tiste, svp 1 
Mtrcl 6 IDUI tt • tous les XL mens 1 A bientôl 1 ....... 
Mdr6 llWTHAULT· MECA. t. Nt de lt T-. l'lllf ...... 
Ach. logidel1 sr jeux • news \OUI gente. Vds ou 6cl1tnge 
mullifeee sr C04'lnl jeux. Vendu : 450 f (pckes, vlts ln­
fin •• ) + nolice, tr6s bon 6tat. JeM-1.ouia COMIAREt. 
1. oowa .. Gitotdnl, 3399 ............ 

Recherche logiciel ohoogei pour Ai.ri sr 520 conlnl ou­
tre• logiciel• CU ec'1at. Eric lllAUN. .. rut .. Wtl· 
lone. 711111 1'11rla. nL : 4U7.7UI. 

Ach.\Out lcglciel pour ATARI sr 1040. Paiement ... urà 
sous 48 h. Usteo bltnvtnues. Phllppe ROSSET, a IY. 
dt LatlN de TtttltnY, Dl400 Ce--. 

Cherdle the g/NI, giane, sis\"'1 sur ATARI melt aussi 
del d6mo1. Men:i d'avance. Alexis WINGEIH, 14. rue 
du Morpoà. 4a Selnt-Dtnla, ... ·Vtl T61. : 
•7UU8 I ...... tth). 

Rech • ..- INTEUMSKlN MATIR particullè­
att.eqUe IOUl·merine el blClille da chers. Mlclotl 
FACHE. 1. Nt de 1t OrtWe, llllil ~­
...._ T61. : 2U7 .... (,.,_...., dl6plloi-}. 

Ach. * ben pril eofts : alilfls 2 de tc:tMsion pouf CP 
128/PtVCho dt bcx..iffiee software pow ATARI 520 srF. 

• Ftlre cffres. Altlll NGUYEN. l - Htnri ........... 
133GOAu .......... 

Ach. kick off pour COMMODORE 64. disquette unique· 
ment. SI possible avec nctlce d'utillsa~on ben prix. Bon 
6tat. Yvts FlllPION. 1 bit, bauleverd Btrthltr. 71011 
PorlL T6~ : 4U111.14. 

• Rercharcl!e pertonne possèdent MODEM C84 peur 
communiquer + ecll~ news utilitaires, Jeux. Recllercllt 
-""' TANDY 102 por. J-·Chtrles FERDIA. U, 
.... dtc ~ llM Aloi (I'.,..), 

Ach. muftifoce 2 pour CPC (entre 175 et 22S F). Vdl K7 
CPC(news). Vdsn81 e1aoceu..livm(ldàba11ra). \Ids 
cll>le dt tM6ch. peur 40 f . Tllôony. T61. : -...11. 
Ach. pouf 6128 kick cff 2. tennis cup, btacl1 volley, ltaly 
OO, p18'/91.,.,,.,, pinbal magic. E-motion. Râponst os· 
sutM. "-Fl'lllÇOlo HENllllON, .. Nt du ........ 
d'~ IM3 W--d'4- T61. : :ZUl.11.14. 

Acll. news 1ur 6128 bu prix. Envoyer lista. J-·Cltude 
LIFllANC. 53, rut • ltceltt. 7'm Pt eau-. 
T61.:3U7.3U4. 

Ach. jeux pour AMSTRAO 484 K7, Joindre liste BI pril'. 
Pràlèrence N0<d. Benoit FREVIN, 3, cltlr Vlllt9L 
M910 londUtL 

Ach. jeW( originaux à 40 F l'un envoyez-moi vcs listes 
pour AMsrRAD 484 K7 . .,._ IRUGNEAUX. 7, rut 
ClMtoft ........... S..-.. 

Rtdl. pour CPC 484 : toQl 6c6pse 2. derk sicle (de 10 l 
80 F), un oopiour ~ ou multileee 2 + et \OUI jeu 
d'aventlltL Urgent 1 Merd. S4llerioa lllARD, let 
VoOMo. 1-9- T61. : 41.7t23.ll. 

Ach. jeux pour THOMSON M05 oo MOS. Prix intjfeaanu 
(pos plus de 70 F). Envoyw listas. 1-.-1 AIOEI.-

AAL le M .. dtc Moulnl. IL .... de l'roveOOL 
Ol11tleC-

Acti.1ogicoal d'e~e polKTHOMSON MO ou 10 pour 
6tilllisstmtnt da la carte du dei lhon>soopeJ DtM 
TlMPl.11. rut de lt l,.AnMt. mel ~ 
TM.: aA7.1t.AI. 

~ A 500 ccmpris encre 0 BI 2 000 f mad. TOUlllt 
pnlpclitlont sont ocœpt8os si ben étal Merci. v-i 
IOUY. 2114 cd 0...-. 132m AIM<tvllt. T61. : 
1U7.11.11. 

Acll. AMIGA 500 + moniteur couleur + souris. La tout en 
bon 6tat. Prix : 3 000 F. Lauretn CHAITlt. 1. r6tl· 
dt.- de rOr6c·du·lole. 7129t Achi,... T61. : 
Jl.llM.111 .... 19 h}. 

Ach, AMIGA 600, Pri• .i deblltre selon les p6<1ph6<1qu11 
(PIYI dt Loire). l'ltM MENEU. le Ptllt Gulntfolt. 
ID C-'t·"""- T61. : 43.ll.2Uf. 

Ach. AMIGA &OO couleur ou 520 STE couleur. Etudie 
IOUltl proposticns. Laissez meaoge sur r9pondeur. Prix : 
4 000 F maximum. FrW6ric OIEWAllllE, M. Nt deo 
... IOft'L_l'lâioar. TM. : ..... 11. 

Ach. A500 {2 000.2 500 fou pm si i y a <isk dur) Vll1lon 
1.3 + jeux + souris """8!dls. La !GIA en tm bon Îtat. 
Vds SEGA {8 bits) + APf'l.E 2E. Ohi9r GAllAUDE­
IAllllEll. 1-1 Ml .......... Nolay-.... 
{F,_1-TM. : GAklL 

Urgent, aeM!e AMIGA &OO + monittur (dt prtfjfence) l 
prix relaonneblt dtns la Sl{!be {n) oo dtns un dipo(te. 
ment limitrophe. A-' IOUGAllD. m78 Je Prin· 
._ Mu.ay. T61. : CU6.lt.13. 

ECHANGES 

DMrs. Joysticb - fonnes originlJes : ....... Ctlt­
logut (joy. Nontlndo Game 8'ly : 36f plke} f..n 
GONCA1VES. Zl Nt de lt Mol81la,,.... 71• La 
C-. T61. : IUUUZ. 

Arn~ 500 rechercha can!act toute ràglon. R6ponse ... ~ 
m. RC monitlMJf mono pourC 84, cemllfe bas prix mtme 
hort d'usage. Olcler PIGEON. SI. nM dtc GfllllM, 
M4lllO Vllltn-Jet.N1ncy. T6L : WlJUL 

Echaflge hct·news sur Aml9e. Possède nombreux con· 
taotl •l'étranger. Echengas !lipides et sérieux. The BoH •• 
B\111 b\111. Jullen 01110, M. o .. nc1e.Rut. 77120 La 
Ctllt·tur-Morln. 

Echtoge waroemes.. slmulations. t61es sur PC 5.25. ,,_.. 
loull OEYllll, 129. Nt. Lai F......... Til.: 
MAIT.Il 

Cherche lmprimame 9 ou 24 aiguilles t khlngw COl1lle 
nbo'll IOfta originaux avec boitas et nocices peur Amlga 
500. OtMtr OALICHAMll. S. n1t du """'·ltiot· 
C- 71111 ..._, T61. : :MJOUll ( ....... ) 
JUl2.IU4poete7m1-i. 

Stop 1 Alari sr écNnge softs (pcss6de Sim. Ci1y, fire 
Brimstont, Prophtcy 1, Shldow Warrlora, Bic.). Re· 
cherche Canvas BI Spaok. lorlt VIGEll. H- ff 
TltJny, 71111 La Cheptlo. T61. : 11A1U2 (eprit 
llhl. 

Att rl ST rechorche cantlCtt r0pldes et allMt11x pour .. Il. 
dt leux Il utllltelres. Répor\Se assurée si 11111 Jolmo. Pos­
alldt Ntwl. l.alnnt JOUIEllT. 31. Nt PMal. 820llO 
N•-
Amigaman cherdlo ccnœcts sur Paris BI r6glon pari· 
sienne, 6cllange Jeux. demos el utllltalres. LUC. TM. : 
...... n. 
Ed!ange ou vends Alex IGd in Minde Worfd. Amtrbn 
pro f<lochal AfU< 8unw et Chopiftar sur s.g. 8 bits. 
Vlolc...c GONNOT, t .... de le...,...... mOG 
Lanloll-l'lmt. ni. : CUI.Al.& 

PC ...... Jeux BI utL ~ Ghosts + Gobi'• 
Speedway, Great Court, etc. + 80 i-ux au tolll. renvoie 
llsta + fünbtt. R6ponse assurée. .Alltll GAlllACCIO. 
~ Ptltct. Il, - Prlnctet Grece. tl008 
Mofttt·Ctrlo. Mo-

Cybcrg Humer, The Ninja, Enduro Racer, Azl90 Adven· 
ture, Ghost House, Doubla Dragon, Secret C4mm1nd, 
Wonder Boy 2. Shlno~~ Teddy Boy, Oum Run. JWmt 
MUCCIANTl!, A. rue Jten·hurù. 11119 Ftllll"' 
T61. : 21.IUl.7'. 

ChlfChe ccmacts sêriOIJk sur Alari STE. G ... OfY HEN­
NEQUIN, I, ...._ .. -.nr-., 1ao1S Mor· 
ttlllt. T61. : t lJUUI. 

Chen:he-- sur 520 STI' pa-en fronce. Potlàdt 
news. "-lit rigolo s'lbotd Ami belge. suisse 1"enwnu. 
EddltGOUIUAIU>,llt.Ntde'91'111x.MlltLa,... ,_._.M#M. T61. : 4Vl.lt.a 
Edl. CPC 4e4 mcno + 15 jeux + Îo\' + MP2f + OONOlo 
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Nint9ndo + 4 iow< + rob. + p'9tolel + 2 joys comni 
Aœri520ST +souris+ 10leu>. 16ilMlleftMAUlllCE, 
1..,. IWlllllll. ,_ .......... T61.: ...a. 
îdl nbn( JOllX et utii- Pou. (Slnclly, Pl'ojec!!l, RotOll, 
Spod<). ~ .o. lis*. Ch«che eoun:e et club dans 
94. Vous..., lu. 1lors •vous do jouer Fllf04lk AOUlllll, 
..... . la c-• ,.... .... Vitry-- · 
.._T61. : ...,.,ll 

Vds Oii 6chqe i-.x "" PC (Shennon Mt, ICltlClb. 
Doob1e Dngon 2. Moonwl!Mr,Sta<ft'gh~ PC Hrt. PC ltit 
2) Cletthe c:on11Ct1 ririeux. FllNlce VOLF, Ja. rue • 
la lMlwllon. 77aO Moiely·c:,_.,.i. T61. : 
aaM.11i......1~ 

Amiglœol(s) che<che(11t) COllCaCCS (pes de -· 
Îd\lf1geS ....,,_l) U< .,,..,_do Nœux. ~ 
My_ Ollwter lillMPOlfT, 11. rue ~-G*. rk 
A.-C- mit llbul.-.M ...... T61. : 21.IZAOI 
i......1n111-
Cl!er'Che contlCl sympe pour Meg«an,,,.n, minlblt 
s'lbslenfr. Envoye2 ..., Ustet. je peux me d6placer sur 
Paris et Il réijlon parisl«lne. lll6ID UllEUIL 2A. clt6 du 
CeloMl-~.11221 ....... Y·- ·O'IL 

Collecllooneur do d&nos dlgltallriot, I• fol• appel • VOUi 
dans le monde l!<llier. Echanges de Jeux et prograrnmH 
11111< ''" Atlri 520 STF. P-11 DELEAU, 74. 11116e dee 
Gueiletlee. Lee 1-nlnee. 12215 Oy•P19ge. T61. : 
21.3U1.0t 

C~erahe cofl!- Mrjeux, rapides et durabloa sur ST pour 
édi1119es utilltalni• et jeux. Delphine. viens ma (ejolndni I 
Fttd'ilo VllllDAMMt .7. rue Llme!'ldln, tzt• 
DotMln. T6L :ZIAUO.lir. 
EdlanQa cesaetœt j'ponaltes Nlntando (Comra, Super 
Comra. Roboâlp, Dragon Sp<rl~ Twlnbae S). lt6pMM 
PHIUPl'f. S.ïnt·c.lo, lllllO lela. T61. : 17.IUl.11. 

Attlntion aux C64 uson1, échange, echilte tous prog111ur 
cet111 machine, Ulil1, Olds 1nd ~· et IO\lhaltt conllctl 
éerangera [surtoul balges) DllOOPY, 7t ,,,. Minou· --MlleM. 
S.lut 1 Vieux d6bWm chelChe 6changes lytnl>M " d"' 
rabtes· de softs et de news sur 620 STE (M Il ~IOfl 
btetDt\111 seufernonl~ A1-...i COUETlll, 1. llM de ........_T......_ 21211....,_.., 
Edlange demof.intro et - IUI Mrige 600. Chen:he 
Mulles.,. Sound Tracbr. JtlŒ et dilk piretas 1*S92 t 
rannonca - Eric SCHULUll. Il. ...... a.. ...... .,. ............ 
Je post6ôe un PC el un CPC. est Pfft • kl>enQer del iellx 
... les 2 moclineo. PœMdo pet mel de -. ,,_.. 
lllAHIM (Minot), 7. _. ,.,,, ........... .,._ 
hty. T61. : IL7'.IUI. 

Cherche-sw Atarl 500. Pool.,_ comme 1111190. 
De-.. Patrit3, Shldow Beast e1 eutm nouveout••· O.bu· 
tant bienvenu, rOpol\le mur*"• 300'111 . ........ TA· 
VEllNIDI, M. rue , ......... _.... 92 c-che· 
-T61. : Z1.tULlt, 

Chetcht CO"*! pour A161Î 620 STE. R6ponse nsurêe A 
100'11. Envoyez 11111. Cherelle tou!11 sortes de jeux. ,o1,,,,.. 
quOUl's'abcb!nlr, Ollwlw CADAllT, 20, llolllev1trd CW· 
-x. ... Volenclo-. Tii. : 27.JUUI. 

Cherohe conllct aur PC et camp. Pou. nbnc jeux et utll1. 
Env. liste ou tèl6phonet. R•P011se •uv;te. FloNnt LU· 
IEllNE. • '"· .._e du Point-du.Jour • ._ 
Lyon. Til. : 71.JU!M. 

Recherche co1Tespondant. Posséd. nows : Colorado, 
Starblade, etc. Sur Atlll STE uniquement. J1..,·Mlch1I 
MAUllEll. 30. rue de s.u.,.. 112111 • ......,, ... 

Echange, vends ou ecll6te neWs sur ST. Pass~ ltlly 90, 
lvanhoe. Pleyar Manegel, Black Tigar. Charche 1'29, TV 
8asbt. Sh. WarTior, ~fi 2. Turrlc. ....... MHTAlll, 
a - ~Alllohle. lltlto Colombee. T6L : 
41.G.llA 

Vous limez. la rtWSlque l Mol lllSll. Je ahetd1t del con­
tleù pour êchlnge1 deS ~os aur c 84. Merci de "°"" 
r9pome. A blentOt .i-.i.-UMAlllE. 14. - · 
- • 11·.....,....,., •1• ......_., Tii. : 
44.7UUI (aprie IH-le ...... WJ. 
Arari 520 $'TEJST d6buœnl .... Atail cl)erche petlOMt 
sympe pour 6dllflgtS de jeux. Mord be-.up. llNto<Y 
TAllAWUA. lt,.. dee ............. lry·-· 
......._ T61. : 41Al7J4. 

Sllul t C!wcl>I contxt sympe el Mrioult sur Mrige 600. 
v...ls ongllltlUX. Vends Mli une ~ un 6cl9ft 
monochrome ot une console cas. Chrlolopho IOU· 
llEllDll. 14.ruedee .......... •l•F,_. 
Til.:M.IUIA 

An\iga 500 recherche ODnfaCIS pour *"'*1gM cfli!UI hot 
,_, Al<n, n''*- pM • envoyet \IOI Jimo (tous peys 
et tiglons mptis) 1 ,,.... lllUNAUT. Il bit. rue 
Dotnlele.-Alriclle. T61. : 27.tl.17Jt. 

Echange iww• utilitlinis docs sur Amlga 500. Envoyel VOi 

llsteS. ~ponse 100,. murêe. '*loe HADAI. 4. 1111 
doloT-,llDJ-. 

Débutont Atari STF choraht COliUlct symp1 pour échtn• 
ger jeux et uti~taires. AIMlndoU,. •'•bttenlr. Po1,.de Full 
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M•lal l'llnilte, TeMls cllj). S6bMden P1'JllS: 2.( 111161 
du Do ......... Lee lewc lelnù-Croill. Z1llO Ev....,._ 
Til.: :IU7.All.ll. 

PC chtrche contaets *""'•pour êdwlges.log (sllrtOIJt 
jewc)surS li•WA. Réponse8SS<lrée. Emoyerlistns, ptâ. 
férance IUI S<id·Otlest. Plenldc PONS, 33. ,_do Ca· 
........ m70 ~ Tii. : IUl.52.33. 

PC et cornpetiblM red1erche conucts pour ich. jeux. En­
""I"' lbsu. R6-esstrie. Donlol CAUlllES, r7, rue 
~·"- T61. : SUUJJI °" iUZ.f4.IG. 

Echange ou echét4 solts sur- 5'20 STF Possâde ~ 
~news. R6porlse M1Ul6e (dans toutas les .tgions~ 
A bltnt61. l(.tly SAUX. t.-do la Gore.,... lfit. 
--~ T61. : 17l7All. 
Echange jeux ot util Pouède : Stoper Sld, TD 2 Grell­
(IOUll, Mac3. Bomea..... Red1erdie . M1 Tank Platoon, 
DOllblt Oregon 2. De Luxe l'l!nt 2. Envoya vos listes. 
Marot Ftidiric FOlllTIGlllY, 17, rue dos D6portk. 11• fWM..lolnt·l'llrre, ....... 

ChtN'Che contletl sètioul< sur Alllrili20 ST. RêPOfls• a.SO· 
tée. J......_ DUIOll, 1. - do c-,, Tii.: 
4U4.2Ut 

Cherche conllctl sur Amlga 500, PC, C64, 128 D (CPM) 
sur dis\ uniquement. Pas sérieux s'abstenir. envoyez vos 
listat. R~n"!' 1$SUr081 à 100%. Sytvoin DOllANGE. 
13, ru1 du Doctour·f-, 7'80 Qllliregnon, Belilltl'"' 
(Helnaut). 

Salut les Segamanlacs. CherChri jelll(' pour Sega Mega· 
drive. Echange ou a<:Mt (possède Flnal Boxing, Rambo 3, 
•Shlnobl ... ) + achét• l\l'ls, pro, Lonin ZINC«. t. rue do 
llechwlllor, '7lm louff!tnhelm. Tii. : •JUl.IZ. 

PC chercha contAIClll pour ècllanger lèux ot utilitaires. En· 
ll<lYtr vos llstes en 3,5 POUCH. Stipl:wie FllUTOS, 
Sel ... foy d.AJt .. ltullle, 31570 l.a!!tl, 
Echanga sur ASOO. Sétleux et rapide. News et utiliœlnis. 
RêpoM<t assulff • 100,i.. Ctitèm cl-d8SSUS exigés. De­
-.lcl MALIVET, 24. nie du Capl1oino llleira, 82222 
.... Manllt-.~. 
PC 3• 1 /2. Chen:I>& éc:hanges ( surtoot au sujet de> logi­
clelt do 11r!>Wllon). R6- amrie. Veuillez etr<Oyer 
lisœ S.V.P. Al da !IOnlbNYX jewc.. .-........ DIEU­
DOlllNf. Memlorty, 1t1• o-pione--·..._ ,_ 
Echange ou vds sm Sega. Alîen Svntln>mo, S11inoti1. Ken­
Mlden. Elllt neul. 170 F pi6cea11 470 Fies lrOis et c:hen:he 
conlllctS pour llcl)ange, achaL lrW GOllAIC. l .... 
11....-.1. VlltlMWll d'"- - ,,..,.,,.. d'"- T61. : 2IA45l 
f<JJ revoir •. Echange d6mos et news sur STE. Tél ou èori­
veL llonjout_ """'1ne Î01AllTllll, 41. Ne -. 

'lmt llolo-G.m.-. T61.:A.11ll.121'7h-llhj. 

PC s·11• chtwche • conlacl pour ôchanges. -ainsi que Kick 
off hl domlert Sî ..... Eric GAllllEL • 1ot Htmde 
• .............,., mtt Niedlmel. 

Echange n1mpone quoi en ntpport ave« les Amiga. En­
Vt1'/ll llste. Débutants acceptés. (Toute la franœ + Bel· 
glquo). Jeen-Loula llOQUES. :Ill, ""' J ..• a. Ducrocri. •1• iw.r.i••·B•rmuL . 
R11eherche pour C64 jeu + notiOll de P<ogrommation lllill· 
!aires. Jlvres et li possl!>fe '"'*des conseils pour appren· 
tissage C-Ommodoro C64. •-rd 11181. 25, boylovord 
Ro-rdi l1200 Stmbourg. T6L: IU7.Cl9J4. 

Echange '!'lits 1ur Amïqa. Pos.s.tde "'!WS· Comects sil· 
noua et ntpldes: R6ponses assurées a 102 %. H""4 
IPAGNUI. tlrltid 20. nooo Delirnont (Sui .. 1). T61. : 
811.22.11.•. -

PC cherche contaots sérieux et durables. Poss : Drago(l 
Ninja, Budokan, Xanon 2. Robocop, Operetion Wolt, etc. 
Ch0<.: Orakkan, Ce bal, New Zeland Slol'f. T1oimud HIS.. 
LEll, 4. '-'9 Uvoclor-Doll, le l'IMI du loup, 
• 110 lelRte·foy·IH-Lyon. Til. :7µ8.11A 

Ech. tloltast news sur C64. J'achète cartouc/le et sourr& 
°"'""11 codeB g11phistes et musiciens, ~me débu• 
llnb, pour agrandir 1e grctljl8 ~ CCC. DeM DE· 
CHAUME. bt 112. Lee 0ot. •1• ~ ,_ 
T 61. :IZJl.17.17. 

Chen:l>e conmc:ts *ieull pour Amlga, de lrifé<ence sur 
Met2. EnYO'f'll·moi vos listas. Rëponse asstrie. Clvit­
..,..... CACCIATOllE. 14. ,.. dlo "9tit·Cbl. i711t1 Mect.._. 
PC 5 1/-4 et Amiga chetthe C01111C1S sur mar.ei11e et rà­
giocl. ........ MICHOlll, I• • ......_..Il-.. 
l:llllt ......._ T61. :11JUl.M. 

Ech. aof1s "" Amiga. Envoyez - listes. ~ â 
ta111. Vd1 Amsl!Od CPC 6128. Chardie disqs vierges~ 
d>àNS. Je NÎI trttsérieux Y- AlllElllE. t ...... 
do Io Pom. 12Ul l 'Arbrwt. Tii. :21.AUIA 

Amigl 500 échange domo, news. dé~utants n'tmitel pas. 
Réponse 1$$Urée 100 'Il. JWml HUllf. 
3, ne Jun-Glreudoux, IHOO Joigny. 
T61.MJU UL 

Amlg• 500 dèvoreur de news chercl>e contact pour 
•changer news. O.butents •I pros ~len.,,nus, Rêponsos 

essurtes 200 'lb . .Ht6one HUllE. 3. rue .i...."Glniu­
doull. ... Jolgfty. T61. :a12.1t.• 
Ech. ]Nr et utll. 1011 ST/STE •lnsf que demo. E~r 
liste ou !M6phoner Rtponse uaurh (polltde MWI Sim 
City DflgOOI ei..th...). Vlnc1nt ACCLOU, 27IGI 
lrioftM. T61. : 32MJUl 

a..rche comacts, Mrieux. ,.pjde et ~rable eur ST. Poso­
sllde nbrx - VentM d'Hlldl, etc. et vds ,.,...... 
autorMtique. '--- IEYllU. :Ill A. ,.. ~ 
Vlhn.11221f .-y. T61. : 17JUUI. 

Urgw 1 Che1che C0111ac11 MW ArnÇL Aec:herche demœ 
tout gtllnl. - et codellr ~ - tchenge 
ld6es, soun:es. demos •• V-rte 1 MMo ZIMMlllT. 21. rut 

• '"-· mm MelMrllhM. 
Am1ga 500 c:hen:he - pour~ 3 1/2 et 6 11• . ""'°""' murM • 100~ S..,._. AlllTOllllf. li. rue 
dee loWla. ... 11..,c.-.Moeelle. Tii. : 
~ 

Cherd!e contacts sympas pour llc:lltnges ..., C64. En­
voyer Omo, A bientOI. Salut 1 (PS. OK onlyJ. llimy VIL­
LEY. Le loure. l• O.-llle. 
Atl!i 520 STF échange IOUfCtl da Upadt 2. Cherche con­
tacts ltrieux. Rllpol\le 1$$UNt. Atneud LAMBERT, 
cenlrl i.i..-. IMIO i.-it.oh. 

Cherche oontacts sur At1rl ST pour échange de jeux 
(newsJ. Tlmoth6 SAUTTIA. 14. rue Chomor. 1SG01 
Perl._ Til : 4t221.IU7. 

Echange news eur Amlga pouéde (JJS. F29, Wiki S1111ot, 
Ivanhoé, Shadow of the Beast). l'hlllppe LAULIAC. 82. 
rue de l'fgHM. 7IOll Porte. Til. :4U1JO.M (lundi• 
vendtedl eptie 11 h). 
Arnlga 600. Echange jeux + udlltaln11. Réponse assurée. 
Possède lnfestari on Fini and Brlmestone. Plus d'autn11 
news. l'9triclr AYllOUI, PNdhotnot. 411110 ...... 
-. 
C!>erche conteçt pour khanges de news mali aussl d'uti­
litaires (surtOllt PAO et tt1ltement de tam Il P01Sible 
avec doc.). Ch. exltnlion. 11..,wt IEOUIN. 144. dl. de 
la Force, l!140 lbt·FOWI. T61. : fUUUI. 

Débutant A 500 llch. jeux dtmos utll. (lrnposamole. Jurn­
pOnQ Jadt. ltlly 80, lvlMoe V...._) les tmlqUIUrt IOl1t 
,,,., - Devltl JOUVlllT, .. - ,.... .. 
"-"· 
520 STF ~news ot dlen:he ,_ ........ et flpÏda. 
Envoyot &ste ou t61étihone< l.6o LOllElllTE. rk lalet· 
Villceolt. Wt lt. ,.•a T61. : tl.41.llAI. 

520 ST, cheldle COITMl>Olldentle)s pour 6cheniles....,.. 
pas. l'oS1ède et dlelche news tout genre (JMor. demos) 
Vds orig""""' ST; demandoi Uste. S..,__ FOULOll. 
a. rue .. °""""""" 11o<i. -e t mot Iller· 
boMe. Tii. : ...... (H.11.). 

M'111raphim <r1....,.;c1en et <Mbutant en progrommatlon. 
je che<che progremmaur{s) pour r6e!lsatlon dt jeux IUf 
PC. Demandez Devid. O..ld SANCHEZ. vlla I""'°"' 
Terclt<lo•-lelM. 401• Du. Tii. : 11.17.MJL 

PC 1512 6change utllitlirt. Charcha tNo pour M111pltl 1$­
tand sur ST. Merie-Cillne WINDAL J 1*. Carrlire· 
Llbrull. Ht10 BonduH. 

Atari STF et Amli!• 600 échangent Jaux (•I pouible dens 
la région). Rllpenso assurée 6 200 %. Eiivovez vos listes 
Immédiatement 1 Mylteot DOUllLENT. t rue do I• 
Comm-·do·,.rll, 71530 Gr•nd Couronne. T6L : 
:16.17.19 ... 

Ç64 disq. cllorcl>e contact pour 6ch~nge1, Reèhl!nlhe cc­
dets, gtephlsts. R6ponM murée. A bientôt. Chrtrnophe 
UNDHEINHEll, 148, ... .,ue do l'Europe,.:14110 c ... 
....... 1 • • 1.ez. Til. : 17.71Ae.A 

Amlga 5oo échange nbx jeux. Possède quelquee news 
(Pang). Otbutantt bl4nvtnus. E~2 \/OS listas a11 tétt­
phonet. Reeharc~ contact dw.blt. Jllllen JAMAN, 
<"'- d'O- EtNChet. •120 Anletlte. T6L : 
MJ4.2l.l5. 

Recherche contacU pour 6chtnges de jeux eur Amlga 
600. Pou. Cheseh. $111<-.n, ftlfy 90, Anar Ille W11, P •7 
A - r- (tWbuta11t). Fllllrioe GOfTGHHEUll. 44. 
rue "" °"'6m."'"-ftC. la2t T...,_ Nord. 
T61. : 21.2U7A 

Vends ou ~ news "" Atarf SI. Pouèdl 6gele-
mont domoo mi..ique et ...... (F29. Maupid, Colcrado. 
Are & llrirnslono~ , ....... POi.Dili. _., ...._ 
r6co. .. lanitM. T61. : RAUUI. 

PC ""1 ou 6chonge Ill"' el utifMllM 111r 5• 1/4. Poa6de 
n1n ,__ Johkto r11te. Rtponse .... ,.. et repide, ,.,. 
trond GINOT. 7, n11 dol O........ 2Sllt l'ont-de· 
llolde. 

Atlri ST chercha contacts sérieux pour échanger jeux. 
AèPOflse assurée. Possoldo nombreux news. Bie""""ue 
aux dAbutants. Pis Gêrltux 1'obtUN1~. Clvittophe l'O· 
BEllT, La lourg CNlel. Il• l'~ T61. : 
!UUUI. 

Echange jeux 1ur Amlgo 600 pour con!ect sympa 11. du· 
reble. Envoyoi-mol vos listes Nponse astu,.. 6 100 'Il 
EcriYOZ.mol vite merci. J-·Cloude ITIMNAllD. 

IG. place Taflln. 9:1111 Volenclo-. Til. : 
21A7.IUI. 

Echange logiciels sur Amlga et vends originaux Beest. 
Textcra!t +, Supefblse, Sim Ciiy. Frtdoric'llAlllC, Il. 
rue ............... 731• Copi& T61. : 7UUU1. 

Urgent 1 PC 3 1/2 cherche COl!lllCls durllllM pour~ 
ger vues, astuces do progtlrMlation. Echangerli ..... 
<i<Jts' logiciels. Non s«ieux. s'absteoir. ClirittoJoht 
DAOUW, La HsrlfDloo. 2tt2ll CoollllriL T61. : lle1le ........ 
SelllC 1 Recherd1e vite c:omacu pour ~ jeux. f'os. 
Mde lttly90,etc. J6ra... DUIOIS, J,,.. do llllm9-
mot. rk du i..._..... IZ3ll llouwoy. T61. : 
21JIJUL 

Vous avez un Amiga. moi aussi, contactat-mol. A bientOI 
ot salut aux loctlurs de Îi'I. (J'el dos MWI pour IN cools 
et sériaux~ feloll.- VADE. 44. chtonin • l'ont· "-.. .._...._. 
PC : 6ch"1ge jeux et utilitaires ••eo comact:a aérieux. Pos­
"de : Plpemanla. 688 Altaclt Sub, Mechwarrior- etc. A 
bien~ 1 l'9lrlck LEMAITllE. 1. rue 0ey.i.-, 
12218 Avloft. T61.: 21JU7A 

Ech. orig. Fufl Metal Planete sur ST conlltl original jeu 
d'tlllflnture dû·slmutetlon sauf 'Falcon et F 16. Sinon, vds 
FMP 6 150 F. Faire propo$. Stipi..ne MAGNIEll. Il. 
- d'Ulm, B.P. 811, 8112116 Compiip Cado. Til : 
~nM (eprie 219 ~~ 
Cherche. contacts sur ST OF pour bahanges de Jewi, de· 
mos, utilitaires. Chria ... TIUnEN,37,rMlde- le!· 
Air, lfOOll TIWbH. T6L : 12.34.25.17. 

C64 êchange news, ~ Plpemania, Skilworm, Stri· 
der, Tuibo out Run. etc< Rech. demos: Cootact ,rapide. 
BofUl8'1 vacanœs à tous les tlltés.. l'hlllppe PEDIEU, t 
rue llonolr, bit B. """' 122. 13129 La C:O-. 
T61, : 4UU8J9. 

Echange ~ Amlga. Réponse assurie. lladoltlhe U 

SQUEll. Il 1*. ""' ... -· !iCll """-· 
Eah. jou sur Amlga. Cllen:he des jeux de r6Jes ot simulf. 
tian. (En Suisse li possible). Devltl ICHMIDIG, cM1et °"""""" 1131 CW--D'Dex. 1-... T61. : 
l2IAJUI. 

Echange Oii Wllds jeux M Amiga. r6gion parisienne uni­
quement. Vends jeux originaux anciefts : 100 F (Oblill_re­
'°'-~ 'lllltny PERllAll. 1. rw ~ .a7t 
MllJ+Vlle. T61. : 3UUl.Z1. 

Cherche 1111* mega corac:u sur ST Que ceux qui ont . 
des""*,_ me~ Mime mi le MoiatJn. 
.... dos Mots 1F.-nd<l.AQUITAINE.1. rue do ..... 
7Wll l'eris. T61. : CZJUl.15. 

Cherche contacts sur PC 31/2 pour 6chlnga s6rieult el 
dulable. Possêde (TV Spot!. Popukis, lkldobn. etc.l Pits 
o6riaux s'lbstenir. Nicoloe PAITOllEL 111, rue JeM. 
loulft. :14111 M...,io. T61. : 17.2UU4. 

Echange iwws C64.disq. Possède : SbJnt C.. Racer, Tiger 
Road. ust Ninja Ill. Réponse assurèe. J'ettands. e-. 
-1 DE DEClŒll. 4. n11 du Peiroie. .. Carnl6rn. 
........ Til. : OÎUUIA 

A tous les crazy du C64, échange hols news (Addldas 
Foot Cyberdine Wal'Tior, Vendetta ... ) Réponse 100 'Ili. A 
tous les good $Wappert. No· lamers 1 Lellnint BEAU· 
FORT. 3&. boulewrd M8ÏfllWl·larM6ni. ... 
Ami• ... 

~change·Jeuxsur Amli!asur Paris otvds 0181d<hen J 150 F 
et jt1<Jx wr 6128. A.....t FllASLONf. 20, rue Joc· 
quart. 93IOO Plntln. T61.: 4Ui.ll,47. 

Amlga èch. jeux et recllerche contact sétieux. Envoyez 
lista. lüphone lllElllNY, 3, IUI doe iplnn.17• H•· 
.,._Til. : an.40.13. 

Amlga ch. contlets pour êclianges log. son/mldl utill­
t1lres. Je rech. auul progiàmme pollr C8 et lldio ama. 
teur (pas <llrieux s'ebltellir~ Hervi HEWIOID, 1!1. 
rue dee G-CNmpt.. n121 Ue-1nt. T61.: 
IUOJ0.11. 

~remmeut et graphiste--sur Amiga clMvdlent contact 
diYera l)OIK ......, tlemo ou autnt. (Chen:he muslciln 
Soundttacbr). Rép. assurie. "- HAMID~ toi. rue 
Ltllrix 93QI ~ T61. : 43JU7A7. 

Edl. --Amigt. Rêponse ......... eo.- ..... 
et duflblts. Envoyei vite, vite gt*lde &ste. M .. GUEl..­
TOll .. 1U1 St·&twnl. S71• StrtMoq. T61. : 
aJU2.'2. 

Chetd1e COMllcts .sérieux pour ~ de joux sur 
Mrige et St. Envoyer listes ou tBlôphonoz. Y...ic!L 
TOUllDOT, 38. rut EatltMH'Orvea. .wnoy ...... 
v.i.cloo-. T61. : Z7AI ... ( ..... 17 h~ 

&:h8nQe jeux sur Amiga 500. Dans le Non! p<M. l'œa6de 
Kiel(, lvanhoo, etc. EnvQyez liste.. Pas sérieux s'abitenjr. 
ltipMM SAIQUllll. 21. rut de la Haut. 11110 FOllt· ...... 
Amlga échange a11 vds news et utilitaln11. Débutant ne 
pas s'abstenir • .leen·Michol MAlllZI, bit CIO. Mllell 
lud, IJll8 Port-dt-8-. Til. : 42.111.AUt 

Amlga ahetthe contlct sérieux et durable pour éch. da 

1 



mhs. 06butants bienvanus. Poss. Tle 8reek. Stltblaze. 
Turricen. Rtp. ..wrta. S..,.._ SOUUT. 141, ,.. 
S-. 1M1t Le TNtioot. 

~· logiciels pour Alari sr Utlllt. nulcaux (Pro 
:M .•• 1 EdilN1 de tooe, M'idtmix. llodoMc lllOUlAGlll. 
21. ""Je..,_Dupule. 42300 ""-Til. : 71.11.aJL 

Amlge ohcrche comacu; ccols eL~!Jfieu•. pqaMde nbrx 
jeux. udl., ncw•. eto. RêponS.. assurée ô 100 li.. Hervt 
LlVIS, 291, Ne du OWtil-l•d...,, IDIO Au ...... 
T6L : 4U7.IUO. 

Rech. cooi.cts s611eux et dul8bles .... Alln sr 06bu· 
tanlS blel!vtnus. Rech. ""lelnmeolt Drloon'• lait Il 
5-~ Elllch - pn>jJOÙllotlL ....... llOUX. 
2A. ,.. '-·llea. t3tll ................ TM. : 
43.M.tZM. 

Allri ST (E), Ecbqe ,_ (--.., r611 et tlrt!tll...,,. 
surtout). Erwoyv lillo. llêponse . ....,,.. a 100 'Il 06· -•uo••.9-•t•...._ 1uuu1. 

Ech-. l"'' 1Ur Amlgo. Pouàde news. RêPOnM assu· 
.... llodolplle U IQUER. 11 Ill-. NI de !INrlt. N2'19 ..... _. 
Salut la oompegnit I Cherohe cooi.cts sur CPC 8128 pour 
6chlngo de ,_. ou autres. Vds Mirage lm196r Turbo. 
YJ.2 ; 350 F t d6blttte. n- ANDllO, cr 21, S4lll 
..._TM. : 17.IUUI. 

PC et compotib*. Cl1erd>e ~ pour 
6chlnges dun1* et $Orieux. V- MAllTIN. lot. 
l'Nwrt. 1WI '-·lel·Air. n L : Ilote roup. 

Recherch• po<1r TO 7/70 K.7·Blue War 1 ou 2. Propose en 
éch<lnge dlzolnet de jeux divers el •erlès. P..ic. LA· 
LEINE, 1. NI ....... 69112 Chereng. T6L: 
28AUU7. 

06buttnt ••ir 520 STE cherche Jeux et ulilltlilre1; EAY0y9Z 
"°' llsœ1. Merci d'evence. Cadrie PALMA. le Mont 
Mlrell. -W A. ... a.MM•·Geuk MCIO 
0.-. 
Allri 520 sr . cllen:he cordaclS Mrioux. rel)ldel et c1u­
rebles. PolMdo logiciets uftra.rlicenu. J6chtngt en 
Frence ou • rttrenger. Râp . ........ VIMrlt CUN· 
CHAMP, 11, NI Lioft-lllum. MZ79 Le Kremlin-li· 
...... Ne PH "'6phMer. 

Ch. contact sur PC 6 1 /4. Avide de tous feux surtout slm. 
sportives. Po11êde Great Court, Platoon, Delendftr o/ tl)a 
Crown, fi 6, Bushido ... ChMtlne GAUTHIER. t llla. NI 
de la MedtWM, t5'Ztt r1 •• -. Til. : M.etJLU. 

&:h8'1gt OO veods jeux SUf STf /E. Envoyez listes, 116-
ponso ,......,. 06bulants bienveoos. Dmd WHYllE. 
1. ... clll PerNeMt. Mm Tlllola. TM. : 41.Uall. 

Ech. nll<eux jeux (news SuctOUI) 11 do nombreont ucîll­
llltH. ~r vos flS1es. Réponse assurée PIS l6riewc 
s'1bstenlr. Sur CBM 64 disq. only, Potrie• HElEVAllT. 
1/21. rtllkleftH J ...... 11 .......... ..,.. li-Nil. 

Débutant eur Amlga 600 échange logiciels et cherche 
conœot. R&ponse assurèa il tous 1 Th- OUILLE· 
MIN, 10, N• l'rençoil-Vlllon. IOCIOO Amlen .. T61. : 
2U U9.At. 

Recherdle pour ICMO STE : domos, jeux, util + re­
Nche la can:. da OuarteL Réponse IUUrM 11 W.. Ateli. 
-'-·l'hlippe Hms. no. .... • eo.i..-. 41121 
Gidy. T61. : ll.1W.ll. 

Echangt OO vde pour 620 STf origjnaui X- 2, Ctaay 
Cars 2, Strldef, Durigeon Master, felcon. tto .. contre no-
1tmm6nt F 29, Ralnbow Island. Oparation ThulMfe!l>olt. 
Dlvltr JUIUIT, Jt. NI• rEcllMelar. r6tldttlo• du 
dollntft. Wt. I, llppl IZJ, 11100 Coeneo. T6t.: 
~ 
Amlga 500 che!cllt contact pour iichangt1 dl\ j"'• et 
utils. Envoyez lilbl. ...__ IOHIONOt. 1leuolt 
c..t. Sint V-TM.: 11.AIUl 

EcNr.oe ..... Othtllo Il l'oie Posiliort do """'* Allri 
2'llO contre~ Caste« Yan~ U!gtnt. -... 
lat DUIOll. ""-• - ..,...'9nllwy. TM. : 
97.21.JUl 
1400 STF chercl1t contacts sérleui< pour échanger ulilh .. 
jeux. l'otri<I• ; Sherman M4, Figllter Borr>btr. Ouita o;.. 
seau Temps. Belgique wrtDul. Vllllllicli VANDAMME, 
1•. r. Aohlllo·Dofettre, 7m Coifonllllne (pltu· 
..... ). lelglqile. T6t.: 915/6744.11. 
Echange feux sur STF. Possède nomb1111JJ( feux. R6ponse 
assul'M • 100 'Il>. En\'Ol'et !lm. Pet téri"'' a'abstenlt. 
c.drlo NOUVEAU, lieu-. 1411' .._.,,,,,, T61. : 
.. IJl.74. 
Yof Ed11ngo OO >dl jeux dont MWS stJf C&I. Only the 
bast. oit 1 Yo H te ch 1 Ah que si 111 Y8UX des jeux, Ah qu'll 
f1<lt 1~. WMHooh 1 Off f no... OUAKIL Il. ... 
lt·FOy, tmo GetnJ. TM. : 43.lt.51.Dl 

Eohangea vos nbo< jeux sur Atarl ST. R6p, murée. En­
•<>ve• vos llilts. Posséda news (Bet, les VoyegOUl8 du 
Temf)t, Maupîti Island, Fr9d, lvanhoel. IJOMI . POM· 
MEY, 44. --Franldln·R-•lt. 118110 Le Cen· 
Ml·RochevlHe. T61. : nMJ7,ll. 

EchAnge lilrieux sur Nintando : MelJOld oontnl Matai 
Gaar. Etat neuf, Nico. OVIWICAIAL. ZJ. -
L6nlioe.4elaT-.TM.: SUU7.ll 

Cllerohe tont1c:tt pour Amiga sur Paris. VAN CAN. TM. : 
4UUIA 

Amlgamat1 chefdle comec11 sympas an ""-· PlnltH 
tl.i.tn l'osltde TV Sports ~ et footblll. les 
Voyageun du Tempo Utta SVP MellllM MEYlll· 
OllAlllBERG. 2. oloe • le ........ 7a4I C....,_ 
bo""'Y· T61. : ».11.21.14. 

620 STI' c;llerc~e cnn*lll pour •changes de sojts (non 
.. ,,1!1,1, s'abelenlr). lytve/ft DUPUl8. -M. NI du •· 
Moi-1141. 8Ull Ulla. T6l 1 21.21.flll. 

Echangé jeux Sega. Nombreux news. Faire of119 (pas oè· 
rieUlc s'...,.r). Tout.1 ~ions. DeWI MASSENET, 
41; ... .. -...-..... .,. Seviglly·- ·Drta. 
TM. : aa1aa 

PC 5.25 et 3.5 6chenga nllrx """'- utilitalfes, poos, pio. 

grammatlorl. etc. Envoya - lis1et. Ré(>ora assurff. 
NlcolH CHOPIN. 4. r..W.- -.11. :l&300 
~ T61.: ..... IU3. 

Salut 1 Vous ave< del news sur Am'1Ja et vous les vendm 
• J)lix lm int6ramnt 7 Alort -~·mol. Posslbillt6 
d'échange. Rép. eHurèe, l<avter CADET, IOll. ""du 
CommMllMl·Dubola. 7nll0 AlberMlte.. 

Atari et PC (6 '/>) rechetohe contaels polit échange ot 

vente. Possôda - (Space Aœ. SIC.). Clten:lte club 
poorcoursd'astemblaur. Gretiulpossible. Brvno LAN· 
TOllWE. '-- • GrMd Mwche. mll 11...._ 
Echange (oo ec:hilt) F1lcon eur PC. Cherclte aussi d'tulr8 
)«o<$1Jt PC. (Répo<lM Hsunle). Plerft FOURNlllET, 44. 
Nt dff '°'"" 11110 Anctrvllla. T61. : n.1u1.• 
(H.R.). 

Cherelle contacts Amlge sur Lyon only". Cherche gre. 
phistes, codert, mu&lclens, en wa crêation•oool dêmos 1 
l(eep out lamera 1 AleXlndre. T6L : 7Uo.t7.19. 

Ec11ange jeux sur C84 en K7. Posséde de nombleux jolllt 
(Kldc Off, Wortel Clip Socœr, GhO!Sbumls 2, 1'11· 
toon. etc.). EtlYO'jU voe Ultll R~- assurte 100 'Il 
Hervé JEROME. 1. NI Jwln.v-. 11130 Sïte­
Tk: ....,.01, 

DéOOt. ""' Amlga 600 iicllange poss. qu~ ltur (28) 
(Tennis Cup, Seala Squedron. Shadow of the 8eeat. 
Worid Soccer SOI. Rêp, - 6 100 'Il>. Arnaud FDLLIT, 
68. NI du Gal·Lecltni, 953IO PuilaW1-et»Frence. 

Cherche contacta aur Amige : échange Jaux·Dompub, etc. 
Cllero!to eources tn C LATIICE 6.00 R6p0nse 100 'li> auu· 
rée; Pas &érleux s'tbstanlr l Chrillophe DHAINAUT, 1, 
,.. Jo..,.._o.latlrJ, 711&11 M-Le-Malne. 
TM. : 31.71.7U4. 

Ac:hal, ....... 6chtngt de jeux, damos. ulilimiras .... 
Amiga. ~aux cMllutJtllS. Ecrire oo ~. ~ 
RDOllENKD, 211.,,.. 'llctor·HUfO, •1t0 Cnll. T6t. : 
4l5la..ll (entn Il h et Il h~ 

Amiga, échanges, at Vils n&WI. Cherche coders tn H · 
semb!eur. Thierry IAWER, 8.1. 11m 311114 Nlm11 
C .. x. nL : 8U1.114.81. 

Am!{ja, cherche c:onttctl pour 6c:h<lnger news. Amt· 
q...,,. et d6butant1 s'abstenir. Eddie SIMDNIN, che· min. ,_.., - Monlillmer. 
Echange ,_ sur sr ~ Mauplli Island. .Rrt tftd 
Blims111nt, Colorado Aod< Slars. F29 CtKit Down. ltlly 
W. &rire oo œ1ép1tooeL Selut 1 hddy IDIUV, - · 
1i1n ,._. et c:i.rp..y, - ,..,.._ TM. : 
7UU7Jt. 

Echange ou wnds u~rt-nlwt SU< Amiga 600. Contact st­
rieux et f8pide. Rèponte nsurée é 100 ~ Débulanll .c· 
cepté,, elort n'hésltet plus l Joaft·Mlchtl AUBIN. cltt 
let Raumeit... bit H1, 131GO Mlrl.-.. TM.: 
42.71.13.0D. 

Salut 1 Allrltte confirmé cherche contacts pour échanges 
durables. Sur Ali~ ST Envoyez vos IÎ$lt$ I Arnaque 
s'abs1enir ........... TIGE, 11. NI• y_,, IMJO 
1.-TrillllH· ... . 

Cllerdle contlCU ....... po<lr Nec tl Amoga.-Sur Metz do 
p<tf~ EflYO'/U·moi 1IOUe lille. Cltr1attiphe CAC­
CIATOllE. M. NI .. hllt·Clou, l10ll Metz M119AY, 
T61. : 17.IUIAI. 

CPC6128 chetChe comact POUr 6charige ne•VJou ancien• 
Jll<JIC. Envov'ot vos ll1tes, Réponte essurèa. FtrMnd TA· 
VAllm. JI. rt • C~-lt-V•rcora. moo 
MooldUmlor. TM. : 7UUIAI. 

Vds, éch. ltux sr Po1Md1 nombreux logiciels. Vds Nln­
tendo + Pistolets + Robots + 15 jeux ,. 2 menalllt : 
2 500 F. O..W IERNAllD. 111. rw • ......... 
71119 ....._TM.: ~n. 

Salut 1 Je ...... ~ docs de feu> et da ptOg$. Je fais des 
6chaJ1908 do jeux et docs ""Atari ST. l'enonne s6rlous. 
obligatolre. c l!rgent> Sye Chrtotopht MAUME. NI 
du Pr-. 41170 MOfldoulllae<L Til. : 154.111.113..41. 

Cherche conttlcu sui Atarl ~20 sr oo STE (arnaqueur 
s'àbstelllr). RéponH a .. u160 ê 100 '!(, si possible Nord. 
P ... de.Calaja, A bientôt JNchlm DANIELETTO. Il, 
..... otlllata.c"' ~mll O..,.... 

Echange logiciels sur Arnigl. Luc DEFllAIN, 17, NI .. 
,_.., ,_Y.i-1t ........... T61. : 14.'IUIA 

Atnlgo c:herdle contlCU po<Jr 6ohanget 16rieu-. l1pldes 
11 dureblas. ~ POllTZ. Q. NI a.y-, .,C 
IL,_ Niort. T61. : .na.A 

Vds, edt.. ie10< sur Atari Chtrclle dloq. viorges : 5 F. 
Chetche : lntruder EMre, Vds c)ble minitel : 60 f . 1'1)$. 
Mdt Xenoo 2, Mlcloptost Soccet. Dnvt.r TEKDllT • 
CHEFI'. 151, ev. du ....... 11.·kllutMn, 33110 lot 
louec.t. TiL : 58.02.11.GI· 

C64 K7 : echàt& Oflgi11- récent1. Vds, échange : Operation 
Thundeitolt, IOck Off; Sllk-m, Licence to Klll, Pacland, 
Bombulel, Te!ris, Stridar, etc. Devld IASSENGHJ, •. 
NI clt Terretle>IN. 4lt• lelnt·Et*lne. TM. : 
77JU&A 

A """ las cmy du C64, 6chtl1Qt hoCI ,_ (Addidas 
Fooc. Cybetdine Wallior, Vendtna. .). R6ponse IOO'lo a 
toos les Qood swappen. No l11mtt1I i..- IEAU­
FOllT. 31. boulewrd M...,_·Urlvth llOGll 
Ami.n .. 

Echange jeux sur Atari ST Recllerche doc. sur tout Re· 
cherohe conllK:îs sur PC. ~ur Angert ou Roch•~·YOll 
(85) de pri>férenœ. X1vl1r IARON, Il. ru• de Le 116· 
P"llll'l"•• lliOOO Le lloche•111t·Yon. T61.: lllJJ.AU I. 

Echange news ·sur Albri ST (F29, Ktax. Projectyla, Sim 
City, Are and Brimstont, etc.). EAY0y9Z voe llsles. R&­
- IOO~assurêe. ,....... AIOVICL 11. rw Hec­
l!Ot-l erlloo. Cltlt~ 11!00 eo.-. 
...,._IHewsf News l Cllflotot>he DEGllELLE.e. 
"'" Gopnd. 55212 WigMhlea. T61. : 21.17.32.14 (le 
aolt}. 

Amlga chl!<l:he contact cools et s6rleux. Répanse am.rée 
6 100 \Il. Possède nbrx Joux, atc. D&bUtanu. blenwnus. 
ltervi LEVIS, 291. nie du 06n6re1-Ltcltni, l0390 Au· 
.-IL TiL : 4U7.tUll (eeuf meniredll. 

Echange logidelnur Amlga 500. Luc DEl'llAIN. 17, NI 
deo F1aun. Velvre et MontolH .. 700l8 v-. TM. : 
MJ&.2IJI. 

Rechetche carœ AD·UB contre""*" disquette tllUI for. 
met sur PC. Echange jeux rtoentl PC sur Petfi et r6gion 
(rech. lnl Sooce<, Indy 600), Ill-'-' ANDRIAN. Il. 
Nt f ........ Gàthe. 15190 Gou-lnvtlle. TM. : 
3UU711. 

Ctien:Jio contact ~érietiX, rapide sur ST/STE pour 
échenge. Possède nbl)C "'"'· Rèp. assur6e, EllVO'f'lr liste. 
(R6glon perl!lenne si pos•lble). Wlllrld IEVEVllAC, 2. 
NI d11 Rodtea. 718311 Guerville. Til.: IOAUUl 

Urvent l Ch. coortacl(s) s6rieux et dureblos aur Amlga 500. 
Pon6de 99 news. Env. Uste(1I llâp. onurte. v- DU· 
UEU. Le Marais CMvJl!ott.Hulllanl 45700 Vllleman­
ct...r. 

Salut •tous f Moi y'tll a rechtroher - ""ArniQa..Si 
toi 8'01r un. Toi m' 6crire. Nlccleo PASTOREU tfl, rue 
J-"• oum. 34130 MeuflUlo. T61. : 11.u.11.sc. 

Echange news aur ~fge 600. Envoyt1 ilste. Rtpons• as· 
suro&. Vendi original Shadow of the 9eest (iOO FJ ou 
behenge CO~ rieW9. NlcolH BIUOT.14. rue .. 
A°"'llf'IÎI. 46100 Orf61no. Til.: 11.11.11.72. 

Joueur achamê cherche COtTNpondtntl pour échanges 
da feux è1 iclées SUI PC Je POSl6da ~ da nbx jeux 
(8uôolcat\ Xeoon 2. Ml Trip, Indy Au.I "-·..,.._ 
IEllNAllD. rte clll ,.,,, • la 0.- +ml Por· 
'*Ilet. 

Grephiste sur Arl\lga (Bon). Recherche tmjllol stable. 
TOUies réponses étudiées .,_,.,..,,.GUILLOT, 43. 
G ...... 11,... a1a ~ lte C:O.,. loiolt. Til.: 
WIJ4.71. 

Chercha conlocts 111nçals ou litrengei pour êchanil(lr 
nawt demos sur Atarl ST + chMp modo pour des jeux. 
AA1eut1 DEMAlllE.. ll'Homea.-VlgMcourt. 
T61. : 2UUUZ. 

Rechefclte ~kif PC et Cl'C 6128. A l'ttranger« en 
Frenœ. Possède da rtblses news. o.butal1ts s'abstenir. 
Envoyei - lîstes. flllriH lllAUET, 31. rw Elle-. 
Dolat.42911-

Cherche soh$, muslcs, UtllilalTM po<1r Amiga. Didier 
COLL. 14. rue H.-1..-... .... lo,,,.ln. 

Ech, vds, jeux sur A(flÎIJ& 600. POll6de de nomb.,llSas 
newt. Envoyez llsta ou demeodoz la mleona. Plix è clè· 
bllt!o, Devld CEllSOSIMD, 42. tut A-l•·Frtnce, 
•180 Vllon.tpt. T6t. : SUI.lut. ' 

Echenges news sur Atari ST (DFl. f'outde news. See yoo 
IODA 1 LOic LE GRIOUEll. Il, .,,.,_ Uon·llum. 
13140 llolidy. T6L : 4UUUl. 

...,. 500 6charige. vdl ou tcNte news et domo. Et» 
voym li>te oo ~ Frencll DAVID, 4. .U 1116-
rlot. lmtl .......... Y•· T61. : 44.21.AU7. 

Chercha conœr:ts sérieux Il durtblec paur échanger Î""~ 
wr STE. Acllèt• égJlloment news poor STE sur rl!glon pa· 
tislenne. JNn. 7S003 Perl" T6L : 4U7J4.31. 

Eohange ou vds jeux sur C64. Possède Battleo)tess, flgh· 
ttt, Bomber. Emorlon. X. M Reinhow Island. Great 
Coortl, 8lacl< Tiger. ell:. F.._i1 DELCLAUX. 29. bd 
Montelpt. MIOO C.-.. TM. : 41.11.IU4. 

620 sr échange n1n ieux + utii ~ 11ata- 100 ~ 

airieUl et uns risque.. Dooiltl MICHAUKI. Il. - .. 
'-··Il°""' 119S..-.TM. : 11.ADA 
EcNr.oe OO vds jeux sur Amiga Il Atall St1. l'os8*il 
""""""- ............ Clorioci.I SIXTE. 1t. ,.. • 
LomlM. 4Q1t Pornic. T61. : 4U2.41.71. 

Racherche contact drieux. wr ST. Envoyez llst1. Rtponsa 
essurèe. Rechl!<l:he doc sur Jeux. +. ulllitalfee. Poas6de 
nbreux newt. Thierry V,t.LETTE, r6olde- Le W... 
Mt Oellon. eppt tO. 51120 EquerdrevtHe. T'1. o 
SUUtll. 

Cherche coollOIS sur Amiga 500. Pes s6r1eux •'•btlen~ 
(posMde ~!« Bombe<, Prowriier). Clv1atophe 
SCHOUEll.llll,N1 ........... lmt l ......... TM.: 
IU3MM. 

Ech. feux + ulilitalres. Je ch. surtOUt D6butt + Pes da 
JllDI awc 4000jeux1 ~ salut et see you. En\'Oyll voe 
lilt11. Le 1111 11 lllra ....,._,_. OAVHWI. .. 
NI le M ....... 71111 l'ft 

Cl\ercl1o conhlct sérieux et durable pour PC 1612 5' 1/4. 
Envoyer ll•te. Rêponte •$slirèe 100 'Il J'ai env. 200 jewc 
•I pas mal de log. Merci d'avance. St6pNM PIN, 140, 
""· dt ............ t3340 "'°"*'· , ............ 
llh6MI. TM. : 41.l'UC.ll. 

Echange eoft 1Ut AmiQa. o.lliell PAIQIHIR. heWeo 
Lei1Ma. t101 111e111t. Tll : 74.'IUUS. 

SaMI Cl>erche oontlet,.,.... RÏj)Onst _,,.. 10011. 
Posoède nbreux jeux (E. Motion, JJS, Alter IN War). 
Alta VILLAllD, 1, "'" ........... Gooilotte. .. 
MoulMt9. 

Ech. et vds !eux sur Amiga 600 ~ l'oMêde laly llO, Tennis 
Cup, Blecl< 'rlger ••. el échan~ potlœ orig. do 1'29 coh!Jt 
celle de Deluxa Peints (franç.). "'ecel IRUNIL. 10, .i. • 
1 .. d11 Lya. IJMO G-lff·lae·Y..._, TM. i 
71.AUU1. 

Melt. qui PO<lfTait m'apptendr9 fHNl!lblM (Amiga of 
COll'M I} Ech. ICh, vdl domo& «-aeb. Ech. Mt! 
llJlm. Hl llyta Masltrl ... IWlllllllOUTllll, 211. u. 
.......... ltlO "-. ...... TM. : IZU U U1, 

Am1Q1 600, 6chqe ntn jeta, UliL. Otmoe 11 - "'­
.,.,,.. ISeurff. lt6phiM BOUQUET. 9-C­
det. C'llGO Fumel 

Cherche contaclS lilrieux et durables sur t040 S'lf. En­
voyez vi>• l11tes. Réponses assurées. A blem!lt 1 DllYld 
OUEl. Il. NI Louft·Lebltnc, 11128 "-'>oulllat. 

Hep 1 ~ : Vds Nbrx News sur C M. Poe. 1a 1y llO ; Ctad< 
Down.. sérieux et rêponses ....,...._ Sye 1 ..__ 
HOLLAIN, 7, NI Edmond· Roo18nd. Gia ..... 
TM. : ZIAJl.77. 

Ven Blood Money oriv- ~ doc. en FllnÇlil 1llO FF ... 
échenge contre · 10u. P 47, Wilcl s-. Plnbtd M1G1C 
+ ohercht oontacts PC. fric NIMEIKEllN. 111. Nt• 
Metr. 17• Tela-TM. : 17.71.41& 

Ëcf\ango feux NEC : Dr&goll$pirl~ r>!Qnstarpetf\, Kung,Fu. 
Cherche . ChPle M. O., Cybl!<l:ore, Sonson 2, Ploltldd, F 1 
Triple B•ttlè ou autres. Vrta, t61èphonaz 1 J11n·l'hlllppo 
lllEUTOllT, 4.- AM!ele-F,_., .. 
Chol9y·le·llol TM. ; 41.A1UO. 

Am1ga 600, ohtrcht -sympa Il dureble, 11 poaiblt 
sur rtgiol\ Nice. Cherche Msi dub ..... u 08. bic 
IOUIOUIT. 11, -J'llll.ANM. - N1ot. 
Amoga, chlrcht conlllcls coo!s et s6r!eux - plyl. ... 
ponsa tNirit, possède nbo< jecnc, etc. S.iut et• bltnl6t, 
f'flll)9rel 11.m LEVIS, 291. rue du 8iMral-Leclafc. 
I03llOA-.ll. T61. : 44.47.SUO. 

tcnanga fav• sur PC &-1/2. Posséda nombl'eUstl nows l 
Les êchangee surtout con!fa leux da r61e ou OOOVHUlk 
quelconqu11. Merci 1 Methlte SCHENCK. 11. ,.. • 
Chtmpe ..... Ml• Saint·MllUr·dM·l'-.k. 

~. OU vd9 jeux et util, Demo MC oontlCtS l\'MPt Il 
clurebloe. Débutant bÎtlW9J1U8, Toutço IUf Amlga. Salut• 
lllul l DESTllOY,12.N1clt la .......... - .... , ......... ~ 
tchenge jeux • ., Amiga. -rlplde. ~. Oêbu­
tant blan..,ue, Mrieux assuré. ,. .. IAlllTICHI. le 
llocher24 IMt le a,_ (1 .... 1. T6L : 
021J46At7 + lndlcetlf. 

tch. udl, po11. pour C 6'/121! (flchlers, tlarœ1, loao, math . 
eto.}. Recherche 6qulv .. world cless l. b rd, l .11. axée.. 
W, Tour Go~ •. Didier LELUBllE. NI• 1a ._.., 42. ,... . ._........, ....... ~ 
CPC 8128, rech. C0111actuympas poot &ch. ieux. En\'Oyll 
llstts OO t'1. ,....... DOUTEV. 31.,,.. • Io ..... 
34MO '--TM.: '7.7M1A 

tdiange nbrx jeux et util. pour TO 9 t li poetlhi. ..,, f'e. 
rie. J ....... 11111110, 1, NI llanqul. IMO lelftl. 
0-. T61. : 40. IUUI. · 

PC rechel'Qhe contacta sèrieux et dureblas 5 P· l/4 ou 
3 p· 1/2. Envoyei llste, rêponse assurée. 06buteni. 8\1081" 
tél, Pllfff OHIRIEil, clt6 Ptul·t lullrd, eppt IZI. 
ln,,.. 11....,.s .......... 937'0 Drency. T61.t 
..,t.11.14. 

~ oonlACI IUI Amiga. Envoyez tistL .._.ni GUI· 
DOUX. Oblo. _ v.-t...._ Mm V-
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~hanll!' ou V.ods jewé sur ST. Poss..BC~ de n8W1. Télé· 
ptîonez. ou lll1V0\'9Z liste. Réponse essuiâe. DébUtiints ac· 
~ No«dlne·ADJADl, l,8'16e de la F..W..95310 
!WonlllnY·IH·ConMlllea. T6L: 3f.7UUI. 

Cherche. contacts sérieux sur Sî. Poss. ~ews (Star­
blede ... )1 si ~slble en Gironde. ~hâ~ge l0llll'5 sottes de 
IOglclel5. Ollvlar CASlJRA. r6olde- IHU9ite, 
oppt 217, 1'--• de lellort. 337GO M4rlg-. 
Til.: 111.47.41.07. 

C 64, cherclie conteéls sympas et sèrieux {arnaqueul'S 
s'•~JÜrt, Possêd• ; Cabal f· 18 Hornet. Robocop, etc. 
Réponse aswrk ~ro WYSS: IO. - dee 
COùdrea. 1211 ' C*19ny {GE}Su!Me). TiL: {OU) 
776.11:1.83. ,, 

~change riews t D.emos sur Amlg• 500. tehang_es ra­
pides et sêrieux 1 Philippe JEANDENANT. T6~: 
71.56.11.â (•lrie Il hl. 

Amlg•. ·Cherche corlll$j)Ond4nts en vue d'échanges. •YITT· 
pas et sèrieux. Frtd6rlc. MALlê. 30, rue déa Troll· 
Villn. DIOO Sllnt·Dl6: 

Vends Am5t7ad cec 464 :t monit NIB i' prise Pér~èl ..­
~~ jBtJx : 1 !iOQ F. OU- LEGRAND, '19, rue de 
FlendNt, 78111 P..ta. TIL:~ 

ChNChe contact sYr l>C 5 i>' 1/4 ou 3.ir 1/21 Rëpcnse essu· 
rée. Frençola HENNIN, ruè· dea Nou ..... M300 
Conc.....i.re. T6L M.37.43.G&. 

f'.C Tandy; cheJ:Çl!e contact peur éch. (jeux, util.). Possède 
Indy 600. 58tnst i~ent etc. De~s la mgion du Havre si 
possible. ·EnvllY"i: llste. Réponse auurée. ''''*""' 
MARIE, Il, rue dê la Queue-du-\JrlH. mœ q•-· 
ville. T61.:~7. 'f 

Chen:he· contacts sèrie01< ~ur A600 JIOOr échen!J8f softs 
et utll. Angel éADIZ. 10, bd.J,..._F..,re, 11111118 Lyon. 

Chen:he la solution des pc<tes du temps et l:iqilora 11 1 
Oui ~t m'.eided tehange ~o~tre Wild l.lfe o,riglnel, • 
a....,....011VEIRA. 10. 11161 dea ŒlHott; C6tl Pu­
taio, 11100 T-T6l: ILIU$.• 

Ëchange, achète. vds neWs sur ST, posséde : lvanohe, 
Iraty 90, 'Black i:Jg, NZ Story1 Kick off. Envayez liste. 
Chen:he : F,29, lnt Soccer, TV Basket, Somlr MlSTARI. 
J9. -•• Jaffph'·Aritoine. tmlO Colombff. T6L : 
47.IZ.lta 

Amlge; .. échange tdu.s prog.'.jeux et util. Vend' exiension 
~12 KB neuvo : 220 F, GamoBoyotMegadrlveTMS BOflle 
v, 1010 i..u .. rn• c~ Aleln JUNON. !1Kill •-24. 
~10 U-ne (S~). T~ :.zt3Ulllt 

PC '1512. CGA, Rèch. ' Dr81J011 Ninja, Shlnobi, Cololado, 
Fred, Af\er the War Ql'ltU~ .. Pos. : double Dragon, Bird 
G~O$boster2. etc. S>Jr 5 p-1/4. Fronck LEMAITRE. 
13. rue dél Orme1, l487Q T""*". Til. : 31.ZUZJM.. 

tchange ou ve(lds sVnlhé.'Yamahe 11SS 140 pour 750 Fou 
l'.échange contre Sega ou Nlnteil<ki. """" quèlques jeux. 
Urgent t Jolin BRUNET, N'! I, le1 Ver•ere du. LllV•nt. 
Chllhc, Am 1* C-.ietx. T61.: 7l71.ILD7 (1jiria 
llhl. 

G 64, cherche contBcts sympes et < dufables peur 
éèhanges de jeux et dé mots: Esèrocs s'abstenir. Thanb. 
Rich9nl THIBAU~T, 19, rùe .M"ll-111 d'fco•e, 
79100 n.ou.t. T6L: 41MA0.74. 

PC et Compotibles : cherche CONllOP'ln"4nts peur 
échange· .1aux: et utll. Envoyez ljStes, rêp<inses' essu,-.e. 
J6nlrne PERRIN, I, ruode'Kily.erô1rg, llZOll Mul· 
hi>-. Til. : 18.51.ll.AI. . 

Ëchange news sur C 64. Postède double Dragon li, De­
fendet of !be Clown, RambO Ill, Bevvrly Hill Cop. Envoyé< 
vos listes. répcnsè assurée. Nicolao GENILLARD, 
R- dê ll<yon 1. lllO l!ex l* ... I T61.: 
OH.93.ÎUI. 

tehange nbn< softs sur STE ou STP. Cherche surtout pour 
~TE udl, sonores, treil. do .textes, etc, Escrocs non dés~ 
fis. l'hlllppo OESAINT, AVlftlN! du M~r6chll­
Jollrè, ami.. T-t 

Selut 1 520 STF (DFI, cherche contacÎs, Y,al ' kick off, Dun­
l)lion M~er. Rohocop, etc, Rej:hen:~e Shinobi. EriY<>yez 
vos llStes! Merci d'a\'anca .... Bye 1 Bye 1 S6bellleit liO· 
DRIGUEZ. lllnt·l'lanl· ... ·Dropt.. . 47120 Dllrea. 
Til,: 53.13.711.71. 

Recherche contact sùr PC pctlr èch. Jeux util. T rues 
edraioses dans région 69. 01, 3&. 42. Pu sêrieux s'abstenir, 
Réponse essunie. Yen DAUTHIER MIU.OT, 15 c r .. • *' O.UjlhlM. "8113 Lyon. T6L: 71.M.17.33. 

Cherclie CO!)l!IC\$ Sllr Amfga sympe•et durable. Pas sé· 
rlitUx s'abstènlr. débutants ne Jiau'a!Afenir. Rêt>2nsè as· 
sur~. Frençola NOIL 79, rue~ w.,,,.,.,..'.a...i.t.' 
... ~ ......... " l•i.-1. 
STE ,chercl)e cornec1s. tchanges et acMte logiciels utll. 

~= I~~.~;'. ot~cp:,~ '!h~:•o::::i: ~~ c: 
·-·l'rolonge.·13013 ._...._ 

Cherelle contacts sur Amiga. Envover' liS)e. Olivier 
MOUNIER, 31, rue Alnboolst· ..... G240 llnlatnl; 

PC tous formats, cherché" contatts-sérieux eJ durableS 
pour ècllange jBtJx. :11osséde . nbrx logiciel•. Myrt-

1J8 

MARTIAL .. rue • Vollernblrt. m30 INY·IM· 
MoUI'-. T61.:4U9.IUI• ' 

~ch. Jeu<, sur C 64 disq. ~o.;!ide : 6peratiôn, Wolf, B8r· 
liarian Il, X·Du~ R·Type. Ri>IJllr Rabbii. Predàtor, Toger 
Road; Danger Fraak. Dem. liste. "'"°ln POUYAN. 
R- prtncli*e U. 2171 Gefolllnlen IE (8•111. 

Achète ou écheng.e ie'!I' sur 520 ~TF. dèbut ant. Rèpcnse 
...,,réeetsympa, VdS"epeveC 64 + 1641 +JitUx: 700 F, 
M. •onuET, 121. r611t11nc111 ,....,..l•t 12110 He· 
nln ·--T6J, : 21 . .48.19..02. 
Ami11&. 600. ·éherc.he co.ntects'symP,as et sérieux'. Répon~ 
8S$Urée. Envoyer ü!18s. Demiln PAClUAY, Il. rue Ge• 
roniùre 81111 (Belgique). 

Hot Arillga Codér Swiippe.codès, .Ources + Demos di· 
verses ! No t.mer 1 Salut à : Sldway of Magnum and 
Ghislain. Fuck to Bananla theJ.amesi. C6drtc PERNET. 
4Z. rue s.1nt:1'll60clilN. lll350 Stlrln .. wendel. T61. : 
17J7.liUI. 

Chèrçihe oorresp . . sachant enregistrer image' ordin. wr· 
SCQPe ou poss .. de module d'incrust. (STE ou lie). Frenck 
MICHALOVSKI, Z. rue dea Fti,..·Rodriguft. 72100 
AHomea. T61.: U.I0.74.81 l•lri• 19 h). 

Cherche contacts sêrle.ix et rapides sur Amill& de tout 
pays. Envôyez listes. rllponses garantiS?- Mkltiet PISA· 
NIELLO, 1. boui- dea Tr6fillrt11, 3i8230 Chlr­
vleo&. Til.: 72.0U7.22. 

tehange ou vends nciuveautès • i1as prix sur Aran ST et 
Amiga .. Ctierohe util. t doc. et tous hardware. i..u..nt 
IOUMEDDANE. 9, •-de la Redout9, 92800 A8· 
nl'"'-

têh.jeux (news) sur St et SIE. Possède : F-29, E·Motion, 
lvanohe. Cherche jitUx d'aventure en tous genres. achète 
joysti&.s .c;issè$ et lect. 5-ti:!. GA CAIOUILLET, VIIe· 
neuvë•d1-Vlll. 28140 lllv ... r. Til. : 11.03.2UI. 

Amlg~·soo, échange ou vel)ds;-/eux, Demos, utll. Poss. ; 
F-29, A.M.C .. E·Motion, ~lpé Mania, Jumping Jack Son, 
Tenni.s C<Jp. Envoyez vos jistes. Salut1 Loïc .IOUJOL 
IO, R°"" dei Cou4ho, 1'91 C611gny, O...,,_ 
(S...e~ . 

Oherèhe ~ntéct svmpà pcùr 6ch. de•ieux sur Atarl STF 
ou STE. Chrtataphe PARENT, M ..... llllri1 s.lnt-Dè· 
nll;dli·"'Y"· 111111 Slllnt-Mlchel .. n-rH1rm.. 
Til. :11.IUUI (oolr 1111 w.e.). 

Arriiga," échange ~eux et Oemos. Envoyer vos~·listes, ri· 
ponse ral'ld<! et assurée. Cherelle contacls tous pays, 
p'osSéde né.,.. Fniddy LEMINEUR, 17, rue E ....... 

.. Cotie*, &020 Chmmplon (1 ... lque). Til.: Ml.21.X 

Amfga, cherche contacts sôrieux '1 ~llrables. R,épon$a .... 
sumo {en Suisw unlQIJ'lment). FIUpo DE IRrTO, rue 
:l':"...i::.'I Z. tlll ct.nft• jl .... ). T61.: 

DtlbU)ant sur Ami11&, cherche COil~ sérieux et dureble. 
Po&séde qne tJent&lne do ]BtJX. Alex.Indre DOGUONI, 
31. rue &ih-Combe (leH1we), 79000 ChemWfY. 
T61. : 711.12.A0.14: 

Voudrais échanger astuces wur James Bond, G~ost'h 
Goblln, Prèdator,,Shedow Warrior. R-Type. Pierre-DEY· 
RIS, J&.ollff Co ... llon91, 33110 Celtla. Til. : 
liUll.n.u. 
Atarl STF, chercha contacts pour échange d'inform. D&­
bùtants IMenvenus. Sletfrlld MOUNISIENS, 17, *· 
min dé Priln. 33140 CoclaujoC. 

~ange jeu~ wr Sî, réponse assurée et sympa. Pos· 
~ ! S.tinan, Beach, Voley, Falcon Chase, HO. lndfana 
Jones end the üst Cni5*, l(lck ott. eto, Fllll1n MAii· 
CWET. I, rue Vl8dlmlr-Kornerov, l8200 V6niallux. 

C 64, cherche CO.fllacls sérleUj( pour éejlanges h'Ot·news 
et Demos. Réponse rapide déns le mondeoéntler. Disks. 
J11R·Fl'lflÇll, SI. clü du C.,._·d'&u, at70 
Couowlln·let-i..M. T6L : 21.711.71.14 ( ...... tl h 30). 

~comte Decter Vll, cheiche con~éls sur ST. tehenge ~e 
loglcielS ou trucs en GFA Ohe~he Spack (un éditeur de 
Demos).-Suisse uniquemon~ J-·Cloud1 SCHOP-' 
FEii; lff Grencll-Prt., IU7 ~ou-d'01x. (1-1. 
T61. :0ZU71.83. 

Cherche•l:Olltect$ Amlga (région parisleMél pour éch, 
je.ux t vends M. Mansion, Indy ~v, Budolcân, etç. Salu). 
Mirek l'UJDAK.,97. rue d1 Colombea. UAGll Cour· 
beYole. Til. :47.a.IUI. 

Amlga 600 pour êch. ultrarapldes « Speedman 1 est lé. 
R~pon~ âssoréo, rapidité Inégalable. Eilv~ei ·.;,~ listes. 
Signe ,SpeedmM·I Jeen-Frenç'!lt · BIANCABEW· 
IRUMIT, lolt.GIZ. Io .. d1Mollleeoro,2IMIOO Ballll. 

Tu est On'touchman sur Amlga 1 Alots ton devoir est de 
nous contacter:, Ëèhonger également ultra new9. Tu la 
veut nous rauronS; Amicalonient. F.I .. 22. rue l'lltour, 
MllllO Nenoy. 

Am.Io&. iecherche.contact pour créer Demo-coder moyen 
mals bon grapHiste et musicien. Ëch. ~ssi jeux, util. De­
mos, musiques wr Atati et Ami11&. Dol'I TUCH. 2. rue 
PMil,o....,.in. tMO AMNr·-··•• 
Chatéhe conticls wr STF peur §change do jeux; Toutès 
PfOpcsttKins étudièes. Bienvenue aux dl!ti<lt&nts. Merci 

d'avance, M...,.I DY JA. 4, rue de la Ch6. 02190 Con. 
dh-·Sulpp1. T6L :'23.711.7U7. 

PC échange jeux. Possède Mindffghter 1he 3 Stooges.;. 
· EnVoyer liste, réponse asstitée (S:l/4 ou 3-1/2). 816· 
llMM LEVERS, NI du 'Mvotn° 1116. tllliO Brux .... 
(l1lglqu1). 

Amlga Coder bon nlve~u. , c!>4rclie das contacts peur 
. échange sources seka. Cher'che source 30 {faces pleines 

sJ possible). Pas ïfAch. De log. Antoftl SMIGIELSKI, 
10..... 11oger....... 1$111 .......... Til.: 
27.25M.a. 

PC,compatible cherche contacts pour échanger loglciels 
en S.1/4. Envoyer liste. Réponse assurée. Xavier WAE· 
GEBAEl'IT, I, rue Plerre-Comellle, Hlllll NICIYIHI· 
1n·FelftlÀ\. r•1.: 20.M.tllll. 
Cherche contacts sur Amlga. Réponse rapide. Hot news 
et super Demos racherchèes. Phllppo IAZIN, li rue 
dee Petib-Clwmpo M1rboU8. ~ Clulteoudun. 

Débutant PC 3·1/2 cherche cont&cts. Jffn-Mlchel FA· 
CERIAS, 7, ruelle o.nton. 44&70 Trignac. 

A 500 recherche contacts pour éclJonges. PS; si fnlre 
Kaupon dans lei parages bienvenu 1 t_.1 NICO­
LAS. OIM ClwnpagM-en-Volromey. Til,: 
7U7.&l.D. 

Cherche contaclt sur Amlga, possède Emotion, Pipe t-1•· 
nia, Kick, Off, Frab Beach' Volley, l!attle Squadron, Cabal 
Slzkoorm... mglon Bordelaise uniquement S1'phel\e 
FRAIZ. 7, riHI hui-Doumer. ua Predirea. 331811 
Bordll!ox. Til. : MJl6Jt21. • 

Racherche programmeur, graphisto. musicien wr Amiga 
pour création d'u~ logiciel d'eventure. Création d'une so­
clét~ selon lèsultato!. RllPhelll TAUEU, 141, rue.J-­
R-o!- U*lll a.thune. Til.: 21.116ilU7. 

Ëéha.nge jeux. sur 620 ST (po&séde-Full Metel, Planet, 
Choos, Twin Wortd, Strider), iiogion Parisienne. G6rerd 
MILORD, 31. bd de la R6p'ubliq,..; 92210 lllnt· 
Cloud. Til. 41.82.tOAO. 

tell. jeux pour Atan Slf, réponse assuréé. Env. listes, 
contact uniq. dans·le 59. Fr6116ric DELCROIX. 38, rue 
Julff·Vellia. l83IO Aulnol<-lel-Volenëlln-. T6l: 
27.2U7.2D. 

PC cherche contacls Partout dans le monde. Logiciels 
grapll. t music. Rooherche.s t util. carte-sen AD·LIB. 
l.C. a Ent1rpile.. La"trand. Ill, rue d' Alûla, 
7IOl4 Porta. • 

Amlga 500, cherche contact cool et sérieux pour éch. Dé­
butant! bienvenus. Salut J.·l'llllippo .CHHRE. z:t Il· 
161 Clolll61, 33Z10 Flolmac. ~ 
Cherche contact sympa. rapide et { durable sur 
At&ri 520 'STE, jBtJX et util. Possôde dt nbnc new& 1 A tout 
de .suite. Julien GILLE. 19, Orende-Ru1. '4110 AHeln. 
Til.: l3.IUUI. • 

Atàri ST, STE; Racherche contacta sériE!<Jx et durables 
pour éch. de news util,. Demos ST(E), eto. Envoyez vos 
listes. Allundre BRICOUT, 21. rue tclouenl-Fla· 
nMftt. 11119 Fourrnlff. Til: : 21.10.04.11. 

Cherche coQtacls sur Atari 520 STE, écl\. Jeux. utll .. cor· 
resp. sérieuses. Envoyllz listes, réponse assurèe. 
.l.q-RIMLINGEll; Il, ruo del Roèea. rmo Sea· 
1ilfthelm. T61.: 11.atuO. 

Ëch. nbn( jeux wr ST, chërct>e · sources eÎt a.ssemb. 
Cherche West Pheser 60 f; ......... PERNET. 34. rue 
du .... jolala. 73a Cllllnb1rry. T61.: 7UUU3. 

Atari ST, éch. et. vds : news et Freeboot • 60 F. Possède 
nbfes news, rapidité exigée, repense repide assurée. 
Ac~ docs et softs PC • .Unlme WINDAL l bit. Clr· 
~i..tnn. lltlO Bonduea. T6L: ·20A1.2A.5Z. 
PC compatible 5-1/4, cherche cornacts peu; èoh. log. jeux 
et ~til, Suis..!iogutlor·et rapide. M. LANDRY., 71, rue Du· 
rutte.&alDouel.' 

tch. ou vds jBtJx récents sur Amlga, amàq~euts s'abst•· 
nll. Me contacter eO,écrivant qu en faisant le 36.14 chez 
JAWS .. 'Dirri11t1 VOU AUX. 33, rue du VIiion, l800ll 
tpm.I. 

Amiga 500, éctl log. Jèux et cherche con1âcts,. terire· ou 
tél. Julien GERMAJN, 211. nÎ9 G.·Pompldou; 80700 

' S.CV·le·Gr•11I. T61. ! 44.2UUt. 

Afnlga, cherche contacts séri,ux et durables. Rèpc~ a$. 
surée. 'lertnnd GOUY, a. rue · du C.r1ro"' 44640 
11~-J--de-Bolaeou. Til.: 40.ll.7lOZ. 

~lie, cherche coniacls peur èoh. Jeux. Jiéponse mu· 
rée, écrireou tél. le plus vite possible, é bien1ot Giltt>oud 
CAPPOEN, lœ&, ..,. de la R6publlqul,·l8700 M1req-
,,,_81rceul. Til. : 20•.Al.7,. . 

Amlga, techerche accossoires pour Commodo<& 64. 
(disq .. cordon etc.) contre soit$ orig. pour A 500. Olvier 
DALECHAMPS, &. rue du Paat-Bolnt-Com. 7-
Moulan. T6l: 3U4.1Ut (1111"• 21 hl. . 

PC .reèherche Co.itatts pour éch. Possédé nbnc Joux, ne 
pes s'abstenlrl lert...,.. IRAl', Ill Colloage, ·aao 
AmbllHe. Til.: n.a.eo.13. 

Amfila 600, cherc:he, corresp .. sympa stJr région 06 ou 

autre peur éch. Chèrche club Amlgq s.ur 06. Merci 6 t®s. 
'tric BOUSClUET; il. rue PIUl-Arino, OllÎOO Nicie. 

Atarl ST, A~· the. New software out ln the world 1 Sw&p­
pl"ll ls goOd forme. 100 'lb raply to all 1nquires. Also new 
Ararist welcomo I Blclnl FEDERICO. v1i C- 4, 
OllOO P1ruglll. t931 ltllly Nimber from - llto· 
lie)."';' 7.R.lm. 

Salut, ST cherche èoh. rapides e.t sympes. Débutants très 
bi8l)venus. Vds oi;g. Becker Text Z.O + doc. : 300 F. En· 
Vf/VCI. liStes. A bientôt Jeen-F'rânçol1 DAVESNE, 
35, rue le M•aia. 79011 Poria. 

PC compatible, che<the contatts sérieux pour lich. jeux et 
udl. Possède_; Budoken. C~at COurts, etc. Envoyez listès. 
tm ........ DERUE. cio. ciea ~ .... 7400 
Solgnle• lhlllque). Til.: 81.JUU4. 

'Chercha corresp. sur A 600 et sur Cannes, ~ch. jeiJx etc 
Amitiés é tous de fa <:µte d'Azur. tric PUIG. ch 511. Io· 
gia Mimont. &. rue Mlinànt. 08400 Cann11. T61. : 
93.91.St.12. 

Groupe Amlga. ·cheréhe progra1T1meur jlour Domo!, 
Cllrlllophe NOVALET. rue lllllbelle·Brunell. 5330 
S1rt-Bemerd {leiglqull. T61.: OllAO.IOM ( .... 
17~ . 

Amige Girt. échange Jeux contacts durables exigés, je 
cherche égalament dos softs pornos (mineurs s'abstenir 
peur ce type de softs}. Cethertne DORME. ·ICN bit; bd 
PIMI. HG03 Lyon. 

tcll. jeux'sur Thomson'ro 8·TO 9t, pas sérieux s'ebst 
(pcss. Ghicago 90, Blo\1(1, 8rainP0'Y9r. etc,1. Pierre 
CHIRON, 17. rue dea °"'"'"'· 48300 Cholet T61. : 
4UUl21. . 

Chef'Cbe pJOQ .. d'enlm. 3D plaine ~r K-Sekass. Cherche 
modules soundtrackar et contecl sur Amiga. PoilSèda ~ 
Budokari. Jumping Jacck, Fi91lt Bomb, Gr6fOIY COO­
LEN. J. rue du c,.._u·Rumigny, .,... per S1lno-
1n·Amli~ala. · 

Amiga 500, ct>ercl\8 contacts sympes. Vds ou ècl;l. j~~. 
envoyez listes, rep. assurée, dl!b, • ....,. pas sérieux s"àbst. 
envoi rapide, à bientôt 1 Plocel GOILLOT, 13, rue Tre· 
chel, OI008 Nice. 

Vous êtes bloqués dans Rick Dangerous ~r A<iiiga : écri­
vez-moi. l'ai réoui tous les niveaux. Jeeoi-Poul CAUX. 
.,,,_ de la Conllltutk>n 4f bit. a. 1• Gen.horen 
(Bolg;qu.). 

&hango pour competlblo PC JBtJx et utll. Rtponse assu· · 
rèe, non sérleu~ s'abst St6,i- VIUAGOMEZ. 
41, coure Ceniou; MGGio l'lu. Til. : &9.38.18.0l 

Cherche contacts sur 520 ST peul éc:h. Posüdo nb<sês 
news. Réponse assurée .. Jllft·Mlchel SAWtl, 9, rue 
Rao_ul:Fotlereou, 11100 Cet- T61. : '1.ll.IU2. 1 

Aten ST, cherche l\'1)ê$ cOots peur êch. durable;, et ni· 
pides dans tout le mb.nde (en français ét italien). Envoyez 
listes. Réponse assurée, O.brtel GIOROANO, rue d1 la 
TrlllHe 24. 19111 Slo" (\/SI 8uiaM. Til. : OZ7.2UÛI. 

Mon Atari STE. cherohe des coniacls .eileux peur ècl). 
des jeux news. Vl- HENRION, 7, rue deo lJl9.; 
17118 Nlde<vlller (Moielle). T6L : 17~ 

!l20 STE, cl\'erch'e <i"Jrresp . . pour é9h, util. etJe.Ul( + 
chen:he Vidl'ST, Cenvas. Cyber Peint M~lmage,,GfA Ar­
tist, GFA Raytrece. Réponse assûrèe. JWme LENTZ. 
57,...- ......... d'Arc, 17480 BOUlblioh. T6l: 
11J1:1t.10 . • 

te~. ou vds news·sur 520 ST'F. ~slide (Sfurn•Cer, Robo· 
cop7 Riçk Dangeroua, Sherman M 4, etc). Envoyez vos 
listes. Rép. laj>ide essùr. 11ilerry BQMBERT, 11 Bourg. 
2MIO Loc-Eglllner i..nc11v1t11u. Til. :-IUl.87.78. 

Amlgi et PC, cherche contac!S peur êch. log. Pos~de 
!'ès gros stocks. Envoyez listes. sét. et repides seul8" 
ment 1 Hem SOUR. 112, rue llonet. 791115 Porta. 

teh. news sur Atarl ST. Possède ~aly 90, Moupity lslaod. 

1 
Fred, Blue Angel 69, Alter the Wor ... F•bric• ZAN· 
CHmA 21. rue Cl6menc- D4IO LutUtb8ch. 
Til.: IÛS.tl&I. 1 
Rech. cor1e5P.. PC 6-1/4. Rech. Out Run, Ghosfn G.oblfns, 
LaS) Ninja, Bubblo +, Sl))nobl, PoWeldrift et Wlldstreet. 
Poss. DO 1 et 2, Robocop, Berbarian' + news. YooM ' 
OUBREUiL. 88. rue H-·d'Auln8y. Til. : 54.ll.27.14.i 
le loir. f 
A 600, c,herche contacl~ sympes, sériau~·et durables. ~. i 
listes ou tél. Rêp. as.urées. Accepte \lêbut }'oss. : Raln· 
bow.lslands, Ninja natemiois, llaltle Sqi.ladione, etc. x.. 
vler MASTEU.ono. J. rue J .... auy-1.obMbe, 
94130 Nogent..U-Mlme. T6l : 4&.73.tul. 

Amigaiste, {A 500 + 1 meg9 -t 2 drives), che<che 
contacts pour éch. de jeux_ et d'util, (si possible sur Tou· 
louse, mals tous 8C!)Opt/ls}, BltlOll SCHIEX. a. NI .. 
Ra..,.. 31• ToulouH. T6L: 11.53.51.83. 

Amig• 500, cherche CTS . .Mcepte tout le monde même 
début Joindre lista, ChBtche club. ChrtotopbO AUERT, 
SI, A Route-Nlllonell. S141o Se ........ 

Stop 1 teh. tops et news sur An\lga. \Ids Strider orig . 
120 F, .~h Volley : 110 F. orig., Chase HQ : 120 F otjg. 1 
ou le tout : 300 F. Vds lect. MOC 30; <IOO F. Febrtce VIL· 



Rick Dangcrous 11. 

L'homrr1e au chapeau revient ... 
EN LUN CJLJLN J[D9~JîJE,Ilfl_J 




