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1 OAVANT-PREMIERES 
Gold of the Aztecs, 

un jeu d'arcade/ aventure à la Indiana Jones qui sera probable­
ment l'un des meilleurs titres de la fin de l'année. Une grande 
première avec Epic, une simulation de vol spatial très ambi­
tieuse : pour la première fois des graphismes vectoriels basés 
sur des formes elliptiques. Total Record, adaptation d'un film 
de science-fiction bourré d'effets spéciaux, est présentée avec 
une interview de son créateur, qui sort des sentiers battus. 

32 TILT JOURNAL 
lBM à l'assaut du marché ST/ AMIGA. 

Le géant américain s'attaque pour la seconde fois aux ordina­
teurs familiaux : va-t-il écraser tous ses concurrents? Tilt répond. 
Les CPC Plus d'Amstrad tentent de revenir en force , mais, un 
8 bits en 1990, est-ce bien raisonnable? Les Japonais, eux, lan­
cent des merveilles technologiques. La preuve : le FM Town pré­
figure les micros de 1995. Nouveautés américaines: Da~ Boo· 
lauck, envoyé spécial de Tilt, a rapporté quelques merveilles 
et, c'est paradoxal, une interview du créateur de Tetris: le tova­
ritch pas chiche raconte la micro d'ailleurs ... 

56 ARCADES 
Un labyrinthe à bille 

à la Marble Madness, voici Cameltry. Une bataille menée du 
périscope d'un sous-marin, voilà Battle Shark. L'élimination 
d'aliens à partir d'un vaisseau spatial, c'est Sagaia. Enfin Ashura 
Blasters n'est qu'un clone de Tiger Heli. Et c'est tout du Taito ... 

58 HITS 
Thunder Force Ill, 

prouve que dans le domaine des shoot'em up, les consoles japo­
naises écrasent nos micros les plus puissants. Et cette - triste? 
- vérité s'impose tous les jours un peu plus. Heureusement, 
ST et Amiga relèvent la tête grâce à Kick Off II, excellent mal­
gré certaines réserves. Wei/tris, se rapproche du célèbre Tetris 
mais s'avère beaucoup plus difficile: son succès sera probable­
ment moins grand . Les autres hits: The Reuenge of Shinobi, 
Dragon Strike, Formation Soccer, Flood, Flimbo's Quest, Ninja 
Spirit, F 19 Stealth Fighter contre F 29 Retaliator et Fighter Bom· 
ber, Down Load, Shadow Warrior, Venus. 

84 ['?!;f.'!'!':,,~?,FTS 
quelle que soit votre machine, voici tous les jeux que vous pou­
vez trouver en boutique : il y a du très bon et du très nul, en 
passant par les tout juste convenables, c'est-à-dire ceux que vous 
pouvez connaître, mais ne surtout pas acheter. 

104 e~.~!!~!! consoles 
aura bien lleu : il y a trop de crocodiles dans le marigot! Pas 
moins de quatorze machines sont passées sur nos bancs de test : 
Sega et Nintendo 8 bits, Megadriue, NEC Supergrafx, Neo-Geo, 
NEC Coregrafx, Super Famicom Nintendo, Lynx, Game Boy, 
Game Gear, Turbo Express, Atari 2600 et 7800 ... et bien sûr la 



nouvelle console Amstrad GX 4000. Pour clarifier le débat, Tilt 
vous propose une série de comparatifs. ~os journalistes vous 
donnent très franchement leur avis sur les 8 bits, les 16 bits, 
les portables et les toutes nouvelles qui pointent leur nez : des 
dents - de crocodile - vont grincer ... 

122 ~~!.~!~<!~ PC, ma;s oui, 
pour remplacer les ignobles gargouillis habituels de cette machine 
grâce à la carte Sound Blaster. Usage hélas assez limité . Le Basic 
lOOOD pour Atari ST, dédié au calcul, est réservé aux étudiants 
amoureux des chiffres et des belles racines carrées. 

126 ~~~P~~~rJ,.~~E 
une aventure variée et passionnante, fidèle à AdvancecL.Dun­
geons and Dragons, approche la perfection. Action , réflexion 
et stratégie constituent l'essentiel de Damoc/es, épopée spatiale 
qui fait suite à l'ancien mais excellent Mercenary. 

Gold of the Aztecs, une aventure/ action prometteuse. 

136 ~~~u~~?.~!~ A BOTTLE 
parmi les trucs et bidouilles, les solutions et les combines que 
vous vous offrez les uns aux .autres, du grand classique, Bard's 
Tale. au séduisant Leisure Suit Larry ou Maupiti Island. 

145 ~~~~~tous d'accord ' 
la première qualité d'un jeu, ce n'est ni le graphisme, ni le son, 
ni l'animation, ni la prouesse technique , c'est la jouabilité ! Vos 
avis sur ce sujet sont révélateurs. Avis aux programmeurs .. . 

3615 TILT 
Gagnez une console NEC 

et son CD-ROM 

Thunder Force n1, jamais monstres n'auront été aussi beaux 1 

148 l.~!.~~.!~FJ:elgue chose 
dans le monde de la micro, des changements d'adresse aux nou­
velles machines. Les journalistes de la rédaction analysent, fil­
trent, commentent et diffusent les résultats sur radio tam-tam. 

150 ~~?~bits de l'année, 
Les meilleurs jeux d'aventure, les solutions complètes et tous 
les logiciels de ce numéro répertoriés par ordre alphabétique. 

152 r~!~!,~!d!~~~~~ES 
micros ou logiciels, rien de plus facile grâce aux centaines de 
petites annonces de Tilt. Et pas ruineux avec ça: c'est gratuit! 
Et cette fois-ci le bon à découper est Join, loin de l'index .. . 

Issue de la gamme CPC, la console Amstrad s'attaque aux géants japonais. 
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GAME SET & MATCH 2 ••• , • U8 
HEROES ••••••••.• , •• • •. , • 149 
LES BEST US GOLO , ••• , • , • 148 
OCEAN DYNAMITE 
(INCROWD) • ••.. •. • .•• •••.• 11!11 
TAJTO COIN OP HITS •. ••••• 125 
THE STORY SO FAR YOI 4 ••• 180 

ADIDAS CHAWPIOHSHJP 
FOOT1IAll .••..•••••••••• • , 1D 
Al.Ta!ED BEAST •••••.•••• • 180 
ARMALYTE . •• .•••••••••••• 110 
BATMAN (LE ALM) ••• •••••• 120 
BLOODWYCH •.• ••••. ••••. • 110 
CABAL •.•. ••. • , . , •• , ••• , . 110 
DELTA CHARGE •• ••••••••• 110 
DOUBLE DAAOON , • • • • .. • • 85 
DOUBLE DRAGON 11 •••••••• 110 
DRAGON NINJA , • . • , • • • • • • 85 
DRAGON STRIKE • , ••.....• 2119 
GUNSHIP ...••• •• .• ..••.•• 120 
HARD DAIVIN' •••• , •••••••• 1'0 
INDY (ARCADE) • • • . • . . • . • • • 1MI 
INTERNATIONAL 30 
TENNIS •••••••• •••••.••••• 11D 
KICK OFF ••.•••••.••• ••••• 120 
IUCK OFF 2 •••• , ••••••••• • 140 
LAST NINJA 2 ••••••••••••• 140 
LORD OF CHAOS •••••••••• 140 
OPERATION THUNDERBOLT 11D 
AAINBOW ISLAND .•••••••• 110 
ROBOCOP . . . . .. . . ...... . .. 96 
SECRET AGENT 

~~!~'W wAAAiëAS:: ::::: ::g 
STORMLORD •• , •• , • , • , ••• • 1111 
SIBIDER .•••••.. •.•.•••••• 1111 
TURBO OUT RUN •••••••••• 120 
VENDETTA •• •• •. •.•••••••• 110 
VIGILANTE • • • • • • • • • • • • • • • • '5 
WILO STREET •••••••• ·.;,··;,;·.;,· ·;.1;,:20;;.. __ _ 



COMPILATIONS: 
ALL TIME FAVOURITES ••••• 295 
AMERICAN OREAMS .•••••• 245 
EUROPEAN OREAMS , •• •• •• 2'5 
FUGH'T COMMANO •• . •••• • 325 
HEROES .. • .•• .. . •..••• . •• 295 
LES AVENTURIERS ••••••••• 245 
LES GENS D'OR ••••••• •••. 245 
LES JUSTICIERS ••••••••••. 2"5 
LES JUSTICIERS Il ••••••••• 2"5 
LES VAINQUEURS . ....... . . 295 
WORLO CUP YEAR 90 •..•.. 2110 

A.M.C ....•• •• .. •• . •• • •••. • 225 
AlllOAS CHAMPIONSHIP 
FOOTBALL •••••••••••••••• 2•9 
AFTEA THE WAR ••••••••••• 191i 
ARMALYTE •••.•••••••••••• 191i 
ATOMIX •••• •• • ••• • •• • ••••• 191i 
BAT ...•... •.. ... . ... •...• :i.8 
BACK TO ll1E FUTURE 2 ••• 245 
BATTLE COMMANO ••• •• , •• 2'5 
BATTLE OF BRITAIN ••••••• 2"5 
BATTLE MASTER •• , •••••••• 2"5 
BETRAYAL •••••••••••••.•• 2'5 
BLACK TIGER •••. •• •••.••• 198 
BLACE WARRIOR . •• • ••••. • 258 
BLOCll OUT • . .••••••••••.• 2'5 
BOMBER ••••••••• ••••••••• 2811 
BOMBER MISSlON OISK 1 , • 196 
B.S.S. JANE SEYMOUR ••••• 2'5 
CABAL ••••••• . •• . •••••••.• 196 
CARTHAGE .. .. ........... . 2'5 
CHAMPION OF KRYNN •• , •• 295 
CHAOS STRIKE BACK • • •. •• 225 
CHASE HQ •••••• . • • •.••.• • 196 
COOENAME ICEMAN • . •• . •• 3'5 
COLONEL BEQUEST ••.••• . • 396 
COMBO RACER •• .•••. ••• . • 198 
CONQUEST OF CAMELOT ••• 3'5 
CRACK OOWN . • • ••••.••• •• 191i 
DOUBLE DRAGON 2 ...... . 196 

g~gg::.~~~~fH~. : : : : : : = 
DRAGON FLIGHT . •••.••. • • 299 
DRAGON'$ LAIR ••••••••. •• -
ORAKKHEN • , ••••••• , • • .•• 2110 
OYNASTY WARS •• ••. ••• . •• 196 
ELVIRA MISTRESS OF 
THE OARK ... .. ... . ....... 295 
EMLYN HUGGHES SOCCER . 2.45 
EPIC • .• ••••••••• •••••• • .•• 2"5 
ESCAPE FROM 
THE PLANET ••• ••• •••••• •• 196 
EXTASE •. • • • •• •. .• •••••••• 23& 
F19 STEALTH AGHîER ••••• 2•9 
F29 RETAUATOR •••• •••••• 2'9 
FALCON (VF) ••••• •• •• ••••• 285 
FALCON MISSION •••••••••• 196 
FALCON MISSION otSK 2 ••• 1911 
FINAL COMMANO •• . •• ••••• 2"5 
ARE BRIGADE ••••••••••••• 295 
ARE & BRIMSTONE •• •••• • • m 
ARE & FORGET 2 •• ••••• • •• 2tl9 

• FUMBO'S OUEST •.•.•••••• 2'5 
FLOOD • . ••• ••• ••• ••••••••• 2'5 
GH<>SrN OOBU NS • : •••••• 196 
GHOULS'N GHOSTs •••••••• 195 
GOLO OF THE AZTECS .•••• 2"5 

GREAT COURTS • • . •••••••• 245 
HEROES OUEST ••.•••• . ••• 3'5 
INOY LAST CRUSAOE 

!AVENTURE) ••••• • .• • • . •• •• 245 
NFESTATION •• • • • . • . •. ••• • 2'5 

INTERNATIONAL SOCCER 
CHALLENGER •••• . •••••••• 249 
INTERNATIONAL 30 
TENNIS •••••••• • ••• . • •• . •• 2'5 
ITALY 90 • ...•......... .• .• 195 
IVANHOE ..... .. ......... . 195 
KHALAAN ••••••••••••••••• 299 
KICK OFF ••••• •••• ••••• ••• 245 
IOCK OFF 2 ..... . ......... 195 
KICK OFF EXTRA TIME ... .. 1'9 
ICl.AX ........ ............. 195 
LAST NINJA 2 ••••••••••••• 245 
LEGENO OF FAERGHAIL •••• 295 
LEISORE SUIT LARRY 3 ••••• 395 
LES VOYAGEURS OU 
TEMPS .................... 2'5 
LOOE RUNNER •••••••••••• 199 
LOOM •••••••••••••••••••• 295 
LOST PATROL ...... .. ... . . 2'9 
MANCHESTER UNITED • •••• 2'5 
MAUPITI ISLANO ........... 2tl9 
MIOIVINTER ••••••••••••••• 260 
NINJA SPIRIT •• •• ••• ••••••• 245 
NINJA WARRIOR (STF) •••• • • 199 
OPER. STEAL TH 
(SECRET DEFENSE) •. •. .. •• 295 
OPERATION THUNOERBOLT 195 
PIRATES •••••• . •••.••••••• 2'5 
PLAYER MANAGER . •• • •• •• 289 
PLOTTING •• • ••• • •• •• • ••••• 245 
PO PU LOUS ••••••••.•••••••. 225 
POPIJLUS DATA OISK.... .. . 95 
POWERBOAT USA •• . •••.• •• 2•9 
PROJECTYLE •••••• . • • • • •• • 195 
RAINBOW ISLANO .. . . . ... . 195 
RINGS OF MEDUSA . •• • • •• • 295 
RORKE'S DRIFT .......... .. 2116 
SECRET AGENT (SLY SPY) •• 195 
SHAOOW OF THE BEAST •• • 2'5 
SHAOOW WARRIORS • • • ••• • 191i 
SHERMAN M• .. . ..... . .. .. 2"5 
SIM CITY .................. 2'5 
SIR FRED ••••••• • •••••••• • 2'5 
SORCERIAN . .............. 3'5 
SPACEAGE • •• ••••••••••• . -
ST ARFUGHT • . ••••••••••• . 2'5 
STORMLORO 2 . ............ 196 
SUPER WONDERBOY . •• •• •. 195 
TENNIS CUP ••••••••••••••• 2'5 
TIE BREAK ••••••• . ••••••• . 2'5 
TURR1CAN •••••••••••••••• 295 
T\JSl<ER ................... 2'5 
TV SPORT BASKETBALL •••. 2811 
ULTIMA 5 ••••••••••••• •••• 275 
VENDETTA •••••••••••••••• 2'5 
WORLO CUP SOCCER 90 ••• 198 

COMPILATIONS : 
ALL TIME FAVOURITES •.••• 295 
FLIGHT COMMANO •••••.•• 325 
HEROES .. .. . ............. 295 
LES AVENTURIERS ••••••.•• 295 
LES GENS D'OR ••••••••••• 2'5 
LES JUSTICIERS ••••••••••• 2'5 
LES JUSTICIERS Il . •.•••••• 2'5 
LES VAINQUEURS .• ••••••.• 295 
MAGNUM ' .... .. .... . ... .. 295 

888 ATTACK sue .... ..... . 245 
ARMALYTE ..... ........... 196 
AOIOAS CHAMPIONSHIP 
FOOTBALL •••••••••••••••• 2.a 
AFTEA THE WAR •••••••• ••• 196 
AMOS THE CREATaJR ••••• • 96 
BACK TO THE FUTURE 2 ••• 2'5 
BATTLE MASTER ••••• . ••••• 2'5 
BATTLE OF BRITAIN ••••••• 295 
BATTLE SOUADRON •• •••••• 21115 
BETRAY AL •••••••••••••••• 2'5 
BLACE WARRIOR •••••••••• 2'5 
BLOCll OUT ••••••••••••••• 2.a 
B.S.S. JANE SEYMOUR ••••• 2'5 
BUOOKAN • ••• ••••••••••••• 245 
CARTHAGE ................ 2'5 
CHAMPION OF KRYNN ••••• 295 
CHASE HO ••••••••.••••••• 245 
COLORADO •• • ••••• . •••••• 2.45 
COMBO RACER •••••••••••• 2'5 
COLONEL BEQUEST •. • ••••• 3911 
CONQUEST OF CAMELOT .•• 395 
CRACK OOWN •••••• . •••••• 2A9 
DEFENDER OF THE EARTH • 199 
DOUBLE DRAGON 2 •.•••••• 195 

g~gg~.~~~fH~.:::::: ~ 
DRAGON FIGHT ... . .. .. . .. 2811 
ORAGON'S LAIR 2 . ••••••••• ""6 
DRAGON STRIKE • . ••• .••• • 299 
DRAKKHEN .. . . ... .. .. .... 2llO 
OUNGEON MA.STER (VF) •••• 295 
OYNASTY WARS ••.•••.•••• 245 
ELVIRA MISTRESS OF 
THE OARK •••••••••••••••• 295 
EMLYN HUGGHES SOCCER . 245 
EPIC •• . •••.•••• ••• , ••..••• 245 
ESCAPE FROM 
THE PLANET ••••••••• ••••• 195 
EAST V WEST ..... . . ... ... 2'5 
F19 STEALTH FIGHTER ••••• 286 
F29 RETAUATDR .. ........ 2A9 
FALCON (VF) .......... ... . 295 
FALCON MISSION •• •••••••• 196 
FALCON MISSION OISK 2 ••• 195 
FEDERATION OUEST ••••••• 2•9 · 
ANAL COMMA.NO .......... 2'5 
ARE & BRIMSTONE •••••••• 2.a 
ARE & FORGET 2 •••••••••• 2ee 
FUGH'T SIMULATOR 2(VF) ••• 335 
FUMBO'S OUEST • •••••• ••• 245 
FLOOD ••••••••••••••••.••• 2'5 
FULL METAL PLANET •••••• :Mi 
GHOSTN GOBU NS • ••••• •• 2'5 
GHOULS'N GHOSTS •••••. • : 2'5 

GOLO OF THE ASTECS ••••• 249 
GREAT COURTS . .. .. .. .. . . 2'5 
HAROBALL li .... ....... . .. 195 
HEROES OUEST •••••••• • •• 3'5 
INOY LA5T CRUSAOE 
(A VENTURE) ••••••••••••• • • 2'5 
INFESTATION .. ... .. . ...... 245 
INTERNATIONAL 30 
TENNIS ••••••••••••••••••• 2'5 
INTERNATIONAL SOCCER 
ctlALLENGER •••••••••••• • 249 
ITALY 90 .............. . .. . 2'5 
IVANHOE ................. 2'5 
JUMPING JACK SON ••••••• 2'5 
KHALAAN ••• • •••• • •••••••• 2119 
IOCK OFF 2 •• ••••••• • ••••• 195 
KICK OFF EXTRA TIME ••••• 149 
IOCK OFF •••• • •••••••••• •• 2'5 
!ONG OUEST IV .. . .. .. ..... 3'5 
KNIGHTS OF CRYSTAWON. 295 
LAST NINJA 2 ••••• •• ••••• • 2'5 
LEGENO OF FAERGHAIL ••• • 295 
LES VOYAGEURS OU 
TEMPS ........... .. .. . .... 2'5 
LOST PATROL •• •••• • ••• ••• 2'5 
MANCHESTER UNITED ••••• 2'5 
MATR1X MARAUDER •••• •• •• 249 
MAUPITI ISLANO •••••••••• • 269 
MIONIGHT RESISTANCE • • • • 249 
MIOWINTER ....... .. . .. ... 279 
NINJA SPIRIT ... .. . .. .. .. .. 2'5 
NINJA WARRIOR STF •••••• • 195 
OPER. STEAL TH 
SECRET DEFENSE •••• ••• • . 295 
POUCE OUEST Il .... ..... . . 3'5 
PIRATES .. .. .. . ... ..... . . . 2'5 
PLA VER MANAGER •••• • • •. 269 
PLOTTING •••••• .' •••• .. • • • . 2'9 
PROJECTYLE .. . .. ....... . . 196 
RAINBOW ISLANO •• : • . • • •• 245 
RAMROO ... .. . ... .. . . . . . . . 245 
RED STORM RISING •• ••• •• • 225 
RINGS OF MEDUSA . •• . • ••. 295 
SATAN •• • ••• • ••• •• ••• .•••• 245 
SECRET AGENT (SLY SPY) • • 2'5 
SHAOOW OF THE BEAST li . 3'5 
SHAOOW WARRIORS •• • •••• 2•9 
SHERMAN M4 •• •• • • •• ••••• 2'5 
SIM CITY TERRAIN 
EDITOR .... .... . . . .. .. . .. . 2'5 
SIM CITY •• ••••••••• •••• • •• 2'5 
SIR FRED . .. .... .. .. ...... 2'5 
ST ARFUGH'T •••••••••••••• 2'5 
TEST DRIVE 2 • . •••.••••• •• 285 
TIE BREAK ........... . ... . 249 
TOWER OF BABR .. ... ... . 2'5 
TURRICAN ..... . .......... 2'5 
TUSKER •• • •••••••••••••••• 2'5 
TV SPORT BASKETBALL •• •• 2'9 
ULTIMA 5 ................. 295 
UNREAL ...... ............ 295 
VENOETT A ............ . ... 2'5 
VENUS •••••••••••••••••••• 198 
WINGS . .. .. ............. .. 295 
WÇ>RLO CUP SOCCER 90 •.• 199 
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L'aventure commence dans une Jungle hostile (Amlga). Ce monstre ne vous lâchera pas d'une semelle (ST) 1 

Dave Lawson est le créateur de 
Gold of the Aztecs. Son nom 
n'est pas inconnu de ceux qui 
ont .:i~cu les premières heures 
de l'Atori ST et du Commodore 
16 bits (l'Amigo 1000 à 
l'époque). Les vétérans se sou· 
viennent sûrement de Bratac­
cus, Barbarian et Obliterator. 
Ces créations de David Lawson 
furent les premiers produits de 
Psygnosis. Rappelons que Dave 
.a été cofondateur de Psygnosis 
avec tan Etherington. ri est 
maintenant à la tête d'une so­
ciété de développeurs nomm'é 
Kinetica. Golf of the Aztecs, qui 
sort sous le label US Gold, est 
intéressant à plus d'un titre, le 
plus importa'nt étant le Game · 
Deuelopment System (GOS). 
C'est le nom donné au généra­
teur de jeux que Dave a mis au 
point pour développer ses softs. 
Personnage assez réservé, voire 
méfiant, nous avons eu quel­
ques difficultés à obtenir de lui 
plus de renseignements· sur son 
invention. 
T"ilt. Qu'est-ce que le GDS ? 
Dave Lawson. (Temps de ré­
flexion, puis rires.) Je ne tiens 
pas à donner trop de détails sur 
le GDS. . 
T. Pourquoi tant de secrets au­
tour du GDS? 
D.L. A Kinetica nous préférons 
être le plus discret possible, per· 
sonne ne do~t savoir ce que nous 
faisons. Plusieurs aspects du 
GDS sont uniques ... nous avons 
eu beaucoup de mal à les mettre 
au point et nous ne tenons pas à 
les dévoiler. C'est aussi simple 
que cela. 
T. Combien de temps vous a-t-il 
fallu pour mettre au point ce 
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Gold of the Aztecs 
Co-fondateur de Psygnosis et créateur de 

Barbarian, Dave Lawson -nous revient avec un 
superbe logiciel: Gold of the Aztecs. 

Cette chasse au trésor précolombien possède 
toutes les qualités d'un hit. 

Des Insectes mortels (Amlga). 

GDS et qu'offre-t-il de plus que 
les autres générafeurs de jeux ? 
D.L. Cela m'a pris plus de 
quatre ans, car il s'agit d'un mo· 
dule très recherché. Avec lui, 
toute la phase: de développe­
ment devient presque une for­
malité ! En fait, la complexité de 
l'élaboration d'un jeu est prise en 
charge par le GDS. Il gère tout 
sauf le son. 
T. Cela veut-il dire que le GDS 
vous fait gagner du temps de dé­
veloppement? 

La version PC (CGA). 

D.L. Entendons-nous, le GDS 
n'a pas été conçu, au départ, 
pour raccourcir le temps de dé­
veloppement. Nous gagnons ef­
fectivement du temps mais cela 
ne veut pas dire que nous termi· 
nonÇnos jeux très rapidement. 
Ce gain de temps pris sur la 
phase de développement nous 
permet de concentrer tous nos 
efforts sur le concept du jeu afin 
de le pousser à un haut degré de 
perfection. Un exemple : pour 
un jeu qui nécessiterait normale· 

ment deux ans de développe· 
ment, un an serait suffisant. 
Nous pourrions même le termi­
ner en trois mois mais le jeu ne 
serait pas vraiment de qualité. 
C'est pourquoi nous consacrons 
les neuf mois qui nous restent à 
parfaire le jeu. 
T. Le GDS intervient-il égale­
ment à ce stade ? 
D.L. Le GDS intervient prati­
quement à tous les niveaux. Il a 
été créé pour remédier au pro­
blème le plus épineux des édi­
teurs de jeux: la lourdeur qu'en· 
gendre là programmation. Par 
exemple, dans un jeu, la partie 
graphisme ne pose aucun pro­
blème. Il suffit d'avoir quelques 
bons graphistes à qui on donne 
des directives. Et si les choses ne 
vont pas assez vite, on peut en­
gager quelques graphistes sup­
plémentaires. En revanche, î1 a 
toujours UN programmeur qui 
essaie de résoudre tous les pro­
blèmes d'animation, de mé­
moire, etc. Bref, de faire le jeu. 
Les retards dans la sortie des 
produits, les problèmes tech­
niques que connaissent tous les 
éditeurs viennent presque tou­
jours du programmeur. A Klne­
tica, nous n'avons pas de pro­
grammeurs. Grâce au GOS, 
nous n'avons que des artistes qui 
inventent des jeux. Les artistes 
sont des créateurs, ce qui n'est 
pas forcément le cas pour les 
programmeurs. Dans la plupart 
des cas, ils ne possèdent pas une 
once de créativité et c'est tout à 
fait normal. Un bon program­
meur est quelqu'un d~ logique 
avant tout. 
T. Sur quelles machines tourne 
le GDS? 



• Segme nt C 
The Caverns 

Cll * 

Le storyboard, en haut, stade où tous les détails du Jeu sont définis. 
En bas, le héros doit déjouer un gra nd n ombre de p ièges (ST). 

D.L. Uniquement sur Macintosh 
car sa grande convivialité ren­
force la simplicité d'utilisation du 
GDS. L'artiste n'a plus qu'à 
pointer et cliquer pour créer son 
jeu ! Aucune connaissance, que 
ce soit du domaine technique ou 
de la programmation, n'est né· 
cessaire. Le jeu est donc créé 
puis transféré sur PC, ST et 
Amiga. 
T. Quelles sont les limites ou les 
contraintes qu'offre un généra-

teur de jeux tel que le GDS? 
D.L. Il n'y en a aucune, à part 
celui de faire un storyboard très 
précis de son jeu avant de se 
mettre au GOS. Il peut être uti· 
lisé dans pratiquement tous les 
genres, que ce soit de l'action, la 
stratégie, l'aventure/ arcade ou la 
simulation. En fait, si... il y a des 
limitations : elles dépendent de 
la créativité de son utilisateur et 
de la capacité des machines sur 
lesquelles tourne le jeu. 

La oerslon ST est pratiquement lnd entique à celle d e l'Amiga. 

T. Quand avez-vous, po'ur la pre- suffit de voir Gold of the Aztecs 
mière fois, pensé à le créer? pour s'en rendre compte. Je n'ai 
D.L. (Rires.) Je pense que n'im· jamais vu un jeu d'aventure/ar­
porte quel éditeur vous dira qu'il cade aussi richement détaillé sur 
rêve de posséder un générateur le plan graphique. Il faut jouer 
de jeux comme celui-ci. plusieurs fois la même scène 
Après l'interview, Dave Lawson pour voir tout ce qui s'y passe. 
me fait une brillante démonstra- Les pièges sont superbement 
tlon des possibilités du GDS en conçus. On voit effectivement 
utilisant des décors de Gold of que les concepteurs ont mis le 
the Aztecs. li transfère en quel- temps qu'il fallait pour donner au 

l i faut que.vous soyez 
rapide et préds 1 (Amlga) 

ques secondes 'de5 données sur 
ST et Amiga. La mise en place 
des décors, objets et animations 
d'une scène est extrêmement ra­
pide. De plus, toute modification 
peut s'effectuer à tout moment 
avec un résultat instantané. 
Cette possibûité de visualiser im· 
médiatement une scène qui vient 
de subir des changements (et de 
pouvoir la rechanger instantané­
ment) donne effectivement libre 
cours à la créativité. D'ailleurs, il 

logiciel un intérêt de jeu élevé. 
Gold of the Aztecs ressemble, 
dans son concept, au superbe 
Barbarian de Psygnosis mais 
avec toutefois plus d'écrans (81 
au total) et une profondeur de 
jeu accrue. Le scénario vous 
place dans la peau d'un aventu· 
rier, genre Indiana Jones, qui re­
cherche le trésor des Aztèques. 
Je n'ai que rarement l'habitude 
d'émettre un jugement sur les 
jeux présentés en avant-pre­
mière mais j'avoue que, pour ce­
lui-là, j'ai craqué. Gold of the· Az· 
tees est probablement un des 
meilleurs jeux d'arcade/aventure 
du moment. Je vous en dirais 
plus lors du test dans le prochain 
Tilt. Je l'attends déjà avec impa­
tience ! Sortie prévue en aoOt· 
/septembre sur Atari ST, Amiga 
et PC au prix de 200 F. 

Dany Boolauck 
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Après Falcon, l'équipe 
de Digital Image 

Design va sortir une 
bombe nommée 

Epic. Cette aventure 
spatiale fera 

sûrement un tabac. 

Martin Kenwright, Phil Allsopp 
et Russel Payne font partie de la 
Digital Image Design. Ces pro· 
rgrammeurs "talentueux sont les 
auteurs de la version ST de Fal­
con et plus récemment de F-29. 
Ils travaillent actuellement sur 
Epic (son ancien titre est Gold 
Runner Ill), un mélange de simu· 
lation de vol spatial et de jeu 
d'action avec un zeste de straté· 
gie. Le scénario raconte la fuite 
de la race humaine à bord d'une 
Oottille de vaisseaux interstel­
laires. Une supernova va détruire 
toutes les planètes habitées par 
les humains. L'armada humaine 
doit traverser la zone des Rex· 
xon, une race belliqueuse. Le 
joueur, lui, campe le rôle d'un 
des pilotes du Goldrunner, un 
superbe vaisseau de guerre. Afin 
d'en savoir plus sur Epic, Tilt a 
rencontré Martin Kenwright. 
T. Qu'est-ce qui vous a donna 
l'envie de créer ce jeu? 
Martin Kenwright. Certains 
films tels que la trilogie de la 
Guerre des étoiles, les Star Trek 
et les Galactica exercent une cer­
taine fascination sur nous. 
Jusqu'à l'heure, les jeux d'action 
sur micro se sont cantonnés aux 
shoot'em up. Epic est la réponse 
à un de nos plus chers désirs: 
faire sur micro tout ce qu'on a pu 
voir dans un film comme la 
Guerre des étoiles. Nous avons 
12 

également voulu y intégrer les 
possibilités qu'offre une simula· 
tion de vol où les joueurs sont 
libres de voler au gré de leur fan­
taisie. Epic vous donnera la 
même liberté mais dans l'espace. 
J'ajouterais que le projet d'Epic 
est le premier du genre. Si on 
travaille correctement, on aura 
un méga-hit entre les mains! 
T. Cela va faire près d'un an et 
demi que j'ai entendu parler de 
Epic sous son premier nom, 
c'est-à-dire Goldrunner Ill. 
Pourquoi avoir mis tant de 

temps pour le commercialiser? 
M.K. Tout simplement parce que 
nous ne sommes que trois, Phil, 
Russ et moi. Russèl est celui qui a 
commencé à programmer sur 

Un X-jlghter (ST). 

Epic. Mais il a dQ abandonner 
temporairement son travail pour 
aider Phil sur F-29 Retaliator. Il 
nous a fallu terminer cet énorme 
projet en un an. Normalement, 
un tel logiciel se fait en deux ans, 
c'est vous dire à quel point on 
s'est investi. C'est la plincipale 
raison du retard d'Epic. 

T. Epic reste+il un shoot'em up 
comme cela était prévu quand il 
se nommait Goldrunner III? 
M.K. Epic devait effectivement 
être, au départ, un jeu d'action. 
Mais au fur et à mesure que le 
jeu prenait corps nous y avons 
intégré des idées qui nous plai· 
salent. Le jeu est maintenant un 
mélange d'action et de stratégie. 
Par exemple, le joueur devra dé­
truire les objets (en utilisant les 
armes adéquates) dans un cer· 
tain ordre pour réussir sa mis· 
sion. En outre, les vaisseaux en· 
nemis seront plus intelligents 
que ceux de F-29, par exemple. 
T. Qui est le grand gourou de la 
30 chez VOUS? 
M.K. Russel a passé six mois à 
faire de la recherche fondamen· 
tale sur les graphismes en 30. Le 
générateur de graphismes vecto­
riels qu'il a mis au point est un 
des plus rapides sur 16 bits. De 

~ Remarquez la taille d 'un chasseur 
par rapport à un llaisseau-mère 
sur Atarl sr. 

Y Dessin d 'un X-jlghter inspiré du 
chasseur de la Guerre d~ étoiles. 
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"' Plan du chasseur que le Joueur pilotera : le Goldrunner Ul ! Élaboré 
comme le cockpit d'une simulation de vol, Epic sera doté des points de uue 

Intérieur et extérieur (comme F29 ou Falcon). 

plus, nous avons une longue ex­
périence du graphisme en 30 
qui nous permet d'être à la 
pointe de cette technique. Par 
exemple, nous sommes mainte· 
nant en mesure d'intégÎer des 
formes circulaires dans nos jeux ! 
Epic va probablement être un 
des premiers jeux en 30 à utili­
ser le cercle parfait. 
T. Que pensez-vous d'un jeu 
comme Wing/eader qui utilise 
des sprites pour faire de la 30 ? 
M.K. Wingleader donne la 
preuve que la 30 avec des sprites 
est possible mais cela demande 
beaucoup de place mémoire. Je 
pense que cela n'est possible que 
sur un PC puissant. D'ailleurs je 
me demande comment les pro­
grammeurs de Wingleader vont 
faire pour l'adapter sur Amiga et 

ST. L'utilisation de sprites doit 
probablement limiter les angles 
de vision que le joueur peut avoir 
d'un vaisseau spatial. Dans le cas 
d'Epic , il faudrait 10 Mo de 
RAM pour intégrer plus de 
1 000 sprites avec, en plus, des 
dizaines de planches d'anima· 
tions pour chacun de ces sprites ! 
T. Quand sort Epic? 
M.K. On espère le finir sur ST et 
Amiga pour la fin septembre ou 
début octobre. 
Le système de jeu d'Epic est si· 
milaire à celui d'une simulation 
de vol. Le joueur doit réussir huit 
missions interdépendantes. Par 
exemple, la première mission · 
consiste à ouvrir une voie à tra· 
vers le champ de mines de la 
ceinture Zlonnaic pour la flotte 
humaine. li n'y a aucun autre 

DID nous promet 
des fonnes elliptiques et cylindriques. 

moyen d'atteindre la Zone présence. L'attaque de grande 
neutre de Rexxon. Vos objectifs : amplitude sera donc à craindre 
détruire tout vaisseau qui tente- lors de la troisième mission. J 'ar­
rait de vous barrer la route et rête de vous faire saliver.sur Epic 
neutraliser la station de surveil- qui semble être plus que promet­
lance Rexxon basée sur la pla- teur. Attendez quand même le 
nète Aramagan 9, pour réussir. test sur la version définitive dans 
En cas d'échec, la station alerte Tilt avant de l'acheter... on ne 
la flotte Rexxonienne de votre sait jamais ! Dany Boolauck 

F 29 Retaliator Il 
F-29, on le sait, a connu un gros succcès 

commercial. Ce résultat a encouragé les membres 
de la Digital Image Design à récidiver! F-29 

Retaliator II ira, paraît-il, encorè plus loin que son 
prédecesseur sur le plan technique. 

Eh oui, vous avez bien lu! F-29 
Retaliator Il, une nouvelle simu­
lation de vol, est en cours de dé­
veloppement ! Martin Kenwright 
de Digital Image Design nous a 
confié que son équipe n'a pu in­
tégrer tout ce qu'il souhaitait 
dans F-29 (problèmes de délais). 
F-29 RetaHator II bénéficiera 
donc de toutes les idées qu'ils 
n'ont pu utiliser dans F-29 y 
compris de ta·' technique très 
poussée de la 30, utiJisée dans 
Epic (utilisation de formes ellip­
tiques, de cylîndres, etc.). Aux 
dires des programmeurs, les dé­
tails des graphismes seront très 
poussés. Par exemple, on pourra 
voir fonctionner l'ascenceur du 
porte-avions (voir photo) lors de 
la sortie de jets garés dans sa 
cale. De même, les sous-marins 
pourront lancer des torpilles de 
forme cylindrique (s' il vous 
plaît !) . La sortie de F-29 Retalia-

Des graphismes très détalllés (51). 

Le porte-011ions de F-2911. 

tor II est prévue pour l'année 
prochaine. Nous y reviendrons 
en temps voulu. Dany Boolauck 
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Total Recall 
Prenez un film d'action qont la vedette est 

une montagne de muscles. Calquez le scénario sur 
celui de votre futur jeu d'action. Voilà, 

en gros, la recette utilisée par Simon Butler. 
Pour ceux qui aiment Arnold 
Schwarzenegger et les films de 
science-fiction bourrés d'effets 
spéciaux, Total Recal/ (le titre va 
sûrement changer en France) est 
un must. Les puissants muscles 
d'Amold, dans le rôle d'un am­
nésique, sont mis à contribution 
dans une ténébreuse et tumul­
tueuse affaire dont le dénoue· 
ment se passe sur Mars! Le jeu 
inspiré du film (il sort sous le la­
bel Ocean) est réalisé par une 
équipe de développeurs nommé 
Active Mind. J'ai rencontré Si­
mon Butler, le créateur du jeu, 
qui est également l'auteur de 
Platoon, un jeu d'arcade/aven­
ture sur C 64. Ce concepteur de 
jeu a choisi d'être direct pour ' 
parler de son métier. 

Planche d 'animation sur ST. Total Recall comportera des photos digitalisées d u film. 

Tilt : Comment procédez-vous 
pour créer un programme tel 
que Total Recall? 
Simon Butler: _Dans un tel cas, 
il faut lire le scénario, visionner le 
film, bref, glaner un maximum 
d'informations qui puissent m'ai­
der dans ma tâche. Ensuite, il 
s'agit de sélectionner les mo· 

ments forts du 
film, suscep· 
tibles d'être vi· 
suellement inté­
ressants pour un 
jeu. Un impéra· 
tif: coller, autant 
que possible au 
scénario du film 
c'est-à-dire évi· 

ter de placer le héros dans un jeu 
stéréotypé tel qu'un jeu de plates­
formes, un shoot-them-up ou une 
arcade/ aventure. 
T.: Mais c'est exactement ce 
qu'on voit habituellement. 
S. B.: Cela vient du fait qu'on 
ne peut plus innover en matière 
de jeux d'action. Je crois qu'on 
ne se débarrassera jamais des 
jeux de plates-formes, ni des 
shoot'em-up. ·Seuls changeront 
la puissance des machines, le 
nombre de sprites à l'écran, la 
qualité des graphismes et le son. 
T. : La conception des jeux d'ac· 
tion est donc si limitée? Dur mé­
tier pour celui qui aime se renou­
veler! 
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S. B. : Je pense qu'il est aussi 
difficile à exercer que celui d'un 
réalisteur ou un scénariste de 
film. Total Recall, par exemple, 
est un film de science-fiction sans 
grande originalité avec comme 
concept de base les mêmes in­
grédients qu'un western! C'est 
ce qui se passe quand un con­
cepteur de jeu ou un scénariste 

comme des jeux étranges. Les 
joueurs hésitent devant le • ja­
mais vu,. et sont peu enclins à 
acheter ce type de logiciel. li y a 
bien sûr des exceptions comme 
Populous, mais je parle bien 
d'exception! Je pense que per­
sonne d'autre n'osera se lancer 
sur les traces de Bullfrog. De 
plus, leur prochain produit sera 

Un jeu de plates-fonnes agréme • 

de film n'a pas d'idée. li ne fait 
que reprendre des recettes con­
nues et construit quelque chose 
autour! Au mieux, sa création est 
légèrement différente. 
T. : Autrement dit, les jeux d'ac­
tion inspirés de. films seront tou· 
jours à peu pr.ès les mêmes 
n'est-ce pas? 
S. B. : Plus ou moins, oui... à 
moins que le concepteur tente 
de créer un jeu d'action très ori­
ginal. Ce qui, je pense, est im­
possible. La plupart du temps les 
jeux trop originaux sont perçus 

Le poster du film. 

sûrement de la même veine que 
le premler. Où sera loriginalité? 
En définitive, tout cela vient des 
consommateurs qui se corn· 

plaisent dans un certain confort 
et répugnent à changer leurs ha­
bitudes. ll ne nous reste pas 
beaucoup de marge si ce n'est de 
varier les différents niveaux d'un 
jeu comme dans Batman. 
T. : Qu'y a-t-il de gratifiant dans 
la conception d'un progJ1lffime 
comme Total Recall, hormis 
votre salâire? 
S. B. : Le jeu sur micro ouvre 
aux joueurs un monde fabuleux 
qu'ils aiment: celui du rêve. Un 
jeu comme Total Recal/, par 
exemple, c'est bien souvent la 
première occasion pour ces 
jeunes joueurs de «voir» le film. 
Ils voient ces petits personnages 
s'animer sur leurs écrans et ils y 
croient 1 Voilà ce que je donne 
aux gosses, un peu de rêve. 
T. : Que nous réserve Total Re­
call? 
S. B.: C'est essentiellement un 
jeu de plates-formes. Le premier 
niveau fait référence au moment 
où le héros se trouve sur Terre et 
est pourchassé par des espions. 
n doit retrouver des objets qui lui 
permettront de partir pour Mars. 
Le deuxième niveau est une 
épreuve de course-poursuite en 
voiture où il vous faudra semer 
ou tuer des ennemis. Change­
ment de décor pour le troisième 
niveau car il se passe sur Mars. 
Là vous êtes pourchassé par une 
milice pendant que vous tentez 
d'entrer en contact avec les re· 
belles de Mars. Après une autre 
course-poursuite (le quatrième 
niveau) vous accédez au dernier 
niveau où le salut de Mars dé· 
pend de vous ! 
T.: Quand sort Total Recall? 
S. B. : Probablement en sep· 
tembre sur ST et Amiga. 

Dany Boolauck 



Euro1ean S1ace 
Simulator 

Développé à l'origine pour un ordinateur classique, 
E.S.S. est en cours d'exploitation sur CD ROM 

pour PC et compatibles. Exception aujourd'hui, ce 
type de logiciel sera de règle demain ... 

Cocktel Vision travaille actuelle­
ment sur plusieurs projets CD 
ROM pour PC et compatibles. 
European Space Simulator est 
pour le moment l'un des plus 
aboutis. Concrètement, la diffé­
rence entre la version normale et 
celle sur CD tient au son et aux 
graphismes. Comme l'explique 

(VGA étendu) et de l'animation 
à 10 voire 12 images/seconde. 
En tout cas, le résultat en éton­
nera plus d'un. 
Autre point fort du CD ROM : le 
son. La version finale d'E.E.S. 
CD devrait comporter environ 
une demi-heure de musiques et 
bruitages variés. André Thévenin 

L'image Issue de .Getrls montre les moyen~ mis en œuore pour E_S.S. 

Yannick Chosse, le graphiste : 
«Il est possible de stocker beau­
coup d'images sur CD ROM ». 
Résultat, E_S.S. ne comporte pas 
moins de vingt minutes d'images 
animées_ Pour les réaliser', Yan­
nick Chosse et Frédéric Chauve­
lot ont travaillé sur une palette 
graphique - 2D, 3D et digitalisa­
tion - de marque Getris où ont 
été générées des images de syn­
thèse en 640 x 480, avec 16 
millions et des poussières de 
teintes. Etape suivante, ces 
images sont transférées sur PC. 
Elles ne sont toutefois pas resti­
tuées, par le jeu, à leur format 
original mais sont affichées dans 
une fenêtre de seulement 
128 x 80 i;>oints seulement. 
Cela est contrebalancé par les 
256 teintes du standard exploité 

E.S.S. : la salle de contrôle. 

- le spécialiste CD ROM - pré­
cise qu'a priori «les musiques se­
ront en stéréo, les bruitages en 
mono"· La qualité de l'ensemble 
sera malgré tout du niv.eau de 
celle que l'on retrouve sur un CD 
classique. En effet, musiques et 
bruitages ne sont pas traités par 
l'ordinateur mais directement di­
rigés vers une chaîne hi-fi. 
Soulignons au passage que les 

Yannlck Chosse 
s'occupe de la 
mise en œuvre 

des calculs 
d'image sur 

Getrls. Cette 
palette 

graphique 2D et 
3D génère des 

Images au 
format vidéo, ce 

qui donne des 
résultats d'une 

qualité 
étonnante. 

sons utilisés par E.S.S. sont digi­
talisés à l'aide· d'un système de 
digitalisation et restitution temps 
réel Digigram PCX3. Outre cette 
nette amélioration des gra· 
phismes et des sons, E.S.S. CD 
Rom comporte un résumé histo­
rique de la conquête spatiale -

André Théoenin, 
spédallste CD, 
explique qu'il est 
nécessaire 
d'effectuer une 
répartition 
statistique des 
données en 
fonction de leur 
utilisation aftn 
de compenser le 
faible temps 
d'accès du CD. 

cher même. On imagine qu'un 
PC équipé avec écran couleur, 
carte VGA étenduè et lecteur de 
CD ROM vaut 1'5 000 F au 
moins. Voilà en fait le seul véri· 
table reproche que l'on puisse 
adresser à E.S.S. Mais cela n'est 
en aucune manière imputable à 

Paramètres de la navette et. .. 
réalisé à l'!l-ide d'images d'archi­
ves - mais celui-cl n'apporte pas 
grand-chose au simulateur en 
tant que tel. Le programme, lui, 
n'évolue pas du point de vue lu­
dique. Les phases déjà conte· 
nues se retrouvent toutes ici. 
Pour l'utilisateur, le «plus» est 
donc avant tout d'ordre qualita· 
tif. Ce n'est certes pas négli-
geable mais cela cot'.lte cher, très .. .lancement du stalllte que. .. 
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Coktel Vision. Une chose est cer­
taine : la venue de machine telles 
le CDlV de Commodore devrait 
permettre de populariser ces ty· 
pes de techniques et les rendre ac­
cessibles au plus grand nombre. 
A ce titre, Coktel Vision pourra 
se targuer d'une certaine avance. 
Du reste, la version CDlV 
d'E.S.S . est déjà prévue. Il se 
pourrait même que le CD utilisé ... ce que vous voyez Ici I 

soit le même pour le Commo­
dore et pour le PC ... Pour con­
clure, nous pouvons dire 
qu'E.S.S. CD ROM est un projet 
ambitieux et finalement assez 
convaincant si l'on se fie aux élé­
ments que nous avons pu entre­
voir. Bref, vivement la version 
définitive par un test complet. 

Mathieu Brisou 

Image originale du lancement de satellite calculée s ur Getris. Elle sera par 
la suite dégradée puis transférée pour devenir ... 

Galactic Em1ire 
Inspiré d'un jeu de rôle bien connu, le nouveau de 

Tomahawk se propose de rénover le genre. 
Résultat: un jeu plus orienté vers l'aventure que 

vers le rôle mais entièrement grapqique ... 
Prochain produit de Tomahawk, 
Galactic Empire est inspiré d'un 
jeu de rôle bien connu des ama­
teurs (l'Empire Galactique). 
D'ailleurs, le concepteur de la 
version micro, François Nédélec, 
est le créateur de la version car­
ton ... Il a décidé de ne pas faire 
une transposition directe, partant 
du principe qu'avec un micro on 
ne peut que jouer seul. li a donc 
rapidement dévié vers le jeu 
16 

d'aventure entièrement gra­
phique - en 3D qui plus est -
mâtiné de jeu de rôle. 
Le joueur incan1e un enquêteur 
envoyé sur une planète en ré­
volte afin de défendre les intérêts 
de l'Empire Galactique. Au dé­
part, il est possible de sélection­
ner divers paramètres concer­
nant le personnage qui sera plus 
ou moins fort, plus ou moins in­
telligent, etc. Seconde étape : la 

Une planète bizarre, certes, mais surtout une faune étonnante. 

planète. On se retrouve dans point à surveiller de près n'est 
une cité suspendue, aux corn· pas sans rappel·er Eco. 
mandes d'un véhicule blindé à Du point de vue de la réalisation, 
sustentation que l'on ne quittera Galactic Empire étonne tout 
pas. Difficile de mener l'enquête d'abord par la 3D peu courante 
dans ces conditions, direz-vous. pour ce type de jeux et son ex­
Que nenni 1 La radio ça existe au cellent orgonomie. En outre, les 
cent seizième siècle, n'est-ce déplacements sont ici relative­
pas ? Grâce à · elle, vous pouvez ment rapides et l'animation reste 
interroger, prendre contact, bref fluide bien que la partie d'écran 

enquêter. Son mode de fonc­
tionnement est du reste assez 
original : on clique sur diverses 
attitudes et les phrases sont auto­
matiquement générées. Sur un 
écran, il est possible de voir la 
figure de l'interlocuteur ainsi que 
celle de votre personnage. 
Divers autres paramètres sont à 
prendre en compte tels la cha­
leur, la quantité d?oxygène dont 
vous disposez, etc. En outre, 
n'oublions pas que la situation 
est insurrectionnelle, vous devez 
vous protéger à l'aide d'armures 
et d'armes... Autre problème, 
faire évoluer votre vaisseau afin 
de lui permettre de voler ou d'al­
ler sous les flots à destination 
d'autres cités. Attention toutefois 
car les déplacements ne sont pas 
sans danger. Forte de soixante­
douze espèces potentielles, la 
faune de cette planète ne vous 
est pas totalement acquise ... Ce 

Sélection des annes. 

animée soit de bonne taille. No· 
tez que nous parlons ici de la 
version PC avec écran VGA en 
320 x 200 et 16 couleurs. En 
revanche, nous ne pouvons pas 
préjuger des bruitages, car ceux 
que nous avons entendu 
n'étaient pas définitifs. Les ama· 
teurs d'aventure y trouveront a 
priori leur compte. Du moins, si 
le jeu tient toutes ses promesses. 
Notez qu'il devrait être dispo· 
nible en novembre sur Atori ST, 
Amigo et PC. 

Mathieu Brisou 



Shadowof 
theBeastll 

Les fans de Shadow ot the Beast peuvent 
affûter leurs joysticks ! Shadow of the Beast II est 

encore plus beau que son prédécesseur ! 

Lors d'une courte visite chez Psy­
gnosis, j'ai eu droit à une magis­
trale démonstration de Shadow 
of the Beast li. L'introduction, 
dotée de graphismes époustou­
flants et d'une très belle bande 
sonore, retrace l'enlèvement 
d'un enfant par un dragon. Vous 
devez retrouver le nourrisson 

avant qu'il ne soit trop tard. Paul 
Howarth, créateur de ce logiciel 
ainsi que du précédent épisode 
nous a confié qu'il a tenu compte 
des critiques des consommateurs 
dans l'élaboration du scénario de 
Shadow of the Beast Il. J..e prin­
cipal grief des joueurs fut le 
manque de profondeur de jeu. 
Le monde de Shadow II est 
moins grand mais les puzzles 
sont beaucoup vicieux et de­
mandent beaucoup d'adresse et 
de perspicacité. Une nouveauté : 
vous pourrez questionner les 
personnçiges que vous ren­
contrez. La sortie de Shadow of 
the Beast II est prévue pour 
août/septembre sur Amiga . 

Dany Boolauck 

Une oerslon Amlga très réussie. 

Stonnovlk SV 25 (PC). Certains graphismes sont en VGA 

Stormovik SU 25 
Attack Fighter 

A quoi ressemble un cockpit de jet russe ? Il vous 
suffira de piloter le Storrnovik SU 25 
d'Electronic Arts pour le savoir. Est-ce 
LA simulation de vol de la rentrée ? 

Les concepteurs de simulations 
de vol ne savaient plus quoi in· 
venter pour alimenter les ama­
teurs du genre en nouveautés ! 
Heureusement la détente Est· 
Ouest arrive à point pour ouvrir 
l'espace aérien soviétique à nos 
petits écrans. Après avoir passé 
son temps à casser du Mig et au­
tres jets soviétiques, on peut 
maintenant les piloter sans pas· 
ser pour un subversif à la solde 
du Kremlin ! Stormouik vous 
place aux commandes d'un des 
jets les plus secrets de l'URSS, 
directement sous les ordres de 
Gorbatchev lui-même. Une di­
zaine de missions de difficulté 
croissante, sont au menu. La 

réussite de chaque mission vous 
fait bénéficier d'une promotion 
et vous donne accès à des armes 
de p lus en plus puissantes. En 
revanche, tout échec vous donne 
droit à des vacances au frais de 
l'État soviétique, sans obligation 
de retour, en Sibérie! Stormouik 
bénéficie des routines utilisées 
pour réaliser LHX. Attack Chop­
per c'est vous dire si la qualité 
technique du logiciel est au 
point. Edité par Electronic Arts, 
Stormouik SU 25 Attack Fighter 
sera disponible en septembre sur 
PC (toµs écrans) . Aucune infor­
mation n'a été communiquée 
concernant d'autres versions. 

Dany Boolauck 
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A la conguête 
del~st 

Suite des previews du CES de Chicago ! Les 
nouveautés n'ont pas manqué sur micro. 

En attendant leur sortie en France, voici un 
avant-goût de vos futurs softs. 

La plupart des jeux les plus in­
téressants vous ont déjà été pré­
sentés dans le précédent article 
sur le Computer Electronic 
Show. Nous intégrons cette 
fois-ci les titres que nous n'avons 

compilation de jeux dont Chess­
master 2000, Life & Death et 
Bruce Lee Lives. 
MINDSCAPE: Days of Thun­
der est avant tout un film dont la 
vedette est Tom Cruise. Le jeu 
qui en découle est une simulation 
de course de voitures. Sortie pré­
vue. sur PC (tous écrans), Amiga, 
ST, NES et Game Boy. Super­
bike Simulation vous place aux 
commandes d'une moto de 
compétition. Amateurs de jeux 
d'action, passez votre chemin, ce 
jeu est une véritable simulation 
de pilotage. Sortie prévue sur PC 
(tout écrans) , ST et Amiga. 

Days of Thunder est Inspiré d 'un film du même noni .(PC). 

pas pu vous présenter avec, tou­
tefois quelques brefs retours sur 
des titres déjà connus mais qui 
nous ont vraiment fait craqué. 
SOFIWARE TOOLWORKS : 
après l'excellente simulation 
d'intervention chirurgicale Life & 
Death (sur PC), voici Life & 
Death Il! Cette fois-ci il s'agit 
de neuro·chirurgie (intervention 
dans le cerveau humain}. Sortie 
sur PC (tous écrans) en autom· 
ne/hiver 1990. 5-in One! est le 
titre du premier CD ROM de 
cette société. Il s'agit d'une 
18 

UMS li (ST). 

MICROPOSE : UMS Il est une 
version encore plus complète 
qu'UMS (British Telecom, label 
Rainbird), l'excellent wargame 

The Keys to Maramon est un }eu drôle de Mîndcraft (PC). 

que les amateurs du genre Workshop. Deux cents heures de 
connaissent bien. Maintenant, jeu sont prévues pour venir à 
les combats peuvent être des bout de ce soft où histoire et 
campagnes traditionnelles ou re- science-fiction s'entremêlent. 
lever de l'heroic fantasy ! Le Sortie prévue sur PC. 
mode multijoueur via modem est BRODERBUND présente sa 
également disponible. Sortie version de luxe de Where in 
prévue sur PC, Atari ST, Amiga the World is Carmen San 
et App/e II GS. Keys to Mara- Diego. Rien ne change dans le 
mon est un jeu de rôle/action jeu, à part quelques options de 

Space 1889 (PC). 

développé par les auteurs de 
Magic Candie. L'action se passe 
dans les catacombes d'une mys­
térieuse ville. Sortie prévue sur 
PC (tous écrans), Commo­
dore 64, Amiga et App/e Tl. Me­
gatraveller 1 : The Zhodani 
Conspiracy est le premier 
d'une longue série de logiciels 
basés sur Je jeu de rôle Megatra­
ueller. Sortie prévue dès la ren­
trée. 
Space 1889 est également un 
jeu inspiré du jeu de rôle Mega­
trauel/er de Game Designer's 

Galleans of Glory {PC). 

plus et une réalisation qui tire le 
meilleur parti d'un PC en mode 
VGA, doté d'une carte sonore 
(MT-32 ou Ad-Lib). Sortie pré· 
vue à la rentrée. Gaellons of 
Glory est une simulation de na· 
vigation où le joueur campe le 
rôle de Magellan, l'homme qui 
fit le tour du monde. Sortie pré· 
vue à la rentrée sur PC (tous 
écrans) et App/e et Il GS. 
MAXIS : des data disks de Sim 
City vont bientôt relancer l'inté· 
rêt de cette superbe simulation. 
Le principe du jeu reste iden-



Mother Goose (PC). 

tique, seul le décor change. Ainsi 
vous i:>ourrez jouer à l'époque 
médiévale, sur la Lune ou au far­
west. Sortie prévue cet été/au­
tomne sur ST, Amiga et PC. 
Mais après Sim City, voici Sim 
Earth ! Il s'agit ici de gérer l'évo­
lution d'une planète {la vie, les 
climats, etc.). On peut égale­
ment agir sur les êtres vivants et 
créer des· mutants. Sortie prévue 
sur ST, Amiga et PC à une date 
encore inconnue. Robosport 
est un curieux jeu de stratégie où 
quatre joueurs créent et pro-

Alured Destiny (PC). 

gramment des robots qu'ils 
constituent ensuite en équipe. 
Chaque joueur doit ensuite dé· 
fendre son territoire en plaçant 
ses robots selon leurs aptitudes. 
Le jeu était encore en cours de 
développement quand nous 
l'avons vu. Nous vous présen­
tons une photo d'écran de la ver­
sion Macintosh. Date de sortie 
inconnue. Des versions PC, ST 
et Amïga sont prévues. 
SIERRA : offre le catalogue le 
plus séduisant pour la rentrée et 
Noël 1990 ! Vous connaissez 

Jour aprés jour constitu·ez-vous une 
cagnotte qui a de la mémoire. Dans les 
ténébres du labyrinthe vous comb~ttrez 
des monstres mais aussi d'autres joueurs 
pour vous approprier leurs trésors~ Enfin 
au crépuscule, vous délivrerez la 
princesse et nerez un AMIGA 2000*. 

• même si vous .ne 
d&vrez pas la princesse 
vous pouvez gagner 
grace à votre cagnotte. 

CACNEZUN 
AMICA2000 
CON50 , UNE 

l""-• LE ATARI 
.• ,..J( Er DES 

CENTAINES DE 
LOC1c1Eu ... 

rP-;,;:;;-;-~;v-;,Tri; 'Pia-;..-cru-1~ï;Y..T~th"el ;;; 
1 et délivrer le premier la princesse Zelda, renvoyez ce bon : 36 151 ~ 
IZELDA·SUITE 1024, 21 rue de la Fontaine au Roi 75 011 Paris 1 
: Nom-----·------·----·-···--·· Prénom----·--··---·----: 
1 ~------·---.. -·Adresse.----··-···-··--·····--·-·----··-···-··-·-··-···· 

~--·----:------·---·--·-~ .... 



Altered Destlny, jeu d'aventu~e d 'Accolade (PC). • 

déjà tous les titres à venir. Voici 
d'autres photos d'écrans des jeux 
d'aventure Heart of China et 
Rise of the Dragon (label Dyna· 
mix) et de Mother Goose. Notez 
la différence entre la version 
floppy et la version CD-ROM. A 
retenir, la sortie de King's 
Quest V sur CD-ROM (PC) à la 
Noël 1990 ! 
ACCOLADE: pour le plaisir, 
d'autres photos d'écrans d'Alte· 
red Destiny, un des premiers 
jeux d'aventure de cette société. 
Sortie prévue sur PC cet au· 
20 

tomne. Star Control est un 
jeu d'action/stra~gie qui n'était 
pas très convaincant (a priori). 
Sortie prévue sur PC en au­
tomne. 
INTERPLA Y : Lord of the 
Rings, le jeu' Gte rôle en gra· 
phismes animés, · doit sortir le 
15 septembre sur PC. La ver· 
sion Amiga sortira en dé­
cembre. Battle Chess Il, le su­
perbe jeu d'échecs chinois 
devrait déjà être disponible sur 
PC. La version Amiga est pré· 
vue en octobre. 

Battle Chess, )eu de stratégie d'Interplay (PC). 

LUCASFILM: Secret of the VIRGIN MASTER'J1RONICS : 
Monkey Island est le tout pro- la légende nous revient une fois 
chain jeu d'aventure de Lucas- de plus sous la forme d'un jeu 
film. Des versions PC, ST et d'aventure animé, nommé Spi­
Amiga en français) sont prévues rit of Excalibur (PC, ST et 
pour cet automne. Nous vous Amiga). Date de sortie in­
présentons également une autre connue. Quasar (sur Amiga) est 
photo écran de Secret Weapons une sorte de wargame spatial où 
of the Luftwafe, une simulation vous dirigez des troupes à la con· 
de vol. Avions à réactions contre quête de galaxies. Date de sortie 
avions à hélice, ça promet ! Nous inconnue. 
serons en mesure de vous pré- ELECTRONIC ARTS : War­
senter le test complet de The Se· monger (voir la rubrique 
cret of the Monkey Island dansle Avant-première dans le n• 80 de 
prochain numéro de Tilt. Tiit) se l)Ornme dés©rmais Po-

' 



lmm ortal, jeu d 'aventure/action d 'Electronic Arl:s (Amiga). 

wermonger. Sa sortie est re· 
poussée à septembre sur ST et 
Amiga. Une version PC est pré· 
vue. lmmortal est un titre à re­
tenir car cë jeu d'action/aven­
ture (heroic fantasy) est aussi 
beau et paraît aussi intéressant 
que Faery Tale. Toute l'action 
se passe, semble-Hl, dans un 
donjon. Actuellement en déve· 
loppement sur Amlga sa date 
de sor;tie n'est pas encore 
connue. 
Des versions ST ou 8 bits ne 
sont pas prévues pour tous les 

lmm ortai (Amlga). 

jeux. Nous vous tiendrons ce· 
pendant au courant de la sortie 
de tous ces programmes. 

Dany Boolauck 

CHAMPION!! .. 

AVEC les SUPER TRUCS 
ET STRATÉGIES POUR JEUX 

HIN1EH00 ® 

Enfin disponible en France, le livre des 
secrets divulgués. Les 60 jeux NINTENDO® 
les plus répandus sont ici présentés, analysés 
et les stratégies gagnantes d~voilées, avec les 
trucs, codes et mots de passe qui vous 
éviteront des heures de frustration ! ... 

Super Mario Bros.2, Legend of Zelda, 
Wizards . and Warriors, Megaman 2, 

The Adventure of Link, etc. 

---------~-----~~ 
BON DE COMMANDE à adresser à : 1 
EOOJONS RADI0, 189, rue SI-Jacques, 75005 PARIS. 1 
Je désire recevoir ou prix Indiqué ck:lessus, le 1

1 llYle : SUPERTRUCS El STRATÉGIES NINTENTO 

NOM~~~~~~~~~~~~~ 

ADRES$: ~~~~~~~~~~~~ 

1 
1 
1 
r 
1 

Ci-joint o Chèque postal D Chèque boncolre 1 

E! rnmoNs 
RADIO 

286pages 
Prix: 125 F 
(port compris) 
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Back to the Gold Age d'Ubl So/t (Amlga). 

T~HeroTurtles, 
Navr Seals ••• 

Encore des previews ! Et le déferlement ne fait que 
commencer! Beaucoup de bons dans l'ensemble, 
ce qui va rendre le choix encore plus difficile. A 

noter, la sortie de nombreuses simulations de vol. 
On pourrait presque parler de saturation. 

PAS D 'ACCORD 
Je sais ce n'est pas l'endroit habi­
tuel pour placer un avis sur un 
jeu. Mais je tenais absolument à 
marquer mon profond désaccord 
avec Olivier Hautefeuille sur l'ap­
préciation qu'il porte sur Neuro­
mancer (version Amiga), testé 
dans ce numéro en SOS Courts. 
Rappelons tout d'abord que 
Neuromancer est un jeu de rôle 
qui a le mérite de ne pas baser la 
progression du jeu sur les 
combats. Ça nous chë;tnge un 
peu des U/tima et Bard's f ale et 
son c look " aventure ne gâche 
pas le tableau. Le scénario, origi­
nal et bien char}:1enté, de ce Tilt 
d'or 1989, est un des plus pas­
sionnants que je connaisse. Il est 
vrai que les graphismes et l'ani· 
mation sont moyens mais l'inté­
rêt du jeu n'en souffre absolu­
ment pas et c'est l'essentiel dans 
un jeu de rôle ! Personnellement 
je pense que Neuromancer mé­
rite amplement la note que je lui 
ai déjà donnée sur Commo­
dore 64, c'est-à-dire 18. 

Dany Boolauck 
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PSYGNOSIS : le Walker est 
cette curieuse machine de guerre 
bipède que l'armée de l'empire 
utilise contre les rebelles dans 
L'Empire contre-attaque et Le 
Retour du Jedl. Chez Psygnosis, 

Teenage Mutant Turtles (Amlga). 

Walker devient un shoot'em up 
où vous dirigez ce monstre mé­
canique dont la tête pivote dans 
tous les sens ! Ce jeu à scrolling 

horizontal et gérable à la souris 
ne sera pas disponible avant fé­
vrier 1991 sur Amiga. Dr Mallet 
est un jeu humoristique où le 
«vilain ,. utilise un maillet géant 
pour tuer de petits êtres que 
vous devez protéger. Date de 
sortie non communiquée (sur ST 
etAmiga). 
ELECTRONIC ARTS : Foun­
tain of Dreams est un jeu de 
rôle doté d'un scénario de 
science-fiction. Sortie prévµe en 
septembre sur PC. Les posses­
seurs de PC pourront enfin jouer 

à Bard's Tale III, le dernier épi­
sode du célèbre jeu de rôle d'ln­
terplay. Sortie prévue pour le 
mois de septembre. 
MIRRORSOFf : Battle of 
Britain est une simulation de 
vol (rien à voir avec celle de Lu­
casfilm qui porte le même titre). 
Au menu, pilotage d'un Spitfire 
ou d'un Hurricane et affronte· 
ments avec les chasseurs alle­
mands. Sortie prévue cet au­
tomne sur ST, Amiga et PC. 
Teenage Hero Turtles, un jeu 
d'actio~ inspiré d'une BD, arri· 

\ 



Tomi and the Ghost dVbl Soft (Amlga). 

vera également cet automne sur Warrior, un jeu d'action à la 
Atari ST, Amigo, C64, CPC et Barbarian où vous devez parcou· 
Spectrum. rir, avec succès, cinq niveaux 
OCEAN : Navy Seals est un avant de combattre LE vilain né· 
jeu d'action inspiré d'un film du cromancien. Le jeu sortira en 
même nom. Sortie prévue sur septembre sur ST et Amiga. 
Atari ST, Amiga, CPC, Comma- Corporation est un jeu de rô­
dore 64 et Spectrum. le/action en 30 qui devrait déjà 
CORE DESIGN : Torvak the être disponible. Une version PC 

Ce logiciel est, selon 
EA, la simulation de vol 

la plus réaliste après 
Flight Simulator III. 

Apprenez les rudiments 
du pilotage d'un avion 
avec l'aide de Chuck 
Yeager, en personne. 

est prévue en septembre. 
SIMULMONDO : Formula 1 
3D est, comme son nom l'in­
dique, une simulation de courses 
de Fl. Sortie prévue en octobre 
sur ST, Amlga, PC et C64. 
DOMARK : Bond est de retour 
dans une nouvelle aventureeac­
tion ! The Spy who loved me 
sort en septembre sur PC, Amiga, 
ST, CPC, C 64 et Spectrum. 
UBI : Back to the Gold Age 
est un jeu d'aventure/arcade qui, 
selon l'éditeur, ressemble à Dun­
geon Master sur de nombreux 
points ! De plus, il aurait un ob­
jectif pédagogique. Sortie pré­
vue sur ST et Amigo en sep­
tembre. Tomi and the Ghost, 
prévu également pour le mois de 
septembre, est un jeu d'ac­
tion/aventure médiévale {sur ST 
et Amiga). 
US GOLD : s'attaque au jeu 
d'aventure ! Murder vous 
plonge dans une enquête poli­
cière. Vous avez un temps limité 
pour découvrir qui est l'assassin. 
Sortie prévue sur Atari ST et 
Amiga en septembre. 

Dany Boolauck 

Chuck Yeager's Advanced Flight 
Trainer, l'excellente simulation 
de vol en 30 d'Electronic Arts, 
arrive enfin sur ST et Amigo ! 
Considéré comme un grand clas· 
sique du genre sur PC et C64, 
Chuck Yeager's AIT 20 se dis­
tingue des autres simulations par 
son concept. Au lieu d'être livré 
à lui-même, avec comme unique 
partenaire le manuel d'emploi, le 
joueur subit, pour ainsi dire, un 
stage de formation au vol avec, 
comme moniteur, le grand 
Chuck Yeager le premier 
homme à franchir le mur du son ! 
En effet, l'option Six Days Flight 
School vous initie aux rudiments 
du pilotage avec, comme sup­
port d'appoint, une cassette au­
dio où Chuck vous suit tout au 

Chuck Yeager's Advanced Fllght Slmulator 2.Q sur ST. 

long du programme d'entraîne­
ment en vous prodiguant de pré­
cieux conseils. Un nombre assez 
impressionnant d'avions sont à 
votre disposition. Cela va de 
l'avion à hélices jusqu'à la na­
vette spatiale en passant par le 
F18 et le FY-117 Stealth Fighter. 
La sortie de Chuck Yeager's AIT 
est prévue en août/septembre. 

A bord d'un F18 (ST). Dany Boolauck 

NEW 

DYNASTY WARS NEW 
US Gold (Am11.,ST,PC,Amigo) 

VENUS . NEW 
Gremli" (Atari ST, Amiga) 

IT AL Y 90 (Ed. i.. Chanipiom) 3 
US Gcld (Amstr .. ST,Allliga,PC) 

F29 RETAUATOR A 
0cean (Atari ST, Amigo, PC) 

6 

ROTO X NE 
US Gold (Alari ST, AlllÏgCI) 

LES JUSTICIERS N°2 NEW 
()ceatl (Amst.,ST,Ami90) Comp. 

IVANHOE 5 
Oèeon (Aiari ST, Amiga) 

LOST PATROL NEW 
Oc:ean (Aiari ST, Amiga) 

SHADOV{ Of THE BEAST 
Pl"(gnOIÏJ l~/Beôst N-2 A\111gol 

SECRET AGENT 
Ouan (Amstrad, ST, Amiga) 

MICROMANIA A PARIS 
FORUM DES HAU.U 

5, rue Pirouette 
et 4, Pass. de Io Réole 

Niveau - 2 
Métro et RER les Halles 

Tél. 45.08. 15.78 

NOUVEAU 
CHAMPS ELYSEES 

Galerie des Champs (Galerie Bosse) 
8:4, av. des Champs Elysées 

Mitro "Georges V 
RER Charles de Gaulle-Etoile 

Tél. 42.56.04.13 



Blue Ligbtening 
Cbip Challenge 
Electrocop 
Gates of 7.endocon 
Gauntlel 
K.lax 

et d'autres titres géniaux à venir! 

Rampage 
Xenophobe 

275F Red Baron 275F Ninja Garden 275P Rygar 275P Tournament Cyberball 275F 
275F Viadicators 275F Chekered Flag 275F 720° 275F Turbo Sua 275F 

Slime World 
Zarlord Merœnary 
Miss Pac Man 

275F 3D Barrage 275F APB 275F NFL Superbowl foot 275F War Birds 275F 
275F, Road Blasters 275F Scrapyard Dog 
275F Tournament berball 275F Pa erbo 

275F Super Socœr 275F 
275F 3D Barra e 275F Etc ... 

Super MariolJnd 

Plus de 50 titres 
disponibles 
à partir de 

175 F 

Ailey Way (Casse Bi'ique) 175F 
Asmik \Vorld (Plateforme) 195F 
Allen Heiaaki (Plateforme) i 75F 
Baseball 195 F 
Baseball Kids l 75F 
BIO<iia (Casse Tête) 195F 
Bugs Bunny (Plateforme) 195F 
Flappy (Casse Tête) l 95F 
Flipull (ldent. Plouing) 195F 
Golf (Simul. golf) l 95F 
Hyperload Runner (Plateforme) 195F 

Tetris _ __:==.::_.__--:--::::~ 
Mickey Mouse (Plateforme) 195F 
Motocross Maniacs (Sim. Motocr.)175F 
Navy Blue (Bat. Navale) 195F 
Northstar Ken (Kung Fu) 195F 
OtheUo 195F 
Penguin Land (Plateforme) l 75F 
Pinball Party (Flipper) 195F 
Popeye (Labyrinthe) 175F 
Puzzle Boy/Kwirk (Casse Tête) 195F 
Puzzle Road/Daedalian Op. (Puzz.)195F 
QBillion (Casse Tête) 175F 
Qix (Réflexion) l 75F 
Quarth (Arcade/Ré.flexion) 195F 
Reveoge Gator (Flipper) 195F 
SD (Wargame) 195F 
SD Rupan 3 (Tableau) 195F 
Snoopy (Arcade) l 75F 
Soccerboy (Football) " 195F 
Space lnvaders (Shoot'em up) 195F 
Space Warrior (Tableau) 195F 
Tennis (Sirnul.) l 95F 
Tetris 195F 
Trumpboy Geu de cartes) 175F 
Volleyball (Simul.) 195F 
World Bowling (Sirnul.) 195F 

Plll• d• nombreux titre• 
â venir ett fmpQ,rt · · · 
161~··-00-
92 •36 .. .. 
~ .. ..... 
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FORUM DES HALLES 
LE PLUS GUND MAGASIN D'EUROPE 
spécialisé en logiciels de ieux. 
pour Alan ST, .Amiga, PC 
et pour consoles de ieux, 
GAMEBOY, LYNX, MEGADRIVE, SEGA. 
PC Engine. ' 
MICROMANIA FORUM DES HALLES 
5, rue Pirouette et 4, Passage de la Réale 
Niveau - 2 - Métro et RER Les Halles 
Tél. 45.08.15.78 

llGA 8 BITS 
OONSOLE SEGA 749F 
OONSOLE SEGA ( + Pistolet) 1049F 
PBl'OLETSEGA{+3Jwx) 359F 
PISTOUT SEGA 269F 
OONTROL STICK SEGA 269F 

· RAPID FIRE SE-OA . 139F 
W ID ftRE SËGA 109F 
MANmE SPECIALE l4SF 
81'.GA (SPEED KING) 
QUICUOY SEGA 199F 
WNErl'fB 30 309F 

NOUVEAUTES 
Cloud Master 295F 
Cyborg Iiunter ZSSF 
Dead Angle 29SF 
Fire and Forge.t 2 29SF 
Golf1 Mania 29SF 
Golden Axe 325F 
RC Grand Prix 32SF 
Spell Caster 32SF 
Ultima... N.C. 
World Games 28SF 

HIT PARADE 
Altered Beast 325F 
BasketbaU Nightmare 295F 
Battle Out Run 325F 
Chase HQ 325F 
Ghostbusters 295F 
O~ration WQlf 325F 
Psycho Fox 325F 
R Type 325F 
Shinobi 325F 
Tennis Aœ 325F 
Vigilante 325F 
Wonderboy 3 325F 
Wonderboy M.L.. 295F 
World Soccer 285F 
Y'S 395F 

PRIX EXCEPTIONNELS 
Enduro Racer 99F 
Fantazy Zone 1 99F 
Global Defense 99F 
Ninja · 99F 
Rescue Mission 99F 
Secret Command 99F 
Super Tennis 99F 
Teddy Boy 99F 
Transbot 99F 
World Grand Prix 99F 

AfterBumer 
Alien Syndrome 
Alex Kid Lost Star 
Alex. Kid HTV 
Aleste Powerstrike 
Ameritâli 8-balJ 
Nnericai\,;Pro Football 

, "· A5saulf Gfiy ·· 
Black B.dl 
llOmber Raid 
Califoroia Games 
Captain Silver 
Casino -Oames 
Choplifter 
Doùble :Dragon 
nvn~n.; Dllll 
~W,~nei · 
Galaiy,force 
(lolvellfüs 
Great Basketball 
Kemeiden 
Lord of the Sworkl 
Monopoly • 
Out IW!t 
OUl jp 

s\P 

CONSOLE MEGA DRJVE 
+ Altered Beast 
+ La Manette de jeux 

HIT PARADE 
Alex Kdd 299F 
Rambo 3 299F 
Soccer 299F 
Super Thunderblade 369F 
Space Barrier 369F 
Super Bang On 369F 
Revenge of Shinobi 369F 
Golden Axe 369F 

After Burner z,,' 395F 
Air Driver 395F 
Blue Lightning 395F 
Corse 395F 
D.J. Boy 395F 
Final Blow 395F 
Forgotten Worlds 395F 
Ghouls n'Ghosts 395F 
New Zealand Story 395F 
Sokoban 395F 
Sorcerian 395F 
Super Basketball 395F 
Thunderforce 2 395F 
Whip Rush 395F 
Zoom 345F 
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ACTION D'ENFER 249F 
+DOUBLE DRAGON 
+Pl.A'JOON 
+cRAZYCARS 
+DALEY TflOMl>SON 

PCHITS N"2 
+<JREEN BERET 
+<JRYSOR 
+ARKANOID 
+WIZZBALL 

NOUVEAUTES 
A NE PAS 

MANQUER• 
BETRAYAL 
F1RE AND FORGET 2 
F29 RETALIATOR 
GOLD OF THE AZTECS 
LES INCORRUPTIBLES 
MONTY PYTHON 
RA 
SILENT SERVICE 2 
UMS2 

MANETIE KONIX 
MANITTEKONIX 

+CARTE 295F 
QUICKJOV MS 199F 
10 DISQ 51/4 OF.DO. .49F 

HIT PARADE 
BUDOKAN 249F 
CENT\JfijON 249F 
E-MOTION 249F 
ITALY 90 249F 
LES VOYAGEURS DU TEMPS 
.•.. LA llEHACE-u. 299F 
LHX ATTACK CHOPER 399F 
TENNIS CUP 249F 

EDmONN°1 
+ Silkworm 
+ Opuble Dragon 
+ Xenon 
+ Gemini Win-•~_.._.-

LES JUSTICIERS N"2 
· +GHOSTBUSTERS 2 
+cABA!:. 
otOPERATipN THtJ('IDERBOt:r 
LES AVENTUAIERS 249F 
+INDIANA mN~ ACTION 
+THE SIRlDER 
+FOROOT'TEN WORLDS 
+VIGlLAN'J'E 
HEROES 
+BARBARIAN2 +STARWARS 
+PERMIS DE TUER +RUNNING MAN 

ACTION D'ENFER 249F 
+DOUBLE DRAGON+ PLATOON 
+ CRAZY CARS+ DALEY THOMPSON 

AUTRES 
NOUVEAUTES• , ... , 

Fl9 STEALTH FIGHTER 289F 
HALL OF MONTEZUMA 249F 
KlLLlNG GAME SHOW 249F 
KlNG ARTHUR 249F 
LEGEND OF FAERGHAIL 299F 
LOOM 
MAGICfLV 
M 1 TANK PLATOON 
NEW YORK WARRIORS 
ORŒNTALGAMES 
SAMOURAI 
Tlt-lE MACHINE 
ULTIMAV 
lJMS . .2-
WELL'IiRIS o 

INT. SÔGCER. CHÀLL.. 

EAST V WEST 
F29 RETAUATOR 
FLOOD 
IMPERIUM 
INTERNAT. 3 D TENNIS 
ITALY 90 (LES CHAMPIONS) 
IVANHOE 
KICKOFF2 
LOST PATROL 

TNT 299 F MIDNIGHT RESISTANCE 
SHADOW WARRIORS 

+ Hard Drivin' +X -~!..yb:o;,,;t.f.s"'1~îîl SECRET DEFENSE .. 
+ Dragon Spirit • .. OPERATION STEALTH 
+ APB + T oobin SNOWSTRIKE 

.. 
• à paraître 

AUTRES 
NOUVEAUTES• 

ALPHA WAVF.S MENTAL 259F 
ANARCHY 249F 
APPRENTICE ~99F 
BA1TJ,.E COMMAND NC 
BATTLE MASTER 299F 
BLADE WARRIOR 249F 

. BSS JANE SEYMOUR 249F 
C~~TURlôN 249F 
COSMOS 249f' 
CHUCK Y.BAGER 2.0 249F 
'DRAGON FLIGHT 299F 
DYNAMJC DEBUGGER 249F 

TIE BREAK 
TURRICAN 
VENUS 





LES AVENTURIERS 
249F 

+ INDIANA JONES ACT. 
+ THE STRIDER 
+VIGILANTE 

+ FORGOTIEN WORLDS 

+DRAGON NINJA 
+ ROBOCOP 
+ RAMBO 3 

LES ACCESSOIRES 
ST 

10 DISQ 3 1/2 OF.DO. 99F 
Double prolongateur de 
Mane.ne et souris 75F 
Adaptateur ST Joueurs 59F 
Manette SPEEP KING 99F 
Maneue US QOLD 109F 
Manette PRO 5000 l 29F 
CHEETAH MACH! 129F 
CHEETAH 125+ 85F 
QUICKJOY JUNIOR 59F 
QUICKJOY JUNIOR STICK 69F 
QUICKJOY 2 PILOT 79F 
OUICKJOY 3 SUPERCHARGER99F 
OUICKJOY VI JET FlGHTER 149F 
OUICKJOY V SUPERBOARD 199F 
OUICKJOY INFRA ROUGE 399F 

LES JUSTICIERS 
N°2 

249F 
+ GHOSTBUSTERS 2 

+CABAL 
+ OPER. THUNDERBOLT 

WORLDCUP90 
269F 

+KICK OFF 
+ TRACK SUIT MANAGER 

+ GARY LINEKER 
HOT SHOT 

NOUVEAUTES 
A NE PAS 

MANQUER• 
ADIDAS CHAMPION CHIP SOC.249F 
APPRENTICE 199F 
BETRAYAL 299F 
ARE AND FORGET 2 269F 
GOLD OF THE AZTI:CS 199F 
INTERNAT. 3 D TENNIS 249F 
L'ESPION QUI M'AIMAIT 199F 
MONTY PYTHON 199F 
NIGHT BREED-CABAL ACTION tiC 
PLOTTING 249F 
RA 199F 
ROBOCOP2 NC 
SECRET AGENT 199F 
SHADOW OF THE BEAST 249F , 
SUPREMACY 199F 
TURRICAN . 249F 

AUTRU 
_NOUYIAUTll • _ 

Y~~~~~ ~h~7::~~!1~:~'~0~~!!'~~!!~~:!~~~~~~~~~~;~~~~J~~~~e-~r- Colissimo 
BON de COMMANDE EXPRESS à envoyer à MICROMANIA • B.P. 114 • 06560 VALBONNE ~ 

NOM···················-·······························································,································ 
ADRESSE ............................................................................................................... . 

TILT 81 TITRES PRIX 

••••••••••••••••••••••••••••••••••••• •••••••••••• ••••••••••••• •••••••••••••••••••••••' , ... ,,~•••••oooou•••••••••••••••••••••• 

Code postal... ................................................ Tél ......................... , .................... , .... . 

PAYEZ PAR CARTE BLEUE/ INTERBANCAIRE 0 Y.Shirt PLAY AGAIN 

Participation aux frais de port et d'emballage + 18 F 

Précisez cassette D Disk 0 Total à payer = F 

1 1 
M. L. XL (entourez. voire loille) 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 J.Shlrt HIGH SCORE 
M. L. XL, (entourez votre taille) 

Date d'expiration - / - Signature: D Montre MICROMANIA 

Ràglo....,. : je jom• 0 un diàque bancaire D CCP 0 l!IOndot·lettre 0 je préfère payer. au foQ1M à réctplion (en oj011lon1 19 f) f<'"' Irais do rombour...,ent . N° de Membre (focuhofiij 1 1 1 1 1 1 1 
ENTOUREZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX : AMSTR.i.D 464. AMSTRAO 6128. SEGA . PC 1512 . ATARl-ST . AMIGA . NEC . LYNX. GAMEBO:V. MEGADRIVE 



LU ·aARBARES 
149/199 F 
+ BARBARIA N 2 
+ RENEGADE 3 

+ DOUBLE DETENTE 
+ GUER1LLA WAR 

SUPER PROMOTION 
MANmES n CABLES 
Manette US GOLD 109 F 
{plus une montre digitale GRATUITE) 
Manette NAVIGATOR 149 F 
Megablaster 6 Microswitches 79 F 
PRO 5000 129 F 
CHEETAH MACH l 129 F 
CHEETAH 125+ 85 F 
QUICKJOY JUNIOR 59 F 
QUICKJOY JUNIOR STICK 69 F 
QUICKJOY 2 PILOT 79 F 
QUICKJOY VI JET FIGHTER 149 F 
QUICKJOY V SUPERBOARD199 F · 
QUICKJOY INFRA ROUGE 399 F 
QUICKJOY M5 PC COMP. 199 F 
CORDON pour branchement 
de deux manettes 49 F 

' C6ble Magnéto AMST. 49 F 
C6ble d'extension pour Joystick 49 F 
C6ble de TELECHARGEMENT 49 F 
HOUSSE DE PROTECTION 
Housse CPC 464 COUL. 89 F 
Housse CPC 464 MONO 89 F 
Housse CPC 6128 COUL. 89 F 
Housse CPC 6128 MONO 89 F 
DISQUffiES VIERGES 
4 Cassettes vierges 29 F 
4 Disquettes vierges 99 F 
10 Disquettes vierges 195 F 

OFFRE SPECIALE 
99/149 F 

+ onunoN THUNDDIOLT 
LU INCOllUPTllLD 

+ BARBARIAN 2 
+ STARWARS 

+ PERMIS DE TUER 
+ RUNNING MAN 

LES FANATIQUES 
ND/249 F 

+ FIRE AND FORGET 
+ l'ARCHE DU 

CAPITAINE BLOOD 
+SUPER SKI 

+TITAN 
+ GRAND PRIX 500 

+ CRAFTON ET XUNK 

COMPILATIONS 
LES VAINQUEURS 149/199F 
+Forgotten Worlds 
+ Thunderblade 
+Tiger Road 
+Last Duel 
+Blasteroids 

LES MAITRES NINJAS 129/179F 
+Double Dragon 
+ Last Ninja 2 
EPYX 21 CHALENGE 
OLYMPIQUE 149/199F 
110 métres Haies, lancer du 
maneau,saut à la perche, barres 
assymétriques, cyclisme sur piste, 
plongeon, tir à l'arc, anneaux, 
plongeon de haut vol... 
LES JUSTICIERS 145/195F 
LES 3 MEil.LEURS JEUX 
DE COMBAT DE CHEZ OCEAN! 

+Dragon Ninja 
+Robocop 
+Rambo3 

12 JEUX EXCEPTIONNELS 
+Cybemoïd 
+Deflektor 
+Mask +Blood Brothers 
+Nebulus +Hercules 
+Northstar +Exolon 
+Les Maîtres de l'Univers 
+Venom Strikes Back 
+Marauder+ Ranararna 

OCEAN DYNAMITE 
+Platoon 
+Predator+Karnov 

149/199F 

+crazy Cars+Combat School 
+Gryzor+SaJamander+ Driller 
+Rolling :inunder 

GAME SET MATCH 2 149!199F 
+Match Day 2 
+Basket Master 
+Super Hang On 
+champion Chip Sprint 
+ Track and Field 
+Cricket+Snooker+Golf 



NOUVEAUTES 
A NE PAS 

MANQUER. 
ADIDAS CHAMPION CHIP SOCCER 

APPRENTICE 
FIRE AND FORGET 2 
L'ESPION QUI M'AIMAIT 
MONTY PYTHON 
SECRET AGENT 
SHOW STRIKE 
SWITCHBLADE 

129/179F 
99/1 49F 
139/179F 
99/149F 
991149F 
991149F 
109/149F 
99/149F 

TILT 81 TITRES 

HJT PARADE 
'3LACI( TIGER . . 99t149F 
BLOODWVCH ' 99f149F 
BOMBER 149/199F 
DOUBLE DRAGON 2 99/149F 
DYNASTY WARS 169J149f 
INTE.RNAT. 30 TENNIS 99/149F 
ITALY 90(LES CHAMPIONS) 99/149F 
OCEAN BEACH VOLLEY 99/149F 
RAINBOW ISLAND 99/1 49F 
SHADOW WARRIORS 991149F 
Slll CITY ND/199F 
TENNIS CUP 169/199F 
TURRICAN 99/149F 

N1 
PINBAU. MAGIC 
PIPBMANIA 
SlDNOBJ. 
~ 
TEEfif~()B QllBEN 
THËCYOLBS 
TURBO OUT R\JN 
TUSKER 
VENDETl'A 
WILD STREETS 
WORU> CUP SOCCBR 90 

US POINTS MICROCLUB : Vous les trouverez sur les 
boîtes des jeux. En les colledionnant, vous pourrez obtenir 
gr.atuitement les cadeaux exdusifs du MICROCLUB. . 

PRIX ADRESSE ................... ~ ....• ::: .................. , .......... ,,. .................... , ................................ . 

Code postal . .. .... . . . . ..... . . ..... . .. ... . . .. . .. . ... . ..... . .. .. Tél .................................................. . 

PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 0 Y.Shirt PLAY AGAIN 

Participation aux frais de port et d'emballage + 18 F 1 1 1 l 1 
M. L. XL (enlourez votre toil!.) 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 Y.Shirt HIGH SCORE 
M. L. XL. (entourez"°'"' taille) 

Précisez cassette 0 Disk 0 Total à payer = F Dote d'expiration - I - Signotvre : O Montre MICROMANIA 

~ : jo joifts 0 un ~ bonmira O CCP O -.fol.lettre O je ~ rm: au fadour ô ~ ! .. ~ 19 ~ Po"' lrcis dt rembou- . N• do Mt<llbre (focuha1il) 1 1 1 1 1 1 1 
ENlOUREZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX : l>J6 D~. AMSTRAô 618TEGA . 1512 • A~Rl-ST. AMIGA . NEC . LYNX. GAMEBOY . MEGADRIVE 
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l.B.M. PS/1: Big Blue a lflssaut 
du marche ST/Amiga 

Marché en progression plus lente, concurrence de plus en plus difficile, course à la puissance : le mot 
de crise s'impose en matière de micro professionnelle. Les fabricants sont ainsi contraints 

de trouver de nouvelles sources de revenus. D'où le retour en force d'ordinateurs bas de gamme 
destinés aux applications personnelles. Et IBM, lui-même, revient sur le marché avec le PS/1. 

Surprise ! IBM déterre la hache 
de guerre. Six ans après l'échec 
de son PC junior, Big Blue réé­
dite sa tentative de créer une 
norme pour le marché familial. 
Le géant arrive cette fois-ci avec 
une machine compétitive techni­
quement : un micro-ordinateur 
architecturé autour d'un 80286 
cadencé à 10 Mhz proposé en 
diverses configurations. L'une 
dispose ainsi de 512 Ko de RAM 
et d'un lecteur de disquettes 3 
pouces 1/2 (1,44 mégaoctets), 
l'autre de 1 Mo de mémoire vive 
accompagné d'un disque dur de 
30 Mo. On peuf choisir entre un 
moniteur couleur ou mono­
chrome à la norme VGA 

• (640x480}, en 16 niveaux de 
gris ou couleur. 

IBM copie 
sur Amstrad ? 

Reprenant le concept de simpli­
cité d'installation qui a fait le suc­
cès d'Amstrad pour ses CPC et 
autres PC, le PS/1, car tel est 
son nom, est très simple à mettre 
en place. Il suffit, après avoir 
préalablement connecté souris et 
clavier, de poser l'écran sur 
l'unité centrale, puis de les relier 
par les câbles d'alimentation et 
vidéo. A noter que l'alimentation 
électrique de l'ensemble se situe 
dans le moniteur (comme pour 
l'Amstrod). Contrairement à la 
rusticité de l'ancienne gamme 
PC, d'IBM, I~ PSl a fait l'objet 
d'un réel souci d'esthétique. On 
remarquera les formes futuristes 
de son moniteur et la compacité 
de son unité centrale qui ne fait 
que 34 centimètres de large, 42 
de profondeur, 13 d'épaisseur. 
Le clavier de 102 touches re­
prend quant à lui la disposition 
classique de celui des AT. IBM a 
pourvu son dernier rejeton de 
tous les connecteurs habituelle· 
ment présents sur des machines 
haut de gamme. On note la pré-
32 

Esthétique le PS/ 1? Oui, mols à la m ode Big B lue ... 

sence d'un connecteur série 
RS/ 232 et d'une sortie parallèle. 
Pour d'inexplicables raisons, le 
PS/1 ne dispose pas de connec· 
teur pour carte d'extension in­
terne. Il faut donc acquérir un 
boîtier externe que l'on relie au 
bus d'extension de l'unité cen­
trale. Il sera dès lors possible 
d'installer jusqu'à trois cartes de 
type AT: carte modem, gra­
phique, extension mémoire; etc. 
Si vous ne d~posez que de la 
version 512 Ko et lecteur de dis­
quettes, vous pouvez passer 
d'une configuration à l'autre sans 
faire l'achat d'un boîtier d'exten­
sion. Il existe'.' ainsi un emplace­
ment spécifique dans l'unité cen­
trale qui permet d'insérer un 
disque dur de 30 Mégaoctets. 
Concernant le logiciel, la ma­
chine est fournie avec le Dos 4.0 
en mémoire morte (ce qui per­
met d'épargner de la RAM), le 
Dos Manager qui permettra aux 

débutants de ne pas « s'empa· 
touiller " dans les commandes de 
Ms-Dos, s'ils veulent faire des co­
pies de fichiers et autres créa­
tiO!lS de répertoires. A noter la 
présence de logiciels de forma· 
tion destinés aux néophytes. 
Confirmant l'idée que la micro 
familiale doit être avant tout 
utile, IBM fournit aussi le fameux 
intégré Works version 2.0. Ce lo­
giciel Microsoft réunit à lui seul, 
des fonctions justifiant l'achat de 
la machine (traitement de texte, 
gestionnaire de fichiers, tableur, 
logiciel de communication). A 
noter aussi la présence d'un pro­
gramme graphique de gestion de 
répertoire. Bien entendu l'inévi­
table GW basic achèvera la 
danse pour ceux qui voudront 
s'adonner aux joies de la pro­
grammation. 
Il convient maintenant de voir à 
qui s'adresse exactement cette 
machine. Aux Etats-Unis, le mar-

ché éducatif et familial est résolu­
ment orienté PC. Le PS/1 logi­
quement dispose ainsi d'un 
potentiel de vente important. 
D'autant plus que la réputation 
d'IBM lui permet de jouir du plus 
puissant des réseaux de distribu­
tion. Compétitif, le prix des dif­
férentes configurations du PS/1, 
(aux environs de 7 000 F pour le 
modèle monochrome à dis­
quettes, 16 000 F pour le mo­
dèle à disque dur et moniteur 
couleur) , n'a cependant rien de 
révolutionnaire. 

Une recette 
made in IBM ... 

De nombreuses marques pré· 
sentent des configurations équi­
valentes à des prix équivalents 
autour d'un 80286 à 12 ou 16 
Mhz (plus rapide donc que le 
PS/1). Le choix du PS/1 se justi­
fie surtout par l'énorme capital 
confiance dont il dispose auprès 
des maisons de logiciels et de fa­
bricants de périphériques. Le 
PS/1 risque d'être à l'origine 
d'une nouvelle dynamique dans 
le monde de la micro éducative 
et familiale. En France, les 
choses seront certainement plus 
difficiles, puisque l'Amigo et le 
ST (en particulier le ST à voca­
tion plus généraliste) sont déjà 
solidement implantés. 
La présence de Works, la 
compatibilité Ms-Dos, la réputa­
tion d'IBM, risquent tout de 
même de faire la différence en 
particulier chez les étudiants, ou 
dans les petites entreprises. Ce 
retour d'IBM sur les machines 
d'entrées de gamme risque de 
relancer l'activité du marché mi­
cro bas de gamme qui avait ten­
dance à s'endormir. Les condi­
tions sont donc réunies, con· 
currence oblige, pour que le 
consommateur y trouve très ra­
pidement son compte. 

Eric Caberia 
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Disney_-Nathan-Titus: 
ca va tracer I , 

Main dans la main, Disney-Nathan et Titus s'en 
vont vers de nouvelles aventures ... Au programme, 

co-développement de jeux et produits éducatifs. 
C'est courant juin que la nou· 
velle est tombée sur nos télé· 
scripteurs : Titus devient parte· 
naire de Walt Disney par 
l'entremise de Nathan. Cet ac­
cord n'est pas tombé du ciel! 
Première étape : Disney décide 
de lancer le label Disney Soft­
ware aux Etats-Unis. En toute lo­
gique, la firme d'outre-Atlentique 
pense à l'Europe. Problème de 
taille que ce continent-là, car 
voyez-vous les habitudes de con-

sommation, les machines et les 
demandes du public sont diffé­
rentes. Il faut donc trouver un 
partenaire en mesure d'assurer la 
distribution mais aussi le déve· 
loppement des produits. Disney 
s'est adressé à Nathan Logiciel -
son partenaire - afin de trouver 
une société en mesure de sup· 
porter cette tâche. 
Et le choix s'est finalement porté 
sur Titus. Le premier rôle de cet 
éditeur français sera de dévelop­
per des logiciels sur les standards 
bien implantés en Europe. (ST, 
PC, Amiga, Amstrad, Spectrum, 
et Commodore 64). Toutefois, 
loin de se borner à de strictes 
conversions, Titus pourra, dans 
une certaine mesure, recréer des 
produits sur certaines machines 
aux capacités limitées, voire dé· 
velopper des logiciels originaux 
(Arachnophobia, Dick Tracy). 

Eric Caen souris pour la photo. 

Cela s'explique, comme Je sou· 
ligne Hervé Caen de Titus, par 
l'intérêt de tous • de vendre le 
maximum de produits ». Or pour 
atteindre cet obje~if, il faut que 
les logiciels soient le plus proche 
possible des attentes des con· 
sommateurs. Attendons les pre· 
miers résultats de cet accord afin 
de juger si l'objectif avoué est at­
teint... Mathieu Brisou 

Publié par COmlcs USA et diffusé en France par Glenat, 
Justice Digitale est un album de B.D. mettant en scène 
Batrnan. Principale originalité de cet ouurage, l'utilisa ­
tion de l'ordinateur pour la réalisation des p lanches. 

Certes, ce n'est pas nouueau mais ici l'auteur - Pepe Mo­
reno - s'est penché sur /'utilisation de la 3D. Résultat, 
certaines Images offrent une profondeur rarement 11ue 
en B.D . L'hyperréalisme progresse encore... M.B. 

33 
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lnfogrames: 
l'âge lie raison 

Après des passages difficiles, Infograrnes attaque la rentrée avec un 
nouveau mot d'ordre: donner une dimension internationale au petit tatou. 

Dorénavant la société lyonnaise développera ses produits sur tous les 
supports du marché (console, micro, CD ROM, COI, etc.). 

lnfogrames a sept ans! L'occa­
sion rêvée de faire le point avec 
Bruno Bonne!, P.D.-G. de la so­
ciété. « lnfogrames a atteint non 
sans mal, l'âge de raison. La pé­
riode 88/ 89 n'a pas été bonne. 
Tout d'abord parce que nous 
avons perdu, à ce moment là, 
notre distributeur français (à 
cause du dépôt de bilan de FIL). 
Ensuite, U y a eu le dépôt de bi· 
!an d'Epyx avec qui nous avions 
un projet important de lance­
ment d'une opération améri­
caine. Ces deux évènements ont 
été assez difficiles à vivre pour 
lnfogrames. Une restructuration 
de la société s'est avérée néces­
saire. Elle s'est traduite par une 
concentration des activités à 
Lyon. De plus, notre nouvelle 
stratégie est de développer des 
produits, en priorité sur 16 bits 
et d'étendre nos activités vers les 
consoles. Cela sous-entend un 
investissement important de 
notre part afin de développer 
des produits de qualité. Et com­
me il faut toujours se donner les 
moyens d'atteindre ses objectifs, 
lnfogrames a augmenté son ca­
pital de 13 millions de francs. 
Nos nouveaux partenaires sont 
des investisseurs français dont le 
principal est un établissement 
bancaire. Cela devrait nous per­
mettre d'entamer une phase de 
croissance dont on a déja res­
senti les premiers signes (70 mil­
lion de chiffre d'affaires et 3 mil­
lions de francs de bénéfices) . " 

North and South (Nlntendo). 

34 

Tout va donc très bien chez lnfo­
grames, et 1990 sera une année 
d'embauche! lnfogrames re­
cherche ainsi des programmeurs, 
des graphistes, des scénaristes et 
toute personne intéressée par le 
pari du média Interactif (CD 
ROM, PC multimédia, COI, 

ondes alpha censées stimuler le 
cerveau humain ! Sortie en sep­
tembre sur ST, Amiga et PC. 
Murders in Space vous propulse 
à bord d'une station orbitale. 
Vous devez retrouver un meur­
trier et éviter qu'il récidive. Sortie 
en septembre sur ST, Amiga et 

Alcatraz. un Jeu d'action/aventure qui ressemble à Operation Jupiter (ST). 

Murder ln Space '(ST). 

etc.). Avis, donc, aux amateurs! 
Place aux jeux m'aintenant. Tout 
d'abord. Voûs": pourrez jouer dès 
la rentrée à Wei/tris , jeu d'Alexey 
Pajitnov, le successeur de T etris 
( VQir test dans le présent numéro) 
Alpha Waues, un jeu de plates· 
formes assez curieux, vous pro· 
pose contrôler un objet dans un 
espace en 3D. Notez que, pen­
dant le jeu, l'ordinateur émet des 

PC. Dans The Ligt Corridor, le 
joueur parcout un immense cou· 
loir sans fin en poussant devant 
lui une sphère. Mais, celle-ci re­
bondit sur les parois. Cinq balles 
manqué et... Game ouer. Sortie 
en octobre sur ST, Amiga et PC. 
Dans Alcatraz, un jeu d'ac­
tion/aventùre, il faut investir la 
forteresse d'un caïd de la drogue. 

Alpha Waves (ST). 

Sortie sur ST, Amiga et PC en 
octobre. En ce qui concerne les 
consoles, on verra North and 
South sur Nintendo 8 bits , The 
Light Corridor sur Game Boy et 
Drakkhen sur Super Famicom 
(Nintendo 16 bits). A noter que 
Drakkhen sera également déve­
loppé sur la FM Town en version 
CD ROM. Au fait, y aura-t-il un 
Drakkhen II? "oui, répond 
Bruno Bonne!, la suite de Drakk­
hen sera commercialisée au prin­
temps 1991 •. Ce n'est pas tout, 

Light Corridor (ST). 

Jnfogrames sortira également 
des titres sur Sega 16 bits et sur 
la nouvelle console Amstrad. 

Dany Boolauck 

Sony loujours 
plus lorl 
Récemment annoncé au Japon 
par Sony, le Data Discman est le 
premier lecteur autonome de CD 
ROM. Concrètement, il s'agit 
d 'un Discman au format 3 
pouces ·disposant d'un écran 
LCD et d'un clavier qui per· 
mettent à l'utilisateur, à tout ins· 
tant et en tout endroit, de con· 
sulter des données, et d'avoir 
accès aux informations enregis­
trées sur un CD. Léger, peu en­
combrant, le Data Discman se 
pose en tant que livre électro· 
nique. Du reste, le disque avec 
lequel il sera livré (un diction· 
naire) le montre bien. On ima­
gine aisément la rapidité d'accès 
aux informations recherchées ! 
Certes, la taille du disque (3 
pouces) limite la quantité de 
données disponible à environ 
150 Mo. Cela reste cependant 
largement suffisant pour des ap· 
plications telles que liste de res· 
taurants ou de cinémas, petite 
base de données, etc. Le prix du 
Data Discman est de 60 000 
Yens pour le lecteur (environ 
2 500 F) et chaque disque sera 
proposé à environ 150 F. Sa dis­
ponibilité en Europe n'est pas 
annoncée pour le moment.. . 

Mathieu Brisou. 







Bordas joue son jokerl trée de l'Atari ST dans les 
maisons, cet argument était 
écarté. Loin de briguer une place 
dans la course aux scénario orga­
nisée par !'Education nationale 
dans le cadre du plan Informa­
tique pour tous, Bordas préfère 
cibler un plus large public et dé­
velopper des produits utilisables 
à domicile par des élèves qui ne 
présentent pas de difficultés sco­
laires particulières. L'accent est 
donc mis sur l'autonomie et la 
personnalisation du rythme de 
travail. Grâce à la possibilité de 
gérer des carnets de notes, ces 
logiciels peuvent aussi être utili­
sés par des professeurs dans le 
milieu scolaire. Bordas s'est as­
suré la participation de Nathan · 
Logiciels pour développer et dif-

Le 1er mai 1990, Bordas a lancé 
une gamme de logiciels éducatifs 
destiné au grand public : les Jo­
kers Micro directement inspirée 
des célèbres fascicules d'exer­
cices Jokers Bordas. Ils pro­
posent un travail vane et 
complet sur la totalité du pro­
gramme d'une année scolaire. 
Véritable outil pédagogique, 
cette collection offre un vaste 
éventail d'exercices divers corri­
gés, commentés et notés. La pre· 
mière cuvée s'adresse aux élèves 
de 6• et couvre la totalité du pro­
gramme en anglais, mathéma· 
tiques, orthographe-grammaire 
et initiation à l'expression. Mais 
Bordas ne souhaite pas en rester 
à ce coup d'essai : son objectif 
est d'étendre son action aux au­
tres classes de collèges et lycées. 
Mais, pourquoi une arrivée si tar­
dive sur le marché des éduca­
tifs ? A en croire Jean-Claude 
Bardot qui s'occupe du nouveau 

département informatique de 
Bordas, les machines dispo­
nibles, tant à l'école qu'à la mai­
son, ne donnaient pas la possibi-

lité de développer des produits 
de bonne qualité. Avec l'exten­
tion et l'introduction des compa­
tibles PC dans le .scolaire et l'en-

. fuser les programmes. Les pro­
duits sont conçuss par une 
équipe d'enseignants maison qui 
suivent scrupuleusement l'évolu­
tion des programmes de l'Educ­
tion nationale. Bordas souhaite 
se faire rapidement une place sur 
le marché de l'éducatif. Nous sui· 
vons cette affaire de très près et 
verrons si l'essai est transformé. 

Brigitte Soudakoff 

LE DÉFI STrRATÉGIQUE 

• Un nombre infini de niveaux de jeu 
- accessible aux débutants 
- un défi pour les Joueurs 
confirmés 

• Echiquiers variés (orientation, 
graphismes, pions ... ) 

• Maniabilité des commandes 

• Système intelligent. 
L'ordinateur continue à 
apprende en jouant 

• Une librairie massive 
' 

d'ouverture de 300 kUo-. 
octets 

lhe distribué par 
UBI SOFT 

Disponible dans les FNAC • 

~-u;..~ 
et les meilleurs points de vente ~ 
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------------------------------------------------------------~------------------------------· 
Utilitaires 

• tous azimuts 
Dans le domaine des utilitaires, tout va très vite et 

les versions se succèdent à un rythme d'enfer. 
Pour preuve, les trois logiciels que nous vous ... 

Turbo ST 1.8 
Turbo ST change ! La nouvelle 
version de cet utilitaire accélère 
notablement les opérations gra­
phiques du GEM, à la manière 
du blitter des STE et Mego ST. 
Elle est disponible sous deux 
formes : accessoire de bureau ou 
programme à placer dans un 
dossier " Auto ». 
Signalons qu'il existe des pro­
blèmes d'incompatibilité entre la 
forme accessoire de bureau et 
Hotwire lancé en Auto sur les 
dernières ROM des STE. 

· Outre l'accélération des scrol­
lings texte, affichage et déplace­
ment de fenêtres de la précé· 
dente version, Turbo ST 1.8, 
traite aussi le tracé des poly­
gones vides ou remplis, des dia· 
gonales, des icônes, cercles et 
dessins à main levée. De plus, il 
est désormais compatible avec 
les écrans géants. Les routines 
ont été optimisées et permettent 
un gain de près de 50 % par rap­
port au GEM seul (Tos 1.2) et de 
30 96 par rapport au blitter, pour 
les fonctions traitées uniquement 
bien entendu (disquette Arobace 
pour Atari ST, prix : Dl. 

Multidesk 2.1 sur ST. 

Multidesk est un utilitaire per­
mettant de dépasser la limite fati­
dique des six accessoires du bu­
reau. Il se présente lui-même, au 
choix, en accessoire de bureau 
ou en programme classique. Il 
autorise à tout moment (c'est-à­
dire même au sein d'un pro­
gramme sous GEM) le charge· 
ment d'accessoires de bureau 
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jusqu'à concurrence de 32. Cette 
limite peut d'ailleurs être facile­
ment contournée en chargeant 
une nouvelle fois Multidesk. Ces 
accessoires pourront ensuite être 
effacés au besoin pour récupérer 
de la place mémoire ou en cas 
d'incompatibilité avec un pro­
gramme. Cette nouvelle version 
fixe les quelques bugs résiduels 
de la version précédente et 
s'avère d'une grande fiabilité. A 
signaler que le programme est 
interfacé avec Hotwire pour une 
plus grande facilité d'utilisation. 
La disquette contient en outre de 
nombreux accessoires (calcula­
trice scientifique très perfor­
mante, calendrier perpétuel, 
horloge, disque virtuel, topo­
gramme mémoire, etc.) ainsi que 
deux freewores bien utiles. 
Le premier, Little Green Selec­
tor, est un sélecteur de fichier qui 
remplace celui du GEM. Il se 
montre nettement plus pratique 
grâce à ses options de recherche 
d'un nom de fichier au sein 
d'une partition, sélection directe 
du drive courant, ou information 
sur la taille ou la date de création 
d'un fichier. 
Le second programme, Pin­
hedl 6, accélère notablement le 
chargement des programmes 
placés dans le dossier Auto. Tou­
tefois, il ne fonctionne pas avec 
les ROM des derniers STE (dis· 
quette Arobace pour Atari ST : 
prix Dl. 

Hotwire 1..41 
Nous vous avions déjà parlé de 
ce logiciel dans le n• 18 de Tilt. 
Rappelons qu'il permet, entre 
autres, de lancer n'importe 
quelle application sur Atari ST 
par simple appui sur une touche. 
Quand on oonnaît la gymnas­
tique qu'il faut effectuer au sein 
des multiples dossiers et sous­
dossiers d'un disque dur bien 
rempli, on· ne peut qu'apprécier 
cette simplification. Hotwire per­
met aussi le lancement automa­
tique de programmes GEM tout 
comme le Tos 1.6 des STE. 

Cette nouvelle version 1.41 pro· 
pose un certain nombre d'amé· 
liorations. Tout d'abord, elle 

H otwlre 1.41 sur ST. 

fonctionne avec toutes les ver· 
sions du Tos (STE compris), que 
ce soit directement à partir du 
bureau ou lorsque le programme 
est inclus dans le dossier Auto. Il 

est désormais possible de sauve­
garder des pages de menus (et 
non plus seulement l'attribution 
des touches de lancement des 
programmes). Cela permet un 
meilleur " rangement" de vos 
programmes et ne limite plus le 
nombre de programmes lan­
çables. D'autres fonctions ont été 
rajoutées, comme la présence 
d'une horloge avec alarme éven­
tuelle ou d'un rappel de la date 
sur le bureau, et l'amélioration 
de la manipulation des listes 
créées grâce à la fonction Bloc. 
Une importante mise à jour de 
cet utilitaire quasi indispensable 
à tout possesseur de disque dur 
(manuel en français) (disquette 
Arobace pour Atari ST, prix: E). 

Jacques Harbonn 

lmllfimantes: 
affaires a faire 

Une imprimante performante et peu coûteuse, 
c'est le pari lancé par Citizen avec sa petite 

dernière, la 1240. 

Lo 124 D et aussi compatible NEC. 

Quand on parle d'imprimante, 
on pense aussitôt à Epson ou à 
NEC. Pourtant, un autre fabri­
cant s'est hissé presque sans ef­
fort au niveau de ses concur­
rents : Citizen est actuellemnt le 
deuxième fournisseur en France, 
toutes imprimantes confondues · 
le premier est Epson - et se situe 
même en tête pour les impri­
mantes à moins de 150 cps (ca­
ractères par seconde). Il doit 

cette place, dans une large me­
sure, à l'illustre 1200, dont il 
s'est vendu 150 000 exem­
plaires! 
Le succès de cette machine, rem­
placée maintenant par la 
1200 +, est surtout dO aux distri­
buteurs qui 'n'ont pas hésité à ro­
gner généreusement sur leur 
marge pour la poposer à moins 
de 1 500 F, alors que son prix 
officiel est de 3 000 F. 



Ceci est une 1mpre $sion broui llon 
Ceci eat du Courier 

Voici du Tilllea Roman 
r«i•dt11.-oaon!u! 

Voici J'imprsasJon on i:t.aJ.ique 
et voici l'italique d14r/IJ 

Cool est une improaolon en double rreppe 
CeaL ""t ·llllt> 1">Pr- œolireol 
Cecil - ..... ~ OutliDe 

llt - - - ...-... - Ooltllm _ ..... et le texte peut 8tr$ IOuligM et 8iii'lij!M. 
Voioi de .i•improsai.C>n en oxpa.nsé 

B• 11-i.lll;11,...l/10,... __ llfl_..,..-fi/,. 

Et toutes l ei tai iles de texto 

de trè s gro s 
1 Uh , u h Jttll . 

Ceci oaL do 1 ·impreaa lon en mode • •P 9 • • •' et en ta4 1c• 

Voici le Jeu do oarac tbres graphique 

La Citizen 124D : une grande variété de styles et de corps. 

Cette situation confortable et hé· 
gémonique risque de ne pas du­
rer. En effet, les imprimantes 
matricielles 9 aiguilles sont rem­
placées par des 24 aiguilles, en 
attendant que les lasers aient at­
teint un prix acceptable (9 000 F 
minimum actuellemnt). C'est 

pourquoi Citizen s'est décidé à 
sortir une imprimante 24 ai­
guilles, la 1240. Comme toutes 
les imprimantes actuelles, elle 
est compatible Epson et IBM. 
Plus intéressant est le fait qu'elle 
émule - en partie - les imprl· 
mantes NEC, qui se voient ainsi 

élevées au rang de standard. 
Cela étend considérablement le 
choix du pilote d'imprimante. La 
1240 sortira courant septembre 
pour un prix légèrement infé­
rieur à 4 000 F. Mais si les re­
vendeurs accordent les mêmes 
rabais qu'à la 1200, elle devrait 
rapidement se négocier- autour 
de 2 500 F : une vraie bonne af­
faire 1 On vous en reparlera 
quand on aura testé l'engin. 

Jean-Loup Renault. 

Commodore 
change de tête 

Gilles Mendel. 

C'est fin juin 1990 que Commo­
dore France a étê doté d'un nou­
veau directeur général en rem­
placement de Franck Lanne. 
Proche collaborateur de ce der­
nier, entré dans la société il y a 
un peu plus de quatre ans, 
Georges Formay préside donc 
désormais aux destinées de la fi. 
Hale française de Commodore. 
Son objectif est de renforcer la 
marque tant sur le marché des 
ordinateurs familiaux que profes­
sionnels. Soulignons que 
Georges Fomay s'est doté d'une 
direction générale adjointe ani­
mée par Gilles Mendel, un autre 
« ancien » de Commodore 
France. M.B. 

Chipokaz 
a p·lus d'une 

fonction. 
Neuf · Occasion 

Dépôt -vente · Reprise 
Financement · V.P.C. 
S.A.V. · Logithèque 

Bric à brac · Conseils. 

43 21 51 OO 
107 rue de la Tombe·lssoire 75014 Paris 

42 08 12 90 
8 boulevard Magenta 75010 Paris 

98 46 02 85 
8 rue Jean·Marie Le Bris 29200 Brest 
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• Compagnie de diligences célèbre aux Ëtats-Unis, 
la Wells Fargo était le vecteur par qui les 

informations transitaient d'un bout à l'autre du 
pays. A l'occasion du C.E.S. de Chicago, nous 
avons décidé de donner ce rôle à un de nos 

journalistes. Malgré toutes les embûches, 
Dany Boolauck est allé de l'avant et apporte .. . 

.. . quelques précisions sur la nou· 
velle portable de NEC. Elle est 
visiblement conçue pour satis­
faire les besoins des marchés 
américain et japonais. L'argu­
ment de vente de NEC est que la 
Turbo Express peut se transfor· 

mer, à l'aide d'un tuner TV, en 
téléviseur portable pour un prix 
sensiblement équivalent au 
watchman de Seny. Un argu­
ment qui ne tient pas en France, 
où le watchman n'est pas un 
gadget très populaire. De plus, 
aucun responsable de NEC 
présent sur le stand du CES n'a 
pu me dire si un tuner PAL/SE­
CAM était prévu. Pour terminer, 
le gros " plus :t apporté par la to-

tale compatibilité de la Turbo Ex­
press avec des cartouches de la 
PC Engine ne lui enlève pas 
l'élément dissuasif qu'est son 
prix (entre 1 300 et 1 600 F sans 
le tuner, qui vaut 500 F !). 

Le CDTV 
sans conviction 

En ce qui concerne le CDTV de 
Commodore (Commodore Dy­
namic Total Vision Player, voir 
Tilt n• 80, page 134), la cible est 
essentiellement un public adulte. 
Le prix du CDTV est annoncé à 
moins de 6 000 F (aux Ëtats-

phismes). Ce fameux CD+G, 
qui vient d'füre lancé aux USA, 
se branche à la fois sur une 
chaîne hi-fi et sur un téléviseur. 
On écoute et on regarde un 
CD+ G à la manière d'un clip 
musical. L'argument de Commo­
dore est simple : un CD+ G 
coûte actuellement 6 000 F aux 
Ëtats·Unis, le CDTV offre plus de 
possibilités pour le même prix, 
(ordinateur CD-ROM ou 
Amiga). C'est là que le bât 
blesse. Ceux qui voudront trans· 
former leur CDTV en Amiga, de­
vront acheter la souris ou le 
trackball, le joystick, le clavier et 
le lecteur de disquettes. 
Hormis le lecteur, tous les élé­
ments sont à infrarouge. On es­
time le prix (en France) d'une 
telle configuration à 10 000 F au 
bas mot! Néanmoins, les pro­
duits CD-ROM ne nécessiteront 
que l'utilisation de la souris ou 
du joystlck. Une centaine de 
titres (jeux, éducatifs, bases de 
données) seront disponibles dès 
le lancement du CDTV en au· 
tomne aux États-Unis. Cette logi­
thèque devrait atteindre le chiffre 
de 300 titres à la fin de 1990 ! A 

Avec son CD1V, Commodore 
caiffe Atarf ou poteau de l'innovation. 

Unis) en version standard c'est·à· titre d'exemple, le prix d'un 
dire l'unité centrale et la télé- disque oscillera entre 60 F pour 
commande à infrarouge). Tel les jeux éducatifs, 250 F pour les 
quel, le CDTV est un lecteur de jeux et 600 F pour les encyclo­
CD audio ou de CD+ G pédies. 
(Compact Oise plus Gra-

et encore 
des consoles 

Le CES de Chicago, nous l'avons 
déjà dit, c'est avant tout la conso· 
le ... la Nintendo pour être plus 
précis. Un bref rappel de la situa­
tion . Avec ses 25 millions d'uni­
tés, Nintendo règne sans partage 
sur le marché. Comment se 
comportent ses concurrents ? La 

La Turbo Express de NEC 
ooec son tuner télévision. 

La Turbo Express dispose d 'une prise pour adaptateur de cauront, TurbographX de NEC subit aux 
d 'un oonnecteur pour casque wolkmon, de réglages pour le son et l 'image. Ëtats-Unis un échec cuisant et la 
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Megadrive de Sega ne se 
comporte guère mieux avec 
500 000 unités vendues. Mais at­
tention, cette dernière qui est une 
bonne console, ne fai t que com­
mencer son offensive. Au rayon 
des consoles portables, le Game 
Boy caracole en tête, loin devant 
la Lynx ( 1 million de Game Boys 
contre 100 000 Lynx). 
Cela ne semble pas troubler les 
dirigeants d'Atari qui espèrent 
vendre 500 000 unités vers la fin 
1990 alors que Nintendo place 
ses prévisions à 5 millions d'uni· 
tés vendues ! 

Éditeurs : pas de 
« tout consoles » 

De leur côté, les éditeurs tentent 
le difficile pari de répondre aux 
besoins d'un marché en pleine 
mutation. Aux Ëtats-Unis, la 
même attitude se retrouve chez 
presque tous les éditeurs. Faire 
de la console oui, mais pas ques­
tion d'abandonner les jeux sur 
micro : tout le monde a encore 
en mémoire la chute brutale des 
consoles au début des années 

quatre·vingt et veut ménager ses 
arrières. l,Jn flop sur disquette est 
un malheur, cela devient une ca­
tastrophe sur cartouche. En effet, 
la production d'un jeu sur ce sup· 
port requiert une mise de fonds 
beaucoup plus importante. 

nous ont affirmé qu'il fallait 
vendre largement plus de 50 % 
des cartouches produites pour 
gagner de l'argent. 
Tous les principaux éditeurs de 
jeux sur micro-ordinateurs 
étaient au CES ! Leur nombre 

dans la gestion. Un jeu comme 
Wing Leader d'Origin mobilise 
une quinzaine de personnes. 

Un PC pour jouer, 
sinon rien ! 

Autre signe des temps, les 
grands noms de la rnicro-lnfor· 
matique comme, par exemple, 
Brian Fargo (Bard's Tale), Ri­
chard Garriot (Ultimo) ne pro· 
gramment plus, ils sont devenus 

Le Power Glove de Matte/ (pour console Nlntend o) en pleine action ... 

, des hommes d'affaires. Aiguil­
lonné par la concurrence de la 
console, la micro se défend avec 
ses moyens qui ne sont pas né· 
gligeables. Le PC est, répé· 
tons-le, devenu une superbe ma· 
chine de jeu. Avec les 256 cou­
leurs du VGA, la vitesse du 386, 
les capacités sonores de l'A-Lib 
ou le Roland MT-32 et l'aisance 
que procure un disque dur, les 
programmeurs ne se sentent plus 
bridés ; la majorité des jeux pré· 

Les risques que comporte le n'a cessé de diminuer depuis 
marché de la console pourraient quelques années. Le marché est 
mettre rapidement sur la paille trop étroit, il n'y a de la place 
un éditeur inconscient ou trop que pour les meilleurs tant dans 
confiant. La plupart des éditeurs le domaine de la créativité que 

sents sur les stands sont éton­
namment bien réalisés. Et, avec 
l'arrivée très prochaine du CD· 
ROM, les jeux seront encore plus 
déments ! Dany Boolauck 
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Le CES de Chicago fut éga­
lement l 'occasion pour nous 
de rencontrer des auteurs 
célèbres, en l 'occurrence, 
Alexey Pajitnov, l'homme de 
l 'Est qui a rendu presque 
tout le monde fou avec Te­
tris 1 Célébrité très deman­
dée, Pajitnov nous a ac­
cordé un petit entretien 
entre deux réunions d'af­
faires. 

Tilt. Comment vous est venue 
l'idée de créer Tetris ? 
Alexey Pajitnov. J'ai toujours 
été friand de puzzles. Ma pre· 
mière création , assez populaire 
en URSS, était un puzzle 
nommé Pentaminer. Le principe 
de ce puzzle était basé sur l'utili­
sation des blocs comme dans Te­
tris. Ëtant programmeur de pro· 
fession, l'idée de faire une 
version micro de ce puzzle m'est 
naturellement venue à l'esprit. 
C'est en m'attelant à la tâche 
que, petit à petit, le principe de 
Pentaminer a changé pour deve­
nir Tetris. 
T. Sur quel ordinateur avez-vous 
programmé Tetris? 
AJ. Ah ! Sur un excellent ordina· 
teur soviétique nommé Electro· 
nika 60 (64k avec écran alpha­
numérique) ! JI est compàtible 
avec les mini-ordinateurs DEC 
(une marque américaine, spécia· 
tisée dans les gros systèmes). 
T. Comment Tetris a·t-il traversé 
les frontières soviétiques? 
AJ. En programmant ce jeu, je 
sentais bien que je tenais là un 
produit d'excellente qualité. J 'ai 
donc programmé une version 
PC que j'ai offerte à des per­
sonnes de mon entourage. Des 
copies de cette version ne tar­
dèrent pas à se multiplier et à se 
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Alexer Pajitnov: 
de Tetris a Wei/tris 

Quel choc lorsque l'Occident découvre, pour la première fois, 
Tetris. Ainsi, la micro existe aussi de l'autre côté, se dit-on. 

Devenu en peu de temps connu des amateurs, personnage hors 
normes, Alexey Pajitnov, père du jeu le plus simple et le plus 

génial jamais programmé depuis bien longtemps, fait désormais 
partie du paysage de la micro de loisirs. Ses propos permettent 

de mieux comprendre les problèmes qu'il a dû surmonter ... 

répandre plus rapidement 
qu'une épidémie de grippe ! Au 
bout de deux ou trois semaines, 
Tetris était présent en Hongrie, 
en Pologne, en Bulgarie et bien 
d'autres pays de l'Est! C'est à ce 
moment qu'un homme d'affaires 
britannique a remarqué mon jeu 
(en Hongrie). JI a aussitôt tenté 
d'entrer en contact avec moi afin 
d'acheter les droits de Tetris. 
T. Ce contrat a-t-il été juteux 
pour vous? 
AJ. Eh bien ... à vrai dire, le con· 
trat de Tetris s'est fait sans moi! 
C'est le Computer Center of 
Academy of Science of USSR 
moscovite, un institut scienti­
fique pour lequel je travaille qui 
a signé... Ils sont les proprié· 
taires du jeu et touchent les 
royalties (!!). 
T. Pensiez-vous que Tetris aurait 
un tel succès ? 
AJ. Comme je vous le disais 
plus tôt, Tetris était à mon sens 
un excellent jeu. Mais j'étais à 
mille lieues d'imaginer le succès 
mondial qu'il a connu. J'espère 
que mes prochains jeux, Wei/tris 
et Faces , seront aussi populaires. 
T. Vous travaillez pour votre 
propre compte maintenant? 
AJ. Pas vraiment! (rires) Je suis 
toujours un employé de l'insti­
tut... Disons.que je travaille en 
free lance et une partie des 
royalties reviennent .automati· 
quement à mon employeur! 
C'est sur çette base que j'ai signé 
un contrat pour Wei/tris et Faces 
avec mon institut qui, de son 
côté, a signé un contrat avec les 
éditeurs occidentaux. 
T. Vous devez sûrement savoir 
que cette pratique est extrê­
mement rare, voire inexis­
tante, dans les pays de 
l'Ouest. 

AJ. Tout cela est effectivement 
plus compliqué pour nous, So­
viétiques! J 'ai connu pas mal de 
problèmes pour les droits de Te­
tris qui, comme vous le savez, ne 
m'appartient plus. Mais cela m'a 
permis de mieux connaître et de 
revendiquer au mieux mes droits 
en tant qu'auteur dans le cadre 
du droit soviétique. 
T. Est-ce seulement le système 
juridique soviétique qui est res­
ponsable de cet état de fait? 
AJ. (temps de réflexion) Non .. . 
j'ai bien entendu eu des pro­
blèmes juridiques en URSS, 
mais j'en ai également rencontré 
dans les pays de l'Ouest. Trouver 
un bon compromis entre les 
deux systèmes juridiques, qui 
soit avantageux pour toutes les 
parties en présence est difficile. 
T. Etre créateur de jeux en 
URSS semble être un métier très 
dur, à vous entendre? 
ÀJ. Non, je ne le crois pas. J 'ai 
de plus ou moins bonnes condi­
tions de travail. On me laisse tra-

vailler sur les projets de mon 
choix et j'entre facilement en 
contact avec les éditeurs étran· 
gers établis en URSS. Je n'ai 
donc aucun problème pour com­
mercialiser mes jeux. 
T. Vos impressions, lorsque vous 
avez été confronté pour la pre­
mière fois avec la technologie 
des pays de l'Ouest? 
AJ. J'ai été impressionné ! 11 est 
évident que l'URSS est très en 
retard par rapport à ces pays ... et 
le Japon. 
T. Quel est le micro-ordinateur 
qui vous a le plus impressionné ? 
AJ. Sans hésitations, le Next. Et 
si cela peut intéresser vos lec­
teurs je travaille actuellement sur 

1
un PC 386. 
T. Vous avez rencontré des pro· 
grammeurs aux Ëtats-Unis. Vos 
impressions à leur sujet? 
AJ. Oui, j'en ai rencontré pas 
mal. Le contact s'est établi très 
rapidement. Nous ne sommes 
pas différents les uns des autres, 
quelle que soit notre nationalité 
ou notre culture. 

C'est courant juin 1990 que 
s'est déroulé le Lynx Chal­
lenge. Organisée par Tiit, 
Aton et \lb-gin Mega.store, 
cette compétition permet· 
tait aux participants de 
remporter une co"sole 
Lynx. Pas moins de dix ont 
ainsi été gagnées dont huit 
par le biais du concours et 
deux par tirage au sort. Sa­
chez que cette opération 
aura des suites très pro· 
chalnement, notamment à 
l'occasion du Forum Aton 
qui se dé roulera du 18 au 
21octobre1990 au CNIT à 
Paris. 
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La nouvelle Tl68. 
Elle m'aide à travailler plus vite ! 

C'est incroyable le temps gagné 
avec la nouvelle TI68 1 Grâce à 
la puissance de ses programmes et 
à sa facilité d'utilisation, les pro- · 
blèmes les plus complexes se 
résolvent en un temps record. 

La TI68 vous rend plus per­
formant notamment grâce à 
la programmation de formules : 
440 pas de programmes pour créer 
jusqu'à 12 formules. Son écran 
alphanumérique facile à lire, visua­
lise 12 caractères et vous permet 
d'en faire défiler jusqu'à 80. 

La TI68 parle votre langage. 
Vous entrez les formules exacte­
ment comme vous les écrivez. Fini 

les programmations fastidieuses 
qui ralentissent votre travail. Grâce 
au système EOS, vous pouvez rappe­
ler, vérifier et modifier vos calculs: · 

Et pour encore plus de perfor- · 
mance, les 254 fonctions de 
la TI68 vous permettent d'effec­
tuer rapidement des calculs de haut 
niveau comme par exemple la 
résolution de systèmes d'équa, 
rions linéaires d'ordre 5 à coeffi­
cients réels ou complexes. Les 
messages de la TI68 vous guident 
tout au long de vos calculs. 

Avec la TI68, vous calcule.z 
facilement les intégrales de fonc­
tions. Vous obtenez automati-

quement les racines réelles ou 
complexes de polynomes de 
second, troisième ou quatrième 
degré. Et la Tl68 est la calculatrice 
qui vous offre la possibilité de 
choisir le format d'introduction et 
d'affichage des données. 

Jamais autant de puissance, 
de possibilités de calculs et de faci, 
lités d'utilisation n'ont été réunies 
dans une même calculatrice. 

~ TEXAS . 
INSTRUMENTS 



Le CPC 464 Plus. 

Depuis plusieurs mois déjà, les 
rumeurs allaient bon train : Ams­
trad va sortir une console de jeux 
et deux nouvelles machines. 
c'est désormais chose faite . En 
ce qui concerne la console 
GX 4000,reportez-vous au dos­
sier consoles du présent numéro. 
Pour le reste, lisez la suite ... 
Porteurs des doux noms de CPC 
464 + 6128 +, les nouveaux 
Amstrad se reconnaissent d'em· 
blée à leur nouvelle robe. Exit les 
touches de couleur du 464, termi­
née la livrée sombre et triste des 
anciens modèles, finie la largeur 
excessive du boîtier. La couleur 
du plastique évoque immanqua­
blemgpt les Mac d'Apple, l'esthé­
tique sacrifie à la mode actuelle 

• du Bio Design et le clavier (Azerty 
SVP) sort tout droit de l'univers 
PC ... Il n'est pas sans rappeler ce­
lui du PCW du point de vue taille 
et touché. Il est toutefois plus 
agréable que celui de l'ordinateur 
à écrire d'Amstrad et laisse entre­
voir d'intéressantes possibilités 
pour la saisie. Traitement de tex­
tes, petites gestions de fichiers , 
ainsi que saisie de listings, bien 
évidemment. Bref, au premier re­
gard et au premier contact l'utili­
sateur ou l'acheteur potentiel se 
dira : c'est plus ! 

Plus d'interfaces 
Une étude attentive de la ma­
chine permet de déceler la pré­
sence d'interfaces inconnues sur 
l'ancienne gamme. Tout 
d'abord, un port cartouche sur le 
côté gauche des machines." Ce 
dernier permet l'utilisation de 
jeux développés pour la console 
du fabricant anglais. En outre, ce 
port reçoit la cartouche basic li­
vrée avec la machine. Juste· en 
dessous, on découvre deux con­
necteurs pour joysticks genre 
Atari qui permettent d'utiliser 
des manettes classiques. Souli­
gnons que la machine est livrée 
avec un pad comparable à ceux 
proposés par Nintendo et Sega. 
Du même côté, se trouve un 
autre port joystick, mais analo-
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CPC: un 1eu moins, 
un RtU Plus I 

Evolution en douceur semble avoir été le mot 
d'ordre lors de l'élaboration de la nouvelle gamme 

Amstrad. Les utilisateurs en seront-ils satisfaits? 
gique cette fois. Pour le joueur 
moyen, cela n'a pas beaucoup 
d'importance mais les amateurs 
de conversion analogique/ nu­
mérique apprécieront. Autre 
amélioration, la présence d'une 
interface pour pistolet. Enfin, si­
gnalons la présence d'un con­
necteur stéréo pour casque type 
Walkman. La face arrière de la 
machine révèle la présence de la 
classique interface Centronics -
avec connecteur standard - , du 
non moins classique connecteur 
écran à la norme Amstrad. Sur­
prise de taille, toutefois, en ce 
qui concerne l'interface de bus 
permettant la mise en place d'ex­
tensions : le format change. Les 
extensions pour CPC ne seront 
pas directement connectables 
sur les Plus. Cela pose notam­
ment problème sur le 6128 
lorsqu'on désire disposer d'un 

second lecteur de disquettes. 
Cette machine propose cepen­
dant un port dédié à cet effet. 
Pour conclure signalons en vrac 
divers points mineurs Le 464 + 
perd le compteur du magnéto 
(dommage) et le flux de données 
n'est plus audible, la led du lec­
teur de disquettes du 6128 + est 
sur le c'oté droit de la machine 
(peu pratique). Autre point im­
portant l'écran est désormais 
commun à toute les gamme et ce 
dernier restitue le son ... 

Plus de sons 
et de graphismes ? 

Cela permet de disposer de la sté­
réo, les nouveaux écrans ayant en 
effet deux haut-parleurs. On dis­
pose toujours de trois voies, com­
me sur Atari ST avec, tout de 
même, un net apport qualitatif. 
Cela montre que les CPC n'ont ja· 
mais eu la piètre capacité sonore 
que leur prêtait certains. Seule la 
quali~é du HP interne des anciens 
modèles posait problème : une 
connection sur chaîne hi-fi a tou­
jours été possible par l'intermé­
diaire de la prise casque. 
Second point, le graphisme. Pas 
de miracle, les capacités de la 

Le drive du 6128 à droite du boîtJer? Un air d e ST ou d'Amlga .. 

Le CPC 6128 Plus. 

machine sont similaires à celles 
de la console. On dispose, 
certes, d'une palette de 4096 
couleurs, de sprites et il est pos­
sible d'effectuer des dégradés de 
bonne qualité. Cependant, cela 
n'est a priori pas directement 
possible sous basic. Messieurs 
les programmeurs en assem­
bleur, tirez les premiers ! En 
outre, les résolutions graphiques 
ne changent pas : de 160 par 
200 à 640 par 200 et la palette 
théorique sous basic conserve 
ses 32 valeurs et non pas 4096. 

Plus ou moins ? 
C'est certain, la gamme plus bé· 
néficie de diverses améliorations. 
Du reste, elle remplace pure­
ment et simplement - tant en 
terme de positionnement que de 
prix - les anciens CPC. Mais, il y 
a de quoi être sceptique. Le mi­
croprocesseur reste le même, la 
quantité de mémoire aussi et le 
basic livré ne permet pas de tirer 
partir des nouvelles capacités de 
ces machines. En outre, notre 
première évaluation des CPC 
464 et 6128 Plus nous a permis 
de mettre en lumière divers pro­
blèmes de compatibilité avec 
l'ancienne gamme ... 
Si le joueur moyen y trouve son 
compte, l'amateur de bidouilles 
et de programmation restera un 
peu sur sa faim. D'autant plus 
que les capacités de la machine 
restent celles d'un 8 bits. Son 
prix est certes intéressant sur le 
marché de l'initiation mais les 
véritables fanas ne succombe­
ront sans doute pas au charme 
des Plus. Ils ne sont pas aussi 
compétitifs par rapport aux 
16/ 32 bits que ne l'étaient les 
anciens modèles à leur sortie. 
Mais, au risque de nour répéter il 
s'agit là d'un raisonnement de 
mordu. Amstrad vise un tout 
autre public. Un public qui lui a 
permis de diffuser pas moins de 
800 000 CPC en France ! Voilà 
un acquis de taille pour les Plus. 

Mathieu Brisou 



VOUS AVEZ 4 JOURS 
POUR DEVENIR DES DIEUX. 

CNIT PARIS LA DÉFENSE 
du 18 au 21 Octobre. 

Toute la micro de loisirs. 
Création graphique, musique, édu­
cation, jeux vidéo. Les ateliers libre­

service, toutes les nouveautés, tous 

les grands éditeurs, les clubs ... 

Toutes les solutions pour 
l'entreprise.Du traitement de texte 

à la P.A.O., le PORTFOLIO, la nou­

velle station graphique TT 68030, 

les solutions par profession ... 

Pour toute information : tapez 
36.15 code ATARI ou appelez le 

service informations au 40.85.31.31. 



Kid's School 
Découvre 

les pay .. du 101 le 
Ce programme proposé par Esat 
Software nous emmène autour 
du monde. Programme ambi­
tieux, Découvre les pays du 
monde permet de voyager à 
l'aide de la souris à travers les 
cinq continents et de situer plus 
de 200 pays. Si vous êtes un peu 
perdu, vous pouvez toujours faire 
appel à une aide qui vous four­
nira des informations précieuses. 
Mais attention, autant d'aides de­
mandées, autant de points en 
moins. Si vous choisissez de tra­
vailler sur l'Europe, une plani­
sphère très bien réalisée apparaît 
et les noms des pays s'affichent 
sur le côté de l'écran. Lorsque le 
pays est correctement placé, 
s'inscrit le nom de la capitale, la 
langue parlée et le nombre d'ha­
bitants. Une fois les pays situés, 
vous pouvez aborder leurs capi­
tales. Là encore, celles-ci s'af­
fichent sur le côté de l'écran et à 
vous de jouer. 

Découvre les pays (Amlga). 

Si vous voulez en savoir plus, 
vous pouvez classer, sous forme 
de tableaux, les pays en fonction 
de leur superficie, leur nombre 
d'habitants et le produit national 
brut. Tâche plus ardue mais qui 
permet une classification compa· 
rative intéressante. Un bon logi­
ciel qui à l'avantage d'être clair 
(disquette Esat Software pour 
Amiga). 

Mati~re géographie 
Contenu pédagogique_* * * * * 
/ntérét 15 
Prix C 

Horizon CEJ 
Organiser une réunion au som· 
met des grands chefs de quatre 
planètes au Château de Brisela· 
lune, voilà qui n'est pas une 
mince affaire ! Mil, diplomate in­
tergalactique, est chargé de cette 
mission. Pour l'aider, il a quatre 
ambassadeurs bizaroïdes, cha­
cun spécialisé dans une matière 
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étudiée en classe. Voici donc la 
toile de fond de ce programme 
proposé aux élèves de cours élé· 
mentaire et qui sert de prétexte à 
une aventure éducative haute en 
couleurs. Mais avant toute 
chose, MJI doit identifier ses 
quatre ambassadeurs et mettre 
de l'ordre dans la cour du châ· 
teau en replaçant dans les 
bonnes pièces les meubles qui 
traînent. 
li faut ensuite corriger la lettre de 
Super 8.B. ce qui constitue un 
exercice de relecture active. La 
mémoire auditive est aussi testée 
dans un jeu d'identification 

Horizon CEI (PC). 

Rody et Mastlco Il (SI). 

d'ombres qui bougent en fonc­
tion du son qui les accompagne. 
Se rendre chez les voisins, ran­
ger la bibliothèque, consulter les 
livres ou préparer le grand festin 
sont autant d'étapes importantes 
dans le déroulement de l'histoire 
et qui font appel : aux notions de 
repérage dans l'espace et 
compréhension de consignes, au 
français, aux mathématiques, à 
l'observation et à la mémoire. 
Les exercices se font en douceur, 
de façon très ludique mais effi­
cace. Le graphisme réalisé avec 
soin apporte un • plus» certain à 
ce programme très bien adapté à 
la population ·visée. Un bon logi­
ciel pour commencer l'année en 
douceur ! (Disquette Coktel Vi­
sion pour Atori ST et Compatible 
PC). 
Matière _ _ fronçais-mathématiques 
Contenu pédagogique_* **** 
Intérèt 15 
Prix c 

Rod d M<1st <.\ • 
Il y a quelque temps déjà que 
nous attendions la suite des 
aventures de notre jeune ami 
Rody. Notre petit bonhomme et 
son fidèle compagnon nous em· 
mènent à leur suite dans une 
aventure périlleuse. Ouf ! Je re­
prends mon souffle pour pouvoir 
vous raconter cette nouvelle his­
toire. C'est bientôt Noël, et 
jouets et sapins ont disparu ! 
Mais que fait donc le père Noël ? 
Si vous voulez le sauver et réussir 
une fête joyeuse, tous à vos ma­
chines! Rody vous attend pour 
résoudre cette nouvelle énigme. 
Nous retrouvons notre jeune hé­
ros juché sur sa bicyclette, mais 
la forêt est grande. Il devra trou· 
ver le bon chemin pour mener à 

Orthographe grammaire 6" (PC). 

bien sa mission et rencontrer 
tous les personnages qui lui per­
mettront de réunir les indices né­
cessaires. Construit comme son 
prédécesseur, ce programme 
mobilise toute l'attention et le 
sens de l'observation de l'enfant. 
Celui-ci doit répondre à une ou 
deux questions au choix pour 
avancer dans le jeu. Le gra­
phisme et la synthèse vocale sont 
très bien réalisés et permettent 
aux plus petits de s'adonner en 
toute liberté aux plaisirs du des­
sin grâce à son option savam­
ment étudiée. C'est donc tou­
jours avec autant de plaisir que 
nous retrouvons le jeune héros 

(disquette Lankhor pour Atari 
ST, Amiga et Amstrad CPC). 

Matière éuei/ 
Contenu pédagogique_ * * * * * 
/ntérét 18 
Prix B 

Jc1ker micro 
ûrt gnphe g .. mm'lire 6 

Voici donc le premier-né de la 
nouvelle gamme de logiciels 
éducatifs lancée depuis peu par 
Bordas. Ce soft s'inspire directe­
ment du fascicule d'exercices 
corrigés Joker Bordas. L'objectif 
premier étant de couvrir la tota­
lité du programme, une multi­
tude d'exercices sont proposés 
sous diverses formes. Une inter· 
face graphique avec multifenfüre 
et menus déroulants confère au 
logiciel un confort d'utilisation et 
une clarté non négligeables. Les 
exercices sont conçus de façon à 
éviter un travail trop répétitif. On 
trouve des mots croisés, selon le 
principe bien connu, les taquins 
où l'enfant doit remettre en 
ordre mots ou phrases, les puzz­
les constructifs, les QCM fléchés, 
l'enfant devant choisir la bonne 
réponse dans celles proposées et 
les QCM • poubelle• où il faut 
éliminer les mauvaises réponses. 
Pour chaque exercice, deux es­
sais permis avec possibilité de 
faire appel à une aide. En outre, 
un lexique des règles de gram­
maire est à disposition à tout 
moment. Enfin, l'enfant peut 
suivre l'évolution de son travail 
grâce à des diagrammes dans un 
carnet de notes. Un pro­
grarnmme intelligemment réalisé 
(ditquette Bordas pour Atari ST 
et Compatible PC). 
MaMre Français 
Contenu pédagogique _ * * * * * 
Intérêt 16 
Prix C 

Brigitte Soudakoff 

Or Dos contre l'épidémie Ms-Dos 
Alors que Microsoft poursuit ses 
efforts afin d'imposer définitive­
ment Windows 3 et Ms-Dos 4.0 
dans le monde PC, quitte à lais­
ser sur la touche les ordinateurs 
bas de gamme, Digital Research 
s'entête à peaufiner Dr-Dos. Ce 
système d'exploitation pour PC 
en est désormais à sa version 5. 
Au programme, toujours la 
compatibilité avec les applica­
tions Ms-Dos avec, en plus, la 
possibilité de réserver le maxi­
mum de mémoire pour les logi-

ciels. Signalons en outre que Dr­
Dos dispose en standard d'un 
système de fenêtrage dont l'as­
pect n'est pas sans évoquer 
Gem. Cela suffira-t-il à lui assu­
rer une place sur le marché ? 
C'est à voir. En tout cas, il a au 
moins le mérite de talonner Ms­
Dos sur son propre terrain. N'ou­
blions pas que l'on ne dispose 
pas forcément d'un 386 à 20 
Mhz avec disque dur de 40 Mo ! 
Ce n'est déjà pas si mal que ça! 

Mathieu Brisou 
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FM Town: le micro du futur 
Le FM Town de Fujitsu réunit nombre de concepts très avancés. Puissant, cet 

ordinateur 32 bits particulièrement doué pour les sons et le graphisme 
dispose en version de base d'un lecteur CD ROM intégré. Résultat, il se pose 

en tant qu'Hypermedia Personnal Computer. Mais en matière de jeux, 
le FM Tor.,qn préfigure des machines comme le CD1V. 

Après le cuisant échec du stan­
dard MSX en Europe, les Japo­
nais réussiront-ils enfin leur per­
cée sur le marché des micro· 
ordinateurs avec le FM Town, 
dernier-né des usines Fujitsu ? 
Bâti autour d'un 80386 cadencé 
à 16 Mhz, il présente en effet des 
caractéristiques techniques im· 
pressionnantes. La résolution 
culmine à 640 x 480 en 
256 couleurs parmi 16,7 mil-
lions : autant qu'un 
Mac Il équipé d'une car­
te 8 bits étendue l 
D'autres modes, moins 
gourmands en mémoire e 
en temps de calcul sont égale­
ment disponibles. Ainsi, la basse 
résolution gère 320 240 pixels 
en 16 couleurs parmi 32768. Les 
capacités sonores de la machine 
ne scii'lt pas en reste : synthé sur 

• 8 voies, FM sur 6 voies (le tout 
en stéréo) et sampler. De quoi 
créer des effets jamais vus sur mi­
cro ni sur console. 

Au Japon, le CD ROM 
est inclus 

En version de base, l'appareil 
possède 1 Mo de RAM et 
512 Ko de mémoire vidéo. Mais 
c'est surtout au niveau de la mé· 
moire de masse que le FM Town 
crée la révolution : il est livré 
d'office avec un CD ROM. Une 
pratique qui se généralise au Ja­
pon (NEC a fait de même avec 
son PC8801 ) mais péu répan­
due en Occident. Lecteur de dis­
quettes et disque dur (SCSI) sont 
disponibles en option. 
Cet ordinateur professionnel, 
lancé pour concurrencer le 
X68000 de Sharp (Tilt n° 53) se 
serait pour l'instant vendu à 
45 000 exemplaires au Japon. Il 
dispose déjà d'une logithèque 
impressionnante. Dans l'en­
semble, du sérieux, avec même 
Ms-Dos et quelques best-sellers 
PC (Lotus 1-2-3), mais égale­
ment une belle brochette de Pro­
grammes. 
Des hits japonais bien sûr (After­
bumer, Turbo Outrun, R-Type, 
Operation Wolf, Final Blow), 
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Disposant d'un 
design agréable, 

le FM Town est 
un espèce de PC 

sauce niponne. 
Outre un CD 

Rom Intégré il 
dispose de 

capacités 
graphiques et 

sonores 
importantes non 

compatibles 
avec les 

standards 
occidentaux . 

Lancé sur Mac, The Manhole 
existe a~ssl pour FM Town. 

Spécifiquement développé pour FM 
Town, A11at est un j eu d'aventure su r CD 
ROM. Il est donc très graphique et Il met 

en scène une femme mystérieuse qui 
n 'est pas celle qu'on croit ... Mais que 

cache-t-elle? 

mais également nombre de softs 
américains ou européens (Titan, 
Gunship, Rocket Ranger, In­
diana Jones, Sim City, Popu­
lous, Manhole, Ultima, Dungeon 
Master, Heroes ' -0/ the Lance, 
Drakkhen, Loom, Space 
Rogue). Certains jeux, créés spé­
cialement pour le CD-ROM 
(comme Ayat, un dessin animé/ 
jeu d'aventure), sont superbes. 

Une machine somme 
toute assez ch0 re 

L'addition est, en revanche, salée 
puisque les prix vont de 318 000 
à 548 000 yens (soit environ 
12 720 à 21 920 F) sans compter 
le clavier (800 F) et l'écran 
(3 596 F) . Même les tarifs réelle­
ment pratiqués à Tokyo sont in-

férieurs, cela reste cher et con­
firme l'orientation profession­
nelle de cette machine de rêve. 
Uniquement destiné au marché 
nippon, le FM Town ne devrait 
pas être disponible en France 
avant longtemps. Mais des ru· 
meurs (tout à fait officieuses 
pour l'instant) font état de pro· 
jets à courte ou moyenne 
échéance. Pourtant, même si 
c'était le cas, on peut douter de 
ses chances sur un marché où les 
compatibles et le Macintosh 
règnent en maître. Seule la 
compatibilité PC pourrait assurer 
des ventes appréciables. Et elle 
n'est pas du tout assurée pour 
l'instant puisque nul ne sait si les 
softs PC disponibles ont seule­
ment été traduits ou ont dû être 
reprogrammés. Olivier Scamps 

DomRUb 
sR_ecia/ ST 

Nous allons ce mois-ci reprendre 
notre tour d'horizon des logiciels 
du domaine public disponibles 
sur Atari ST. 
The Astronomer est un logiciel 
d'astronomie fonctionnant en 
monochrome ou en couleurs. Tl 
est à même de calculer l'empla­
cement des planètes, comètes et 
astres à un moment et un endroit 
donnés. La représentation du 
ciel s'effectue en mode horizon­
tal ou au zénith et les informa· 
tions peuvent être sorties sur im· 

Astronomer (sn. 
primante. Les temps de calcul 
restent tout à fait raisonnables 
pour ce type de logiciel (au plus 
quelques secondes). En re­
vanche, on regrettera l'absence 
de représentation animée des 
planètes au cours de l'année par 
exemple ou l'impossibilité de 
connaître le nom d'un astre en 
cliquant sur la carte du ciel. En 
dépit de ces lacunes, ce pro­
grammme pourra cependant ap­
porter une aide certaine aux as­
tronomes en herbe. 
AstroCal fonctionne en mono· 
chrome ou couleurs mais pas sur 
STE. Il se charge de calculer, sur 
une année et en heure locale, 
l'heure des levers et couchers de 
Soleil et de Lune, les phases lu­
naires , les éclipses de Lune et 

Astrocal (ST). 

de Soleil, les solstices et les équi­
noxes. En complément, le pro­
gramme peut vous livrer toutes 
les éclipses de Lune ou de Soleil 
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QfüWiiphîqlle dés avions, 
a lümée et du terrain de 
of Btffain. n est possible dè 
sauVegardêr les combats les 
plus mémorables et de les re­
vivre ensuite en temps réel, en 
accéléré ou image par image. 
Pîlote de· la RAF, combattez 
contte la Luftwaffe dans votre 
solide petit Hunïcane ou dans 
le légendaire S~ittlre. De votre 
succès au cours de chaque 
mission, dépend le suivant : dé­
truise~ un contrôle radar au­
jourd'nui ettout sera plus facile 
pour vous ·'aemain. Qui sait -
peut-être modifierez-vous le 
cours ci·e l'histoire ? 
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qui ont eu lieu ou auront lieu sur 
une période donnée, pour peu 
que leur magnitude ne soit pas 
trop faible. Les informations peu­
vent être imprimées. Sur la même 
disquettte se trouve un second 
programme, Orbit, qui ne fonc­
tionne qu'en monochrome mais 
sur tous les ST. JI effectue le pis­
tage des principaux satellites en 
orbite autour de la Terre. li 
pourra donc se révéler d'une 
grande utilité pour les radio-ama­
teurs qui veulent utiliser un de 
leurs satellites dédiés. 
Europa est un petit jeu d'arcade 
qui fonctionne en haute résolu­
tion (ce qui est loin d'être cou­
rant). Quatre niveaux vous sont 
proposés, très différents les uns 
des autres. Le premier niveau se 

Europa <sn 
borne à vous faire rechercher une 
bombe en suivant les indications 
du scanner, tout en évitant les 
monstres. Le second, beaucoup 
plus difficile, se rapproche de 
l'ancien Jumping Jack. Vous de­
vez accéder au but en fran­
chissant des "trous" mobiles dans 
les planchers. Les deux niveaux 
suivants sont vraiment très diffi-

cil es. Un petit jeu sans prétention, 
mais varié et bien réalisé. 
Tinystuf est un utilitaire gra· 
phique qui autorise le change­
ment de format d'image entre 
Neo, Degas et Tiny, un format 
particulier compacté et remar­
quablement efficace. Ainsi, une 
image digitalisée n'occupera en 
moyenne que de 18 à 25K, tandis 
qu'un dessin pourra souvent des­
cendre à 9K (au lieu des 32K ha­
bituels). Uns/ide show est fourni 
sur la disquette (avec possibilité 
de régler le temps d'apparition 
des images) ainsi que de nom­
breuses images souvent digitali­
sées représentant de superbes 
créatures en habit d'Ëve (dis­
quettes Station pour Atari ST : 
prix : A). Jacques Harbonn 

18nouveautés1our le Game Boy 
Enfin importé officiellement en France par Bandai, le Game Boy est déjà 

bien connu de nos lecteurs. Cette console portable dispose de bien 
des .qualités dont la plus appréciable est d'offrir un nombre relativement 

important de jeux de qualités. Cela, dès son lancement... 

Alors que le Game Boy est com­
mercialisé en France ce mois-ci, 
de très nombreux logiciels sont 
déjà disponibles et nous ne pou­
vons pas vous les présenter tous, 
faute de place. Voici donc une 
sélection des meilleurs. 
Bandai, le distributeur officiel de 
Nintendo, publie sept titres dès 
le mois de septembre. Outre les 
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titres présentés sous la rubrique 
Rolling Softs", . on trouve So/or 
Striker de Nintendo, un shoot­
them-up à scrolling vertical, avec 
armes supplémentaires et 
monstres de fin de niveau. Ac­
tion et animation sont rapides. 
Un programme aussi classique 
qu'efficace ... Toujours chez Nin­
tendo, Alleyway est un casse-

briques amusant et vane mais 
qui n'est pas à son avantage sur 
le Game Boy. 
Excellente conversion d'un vieux 
classique d'arcade de Taito, Qix 
met en avant habileté et straté­
gie. Le dernier programme, une 
simulation de golf épatante, fera 
l'objet d'un test complet dans le 
prochain numéro. 

D'autre part,_ Bandai prévoit de 
publier six autres titres d'ici la fin 
de l'année : Baloon Kid, Re­
oenge of the Gator, Penguin 
Bow/, Wizards n' Warriors, Burai 
Fighter Deluxe et Kwirk. 
De leur côté, plusieurs boutiques 
vendent de nombreuses car­
touches importées direct du Ja­
pon. A la suite d'une razzia chez 
Shoot Again, nous avons sélec­
tionné quelques programmes 
particulièrement alléchants. 
Rebaptisé Gradius sur Nintendo, 
Nemesis de Komani n'a rien 
perdu de son charme en passant 
sur Game Boy. On est vraiment 
surpris de retrouver les cinq ni­
veaux du programme original, 
avec une fidélité à toute 
épreuve. Tout y est: les volcans 
en éruption, les statues de l'lle 
de Pâques, toutes les armes sup­
plémentaires, etc. Un must ! 
Dans Hyper Lode Runner, Ban­
dai reprend le principe du clas­
sique de Broderbund. A l'instar 
de la version d'arcade, les ta­
bleaux ne sont pas représentés 
dans leur intégralité, mais dé­
filent en scrolling multidirection­
nel. C'est un programme pas­
sionnant, mais le niveau de 
difficulté est très élevé, bien plus 
que la version originale . 
Dans Cast.leoania (Konami), 
armé d'un fouet, vous affrontez 
des créatures démoniaques et 
franchissez de périlleux obs­
tacles. Bien qu'assez différente 
des précédentes, cette nouvelle 
version est passionnante, mais 
elle exige beaucoup d'habileté 
et de précision ... 
Si vous avez le cœur bien accro­
ché, lancez-vous dans d'impres­
sionnants numéros de voltige 
sur les huit parcours acroba­
tiques de Motocross Maniocs 
(Konami}. Un programme très 
excitant avec lequel on joue des 
heures entières. Vous devez dé­
placer des blocs de formes diffé­
rentes, de manière à pouvoir tra­
verser chaque salle jusqu'à la 
sortie. La difficulté est progres· 
sive et, au bout d'un certain 
temps, il faut vraiment s'accro­
cher. 
A mi-chemin entre shoot­
them-up et jeu de plates-formes, 
Batman de Sunsoft vous prend 
la tête dès la première partie et 
l'on n'a de cesse de progresser. 
Les commandes sont particuliè­
rement souples, ce qui est indis­
pensables pour franchir les re­
doutables obstacles disposés sur 
le parcours du héros masqué. 

. Alain Huyghues-Lacour 
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Shoot Again crague 1our l'arcade 
Shoot Again s'est fait _un devoir de défendre le jeu sur micro puis sur console. Mais, avoir été 

précurseur en matière d'importation de console NEC PC Engine, premier à présenter une Sega 
Megadrive ou encore la SNK Neo-Geo, ne suffit pas à Gille Breuil, son fondateur. Désormais donc, 

Shoot Again vous propose de véritables bornes d'arcade ! Le jeu en vaut-il la chandelle ? 
Depuis sa création, Shoot again 
a toujours été â l'avant-garde du 
jeu. li faut dire que Gilles Breuil 
(le boss) est un passionné du 
genre et qu 'il n'hésite pas â se 
laisser emporter par son enthou­
siasme. Cette fois, il frappe vrai­
ment un grand coup en ouvrant 
un département arcade : à partir 
de septembre, Shoot again pro­
pose des machines d'arcade aux 
particuliers. Il est maintenant 
possible de jouer à vos jeux d'ar­
cade préférés chez vous. Deux 
machines réalisées spécialement 
pour Shoot again sont dispo­
nibles. La SA-500, une borne Lo SA 300. 

aux dimensions standard 
(l 79x57x63 cm), est pourvue de 
deux joysticks comportant 
quatre boutons chacun. Cette 
machine dispose d'un écran de 
51 cm, qui pivote sur lui·même, 
permettant de jouer indifférem­
ment avec des programmes hori· 
zontaux ou verticaux. La SA-300 
est de taille plus réduite 
(139x57x60 cm), de manière à 
pouvoir s' intégrer plus facile­
ment dans un appartement. 
Cette machine comporte égale­
ment deux joysticks complets et 
un écran non pivotable de même 
taille. Il faudra se contenter des 

Les salons de la rentrée 
Traditionnellement, les mois de septembre et octobre sont riches en nouveautés et événe­
ments. Cela est encore plus marqué en matiè re de micro-informatique comme en témoigne 
le n'Ombre de salons se déroulant sur cette période. Nous vous proposons ici un petit récapi­
tulatif qui, du reste, ne se prétend pas exhaus tif mais permet de prendre date des événe­
ments majeurs. Vous aurez ainsi tout le loisir d 'aller voir les nouveautés ... 

Salon 

Consumer 
Entertalnment 
Show 

Salon 
de la Musique 

Apple Expo 

Comdex 
Europe/ 
Sicob Micro 

Forum Atari 

Salon 
de la Micro 
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Date 

du 13 au 
16 septembre 

du 16 au 
18 septembre 

du 19 au 
22 septembre 

du 3 au 
6 octobre · 

du 18 au 
21 octobre 

du 26 au 
29 octobre 

Lieu 

Earl!i Court· 
(Londrës) 

Grande Halle de 
la Villette (Paris) 

CNIT (Paris La 
Défense) 

Remarques 

Premier salon européen du genre, le CES 90 accueillera 
une fois enœre les ténors des micrololsirs. Un rendez-vo~ 
à ne pas manquer. Tout simplement. 

Fanatiques de M.A.0., ce salon est pour vous. Au pro· 
gramme, cette année, les derniers développements sur ST, 
la présentation de divers produits sur PC et compatibles et 
un zest de Moc pour pimenter le tout. 

Une expo qui risque de faire date ! Pour 90/91 Apple pré­
voit, en effet, un redéploiement vers des machines plus 
accessibles. On pourra donc voir à Apple Expo une Impri­
mante laser Apple â mol11$ de 20 000 F et surtout, avec un 
peu de chance, en savoir plus sur les Macintosh bas de 
~me. 

CNIT (Paris La Cette seconde édition du Sicob/Comdex sera-t-elle aussi 
Défense) • peu intéres~te que la précédente? Nul ne le sait pour le 

moment. Vous pouvez toujours vous y rendre par curio­
sité ... En cas de grosse déception vous pourrez faire un 
tour à lnfomart. 

CNIT (Paris La 
Défense) -

Grande Halle de 
la Villette (Paris) 

Repoussé d'un an du fait de l'incendie des locaux d'Atarl. 
le premier Forum Atari se tiendra donc en octobre 1990. 
Les supporters des ST s'y retrouveront mals n'oublions pas 
que la flnne des Tramlels fabrique aussi des PC. 

Seul salon français véritablement ouvert aux micrololsits, le 
salon de la Micro quitte le modeste Espace Champerret. 
Au programme, diverses conférences et animations et sur­
tout la deuxième édition des European Videogames Cham­
pionship. 

programmes horizontaux, ce qui 
vous laisse quand même un 
choix assez large (80 % des jeux 
environ). La SA-500 est vendue 
12 990 F et la SA-300 9 900 F. 
La plupart des grands succès 
d'arcade sont disponibles, à l'ex­
ception de ceux qui nécessitent 
des accessoires particuliers (vo­
lant et pédales, manche à balai, 

Lo SA 500. 

etc.). Les jeux se présentent sous 
forme de plaques originales, qui 
se placent dans la machine. Le 
changement de carte n'est guère 
plus long que celui d'une car­
touche dans une console. Shoot 
Agaln propose Robocop, Cabal, 
Double Dragon Il, Silkworm, 
Ghosts n' Goblins , etc. Ces pro­
grammes se situent dans une 
fourchette de l 700 â 3 000 F. 
Toutefois, si vous désirez l'un 
des grands succès de l'année, 
cela vous coûtera nettement plus 
cher. Mais, Shoot again étudie 
différentes formules de location 
et de reprise. 
Ces machines d'arcade ne 
coûtent pas le même prix qu'un 
Game Boy, mals leur prix n'est 
pas tellement plus élevé que ce­
lui d'une Neo-Geo avec un mo­
niteur. Elles ne sont pas â la por­
tée de tous, en raison de leur 
prix et de leur encombrement 
mais réservées aux passionnés. 

Alain Huyghues-Lacour 
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MEGADRIVE 1690F 

PC fHGINE + 1 JEU 1Z90 
SUPER GRAFX 2490 
CD ROM UNIT 3990 
TURBO EXPllfSS NC 
PC SHUTilE 1'IO 
JOYSTICK HORI 199 
JOYSTICKBX 1C9 
JOYSTICK WONTEC 399 
XE 1 PRO JOYSTICK 699 
ADAPTATE\IR Z JOUEURS 190 
ADAPTATEUR 5 JOUEURS Z90 

CONSOLE SEGA 749 

MASTE!l SYSTEM PLUS 1049 

SUPER SYS11M 1399 

JEUX : 

ASSMJlT CITY 295 

AWBllCAN BASl'..l!All. 295 

AJ.\ERICAN PRO FOOT1W.L 

295 

LA PLUS BELLE CONSOLE .• 
consOLE NEO GEO SNK 
PERITEL 3850 
NEO GEO + ECRAN COULEUR 
STEREO 5840 

GOLF 1990 
MAHJOllG 1990 
BASEBALL 1990 
MAGICIAN LORD 1990 
NAM 1975 1990 

REPRISE DES JEUX POUR 
t:ACllAT DUN NEUF 
CE LIATERIEl EST IMPORTE. 
NOTICE ETRANGERE. 

CONSOLE HIMTEllOO 690 

JEUX : 
ALPHA MISSION 330 
AIRVIOLF 360 
COBRA TRIANGLE 360 
CASnE VANIA 360 
DRAGONBALL 360 
DONKEY KONG CLASSIC 290 
f lGHTING GOLF 390 

Mo Oberkampf 

MEGADRIVE PflltTEl MEGAORNE +MONITEUR NOIMAU • 
+ 1 JEU 1690 COULEUR STEJlEQ 2990 BAlMAN 380 

MEGAORIVE PERITEl COLUMllS 375 

+ 2 JEUX 1790 ES·WAT 375 

MOONWAUCER 380 
JDYPAO 1 290 PHEUOS 375 

SUPER PACK MEOADRIVE XE 1 SG JOYSTICK 390 TURBO OUT RUN 380 

+ 3 JEUX AU CHOIX 2090 WONTEC JOYSTICK 399 SUPER MONACO GP 380 
lTElEPHONEZ POUR ARRIVAGE CHAQUE SEMAlrlE. 

CHOISIR} !ELEPHONEZ·NOUS. 

NOUVWJ• 
BATMNI 349 
OIE HARO 349 
FI CIRCOS 349 
GONOIA SPeEll 349 
HELL EXPLORER 349 
HOtlEY IN TilE SKY fi 349 
l~WlE FIGHT 349 
KING OF SWORD Il 349 
KLAX 349 
OPERATION WOLF 349 
POVl!Jl LEAGUE BASEBALL 299 

ALTEREO BEAST 295 

AFTER BURNER 325 

ALEX KIOD 265 
ALEX KIOO 2 295 
ALEX KIOO 3 285 
.t.CTION FIGHTER 99 

BAmE OUT RUN 325 

8ASl<ET8AU. NIGHlMARf 
295 

BLACK BELT 285 

LYNX 

GALAGA 330 
GHOSîN GOBLINS 330 
GRAOIUS 330 
IKARI VIARRIOR 360 
ICE liOCKEY 290 
LINK (ZELDA 2) 390 
Llff FORCE 360 
LEGENO OF ZElDA 390 
MAGAMAN • 360 
RYGAR 360 

RADIO LEPUS SPECIAL 349 
ROAD RUllNER 299 
SliOW ~UJl.IClTARO 349 
SUPtl! 'llllFIBAU. 3'9 
WORLO BEACll VlllLEY 299 
W·ROIG 349 

BLUE BLINK 340 
CHASE HO 390 
DEVIL CRUSH 390 
DOWNLOAD 390 
DRAGON SPIRIT 390 

CHASE HO 325 

CLOUD MASTER 295 
CAllfORNIA GAMES 295 

CHOPllmR 285 

DYIW.tlTE OUX 325 
DEA!lEAGLE 295 

DOUBLE ORAGOll 325 

EllDœO RACER 99 
FANTAS\' ZONE 3 265 
FANTASVZONE 2 29S 

CONSOLE LYNX+ CAUFORNIA 

GAMES + CA8LE LIAISON 2 

LYHX + ALIMENTATION 1490 

GAUNTLET 290 
CALIFOANIA GAMES 290 

GATES OF ZENDOCON 290 

BLUE UGHTNlrlG 290 

ELECTAO COI' 290 
ClllPSCllAll.ENGE 290 

ROOOT WARJ\IOR 3$1 

RUSlflf ATTACK JeO 
SlMON'S OUEST 390 
SOLOMON'S KEY 330 
SECTIOllZ 360 
SDCCER 290 
SUPER MARIO 2 390 
TRACK & FIELD 2 300 
TIGER HEU 330 
WIZARDS & WARRJORS 360 

FI TRIPLE BAffiE 390 
FURMAllON FOOTBAl.l 349 
6AlA6A 18 390 
GUHHED 390 
HEAV't' UNIT 390 
LEGENOARY AXE 390 
MRHELI 450 
HAXAT OPEN GOLF 390 
HEW ZEAl.AND STORV 390 
NINJA SPIRIT 349 
NINJA IVARRIOR 390 
P47 390 

FANTASY ZONE 

GOLDEN AXE 
GllOSTBUSTERS 

GAlAXY FORCE 

GOlVELLIUS 
GREATGOtF 

GREAT 8ASIŒTBAll. 
GREAT VOLLrn!All 

Gl08AL OEFEllSE 
KUNG FUKIO 

99 

325 

295 
325 

325 

265 

?85 
285 

99 

265 

Af1tR 8URNE!l 2 375 

Alll:RED BEAST 375 

ALEXKIO 290 
AIR OIVER 375 

BASKETBALL 375 

CURSE 375 

DARWIN 4081 37~ 

DJ BOY 375 

FINAL BLOW BOXll~G 376 

FORGOTIEN WORLD 376 

PC KIO 
PIJZNIC 
POWERDRlfl 
RASTAN SAGA 2 
SHl~OSI 

SIJEAAIAS 

390 
390 
390 
349 
390 
390 

SPACE HARRJER 290 
SPACE INVADER 349 
SPLATTER liOUSE 390 
SUPERSTAR SOLOIER 349 
TIGER ROAD 390 
VIGILANTE 390 

LORD OF THE SWORD 325 
MIRACLE IVARRIOR 395 

NINJA 99 
OPERATION WOLF 325 

PSYCllO FOX 325 
PIWITASY STAR 395 

RC GIWIO PRIX 325 

RAS TAN 295 

RAMPAGE 29$ 

RTYPE 325 

GHOSlBUSTffiS 375 

GHOUlS AND GHOSTS 375 

GOLDEN AXE 375 
HERZOG 2 375 

HURRICANE 1943 390 

KEN LAST BAffiE 350 

LEYNOS 375 
NEY/ ZEALANDSTOAY 375 

RAMBO Ill 375 

SOKOBAN 375 

WORLO COURT mtNJS 340 
lŒVIOUS 299 

JEUX SG : 
BATTLE ACE 390 
GHOULS AND GHOSTS 449 
GRAND ZORK 390 

RESCUE & MISSION 99 

ROCKY 295 

SlAP SHOT 325 
SCRAIABLE SPIRIT 295 

SHINOBI 325 
SE<:RET cow.wtO 99 
SUPER TENlllS 99 

TENNIS ACE 325 

TltllllERBl.ADE 295 

TEOOYBOY 99 

CONSOLE GAMEBOY 590 

DOUBLE DRAGON 240 
BOXING ' 240 
HYPER LOAD RUNNER 240 
MOTOR CROSS 240 
SOCCER BOY 240 
POPEYE 240 
TENNIS 240 
CHESS 240 
SPACE llNADERS 240 

GALAXIAH 120 
GRAllO PRIX 125 
ICE HOCKEY 125 
KUNG FU MASTER 180 
MARIO BROS 149 
MEGM1A!41A 110 
MIDNIGHT MAGIC 120 
MOON PATROL 120 
PINBALL 110 
PHOENIX 140 

SPACf HAAAIER Il 375 
SUPER HANG ON MOTO 375 

SUPER SHINOBI 375 

SUPER MASTER GOLF 375 
TATSWIN 375 

THUHDERFORCE 11 375 

WHIP RUSH 375 

WORLO CUP SOCCER 375 

ZOOM 375 

SUPER GRAFX 249CF 

VIGILANTE 325 

VIORLO GAMES 285 

WORLO SOCCER 285 
YIORLO GRAND PIUX 99 

YIONOER80Y 28i 
WONOERBOY 2 ?85 
VIO!IOERBOY 3 325 

Y'S 395 
ZllllON 2 285 

SOLAR STRIKER 175 
NAVY BLUE 240 
WORLD BOWLING 240 
PINBALL 240 
SUPER MARIOLAND 175 
VOLLEYBALL 240 
MICKEY MOUSE 240 
ALLEVIVAY 175 
TETRIS 175 
BATI.WI 175 
KEN 240 

POlE POSITION 120 
ROAD RUNNER 160 
REALSPORT SOCCER 120 
REALSPOAT TENlllS 120 
RIVER RAID 2 179 
SECRET OUEST 169 
SOLARIS 130 
SUMMER GAMES 180 
VOLLEYBALL 120 
WINTER GAMES 180 
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Thomas 
Ormond: The 
Dise Joker! 
Après trois ans à la direction de 
Microprose France, Thomas Or· 
mond rejoint The Dise Compa­
gny, éditeur américain spécialisé 

Thomas Ormond 

en logiciels utilitaires et en jeux 
sur ST, Amiga et PC. Thomas 
Ormond assurera les fonctions 
de directeur général de The Dise 
Compagny Europe. Microprose 
France, qui a vu son chiffre d'af-

• faires passer de 2 à 15 millions 
de francs continue sa route : si la 
distribution est dorénavant gérée 
en direct par Microprose Angle­
terre, les relations publiques sont 
toujours assurées par la France. 
«Je suis tout à fait confiant, pré­
cise Thomas Ormond, et laisse 
Microprose France entre des 
mains très sûres ». The Dise 
Compagny connue pour ses uti­
litaires sur Amiga (Kind Words, 
Maxi Plan, lnfo File) ... et PC en­
tend bien se développer dans 
l'univers ludique avec des jeux 
de qualité, essentiellement orien­
tés vers la simulation. Premier 
titre prévu : Port of cal/, une si­
mulation sous-marine sur PC, 
Amiga et ST. Autre aspect im­
portant de l'activité de The Dise 
Compagny : la conception .de 
packs, de bundles - c'est à dire 
un ensemble qui réunit un micro 
et un ensemble de logiciels, 
vendu à un prix très compétitif -
pour différentes sociétés infor­
matiques. Aînsi cette compagnie 
à conçu pour Commodore le 
Home Office kit, le Starter Kit ou 
encore le Test Pilot et proposera 
d'autres solutions très allé­
chantes très prochainement. The 
Dise Compagny, 9, rue de 
Vanves, 921 OO Boulogne, tél. : 
49.10.99.95. 
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-Lynx: 
quel avenir 
Comment imposer la Lynx 
compte tenu de son prix de 
vente relativement élevé et d'un 
catalogue de logiciels restreint ? 
La réponse tient en une rumeur 
rapportée il y a peu par notre 
confrère britannique CTW. 
Atari aurait pris contact avec di­
vers éditeurs bien connus des 
amateurs de microloisirs et cer­
tains accords de développement 
seraient d'ores et déjà effectifs. 
Les noms de Tengen, Tecmo, 
SSJ et d'autres sont cités. En 
tout, environ quarante sociétés 
seraient concernées par ce type 
d'accord. Bref, de quoi redonner 
un peu de dynamisme au cata­
logue. Ajoutez à cela qu'il sem­
ble qu'At.ari travaille actuelle­
ment sur un nouveau modèle : la 
Lynx Il. Mathieu Brisou 

n11 ehange 
d'adresse 
Suivant l'exemple de son il­
lustre voisin de la rue des 
Italiens, le quotidien Le 
Monde, Tiit Mlcroloislrs dé­
ménage. A partir du mois de 
septembre, vous adresserez 
vos courriers à : Ttlt-Micro­
loisirs , 9-11-13, rue du Colo­
nel-Pierre-Avia, 75754 Paris 
Cedex 15. Ou vous télépho­
nerez au (16-1) 46.62.20.00. 

Un nouveau C 64 
Oui, répond 'Commodore. La 
firme ne dispose pas, en effet, de 
véritable machine bas de gamme 
comme sont en mesure d'en pro­
poser At.ari (XE Game System) 
ou Amstrad (CPC) . Le concept 
du nouveau C64 serait d'ailleurs 
assez proche de celui du XE 
Game System d'Atari : l'ordina· 
teur console. le marché visé est 
évidemment celui du jeu (et lors· 
que l'on voit la logithèque de pe­
tit nouveau, il y a de quoi être 
impressionné) mais cette ma­
chine sera aussi certainement en 
mesure de s'imposer sur des seg· 
ments tels que l'initiation à l'in· 

C'est grâce au concours ltaly 90 or­
ganisé par US Gold-1llt-Auchan 
que Gérard Manière et sa fi lle ont 
eut l'occoslon d'assister à une par­
tie du Mundiale. A près leur partJci­
pation à ce concours au magasin 

formatique. A la clef, une ma· 
chine intéressante à un prix 
accessible. Diverses rumeurs pré· 
tendent qu'il disposera d'un cla­
vier en version de base , d'autres 
affirment l'inverse. Bref, nous 
n'allons pas nous lancer dans un 
concours de pronostics. Toute­
fois, soulignons qu'un édîteur 
britannique de revues de micro­
informatique (Future Publishing) 
y croit tellement qu'il a décidé de 
lancer un nouveau titre dédié 
aux C64! Dernière précision : 
Commodore compte vendre 
1 OO 000 nouveaux C64 la pre­
mière année. Mathieu Brisou 

Auchan, de Saint-Etienne, Ils ont en 
effet gagné un voyage pour Rome 
d 'une semaine (tous fra is payés) 
ainsi que deux p laces pour une 
dem i-.flnale et pour la finale au Sta­
dia Olymplco de Rome. 

The Second European 
Videogames Championship 

Mais où en est la seconde édi· 
tion du European Videogames 
Championship ? Eh bien, disons 
que ça suit sorf petit bonhomme 
de chemin. Les gagnants des sé­
lections régionales effectuées 
dans les magasins Auchan 
doivent mailjtenant s'affronter 
pour faire partie de l'équipe na· 
tionale. Les armes se nomment 
Atari ST, Amiga 500, Amstrad 
CPC, consoles Sega et Nin· 
tendo. Ce concours national 
aura lieu le samedi 27 octobre 
1990, au salon de la Micro qui 
se tiendra à la Grande Halle de 
la Villette - à Paris - du 26 au 29 

octobre 1990. Sachez que le 
vainqueur emportera un chèque 
de 10 000 F, le deuxième la 
moitié de cette somme, ainsi de 
suite jusqu'aux 4• et s· qui au· 
ront chacun la somme de 
1 250 F. Enfin, du sixième au 
vingtième, les participants rem· 
porteront un bon d'achat Au· 
chan d'une valeur de 500 F. La 
finale européenne aura lieu au 
même endroit le dimanche 28 
octobre 1990 et se déroulera sur 
les mêmes machines que le con· r--------------..... cours national. En guise de ré· 
compense on nous promet des 

--- ---------- surprises.. . M. B. 
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Nous avons découvert les .der­
nières nouveautés de ce géant 
de l'arcade lors de l'inaugura­
tion des nouveaux locaux de 
WDK, la société qui distribue 
les programmes de Taito et 
d'Atari, ce qui n'est pas rien! 
Le mois prochain, nous parle­
rons des nouveautés Atari, 
mais nous reviendrons surTaito 
à l'occasion de la sortie d'Air 
Inferno, une simulation d'héli­
coptère qui risque de décoiffer. 

Cameltry 
Cameltry est un jeu très origi­
nal. Vous devez guider une bille 
dans un labyrinthe particulière­
ment tortueux et vous disposez 
d'un temps limité pour arriver 
au but. Le principe de ce jeu 
est le même que celui de 
Marble Madness. Mais ici les 
parcours sont vus de dessus, la 
bille se trouve toujours au cen­
tre de l'écranet le décor tourne 
autour d'elle, ou défile dans 
toutes les directions (comme 
dans Rotox). Le contrôle s'ef­
fectue par l'intermédiaire d'un 
paddle qui vous permet de faire 
tourner le décor. Les gra­
phismes ne sont pas beaux, 
mais qu'est-ce que ça bouge 
bien ! C'est un jeu très amu­
sant, mais assez difficile et on 
se perdrait dans ces labyrinthes 
si l'itinéraire n'atait pas fléché. 
Et puis, il faut faire très vite, 
vous êtes pénalisé en temps si 
vous heurtez une paroi. 

Battle 
Shark 

Dans cette autre nouveauté 
de Taito, vous partez au 
combat à bord d'un sous­

marin. Ne vous mépre­
nez pas, il ne s'agit 

pas d 'une si­
mulation, 

Mieux 11aut être cieux pour 11alncre les palssan.s de SagaiCL 

Taito vous propose deux shoot-them-up 
réchauffés mais surtout un jeu de balle original, 

Cameltry, et un combat sous-marin, Battle Shark. 

mais d'un shoot-them-up assez 
particulier où vous n'aurez pas 
une seconde de répit. Vous vous 
asseyez sur le siège situé face 
à la machine et vous placez 
votre visage contre la vitre du 
périscope. Vous agrippez les 
manettes disposées de chaque 
côté et vous manoeuvrez de 
manière à amener le viseur sur 
votre cible. Dans le premier ni­
veau vous avez surtout affaire à 
des sous-marins ennemis dont 
il est assez aisé de se débar­
rasser. Bien sûr, comme vous 
ne disposez que de torpi lles, il 
faut anticiper sur les déplace­
ments de vos adversaires pour 
atteindre votre cible. Mais at­
tention aux torpilles que vous 
lancent vos agresseurs car, 
comme vous n'avez aucun 
moyen de contrôler les dépla­
cements de votre vaisseau, 
vous devez absolument les dé­
truire d'un tir bien ajusté avant 
qu'il ne soit trop tard. Vous de­
vez également tirer sur des 
bulles de couleur qui .traversent 
le ch·amp de bataille afin d'ob­
tenir des équipements supplé­
mentaires. Après quelques 
combats. vous attaquez la base 
sous-marine ennemie où vous 
attend un énorme engin de 
guerre qui vous donnera bien du 
fi l à retordre. Votre vaisseau re­
fait alors surface pour combattre 
l'escadre ennemie. Il s'agit de 

vaisseaux de guerre de toutes 
tailles, généralement 

équipés de tubes 
lance-torpilles. 

De plus. 

cette flotille est soutenue par 
des avions et des hélicoptères 
qui tentent de vous détruire. Si 
vous parvenez à triompher de 
vos ennemis, votre sous-marin 
plongera de nouveau pour 
d'autres missions encore plus 
dangereuses. Battle Shark bé­
néficie d'une réalisation soi­
gnée. Les scènes sous-ma­
rines sont réalistes, grâce à 
d'excellents effets visuels. L'ac­
tion s'accompagne d'une 
bande sonore diffusée par deux 
haut-parleurs disposés de 
chaque côté de votre tête. 
D'autre part, lorsque votre 
sous-marin est touché par une 
torpille ennemie, le périscope 
se met à vibrer entre vos mains 
et les haut-parleurs se dé­
chaînent, ce qui vous met vrai­
ment dans l'ambiance. 

Sagaia 
Ce nouveau shoot-them-up 
n'est autre que la suite du 
célèbre Darius, ·dont Il reprend 
bon nombre d'éléments. Cette 
fois la machine se compose 
de deux écrans mis bout à 
bout dans le sens de la lar­
geur, ce qui donne une image 
de type cinémascope. Aux 
commandes d'un vaisseau 
spatial, un ou deux joueurs af­
frontent les escadrilles enne­
mies dans de magnifiques dé­
cors. Au premier niveau, vous 
survolez une étendue de lave 
en fusion. d'où jaillissent 

des boules de feu qui tra­
versent le ciel et filent autour 
de votre appareil. 
La destruction de certains 
aliens vous permet de ramas­
ser des icônes correspondant à 
divers équipements fort utiles. 
En plus des armes, vous pou­
vez obtenir un bouclier protec­
teurr qu'il ne faut surtout pas 
manquer, car il vous simplifie 
énormément la vie pendant un 
temps. A la fin de chaque ni­
veau, vous affronterez un redou­
table gardien, et comme dans 
Darius, il s'agit de gigantesques 
poissons mécaniques de toute 
beauté. Soyons francs Sagaia 
ne révolutionnera pas le genre. 
On cherchera en vain la moindre 
innovation. Le concept est nette­
ment calqué sur celui de Darius, 
jusqu'au choix du niveau suivant 
(les différents secteurs sont dis­
posés en pyramide). Un pro­
gramme très plaisant, mais qui 
ne séduira que les incondition­
nels du genre. 

Ashura 
Blasters 

Si les chefs-d'oeuvre de Taito 
ne se comptent plus, il faut bien 
reconnaître que, sur l'énorme 
quantité des jeux d'arcade de 
cet · éditeur, bien des pro~ 
grammes se ressemblent com­
me des frères jumeaux. En ef­
fet, Taito a pris l'habitude de 
réutiliser les même recettes, se 
bornant à redessiner les sprites 
et à apporter de très discrètes 
modifications. Ashura Blasters, 
qui est un remake de Tiger Heli, 
est un excellent exemple de 
cette méthode. 
Tout est identique: les hélicop­
tères, les tourelles au sol, le 
système d'armement supplé­
mentaire, jusqu'aux séquences 
d'attaque des escadrilles enne­
mies. 
Seule différence notable : on a 
le choix entre quatre types de 
super-bombes au lieu d'une 
seule, mais cela n'a pas beau­
coup d'influence sur le jeu. Ti­
ger Heli étant un bon shoot­
them-up, on ne peut pas dire 
que cette copie conforme soit 
nulle. Mais ça sent vraiment le 
réchauffé ... Est-ce bien raison­
nable? 

Alain Huyghues-Lacour 
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Un granc;l shoot-them-up qui fera craquer tous les possesseurs de 
, \ Me:gadrtve ... ~f· verdir de rdge tqus les a'Utres:, Si toys /es , 

jeux qui nous arriuent pour console 16 bits sont de ce niuea11, 
/es4$T1 etAn;ti,ga 11 10,nt qu'à bien se. tenir! Impressionnant... 
Techno Soft. · · ' · · 
On attendait ençore l'arrivée d'un grand shoot· rapides, et attaquent dans toutes les direc· 
theJli).up ·suda Megadriile, c'est main(e.n"1nt c;hose· tion~ ... De plus, des pièg~ redout~bles voµs a,t· 
faite'. Thunder Force Ill va faire mal ! ll y a des tendent sur chaque planète. Parfois, ce· sont des · 
problèmes dans un système de six planètes qui se colonnes de feu qui surgissent du sol, ou bien le!! 
trouvent ai,m confins de .notre galaxie. Pour re· parois qui se refenl)ent, écrasant votre vaisseau. 
mettre les 'choses en ordre, la· meilleure solution Heureusement, votre appareil fêpond merv~illeü:· ' 
consiste à envoyer un pilote d'élite à bord d'un sement bien et vous disposez d'annes puissantes. 
vals5eau très pu)~ant. Pas question de faire dans En effet, vous ramassez différentes armes et y0us 
la èlèntelle, vous fonçez dans le tas et vous mas· passez de l'une à l'autre à volonté, mais attention, 
sacrez ce joli monde de monstres. Attaquez les lorsque votre vaisseau est abattu, vous perdez 
pla9,ètes dan.~ l'ordre qui vous cmnvient, mais quel l'arme que vous étiez en train d'utiliser. Quant aux 
que soit votie choix, sachez que le combat traditionnels monstrès de fin de 'niveau, ils sont si 
sera rude. Les aliens arrivent de partout sont très beaux que l'on a envie de les contempler, mais 

Les monstres de fin de nlueou uous en feront voir de toutes les couleurs. 

La maniabilité hors pair de votre appareil... ... vous pem1et de surviore un certain temps 1 
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Heureusement, llOS armes sont puissantes. 

Un scrol/lng différentiel hy11er-performant. 

sprjtes que les décors. A lui seul, l'effet de 
flammes qui sert de décor à la planète Gorgon 
vous ferait craquer pour ce programme: L'anima· 
lion est rapide et le scrolling différentiel est par· 
faitement utilisé, ce qui donne beaucoup de pro· 
fondeur aux décors. Mais ce n'est pas tout, la 
bande sonore est tout aussi impressionnante, avec 
des bruitages particulièrement suggestifs. Un 
spectacle à vous couper le souffle ! S'il n'y avait 
que cela, on se lasserait assez vite de ce pro· 
gramme, mais ce n'est pas le cas, car la jouabilité 
est excellente et on se prend tout de suite au jeu. 
Thunder Force JI/ est un programme assez diffi· 
elle, qui s'adresse aux habitués des salles d'ar-



PC tous écrans, carte Ad-Lib 

Voilà un boom boom qu'il est dur! Même AHL 
rencontre ici des difficultés... Un très bon pro· 
gral)'lffie qui offre des grapnismes vraiment super­
bes. et; orlgini:iux, surtoùt pour tes. décors d1,.1 fo,nd,. 

OliVier. Hautefeullfë 

Dragon Sttik~, encen~é par la pre$se micro méritait-il tant 
d.'é/oges? A mi-chemin enfre simulation de vol et le jeu arcade, il ne 
satisfait finalèment personne et lassera à long terme ... 
SSl Programme: L. Castle; C. Yates et J. Bostic ; graphismes : A. Powell, J. 
Hewitt IV, M. Statkey, R. Parks et L. Castle ; musique : P.S. Mudra. 

Dragon du bien contre dragon du maJ, œtte nou· 
velle simulation SS! associe à un scénario typique 
du jeµ de rôle, une aventure où !'.arcade l'emporte, 
Anaonté ·comme -~e tout premier simulate.ur· de 
• voî à dos de dragon•, Dragon Strike offrira aux 
possessews de PC "costauds" des parties passion­
nantes. Mais pour combien de temps ? Bien réa· 
lisé, original et facile à prendre en main1 ce soft 
souffre en effet de quelques défauts. A mi-chemin 
entre simulation ·et action, Dragon Strtke ne 
comblera pas nécessairement à long tenne, les 

Dragon S trike a besoin d 'un PC puissant. 

passionnés de l'un ou l'autre genre. 
L'utilisation de ce programme nécessite que vous 
possédiez au moins un PC AT, muni du mode 
EGA. Inutile de parler des graphismes CGA. Ils 
sont .bien trop pauvres pour rendre la vitalité de 
l'action. les modes EGA et VGA sont tous deux 
bien traités. Dragon Strike compte également, 
dans ses menus de jeu, différentes options qui 
vous permettront de réduire la précision du dessin, 
et par conséquent d'augmenter la vitesse des ani­
mations. Enfin, le programme se manie, soit au 

Des menus clairs facilitent la prise en main. 

Rien à redire à l'animation très flu ide. 

Dragon Strike est assurément très bien conçu. 
Mais cela suffit-il à garantir l'intérêt du jeu à long 
terme? 
l'évolution de votre équipage est très progressive. 
Impossible par exemple de se lancer dans cer· 
laines missions tant que l'on n'a pas atteint un œr· 
tain niveau d'expérience. Malgré tout, j'ai pour ma 
part rencontré une certaine lassitude à jouer long· 
temps dans le ciel de ce soft. Cela provient, à mon 
sens, de la trop grande simplicité des combats. Si 
le joueur peut collecter et utiliser des armes ma· 
giques, les modes de combats sont trop répétitifs. 
Lorsque vous approchez l'ennemi, vous pouvez, 
soit cracher quelques flammes dévastatrices (qui 
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1 

Originalité et qualité des graphismes sÜ/fisent-lls à faire un grand Jeu ? No;,, bien ~ûr ... 
atteignent bien rarement leur but ... ), soit appro· 
cher plus encore l'adversaire pour combattre à 
l'épée ou à la·lance. Dans .ce dernier cas, l'orienta· 
tlon de l'anne, régie par certaines touches du da· 
vier, est peu précise. On se retrouve vjte à ne pr~­
ter attention qu'au vol même. li suffira, par 

• exemple, de survoler l'aqversaire pour que votre 
dragon Je griffe, de foncer droit sur f'ennemi ên 
espérant que la lance touche au but... De missions 
en missions, les combats s'encnaînent ainsi, certes 
toujours plus difficiles mais sans nouveauté. 
Pour conclure, Dragon Strike séduira certainement 

un gral),d nombre de jpue.~J? grâce à son originalité 
et à la qualité de ses graphismes et anhnation 
(pour une machine puissante, bien sQr). D'autres, 
et J'en suis, trouveront l'averiturè trop 'pauvre., trop 
répétitive, face à ce gue l'on a~endait d'un tel soft 
(notice anglaise). 011\lier Hautefeuille 

Type arcade 
lntérét . 14.· 
Graphisme * * * * * (EGA, VGA) 
Animation '* * t * * 
Bruitages * *, * * * (carte son) 
Prix C 

1: Formation Soccer 
NEC PC Engine 
Difficile à maîtriser au début, Formation Soccer ne révèle l'étendue 
de sa diversité qu'après quelques parties. Une fois · 
ce premier cap franchi, vous découvrirez a/ors un jeu très riche, 
capable, osons le dire, de rivaliser avec Kick Off! 
Carte Human 

Sorti fin mai au Japon, ce soft s'est tellement bien 
vendu que, moins de quinze joµrs après, c'était la 
rupture de stock. La situation se sera heureuse­
ment clarifiée et à l'heure où vous lirez ces lignes. 
Formation Soccer devrait être disponible dans 
votre boutique préférée. Quoiqu'il en soit, l'attente 
en valait la peine puisque ce programme se classe 
parmi les meilleurs jeux de football, toutes ma· 
chines confondues. 
Dès la phase de sélection des joueurs, on prend 
conscience de la richesse du soft. Une . à quatre 
personnes (avec le quadrupleur de joypad) peu­
vent jouer, dans des combinaisons variées : 2 
contre 1, 3 contre 1. 2 contre 2 ... Il faudra ensuite 
sélectionner les équipes en compétition. Chacun 
des seize pays a son style. Ainsi, les Hollandais 
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sont âgressifs, les Argentins rapides et les Japonais 
plutôt mauvais (ce qui étonne lorsqu'on connaît le 
pays d'origine de ce programme). De même, le 
temps de jeu ou la position des équipes sur le ter­
rain sont paramétrables. Cela permet de choisir 
entre différentes tactiques, plus ou moins offen· 

•sives. Afin de ne pas désavantager les gauchers, 
les programmeurs ont même prévu la possibilité 
d'inverser les commandes des joysticks. 
Ce souci de réalisme, omniprésent pendant la sé­
lection, se retrouve dans le jeu proprement dit. La 
partie se déroule en vue aérienne fausse-30. Le 
joueur dispose de neuf coups différents. Passes, 
shoots, lobs, têtes, tackles et autres subtilités de ce 
sport sont accessibles par une combinaison des 
deux boutons de tir et des flèches de direction. La 

Une à quotre personnes pwuent Jouer. 

que vous pourrez attaquer au championnat et, 
peut-être, contempler les images digitalisées qui 
accompagnent la victoire finale. 
Formation Soccer bénéficie d'une réalisation três 
efficace qui surpasse nettement celle de Kick Off. 
Les sprites sont grands et l'animation excellente. JI 
faut voir avec quel réalisme les joueurs tacklent ou 
amortissent le ballon avec leur poitrine. On trouve 
même des pointes d'humour çà et là, comme la 
télévision lors des mi-temps. Si vous zappez pen­
dant trop longtemps, un arbitre sortira de l'écran 
et éteindra le poste ! Quant au scrolling multidirec· 
tionnel, il est parfait, comme toujours sur cette ma· 
chine. Les bruitages, en revanche, sont pénalisés 



En championnat, il faut uralment s'accrocher. 

------=-------football 
----,-...:..:_=:..,::..:..:::7--""------17 

--------- * * * * 
------""'-----=-- * * * * * * 

--~_,....._.,.....__.._ __ * * * ___ ....._,_~_.......,...__....._ ......... _..__o 

Alain Huyghues-Lacour 

AMI GA 
Beaucoup plus complexe que Tetris, Welltris n'est pas un simple 
clone de son célèbre prédécesseur. Attention, cependant : il ne 
s'adresse pas a un public aussi large mais bien plutôt aux passionnés 
de jeux de réflexion aux nerfs so.lides et affutés ... 
Spectrum Holobyte 

La stratégie revêt une Importance considérable si vous ne uoulez pas uaus retrouver coincé. 
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1 

Décidérnent,.les ~usses n'ont pas fini d~ nous sur· 
prendre ces temps·ci : qui aurait imaginé qu'un 
jeu made in URSS devienne l'un des plus gros 
succès de ces dernière$ années ? At:Îjourd'fiui, il 
n'y a $\)ère de micros ou de consoles qui ne dis· 
posent d'une ve!'Sion de 'Tetris, sans compter lés · 
nombreux clones qui n'ont pas fini de nous arri­
ver. L'influence de c.e programme ne se limite 
d'ailleurs pas aux appareils domestiques, puisque 
îetris s'est également imposé dans les salles d'ar­
cade, entraînant dans la foulée de nombreux au­
tres programmes de réflexion/ action. Le cama· 

Passionnant mals peut-être trop_ difficile .... 

rade auteur de ce chef-d'oeuvre récidive 
aujourd'hui avec Wel/tris. 
Cette fols, le récipient est vu de dessus et les 
pièces descendent le long des parois. Le chan· 
gement ne semble pas très important au premier 
abord, pourtant ce jeu se révèle vraiment très dif­
férent de Tetris à l'usage. Les pièces ne sont pas 
tout à fait les mêmes et il faut utiliser plus de 
touches sur Je clavier, afin de les déplacer le long 
des quatre murs du puits. 
En fait, ce nouveau programme est nettement 
plus complexe que Tetris, car il faut avoir une vi-

AMI GA 
Sacré meilleur jouew de foot par la rédaction, Kick Off II offre des 
options beaucoup plus riches que ce/les de son prédécesse11r. 
Dommage que le j~u en multijoueµr ne soit pas génial ... 
Disquette Anco. Conception : Dino Risi 

Après le succès remporté par son frère aîné (Tilt 
n· 68 p.47), inutile de mettre en doute l'effet pro­
voqué par Kick Off II, apparaissant dans la vitrine 
de votre revendeur préféré ! Excellente simulation 
de football, aussi ludique que réaliste, cette 
deuxième édition reste pourtant très proche du 
Tilt d'Or 89. Sur le terrain, le jeu est en fait 
presque inchangé. Pourquoi achetêr alors cette 
nouvelle version ? Uniquement pour les nom· 
breuses options qu'elle rajoute à se5 menus. 
Ce qui séduira en premier lieu l'acheteur de Kick 
Ofjll, c'est le réalisme du football pratiqué ici. En 
mode entraînement, le joueur va étudier le dribble 
et les passes. Pas facile de contrôler la balle dans 
les premières heures de jeu. li faut sans cesse col­
ler au ballon, stopper le dribble d'un coup de gâ· 
chette •• ne jamais paniquer. Graphiquement, la 
mise en place du terrain de jeu est identique à 

celle de la ptemière·version, mis à part quelques 
détails, dessin des filets des buts par exemple. En 
ce Qui concerne les · ~ruitage:;, on retrouve là en· 
core ceux de la première version, toujours 
simples, mais ~fficaces. L'animation de Kick Off II 
est suffisamment fluide pour ne jamais entraver 
vos actions. Ce logiciel est finalement très bien 
conçu, mais si proche de la première version que 
son achat ne se justifie pas si l'on se borne à !'ac· 
tion sur le terrain. 
Kick Off II ouvre en revanche bien plus de menus 
options que son prédécesseur. Outre les nom· 
breux choix de parties (entraînement, match ami­
cal, coupe ou championnat), l'atout majeur de ce 
programme réside dans la possibilité de jouer à 
deux, trois ou quatre joysticks (avec interface). En 
mode deux joueurs, vous pouvez soit lutter contre 
l'un de vos amis, soit faire équipe avec lui, pour 

sion précise de l'espace pour emboîter correcte- Fabuleux, les changements de tactiques. Réalis me superbe des actions. 
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Une simulation romplète et passionnante-

' gement de joueu} actif soit SO\lveht un peu en r~­
. tard:Sur 11actitjn. Il arrive ~n effet q\!e le sportif le. 
plus .. procne du balfon ne soit'. P,as immédiatement 

· s0us le wntr,ôle de votre joystick. Quèlql!es se­
condes perdues, et des plus importantes ·bjen sô.i- 1 
Les. i\mateu~ de foof qui ne P.OssedeQf pas Kick · 

MEGADRIVE 
Contrairement à ses prédec~sseurs, Revenge of SnÏI16bi .<;>ffr.e une 
grande variété d'actions. Beaucoup de combats, bi.en sûr, mais aussi 
des épreuves qui font appel à l'habileté ou à la stratégie_ 
Cartouche Sega. 
Shinobi figure parmi les plus grands jel)x sur la 
console Sega, .aussi se qevqit-il ti,e faire son appà­
rition sur 1a Megadiive. Mals au lieu de réaliser 
une nouvelle convel"Sion du jeu d'arcade originel, 
Sega a préféré créer un jeu entièrement nouveau 
à partir de ce personnage. Aucun rapport non 
plus avec Shadow Dancer, la suite de Shinob1 

Vne taille de .sprites signée Megadrive ! 

dans les salles d'arcaae. The Revenge of'Snihobi 
est un programme tr,ès prenant, auquel ·aucun 
amateur d'arcade ne peut ·rester lhsensible. 
Toujours armé d,e ses sh.uriken h:najs. en _nombre. 
limité cette fois-ci) , Shinobi repart au combat con­
tre de nouveaux adversaires. Ninjas, samurais, ti­
reurs et guerrieis ailés tentent de l'arrêter, sans 

'Graphismes et animation sont superbes. 
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I~ 

Saut à réserper aux sltu.atlons f{ésespér,ées. 

Quatre sorts sont à uotre disposition. 

La situation se complique légèrement ! 
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Reoenge of Shlnobl : fe mellleur programme sur Megodrive à ce Jour selon AH.·L 

ùne ~ie chaque fois q\le vous l'utilisez. Et puis). 
vou$ pouvez sauter très haut et tourner sur vous­

. même en p~oJetant des shuriken dêins toutes les 
directions. Ce procédé est fort efficace pour dé­
gager. le terrain, mais jl ne faut le réserver qu'aux 
situations désespérées, car U consomme beau• 
coup de sh,unken . (à m,oins bien sûr, que vou~ 
n'utilisiez le c/ieot mode qui vous fournit une 
quantité illimitée de shuriken). Toutefois, vous 
pouvez èxécuter" ce mouvement sans lancer de 
shuriken ce qui vous permet d'atteindre des en­
droits élev~. lmiccessibles autrement. 'fhe Re­
venge of Shinobi est un jeu extraordinaire, qui sé­
duit. autant par son intérêt de jeu que par la 
qualité de sa réalisation. Le graphi'sme est su· 
perbe, l'animation excellente (bien qu'un peu 
lente) et la bande sonore accompagne brillam­
ment l'action. Le scrolling différentiel est fort bien 
utilisé et la perspective change lorsque. Shinobi 
saute en l'air. De plus, le tableau d'options vous 
offr~ p,lusieurs niveaux de diffü;ulté et vous pou­
vez affecter les différentes fonctions sur les trois 
boutons de votre choix. The Revenge of Shinobi 
offre une grande variété d'actions. Certains ni· 
veaux sont surtout basés sur le combat, tandis que 
d'autres font appel à l'habileté (la traversée de la 
chute d'eau au deuxième niveau), ou nécessitent 

lei, 11otre hablleté comptera plus que tout. 

Franchir la ri11lère: pas facile. 

l'établissement d'une carte (le labyrinthe du hui­
tième niveau). Toutes ces qualités font de The Re­
venge of Shinobi. le meilleur programme sur Me­
gadrive à ce jour, l'un des plus grands jetiX 
d'action que l'on ait vu. sur une console ou sur 
micro. Un must. Alain Huyghues-Lacour 
Type ____ _______ _ actfon 
Intérêt 18 
Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bndtoges * * * * * * 
Prix D 

Avis 
Reuenge of Shinobi est superbement réalisé. La 
scène des chutes d'eau ou celle de l'avion sont des 
morceaux d'anthologie. On ne peut chipoter sur 
les couleurs, assez ternes sur une télé Sécam, un 
défaut plus lié à la Megadrive qu'au soft lui-même. 
Mais je trouve ce type de jeu, trop lassant à mon 
goût. Olivier Scamps 

Des personnages de bonne taille, une maniabilité 
hors pair, ce beat-them-up est efficace et très lu­
dique. Les nombreux tableaux de type • échelles. 
offrent une autre dimension à l'action. li reste en 
plus les bruitages endiablés et les animations hors 
pairs. Vive les consoles. Olivier Hautefeuille 



Le scénario founnllle d 'idées originales. 

Un parcours du combattant vous attend. 

Vous trouverez des annes nouvelles. 

Un Jeu quf tient the awc programmes du· même eta1rlt dJs~onibles' sur consolès JaJipnalsell. 

Après des programmes du niveau de Populou$ et · Au niveau de l'imagination, ]es programmeurs de 
de Fusion, on attendait avec beaucoup d'impa- BuJlfrog n'ont rien à envier aux Japonais, qui sont 
tience le nouveau jeu de Bullfrog. Surprise ! ce pourtant des maîtres. En effet, Flood fourmille 
n'est pas un jeu de réflexion, mais un bon vieux d'idées originales. Vous avez, par exemple, la 
jeu de plates·formes. En revanch,e, il est lndé· possibilité de llOUS déP,l~9~r ert vous aç;çrochant. ' 
niable' ci1,,1e ~ullfrog reste fidèl~" ~ SI! rép1,1tation . · au,-plafo,nâ, ou bteri vous:Q.ev~· ~viter Un fantôme : · 
·d'originaJitê, pourtant il n'est ê11s si· facile ·<l'iAnb·. . !!Ufsuit fidèlement vos tr~~s , On ttoùve éga:lè~ ' 
vet dans ce .genre. · · . ment, .dans ce jeu, èles interrupteurs qui oulirenl 
Quiffy et son peuple vivaient heureux au fond de des passages secrets ou des salles de bonus et 
leurs cavernes, quand une espèce agressive dé- d'autres trouvailles encore. 
cida de les exterminer en inondant leur territoire. De plus, dans la plupart des niveaux, sont dissi-
Quiffy est le seul survivant et, pour se tirer d'af- mulés des codes qui vous permettent de re-
faire, il ne lui reste plus qu'à traverser les 42 ni- commencer le jeu depuis ce point. Enfin, de nom-

Vous p ouvez marcher suspendu ou plafond. 

veaux qui le séparent de la surface. Bien sOr; les 
ennemis de son peuple vont tout tenter poud'em­
pêcher d'y parvenir. Dans chaque niveau, vous 
devez ramasser un certain nombre d'objets avant 
de pouvoir emprunter le téléporteu,r qui mène au 
secteur suivant. C'est un véritable parcours du 
combattant qui vous attend, car vous devrez tour 
à tour sauter, faire de la plongée sous-marine,. ou 
voler suspendu à des ballons. 
Au hasard des niveaux, vous découvrirez des 
armes qui vont de la grenade au lance·flammes, 
mais la plupart du temps vous ne pourrez comp· 
ter que sur votre agilité pour échapper à vos mul­
tiples agresseurs. 

Des passages secret.s difficiles à trouoer. 

breux gags viennent égayer l'action. Flood 
bénéficie d'une réalisation soignée, avec un gra­
phisme as.sez particulier. Bien sûr, les sprites sont 
petits, mais cela est inévitable dans ce type de jeu. 
Ce sont mes seules réserves, car on sent vraiment 
qu'il ne s'agit pas d'un soft bâclé, comme c'est 
assez souvent le cas sur micro, 

Alain Huyghues-Lacour 

Type~~~~~~~~~~~~action 
Intérêt 11 
Graphis m e * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix c 
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AMI GA 

Classique jeu de plates-formes, Flimbo's Quest offre une qualité de 
réalisation sans faille. PréCision dans les déplacements de votre· 
personnage, qualité des graphismes et surtout la pqrfaite grpduation 
dans la difficulté du jeu font de ce soft un hit indéniable. 

System 3. Programmation : Roger Schuttelaar ; game design : 
Laurens Van Der Donk ; Graphisme : Arthur Van Joie ; musique : 
Maniacs of Noise. 
System 3 s'est forgé une réputation de qualité, 
avec des programmes généralement orientés vers 
l'arcade/aventure et les arts martiaux, comme 
Lost Ninja ou Intemational Karate. Cette fois·ci, 
l'éditeur britannique se renouveUe en nous offrant 
un programme d'un genre totalement différent, 
ne conservant que le fini de la réalisation : qualité. 
Flimbo's qùest est un jeu de plates·formes dans la 
tradition des programmes sur console. L'origina-

lité du scénario n'est pas frappante : Flimbo doit 
partir au secours de sa fiancée, enlevée par un 
savant fou. Vous devez traverser sept secteurs 
pour rejoindre votre ennemi, mais il faut faire vite, 
car ce dernier ne va pas tarder à commencer ses 
expériences sur la pauvre enfant. Vous pouvez 
vous déplacer en toute liberté dans chacun des 
secteurs et il vous faudra revenir fréquemment sur 
vos pas, avant de pouvoir passer au hiveau sui· 

Les graphismes, proche du dessin animé, comptent pour beaucoup dans le plaisir du joueur. 
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L'argent gagné permet d'acheter des objets. 

vant. Vous sautez donc d'une plate-forme à 
l'autre, en prenant garde aux créatures qui rôdent 
autour de vous et que vous abattrez au pistolet. li 
faut rester très vigilant, car certaines espèces 
resteRt immobiles et se fondent dans le décor, à la 
manière d'un caméléon. Le moindre instant 
d'inattention peut vous être fatal. 
Pour passer au niveau suivant, il faut se procurer 
les parchemins sur lesquels se trouvent les lettres 
nécessaires à la composition d'un code secret. 
Vous partez donc à la recherche de la créature qui 
transporte les précieux parchemins. Vous devrez 
l'abattre pour les récupérer. 
Chaque niveau comporte une salle remplie de 
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Ramassez les sacs dans le bon ordre 1 

sacs d'or, dont la valeur augmente si vous les ra· 
massez dans un certain ordre, Avec cet argent, 

· ain~î que cèlui obte.nu en a.battant certains dè vo~ 
a~seurs, vous irouvez augmenter la puissance 
de votre pistolet ou vous procurer des objets qui 
vous seront utiles. par la suite. 

Ninja S1 ___ iri-'-t -----,-----::--:----
PC ENGll~E 
La version PC Engine de Ninja Spirit apporte à ce jeu d'action ce 
qui faisait défaut aux versions ST et Amiga : une jouabili~é 
pqrfaite. Et peu importe si les sprites sont de taille réduite, d'autant 
p lus que vous pOuvez a volonté vous dupliquer en trois exemplaires, 
ce qui est particulièrement pratique dans les coups durs. 
lrem. 
Après Vigilante et Mister Heli, Ninja Sprit est le 
troisième jeu d'arcade dont lès programmeurs 
d'lrem réalisent eux-mêmes la conversion sur PC 
Engine. Ce beat-them-up met en scène la quête 
de l'esprit d'un loup blanc, qui a pris la forme d'un 

ninja pour combattre les forces du mal. Quelle 
histoire! Mangez donc un bol de riz et affutez vos 
shuriken, ça va chauffer dans les rizières ! 
Votre périple commence dans un temple. Des 
ninjas attaquent de toute part, tandis que d'autres . 

c Mangez un b ol d e riz et affutez vos shurlken: ça vo chauffer dans les rizières. • 
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Sabres, crochets, bombes, shuriken au choix. 

La mobilité est la de/ d e la survie. 

redoutable gardien. Les adversaires que vous ren· 
contrez en chemin sont de plus en plus dange· 
reux, certains sont armés de longs bâtons, mals 
d'autres préfèrent utiliser des fusils et ils ne vous 
laissent pas un instant de répit. 
Pour faire face à tous ces adversaires, vous dispo· 
sez de quatre armes différentes : un sabre, un cro· 
chet accroché au bout d'une longue corde, des 
bombes et des shuriken. 
Comme vous pouvez en juger, vous ne risquez 
pas de manquer de provisions, car vous voilà 
transformé en une véritable armurerie ambulante! 
Bien sOr, il convient de changer d'armes en fonc· 
tion de la situation. Le sabre est fort efficace pour 





• 

frapper le$ nin~ en plein vol, le crochet pe.rmet 
de faire le vide au'tour de vous; les shurikën sont 
plus efficaces contre les tireurs et les bombes s'im­
p9seht p0ur venir à bout des: Qé\Tdiens. 
Cette panoplie d'armes apporte une dimension 
stratégique au jeu, d'autant plus qu'elll?S s'utilisent 
dïlférërntnent. Et puis~ vous pouv'}}" également 
vous multiplier à deux reprises. Vous dirigez alors 
deux ombi:es, QUÎ SU,ÏV?Ot ftdèlernept Jes !l;IOUVe· 
ments de votre personnage et qui combattent en 
même temps que lui. C'est une trouvaille origi­
nale; aussi plaisante visuellement qu'intéressa'nte 
au niveau de l'action. Vous pouvez enfin marcher 

La beauté des d écors ren/orœ le plaisir. 

Marcher au p/~ond est partla dièrement utile. 

au plafond dans l'un des niveaux, ce qui ne 
manque pas non plus d'originalité. · 
La réalisation de Ninja Sprit n'est pas aussi spec­
taculaire que celle de Vigilante , mais c'est quand 
même du beau travail. Les graphismes sont 
agréables et l'animation excellente. Des esprits 
chagrins arguent que les sprites sont petits. C'est 
vrai, mais c'est un détail car ça bouge tellement 
bien et l'action est passionnante. Cette version 
possède ce qui manquait sur ST et Amiga : une 
jouabilité parfaite. De p lus, une option continue 
vous permet de progresser dans le jeu. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ____ ______ _ _ arcade 

Intérêt 17 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * 

. Prix D 

Avis 
Ninja Spirit (Saigonindo en japonais) est un très 
bon jeu. La beauté des décors, l'exubérance des 
adversaires et le rythme trépidant de l'action 
m'ont séduit. 
Cependant, à la différence d'Alain, je n'en avais 

e.ffet1 pour moi, le hlt doit être la ~quintess.~nce· qu 
soft. E>r Ni~ia Spirit comportë quélques défouf.$. ·· 
Tout d'abord, les sprites manquent un peu de cou· 
:le1,1r èt ne sont pas très grqnds : j'~yra~ préféré lél. . 
taille du très bon Super Shinobi sur fa Megadriue. 

ATARI ST 

Ensuite, le jeu ralentît un peu trop à mon goût 
qù,9rd l~~prltes, ~ mvftiplient à l'éCJ?n. Enfin, la 
ge5tion èles sp~ n'est pas toufour$ patfï1ite ~céY· 
tains clignotent et se masquent mutuellement 
jµe"je1,1 Giemeure cep~ndaAt très a:mu!ja.nt !iit; en 
s'accrochant un peu, on peut tout à fait le terminer 
Jil n'Y. a que la fW du dernier niveau. 9u\ pose 9e 
vials problèmës !) Banàl'ia-'San 

Trois simulateurs de vol s'affrontent aujoud'hui : F 29 séduira ceux 
qui privilégient l'action, F 19 et Bomber s'adressent d'abord aux 
vrais passionnés de simulations. Lequel choisir? OH répond. 

Microprose. Programmation : A. Scotney, Tim, M. Hellon ; 
graphisme: M. Scott; 30: J. Hawkins et M. Moth. 

Pour fêter la sortie du fameux F19 sur Atari ST, 
nous vous offrons id un grand comparatif des trois 
titres phare du moment. Face à la toute dernière 
production de Microp(ose, F29 Retaliator 
d'Ocean et Fighter Bomber Aduanced d'Activi­
sion. tout deux disponibles depuis peu sur ST, 
vont se disputer le ciel de votre Atari. Trois 
excellents programmes bien que différents les uns 
des autres. Des points forts, des défauts, voilà 
pour vous l'occasion de prendre place sous le 
cockpit de l'appareil le mieux adapté à vos goûts. 
Le combat aérien micro-ludique oscille au­
jourd'hui entre deux grandes tendances : réalisme 

et richesse de simulation d'une part ou bien ar­
cade d'autre part. Nous. allons Qborder donc un à 
un tous les aspects de votre prochain combat : la 
prise en main du logiciel, ses qualités arcade, sa 
puissance stratégique. 

Notice et prise en main 
Les notices fournies avec ces trois simulateurs 
sont toutes traduites en français mais F19 offre 
réellement l'ensemble des éléments nécessaires 
au vol. Outre la notice très claire et détaillée, 
quatre cartes des tenitoires de combat faciliteront 
grandement vos futures missions. Microprose 

pas fait un hit mais un excellent rolling soft. En F 29 Retallator reste le plus souple et le plus rapide des trois simulateurs testés. Superb e. 
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La cark de F 29 est minuscule. Dommage. 

offre, de même, au pilote un « carton/clavier• qui 
permet de vi·suaUser en un coup d'œil toutes les 
touches utilisées par le jeu. Rien à dire, c'est vrai· 
ment génial si l'on \leut tirer profit de toutes les 
ficelles du logiciel dès les premières missions. En 
ce qui concerne Fighter Bomber, le disque scéna· 
rio Aduanced, qui offre de nombreuses miSsions 
supplémentaires, ne s'accompagne que d'une no· 
tice restreinte. En fait, Fighter Bomber et F29 
n'explicitent pas clairement l'emploi des touches 
clavier. Un petit tableau peu lisible pour F29, une 
fiche •texte• pour Bomber, seule l'expérience 
vous facilitera la vie ! 

La réalisation 
technique 

Grand vainqueur en la matière, F29 Reta/iator af­
fiche une souplesse de vol qui étourdira les pilotes 
les plus coriaces ! Au moindre mouvement du 
joystick, votre appareil plonge, se cabre, se lance , 
dans un looping, le tout sans le moindre à-coup. 
Ce réalisme est un atout de taille. Il facilite tout 
d'abord toutes vos manœuvres (plus de précision) 
et assure l'ambiance •action• de la partie. Les 
bruitages sont de même très séduisants, du vrom· 
bissement des réacteurs aux tirs et explosions. 
Lorsque l'on change de vues et surtout que l'on 
zoome sur l'une des vues extérieures, on tètrouve 
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enfin ~tte pMèis10~, · cEitte at)lrnatipn ~ssi ëpul~ 
que possible. Face à tant de réallsme, Fighter 
f3o'?"f>er 9e se ~lace q~ !égèremel'\t ~ {e(ra~t..,Ses 
brmtages sont tres corrects mais son anîmatl6n 
reste moins vive, moins souple. Pour F19 enfin, 
. \iei:i. ~ 11olr ()VÇP ~ detµ1 .çqn;frèr~$: ~'al)imatiqn 
reste quelque peu sa&adée et le fuiliement des 
zooms est moins rapide, moins précis que celui de 
F29 ou Bomber. Côté.'bruit~g~·. les· réaqteurs de 
F19 ont une sonorité trop w)ifonne mais les té· 
moins d'avertissement sonores et les bruitages an· 
nexes (train â1atterrisspge pat•eMmpteJ s0nt bier:i 
rendus. C'est donc Fl9 qui gagne haut la main 
celte manche, C'est assurément le simulateur le 
plus «arcade» du lot. 

Stratégie, préparation 
et richesse des ·missio·ns 

C'est la revanche de F19 sur F29, et te domaine 
de prédilectl0n çle Bombet 1 Pour commencer,par 
les tiires les plus récents, Fl9 met e~ place des 
missio,ns très claires et bien préparées. Sur la carte 
écran, le pilote peut observer ses cibles, la portée 
des radars ennemis, définir des ways points (ce 

R ghtèr Bomber : créez oos propres scénarios. 

sont des trajectoires qui serviront au pilote auto· 
malique), etc ... Plusieurs écrans s'enchaînent ainsi 
et il est toujours possible de faire marche arrière 
,pour modifier une donnée ou prendre note d'une 
coordonnée, d'une trajectoire. Réparties sur 

.quatre territoires, les missions sont variées (des­
·tructions de cibles aériennes ou au sol, photogra· 
phie d'installations ennemies par exemple). Mais 
surtout, elles sont bien plus longues et riches que 
celles de F29. Pour ce dernier, le pilote est en effet 
limité à un terrain de manœuvre très réduit. Résul· 
tat, une mission sur F29 durera facilement dix fois 
moins longtemps que la mission équivalente sur 
F19. Cela n'aide en rien à la concentration, à la 

F 29 très faible au niveau missions. 

mise en place d'une ambiance. F19 Stealth Figh· 
ter profite ainsi d'une option •pilote automa­
tique• très performante. le joueur peut très 
souvent lâcher les commancles de l'appareil et se 
pencher sur la stratégie, étudier la carte, préparer 
ses armes, pour reprendre le manche au bon mo· 
ment et lutter avec ardeur. 
Comme tous les produits Microprose, on mise à 
fond sur la stratégie ! Fighter Bomber offre une . 
préparation et une richesse de mission légèrement 
inférieure à celle de Fl9. Un «plus• toutefois, 
vous avez ici la possibilité de mettre en place vos 
propres scénarios ... Un atout non négligeable. En 
résumé, F19 et Fighter Bomber sont tout deux très 
performants. Pour F29 Retaliator, de très nom­
breuses mais trop courtes missions ne pruviennent 

·pas toujours à mettre en place l'ambiance « war· 
game • de tout bon simulateur de vol. 

Bugs, trucs et astuces 
Dès que l'on s'intéresse à des softs de simulation 
complexes, les bugs sont toujours à l'ordre du 
jour. Pour F29, la version testée sur ST ne prenait 
pas en compte l'auto pilote. Pour le train d'atterris· 
sage et les volets impossibles de les "refermer • 
après les avoir enclenchés ! FI 9 souffre quant à lui 
de quelques défauts graphiques. Un exemple, lors· 
que l'on vole en pilotage automatique, l'avion réa· 





git bizarre~ent à 1~appr~ctie dès montagn~: Seùl 
Bomber ne m'a pas semblé comportet de bug, 
mais avaç Je tElmp,s. , Powypader: enfin q,e quel~ • 
ques trucs très uttles, signalons que FI 9 et.<r29' se 
pilotent aussi bien à la souris. au joystick, qu'au 
cl11vièr (sur P29, on pèl:it ;)'l'l~m9 c;h.à,nger .de,, 
•manche,.. en cours de vol). P19 profite aussi 
d'une optïçm •temps accél~é • très utile. F29 per-
. tnêt'<le posîtio,nnet, $~!' lè tableau de bord, .le$ dif~. 
férenls écrans de controlé dans l'ordre que l'on 
désire. Très utile ! 

Quel simulateur' 
acheter? 

Pour de l'arcade pure et dure, de la souplesse et'I~ 
frisson du looping, F29 Retaliator a,rrive en tête de 
liste. En nwanche, pour des missions plus .straté­
giques, de ces vols qui obligent tout auia'nt à la 
réflexion qu'au réflexe, F19 et Bomber auront 
votre préférence. Ghois.ir entre le~ · deux:? Oiffi· 
cile ! Bomber et son mode de construction, F19 et 
sa stratégie hyper-développée ... Mais dans un cas 
comme dans l'autre, vous ne serez pas dê'çu. 

Olivier Hautefeuille 

DownLoad 
PC Engine 

--- -.sfmuloteur de uol et de comb<tts 
~ ' ; * 1:. '· pris llû,e l~·p~ogralUrnel_J~ aiènt.trouvi)a plao(~e --------- !,* * * le faire tenir sur une carte. C'est beau, mais il futJt *"'* * / reconnaître Q!;!}l est plytôt i;lifficil~ de saislr les sub· 

~-·"""~""' _ ..... _""" _,.,,.. _= _"'"" _.,,.. _""" _ ..... _""" _ ...... _ ..... _""" _-.:-~:+. _-_-.... ~w_\1 c ~ fttit~ ôu ~éên$.'ntt, d~ I~ m~u~es:,o'iî 1.es t~l<jes ... 

Figfiter Bomber 'AdVanried . 
Ty~·---­
Jnf.é/~t -..;...:.,.;.:..-......._,....,....,....~...-:...:..,;.:.__.~::::..... 
Groprusme __ __. _____ _ 

Animation.---,-::~==-:---­
l3rt,1itageil'•-...r--'-"--.;;::l4.:;.:;......;.;;..::;...,:,.:.....:.,.., __ . 
Prix~~~-~-~~~~;__;,-

Type-~-­
lntéréf-'---'---"-'-....... ----'--'-'--_..:. 
Graphisme ________ _ 
Animation _______ _ 

Bruitages------'---'-'"-~-~ Prix _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

sont en japonais. Mais ce n'est qu'un détail, qu'im· 
\ porte ,!e. ~ênil_iio P,OU!VU qUe l'.f!n , ai~ rivresse du 
combat et dè te côt~à U · ri'y a rie~ à' rellirè. . 
Avant tout, vous passèrez par l'armurerie afin de 
~hQis\r. I~~ d,e.1# annes·. ~ue ·vops <lés~~ 4tilisè1:· 
Cèla est important, cari! n'~t plus possible d)en 

Shoot-them-up difficile, Down Load rendra fou ceUx: qui ne sont pas 
assez rapides. Les autres, en revanche, passeront avec 
ce jeu quelques unes des heures les plus passionnantes de leur vie ... 

Nec Avenue . 
Les shoot-them-up de qualité sont nombreux sur 
la PC Engine, mais Doum Load est digne de figu· 
rer parmi les meilleurs. Dès les premières se· 
condes, on s'aperçoit que c'est un programme très 

soigné. En effet, avant de commencer le combat, · 
on a droit à l'exposition du scénario avec de très 
agréables séquences animées. Ce type de présen· 
tation est habituel sur CD ROM, mais on est sur-

La qualité graphique de Dawn Load est signée PC Engfne. La Mégadrloe ne fait po.s mieux l 
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Un mode multJplan pour d e b ons effets 3D. 
changer au cours d'un niveau. Ensuite, vous partez 
affronter l'ennemi, en survolant une route aux 
commandes d'une sorte de moto de L'espace. Des 
appareils surgissent derrière vous, tandis que des 
motos vous attaquent de front et très vite les tirs 
ennemis traversent l'écran en tous sens. 
Tout cela se déroule à une vitesse infernale et il 
faut posséder des réflexes à toute épreuve pour 
tenir le coup ; c'est là toute la difficulté. Votre ni· 
veau d'énergie baisse chaque fois que vous êtes 
touché et il suffit de quelques tirs au but pour que 
votre engin explose. 
Les habitués des salles d'arcade vont se régaler, 
mais les joueurs moins expérimentés risquent une 





crise de nerfs avec ce programme dantesqu~. 
Dans l~ prei:niers secteurs, on est sµrprïs ·p~r la 
VitèS§e à laquelle se déroule l'actiôn~ Le tytfüne 'se 
ralentit dans d'autres secteurs. mais il n'est pas 
question ·d'en profiter pour souffler·Un Reu, car les 
ennemis sont beaoè'Oup plu$ notnbiéux et ei1coi'e · 
plus agressifs. 
Dow,n I,,oad possède les qualité$ q1-1i ,f9nt le~ bsm$ 
shooMhem-up : une excèUente jouabilitê alliée à 
une ~lide réalisation. Les graphismes sont 

~ce/lente jou0bllité, sol/de réalisation. 

agréables. avec des décors variés, mais c'est l'ani­
mation quj est la plus surprenante. On appréciera 
partlculièrenient le remarquable scrolling différen­
tiel. Down Load est Je shoot-them-up le plus exci· 
taht qu~ l!on ait vu sur la PC Engine depuis quel· 
ques. môiS. li faut absolument s'accrocher pour 
venir"-à bout de chaque secteur. Heureusement, 
une option continue évite de tout recommencer 
depuis le début sans cela la p(ogression serait 
presque impossible. De plus, chaque fois que vous 
venez à bout d'un niveau (qui se compose de plu­
sieurs secteurs), vous· obtenez un code permettant 
d'accéder directement au niveau suivant. Un pro· 
$ramme efficace. Alain Huyghues-Lacour 

Type shoot-them-up 
Intérêt 16 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix D 

Avis 
Les shoot·them·up se ramassent à la pelle sur 
NEC. D'où la réaction blasée du testeur de ces 
produits de série, bien réalisés certes, mais dénués 
de personnalité. C'est dire mon manque d'enthou· 
siasme lorsque j'ai reçu Down Load. Pourtant, 
deux heures après, j'étais toujours en train de ten­
ter de passer au niveau suivant. Grâce à son am­
biance, ses dessins animés (dignes du CD ROM) 
et à son action ultra-rapide, ce programme est un 
des grands shoot·them·up de la NEC PC Engine. 
Je ne peux que vous le recommander chaude· 
ment. Olivier Sœmps 

Voici un bon shoot·them·up, classique, mais qui 
profite d'un graphisme agréable et surtout d'un 
mode multiplan qui met en place une superbe am­
biance 3D. Down Load devrait séduire les pas· 
sionnés. Mais je préfère quand même Thunder 
Force Ill, Hit de ce même numéro. 

Anûga 
Trop dur pour un seul jou.eur, Shadow Warriors devient excellent 
lorsqu'on Joue à deux. êefa élii, se battre 'a mai'M nue· conïi-e 'des 
adversaires armés de troncs d'arbre~ r:i'est pas une sinécure! 
Oceah.. .. 
Ocean nous propose la conversion d'un jeu d'ar· 
cade. cle T eatno quî s~1rt$crit c)an? lp. li@.~~~e 
Double Dragon et de Dragon Ninja. Cette •\>as· 
ton • urbaine ·oppose les deux derniers shadow 
worrior,s aux puissances du mal. Heureusement 
que vous êtes les détenteurs <les anci'ennes tech­
niques de combat, car les coups vont pleuvoir. 
L'action comménce dans les rues d\ine gmn<:le 
ville américaine et, dès les premières seconde5 de 
jeu, vous êtes entouré par quatre ma,labars. Vous 
lancez quelques coups· de· pieds qui font des ra· 
vages chez vos agresseurs, mais l'un d'entre eux 
vous projette dans les airs d'un seul coup de 
poing. Il va falloir se 'méfier car vos 'advet$aires 
sont particulièrement sournois. 

A ce niveau, ils.sont bien plus intelllgentS que ceux 
des autres programmes de ce typ.e. Pas moyen de 
les affronter un par Uri., ce ~uL~!it plus réaliste,., 
mais aussi bien plus difficile à gérer. Si vous jouez 
~ de~1 v9us P.?.ur:ez faire ~ce en vous épaulél!'t, 
mals si vous Mi~ seul, vous allez passe( On mali· 
vais quart d'heure. Il y a bien une solution qui con· 
·$iste à vo.us plac~r dans un endrgit où vous pouve~ 
vous· adosser à lin · mi.Ir. 'Ùans ce cas, Il' ne vous 
reste plus qu'à attendre tranquillement que vos ad­
versifü~s. se pr~entent un par 1,m, pour les mas­
sacrer. Seulement voilà, Si cêtte technique est vrai· 
ment e.fficace, elle présente l'inconvénient d'être 
assez lente. Or,. le temps vous ~t compté, et vous 
perdez une vie chaque fois que le compteur re-

Le temps vous est compté pour éliminer ceux qui vous empêchent d'accéder au niveau supérieur. 

Olivier Hautefeuille A deux, cela va tout de suite mieux. Des adversaires partJrulièrement Intelligents. 
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tombé' à zéYo. tlous n~ayez. doncipas lë a~o1x, H- , 
faut par conséquent prendre des risques et avan­

. c~r coû\jl q1,1e çqûte. 
$hddo,w Warriors n'est t'as Uh jeu, de combat '$i:v 

phlstiqué qui offre une large panoplie de coups, 
mais un jeu d'arcade trè:; simple de maniement. 
Votre r:iii1îa eJ(é,®të \:>ten chffér:.eol!i mou.venJ~nts 
d'attaque, mais ceux-ci sont sélectionnés de ma­
nière alléatoire par l'ordinateur. En revanche, vous 
avez .. la po$Sibilî~é p' exé~~er G!~ sauts impr.eSsicln- . 
nal'lts et de passer à l'étage Supérieur d'un seul 
bond. Mais la seule véritable nouveauté de ce pro­
-gramme est la :RQssibilité de s'accrocher à .une 

Un nfoeau de difficulté égal au jeu d'arcade. 

barre afin de lancer de grands coups de pieds à 
vos adversaires, ce qui est fort plaisant. l'.>'âutre 
part, vous pouvez vous abriter derrière différents 
oQjets, çomme une cabine téléphonique ou un 
barri!. Si ces objets sont détruits au cburs de la 
lutte, ils laissent apparaître des icônes fort utiles. 
La plupart remontent votre niveau d'énergie, mais 
l'une d'elles vous procure une épée qui permet de 
faire un carnage. Mais cela ne dure qu'un temps et 
il faut bien vite reprendre le combat à mains nues. 
tandis que certains ennemis utilisent des troncs 
d'arbres pour vous assommer. 
Cette conversion est particulièrement fidèle au jeu 

Venus 
AMI GA 
Dire de Venus qu'il sort de 
l'ordinaire sous le seul prétexte 
que vous pilotez un insecte au lieu 
d'un vaisseau spatial peut sembler 
exagéré. A.H.-L. pourtant, défend 
son point de vue avec des 
arguments intéressants ... 
Gremlin. Programmation : George 
Allan ; graphisme : Greggs et Berni. 
Le scénario de ce jeu semble tout droit sorti des 
cauchemars d'un militant écologiste. La pollution 
a fait disparaître tous les insectes de la surface de 
la Terre, bouleversant l'équilibre écologique de la 
planète. Afin de redresser la situation, des savants 
sont parvenus à créer de nouvelles races d'in-

Gremlin retrouoe des Jeux de bon nloeau. 

Prendre des risques et aoancer coûte que coûte. 

d'arcade et graphisme et animation sont très réus· 
sis. Shadow Warriors est très représentatif du style 
Ocean : réalisation soignée, mais jouabilité limi· 
tée. Le niveau de difficulté est le même que celui 
du jeu d'arcade, ce qui n'est pas un mince chai· 
lenge. li est difficile de porter un jugement précis 
sur ce programme, car il ne présente pas le même 
intérêt seul ou à deux. Au même titre que d'autres 
programmes, comme Blood Money, Operation 
Thunderbolt et bien d'autres, la difficulté de Sha­
dow Warriors est étudiée pour deux joueurs. 
Seul, vous allez en prendre plein la tête. C'est déjà 
un exploit de parvenir à passer le premier niveau, 
pour un seul joueur. Pour être précis, à deux, c'est Un s uper Insecte, Venus, oa tenter d 'enrayer l'invasion de mutants impitoyables. 
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"Voici venir du Sud un héros qui est prêt à combattre les quatre rois de cette terre ravagée 
et destabilisée par les conflits. Mais parmi les carnages et la magie, le choc des boucliers 

et la lueur de l'acier, on sèmera les graines de la paix. Quand la guerre sera finie, 
une ère nouvelle verra le jour ... " 

Depuis la nuit des Lemps, le lutin, l'homme e1 le nain ont toujours été en guerre. La région, vaste éten­
due déserte et sauvage, est empestée par la mort et les ruines. 
Mais un philosophe a prédit que les combats prendront fin lorsque les couronnes des quatre rois se 
trouveront dans la Tour. BA TTLE MASTER transporte l'aventure fantast ique d'arcade dans des 
dimensions totalement nouvelles et incroyables. 
Survivez à la rencontre de monstres féroces, négociez pour créer votre propre armée et devenez Maître 
Magicien. 
Caractérisé par ses canes géographiques très détaillées, rempli de mystères, dragons et potions, et 
incorporant des stratégies de combat uniques, BA TTLE MASTER vous propose le tout dernier défi. 

La guerre est mère de nombreux héros, mais BATTLE MASTER est unique ! 



• 

les c~~e$ ~lit en~ tnveniées; et gui est 
'·três stirti'ûfant. ôeiiWaritY'à::J•inst!r'devvO® vàJS4)·· 
seau habltuel, l'inSecte mcupère diverses annes. 
supplémental(es en abattant œttalns ad~. . . 
Qn 'râj:!làS~., ég(i}~pt d~ l.ll\19ltÏQ~i; des , bo~.~ , V~!lUS plésenie ~e Qeil\JlÇ, graphisfl\es, de S\li?erbès 
clietS protecteurs ou deàs ciiutS' qoi '·remontent . doU:lêtifS. l:'ànimation est' ~gal'ement rres reussie et ' 
votre niveau d'énergiè. Mais attention, certaines les commandes sont assez souples. 
icônes ont un effet négatif, comme celle qui in- Tovtes ces quantés font que l'on se prend tout de 

, ver$é v~·c(>mmàti~ pend~n~q1,1.elq~~ ·Jn$tau~., suitetau .J~u. d'a,,u.fant J?IUS. çitj\1,ne bo~e. joyÇ\b)ll~é 
n faut rester sur vos gardes et faire attention où on vous permet' de progresser assez rapidement dfu1s 
met les pattes, mais ne traînez pas e&r le temps les ni.veaux. Et pour faire bonne mesure, on a le 
vous ~t compté. . . . •Y : . pl*i( :de déro.\.\vrir çle temps à autre des s~les 
Venu$ offr~ un challei'lge de taille : 'dix mondës '' · ·secrètë:ï qui renfarment d~ bonus. @,remlin cqn· 

firme son renouveau en nous offrant ce shoot­
them-up pas cqqime les aunes. Descendez donc 
de votre vaisseau spatial, le temps d'une guerre 
contre les insectes mutants. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type ___ _ _ _____ shoot-them-up 

lritérét 17 

Graphisme * * * *' * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

The Plagu~e __ _ 

La difficulté croit régullèreme_nt. 

comportant cinq niveaux chacun. De plus, chaque 
fois que vous venez à bout d'un monde, vous pas­
sez à un tableau de bonus qui ne manque pas non 
plus d'intér~t. Bien sôr, les mondes vont en ordre 
de difficulté croissante et si l'on vient à bout du 

· premier sans trop de problèmes, les choses se 
compliquent nettement par la suite. Heureuse­
ment, dès que vous atteignez un nouveau monde, 
vous obtenez un code vous permettant de rejouer 
à partir de ce point. Cette formule est très appré­
ciable car, dans le cas contraire, on se sent 
souvent frustré par tous ces programmes dont on 

AMI GA 

Beat-them-all classique, The Plague ne se contente pas d'exiger des 
joueurs une capacité de tir tous azimuts : il leur faut également 
faire preuve d'astuce pour se placer aux endroits stratégiques au bon 
moment. Rançon de cette conception : certaines étapes sont 
bien trop faciles et répétitives pour qui a compris la technique ! 
lnnerprise Software. Programme et graphisme : Mark langerak ; musique et 
bruitages : Ron Klaren et Yvo Zoer. 
Alors qu'ils travaillaient à des recherches géné­
tiques, les savants de votre planète ont engendré 
un \UÙVers de cauchemar. Des créatures dégéné· 
rées peuplent désormais les alentours de la base. 

Votre mission : les anéantir pour sauver l'univers ! 
Ce scénario donne naissance à un beat-them-all 
classique mais suffisamment bien conçu techni­
quement pour qu'il passionne l'amateur. 

ne verra jamais les derniers niveaux. Des créatures d égénérées peuplent 11otre base. Votre mission: les anéantir Impitoyablement. 
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P our répondre aux challenges que se fixent les 
utilisateurs de micro-informatique, il fallait une 

machine performante, fiable au prix attrayant. Cet 
ordinateur, AZ COMPUTER 11e l'a trouvé nulle part ; 
il en a donc confié la réalisation à une société entiè­
rement française : VffECH. 
Le respect d 'un cahier des charges rigoureux combiné à 
un très important effort industriel ont abouti à cette 
véritable plate-forme infonnatique professionnelle, 
prête à toutes les utilisations et à toutes les évoluttons. 
Fruit de la technologie VffECH et de la perfor-
mance financière de AZ COMPUTER, cet ordinateur 
constitue certainement la meilleure solution 
Qualité/Performance/Prix. 

1 

: CARACTERISTIQUES TEC~NIQUES : : 
e • Boitier universel deaslné en france • Carte e 

,-- - ----------------- e mère 80286 / 12 Mhz. avec 1 Mo de RAM e 

- 1======;:;::;;:=• e extensible • Lecteur de disquettes 5"1/4 -1,2 e 
~!!!!!!!!!l!!!t'--"41 • Mo ou 3"1/2 -1 ,44 Mo au choix • Sortle· imprl- • 

• mante parallèle et port série • Carte et mo- • 

• nlteur COULEUR 14" haute résolution VGA • 
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Après une in1J9.ducti0n rna9'fi~ue1~rtow,Po~r 
la bande son qui l'àccompagne, votre héro&·appa· 
~ît sur .le premier tableau de programme. De 
grande Wlle, te. persoi;mage PQOCipi,il ~t .bjen .des:­
siné et tous ses mouverMnts dévelc>ppent des ani-
mations fluides ~t réalistes. , .. 
The Plague s'oûlrre SUT• un sdoll~g' sans helltf. l:.e 
paysage que l'on découvre tout au long du jeu est 
assez varié. 11 ne se développe c,epe11dant q1:1e 

n faut trouoer la bonne tactique. 

dans l'horizontal. Bien que le joueur utilise de 
nombreuses plates-formes, U n'y a pas de scrol· 
Jing vertical, ni de juxtaposition de plans, comme 
U est de coutume dans bien des hlts du genre. 
Classique donc, ce paysage est le terrain d'action 
de monstres qui sont en revanche, multiples et 
variés. Là encore, tous les sprites ont, comme 
votre personnage, des déplacements souples et 
Ouides. Côté bruitages, l'ensemble est assez 
simple, même si certains moments de l'action 
sont très bien mis en valeur (explosions multiples, 
bruits de tonnerre, etc.). Reste, enfin, la maniabi­
lité du soft. Votre personnage se tourne très ra­
pidement sur la droite ou sur la gauche. Mais il 
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Chaque créature d des réflexes particuliers. 

vous est impossible de le diriger lorsqu'il est en 
l'air, pour mieux viser son point de chute, pour 
orienter un tir, etc. 
C9té_ stratégie, les concepteurs de cette partie ont, 
avant tout, misé sur la coordination des mouve­
ments, des actions, plutôt que sur l'action pure et 
dure. Pour chaque vague d'ennemis, une seule 
stratégie permet de détruire l'adversaire sans 
perdre un seul point de vie. Il faut soit découvrir le 
bon emplacement face à l'ennemi (notamment 
dans le cas des redoutables gardiens de fin de ni­
veau), soit adopter une trajectoire minutée avec le 
plus grand soin. 

.Beaucoup de plates-formes et d'élévateurs vous 
obligeront ainsi à une partie de • joystick-préci· 
sion > d'enfer. Personnellement, j'apprécie beau­
coup ce genre de lutte, plus en fait que le tir à 

~ gogo, le tir automatique à fond les manettes. Mais 
· certaines étapes sont bien trop faciles et répéti­

'tives, pour qui a compris la technique ! 
En ce qui concerne l'armement, vous possédez en 
début de jeu une simple mitraillette, aux munitions 
illimitées. Le joueur collectera ensuite une •méga 
bombe> puis des lasers à triples tirs. 
Un arsenal assez simpliste, mais ce n'est jamais 
gênant. En effet, U est possible d'éliminer presque 
tous les ennemis avec la simple mitraillette, pour 
peu que l'on connaisse les réflexes de chaque 

Toutes les annes sont déclenchées au Joystlck. 

créah!re, ses déplacements ainsi que ses points 
faibles. 
Un atout enfin, toujours en ce qui concerne les 
armes, celles-ci sont toutes déclenchées au joys­
tick. Gâchette pour la mitraillette, gâchette main· 
tenue enfoncée pour le tir puissant, jusqu'à la 
• mega bombe~ qui se lance .soit au clavier, soit 
par un rapide mouvement • gauche-droite • du 
joystick. L'utilisation des annes est, dans l'en­
semble, très maniable. 
The Plague répond finalement aux deux critères 
suivants: simplicité et efficacité. Techniquement 
réussie, "intelligente• puisqu'elle ne s'appuie pas 
uniquement sur le tir à répétition, la partie séduira 
les passionnés du genre. 
Une dernière remarque, le programme offre un 
mode Jeu continu de trois parties (merci!) et aussi 
la possibilité, pour le meilleur du high score, d'en­
trer le label de son joueur. Ce label sera dessiné à 
l'écran avec la souris, et réapparaîtra au milieu du 
troisième niveau du programme ! 

Olivier Hautefeuille 
Type ____ _ ___ _ __ beat-them-al/ 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 





Disquettes, cassettes, cartouches, 
une sélection des softs qui roulent. 

• Blue Angels __ _ 
Amiga, disquette Accolade 
Après avoir connu les voluptés du combat 
aérien avec Falcon ou Bomber, voici les 
hallucinantes figures de la voltige aérienne 
qui sont désormais à votre portée. Ce logi­
ciel se propose en effet de faire de vous un 
membre de la plus fameuse escadrille 
acrobatique d'aviateurs américains : les 
Blues Angels. Aux commandes de votre 
F/A-18, vous devez effectuer avec les 
membres de votre escadrille, les figures 
acrobatiques, les plus audacieuses pos­
sibles. Les Diamond Rolls et autres fleurs 
de lis n'auront désormais plus de secrets 
pour vous. 
Pour vous préparer à l'exhibition aérienne, 
vous disposez d'un simulateur de vol qui 
permet d'acquérir les bons réflexes et une 
représentation spatiale adéquate. Les gra-

phismes sont en 30 surfaces pleines, mais 
la gestion des nombreux avions et d'objets 
au sol est au détriment de la vitesse d 'ani­
mation saccadée par moment. Malgré tout, 
la simulation est prenante, surtout grâce 
aux multiples modes de visualisation de 
l'escadrille. Il est dommage que les au­
teurs n'aient pas introduit un mode pour 
ordinateur en réseau afin de faire des fi­
gures acrobatiques entre copains. 

Eric Caberia 
Typ e _ _ ___ _ ___ _ simulation 
Intérêt 15 
Graphis me * * * * * 
A nimation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

Cl Chase HQ __ _ 
Console Sega, cartouche Taito 
Tout le monde connaît le principe de ce 
succès d'arcade. dans lequel vous pour­
suivez de dangereux criminels au volant 
d'une voiture de police. Pour son premier 
programme sur cette console, Taito a parti­
culièrement soigné cette conversion. Battre 
Outrun (un clône de Chase HO) ne fait vrai-
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ment pas le poids à côté, surtout en ce qui 
concerne la rapidité de l'animation. Empor­
tés par la vitesse, il n'est pas toujours facile 
de percuter l'autre véhicule, mais ori y ar­
rive grâce aux commandes aussi souples 
que précises. Incontournable. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type _ _ _ ___ _____ arcade 

Intérêt 17 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix D 

a Dark Sol ___ _ 
Atari SI, disquette Loriciel 
La planète Xerus est la proie d'un redou­
table envahisseur. Tous ses habitants se 
sont réfugiés dans des bases souterraines 

où ils attendent votre aide. Dans un engin 
blindé, armé de lasers, boucliers énergé­
tiques et missiles, vous allez repérer ces 
bases sur la carte, puis vous y rendre en 

.détruisant, au passage, le plus grand 
·nombre de vaisseaux ennemis. 
Dark Sat est simple. Le maniement du 
blindé ne compte que les marches avant et 
arrière et le contrôle de la direction. A cela 
s'ajoutent le choix des armes ainsi que le 
repérage radar de l'ennemi. La stratégie 
concerne la reconnaissance des ennemis 
(certains sont plus puissants que d'autres, 
il vaut mieux les contourner que les atta-

quer .. . ) et la collecte d'énergie et d'armes 
dans les bases. 
Face à cette simplicité stratégique, l'action 
n'offre guère plus de richesse. Le décor est 
élementaire et seule la représentation 30 
des adversaires mérite votre attention. Le 
dosage de la difficulté passe par le choix 
de vos ennemis. Le joueur peut en effet 
combattre jusqu'à quatre espèces d'enva­
hisseurs, de plus en plus puissants. Moyen 
à tous les niveaux, qu'il s'agisse des gra­
phismes, des bruitages ou de l'intérêt du 
jeu, ce soft n'atteint pas le rang des «in­
contournables " · A voir si l'on aime vrai­
ment les jeux de combat 30 simple et fa­
ciles à prendre en main (notice en 
français). Olivier Hautefeuille 

Type ___ ___ _ action 3D/ stratégle 
Intérêt 12 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix B 

lïl Dondokodon _ _ 
PC Engine, carte Taito 
Armé d'un lourd marteau. vous devez vous 
débarrasser des champignons qui vous 
agressent sans relâche. Vous les assom­
mez avant de les projeter à travers l'écran, 
sans oublier de ramasser les nombreux 
bonus qui apparaissent régulièrement. Il 
est possible de jouer à deux. 
Pour réaliser ce jeu de tableaux, Taito s'est 

inspire de Bubbfe Bobbie, un de ses 
grands succès d'arcade. Chaque nouveau 
tableau pose des problèmes différents, ce 
qui relance bien l'intérêt de jeu et l'action 
est très rapide. Ce n'est pas le type qui 
plaît à tout le monde, mais les fans de 
Bubble Bobbie seront ravis. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _ ___ _ _ _ ____ actlon 

Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix D 

le signe !il Indique que ce Jogicîe.J a él4 testé sur une autre version dans la rubrique Hlt d'un précifdent no rn4ro 



Cl Extase _ ___ _ 
Atari SI, disquette Cryo 
Vous devez bricoler un circuit électrique de 
manière à réactiver les fonctions vitales 
d'un androide. Mais il faut faire vite, car 
vous êtes en compétition avec un autre 
joueur, ou bien avec l'ordinateur. Actionnez 
les aiguillages, changez les fusibles et dé­
truisez les virus : bonjour le stress ! 
Ce jeu à un inconvénient : le principe est 
délicat à assimiler. Mais cela en vaut la 
peine, car c'est un jeu très prenant, moins 

complexe qu'il ne le paraît. Un programme 
très original qui fait autant appel à la ré­
flexion qu'aux réflexes. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type _______ ~ réflexion/action 

Intérêt 16 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * * * 
Prix C 

• PopUp ___ _ 

PC CGA, EGA, 
disquette lnfogrames 
Pop Up est une petite boule qui saute sur 
des plates- formes. Si l'on pousse le joys­
tick à gauche, elle bondit sur le côté. Une 
pression sur la gâchette déclenche en plus 
un saut plus vigoureux qui permet d'at­
teindre des plates-formes surélevées. Le 
but de votre mission est de collecter divers 
éléments disposés sur un labyrinthe 
d'échelles. Mais il faut aussi prendre· garde 
aux éléments spéciaux, plates-formes qui 
se détruisent après un rebond, mur qui dé-

tourne la balle, zones mortelles ou adver­
saires .. . Très simple dans son maniement, 
Pop Up fait tout autant appel aux réflexes 
qu'à la logique. Pour chaque tableau, seul 
un itinéraire précis et bien pensé vous mè­
nera à l'étape suivante. Graphismes 
simples mais colorés, bruitages bipiens, 
animation correcte, voici un bon petit jeu 
d'action/réflexion qui se double en plus 
d'un éditeur de tableau. Sympa. plus origi­
nal que bon nombre de ses confrères, Pop 
Up n'est pourtant pas le Skweek du siècle ! 

. A voir si l'on a les moyens. 
Olivier Hautefeuille 

Type ________ action/réflexion 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * 
Prix B .. 
D Colossus Chess X _ 
PC CGA, EGA, 
disquette CDS 
Voici sans aucun doute l'un des meilleurs 
simulateurs d'échecs disponibles à ce jour 
sur PC. Co/ossus Chess X allie un nombre 
d'options très étendu à une puissance de 
jeu qu'apprécieront les joueurs de haut ni­
veau. Le confort d'utilisation de ce pro­
gramme passe par la sélection de la vision 
du damier (20/30) , le choix entre quatre 
types de pièces, cinq langues différentes 
et bien sûr la richesse de ses menus dé­
roulants. Jeu en aveugle, retour en arrière, 
problèmes spéciaux, etc .. ., difficile de 
mettre en échec Co/ossus Chess X. J'ai 
personnellement regr_etté que re soit ne soit 
pas développé en VGA et que l'utilisation 

de la souris mette en évidence queiques 
bugs (bouton gauche inactif?!). A noter 
enfin que ce soft est accompagné d'une 
notice très claire rédigée en français. Un 
très bon investissement (voir test des ver­
sions ST et Amiga dans le n° 69 et surtout 
le Challenge dans le n° 64. 

Olivier Hautefeuille 
Type ____ _ _ _____ échecs 
Intérêt 17 
Graphisme * * * 
Animation _ _________ _ 
Bruitages _ _________ ** 
Prix D 

• tosl Oulchmon 
Mine ----------

Ami g a, 
disquette Magnetic Images 
Lost Dutchman Mine vous invite à partager 
les joies et les vicissitudes d'un chercheur 
d'or. Vous devrez apprendre à gérer nourri­
ture et boisson, et acquérir dans un pre­
mier temps le matériel nécessaire pour pê­
cher et tamiser l'or. Avec l'argent gagné, il 
sera possible d'acheter des mules et de 
compléter votre équipement pour aller ex­
plorer les mines à la recherche des cartes 
du trésor perdu. 
L'intérêt principal de ce jeu tient à la variété 
du scénario et à la gestion rigoureuse in­
dispensable pour gagner. Les différents 
événements extérieurs (attaque des In­
diens ou des bandits, redoutable partie de 
poker contre le joueur du saloon) et l'as­
pect aventure à la recherche des cartes en 
font un jeu prenant dont il est difficile de se 
détacher. La réalisation d'ensemble, sans 
être exceptionnelle, reste cependant 
agréable. Jacques Harbonn 

Type ____ · stratégie/ aventtire/ action · 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix *****C 

• Ghoslbuslers __ 
Megadrive, cartouche Sega 
Fantômes, ectoplasmes et succubes se ré- · 
pandent une fois de plus dans New York, 
qui appelle-t-on? SOS Fantômes bien sûr. 
Sélectionnez le ghostbuster de votre choix 
et partez nettoyer l'une des maisons han­
tées. Vous pouvez opérer dans l'ordre qui 
vous convient, mais il est préférable d'at­
tendre de posséder les meilleurs équipe­
ment avant de vous attaquer aux im­
meubles les plys dangereux. 
Ce quatrième jeu inspiré par les Ghosts­
busters est de loin le meilleur. Mi-shoot­
them-up, mi-jeu de plates-formes, Ghost­
busters séduit par son humour délirant et 
par la qualité de sa réalisation Les diffé­
rents immeubles sont très vastes et ils 
vous réservent bien des surprises : tantôt 
un énorme bras surgit d'un mur pour vous 
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frapper, tantôt le géant marshmallow vous 
surveille depuis une fenètre. Un régal. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _______ ____ action 

Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix D 

l'i Telris ____ _ 
Game Boy, cartouche Nintendo 

Tetris est le type de programme qui se 
prête bien à une conversion sur console 
portable. L'absence de couleurs ne pose 
pas de problème dans le cas de ce jeu qui 
ne prétend aucunement être spectaculaire. 
Cette version comporte les variantes avec 
handicap (des pièces disposées plus ou 
moins haut dès le début du jeu) ainsi que 
différents niveaux de difficulté. Ce grand 
classique dont on ne se lasse pas justifie­
rait à lui seul l'achat d'un Game Boy et nul 
doute qu'il fera bientôt son apparition dans 
les transports en commun. A consommer 
avec modération ... si possible ! 

Alain Huyghues-Lacour 

Type _ _ _ _ _ ___ action/ réflexion 
Intérêt 19 
Graphisme * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix B 

a Turriean _ _ __ _ 
CPC, disquette Rainbow Arts 
Dans ce jeu qui s'inspire de Metroid sur 
Nintendo, vous devez explorer de vastes 
secteurs truffés de pièges et peuplés de 
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nombreux agresseurs. Heureusement, 
vous disposez de toute une panoplie 
d'armes et vous pouvez même vous trans­
former en toupie pour affronter les mo­
ments difficiles. 
Après l'excellente version sur Amiga, on 
pouvait penser que ce jeu perdrait beau­
coup de son intérêt sur CPC. Mais ce jeu 
de plates-formes/shoot-them-up est une 
réussite totale, tant en ce qui concerne l'in­
térêt de jeu que la réalisation. On savait 
que les programmeurs de Rainbow Arts 
étaient très forts sur Amiga, mais on a la 

surprise de découvrir qu'ils sont aussi à 
l'aise sur CPC. Turrican figure parmi les 
plus grands jeux d'action sur CPC. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _ _ ___ _ _ _ _ plates-formes 
Intérêt 17 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * 
Prix B 

• Oone Sport __ _ 

NEC Coregrafx, carte Naxat 
Ce soit s'inspire du traditionnel jeu de balle 
au prisonnier. Sous divers cieux, deux 
équipes cherchent à "décimer" l'autre 
éamp. Pour cela, un seul moyen : toucher 
les personnages adverses avec un ballon. 
La possibil ité d'intercepter la balle (atten­
tion au timing !), de faire des passes et la 
présence de co-équipiers sur les ailes per­
mettent d 'effectuer des combinaisons stra­
tégiques. Des shoots fulgurants sont éga­
lement au programme. Rapide, jouable et 
doté d 'une réal isation typiquement japo-

naise, Done Sport est un logiciel très ac­
crocheur. Les parties sont délirantes, sur­
tout à deux. Je regretterais simplement que 
ce soft soit moins riche et donc d'une du­
rée de vie moindre que d'autres simulation 
sportives sur NEC. Olivier Scamps 

Type _ ___ ___ simulation sporti1Je 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix D 

• Fire and Brimslone 
Atari ST, disquette Firebird 
Hela, la déesse des morts, étend son em­
prise sur le monde viking. Thor a été choisi 
pour traverser les neuf mondes et rejoindre 
Hela. Bien entendu, de nombreux dangers 
le guettent, que ce soit les pièges divers 
(feu, précipice) ou les créatures envoyées 
à sa rencontre. 
D'emblée ce logiciel surprend agréable­
ment par la qualité des graphismes, et des 
décors en particulier. L'animation est du 

même niveau, rapide et fluide à souhait. 
Les bruitages aussi sont bien choisis. Mais 
surtout, ce qui captive, c'est l'inclusion 
d'une dimension stratégique mêlée 
d'aventure. Les nombreuses astuces qu'il 
faut découvrir parmi les tableaux renou­
vellent l' intérêt de cet excellent jeu (notice 
en français). Jacques Harbonn 
Type ________ arcade/ a Penture 
Intérêt 17 
Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * 
Jouabilité * * * * * 
Prix C 

• Hoslage ___ _ 
Macintosh, 
disquette Infogrames 
C'est avec joie qu'on accueille sur Mac 
cette simulation guerrière qui connut un 
beau succès en son temps. Des terroristes 
ont pris les occupants d'une ambassade 
en otage. En tant que commandant du 
G.l.G.N., vous devez poster. vos tireurs 
d'élite puis diriger l'assaut. Les gra-



phismes, visiblement transcodés, sont 
compensés par des animations réalistes et 
des bruitages correct. Mélangeant agréa­
blement action et stratégie, Hostage est un 
bon jeu qui n'a absolument pas vieilli. 

Olivier Scamps 

Type ________ _ _ simulation 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• Hurrieane----
Megadrive, cartouche Sega 
Aux commandes d'un avion de chasse, 
vous survolez les lignes ennemies en af­
frontant des chars et d'énormes engins de 
guerre. L'originalité de ce shoot-them-up à 
scrolling vertical repose sur la possibilité 
de faire intervenir, de temps à autre, une 
escadrille de soutien qui vous procure une 
redoutable puissance de feu. Ce jeu d'ar­
cade de Toaplan présente bien des simili­
tudes avec Tiger Heli, mais l'idée de l'es-

cadrille de soutien apporte un «plus ,, 
intéressant. Les avions piquent vers le sol 
lorsqu'ils sont touchés, et vous les voyez 
disparaître l'un après l'autre, mais avec un 
peu de chance l'.un d'eux vous accompa­
gnera peut-être un bon bout de chemin. 
Hurricane vaut le détour. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type ___________ arcade 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix D 

D Lasl Ninja Il _ _ 
Amiga, disquette System 3 
Après .une très longue attente, ce Tilt d'or 
89 du meilleur jeu d'arcade/aventure arrive 
enfin sur 16 bits. Pour retrouver le shogun 
au cœur de New York, il vous faudra livrer 
de nombreux combats et faire marcher vos 
méninges. Il est indispensable de fouiller 
soigneusement chaque recoin, car le 
moindre oubli serait fatal. Last ninja Il est 
un jeu aussi difficile que prenant, dont vous 
ne viendrez pas à bout faci lement. La ver-

sion 16 bits présente la même construction 
que les versions précédente, avec des gra­
phismes très agréables. Dommage que le 
bruitages soient aussi pauvres. Pour ceux 
qui coinceraient en cours de route rappe­
lons que la solution est parue dans le n° 65 
de Tilt. Alain Huyghues-Lacour 

Type ________ arcade/aventure 
Intérêt 17 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix c 

• Dragon's Lair-­
Atari SI et STE, 
disquette Ready Soft 
Vous incarnez Dirk, le vaillant chevalier. La 
princesse Daphné a été enlevée par le dra­
gon. Frayez-vous un chemin à travers les 
nombreux pièges et adversaires dans le 
château et les souterrains pour combattre 
enfin le redoutable dragon. 
Cette adaptation tardive de Dragon's Lair 
sur Atari ST a bénéfiCié des améliorations 
apportées à Space Ace.Le chargement est 

nettement plus rapide, le jeu ne tient 
" que,, sur quatre disquettes et le ·double­
ment inutile de chaque scène a été sup­
primé. On se laisse toujours prendre à la 
magie des graphismes, de l'animation et 
des bruitages, mais Dragon's Lair n'est 
vraiment pas un jeu (notice en français). 

Jacques Harbonn 

Type __________ ~action 

Intérêt 13 
Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix E 

• world Champion-
ship Soeeer __ _ 

Megadrive; cartouche Sega 
Vous pouvez livrer un simple match contre 
l'ordinateur ou un autre joueur, ou bien 
participer à la Coupe du monde. Le terrain, 
représenté de dessus. défile en scrolling 
multidirectionnel et vous disposez d'un 
scanner indiquant la position des joueurs. 
Moins rapide que Kick Off, mais avec des 

sprites de grande tai lle, World Champion · 
ship Soccer est un programme très lu­
dique. C'est un foot d'arcade qui ne pré­
tend pas rivaliser en réal isme avec des si­
mulations comme Kick Off. Vous pouvez 
jouer agressivement sans risquer un cartorr 
jaune, car l'arbitre est très indulgent. La 
jouabilité est excellente et on appréciera la 
progression de difficulté lors des matchs 
de Coupe du monde. Elite prépare des 
conversions de ce programme sur micro. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type _ ______ simulation sportive 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * 
Prix. D 

a super Marioland._ 
Game Boy, cartouche Nintendo 
Cette nouvelle aventure de Mario com­
mence en Egypte, où vous explorez une 
pyramide, et elle se poursuit à travers le 
monde. Dans cette version, on retrouve 
tous les ingrédients qui ont fait le succès 
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de la série: bonus, salles cachées et pas­
sages secrets. Le plus célèbre héros de 
Nintendo se devait d'être présent pour le 
lancement du Game Boy. La plutart des ni­
veaux s'inspirent largement de Super Ma­
rio Bros, mais il y a également d'intéres­
santes innovations, comme les séquences 
shoot-them-up dans lesquelles Mario pi­
lote un avion ou un sous-marin. On se 
prend tout de suite au jeu et une fois de 
plus, on sera séduit par la souplesse et la 
précision des commandes. Indispensable. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _____ ____ plates-formes 
Intérêt 18 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 

·. 
• Slcidz ____ _ 
Atari ST, disquette Gremlin 
Sur votre skateboard ou votre vélo-cross, 
vous allez tenter de nettoyer la ville en ra­
massant les différents détritus pour lès dé-

poser dans une poubelle. Il faudra aussi 
éviter les obstacles divers (animaux, pas­
sants, boue, plaque d'égoût, etc.) et ra­
masser l'argent pour vous payer répara­
tions et équipements complémentaires, 
des montres ou des pommes pour limiter 
votre perte d'énergie. Les tremplins vous 
permettront de franchir certains obstacles 
et même de gagner de l'argent si vous exé­
cutez une acrobatie en vol. Six niveaux 
vous attendent et vous pouvez vous fami­
liariser avec le maniement de votre engin 
dans une course amicale. Ce jeu sans pro­
blème est très varié et assez prenant. On 
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ne cesse d'accélérer, freiner, changer de 
direction tout en recherchant le meilleur 
moyen de passer au milieu des nombreux 
obstacles. La possibilité de choisir son 
mode de locomotion (chacun d'eux ayant 
ses avantages et ses inconvénients) ainsi 
que les magasins où l'on améliore les ca­
pacités de l'engin enrichissent le jeu. La 
progression de difficulté des niveaux est 
bien étudiée et ceux-ci sont assez variés. 
La réalisation est d'un bon niveau (notice 
en français) . Jacques Harbonn 
Type _________ _ ~action 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 

• Super Hong On _ 
Megadrive, cartouche Sega 
Ce célèbre jeu d'arcade de Sega vous pro­
pose de participer à des courses de motos 
à travers le monde. Il ne s'agit pas d'une 
simulation mais d'un programme specta-

culaire, riche en émotions fortes. Il faut ter­
miner chaque secteur dans un temps 
donné, mais n'abusez pas du turbo sous 
peine de quitter la route. 
La première course de motos sur Mega­
drive est une réus·site. Les versions ST et 
Amiga étaient excellentes, mais celle-ci est 
encore meilleure. La jouabilité est parfaite, 
dommage que la version française ait 
perdu au niveau de la vitesse. Indispen­
sable. Alain Huyghues-Lacour 
Type _· _ _ ___ _____ _ arcade 

Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix D 

• Klax ____ _ 
Amiga, disquette Domark 
Après avoir fait un malheur en salle d'ar­
cade, Klax fait son apparition sur Amiga 
(version ST dans le Tilt n° 78). Le but du jeu 
est très simple. Des briques de différentes 
couleurs s'acheminent vers vous sur un ta­
pis roulant. Vous devez les récupérer à 

temps et les placer dans cinq " casiers " 
pour réaliser des assemblages verticaux, 
horizontaux ou diagonaux de même cou­
leur. Sous cette apparente simplicité se 
cache en réalité un jeu captivant, dans la 
lignée de Tetris. La possibilité de rejeter 
temporairement une brique ainsi que les 
briques jokers enrichissent encore le jeu. 
De même, le fait de pouvoir commencer à 
un niveau variable est excellent. Cette ver­
sion Amiga corrige les défauts de couleurs 
de la version ST. De plus, la bande sonore 
est mieux rendue et surtout beaucoup plus 
riche. Elle est un peu plus rapide et donc 
plus difficile. Un grand jeu de stratégie (no­
tice en français). Jacques Harbonn 

Type ___ ___ __ stratégie/ action 
Intérêt 18 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages · * * * * 
Prix B 

• Truxlon ___ _ 
Megadrive, 
cartouche Sega 

Une fois de plus vous allez casser de 
l'alien, aux commandes de votre vaisseau 
spatial. En cours de mission, vous ramas­
sez des icônes de couleur correspondant à 
différentes armes très efficaces, qui ne se­
ront pas de trop pour vaincre les mons­
trueux engins de guerre ennemis. Cette 
conversion d'un shoot-them-up à scrolling 
vertical de Toaplan n'est guère originale, 
mais elle n'en est pas moins efficace. Ça 
bouge vite et la présence de trois niveaux 
de difficulté rend ce programme acces­
sible à tous. La réalisation est excellente, 
mais on regrettera l'absence de plein 





écran, ce qui est assez rare sur cette con­
sole. Un programme pour les tous de la 
gâchette. Alain Huyghues-Lacour 
Type ___________ arcade 

Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• ROM ROM 
Slodium _ _ _ _ 

CD ROM NEC, CD NCS 
NCS nous livre le premier jeu sporti f sur 
CD. La phase de sélection est en japonais 
mais on finit, à force de tâtonnements, par 
comprendre de quoi il en retourne. Dans 
un contexte graphique (3D pour les lan­
cers, aérien pour le reste). le programme 
reprend les principaux éléments de ce 
sport. Stadium est un logiciel agréable 
mais il sous-exploite complètement le CD 
ROM. A l'exception des bruitages et de 
quelques graphismes intermédiaires, Po­
wer League Baseball (qui est pourtant un 
soit sur cartouche) lui est en effet supé­
rieur. Difficile dans ces conditions de ne 
pas préférer attendre le jeu de base-ball 
utilisant les 540 Mo de ce périphérique. 

Olivier Scamps 

Type _ _ _____ simulation sportive 
Intérêt 10 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix E 

• POA Tour Golf _ _ 
PC tous écrans, 
disquette électronic Arts 
La ludothèque PC compte déjà bon 
nombre de simulateurs de golf. Qu'apporte 
de plus ce nouveau programme ? Pas suf­
fisamment d'éléments à mon sens pour 
vous faire quitter votre ancien golf préféré. 
En revanche PGA est un très bon inves­
tissement pour qui ne possède aucun si­
mulateur. Inutile de revenir sur la mise en 
place graphique du jeu, de bonne qualité 
mais classique. On notera simplement que 
de nombreuses vues aériennes ou 30 faci-
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litent la compréhension du terrain de jeu. 
Manié à la souris, au joystick ou au clavier, 
PGA profite de quelques "plus"· Des 
coups spéciaux apparaissent par exemple 
dans les menus déroulants, qui vous per­
mettront de sortir votre balle du sable. de 
jouer le "coup coché"· etc ... Autant de 
techniques de pros expliquées avec soin 
par la notice très complète qui ac­
compagne le logiciel. Graphiquement, ce 
golf est très convenable, même si le mode 
VGA ressemble comme deux gouttes 
d'eau au mode EGA, sur la version testée 
(bug ou réalité?). Les animations sont 

belles et réalistes. Les bruitages "bipiens" 
du PC se doublent enfin d'une musique de 
qualité moyenne compatible avec les car­
tes sonores. En conclusion, un bon golf si 
votre ludothèque n'en compte pas (notice 
française). Olivier Hautefeuille 

Type _______ simulateur de golf 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

• Psytho Choser _ _ 
Nec Coregrafx, carte Naxat 
Vous aimez les shoot-up qui cognent? 
Alors Psycho Chaser est fait pour vous. Sur 
un scrolling vertical, un robot règle ses 
comptes avec une floppée d'ennemis qui 
déboulent de partout. Il dispose, dès le dé­
but, de plusieurs armes, sélectionables à 
volonté et peut acquérir divers équipe­
ments supplémentaires dont de très effi­
caces batteries de missiles. Rapide et bien 
r~alisé, f.'sycho Chaser est un logiciel très 

plaisant. Le seul reproche qu'on peut lui 
faire, réside dans son manque d'originalité. 
Mais les passionnés du genre qui, comme 
moi, ont épuisé les joies de Gunhed ou de 
Tiger Heli, se feront un plaisir de retourner 
au charbon. Olivier Scamps 

Type ___ _____ shoot·them-up 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix D 

• Power Drilf _ _ _ 
PC CGA, EGA, 
disquette Activision 
Après ses versions ST et Amiga, Power 
Drift ne mérite pas votre attention. Cette fa­
meuse course de buggies issue des salles 
d'arcade compte beaucoup de défauts. 
Graphiquement, les modes EGA ou MCGA 
offrent des graphismes confus. Un 
exemple, le sol de la piste est un enche­
vêtrement de pixels à vous donner mal à la 
tête. Côté animation, la rapidité du jeu est 
agréable, même si la gestion des collisions 

est peu claire. Le maniement de votre voi­
ture laisse lui aussi à désirer. Le joystick 
est difficile à utiliser (pas de centrage) et 
les accélératlons et freinages sont trop 
brusques pour que l'on puisse vraiment 
négocier un virage. Ajoutez à cela des 
bruitages simplistes, une musique qui, 
malgré sa compatibilité avec la carte 
Ad-Lib, ne mérite pas le détout... Voici 
une conversion arcade que je n'achète­
rais pas. Olivier Hautefeuille 
Type ______ _ course de buggies 
Intérêt 7 
Graphisme __________ ** 
Animation ___ _____ _ *** 
Bruitages * * 
Prix B 

a Tennis ____ _ 
Game Boy, cartouche Nintendo 
Ce tennis très ludique vous permet d'af­
fronter l'ordinateur, ou de jouer à deux en 
connectant deux Game Boys. Si vous jouez 
seul, vous avez le choix entre quatre ni­
veaux de difficulté, dont le plus élevé est 
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particulièrement rapide. Très proche du 
World Court sur PC Engine, ce programme 
vous offre un bon choix de coups. 
Pour sa première simulation sportive sur 
Game Boy, Nintendo a bien tait les choses. 
L'ordinateur est un adversaire redoutable, 
mais la jouabilité est excellente, ce qui 
vous permettra de le vaincre si vous vous · 
accrochez. Mais le plus agréable reste en­
core de jouer à deux, ce qui donne de pas­
sionnantes parties. Un hit. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type ___ _ _ _ _ slmutation sportive 
Intérêt 17 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix B 

......... 

• AnoHhy ___ _ 
Atari ST 
Disquette Psygnosis 
Classique mais passionnant si l'on est un 
féru du shoot-them-up, voici ce que l'on 
peut dire d'Anarchy. Le but de cette mis-

ne permettent pas à Anarchy d'atteindre le 
rang des hits. Bien sûr, on collecte ici des 
armes de plus en plus puissantes et l'évo­
lution de la difficulté du jeu est assez bien 
dosée. Pour le reste, je le disais plus haut 
du classique, du très classique ! 

Olivier Hautefeuille. 
Type ________ shoot-them-up 
Intérêt 13 
Graphisme * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * 
Prix B 

• Equinox worrior_ 
NEC Coregraft4 
carte Namcot 
Le Guerrier de l'équinoxe brave mille dan­
gers pour traverser le Japon médiéval. 
Franchement, ce jeu est l'un des plus mau­
vais qu'il m'ait été donné de voir sur con­
sole NEC. A l'action totalement inintéres­
sante (le niveau zéro du beat-them-up), 
s'ajoute en effet une réalisation très iné­
gale. Malgré quelques moments de bra-

voure (scrolling en parallaxe sur trois plans, 
énormes sprites et digitalisations vocales 
très réussies), Equinoxe est tout simple­
ment laid. L'animation des personnages 
manque tel lement de réalisme qu'on croit 
à une caricature, tes couleurs sont hi­
deuses et le tout a une fâcheuse tendance 
à clignoter. A oublier. Olivier Scamps 

Type _ _ _ _ _ _ _ _ _ beat-them-up 
Intérêt 5 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * * * * 
Prix D • 

• Slorblode _ _ _ 
sion consiste à protéger des bases ter­
riennes et à détruire du même coup tqus 
les aliens qui défilent dans le radar, puis 
dans le ciel de votre terrnin d'action. Le 
scrolling vertical d'Anarchy est très fluide; 
l'animation souple et rapide, la bande son 
convaincante. Côté jouabilité, la réponse 
au joystick est d'une précision étonnante. 
Votre vaisseau peut changer de direction 
en un clin d'œil, mais il doit aussi lutter 
contre une inertie très réaliste. Toutes ces 
q~alités graphiques séduiront les passion­
nes du genre. En contrepartie, le manque 
d'originalité du scénario et de la réalisation 
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"' Amiga, Silmarils 
· Les Céphalhydres doivent être détruits 

pour le salut de la civilisation terrienne. 
Votre mission consiste à explorer toutes les 
planètes de la galaxie à la recherche de 
plusieurs disquettes qui contiennent les 
coordonnées de la planète ennemie. 
Ce nouveau programme de Silmarils est 
très réussi et l'on prend grand plaisir à par­
courir l'espace aux commandes d'un im-

mense vaisseau. Il faut veiller au bon fonc­
tionnement de l'appareil, combattre des 
aliens sur des planètes inconnues, taire du 
commerce et bien d'autres choses encore. 
C'est l'un des meilleurs jeux d'aven­
ture / action de Silmarils, mais on peut re­
gretter que son principe soit pratiquement 
identique à celui du Fétiche maya ou de 
Colorado. La recette est excellente, mais 
Silmarils devrait fai re l'effort de se renouve­
ler un peu. Alain Huyghues-Lacour 

Type _ _ _ _ _ _ _ _ aventure/ action 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

Version Atari ST 
Cette adaptation sur Atari ST de Starblade 
est d'un excellent niveau. Les graphismes 
sont bons (malgré te choix des couleurs), 
l'animation fluide et les bruitages bien ren­
dus. A noter que la disquette est en double 
face et le chargement assez long. 

Jacques Harbonn 

Type _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ arcade 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix c 

Version PC EGA CGA 
Starblade a te mérite de manier plusieurs 
genres ludiques, l'action pour les combats, 
la stratégie pour l'exploration, le commerce 
ou le pilotage intersidéral, etc. Sur PC, la 
réalisation est bonne. Les sprites sont ani­
més avec souplesse et la gestion clavier ~ 
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est bien pensée. L'utilisation désormais 
classique des icônes assouplit encore la 
tâche du joueur. 
Les décors et l'orientation 3D des diffé­
rents lieux sont intéressants. Bref, un bon 
soft. varié et riche, qui séduira les amateurs 
d'action qui ne dédaignent pas la réflexion 
(notice en français). Olivier Hautefeuille 

Type ___ _____ _ _ ***** 
Intérêt * * * * * 
Graphisme * * * * 
Animation * * 
Bruitages C 

• Whip Rush __ _ 
Megadrive, 
cartouche Sega 
Scénario de guerre spatiale pour ce shoot­
them-up classique mais très réussi. Sur un 
scrolling tantôt horizontal tantôt vertical, 
votre pilote doit traverser des niveaux in­
festés de vaisseaux ennemis. Des arme­
ments supplémentaires renforceront évi­
demment la puissance de son appareil et 
l'aideront à passer les monstres de fin de 
niveau. L'action infernale s'appuie sur une 

excellente réalisation. Graphismes, anima­
tions et bruitages font vraiment honneur à 
la machine. Whip Rush est un bon pro­
gramme que j'ai d'autant plus apprécié 
que la Megadrive n'est pas encore saturée 
de ce type de jeu. 

Olivier Scamps 

Type ___ _ ____ shoot-them-up 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * * 
Prix D 

13 Fighler Bomber_ 
Amstrad CPC, 
disquette Activisîon 
Adapter un simulateur de vol si performant 
(Cf. Hit sur PC dans le n° 75 de Til~ sur 
Amstrad CPC. l'aventure n'était pas évi­
dente. Le résultat est pourtant réussi. Si 
certaines options sont bien entendu ab­
sentes de la version CPC, le réalisme des 
graphismes et de l'animation ne décevra 
en rien le pilote. 
94 

D'autre part, les concepteurs du soft ont 
conservé au menu les multiples vues de la 
version d'origine ainsi que la stratégie sur 
carte qui précède chaque mission. 
Pour votre ludothèque CPC, Fighter Bom­
ber s'inscrit d'ores et déjà comme le simu­
lateur indispensable des amateurs du 
genre. A noter une notice très complète et 
rédigée en français. On attend avec impa­
tience le Fighter Bomber Advanced, soft 
qui rajoute une quinzaine de missions au 
menu stratégie, et qui est déjà disponible 
sur PC et Atari ST. 

Olivier Hautefeuille 

Type_ simulateur de vol et combat aérien 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * 
Prix B 

• lmperium~~~­
Atan ST, 
disquette Electronic Arts 
lmperium est un wargame qui ne déve­
loppe presque aucun graphisme. Le jeu 
s'ouvre sur une suite de menus. Sélection­
nés à la souris. chacun d'eux donne nais­
sance à des fenêtres de travail (style Gem) 
que l'on peut déplacer à l'écran, ranger 
dans l'ordre voulu, supprimer, etc. A 
chaque tour de jeu, vous décidez de plu­
sieurs manipulations. économiques (taxes, 
impôts, embargo), diplomatiques (alliance, 
espionnage, etc.) ou guerrières (construc­
tions de vaisseaux, mise en place d'ar­
mées, attaques. par exemple). Ensuite, il 
faudra tenir compte de tous les rapports 
qui émanent de vos alliés. Très complexe 
de par la richesse de ses possibilités de 

jeu, mais très simple aussi, tant dans les 
explications de la notice que dans son ma­
niement, ce wargame futuriste peut tout 
autant séduire l'amateur éclairé que le 
néophyte. lmperium use, pour ses multi­
ples fenêtres de jeu, d'un graphisme très 
clair. La gestion des fenêtres à la souris est 
plus que confortable. Réservé bien sûr aux 
amateurs du genre, un logiciel qui fera 
date (jeu en anglais, notice française). 

Olivier Hautefeuille 

Type _ _____ _ wargame futuriste 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * Animation _ _______ _ _ _ 
Bruitages _ _______ _ _ ** 
Prix B 

• World Cup Soicer _ 
Atari ST, 
disquette Virgin Garnes 
World Cup Soccer vous invite à participer 
au Mondiale en vous opposant à un ami ou 
à l'ordinateur. Votre équipe se compose de 
sept joueurs, auxquels il faut ajouter le gar­
dien de but. Les options de départ vous 

permettront de définir la durée du jeu, sa 
difficulté et les équipes en présence. Vous 
contrôlez le joueur marqué par la flèche et 
pouvez à tout moment permuter avec le 
joueur le plus proche de la balle par appui 
sur le bouton de tir. Si l'équipe adverse esl 
sur le point de marquer, vous guiderez 
votre gardien sur une vue agrandie. 
Certes le graphisme, l'animation et le scrol­
ling du terrain sont d'un bon niveau. En re­
vanche, les bruitages sont vraiment réduits 
au minimum. Mais surtout, le plaisir du jeu 
n'est pas vraiment au rendez-vous. Il est 
impossible de voir les joueurs hors de 
l'écran, ce qui limite beaucoup les passes 
et le jeu d'équipe. 
De même, le contrôle du ballon est réduit à 
sa plus simple expression. On est bien loin 
du réalisme de Kick Off 7 ou 2ou même de 
la quali té d'arcade de Microprose Soccer. 

Jacques Harbonn 
Type __________ _ football 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * 
Prix B 



CONFIGURATION 
MIDI COMPLETE 
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En cadeau: 

f IMPRIMANTE MT 8 1 1 
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LECTEUR 3°1 /2 
ST/AMIGA 

Fi·X•Ji•'i 
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LECTEUR 5°1/4 
ST/AMIGA 

SOURIS 
ST/AMIGA 
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~ 
~ 
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-
-
-
-
~ 
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1 GX4000 .... 
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ATARI 
520 STE 

FICHE TECHNIQUE 
Mic roprocesseur : 
68000 (16/32 bits) 
M émoire vive: 512 Ko 
extensible à 4 Mo 
Mémoire de masse: 
1 lecteur 3 pouces 1/2 720 Ko 
Son et Mus ique: Midi et 
son stéréo 8 bits 
Résolution maxi: 
640 X 400 pixel.s 
Palette couleur: 
16 parmi 4096 couleurs 
Système: GEM 
(graphiques et souris) 

JOYSTICK 
+ COMPILATION 
+. SA C GENERAL 

PARIS 10e 
42.06.50.50 
LYON 1er 
72.00.96.96 

1 
AMIGA 

. 500 
FICHE TECHNIQUE 

Pour les u11lisa1eurs particu11ers, Commodore a 
lanoé l'AM1GA SOO avec lequel il conquiert leur 
OC>eUf et k!uf portaleulUe. 
LA PUISSANCE D'AMIGA : I• Clavier de 
l'ASOO eSI inc:orporê dans le bcillOf 5ystème. 
Se• omensoons SOr'tl les suivanles : 47 an de 
large sur 6,35 cm de haut el 32 cm de 
prolondeur. Un microprocesseur Mo1orola 
63000 alîmen1e l-0 systême. C'os1 ce même 
micropro·cesseur qui constitue te coeur des 
ordinateurs Amlga 1000 e1 Amlga 2000 ajnsi ""'<lJ Macinlosh de Apple el du ST de l'Alari. 
l 'Amfga 500 u11l1se égatemon1 les puces 
~;oées Amiga destinées à amêloO<er les 
tondions graphiques et sonores. les fondioos 
d'animation et l'accès direcl à IO mémoire 
(OMA). Not-;.1mmon1, l'A500 ulltlso la version 
'fAr (EW broche$) de la puce personnalisée 
Agnés et un clfcul1 prédiffusé (Gary) qui 
~.e la loglqt» de _,des puœ5 el 
uoe partie du contr6teur de ~nes 
Compilation de jeux cadeau 

CPC464+ 
ET 6128+ 
FICHE TECHNIQUE 

CPC 464 + 
PROCESSEUR: Z80A à 4 MHZ, 
Mémoire vive: 64 Ko. Mémoire 
morle: 32 Ko. Langage résident : 
basic. Clavier: 74 touches ave<: pavé 
numérique et bloc curseur séparés. 
Mémoire de masse: lecteur de 
cassettes. Moniteurs: monochrome 
GT·65 ou couleur CTM 644. 

EN DEMONSTRATION 

CONSOLE SNK 
NEOGEO 

ICONSOLE LYNX] 
+ 4 jeux 

itt·X•Jj•A 

CONSOLE .. 
COREGRAPH "' 

+ 1 !:je~u~._... .... ,.T:~ 

CONSOLE NEC 
SUPERGRAPH 

+ 1 jeu 
~~~t-· ... t .... 1,...• JWT'j :i, ,r.1~ 

ETUDIANTS GENEUL VOUS PROPOSENT 
LES ACCESSOIRES DE LA REUSSITE -

-SHARP 
EZ 9000F 

CALCULATRICE SŒH11AQUE,GAAPHIOUE 51:10 
PAS DE mac-. 1 Ko DE llEllOIRE , 
194 FOHCTIONS. FORllAT PORTE.ftUlU 

SHARP 
EL 233 

1 CASIO FX 850 Pj 
116 PROGRAllMES UTIUTAIRES MAntEMATIOUES STATIS110UES ET SCIENTIFIQUES ENSEMBLES DE 

FORMULES DE ODNSTANTES 

(ft·J0 0 
WIO FI 8500 G 
CALCULATRICE GRAPHIQUE 2~5 FOHCTIONS, mACEUR DE 
COURBES, ANALYSE DE FONCTIONS ETC ... 
MUNIE D'UN GRAND ECRAN 

CARTE AURORE 
Acheter à crédit sans aucune formalité ! Vous avez fait votre choix ? 
Présentez simplement votre carte Aurore Générale : 
Vous signez et vous repartez immédiatement avec vos achats sans avoir à verser un seul centime comptant. 
La carte Aurore c'est la liberté pour vos achats chez Général. 
Quand vous utilisez votre réserve, elle se reconstitue automatiquement par vos versements. Elle 
devient donc à nouveau disponible pour réaliser ce dont vous avez envie. 

ET DE PLUS, ELLE EST GRATUITE. 



PARIS 10e 
42.06.50 .50 
LYON 1er 
72.00.96.96 

INEWS AMIGAI 
1 

F.TTC 

500 CC MANAGER NC 500 CC MANAGER 
ADDIDAS CHAMP FOOT 249 ADDIDAS CHAMP FOOT 
ARMALYTE 199 ARMALYTE ATF2 NC ASTRO MARINE CORPORAT ATOMIC ROBOT KID NC ATF2 ATOMIX 199 

ATOMIC ROBOT KID BACK TO THE FUTUR 2 249 
BASKET MANAGER NC ATOMIX 
BATTLE COMMAND NC BACK TO THE FUTUR 2 
BATTLE MASTEA 249 BASKET MANAGEA 
BEAT2 349 BATTLE COMMAND 
BETRAYAL 249 BATTLE MASTEA 
BILLY THE KID NC BATTLE BAITAIN 
BLADE WARAIOR 249 BETAAYAL 
CARTOON CAPEAS NC BILLY THE KID CHESS CHAMPION 2175 199 
DEBUT 249 BLADE WAAAIOR 

DRAGON FLIGHT 329 CHAMPION OF KAYNN 
DRAGONS STAIKE NC CHESS CHAMPION 2175 
DYNAMIC DEBUGGER 249 CONDENAME ICEMAN 
EAGLE AIDER 249 COLONEL BEQUEST 
EDITION N°1 249 CONQUE5T OF CAMELOT 
ELVIRA 299 DEBUT 
EMERALD MINE 3 NC DRAGON FLIGHT 
EPIC NC EAGLE RIDER F 1 MANAGER NC EDITION N°1 F19 299 
FALCON MISSION DISC 2 199 ELVIRA 
FINAL COMMAND 249 EMERALD MINE 3 
FIRE AND FORGET N°2 269 EPIC 
FUNSCHOOL3 249 F 1 MANAGER 
GOLD OF THE ASTECS NC F 19 
HAWKIND 199 FALCON MISSION DISC 2 
HEREWITH THE CLUES 249 FINAL COMMAND 
HEROS 299 FIRE AND FORGET N°2 
1PLAY3 D SOCCER NC FLIMBO'S QUEST INT. 30 TENNIS 249 

FUNSCHOOL3 INTACT 199 
ITALIAN NIGHT NC GOLD OF THE ASTECS 

LORDS OF CHAOS NC HEREWITH THE CLUES 
MEAN STREET NC HEROSQUEST 
MILESTONES 249 HOYLE BOOK OF GAMES 
MUADER NC 1 PLAY 3 D SOCCEA 
MYTH NC ITALIAN NIGHT 
NAVAL STIMULATION NC LEADER 
OPERATION HARRIER NC LEISUAE SUIT LARRY 3 
ORIENTAL GAMES 199 LORDS OF CHAOS Q8 249 
RAIDERS 229 MEAN STREET 

RED STORM 249 MILESTONES 
RESOLUTION 101 249 MURDER 
RODY ET MASTICO 2 199 MYTH 
SECOND ROAD NC OPERATION .HARRIEA 
SECRET AGENT/Sl.,Y SPY 249 ORIENTAL GAMES 
SHADOW WARRIOR 249 PROPHECY 
SNOOKER NC Q8 
SOCCER MANAGER + 169 SECOND ROAD 
SOPHELIE NC 
STARBLADE 249 SOCCEA MANAGEA + 

STOAMLOAD2 NC SOPHELIE 

TENNIS MANAGER NC SOR CE RI AN 
THE PLAGUE 249 STORMLORD2 
THE SEARCH FOR SHARLA 249 TENNIS MANAGER 
THUNDERSTRICKE 249 THE PUNISHER 
THE BREACK 249 THE SEARCH FOR SHAALA 
TIME NC THUNDERSTAICKE 
TUSKEA 249 TIME 
ULTIMA 329 
UN SQUADRON NC TUSKER 

USS JOHN YOUNG NC UN SQUADRON 
USS JOHN YOUNG VENDETTA 249 

WINGS 499 VENDETTA 
XENODROME NC XENODROME 
XYPHOS 249 XYPHOS 

GENERAL PRO 
un département qui va enthousiasmer les utilisateurs professionnels. 

F.TTC 

NC THE SEARCH FOR SHARLA 

199 NIGHT HUNTER 

199 
DYNASTYWAR 
ADDIDAS CHAMP FOOT 

229 ARMALYTE 
NC BACK TO THE FUTUR 2 

NC DRAGONS OF FLAME 
EDITIONN°1 

199 ESCAPE PLANET ROBOT 
249 FIRE AND FORGET N°2 
NC FLIMBO'S QUEST 
NC KICKOFF2 

LIVERPOOL 
249 LORDS OF CHAOS 
299 MINDSTRECHERS 
249 ORIENTAL GAMES 
NC PLAYEA MANAGEA 

Q8 
259 SECRET OF SILVER BLAD 
299 STORMLOAD2 
199 TIME 
349 TUARICAN 

NC 
DOUBLE DRAGON 2 

349 
249 
329 
249 INEWS 259 
299 
NC 
NC 
NC 500 CC MANAGER 
299 ATF2 

199 
BACK TO THE FUTUR 2 
BASKET MANAGER' 

249 BATTLE COMMAND 
269 BATTLE MASTEA 
249 BETAAYAL 

249 BILLY THE KID 
BLADE WAAAIOA 

NC BLASTEAOIDS 
249 BLUEANGELS 
349 CYBEABALL 
349 DAN DARE3 

NC 
DUNGEON MASTEA 
EAGLERIDER 

NC EDITION N°1 
NC EMERALD MINE 3 
399 EPIC 

NC EXTASE 
F1 MANAGEA 

NC F14TOMCAT 
249 ARE AND FORGET N°2 
NC FOOT MANAGER WORLD CUP 

NC FOOT MANAGER WORLD CUP 
FUNSCHOOL3 

NC GOLD OF ASTECS 
199 1 PLAY 3 D SOCCEA 
NC ITALIAN NIGHT 
249 KICKOFF2 

NC 
KLAX 
LORD OF CHAOS 

169 MEAN STREET 
NC MIDWINTEA 
349 MURDEA 

NAVAL STIMULATION NC OPERATION HARRIER 
NC PAYER MANAGER 
199 as 
249 RAIL ROAD TYCCON 
249 RINGS OF MEDUSA 

NC 
RORKE'S DRIFT 
SECOND ROAD 

249 SILENT SERVICE 2 
NC· SNOWSTAIKE 

TENNIS MANAGER NC THUNOEASTAIKE 
249 TOP TEN SOLID GOL.D 
NC TREASURE TAAP 
249 UNSQUADRON 

Notre mission: Vous permettre d'optimiser votre investissement et de vous donner le meilleur rapport qualité prix. 

Notre puissance: Une équipe de conseillés techniques de haut niveau vous accueillant dans notre show-room. 

Nos atouts: Des services vous assurant une sécurité maximum dans un temps minimum, 

des formations à la hauteur de vos besoins. 

F.TTC 
DISK/K7 

NC 
180 

149i99 
149/99 
159/99 

169/119 
199/109 
99/149 
149/99 

140/180 
149199 
149/99 
149/99 

NC 
199 

149/99 
NC 

159/129 
NC 
NC 
NC 

149/99 
149 

PC I 
F.TTC 
NC 
NC 
259 
NC 
NC 
249 
249 
NC 
249 
249 
249 
249 
249 
399 
249 
NC 
NC 
NC 
269 
NC 
NC 
269 
199 
199 
249 
NC 
NC 
NC 
249 
249 
NC 
NC 
349 
NC 
NC 
NC 
NC 
299 
349 
329 
249 
NC 
399 
NC 
NC 
249 
199 
NC 
NC 



I~ 
Si vous ne pouvez vous déplacer 

ce service est fait pour vous 
6 MODES DE llGLEMENT AU CHOIX : 
1) EN CONnll-llEMIOURIEllll'IT : vous ne réglez que lors de la 1iYraison de votre malénel. 

Prévw24 F de frais de con~ lorsd'111e ex~ion P&T et 40 F par un transpor· 
leur (enVOi de pkls de 5 kg ou d'unevaleur deplusde 2000 F).en sus du lortail transport. Remplis­
sez le bon de coovnaode <:klessouS. Si vous ne SO\Nitez pas mutiler votre rewe. photocopiez· 
le ou écnvez nous sur papier lbe ou encore, teléphonez nous (defrw1der M. BERNARD au (1) 
42.06.50.50, postes436 ou 441). 

téléphone el votre numéro de c.te Bleue. Si vous souhaitez des rensei!Plflments ou une docu­
mentation supplémel itaire, vous pouvez nous poser vos questions et nous vous répon<tons dMS 
tes délais les plus courts. Vous pouvez aussi vous arruser sur noire serwur grAœ aux conaus 
perman11f1tS et !1l19ner de nombreux lots. 

21 PAR CARTE BLEUE : vous poJJVez nous t~o~é.r et nous commllllder le matériel désil'.é, en 
nous donnant le noméro de votre carte blèue. Vous pouvez également utiliser le bon de com· 
maooe Cl-dessous. 

3) PAR CHEQUE OU CCP : vous rempissez le bon de commandeci-<lessous en pgrmt le règle-

1) A CREDIT : si vous souhaitez des renseignements détaillés pour l'achat à crédtt, vous pouvet 
joWldre Mlle TANIA. Responsable C<édil. au (1} 42.œ.50.50, poste 458. Si tout vous ptnil clair, 
vous envoyez le bon de oorrmande ckte:lsous en précisant SI vous soohaitez-ooe partie 
oomptant. Par retour du~. nous vous envoyons 111dossierdeaécitque110US dewz nous 
retourner dûment rempr. et S,fgné. Après aooipfa1ioo de<:e dossier, no\!S vous e\(pédlons le matè­
riel. !Jièœs demandées : pièce d'identité, detrlier bulletin de salaire, "RIB, quittance EDF ou de 
loy!!f mlormatisee. 

ment du total de votre commande plus le IO!f;lit tr;insportcorrespondantà roldre de GENEAAL •FORFAIT TRANSPORT : 20 F pour2 softs, 35F potl'3softs et plus. 
VIDl!O (v6lr c1-coo1re). · 50 F pour les ~essolres et les disquettes vierges. 

601' pour les imprimantes. 
4) PAR MANDAT : vous remplissez le bon de commande ci-dessous en précisant quevousdésirel 120 F poUf les rnac:hlnes. 

regler par mandalposlal ou pa-mandat·lelb'e. N'omettezpasdecornpterle forfat tr.w1SPOl1 lvoW (Dom· Tometélranger, nous consulter). 
ci-dessous). A reception de votre mandai, nous expédions votiecommande. Ce forfait n'es1 pasCllllOlable, c'est·à·di<eque si vous commandez un micto-orooateur plusdeslo-

51 PAR MINITEL : TAPEZ H t5 code GVF, plilS choislssezd~ nolllt catalogue Mlôrtelreou les gjciels, vpus n1rnayez que le '9!Jait transport machine. donc \20 F. Tous nos matériels sof1I expé<iés 
articles que vous souhaitez commander. Indiquez-nous volreadresse~e. votre numéro de en recommandé. · · 

A TI'ENTION : pour toute commande supérieure à 10.000 F, joindre un acompte de 20 % à la commande 

BON DE COMMANDE EXPRES NOM 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 Prénom 1 h 

Je, S0US$09lfl, dèc;fate C'Ofl1l1mder à GENERAL les marchandises el bmitu· 
N• 1 1 1 1 Rue 1 1 i 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 res a-après deslgnées pour expé<fltion â mon adresse mdiqJée ci-contre 

Je choisis de régler par : D Contre-remboursement 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 Code Postal 1 1 1 1 1 1 D Carte Bleue' D Chèque/CCP D Mandat D Cré<ltt 

• No de Carte Bleue Dateexpir. CB 
Ville 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
TlLT 

N<>CarteAurore 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 Têt.LU 1 1 1 1 1 1 1 1 1 09 

DESIGNATION Pour toute commande de logic iels, précisez le type de la QUANTITE PRIX UNITAIRE MONTANTS 
machine et le format de(s) disquette(s) désiré ( es) 

11 

Oui je désire commander le catalogue «GENERAL » 35F 

BON DE COMMANDE A RETOURNER A Avez-vous déjà commandé par C01Tespond<rlce chez TOTAL 

GENERAL, 10 BD DE STRASBOURG, 75010 PARIS GENERALdepuisle 1/02/1989 OUID NONO COMMANDE 

+ FORFAIT 
Date : - -··-··· ·-·· ········-··- ··-·-·- ········-·············-······- DEPORT 

Observations du client : -·------ ··-·----- !ÏlfpiltR 
FRAIS + CONTRE-REMBOURS. -.... -................. __ .,_ , ..................... _ .. _., ............... ___ ,.~, ........................................... ~ ........ 

TOTAL 
··-·-··-··---·----------·- l'ol.r les miœtn, la signatlA"e des patenls est obigalœe. .A REGLER 

.•. 

VENTE EN GROS 
PLUS DE 6500 ENTREPRISES ET COLLECTMTES NOUS ONT DEJA 
FAIT CONFIANCE : VOUS AUSSI, OUVREZ UN COMPTE CHEZ GENERAL 
Vousaurezdroltàclesprlxprofe$Slol1llll,limilonsouaZ4heures, ~u..-.defaclura 2"1111 n.icemeM personnalisé: Cl'édit.W poll'tout lllllirilf d'111e valeursui*lueà10JIOO F à 
La vente 811 gros s'acnsse ... enllepÎlses, colectivit6I, ldrii istlallana, e1c. concltiond'avoir eu moins!le111 extreiœsd'llCllvité. Ce mode d&financ:emlntvous pennetenou-

• 
1 

" 1n1 de réCupérerll TVA sur las loyn mensuels. 
1:"memlnsdecesc:olec:M6spl!UVllll•IWidre~dllzGENERAL,nuisd'lll. 3'11111 formation d'inlliltion ~de votre penannel MC chique madine ..... fdirie 112 
tificatiL 1sewnanllanellnl111e CARTE C0UECTMTt q11 lewdonnn accès-prix de gros. JuMel . 
Pow 1111"8 information, COl'lllctez M. N'GOM, M. ALVAREZ ou Mme LE POULL, til. 42.08.50.50, Nle1 4P) 1111~approfondie,soitdinanos1ocau1, 10i1 ..esd'lnstilulS llp6cllllMsqulant 1101n1 
214.034, filicorile 42.38.35.80. COll(lance 1e1leprestlgieuJALTITUDE2t; 
Entreprises, - - .. mesuie de vous PIGllOW 111..,.. llliranls IJOll' recquisilion de 5'1111e ll9illance tëléphorique, 111111INlalioilde 1111.,s : 
votremalirilldllzGBEJIAL: 8'I 1111mai11taa ... ulil•lr""9deplÏIUlllS~ap6cills6stellAll11oullS; 
1•} ouvemnd'un COllipll, llrisll PNftllkt con...ia; 7"l 1Ntarlication..._.enfonctlandaa _... IOUllaléeltt devonlllMlfenlnlprlll. 

ETUDIANTS 
• :: 



"Sautez" sur cette compilation, 
c'est une sélection Confo ! 

MÉGAHIT 
COMPILATION 

DE &JEUX 

SPACE RACER• 
TURBOCUP• 

BUMPY• 
MACH3• 

SKWEEK• 
COBRA• 

LOR1CIEL 

TERMINATOR 
MANETTE 

DE JEUX 
pour 

AMSTRADCPC 
AMIGA, ATARI ST 

c 64, c 128 
THOMSONM06 

T08, T09, T09+ 

· ':-

) · 169F 249F. 
La cassette La disquette 

pour 
AMSTRAD 

59F 
pour 

AMSTRAD 
ATARI ST, STE, 

PC 5,25 et 3,5 

Prix valables 
1 jusqu'en septembre 1990 . 

CONFORAMA 
... 
0 
~ 
N 

Le pays où la vie est moins chère. 



il 

11 

Il 

1 

EXHAUSTILT I 
Voici regroupés tous les jeux 
qui n'ont pu trouver place dans 
d'autr:es rubriques : jeux 
de toute sorte, compilations et 
softs adaptés d'autres 
machines comme Sim City. 

l\fterbum er Il (Sega). 

Projectile (Amlga). 

100 

... ..;.. 1..1 .~ . -.~ -- •tt .· - nft:v ' àWHlsME ANIMAUON 
' •w .· 

A connaitre AFTERBURNEH Il 
$cgtl 

Mcgadrlve ShooHl11~m·up *"' *"' *"'** *"' 

I• -··~'< 
;;. .. .-IWER ~ .. ' JoCegaditUR **** *** 

,·:"--"·~ 1{f'~, ,._ .. ' 

H1T ALL TIMES FAVORITES 
Accolade 

Amiga/ Atarl ST Compilation sport - -
!.:~ IU.L TMSFAYORITES ::~' l•~sport 

·~ :1•;.. Aix:olaail' 
-~ 

Bof! BEBALL PC En9lnc 
Hudson soit 

Actlon/l'!éflexlon * * *** ***** 

= 
~~ - N.lft!.lf ~~ **""* **'*'* : 

RLUE BUNK PC Englne Plates-formes **"'* ***** 
Hudson soit 

,.,, BOM8JMtK' ' 

.-;>"-~~ Adit:IO,Ïl!:· ***** ***** 
~· EftCIDli!t 

A oonnailTe BOMBJACK 
Encore 

Amlga Action ***** ***** 

~ ~~: .. -,,. 
~/ ( 

Awn!Ult!/illQcle **'*** *** 
H1T CHUCK VEAGER'S A.F.T. Macintosh S!mulation de vol ** *"'. **** Electronlc Arts 

I~ 
. 

• ,..,.,. ~··:;~ .'; '.>.',(_ ~~1~ ~-tur·~ ****** ***** . " " .. 
A connaîlre COMMANDO 

Elite 
Amlga 

I 
Arcade ***** ***** 

ri~··· ·::': q l)lili} Ellii}~i'. 
..... ~~-Aldll2 :.1o:--

SM~up-, •• *** - :,' ~;: ~\'.'.q.'I,.. 

A connairre DRAGONBAU. Nimendo 
&ndai 

An:llde/ avemum *"' ** ***** 

~~-j{~:}_~> o~~"l AiDsr,· M:odii **** If'*** 
., > 

Bof! EMF.L YN HUGHES l.S. 
Audiogenic 

Amigb Simulation spomve ** * * **** 

I• "'!~·- • ""~~~~~·'· ~''.! Adlon **'1"** il'.*'"°'' ~ ~· :, :-·: .. ..... ":; •.. -. ·' 
H1T EXTASE PC 

~"' 
RéfleKlon/ acüon ***** **** 

~·~ flGHTER BOMBER NllD A1111ST ~1199 - --~ .~ -
Adlllsion: P.Ct-~; "' 

Bof! FRF.EOOM FIGHTER 
Sega 

Console &!ga Shoof.lhem-up *** * ***** 

I~~ INTACT ~.'.;. Shoot tlan-up •••• - *** ' Slllifux .> .. : ,,.· ... :. 
/\ connaître KlAX CPC Réflexion ***** ***** 

Dornari< 

UllE AND t..Et.~ . Arllt~J ''.' ' . Adloo1 **** ·:-[ •'. ··~ ~ .. ''!';; ·~~ !.'}; ~/ ~ - "' ·. ' 

A connaître UVE AND LET DIE 
Encore 

Amlga Ar.lion **** **** 

k· 
Nul 

.' s:t . " lldlol> **** **'*"' &ic:o.. . "·'' 
A connaître PLAYMAHKER FOOTBALL Macintosh Football américain **** **** 

Rroderbund 
.,. Cloftnollnt ·-·rt.E EledrDnlc Alts ~· À<:llOll ***** ***** 

Bof! SATAN CPC Action *** ** **** 
Dynamic 

"" ~ Alatl!!l'F R'9etdan: .. ~If!*** *** -
Boil SOUIRIAN 11 Mac Il, SE/30 carte Shoot-them-up *** **** 

Ben Haller 8 bits {;fendue 

Bùll SUPER_~ ftl.INNER Amlllll Adloll,·~\ 'i1'*1*** ***** 
' ' ~ 

Nul! SUPERTRUX Amstrad CPC {K7l Course de camion ** * * .. . Encore 

IUT TERRAIN EDITOR - :""".?•~ .)'. ii' **** 
'· .. . 

~ ~ 

A connaitre THUNDER FORCE Il Megadrt~ Shoot-them-up ***** ***** 
Sega 

·A~ U!.11MATE GOLF PC !If ***** ***** 
Gsanlin ~:- '' ·T.'t'°1) ·-. 

Nul ! VEIGUES PC Engtne Shoot-them-up **** ***** 
Victor 

~l -~A ~.::~:~· ~ *** ** ·, ~3 

A connaître Wl-IERE IN WORLD IS CARMEN S. Macintosh Aventure êducalive ***** -
Broderbund 

f;lj)fl WINGS Of' RJRV iii:li l'CE~~:y l • ~aêde.n **** *** 8rodesbund 



Electtonlc Ans signe une lois encore une excellente conversion sur Moc. Les traditionnels scênarlos guerriers sont Ici remplacés par des acrobaties a~rlcnnes. 
Le jeu est riche et Io ré&lisotion très bonn (30 surfaces pleines. rare sur cette machine). Un des meileurs slmuloteurs de vol pour Macintosh. O. S. 

lf!~!:I:!:=t~a~I~~~~~~~~~~-==~-i~;; _...lacoloak<Delraan 4. l6011256c:oilleUISlselciole111pe doau1e ! an irlllliOdllome, ~ lltl bons. Un jeu 0 S 

c 

D 

D 

n.c. 

Armé d'une mltralllctte et de quelques grenades, vous affrontez les armées ennemies pour Ubérer des prisonniers. Cette conwrsion du sucœs d'araide de 
Capcom est trti Adèle au programme original. l 'action est prenante, mais c'est un jeu difficile. Classique mals efficace. A.·H .l . 

Ce ohool dwm- wrllall n 1111!1 I* _ ..........,n lttlllle G~ • 1lllllrnellaM SOlll, en ellot 
lamèlllab&es. ResleAI la Uà*>{t11*'9lie111 ~.. 0 s 
Vous explorez différentes ré9ions à la recherche des sept balles du dragon. Dragonboll est un jeu d'arcade/all<!nture qui s'inspire larg<!ment de ta Légende de 
à/do et dans lequel li faut explorer chaque pouce de terrain pour faire d'intéressant~ déooullC!rtes. Un programme plaisant. A.·H.L. 

Vous devez manœu\ll'èr des aiguillages et changer des fusibles endommagés. Il faut faire l'effort d'assimiler le principe du jeu, moins compliquê qu'il n'en a l'olr. 
On doit faire vite lorsque l'on joue contre l'ordinateur, mals c'est encore mieux de jouer à deux. Une bonne version. A.·H .L 

D.e-.wzlles m ..icnpcufi<jrler~ ~En~ emelll\Jrpol,lll'aœu du~-d6!1ulreda 
tanks, bcwl relrollUer pnssloo ' a dijà 6.lmt:A 'Wllr darl9 œ dlmlet ces ...i.-t. 0 H 
Aux commandes d 'un avion de chasse"""' affrontez boteoux et ovtons ennemis. Ce shoot·thern-up à scrolllng horizontal s'inspire beaucoup de P47, runout 
en œ qui conœme les armes supplémentaires. Ce n'est pas mal fait, mais l'l>(tion est partlcul~rement rêp4tltille. Un shoot·them·up de série B. A.·H .L. 

la....._ de Jeu da ce ~est trts lenle. aaln! lais pn!DC1 le llmpl de v191rles-.Js la~ Moins 
de-. me plus de oglque 41111ne ~ ... ~ ~~ 1111q Ici Tiit n~ venlon STI. 0 H 
Klwc vient de réussir brillamment se conversion sur CPC. En rermes de jouabilité et d'intérêt de jeu, le programme est tout 3 fuit équivalent aux ver.;ions 16 bills. 
Les grophlsme• utilisent au mieux les possibilités du CPC, Idem pour les animations. A noter les brul~ges un peu surprenants. E.C. 

Vous êtes un vadlant guerrier (une lois de plus) qui doit occln! sans êtat d"&me tous les monstres plus ou moins 50tanlques qu'il rencontre sur son chemin . 
Compte tenu des performances du CPC. les graphismes sont l'Wssls. les animations souffrenr de SCl'Olllngs latéraux hésitants. E.C . 

Qillll jilalllr de nlnxMr le fabuleux Sim Clly Aldd-8'& -· dijà pnJOpêre tlÎI ~vous prtfiriez êleborer llOlre propre ~ 

A Ce clone de Golaxfon a pour principale originalité de tourner en 256 couleurs. Résultat : de somptueux dégmdês qui ravissent l'œil. le jeu est archi·closslque 
mals accrocheur. Dommage que les sprites soient mlnuscul"5. On peut espérer mieux d'une machine telle que le Moc Il. O . S. 

D 

B 

AuK commanrlli • wttt Vll!SWau spatlal vous • 1..11$ 8fBPh"""8 du progr111mme n'e!cploltent pas les p!>'181b11110• dè la 
méctilne Les t111lmatlon& aont ~ Ma1srê "" le logidel n·ll!nlve pu a convalllau. Ei.C 

C'est peut·Otre pas~ cher, mais qu'est ce que c
1
est nul! Votte Cê'lmlon s'~lanœ sur.lés routes d'Europe. routes surtoul encombrées par une animation plu$ que 

poussive. Les saccades qui secouent votre véhicule sont lnsupportebles. • · O. H. 

Ce shoot-them·up offre des nivea ux assez différents, 111nt6r en scrolling multklirectionnel, tantôt en saolling horltontal. C'est Ion bien raalisé. pourtant on ne$<! 
prend pas vraiment au jeu. Cest peut être parce que le premier niveau n'est guêre excitant. On peut es~rer mieux sur œtte machin<?. A.·H.l . 

Vous contr61ez Ull robot qui évolue dans un milieu très hostile. Il est vraiment difficile de se passionner pour un shooMhem·up aussi médiocre. Celo est 
surprenant, car Velgua est un programme de Vicor, A qui l'on doit le génial Legendœy Axe. Une bowre ! A.·H.L. 

Jeu <l'aventure Oducatil, ce sort vous propose de pourchasser un criminel International. l 'enquête est en fait prétexte à une exploration du monde, choque poys 
étant décrit par un petit commentalra et une illustration. Les gmphlsmes sonr rêussls tnllls les bruitages Indigents. Un sort amusant. O. S. 
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Atari: l'artillerie 
légère ••• 
D'un rapport qualité-prix 
imbattable, l'Atari 2600 
reste une excellente console de 
base. Que vaut la fausse-nouvelle 
7800? A.H.-L. répond. 
Au début des années quatre-vingts, la con­
sole VCS d'Atari faisait son entrée dans 
l'histoire avec les premiers jeux vidéo à do­
micile. La VCS remporta un formidable 
succès durant quelques années, avant 
d'être balayé par les premiers micros. Mais 
cette console vieille d'une dizaine d'an­
nées, reste la plus vendue en France : on 

Of/the Wall 
en a acheté plus de 100 000 l'année der­
nière, et il est probable qu'Atari paNiendra 
à égaler ce score cette année. 
En effet, cette console dispose de deux 
atouts importants. Le premier est sans 
conteste son prix particulièrement attirant: 
390 F pour une console et des cartouches 
vendues entre 90 et 140 F. Le se-
cond est sa ludothèque très fournie 
avec des programmes d'une 
grande qualité. Bien sûr, il ne 
faut pas s'attendre à de super­
bes graphismes ni à des scrol-
1 in g s multidirectionnels. 
Soyons raisonnable, la plu­
part des jeux sont très anciens 
et la machine ne dispose que 
d'une mémoire de 4 K. Pourtant, il est indé­
niable que les programmeurs de l'époque 
savaient vraiment tirer le maximum des ca­
pacités très limitées de cette machine. Les 

Xenophobe 

softs disposaient disposaient générale­
ment d'un formidable choix d'options, 
comme on n'en fait plus aujourd'hui. La 
VCS dispose de jeux de qualité, comme 
Mrs Pacman, Space lnvaders, Missile 
Command, Defender, Pole Position, Piffai/, 
et bien d'autres encore. 
La VCS est un choix idéal pour des enfants 
désireux d'aG(Juérir une première console. 
Cela explique son incroyable succès. La 
VCS a tout pour donner le goût du jeu et il 
est fort probable que ses possesseurs 
passeront à d'autres machines plus perfor-

Moon Patrol 

L'Atari 7800 
existe aux USA 
d epuis 1984 ! 
mantes par la suite. 

Pole Position 

En plus de ta Lynx et de la VCS, 
Atari s'apprête à distribuer une troi-

Ikari Waniors Tower Toppler 

L 'Aton 2600 sacré • roi du Jeu 
d'action » dans rut. .. n• 21 

sième console d'ici la fin de 
l'année. Il s'agit de la 7 BOO, 

une console déjà assez an­
cienne, qui fut commercialisée 

pour la première fois aux Etats­
Unis en 1984 pour contrer la Coleco 

qui venait alors de s'imposer aux dé­
pens de la VCS. Mais, au grand regret 

des passionnés qui l'attendaient avec im-

LA VCS D'ATARI 
j'aime: 
=lëPrfx de la machine et des cartouches, 
- la grande qualité de sa ludothèque. 
je n'aime ~as: 
- .on ne cri que pas les ancêtres ! 

patience, cette console ne fut jamais distri­
buée en France. Cela paraît incroyable au­
jourd'hui, où le refus de NEC de 
commercialiser la PC Engine n'empêche 
nullement sa diffusion et son franc succès. 
Aucun exemplaire de cette console n'étant 

Battle Zone 

encore disponible en France au moment 
où nous écrivons ces lignes, nous ne pou­
vons pas juger de ses performances. Tou­
tefois, on peut dire que les cartouches de 
la VCS sont compatibles avec cette con­
sole et qu'elle sera vendue au prix de 690 F 

avec un jeu, mais on ignore encore le 
prix des cartouches. Cette console 
aura sans doute plus de mal à s'im-

poser que la VCS car son prix plus 
élevé la met en concurrence 

avec les Sega, Nintendo, 
voire même avec la GX 4000 
d'Amstrad qui arrivent en 

même temps sur le marché. 
Son succès dépendra sans 

doute du prix des cartouches. Si 
ce prix se rapproche de celui des 

cartouches VCS, il pourrait favoriser la 
diffusion de la nouvelle machine d'Atari 

dans le grand public. 

Real Sport Baseball 
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8 bits: le duel ... 
Pour un prix moyen de 700 francs, les consoles Sega 
et Nintendo offrent des performances pratiquement 
similaires et un excellent rapport qualité/ prix. 
Laquelle choisir? Nintendo a fondé sa réputation sur 
des titres fabuleux - la Légende de Zelda, Mario 
Bros, - qui font oublier le prix des cartouches 
(400 francs) et la qualité moyenne de nombre 
d'autres jeux, hélas également vendus. Se 
pour sa part, bénéficie d'une bibliothèque 
de jeux beaucoup plus fournie que celle 
de son adversaire et avec des hits inspirés ···---
de jeux d'arcade très connus - Outrun, 
Thunderblade , Golden Axe - . En outre, 
Sega importe régulièrement beaucoup 
plus de nouveautés que Nintendo. 
Votre choix devra donc essentiellement 
se faire en fonction des types de jeux que vous 
préférez. N'oubliez pas également de vous renseigner 
sur la console que possèdent vos amis ou voisins : les 
échanges de cartouches seront beaucoup plus faciles ... 

D'un look plus moderne que celui de sa 
concurrente, la Sega Master System est lé­
gèrement supérieure à la Nintendo, ce qui 
s'explique sans doute par le fait qu'elle soit 
de conception plus récente. Les gra­
phismes de la Nintendo sont parfois assez 
troubles, surtout sur d'anciens jeux comme 
Super Mario Bras. Cette différence est ac­
centuée par le fait que les jeux Sega ar-

ti11!!:J1 
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rivent très rapidement en France, tandis 
que les jeux Nintendo ont un retard de 
deux ans sur les Etats-Unis. D'autre part, 
les couleurs et les bruitages des jeux de la 
console Sega sont sensiblement supé­
rieurs à ceux de la Nintendo. En ce qui 
concerne les accessoires, Sega présente 
un léger avantage dans la mesure où, en 
plus du pistolet commun aux deux ma­
chines, cette console dispose de lunettes 
3D (efficaces, mais fatigantes à l'usage) et 
un joystick/volant très agréable. 

Les jeux d'arcade 
sont à tou~ sûr 

le point fort ële Sega 
• Aux Etats-Unis, la ludothèque de la conso­
le Nintendo est autrement plus fournie que 
celle de la Sega, car de nouveaux jeux ar­
rivent sans cesse (y compris la plupart des 
grands succès d'arcade) en raison de la 

: diffusion de cette machine. Mais cela ne 
·nous concerne pas, à moins de disposer 
de l'adaptateur permettant de passer les 
cartouches japonaises, car nous ne 
voyons arriver en France qu'une infime 
partie de ces programmes. Dans notre 
pays, la ludothèque Nintendo est moins 
fournie que celle de Sega : 70 titres pour 
Nintendo contre une centaine pour Sega. 

De conception plus réceme que la Nlntendo, la 
console Sega Master S ystem bén~cle d 'une cen­
taine d e dtres disponibles. En plus d 'un pistolet, 
elle propose d es lunettes 3D et s urtout un }oystlck 
oolant très agréable à manipuler. 

FICHE TECHNIQUE 
DE LA NINTENDO 8 BITS 

fNESJ 

D'un point de vue technique, la Nintendo 
8 bits est complètement dépassée. Son 
processeur (RP2A03 cadencé à 1,9 Mhz) 
n'est vraiment pas un foudre de guerre. Si 
sa résolution est convenable (256 x 240), 
on ne peut pas en dire autant de sa palette 
(64 couleurs). d'autant que les couleurs ont 
vraiment tendance à baver. La mémoire 
écran est également un peu légère (32 Ko). 
64 sprites sont affichables simultanément 
mais leur taille est très limitée et leur ges­
tion loin d'étre padaite puisqu'on assiste 
souvent s des clignotements ou des ralen­
tissements. Quant au son, il ne dispose que 
de trois voies en mono. La capacité des 
cartouches ne peut dépasser 128Ko . 

Prix: 690 F. 
Prix moyen des jeux: 400 F. 
Distributeur : Bandai, 3, rue de l'industrie, 
Z.I. Epluches, 95310 St-Ouen-l'Aumône. 
Contact: SOS Nintendo, 34.64.n.55. 

J'aime: 
- les chefs-d'oeuvre de l'arcade/ aventure, 
- les notices avec la traduction 

des textes 6 l'écran. 
Je n'aime pas : 
- le prix trop élevé des cartouches, 
- attendre deux ans avant de voir arriver les 

nouveautés. 



... Sega/Nintendo 

Indiscutablement, l'arcade constitue le 
point fort de la console Sega. Ce géant de 
l'arcade dispose, en effet, de tous ses 
grands succès, comme Outrun, Thunder­
blade, Golden Axe, etc. 

Qui est amateur 
de simulations sportives 

jouera la carte Sega 
Non content de puiser dans cet énorme ré­
servoir de hits, de nombreux grands suc­
cès d'arcade n'appartenant pas à Sega 
sont convertis sur cette console (R-type, Vi­
gilante, Operation Wolf, Rastan, etc.) Nin­
tendo ne fait pas le poids sur ce terrain , car 
les jeux d'arcade sont peu nombreux sur 
cette machine. Toutefois, 11 faut reconnaître 
que ceux qui sont disponiblés sur la Nin­
tendo sont d'excellente qualité (Rush'n At­
tack. Lite Force, Castlevania, etc.). 
Sega ne fait vraiment pas le poids face à 
Nintendo sur Je terrain de l'arcade/aven­
ture. Du reste. aucune machine ne peut 
prétendre disposer de jeux d'arcade/aven­
ture aussi extraordinaires que La Légende 
de Zelda, Kid lkarus, Mario Bras et bien 
d'autres encore. JI existe vraiment un style 
Nintendo (souvent copié) et c'est sans 
doute son formidable savoir-faire en ce do­
maine qui assure en grande part le succès 
de cette machine. Sega a tenté de suivre 
Nlntendo avec des jeux comme Psycho 
Fox ou Wonder Boy Ill, mais en dépit de 
leurs qualités. ces programmes ne par­
viennent pas tout à fait au même niveau. 
Pour les softs de sport, la balle est dans le 
camps de Sega qui dispose d'un large 
éventail de programmes de qualité, du vol-

Soutenue par une énorme cam­
pagne de publicité, la console 
Nintendo a réussi à combler le re­
tard qu'elle avait pris sur sa con· 
currente. Elle offre mains de Jeux 
que Io console Sega mols compte 
parmi ceux-d les plus grands 
titres Jamais publiés. 

ley au tennis, en passant par les courses 
automobiles. A l'exception du superbe 
Track ans Field Il, la plupart des simula­
tions sportives de la console Nintendo sont 
bien trop anciennes pour faire le poids. 
Toutefois, çela pourrait changer prochaine­
ment, dans' la mesure où de nouvelles si­
mulations sportives doivent être publiées 
(notamment un tennis et un foot). 
Il est indiscutable que les genres de jeux 
sur consoles sont beaucoup moins éten­
dus que sur les micros. Toutefois, la ludo­
thèque de la console Sega est sensible­
ment plus diversifiée que celle de la 
Nintendo avec des programmes comme 
Monopoly, Shangaï ou Casino Games. 
Mais, surtout, la console Sega dispose de 
jeux de rôle qui ne manquent pas d'intérêt, 
comme Phantasy Star. Y's, ou Miracle War­
riors. En ce qui concerne la Nintendo, elle 
n'offre pas une grande variété de jeux, 
mais 11 faut signaler la sortie imminente 
d'une excellente version de Tetris. 

Il n'y a aucune raison 
de craindre une pénurie 

de nouveautés ... 
Alors, si vous envisagez l'achat d'une 
console 8 bits, le choix dépend du type de 
jeux qui vous branche le plus. Si vous êtes 
un inconditionnel de l'arcade, c'est sans 
conteste la console Sega qu'il vous faut. 
En revanche, si vous recherchez plus de 
profondeur de jeu et que. non contents de 
faire preuve d 'habileté, vous voulez égale­
ment vous creusez les méninges, la Nin­
tendo est le bon choix. Les programmes 
d'arcade/aventure de la console Nintendo 
vous tiendront en haleine. 

FICHE TECHNIQUE DE 
LA SEGA 8 BITS 

fSEGA MASTER SYSTEM) 

Bien que légèrement plus purssante que la 
N1ntendo. la Sega 8 bits ne peut rivçiliser 
avec la majorité des consoles de ce dos­
sier Architecwrée autour d'un bon vieux 
Z80 (le processeur du Spectrum ou du 
CPCJ cadence à 3.8 Mhz, elle possède une 
mémolfe vidéo de 16 Ko. Pour une résolu­
tion de 256 x 192. elle dispose d'une pa­
le/le de 64 couleurs. bien saturées. 64 spri­
tes sont affichables simultanément avec 
une gestion qui. sans étre parfaite. est meil· 
leure que celle de ta Nmtendo. Les capaci­
tés sonores sont à peu près éqwvalentes à 
celles de sa concurrente avec trois voies 

sur quatre octaves en 
mono La capacité des 
cartouches de la Sega 
Master System, enfm, peut 
atteindre 256 Ko 

Prix: 750 F. 
Prix moyen des cartouches : 300 F. 
Distributeur : Virgin loisirs, 
8-10, rue Barbette, 75003 Paris. 
Contact: 42.78.07.76. ou 36 15 code 
Sega. 

J'aime: 
- sa ludothèque d'une centaine de titres, 
- ses jeux d'arcade, 
- ses accessoires. 
Je n'aime pas: 
- les clignotements de sprites. 

Les deux consoles sont au même prix, en 
revanche on notera que les cartouches 
Nintendo sont nettement plus coûteuses 
(autour de 400 F, ce qui est excessif!). 
D'autre part, il est évident que ces deux 
consoles ne disparaîtront pas de sitôt et 
qu'il n'y a aucune raison de craindre une 
pénurie de nouveautés. D'excellents pro­
grammes comme Skate or Oie, Teenage 
Mutant Turtles, Batman. Fester Ouest et 
Tetris seront publiés sur Nintendo cet été. 
Et d'ici Noël, nous verrons arriver des si­
mulations sportives et quelques grands 
hits d'arcade comme Double Dragon Il, 
Bubble Bobbie et Paper Boy. 
Pour la Sega 8 bits, sur la vingtaine de 
titres prévus d'ici la fin de l'année, on 
trouve des programme.s très attendus, 
comme Super Monaco Grand Prix (la su­
perbe course de formule 1 d'arcade), Shl­
nobi Il, Alex Kidd IV, Moonwalker, Ace of 
Aces, Golden Axe Warrior, ainsi que trois 
grands jeux d'arcade de Capcom : Strider, 
Forgotten Worlds et Ghouls'n Ghosts. 
D'autre part, Sega vient d'accepter que 
d'autres éditeurs puissent désormais déve­
lopper sur cette console, comme cela se 
passe depuis longtemps avec Nintendo. 
De nombreux éditeurs s'engouffrent dans 
la brèche, ce qui devrait donner Lm bon 
coup de fouet à cette machine. 
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GX4000 Amstrad: 
le monde entier 
est un cactus 
Après avoir donné l'impression 
d'abandonner le marché du 
jeu, Amstrad fait volte-face. Mais 
sa nouvelle GX 4000, 
lancée dans l'urgence, tient-elle 
tête aux consoles japonaises ? 
Amstrad va se frotter 
à forte partie. Et"qui s'y frotte ... 
La console Amstrad est un appareil de pe­
tite tai lle fourni avec deux manettes de type 
japonais. La GX 4000 s'inspire largement 
de l'architecture des CPC. Elle peut se 
connecter directement à un téléviseur 
grâce à une prise Péritel. A l'instar des con­
soles japonaises, les manettes sont pour­
vues de deux boutons, avec des fonctions 
différentes. Cette console 8 bits est vendue 
990 F, ce qui la positionne dans le créneau 
occupé par le Nintendo et la Sega Master 
System. En effet, cette console ne fera pas 
hésiter les joueurs qui envisagent d'acqué­
rir une Megadrive ou une PC Engine. La PC 
Engine ne coûte que 300 F de plus et 
ouvre vraiment sur une autre dimension. La 
GX 4000 est destinée à ce que l'on nomme 
le grand public, un marché sur lequel Nin­
tendo et Sega triomphent actuellement. Il 
ne sera pas facile de s'imposer face à ces 
deux poids lourds, mais la GX 4000 dis­
pose d'atouts qui ne sont pas négli­
geables. D'une part, Amstrad a fait ses 
preuves depuis longtemps dans le do­
maine des campagnes de pub tous azi­
muts. Le fabricant anglais jouit d'une ex­
cellente renommée en France grâce à 
l'énorme succès des CPCdans notre pays. 
Nombre de possesseurs de CPC décide­
ront peut-être de rester fidèles à leur 
marque favorite. Son demier atout vient 
des espoirs que la plupart des éditeurs 

......... , .. , ....... ,,.,· ............... · ' ... · .•.. ~ ' -. \ . .. . ' . .· ' 
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mettent en Amstrad, ce qui devrait per­
mettre à cette console de disposer rapide­
ment d'une bonne ludothèque. 
Les jeux se présentent sous la forme d'une 
petite cartouche, qui fonctionne aussi bien 
sur la console qu'avec la nouvelle gamme 
de micros, qui sont pourvus d'un port car­
touche. Un jeu est fourni avec la console: il 
s'agit de Burnin' Rubber, une course auto­
mobile réalisée par Ocean. Ce programme 
comporte un parcours de nuit assez réussi. 
D'importants éditeurs comme Ocean et US 
Gold prévoient de publier une dizaine de 

Prise cosque, ports joystlcks et. au centre, port 
}oystick analogique, part phaser. 

programmes pour cette console d'ici la fin 
de l'année. Ocean compte lancer Batman, 
Operation Thunderbold, Plotting, Martial 
Arts, Shadow Warriors, Chase H. O. et Ro­
bocop Il d'ici octobre. D'autres éditeurs -
Domark ou Activision - devraient leur em­
boîter le pas par la suite. En France, Titus 
sera présent sur cette console avec Fire 
and Forget Il, Crazy Cars Il et un jeu dans 
l'esprit de Super Mario Bras. Loriciel réalise 
Tennis Cup (la nouvelle version est très 
prometteuse) et un shoot-them-up spécia­
lement conçu pour cette console. En ac­
cord avec Anco, Ubi adapte deux Tilt 
d'or 89 : Great Courts et Kick Off. En fait, il 
semblerait que les éditeurs publieront pro­
chainement une moyenne de deux à trois 
titres chacun et que la suite dépendra du 
sucGès de la machine. 
Au niveau de la qualité des jeux, il est en­
core trop tôt pour porter un jugement défi­
nitif sur cette machine, car nous n'avons vu 

Tennis Cup. Copter 271. 

Des performan­
ces techniques su­
périeu res à celles de 
la Nlntendo. Mals les 
jeux risquent d 'être moins 
riches ... 

que les premiers programmes. Ceux-ci ont 
été réalisés au plus vite, de manière à être 
disponibles lors de la commercialisation 
de la console. Il est donc possible que la 
qualité des softs augmente sensiblement. 
Dans l'ensemble, les graphismes et les 
couleurs sont supérieurs à ceux de la plu­
part des jeux tournants sur CPC. Par 
exemple, la version de Tennis Cup se rap­
proche beaucoup plus des versions 16 bits 
que de celle du CPC. En revanche, l'ani-

Deux prises traneformateur, prise pour écran 
Amstrad, prise Pérltel. 

mation n'est pas plus rapide que celle du 
CPC, ce qui est particulièrement sensible 
pour des courses de voitures comme Bur­
nin' Rubberou Fire and Forget Il. En ce qui 
concerne ce dernier titre, il est intéressant­
de comparer la version GX 4000 avec celle 
de la console Sega. La version Sega est 
nettement plus rapide et les nuages qui 
défilent en scrolling différentiel ne figurent 
pas sur la version GX 4000. Autre grand re­
proche: l'image se limite à une fenêtre gra­
phique, comme pour un ordinateur, alors 
que, traditionnellement, toutes les autres 
consoles offrent des graphismes plein 
écran. En ce qui concerne le son, on re­
marque une amélioration sensible par rap­
port au CPC mais qui n'est pas dûe aux 
caractéristiques techniques de la machine, 
puisqu'elle utilise le même processeur so­
nore que le CPC. On la doit au fait que le 
son vient maintenant de votre télévision ou 
des nouveaux moniteurs Amstrad, qui dis-

Robocop U. 
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console . 

posent désormais de deux haut-parleurs. 
Pour conclure, il est vraiment dommage 
qu'Amstrad ne soit pas allé plus loin dans 
les amériorations apportées à son stan­
dard, car cette nouvelle console est très 
nettement inférieure à la PC Engine, com­
me à la Megadrive. Même la Sega Master 
System semble plus performante. Bref, la 
GX 4000 se vendra sans doute en France, 
mais ce n'est pas cette machine qui fera 
trembler les Japonais. 

,, • 1 ••• s y pique. 
J'ai enfin pu voir cette fameuse console Amstrad 
GX 4000. Pas vraiment impressionnante! Je n'ai 
jamais été attiré par le CPC et la console n'est 
guère plus séduisante. Les jeux que j'ai pu voir 
ne présentent pas un énorme "plus " par rap­
port aux autres jeux de consofes présents sur le 
marché. Certes. les possibilités de la GX 4000 
sont nettement supérieures au CPC. Et il est fort 
probable que la qualité des jeux sur cette ma­
chine ne vas cesser de s 'améliorer au fil des 
mois (c'est le cas pour la plupart des machines) . 
La Nintendo ne pourra pas rivaliser avec la 
GX 4000 sur la plan technique mais côté car­
touches de jeux (dont beaucoup sont de qualité) 
la console japonaise ne craint personne et, en­
fin, elle est moins chère. La Sega 8 bits coûte 
également moins chère et, personnellement, je 
préfère les graphismes et le son de la Sega 
8 bits à celle de la GX. Les jeux Sega, quant à 
eux, n'ont rien à envier à ce qu'on voit actuelle­
ment sur la GX. De plus. la console Amstrad ne 
tient absolument pas la route face à la PC En­
gine et pourtant il n'y a que 300 francs de dif­
férence entre les deux. Donc, pour le consom­
mateur qui cherche une bonne console de jeux, 
"pas trop chère, pour s'amuser un peu"• la 
Sega ou la Nintendo sont là pour barrer la route 
à la GX 4000. Pour la fana qui recherche une 
qualité graphique et sonore intéressante ou des 
jeux de qualité arcade, la GX 4000 est devancée 
par la PC Engine. Pour finir, le prix des car­
touches de la GX 4000 (260 F) est équivalent à 
celui de ses concurrentes et n'est donc pas un 
argument de vente. Moralité : je ne vois, pour 
l'instant, aucun intérêt à acheter une console 
Amstrad. Dany Boolauck 

LA GX 4000 
l 'aime : 
- graphisme et couleurs, 
- la compatibilité des cartouches avec la 

gamme des CPC Plus. 
le n 'aime pas : 
- l'absence d'overscan, 
- l'animation trop lente, 
- un rapport qualité/prix moins performant 

que celui de ses concurrentes. 

GX 4000: Sugar casse le morceau 
Alan Michael Sugar, fondateur d'Amstrad, 
défend avec ardeur son nouveau bébé, ce 
qui est normal. Cela dit, les arguments 
avancés en réponse aux questions que 
nous lui avons posées au cours d'un dé­
jeuner fort sympathique semblent parfois 
bien fragiles. Nous vous les livrons avec 
nos commentaires. 
Tiit. N'arrivez-vous pas bon dernier dans la 
conquête du marché des consoles ? 
Alan Michael Sugar. On nous a déjà dit la 
même chose lors du lancement des CPC. 
Cela ne nous a pas empêché de devenir 
n° 1 en France. Je suis très confiant : rien 
n'est encore joué en Europe sur le marché 
des consoles. 
Commentaire : Les Amstrad CPC sont ar­
rivés en FraJifce dans des conditions très 
particulières : le terrain avait été débrou­
saillé par des concurrents que le marché 
français n 'intéressait pas particulièrement 
par rapport au reste du monde (souvenez­
vous de la pénurie de C 64). Dans les au­
tres pays d 'Europe et a fortiori du monde, 
le succès d 'Amstrad a été beaucoup plus 
relatif, voire nul (Etats-Unis par exemple). 
D'autre part, le concept des CPC était tout 
à fait novateur, pour ne pas dire génial, ce 
qui n'est pas le cas de la GX 4000. 
La GX 4000, aujourd'hui, arrive sur un mar­
ché mondial tenu par Nintendo. Amstrad 
n'a d'ailleurs pas l'intention de s'y frotter : 
seuls quatre pays sont visés par la 
GX 4000 : la France, l'Angleterre, l'Italie et 
l'Espagne. 
Le marché européen lui, intéresse bigre­
ment les Japonais qui, après avoir conquis 
le Japon et les Etats-Unis, s'attaquent 
maintenant à l'Europe, où Sega aimerait 
bien damer le pion à Nintendo. Amstrad va 
trouver en face de lui des adversaires avec 
des moyens publicitaires et marketing co­
lossau.x. Les 200 millions de francs de pu­
blicité prévus d'ici Noël ne seront pas de 
trop pour imposer la GX 4000. Enfin, cette 
machine n'offre pas un concept particuliè­
rement novateur. C'est une console 8 bits 
pas vraiment meilleure que ses concur­
rentes. 
T. Ne pensez-vous pas que la console est 
trop chère par rapport à ses concurrentes? 
A. M. S. Non, le prix correspond aux per­
formances plus élevées de la console. 
D'autre part, les revendeurs feront un bé­
néfice plus grand lorsqu'ils vendront une 
GX 4000 que lorsqu'ils vendront une Nin­
tendo ou une Sega. Cela devrait les Inciter 
à mettre en avant notre console. 
C. Les premiers titres testés par Tilt ne 
montrent pas une supériorité flagrante de 
la GX 4000 sur /es autres consoles 8 bits, 
au contraire (cf. le test d 'A. H.-L.). 
En ce qui concerne le prix, il est vrai que la 
première réaction d'un consommateur 
moyen est de se dire: c'est plus cher, 
donc cela doit être meilleur. Le lecteur de 
Tilt, qui est fort avisé, ne se laissera pas 

prendre à ce piège. D'autant que le fait que 
son revendeur gagne plus d'argent sur son 
dos ne lui est pas particulièrement 
agréable. 
Tt. Pourquoi n'avoir pas repris le concept 
de l'Amstrad. une console avec son moni­
teur? 
A. M. S. C'était ma première idée mais 
Nintendo a essayé de le faire au Japon et 
cela a été un échec total. Je A'ai pas voulu 
prendre le risque. De même, j'aurais pu 
faire une console 16 bits mais là encore, je 
suis persuadé que notre console permet­
tra de réaliser des jeux aussi bons que 
ceux qui tournent sur Megadrive ou NEC 
et le prix aurait, de toute manière, été trop 
élevé pour toucher le grand public. Enfin, 
j'ai bien pensé au marché des portables, 
qui m'intéresse, mais ce sera pour plus 
tard. 
C. Alan Sugar y va fort: développer des 
jeux sur GX 4000 aussi bons que ceux de 
la Megadrive. A. H.-L. va s 'étouffer! Nous 
sommes sûrs qu'il y aura de très bons 
titres sur GX 4000. Tennis Cup, Great 
Courts, etc., seront probablement excel­
lents. Cela dit, les développeurs sur con­
soles japonaises vendent leurs jeux en 
telle quantité dans Je monde entier (un titre 
qui se vend à 500 000 exemplaires n'est 
pas si rare !) qu'ils disposent d'un poten­
tiel financier énorme. Ils peuvent consacrer 
énormément de temps et d'argent à un 
seul jeu. Les programmeurs européens 
valent largement leurs homologues japo­
nais mais ils risquent de manquer de 
temps et d'argent pour mettre au point des 
jeux qui ne rapporteront jamais autant 
d'argent que ceux développés sur Nin­
tendo, NEC ou Sega et seront donc moins 
sophistiqués, moins riches que ceux de · 
leurs concurrents. Enfin les Sega, NEC, et 
Nintendo disposent déjà d 'une ludothèque 
énorme. 
T. Quels sont vos inquiétudes principales? 
A. M. S. Que les jeux ne soient pas prêts à 
_temps et que la console vampirise les mi-
cros. 
C. Lucide, Alan Michael Sugar sait bien 
que son pari est risqué. Le succès de la 
GX 4000 est maintenant entre les mains 
des développeurs. Ceux-ci vont d 'ailleurs 
faire le maximum pour soutenir Amstrad : 
ils ont tous intérêt à foncer sur ce marché, 
qui résoud les problèmes de piratage et 
ne nécessite pas /es investissements énor­
mes exigés sur Nintendo ou Sega. Pro­
blème pour nos micros : si la console 
Amstrad marche, ne seront-ils pas tenté 
de développer prioritairement pour elle ? 
C'est une autre histoire mais qui sera in­
téressante aussi.. . Sugar est lucide égale­
ment sur l 'avenir des CPC. Un micro 8 bits 
ne sert qu'à jouer dans la majorité des 
cas : à quoi bon alors payer 2 000 ou 
3 000 francs pour ne se servir finalement 
que de ce qu'une ·console peut offrir? 
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16bits: 
/a guerre 
totale 
Les consoles 16 bits arrivent en force ! 
Après la Sega Megadrive, dont la version 
française est enfin là, et la PC Engine de NEC, 
arrivent la Supergrafx, version améliorée de la 
PC Engine et, peut-être, la Super Famicom de 
Nintendo. Autant vous dire que la lutte est chaude, 
d'autant qu'un cinquième personnage pointe le bout de son nez 
en la personne de Miss Neo Geo, la première console 32 bits du 
marché! Voici tout ce qu'il faut savoir avant de faire un choix ... 

Le look de la Megadrive, la 16 bits de 
Sega, est plus soigné et ses performances 
sont supérieures à celles du PC Engine. En 
ce qui concerne les manettes. celle de la 
Megadrive est plus belle mais surtout elle 
comporte trois boutons. contre deux pour 
la PC Engine. Cela n'est pas négligeable, 
en particulier pour les jeux d'arcade car la 
plupart de ces programmes disposent de 
trois boutons à l'origine. 

La PC Engine dispose 
d'une ludothèque 
impressionnante ... 

Ce sont, hélas des manettes de type japo­
nais, comme sur Nintendo ou Sega 8 bits. 
mais d'autres beaucoup plus perfor­
mantes, sont déjà disponibles dans les 
deux cas. La Megadrive et la PC Engine ne 
disposent que d'une seule manette, ce qui 
vous obligera à en acheter une seconde 
par la suite, car il serait vraiment dommage 
de ne pas pouvoir jouer a deux. Sur ce 
plan, la différence repose sur la présence 
de deux ports joysticks sur Megadrive, 
alors que la PC Engine n'en a qu'un. Le 
prix de revient de la PC Engine est finale­
ment plus élevé dans la mesure où vous 
devez à la fois acheter une manette sup­
plémentaire et un tripleur pour pouvoir 
jouer à plusieurs. En revanche, on appré­
ciera le fait que la PC Engine dispose de 
programmes permettant de jouer à 2, 3, 4 
ou 5 simultanément. Enfin, on peut noter 
que la petite taille de la PC Engine est très 
110 

avantageuse, car la machine est facile à 
transporter pour aller jouer chez un ami, 
par exemple. 
Au niveau des accessoires (non fournis 
avec la console), l'avantage est dans le 
camp de la PC Engine, avec le lecteur de 
CD ROM, coûteux mais fort agréable. Tou­
tefois, il convient de noter que la Mega-
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drive est munie d'une prise permettant de 
connecter un lecteur de CD ROM, mais ce­
lui-ci n'est pas encore disponible. En re­
vanche, elle dispose d'un émulateur per­
mettant d'utiliser les cartouches de la Sega 
8 bits, à un prix très raisonnable (approxi-

8/16 bits, et n on 
16/32 bits, comme la 
Megadrlue, la console 

NEC n'en est p as 
moins éton ncm te 

et b énqlde 
de superbes jeux. 

FICHE TECHNIQUE 
DE LA PC ENGINE 

(NES) 

Au plan technique, la PC Engine accuse un 
peu ses trois ans d'âge mais reste d'un bon 
niveau. Lo 65C02 qui l'anime peut sembler 
léger mais il est cadencé à 7,2 Mhz el. sur­
tout. est épaulé par qua/Je co-processeurs 
qw prennent en charge les opérations gra­
phiques et sonores. La rapidité des anima­
tions démontre la pwssance de cette archi­
tecture. La résolution, quoique légèrement 
inférieure à celle de la plupart des machines 
de ce dossier. est satisfaisante (256 x 216 
avec une palette de 512 couleurs). Quant 
aux capacités sonores, bien que très cor­
rectes (6 voies stéréo sur 8 octaves don/ 
une voie FM), elles souffrent de la compa­
raison avec des machines plus puissantes. 
Côte mémoire de masse, la PC Engme dis­
pose de cartouches d'une capacité maxi­
mum de 512 Ko (4Mb.) ou d·un CD ROM de 
550Mo. 

Prix : l 290 F + 1 jeu. 
Prix moyen des jeux : 390 F. 
Distributeur: Sodipeng, B.P. 2, 
56200 La Gacilly. 
Contact: 99.08.95.72. 

J'aime: 
- sa petite taille, 
- la qualité de ses jeux, 
- Io compatibilité de sa ludothèque avec 

la Supergrafx et la Turbo Express, 
- la présence d'un lecteur CD ROM, 
- la possibilité de jouer à cinq. 
Je n'aime pas : 
- la présence d'un seul port ioystick, 
- les jeux encore !Top chers, 
- le prix trop élevé du CD ROM. 

mativement le prix d'une cartouche). Les 
anciens possesseurs de 8 bits seront sans 
doute heureux de pouvoir conserver leurs 
programmes préférés. 



Au niveau de la ludothèque, la PC Engine 
commercialisée un an avant sa concur­
rente, bénéficie de l'avantage de l'ancien­
neté. Elle dispose de près de 150 pro­
grammes tandis que la Megadrive n'en 
compte qu'une quarantaine. Toutefois, 
dans les deux cas, les amateurs d'arcade y 
trouveront leur compte, d 'autant plus que 
le rythme de sortie des nouveautés est 
soutenu. Mais le principal avantage de la 
PC Engine en ce domaine vient de la poli­
tique d'ouverture de NEC vers les éditeurs 
extérieurs. Quand des géants de l'arcade 
comme Taito, Capcom, lrem et Namco 
réalisent eux-mêmes les ·-conversions de 
leur hits, ça fait mal ! En revanche, on peut 
regretter que les programmes tournant sur 
PC Engine soient en japonais. On est 
souvent irrité de tomber sur une page de 
texte en japonais au beau milieu d'un jeu, 
sans même parler de I~ galère que repré­
sente la copie d'un code en caractères ja­
ponais. Cela s'explique par le fait que cette 
console n'est toujours pas distribuée offi­
ciellement en Europe et que les cartouches 
japonaises dont nous disposons ne sont 
conçues que pour le marché nippon. C'est 
le seul reproche important que l'on puisse 
adresser à la PC Engine, mais il est certain 
que c'est handicap face à la Megadrive. 
Autre problème lié à l'absence de distribu­
tion officielle de cette console : il n'est pas 
toujours possible de trouver certains jeux. 
Bien des programmes très demandés, 
comme Gunhed par exemple, sont restés 
manquants durant près de six mois. Plus 

Dlclc Trocy 

Rolls des consoles, la Megadrlve 
ojJre u n plaisir de Jeu total. 
Graphismes somptueux, animations 
excellentes f ont d e ce bijou un 
concurrent redoutable pour 
tous les sr et Amlga. 
La preuue : d epuis 
qu'il en possède une, 
AHL n 'en décolle plus ... 

récemment, seul une cinquantaine de 
joueurs ont eu la chance de découvrir For­
mation Soccer, le superbe foot sur PC En­
gine, et nul ne sait quand se produira un 
nouvel arrîvage. Il faut bien reconnaître que 
cela est parfois très trustant. 
Ces deux consoles étant plus particulière­
ment dédiées à l'arcade, leur ludothèque 
fourmille de superbes conversions. Il est 
très difficile de les départager. 

Sega peut piocher 
dans un énorme 

catalogue de hits ... 
Comme nous l'avons dit plus haut, la PC 
Engine bénéficie de la présence d'éditeurs 
d'arcade comme Taito (Chase HO, Tiger 
Hellj, Namco (Dragon Spirit, 'Final Lap), 
lrem (Vigilante, Mister He//) ou Capcom 
(Son Son I~ . Bon nombre des grands hits 
d 'arcade sont disponibles sur cette conso­
le, y compris des hits Sega ! (Power Drift, 
Golden Axe ou Altered Beaso. 
Comme pour la 8 bits, Sega peut piocher à 
volonté dans son énorme catalogue de hits 
d 'arcade et le savoir-faire de ses program­
meurs donne d'excellents résultats. Gol­
den Axe, Super Hang On, Space Harrier Il, 
After Burnersont déjà sortis et seront suivis 
prochainement par Crack Down et Super 
Monaco Grand Prix. Cela dit, Sega ne 'se 

NOUVEAUris SUR MEGADRIVE 

WhlpRush Mickey Mouse 

FICHE TECHNIQUE 
DE LA MEGADRIVE 

(SEGAJ 
La Megadrive est architecturée autour d'un 
68000 cadencé à 7.6 Mhz. Ce processeur 
16/32 bits est bien connu puisqu'il équipe 
l'.t>.mîga et l'.t>.tari ST. Il est accompagné d 'un 
ZBO (8 bits) destiné à assurer la compatibi­
lité avec la Sega Master System. Les possi­
bilités graphiques sont très bonnes puisque 
la console affiche une résolution de 
320 x 244 avec une palette de 512 cou­
leurs. Comme toujours, scrollings et autres 
routines graphiques sont câblés. Mais c'est 
surtout au niveau sonore que la Megadrive 
se distingue de ses concurrents. Trois types 
de synthêse (classique. FM ou PCM pour 
les sons digitalisés) permettent d'obtenir 
des musiques et des effets sonores déli­
rants. Mais il faut reconnaîüe que les possi­
bilités du générateur de son ne sont pas en­
core pleinement utilisées. Les cartouches 
peuvent contenir 512 Ko et l'adjonction pro­
chaine d'un CD ROM devrait permettre 
d'avoir des jeux de 550 Mo. 

Prix : 1 890 F. 
Prix moyen des jeux : 350 F 
1450 F import). 
Distributeur : Virgin loisirs, 
8- 10, rue Barbette, 75003 Po ris. 
Contact: 42.78.07.76. 
ou 36 15 code Sego. 
J'aime : 
- son design, 
- ses performances, 
- c'est beau 1 
Je n'aime pas : 
- une seule manette, c'est mesquin 1 

Klax 
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NOUVEAUTÉS SUR MEGADRIVE 

Mondo's Flght 688 Attack Sub Budokan 

contente pas de réaliser des conversions et d'Altered Beast. En effet, les versions 
de ses propres succès d'arcade; d'autres Megadrive sont très largement supé-
ont été développés (Ghou/s n'Ghosts, For- rieures. La comparaison ne porte que sur 
gotten World, Final Blow et New Zealand trois titres pour l'instant. · 
Story) . En tous cas, la PC Engine dispose D'autre part. Golden Axe et Altered Beast 
d'un plus large éventail de jeux d'arcade. sont deux jeux d'arcade de Sega : il n'est 
Trois programmes (tous des conversions guère surprenant que Segâ ait mieux réussi 
d 'arcade) sont disponibles sur les deux pour l'instant que les obscurs éditeurs qui 
machines et il n'est pas inintéressant de ont tenté une conversion sur PC Engine. 
les comparer rapidement. Il s'agit de New Actuellement la PC Engine l'emporte nette-
Zealand Story, Golden Axe et Altered ment en ce qui concerne les simulations 
Beast. Le premier est aussi réussi sur cha- sportives. La plupart des sports sont bril-
cune des deux machines et il est bien-diffi- lamment représentés sur cette machine: 
cile de les départager. Cependant. la Me- Triple Battle F1 (course de formule 1), USA 
gadrive présente des niveaux sensible- Pro Basketball. Super volleyball, Formation 
ment différents de ceux du programme Soccer (un football). World Court (tennis) et 
original. mais cela ne tire pas à consé- bien d'autres encore. En raison de sa jeu-
quence. Il est beaucoup plus aisé de tran- nesse, la Megadrive ne peut encore pré-
cher entre les deux versions de Golden Axe tendre rivaliser avec sa concurrente sur ce 

Elle est bâtie autour d'un 65C816 de Wes­
tern Design. Ce processeur est assez spé­
cial puisque, tout en étant un 16 bits. il est 
compatible avec le 65C02 8 bits. Il lui per­
met donc de rester compatible avec la Nin­
tendo 8 bits. Il s'agit en fait de la deuxième 
machine (la première étant l'Apple fi GS) 
commercialisée sur le 
marché à être doté 
d'un tel processeur. 
Compatible 8 bits. 
travaillant en 
16 bits, le 
proceseur 
possède 
un bus de 
données 8 bits 
mais un adre -
sage 
sous 
24 bits 
(damned 1 
NDRC). 
L'écran bénéficie 

Phontasy Star II 
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LA SUPER FAMICOM 
d'une résolution de 512 par 448 points. La 
Super Famicom comporte 5 coprocesseurs 
spécialisés. Le co-processeur graphique 
affiche 16 couleurs parmi une palette de 
32 768. Il dispose de 8 palettes de 16 cou­
leurs et peut donc afficher à l'écran. 
Un autre coprocesseur se charge des effets 
spéciaux graphiques. Ainsi, il est possible 
de réaliser des étirements d'images, des 
zooms, des rotations ... sans avoir à le pro­
grammer. en faisant juste appel à ces 
puces dédiées. La Super Famicom bénéfi­
cie également d'un scrolling câblé sur 
quatre directions. Les sprites sont gérés par 
un autre coprocesseur spécialisé. Ceux-ci 
peuvent atteindre 32 x 32 pixels ou même 
64 x 64 pixels sans qu'il y ait le moindre 
ralentissement à l'écran. La machine pro­
pose un son stéréo sur 8 voix, intègre un 
sampler pour les digitalisations de voix, et 
permet des effets d'échos. Le joypad pro­
posé possède quatre boutons. 
Qe très nombreuses sociétés américaines 
et japonaises projettent de développer sur 

Insector X Phelios 

Pop ulous 

terrain. Toutefois celà risque fort de chan­
ger dans un proche avenir avec la sortie de 
nouvelles simulations sportives. D'ores et 
déjà, la Megadrive dispose de quatre si­
mulations de qualité : baseball, golf, bas­
ketball et football. 
Ces deux nouvelles consoles présentent 
une plus grande variété de jeux que les 
8 bits. La PC Engine le dispose déjà d'ex­
cellents jeux de réflexion/action, de jeux 
d'aventure et même de wargames. 
Le revers de la médaille, c'est l'absence de 
traduction. Essayez donc de progresser 
dans un jeu d'aventure en japonais et vous 
m'en direz des nouvelles. Quant à des war­
games comme l'excellent Nectaris, ils sonl 
suffisamment ergonomiques pour que l'on 
paNienne à s'en sortir après de sérieux ef­
forts, mais il faut vraiment être motivé. 

cette machine. Les premiers logiciels de­
vraient être Zelda /// et Super Mario Ill. 
Alors, la Super Famicom, meilleure des 
consoles familiales? Sans doute pas, car il 
semble que Nintendo ait décidé de reporter 
la date de sortie de cette machine (initiale­
ment prévue au Japon pour le début de 
l'été). En effet. les ventes de Nintendo 
8 bits, et surtout aux Etats-Unis, étant large­
ment au dessus des prévisions de la direc­
tion marketing de Nintendo, celle-ci aurait 
choisi d'attendre avant de commercialiser 
la nouvelle Super Famicom dont l'arrivée 
concurrencerait trop la Nintendo 8 bits. Si 
ce choix est tout à fait logique d'un point de 
vue économique (les chaînes de production 
ayant été amorties depuis longtemps et les 
programmeurs connaissent parfaitement 
désormais cette machine), d'un point de 
vue commercial, il comporte un risque: le 
public peut tout à fait se détourner vers 
d'autres machines aux performances 
comparables et déjà sur le marché inter­
national, comme la SupergrafX de NEC. 

Hard Drivin' 



Ys 

Sans aller aussi loin que sa concurrente, la 
Megadrive présente quelques bons jeux de 
réflexion/action (Tetrls, Sokoban) 
et, à l'instar de la Sega 8 bits, elle 
s'ouvre également aux jeux de rôle 
(en anglais) comme Phantasy 
Star Il. Mirrorsoft vient de réal i-
ser une conversion de 
Vette, tandis que Tengen 
vient d'adapter deux de 
ses succès d'arcade: Klax 
et Hard Orivin. De son côté, 
Electronic Arts arrive en force 
sur la Megadrive avec Budo­
kan, le génial Populous et 688 
Attack Sub. Ce titre crée l'événe­
ment, car c'est la première véri­
table simulation sur console. Mais 
ce n'est qu'un début, car la célèbre 
F 15 Strike Eagle de Microprose ar-
rive sur la Megadrive. 
Alors laquelle faut-il choisir? J'avoue que 
lorsqu'on me pose cette question je m'en 
tire par une pirouette en répondant : les 
deux ! Vous avez tous les éléments, c'est à 
vous de décider selon vos goûts, ou bien 
même tout simplement parce que l'un de 
vos jeux préférés est disponible sur l'une 
des consoles. Mais une chose est claire : si 
vous êtes un fan d'arcade vous ne risquez 
pas d'être déçus, que vous choisissiez 
l'une ou l'autre. 
La Megadrive sera légèrement plus chère 
que sa concurrente (600 F de plus envi­
ron) . En revanche, les cartouches (qui 
coûtent entre 300 et 350 F) sont moins 
chères que les cartes de la PC Engine. Il 
faut bien réfléchir au prix de revient. L'écart 
de prix entre ces deux machines n'est pas 
assez important pour influencer votre 
choix, d'autant plus que cet état de choses 
pourrait changer sous l'effet de la concur­
rence, comme cela a été le· cas dans le 
duel Atari ST/Amiga. 

Gladiator 

NOUVEAUTÉS SUR NEC 

Klax 

LA 
SUPER 
GRAFX 

Beach Volleyball 

La Supergrafx 
sera-t-elle 

supérieure à la 
Megadri11e? 

Les jeux 
feront la 

différence. 

Il est encore trop tôt pour tenter une compa­
raison sérieuse avec la PC Engine et la Me­
gadrive, mais cette console semble pro­
mise à un bel avenir et il n'est pas 
impossible que cet outsider gagne la cour­
se.La Super Grafx dispose de deux atouts 
de taille. Tout d'abord la compatibilité avec 
la PC Engine, ce qui lui offre d'entrée de jeu, 
une ludothèque d'une centaine de titres. 
D'autre part, elle est encore plus performan­
te que les consoles précédentes et on se dit 
que l'on devrait voir arriver quelql!es petites 
merveilles. En tout cas, il est sans doute 
préférable d'acheter une Super Grafx plutpt 
qu 'une PC Eng~ne, si vos moyens vous. le 
permettent (environ 1 000 F de plus). . 

NOUVEAUTÉS SUR NEC 

Dragon's Curse De1111's Crash 

..__ - FICHE TECHNIQUE 
DE LA SUPERGRAFX 

fNECJ 
Devant le silence de NEC quant à l'archi­
tecture de cette machine, on en est réduit 
aux supposmons. En démontan~ la console, 
on retrouve bien le 65C02 et les co-proces­
seurs de la PC Engine. Mais.quatre proces­
seurs de rnodèle inconnu ont été r'![oUtés. 
S'agit-il de co-processeurs supplémen­
taires destinés à améliorer les animations ? 
Ou bien y a-t-il parmi eux le processeur 
prindipal de la console (un 16/32 bits), le 
65C02 n'étant là que pour assurer la 
compatibilité avec ta PC Engine ? La pre­
mière solution est la plus probable, Tou­
jours est-il que, 8/16 ou 16/32 bits, la $GX 
est d'une puissance incroyable en matière 
d'animation. 128 sprites sont affichables si­
multanément (contre 64 pour la PC Engine) 
sans aucun ralentissement et la mémoire vi­
déo est de 128 Ko (contre 64 Ko). De plus, 
la présence de deux écrans de fond facilite 
/es scrolling en parallaxe. Des effets de 
zoom et de rotation sont également inclus 
en hard, ce qui permet d'obtenir de fabu­
leux efft;Jts 3 O. La résolution est passée à 
320 x -244 avec une palette de 4096 cou­
leurs dont 256 affichables simultanément. 
Les possibilités sonores, en revanche, 
restent équivalentes à celles de la PC En­
gine, même si l'ajout de filtres améliore la 
pureté des sons. La capacité des car­
touches, enfin, est doublée: 1 Mo (8.Mb) 
au maximum. 

Prix : 2 490 F. 
Prix moyen des jeux : 390 F. 
Distributeur: Sodipeng, B.P. 2, 
56200 Lo Gacilly. 
Contact: 99.08.95.72. 
J'aime: 
- ses performances, 
- Io disponibil ité de Io ludothèque 

PC-Engine. 
Je n'aime pas : 
- sa ludothèque trop réduite. 

Double Dungeons 
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La Neo-Geo fabriquée par l'éditeur de jeux 
japonais SNK, est assez plate et de petite 
taille, mais la surprise vient surtout du joys­
tick, qui est presque aussi gros que la 
console elle-même, un joystick d'arcade 
qu'il convient de poser sur une table, plutôt 
que sur ses genoux. Aussi solide que pré­
cise, cette manette est munie de quatre 
boutons, ce qui offre d'intéressantes possi­
bilités. D'autre part, elle est particulière­
ment étudiée pour faciliter une bonne prise 
en main. La console est fournie avec une 
carte que l'on glisse dans la console et qui 
permet de sauvegarder sa position dans 
n'importe quel jeu et à n'importe quel mo­
ment de la partie. 
Quant à la ludothèque le principe est de 
faire tourner le jeu d'arcade d'origine sur la 
console au lieu de réaliser des conver­
sions. En fait, la console est équipée du 
même système que les bornes d'arcade 
de SNK, c'est donc le même jeu qui tourne 
dans les salles d'arcade et sur la Neo-Geo. 
En théorie, il est dont possible d'aller es­
sayer un jeu dans une salle d'arcade avant 
de l'acheter, ça fait rêver! Mais attention, 

comme il s'agit de jeux d'arcade, le niveau 
de difficulté est très élevé et il faut vraiment 
s'accrocher pour progresser. 
La Neo-Geo dispose des nouveaux jeux 
d'arcade SNK, mais pour mieux assurer le 
succès de sa console, il est question de 
réaliser quelques conversions de jeux 
d'autres éditeurs. Le premier programme 
envisagé est WGP de Taito, la superbe si­
mulation de moto présentée sous la ru­
brique Arcade dans le numéro 80. Quatre 
titres sont disponibles au moment où nous 
écrivons ces lignes, mais plusieurs autres 
devraient faire leur apparition. 
Baseball Star Profesional : une petite 
merveille qui fera craquer ceux qui ne sont 
pas des inconditionnels de ce sport. Le 
lancer de la balle est représenté en 3D, 
avec de superbes sprites. On passe en­
suite en vue de dessus avec un excellent 
effet de perspective. Le stade défile en un 
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superbe scrolling pour suivre la balle, qui 
traverse parfois le terrain avant de se 
perdre dans la foule. De plus, de nom­
breuses séquences animées interviennent 
en cours de partie et le réalisme des 
matchs est encore renforcé par une bande 
sonore impressionnante. Les thèmes musi­
caux sont excellents et une voix digitalisée 
d'une qualité extraordinaire commente le 
match en permanence. On s'y croirait ! 

Trop thère aujourd'hui 
la Neo·Geo préfigure 

les tonsoles de demain ... 
Nam 75 ce shoot-them-up pour un ou 
deux joueurs est un remake de Cabal. Mais 
attention, il s'agit d'un programme bien 
plus beau que le Cabal d'arcade. Le gra­
phisme est très réussi, mais c'est surtout 
l'animation qui est impressionnante. Bien 

Acheter 
Neo-Geo au-
jourd'hui est 
une folie: il 
y a fort à 
p arier 
que son 
prix chu­
tera 
dans les 
mols ou 
les an-

sûr. le but du jeu consisle à tirer sur tout ce 
qui bouge, mais les adversaires, les dé­
cors et les situations sont suffisamment va­
riés pour vous tenir en haleine. On est sé­
duit par le luxe de détails dont bénéficie 
l'action, comme les balles de votre mitrail­
lettes qui frappent l'eau. Et là encore, les 
bruitages soutiennent parfaitement l'action 
du programme. 
Top Plaver Golf: cette simulation de golf 
est très réaliste. Ce programme est le 
moins spectaculaire des quatre mais ne 
manque cependant pas d'intérêt. Cepen­
dant on devient très exigeant sur une con­
sole de cette qualité, surtout en raison du 
prix élevé des cartouches. 
Magician Lord : ce shoot-them-up/jeu de 
plates-formes vous emmène dans l'univers 
de I' heroic tantasy. Vous tenez le rôle d'un 
sorcier qui affronte comme il se doit les 
forces du mal. Vos adversaires sont aussi 
superbes que variés. Quant aux décors, 
c'est un véritable enchantement. Tout est 
magnifique : les scrollings différentiels à 
couper le souffle, les incroyables nuances 
des couleurs et les bruitages percutants . 

.. . une b elle galerie de m ontres. 



Bravo la Neo-Geo, ça c'est de l'arcade! 
Cette machine d 'arcade dans un boîtier de , 
console est, de très loin, ce qui se fait de 
mieux dans le genre. N'hésitons pas à le 
dire, elle est tout simplement parfaite ... en­
fin presque ! Il y a quand même un léger 
détail qui risque de vous contrarier : la 
Neo-Geo vaut dans les 4 000 F. Ce n'est 
pas donné, mais ce n'est pas non plus dis­
proportionné par rapport à la qualité de 
cette machine d'avant-garde. Mais là où le 
bât blesse, c 'est le prix des cartouches. 
2 000 F le jeu, c 'est hors de prix! 

Sega travaille sur un 
prototype de console 
d'arcade 32 bits ... 

Quel que soit l' intérêt d 'un jeu d 'arcade, on 
finit toujours par s'en lasser et puis à ce 
prix-là, on a vraiment pas le droit à l'erreur. 
Les boutiques qui la vendent proposent 
des locations mais, même ainsi, la Neo-

Geo n'est pas à la portée de toutes les 
bourses. Vous pouvez toujours aller la 
contempler dans une boutique ... C'est sans 
doute le type de console qui sera commer­
cialisé dans deux ou trois ans au prix des 

FICHE TECHNIQUE 
DE LA NEO-GEO 

fSNKJ 
Techniquement, la Neo-Geo est renver­
sante et bénéficie de /'expérience acquise 
par SNK dans le domaine des bornes d'ar­
cade. Architecturée autour d 'un 68000 as­
sisté d'un ZBO {pour les opérations so­
nores), cette console dispose de 1 Mo de 
mémoire vidéo (13 fois plus que la Méga­
drive, B fois plus que la Supergrafx !). Les 
capacités graphiques dépassent tout ce qui 
a été fait jusque là : 4096 couleurs dans une 
palette de 65 536, 380 sprites modifiables à 
volonté, si;rolling sur trois plans câblé ... On 
croit rêver. Au plan sonore, la SNK ridiculise 
également toutes ses concurrentes 
puisqu'elle dispose de 13 voies en numé­
rique (qualité CD). Les jeux proposés ac­
tuellement uti/îsent de 5 à 7.5 Mo (42 à 

consoles actuelles. Sega par exemple, d is­
pose déjà d 'un prototype de console d'ar­
cade qui est au point, mais qui ne sera pas 
commercialisé avant la rentabilisation de la 
Megadrive. 

60 Mb.) On peut juste regretter que celas.oit 
la cause du prix dé/Iran/ des jeux (la ROM 
coûte cher et j'ose à peine imaginer te prix 
des cartouches 41,25 Mo). L'usage d'un 
CD Rom aurait ralenti Je déroulement des 
jeux mais permis des prix plus abordables. 

Prix : 3 990 F. 
Prix moyen des jeux : 2 000 F. 
Distributeur : Shoot Again, 
145, rue de Flandres, 75019 Paris. 
Tél. : A0.38.02.38. 
Ultimo, 5, bd Voltaire, 7501 1 Paris. 
Tél. : 43.38.96.31. 

J'aime: 
- l'extraordinaire qualité de la machine, 
- la meilleure manette sur console. 
Je n'aime pas : 
- le prix des jeux, 
- la présence d'une seule manette. 

Baseball Star ... ••• un e nouoeauté Neo-Geo Nam 75, la castagne. .. ... sur Neo-Geo 

TOUCHE PAS A MA MEGADRIVE 
Il y du shoot-them-up dans l'air entre Vir­
gin loisirs, qui distribue officiellement la 
Megadrive, et les boutiques qui importent 
directement cette console du Japon. 
Dans le numéro 79 de Tilt (page 122), 
vous avez sans doute vu un communiqué 
de Virgin, portant le titre "Attention. On 
ne joue pas avec la Megadrive». A la 
page 131 du numéro suivant on trouvait 
un autre communiqué : "Nous jouons 
avec la Megadrive », signé par Electron, 
Shoot Again et Micro Avenue. Il est 
compréhensible que Virgin n'apprécie 
pas que l'on chasse sur ses terres, mais 
d'un autre côté, les importateurs directs 
n'ont aucune raison de renoncer à 
vendre des Megadrives japonaises qui 
satisfont leurs clients. Cette querelle par 
presse interposée n'ira sans doute pas 
plus loin maintenant que chaque partie a 
exposé son point de vue. Certaines bou­
tiques spécialisées continueront à vendre 
la Megadrive japonaise à des passionnés 
et cela n'empêchera pas Virgin de con­
quérir le grand public. 
Les versions française et japonaise de la 
Megadrive sont vendues au même prix. 

La principale différence entre c.es deux 
consoles, c'est que la version française 
est modifiée pour se conformer aux 
normes de notre pays. En France, les té­
léviseurs fonctionnent en 50 Hertz, tandis 
que le reste du monde utilise le 60 Hertz. 
Alors que la version française est compa­
tible à 100% avec tous les téléviseurs, la 
version japonaise refuse obstinément de 
fonctionner sur quelques appareils ; et 
plus votre téléviseur est ancien, plus vous 
avez de chances d'avoir des problèmes. 
La compatibilité à 100% c'est idéal, mais 
il y a le revers de la médaille. Le passage 
du 60 Hz au 50 Hz a pour effet de ralentir 
les programmes (de l'ordre de 20%) et de 
diminuer la hauteur de l' image, qui n'est 
plus en plein écran . Ne pensez pas que 
la modification ait été mal faite, il est im­
possible de faire autrement et le pro­
blème est le même en ce qui concerne la 
Sega Master System et la Nintendo. Mais 
personne ne s'en était aperçu car la 
comparaison n'était pas possible, faute 
de disposer de consoles importées. La 
perte d 'image et de vitesse n'est pas 
considérable, mais cela est quand même 

sensible, surtout dans des programmes 
comme Super Hang On. A ce niveau, il 
est indiscutable que la version japonaise 
est la meilleure. Les passionnés qui ne 
veulent que ce qui se fait de mieux choisi­
ront sans doute la Megadrive japonaise 
Le second avantage des importateurs di­
rects est qu'ils disposent des nouveautés 
dès leur sortie. Toutefois, il faut tenir 
compte du fait que Sega a toujours suivi 
une politique d'arrivée rapide sur le mar­
ché. Il est probable que les cartouches 
françaises ne sortiront pas plus de deux 
mois après le Japon. Est ce que celé" vaut 
la peine de payer un Jeu 100 F plus cher 
pour gagner un ou deux mois? On peut 
en douter, mais c'est à vous de répondre 
à cette question. 
En ce qui concerne les cartouches, il 
convient de bien comprendre les pro­
blèmes de compatibilité. Si vous avez 
une Megadrive française vous ne pourrez 
utiliser que des cartouches françaises. 
En revanche, si vous achetez une Mega­
drive japonaise, vous pourrez utiliser in­
différemment des cartouches françaises 
ou japonaises. 

115 



• 

Portables: 
10000 lance-pierres 
contre un laser 
Avec sa technologie hyperperformante, la Lynx ridiculise le Game Boy 
et son petit écran noir et blanc. Et pourtant... Le Game Boy, beaucoup 
moins cher que la Lynx, se vend comme des petits pains. Il est vrai qu'il 
consomme beaucoup moins de piles et bénéficie d'un nombre de jeux 
impressionnant. Qui plus est l'excellente qualité des programmes fait 
oublier l'absence de couleur. Alors que faire? Acheter un Game Boy 
aujourd'hui ? Attendre l'arrivée hypothétique de nouvelles 
consoles portables NEC et Sega ? Tilt vous 
donne les éléments qui vous aideront 
à prendre votre décision ... 

La Lynx d'Atari, qui est une machine fort 
bien conçue, domine très largement sa 
concurrente techniquement, cette dernière 
n'ayant pas le beau rôle avec son petit 
écran monochrome. Pour jouer avec le 
Game Boy de Nintendo, il faut se placer 
sous une bonne source de lumière ... et dis-

Sllme World 
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La lynx uolt enfin les 
programmeurs s'intéresser à elle. 

poser d'une excellente vue. En revanche, 
cette machine a pour elle sa petite taille et 
son excellente ergonomie. Console de 
poche, son autonomie est quatre fois plus 
longue que celle de la Lynx. 
La Lynx est nettement plus chère que le 
Game Boy. A moins de 600 F, le Game Boy 
se positionne comme une console d'ap­
point, à la portée de toutes les bourses. En 
revanche, pour un prix situé entre 1 500 et 
1 800 F, la Lynx n'est pas un gadget pour 

NOUVEAUTÉS SUR LYNX 

Xenophobe Rampage 

les vacances, ni le cadeau que l'on fait à 
son neveu pour Noël. Tant en ce qui 
concerne le prix de la machine que celui 
des logiciels, la Lynx se place dans la 
même catégorie que la Megadrive et la PC 
Engine, sans en avoir, loin de là, les perfor­
mances! 
Avec une cinquantaine de titres et de nom­
breuses sorties annoncées, le Game Boy 
est en position de force face à son con­
current qui ne parvient encore qu'à aligner 

Le Game Boy 
est la console 

d'appoint idéale 
6 ou 7 jeux. Un million de Game Boys aux 
Etats-Unis, voilà de quoi tenter les éditeurs 
qui apportent le plus grand soin à leurs 
réalisations sur cette console. Taito et Ko­
nami ont déjà réalisé d'excellent pro­
grammes sur Game Boy, sans oublier Nin-

tendo dont le savoir-faire est 
indiscutable. 

Le Game Boy dispose donc déjà 
d'une ludothèque de qualité, 
qui offre l'avantage d'être as­
sez variée. L'arcade/aventure 
chère à Nintendo est digne­
ment représentée avec des 

programmes comme Super 
Mario/and ou Castfevania, 
dans lesquels on retrouve 
les salles secrètes et les bo­
nus cachés qui ont fait le 
succès de la console Nin­

tendo. L'arcade est aussi 
présente avec une version in­

tégrale de Nemesis, le célèbre 
shoot-them-up de Konami. Le Game 

Boy est particulièrement riche en jeux de 
réflexion/action dont les plus beaux fleu­
rons sont Puzzle Boy et Plotting sans oublier 
une excellente version du légendaire Tetris. 
Quant au sport, le tennis est une réussite 
totale (encore plus passionnant lorsque l'on 
joue à deux en reliant les consoles) et Moto­
cross Maniac est particulièrement prenant. 
Il y a bien d'autres programmes excellents 
comme Batman ou Hyper Lode Runner. 
Tous ces softs présentent une jouabilité 
parfaite et un intérêt de jeu qui fera le bon­
heur de bien des amateurs d'action. Même 
si l'on peste souvent après la médiocre 

Rygar 
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Road Blaster Paperboy Heavy Welght Champlonshlp Boxlng Ghostbusters Il 

visibilité de l'écran, on n'arrive pas à s'ar­
rêter de jouer. Bandai commercialise offi­
ciellement Je Game Boy en septembre. En 
plus de Tetris; qui est vendu avec la con-_ 
s_ole, six jeux sont publiés simultanément : 
Tennis, Super Mario/and, Aiiey Way, Qix, So­
lar Strikeret un golf. Six autres programmes 

FICHE TECHNIQUE 
DU GAME BOY 

(SNKJ 

, devraient suivre d'ici la fin de l'année_ 
Si cela ne vous suffit pas, vous pouvez tou­
jours vous procurer des imports, car, pour 
une fois, les jeux en provenance du Japon 
ou des Etats-Unis fonctionnent sur la ma­
chine française-. 

La Lyttx est handi~apée 
par une dramatique 
pénurie de jeux ... 

L'aspect le plus révolutionnaire du Game 
Boy réside dans sa miniaturisation. Pour le Face à cette ludothèque impressionnante, 
reste, les spécifications techniques sont as- la Lynx fait peur l'instant triste figure. En 
sez floues mais, a priori , rien bien de neuf dépit d 'une réalisation de qualité, des 
Processeur 8 bits. mémoire écran de 64 Ko, shoot-them-up comme Gates of Zendocon 
scrollings câblés sont des caractéristiques ou Blue Lightning.sont très loin d'égaler l' in-
désormais communes. L'écran LCD offre ' A • c n . G 
une résolution de 144 x 160_ Mais, mono- teret de jeu de Nemes1s. a / arma ames 
chrome et non rétro-éclaîré, il ne supporte d'Epyx figure parmi les meilleurs titres sur 
pas la comparaison avec celui de la Lynx. /1 cette console et il peut soutenir la comparai-
est possible de relier plusieurs Game Boys son avec les titres de son concurrent. Une 
pour les jeux en groupe. agréable conversrori de Gauntlet, qui pré-
Prix: 590 F. sente la particularité de se jouer en tenant 
Prix moyen des jeux : 190 F. l 'écr~m verticalement, est désormais dispo-
Distributeur: Bandai, 3, rue de !'Industrie, nible sur la Lynx. La bonne vieille recette 
Z.L Epluches, 95310 St-Ouen- l'Aumôoe. _ fonctionne encore et on y prend plai-
Contaq: SOS Nintendo, · L "'-~-.._, sir, surtout lorsque l'on a l'oc-
34.64.77.55. --~ casion de jouer à plu-

>-----.._l J'aime: 
- sa petite taille et son 

ergonomie, 
- son autonomie (une dizaine 

d'heures), 
- la qualité de sa ludo­
thèque, 
- la possibilité de connec-

ter plusieurs 
Gomes Boy. 

- son prix. 
Je n'aime 

Le Game Boy fait un mcilheur aux États-Unis, Quel dommage qu'il ne bénéficie pas d'un écran couleur 1 

FICHE TECHNIQUE 
DE LA LYNX 

(ATARIJ 
La Lynx est une petite meNeille. Le 6502 
cadencé à 16 Mhz (!) épaulé par deux co­
processeurs graphiques, permet de réaliser 
de superbes animations. Et ce d'autant plus 
que. outre lçis traditionnels scrollings, de 
nombreux effets spéçiaux (zoom ... ) sont câ­
blés. L'affichage est excellent: sur une réso­
lution de 160 x 102 (parfait pour la taille de 
l'écran), 4096 couleurs (dont 16 affichables 
simultanément) sont disponibles. Quelques 
"plus" (écran rétro~éclairé. possibilité de le 
faire pivoter à 180' pour les gauchers, ou à 
9(]' pour les scrollings verticaux) améliorent 
encore le confort. Les capacités sonores 
(4 voies) ne sont satisfaisantes qu'avec un 
casque. Huit consoles peuvent étre reliées 
pour jouer à plusieurs. Quant aux ca,r­
touches, elle contiennent jusqu'à 1 Mo 
(8 Mb). 

Prix : 1 590 F. 
Prix moyen des jeux : 280 F. 
Distributeur : Atari, 
79, avenue Louis-Roche, 
92330 Gennevilliers Cedex. 
Contact : 40.86.27,64. 

J'aime: 
- la qualité technique de la machine et sa 

conception, 
- la possibilité de relier plusieurs Lynx, 
- la bonne luminosité de l'écran et les cou-

leurs. 
Je n'aime pas : 
- son prix trop élevé pour un portable, 
- la faiblesse de sa ludothèque, 
- deux heures d'autonomie, ce n'est pas 

beaucoup ! 

sieurs en connectant plusieurs consoles 
Uusqu'à 4 joueurs simultanément). Toute­
fois, l'action particulièrement répétitive de 
ce programme fait que sa longévité est bien 
inférieure à celle des grands jeux sur Game 
Boy. 
La balance penche inconstestablement en 
faveur du Game Boy, l'avenir de la Lynx 
étant nettement plus aléatoire, La grande 
qualité de cette machine sera-t-elle suffi-
sante pour contrer un Game Boy beau­

coup moins cher et disposant d 'un-e 
vaste ludothèque? D'autre part. la Lynx 

aura sans doute bien du mal à résister 
à l'arrivée des consoles portables 

d'une qualité équivalente de Sega 
et NEC arriveront sur le marché, 
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Deux nouvelles consoles portables entrent 
en effet bientôt en lice : la PC Engine Hand 
Tape de NEC (ou Turbo Express comme 
elle a été rebaptisée pour le marché améri­
cain) et la Game Gear de Sega. Elles ont 
toutes les deux des dimensions compa­
rables: Cependant l'une est orientée, com­
me la Lynx, dans le sens de la largeur 
(Game Geai) alors que l'autre, telle la 
Game Boy, est tout en hauteur. Les deux 
consoles utilisent un écran couleur LCD. 
La résolution de la Game Gear, (480) 
160 x 146, est moins bonne que celle de 
la Turbo Exrpess (320 x 224). Les écrans 
sont tout à fait clairs, La palette de cou­
leurs sur la Game Gear est de 4 096 cou­
leurs et de 512 couleurs sur la Turbo Ex­
press. En revanche, l'avantage est dans le 
camp de la NEC avec 256 couleurs affi­
chables simultanément à l'écran, alors que 
la Sega ne peut afficher que 32 couleurs. 
Les deux consoles font appel à des pro­
cesseurs 8 bits. La Game Gear est caden­
cée à 3,58 Mhz. La Turbo Express est net-

~ Lo Game Geor .ao un 
conc:Urrent redoutable pour la 
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tement plus performante avec un 
customship sous technologie C-MOS dé­
veloppé par Hudson (le HuC6280) tournant 
à 7,16 Mhz. 
La RAM système est de 8 Ko pour les deux 
consoles. En ce qui concerne la V-RAM 
(RAM vidéo), l'avantage est encore une 
fois à la· Turbo Express avec 64 Ko, alors 
que la Game Gear ne possède que 16 Ko. 

NEC et Sega seront 
des rivaux redoutables 

pour/a Lynx 
Les performances des deux machines sont 
semblables en ce qui concerne l'autono­
mie des 6 piles (de trois à cinq heures). De 
même, la NEC et la Sega portables sont 
toutes les deux stéréo. 
Leur prix? Il est difficile voire impossible 
d'évaluer leur prix lorsqu'elles nous par­
viendront. Rappelons cependant que leur 
date de sortie est prévue pour septembre 
au Japon et aux Etats-Unis et que le prix de 
la Game Gear sera de 21 000 yens 
(840 francs environ) alors que la Turbo Ex­
press entre 200 et 250 dollars sur le mar­
ché américain (1 300 à 1 600 francs) . 
Si le Turbo Express paraît posséder des 
performances technologiques supérieures, 
qu'en est il en ce qui concerr:ie les logi­
ciels? Là encore, la console portable de 
NEC parait devancer celle de Sega. La 
Game Gear utilise un nouveau format de 



cartouches, qui ne sera compatible ni avec 
la Sega 8 bits ni avec la Megadrive. Loo 
utilisateurs devront donc attendre l'appari ­
tion de nouveaux logiciels et, la machine 
étant nouvelle, sans doute patienter avant 
que les programmeurs maîtrisent parfaite­
ment cette nouvelle venue. Le Turbo Ex­
press est en revanche compatible avec 
toute la bibliothèque de la PC Engine(Core 
GraphX). Cette compatibilité offre deux 
avantages : la possibilité pour les posses­
seurs de la Core GraphX de réutiliser 
toutes leurs cartouches lorsqu'ils sou­
haitent emporter une console avec eux et 
d'autre part, l'accès à une fabuleuse col­
lection de softs, écrits par des program­
meurs qui connaissent maintenant parfai­
tement leur machine (il suffi t de voir les 
scrollings parallaxe de cartouches parues 
récemment comme Dawn Load ou 
Veigues) . 
Enfin, les deux consoles offrent une exten­
sion qui permet de capter les émissions lV 
(standard NTSC) et d'utiliser l'écran cou­
leur pour l'affichage. Enfin, à titre anecdo­
tique, il vient d'être lancé sur le marché ja­
ponais des sortes de loupes qui se placent 
sur l'écran de la Game Boy afin d'avoir une 
meilleure vision. Des versions Game Gear 
et Turbo Express sont prévues. 
Alors quelle console portable choisir? Au­
jourd'hui, le Game Boy est la machine la 
plus satisfaisante. Acheter une Lynx est 
prématuré. Autant patienter un peu et pou­
voir comparer entre la Lynx et les portables 
couleur de NEC et Sega. 

OÙ ACHETER 
CONSOLES ET JEUX 

Jusqu'ici, seules la Nintendo et la Sega 
8 bits bénéficiaient d'une large distribution 
sur notre territoire. Pour les autres con­
soles, il fallait s'en tenir aux quelques bou­
tiques (essentiellement parisiennes) prati­
quant l'import parallèle. Les provinciaux 
étaient contraints d'user de la VPC, avec 
tout son cortège d'inconvénients (frais de 
port, renvoi en cas de panne ... ). La situa­
tion est heureusement en train d'évoluer à 
grande vitesse. Dès la rentrée, la plupart 
des machines présentées dans ce dossier 
seront disponibles à l'échelle nationale. 
Pour la Lynx et la Game Boy, aucun pro­
blème. Distribués officiellement par Atari­
France et par Bandai, vous devriez les 
trouver sans aucun problème dans votre 
point de vente préféré : grande surface, 
chaînes spécialisées (type Fnac, Virgin 
Mégastore ou Nasa), boutiques micro voire 
magasins de jouets. 
Même chose pour la version française de 
la Megadrive. Bénéficiant du réseau Virgin, 
elle sera vendue dans les magasins qui 

commercialisent la Sega 8 bits. C'est à 
dire pratiquement partout. Reste les con­
soles NEC. Dans la mesure ·où, contraire­
ment aux rumeurs publiées ça et là, NEC 
France n'a pas absolument l'intention de 
se lancer dans le jeu, Sodipeng est devenu 
de fait importateur officiel. Et il faut re­
connaître que la dynamique société ren­
naise fait un excellent travail pour imposer 
ces petites machines. La gamme NEC est 
désormais disponible dans les Fnac, le Vir­
gin Mégastore ainsi que dans nombre de 
grandes surfaces (Auchan, Boulanger, 
Continent) et de boutiques micro. La liste 
des revendeurs ne cesse de s'allonger et 
Sodipeng nous promet une baisse des prix 
des cartouches (de 250 à 350 F) et la sortie 
simultanée des jeux aux Japon et en 
France. Ainsi distribuée, les NEC sont éga­
lement devenues des produits de grande 
consommafion. 

Seules les boutiques 
spécialisées pratiquent 
les échanges de jeux ... 

Signalons également que pour ce qui est 
de la vente par correspondance, Microma­
nia commercialise toutes ces consoles 
ainsi que leur catalogue de softs. 
Rolls de la console, la Neo-Geo reste dé­
sespéremment cantonnée à quelques bou­
tiques parisiennes. 
Il va de soi que les boutiques spécialisées 
en consoles, dans la région parisienne 
(Harzadous Area à Boulogne, Shoot Again, 
Ultima et Micro Avenue à Paris) ou en pro­
vince (Ultima à Lil le et à Toulouse, 
DBase IV à Pau, Tarbès et Anglet) conti- . 
nuent leurs efforts d'importation. Derniers , 
softs japonais, nouvelles machines en im­
port parallèle, vous trouverez chez eux tout 
ce qui n'est pas encore arrivé sur le mar­
ché français. Ce sont également les seuls 
à proposer des échanges de cartouches. 

LA CONSOLE 
FANTOME 

Vous avez sans doute déjà deviné de 
quelle console il s'agit. Ils sont très 
forts chez Konix : alors que les Japo­
nais viennent seulement d'inventer les 
consoles portables, Konix a terminé la 
mise au point de la première console 
totalement invisible. 
Ils nous ont bien fait rêver avec leur 
fauteuil hydraulique et leur console 
équipée d'un volant! Seulement, ils 
n'ont jamais réussi à faire tourner un 
seul programme sur cette machine 
bourrée de bugs. Tant pis, on ne leur 
en veut pas trop parce qu'ils fabriquent 
d'excellents joysticks. 
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ravis 
des pros 
Les consoles ont l'avenir devant elles. De 
mieux en mieux distribuées, soutenues par 
un nombre croissant d'éditeurs américains 
et européens, ces petites machines de­
vraient faire très fort à Noël 1990. 

Ma bétane fétiche, 
je l'avoue, est la 

Supergrafx de NEC! 
Alors qu'elle console faut-il acheter? Pour 
les consoles portables, je propose l'at­
tente. La Lynx est une machine craquante 
mais il faut savoir que peu de jeux sont dis­
ponibles et que ses chances de succès ne 
sont pas garanties. Quant au Game Boy, ni 
son petit prix ni sa ludothèque ne me feront 
oublier la qualité exécrable de son écran 
LCD. En fait, j'attends avec impatience la 
sortie de la Nec Turbo Express et de la 
Sega de poche. 
Coté consoles "de table ,., j'éliminerais 
d'emblée la Neo-Geo. Techniquement fa­
buleuse (le mot est faible), elle est vraiment 
hors de prix (2 000 F par jeu, au fou 1). La 
Nec Coregrafx (ou PC Engine) est une ex­
cellente console d'entrée de gamme. Sa. 
très forte implantation au Japon lui assure 
une superbe ludothèque, tant en quantité 
qu'en qualité. Et les nouveautés ne 
cessent d'affluer 1 Des jeux impression-
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nants et un réseau de distribution solide 
devraient également permettre à la Mega­
drive de s'imposer sur le marché français. 
On peut juste regretter la modification du 
port cartouche par Virgin, qui risque de ra­
lentir l'arrivée de news en France (souve­
nez-vous de Nintendo). Sa palette de cou­
leurs 111e semble également un peu 
restreinte pour une console de cette puis­
sance. Ma bécane fétiche, je l'avoue, est la 
Supergrafx. Tout en permettant d'utiliser 
tous les jeux PC Engine (ce serait dom­
mage de s'en priver) , cette machine dis­
pose en effet d'une palette digne d'un 
Amiga et de possibilités d'animations hors 
du commun. Il suffit de voir les scroll ings 
de Grandzort ou la 3D de Battle Ace ... Et 
Ghouls'n Ghosts qui devrait être sorti au 
moment où vous lirez ces lignes, va provo­
quer bien des syncopes chez les posses­
seurs de Megadrive. J'ose à peine imagi­
ner le résultat le jour où des éditeurs se 
décideront à développer des jeux SGX sur 
CD ROM... De toute façon, quel que soit 
votre choix, craquez pour une console. 
Vous ne regretterez pas votre achat. 

Olivier Scamps 

Je pense qu'une console 
ne doit pas dépasser 

les 1 000, 1 200 francs ... 
Hormis la console Amstrad et la Neo-Geo, 
j'ai joué sur toutes les consoles qui s'ap­
prêtent à envahir le marché français. Cela 
dit, je doute fort que la console Amstrad 
soit une sommité technologique! Tout au 
plus sera-t-elle, d 'après les spécifications 
qui m'ont été communiquées par des pro­
fessionnels qui l'ont vu, une bonne console 
milieu de gamme. 
Vu son prix, la Neo-Geo est uniquement 
destinée aux fanas qui voudraient bien 
avoir une borne d'arcade à la maison. Si 
l'on me demandait de choisir une console, 
il y en a deux qui retiendrait mon attention. 
La Sega Megadrive et la PC Engine (ou la 
SupergrafX). Les deux machines offrent 
des qualités graphiques et sonores tout à 
fait satisfaisantes. Leurs jeux sont souvent 
de qualité supérieure aux versions micro 
mais on y trouve également un bon paquet 
de navets. Eh oui, ce n'est pas parce qu'on 
a une super machine qu'on· aura 100% de 
bons jeux. Regardez ce qui se passe sur 
ST. Amiga et PC. 
Achèterai-je une console maintenant? Je 
dis non ... méfiance, il y a trop de marques 
qui se lancent dans la course et je n'ai pas 
envie d'acheter une console qui disparaîtra 
du marché un ou deux ans après. Je dis 
encore non parce que je pense qu'une 
console ne doit pas dépasser les 1 000-
1 200 F. Moralité, j 'attends de voir quelles 
consoles remportent le marché. les prix 
baisseront forcément et je verrais ensuite 
quelle logithèque me convient le mieux. Je 
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ne suis pas pressé. j 'ai mes deux vieux 
compagnons de route, le ST et l'Amiga. Et 
si par hasard, le CD-ROM arrive à point, je 
n'achèterai même pas de console! Pour 
tout vous dire, je pense sérieusement 
acheter dès cette année un PC 386, VGA ... 
en prévision du CD-ROM qui est fa-bu­
leux. Dany Boolauck 

Une console ne décevra 
, . . . 1ama1s un 1oueur 

d'arcade pur et dur ... 
Personnellement, il m'est indifférent de 
jouer sur une machine ou une autre, ce qui 
m'importe c 'est la qualité des jeux. Et à ce 
niveau-là, les Japonais sont vraiment les 
maîtres de l'arcade. Je passe tellement de 
temps à m'éclater avec des jeux japonais 
que j'ai l'impression que mes yeux com­
mencent à se brider. 
Mais restons sérieux 1 Le fait que je vive 
une belle histoire d'amour avec mes con­
soles ne veut pas dire que je pourrais me 
séparer de mon Amiga, ce n'est pas envi­
sageable. Pour être heureux dans la vie, il 
faut posséder une console et un micro, 
c'est le minimum vital! 
Cela dit il faut reconnaître que tout le 
monde n'a pas la possibili té de s'offrir 
deux appareils. Alors s'il faut choisir, pour 
un joueur d'arcade le problème ne se pose 
pas, c'est une console qui s'impose. 
En vérité, en vérité je vous le dis, les 

joueurs d'arcade achèteront une console 
et ils seront comblés. Mais entre la PC En­
gine et la Megadrive, le choix est cornélien. 
Il faut dire qu'elles ont des capacités à peu 
près équivalentes et que toutes deux dis­
posent de jeux d'arcade de qualité. Le seul 
critère de choix que l'on puisse retenir, 

c'est que la PC Engine coûte quelques 
centaines de francs de moins que la Mega­
drive. A part cela, ces deux machines font 
jeu égal. Je pourrais bien vous dire que 
j'en préfère une, mais cela ne voudrait pas 
dire grand-chose dans la mesure où je 
change continuellement d'avis sur ce sujet. 
PC Kid et Tiger Heli arrivent sur PC Engine 
et je me dis que c'est la meilleure machine. 
Mais le mois suivant, je découvre Mystic 
Defender et Revenge of the Shinobi. alors 
c'est la Megadrive que je préfère, et ainsi 
de suite ... Si vous hésitez, ne vous angois­
sez pas et choisissez celle qui dispose des 
jeux que vous préférez. Dites-vous bien 
que, quel que soit votre choix, vous ne se­
rez pas déçus, il n'y a pas de mauvais 
choix en l'occurrence. 
Même si ce n'est pas indispensable, il 
n'est pas désagréable de partir en va­
cances avec un Game Boy dans ses ba­
gages. N'écoutant que ma conscience 
professionnelle (Ben voyons! NDLR). j'ai 
tenté l'expérience et je n'ai pas été déçu. 
Pourtant, il est plutôt tristounet ce Game 
Boy, avec son pauvre écran monochrome 
que l'on croirait éclairé à la bougie, mais 
quels jeux! Je m'éclate autrement plus en 
jouant à Super Mario/and qu'avec les jolis 
petits jeux de la Lynx. Il faut dire que je me 
moque de la qualité technique pourvu qu'il 
y ait l'intérêt du jeu, mais ce n'est pas né­
cessairement l'avis de tout le monde. 

Alain Huyghues-Lacour 

Le grand mot est lâc~é: 
• • un micro, pour 1ouer, 

ne se justifie plus ... 
Ordinateur ou console ? Le choix me paraît 
clair : si l'on désire jouer, bien jouer et ne 
faire que cela, la console s'impose. Les 
jeux sont meilleurs sur console que sur mi­
cro. Le simple fait que le piratage n'existe 
pas (où à très faible échelle), permet aux 
éditeurs, qui peuvent ainsi être sûrs de ga­
gner de l'argent, de lancer de véritables 
plans de développement des programmes 
le plus souvent sur plus d'un an et inté­
grant des équipes de programmeurs très 
importantes. Le résultat, des logiciels de 
très bonne qualité : la difficulté est progres­
sive, les jeux sont truffés d'astuces et de 
passages secrets, la réalisation est 
presque exempte de bugs, etc. 
Les programmeurs japonais ne sont pas 
meilleurs que leurs confrères occidentaux, 
c'est l'importance des équipes mises en 
place (plus de soixante personnes pour un 
jeu comme YS) et des salaires qui per­
mettent d'obtenir des jeux de cette qualité. 
Mais quelle console choisir? J'avoue fran­
chement que jouer sur une Nintendo ou 
une Sega 8 bits me donne l'impression de 
faire un pas .. . en arrière. Même si certains 
jeux sur ces machines sont remarquable­
ment conçus au point de vue de l'intérêt du 



jeu, leurs graphismes primaires et leur réa­
lisation technique terne annihilent tout re 
p laisir que je pourrais avoir à jouer. 
La Super Famicom et les consoles por­
tables NEC et Sega n'étant pas encore dis­
ponibles, la Neo-Geo étant d 'un prix prohi­
biti f, il reste deux consoles : la Megadrive 
de Sega et la SupergraX (ou PC Engine) de 
NEC. J'avoue très franchement préférer la 
SGX à la MD. Ses processeurs spécialisés 
réalisés par Hudson lui permettent, un peu 
comme la Super Famicom, de réaliser des 
prouesses d'animation en se basant sur 
son hard interne. Les programmeurs ont 
ainsi moins de travail, les coprocesseurs 
les déchargeant de certaines tâches in­
grates. Ainsi la SGX permet des animations 
en 3D surfaces pleines très rapides, com­
me on peut le découvrir à certains niveaux 
de Battle Ace. Les fonctions hard de défor­
mation de l'image apparaissent également 
sur la page de présentation de Grand Zort. 
De même, la SGX possède plusieurs plans 
et les scrollings parallaxe sont grandement 
facilités , n'ayant plus à être programmés 
de façon soit. Enfin, les sprites ne c li­
gnotent jamais (ce qui n'est pas le cas de 
la NEC PC Engine ou de la MU). 

LA LUDOTHÈQUE 
IDÉALE 

Alain Huygues-Lacour, grand amateur 
de consoles, vous propose les jeux qui 
le font craquer sur chaque machine. 

SEGA MASTER SYSTEM' 
Jeu Numéro Page 

Golden Axe 77 55 
Wonder Boy Ill 71 76 
Tennis Ace 71 78 
Pscycho Fox 71 81 
Dynamite Dux 70 56 
Opcra\ion Wolf 80 64 
Golf mania 80 70 
Rastan 64 69 
Captain Silver 65 50 
Shinobi 57B 33 
Double Dragon 64 72 
Choplilter 49 100 
R-Type 62 51 
Space Harrier 49 107 
Golvelllus 65 63 
Phantasy Star 64 110 
Y's 67 98 
Fanlasy Zone 49 100 
Super Wonder Boy 56 73. 
Zillion 49 104 
Zillion Il 56 72 
Alex Kid 
in Miracle World 50 
Great Volleyball 54 100 
Rocky 49 102 
Rescue Mission 
Maze Hunier 30 588 40 
Chase H.Q. 

NINTENDO NES 

' 

Simon's Ouest 80 64 

! Solomon's Key 80 65 
Rygar 80 56 

Il est égalejl'lent difficile de rendre un juge­
ment définitif sur une machine qui ne pos­
sède que que deux ou trois jeux. Mais avec 
les quelques jeux qui existent actuellement 
sur la SGX paraissent plus soignés. Ainsi 
dans la version MD de Daimakaimura 
(Ghouls'n Ghosts). le tronc des arbres et 
leur feuillage comportent moins de ·cou­
leurs que sur la SGX. De même au premier 

Track & Field Il 80 66 
Fighting Golf 80 70 
The Adventure of Unk 80 51 
Life Force 79 71 
Metal Gear 78 88 
Double Dribble 78 90 
Rush'n Attack 70 54 
Cobra Triangle 
Castlevania 63 48 
Ghosts'n'Goblins 67 59 
Gradius 64 67 
RC Pro Am 63 77 ' 
Super Mario Bros Il 67 45 
Kid lkarus 50 65 
Kung-Fu Master 53 69 
Legend of Zelda 50 64 
Metroid 50 64 
Punch Out 50 65 
Super Mario Bros 49 106 

PC ENGINE 
Red Alert (CD ROM) 78 57 
Super Darius 
(CD ROM) 
Wonder Boy Ill 

80 71 

(CD ROM) 78 78 
Legendary Axe 78 82 
Splatter House 80 67 
New Zealand Story 78 90 
Tlger Heli 77 59 
Chase H,Q. 77 66 
Heavy Unit 76 56 
Triple BatUe F1 76 61 
World Court 76 80 
Shinobi 76 82 
Galaga 88 76 83 
PC Kid 75 62 
Son Son Il 75 68 
Naxat Open 75 69 
A-type 73 102 
R-type Il 
Ordyne 74 75 
Vigilante 73 104 

UNE CONSOLE C 64 
Commodore Angleterre annonce Ja 
sortie de la C 64 GS, une console qui 
n'est autre qu'un C 64 sans clavier. 
Cette console sera vendue à un prix 
voisin de 1 000 F et elle utilisera des 
cartouches contenant quatre jeux. Mais 
nous ne verrons sans doute jamais 
cette console, car Commodore France 
préfère porter tous ses efforts sur 
l'Amiga 500 et le CDîV, ce qui semble 
plus judicieux. Il est difficile d'imaginer 
que cette console bricolée puisser riva­
li·se·r avec les nouvelles japonaises, 
n'est-ce pas? 

niveau, un pont qui existe sur la version ar­
cade comme sur la version SGX, n'est plus 
présent dans la version MD. Il reste à 
comparer l'animation du jeu, mais dans ce 
domaine. NEC ne nous a jamais déçu ! 

François Hermelin 

Ce dossier a 'été préparé par François Her­
melin, Alain Huyghues-Lacour et Olivier 
Scamps. 

Gunhed 73 106 
Bloody Wolf 
Dragon Spirit 
Final Lap 
Ninja Warriors 

71 87 

Neutopia 77 68 
Super Volleyball 
Formation Soccer 

SUPERGRAFX 
GrandZort 80 55 
( + les titres de la PC 
Engine 

MEGADRIVE 
Mystic Defender 80 62 
Golden kt.a 77 55 
Ghouls n' Ghosts 
Soccer 
Super Hang On 
Final Blow 
Revenge of the Shinobi 
Basketball 
Herzog Zwei 
DJ Boy 
New Zealand Story 
'retrls 

GAME BOY 
Tetris 
Super Marioland 
Oix 
Tennis 
Batman 
Caslevania 
Puzzle Boy 
Nemesis 
Motocross Maniacs 
Hyper Loda Runner 
Plotting 

LYNX 
Californla Garnes 
Klax 
Slime World 
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CREATioN 

- Sound Blaster-
Vous aimez le jeu et la musique ? Vous envisagez l'achat d'une carte 
sonore pour votre PC ? Le Sound Blaster est actuellement la seule 

interface son disponible en France pour PC qui soit compatible avec 
le célèbre standard Ad-Lib. Bruitage de vos logiciels préférés, 

création musicale et MAO MIDI sont au menu de cette carte qui 
aura sans doute bientôt des concurrentes. 

Les PC et compatibles peuvent désormais être 
considérés comme des machines ludiques à part 
entière. Un seul point faible pouvait encore 
freiner leur évolution en la matière, la pauvreté 
des animations sonores de vos softs préférés. 
Aujourd'hui disponible en France, la carte 
sonore Sound Blaster balaie ce handicap pour 
quelque 1 800 francs de plus ... Un bon 
investissement ? 

Une installation simple 
Le Sound Blaster se compose d'une carte, d'un 
soft (versions 3 pouces 1/ 2 et 5 pouces 1/4 
inclues) et d'un manuel rédigé en anglais. La 
carte s'installe sans problème dans votre PC. 
Seuls les possesseurs de machines portables 
devront vérifier avant l'achat du produit que leur 
PC supporte les cartes dites •longues• 
(demandez.Je à votre revendeur ... ). L'installat.ion 
du soft permet de vérifier rapidement le bon 
fonctionnement de l'ensemble. Grâce à un 
système de switch, on peut le cas échéant 
modifier la configuration du matériel en fonction 
du type de PC utilisé. 
Toutes ces manipulations sont très clairement 
expliquées dans la notice. Fourni également 
avec l'ensemble carte/logiciel, un cordon de 

Menus et sous-menus. Id, la fonction Help. 

liaison vous permet de relier la càrte à un 
casque, à des hauts-parleurs ou, mieux ·encore, à 
votre chaîne hi-fi. A même la carte Sound 
Blaster, un potentiomètre de volume influe sur 
la puissance sonore de sorl.ie (très utile pour 
l'utilisation directe d'un casque). 
Une prise micro est également disponible. Nous 
en étudiero,ns le fonctionnement plus tard. 
Pour initialiser le Sound Blaster, il suffit de 
lancer un programme. 
Efficace et rapide, surtout si l'on automatise ce 
chargement dans le fichier AUTOEXEC.BAT de 
son PC (fichier qui se lance directement lorsque 
l'on allume le micro ... ). 
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L'utilitaire de création musicale 

Une carte à usages multiples 
La carte Sound Blaster vous permettra de 
profiter des bruitages évolués de certains 
logiciels. L'utilisateur va bénéficier également de 
la compatibilité MIDI du Sound Blaster, de son 
soft interne de création musicale et de quelques 
fonctions de digitalisation, de synthèse vocale, 
etc ... Dernier point avant de lancer le test, le 
Sound Blaster sert également d'interface 
joystick. Utile pour qui ne possède pas une carte 
spéciale ... Nous allons détailler chacune 
de ces utilisations et tenter de répondre à la 

Le da1Jler du PC se transforme en piano. 

question que se posent quasiment tous 
les possesseurs de PC: dois-je acheter une 
carte sonore et pourquoi ? 

. Des bruitages « béton » sur PC? 
Dêpuis quelque temps, les softs édités sur PC 
présentent sur leur jaquette la mention 
• compatible avec la carte sonore Ad-Lib •. Ce 
standard Ad-Lib correspond à une interface 
distribuée massivement aux Etats-Unis. La carte 
Sound Blaster est compatible avec ce même 
standard. Mais attention, posséder la 
compatibilité Ad·Lib ne signifie pas 
nécessairement que les bruitages du soft soient 

de qualité. Nous avons testé le Sound Blaster 
avec des programmes récents et de type 
différent. Le résultat est parfois excellent, 
souvent désastreux. Prenons le cas des logiciels 
Sierra. Les amateurs d'aventure animée qui ont 
investi 2 000 francs de plus dans leur 
configuration PC seront à coup sûr très déçus. 
En effet, le Sound Blaster ne procure ici que de 
simplistes musiques d'accompagnement, des 
mélodies primitives. Aucune des phases du jeu 
ne développe des bruitages intéressants et l'on 
reste très loin de l'excellente bande son de 
Maupiti Island sur Amiga. Pour Circuit'.s Edge 
d'Infocom (test sous la rubrique SOS Aventure 
de ce même numéro), la musique est bien plus 
évoluée. Mais là encore, il ne s'agit pas de 
bruitages réels, seulement d'un 
accompagnement mélodique. En revanche, le 
fameux Wolfpack profite à 100% du Sound 
Blaster. Le bruit sourd des tirs du canon, fes 
explosions, le léger ronronnement du moteur du 
submersible, voilà ce que j'appelle une véritable 
ambiance sonore. J'ai redécouvert grâce au 
Sound Blaster, un programme que j'admirais 
déjà. Le pied ! Vous l'avez compris, les 
programmeurs n'ont pas encore décidé 
d'exploiter au mieux les possibilités sonores de 
cette nouvelle interface. Il faudra sans doute 
beaucoup de temps pour que tout les éditeurs 
comprennent que, désormais, un jeu sur PC 
sans bons bruitages est une aberration. 

Sound Blaster, une interface MIDI 
Si vous possédiez déjà un ou plusieurs 
synthétiseurs ou que vous comptez vous lancer 
dans la MAO, la carte Sound Blaster remplira 
pour vous le rôle d'interface MIDI. Relié par un 
cordon spécial (non fourni dans l'emballage) à 
un instrument MIDI, ce matériel ouvre toutes les 
possibilités musicales déjà détaillées (Tut n• 76 

Enregistrement d 'un échondl , tef/lcaoe. 

Le pacldng ftnit le trooall. 



page 100). La prise MlDI permet de connecter • 
cinq instruments en prise directe (cinq sorties 
out). Il existe bien sûr, dans le commerce, des 
cartes MIDI plus performantes que le Sound 
Blaster. Ce dernier n'aura votre préférence que 
si vous désirez, en plus de l'utilisation MIDI, 
jouer à Wolfpack par exemple et profiter 
également des derniers avantages cités plus bas. 

La synthèse vocale, 
l'échantillonnage 

Lorsque l'on charge le Sound Blaster. plusieurs 
programmes sont au menu. Parrot (perroquet en 
français) est un petit utilitaire amusant et 
performant. Le perroquet qui vient d'apparaître 
à l'écran se prépare à répéter toutes les phrases 
que vous allez énoncer dans le micro connecté 
au Sound Blaster. La restitution sonore est 
convaincante, l'effet amusera sans doute les 
novices de la digitalisation. Ensuite, et pour un 
peu plus de sérieux, l'utilisateur va lancer le 
programme Voxkit. Il s'agit en fait d'un 
digitaliser de bonne qualité et surtout très simple 
à manier. Vous pouvez, ici encore, 
échantillonner une phase, un bruit, un morceau 
de musique, puis le réécouter ou le sauvegarder 

·Amusant, le P'!rrot répète après uous l 

sur disque ou disquette. Grâce à plusieurs 
sous-programmes, il sera ensuite possible de 
compacter cet «enregistrement» sous un format 
tel qu'il sera réutilisable dans vos listings. Pour 
les néophytes, un petit utilitaire permettra enfin 
de lancer par exemple des séquences sonores à 
l'allumage de la machine comme: • Bonjour, ici 
votre PC chéri ... • Amusant! L'utilisation du 
Sound Blaster comme échantillonneur donne de 
bons résultats. Pour les programmeurs amateurs 
ou semi-pro, la carte suffit largement à mettre 
en place une bande son cohérente. 

La création musicale 
C'est la dernière utilisation du Sound Blaster. Le 
programme de création musicale disponible sur 
cette disquette n'arrive pas à la cheville de 
Music Studio ou de De/uxe Music. Mais 
tout de même, il y a de quoi séduire 
l'amateur qui désire faire ses premiers pas dans 
la création musicale. Le principe de 
fonctionnement de ce programme est très 
simple. A l'aide des touches du clavier, 
l'utilisateur va jouer une mélodie (quatre 
instruments différents) et l'accompagner d'une 
rythmique basse/batterie/arpège. Modification 
de tempo, transposition, sauvegarde et , 
chargement prénommés, le résultat est 

comparable à ce que l'on obtient sur les petites 
orgues Yamaha ou Casio. Sachez enfin que 
plusieurs programmes, bientôt disponibles en 
France, permettront notamment de créer des 
song plus étendues, de compiler vos morceaux 
en vue d'une programmation, etc. 

Faut-il acheter ? 
S'il s'agit seulement de profiter des meilleurs 
bruitages logiciels, c'est non! Trop peu 
de softs sont encore concernés et le résultat 
est trop souvent déplorable. 
Pour l'utilisation MIDI seule, c'est encore non! 

.... 

Des cartes plus performantes sont disponibles 
sur le marché, et pour des prix équivalents 
(nous ferons le point dans le prochain dossier 
spécial salon de la Musique 90.) 
Quant à l'utilisation des derniers programmes 
cités, échantillonnage, création musicale; etc. 
c'est... peut-être! L'ensemble est maniable, 
performant, très facile à utiliser. En conclusion, 
lancez·vous dans cet achat uniquement si vous 
êtes intéressé, simultanément, par au moins 
deux de ces trois utilisations distinctes ! (Carte et 
logiciels Creative Labs pour PC. Prix : l 800 F 
environ). Olivier Hautefeuille 

- Basic 10000-
Le ST met une corde de plus à son arc tout en se permettant 

de devancer les autres! L'enfant terrible des Tramiel se découvre un 
don pour le calcul. Cela n'a rien que de très ordinaire, direz-vous, 

pour un ordinateur ... Certes mais, grâce au basic 1000 D, 
les ST disposent d'un langage dédié aux mathématiques. 

Le basic lOOOD est un tout nouveau basic pour 
sr. Il pourrait sembler inutile de doter cette 
machine d'un autre langage de ce type alors 
qu'elle en est déjà bien pourvue. En effet, entre 
le GFA, le plus répandu en France et doté de la 
meilleure interface, l'omikron livré maintenant 
avec les STE, le plus rapide en général, et le 
STOS et ses instructions spécifiques dédiées au 
jeu, la place semblait déjà bien occupée. 
Cependant, le basic lOOOD, dédié au calcul 
algébrique et mathématique en général, se place 
dans un créneau particulier. Il tourne sur toutes 
les configurations ST et dans toutes les 

Du boslc çà ? Oui, mals pour les moths. . , 

résolutions, et dispose déjà d'un espace de 
travail confortable sur un 520. Le menu affiché 
sous forme d'un damier propose de nombreuses 
options et n'est pas sans rappeler celui du GFA, 
ce qui permettra une adaptation plus facile aux 
habitués de ce langage. On peut ainsi accéder à 
un bureau pour bénéficier des accessoires, 
choisir de replier les procédures (seuls les noms 
des sous-programmes apparaissent, ce qui 
permet de rendre le programme plus lisible) ou 
même choisir en monochrome une fonte plus 
petite pour doubler le nombre de lignes 
affichées par écran. L'éditeur est très agréable â 

utiliser. Il dispose de toutes les facilités 
nécessaires pour se déplacer au sein d'une ligne, 
d'une page, ou sur l'ensemble du listing en 
général. La souris est mise à profit pour se 
positionner à son gré ou pour sélectionner un 
bloc pour les manipulations habituelles. L'entrée 
des mots-clés s'effectue soit classiquement en 
tapant le mot lettre à lettre, soit directement par 
recours à une combinaison de touches de 
fonction et clavier. Toutefois, il est regrettable 
que Je contrôle de la syntaxe ne se fasse que 
lors de l'exécution et non lors de la frappe du 
retum de fin de ligne. En revanche, le basic 

Exemple de programme en made ttxte ... 

lOOOD dispose d'un débugueur intégré 
complètement génial, et le mot est faible! Sous 
ce débugueur, le programme s'exécute pas â pas 
comme li se doit. Mais il suffit de cliquer sur 
n'importe quelle variable du listing pour 
connaître sa valeur à cet instant. L'inclusion de 
points d'arrêt, sortie de boucle et retour de 
procédure s'effectue d'ailleurs tout aussi 
simplement. Tout comme le GFA, le basic 
lOOOD n'accepte pas de numéro de ligne, ni 
d'instructions multiples par ligne et procède 
automatiquement aux indentations pour 
améliorer la lisibilité du listing. 
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Les capacités 
du basic 10000 ... 

Tout d'abord la précision de calculs peut 
atteindre la valeur impressionnante de 
1 230 chiffres significatifs! Oui, vous avez bien 
lu. Grâce à la simple instruction PRECISION 
1230, l'affichage de la racine carrée de 2 par 
exemple va s'effectuer sur plus de quinze lignes 
d'écran 80 colonnes. li va sans dire que les 
temps de calcul sont proportionnels à la 
précision demandée, mais ils restent dans 
l'ensemble tout à fait raisonnable en dehors des 
fonctions trigonométriques. La seconde 
particularité de ce basic est de pouvoir effectuer 
directement des calculs formels. Je m'explique: 
si l'on tape l'instruction PRINT (A + Bt2, le 
programme affiche tout simplement A.2 + 2• 
A ·s + s·2, montrant qu'il maîtrise parfaitement 
la mise au carré d'un polynôme. Les fonctions 
gérant ces calculs formels sont particulièrement 
vastes et puissantes : addition, soustraction, 
multiplication et division de polynômes, la 
factorisation ou le développement de ces 
polynômes, calcul de dérivée ou d'intégrale, de 
déterminant d'ordre quelconque qe matrice, 
résolution de systèmes d'équations à plusieurs 
inconnues de degré quelconque. 

... et ses instructions classiques 
Le basic 1 OOOD offre aussi toute une batterie 
d'instructions dédiées au calcul mathématique 
•classique •. Citons en vrac la possibilité de 

CTIEATIÔN 

l . . ., 

... et en mode graphique aoec tracé. 

travailler en nombre complexe ou dans la base 
de son choix, la factorisation d'un nombre, le 
calcul du plus grand commun diviseur et plus 
petit commun multiple, et bien d'autres 
fonctions que j'avoue ne pas connaître 
(indicateur d'Euler, résolution modulaire, 
symbole de Legendre, algèbre de Racah, etc.). 
Cette profusion de fonctions mathématiques ne 
s'est pas faite au détriment des instructions plus 
courantes de programmation. 
En fait la richesse du basic 10000 est proche de 
celle du GFA avec de nombreuses instructions 
de boucles et de test, traitement complet et des 
chaînes de caractères, procédures récursives (c'est· 
à·dlre pouvant s'appeler elles-mêmes) avec 
variables locales et transmission de paramètres, 
tri, etc. 
Les fonctions musicales, graphiques, tracés de 

courbes, gestion de la souris (mals pas du 
joystick !) sont au rendez-vous ainsi que les 
appels de l'AES, VDI, GEMDOS, et lignes A et 
F. De plus, ce basic est capable d'absorber des 
programmes rendus transparents qui se 
comporteront comme de nouvelles fonctions 
et commandes. La disquette contient d'ailleurs 
une bibliothèque mathématique complémentaire 
pour les fonctions les plus complexes. 

Le pour et le contre 
Le compilateur fourni produit un code 
directement exécutable et accélère notablement 
l'éxécution des programmes. 
Toutefois, pour les instructions classiques de 
programmation, le basic 10000 se révèle plus 
lent que le GFA ou l'omikron. 
En revanche, dans le domaine des 
mathématiques, il est le roi, ces deux 
autres basic ne disposant pas 
d'instructions dédiées de ce type. 
Le très imposant manuel de plus de 500 pages 
est bien fait, mais il faut cependant déjà 
posséder une solide formation pour les fonctions 
mathématiques les plus complexes. 
Conçu au départ pour les chercheurs et 
ingénieurs de laboratoire, il pourra se révéler 
très utile pour tous les étudiants à partir de la 
seconde, qui pourront vérifier en quelques 
instants la justesse de leurs problèmes 
mathématiques (Mori pour Atari ST, prix: 
600 F). Jacques Harbonn 

36 15 TILT 
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JOUEZ AU PLUS FIN 
Les vacances touchent à leur fin 

et vous êtes fauchés comme les blés, 
raison de plus pour tenter de décrocher le gros lot. 

Et ce mois-ci,. on ne lésine pas sur les cadeaux. 

GAGNEZ UNE CONSOLE NEC 
ET~-.SON CD ROM 

et 20 montres TILT, 20 pochettes range-disquettes, 
20 porte-clés Tl L T ! 
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Chamll_Ïons of Krr_nn_ 
AMIGA, 1 Mo minimum 
Très fidèle à Advanced Dungeons and Dragons, Champions 
of Krynn enthousiasmera tous les amateurs d'aventures fantastico­
médiévales. Comme toujours, Jacques Harbonn l'a mené à son 
terme, seul moyen de découvrir toutes les subtilités d'un 
jeu. Et, ici, les programmeurs de SSI se sont surpassés: richesse du 
scénario, réalisation d'un excellent niveau, tout est parfait ... 
SSI. Programmation: Norm Koger; graphi~mes: Fred Butts, Mark Johnson, 
Cyrus Lunn, Susan Manley, Laura Bowen; bruitages: John Halbleib, Tom Wahl, 
Scot Bayless, Dave Warhol. 
Champion of Krynn fait suite à Dragons of Flame. 
Tout comme ce dernier, il reste fidèle à l'esprit et 
même souvent à la lettre d'Advanced Dongeons 
and Dragons (ADD), le jeu de rôle le plus joué 
dans le monde. L'histoire commence après la 
guerre de la Lance. Les armées du mal ont été 
dispersées. Toutefois, quelques signes inquiétants 
laissent présager qu'elles n'ont pas abandonné la 
partie. Votre équipe de six aventuriers a pour pre· 
mière mission de patrouiller dans la région. Très 
vite, les choses vont d'ailleurs se gâter et vous allez 
126 

vous retrouver plongé dans une aventure fantas­
flco·médiévale au scénario particulièrement 
fouillé. En effet, contrairement à la plupart des 
jeux de rôle type ADD, la situation va évoluer pro· 
gressivement en fonction des résultats des diverses 
missions dont vous chargera le commandant du 
fort. Ce dynamisme du scénario apporte un vécu 
beaucoup plus authentique et constitue d'ailleurs 
l'un des points forts du programme. 
Mais revenons-en au début. Votre équipe de per· 
sonnages pourra être créée de toutes pièces selon 

un système proche de celui d'ADD. Mais vous 
pouvez ici faire totalement confiance à l'équipe 
proposée qui offre un excellent équilibre entre 
puissance gue1Tière, magie et capacité de voleur. 
C'est d'ailleurs grâce à eUe que j'ai pu terminer le 
jeu sans trop de difficultés. Le système de magie 
s·apparente à celui d'ADD. Les magiciens dis· 
posent d'un livre de sorts sur lequel sont inscrits 
ceux qu'ils peuvent jeter. A chaque passage de ni· 
veau, leur maître leur en apprendra un nouveau, 
mais ce grimoire peut aussi être complété en reco· 
piani les différents scrolls que vous trouverez. La 
montée de niveau vous permettra en outre d'ap· 

La quête va très vite devenir passionnante ... 



--···--···---···---···---···---···---···---···---···---···---· 

Après la guerre de la Lanoe, les années du mal ont été d ispersées. Pourtant, l'omb re 1Ja renaitre. .. 

prendre un nombre plus Important de sorts. · 
Le monde,de Dtagonlance est soumis à l'influence 
de deux lunes qui interfèrent avec la magie. Selon 
la période du cycle, les magiciens pourront mémo­
riser ou non des sortilèges supplémentaires. Les 
clercs, pour leur part, peuvent accéder à tous ceux 
qui sont compatibles avec leur niveau. Une fols les 
charmes sélectionnés, U faut encore laisser aux je· 
teurs de sorts le temps de les apprendre. Cette 
période de concentration dépend de la puissance 
de l'effet magique. Il va sans dire que vous devrez 
trouver un endroit retiré si vous désirez renouveler 
les sorts de vos aven!\lriers au sein d'un donjon. 

Des combats très riches, mals dangereux ... 
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Des pauses bienvenues p ou r renouveler les sorts. 

Au cours de vos différentes missions, vous allez 
faire de nombreuses rencontres. Dans certains cas, 
il est possible de dialoguer un peu. Le ton que 
vous adopterez (hautain, menaçant, humble, gen· 
til ou insultant) influera sur la conduite de vos ad· 
versaires. Mais le plus souvent vous ne pourrez 
échapper au combat que par la fuite. Les combats 
sont très riches et bénéficient d'un terrain d'action 
agrandi. A chaque tour, vous contrôlez un à un le 
déplacement de vos coéquipiers. Choississez en­
suite votre arme, votre sort ou l'objet que vous 
désirez utiliser. De nombreuses surprises vous at· 
tendent pendant ces combats. Tout d'abord, cer-

serk et se mettre à frapper sur tous ceux qui pas· 
saient à sa portée, ami ou ennemi et j'ai dO le 
paralyser avant qu'il ne commette de plus amples 
dégâts. 
Les monstres sont très variés d'un endroit à l'autre 
et cette découverte ne constitue pas l'un des 
moindres plaisirs du jeu. Le scénario vous réserve 
aussi de nombreuses surprises. Si les pièges sont 
peu nombreux, bien d'autres situations mettront 
en revanche votre sagacité à l'épreuve. Ainsi lors 
du premier combat commun avec Maya, vous ver­
rez apparaître un superbe et redoutable dragon 
d'argent sur vos talons. Laissez-le en paix car vous 
ne tarderez pas à apprendre que ce dragon n'est 
autre que Maya. De même, dans la salle du con­
seil des ogres, ceux·ci vont se diviser en deux 
clans, un qui va vous attaquer et l'autre qui restera 
neutre. Plutôt que de taper sur tout le monde, ob· 
servez un peu la scène pour voir qui sont les atta­
quants. Dans certains cas, le recours à la ruse vous 
évitera bien des combats inutiles et sera même le 
seul moyen de réussir. 
La réalîsation est d'un excellent niveau. Le décor 
3D des vûles et donjons est bien rendu. Les 
monstres sont finement représentés et souvent ani· 
més. Quelques bruitages digitalisés ponctuent les 
combats. Le jeu est géré par un système d'options 

Les décors qui appuient bien l'intérêt du Jeu et concourent à créer une ambiance prenante. 

tains monstres disposent de ·capacités ou de 
charmes et n'hésiteront pas à s'en servir. Ainsi 
vous pourrez voir avec stupeurl'un de vos aventu· 
riers succomber à un enchantement et se retourner 
contre le groupe. De même certains monstres 
puissants sont capables de renvoyer son sort à ce­
lui qui l'a lancé. li vous faudra aussi faire l'appren­
tissage du fonctionnement exact des sortilèges. Au 
début; vous risquez fort de blesser tout autant les 
membres de votre équipe que vos ennemis. Mé· 
fiez-vous aussi des armes que vous pourrez ramas· 
ser. Si la plupart sont bénéfiques, certaines sont 
maudites. Ayant utilisé par mégarde une épée de 
ce type, j'ai vu mon plus fort guerrier devenir ber-
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multiples, variable selon la situation et accessible 
aù clavier ou à la souris. En conclusion, Champions 
of Krynn est un superbe jeu de rôle, très fidèle à 
ADD et qui surprend par la richesse de son scéna· 
rio plein de rebondissement. Jacques Harbonn 

Type : Jeu de rôle 
Intérêt: 18 

Graphisme: * * * * 
Animation : * * * 

Langue: anglais (manuel en 
français) 

Brulta9es: * * * 
Scénario: * * * * * 

Prix: c 

Damocles 
ATARI ST 
Un scénario très logique, 
un suspense qui augmente sans 
cesse, Damocles est l'un des 
meilleurs soft.s de la rentrée ... 
Disquette Novagen. Conception et 
réalisation : Paul Woakes. 
Damodes est en fait le deuxième épisode de Mer­
cenary, un ancien mais excellent soit d'aven· 
ture/stratégie (voir Tilt n· 39 p.38). Du même au· 
leur, Domoc/es vous plonge dans une aventure 
passionnante où se mêlent action, réflexion et 
stratégie. Proche de son prédécesseur, ce pro· 
gramme en réutilise toutes les ficelles, mais avec la 
technique en plus. Paysage 3D, animation souple 
et scénario couvert » (plusieurs façons de l'empor· 
ter) voilà un bon logiciel. 
Votre système planétaire est menacé. La comète 
Damocles fonce sur la planète Eris selon une Ira· 
jectoire que rien ne semble pouvoir modifier. Au 
moment où vous prenez connaissance de cette ter· 
rible situation, il vous reste exactement trois 
heures pour éviter le crash. li vous faudra évoluer 
entre diverses planètes, aller d'indice en indice 
pour finalement découvrir et activer une bombe ... 
Voilà résumé le scénario de cette mission. S'il 
manque un peu d'originalité, sa mise en place à 
l'écran dévoile bien des atouts. Le premier, c'est 
l'exploration 30 d'un univers assez vaste. 
Dans Domodes, le joueur peut soit marcher, soit 
rouler en voiture, soit encore utiliser des engins 
spatiaux qui lui permettront de survoler les pla· 
nètes ou d'évoluer dans tous les systèmes solaires 

Une représentation 3D simple et agréable. 



---···--···---···---···---···---···---···---···---···--- ···--

Peu à p eu, le but de ootre mission se précise. 

de cette galaxie. La représentation 3D du décor 
est tout à la fois simple et agréable. Simple, parce 
que tous les éléments du paysage sont stylisés, dé· 
nués de détails. Agréable, car cette simplicité per· 
met d'éviter la lenteur de l'animation. Qu'il 
s'agisse du vol, de la conduite ou de la marche, on 
se plaît à suivre les routes, à emprunter les couloirs 
et ascenseurs des maisons, etc... Manié au joy· 
stick, le jeu est très facile à prendre en main. Quel· 
ques touches du clavier suffisent à donner les 
ordres élémentaires : prendre un objet, débarquer 
ou embarquer dans un vaisseau, une voiture ... Le 
pilotage des engins est, de même, enfantin. Il ne 
s'agit pas d'une simulation complexe et il est 
presque impossible qu'un appareil s'écrase. Résul· 
tat, vous dirigerez tous vos efforts vers l'aventure, 
l'aspect stratégique, la résolution de l'énigme. 
La stratégie de Damocles m'a séduit pour deux 
raisons : le scénario tout d'abord, n'est pas 
•fermé •. Le joueur est libre d'agir comme bon lui 
semble, il ne suit pas une trame définie. Pas de 
mort subite inexpliquée, pas d'impasse logique, ce 
qui est si souvent le cas dans le domaine de l'aven· 
ture. Deuxième atout, la lente progression de 
l'énigme. Votre héros entre en scèrie sans aucune 
autre indication que les conseils techniques don· 
nés par la notice. Peu à peu, il va découvrir des 

La femme, c'est la courbe et ça, à ootre avis? 

objets, lire des notes, des lettres, faire le rappro· 
chement entre tel et tel élément pour finalement 
comprendre de lui-même le but de sa mission. 
Cette juste progression est captivante. Impossible 
de ne pas voler vers telle ou telle contrée, telle ou 
telle planète, pour en savoir toujours plus. Da­
moc/es sait faire monter la tension, tenir le joueur 
en haleine. Chapeau ! 
La présentation et la gestion du soft sont enfin très 
séduisantes. Notice française d'une clarté appré· 
ciable, sauvegarde rapide et fiable, aucune lacune 
technique ne viendra vous tirer de l'atmosphère 
de cette épopée. J'encourage donc les ï1mateurs 

de stratégie à tenter l'aventure, comme ils s'étaient 
déjà lancés, il y a presque trois ans, sur les traces 
de Merœnary. Peu de combats, pas vraiment d'ar· 
cades, mais une tension, une ambiance qui vous 
entraînera pour une longue aventure micro. 

Olivier Hautefeuille 

Type : aventure/stratégie 
Intérêt : 15 

Graphisme : * * * * 
AnlmatJon : * * * * * 

Langue : anglais 
Bruitages : * * * * * 

Prix : c 

Vous évoluez dans tou s les système solaires. 

Version Amiga 
Pas de différence notable entre les deux versions. 
Le jeµ est aussi beau graphiquement sur ST que 
sur Amiga, l'animation aussi souple. Un bon pro· 
gramme. O.H. 

Intérêt : 15 
Graphisme : * * * * 
Animation : * * * * * 
Brui.toges : * * * * * 

Langue : anglais 
Prix: C 

129 
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Poliee Ouest Il 

Un bon soft, c'est sOr, 
mais qui n'apporte rien de 

nouveau. Delphine ou 
Lankhor font mieux ! 

a venture animée : type 
14 : Intérêt 

* * * * : graphisme * * * : animation 
* * * : bruitages 

anglais : langue 
C: prix 

Neuromoneer 
Très simple d'emploi, 

Neuromancer séduit par 
son scénario musclé et 

original. A redécouvrir .. . 
auenture animée : type 

15 : Intérêt 
* * * * : graphisme * * * : animation * * * : brultoges 
anglais : langue 

C : prix 

Cireuil's Edge 
Une quête mystérieuse. 

Dommage que les 
programmeurs aient truffé 

le j eu d'indices inutiles .. . 
a11enture 3D : type 

13 : Intérêt 
* * * * : graphisme 

- : animation 
* * * : brultoges 

anglais : langue 
Ueu et notice) 

c: prix 

Bloodwyeh 
Un clone de Dungeon 

Master sur 8 bits. Et ce 
commentaire vaut à lui 

seul une critique ... 
Jeux de : type 

rlJle/ ouenture 
15 : Intérêt 

* * * * * : graphisme * * * * * : animation * * * : bruitages 
B : prix 

Operolion 
Sleflllh 

Encore une réussite à 
l'actif de Delphine. Et 

tous de s'écrier : « Pourvu 
qué ça doure ... » 

auenture animée/ : type 
iclJne 
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. 16 : intérêt 
* * * * * : graphisme * * * * : animation * * * * * : bruitages 

français : longue 
C : prix 

Enfin, voUà disponible sur Amlga la deuxième partie de cette épopée 
(voir le test de la version PC dans le n• 65 de nit page 104). Pour lutter à 
nouveau contre le sinistre Jess ie Bains, votre héros va pratiquer toutes 
les techniques de l'art policier, de l'entraînement au tir aux arrestations 
plutôt violentes. Police Quest Il utilise la mise en scène désormais clas­
sique des softs d'aventure Sierra. Personnage animé qui suit le déplace­
ment de la souris, frappe des ordres au clavier et évolution du score en 
haut d'écran, rien de nouveau ne vient étayer cette quête, passionnante, 
mals qui laisse un goût de déjà w . Face aux nouvelles productions de 
Delphine (Operation Stealth) ou de Lankhor (Moupltl Island), les aven­
tures Sierra font de plus en plus grise mine. Même sur Amlga, la bande 
son de Police Quest Il est, par exemple, très restreinte. Peu ou pas de 
bruitages, des musiques rares et sans grande qualité ... li reste aussi la 
fastidieuse frappe au clavier de tous les ordres, en anglais bien sûr. Où 
sont donc les Icônes, si maniables, de bien des missions actuelles ? Un 
bon soft finalement. même si Sierra tire un peu sur la ficelle ... (disquette 
Sierra pour Amlgo). Olivier Hautefeullle 

Neuromoncer avait séduit les possesseurs de Commodore 64 il y a plu· 
sieurs années. Aucune raison qu'il ne passionne pas certains aventuriers 
de l'Amlgo, même si on fait bien mieux depuis ... Pour élucider la mystê· 
rieuse disparition de ses confrères, le héros va évoluer dans un décor 3D 
proche de celui des productions Sierra. A la souris, le joueur décide des 
déplacements de son personnage et peut aussi se servir d'un objet ou 
parler avec les hommes, femmes et robots qu'il rencontre. Neuromancer 
offre une grande simplicité d'emploi. Pour les dialogues, il suffit de choi­
sir une phrase parmi celles qui s'affichent à la sélection de l'icône « lan­
gage». Vous userez aussi de nombreux systèmes électroniques, 
banques, jeux. système d'informations, etc. Le graphisme de cette partie 
est joli, mais l'animation du personnage sur Amigo est assez lente. Côté 
bruitages , seules de pe tites parties musicales agrémentent le Jeu. fi. 
nalement, seul le scénario musclé et original de cette quête aura de quoi 
séduire les aventuriers. Pour le reste, on a déjà w de metlleurs gra­
phismes, animations, bruitages et systèmes de gestion (Disquette Elec­
troolc Arts pour Amlgo). Olivier Hautefeuille 

En ce xxnr siècle, la cité de Budayeen, Nord Afrique, est une copie con­
forme de Sodome et Gomorrhe : drogue, corruption. crimes ... Vous évo­
luez dans cet enfer pour découvrir et vaincre le mystère qui s'y cache. 
Après une belle lntro où la carte son de votre PC dévoile de superbes 
mélodies, le jeu s 'ouvre sur un paysage détaillé. Un enchevêtrement de 
rues (carte disponible) vous mène de bars en hôtels, de boutiques en 
bouges dangereux. Partout, des personnages attendent qu'on les Inter­
roge, ou qu' on les bastonne pour leur dérober ce qu'ils portent. Le 
joueur, tout d'abord perdu dans cet enfer. découvre un fil conducteur. La 
plupart des actions sont ici maniées à la souris. Déplacements, combats, 
dialogues, les joueurs les plus novices s 'y retrouveront très vite. En re­
vanche, la gestion graphique ne permet jamais de saisir un indice à 
même le décor. L' aventure est vaste, mais on se heurte trop souvent à 
des décors identiques. des gens qui n 'ont rien à dire, des lieux qui ne 
méritent pas la visite. Beaucoup d'éléments qui affirment l'ambiance 
• lente • de cette quête. Dommage (diquette Infocom pour PC tous 
écrans/ carte son). Olivier Hautefeuille 

Zendick, l'un des membres de la puissante confrérie des magiciens, plus 
connue sous le nom des Bloodwych, a. par simple goût du pouvoir, préci­
pité le monde dans le chaos. Des forces maléfiques se sont en effet 
ré pandues par sa faute sur le paisible royaume de Trazère semant la mort 
et la dèsolatlon. Le dessein de Zendlck est s imple, Il s'agit pour lui de 
détruire le monde petit à petit afln de le ramener à sa simplicité primi­
tive, pour en dernier lieu, le refaire à son Image. Vous êtes un des der­
niers Bloodwych, vous prenez les traits d'un des derniers champions de 
Trazere afin de recruter un groupe de valeure ux guerriers qui vous per­
mettront de détruire Zendick. Ce logiciel n 'est pas sans rapeller le légen­
daire Dungeon Master. C'est par le biais d'icônes que vous pouvez réali· 
ser différentes actions. Le jeu étant entièrement graphique, vos 
déplacements e t les monstres que vous devrez affronter sont affichés 
dans la zone réservée à cet e.ffet. L'une des seules aventures de grande 
qualité, disponible sur une machine 8 bits, Dungeon Master n'ayant pas 
fait l'objet d'une adaptation sur CPC (disquette ImageWorks pour CPC). 

Eric Caberia 

Ils ont volé le tout dernier prototype de combat aérien .. . Qui ? Les 
Russes ? Le «Spectre » ou encore ce dictateur sanguinaire ? Comme un 
James Bond du meilleur cru, Operotfon Stealth use d'un générique 
animé superbe pour planter son décor. Ensuite, l'ancien héros des Voya­
geurs du temps va retrouver toute la souplesse d'utilisation des nou· 
velles aventures de Delphine Software. Entièrement maniée à la souris, 
cette mission ouvre de très simples menus d 'action. U suffit de pointer 
les objets, les person.nages, pour agir, pour décider d'une· action. Les 
graphismes d'Operatlon Stealth sont précis, réalistes. Les bruitages ac· 
compagnent le Jeu dans ses moindres détails, bruits des pas du héros. 
portes qui claquent, etc. Le joueur profite ici d'un attirail digne des meil­
leurs espions. Montre-câble, rasoir-enregistreur, stylo-crache acide, on 
donne dans l'efficace. S'appuyant sur un scénario musclé et une mania­
bilité exemplaire (exemple, le personnage se déplace là où on lui de· 
mande d'agir, ce qui n'était pas le cas précédemment), Operation 
Stealth ne pourra que séduire l'amateur (dlquette Delphine pour Amlga). 

Olivier Hautefeuille 
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L•l'l'Y 3 

Larry deviendra-t-il 
l'esclave sexuel d'une tribu 
d'amazones déchaînées? 
Son sort est entre vos mains ! 

aventure animée : type 
15: intérêt 

* * * * * : graphisme * * * * * : animation * * * : bruitages 
C: prix 

King's Oued IV 
Trop lent, King Quest N 

n'en reste pas moins 
un excellent jeu de fées 

et sorcières. 
auenture animée : type 

17: Intérêt 
* * * * * : graphisme * * * * * : animation * * * * * : bruitages 

anglais : longue 
C: prix 

A Io 1YHberebe de 
Carmen Son Diego 

La version française 
n'apporte pas de «plus» 

--... notable. Dany 
Boolauck est sceptique . 

al)enture policière : type 
12: intérêt 

* * : graphisme * : animation * : bruitages 
n.c.: prix 

Cilodel 
Ce n'est pas le jeu de 

l'année mais les possesseurs 
de Macintosh doivent le 

connaître. Voici pourquoi... 
jeu de r61e : type 

15: Intérêt 
* * * * : graphisme 

- : animation 
* * : bruitages 

anglais : longue 
E: prix 

Escape lrom Hell 
Une aventure classique, 

entièrement en anglais, qui 
s'adresse uniquement aux 
réels fanatiques du genre. 

132 

Jeu .de role type 
12 Intérêt 

* * * * graphisme * * animation * bruitages 
onglois longue 

c prix 

Les auentures érotiques de Larry Laffer continuent. Lors du deuxième 
volet de sa saga, il était parvenu à défaire un savant fou réfugié sur une 
île luxuriante, puis aualt épousé la charmante reine indigène, Kalaau. 
Mais voilà , ce paradis est devenu très rapidement un site touristique 
envahi par les promoteurs ùnmoblllers, et l'amour s'en est allé: la reine 
Kalaau est devenue lesbienne et ne ueut plus de Larry. 11 ne vous reste 
donc (dans le rôle de Larry) qu'à reprendre votre bâton de pélerin pour 
trouver une âme sœur. Malheureusement, uous tombez aux mains d'une 
tribu d'amazones cannibales qui veulent faire de vous un esclave sexuel. 
L'auenture pourrait s'arrêter là pour vous, si les concepteurs du logiciel 
n 'avalent introduit une Innovation. Vous pouuez en effet swltcher entre 
deux personnages différents, ce qui en l'occurrence vous permet de 
pre.ndre les traits (et les formes) de la sculpturale Patti qui devra venir en 
aide au malheureux Larry. L'humour et les clins d'œil sont donc omni­
présents. Les graphismes et les anlmatlons sont riches de détails et par­
ticipent beaucoup à l'ambiance cocasse du soft (disquette Sierra on line 
pour Amlgo). Eric Caberla 

SI les possesseurs d'Amigo ont dû patienter longtemps avant de 
découvrir ce quatrième volet de la série (la version PC a été testée dans 
le n• 61 de Tiit !), leur attente , n 'aura pas été vaine. Rappelons en 
quelques mots la trame de l'histoire. Le roi Graham tombe brusquement 
grauement malade. Après une conuersatlon auec la fée Genesta, sa fille 
Rose Ua apprend que seul le fruit d'un arbre magique poussant à Tamlr 
pourra rendre sa santé au roi. La fée transporte notre héroïne à Tamlr, 
mals pour qu'elle puisse l'aider, elle demande à RoseUa de récupérer son 
talisman détenu par Jwnéchante sorcière Lolotte. SI l'auenture se 
déroule selon un mo~culièrement lent, on se laisse en revanche 
complétement envoûter par la qualité des graphismes et de l'animation. 
Les superbes bruitages digitâllsés d'ambiance complètent cette 
atmosphère ùnpresslonnante. Le scénario n 'est d'allleurs pas en reste et 
la plupart des endroits recèlent nombre d'informations plus ou mol.ns 
faciles à découvrir. L'analyseur ssyntaxlque est suffisamment puissant 
pour autoriser un dialogue facile. Une superbe réalisation qui ne pêche 
que par sa lenteur (disquette Sierra on Une, Amiga). J acques Harbonn 

Prenez un logiciel quelconque et déguisez-le en jeu. C'est la recette 
mise en point par Broderbund pour Carmen San Diego, un vieux titre 
remis au goût du jour! Vous auez une semaine pour Identifier un voleur, 
retrouuer sa piste d'un pays à l'autre, puis l'arrêter. Dans chaque pays, 
le Joueur questionne des témoins et doit utiliser le moindre indice re­
cueilli pour auancer le plus vite possible dans l'enquête car le temps 
joue contre lul. La résolution de chaque mission passe par une bonne 
connaissance en géographie. Evidemment. les l.ndices deviennent de 
plus en plus enigmatlques au cours du jeu. Carmen San Diego, malgré 
tout l'intérêt pédagogique qu'il offre, a pris quelques rides. Cette nou­
velle version est en français et propose un atlas de poche pour uous 
aider. Entièrement gérable à la souris ou au clavier, le jeu reste s iml· 
lalre à la première version. Les graphismes (peu d'animations) et le son 
sont satisfaisants, sans plus. Intéressant et s urtout très prenant au d é­
but, Connen San Diego finit par lasser par la répétJtlvité des procé· 
dures et le manque de uarlété dans les graphismes (disquette Broder­
bund pour PC tous écrans). Dany Boolauck 

CltadeJ uous propose un scénario très classique puisqu' il s'agit encore 
une fois d'aller combattre le mal qui, terré au fond d'un donjon, s'ap­
prête à prendre possession du monde cluilisé (bâlllement). La phase de 
création des personnages. particulièrement riche, prend même en 
compte l'éducation du héros ou la profession des parents. Même souci 
du détail chez l'armurier qui propose un choix Immense d'épées, de 
haches et de protections. Un menu d'aide puissant guide pas à pas le 
joueur lors de ces étapes. L'exploration des donjons est très plaisante, 
le programme proposant une we 30 aux graphismes attrayants. Les 
combats sont riches sans atteindre toutefois la « qualité wargame » de 
ceux de Pool af Radiance. Je ne ferai en définitive que deux reproches 
à Cltadel. La limitation du champ d'investigation aux seuls souterrains 
(pas d'exploration de la ville ou des contrées environnantes) ainsi que 
la représentation ridiculement petite des personnages. Un bon pro­
gramme cependant qui n'atteint pas le n iveau de Bard's Tale mais ne 
mérite pas moins une place dans uotre logithèque (disquette Postcraft 
International pour Macintosh). Olivier Scomps 

Alors qu'il somnolait aux côtés de sa dulcinée, le héros de cette aventure 
se voit entraîné par une puissance maléfique vers les flammes de l'enfer. 
Il devra lutter contre Lucifer e t ses s bires pour retrouuer la terre et sau­
ver du mème coup sa compagne. .. Escape/rom HeJI use de la classique 
disposition graphique des jeux de rôle traditionnels. Votre personnage 
traverse une carte stylisée. Lorsqu'il rencontre un personnage, li peut 
soit le combattre soit discuter auec lui pour collecter les Informations ou 
le rallier à sa cause. Les nombreux assauts sont eux aussi très clas· 
s lques : coup automatiques, points de vie, usage de sortilèges, etc. .. Ce 
logiciel est bien réalisé graphiquement. En revanche, l'animation très 
saccadée de vos déplacements et la monotonie des quelques Images anl· 
mées ne sont guère séduisantes. Seule la stratégie peut alors sauver la 
situation, stratégie qui concerne le choix des armes, l'usage des sorts et 
la découuerte d'un terrain d'action très vaste. Entièrement réalisée en 
anglais, cette auenture est trop classique à mon goût pour captiuer un 
large publlc. Seul les plus férus du genre apprécieront (disquette Elec­
tronlc Arts pour PC tous écrans). Olivier Hautefeuille 
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-PFfo~fOS-ËT- -t.f OUVEAUTËs: 
TAPEZ 3615 ELECTRON 

---SEGA - -­
MEGADRIVE 

1 

CONSOLE 
MEGADRIVE 

+2Jeux 

1790 F 
Nombreux joys 

disponibles 

NOUVEAUTES 
DJ BOY, WIP RUSH 

ASSAULT SUIT 
THUNDER FORCE Ill 

BASE BALL 
SUPER SHINOBI, GOLF 
MONACO GRAND PRIX 

FINAL BLOW 
BATMAN 

WORLD CUP SOCCER 
GOLDEN AXE 

KEN LAST BATTLE 

390 F pièce 
SOFT AMIGA 

INCROYABLE!!! 
2 Softs achetés 

1 Gratuit 
SNK NEO GEO 

CONSOLE 3950 

+ .2jeuz 

1490 F 
CD NEC à 450 F pièce 

DEATH BRINGER 
MILIT ARY COMMANDO 

SHANGAlll 
SUPER DARIUS 

Jeu NEC à 390 F pièce 
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BASE BALL 19 5 0 ,_111!!!11;~!11!!11!!!!1!!!!!!1!!!!!!1!!!!11!1!1!!111!1!111-111!1!11!'1 li 
NAM 75 1950 50 Disquettes 100 Disquettes 
MAGICIAN LORD 1950 KONICA KONICA 
GOLF 2250 210 F 400 F - - - - -LOCATION 

VENTE REPRISE 
NOUVEAUTES 
47661177 

10 Disquettes 
KONICA 
La boîte 
80F 

500 Disquettes 
KONICA 

380F/100 

----------------­Je vous passe commande de l'offre suivante: 
Désignation Oté Px Unit Prix Tot 

-------------
Port Disquettes 40 F les 50, 55 F les 1 OO, 1 OO F au delà 
Port Aoo.6solre : 50 F Port Matértel : 150 F 

-------- PORT 

Signature Parents si mineur: TOTAL ----FTIC 
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AMIGA 500 
+ PACK CADEAU N° 1 ou 
50 DISOUETTES 3" 112 
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ou 3.400 F* 

AMIGA 500 
+ MONIT. COUL. 1084 S 
+ PACK CADEAU N° 2 ou 
100 DISOUETTES 3" 1/2 

5790 F 
ou 5.700 F* 

ATARI 520 STE 
+ PACK CADEAU N° 1 ou 
50 DISOUETTES 3" 1/2 

3490 F 
ou 3.400 F* 

ATARI 520 STE 
+ MONITEUR COULEUR 
+ PACK CADEAU N° 2 ou 
100 OISOUETTES 3" 1/2 

5490 F 
ou 5.390 F* 

AMIGA 500 
+ EXTENSION 512 K 

3790 F 
ou 3.600 F* 

AMIGA 500 
+ MONIT. COUL. 1084 
+ EXTENSION 512 K 

5990 F 
ou 5.700 F* 

ATARI 1040 STE 
+ PACK CADEAU N° 2 

ou 70 DISOUETTES 3" 1/2 

4490 F 
ou 4.390 F* 

ATARI 1040 STE 
+ MONITEUR COULEUR 
+ PACK CADEAU N° 2 ou 
120 DISOUETTES 3" 1/2 

6490 F 
ou 6.350 F* 

- -

AMIGA 2000 ATARI MEGA ST 

AMIGA 2000 AMIGA 2000 MEGA ST4 MEGA ST4 
+ PACK CADEAU N° S 

7490 F 
ou 6.990 F* -

+ MONIT. COUL. 1084 
+ PACK CADEAU N° 3 

9990 F 
ou 9.290 F* 

+ 100 LOGICIELS DU + MONIT. MONO SM 124 
DOMAINE PUBLIC + Pack cadeau MEGAPAGE 

13 500 F 14 700 F 
ou 13.000 F* ou 14.000 F* 

AMIGA 2000 AMIGA 2000 
+ MDNIT. COUL. 
+ ÉMULATEUR XT 

+ MONIT. COUL. 
+ ÉMULATEUR AT PORTFOLIO 

+ PACK CADEAU N° 3 
11990 F 

+ PACK CADEAU N° 3 
15 990 F 2.~F 1.990 F 

ou 11.290 F* ou 14.990 F* 

PÉRIPHÉRIQUES PÉRIPHÉRIQUES 

• 
GENLOCK 

• 
SON 

GST 60LD SP 5.500 F 
HOME VIDÉO KIT 4.490 F ST REPLAY 4 670 F 
MINI GEN 1.390 F ST REPLAY PRO 1.300 F 

SCANNERS 
MASTER SOUNO 540 F 
FM MElODY 

PÉRIPHÉRIQUES A 500 PRINT TECHNICK M 4.990 F LECTEURS MAKER 790 F 
LECTEURS 

SCANNER COUL 5.490 F 
3· V2 Externe lî!i!Ml11790 FI 

3" 112 Exl TABLETTES 5" 1/4 Externe 1650 F VIDÉO 5' 114 Exl ' GRAPHIQUES 
EXTE.NSIDN CRP A4 llliltHl•l 2.490 FI DISQUES DURS PRO 89 2.290 F 

MÉMOIRE CRP A3 7.990 F MEGA FILE 30 3.990 F VIOi ST 
512 Ko liil•Hl1l600 FI SOURIS MEGA FILE 60 6.990 F + ZZ OIXIMAGE 2.300 F 
512 Ko CONTRJVER 290 F MEjlA FILE 44 6.000 F 
+ Ho~oge liHll790 FI NAKSHA 350 F CARIDUCHE ÉMULATEURS 
DISQUES DURS SOURIS OPTIQUE 590 F MEGA FILE 44 990 F 

PC SPEEO 2.490 F VPC Il, bd Vol!aire 75011 Pans 43.57.48.20 
A 590 20 Mo 3990 F TRACK BALL 390 F SUPER CHARGER 2.890 F + 1 Mo Mémo~e 1.190 F MONITEURS ATARI 11, bd Voltaire 75011 Pans 43.57.96.89 

DIVERS . SM 124 1.200 F SPECrRE 6CR 3.890 F 
MONITEURS MOLISE MASTER 270 F ·COULEUR SC 1425 2.490 F ALADIN 2.490 F AMIGA fi, bd Voltaire 75011 Paris 43.57.96.18 1084 2.590 F MINI AMP 3 390 F MUlnSYNCHRO 4.990 F PHILIPS 8832 2.290 F MINI AMP4 530 F PC 19, bd Voltaire 7 5011 Paris 43.38.18.09 MULTISYNCHRO 4.990 F NOROIC POWER DIVERS 875 F TABLmES 
SON POWER PC GRAPHIQUES SOURIS ANCO 390 F SERVICE 13, passage 
INTEROCE MIDI BUS + 500 f BOARD 500 3.690 F 

PfaNT CRP M M i2.490FI TRACK BALL 390 F TECHNIQUE du Jeu·de·Bl.lule 43.38.46.40 INTERFACE MIOI GOLD 570 F PtRIPHÉRIQUES A 2000 PRINT CRP A3 8.490 F TUNER TECH 1.190 F 75011 PARIS PERFECT SOUNO 3.0 790 F EXTENSION 2 Mo 3.790 F SOURIS BMC 895 F OCCASION 
v1oto DISQUE OUR 45 Mo 5,590 F COMMUWEUR MARSEILLE OIGMEW GOLO 1.790 F LECTEUR INt 3'112 1.100 F SCANNERS NIB COULEUR 200 F 69, COIKS Lieutaud 13006 (16) 91.42.50.42 
GENLOCK CARTE XT 2.490 F PRINT TECHNIC 4.990 F COMMUTATEUR LOISIRS 
GST GOLO VP 6.790 F CARTE AT 5.490 F HANOY SCANNER 2.990 f LECTEUn 300 F MARSEILLE PC 69, rows Lleu1aud 13006 (16) 91.47.74.tt 



LOGICIELS 

JEUX 
LOGICIELS LUDIQUES 
ALTERED BEAST 
BEACH VOLLEY 
BOMBER 

AMIGA ATARI 

COMBO RACER 
DOUBLE DRAGON 11 
DRAKKHEN 
DRAGONS BREATH 
EXTASE 
F 29 
FINAL COMMAND 
FLOOD 
FRED 
GHOSTBUSTERS Il 
GHOUSTS'N'GHOSTS 
HARLEY DAVIDSON 
HIGHWAY PATROL 11 
IMPERIUM 
INDY LAST CRUSADE 
ITALY 90 
KICK OFF 2 
LAST NINJA Il 
LES VOYAGEURS DU TEMPS 
MAUPm ISLAND 
NINJA WARRIORS 
OPÉRATION STEALTH 
RAINBOW ISLAND 
RORKE'S DRIFT 
SPACE ACE 
SPACE HARRIER Il 
STUNT CAR RACER 
SUPER CARS 
TENNIS CUP 
THIRD COURRIER 
WEIRD DREAMS 
WILD STREETS 
X-OUT 

LOGICIELS 
UTILITAIRES AMIGA 
AMAX 
ANIMATION TITLER 
DELUXE PAINT 111 
DELUXE VIDEO 111 
DIGIVIEW 4.0 
EXCELLENCE ! 
FANTAVISION 
KINDWORDS 
MASTER SOUND 
MULTIPLAN + FR 
PERFECT SOUND 3.0 
PROVIDEO PLUS 
SCULPT30 XL 
SUPERBASE PRO 
TVTIEXT PRO 
PROTITLER 
LOGICIELS UTILITAIRES ATARI 
BACKER CAO 
BACKER CALC 
CA LAM US 
CALAMUS FONT 
DIDOT 
DACTYLE 
GESTOCK90 
K SPREAD 4 
PACK DIGIT: VIOi ST+ZZ MIXIMAGE 
PACKGFA 
P.P.M. 1.82 
P.P.M. FONTS 
REDACTEUR3 
SCARABUS \ 
SCIGRAPH 
SCRIPT 
TURBO ST 
U.1.S.11 

260 F 180 F 
270 F 200 F 
280 F 280 F 
260 F 230 F 
190F 180F 
280 F 250 F 
250 F 250 F 
230 F 210 F 
250 F 210 F 
240 F 240 F 
230 F 230 F 
240 F 240 F 
260 F 230 F 
210 F 230 F 
280 F 250 F 
230 F 230 F 
270 F 240 F 
290 F 240 F 
230 F 200 F 
160 F 170 F 
230 F 240 F 
290 F 230 F 
270 F 240 F 
250 F 180 F 
280 F 270 F 
260 F 190 F 
230 F 230 F 
410 F 410 F 
190 F 180 F 
240 F 210 F 
180 F 200 F 
230 F 230 F 
180 F 170 F 
240 F 200 F 
220 F 210 F 
190F 170F 

1.500 F 
500 F 
790 F 
750 F 

1.660 F 
1.500 F 

450 F 
580 F 
380 F 
900 F 
800F 

2.800 F 
1.200 F 

600F 
1.290 F 
1.490F 

990F 
1.590 F 
2.900 F 

N.C. 
740 F 
250 F 

1.590 F 
990 F 

2.320 F 
790 F 

2.790 F 
450 F 
990 F 
350 F 

2.590 F 
790 F 
390 F 
230 F 

cm ZEN 
120 D 
SWIFT24 

STAR 
LC 10 
LC 10 COULEUR 
LC 24-10 

EPS ON 
LX 800-400 
LQ 500-400 

COMMODORE 
MPS 1230 
MPS 1500 COULEUR 

ACCESSOIRES 

JOYSTICKS 0 COBRA 
CPS ULTIMATE 1 

1 CPS VG 500 
JETFIGHTER 
MEGABLASTER 
NAVIGATOR 
POWER MULTI COLOUR 
OUICKJOY INFRA-RED 
SPEED KING 
SURESHOT COMMAND MODULE 
SURESHOT STANDARD 
SURESHOT SUPREME 
TURBO PEDAL 
VOLANT RACE MAKER 
WlCO COMMAND CONTROL 
ZIP STICK SUPER PRO 

BOÎTES DE RANGEMENT {avec clés) 
50 DISKS 
90 DISKS 
POSSO 

HOUSSES 
CLAVIER 
MONITEUR 
IMPRIMANTE 

CÂBLES 
IMPRIMANTES 
PÊRITEL 
RS 232 
PROLONGATEUR JOY 

CONSOMMABLES 

RUBANS ENCREURS 
80 COLONNES NOIR 
132 COLONNES NOIR 
80 COLONNES COULEUR 

PAPIER LISTING 
500 FEUILLES FORMAT A4 
1.000 FEUILLES FORMAT A4 

1.590 F 
3.990 F 

1.890 F 
2.300 F 
3.190 F 

2.400 F 
3.790 F 

1.590 F 
2.300 F 

490 F 
240 F 
150 F 
170 F 
85 F 

150 F 
130 F 
350 F 
110 F 
160 F 
150 F 
170 F 
200 F 
345 F 
290F 
150F 

50 F 
90 F 

139 F 

70 F 
80 F 
80 F 

150 F 
250 F 
150 F 
50 F 

50 F 
100 F 
120 F 

70 F 
130 F 

OCCASIONS 

MATÉRIEL RÉVISË, TESTÉ, GARANTI 1 AN. 
COMMODORE 
c 64 
c 128 
C 128 D 
LECTEUR 1541 
LECTEUR 1571 
AMIGA 
AMIGA 500 
AMIGA 1000 
AMIGA 2000 
AMSTRAD 
CPC 464 MONO 
CPC 464 COULEUR 
CPC 6128 MONO 
CPC 6128 COULEUR 
ATARI 
520 STF 
1040 STF 
MONITEURS 
MONOCHROME HERCULE 
COULEUR C64 
MONOCHROME ATARJ 
COULEUR ATARI, AMIGA 
IMPRIMANTES 

490 F 
800 F 

1.800 F 
650 F 
950 F 

2.900 F 
2.700 F 
4.990 F 

900 F 
1.500 F 
1.800 F 
2.800 F 

2.000 F 
3.000 F 

550 F 
1.200 F 

900F 
1.800 F 

9 AIGUILLES : A PARTIR DE 600 F 
24 AIGUILLES : A PARTIR DE 1.500 F 
NOMBREUX LOTS Of LOGICIELS BRADÉS, A PARllR Of 10 F 

NOS FORFAITS RÉPARATIONS 
COMMODORE 
64 - 128 - 1541 • 1571 
AMIGA 
A 500 • A 1000 • A 2000 
AMSTRAD 
CPC 464 • CPC 6128 
ATARI 
500 STF - 1040 STF • 520 STE 
MONITEURS MONOCHROMES 
MONITEURS COULEUR 
EXTENSIONS 520 STE . 
EXTENSION 1 Mo : 
EXTENSION 2 Mo : 
EXTENSION 4 Mo : 
EXTENSION 520 STF 
EXTENSION 1 Mo : 

420 F 

720 F 

420 F 

480F 
490 F 
720 F 

630 F 
1.490 F 
2.890 F 

690 F 

• Interventions et reparations par techniciens qualifiés, garanties I mois. 
• Garantie d'origine assurée aprlis modifications. 
• Oépannage des appareils achetés chez nos concuffents, csux qui rous 

ont garanti un service aprés·vente sans mauvaises surprises! 

1-----------X--
A RETOURNER A : AMIE VPC 11, BO VOLJAIRE 75011 PARIS 

1 NOM _________ _ _ 
1 ADRESSE _________ _ 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

VILLE ___________ _ 

CODE POSTAL ~I ~~~I TÉL---- ­
MON ORDINATEUR - ----- ---

(1ous '" p1il sall nt. les pmmotlans na IOlll PIS tumllab1u). 

DESIGNATION OUANl PRIX MONTANT 

FRAIS O'EN\flJI" 

1 POSTE 30 FnRANSPORIEIJR 90 F C.R. 60 F TllTAl 

1 0 CHEQUE 0 CCP 0 CARTE BLEUE D CARTE CLUB AMIE 
1 1 1 t 1 DATE D'EXPIRATION 
, 111 11111 111 

DATE SIGNATURE I~ 

CO 
CO 
() 
a: 



.s~s t1fllNnlRE 
' '/ -···---···---···---···---···---···---···---···-'/\' ,- FOFFO ... ) aux endroits suiuants : 

ALEXANDRE AMIGA 
A tous les ouenturiers perdus dans 
Mauplti Island, sachez que le 
piano mécanique, la statue, le puits, 
les grottes et les deux liures, Les For· 
bans et les Les Echecs, sont très im· 
portants. Pour ouurir le piano, il faut 
utiliser Je cendrier que l'on trouue au 
salon, Je placer à gauche de l'instru· 
ment, sur la peinture écaillée ... Pour 
descendre dons le puits, prendre la 
corde qui se trouue au salon et la 
pierre découuerte dans la chambre 
de Marie. Allez au puits, mettez la 
corde autour de l'arbre de droite, et 
jetez la pierre. Attendez alors qu'il 
soit 4 h OO (AM ou PM) pour des­
cendre. La chambre de Lucy s'ouure 
auec la clef découuerte chez Maguy. 
Le liure d'échecs se trouve dans la 
chambre de Roy. Son utilité ? Dé· 
chiffrer des messages, pour peu que 
l'on possède quelques notions 
d'échecs 1 Voilà, c'est tout pour le 
moment, mais je peux uous assurer 
que uous n'êtes pas au bout de uos 
peines... Pour Drakkhen mainte­
nant, il vous faut absolument sulure à 
la lettre les indications des Princes 
Dragons. C'est le seul moyen pour 
entrer chez certains châteaux. Pour 
celui qui appartient au Prince du 
Feu, entrez donc par la porte s"ud. 
Dans Spa ce Ace, pour mettre le jeu 
en • démo ., écriuez en majuscule 
(AZER1Y) •DODE ? ODEXTER., 
et ce, dès que la fille et le garçon ap· 
paraissent. 
Dans Rock Star, il existe un moyen 
pour atteindre facilement la première 
place du • top•, il faut utiliser le plus 
possible de clips et de pub ! 
Après tous ces indices, je demande 
de l'aide à mon tour. Toujours sur 
Amiga, qui pourrait me donner les 
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moyens d'obtenir uie et argent dons 
Bloody Money 
Dans Drakkhen, après auoir ré­
cupéré les huit gemmes, je dois me 
rendre au Chemin des dieux. Mal­
heureusement, je ne possède pas 
l'incantation. Où se trouue-t-elle, et 
comment accéder à la maison de 
l'Ermite des Sables ? 
Je suis également bloqué au ques­
tionnaire du Manoir de Morte· 
vielle. 
De même, dans Legend of DJel, 
après auoir entièrement satisfait /es 
deux sorciers, il me manque quand 
même de l'argent. Où en trouuer, et 
que dire au serpent qui me propose 
de <doubler l'or •?Aidez-moi aussi 
pour Rock Star où il m'est impos­
sible de conquérir le marché japo· 
nais, même si je dispose de plusieurs 
millions de francs ! Enfin, qui me 
donnera du temps infini pour Crazy 
Cors 2, et de l'aide sur Vnreal, 
Operatlon Stealth, Mach 3 et 
Xenon. Merci d'auance à tous. 

TAYLORJJP 
Salut à tous les Ti/tés. Je cherche en· 
core des pokes sur Rick Dange· 
rous sur Amiga. Pour Robocop, 
faites donc Pause, puis tapez BEST 
KEPT SECRET. Résultat, de l'éner­
gie à reuendre. Bye 1 

EDDIE 
Dans Operatlon Stealth, com­
ment faire pour passer le douanier ? 
Dans Y's sur Sega, où se trouuent 
les colonnes qu'il faut casser pour 
prouoquer un appel d'air ? Merci d 
tous. 

FRAPPADINGUE 
Auis aux possesseurs de PC, il n'y a 
pas assez de pokes pour cette ma· 
chine dans le Message. Merci en tout 
cas à Bruno (Tilt n• 79) pour sa mé· 
thode qui utilise PC Tools. Dons 
Sim O ty, en revanche, cette même 
méthode ne me permet pas d'entre­
tenir une uingtoine de uilles. .. En 
voici donc une autre. plus efficace, et 
qui utilise encore PC T ools. Chargez 
une nouvelle ui/le àe façon à possé· 
der 20 000 $. Passez un coup · de 
bulldozer, il 1r1e vous reste que 
19 999 $. Ensuite, il faut maintenir la 
touche Shift (majuscule) enfoncée et 
taper FUND, et ce jusqu'à posséder 
89 999 $. Utilisez ensuite PC T ools 
comme l'indique Ti/tus (Tilt n° 79), 
et appelez le secteur 6 de votre ville, 
ligne 3. Remplacez OO.OO.OO par 
01.01.01. De retour sur Je jeu, uous 
aurez, joie, quelques 16 000 000 $ ! 
Auec Terrain editor et cette astuce, 
je suis arriué aujourd'hui d plus de 
300 000 habitants. Bonne chance. 

THE BLUE WIZARD 
... Répond à Gilles (Tilt n° 79), 
coincé dans Explora Il. Tout com· 
mence ou niueou où tu fais la con· 
naissance de Tyresias. Quand il te 
demande de choisir entre Charybde 
et Scylla, choisis Charybde. Arriué au 
niveau 7, ne fais rien du casier uide. 
Diriget-toi du côté des sirènes et sers­
toi de la cire, de la liane, et auance ... 
Tu traverseras plusieurs tableaux (/a 
tempéte, le monstre) sons rencontrer 
de problème. Quand tu te retrouve· 
ras sur un tableau semblable d celui 
qui débute le même niueau, dirige-toi 
vers le casier. Surprise, celui-ci n'est 
plus vide ! li ne te reste plus qu'd re· 
partir uers un autre niueau .. : 
Mois pour moi, c'est /d que mes en· 
nuis commencent. Où aller et grdce d 
quel objet ? Je pensais me rendre au 
niueou Il, pour rencontrer le roi, mais 
je ne possède pas l'indice nécessaire. 
Autre question, dans Chaos Strlke 
Back, cette fois. Il y a une trappe qui 
ferme l'accès d'un couloir dans le 
Diabolical Demon Director. Ce cou· 
loir, dit-on, mène au Corbum. Je sois 
bien qu'il faut placer un objet devant 
/'œil, au niveau inférieur, mois aucun 
de mes casques, armes, armures ou 
clefs ne remplit cette fonction . Help ! 

LE REMÈDE 
Des uies infinies pour Jnoanhoe, 
Platoon, Custodlan... Pour Le­
themeck, malgré mon immortalité, 
je tourne en rond et repasse sons 
cesse dans les mémes endroits. Que 
faire pour terminer le jeu ? Y-a-t-il 
une fin au moins ? Pour Coptain 
Blood, quand faut-il• loader• la dis­
quette de sauvegarde ? C'est tout. 
Ciao à tous et merci. 

DAVID 
Je cherche désespérément des as· 
tuces et pokes pour Golden Axe. 
Merci d'avance. 

SLAYER 
Voici quelques astuces qui, je l'es· 
père, uous seront utiles. Tout 
d'abord, la liste des codes pour 
A.M.C. 
02. NOSTROMO 
04 DISCOVERY 
06 ENTERPRISE 
08 DAGOBAH 
10 REPLICANT 
12 KRULL 
14 MF.TROPOLIS 
Pour Drakkhen, il est possible de 
bénéficier de caractéristiques opti· 
moles pour vos personnages. Editez 
auec Spartdisk la disquette Charac· 
ters sur laquelle vous avez sauvé 
uotre partie et remplacez les pistes 
hexadécimales par 6FF (FFOF· 

Block 1420 offset 46 
Block 1420 offset lEO 
Block 1421 offset 17A 
Block 1422 offset 114 
Vous pourrez alors modifier à votre 
gré les armures, les niveaux, la capa­
cité de chaque joueur. Attention tou· 
tefois, ne créez pas d'armures opti· 
males, un bug graphique entraverait 
le jeu. 
Pour ma part, dons Operation 
Stealth, j'aimerais savoir comment 
obtenir les deux pesos nécessaires d 
l'achat du signe de reconnaissance 
entre John Glanes et son contact. 
Merci d'auance. 

LE VOYAGEUR 
DU TEMPS 
Je suis originaire de St-Pierre-et-Mi· 
que/on. Malgré la distance, je reste 
fidèle d Tilt et espère obtenir de 
l'aide grdce aux lecteurs du Message. 
Voici quelques astuces tout d'abord. 
Pour Ninja Warrfor, appuyez sur 
Caps Lock et tapez Chelddar pour 
obtenir des vies infinies. 
Dans Spaœ Ace, il suffit de mettre 
le jeu en pause au début de la partie 
et de taper dodemodexter (majus­
cules) pour rester immortel. 
En ce qui me concerne, j'aimerais 
avoir des uies infinies pour Tiger 
Road et Xenon Il sur Amiga. Bye, 
et au mois prochain. 

CAROLYNE 
Quelle superbe aventure que celle de 
Maupltl Island. Les Indices af· 
fluent... En voici encore quelques· 
uns 1 Chez Maguy, il faudra obseruer 
le tableau pour découvrir une clef. li 
sera aussi intéressant de tourner le 
pied de la lampe de chevet... Chez 
Roy, tournez le bouton droit de sa 
rodio. A l'embarcadère, après /'assas­
sinat de Juste (Hé oui, il meurt !), on 
trouve une clef qui ouvre sa maison. 
Quant au meurtrier, je peux juste af­
firmer avoir vu Chris qui r6dait au· 
tour de sa maison. Bonne chance à 
tous les auenturiers. 

MICHAEL 
Qui peut me communiquer la solu· 
tion de l'Arche du Capitaine 
Blood. Dans Flood, sur Atari ST, 
comment manipuler les leuiers ? 
Merci. 

BENOIT 
Help ! Dans Operation Stealth, je 
suis attaché d une lourde pierre et 
bloqué au fond de l'eau ... Dépêchez· 
vous, l'air me manque ! Pour ceux 
qui ne sont pas encore arrivés Id, un 
petit indice : pour sortir de la mine, il 
suffit d'actionner le sol, d'utiliser les 



Cash & Carry Micro 

STOP 
AMIGA500 

3290 FRS 

PACKl 

•C.C.M.• 
37, rue des Mathurins 

75008 PARIS 
, Vente par Correspondance uniquement 

Tous nos Prix sont TIC. Nous assurons la Garantie et le SA V 
SI VOUS NE TROUVEZ PAS CE QUE VOUS CHERCHEZ 

DANS CEITE PUBLICITE TELEPHONEZ NOUS 

AMIGA 500 512KO 
+ MONITEUR STEREO 

(A1084SIP) 
+ 10 disquettes de DOM PUB** 

5190 Frs 

PACK 500 AUDIO 
AMIGA 500 1 MEGA 

I< 
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f' 

-

PRISE PERITEL 
PRISE MIDI + MASTER SOUND 

+STUDI024 
4950FRS 

OU +MUSIC X: 
6450 FRS 

- LECTEUR 3'1/2 
-

AVECSWITCH 

845.00 Frs 
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LECTEUR 5'1/4 
'- 1405.00 FRS -

A ne vous Livrer que les derojères 
Versions des Logiciels et des Micros 

disponibles en France. 
(Même dans le cas de nos offres) · 
Pas d'offres alléchantes mais des 

Promos Utiles et Fiables 
NOTRE SA V NE GARDE JAMAIS 

UN MICRO PLUS DE 5 JOURS 
NOTRE PREMIER SOUCIS EST 

VOTRE SATISFACTION 

Un int~é complet avec Traitement de teste. 
Tableur,Base de Donnêe, et CollllHllleadon 

(Par les cttateurs d'Esœllenœ) 

1890Frs 

MASTER SOUND 
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~(1) 40 16 04 02 

STOP 
AMIGA 200~ 

6990 FRS 

PACK2 
AMIGA 500 1 MEGA 

+ MONITEUR STEREO 
(Al084SIP) 

+ 10 disquettes de DOM PUB** 

5780 Frs 

PACK VIDEO 
UN PRIX DE RETOUR DE V A CANCES 
AMIGA 500 +HOME VIDEO KIT 

~ prise pérltel 

7500 FRS 

PROMOA2000 
VOTRE AMIGA 2000 

IMO RAM VIDEO 
DELUXE PAINT ID (PAL) 

40 DISQUETTES 2DD 
10 DISQUETTES DOM PUB** 

IJQYSTICK 

7790FRS 

A2000 ETUDIANT 
A2000 + KIT XT + Moniteur Stéréo 

+ Imprimante 80 col 
+ WORKS PLATINUM 

(Intégré avec Traitement texte, Tableur, Base 
donnée et Logiciel de Communication) 

+ 40 Disquettes vierges 2DD 
+ 10 disquettes DOM PUB** 

13500 FRS 

Programmes du domaine public ( jeux démos et utilitaires) Fred Fish à par tir du N° 300 et au dessus, copiés sur disquettes 2DD. 

CONDITIONS GENERALES DE VENTES 
Vente UNJQUCMENT par eom:spood:mcc. UJ J>l'tmière conunande es1_12~ss~ par courrier _,nos Ofcnts rccoivcnt avec leur premi~t Jlvrn:iso11 la lis1e des services, N' de rétéphone etc .. ru!i ferom d'eu"- des clieots 
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liens (ils doivent être dans /'inven­
taire) sur le morceau de métal, d'ac­
tionner encore une fois le sol pour 
découvrir un pic. Ce dernier objet de­
vra être actionné 3 ou 4 fois a 
gauche du rocher le plus à droite de 
l'écran. Salut à tous. 

ANONYME 78000 
Voici un cheat mode pour être invul­
nérable dans Ninja Spirit. Tapez 
F9 (/a pause) puis contrai. Je 
cherche, quant a moi, des pokes ou 
cheat modes pour Strider. Enfin, un 
appel désespéré a celui qui nous 
communiquera la solution complète 
du Manoir de Mortevielle ! Salut, 
et a la prochaine. 

MATEITO 
ET DESPERADO 
Dans Déjà vu, qui me dira comment 
entrer dons le bureau, chez le doc­
teur Brody, et comment délivrer la 
femme enfermée dans le coffre ? En­
core merci a tous et Adios senores y 
senoritas! 

PETER XL 
Allô, ici Peter XL ! Bonjour à tous les 
XL Mens. Pour XL Ki/Ier, dans Goo­
nies, voici la réponse à ta question. 
Au septième tableau, place ton bon­
homme, en haut à gauche. Une 
caisse tombe alors. n faut que ton 
deuxième personnage remonte la 
caisse en haut de la rivière. Place-toi 
ensuite dessus et attrape la manette, 
cette fois en bas à gauche. L'autre 
personnage saute alors sur le flipper 
et, oh miracle, la pieuvre descend 
dans son nid 1 Fais vite passer tes 
deux personnages par dessus cette 
vilaine bête, jusqu'à l'extrême droite 
du tableau. 
Pour mon cher XL Wizard's, j'ai aussi 
un truc pour le quinzième tableau de 
Bruce Lee. Si tu empruntes l'escala­
tor de droite, tu tomberas dans un 
mini-labyrinthe de trois pièces. Dans 
la deuxième de ces salles, prends les 
deux têtes de Bouddha et sors de la 
pièce. Effectue à nouveau la même 
manœuvre, et ce jusqu'à ce que tu 
ne trouves plus de tête. A mql main­
tenant ! Dans Draœnus, comment 
vaincre le monstre de la fin de jeu ? 
Merci et à bientôt. 

VIRGINIE 
Un appel à l'aide qui concerne les 
possesseurs de Batman d'Ocean. JI 
est dit dans la notice qu'il me faut 
découvrir l'usine et y pénétrer... En 
revanche, en début de jeu, je me 
trouve déjà d /'intérieur de l'usine ? 
De plus, impossible de trouver la car­
te dont parle cette même notice ... 
Après avoir tout tenté, même fait 
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changer mon logiciel, le problème 
reste entier ... Hëlp ! Merci d'avance. 

GWENAELLE 
Je réponds par cette lettre d Didier 
(Tilt n° 79} qui lutte sur Indy (ac­
tion) sur PC. Il faut que tu attendes 
que l'homme descende jusqu'en bas 
de la corde et qu'il ressorte légère­
ment. Alors seulement, tu pourras 
sauter au-dessus de lui, sans le tou­
cher. Ensuite, dépêche-toi de monter 
et de sauter sur une autre corde 
avant qu'il ne redescende. 
Pour Sebbie, cette fois (Tilt n• 80), 
sur Indy (aventure), voici le numéro 
des phrases nécessaires. après que 
l'on ait pris le biplan et que l'on se 
soit écrasé sans passer de barrage : 
Barrage 1 : phrases 2.3.1 
Barrage 2 : barrage obligatoire 
Barrage 3: phrases 2.1.1.l 
Barrage 4 : phrases 3.3.2 
Barrage 5 : phrases 1.2.2.3.1 
Barrage 6 : barrage obligatoire 
Barrage 7: phrases 1.2.2.2.2.2.1 
Pour Damien (Tilt n• 80), voilà com­
ment obtenir de l'énergie supplémen­
taire sur Robocop : maintiens Shift 
enfoncé et presse le bouton gauche 
de la souris. 
Pour ma part et dans Indy (action), 
je voudrais savoir ce qu'il faut faire 
pour escalader le château à la fin du 
deuxième niveau. quand j'ai déjà 
trouvé le bouclier ? A cause des 
éclairs, je ne peux pas me placer où 
je le désire ... L'idéal, ce serait qu'un 
des lecteurs de Tilt nous fournisse un 
plan retraçant le parcours de cette es­
calade. Longue vie à Tilt ! 

ILLISIBLE 1 
Pour Damien (Tilt n• 80), vol/à des 
codes pour Bloody Money. 
HELP > oies infinies 
1 > incrémente le score 
4 > accès direct au magasin 
Pour Paccolo PC (Tilt n• 80) qui lutte 
sur Out Run, tape Starion en cours 
de partie. Résultat : 
s > extended play 
t > rajoute 10 secondes 
x > abandon dû jeu 
q > infos 
d > sauve l'écran actuel au format 
Degas. 
Pour moi maintenant, impossible de 
faire démarrer les machines d'Ex­
plora I et li. Aidez-moi ! Merci. . . 
JEANNETIE 
Tout renseignement sur le fonction ­
nement de ESS pour Amiga sera le 
bienvenu. Merci d'avance ! 

AMIGA MAD 
Pour Sebbie (Tilt n• 80), dans Indy 
(aventure). les gardes n'acceptent 

pas le journal du Graal dédicacé par 
Hitler. Par contre, ils seront ravis de 
se voir offrir Mein Kampf (quel 
goQt !) dédicacé lui aussi, un liure dé· 
couvert dans la bibliothèque, à Ve­
nise. 
Pour ma part, qui pourrait me dire où 
se trouve l'entrée de la station dans 
Infestation. Merci à tous. 

SIR PRIEST 
Pour passer les différents barrages d' 
Indiana (aventure}, je pense plutôt 
qu'il faut obtenir le laissez-passer, 
trouvé dans le tiroir du classeur se 
trouvant dans le bureau du colonel 
Vogel. Bonne chance. 

JÉRÔME THE ZOID 
Quelques questions sur le superbe 
Operatlon Stealth : que faut-li 
faire dons la grotte ? Qu'y a-t-il dans 
la chambre de Lucy ? Quel est le per· 
sonnage à éviter ? Y-a·t·il, d la fin du 
jeu. une série de questions comme 
dans le Manoir ? Merci. 

JORDAN ST 
Qui sait ce qu71 faut faire et où il faut 
aller dans Batman The Movle, au 
niveau 1 ? Je cherche aussi des vies 
infinies pour ce même jeu et pour 
Red Heat. Dépêchez-vous, je 
craque 1 

L'AVENTURIER 
SANS REPROCHE 
Pour tous les fous de Zelda 1, un 
petit truc. Quand vous rencontrez un 
oursin, utilisez le sifflet pour le dimi­
nuer. S'Ii se sépare en plusieurs pe­
tits, tuez-en un, sortez puis entrez à 
nouveau dans la pièce. Vous avez 
alors vaincu la bête ! Toujours pour 
Zelda, la bague bleue de la deuxième 
recherche se trouve dans la case tout 
en haut à droite. Placez-vous sous 
cette case et essayez de traverser le . 
mur à plusieurs endroits. 
Pour ma part, sur New Zealand 
Story (Amlga), quelqu'un peut-il me 
dire où se trouvent les téléporteurs ? 
Comment atteindre les lettres insé· 
rées dans le sol du niveau 1.4. Merci 
a tous de me répondre 1 

JOHN DIFOOL 
Help, je /ois un blocage au tout début 
de Space Quest Ill. Après avoir 
pris le réacteur dans la salle des rats, 
grimpé d l'échelle et l'avoir récupé­
rée, c'est le grand vide ! Je ne sais 
plus où aller ni quoi faire ? J'ai en· 
tendu parler d'un vaisseau dans le­
quel je pourrais entrer. Mais duquel 
s'agit-il, c'est la question. Merci aux 
aventuriers qui me viendront en aide. 
Dans Loom, pour tous ceux et celles 
qui ne savent pas comment sortir du 

village, sachez qu'il faut retourner au 
point de départ (à côté de l'arbre sur 
le bord de la falaise) et ouvrir le ciel. 
Tchao. 

ATARIMINATOR 
Voici quelques conseils pour les 
Drakkhen boys and girls, de quoi 
assurer un bon début de partie. 
Rentrez dans le chdteau du prince de 
la Terre, désactivez le champ ma· 
gique (deuxième symbole en partant 
de la gauche) et choisissez comme 
meneur le magicien. Dans la pièce 
de droite, envoyez d tour de rôle le 
guerrier et l'éclaireur afin d'examiner 
les deux monstres qui s'y trouvent. Il 
faut ensuite prendre tous les objets 
présents (boucliers, bâtons, épées, 
etc.) puis se rendre dans Io pièce ad­
jacente afin de rafler là encore toutes 
les armes et instruments. Après une 
sauvegarde prudente, rendez-vous à 
l'armurerie pour tout vendre et ache­
ter un arc. li faut activer ce dernier à 
/'intérieur du magasin de façon à 
augmenter sa puissance. Après une 
deuxième sauuegarde, retournez 
rendre visite au prince de la Terre. JI 
vous communiquera les données de 
votre mission. 
Derrière le prince, vous trouverez 
une pièce qui possède un passage 
secret. JI faut tuer le prêtre et recher­
cher ensuite la manette en forme de 
téte. Dans le passage, la mare per­
met d l'aventurier de remplir ses 
fioles afin de ne jamais manquer de 
points de vie par la suite. 
Pour ma part, j'ai constitué une 
équipe qui se compose d'un guerrier 
de niveau 15, d'un éclaireur de ni­
veau 13, d'un magicien de niveau 22 
et, enfin, d'un prêtre de niveau 12. 
Qui pourrait alors m'indiquer com· 
ment pénétrer dans la pyramide pour 
y récupérer la 8' gemme ? Petite 
précision, j'ai déjà essayé tous les 
sortilèges en ma possession, ques· 
t/onné tout le monde, passé des nuits 
entières d lutter ... et à devenir fou . 
Merci d'avance. 

NALGESIK 
Pour Venon (Tilt n· 76}, dans VI· 
tlma V, Annon te dira le Word of 
Power de Despise quand il aura con­
fiance en ta vertu. Comporte-toi pour 
cela le mieux possible, reste sur la 
voie de /'Avatar, et retoume souvent 
le voir. Enfin, lorsque Smith prétend 
que la réponse était infinity, je pense 
qu'il fait juste allusion à Viti ma IV ... 
Persephone (Tilt n' 76), pour sortir 
de l'underworld, tu as deux solu· 
tions : remonter par un donjon ou 
utiliser une Moon Stone pour faire 
apparaftre un Moon Gate. Voilà 
maintenant les sept Words of Po· 
wer : fa llax, vilis, inopia, malum, avi-
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dus, inflama et ignavus. Pour ma part, 
j'aurais besoin d'un renseignement 
pour Chaos Strike Back : com­
ment faut-il se servir des Iock picks ? 
Dans Ultlma V sur Atari STF, je 
sais très bien où trouver de la night­
shade et de la mandrake. Pourtant, 
j'ai beau fouiller à l'endroit uoulu entre 
minuit et une heure, je ne trouve 
rien ... Est-ce un bug, comme le plan­
tage du lecteur de disquettes lorsque 
l'on joue sons la musique ? Que ré­
pondre d'autre part à Balinor ? 
L'Abyss n'existe-t-il vraiment plus ? 
Merci à tous les passionnés. 

EMMANUELLE 
Pour Renaud qui lutte dons Barba­
rian (Psygnosis), le personnage qui 
se tient devant l'arc est impossible à 
tuer. Continue ton chemin, tu trou­
veras de toute façon un autre arc 
plus loin sur ta route. A plus ! 

TAUPIN 
Bonjour à tous. Void quelques ré­
ponses au sujet de Bard's Tale et 
Chaos Strike back. 
Pour WP&C, dans Bard's Tale : 
pour pénétrer dans l'enceinte de la 
tour de Mangar, il faut que tu redes­
cendes dans les égouts (sewers) et 
que tu trouues, ou tout dernier ni­
ueau, l'escalier tant attendu. Pour ac­
céder aux égouts, demande du vin. 
Après, bon courage, cor les monstres 
que tu rencontreras ne te pardonne­
ront pas la moindre erreur dans tes 
options de combat ! 
Pour Atarus 520, la ruby key se 
trouve au niveau où l'on te de­
mande : prove you'r a wizard. Dans 
Io salle qui précède ce lieu, prends la 
vorpale. Ne te fais pas de souci pour 
les boules de feu qui apparaissent, et 
appuie sur le bouton situé sur ta 
gauche. Cela créera des monstres 
verts qui se prendront les impacts à 
ta place. 
Dépose ensuite une arme quel­
conque d l'endroit où tu os pris la 
vorpale et attends un peu. Un mur 
va s'ouvrir sur une nouvelle salle. 
Tue et récupère ce qui s'y trouve. 
Dans cette pièce, un faux mur te 
montrera deux boutons uerts. Celui 
de gauche te permet de fermer la 
trappe, ce qui empêche l'accès à la 
Winged key. Rends-toi maintenant 
dans la salle du début (prove you'r a 
wizard) puis, en empruntant le 
bridge, cherche la serrure winged. La 
prochaine salle contient un coffre 
dons lequel gît la clef tant convoitée ! 
Pour Le Duc (Tilt n• 79), les pas­
sages secrets sont en fait des faux 
murs situés entre petal et sting (pas­
sage 1), entre izza et Jana (passage 
2). Le deuxième passage te mènera, 
via une momie, èl une porte close 
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(comment l'ou!Jrir ?). Le premier 
mène quant à lui à un personnage 
puissant. 
Pour ma part, et toujours dans 
Chaos, comment pénètre-t-on dans 
la Death Row ? Merci d'avance et 
bon courage à tous. 

DAVID 
J'attends avec impatience la solution 
complète du Manoir de Morte­
vielle. Merci ! 

LE DETECTIVE li 
Dons Maupiti Island, je suis main­
tenant en possession de trois clefs ... 
Mois aucune d'elles n'ouvre la trappe 
située sous le tapis de la chambre de 
Maguy. Aidez-moi uite 1 De même, 
qui m'expliquera le sens du crypto­
gramme découvert dans le jardin ? 
Merci à tous ceux qui m'apporteront 
des renseignements. 

STEVE 
Un petit coup de main pour les ama­
teurs de Leisure Suit Larry Il. 
Pour ne pas attraper de coup de so­
leil, il faut mettre la perruque (wig) 
qui se trouue chez le coiffeur du ba­
teau. Tapez wear wig lorsque uous 
voyez le canot de sauvetage se dé· 
tacher du bateau. 
Dans Gold Rush, achetez des fruits 
au magasin situé à côté de la bou­
tique d'équipements pour la re­
cherche de l'or. Bon courage et à 
bientôt sur le Message. 

TIIE BEDBOYS 
Dans Pacmania, après avoir épuisé 
uos deux crédits. attendez que le sé­
lecteur de tableau apparaisse. Un 
moment après, un compte à rebours 
s'enclenche. li faut alors appuyer sur 
fire pour reprendre le jeu avec deux 
nouveaux crédits. 
Quelques questions pour Captain 
Blood : que dire au tubular brain 
pour avoir d'autres coordonnées ? 
Quel est le code de la planète Si­
nox? 
Pour Rick Dangerous, j'ai fini Je 
jeu ... Et que l'on nè me dise pas que 
c'est impossible sons vies infinies ! 
En réponse au.Spectre (Tilt n• 80), il 
faut que tu tues les deux gardes le 
plus vite possible. 
Comment prendre la conque dans la 
Quête dfl l.'oiseau du temps ? 
Dernière question pour Slider, où se 
trouue le secteur 66 26 04 79 01 de 
R ying Shark ? J'ai mal aux yeux à 
force de chercher. Tchao et merci à 
tous. 

SIERRA CHALLENGE 
... reuient sur les ondes ! Avec cette 
fois la solution au délicat problème 

que pose la croisière du célèbre Larry 
dans Leisure Suit Larry Il. 
Reprenons tout depuis Je début : pre­
nez l'argent du garage et achetez un 
billet de loterie dans Je petit magasin. 
Rendez vous aux studios de la télé­
vision d'Hollywood. Questionnez la 
fille à propos de la loterie. Elle vous 
dit ensuite les numéros gagnants et 
demandera les uôtres. Profitant de 
l'occasion, vous allez bien sûr répéter 
les bons (de numéros). La jeune de­
moiselle vous ouvre la porte du fond 
par laquelle vous accédez à une salle 
d'attente. Asseyez.vous et... atten­
dez. La séquence qui suit est auto­
matique ; vous ne pouvez rien faire 
de faux (d vous de découvrir !) En 
sortant, vous avez en poche un billet 
d'un million et un ticket pour une su­
perbe croisière sur le Pacifique. Mais 
que faire auec un billet d'un million ? 
Allez au Molto Lira et achetez un 
maillot de bain. Rendez-vous à la 
droguerie et achetez de la crème so· 
faire (sunscreen ou lotion). L'ordina­
teur vous dira sQrement que vous 
n'êtes pas assez près, mais ne déses· 
pérez pas ; cherchez partout. Ache­
tez le Grotesque Guip. Allez dans le 
magasin de musique, qui, en prin­
cipe devrait déjà étre ouvert. Parlez à 
la fille et vous assisterez à une 
deuxième séquence «auto ». Allez 
chez le coiffeur . 
Maintenant tout est prét pour le dé­
part, embarquez sur le bateau après 
avoir récupéré Je passeport dans la 
poubelle de votre ex-domicile. Sur le 
bateau, sauuez la partie et visitez-le 
en entier. Pourquoi ? Parce qu Il ne 
faut pas perdre de temps à chercher 
/es endroits différents. Chargez la par­
tie et allez dans la cabine de la mama 
sans rien faire et ressortez vite. Allez 
chez le coiffeur qui ua vous fabriquer 
une perruque très importante pour la 
suite. Allez dans votre cabine et chan· 
gez-uous. Auparavant, regardez si la 
momo est encore là, si ce n'est plus le 
cas, allez vers le tiroir et videz-en le 
contenu sans uous tourner face au 
mur. Si elle y est, il faudra faire ça 
après. Allez à la piscine. Sautez de­
dans et topez vite swim pour ne pas 
couler puis dlve pour plonger. Prenez 
la moitié de bikini et ressortez de 
l'eau. Remette?. votre Leisure Suit et 
allez voir le capitaine. Abaissez le le­
vier qui se trouve sur la droite qui ac­
tionne ... les canots de sauvetage. Al­
lez-y et sautez dedans. 
Pendant que vous voyez le lifeboat 
s'éloigner du paquebot, mettez Io 
perruque et enduisez votre corps de 
crème solaire. Tout ira tout seul 
grdce au Grotesque Guip et à la 
nourriture dans le sewing kit de 
marna. Quant d Io suite, c'est un 
autre problème. 

Une question, quand méme. Sur l'rte, 
j'ai mis le bikini et j'ai la coiffure de 
femme mais les oyents du KGB m'ar­
rétent en me disant que seulement en 
Union Souiétique les femmes ont des 
seins aussi plats. Que faire ? 
Maintenant encore des trucs pour 
Hero's Quest 11 Au début, à la 
création du caractère, mettez un mi­
nimum d'expérience au throwing et 
au climbing. L'expérience uient très 
rapidement avec la pratique. Par 
exemple, pour récupérer la bague 
dans l'arbre, il faut beaucoup insister 
jusqu'à ce que cela réussisse. Un 
autre moyen : fetch spell. 
Pour savoir Je vrai mot de passe des 
uoleurs, allez la nuit dans la petite al­
lée du village et quand surgissent les 
voleurs tapez make the thief sign. Le 
mot de passe (ach du lieber) est à 
dire à Crusher, dans Io taverne. 
Il vous conduira vers le repaire dans 
lequel vous powrez acheter des Iock 
pick et un tool kit. Vous pourrez 
aussi jouer à un jeu avec le chef con­
sistant à lancer des couteaux, ce qui 
est bon pour l'expérience. Grdce au 
tool kit et au Jock pick, vous pourrez 
cambrioler des moisons, par exemple 
celle de la vieille dame ou celle du 
sheriff (la rose). 
On peut voler de l'argent et d'autres 
objets, en revanche, je ne sais pas ce 
qu'il faut en faire. 
Encore un dernier truc. N'achetez au­
cune potion chez Zara, c'est de l'ar­
naque ! On peut toutes les trouver 
chez la guérisseuse et pour beau­
coup moins cher. 
Maintenant, mes questions ! Que 
faut-il faire dans le repaire des bri· 
gonds, à ne pas confondre avec celui 
des voleurs 1 
Comment accéder à la porte du fond 
sans se faire écraser par la stupide 
béte qu'est J'Antwerp ? Comment le 
tuer? Quelqu'un aurait-il réussi de 
battre le Wizard au mage's maze et 
surtout comment ? Comment entrer 
dans le chdteau ? Comment dérober 
le yoyo d'Ottot ? Que de questions, 
mais merci d'avance ! 

FLORIANA JONES 
Dons Manhunter Il, que faire, le 
premier jour, après avoir uisité tous 
les endroits accessibles et avoir dé· 
couvert le nom de l'un des poursui· 
vis ? Faut-il chercher une seconde 
identité, et si oui, laquelle ? He/p 
me, please, sinon mon soft passera 
par la fenêtre ! Merci à tous les aven­
turiers. 

PEPIN 
Ici, Pépin, un joueur désespéré dans 
Bloody Money sur PC ... Comment 
obtenir des dollars infinis, car le jeu 



Parrainez un enfant 
du-bout-du-monde 

Avec 100 F par mois seulement (déductibles 
de vos revenus imposables), vous pouvez ai­
der un enfant parmi les plus défavorisés 
d'Inde ou d'Afrique. En devenant parrain ou 
marraine d' Aide et Action vous agissez pour 
améliorer les conditions scolaires et la vie 
d'un enfant connu de vous. 

Demandez à Aide et Action de vous 
présenter votre filleul du-bout-du-monde. 
Vous recevrez le dossier complet de votre 
filleul avec sa photo. Vous pourrez lµi écrire et 
vous recevrez de ses nouvelles 3 fois par an. 
Parrainer un enfant, c'est une aide simple, 
efficace et durable. Aujourd'hui un enfant 
du-bout-du-monde a besoin de vous. 

Alors n 'attendez pas: pour lui aussi les chemins de la vie passent par l'école. 
Découpez le bon ci-dessous et renvoyez le à : 

Aide et Action 
78-80, rue de la Réunion· 75020 PARIS Tél. 16 (1) 43.73.52.36 

-~----------------------------------------------------~· 
Bon à découper et à renvoyer à Aide et Action : 78/80, rue de la Réunion - 75020 PARIS 

0 OUI, je désire parrainer un enfant du-bout-du-monde. Je joins t.tn 
chèque de 100 F à l'ordre d'Aide et Action correspondant à mon 
premier mois de parrainage (ou mon premier chèque annuel) et 
désire recevoir le dossier comportant la photo de mon filleul du­
bout-du-monde. 
O Envoyez-moi une documentation complète sur Aide et Action. 
O Je ne peux pas parrainer un enfant pour l'instant, mais je vous 
envoie un don de : 

0 ISOP 0 300 F 0 SOOF ou plus 

0 Mme 0 Mlle O M. 
(c:n majuscules SVP). 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

Prénom ·-· -------------~ 
N° Rue·~---------

Code postal 1 1 1 1 Ville ------­
- - ---- - --Tél. I.__..__.__.__._...__.___.__, 

Profession (facultatif) ---- ---- --

AideetActïa 
AIDE ET ACTION EST UNE ASSOCIATION REGIE PAR LA LOI DE 1901. PRESIDENT M. JEAN DARIOAN. ANCIEN AMBASSADEUR DE FRANCE EN INDE. 

NOUS REMERCIONS CE JOURNAL POUR SA PARTICIPATION. 



.. 
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est vraiment très difficile sons. Merci 
à ceux qui m'aideront. 

SYLVAIN 
Quelques pokes pour /es lecteurs de 
Tilt possesseurs de C 64, 128 ou 
128D. 
Star Force : Poke 2129, 1 à 255 
(vies infinies ) 
Bruce Lee: Poke 5686, 128 
Commando: Poke 4148, 173 et 
Poke 15448,0 
Falcon Potrol 1 : Poke 16764, 36 et 
Poke 16705.2 et SYS 6640 
Suruivor : Poke 19563, 255 
Franck's Bruno Boxing : 
Nom> qwo 
Codes > ou/ionkl 14 lppid nimg 
oooiibil6 
Bubble Bobbie : Pour auoncer d'un 
stage, pressez F5 
Tetris : Reset, Poke 49590, 76 : poke 
49591, 49 : poke 49592,234 
Pour moi maintenant, je cherche des 
solutions ou codes pour /es jeux sui­
vants. 
Sur C 64, Police Academy, (le 
code). Dragon, Ninja. 
Sur Amiga, Bloody Money, The 
Intouchables, Tetrls et Tie 
Break. Merci d'avance à tous. 

MISTER PC 
Dons Colorado où se trouve Je col· 
lier de bovoure ? Je poruiens à tuer 
lone wolf avec la balle en argent, 
mois cela ne m'empêche pas de 
mourir ensuite sur l'estrade. Que 
faire ? Dans Dragons of Rame, je 
me suis également perdu dons le Io· 
byrinthe, après avoir trouvé Wyrma· 
slayer. Qui me dira où se trouve Io 
sortie de cet enfer ? 
Je suis enfin à Io recherche de vies 
infinies pour Colorado, Dragons 
of Rame, Double Dragon Il et 
Arkanoid. Merci à tous les fans de 
micro qui pourront m'aider. 

PG 
Dons le jeu B.A.T., où et comment 
trouver Lydia et Sloanne ? Comment 
accéder à Io ville souterraine ? Où et 
comment utiliser le moby track ? ? 
Mon sort est désormais entre vos 
mains ! Merci. 

BESIJI 
LE DRAKKHENIEN FOU 
Débutant dans Drakkhen, j'ai plu· 
sieurs questions à vous poser ... Dans 
Je premier chdteau, comment trouver 
la source de jouvence ? Je cherche 
aussi la princesse dans le chdteau de 
l'eau. Quand au chdteou des glaces 
ou le temple Inca, je n'arrive même 
pas à y entrer ! Qui pourrait me dire 
où se trouvent exactement tous les 
châteaux des princes représentés par 
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les huit larmes, et le moment propice 
pour faire ressusciter les persan· 
nages ? li me reste aussi à vaincre le 
pont-levis de l'un des châteaux. Der· 
nière question enfin, qu'est-ce qu'un 
téléporteur et comment utiliser ce 
•bidule • ? Je compte vraiment sur 
uous tous l Merci d'avance. 

ANONYMEJJS 
Voici quelques codes pour Jumping 
Jack Son ... 
Game A : KA YLEIGH N 5, AL· 
CHEMY N 9, OCTOBERON N 13 
Game B : TANGRAM N 5, IN· 
CUBUS N 9, SIRIUS N 13 
Dans P47 sur Atari ST, tapez ZEBE­
DEE dans les High Scores. Pendant 
Io partie, appuyez ensuite sur F1 
pour sauter un tableau, sur F2 pour 
avoir des oies supplémentaires. 
Dans X-Out, prenez le vaisseau le 
plus cher. li faut ensuite se procurer 
la protection immobile et de couleur 
blanche. A ce moment, ou lieu de cli­
quer surie vaisseau, cliquez sur votre 
somme d'argent. Résultat, 500 000 
francs en caisse ! 
Dans E-Motion. tapez OONUN/T 
pendant la page de présentation. En­
suite, voici les fonctions de quelques 
touches: 
F1 : passe un tableau 
F2 : retour arrière d'un tableau 
F3 : passe 10 tableaux 
F4 : retour de 10 tableaux 
F5 : perte d'une vie 
Quant à moi, je voudrais juste savoir 
ce qu'il faut foire dans le premier ta­
bleau de Weird Dreams. Merci à 
uous et longue vie ! 

CRISTOPHER 
Dans Chaos Strike Back (avec 
mes personnages issus de Dongeon 
Master), je suis dons le monde 
NETA. J'arrive dons la salle des arai­
gnées (à gauche de la porte, dans le 
fond, il y a un passage secret), en· 
suite dons une salle qui mène uers 
une grande pièce emplie de trappes 
d'où surgissent des munchers. Ld se 
trouve un escalier. Je J'emprunte, 
bien sûr, pour déboucher finalement 
dons une salle qui contient des 
portes ouvertes et des dalles derrière 
celles-ci. li y a aussi une porte en bois 
fermée, et un cul-de-sac avec une 
trappe au sol et un bouton de pas­
sage secret sur le mur ... Un aventu­
rier pourrait-{/ m'aider à franchir cette 
étape, et notamment à fermer /es 
trappes ? A quoi seruent les portes et 
les dalles ? A quoi sert le bouton se­
cret, quelle issue ouvre-t-il ? 
Dans un tout autre domaine, je 
cherche également des vies infinies 
pour Alien Syndrome. Merci 
d'avance à tous mes sauveurs 1 

ALAN THE SIERRA 
EXTERMINA TOR 
Voici un message d'aide pour Je 
Sierra Challenger, que je remercie 
tout d'abord pour ses indices pré­
cieux. Pour avoir le Gem, il fout don­
ner cinquante pommes au géant des 
glaces, pendant Io nuit seulement. 
Pour l'ermite, une fois assis devant 
lui, tapez ask about magic, spell, 
scroll, yes puis get scroll. Je crois, 
mois sans être sûr, que le dispell po· 
tion s'utilise sur l'ours pour Je retrans­
former ... 
Dons Larry 1, la bague est dons 
l'évier des toilettes, au bar. A un mo· 
ment, tu seras attaché à ton lit, dans 
la chambre d'hôtel. Il faudra te libérer 
avec un couteau et ramasser la 
corde. A l'homme au manteau, il ne 
fout rien lui faire. Offre au moins 
quelques gâteries à la femme de la 
discothèque, la rose avant de danser, 
la bague après ! D'autres éléments 
de solutions se trouvent dans Tilt 
n• 64 page 114. 
Pour Irma la Douce, de nouvelles In­
dications sur les objets à emporter 
dans le canot. Tu dois avoir auec toi 
(et ce n'est pas facile): wig (coiffeur 
du bateau), sunscreen (magasin), se­
wing kit (chambre de moma). fruits 
(dans sa cabine), dip (restaurant, à 
jeter dès que le canot a touché l'eau, 
soda (magasin de la ville), passeport 
(dans la poubelle) et bikini top (au 
fond de la piscine). 
Voilà pour cette fois, il me reste à 
vous demander comment passer. 
dans Conquest of Comelot, les 
glaces qui mènent au chôteau, et 
comment atteindre le monastère Ue 
suis repoussé par /es jets d'eau) ? 
Dans Hero's Quest, j'attaque l'ogre 
à coups de flame dart, mais mon 
quotient de magie baisse à trop 
grande vitesse ? Dons cette m€me 
partie, où se trouve Yonick, après Io 
barrière de l'embuscade. Salut à 
tous, ti/trnen ! 

STARFLASH 
Je me permets de rectifier le cheat 
mode communiqué par La petite 
souris du ST, dons Batman The 
Movie. Il faut en effet taper MAJJJ 
(en azerty) pendant la page de pré· 
sent.ation. On obtient ainsi des oies 
infinies et un changement de niveau 
de jeu avec la touche F10. 
Quant à moi, comme je ne parle pas 
very well english, une aide me serait 
précieuse pour Space Quest Ill. 
Merci d'avance et longue vie à Tilt. 

SIERRA CHALLENGER 
Pour tous ceux qui approchent la fin 
du grand Hero's Quest 1, voici dé­
taillés les derniers assauts que deura 

mener votre personnage contre les 
brigands ! A vos manettes ... Après 
avoir lutté contre trois de ces 
hommes, vous vous retrouvez face d 
un Minotaure. Inutile de l'attaquer, 
utilisez simplement le cairn spell. Ou· 
orez ensuite Io porte en employant 
votre magie, ou simplement grdce au 
Iock pick. Une fois dans Io pièce, 
cherchez le bon chemin pour ne pas 
tomber et sautez par-dessus la corde 
tendue. Dons la deuxième pièce, re· 
fermez Io porte derrière vous et blo· 
quez l'autre auec Io chaise. Renver· 
sez aussi le chandelier. Quand 
arrivent les trois hommes, il faut sou· 
ter ou bon moment sur Io table. Le 
reste de Io séquence est heureuse· 
m.ent automatique ! Vous allez main· 
tenant ouvrir la porte du fond. Faites 
disporol'tre Worlock (débrouillez-vous 
pour cela 1) et passez par Io porte de 
gauche, puis celle de droite . Tirez en· 
suite sur Io chaîne et empruntez Io 
porte qui vient de s'ouvrir. Même 
manœuvre avec Io porte qui est 
peinte ou fond de Io salle. Vous voila 
enfin face ou brigand Leader : un 
coup de dispel potion, ce brigand re· 
trouve sa vraie personnalité, celle 
d'Elsa Von Spielburg, qui vous re· 
merciero longuement. 
Mois on cause, on cause, et voila 
que /es brigands tentent d'enfoncer Io 
porte ... Elsa et son compagnon se lé· 
/étransporteronl plus loin, mois 
vous ? Pas de panique, sauvez-vous 
vers Io droite (par le chemin utilisé 
par Yorrick), . vous voi/d dans Io cour 
du chdteou, prêt à recevoir le titre de 
Heros de Spie/burg 1 Le générique 
de fin est une introduction à Hero's 
Quest li, Trial by Fire ... 
Un dernier regret, je n'ai pas réussi d 
défaire le sort qui maintient Je pauvre 
baronet sous sa forme d'ours. Ce 
dernier reste à l'intérieur de ma dis· 
quette à jamais, dons so grotte, en· 
fermé! 
Une dernière remorque, préparez 
une disquette formatée avant Io fin 
de Io partie, afin de sauvegarder 
votre personnage pour le prochain 
épisode. A bientôt ! 

SOLTAR 
Voilà enfin la solution idéale pour se 
débarrasser de la petite fille au ballon 
de Welrd Dreams. Tout est affaire 
de patience et d'adresse. Jouez avec 
Io sinistre créature. Lorsque le ballon 
roule, il faut se baisser pour le ramas· 
ser, puis le relancer ensuite (en lâ· 
chant la manette). Au bout d'un mo· 
ment, la fille /once le ballon moins 
fort. Approchez-vous d'elle rapide· 
ment et recommencez le lancer. 
Votre ennemi se fera alors cruelle· 
ment déuorer ! 
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Dons Myth, comment se débarrasse­
t-on de Io méduse lorsque l'on a le 
bouclier? Merci. 

ANONYME KQ 
Dans PoUœ Quest, que faut-il faire 
après avoir mis Hof!man en prison ? 
Je sais que je dols voir Dooley, mois 
le programme refuse de me laisser 
entrer dans le quartier général de la 
police ! Il me répond sans cesse : the 
PR 24 must remain in vehicule ... 
Dons King Quest U, je suis coincé 
dans le château de Dracula. Où trou­
ver une torche pour éclairer ces mau­
dits escaliers et comment ouvrir les 
coffres qui sont dans les chambres ? 
Merci à tous. 

PATRICE 
Quelques éléments de réponse pour 
la rentrée... Pour Casandra (Tilt 
n• 80) qui lutte dans Y's. Quand tu 
te retroùves en prison avec Luther, il 
te faut vérifier ce que tu portes. En 
fait, on t'a tout volé ! Frappe à la 
porte et sache qu'il existe une Issue 
cachée au tout premier niveau de la 
tour. 
Dans Fantasy Star, pour trouver la 
torch, il faut aller sur Dezoris, dans Io 
grotte située au nord. Après avoir 
traversé cette grotte, tu auras la pos­
sibilité d'échanger amber eye contre 
la torch. Le gas chield se trouve 
quant à lui sur Palma, en plein 
océan. Tu auras donc besoin de 
I'overcraft (que tu peux trouver au 
même endroit que Hapsby le Robot). 
Sur l'océan, tu trouveras une fie, 
puis, sur celle-ci, une ville où l'on 
vend le gas chield. 
Dans Wonderboy Ill, voici la meil­
leure technique pour vaincre le der­
nier Dragon (félicitations à tous ceux 
qui sont arrivés jusque là !). Bien que 
transformé en oiseau, votre person­
nage doit rester sur le sol. A chaque 
assaut de la sinistre créature, sautez 
et frappez la bête. Recommencez 
une dizaine de fois cette manœuvre. 
(NB : toutes les armes spéciales sont 
inefficaces contre ce dragon !). 
Pour finir, voici quelques astuces ex­
clusives, made in myself, pour Won­
derboy Ill. Dès que vous aurez /'.épée 
pour détruire les blocs, revenez au 
pays des pyramides. Dans la salle du 
sphinx, /es murs sont destructibles. 
Frappez, puis sautez, vous voici dans 
une gigantesque sa/le emplie de tré­
sors. Attention toutefois, vous ne 
pourrez ouvrir qu'un seul coffre à la 
fois. Quant aux sorties, elles sont ca­
chées tout le long du mur. Cette pe­
tite visite est très efficace avant d'al-

. Ier combattre le Dragon Vampire. 
Quand vous serez transformé en lion, 
dans les grottes bleues et avant le 
château où se trouve un espace inac-
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cessible au-dessus de vous, sachez 
qu'une porte se cache vers la droite 
ùoystick haut). Une fois à l'intérieur, 
allez à gauche (encore une porte dis­
simulée) : un trésor vous attend, 
avec une potion ! 
Enfin, vers la fin, lorsque vous aurez 
pris /'Epée légendaire, retournez 
dans la salle du coffre où vous attend 
cette fois une montagne d'argent. 
Grdce à elle, Je héros peut acheter 
sans problème le Bouclier légen­
daire, caché dons une boutique, d la 
sortie du château détruit Ooystick en 
haut lorsque vous êtes dans le boyau 
de sortie). Voilà, je souhaite bonne 
chance à tous 1 A plus. 

ULTIMA MEN 
Pour Yvon (Tilt n• 79), j'espère que 
vous jouez avec une copie de la dis· 
quette n• 2 dVltima ! En effet, 
quand le message offset map s'af· 
fiche, cela veut dire que le fichier 
BRIT DAT est endommagé. La solu­
tion, éliminez ce fichier de votre co· 
pie de sauvegarde, et recopiez l'origi· 
na/ à la place. 
Pour Dark Wanior (Tilt n• 80), dans 
Bard's Tale, tu ne pourras sauve· 
garder tes parties qu'à l'intérieur de 
la Guilde des Aventuriers. 
A moi maintenant l Je cherche des 
vies infinies pour la partie contre le 
Joker dans Batman, ainsi qu'un 
cheat mode pour Barbarian 2 sur 
ST. Merci d'avance. 

TILTUS 
Toutes mes excuses à Vincent Fré· 
cout pour les ajouts à mes solutions 
et l'oubli de ces deux informatlons 
qu'il nous communique à nouveau : 
dans Zelda 1, le 6 est en D 1 (la 
flûte), le 8 en B9 (/a bombe). 

GRAFX MAN NARSIL 
En réponse d Philippe ou Robert (Tilt 
n• 80), voici la solution (plutôt déli­
cate) de ton problème. J'ai moi aussi 
buté pendant très longtemps sur cet 
obstacle. Près du ventilateur géant se 
trouve une grille férmée, par laquelle 
il faut pourtant passer ... Pour cela, tu 
dois d'abord te coller au mur et a van· 
cer droit deJànt toi. - Lorsque tu 
passes devant le ventilateur, tu seras 
projeté par le souffle de l'hélice. C'est 
d ce moment précis qu'il te faut agir: 
face d l'axe ·de l'hélice (en fait à 
gauche de /'aXe, devant les pales), il 
faut braquer le joystick vers la droite, 
pour résister au courant d'air. Très 
rapidement alors, lance des shuriken 
dans /es pales pour que le ventilateur 
s'arrête immédiatement. En cas 
d'échec, reuoie ta position. Une fois 
le ventilateur hors seroice, tu peux al­
ler en face de la grille et l'ouvrir. Mais 

ne va pas trop vite, car tu es à 
présent sur un parapet entouré de 
buildings, perché au-dessus du 
vide ... Bonne chance ! 
Avec l'énergie du désespoir, j'appelle 
à l'aide au quatrième niveau de 
Tales of Monsters Path t Une fois 
que l'on est en possession des trois 
capsules (arbre, roche et feu) que 
faut-il faire, comment rejoindre 
l'ogresse bleue ? 

BENJAMIN 
... recherche d'urgence les coordon­
nées exactes de l'entrée du complexe 
souterrain d'infestation. Merci. 

JACK 
Malgré la solution complète de 
Jacques Harbonn, je ne parviens pas 
à ualncre les deux golems du Sep­
tième niueau de Dungeon Master. 

3615 
TILT 

Retrouvez: nos spécialistes 
sous la rubrique HELP. 

Ils ont la passion au bout des doigts. 

GOTO : la programmation, c'est son truc. 

D' ELKARBON : l'illustre Jacques Harbonn vous 
aide à choisir votre prochain micro. 

ARAHELP: le ST, il le connaît comme sa poche. 

AMIKA : l'Amiga n'a plus de secret pour lui. 

JUJU : il vous dira tout sur les softs graphiques 
du marché. 

**CPCMAN : lui, l'écho des crocos et d'Ams­
trad, il en fait son affaire. 

XLENT : il chine la France entière pour vous 
donner les dernières trouvailles XL/XE. 

P' KAROND : il décontamine vos micros sous la 
rubrique SOS VIRUS, et a réponse à tout sur 
le PC. 

BATBEN : il ne vous la isse jamais seul sur la 
messagerie de Tilt et il est revenu de 
toutes les aventures IDJ, CSB ... J. 



Les causes 
du piratage 
Je t'écris aujourd'hui pour te 
poser de nouveau le problème 
du piratage. Tout d'abord, met­
tons les choses au point. Le pi­
ratage est un délit puisqu'il est 
puni par une loi. Néanmoins, la 
loi anti-piratage informatique 
est aussi inapplicable dans les 
faits que la loi anti-piratage au­
dio {cassettes musicales). En 
effet, seuls les pirates .. indus­
triels " sont pourchassés. Car 
sinon, c'est 95 % des posses­
seurs d'ordinateurs qu'il fau­
drait arrêter. Qui ose affirmer 
n'avoir jamais possédé une 
cassette pirate? A mon avis, la 
meilleure façon de lutter contre 
le piratage est de réfléchir aux 
raisons de son existence. Le 
premier problème du marché 
informatique, c'est le prix de lo­
giciels, e!t je voudra par cette 
lettre dénoncer un procédé 
scandaleux utilisé par tous les 
éditeurs concernant la fixation 
du prix des programmes. En ef­
fet, n'est-il pas bizarre de con­
stater qu'il n'existe que quatre 
sortes de prix (199, 250, 299 et 
350 F). Les éditeurs ne 
tiennent-ils pas compte des 
prix de revient? Ou, par un fa­
buleux hasard, trouveraient-ils 
toujours le même résultat? De 
plus, les éditeurs se plaignent 
de ne rien gagner sur le peu de 
titres qu'ils vendent. Mais pour­
quoi les gros éditeurs {Titus, 
Ocean, US Gold) n'assurent-ils 
pas eux-mêmes la vente de 
leurs titres, notamment par VPC 
{ ... ) Cela permettrait de suppri­
mer les intermédiaires qui 
gonflent artificiellement le prix 
des logiciels. 
Le deuxième raison qui a jeté 
dans les bras des pirates 
nombre d'utilisateurs honnêtes, 
c'est la presse. En effet, depuis 

longtemps, les possesseurs de 
micros protestent contre le peu 
d'objettivité de certaines cri­
tiques de logiciels (mais Tilt est 
le seul journal à admettre et à 
publier ces critiques). Est-il fa­
cile de critiquer une société qui 
remplit votre magazine de su­
perbes et coûteuses pages de 
publicité? Enfin, je tiens aussi à 
te dire que la sélection Hit n'est 
d'aucune utilité. En effet, Tilt sé­
lectionne 5 à 6 jeux par mois. 
Qui a les moyens de les ache­
ter? Cela représente 1 300 F 
par mois ! { ... ) Avant de con­
clure, je voudrais soulever un 
dernier problème. Dites aux 
éditeurs d'arrêter de faire de la 
pub six mois avant la sortie 
d'un jeu, sans même;;avoir si 
celui-ci est une réussite. Car 
cela favorise les pirates qui, 
eux, n'ont ni notices, ni boîtes, 
ni emballages à fabriquer, et 
qui, par leur organisation, sont 
plus rapides à répondre à l'en­
gouement du public suscité par 
une alléchante campagne de 
pub commencée quatre mois 
trop tôt. Fred 

• La fixation du prix des logi­
ciels est un processus à domi­
nante pifométrique prenant en 
compte les coûts de revient, le 
nombre d'exemplai[es que 
l'éditeur espère écouler, les 
cours de marché et l'âge du ca­
pitaine (qui a encore augmenté 
cette année). Cette équation 
contient trop d'inconnues pour 
que l'éditeur puisse déterminer 
avec précision un prix qui lui 
garantisse la même marge 
pour chaque produit! Il n'y a 
donc rien de choquant à ce que 
les prix soient fixés un peu arbi­
trairement. Vos observations 
concernant Je rôle de la presse 
nous amènent à taire les re­
marques suivantes : première­
ment, nous n'hésitons jamais à 
dire ce que nous pensons des 
sorts (exemple : le dossier 
Flops du rf 66), même si cela 
doit . faire grincer quelques 
dents ; deuxièmement, nous 
sommes bien conscients du fait 
que peu de lecteurs sont, 
chaque mois, en mesure 
d'acheter tous les logiciels de 
la rubrique Hit ! (on se de­
mande d'ailleurs à quoi cela 
pourrait-il bien leur servir). 
Néanmoins, l'éventail des pro­
grammes testés de manière 
approfondie dans cette ru­
brique permet à chacun de 
taire un choix correspondant à 

ses goûts et à ses moyens. 
Quant au problèmes des publi­
cités annonçant prématuré­
ment la sortie de jeux, il relève 
de la seule responsabilité des 
éditeurs. 

nreur lron1 
Effectuant mon seNice militaire 
et actuellement tireur sur 
AMX 10RC, je cherche un simu­
lateur le plus proche possible 
dans lequel je sers. Notez que 
je possède un compatible à 
I' IBM-PC supportant les modes 
CGA, EGA, VGA. Petrus 

• Chez Petrus, pardonne-moi 
de te reprocher de construire 
des châteaux en Espagne. 
Mais, tu m'accorderas de 
compatir à ta présente situa­
tion. Devenu maître dans l'art 
de dégommer les ennemis, de 
préférence des rouges, spécia­
liste en visée et chargement 
d'arme -- réelle - tu vis au son 
du canon et respire l'odeur de 
la poudre. Toutefois, cela ne 
suffit à te combler compléte­
ment. Tu ne connais pas ton 
bonheur! Te retrouver devant 
un écran faisant semblant de ti­
rer sur de pseudos cibles est ri­
dicule alors que tu as l'occa­
sion de faire de véritables 
petites guéguerres. Alors laisse 
tomber l'idée de disposer sur 
ton écran d'un simulateur 
d'AMX: tu vas t 'ennuyer! D'au­
tant plus que ce type de pro­
grammes met généralement en 
scène des tanks construits et 
utilisés par tes impérialistes 
d'autre-Atlantique 1 Alors, conti­
nue à t'amuser en réel ... Après 
tout, pourquoi ne pas t'enga­
ger? Acldrlc Briztou 
P.S. : tout cela est à prendre au 
second degré ... 

L'annon1e 
laile au marri 
Je voudrais signaler un pro­
blème. En effet, je cherche à 
passer une annonce dans Till 
et que vois-je? Le bulletin pour 
passer une annonce est au dos 
des « softs testés dans ce nu­
méro"· Or, je cite : "seules les 
annonces rédigées sur le bon à 
découper original du dernier 
numéro paru... seront pu­
bliées"· Alors, si un jour, je 
cherche un jeu dans la rubrique 
Rolling Soft, je suis obligé de 
me retaper toute la rubrique. Le 

truc sympa, quoi 1 Je sais que 
ça te permet, ô Tilt, de te faire 
plus d'argent, je l'achète tous 
les mois et ne te suis point infi­
dèle. Si tu ne veux vraiment pas 
de photocopie, change au 
moins le bulletin de page. 

Un tilté invétéré 

• Ta remarque, cher invétéré, 
est frappée au coin du bon 
sens. Ta fidélité est bien mal ré­
compensée et tu te sens lésé. A 
juste titre. Bien que tu me 
fasses un mauvais procès en 
m'accusant injustement de 
faire de l'argent (alors que les 
annonces sont gratuites!), j'ai 
insisté auprès de nos char­
mantes maquettistes pour qu'à 
partir de désormais, le bulletin 
soit inséré à un endroit qui ne 
contraigne plus à couper dans 
/es articles intéressants. Alors, 
heureux? 

Essai de 1harle 
pour les 
programmeurs 
Les programmeurs de jeux réa­
lisent des prouesses tech­
niques pour les graphismes, ef­
fets sonores, musiques, ani­
mations, etc. Mais il est navrant 
de voir ces chefs-d'œuvre dé­
nués du moindre intérêt car la 
jouabilité est minable ! Voici 
quelques conseils à messieurs 
les programmeurs. 
Simylation de vol : je ne veux 
plus abattre un avion ennemi' 
avec une seule balle, mais, au 
fur et à mesure des impacts, je 
veux le voir fumer, prendre feu, 
perdre des morceaux et de l'al­
titude, comme chase HO dans 
un autre domaine. 
Jeux d'action (Salut A.H.L.) je 
ne veux plus voir mon vaisseau 
passer à travers un projectile, ni 
être touché alors que le projec­
tile passe à côté ! Pas plus que 
je ne veux d'ennemis qui tirent 
un projectile après avoir ex­
plosé! 
Tertio, je ne veux plus qu'ils me 
tirent dessus avant même d'ap­
paraître à l'écran . Quarto, je ne 
veux plus qu'ils apparaissent à 
l'endroit où se trouve mon vais­
seau sans prévenir! {dans 
Ghosts'n Goblins, on peut évi­
ter les morts-vivants car on voit 
bouger la terre avant.) 
Pas de présentation répétée à 
chaque début de partie que 
l'on ne puisse interrompre. 
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Exemple : Green Beret et la pré­
sentation du début (horrible !). 
Une touche Abandon de jeu et 
une touche Pause devraient se 
trouver dans tous les jeux. 

avant que l'intérêt d'un jeu ré­
side plus dans sa jouabilité que 
dans sa réalisation : un jeu 
n'est pas une démo. On ne le 
regarde pas, mais on y joue ! 

alors? Je suis allé récemment 
chez un ami, possesseur d'un 
STF. J'ai joué à Strider, Stunt­
car, C. Blood, Super Hang On, 
Xenon, etc. Et je ne me suis pas 
senti épaté. Mais lorsqu'il m'a 
chargé un jeu de foot au~ cou­
leurs baveuses, à l'écran sautil­
lant et aux sprites minuscules ... 
BON DIEU ! La jouabilité, c'est 
dingue ! Je suis amoureux de 
Kick Off, malgré tous ses dé­
fauts ! Moins beau que les au­
tres, moins impressionnant 
aussi, mais tellement jouable. 
Franchement, Sentine/ est-il 
meilleur sur Amiga que sur 
C 64? Et Kick Off, Great Courts 
sur Amstrad, Armalyte sur C 64, 
Pool of Radiance sur Apple Il ... 
Franchement. un jeu est-il 
moins passionnant sur 520 ST 
s'il est moins beau que sur 
Amiga? Le problème n'est pas 
là, il est dans la jouabilité. Je 
suis fatigué de voir autour de 
moi des masses de jeunes 
bornés pour qui beau = bon. 
El je suis las aussi de cette 
guerre à coups de " Mon micro, 

il est mieux que le tien ! " Moi, je 
ne veux rien, sinon la jouabilité 
parfaite. Si j'éprouve encore du 
plaisir à jouer à Elektraglide et 
Mercenary sur un bon viei l 
Atari XE, ce n'est pas par ha­
sard. Vincent Crochet 

Wougle Des mouvements réversibles 
partout, même dans les sauts. 
Exemple : Terrys's Big Adven­
ture. Une fois en l'air, on peut 
se retourner : irréaliste, mais 
très ergonomique. 

Liberlé surveillée 

L'inertie ne dolt pas être abu­
sive. 
Jeux d'aventure. Je veux des 
actions logiques, plus de style : 
" poser le bocal de confiture à 
côté du grille-pain pour ouvrir la 
porte.,. 
Tous les jeux. Pas de contras­
tes sonores abusifs qui ré­
veillent les voisins alors que 
d'autres sons sont inaudibles. 
Des options continues seule­
ment pour certains jeux. Idéales 
dans Boulderdash ou Rick 
Dangerous. mais massa­
crantes dans Denaris. 
Des accès au lecteur (disquette 
ou cassette) doivent être utiles ! 
Tous ces points mettent en 

L'abomination qu'est la lettre 
de Simon Gaudent publiée 
dans le numéro 80 de notre 
bien-aimé mensuel mérite un 
droit de réponse de la part des 
lecteurs du magazine. Je ne 
suis pas possesseur d'un Atari 
STF. et encore moins d'un STE. 
Mais je suis tombé dans la mi­
cro avant même que ne pousse 
mon premier cheveu : je suis un 
vétéran ! Quels propos pour­
rait-on trouver dans ma bouche 
au sujet des qualités gra­
phiques de l'Amiga, moi qui 
suis possesseur d'un PC En­
gine (oui, car Engine est un mot 
masculin) . Evidemment, je ne 
dis pas, moi, que le 500 est une 
M .... informatisée. Oui, le ST est 
I' « Amstrad des 16 bits "· Et 

-... 
Vous lisant depuis le numéro 1 avec quel­
titJes bas ~arrêts) et aussi qL1elques hauts 
(reprises), je me permets de vous écrire 
pour la première fois ?fin de vous faire part 
de rnes réflexiohs contetrtpll:ltiv,es, , 
Ancien possesseur d'une console Vectrex 
(qui rrarche toujours, rnerci), ja. fus jadis 
écœuré des spéculations faites aut0ur 
cette machine prometteuse, victime com­
me tant d'autres d'un sinistre et scanda­
leux écroulemént. Après quelques années 
sabbatiques attribuées à mon joystick et à 
me1;1 yeux, j'3 fis 1:acquisitiOQ d'L1n 1040 ST 
d'occasion sur lequel je travâil le· soit eh 
traitement de texte (je suis rédacteur à 
t'E;cran ft:,mtastiquft, ll)ensuel Çje cin~ma), 
soit en D.A.0. avec Spectrum 512 et Dali 
pour le plaisir. Tout va bien pour le mo­
ment, et la ·querelle Amiga/Atari me .f;:iit 
beaucoup rire. Je vous signale en passant, 
et pour la forme, de l'oubli (volontaire ou 
no'h) de ce micro ST bu $TE d~ns · votre 
sondage, ce qui oblige à le faire figurer 
dans la rubrique "autres"··· 
Avec un micro, ori s'amuse au€lsi.• Toute­
fois, je suis déçu par quelques jeux dont 
~pus f<1ites l'éloge dans vos colonnes . 
Ainsi, Les Voyageurs du temps se · révèle 
fort amusant mais semble altéré par une 
mauvaise, rédaction des textes. Re!~vé le~ 
tôtes d'ortografè fet-il party du parkoUr du 
combattant de ce povre laveure de caros? 
Aïe 1 Aîe ! Aie ! ~n cet\e période où l'on se 
bat pour que soit respedée la langue Iran-
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çaise, les programmeurs devraient faire 
des efforts1 Dark Ceot.ury, quant à lui, b$né­
ficie de belies critiques. O.K., le ray-tracing, 
c'est surprenant. Oui, le décor est dé­
p~uillé, Mals la surprise passée, Dieu que , 
ce jeu est pénible ! Cela dit, le soir avant de 
se coucher, il s'avère être un excellent 
sornnitèr.e:. Bon. passons à .. ora.kkhen. 
Après avoir acquis ce jeu qui bloqua mon 
ordinateur et l'avoir échangé, j'ai pu appré­
cier son manql'.le de•jouabilité. Essayez de 
jeter des sorts alors que vous êtes attaqué 
qe toutes parts. u re vous reste plus qu'à 
charger la saÙVêgarde: m.1 à vous taire 
greffer deux mains supplémentaires. A ce 
titre la jouabilité de Dungeon Master de­
meure exemplaire. ' ' 
Autre déception, autre jeu de rôle, Hi/Istar. 
Qt1i, les ·grap~ismes sont ~pl~ndides, oui, 
le thème musieal est agréable. Mais le jeu 
est répétitif, les labyrinthes sont presque 

1les. mêmes, et mener. à bi.en un çoml:>a,t, 
dans l'arène relève plus du coup de 
chance que d'une statégie de combat, que 
ce soit par oommahde du clavier ou, par 
joystick. Parlons maintenant de Stormlord, 

• 1.41) joli et bon jeu. Tout semble parfait à pre­
mière vue, 'après .av®ir bénéficié d'Lme ver­
sion qui bloquait (elle aussi) mon micro. 
Echange fait , le jeu fonctionne. Hélas ! la 
permutation musique/bruitages annoncée 
ne s'effectue pas et la maniabilité du per­
sonnage s'avère fort imprécise, souvent 
catastrophique. .. 

• La lettre de Simon Gaudent a 
provoqué un raz-de-marée de 
réactions véhémentes. Inutile 
de rallumer la guerre Atari/Ami­
ga en publiant les réponses de 
certains d'entre vous qui, offus­
qués à juste titre, répondent à 
l'injure par l'insulte. L'attitude 
adoptée par Vincent Crochet, 
dans sa modération, nous pa­
raît beaucoup plus constructive. 
P.S. Le mot "Engine "• un vo­
cable anglais, n'est ni mas­
culin, ni féminin. Il est neutre. 

Le toûl tles iouleurs 
Voilà deux ans que je suis l'évo­
lution de la micro-informatique 
ludique avec votre journal et je 
voudrais tout d'abord remercier 
les rédacteurs de Tilt de m'avoir 

Revenons quelques années en arrière 
avec l'Arche du Captain Blood et ses 
images fractales. Très beau jeu 1 très pe­
sant aussi. Que ces atterrissages sont 
longs, longs, longs, Soudain l'image 
vibre, impossible d'aller plus loin, li faut 
recommencer. Vous allez penser que je 
su'is difficile. Non, tput simplement exi­
geant, ce qui se justifie en évoquant les 
prix de vente des logiciels. Ou simple au 
double (ex(3n;iple Cie prix relevés pour 
Stormlord dar\s trois boutiques : 99 F, 
199 F, 249 F, et pour First Word : 599 F, 
650 F, 850 F) selon les revendeurs, vive IC! 
concurrence ! Certains cassent les prix, 
c'est tant mieux. D'autres les font grimper 
et "légalisent le piratage"· Que dire des 
ventes sous le comptoir de disquettes 
suspectes à la FNAC? Revenons aux pro­
grammes. Créer un nouveau produit 
coûte cher, certes, mais les program­
meurs et les concepteurs de jeux de­
vraient peaufiner leurs creations et s'ihspi­
rer de la perfection de Populous ou de 
Dungeor:i M~ster. V,oilà. C'est dit. Finis­
sons par une anecdote. Il y a ceux qul 
vont chez Coconut et ceux qui cherchent 
encore. Je suis all.é chez Coconut, avec 
une bonne liste de logiciels. Outre l'ac­
cueil outrecuidant (et assez violent) de 
vendeurs qui s'en b~ttent l'.œil, aucun pro. 
gramme n'était disponible. Maintenant, je 
fais partie de ceux qui cherchent ailleurs ... 
·et qui trouvent. Daniel Scotto 



phismes, de ces logiciels que 
vous avez si élégamment pré­
sentés tout au long de ces an­
nées. 
Mais si je vous écris, c'est 
avant tout pour vous faire part 
d'une question angoissante qui 
me titille les neurones depuis 
un bout de temps : pourquoi 
diable les éditeurs développant 
sur PC ne prévoient-ils pas un 
mode Amstrad PC 1512 dans 
leurs jeux? 
Pour autant que je sache, tous 
les PC 1512 et 1640 sont munis 
d'une carte leur permettantd'al­
ficher 16 couleurs en 640 x 200. 
Le parc des Tandy 1000 (qui 
utilisent aussi 16 couleurs) est-il 
à ce point plus étendu que ce­
lui des PC 1512 que les édi­
teurs utilisent le mode Tandy et 
point le mode Amstrad? Ou 
alors cette " absence.. réside 
dans le fait d'une ignorance to­
tale des éditeurs de l'existence 
de cette carte graphique? 
Les seuls logiciels, à ma 
connaissance, utilisant le fa­
meux mode sont Deluxe Paint Il 
d'Electronic Arts (alors qu'au­
cun jeu distribué par ce génial 
éditeur n'uti lise les 16 teintes 
des Amstrad) et Le Manoir de 
Mortevielle, de Lankhor. Suppo­
sons que je veuille absolument 
avoir 16 couleurs : il me faudra 
acheter une carte EGA ou VGA, 
avec un écran adapté. C'est là 
que ça coince. En effet, sur 
tous les 1512 et 1640, l'alimen­
tation est située sur le moniteur 
et la seule possibilité qui me 
reste est d'acheter l'écran Ams­
trad VGA. Celui-ci existe-t-il? 
Mais, même s'il existait. mon 
mince budget ne me permet­
trait certainement pas de l'ac­
quérir. Les possesseurs de ce 
PC compatible seraient-ils 
condamnés à contempler les 
graphismes " 4 couleurs im­
mondes " de la carte CGA? ... 
Pour terminer, une petite bi­
douille : certains jeux ne fonc­
tionnent correctement qu'avec 
un clavier QWERTY et ne 
l'émulent pas (F19 par exem­
ple). Le clavier français a ceci 
d'avantageux qu'il s'enlève fa­
cilement ; une simple pression 
sur les touches [Alt]. [CTRL]. et 
[F1] vous permettra de goûter 
aux joies du clavier américain. 
Pour le retour à l'AZERTY, faire 
[Alt], [CTRL] et [F2] . A.V.O.M. 

• Vous avez fort bien analysé 
votre problème et, c 'est vrai (au 
moins pour le 1512), vous êtes 

condamné aux fatidiques 4 
couleurs. Changer de carte ou 
de moniteur vous coûterait 
beaucoup trop cher. Le fait est 
que, contrairement au mode 
Tandy, le mode 16 couleurs 
Amstrad n 'a jamais réussi à 
s'imposer comme standard, 
surtout aux Etats-Unis. Il est ex­
trêmement peu probable que 
cela change alors que le mode 
VGA devient peu à peu la 
norme habituelle. Mieux vaut 
économiser pour acquérir un 
AT avec disque dur, carte et 
écran VGA : on en trouve main­
tenant à moins de dix mille 
francs. Et merci pour la bi­
douille. 

Tous des ihiens ! 
Suite à un déménagement, j'ai 
perdu toutes les boîtes de mes 
logiciels et les notices avec. 
Inutile de vous dire que je ne 
pouvais plus utiliser certains de 
mes logiciels à cause des pro­
tections. J'ai alors téléphoné à 
toutes les sociétés. Et alors? Je 
n'ai récupéré qu'un jeu ! Voici 
ma petite aventure : Chez Ubi 
Soft (Great Courts), ils n'ont 
rien voulu m'envoyer, car 
j'avais perdu ma preuve 
d'achat (normal après quel­
ques mois). 
Pour Lucasfilm et Cinemaware, 
je n'ai trouvé personne capable 
de représenter ces sociétés. 
Par contre, chez Virgin, ils 
m'ont dit : "aucun problème, 
envoyez vos disquettes." 
Résultat : je n'ai qu'une envie, 
rejoindre un réseau pirate, car 
avec eux, il n'y a plus de pro­
blème de protection. 

The old Man 
(orthographe reconstituée) 

• Voilà ce qui arrive quand on 
ne fait pas gaffe à ses affaires ! 
Mais nul besoin de rejoindre un 
réseau pirate. J 'ai contacté Ubi 
Soit. C'est vrai, en principe, il 
faut fournir une preuve d 'achat. 
Mais fa disquette originale est 
en soi une preuve. Il vous suffit 
donc d'écrire à Ubi Soft en joi­
gnant la disquette en questiqn 
et, par retour du courrier. vous 
recevrez la notice tant désirée. 
Un bonheur ne vient 1amais 
seul : Lucasfilm et Cinemaware,. 
distribués par Ubi Soit, sont 
soumis au même régime, à 
condition, bien sûr, que vos 
jeux ne proviennent pas d 'une 
boutique qui les ait importés -
illégalement - en parallèle. 
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• les graplhlsîes du mois• • 

Chaque mois, Tilt publie l'oeuvre la plus: 
originale. Le gagnant reçoit un stylo cal-1 
culette. E!'lvoyez-nous une sauvegarde: 
de vos dessins en indiquant les modali­
tés de chargement. 

Ordinateur utilisé ________ _ 
Logiciel utilisé ________ _ 
Référence de sauvegarde des dessins 

Nom ___________ _ 
Prénom ___________ _ 
Age ____________ ~ 
Adresse ___________ _ 

Téléphone __________ _ 
Je certifie que le dessin ci-joint est bien 
une oeuvre originale et non une copie. 
Date: 
Signature: 

r----------- -------------
Hff-PAAAoE IDES lECTEURS 
Classez par ordre de préférence 

les quatre meilleurs logiciels du mois. 

1 _____________ _ 
2 _____________ _ 
3 _ ____________ _ 

4 --.... 
Marque de votre ordinateur __ _ 

IFacuUaitif 

Dans le Tarn Tam Soft de notre précédent 
numéro nous indiquions que l'éditeur 
d'autre-Rhin Rainbow Arts serait distribué 
en France par Loriciel. Cela s'est révélé 
inexact. C'est en effet la société SFMI 
-déjà distributeur d'US Gold, Ocean, 
Delphine et autres- qui est chargé 
d'assurer la diffusion des produits 
Rainbow Arts. 

Application Systems annonce la venue de 
divers accessoires sur certains de ses 
produits. Pour Signum!, des polices de 
caractères destinées aux possesseurs 
d'imprimantes 9 aiguilles mais aussi Laser 
sont prévues pour très bientôt. De son 
côté, Script se voit doté de nouvelles 
possibilités: un trait de tabulation est 
désormais visible et une option de 
sauvegarde en ASCII est implantée. 
Soulignons aussi la venue de diverses 
nouveautés ainsi que quelques 
changements sur Stad, FlexDisk, etc. En 
ce qui concerne les nouveautés, 
Application Systems annonce un jeu 
nommé Esprit et un ·émulateur 
monochrome pour écran couleur porteur 
du doux nom de Colos. Dernière chose, le 
prix du Trackball est révisé à la baisse. Le 
modèle Application System est en effet 

Nom _ ___ _________ , proposé à environ 700 F. 
Adresse _________ _ 

Téléphone ________ _ 

Découpez ce bon et renvoyez-le à 
TILT Rédaction, 

2 rue des Italiens 75009 PARIS 

Malgré un prix encore élevé, le CD ROM 
apparait de plus en plus comme le 
périphérique de l'avenir. C'est donc avec 
joie que les possesseurs de Supergrafx 

'- ____ _ __ __ _____ _ ________ ., verront arriver une interface CD ROM pour 

[}{!Oli' o ~ ~ lfü~ ©~ 
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FORGOTI"EN WORLDS 

u.s Gold 
DOUBLE DRAGON 11 

Oomark 
BARBARIAN Il 

Palace 
SKWEEK 
Lorlclel 

DUNGEON MASTER 
FTL 

SHAOOW OF THE BEAST 
Psygnosis 
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Delphine Software 

INDIANA JONES 
· Lucasfllm 
GREAT COURTS 

UBISoft 
GHOSTBUSTERS 2 

Acilvlslon 
FALCON 

Spectrum Holobyte 
· HARD ORIVIN 

Oomark 
BEACH VOLLEY BALL 

Ocean 
OOUBLE DRAGON Il 

Vlrgin Garn&$ 
SHAOOW OF THE BEAST 

Psygnosls 
KICK OFF 

Thus 

leur console. L'objet, assez volumineux, 
permet de connecter le lecteur de la 
Coregrafx sur la nouvelle console NEC. Il 
est distribué par Sodipeng. Son prix est 
fixé·à un peu moins de 400 F. D'autre part, 
la Coregrafx -console vedette de NEC­
'baisse de prix. Elle est désormais 
proposée à environ 1 300 F avec un jeu 
(aux alentours de 1 500 F sans jeu 
précédemment). Ce nouveau tarif la 

· : positionne désormais en milieu de gamme 
èntre vieilles 8 bits et consolas plus 
puissantes mais aussi plus coûteuses 
(Megadrive, Supergrafx). Mais .. ce n'est 
pas tout! Le tarif des cartouches est aussi 
révisé à la baisse. L'es nouveautés 
disponibles en France dés leur sortie 

japonaise seront proposées à un prix 
raisonnable: entre 250 et 350 F. Nul doute 
que cette nouvelle politique de Sodipeng 
permette à la Coregrafx d'accroitre sa part 
de marché. 

@O@W® 

Disponible aux Etats-Unis depuis 1989, le 
Power Glove est un périphérique destiné à 
la console Nintendo. Remplacant la 
manette de jeux classique, il permet dans 
un jeu de contrôler les mouvements à 
l'aide de la main grâce à des capteurs 
électroniques placés sur le gant et 
détectant les mouvements de la main. Il 
dispose, en outre, d'un mode Programme 
afin de paramétrer mouvements et actions 
non prévus à l'origine dans le jeu. Sachez 
donc que vous pourrez vous le procurer 
en France à partir de septembre pour un 
prix légèrement inférieur à 1000 F. 

Serveur de téléchargement pour PC, ST, 
Amiga et Unix, Mcom (36-16 MCOM) 
propose diverses fonctions peu 
courantes. Il dispose en effet d'un accès 
en T2 (36-14) offrant un service de 
messagerie internationale. Il est ainsi 
possible d'échanger informations, points 
de vue ou de discuter avec des 
correspondants du bout du monde. Mcom 
facilite la relation puisqu'il est possible de 
se connecter avec un simple Minitel (en 80 
ou 40 colonnes) ou bien encore avec un 
ordinateur émulant VT 1 OO et autres. 

C'est nouveau, c'est Apple! Alors que la 
firme de Cuppertino retrouve une certaine 
santé financière, diverses promotions 
d'importance sont proposées autour du 
Macintosh. Ainsi, le Plus se trouve à 
moins de 6000 F TTC! Dans le même ordre 
d'idées signalons l'offre éducation portant 
sur un Mac SE 1/40 moyennant 9 990 F 
TTC! Cette offre est toutefois limitée dans 
le temps puisqu'elle n'est valable que 
jusqu'au 28 septembre 1990. Certains 
voient dans ces tarifs extrêmements 
étonnants l'annonce de la venue du 
nouveau bas de gamme Macintosh. Ce 
n'est pas impossible. D'autant plus que 
les rumeurs à propos de cette machrne 
sont de plus en plus insistantes... En 
théorie elle serait disponible dans les 
prochains mois afin de contrer IBM et :;on 
nouveau PS/1 . 



Gros distributeur de jeux et jouets 
électroniques, la société Lansay change 
d'adresse. Ses nouvelles coordonnées 
sont: 
Lansay 
1361138, avenue Jean-Jaures 
951 OO Argenteuil 

C'est dans le cadre de Paris Cité 
-exposition organisée par la mairie de 
Paris et l'ADAC- qu'Atari a pour la 
p~emière fois décerné les Trophées STE 
de !à création. Dans la catégorie musique, 
c'est Pascal Di Betta qui l'emporte grâce 
à sa création sur 1040 STE et Qbase. En 
catégorie animation, Antoine Martin et 
Olivier Bodeur de la société Maotic 
remportent le trophée. "Les Aventures de 
Max la grenouille en milieu urbain" ont 
visiblement convaincu le jury ... 

The Dise Company annonce la venue 
d'lnfoFile, une- base de données pour 
Amiga, en dix langues. Nécessitant au 
minimum 512 Ko de RAM, lnfoFile permet 
de gérer sons; graphismes et textes. 
Entièrement compatible avec les formats 
de données utilisés normalement dans 
l'univers Amiga, cette base de données 
semble disposer de bien des atouts pour 
devenir un challenger inquiétant pour 
Superbase. D'autar:it plus que son prix 
inférieur à 300 F la rend des plus 
accessibles. 

Peu connu du grand public, ·le très sérieux 
salon des professionnels de l'image de 
synthèse, j'ai nommé Parigraph, 
s'associe au très médiatique Forum des 
nouvelles images, autrement dit Imagina: 
L'objectif avoué est de créer des 
synergies afin d'aboutir, à terme, à la 
création d'un grand salon parisien de 
l'image de synthèse. 
Les passionnés apprécieront cette 
information à sa juste valeur. Reste à 
savoir si l'existence de cè nouveau salon 
permettra à Paris de devenir la capitale 
des nouvelles images et si les habitués 
de la côte monégasque -où se tient 
Imagina- apprécieront la grisaille de 
l'Ile-de-France. 
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n'71, p. 138 
n'68, p. 123 

n'67, p. 96 
n'69, p. 112 
n·ao, p. 110 

n'67, p.92 
n' 71, p. 136 
n'78, p.116 
n' 80, p. 113 
n'71, p.140 
n' 69, p. 116 
n'70, p. 128 
n' 68, p. 124 
n· 80, p.112 
n'69, p. 114 
n· 68, p. 120 
n'76, p. 109 

n· 77, p . 96 
n78, p.118 

n' 73, p. 142 
n· 76, p. 108 
n' 80, p.115 
n' 78, p.119 

n'70, p.126 
n'79, p. 1()() 

n'72S 

o'71, p.144 
du n' 61 , p. 148, 
au n' 67, p. 100 

n'76, p. 116 

last Crusade n· 77, p. 101 
Last Ninja n· 67, p. 100 
New Zealand Stoiy n' 73, p. 150 
Populous n' 79, p. 110 et n· 80, p. 120 
Shadow of the Beast n· 75, p. 106 
Ta.rghan n· 68, p. 129, n· 69, p. 120 
Les Voyageurs du temps n· 78, p. 122, 

Zack Mc Kracken 
n· 79, p. 106. 

du n' 68, p. 129 
au n· 74, p. 122 

LES SOFTS TESTÉS 
DANS CE NUMÉRO 

A la rechertlle de C. San Diego PC p. 130 
A la recherche de C. San Diego Mac p. 100 
Afterburner Il Megadrive p. 100 
Air Oiver Megadrive p. l OO 



Ali Time Favorites Amiga, ST, PC, 
C64 p. 100 

Anarchy ST p. 92 
&sic 10000 ST p. 123 
Beball NEC PC Engine p. 100 
Bloc:k Out ST p.l OO 
Bloodwych CPC p. 132 
Blue Angels Amiga p. 84 
Blue Blink NEC PC Englne p. 1 OO 
Bomb Jack ST, Amlga p. 100 
Castle Master Amiga p. 100 
Champions of Ktynn Amiga p. 126 
Chase HQ Sega p. 84 
Chuck Yeager's AFT Mac p. 1 OO 
Cin:ull's Edge PC p. 132 
Cltadel Mac p. 130 
Colony Mac p. 1 OO 
Colossus Chess PC p. 85 
Commando Amiga p. !OO 
Cyberball ST p. 100 
Damocles ST, Amiga p. 128 
Dark Sat ST p. 84 
Darwin 4081 Megadrive p. 1 OO 
~ouvre les pays du monde Amlga p. 46 
Dondokodon NEC PC Engine p. 84 
Done Sport NEC Coregrafx p. 86 
Down Load NEC PC Engine p. 74 
Dragon Sttike PC p. 59 
Dragonball Nintendo p. 100 
Dragons's Lair ST p. 'Of 
Oynasty Wars ST p. 1 OO 
East vs West, Berlin 1948 Amlga p. 131 
Emelyn Hugues Amiga p. 1 OO 
Equinox Warrior NEC Coregralx p. 92 
.Escape from Hel! PC p. 130 
Escape from the planet... CPC p. 1 OO 
Extase ST p. 85 
Extase PC p. 1 OO 
F19 Stealth Aghter ST p. 70 
Flghter Bomber CPC p. 94 
Aghter Bomber ST, PC p. 100 
Are and Brimstone ST p. 86 
Almbo's Quest Amiga p. 66 
Flood ST p. 65 
Fonnation Socœr NEC PC Engine p. 60 
Freedom Figllter Sega p. 100 
Ghostbusters Megadrive p. 85 
Herewith the Clue Amlga p. 131 
Horizon CEi ST, PC p. 46 
Hostage Mac p. 86 
Hurricane Megadrive p. 87 
lmperium ST p. 94 
Intact Amiga p. 100 
Joker micro 

Orthographe grammaire 6' ST, PC p. 46 
Kick Off 11 Amiga p. 61 
Klng's Qulst IV Amlga p. 130 
Klax Amiga p. 88 
Klax CPC p. 100 
Leisure Suit Lany 3 Amiga p. 130 
Last Ninja Il Amiga p. 87 
Live and Let Oie ST, Amiga p. 100 
Lost Outchman Mine Amiga p. 85 
Lost Patrol Amlga p. 131 
Neuromanœr Amiga p. 132 
Ninja Splrll NEC PC Engine p. 68 
Operat1on Stealth Amlga p. 132 
Overlander ST p. 1 OO 
PGATourGolf PC p. 90 
Plague (The) Amiga p. 80 
Police Quest li Amiga p. 132 
Pop Up PC p. 85 
Power Drift PC p. 90 
Projedyle Amlga p. 1 OO 
Psycho Phaser NEC Coregralx p. 90 
Queslmaster PC p. 131 
Revenge of Shinobl (The) Megadrive p. 63 
Rody et Mastiro 11 ST, Amlga, CPC p. 46 
ROM ROM Sladium NEC CD ROM p. 90 
Sawi CPC p. 100 
Shadow Warrior AmJSa p. 76 
Sim City ST p. 1 OO 
Skidz ST p. 88 
Solarlan li Mac p. 1 OO 
Sound Blaster PC p. 122 
Starolade Amiga, ST, PC p. 92 
Super Grld Runner Amiga p.100 
Super Hang On Megadrive p. 88 
Super Marioland Game Boy p. 87 
Supertrux CPC p. 1 OO 
Tennis Game Boy p. 90 
Terrain Editor Mac p. 1 OO 
T etJls Game Boy p. 86 
Thunder Force U Megadrive p. 100 
Thunder Force UJ Megadrive p. 58 
Truxton Megadrive p. 88 
Turrican CPC p. 86 
Ultimate Golf PC p.100 
Ve~ NEC PC Eogine p. 100 
Vendetta CPC p 100 
Venus Amlga p. 78 
Voyageurs du temps (Les) PC p. 131 
Welltris Amiga p. 62 
Whip Rush Megadrive p. 94 
W!ngfof Fury PC p. 100 
Wortd Cup Socœr ST p. 94 
World Championshlp Socœr 

Megadrive p. fJl 
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VENTES 

AMSTRAD 
Vds Amstred 6128 couleur ... jeux {A-type, Barba­
rian 2) + Joystick + nbrx magazines, TSE, 
Prix: 2 990 F. Urgent Dejan IVANOVICJ, 36 bl•. 
avenue de Verdun. 93150 Blenc-.MeonU. Ti l : 
48.89.54.74. 

Vds portable CPC 51 2 Amstred + 2 originaux + 
qqs utilitaires + lmprirnante Citite n 1200. 
Prix : 3 500 F. Vds jeux sur Amiga (préfêrenœ 59). 
Serge SLAMA, 33, rue d8s prit. 59440 
Ave-. T6l: 2.7.61.93.66. 

Vds Amstrod CPC 6128 coul. + nbx jeux + 2 ma­
nenes + manuels, Io tout en excelle nt état. pour 
seulement 2 399 F. Té lé phonez-moi vite 1 Nicoles 
KERVARECI. AU6e Reb&L 35131 Chartres de 
Bretiogne (Rennes), T61. : 99.Al.34.57. 

Vds Amstrad CPC 484 couleur + 80 jeux + 2 Joys­
ticks + souris + tapis souns + housses de pro­
tectlon, le tout cêdè à 3 000 F â débattre . Antony 
BAILLY, 9, R18 du docteur Bonneau, 18000 
Bourges. Tél. : 48.70.21.aa. H.R. 

Vds )eUX originaux Cl'C 6128 : Oper Wott, Gemini 
Wlng. Drag, Ninja, Skaterall. Shuffle puck, Café. R­
Type et Knlght Force • 60 F l'un. ou 400 F le tout. 
Pierre-Emmanuel LE PARCD, 72. avenue de 
W119rsm. 75017 PARIS. T61. : 47.6323.20. 

Vds CPC 464 couleur + imprimante OMP 2160 + 
lecteur de disk + nbnc. revues + doubleur. la tout 
pour 3 000 F é débattre. Sami ILEKTl. 1. plece 
du llell, 92300 Levallob, T61.: 47.31.48.57. 

Vds PC 1512 Amsuad 2 lecteurs de disk + écfen 
couleur + 240 originaux dont 14 jeux {double dra­
gon + utilitaires + livre programme) peu servi 
8 900 F. Miche! BENEZRA, 4, place du Gel. 
TeNaier de Mtwguerlteo. 75020 PARIS, Til: 
43.48.47.10. 

Vds Amstracl Cl'C 6128 couleur + edapt. Péritel + 
imprim. + papier + ruban neuf. très nbnc. liv. doc. 
revues + énv. 110 log. C. jeux, utlllt + cêble + 
Joyst. 4 900 F. Fabrice MORATINOS, 6. rue 
des Ecoleo, 17270 Montguyon, T61. : 
46.0U3.57. 

Vds Amstrad 61 28 couleur -+ nbrx jeux + livres 
(Bible du programmeur) : 1 950 F. Michel PER­
ROT, 33-35, rue Ledru-Rollin, 94100 l vry-aur­
Seine, Til. : 46.71.2:2.90. 

Vds CPC 6128, TBE. s. garantie + Joysticks + 
0-<le Joy + CPM + Oicology$. 01 + multiplan + 
OCP + jeu• orig. + utilis . + grap 5 + kll de té­
léch + revues + manuel : 3 600 F. Jonathan 
JUNE. 15. RIO Louis ARAGON. 33140 Villenave 
d'Omon, T61. : 58.75.99.18. 

Vds CPC 464 + Mon couleur + cêble + light pha­
ser + 2 J oystick + cordon + jeux originau_x. Va­
leur 2 800 F (Baunan. Chase HO. Tennis CVP ... que 
des News) le tout TBE, 2 700 F. Denis HENNE­
ClUIN. 1. rue d e Bavl6re, 54500 Vandoeuvre. 
Til. : 13.A.lll.75. 

Vds PC 2086 DO 12 HRCO + FOIO + Scanman + 
Digit Vocal + Log. jeux-pro : 1 500 F â débattre. 
Poss. détail matériel e n TBE. Ve nte cause achat. a it 
286 Amstrad. Stiphane PACALET, 25. Cbemln 
de le Barre. 38260 La Côte Saint Andr6. T61. : 
74.20.29.39. 

Vds CPC 6128 + moniteur couleur + nbx jeu. ori­
ginaux ( + de 50) + 20 disq. Viefll9$ + revues : le 
tout, état neuf, 2 000 F. Digitaliseur Vidéo 
Are : 500 F. Demi.., CARRIERE. 24, rue 
Cempo-Formio, 75013 PARIS, T61. : 
43.37.16.88. 

Vds Amstrad 464 couleur + livres + Syntl)è, Vocal 
Techni-Muslque + jeux + revues, le tout. 
TBE : 2 000 F + CAO en cfisque 3 • . 150 F. 
Laurent GUIUEBEAU, 1. ritidence des 4 Ar­
p- Fontenay-Le-Fleury, Tél. : 34.60.35.86. 

Vds CPC 6128 couleur + 150 Jeux et utilitaires + 2 
classeurs WEKA (Valeur: 700 F). le tout en 
TBE : 3 000 F + cadeau : digltoliseur vocal arrisa· 
nal. Uonel GDUTARD, 11, ell6e Loula Vo­
guerre. 78280 Achèrea, Tél. : 39.11.35.74. 

Vds CPC 6128 couleur TBE + 2e lecteur FOI et 
lmpr. OMP 2000, jomais servis + 80 jeu. + revues 
+ manuels + Joystidc. Valeur : 8 700 F. 
Vendu : 5 000 F. Alexandre MARTIN. 39, RI& 

Guy-Moquet. 75017 PARIS. T6L : 46.21.lll.79. 

Vds CPC 6128 couleur + impr. OMP 2160 + 3 ma · 
nuels + lecteur JC7 + envir. 250 jeux + kit T êle-
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charge + utilitaires + Hackar VIO + nbx jeux K7. 
le tout : 5 000 F. Yann FALEVOZ. Collège Boul­
vard Jf 385111 ALLEVARD. Tél. : 16.A6.19.A1. 

Vds Amstrad CPC 6128 couleur + oontaine de je~ 
(originaux) + lect. cas. + filtre + cordons + 
housses + bte rang. + revues + Guns­
ticlt : 4 000 F. Xavier SANSEN. 26, ru• Pierre et 
Angèle LE HEN. R6aldence Lao SaulH, 94450 
Um•~-Br6vannes, T61. : 45.19.Al.18. 

Vds PC 1612 OO couleur + Modem + imprimante 
1200 + quelques logiciels 7 000 F â débattre. Eric 
DUPUIS, Tél.: 64.51.92.33. 

Vds Amstrad CPC 6128 + 15 Oks YRG. 4 origlnaux, 
synthé Vocal. scanner d'art, cOble Imprimante. cla­
vier C.werty. Affaire . Lo tout. 1 500 F. St6phane 
GUERITHAULT, 5, rue des Berger ... Tour 
Janvier. 91940 Les Ull9. T61.: 69.07.67.65. 

Vds Amstrod CPC jeux origineu. : Bob Morane. Sc. 
Fictlon, Masque Fer. & Flamme, etc, Prl• à débattre 
+ scanner d'a rt, 500 F Dan TDUBIANA. 5, a116e 
de la Fontaine. T61. : 6Q.A8.96,62. 

Vds Amstrad CPC 6 12ll couleur + adapL TV + 
redio·rèvell + 1 manette + onvir, 100 feux orlgi· 
naux + 1 copfeur + manuel + nbrx trucs pour 
l'ordinateur. 2 500 â 3 000 F. Vincent GEFFRIN. 
13. Chemin dea Vlgneo, 32380 Garchea. T61. : 
47.01.23.84. 

CPC6128 mon.couieur +lecteur + cassettes et2 
jeux + 33 1eux + 5 disks vierges + manuels. Va. 
leur 4 900 F. Cédé a 2 800 F. David NIGRIS, Le 
Cempalauzlé Terssac:. 81150 Manec:. Til. : 
63.54.56.58. 

Vds Amstrad CPC 6128 Mono + Joystfc1< + 100 
Jeux + Télécharge + manuel. Io tout, 
TBE 1 500 F. Midmel LELONG, 118, rue de 
Roquetoire, 62120, Aire· aUY-1.e-Lya. T61. : 
21.39.03.47. 

Vds CPC 484 couleur + 2 Joystick + 30 jeu)(. 
1 700 F. Prix à débattre. lGao Hua LI. 36. rue de 
la Chapelle, 75011 PARIS. Tél. : 42.05.92.19. 

Vds Amstrad 6128 couleur + manuel + menotte 
+ Jeux (80) + Oiscology 3 ... + qq revues. TBE 
3 500 F. Pierre TEYSSJER, N . Lee Sources du 
Mt Andon 1. 07100 Annonay. Til. : 75.32.03..31. 

Vds 8128 couleur + 1 Joystick + 100 Log. + t 
rang. 07 + util. + doc. + cêble ml., 2 000 F. (Val. 
5 000 F). Thibaut DABLEMONT, 10, quai Dea· 
bordes, 59500 Douai, T6L : %7.11.28.78 ou 
27.88.52.39. 

Vds Amstrad CPC 6128 monileur couleur + Joys­
tick + jeux + Dlscologie + manuel d'utilisation, 
le tout. TSE: Valeur 4 500 F. sauifiè â 3 300 F. 
Frederik BR ILOUET, 124, rue ArHltole 
FRANCE. 92300 L•vellola Perrel. T61.: 
47.58.00.38. 

Vds Amstrad CPC 6128 + moniteur couleur + 100 
Jeux (Robocop. Crazy Cars 2. etc.) + 1 Joystidc + 
manuel d'util. : Io tout. 3 000 F. {a débattre). Paa­
cal VINSON, a, chemin..._ Eglentien Ussieu. 
69380 Lozanne, Til.: 71.47.31.98 eprèa 19 H. 

Vds CPC 6128 + Jovstick + nbnt jeu. (Gunsh .. 
Op. Wolf, Chase HO. .. ) + imprimante OMP 2000 
+ manuels + textomat. le tout. TBE ri 4 000 F. 
David MAZALTARIN, 39, rue Violet, 75015 
PARIS. Tél. : 46.36.89.19. 

Ecoute bien ça : J e vds un Amstrad CPC 6128 cou­
leur + envir. 450 origin.aux et en plus presque rous 
des hits + Jrry : Tout ça pour 2 500 F. Aymeric 
MARTIN. 103, av. André Morizet. 92100 Bou­
logne Billancourt {pr6a Parle), T6l : 
48.25.82.51. 

Vds mlcro-osdinateur Amstrad 1512 double fec. 
teur ; carte Westem Digits! : mon. cout. impri· 
mante OMP.000 132 colonnes + logiclels. Kamel 
BOUDINA. 3. rue d'AubeNillie ra, 75018 PA­
RIS, Tél : 46.07.o&.46. 

Garçon soigneux vd CPC 6128 couleur. TBE + 100 
jeux et utilil8ires : OCP~Rainbow Island. SkWeek, 
Disco + kitté lêctiarg. + rewes, 3400 F. Michael. 
IVORRA. Ormesnil Frlchemesnil 76690 
Clereo, Tél. : 35.33.38.07. 

Vds Amstred CPC 6128 + mon. couleur+ 1 Joya­
tick, le tout, 2 200 F au lieu de 3 900 F. Jean-Louis 
KALIFA. 8, rue Goûhod. 75018 PARIS. T61.: 
47 .73.89.73. -

Urgent 1 Vds Amstrad CPC 6128 mon. couleur + 
J oyst1ck + Jeux (85) : Gunship ; Hercule Il, boitier 
de range monts + livre. Prix ri débattre : 3 200 F. 
TSE. Rémi ROMAGNY. 7. rue de Montlou6 
Soiz.e. 02340 Montcornet. Til. : 23.98.52.42. 

Vds Cl'C 6 128couleur + nbrxjeux + 2Joystick + 
revues + posters + boite da rangement. + livres 
Informatique. Je tout. cêdé ri 3 500 F. TBE. St6-
phane MEHL Il, a venue du Panorama. 91400 
Orsay. Tél.: 69.28.34.114. 

Vds nbx feux onginaux moitiê prix pour Amstred 
CPC 464 1(7 dont 1 K+, Sorby 1 ET2, Skateball, 
Bruce Lao, Sài Combat. Gauntlet 2. Thundercats ... 
Christophe RATIVET, 6. Rie G6n6ral Durand, 
38000 Grenoble. Tél.: 76.17.86.48. 

Pour 6128. vds nbnc originaux (Shinobi, AMC­
Oouble Dragon-Robocop, etc. 70 F piéce. 100 F les 
deux, liste gratuite). Stéphane DOUIEB, 5, rue 
du Lieutenant Colonel Dax, 75018 PARIS. 
Tél. : 42.23.66.93. 

Vds CPC 484 (couleur) + nornbreux jeu• + nom­
breu• livres, cèdé à 1 500 F J 1 Nicole• KAZJ. 
MIERCZAK, 18. bd de J'Eoplanade 38000 Gre­
noble, Tél : 76.46.7UI. 

Vds Amstrad 6128 écran couleur + 25 disk + 
Joystjcl< + manuel. TBE, Prix : 3 000 F (â de­
battre). Règis MAURER. Boite Postale 81. 
13300 Salon de Provence, Tél. : 90.58.23.71. le 
matin. poote 40&. 

Vds Amstred CPC 464 K7 mon. couleur + Joystlck 
+ nbrx jeux + revues : 2 200 F. Laurent RA· 
CINE. 21. 23. allie Carnot. 93190 Livry Gargan, 
Tél. : 43.a U4.D2. 

Vds Amstrod 6128 couleur + 2 compil. + Inter­
face TV + nbnc 100• + manuel d'U1il 3 000 F à 
débe ttre. Jacqueo POZZO Dl BORGO, Ville 
Michaud, 110, chemin Biancare, 20090 Ajacio. 
Tél. : 95.15.61.74 après 21 H. 

Amstrad CPC 6128 couleur + meuble inf + radio 
rev. T nbrx jeu:x + manettes + interface permet· 
tant de capter TV + antenne TV + boite do range­
ment, 2 400 F. Malik TAHI. 13, rue TRllllot. BT 
B9. 94100 lvry-aur-Selne. Tél.: 46.58.32.91. 

Vds Amstrod 6 128 couleur + J oystlck + 1 OO jeux 
+ crayon optique + manuel, le tout. on TSE, 
3 200 F. Chercha Amlga 500, 200 F env. Sylvain 
CREUSET, 49, all6e du Chevalier de la Barre, 
93320 Pavillons-aoua-Boio. Tél. : 48.4&.A3.51. 

Vds Anistrad 464 CPC couleur. 464 av. ODIM + 
<:ables. jeux, muhifacas + Joysti<;l<. Val : 7 000 F, 
vendu: 3 000 F. Segal + 4 jeux (News) : 900 F. 
Vds outras jeux David Chaneaalan. 33. rue 
Anna-Jacquin. 92100 Boulogne-Blllencourt 
(Parit). T61. : 48.2SA.16. 

Vds Clavier CPC 8128 en TBE : 1 300 F. Pas sérieux 
s 'abstenir 11 Harold NIVELLE. Il, allie aux 
Loupe. 77200 Torcy. Til. : 60.05.ll.n. 

Vds llvres Amstrad 6128 ou 464, Bible 6128. Bible 
graphosmes. le Livre assembleur. 50 livres 500 F. 
Dac Scaner 350 AMXX Souris 350 F, magné to 
150 F, 24 Oise. Alain HOFER. 9, av. Aristide 
Malllol, 95370 Montlgny-Jea-Cormeillea. Tél. : 
39..97.49.li&. 

S top Affaira 1 Vds Amstrad 612ll couleur + nom­
breux JOOX originau. + tuner TV el nldio-rêveil + 
2 J oystick : 3 500 F à dèbanre . Xavier FONS, 8, 
all4ie Ade r. 93290 Tremblay-en-France {a pr6a 
20 h), Tél.: 48.61.50.01 . 

Vds CPC 6128 couleur + jeux + disks. le tout. 
1 500 F. TBE. Thierry BOUTEILLER, 15, avenue 
Franco-Ru.- 75007 PARIS, T6L : 47.06.97.17. 

Vds CPC 61 2ll couleur + nbrx jeu• + 3 J oystick 
+ Westphaser + 1'8V\Jes lih. Je tout, TSE (trh 
peu servi), Prix : 4 000 F ri débattre Herv6 
PERDRISET. RIO du Mont. 52400 Serqueux. 
Tél. : 25.90. 15.30 H.R. 

Vds Amstrad CPC 464 + moniteur couleur + 2 
Joystlcks + 200 feux + revues. le tout. 2 1 OO F A 
débattre . Frençolt SPAGNOLI, 25. rue de Chi · 
teau-Lendon, 75010 PARIS, Tél. : 40.36.38.15. 

Vds Amstred CPC 6128 + monitaur couleur + 
nbrx jeux + nbrses revues + 1 bot'le de range· 
ment Memorex + 1 manette Spaed King + 2 
livres de progs (TSE) 3 000 F. Slaven LAFFAGE. 
115, bd Valmy. 92700 Colombes. Tél. : 
47.Mll.40. 

Urgent. Vds CPC 6128 année ll9 + 20 jeux origl. 
naux + 1 doobleur de Joy + 1 Joy. Va· 
le ur : 5 000 f. Vendu 2 500 F. Emllien BOS· 
SARD, 75. rue des GreviUlers. 75003 PARIS, 
Tél. : 42.77.76.15. 

Vds Amstrad Cl'C 61 28 + mon. couleur + Tunner 
+ meuble + nbrx ieux. 4 500 F. St6phane GAY. 
2. immeuble St Jean Noyarey. 38360 Sease­
nage. Tél.: 76.53.91A5, apr6a 18 H. 

Vds jeux sur CPC 6128 : P.41. Ninja Warriors, Rain­
bow Island, Shinobi. Wild Streo~ Tennis Cup, B• t· 
man 3. Chareil• Vigilente. lmpœsamoll. Klarx. 
Thierry MAZAUDON, 40, rue de la Grand 
Font. l&!lOO Angoulime. T61. : 45.92.11.07. 

Vds Amstr•d CPC 464 + moniteur couleur + 250 
jeux + nbrses revues, le tout. 1 900 F. Sylvaln 
MONCEAU, &. RIO d'AndHJy, 95600 Eaubonne. 
Tél. : 39.59.66.42. 

Urvent 1 Vds Amstrad CPC 6128, TSE. (89) + do· 
cumentation + revues 2 700 F. P.S. : le moniteur 
est en couleur. Damlal SAINT-JULIEN, a. rue 
Hect0< Berlioz. 95270 luzarcheo. Tél. : 
34.71.95.7 4, 

Amstrad PC 151 2. 0.0. couleur souris+ carte Joy 
+ Joy + jeu~ + utililolres. 5 000 F. Thierry LE· 
BLANC, 26. rue Berbowr. 94110 ArcuelL T61.: 
47.A0.36.77. 

Vds Cl'C 464 mon. + synthê. VOcill + k~ de télé­
charge. + Crevon optique + 0 0 1 ovec 40 
dislcs : 3 000 F. 001 + 40 disks : 1 600 F. Jean. 
Chris tophe FONTAINE, 12. rue Henri-Le· 
basque. n400 Lngny-aur-Mama. T61. : 
60J)7. 11.&a. 

Vds Amstrad CPC 6128 couleur + revues + ma­
nuel d'utilisation + Jov + disquettes jeux + 
hoosses proteCllon : 2 800 F é débattre. P!>ilippe 
PAGNOUX, 3, rue Morlflon. 92110 Cllcl\y, 
Tél.: 47.39.40.91. 

Vds CPC 8128 + mon. couleur (TBE et ss garantie) 
+ nbnc. jeux {impassemale, alter the war. •. + 2 
Joy Cobra ss gar) + Albatros Vl, Val. envlr. 
5 000 F. Ve ndu : 2 000 F. David UEBSKIND, 163. 
rue de Charonton, 75012 PARIS. T61. : 
43.07.IZM. 

Vds Amsued PC 1512. double drive monochrome 
+ logiciels (tableur traitement de texte) + utllo· 
tairos + jau~ + Joystick. Prix : 3 500 F. Didier 
KLEIN. Tél : 87.A.33.19. 

Vcls Amstrad CPC 464 mono + NPI + 1 manette 
+ nbrx jeux 1 500 F. Nicole• SORNET, Le noute 
vieille St JuRen-le·Rosiere, 30340 Salindres. 
Tél.: 66.86.7%.11. 

Vds logiciels pour CPC 6128 originaux : FAPB­
Eagle's Rider-Gan.a, 121eux e•œptionnels, Top 17, 
Top 6. etc. de 90 6 130 F. (Urgent). J•m•• HOA­
REAU, 19, place de le FreMie, Boissy-St-Li· 
ger. 94470. Tél : 45.99.30.41. 

Vds CPC 6128 + mon. couleur + manette + dou­
bleur + 600 jeux + U1ilitalres + manuel. Va­
leur : 16 300 F. Vendu : 3 900 F, le tout. sous ga. 
rantie. Urgent 1 Port inclus. Gerald BERTIN. 115, 
rue de la R6publlque. 50600 St Hiiaire du Har­
couet. Ti l : 31.49.16.79. 

Vds CPC 612ll couleur. TBE. + Joys tick + revues 
+ nbrx originau• (Ghostbus-Te ra, Beach.Volley, 
Bard'• Tale ... ), !• tout. pour 2 400 F (à débattre) 1 
Pierre DECOSTIERD, 194. chemin vert. Bey­
most. 01700 Miribel. T61. : 7&56.20.16. 

Vds jeux Amstrad originau• : litan. F1re and For· 
get. Beyond, and the lce Paloœ, Road Blaste~. 
Compilation•. Rambo 3, etc. 80 F l'un Cyrille 
JOFFRE, 7, rue Cemllle Corot. 92500 Rueil· 
Malmelson. Tél. : 47 .08.52.00. 

Vds CPC 664 + T un monochrome + 1 Manette + 
discologie 5. 1 + 26 feux doru nouveouté$ + utill· 
taires. Je tout. TBE. 1 750 F. Sti phane GOETG· 
HELUCK. 12, all6o Andr6 Meoeager. 93400Vll­
lepinte. Till : 43.M.112.16. 

Vds Amstrad 6128 couleur + imprimante OMP 
2160 + souris AMX +West Phaser + 80 disks + 
tuner TV + radio-rèven + meuble, toUt 
œla : 5 000 F. David MANDELBAUM, 47. rue 
Cemllle Flammarion. 93160 Noisy-le-Grand, 
Tél. : 49.32.06.92. 

Vds Amstrad 484 couleur + jeux + lecteur 0011 
+ manette. le !Out, pour 3 000 F. Ronan LEGALL. 
Résidence La Source. 91240 St Michel-sur­
Orge, Tél. : 69.01.68.30. 

Vds CPC Gl28 + mon. couleur + impnmanta 
OMP1 + tuner TV + monuol(s) + jeux 011gineux 
(Out run. Top gun...) + 10 disks: 4 000 F {é dê· 
battre), Chriatophe DESDOIT. 1, aquere H;.. 
pano Sulza, 78130 Les Mureaux. Til. : 
34.92.05,76. 

Vds CPC 664, mono + lecteur disk + Joy + jeu• 
K7, 01 {utifrtaire Oiscologie, Hercule Il, Tasword. .. ) 
lecteur disk, garantie . Urgent 1 Chriotophe KIEZ· 
KOWSKI, Chemin d e Drignac 11130 Cagnac· 
les-Mines. T61. : 63.53.91.76. 

Vds K7 et 07 Amstred liste contre enveloppe tim· 
brée. Frèdêric GUILBERT, 4. rue Penot. 1er 
itage. 30140 ANDUZE, Tél. : 66.&U&.IG. 

Vds Amstted PCW 8251i {moniteur mono + cl&· 
vier) pour valeur 6 500 F. laissi p00r 2 500 F. He· 
ziz TEMMAR. 16, chemin Ponchaud Pechbon­
nieu. 31140 Aucamville, Tél.: 61.35.05A5. 

Vds CPC 61 28 couleur + nbrx je ux originaux + 
utilitaires {mulllplan) + Joysticlc + livres + te· 
vues, le tout, 2 500 F. Corentin DOUGUET, 7, 
rue de la Salle Verte. 44100 Nenteo. Tél.: 
40.58.11.10. 

Amstrad PC 1512 OO couleur + MS DOS, DOS + 
GEM WRITE. logiciel jeux. 5 000 F. Carte file 30 



Bon pour une annonce gratuite 
Ecrivez en caractère d'imprimerie le texte de votre annonce (une let­
tre par case, une case pour chaque espacement, avec un maximum 
de 8 lignes). Les petites annonces ne peuvent être domiciliées au jour­
nal : vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles. Lespetites 
annonces sont gratuites. Cependant, seules les annonces rédigées 
sur le bon à déçouper original de CE numéro, valable pour UNE seule 
petite annonce, seront publiées. Nous publierons prioritairement les 
annonces des lecteurs abonnés, qui joindront l'étiquette d'expédition 
de leur dernier numéro ou une demande d·abonnement. Nous éli­
minerons impitoyablement les annonces douteuses, susceptibles 

d'émaner de pirates. La loi du 3juillet1985 (article 47) n'auto­
rise qu'une copie de sauvegarde pour l'usage privé de celui 
à qui est fourni le logiciel. Toute autre reproduction d'un logi· 
ciel est passible des sanctions prévues par la loi. L'article 
425 du Code pénal stipule que c la contrefaçon sur le terri­
toire français est punie d'un emprisonnement de trois mols 
à deux ans et d'une amende de 6 000 à 120 000 francs ou de 
l'une de ces deux peines seulement•. Nous vous rappelons enfin 
que les annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent être 
utilisées à des fins professionnelles ou commerciales. 

à retourner à Tilt P.A.: 9-11-13, rue du Colonel Avia, 75754 Paris Cedex 15. Tilt n ° 81 
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D CLUBS 

MO, 2 liOO F. Bemard RAUO, 81, route dea 
Charrnea, Levie St Nom. 78320 Le Meanlt St 
Denla. Til.: 34.81.0S.57. 

Urgen~ vds originaux sur CPC K7, même los New 
(Tonnls Cup, Hurric;ane entre 10 et 80 F). Oeman· 
der liste. Ceurlc LEMIRE, S, rue dtt l'Egllee. 
Bouaalèr••·aur-Sombre, 59339 Hautmont. 
T61. : 27 .66.19.85. 

Vds Amstrad CPC 6128 Oisk + nbnc jeux dont Dr 
Doom, Rellen11e. Beach Volley, etc. avec botte de 
rangements + dis!<. vierges. Révi~e. le tout 
2400 F. Fr6d6ric COSTA. 124. bd Auguete 
l lenqui. 75013 PARIS. T61. : 43.31.76.92. 

Vds PC Amstrad 1512 couleur SD + Dl.$. DOS • 
GEM • MS·DOS. GEM, DESKTDP, SUPERBASE + 
1pplic.ation + 26 jeux envir. et cassetfes vierges, 
prix 8 500 F (1 an) Pascal TIXIER, 21. allh do la 
Haie Normande. 95100 Argentoull. T61. : 
3U2.7&.39. 

Vds. TBE, Amstrod PC 1512, CGA +souris ~ lntè· 
orale PC + Joystick + nombreux jeux (Rick Den· 
g&rous, Indy 500. Falcon, etc.) 6 600 F. St6phane 
DOGUE. 19. rue d'Hennemont. 71100 Soint· 
Germaln· •n· Laye. T61. : 34.51.14.80. 

Délire. Vds pour CPC disk lot de 80 ieux 500 F ou 
25 F la disk. (Prix, Drive 1, disk viergej. ContactS 
dans l'Aude. Patrick GIONO. Malr11 route 
d'Alolgna, 11300 Umogas, Tél.: 68.31.35.12 
H.R. 

Vds CPC 464 couleur + 1 driver + souris AMX + 
k7 + d18k + 250 m 2 000 F. Vds PC XT 8 Mht + 
CGA + écran mono + 2 drives + disque dur 20 
MO + clavier 102 + imprimante 1 000 F. Hachml 
RAMI, HamHu de plalair. 66, rue Jean Mou­
ln. 78370 Plaiair, Tél. : 30.54.26A 

Oêmenl 1 Vds Amstrad CPC 6128 + moni1our cou­
leur : les 2 peu senri + nbrx jeux + Joystlck + 
revues à un prix extraordinaire de 2 000 F. Saute 
sur l'occasion Olivier MICHON. 8, rue Bane1. 
lll90 Moudon. T61. : 4ô.26Ji!j.33. 

Vds CPC 6128 couleur TSE + Joystlck t nom­
breux jeux, le tout pour 2 800 F. Sa "DU HAL­
GOU ET, 49. Rie du Docmur Débat, 92380 
Oerchoa, T61.: 47.41.09.30. 

1 

1 1 ,, 

1 1 

1 1 

NOM: 

PRÉNOM: 

ADRESSE: 

1 1 1 

1 1 

CPC 6128 couleur + 1mP11mante DMP 2000 + 
Joystick + 60 disks, nbrx jeux et tmTrtaims. revues. 
etc. TBE, Prix : 4 000 F. G6rerd BAILLY. 54. a116e 
François-Arago. 93190 Uvry-Gargan. Til. : 
45.09.33.28. 

Vds C.PC 6128 coul. dlsq. do Joux et utliitairos 
(Crazy.Cars 2. OCP Art. Studio, etc,) + lecteur K7, 
le tout : 2 600 F. Vds Imprimante DMP 
2160 : 600 F. JHn· Chrletophe HAVOUE. 3, rue 
J.f-Belbéoch. 94410 Salnt-Meurice, Til.: 
48.86.78.13. 

Vds Amstrad 464 K7 et d1sk + nombreux jeux cou· 
leur, trés peu ..,,,,;, Urgent 3 000 F. Stiphane 
ROBERT, 5. rue dao My-1is, 94320 Thieio 
France. T6L : 48.52.55.80 ap,..• 20 H. 

Vds originaux PC 5 1 e4 quatuor Vl-4 + doc. 
900 F. jeux : Xenon 2, Stridor, Nii. Rocket Rankor, 
Heroes of the L.ence : 190 F, l'unité. Dragon's 
Lair : 300 F. Alain OOUCET, 28. rue René-Guy· 
Cadou. 44480 Dongo1. T61.: 40AS.23.15. 

Vds pour CPC 6128. nbnc jeux originaux il 26 F 
pièœ. Barbarian 2, Rembo 3, Crazy Cars 2. nbrses 
compilations. etc;. Julien ALEXANDRE. 10. rue 
des réservoira, 94410 Saint-Maurice. T61. : 
43.97.oJ .32. 
Vds Amstrad· 464 couleur + extension mémoire + 
lecteur d isk + nombreux jeux {65 disks) + 4 ma· 
nettes + manuels + mags : 2 750 F à débattre. A 
Marseille uniquement. Nlcoles Z.INZIUS. Lo 
Montleric. Bt. 38, rue René·Danjou. 13015 
Marseille, T.61. : 91.69.04.64. 

Vds Amstrad 6128 vort av. 2 Joystick + 90 dlsks 
remplis de News + 5 originaux + revues + disk 
de nettoyage pour aeulement 2 400 F ou faire 
offre. Jétame LYON NET. 82. avenue de la R6-
publlqua. 94700 Melaons-Alfort. T61. : 
48.93.47.113. 
Vds jeux originaux pour 6128 A D7 : double Dra· 
gon, Dragon Ninja. Barbarian, Rick Da111terous: Ro· 
bocop. AMC. Ninja. Warrior. etc. pour 60 F p1éco. 
Stêphona DOUIEB. 5, 1\18 du Uautenant Colo· 
nel Dax 75018 PARIS, T61. : 42.23.66.93. 

Vds CPC 6128 couleur + nbnc jeux + souris + 40 
disks + docs, TBE. le tout 2 500 F. à débattre . C6· 

1 1 1 

TEL LU LlJ LU LlJ 

dric. c.o M. 69orgn NOEL 25. rue de Jaigny. 
96180 Montmoreiicy, Til. : 3UU3.A5. 

Vds CPC 6128 cou!. 1 Jo)l$1Jc1' + nbnc jeux + ma­
nuel d 'utilisation + kit nett. D) + TB jeux : Castle 
Muter + Mortvielle tllanolr. etc. A débattre. 
3 000 F. Venn LONCLE, 5, rue du G6n6rel Ni­
colet. BP 114C, 3S03Z Rennea Cedex, Tél .. : 
99.50.71.94. 

CPC 464 V.O. News et Complls (de 20 à 
10 F) Strider. Couble Dragon. à 100 '!!.d'or. Liste 
contre 1 timbre. Alexia COUTURIER, 1, rue Vlc­
to< de ~. 42110 F..,ra. 

Vd$ CPC6128 coolevr + Joystick Cobra+ 50 jeux 
(Cabal. Beach Volley, Double Dragon, Drago.n 
Ninja. Robocop). Alexia LEI.JI.ROE. oit. bd de la 
Croix Rouue, &9001 Lyon, Til. : 71.28.18.74 
e""911 H. 

Vds Amstrad CPC 6128 + moniteur mono + ma­
nuels + Speed King + logiciels (ex : les pasSB­
gors du temps). le tout : 2 000 F. Noil CELATI. 6. 
rue de le CitHelle. eppt 114. 94230 Cachan, 
Til. : 4&A7.GZ.23 •P<is 211 H. 

Vds Am$lr8d 6128 cool + nb<x jeux, Joysticlc + 
doubleur Joystick + cordon magnéto + revues + 
d1ska UtiTl!aire + Bureau, TBE: 3 700 F (vente sépa­
""' possible). David CHAPILLON, 3. parc de 
~:=. 76130 Mont·Belnt·AI-. T61.: 

Vds Amstrad CPC 464 cou!, + lecteur dlsk DD1 + 
Synth6se Vocal + Crayon optique + 76 Jeux origi­
naux (Great Court, Kick 011 ... ) TBE, Prix : 2 500 F. 
Thle'TY LEMARCHAND, 1, rue Gounod, tt700 
Colombes. TM. : 47.IUJ.13. 

Solut, Je vends CPC 6128 coul TBE Joys. b1e de 
rang et nb<x jeux 1 1 1 Super, al aussi le prix est 
super : 3 680 F. Sa valeur 6 300 F O K Salut. 
Mathlaa <lUll.LEVERE. 41, rue Ch.t....,. 
brland. 45100 Ort6ans-la-lource (Loiret), Til. : 
38.63.li9.79 •P<is 17 H. 

Vds Amstrad 6128 coul. + 2 Joys + 130 jeux 
(Double Dragon I, Il : A~er the War ; Cent A d'or) 
+ adapL 1V + boîte de rangement + re­
vues : 3 000 F. Fredertck OOEIUER, 24. rue 

Georgea Huchon. 94300 Vincennea. T61.: 
43.74A2.89. 

CPC 6128 couleurs + 2 Joysticks + nbrses dis­
quettes + lecteur de cassettes + doubleur de 
J oystick + Discology : 2 500 F. Pierre WAR· 
NAN. 26. rùe Loule Braille, 77100 Meaux. Tél. : 
64.34. 70.55. 

Vds jeux Amstrad (disquette). Opération Wolf + 
Cabal : 235 F. Jean-Philippe BLANC. fontavea 
46230 Lalbenque (Lot) Tél. : 83.31.63.9o. 

Vds Ams1rad 8128 + monitaur cool. + log~ls 
(News Zealand, Les Justiciers, les ·Ages d'Or, elc.) 
+ tuner TV + réveil + compil. OoNn + 2 ma­
nettes. TBE : 6 000 F. S6bastlen CHORT, La 
croix St Georgao, 16500 Confolent. T61. : 
45.84.09.17. 

Vds Atarl 520 STF, bon état + jeux + GFA Basic 
avec complleteur. livre dè jeux à programmer el 
manuels. Prix à débattre. Joi!I MAYER, 4, rue 
dea Scheuenbourg. 68420 Harrtiahelm. T61. : 
89A9.20.72. 
Dément 1 Vds Amstrad 6128. Bon étai peu sarA + 
mon. coul + Joystick + nbrx ~ux + revues : le 
tout pour 2 000 F. Sautez sur l'occasion 11. Ollvler 
Ml CHON, 1. Ria Banes. 92190 Meudon. T61. : 
46.21.&8.33. 
Vds CPC 464 mon. + lecteur disquettes + jeux 
originaux + livres graphisme. le tout 1 500 F. Paa­
cal ROGER, 20, rua Jean Moulin, 39\120 Ey· 
alnea. Tél. : 56.28.01.44. 

Vds CPC 6128 coul. + tuner TV + nbnc originaux 
+ lecteur csssenes + cassette + disk pour net­
toyer tête de lecture + rallonge + kit ale. 4 500 F. 
St6phane CACACE. 230. bd de Stalingrad, 
94&00 Champf9"y-aur-Marne, Tél : 41.1%.2U6 

Vds CPC 6128 cou1. + imp. plug. 100 TBE. 9arantie 
env. 3 ans + 50 disq. de jaux et urili1alre1 + lec­
teur K7 + textomat + livres etc. Vendu • 5 600 F. 
Richard FRISDNI, 147, quater. boulevard de 
Stra•bourg. 94130 Nogent-a ur-Mame, Tél. : 
48.73.20.08. 

Vds CPC 464 couleur neuf, + 2 Joyst. + Phaser + 
50 jeux {Hard Drlving, Moon Walker, Cabal, Robo-

153 
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cop, Fcrgotten Worfd) 2 500 F. Jere my LERE. 
BOURS. Lan1boure J oremy Eatry 14410 
Vuay, Tél.: 31.68.42.62. 

Vds AmstradCPC 6128 couleur + 1 Joystick + 1 
doubleur + 20 disks, le tout TBE (février 89). Cédé 
2 500 F. Paul SANTOS. 18. rue de !'Abreuvoir. 
78570 Chantaloup·le1-Vigne1, Tél. : 
39.70.63.97. 

Vds CPC 6128 année 89 + manuel, revues, nbnc 
jeux : Chase Hq, Crazy Cors, Renegado ... + utili· 
tairas: Discology, 2 700 F. Frank BOUSSAGOL. 
Ecole Mixte, 38140 Apprieu. Tél.: 76.65.1129. 

Vds CPC 464 + moniUlUr couleur + 160 jeux + 
manette + monuel + magazines. Valeur : 4 500 F. 
Vendu 2 250 F, le tout TBE, 1 an 1e2. Mlchaill 
GUILMEAU. Las Perraya. 72440 Bouloire. 
T61. : 43.35.45.60. 

Vds PC 1612 SO couleur + jeux + utilitaires + 
logiciels de dessin + manuels + souris. TBE. 
Prix : 4 300 F. Jean· Mlchel MINIER-VI­
GNAUD, 1, aquare J ean-Ba ptiste Clèment. 
91390 Moraang-sur-Orge. Tél. : 69J>4.Z2.59 
eprès 18 H. 

Vds cause double emploi PC 1512 0 + lecteur ex­
terne 3 P l e2 couleur+ 10 jeux {Indy 501L) le tout 
bradé à 6 600 F (lecteur externe tout neuf) Domi­
nique LEGAL, 12, rua du Pe tit Rué, Zac du Po­
telet. 91410 Dourden. Tél. : 64.59.67.98 aprèa 
19 H. 

Vds Amstrad CPC 6128 mono. TBE + 58 jeux 
dont plusieurs originaux + utilitaires + Joys .. 
tlck + manuel. Prix: 1 800 F. Stéphane THl­
BOUT. 34. rua d ' &tienna D'Orvee. 92700 Co· 
lombes, Tiii.: 47.81.98.94.. 

Vds Amstrad 464 coul. + ext. mémoire + lecteur 
dlsk. + nombreux jetix + 4 manettes + manuels 
+ mags ; 2 950 F à débattre. A Marseille unique· 
menL Nicolas ZJNZJUS, le Montleric. BL 38, 
rue René Danjou. 13015 M areaille. Tél.: 
91.69.()4.64. 

Vds Amstred PC 1512 OO mon. coul. imp. 3160 
jeux. utmteires, disquenes. manette, lrvres, range. 
ment. housse ... état neuf. Valeur; 13 000 F. Vendu 
7 500 F. Laurence LEVASSEUR, 15, rua Eugè­
ne Jumln. 75019 PARIS, Tél. : 42.03.00.85. 

Vds paur Amstrod CPC lecteur 5' 1-4 +cordon+ 
cAbJ!! + lecuurs A·B. p.f : 1 000 F ; souris AMX 
sans tOf.lche : 2 000 F paur bricoleurs. Kuy lim 
THONG, 72 bd de la VIiiette. 75019 PARIS. 
T61. : 42.03.0Z.74.. 

Vds originaux disk pour Amstrad : Tennis Cup, + 
compils + 15eutres solts + manette, Speed King, 
de 50 à 130 F. Faites·vite 11 Tél. : 49.47.97.19. 

Vds CPC 8128 coul + Imprimante OMP 2160 + 
nombreux jeux + kit de téléchargement + Joys· 
ôcks. le tout TBE et pour 6 500 F. l.A.ldovic MAL­
GRAND, Ma tring111. 74440 Mieu11y, Tél. : 
lio.43.02.30. 

Vds CPC 6128 couleur + 160 jeuut utiliteires + 2 
dasseurs WEKA (Valeur + 7 000 F) + digi vocale 
artisanale, le tout en TBE. Vendu 3 000 F 1 1 1 Lio­
nel GOUTARD. 11 , a ll6e Louit Noguèraa. 
787260 Achèree. Tél: 39.11.35.74. 

Vds Amstrad CPC 464 + moniteur couleur + nbnc 
jeux + nbrses rewes, la tout TBE : 2 000 F. S yl­
vain MONCEAU, 6, rue d'Andilly, Bit. 811, 
95600 Eaubonne. T6L : 39.59.65.42. 

Vds Amstrad 6128 + revues + Joysticl<. de nom· 
breux jeu:t + utilitaires + boite de rangement au 
prix da 3 000 F (clavier anglais nlle gamme). Do­
minique SERVERA. 6. rue de Boufflere, 78100 
Sa int-Germeln· en-Laye. 
Vds jeux Amstrad et Thomson Spectrum. Prix in­
téressants. Stephan DROESCH, 4, rue Emile 
Bertin, 75018 PARIS, Tél. : 40.35.13.34. 

Urgent 1 Vds CPC 464 + monit. coul. + 3 jeux 
1 500 F, lecteur dislt 1 000 F, le tout. ét:at neuf 
Gillea MORAIN, 4, avenue de Ti>n:y. 92370 
Chaville, Tél. : 47.50.40.21. 

PC 1512 Amstrad é<:ran mono. souris, clavier 2 
drivas 5 1-4, logiciels traitement de texte et ges· 
tion + nombreuses disquettes et livr6es 4 500 F. 
Patrick LEVY, 22.. rue WILHEM, 7501 6 PARIS. 
T61. : 42.88.23.78. 

Vds CPC 6128 couleur + Joystick + beaucoup de 
jeux + table : 3 600.f. seulement sur rêgion pari­
sienne. Fabien FABRE, 98, rue de Longchamp, 
92200 Neuilly. Tél. ; 48A1.00.15. 

Vds Amstrad CPC 464 coul. + lecteur 001 + tu· 
ner lV, nid. réveil., bureaux + 2 Joystid<s + jeux. 
K7, 07 + revues. prix 6 débattre. Thierry LE­
VAILLANT, 43, rua do Vitry, 62150 Houdain, 
n1. : 21.62.45.99. 

Vds CPC 6128 + mon. coul. 3 000 F. Vds jeux 6 
80 F : Alter the War. Dragon Ninja, Renegada 3, 
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Forget the World. Batman the Movie. (Olsk). Stri· 
de r 50 F (cassette). Hervé FRILON, Camping 
Jamonette Foiachee. par Givet 08600. Tél. : 
24..42.78.11. 

Vds Amstnld CPC 6128 coul. TBE. Prix : 2 400 F. 
Urgent. Alban SEFCSIM. 216, rue des Pyré­
nées, 75020 PARIS, Tél. : 43.66.87.86. 

Amstrad PC 8256, 5121<. imprimanœ. manuels Irai· 
tement de textes PCW PAJ!lT, Multiplan jeux Joys­
tick, revues année 1988, TBE. P11x â débattre. Jé­
rilm a MOREAU. 18, rua Paul Sabatier, 37300 
J ou6·16s-Toun, Tél.: 47.53.47.44. 

Vds K7 CPC 50 F pi6ce ; La Geste d'Artillac, les 
Passagers du Vent 2, Alter Sumer. et 25 F 
pièce : Ceuldron 1 et 2, Silenl Service. Phlllppa 
CEORA N, 13. Vergers du Baouvolr. 83220 La 
Pradet. 

Vds Amstrad PC 1512 SO couleur écran PC 51 lK + 
souris + DOS + 20 jeux + Copywrite · emballage 
origine, le tout 5 500 F. HuguN SALOMON. 15. 
rue dea Chauea, 92110 Clichy. TU : 
47.30.29.80, 20 H. 

Vds Amstred CPC 6128 + moniteur couleur + 
Joystlck + revues + manuels + utilitaires + nbrx 
jeux : Strider, Chas HO. Great Court. le 
tout : 2 600 F. J ean-Françoi. Flm. 46. rue 
Bayen. 75017 PARIS, Tél. : 45.74.90.02. 

Vds CPC 8128 couleur + câble Imprimante + 150 
jeux, utilitaires. Vds aussi textomatiqua : 300 F 
neuf et Multiplan : 400 F (CPC sous ga,.ntia). Ar­
neu d LABOUEBE, 18 allée Fe rdinand Bulason, 
77410 Claye-Souilly, T61.: 80.26.10.83. 

Vds Amstrad CPC 484 mono + 70 jeux (R·Type, 
Double Dragon. etc.) + Joysdck. le tout 1 250 F 
seulemenL Romain TORHOUNI, 7, rue du Far 
à cheval. Longjumeau. Tèl: 69.34.09.61. 

Vds Amatrad CPC 484 coul. + jeux (Pimbell, etc.) 
+ utilitaires. Bon 6tat. manette. manuel d'utilisa· 
tion. P1ix : 2 300 F. Arna ud SANZ. 3. avenue da 
Savignon, 93800 Aulney-so us-Boia. T61. : 
43.84.74..71. 

Stop Super Affaire 111 Vds CPC 6128 coul. + 408 
logiciels + souris + synL vocal + 1 Joy. + doub. 
Joy., le tout bradé pour 2 600 F. Stéphane MA· 
ZAUD, R6aidenca La Pommeraie, BAL A2, 
94350 Vllliera-tur· Mame. Tél. : 49.,30.99.85. 

Vds CPC 6128 coul. + Joystick + imprimanle 
OMP 2160, ètat neuf + rallonge + 1 000 feuillas 
paur l'imprimante + jeux : Doubla Dragon 1 et Il 
etc. David BERTAUD. 45, rue da la Turbine 
(Edem·Roc. Bl timent 1) MaraaiUe 13008. 
n L: 91.ns1.59. 

Vds Amstred PC 1512 coule ur, drive + lmprimanœ 
PC + Ess. le tout vendu S 000 F. Bruno RA­
MAIN. 3. allé• Soufflot. 93150 Blanc-M .. nn. 
Tél.: 48.67.83.21. 

Vds Amstrad CPC 464 couleur + 100 jeux + 
nbrses revues, Io tout "n bon état: 2 000 F (port 
compris). Yann CHAVANTRE. 343. clt6 Jean 
Yole, 8$000 La Roche·aur-Yon, T6L: 
51.05.03.30 •Pl'i• 19 H. 
Vds Amstrad PC 1612 couleur + souris + utili­
taires + 2 jeux (Borberian et Golectic Conquaror) 
Factura et emballage d'origina. 4 600 F â débattre. 
Yann HANTZEN, La Chemin Gatellea. 2:1170 
Châteaunauf-an-Thymeraia, Til. : 37.51.64.82. 

Vds Amstrad 464 mon. + 0 01 + synth. vocol + 
120ZX (X-out e tc.) + revues : 3 000 F. 001 + 40 
disquettes : 2 000 F. J ean- Christophe FON­
TAINE, 12, rue Honrl Labaque, n 400 Lagny­
sur-Morne. Tél. : 60.07.11.68.. 

Vds CPC 464 avec moniteur couleur + nbnc Jeux + 
2 Joystick + œbla pour ordineteur Amstrad. 
2 500 F à dèbsttre. Gt~ory CROIZJER, 2. ovo­
nue Audrw. 92700 Colomb<la. Til: 47.87.18.42. 

Vds Amslr8d 6128 .;. imprimante + nombreux 
jeux + 1 Joystick + revues. Prix : 6 000 F. Cadrie 
VERHAEGHE. Lann Ar Moor, Ke,.acoet. 
29920 Nave., i'6L: 98.06.89.83. aprù 11 H. 

Vds CPC 61 28 + kit de té lèch, + nbnc jeux et utill· 
taires (Olscology, Oetamet, Crazy Cors 1 et 2, Rick 
Oangerous, etc.) + nbrses revues. état neuf. Va­
leur 6 000 F. Cédé 3 000 F. UrgenL Arnaud DE LA 
FUENTE, rue dù Prleur6. 33400 Saint-1.oubèa, 
Tél. : 66.78.9"95. 

Vds Am01racfcpc 8128 + moniteur couleur + 1 
Joystldc + 30 jeux env. avec utilitaires + manuel 
le tout TBE (01989). 2 500 F é débattre. Franck 
BREYSSE, 23. route de Pranlary, 43750 Valo­
pris·la Puy, Tél. : 71.02.21.99. 

Vds Amstrad 6128 couleur + 50 jeux + Joys· 
ticlc : 3 000 F. Aymaric BAR BAUD. 61, rue d a 
Tanfort. 60660 Cirea-lea-Mollo. T61.: 
44.56.21.75! 

VdsAmslr8dCPC6128couleur + nbn.logiclels + 
60 disks + Joystîck + pistolet inœrectif + crayon 

optique + rewes + manuels. Prix : 3 600 F. Cyril 
COlPIN, 42, rue Gamb<ltta, 92100 Boulogne, 
Tél : 49.119.17.12. 

Vds PC 1512 SO coul. CGA ss garantie 1 an + 
souris+ Gem + Dos + intergrale pc (emballage 
d'origine) + 3 jeux roles récents + 20 Ok vierges, 
le tout 5 800 F. Christian LAGARRIGUE. 2. al· 
lie Mozart. appL 16. 94140 Alfortville , Til. : 
43.75.73.69. 

Stop IVdsAmstrad CPC6128coul. + 30rewes + 
2 Joysticks + doubleur + 80 jeux + Oiscology 5.2 
+ OCP Art Studio (OHsln) : 2890 F ( très peu 
senri, 20 lois). Matlftiau JOUAN. 9. rua de r Ar­
mor. 35760 St Grégoire, T61. : 99.38.31.01 . 

Vds Amstrad CPC 464 + mon. coul. + 60 
jeux : P47, RType + 20 revues + 1 manuel + 1 
Joystick. Pro 500. le tout vendu en TBE é 2 900 F. 
Eric DANEL. 12. rue du Cloitre, 62100 Bou· 
logna-aur-Mer. Tél. : 21.80~. 

Amstred CPC 8128 couleur + OMP 2160 +souris 
AMX + revues + 30 dlsks, le tout ; 4 000 F. Da· 
vld GAUSSINEL 11. ruo Fin61on. 21200 58'­
lat. Tél : 53.69.34.70. 

Vds Amstrad CPC 464 mono. + nbrx jeux + 2 
Joysticks +quelques utilitaires+ nombreuses re· 
wes + manuels. Valeur : 3 000 F. Vendu 1 000 F. 
Rodolphe HAMELIN. lyc6e de Loudéac. rue 
Eon de l'Etoîla, 21603 Loud'8c. Tél : 
96.2:1.69.19. 

Vds Amstrad CPC 6128 + Joysticlc + moniœur 
couleur + jeux originaux pour 3 600 F. Vincent 
POTGET, 3, pan: de la B6re ngêre, 92210 Saint· 
Cloud. Tiii. : 47.71.72.68. 

Vds Amstrad PC 1512 doubla disk couleur + inté­
grale PC + log. [Turbo 4, PC Tools etc) + impri· 
mante DMP 3000 + fournitures : 6 000 F. Semy 
SALEM. 3, rue du Canada, 75018 PARIS, T61. : 
42.03.119.54. 

Vds lecteur de disquettes externe 5.25 .RF500BA.. 
pl>ur PC Amstrad 22B6 ou 2386 (lamais servi). 
Christophe LECOURT, 8, rue Buffon, 72000 La 
Mono. Tél. : 43.15.27.40. 

Vds Amstrad CPC 464 + moniteur couleur + lec· 
teur disk 001 + jeux K7, sur règion de Toulouse 
unlquomenL Frédéric VAlEZI, 3. rue de Riboal. 
31490 Léguevin. T61. : 61.18.13.50. 

Vds sur rêg. parisienne CPC 6128 monochrome + 
jeux + manette + copieurs pour 1 800 F seule­
ment . Le plus vite possible (TBE). Pierre + An­
dr6 MOURIER. 61. avenue da la R6publiqua. 
92120 Montrouge, Tél.: 41.Al.17..91 aprù11 H. 

Vds Amstrad 6128 neuf, 6ctan couleut + jeux. 
Cédé â 4 000 F. UrgenL Fabrice VEYSSET. T6l : 
89.28.69.43. 

Vds Amstrad CPC 464 coulaur + lecteur de di,s· 
queaes 001 + Joysûck + tuner 1V + très nbnc 
jeux (dont Tennis Cup etc), le tout (à dêbattre) 
6 600 F. Emmanuel HEINZ. 16, rue de la Méta· 
lrle, 56000 Vannai. Tél.: 97.53.22.60. 

Affaire ! Vds Amstrad CPC 6128 + moniteur COU· 

leur + interlace 1V + 50 jeux + revues + range­
ment disquettes, le tout dèlnné paur 2 000 F. 
Laurent KERBRAT, 6. allh Bernadotte. 92330 
Sceaux. T6L: 46.81.59.114. 

Vds truc 8SIUC8$ flstings bidouilles Pokas sur disk 
Amstred : 80 F. Vds jeux originaux K7 : 40 F sur 
Amstrad, demande sur liste. Gérald AUGUET, 
4-77, ellée Peyronnet. 82320 Chltlllon. Til. : 
46.SUo.10. 

Vds Amstred 6126 couleur + imp. OMP 2000 + 
Joystick + 80 disks. nbnc jeux + utlllteires (Muhi­
plan OBasic. Turbo Pascel. etc.) TBE. Prix : 4 000 F. 
G6rard BAILLY. 54 ellée François Arago. 
93190 Uvrv-Ga'll"n. n1. : 45.09.33.28. 

Vds CPC 484 écran coul. + Joystick + crayon op· 
tique + manuel + revuas + 50 jeux ovec mallette 
pour les rangements en TBE. 2 500 F 6 débattre. 
Alexandre ZOBLER, 11, rue de rEcole, Troia 
maisons. 57370 Phalsbourg. T61.: 87.24.23.91 . 

CPC 464 + adoptateur Péritel Têlê + lecteur 3 
pouces + mirage Imager, nbnc jeux cassettas, 
2 600 F. François LECOINTE cao Sabine LE· 
COINTE. 31o9, rua Chartea Van da Ve991ata. 
59200 Tourcoing. T61. : 20.76.14.54. 

Vds PC 1512 OO couleur compatib le IBM + souris 
+ jeux (Legend of Oje11, Ec11elon. Double Dragon, 
Kult, lndys) + utiliteiret, le tout TBE. 6 000 F. 
Emeric BATUT, 13, allée Chevreul, 93340 La 
Raincy. T61. : 43.81.89.40. 

Vds PC 1512 00 + imprimante OMP 3160 + nom­
breux softs : Falcon. Battle of Britsin + tableurs et 
traitement de texte + 2 Joystieks + 120 disks, le 
tout 6 000 F à dé ba ttre. AlexandN TANESIE, 23, 
rue de la Ripublique, UOot MareaiUe, T6L : 
91.90.2194.. 

Vds Amstrad CPC 8128 couleur + Joystick + 
câ ble rallonge + boite da rgt + ~ousses + nbnc 
livras + nbnc jeux et utilitaires. 3 500 F ~ dêbattre. 
Stiphane LANGE. 19. rue Jean.-Recine. 7832.0 
M...,il· St-Denb. nL : 3U1.ot,3L 

Vds Amstrad CPC 6128 + mon. coul. + jeux + 
revues + doc. + manettes, Io tOut en superbe 
état: 2 600 F (ceuse achat d'une Amiga 500). 
Alexandre OLIVIER. 4. bd J.lbert Camus. 
952DO S.n:elles. ni. : 34.19.1o..t~. 
Vds PC 1612 OO couleur + monl}eur + jeux + 
utilitaires + boita de rangement le papier Impri­
mante + disques vierges. TBE. Pri~ : 8 000 F. (Va­
leur : 10 000 F à d6battre). Fr9dèric GOSNAT, 
140, •venue D. Casanova, 94200 lvry-aur­
Selne. nL : 46.H.78.99. 

Vds CPC 6128 + mon. coul. + très nombreux 
logs + lmp. DMP 2160 + Joystick + lecteur K7 
+ livres et revues spécialisées, excellent état. 
Chriatopha LAPROSTE. 1. r6aidence Cadet 
de Vaux. 95130 F,ranconville, T61. : 34.13.35.19. 

Vds CPC 6128 + mon. coul. as parantie + nbnc 
logs : Alter the Wer + Great Cou t + Snk Worm 
+ Betmen + Knlght F + Chase HO. Va· 
leur: 4 000 F, le tout garanti : 2 900 F. Nabll AH­
MED. Z2. rue Eugène Delacroix. SZZ30 Ganne­
villiera. n L : 47..91.19..58. . 

VdsCPC6128 + 2Joystick + nbn.news(listesur 
demande) + rawes + disquettes vierges, le tout 
3 000 F et sans les jeux 2 500 F. Lionel CAM BOS. 
1, rue de la MoMlle. 75019 PAR IS. T6L: 
42.03.25.76. 

Vds 3 compilations paur CPC dlsk 1 1 OO F checune 
ou 300 F les 3. Arnaud PLANO.UELIJ:, 17. rua 
Selnt~l.4onard. 51100 Reima, T6l : 2&.05.71A1. 

Vds Amstrad CPC 8128 couleur 3 200 F avec 70 Dk 
manuel et nombreuses nouveautés (Alter the Wer. 
Rick Oangerous, Incorruptibles. etc.) Fr6d6ric 
SAPTE. 30. chemin Yvea DoUo. 13007 M8'­
.. w.. T6l : 91.31.M.OC. 

Vds CPC 6128 coul. imprim. Epson LX 80 + lec­
t1!Urs de disks + nbrx softs + plsto Magnum + 
souris AMX + cAble Magnéto, le tout 4 000 F. 
Alain DHERMY, 21blo. rue Fr6d6ric: S•razin 
R6au. n&OO Molaay Cramayel. T61.: 
60.60.88.95. 

Vds Amstrad CPC 484 couleur + 50 jeux originaux 
+ Joystick : 2 000 F à débattre. Geil DEVAUX. 
Condat. 47500 FUMEL Tél.: 53.71.3U7. 

Vds Amstrnd CPC 464 1 790 F ave" plusieurs jeux 
originaux + adaptateur paur 2 Joystick + housses 
+ Joysticl< et maga:Jnes à débattre. Fabrice 
GUILLOT. 3, rue P• gnè,., 9531(1 Saint-Ouen 
l'Aum6ne. Til.: 30.37.16.22. 

Vds Amstrad CPC 484 monochrome + 230 jeux 
dont originaux: 1 100 F. Vds MSX HB75F + 
jeux: 700 F ; les deux TBE. Ulrich GERONES, 45. 
rue Edmond NOC8rd. 94700 Mr iaoM-AHort. 
Tél. ; 43.96.œ.77. 

Vds originaux CPC 6128 : Shuffle PUck. Wolf. Jus· 
licier. l'ile, Barbarian Il, l'AbsolutJon ... Demande 
liste et joindre env. timbrée. Louis TU. 15. allie 
da la Nol .. reia, 93180 Noisy-le..Qrend. 

Vds Amstrad CPC 6128 couleur + 250 jeux + 2 
Joysticl<s + manuel + rewes + cordons. 
Prix: 3 600 F, le tout TBE. S ibutien ELLUL 11, 
rue Joseph d' Arbaud, 13090 Alx•en Provence. 
Tél. : 42.98.64.11. 

Vds pour CPC 6128a664. jeux originaux : Crazy 
Cars 2 et Mîcropr0$8 Soccer. Pri~ entre 1 OO et 
120 f, l'un. Arnaud LECŒUR, Le t planches de 
Crocq, 61440 Ma1161, Tél. : 33.Sti.76.82. 

Vds Amstrad CPC 8128 couL + 2e lecteur + nbn. 
dislcs + livres. Prix : 4 000 F. Philippe PARTlOT, 
43. a venue de la R6publlque. 94100 S.in t· 
Maur. Tél.: 4U3.7U8. j 
Vds CPC 484 + mon. couL + nbrx 1eux + Joystick 
+ nbnes revues + assembleurs + synth6tiseur 
vocal. c.dè à 2 600 F (à dêbattre).1Alain DENIS. 
9, avenue de la Comète, 44200 ;Nantet, T61. : 
40.33A7 .11 . 

Vds CPC 6128 couleur+ 115jeux 1+ revues + 5 
disq. vierges + manuel d'utilisati~n + 1 jeu de 
Math + 8 boîœs d'origine, le tout à 3 000 F. 
Urgent 1 Gaofffoy MONTEILHEjl'. 24. rue de 
r.Aqueduc, 94430 ChennWiire·sur-Mame. 
Til : 45.7&Jl!J.37 _, .... 11 H 30. 

Vds Amstred CPC 6128 couleur. nombreux jeux et 
utilitaires + Uvres sur graphisme et sur le CPC + 
rewes, le tO<ll : 2 600 F. TBE. Benjamin lE­
TllOU, 41. G,.,,. rua 02AOO ChltNU·Thlerry, 
Til : 2U1AÔ.71. 

Stop Affaire 1 Vds Amstred CPC 6128 mono + Pè· 
rital + 150 jeux + Joystick et rawes seulement 
1 500 F (se déplacer). TBE. Beatlet> LARRIAGA. 



:4Az.~e Vaugira rd, 75015 PARIS. T61.: 

Vds Amstrad CPC 6128 couleur + manetto Speed 
King + nbrx jeux. Prix : 3 000 F. Franck HE­
BRARD. 3, Rh. lea Hellinu, Bh. L' Acro­
pole. Cluwtler St Léger. 83300 Draguignan. 
Tél.: M.A.07.01. 

Amstrad 464 couleur + lecteur disquettes + 120 
jeux K7 et D7 + 2 Joysticb + revues : 3 700 F. 
S.nolt PEIUIN, 87. q uai d a Paludate, 33'00 
Bordeauic. T61. : 56.49.54.SZ. 

Vds CPC 8128 + mon. coul. + JOV$11ck + 
housses + cêble + nbrx jeux + revues : 3 500 f . 
OMP 2180 1 500 F ou le tout 4 500 F pour ach. 
Amiga. Urgent 1 Emmanuel SCHIR MER, 5, rue 
du Cormonin, 67460 Souffalwayarahalm, 
Tél. : 18.2Q.51l1. 

Vds PC 200 sous garantie Amstrad Sinclair 512 KO 
+ 3 P 1a 2 + MC. CGA + Clavier AT 102 touches 
+ imprimante PS200 + souris + 150 leux et utili­
taires .... le toot 9 000 F. J érllma GUERIN, rue du 
Docteur Rou_.., 24410 S t Aulaye, T61. : 
5"0.11.38. 

Vds CPC 6128 couleur neuf + nbrx DT jeux & utili· 
taires + nbrses rewes : 3 500 F. Ya n n CHAR· 
NEAU, 3, réaldence lff Roa iara. 9UOO Pu­
taauic. T61. : 47.7105.89 apris 19 H. 

Amsmd PC 1512 lecteur + !HO 20 MESA + im­
primante DMP 3000 + logiciels et disquettes etc. 
Prix : 6 000 F. J ...,.ClaucM PERIE, 45, avenue 
Sadi-Ca m ot. 132œ Arles, Til : 90.tl.08.ll. 

Vds Amstnld 6128 couleur + 60 jeux + 2 Joys­
ricks + nbrses revues + manuel Basic, le tout 
TBE: 3 000 F. Nicolao VANOENBULCKE. 70, •Il" du Haut. 95670 Merly-la Vllle, Tél. ·: 
34.72.85.88. 

Vds disquettes de jeux originaux ot neuves pour 
Amatrad Cl'C 6128. Philippe MALLEA. 32. rua 
Jules Amllhau. 31100 Toulouaa. T6l : 
&1AUU2. 

Vds imprimanta DMP 2160Amstradclevier6128 + 
livres + leu• console C8S + Turt>o + adapllltaur 
Atari 2500 + jeux. He rvé SEGUIRAN, Traverse 
du Moulin i Vent. 13015 Maraallla, Til. : 
91.83.A3A7. 

Vds Amstrad 6128 mono. + jeux + Joysticlt + 
utllitalres sans manuel : 2 000 F. Vds Imprimante 
Epson LXIMl 2 000 F, ou le tout 3 800 F. Julian 
CANTON, 11, rue Eugène Hugo, &4000 Na ncy. 
T61.: 83.90.18.21. 

Vds 464 + moniteur couleur + lecteur de dlsc. + 
Joystlclt + jeux + manuel d'utilisatlon • lecteur 
dise. sous garantie, le tout TBE. 3 000 F. Victorien 
OU LAURENT. 17, rue de Parts, 78230 La P­
TiL: 30.61.0UI le aoir. 

Vds CPC 6128 coul. + Joystick + 40 jeux dont 
News : 2 800 F (port non compris). Cherche Tilt 
n· 79.77.79 à bas prix ou contre jeux C84 (K7-07}. 
Be11rand ROLLIN, 12. bd de Harbauic. 40000 
Mont-de· Maraan. Té l : 51.45.0l.J.2. 

Vds CPC 6128 coul. + 78 jeux + utilitaires. dessin, 
discology 5 + manuel + livre progr. + klt tél6-
charllge. + boite de rang. Bon état. 3 200 F ê dé­
battra. Stiphana PROST. 85 ter. rua J ean d e 
La Fontaine, 78000 Versaillas (Porchefo n· 
talna), TM. : 31.51.!13.39. 

CPC 8128 coul + 5 disks vierges. Vds lecteur œss. 
+ 2 C4SSettes (Cabal + F. Worfds) respectivement 
1 900 F et 150 F. Antoine NIGRIS, La Campa· 
lauzlé Ta raaac, 11150, Mara .. caTa m. T61.: 
83.54.116.&8. 

Amstred CPC 6128 coul. + 200 jeux + Joystick + 
bolle da rangement + manuel + disquette auto­
nettoyance + cordon raccord magnétophone. 
~ 3 000 F. Chris1ophe VAUGELADE. 3 1, rue 
Saint J e a n du Gr8VI. 37100 Toura. Tél : 
47.51.72.90. 

Vds pouf CPC 464 1(7 originales (30 é 76 F) : Anti­
ried ; Ghost in Gobl.ins, etc. Liste sur demande. 
Gr6golre GALL Y. 1. rue d e la Forlt. 44850 Tou­
vola. T61.: 40.31.84.14. 

Vds Amatrad CPC 464 couleur + IOcteur de dis· 
quotte + nbrx jeux. Valeur environ 5 000 F. 
Prix : 3 OOOf à débattre. Urg<1nt 1 Guillaume 
MAYET. 54, rue d' Ermont. 95390 St Prix. T61. : 
:M.11.14.88 ou 34.1&.31.30. 

Vds Amstrad Cl'C 464 couleur + nbrx jeux + table 
infonnedque + 2 Joysticks 2 300 F à dêbattra. 
Grégory CROIZIER. 2. a venue Audra · Bd 
Valmy, moo Colombes, T61.: 47.81.&a..u. 

Vds Amstnld PC 2085 disque dur 30 MO, ècran 
couleur VGA 14. sous garantie + logs. 
Prix : 10 000 F. Yvea DEIMETTR E, 22. cours 
Gamb-. 13100 Abc-en.-Provanca, Tél. : 
42.M.21.31. 

Vds CPC 8128 coul. + tuner TV + radio réveil + 
Bureau + jeux + 19 rewes + 2 Joystick + 1 
utilitaires t+ housses : 6 000 F. Valeur : 7 232 F. 
Cbris1ophe GUILBERT, 13. "'-8e da la Ca· 
risaj .. 91120 Pale......_ Til: 80.10.IUI . 

Amstrad CPC 6128 + mon. coul. + lecteur S.14 
+ OMP 2000 + housses + rallooges + pepier 
imprimante + 1eux et utilitaires + boite de range­
ment. le tout 3 000 F. 5- LECLERC. 7. rua 11 
Bomard, 76011 PARIS, T61.: 4170.M.37. 
Vds Amstred, CPC 464 C + manuel + kit de t61è· 
chargement AMcherge + jeux originaux (nbrx 
hits) + Joystlck Speed King, le tout 2 260 F. Dl· 
dier LEROUX-ANGIBAUD. 33 biL - 1 da 
l'Otva. 91200 Athis-Mons. Til : l9.3UUO. 

Vds original Adv OCP Art Studîo poil< CPC 6128 
(neuf). Prix • 150 F X.v;.r EVEJUI. 1, ,_ du 
Bec: d'AcM< Beu-·l'Abbi. 85400 luçoft. 
T61. : SUS.25Jil aolr ou W.E. 

Vds Amsmd CPC 6128 couleur + nbrx jeux (Siri· 
der. Batman ... ) TBE. 2 500 F. Franck NOEISEA. 
9. rue daa Sources. 78ZIO A.....,••· T6L : 
39.11.01.21. 

Vds Arnstrod CPC B128couleur + 40dlsks +boite 
da rangement + cibles rallonges + Joystick + 
ravues + manuel. TBE, le tout 3 700 F. 8enolat 
THIBAULT, 29. rua du TraneVllllL 7li020 PA· 
RIS, Tél: 4UU.U1. .. 
Vds Amstrad CPC 6128 + CTM &W couleur garan· 
tie 6 mois, nombnlux jeux + 1 manette. 
Prix : 3 300 F. Guillaume LASKOWSKI, 3. el6e 
Wagner, 77400 S t Thlbault d• Vlgnea. T61. : 
64.30.!16.39. 

Vds CPC 464 mon monochrome + manette + 
jeux, le tout TBE (neuf). Prix : 1 300 F. David MA· 
TULA. 1. rue doa Fo rlirH, 17480 Alluy, T61. : 
35.23.14.19 vara 19 H 30. 

Vds PC 1512 mono (19116) + nbrx jeux (sirnple lec· 
leur) + 6 utilitairoa (dessin. calculs, taxtas ... J 
TBE : 3 700 F à débettre. Pierra DUBOIS-MA· 
TRA. 4. rua Condorc.i. 78800 Houille. T61. : 
39.61.27.35. 

Vds CPC 6128 couleur + nbrx jeux+ utif1t1ires + 
tuner TV + revues + Joystick {la tout TBE). ~ 
â 4 000 F (Valeur : 6 000 F). Frédéric SANCHEZ. 
2. rue Antoine BemouK. 89100 Vlllaurtoenne, 
T61. : 78.85A8.42. 

Vds PC 1612 Amstrad mono CGA +souris+ nbn< 
logiciels, Joystick. Prix 4 800 F. Mohammed 
AKKAB, 12. rue Henri Barbusu, 9Z230 G ....... 
villiera. T61. : 47.93Ji0.33. 

Vds 6128 coul. + tune< TV + antannes + sount 
AMX + jeux originaux (Great Court. R-Type ... ) + 
nombreux dises et revues + boite de rangement. 
le tout : 5 000 F. Christophe TIREL 11, rue da 
Chanùreina, 78200 Mant-la-Villa . T61. : 
30.92.29.83. 
Vds Amstrad CPC 6128 couleur + Joystick + dou· 
bleur + 30 disq. (jeux et utilitaires) + manuel + 
programmes bt solutions de jeux. le tout : 2 900 F, 
Rom6o LANQUE. Gruason, 88210 Mon1"olron 
(Dépt: Vienna), T6l: 49.93.69.19. 

Vds synthélÎ$eur vocal tachnimusique pour CPC 
464 et 6128 version dise ou 1(7 300 F, TBE. Chris· 
tian BOURMAT, 55. chemin Chantagrillat. 
69110 Ste Foy·las·Lyon, T6L: 78.59.41.11. 

Vds CPC 6128 couleur + Imprimante + nhrx jeux 
(Double D<9gon, Crazy Cars 2). nombreux utill· 
taires et 1 Joystick 4 500 F Il débattre. S tAphlina 
HIBON, 6, a 116a dH Fleura. 94700 Melaona·AI· 
fort. Tél. : 43.16.61.99. 
Vds Amstrad CPC 464 + moniœur couleur + lac· 
tour de disks 3P + nbrx jeux + housses + livres 
+ revues + manette. 3 200 F :Prix â débattre. Ra · 
phael CAUX. 57. an•• du VIOlattas. 1273' 
Marcle. T61.: 21.15.61.99. 
Vds Amstrad 8128 + moniteur couleur + nom· 
b<eux jeÙx + revues. le tout : 3 000 F (ganontte 1 
a n} Sylvain LECONTE, 11, plen du Clapas. 
34830 Clapiers, T61.: 67.59.1U1. 

Vds cass. 30 â 60 F + Vds bôlle de rangement 
a vec disks : 80 F + Mirage Imager 170 F + plein 
de mags (CPC-Amstrad): 4 F l'un. Franck TRE· 
VILLER. 7, rue Giraud, 33500 Uboum t, T61. : 
57.74.lo.6&. vers 18 H. 

Vds Amstrad CPC 464 + TV monochrome + 1 
manette + nombreux jeux + Discologie S + livre 
et utilitaires: le tout. TBE. t 900 F. Stéphlina 
GOETGHELUCK. 12. allée André Muaager. 
93420 vm-..inte, T6l : 43.14.sz.A 
Vds CPC 464 mono +Il MP2F + 30 jeux + Jovs· 
tick. Prix: 1 990 F eu moins ou èchanga contra 
SEGA 8 bits eveo 5 jeux au moins (ac:<:è$sOl'9s 1i 
possible). S6baatlen MAURICE. 5, rue Ha l: 
alnakl. •PP1 357, 93000 Bobigny. T61. • 
41.49.3&.2li. 

Vds Amstrad CPC 464 mono + lecteur disk + nbrx 
Jeux K7, 07 (Oiscologie, Hercule 11 ... ) + 1 Joystick 
+ livre t 989. le tout 4 000 F (Urgent 1 1 1). Chris· 
top/le CLEZKOWSKI, Chemin de Drignac, 
11130 c.gmc:.Jas-Mln ... 

Vds Amstred CPC 6128 couleur + Joystid< + 
nombreux jeux. (Tnis bon 6tat général) + manuel. 
Cédé â 2 200 F (Sacrifié). OUvler ARETTE· 
HOURQUET, 14, all6e Royale. 94440 Voile· 
-· France, T61. : 45.lt.04.02. 
Vds Amstrad 6128 couleur + adaptateur permet­
tant de regarder la TV + redio·r6vell +. nombreux 
jeux dont News + re vues + J oystick, le tout pour 
3 500 F environ. StAphana RIO, Bellevue Tre­
oa-otr•· 22400 Lamballe, T6L : 96.34.35.73. 

APPLE 
Vds App1e 2e à 1 000 F (6 débattre) dont quelques 
disquettes. Deux Pad et un Joysbl. GERTGE.N 
Nlcolaa. 5. Grande Serpetlne, 60270 Gouvie UL 
TM. : 4L&l.1U &. 

Vds Apple lie + moniteur + drive + jeux + docs 
+ carte chat mauve couleur 80 colonnes 2 400 F. 
HUS SENET Philippe, 3, a U6e d u Vaupepin s, 
91310 Venîèru·la-Bulaaon. T61. : 80.11.(13.69. 

Vds Apple Il Europlus, TBE, peu servi, avec moni­
teur NeB, lecteur. Joystick. disquettes. doc. Prix : 
1 800 F. BOSQUET Martina, 106, rua Eli-• 
Merca1. 93100 Montreuil T61.: 42.87.89.90. 

Vds Apple llC + monit + support + lecteur ext + 
souris + joy + 850 Softs + boites + guides + 
revues : le tout 2 800 F faltas vite 1 FOREST Da­
vid. 153. .,,.,,... du Maine. 75014 Parts. Til : 
4UUIA 

Pour Apple 2C Vds moniteur mono 1 600 F Joy un 
peu abimé 100 F. souris 120 F, jeux origi drive 1 200 
F. Casque d'écouta 30 F. VOU LOIR Mallory, 1, 
pl9ca da Gene!. 37100 Toura. 

Apple lie 128 KO 80 col 2 drives et cartes c!Klt 
mauve. musique, parole Joysticlc, imprimante. lo­
giciels, jeux 100 Oi.U le tout 8 000 F Adeb. 
DUPRE Xavlar, 2t rue Gabriel P6rl. 9C220 Cha· 
...,.-. T61. : 4198..09.71. 

Vcls Apple 2C + écran 2C + Imprimante + 2e 
lecteur disque el(! + logiciel originaux + divers 
(doc&. listing, tapis souris ... ) : 3 000 F. NAHAS 
Denis. lil. rua Cambronne 75015 Paris.: Tél : 
47.JUUI. 

Vds App1e lie + dbl DRV + monit + ambre + 
Joystick + cartes : CPM 80 col horloge test Cl· 
Cantronix. Prix : 1 500 F. LE MEIL Dominique, 
a. ,.. ~. 78000 Veraalllaa. T6L: 
3ULIUD. 

Vds Apple 2e, 65 col. 2 drives. monochrome. super • 
série chlt mauve, souris 780, Hokingbord, Joyst. 
Ventilateur nbrx Solts et Doca 3 600 F. KELLER 
Mlchal. 7, Ave da Corbara. 75012 Paris.: Tél.: 
41.21.71.42. 

Vds Apple lie, monlt coul t monoch, imp matri­
cielle, souris. 5 CllrtaS : EVE, Appieto. superserie, 2 
drives, prgs nbraux (gestion ... ). livres ..... 6 500 F. 
IONNARDOT Olhrfer. Jf. bla ,_ Rochebrune 
e:mo Roeny s.1o1o. T61. : 41.M.9U7. 

Urgent Vds Apple lie 2 drives souris teblet gra­
phies ext de mèmon nbrx jeux nbrx 1095 prof ma­
nette de jeux imprimante. MARIE J..,..Alain, 
Z3. lloulaVMd da Launay, 44100 Nantes.: T61. : 
.... 15.ll. 

Apple 11 GS 1 MO RAM couleur Oisks 3. et S. souris 
Jovsrick Cllr:tB aup Mlrle Imprimante writer t nbx 
programmes revues livras. Prix: 9 500 F. PEREZ· 
HERRERO Clwlatian, 01DOO Nice. T M. : 
n.11.11.a 

Vds mon mono Philipo paur Appla + orig les voya· 
geurs du lampe + corn las Justiciers (robocop. 
rambo, ""-'J pour Allri STaSTE 1 400 F (à dè· 
battre). LE VAlll PHUlllG Phlll-. 58, rue ==--- 913311 la PIMala llehvilt.. Tél : 

Vds Apl>le "". + moniteur monoch + support + 
Cllrt d exienslOll 1 000 KO + souris + livres + 
docs + nbrtux Softs. Bon é tat Prix : 3 700 F. 
KARCENTY Gkalcl. 14'. Avenue Jean J auris 
75011 ....... Til : a.ao.n.os. . 
Ensemble. Apple lie + monheur + souris + impr 
image wntar + JOystick + Peritel + 100 logiciels 
evec bo11e rangement perfah 6tat. 4 000 F. RO­
MANIN Fréd6ric. 1. - da Ullord. 75008 Pa· 
ris.: T61. : 43.17.2l.a • 

Vds Apple 2C The + souri• + Joyst + Nbrx prog 
(Ulitit, jeux) + livras : 2 000 F le tout.JOUBERT 
J ean-Yv-5. rue Ln....__ 11-a- 1 nt. : ft.3l2&AI. --·· · - ~~ a mons. 

Vd.s Apple lie monlt couleur + monit N-B + 2 
Dnves + 6 cartes + Nbx 100 + doc + livres. Tho 

valeur 11 000 F vendu 2 900 F Io tout 6 débattre 
cause départ. PROSARPIO Piene. 10, av 
Charln d e Gaulle, 78230 Lapecq. Tél : 
30.91.11.0S. Apràa 20 H ou W.E. 

Vds Apple 2 Ewoplus clavier et caisse an état Cllrte 
mêre 6 réparer - bricola s'abstanir. Prix 6 dé· 
battre. ALTMAN Fabrice. 5. Villa Bla lM Pueal 
IZ200 Neullly·our· Seine. T6L: 4&37.33.68. 

Vds Apple 2C + monÎtllur mono sur support + 
nbreux jeux + Apple wortc 2 boites pour dis· 
quettes + Joystick + souris. Prix : 3 500 F. 
STIOUI Laurent. li6, rua da la Roquette . 75011 
Paris.: Tél. : 43.56Ji3.27. 

Urgent Vds mac plus + jeux originaux. Prix 6 dé­
battta. MINCHEW J -Baptiste, 28. rua Olivier 
da Sanaa 75015 Paris.: T61. : 46.33..90.60. 

Vds Apple Mac SE 20M + imprimante IW2 + log 
(tebleur + gest ficl>ier + tlllit taxta). Prix : 30 000 
F. LECANU Alain. 7. allie d aa Cauaan 31770 
Colomie rs.: TM. : 61.78..14Ji4. Apr61 19 H. 

Vds Apple llg• couleur, 1.2MO, D.Dur 32 MO. 
Apple tell, 1 lect. 3' 1• 2. 1 lect. 5'1e4, NB. logiciels 
d Doc. (leux, util .. BO, T. texte.) : 20 OOOF. BIES· 
CAi Alain, Bat A2· 10, rua de la Libération, 
93330 Nauilly-aur-Mame. T6l : 43.G9.16.48. 

ATARI 
Vds 620 ST double drive + monit. cout Océanie 
TBE + nbx dislcs. 3 500 F. Ecrira de pràférenœ. 
Réponse nopide. Pascal LE CONTE. Laa J ar­
dina, 14570 Clec:y. 

Vds 620 STF OF (luill 89) + souris + joyst. + nbx 
accessoires + e nv. 50 dsk. le tout TBE. 2 990 F. 
Ronan AMICEL T6l : 96.61.17.38. 

Vds Atlri 520 STF + lecteur int SF + 2 souris + 
cordons + nbrx jeux. le tout TBE 3 200 F. Vds ext 
mémoire + drive ext. ASOO. Didier. Tél. : 
M.32.1112. 

Vds Alllli STF + 30 jeux TV cl. garanti 1 an. 
4 000 F. Ou éch. con1T8 Amiga. Gérald VESPIER, 
13. rua du Gaz. 77Z20 Tournan. Tél.: 
'4.07.33.16. 

Vds poil• Atari 520/1040 ST, moniteur coul. SC 
1224 (TBE} : 1 800 F. JérOma GUYOT, 1, allée 
dao Lavandes. 81'0 Taa•ln. Tél : ?1.34.61.1&. 

Vds Aterf 520 STE sous garantie + monlt coul. 
SCI 426 + nbrx jeux + boîte joyst. + 2 souris. 
Vendu 6 200 F. Aclletè en mars 90. Jean-Fra n ­
çois LEMEUNIER, 48, bd de le mlaalon -Ma r· 
cllaftd, 92400 Courbevoie . T6L : 4134.95..32. 

Vds 620 STF-OF neuf, garantie 1 an + joystick 
neuf + 20 jeux + 20 disks. 2 900 F. Oîsk 4 F 90 p. 
CB 240 Cllnaux + ampli 100 W 2 800 F ou 
6change. J N n-Louls GOIBLARD. e ltA Keraca­
ven. 56310 Bubry. Tél.: 97.51.31.23. 

Vds Amri 520 STF + mon. cou!, SC 1425 + joyst. 
+ Jumbo pack GFA basic 3.0 + nom mldwinter . 
emotion... En bon état. 3 600 F. Phlllppe DA 
COSTA, 29, rue Marx-Dormoy, 75011 Paria. 
T61. : 42.01.90.31. 

Vds, éch, Atari 520 ST 1 mega 2 500 F. Oisks 3·112 
5 f . originaux MSX 1 el 2. Ech. magnétoscope 
So<ly. CB (ou 1 000 F chaque} et jeux Ateri et 
Amiga. J N n-LoW. GOISLARD. cttj Ke..ca­
ven, 61310 Bubry. Til : 97.61.31.23. 

Vds 520 STF OF TBE + nbx jeux (Tennis cup. E· 
motion, Tower of Babel, etc.) + udlitelm + 
joyst: 2 300 F. Vds Séga : 400 F. Yann AmAS. 
17, rue Hono<è-de-Balzec, 77340 Pontault· 
Combault. T61. : 60.29.0&.68. 

Vds originaux pour ST : Last Duel, The Great Glana 
Sillar Thundercats, prix 11J0.150 F. Echsnges pas· 
sibles. Cherche jeux pour pistolet J ulian JUAN. 
Las Lkhn.14400 Muaaidan. Til: 5"0.11.0S. 

Vds pour ST(E) OF originaux : Doubla Dnogon. Pre· 
detor, Black Lamp + Out Run et Geundet Il. La 
tout avec notices. 1 jeu : 80 F. Le tout 250 F. 
Christophe ARIOLI, La Cloa fantln. 73130 La 
Chamtwa. T61. : 79.59.45.95. 

Vds Atarl 520 STF + moniteur couleur C1426 (an­
née 89) + nbrx jeux + souris + joystlck. Prix : 
4 000 F. FRANCK. Tél.: 35.84.11.62. 

Vds Atarf 620 STF + mon. couleur + nbx jeux (XE· 
monl. lennis cup black liger _ ) + Jov + boite de 
rangera NT + Westphaser. le tout (TBE) 4 500 F. 
AMATA J irome, 12 place Bougainville 13016 
M.,..llle. Til : 91.62.51.11. 

Vdt Atari 520 STF + originaux (F28, Gunship, GFA. 
stos) + autres + Pêrital + jox le tout tbe : 2 500 F 
(région Rennes) cherche contacts sur MSX 2,2. 
KERLEAU JérOme, 33, allh de CoTmbre, 
36200 Rennes. Tél : 99.32.24.0C). 

Vds Atarl 520STF, lecteur int double face + pisto­
let optique + 2 rallonges joystick + 2 manettas + 
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jeux + revues le tout en Tue. Prix : 3 000 F. 
FOSSE Micheline, 43, rue dea Vignes, 94230 
Cackan. T6l : 46.66.95.01. Semaine. 

Vds ST 520 OF nouvelle ron excellent ê1a1 + nbtes 
disquettM jeux originaux le tout pour 4 000 F. 
Louis VETAIRE. 41, rue du Dr·Beuer, 93400 
Saint Ouen. Té l : 40.10.98.03. 

Vds moniteur coul Atori SC1 224 dans embal. origl. 
garantie 12 mois valeur 2 500 F vendu 1 600 F étllt 
impécœble cause double emploi. Joel PIQUET. 
154. rue du Umon 60170 Rlbecourt. Til. : 
44.76.91.39. 

Vds originaux sur Amri ST/STE (blood/Barb&· 
rien/senrinel/Sluull ... ) Prix fous + échange nbtx 
docs for ST/STE. Fabrice KEN'TZINGER. 8. rue 
des Vlgneo 67270 Kleuhelm. 

Vds Amri Nega STI + moniteur couleur + Jovs· 
ticl< + nbx news (Bot. Colorado.-) + souris et 
boite de rang! le tout Tbe : 6 000 F Urgent 1 Ber· 
trllnd STIRLING, 84000 Pau. T61. : 59.83-85.63. 

Vds Atari 520 STF !>F (exc état) + joyst + nbtx 
super jeux dont news (que des hits 1) + util Io 
tout : 3 000 F li dêbattre 1 Appelez moi vite 1 Yan. 
nlck BERTHELEMV, 11 rue Claude-Debussy. 
95300 Pontoise. T6L : 30.ll.56.24. 

Vds originaux pour STF : Powerdrift, falcon, king 
ouest 41, bard's tale, ferrari Fl : 90 F. Supersprint · 
50 F digit de son : 150 Fou 390 F le tout. Fabrice 
BAJOLAIS. 25. av. des Chevrefeuilles. 93220 
Gagny. T61. : 43.88.o9.01. 

Vds Atari 520 STF complét trés peu servi + 50 
disquettM de jeux dont Xemon 1 et Il, dragon 
Ninja, iron lors, no'd et sud, Borbarian 1 et li etc. 
3 000 F. Llmlng li, 2S. rue Rambutenu, 75004 
Paris. Tél. : 42.74.0U&. 

Vds A tari 1040 STF : 2 500 F et moniteur mono· 
chrome SM124 : 800 F. Michel KELLER, 7, av. 
de Corbara. 75012 Paris. T61. : 46.21.76.42. 

Vds jeux récents et anciens, pour Atari/S t et 
Amiga. prix entre 50 ot 150 F suivant Io logiclel. 
Yann LE BRUN, le clos Beauchamps. 5, allé<t 
d ea Aub6pines, 911220 La Pleuia-Pat6. Tél. : 
60.84.64.40. 

Vds Atl!rl 104Ô ST avec environ 70 Jaux dont 
(double dregon 1 et Il, kiclc off, P47) avec 2 joys. 
tlcks avec prolongateur le tout 3 500 f, Max PE· 
TERSON, 7. rua da la Croix 95220 Herblay. 
T6L :39.97.23.28. 

Vds ST replay 4.2 + cartouche 350 F vds spacl< 
300 F + union demo 25 F + cuddly demo 25 F + 
mlnd bomb demo 26 F + Big domo 26 F + demos 
avril 90 25 F. Régia DRERU, I , rue Venalle de 
Kerraloche. 29200 Brest. Til.: 98.03.26.27. 

Vds pour Atari ST Great·courts 150 F atudio 24 
900 F dans leur boite d·ongine et notioe en Iran· 
çals. Delevite MARTINS-FER REi RA. Il, allh 
Jean·Phlllppe-Rameau 38130 Echirolles. Tél. : 
76.09.56.16. 

Vds matos Pour ST : prise minitel audio 2 joystlc 
neufs. docs. livres nlcro : tilt rnicro news. généra· 
tlon tout celà •des prix très compétitifs. Raymald 
LETOUQ. rue de la Mare Morel thvlt %7370 
Anger. Tél. : 35..17.41.11. 

Vds origlnoox ST Herd Orivin Starglide,. lombard 
Rally Turbo Cup Fe rrari Formula Ome 150 F l'un, 
J6rome CESBAON. T4il. :41.l0.13.97. 

Urgent 1 Vds Atari 520 STF OF + souris anko (2 
mois) + Péritel + jeux orig (v. du temps ;drakk· 
hen ; bloodwydl). La tout T.8.E .. Prix : 2 800 F. 
Stéphane BERNARD. 391. avenue Frédérik· 
Chartier. 78630 Orgev•I. Tél. : 39.75.97.77. 

Vds sur ST. pro 24.3 400 F, cubase : 60 of, 520 
STF 2 300. imprim Starie 10 : 100 of. Jeux (80 F). 
Dompub. Jeux PC, )oy+ carte) PC : 150 F et 1 
C64 :800 f . Renaud URCUN. 68. avenue 
d ' lena, 75116 PllriL Tél: 47..211.12.22. 

Vds Amri 800 XL + DE 50 jeux origln : '1 200 F 
t4ble tactile : 200 F lecteur d isquettes avec nbrx 
JX : 2 000 f moniteur pers. Philips C. 1 800 F. 
Serge GUTIERREZ. 18, chemin du Ruisseau 
Mirabeau. 13016 Morseifla. Tél. : 91.69.211.02. 

Vds Atari ST Tbe monit coul + souris + io\I stick 
+ NB jeux originaux + livre basic + utirrt&e + 
solocteur do face + copieur + dêmo + revue 
etc: 5 000 F. Bernard KARABIN, 4, rue des 
Vellées. 45120 Cepoy. Tél : 3&.19.15.15. 

Vds Atarl ~20STE 12/02/90 + jeux 6tet neuf 
2 000 F. Philippe MICKELER, Marolles. 49140 
Seiche•·•ur-le·Lolr. Tél: 41.76.99.4&. 

Vds Pour ST originaux (Twin Workl Phobia Gos­
buster Il tonygolf, Hotshot) possède d'autre oews 
tnls bon prix. Olivie r DELPEC. 412. ave nue d e 
St-Gaty 34980 St·Clêment-Derivl•re. T61. : 
87.84.o7A9 (apnis 18 h). 
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Vds Atari 520 STF garantie jusqu'en avnl 91 en Tbe 
+ manettes + 150 Disks (tennis cup, ivenhoé, 
emoùon. senk ... ) avec emballages : 2 600 F. 
Christophe ALBERTI. 4. allée da la cheval· 
114ra, 91210 Draveil T61. : 69.o3A9.91 

Vds Ateri 520 STP + 1 joys + souris + multifaca 
+ 35 Jeux (état neul) prix 3 000 F. Fabien GA· 
ZETTES. 42. route d 'egde. 34450 Vias. 
Tél. 67.21.63.11 (aprés 20 h). 

Vds Atari 520 STF + NB originaux (F29. Gunshlp, 
GFA. Stos •• } + souris + magazinas le tout 2 500 F 
cherche conmcts sur MSX 2 et 2 + . J6rome 
KERLEAU. 33 allée de C'1bra, 35200 Rennes. 
T6l : 99.32.28.00. 

Vds Atnri 520 STF (DFNR) + souris + Pèritel + 80 
Disks : 2 700 f + monl couleur • 3 600 F le tout 
tbe. Lourent BOUVIALE, 15. rua Branly, 94110 
Arcueil Tél. : 46.55.44.92. 

Vds Atari 520 STF + lecteur externe + freeboot + 
prottlse clavier + tapis souris + dlsertor + 8 logi· 
ciels Prix : 3 500 F. Grégory DOUSSOT, 21 rua 
Jean-Savu, 94500 Champlgny·sur-Mame. 
T61.: 47.06.55.53. 

Vds o<iginawc noufs sur ST : Kings Ouest 1 : 110 F, 
U : 120 F, Ill 130 Fou 300 F les 3. Echange et vends 
aussi nbx utilitaires et JOUX. Envoyei 1istes. Chris,. 
tophe SOMMET, 256, avenue Gebrlel· Péri. 
7a:Mi0 Montesson. Tél : 39.14.Gl.42. 

Vds Atari 520 STF OF + monit. SC 1224 + 2e tec­
teur OF + tabla spéciale + GFA 3.0 avec livres de 
progs. + jeux divers à débattras. (Urgent). Giiies 
CARAU. 2, Ave nue du Moulin. 77230 Moussy­
le·Ne uf. T61. : 60.03.47.98. 

Stop 1 Vds orlg. (boite. notice) tennis cup : 120 F. 
Explora fi : 80 F, et à 70 F : led storm, Skrull, Goun· 
tolet 2 (STF 1) Port gratuit pour Paris J Pierre Em· 
mnnuelANGElOGLOU, 100 Quai de la Rapée, 
76012 Paris (i partir du 10 aept.). Tél. : 
43.A0.38.13. 

Vds original klck·ofl 150 F et ployer manager 200 F 
PoUr Atari 520 ST. Thierry BAYLE. 21. rue Us­
fTanc, 42100 Saint-Etie nne. 

Vd 520 ST OF NR + mon cou SC142S + 2SO OK + 
JX + joy + docs + tapis 4 700 F (è debt) en es· 
péces et sur Marseille seulement Paul PAS· 
QUIER, 15, Campagne l'évêque. 13015 Mar· 
sellle. Tél. : 91 .69.7&.08. 

Vds 520 STF + logiciels valeur totale environ 
4 500 F vendu 2 500 F tes livres ... magazines Atlln 
sont donnes·mat. Comme neuf. Claude MOUIL· 
LEVOIS, 148. rua du Fbg· Poluonnlère. 76010 
Paris. Til : 4'.7422-38. 

Vds 10 Jeux originaux pour Atari ST entre 100 et 
150 F : Falcon Sim City, Uns. slm city·uns.ollte· 
millenium carrier command - poputous-red:storm. 
Gilles GHESQUIERE. 91, avenue Georges· 
Clemenceau, 94110 l e Perreux-sur· M•me.. 
Tél. : 41.72.76.o2. 

Vds pour Amri 520 ST dtSco scopie (écfüeur de 
pistes et secteu,.) vds aussi précions mêtal 
compilation de 4 jeux. Prix à dèboltro. Guy HEN­
SIENNE, 25, rua Victor.Hugo, 57380 Faulque­
mont. Tél. : 17.94.37.74. 

A saisir : 520 STF étendu 1 MO OF + 30 disquettes 
vierges + 3 originaux. 10 lettres ne fonctionnent 
pas. 1 100 F. Didier JOULIA. 4. rue dao Grives. 
45730 Saint-Benoit·sur-Loire. T61. : 38.35.78.A3. 

Vds pour ST originaux : Sherman M4. OPE Thun­
derbolt. P47, alter bumer butcher hill, les justiciers 
(compil) â 50 '16 du neuf. NicolaL 91070 Bon­
doufle. Tél. : 60.86.44.09. 

Stop 1 vds 520 STF (ann 89) + 65 jeux (news) + 
sourit + manene + manuel + revue le tout très 
peu .servi et lbe, cédé à 2 650 F (sur Paris et Pas· 
de·Calais). J6r6me RUCKEBUSCH, 533. rue 
des 4 venu. 62:232 Anneùn. T6l : 21.68.55.78. 

Vds sélecteur de t.i'œs pour Atarl ST OF ainsi que 
de nombreux Jeux originaux (sélecteur 70) (jeux 
100) ultimo sur PC. Didier OUVRE. 24, rue An· 
dré-Sabatler. 92000 Nanterre. 

Vds 520 STE Tbe (ach 03/90) SS gar11ntle + souris 
+ Joystick (naviQator 25 jeux dont news (ascape 
file 88 ... ) ac~ête 3 600 F vdu 3 000 F 6 dêbe­
urgant. Anthony RDUGIER. 20. all6e du Pl• 
tenu. 93340 le Raincy Tél. : 43.o2.23.50. 

Vds Atari 1040 STF OF + souris + Péritel + nom· 
breux jeux (populous, kick off, stridor ... ) + u1m. 
taires (dessin, musiqua). I.e tout 3 300 F t.b.e. 
Franclc PERRONET. & allée des Geais. 944211 
La·Pleasls· Tr..nae. Tél. : 45.76.82.59. 

Vds Atari 520 STE (reste 9 mols de garantie) + 
joystick + 50 disks + souris + protection ordina· 
rsur + tapis souris : 2 500 F le tOUt. Franck FAl.­
LIGAN. Tél. : 39.85.73.64. 

Stop vds Atari 1040 STF + souris + jeux + joyst 
état impeccable el prix intéressanL Laurent 
SCHAPIRA. Avenue de Wagram 76008 Paria. 
Tél. : 40.53.o3.81 (•prés Il h). 

Urgent cause mac vends 520 STF de 1989 + ma· 
nettes + couleur + boite RGT nbres 07 et origl + 
protutil + Jeux pau servi état neuf 4 600 F à dis· 
c:uter. Jean-Beptlate SIBUT. La Gricherd, 
38240 Apprieu. T61.: 76.65.18.11. 

Vds Atari : 1040 STF TllE + Jeux + Basic + Jivros. 
I.e tout 3 700 F. Christophe LUDET, 9. rua des 
pyramidas. 93700 Drancy. T6L: 41.31A4Jl5. 

Vds pour Atari ST originaux Tbe : mlcroprose soc· 
cor 120 F, rocket roger 200 F, TV sports football 
22{) F. Stéphan MARI, Bat B2. 220. av. Ste· 
Marguerite. 06200 Nice. T61.: 93.71 .05.22. 

Vds Alarl 2600 complâtes + 3 jeux 800 F è d6· 
battre possil>l1ite échan. contn1 console Séga + 3 
jeux. Venn LOHIER. 2. rue Fovet de Crémen· 
ville. 14130 Pont· l'évique. T61.: 31 .64.28.25. 

Vds Atan S20 STE $/garantie + joys ticks + de 
nombreux jeux (blood money shefmon M4, taun· 
derbolt. a lter the war. great court, ghostbusœ"'). 
2 500 F. Bruno GAUCHET 6, rue des Bona-En· 
fants. 93000 Bobigny. T61. : 48.30.71.M. 

Vds AT 285 13 Mht 1024 KO de memolre O. dur 2 
oméga + 2 lect : 1,2 MG et 360 KO 2 soroes série 
+ joystlck + carte VGA + 6cran HR monotega + 
84 T + 80237 7 500 F. Pascal METZGER, 23. rue 
Cemllle·Flammarlon. 93160 Nolty ·le·Gtend. 
Tél. : 45.92.05.76. 

Vds originaux ST : 1943 ; double dragon ; stos b•· 
sic + pour IBM PC; XT : AT; PS : Titan et lalcon 
cherche pour Atari st : Full métal planet. St6· 
phane BAIGUE, 69. rue Saint Fargeau. 75020 
Paris T6l : 43.61.71..56. 

Vds pour 1040 ST l'unique prg de dessin eux su· 
perbes déformations : Prix Initial : 600 f VOS é 
o4(JO f. Nicolaa Dellgault. La Motta Landivy 
53190 Fougerollaa-du0 P1 ... i1. Tél. : 43.05.40.62 
(10h·22h). 

Vds orignaux sur Atari STF de 50 6 150 F (a d6· 
battre) : défendar of the crown, king ouest 3, 
space ouost 1 et 2, populous, speedban, gunshlp, 
etc. Fr6d6ric GILLET. 9, rue des Guenarda, 
89430 Ta nlay. Tél : 16.75.11.16. 

Vds Atarl 520 STF OF avec nombreux logiciels ot 
livres + ènulatcurs PC + sortie son (Jack) : 
2 500 F. Christian REY, 12. allée Albert· Tho· 
mas, 91300 Ma .. y. Tél :69.20.A6.02. 

Vds Atorl 620 OF avec 1 Moga octet + souris + 
joye stick + 50 Dltks bourrées de news (s im City, 
tea bnllc. extase) + lect81Jr extra plat 3 1/2 ect.. · 
3 900 F. Gildas RAVELLI. Il. villa Duthy. 75014 
Paris. T61. : 45.41.37.t7. 

Vds 1040 STF (4 mois) + freeboot + l manette + 
topis + doubleur )oyst + 50 Jx. King wong. 12. 
rua du Bourg·-1' Abbé, 76003 Paris. Tél. : 
42.72.08.57. 

Vds Atari 520 ST DO nulle nom + moniteur COU· 

leur océanic + nbrx disk~ le tout 3 800 F 1'é9ion de 
<:aen écrire de préférence. Pascal LE CONTE, 
Les J ardins. 14570 Clecy. T6L: 31.69.24.43. 

Vds ou échange originaux Atari ST : hlghway pa· 
trol 2 : 80 F, xenomorp H : 70 F, po"'I an golf ln· 
femo : 60 F. Thierry DUMAY. Cot la tuile rie, 
38410 Orlage. T6L : 76.19.%3..12. 

Vds Aterl 520 STF + mon. couleur le toUI pour 
4500 F (urgent). Emmanuel GUii.LARD, 8. rue 
da l' ave nir. 35310 Chavagne. Tél :99.64.21.04. 

Vends Atari 520 STF OF + souris + trés nbx Joux 
et logiciels : le tout : 2 700 F + St replay 4 : 300 F. 
Olivier DEJEAN, 7, rue des Rayaa Vertes. 
95610 Eragny-aur· oise. Tél : 45.71.65.14. (Bu· 
reau). 

Urgent : Vds 520 Ste Tbe sous garantie souris + 
manette + jeux originaux + embaUoge d•origine 
3 500 F. Laurent PELISSIER, 273, bd Chave. 
13004 Mer1eille. T61.: 41.85.&8.06. 

Urgent 1 VOS 520 Sta SS-Gart ave bajil Omikron + 
manette + manvels + logiciels ulrre.reients de 
musique. gestion. dessin. émulation et. .. Dimitri 
MERCHEZ. 112. rue de roquetoire·la·Jumelle. 
62120 Aire-sur-fa. Lys. Tél: Zl.38.17.38. 

Vds-pour ST et STE originaux : Iron lord 120 F, Dro· 
gon Ninja version STE (OO F. Rambo Il 80 F, Robo· 
cop 80 F. Ahlxa ndre MATSIS, 10. rue de la u. 
b6ratlon, 03 93330 Neuilly-sur-Marne. Til : 
43.08.t7 .85. 

Vds lecteur 5p 1/4 occan Pour Atori + 5 originaux 
1 000 F. vds diskette orig. 70 Fau échange contre 
dlskatto vierge. Christophe CUCCO. 61, rue 
Dlque. 76019 Paris ou Appeville vlllage de 
1'6gli .. 50000 Cerentan. T6l : 33Al.23.37. ou 
40.34.AS.48. 

Vds Ateri 520 STF DF (fin 88) + 50 disq (jaux, utili· 
taires) + manuels dont livre GFA + sortie son 
(Jack) excellant êtat 2 500 F. Christian REY. 12. 
allie Albert Thomas. 91300 Me .. y. T61. : 
69.JllM.02. 

Vds Atari 520 STF + joysticl< + 50 jeux parfait 
étot : 3 000 F. HAÏTRAN. 3, all6e des Blauata. 
95400 Villiets· le·Bel. Tél. : 34.19.74.50. 

Vds Amri STF + 100 Dlsks. + souris + joyst + 
manuel 3 000 F TllE. David NIFTO. 2t rua des 
Vlgnn. 91330 Yerres. Tél. 69.48.03.97. 

Particulier vend Atari 1040 Steen excellent état. 2 
ans de garantie + moni. cou. + divers cable or 
logiciels. valeur : 10 000 F. cède : 5 000 F. Rabah 
BOUROUF, 3074 R6sl des Bols du temple, 
93390 Clkhy·SOUS·Bois. T6l 43.51.CIZ.44. 

Vds 520 STF OF + mon. coul. + nbrx )eux + 2 
Joyst + 1 souris + 20 disks vierges + revues + 
r1Yre : r1Yte : 4 200 F (6 débattre). Jean·Baptlste 
JACQUET, 38. avenue du lac. 78121 Cres· 
plêrea. Tél. : 30.54.34.65. 

Vous possêdez un Atari STF sorter le son de votre 
micro sur votre chaine stéréo vds adapL STF· 
chaine stâréo ou autre sortie audio 150 F. Ollvief 
CELERIER, 43. routa de Nay%fau. 69720 Saint­
Bonnet·de·Mure. T61. : 78A0.41.11. 

Vds originaux last Duel. Robocop, Forgotten. 
Worlds Bio Challenge 150 chacun ou 500 F les 4 
urgent cherche contacts sur STF/E. Cedric LE­
GROUX. 47, La Chatalgneraie. 53810 changé. 
T61. : 43.53.48.63. 

Atari triad 3 neuf bloody money + speod bal + 
rocket ranger 190 F space harrier 2 150 F origiool. 
Richard COLIN, 98, bel Saint-Denis, 92AOO 
Courbevoie. Tél.: 47.19.87.71. 

Vds R-Type TllE jamais servi (STJ causa pas 
compatible avec STE. Armand TISSEROT. 7. ""· 
de l'Essonne, 91190 Ris Orengl•. Tél. : 
69.A3.48.50. 

Vds 520 STF double foee acheter 89 TBE + beau. 
coup de jeux + 3 joy + souris : 1 500 F (urgent 1) 
Vincent GAUDRV, 3. rue Henri·Rebourdin, 
71140 Vilby. Til. : 34.6&.!7.95. 

Vds originaux pour Atari STF, Vigilante, Barbaria, 
Bluebeny, Spec1rum512 etc. Prix é déba11re. De· 
nia GASQUET. La Grand·Bomefon. 17590 
Salnt-Just·le· Martel. Tél. : &&.30.23.02. 

Vds 520 STE garantie 2 ans + moniteur coul. + 1 
joy + freeboot + originaux + nbtx disk valeur 
rfflle : 7 500 F. I.e tout â 5 000 F. Pescal 
PRUDENT, 3, all6o Edouard.Branly, 77420 
Champs-eur· Mama. T61. : &O.o&.24.73. 

Vend 520 STF, 1 Mega ~ meuble. et joysticks + 
têl6 36 cm coul + mpis + housse + phaser + 
boites + Nbs dlsks + doc + mog + Cable souris 
neuf (6 000 F) è débattre. Patrick. T6l : 
39.95.31.111. 

Vds pour Atori lecteur SPl/4 + 20 disks !cordons et 
alimentation fourni) permet la comptabilité 
IBM/PC achète i 000 F vendu 1 100 F. Fridéric 
DUMOULIN. 8, rue Berthereau. 77120 Cou­
lommiers. T61. : 64.65.07.AO. 

VOS Disco scopie version 3.0 (original bien sur) 
pour 300 F seulement, pour Atari ST STF et STE. 
Cemllle l>RU, le Grand Moulin, 87160 Las­
Gremls·Chezenux. Tél: SS.78.75.57. 

Vds Atari 520 STF + 2 cables rallonges joysticlt + 
jeux 2 500 F vds originaux Amlga 500: explora 150 
dragons braath 200. Loïc CHARPENTIER. 27, 
av. du Général-de· G•ulle. Bt El2. mlO Avon. 
T61. : 60.7U4A9. 

Vds Atari 520 STF + nbrx jeux + Joystick : 2 000 F 
lectour Cumane OF : 500 F echengo nbrx jeux orl· 
glnaux st contre ~lgn 30. Patrice MELO. 10, 
ell6e du Plateau-dea-Gllêrea, 91210 Draveil. 
T 61. : 69.42.o9.32. 

Vds pour St originaux : inox aventure + beach 
volley + microprose toccer + rock Stl!r le tout : 
550 F ou 160 F chaque. Daniel GASNAUlT. 6, 
rue d'~ichena. 44890 St-Flecra-sur-Malne. 
Til. : 40.54.81.32 (apr•s 19 h). 

Vds Atari 520 STF sous garantie 10 mols OF et 
NVLE ROM 2 400 F. Chrl1tophe ERRARD, 1. rê· 
•idence dea Chempe. 80000 Amiens. T6l : 
22A351.16. 

Atari 130XE + Lec' K7 + 1 car + Joy : 700 F + 
oric Atmds + 20 jeux K7 : 500 F + écran Comodor 
(mode l 1701 53 cm) : 1 100 F. Bon état. Tania HA· 
CHLAF. 73, rue Curie!, Bat. C, 75019 Paris. 
T61. : 40.34.55.09 (ap ... a 20 h). 

Vds Alllri 520 St TBE + nblt jeux (Oefender of the 
Crown, Rocket Ranger. Turbo Cup) et ut11italres + 
souris le tout 2 600 F. Olivier GACHET, 48, route 
Feydit. 33160 St· Mlidard-en..Jalle1 33160. 
T61. : 56.05-65.11 (aprù 17 h). 



Vds Atari 620 STf üuin 89) + moniteur couleur + 
• souris pour 3 500 F vds également originaux 80 f 
pièce. Arnaud BETRANCOURT, 1, 1venue d 1 
Noyon, 62670 Ma>lngarbe. T'1.: 21.12.10.&3 
(apré1 19 h). 

Urgent 1 Vds Atatl 520 ST!' gonflé 1 MO + 30 dis 
quettes + jaux. le tout 2 600 F. Cyril LAMBIN, 
29, Vllle~·du-Cha-u. 33320 Le Tallien Me· 
doc. nt : 56.95.34.89. 

Vds Aterl 520 STF + joystick + jeux + pradegas 
Paintwork. stword plus (tnlitement de texte) + lcii 
de télkharoement minitel. Prix 3 000 F. V6ro· 
nique MARCHAND. 3. rva Gi,.rdot. 93170 Ba· 
gnolet. T61. : ~.62.54.32. 

Vds pour Atari STF/STE/ Méga stos sprites 600 
150 F at spack éditeur de demo 350 F T.B. état ou 
le tout 4SO F notice et boite$ jointes Sandro 
MAZZA. La Frêgate. aUh dH Pins 13009 
Maroellle. Têl. : 91A1.26.61. 

Pour Atori St vends jeux originaux (6!llt parlait. doc 
et emballage) : Captein Blood, foh. lnt erPhase, 
Midwfnter. les VO'f8lleul'S du Temps, 100 F(,eu. 
Yve1 SOUSSAN. 22, rve Balard, 1ppartemant 
405. 75015 Paris. 

Vds Atarf 520 STf + souris + joystleks + nom­
bl'9\lx jeux originaux Kick Off + Extra Time + ltaly 
90 + Great Court etc. Prix 2 500 F. Pascal LE· 
BRIEZ. Z allée Paul-Palnlavé, 95200 Sarcellet. 
T6L : 39.93.24.13. 

Vds multilece ST neuf : 400 F + ST replay 4.0 : 
400 F + disks 3" 1/2 4,50 F pièce : stock de 300 
disks environ (baissa ., grosse COE). Jerome LE­
BLANC. 8, rve Albart·Camua. 38320 Eybna. 
Tél. : 78.25.08.74. 

Vds pour ST nbx jaux role. action : Pllantalsle 1. li. • 
Ill. Ouestron I, Il, Bard's Tale, Bloodwych. B data. 
Chaos Strtke Bade. Orldten_ Originaux à 99 F Pa­
trick UCUS, 1, ru1 da Hainaut. 78570 An· 
dresy. T61. 39.74.64.69. 

Vds originaux pour St : maths·54 100 F. Captain 
Blood 50 F GFA Basic 3.0 350 F r6gion parisienne 
uniquement. Eric: MICHEL. 8. rve du général de 
Gaulle, 77200 Torcy. T61.: 60.17.26.54. 

Vds Atarl 520 STf + Joystick neuf + manuel + 
quelques jeux originaux + souris le tout e n bon 
êtet 2 5eo f (è dêbaure). Michail BELLAJCHE. 
16 rve de cambrai, 75019 Paris. Til. : 
40.36.67.78. 

Vds Atarl 520 STF (SF) + moniteur couleur SCI 
224 + lecteur SF 314 {OF) + joy + 7 jeux origl· 
naux (Opération Wolf, Space Harrler) + freeboot 
etc : 5 500 F. Ba- Cuong PHAM. 6, rve du Ci· 
tés. 93300 Aubervil.llers. T61. 41.34.20.19. 

Vds originaux pour Am i ST : cl1asse HO: 120 f . 
Skyfox Il 90 F-Seuck 210 F-Stos basic 220 F. 
Chen:he chargeur aUIO. imp. epson LX. Alliln 
MARTINET, 15. ail.. du Colonel-RM 6ra, 
94Z60 F....,et. Tll. : 48.61.08.09. 

Vds classeur pour exploiter votre Ateri ST!' livres 
pour CBM 64. Axel FOUlY. 22. rve Dohis, 94300 
Vincennes. Têt : 43..98.18.56. 

Vds originaux : Shlnobi. Sir Fred Anglais débutants 
6' s• at beaucoup d'autres e ncore (da 50 a 200 F). 
Demander liste. Pour Atari 520 STF. Antoine 
RIMBAULT, 6, 1quare Mon~. 78330 Fonte· 
nay-le-Fleury. T61. : 30.58.40.92. 

Vds Jaux originaux pour Atari STE, avec Doc.: 
Opéradon J upite r et Guid of Thieves : 120 F, cha­
cun, sélecteur de face externe. fols pratique : 70 F. 
Bruno BERNARDJNI, 12, parc Sainte-Cla ire 
83400 Hyires. Tlt : 9US.64.14. 

Vds pour Atari 520 STE comme Kick-Off. Ba~ S il· 
maris, Street Aght, Enduro, R. Crazy Cars. e tc. S i · 
bastlen CHAUVET, 65. rue Meurlca-Ripoche, 
75014 PARIS. T'1.: 4&A2.99..93. 

VdsAtari t040 ST + mon. mono + lecteur5·25 + 
impnmante 500 dise env. + ST replay et divers 
ace. 8 000 F â débattre. Alex BARODINE. 25 bl•, 
Fg-M1detelne, 45000 Orléans. Til. : 38.61.68.62. 

Vds nombreux jeux pour ST avec boites et 
doc. : Indy Ava ; Manioc Mansion ; Speed Ball ; 
Micropose Soccer ; Mtupiti Island 100 F ou 120 F. 
Eric VARIN, aU6e Mortthyon. detaerta nord. 
93320 Pavlllons-1ou1-Bois. Tél: 48.47.23.34. 

Vds pour ST jeux originaux : Orekken Midwînter. 
Load. Runner, lndiant Jones Aventure, Basic GFA. 
Rainbow Island, Maths 54 êduc. primaire. Prix bas. 
BenJamln BEJBAUM •. 16, rue du Fo816 L6· 
zard. 95190 Fontenay-on-Pari1ls . Tll. : 
34.71.13.25. 

Vds originaux sur ST-lvanhoe, Load, Runner. Ninja, 
SpiriL Twin, World · Double Dragon Il, Black Tigor 
• Stridor . Wild Street, 120 f chaque. Plerrlck 
JAUNATRE. 95. rv• Emili•n·Mallland. 44150 
Ancenis. 

Vds Oom·Pubs pour Atari ST/STE. Env~ .1 
nmbra contre grosse !one. Choix important et Prix 
intérestant. Serge WENOLING. lmpeue dH 
Oliviero. 30190 Sauzet. 

Vds Atari 520 STf + moniteur mono SM12S + 2 
Joystick + 110 log. + boite de rangement. 
3 000 F Jmpômame Star NLIO 1 000 F. OllVler 
BRUNET. 5, ail .. Toulou18·Lautree, 77270Vd· 
lepa rial1. Têt.: 64.27.42.27. 

Vds 0tiginaux sur ST · Birt. Falcon, Full + Meta! • 
Planet, Populus, Voyage<, Barbânan Il, Doubla Ont· 
gon. de 60 6 120 F et èchange jeux. Geoffroy PO· 
QUET, 104, rue de la R6aistance. fM32IO Thiela. 
Til. : 48.63.37.85. 

Vds Atarl 520 STE Double Face .,. souns + jeux + 
utiUtaires + rewes + pjritel Encora sous garan· 
tle (JUICI Jan'1. 91) TBE Urgent. Marin CAZE· 
NAVE. 11. rue EmH t-Renan. 7ti011i PARIS. 
Tél. : 43.06..41.88. 

Vds 520 STF + digitaliseur sonore + pistolet op· 
tique + 1m:kball + Joystick + c6ble midi .,. TV 
couleur + togicôets ooginaux : 3 900 F Vincent 
DHEYRE, 43. a venue Everiote-d•·Pamy. 95250 
Beauchamp. Tél. : 39.80AS.15. 

Vds jeux pour Atarl STF et STE lista sur demanda. 
Prix intéressanL Contact a ssuré. Sdphene 
MEINTZER. 7, rve Fabert. 57ZIO Moy..,..... 
Grande. Tél.: 87.51.85.37. .. 
Vds jeux pour Atarl 520 STF {Pin Ball, Magic, Ten· 
nls Cup, Full Meta!, Pianote ... ) Recherche impri· 
manta pour Atari, région nord Pas-dt-Q!Jais. 
Laurent BEAUCHAMP. '1. rve d'Hennuln. 
62370 Audruicq. 

Vds originaux ST/STE Triad Vol1 Orakkhem (100 FI 
Les vainqueurs (80 F) + 20 F de Irais de port. 
Thiany BOU RRET, 11, aHie llauH llerol9-
69230 St-Genis-Laval. Tél: 72.3U7.Z7. 

Pour St s61acteur de race (sans 'oudure) 70 F. cor 
don Mlnltol. Froe-Boot, cordon muldsyncro, Nec 
2A mon~eur multlsyncro pau servi. Prix : 5 000 F. 
Michel Squln8bol, 184. c hemin dee o.._.. 
74400 Let Bosaons. 

Vds jeux originaux pour ST (Barbarlan 2. Indy, Av., 
Dragon Ninja, Double Dragon 2. Bounon, OK + 
Targman, Phoenix. e tc .. ) entre 80 F et 180 F, l'un 
Robin ou Sa muel DANGER, 37. _. dea 
MoulinHwt. !12100 Boulogne-IHi.ncourt. 
Tél. : 48.09.19.!11 (•p•• • 18 h l. 

Vds Jeux sur 520 ST (surtout Old) 10 f + 1 dlsk ou 
20 F (Jeux da 1 disk). 10 F + 2 diska ou 30 F (jeux 
de 2 diska). Dominique ALVES, 1. nue C Cid 
S t-l 6onard. 591&3 Corw16-.ur-L' Eecaut. 

Vds Atari 520 ST evec 1 Méga de RAM + SC 1224 
+ SM 126 + 2' drive 36 + swltc:her + Fnsa Boot 
+ disks : 8 000 F. Ou llchang. contre Amloa 600 + 
A 1084 + 2e dm. PHCal, Sarc.0..-. 
T6L : 34.19.39.48. 

A Vendre Ateri 1040 ST + PhaSftl + nombreux 
jeux + Joystick + originaux + auttos... Prix : 
7 200 F. Vendu : 4 000 F ou 4 500 F Dépêchez· 
vous J Ça per\ vite 1 Vlncent DUPONT. 21 bis, 
rue d• L' Eaubonne, 47200 Ma,..,.__ T61. : 
53.64.09.13. 

Vds originaux 5VR ST ~ 60 F. Ludovic. T61. : 
35.67.21.72. 

Vds ou llchange sur ST Ghostbustars 2. Double 
Dragon 2. Mictoprose Soccer (originaux} cherche 
Amiga 500 • moins de 1 800 f . St6ptuine BA· 
LESTRIERE. 38. rvo Eug6ne-Dutholt. 59170 
Croix. 
Vds. êch jeux sur Allri ST Envoyer Vds synthê 
Yamaha OX 100 + K750 NS + log1.,el1 Midi + 
câbles + docs le tout 1 790 F. Cadoeu au pre· 
mier 1 Emmon~el QUET, 103. rva Fronçois-Lê­
pine. 2l600 l.WsanL T61. : 97.34.68.95. 

STf Affairas. Vds. 6ch loglciels (Beach Volley, 
Kick-Off, P47 ... ) Vds aussi logiciols pour 800XL e n 
disk bas prix. Willy Blain, 93. rv• d1 la Ripu· 
bliqua. 02600 Hiraon. 
Vds pour Atari STF : Skyblaster, Double Oregon, 
Alter Bumer, Barbarian Il, Batman Ille Caped Cru 
sader, 100 F 1 et 102 programmM ST BaSIC 100 f 
Laurent PEDRO, 113, St-Trinid•. impasse, lot 
Capeloln. T6t: 94.88.07.29. 

Vds Atori 620 ST + 1 500 F de matl rlel • 2 700 F • 
console SEGA + 8 jeux (ShinobL) . 900 F ; f'tari 
800 XL + Drive 1050 + 60 ong 900 F. Pierre 
SECRET, 21, rue Marc-Sangnier. 93190 Livry· 
Gargan. T61. : 60.26.80.48 (aprêa 19 h 30). 

Atari SlE sous garentle + moniteur coul;ur + 
Joystick + logiciels (GFA. OegaS. Elite, Aegjs, Ant· 
mator, Midi, Maze, Falcon, 1943. crazy Cers Il) 
Stépha ne BRUNET, 1, allée franço11-B'°'!!" 
sais. 93110 Roany-sous·Bols. T61. : 48.54.53.-. 

Vds Atarl 520 STF (bon étot) + souris + nbrx jeux) 
(Chaos Strike, Back. Speed Ball, Klck off 2, etc 

boite de rangomenL Prix à débattre. Re naud CO· 
LONAR. 12. lmpane de Bellevue, 95450 Se­
raincourt. Tll. : 34.75.AS.51. 

Vds jeux originaux pour Atari ST : Holstagas 40 F. 
Chambers or Shaolin, Alter the War, Heavy Me tal, 
Righi Command, Bat man the MOVla, Inter­
phases ... etc. Robert ACIN, 27, rue Armarwl· 
Carrel. 75019 PARIS. T6L : 42.01.86.09. 

Vds Atari 620 STf + moniteur SC1425 + 2 J oys­
ticks + 20 jeux + utilitaires + tapis souris + bu· 
roau pro garantie 3 mols 6 000 F. Pascal BAU· 
DRY. 10, rue Gambetta. 95300 Po ntoise. Tl>L : 
34.43.10.71. 

Vds originau~ Atari : Les Voyageurs du Temps + 
solutions et sauvegarde 150 F et Drakkhen 120 F â 
débattre, le tout avec notice. MikH I QUEME· 
NER.. 83, rve Julos-Feny, 22000 St Brieuc. 
Tél: 96.94.74.31 W.E. 

Vds 1040 ST!' + mon. coul. LSC1224 + nombreux 
jeux + notices + utlliteiras {dessin, musique, Ba­
sic) + Oêmost. + revues. TBE. Achetées 89 
8 000 F. Cédé 6 000 F à débattre. Corentin MAI· 
GNIEN, 43, rve Normande, 91160 Ballainvil­
liers. T6J. : 64.48.81.48. 

Vds Atsrl 620 STF (nvlles roms) + 220 jeux + utili· 
taires + tapis + revue s + Speed King Auto + 
Free Boot 4 000 F (à dêbanre). ou + moniteur 
5 000 F. Frsnclsco MATIAS. 12. place du Com· 
merco, 75015 Paria. T61. : 42.50.70.36. 

Vds Atarl 520 STF OF + souris + GFA Basic + 
Compi GFA + Oigiti Son + 2 livres + Jeux. Va­
leur : 5 500 F. Vendu : 3 200 F. Fabien LENOR­
MAND. 18. bd de le Liberté, 92320 Chatillon. 
T61.: 47.48.10.79. 

Vds cassettes Atari XL/XE à bas prix. liste sur de­
mande. Vincent CROCHET, 24, a 116e dH Irian· 
d8ls. 91300 Massy. T6L : 60.11.69.91. 

Vds A tari 520 ST + imprimante S tar LC 10 couleur 
+ moniteur couleur + 120 disks + Joystie k + 
plein de Jeux + 350 feuilles. Valeur : 10 000 F. 
Vendu · 6 600 F. St6phane CHOUKROUM, 16, 
avenue L6on-Blum. 94700 Mai1on1-Alfort. 
Til. : 4178.95.93. 

Vds sur ST Jeux originauK en TBE, 4 120 F. l'un : 
Bat, Maupitl, Rock Star, Populous, Falcon, B<>mber, 
Shennen. Mldwinter. Rocl<et Ravger... Pllirippe 
RIZK. 140, routa de La Roine, 91100 Boulogne­
llllencourt. T6l : 48.25.37 .64. 

Vds Atarl 520 STE, encore sous garontie. 2 ma· 
nettes. souris, Basic, nbnc jeux (Strider. Tennis 
Ctlll, RVF Honda._) boite de rangement, 80 <fisks. 
3 000 F Ollvler LACROIX. Verrinaa-sous· 
c.19- 78370 Cellea-soua-Belle. Tél.: 
48.79.71.GZ. 

Vds Atari VCS 2600 + 3 jeux (Pole Position. Mid­
nigh1 Meglc -Sottie Zone) état neuf. Prix : 250 F. 
Lkgent 1 .... n-Frençoia SEGUIER. 87, chemin 
l.apujede, 31200 Toulouse. Tél.: 61.48.96.67. 

Vds Atarl 620 STF 2 400 F + lec«>ur e xterne OF 
500 F + 80 jeux. utilitaires, 40 livres. 900 F. Valeur 
neuf : 1 500 F Vendu : 3 800 F, le tout. Jacques 
GRWNEAUD. 94100 St-Maur-des-Foasb. 
T61. : 41.llU3A 

Vds 1 Portololio Atali étst neuf + 1 Bee Card 320 
KO 1 800 F. Laurentr BERGERUC, 4, allèe 
...... N-he. 33&10 Cestas. T6L: SUUG.72. 

Vds 1040 STF avec sa aouris + 50 disks et de nom­
breuse• revues pour seule ment 3 200 F. Garantie 
jusq. en décembre 90. Trés urge nt J Michail 
GUEZ. 14. rue du Rucher. 75008 Paris. TêL : 
4UUUI. 
Vds Console Atari l ynx Pottative complète (ali· 
m~ntatio~·c6bla · 4 leu•) neuve + facture. 
P11• : 1 500 F. en cadeau le loglclel Elactrocop. 
i.....nt IEIAN, 1. rue Firmin Gemle r. 75018 
PARIS DU li7E. R6glment d 'artlllerio 81'89 
57234 lllahe Cctt. 

Vds moniteur couleur Atari SC ·1426 2 200 F état 
neuf + Jeux orlginoux. Heroes of 

0

1t1e um~ et 
lombard Rally 150 F l'un. Anthony RIBOT. 15, 
rve a--..., 11-Alençon. Til : 33.26. 111.94. 

Vds 6~ STF OF. Bon 6taL + souris + c&~les + 2 
JoysUcka + livre GFA + très nbn( originaux (Po· 
pulous, 8arborian 2. Kick off ... ) Prix : 2 400 F. Da­
~ CORFEC. 51, - Cleude·Jean-Ro· 
41.Jl.l.:70 La ....._ • ..,,_Morne. Tél: 

~ds ~~•krl 5+20 S!f t monltaur couleur SC1425 + 
oysuu utilttaores + housses + revues. = =~ "-< O'nOGAUI, 12. all6e 

D.ueue-en·lrle. ~~hee. 94150 La 

=:'~~~"et ST : Dragon Ninja, 100 F, Grand Prix 
tout pour :zOo F fofvon.n W0tlds : 90 F ou bie n le 

• "- boltBs et notices. Xavier 

GUIUIEN, 84, avenue F,.gonard, 91000 Evry. 
Ti l : 54.97.91.54. 

Vds Atari 620 STF (SF) + GFA Basic 3.0 + STOS 
+ jeux (Falcon, CBS ... ) + 2 livres + ST mags. 
Prix : 2 500 F (à débattre). Poacal JEANNENOT, 
19, nue du Drac, 38000 Grenoble. T6L : 
76.96.52.40. 

Vds pour Atarl, 1943 Out Run pour IOQ F l'un et 
Forgotten Worlds. Gauntlot 2, Street Rghter pour 
170 F, l'un + 620 STF double face + Joystick + 
jeux + souris. Stéphane VIDEAU, ne. avenue 
de la Ub6ratlon. 33700 MirllJRIC. TiL : 
56.97.60.34. 

520 STF + m. couleur + souris + Pérltal + 10 
jeux (au choix). Garantie 2 mois + manette. 
Prix: 3 600 F J érilme PINARD, 32. oll6e du 
Dessus-du-Fo ur. 91170 Viry-Chltlllon. T61. : 
69.0S.51.93. 

Vds ou éch. originaux pour Atarl ST · Heroos of the 
lanca 180 F, Europaan Oream 180 F : American 
Onsams 180 F ; Shinobi 100 F ; Caittomia GamH 
100 F (TBE). Fa bien FILLIETTE, 16. rue Va­
drlnas, 29200 Brest. Til. : 98.05.42.14. 

Vds Atarl 620 STF + mon. coul. + souris + ma· 
nette + 20 log .• Je tout 4 500 F é débattte. Emma­
nuel TAVERNIER, ZI, rve des Oeilletl. 6213' 
HA.ISNES. Têt : 21.25.œ.99. 

Vds ST jeux originaux, MG.T. 100 F avec boites, 
Final Assault 100 F. Mac11 3 100 F, Mayday Squad 
tOO F. Dominique DUTRONC, 1, rve Hemi119· 
way, 78370 Plaisir. T6L: 30.54.05.10 aprà 18 h. 

Vds, llcl>ango jeux sur Atari 600-a00 XL. Cherche 
OF bons Joux comme (Hulk, Flight Simulator Il, 
etc.) (sur K7 uniquement). Achats drive 1050600 F. 
Vincent CROCHET, 24, allée des lnvalide1, 
91300 MaH y . Tél : 39.79.23.111 ou 80.11.&3.81. 

Vds l<>t excaptionnel jeux ST originaux 376 F so~ 
75 F le jeu 1 Tennis Cup + 1181y 90 + Gas Fam Il + 
Maxi Bourse + Roman Policier. llonel RIGAUD. 
11, rva M1ryae-Bast16. 78300 Polaay . Til : 
39.65.ou&. 

Vds Atari 620 ST + 35 jeu• 2 500 F SUI Morseilie. 
Yves SLAES, 25, rva dao Amoureux. 13G06 
Marsellle. T61. : 91.37.18.72. 

Vds pour 520 ST : Data Mat 150 F, Calcomat 200 f , 
T extomat 150 F, Emulcom 400 F, Beckertext 2 
450 F. Time Scanner 100 f, Silent Service 80 F, 
Bard Tale 100 F. Jean•Françola GUITARD. 12 
rve das Va191, 31000 Toulouse. 

Vds Atari 1040 STF + fivras + nbrx jeux et dislcs 
+ uti1naim + Péritel 4 000 F + imprimanta Star 
NL 10 + c6blo 1 300 F ou le tout 5 000 F. Launant 
LIGARON, SA, rue dea Fontiûnas, 93230 Ro­
mainville. T61. : 48A3.0&.95. 

Atari 520 STE + moniteur C011leur + jeux + Jovs· 
tick + livres + souris. Prix 4 000 F. Vaie<lr 7 500 F. 
Oémo + livraison assurée pour Paris, Banlieue. 
Olivi<tr ROQUESSALANE. 33, rve Julea­
Ferry. appt 190. 82150 Surune1. T6t: 
47 .72.&s.90. 
Vds pas trop cher jeux pour ST 520, 1040 STf, des 
news, des oldias , plein de trucs super. liste sur 
de mande. Ropide et sérieux. Bruno OUGAS. 
L' Arcole, L'Empereur. 20000 Ajaclo (Corae du 
Sud]. 

Vds Atari 1040 STf muni d·un lree boot ot 10 nou· 
veautés (Space Ace, F29, Colorado, Orakk.,,), le 
tout J 400 F (ordinateur l!ge 1 an). Jaan-Boptiltl 
BACHERON, 122. bd Charlos-de·Gaulle, 93380 
Pierraf'rtte. Til. : 48.21.97.A 

Vds Atari 520 STF OF OO M.ROM et ou monneur 
couleur Atari SC1425. TBE, avec 45 jeux, complet 
+ TIX, logiciels dessin + langages ... Yann RA­
CONNAT LE GOFF. 8, avenue Notre-Deme­
d .. Bon-Voya ge. 06190 R.C.M. Til: 
93.21.94.41. 

Vds 520 ST é1endu ê 1 MO + 50 disks + 2 ma­
nettes + souris + free boO\ + livres + rallonges, 
J oysticks (lectaur OF). TBE. Prix : 3 500 F. 
(Uroent). Fre derlc LANGLAIS, 16, rue Fran­
çois-Man .. rd. 92350 Plnals Roblnoon. Tél : 
46.30.02.56. 

Atari Sl. Vds ou échange Jeux originaux + Vds 
Joystick neuf + revue Tilt a ndens n •. J -F TEi · 
GNY, 241, ave nue det Gf'lnda.Godetl, 94500 
Champigny-,aur-Ma me. 

Vds originaux sur ST 110 F l'un : Manchester Uni­
ted, FIS Pilot, Lombard Aally, Tennis Cup, Stos 
créateur de Jeux. Stos maestro plus, ST replay 4. 
Stéphane CHAUVIN. Z5, rve de Mareil 78160 
Marty-le- Roi. Têl : 39.li&.03.64. 

W• 520 STE + SC 1425 + tapis + 2 J oystick + 
boite de rangameot + 1 O dl$C$ vie rges + 14 jeux 
originaux dont Xenon 2 • P47, Pinball, M1gic_ Va­
leur : 8 150 F. Cédé 6 450 F. Patrick TANARI, 1, 
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rue Darahon. Noidant-le-V8$oUI. T61.: 
84.76.62.23. 

Affaira 1 Atarl 520 STF OF Péritel : 2 BOO F en plus 
souris Anko (2 mois) + originaux (Draldthan + V. 
du Temps + BloodWych). TBE. (Yvelina•I· St6· 
phane BERNARD, 391. avenue Frédéric· Char­
tier. 78630 Orgeval. Tél. : 39.76.97.n. 

Vds Atari 520 STF + monhaur couleur + souris + 
Joysticic + nbrx jeux + disquettes vierges + ga­
rantie encore 6 mols. Prix : 6 000 F. Nicolas LO· 
RENTE. rue du Pont-Saint. Paul·l8$·Font9 
30330 Connaux. T 61. : 66.82.02.11. 

Vds Atsri 520 STF avec mon. coul. Philips at souris. 
Prix : 3 000 F. Vincent CHAMPAGNAC, 40, rue 
Berthelot 78000 Versaillea. T61. : 39.51.43.16. 

Vds sur Atari : leaeur extome, double face 500 F 
+ originaux de Oungeon Master : 120 F + Ultima 
4: 120 F + Oragon Breath : 150 F. R6ml COUR­
TOIS, 23. rue de la Liberté. 94300 Vincennes. 
Tél. : 43.28.20.27. 

Vds ou échange jeux originau• sur ST T News + 
Free Boot + Hardcopieur + èmulateur PC, Tee· 
nage 0..een Out, Run, Falcon. etc. Patrick LHEU · 
REUX, 9·21. allée des Colombiers. 59850 Ville­
neuve d'Ascq. T61. : 20A7.40.33. 

Vds 520 STF OF+ SC 1224 + Free Boot + 2 Joys­
tick + 2 rallonges Joystiak + revuos + 70 disks 
= 4 900 F. Aloln CHALEUMSINH. z. allëe d ea 
Plltre1, n500 Chelles. T61. : 60.Z0.44.57 (aprëa 
20 h). 

Vds Atari 520 ST + 2 Joystick + souris + 23 jeux 
ou utilitaires + 12 dlsq. vierges + livres. 3 200 F é 
débattre. Fronçola· Xavlar PUIG, 20. clos du 
Moulin, 54180 Houdemont. Tél.: 83.54,54.53. 

Vds Atori 520 STE + disq. vierge + souris, le tout 
pour 3 000 F (région parisienne + logiciels 30 
formes humaines + Cyberpalnt. Studio etc. St(t. 
pbane GROSPERRIN, 10, rue DanNmont. 
75018 PARIS. Tél.: 46.116.16.54. 

Vds jeux originaux sur Atarl Xl·XE, posséda Arkan­
woid. Archon, Dralonus, Smash hits Il, Super Zax­
xon, etc. envlr. 60 F, la K7 ou 100 F canouche. J6· 
rôme BARBECOT, 10. place Saint·Benoît. 
63110 Beaumont. T61. : 73.27.23.50. 

Vds BOO XL Ateri + 65 disks + boite de rangement 
+ 2 J~dcs + drive 1050 cause achat SlE. le 
tout 1 200 F. SaJut et merci. Eric DURAND. Z. r6· 
aldenca Jean' Bouin. 95100 Tavemy. Tël. : 
30.40.86.32 (après 17 h). 

Vds A tari 1040 STF + jeux + Joystidcs + souris 
+ manuels + Pêritel + tspis, le tout 4 000 F Il 
dèba1tle. D6pê<:he2-vous 1 C'est urgent 1 Nicolaa 
MOUCHET. 99, avenue du Maine, 76014 PA­
RIS. T6l: 43.22.40.24. 

Vds pour ST : Iron Lord, Orakkhen, Space Harrlel 
2, le Quête de !'Oiseau du Temps. Super ,Hang 
On ; 160 F. l'un et GFA Arti$1 200 F. Jean-Piene 
LAVIE. 4, rue des Bain&. CPC 64290 Gan. T61.: 
59.21.53.76 {après 18 h). 

Vds Atari 520 STF OF + lecteur externe + moni­
teur couleur + GFA 3.0 + boite de rangement + 
logiciels + hvres prog. GFA à débattre. Gillea 
CARALI, 2. avenue du Moulin. 77230 Moussy. 
la-neuf. Tél. : 60.03.47.98 (eprèa 18 h 30). 

Vds lecteur cassette pour Atsri 600 XL + cassettes 
jeux. Prix: 600 F. Eric PANTALEON. Cité LAt 
Clot, Bt 4, le Rose. 13013 Marseille. 

Vds jeux originaux ST : Grut Courts, Xanon 2.. Po· 
pulous, Aainbow Islands, Hard Driving, Midwinter 
Explora 2. Bio Challenge. Robocop, Swaek, X·Out. 
Cyrille JOFFRE. 7, rue Camille-Corot. 92500 
Rueil-Malmaiso n. T61. : 47.08.52.00. 

Vds sélecteur de f1lœs pour ST 70 F. Port compris. 
Vds Ultima IV pour 2 c. Vds Ultîma 5 et PC e1 2 c. 
100 F, chacun + Armada + Double Dragon 2. Dl· 
dier OUVRE, 24. rua André-Sabatier, 92000 
Nanterre. 

Vds Atari + moniteur couleur + souris + nbrx 
jeux : Galdregoous Domain, jeux d'échec etc. 
Prix : 4 000 F. OIMer DUFETRE, 88, rue Came· 
linat. 93270 Sevran. Tél. : 43.63.86..95. 

Vds jeux pour Alilri 620 ST, Iron Lord 160 F, Spi· 
denman and Capiain America, 140 F. Laurent 
GALLIMELLI, Chemin sous les Vignes, 31540 
GREMAY. Tél: 78.40.87.32. 

AMIGA 
Vds Blood money (onginat) 80 F sur Amiga + vds 
23 livres d'aventure dont vous êtes le hôros, 15 F 
l'un, ou le tout 300 F (val réelle 600 F). J oille RA· 
MADAMI. 4, lot. les Chines, route de Froa· 
oay, 44320 Saint-Pàre-an·Retz. T61.: 
40.21.71.98. 

Vds C64 + monit. monochrome + lect. K7 + 30 
joux at util. 1 OO F seulement. Philippe FER-

158 

RUCCI, 17. rue Wlloon. 69160 Decimea. Tël.: 
71.49.66.22 apr•s 17 h. 

A 2000 + 1084 + 2a lecL Interna + orig. + im· 
prim. Nec P7 + couleur + util. prof. + jeux + 
autre matos. Attends prop. Jean Charfea. T61. : 
4&.29.13.49 après 18 hou mess. r6pondeur. 

Vds Cl28 + drive 1541 + lect. K7 + imprim. MPS 
801 + power cartridge + adapl Péritel lV + 200 
disks + livres. le tout 2 800 F. Pacal IGNAC· 
CHETTI, 10, chemin deo Aires. 82230 Bormes· 
les·Mlmosaa. Tél. : 94.71.21.71. 

Vds Cl 28 + lect. + boite de rangement + nbrx 
jeux. Le tout 1 500 F. Christophe BOCKET, 48, 
rue Jan-Maaarylc. 59%AO Dunkerque. T61. : 
28.20.3226. 

Vds Commodore Cl28, monit. 1901. 1541 . light 
pen, C2N8, jeux sur diques et K7 orig. Vendu en lot 
ou au détail. Thierry PUGET. 21, rue Albanie· 
Regoutt. 31000 ToulouH. T6L : 81.63.43.98 
epnla \8 h. 

Vds C64 +mon. coul. + lect. 1541 + trs nbrx jeux 
+ boiles rangt : 1 250 F. N'hésitu pas 6 écrire 
pour dem. plus amples infos. Gregory VUILLE· 
MIN. 64. rue Portalis. 83l30 LAt Beausset. 

Vds pour C64 : 1541 + Péritel + 180 disks + 
boites de rangL + orig. Le tout 1 100 F. Bruno 
PROVOST. I, rue det Bourettea, 78440 Pro­
chevllle. Tël. : 34.78.61.04. 

Vds Amiga 500 + monit couleur 4 500 F. SI absent 
laissez corrdonnèes SVP. Pascal. Tél. : 
64.68.20.39. 

Vds jeux sur C64 dlsks à des prix super. Possède 
nbr. news. Orign. sur C64 K7 de 40 é 50 F. Poss. 
èch. sur disk. Jean· vv .. CALAIS, 40. rue de 
l'Ecole-Mate rnella, 60000 Beauvela. T61.: 
44.02.42.21. 

Vds Amiga 500 + manette + jeu~ orig. Gorantia 
22 mois + livre. Prix : 3 800 f + Pèritel. Maurad 
KARA. 2. allée Pablo-Neruda. 93160 Noiay-le­
Grand. Tél. : 43.04.90.08. 

Vds Commodore 128 + lecteur K7 + llO jeux + 1 
manelto + revues. Le tout 1 000 F. 1.aurent GRE· 
NOUIUET, 3, olléa dN Vergers, 57111 Aman· 
villere. Tél. : 17.53.42.96. 

Vds lect. disq. C64 + nbrx jeux (en1.ra autres : Pool 
of Radiance. Curse of the ... , Exploding Fist. After 
Burner. etc.). Prix : 1 200 F. Xavier PEETERS, 
31190 Brignoud. TéL : 7&.08.90.72. 

Vds originaux Amiga 100 F : Foft. Populous, Dra· 
gon's Breath, Bloodwych Preclous Matai, Voyager, 
688 Altlcl< Sub. Fl8, Terrorpods. 150 F : Midwin· 
ter. Patrick MONLOUIS, 25, bd Félix-Faure. 
86100 Chatallerault. Tél : 49.23.31.34. 

Vds A500 + ext. 1 Mo + imprim. coul. + livres + 
jeux + utilltsires. Vds C64 + drive 1541 + car­
touches + digitaliseur sons. Prix â débattra. 
Laurent GUY, 3-5, rue d ee Capucine, 69001 
Lyon. Tél. : 72.00.83.98. 

Vds pour A500 : ltaly 90, Manioc Mansion, Pirate, 
Star Stade, Klax, lvanohe, Xenon Omorph, Power. 
boat, Ninja Wamor. Pipe Mania, Comboracer. 
Knight Kristalln. Sébastion BRICSCHU, 9, rue 
Ad4\la'ide-Lahaye. 93110 Bagnolet. T61. : 
43.64.42.97. 

Vds Amig~ 500 exL horl. drive ext. imprimant& 
cout LCIO + divers occessoires + livres originaux 
et 350 disks. le tout 10 000 F. Sous garantie. M. et 
Mme Pascal BOURDEUE. 16, rua d 'l atenbul, 
67000 Strasbourg. T61.: 88.61.77.38. 

Vds jeux orig. Amiga : Iron Lord Rockslilr lV Sport 
Football Lancaster, Robocop, Kick Off Cabal Srunt 
Car Twlnlord, e1c. Pris80 F pièce. Claude OLLI· 
VIER, La Grande-Pl•ine , bit. Al, bd des Ama· 
rit. 83100 Toulon. T61.: 94.27.44.71. 

Vds Amia 500 + 2 joysticks + nbrx jeux. garantie 
jusqu'en fév. 92, pour seulement 3 200 F. (Région 
parisienne si poss.). J\.dlen BOUSELMA, 67, ruo 
de la Chapelle. 75018 Perla. T6L : 42.38.30.57. 

Vds Amiga 500 + ext 512K + joys. + Pêritel + 
souris + jeux. Le tout 3 600 F. Aloln BLANC, 24, 
rue Loubat. 93200 Saint-Denis. Tél : 
42.35.11 .46. 
Vds Amlga 500 (3.90) + foct. + gar. + axt. A501 
+ mon. coul. + 100 disks + 2 joys + doc. Sacrl· 
fi6 5 000 F. Vds jeux Nex Sega 188 + CD + jeu 
Nèo G6o DEM. AdeL Tél. : 42.52A4.96. 

Vds Amiga 500 + 8 jeux (Batman, Ralnbow la· 
lands. R· Type. etc.) + disks vierges + util. + bol· 
tier + 2 joyst. Le tout TBE (han. 90). prix : 4 000 F 
(à déb.): Lolc CARRET. 15, rue lboué, 92130 
laey-18$-Moullneaux. Tél : 46..42.11.57. 

Vds jeux ba sprix sur Amiga 500 + console Sega 
+ 6 jeux. Neuve fin 89 : BOO F. Vds Perfect Sound 
+ Aegls Il : 300 f. GRETZKY. Tél. : 79.81. 16.34 
oprèa 18 h. 

Vds C64 + 1541 + monh. coul. + jeux + 2 ma· 
nettes + manuel. Prix : 2 000 F. Achats : Atati STE 
ou STF DT. De 1500F11 800 F + FZ9: 50 F. Da· 
niai NES, 33, rua du Vieux-Va,..ille&. 7llOOO 
v e,,..,mea. Tél : 39.51.39.44. 

Vds C64 + 1541 + lecteur K7 + nbrx jeux K7 + 
docs + boillar de rangement. 3 000 F. laurent 
BORRI. 4. rue Générel-Ganeval, 67000 Stras­
bourg. Tél. : 88.22.38.69. 

Vds Commodore 54 + drive 1541 + Speed Oos + 
nbrx jeux + lmprim MPS 801 + boilo rangement. 
Le tout pour 2 400 f ou faire offre. Cyril BAR· 
TffELEMY. 52, rue Marius-Plant. 54620 Laxou. 
T61. : 83.27.65.48. 

Vds CBM 128 : 600 F. Ext. mémoire servant de disk 
vlnuel : 400 F. Lecteur K7 : 100 F. 2 joyst. : 100 F. 
Ou le tout 1 000 F. Cyrille SAADA. 14, av. du 
Général-Mangin, 75016 Parie. T61. : 42.24.76.25. 

Vds pour Amiga 500. nbrx logiciels entre 30 F et 
50 F. Poss. d'échanges. Arnaqueurs s'abst. Alon 
une seule adresse 1 David DOR. EE, 21, rue 
Longue, 94417 La Montagne {Il• de la Réu· 
nlon). T61. : 23..80.78. 

Vds originaux Amiga : Ba1tle Squedron, Dragon 
Breath, Speedball, etc. 100 F. Paris. J e>M Al· 
BAINA. T61.: 42.58.53.86 après 18 h. 

Vds ou êchange nbrx jeux sur Amiga 500. Uste sur 
demande. Cherche éduo. : Bobby, Labyrinthe aux 
100 calculs. etc. Absent juillet-•Out. Philippe 
MAUGER. lmp8$ae du Coteau. 76470 LAt Tr6· 
port. 

Vds Amiga 500 + mon. cou! IOMS + souris + ~ 
exl + A601 + drive •xt. 31• 2 pouces + lmp. Epson 
LQ-500 + nbrx disk + livres + ~•. le tout pour 
9 (Q) F. Arnaud VEYSSIERE, 50, ov. EZdleon. 
76013 Paris. Tél. : 4$..86.91.45. 

AFFAIRE : C64 + 1541 + mon. couL + 80 jeux + 
2 joyst. + livre. Tout TBE. N'hôsile2 pas. Réponse 
assurée. Frédérik SUMIEN, 27. av. S.nillaz. 
&9670 Vaugneray. Tél. : 71A&.94.Jt 

Vds Amlga 500 + monit. coul. 1084 (1990) + joysL 
+ nbrx log. + 20 Tiit et 20 autres revues. Hebib 
RAHOU, 34. rue de Lorraine. 92300 Levallois· 
Perret. Tél : 47.37.57.68. 

Vds lecteur externe pour Amlga (Roctec RF 302 C). 
Jamais servi. URGENT. Prix 6 déb. (env. 500 F). 
Olivier MALLO, 74, rue du Cot.ou..Jouvent. 
26200 Montbé llard. T61.: 81.98.ZUO. 

Vds nbrx jeux pour C64 diskeK7 (Wargame, Simu· 
latlon .. Arcade). Joil LAGAUDE, 1, square du 
Olapaoon. 95000 Ce rgy. Tél : 30.73.89.80. 

Pour Amiga 600 vds originaux : Bomber 130 F, 
Shenman M4 : 120 F, Gunship 120 F, Lombard rally 
130 F, Jadt Nickleus' 120 F, Test drive Il 130 F. 
Jean-Charlas BUDING, 8, parc de !'Iton. 76130 
Mont-Solnt-Algnan. T61. : 35.74.56.43. 

Vds Commodore 64 + lectèur K7 + lecteur disks 
+ nb<x jeux. 2 000 F. Uonel PEYRE. 1, av. Ma· 
r6chal·Leclerc. 42360 La Telaudl6re. Tél. : 
77 .63.34.81. 

Vds C64 moniteur coul. + lect. dîsq. + lect. K7. + 
disq. jeu .. + 2 joyst. doc. 2 300 F. Norbert TOU· 
ZET, I , rue de la C.riaale. Saint-Etienne du 
Vouvray. Tél. : 32.59..42.94. 

URGENT 1 Vds C54 nouv. mod. + mon. 1702 + 
lect. 07 1541 + jeux : le U>Ut 2 000 F, en TSE. S6· 
beatien AURILLON, 23. allée d11 Chevreuils. 
91330 Venet. T6L : 69.A8.9l.05. 

Vds C128 + 1571 + 1531 + lmprim. coul. + po­
wer cartridge + manuels + revues + jeux + 
foyst. le tout TBE. 4 500 F. Prise Pêritel pou. Fa­
brice LEROUGE. 12. rue daa Aulnes, 81240 
Koyaerberg. Tél.: 89A7.30.48. 

Amiga 600 vds Extension 512 + drive externe 5 
pouces + 3 pouces. Prix exL: 500 F Prl• drive 
5 p. : 600 F. Prix drive 3 p. : 450 F Didier BDR· 
TOLIN,45, bd du Breuil.57100Thlonvllle. T6L : 
12.34.37 .83. 
Vds original Sim City pour Amigo : 130 F (prix 
neuf : 300 F). Virgile TSOUO, Rozlàrea. 12200 
Sevignac. Tél.: 65.45.48.61. 

Vds AMlga 500 efèv. 90 + 2 joyst. + nbrses re­
vues + nbrx jeux (Beast. R, Islands, Kiel< Off 2. 
etc.) + mon. coul. 1084. Julie n DENIAU, 7llOOO 
Vertalllea. T61.: 39.51.44.82. 

Vds Amiga + 2e lect. + très nbrx disks orig. + 
joy. + Amstrad 6128 mono + 2e laét. + nbrx 
porgs + interfaces + câbles + Pèritel. Appeler 
pour rens. Roger BIWREY, 69, rve Neuve­
d'Arganaon. 24100 Borgerac. Tél.: 53.57.59.42. 

Vds carte Hercules + écran, carui V6ga Paradise 
+ (800 + 600) pour PC. Logiciels orig. Amiga : 
6886 UB, F29, 159, Willow, Dragon S'Lalr, Zany 
Golf. etc. ldier ROUIUARD, 4. rue Albert-1er. 
17440 Aytre. Til.: 48.44.07.36. 

URGENT 1 Vds Amiga 500 (garantie 1 on et 7 mois) 
+ nbrx Jeux (Beast, Rick, Kick off, etc.) + c!ble 
Pêritel + 2 joyst + tapis souris + déroos + utit. : 
3 500 F. Florent COURGEON, roum deo 
princes. 602liO Lamorlaye. Tll.: 44.21.41.41 . 

Vds Cl28 + 1541 + 1630 + monit. couleur 1901 
+ 4 manettes + 200 dlsks el 000 progs) + power 
cartridge + 20 K7 + livres + cordons : 3 500 F. 
Pierre MORISON, 3, rue deo Alou- 94140 
Alfortvm .. Tél : 43.78.0184. 

Vds originaux pour Amiga 100 F chaque: Triad, 
Kult. Obfüerator. Captaln Blood, Targhan. The 
Three S000ges. Alain STEPHANT, 7, av. de la 
Commune de Parla, 94400 Vrtry-aur-S.lne. 
TlL : 48..111.26..82. 

Vds Amiga 600 + lect. ext. + ext. 512 4" + hor­
loge + 2 jo)'st. + jeux + dèmo + util. + docs. 
Valeur 9 000 F cédé 6 6()0 F. Cadeau : houue, ta· 
pis, souris. Claude llROT. 2 blo, rue du NveU­
lon, 91800 Brunoy. Tèl.: 60.47A0.21 répondeur. 

URGENT. Vds Amiga 500, prix : 6 000 F, avec Inter· 
face + logiciel midi, mon. coul. 1084, lecteur ext., 
m6moire 612 K. 3 souris, 2 joyst + nb<x log. FN· 
d6rlc CLAIRE· EUG"ENIE, 68, rue du Servent· 
Bobiflot. 93100 Montreuil Tél. : 4U1.57.02. 

Vds moniteur mono. (vert et noir), prise RCA jack 
connecteble sur les Amlga 500 équipés de celte 
prise. pris : 900 F. Trê$ peu servi. Fabienne MEN­
VIEUE. 2, av. des Pyr6n6ea Eatoo. &4400 Olo­
ron-Salnt.·Morie . Tél: 69.39.92.27. 

Amigaman, les Fred Flsh dîsk de 1 ê 350. le N' : 
10 F. Disk compris. Minimum une commande de 5 
disks. Eric BAILY. ltterbeel<Mbun 151, 1710 
Dilbeek (Selglque). T61. : 25.69.76.45. 

AFFAIRE 1 Vds Amiga 600 tout neuf, jamais ouvert 
(30 mal 90) + 200 disks vierges at joyst. pour 
5 000 F. Cause déménagement. Stéphone 
BAUSSET. paria. Tél: 4&Al.33.19. 

Vds Amlga 500 + Péritel ~ tapis souris + housse 
clavier + boite de rangement + 130 disb + 2 
joyst. + magaiines. Prix : 4 500 F (sous garantie). 
Noor SADAR. 94. rue du Fbg0 Pol1uonniire, 
75010 Perla. Tél : 4&.71.89.42. 

C64, vds feux (Block Out Hammerfist. X-Out). Prix 
concurrentiels. Réponse 8SSUr6e. Chrktlen LE· 
VEO.UE, 5, rue Yann· Pelach, 48000 Angers. 
TéL : 41.44.55..48. 

Vds C128 + 154111 + 1 joyst. + 30 jeux + 10 
dlsks vlerges + housses + ll\llnuel + lect. de K7 
avec K7. le U>Ut 2 600 F â 2 700 F a déb. Merci. 
Christophe HARANT, 17. cours d• Berg•­
ronn-•. ErnolHlm-aur-Bruche, 87120 
Molsheim. T61. : 88.98.01.82. 

Vds Amlga 500 couleur + 40 jeux {Battle Squa­
dron. Xénon-2, etc.) + 2 manettes + mouse mas· 
ter + socle monit. Acheté 8 000 F. vendu 5 600 F. 
Ve nn LORTHOIS, 5. rue Geoton· Monmout­
... u. 94480 Valenton . Tél : 43.89.71.11. 

Vds Amlga 500 + ext A501 + mon. coul. + fac· 
tures. Acheli> 03·90 + 100 disks + 2 joyst + doc., 
etc. Sacrifié 5 500 F. Vds NEc Il, CO Rom. Adel 
OERJANI. Tél. : 42.SU4.98. 

Vds Amlgo 600. Moniteur coul. ext. 612 Ko + 2e 
lect. + haut parleurs + cêble Minitel + 1 centaine 
de disl<s et joyst. 6 600 F. Frédéric BRANOEAU, 
13, allée de Mulvaux, 95200 Sarcelles. T6L : 
39.90.95..42. 

URGENT 1 Vds C128 + 1541 + monit. mono + 
joyst. + nbrx jouxe util. (Gèoa, Virgule 128, Muîti­
plan) + btes r.ing. + livres + cartouches + cor­
don. Le tout 2 600 F. Laurent BASTIDE, 19, av. 
Henri-Robert. 92900 Aanlàrea. T61. : 
47 .69.03.96. 
Vds Amlga 600 vers. 1.2 + 2nd driva + A501 + 
orig. + nbrx jeuxe util. + les toutes derniéras 
news. Valeur 9 600 F, vendu 6 000 F, Il déb. RI· 
chard. Tél.: 42.04.116.87. 
Vds moniteur couleur Commodore 10845, RVB, 
Til. 640x400, stéréo. Excellent étal Alain PETIT, 
3. lmpuue d• Jaclnthea. Gamet-Charmont. 
25100 Montbéliard. Tél.: 11.95.17.71. 

Vds C64 + lect. K7 + 2 joyst. + 3 livres + nbrx 
jeux (wonderboy, Syggy boy, Sommer Garnes 1, Il, 
Lodè Runner. etc.). Prix intéressant. Eric PICOL· 
LET, « et.ravllle », 732œ AlbertvUle. Tél : 
79.32..17.98 •Il"•• 18 h. 

Amîga 10001 Mo+ mon. coul. Pèritel 1081 + lect. 
ext. 3,5 + souris + tapis + joyst. cêble impri· 
mante + 60 jeux et progs. + boîte rangt. TBE 
67600Fseulement1 François LAUGEl. 11. rue 
de M.,...., 92410 Ville-d' Avroy. Tél: 
47.o9.04..11. 

Vds Amlga 600 + mon. coul. 1084 + joyst. + ut. A501 
+ lmp. Epson lQ.5()1) + drive axtema + nbrx livras + 
mues. I.e tout 9lQJF. Ameud VEYSSIERE. SG. 
av. Edloon, 75013 Perla. Tél.: 45.11.91.31. 



Selut 1 Vds jeux C64 (pri• trës lmêressants). pos­
séda de três hot-news (Venette au 16.06.90, pas 
mal non 1) Je suis honnête. Equinox. David LEU­
CHART, 20, rue du Cloo-du·Mourin. Ul60 
Lomme. Tél. : 20.92.51.99, 

Vds C64 + écran mono + lect. 1641 + lect. K7 + 
~rtouche fast load + 2 JoysL + jeul + disk 
vierves. 2 000 f . Charte• DIAZ. 11. rue Chou­
"'°""' Aubetvilliers. Tél. : 43.52.60.63. 

Vds Amige 500 ssns moniteur + 2 joyst. + souris 
+ 30 disquettes. Très peu servi. 3 200 F. Fréc16ric 
JUVIGNY. 2. rue de l'Etang. Berzy-le-S ac. 
ottOO Soi11$0n .. 

Vda Commodore 64, lecteur disquette 1641. lec­
tour K7 1530. foyst, jeux. Prix très intéressant Do· 
mlnlque LE FRAN C. 11, rue Seato-Fiorentino, 
93170 Bagnolet. Tél : 43.M.87.18. 

Vda Amiga 1000 + 512 Ko+ nbn< logs : 3 500 F + 
moniteur mono offen. Vds Apple Il CV + 384 Ko 
+ cibles : 2 000 F. Cyril DUPRE. 3. rue Em­
mery, 75020 Pari .. Til: 47.97.35.39. 

Vds C54 peur pièces de rehonge 200 F + 1541 
(600 F) + 30 originaux (Robocop, Tambo Ill) 400 F 
+ L090 utilitaire 200 F) + monit. coul. 800 F. Ar· 
naud CHENET, 7. rue de Gretz. 77240 Ce11$0n. 
Til : llU1JU2. 

Vds Amiga 500, 1 Mo Ram. knm coul lect. eXL. 
table ê digitaliser Easy1 • 6cr8n Auori SM124. imp. 
Citizen 1200. joyst.. logs. Bon pri._ Emmanuel BI· 
GONl.14. bd d e Straebourg. 75010 Paris. Tél : 
42.06.86.03. 

Vds Amlga 500 + 1084S + beast + 15 jeu• 
(Bottle S<iuadron, etc,) + joyst. + doc. + gadget 
(lclt de nettoyage) + emball. + souris. Garantie. 
8 000 F. Jean Régis PERRUCHOT. 19. avenue 
du Bel-Air. 94000 St-maur-dn·Fossés.. Tél : 
41.t6.A8.73. 

Vds Amlga 500 + ext. mémoira 512 Ko + 2 joyst. 
+ boites rangements + nbrx jeux. 5 800 F â dé· 
bat1re. Alexandre BOUVT. Cha let La Courtll. 
74120 Prua Arty . Til. : 60.21.90.0Z. 

Vds Commodore C64 + 2 lect. K7 + jeu> : 
1 000 F. Vds jeu> Séga + console : 1 500 F (Gol­
den Axe. Out Run, etc.). Philippe GAIUARD. 
553, av. da la République. 59700 Marcq-en-Ba­
rmul. Til. : 20.31.56.27. 

Pour Amlga vds exl 612 K : 700 F, imp. S tar MCIO 
{NaB) : 1 260 F. Vidi-Amiga : 1 500 F (digitaliseur 
vidéo te mps réel}. David. Tél. : 48.94.57.67. 

Vds nbn< jeux peur C64 dlska K7 (Wargame, Simu· 
lotion, Arcade). Joil LAGAUDE. t . equare du 
Diapuon, 95000 Cergy. T6L : 30.73..19.IO. 

Vdo C64 + lect. K7 + 1ec:t. DK + 100 OK pro­
grammées 1 + boitier + DK professionnel + 
joyst. + livres + adapL PAt..Seoam ; 2 000 F. 
Igor LAFFERRERIE. 52. av. Galois. 92:340 
Bourg-la-Reine . Tél. : 48.60.57 .04. · 

Vds PC 30 AT Commodore 12 MHz + 1 mon. coul. 
Ega DO 20 Mo 3,1e2, 6.le4 +souris imprimante. 
TBE. Garantie. Logiciels. Uniqu. Pans.r6gion. 
y.,.,, FLOCH. Paria lh. Til: ~18.66. 

Vds originaux ..,, Amiga et cllerche â rétablir le 
contact avec Parid B. peur 6ch. de jeux. C est vrai­
ment URGENT 1 patrice LARCHEVEQUE. 93. bd 
ArB90. 76014 Paris. TAI.: 43.37.97.00. 

Vds drive 5 184 700 F peur Amlga mais adaptable 
sur PC t Amstrad é 100 disquettes au prix de 800 f. 
Fffd6rlc DELFIEUX. 28. av. J offre, 92380 
Gwchee. T6L: 47.0l.23A 

Vds Amiga 500 + modulataur vidéo Pal + prise 
Péritel + boite d'emballage. Le tout peur 3 000 F. 
Xavier SCHEER. 4. rue Saint-Hilaire, Juu y, 
57130 Ara-eMoselle. T61. : 87.80.11.29. 

Vds jeux sur Amiga et utilitaires. Fr6déric. Ti l. : 
35.87.70.89. 

Vds ou éch. nbrx softs Amlga 500. Recherche èdu· 
califs + tuner TV. Vds original de Luxe Peint Ill + 
livre. Recherche Bobby (êduc.). Phi&ppe MAU· 
GER. lmp- du Coteau. 76470 Le Tr6port. 

Vds C64 + lecteur K7. Le tout TBE avec nbrx jeu• 
orlg. e t 3 manettes. prit A debottre. Livre avec cor­
dons III manuel. DDmlnlque VIEU, 7, rue Doc· 
teu r-Blave8WI. 81100 Caatns.. T61.: 
83.59.13.44. 

Vda originaux Amiga. Dragon Ninja : 180 F. Double 
Dragon 111111 La Ouête de l'Oiseau du Temps (ver­
sion en anglais) : 120 F chaque. Targhan : 150 F. 
Brice TERZAGHT. rue Saint-Martin. 90330 
Cha ux. Til.: 84.29.61.53. 

Vda sur Amiga log. orig. da graphisme Dalu•• 
Point Il, êtat neuf (peul servi). Valeur &.iO F vendu 
300 F. Julien HARY, 20, quel Barbè•, 89250 
Ne uvllle-1ur-Sa6ne. T6L : 7&.98.26.A7 aprào 
17 ... 

Vds Commodore 64, lecteur de disquettes 1641, 
moniteur f:ouleur. imprimante MPS 003, 1 foyst.. 
1TX. échecs. jeux. Pri• 3 500 F. Pi-•· Til. : 
42.4U3.38. 

Pour Amiga : vds 2 orlglnau• . Midwin1er : 160 F et 
Hound of Shadow : 100 F.l e s deux : 200 F. Le tout 
dans boite avec manuels IThoas MERY. 175, rva 
du Fbg Pol&lonni6re. 75009 Paris. Til : 
40.23.oa.40. 

Vds Amiga 500 monit. 1084 Joy Konix + SonÏJ< 
DP2 4096 + 40 P'll· + dislt. Garanti encore 1 an. 
Peu servi. Francia COPPET. 19. av. da !'Ora n · 
gerie. 91800 Brunoy. Tél. : 60.46.92.98. 

Vds AMiga 500 + mon. coul. 1064$ + ext. 612 K 
evec horloge + lect. ext. + nbrx 07. Laurent PE­
LEGRI, 6. rue Mlchll-de-Bou~o. 75020 Pa ria. 
T61. : 43.JOAS.59. 

Vds Amiga 500 + impnmame Citizen 1800 + mo­
niteur coul. Philips 8801 + disks vierves + boites 
de rangement + Jeu• (1 1) + papier. Le tout 
8 000 F. Michal l DURANTET. La Brooea. 71260 
Chateau. Tél. : 85.89.14.00. 

Vds jeux orig. sur Amlga ; Shadow of the Boas~ 
Eagle Rider, Seuk. foire offre. Achè1erals doc. de 
Deluxe Paint 3 treduite en fronçais. Salmut 1 Nico­
la• GEYSSE. 29. rue des Bruants. 30900 
Nîmes. T6l: &a.84..91.71. -' 

Vds nbrx news (Turricane. TV Spcrts Baskelbllll. 
Tennis cup, etc.}. Recherche tablette graphique ou 
scenner pour Amlga Julien JEAN-ALEXIS, 8, 
avenue Salnt-Slmon, 77880 Roi11y-en -Brle. 
T61. : 60.29.25.08. 

Avis aux Commodore. Men VPS C64 + lect. K7 + 
1541 + joysL + jeu• (sur dislc. K7 e t cartooches) 
+ nbnc üvres. La toot 1 950 F. E....,__ Til : 
47.88.66.86. 

Vds lecteur cf1Sk pour Amoga à 650 f , êt>t n!llf et sous 
garantie + vds C128 complot : Jeux. moniteur. K7, lmprl· 
mante, fiYr0$, etc. S 6bostien MISSOUL 39, rve 
d e Bellevue, 92160 Antony. Tél : 48.68.72.78. 

Vds CBM 128 + Power cartridge + joys tick + 
nbrx jeux + 20 dises vierges + adap~ Pérital + 
docs +jane + 1541 + 1530. letout: 4 500 F. Fré­
d6ric NAUD. 15, rue d .. Porta. 17470 Aulnay. 
T6l : 48..33.10.86. 

Vds Amiga 500 + oxt 612 + nbn< log. Ueux, utll.) 
+ péritel + joystleka + boite de rangement + 
"18Q. 10 mars 1990. Lo tout 6 500 F. Patrice PAP­
PALAROO, 198. route do Turin. 08300. T61. : 
93.26.34.22 a p r61 19 h. 

Vds C64 new + 1541 Il + 1630 + 400 dlsq. avec 
des tonnes de ~X. util .. etc. + joystidc + ,..,_ 
+ notices + K7 + 3 boites de ra"ll8ment + 
fivres. Pm 111 J6r6me HEDTMANN. S. rue du 
Gr.-Tassigny. 67150 Erote ill. T61. : 118.98.88.112. 

Vds pour Amiga 500 4x4 Off Road Caslfe Warrior 
Gun Ship, à un pri• 1rès bes. Benoit LAMBERT. 3 
bfa, rue St-Romain, 69008 Lyon. T61. : 
78.00.38.65. 

Vds A500 + 20 diskt + souris + 1 joysL : 3 290 F 
+ Pêriœl (150 F) + leC1. 3.le2 (690 F}. Valeur 
4 730 F. le tout pour 3 990 F. Ofivie r LIGOT, 21. 
rue du Fort. 92320 Chatillon. T61.: 48.42.21.57. 

Vds Cl 28 + lecteur dlsk 1541 + lect. K7 1571 + • 
Imprimante MPS 803 + bofiier Péritel + nbn< jou• 
+ livres. Io tout vous est donné 9 500 F. Laurent 
GUEGAN. Le Graus Euoe, Le Mont-Radon. 
13260 la Crau. Tif. : 94.68.06.48. 

Amiga 500 + éaan 1084 sthéo + joys11clt + pro· 
tége-davier + diskelta + doc. Etat neuf. 10 H de 
fonctionnement 5 000 F. Bemerd BARR ILE, Lea 
Ba;.Ms, 13680 Lançon-de-Provence. Til. : 
90.42.65.36. 

Vds Amlgo 500 avec moniteur couleur 1081, Io tout 
4 600 F'. David DUSSAUBAt. J4, Axeri-Mendi, 
64200 Bau uuarry {Biarritz). Tél.: lill.43Al2.IO. 

Vds peur C64 : power ~nridge + pcn 3 car· 
touches. Cherche imprimante C64 + contacl pour 
6change + orig. jeux K7 el disq. Emmanuel 
GULLY.193, rue d eo 3e et7e RTA.88:290 Seuc· 
xures• Moselotta. T61. : 29.24.61.38. 

Vds west phaser p.miga, neuf, cause A1000 POi 
compatible. 260 F. Ech. log. Rock Star contre $ lm 
City ou Pirot (le jeu). Fr6déric PEREZ. Lai Cor · 
blàreo. 6S380 Che .. y . Tél. : 78.43.94.67. 

A vendre pour C64 cenouche act!on replay 5 P.'° 
tél. pour détails. A vendre aUSSI Ji!UX pour Arnige 
(Midwinter, Starblode. Zombi. etc.). Herv6 LE 
GUIFFANT. 12. r6s. des The rmeo. 78230 le 
Pecq. Tél.: 30.87.0S.99. 

Vds C128 (NSTC) + 1571 (neuf) + lect. K7 + lm· 
primante Seiko + gêos 128 + moniteur couleur 
{NSTC) + souris 1351 + nbrx jeux. le tout 3 000 F. 
G6rard MURA. 100. rue de la Chapelle. 75018 
Paria. T6L : 42.03.79.71. 

Vds C64 + lecteurs K7 et 07 + nbnc jeux. acheté 
en dêc. 1989, êtat neuf. vendu 3 000 F. ê discuter. 
Stéphane CLAUDE. Bât. Couperin Ce2t. 
Croix de Me tz. 54200 Toul. Tél.: 83.64.19.19. 

Vds Amiga 600 { mars 90) + facture + moni. cool. ' 
1425 stèréo + eKt. A501 + 2 joysts + nbn< jeux 
100 disks news + rewes. Sacrifié pour 6 500 F. 
AdeL Té l. : 42.52.44.98. 

Vds C64 Il + 1641 Il + moniteur mono + nbrses 
dlsl:s vierges. Bon ètaL 3 000 F. Vds Amlga 500 
bon état 2 500 F. Préférable région 57. Geoffroy 
GREIS. 14, Le Verger, 57600 Gaublving. 

Rabais 1 Vds Amlge 500 + mon. coul., état neuf 
( + ext. mémoire 600 K optionnell + 2 joyst. + 
originaux. + disks. le tout 4 990 F. Thie rry SE· 
GUI N. 24. rue Archereau. 75019 Parla. Til : 
40.34.10.38. 

Vds C64 + Mon. coul. + lect. disk + K7 + u&s 
nbrx jeul + boite rang. Réservé acheteurs sè­
rieu> : 1 990 f . Ne pas hésite r. Il conl8C1er d'ur­
gence 1 gregory VUILLEMIN, 44, rue Portella, 
83330 La Beauasat. Tél. : 94.90.44.93 avant 
19H. 

Vds lmpri~nte Commodore MPS 803 avec che­
riot + ruban, état neuf 1 000 F à débattre. Daniel 
BARREAU, 17. rue M ichelet. 03000 Mouftn& 
Tél : 7G.20.97.73. 

Vds Amiga 2000 + moniteur 1084 + 2e lecteur 
3.1 • 2 + extension 2 Mo + nbrx origineu• dédiés 
pessln et vldéo + très nboc jeu• peur le fun. le tout 
12 000 F ferme . Jacques VIEL 64. ru a Sêbas ­
tlen-M erciar. 75015 Paris. T61. : 43.79.1&12. 

Vds jeu• orlglnau> $Ur Amiga peur 100 F l'unité. 
Great Couns, Klek Off, Chase HQ, Tennis Cup. 
Cherche player manager en solede. Ollvier PI­
CARD. 11, aU6e Lancelot-du-Lac. 35136 St· 
J acquas·d•la· Bande. Tél : 99.30.15.05. 

Vds C1280 + power ceruidge + nbn< livres e t 
jeux + boite de rangement. Vendu 2 000 F + Port. 
Jean-Cla ude FAVERGEAT, ro ute de Lyon, VI· 
mine s. 73180 Cognin. Tél. : 79.89A3.71. 

Vds une cJnquantelne de jeux peur C64 300 F ou 
échangeJais contre des jeux 464 Amstrad. 
URGENT. Nicoln AUGUET. 27. rue d es Gin· 
niumo, &a30 Cab.-ny. Tèl. : 6&87.00.13 l\.r_ 

Vds Commodore 64, altension, 6cren, imprimante, 
joystjck, nbrx jeuK. 2 000 F. Philippe RAYMOND. 
5 bis. rua Charleo-Auffray. 92110 Clichy. Tél. : 
47.39.88.09 a prio 19 h . 

Vds C64 + mon. cout. + lec. K7 et disk. + imprim. 
MPS 801 + P. listing + pcwer + joysL + livres + 
revues corn. + disk et rang. + jeux + meuble. Le 
toot 5 000 F. Franck SUTTER, 7. chemin de 
!'Ouche. mJO St-Ouen-sur-Morin. T6L : 
lo.l3.86.M. 

Vds drive 1541 pour C64 + 100 disks. Vds lecteur 
1530 + 25 K7 de Jeui. prix à déb. Bon état. Davie 
FER RIS. Cedarc. 85240 Arreau . 

Vds Amiga 2000 + 1084 sous garantie (~use 
2500). 8 000 F. Mathieu LAUFFRAY. 10. rve St· 
J ullen-le-huvrtt, 7li005 Paria. TU: 403.a.87. 

Vds une vingtaine d'orig. dont : Sh&dow of Beast. 
King of Chi~go. 3 Stooges. F18 lntercept, etc. ou 
éch. contre leC18Ur 5 p. 1 e4 pour A500. Eric M EL· 
LAN0.8. rve Brillat·Savarln. 7501 3 Pa ris. Tél.: 
46.88.71.23. 

Vds jeu• C64 et Aml9a 500, prix très modestes. 
poss. (nbrses nouveautés). liste sur demande. 
Jacky ALCl!SILAS, 7. rue de la Forge, 59610 
Fourmln. T61. : 17.80.38.74 _.. 17 h. 

Vds jeux Commodora 64 0 7 et K7, 40 F pièce. 
Nruno ANTDCI, 257. c hemin da la Pierre. 
Piantade. :MOOO Lunel. T61. ~ 67.71.37.14. 

Vds Amiga 500 + extansi<ln 512 K + lecteur ex­
terne 3 1 e 2 + nbr)( progs. le tout 5 800 F à dé­
battre 1 David ROCHEDIEU. 6, ell6e Augusta· 
Marimon. 2tOOO V~. Tél.: 75.40.I0.17. 

A 2000 0040M + Ram 2M imprimante LCIO + 
ÎO\l-~'81>1\ique PAO OP Il. Doc. a 1'<09· util. system, 
Pril 2 000 F. matêrlel neuf. Ecrire SVP. Daniel 
SARCY, 18, rue de la Fontaine-Grelot. 92180 
Antony. 

Vds dé mos sur Amlge 500 bas prix. Vds lecteur 
externe sur 520 ST, s imple face : 200 f . Hugues 
SIMONET, 7, rue da la Manlelle, 95270 
VU1JT11es. T6L : 30..31.34.38. 
Vds Amiga 500 + Pâritel + tapis IOUOI + 2 joyst. 
+ 5 boitDs rangement de disks + 55 jeux + 20 
dlSl<s vlerves Io tout 4 200 F. J "6me MARTIN. 
12. a v. d u Belv6dire. 42170 St·Juet· St·Ra m ­
bert. Til : 77.38.73.64. 

Vds Amiga 500 tbê + 20 aisquettas de jeu• (Sha­
dow of the Beast. etc.) + prise Pèritel. Prix : 
3 300 F Pac6ma DANHIEZ. 22. rue du Temple, 
95180 Mon-.ncy. Til : 8.IU2.Ja. 

Vds C128 + monite ur 40-80 colonnes mono­
chrome + TIX Virgule. 2 500 f 6 déb. Dominique 
GARNIER. Launay-Mauleve, 53300 Oissea u. 
T61.: 43.00.38.02. 

Vds C64 + 1641 + magnôto + 50 K7 + 80 dlsqs 
+ 2 transi°' + power cartrldga + books + boitD 
rengt. le tout TSE 2 600 F. Til: 902.13.82. 

Attention : vds Amiga 500 état neuf sous garantie 
+ mon. coul. + joyst. Wico + nbn< jeux dêments 
dont orig. + lih 72 à 79 + souris. Total 4 700 F. 
Nicolao PIERRET. 11. rve Jeen· Dollfuo, 75018 
parla. TAI. : 42.28.64.95. 

Vds C128D + monit. coul. 1901 + 1530 + nbn< 
livres et docs pour 128a64 : 3 000 F. Autoform ba· 
s ic 1 +2 :400 F. Jeux orig. peur C64: 4ll0 F. 
JacquH FORT. t . rve du Docteur·Labbé. 
75020 parl9. Til. : 43.&US.55 apr•a 19 h. 

Vds multlface 2 + Bas prix. Cherche contacts sur 
Amiga dans le Pas·de-Calais. Nlcolao ROBBE. 
19, rue d ' Achicourt. 62000 Arres. T61. : 
21 .23.08.08. 

Vds C64 Il + 1541 Il + monit. ooul, (SV 8000) + 
power con. + joys1ick + très nbrx jeux. l e tout e n 
TBE: 2 500 F. Emmanuel RDDR IGUEZ. 2. rue 
Richard -Wagner. 92380 Me udon -la-Forêt. 
T6L : 48.31 .45.85. 

Vds Amiga 1000 + moniteur 1081 Stèrio + livres 
+ P<OIJS + docs. TBE. Pm : 5 500 F 6 déb. Re­
cherche en particulier dans le Dr6me. Laurent 
FABRE. impasaa J ean-de-la-Fontaine. 26300 
Bourg ·d•·P6ege. Tél. : 75.02.37.12. 

DIVERS 
Stooop Il Vds Goupil GS 288, 10 Mhz. Comp. AT+ 
6cran VEGA monochrome. OO 40 MO, nombreux 
logiciels, TBE. 1 300 F. Huy Phuong PHAN. 23, 
rue Edmond Nocard. 94700 Meiaons-Alfort. 
Tél. 43.76.28.86, après 20 H. 

Vds nombreux jeux Spectrum 48-128, (Top Tom 
Collection-Gauntlet li, ras Hit d'US Gold ... ) Prix 
50 F, le Jeu ou 65 F. La compilation à débattre. Jé­
r6m• SEUA. 66. rue Carnot. 95170 Deuil-la· 
Barre. T61. 39.93.98..50. 

Vds Power Certridge : 105 F + Divers Mags All­
glais (ZZAP 64 . CVG -CU64 + AMIGA) (crash . 
Young Sinclair) Pour spectrum + vieux jeux 
50 Frs. Eddy POULIN. 50, av. d a la République. 
95400 Arnouvllle-le s -Gone u e. T61. 39.93.50.70. 

Vd$ MSXl VG8020 + Monit. Mono + Lecteur K7 
+ nombreux jeux + manettes et revues le tout : 
1 500 F ou· séparément. Seulement dans la 78 ou 
92. Patrice DDRVILU. 11. av. d a o Pr61, 78170 
La C.lle·Saint· Cioud. Tél 39.69.15.83. 

Vds module Turbo CBS + cessettes Venture -
Schtroumph - Oonkey Kong. Patrick MELET, 2. 
impasa" Henri EBELOT. 31200 Toulouoe. Tél. 
81.58.34.49. 

Vds lecteur 6 pouces + lecteur feces + lecteur 
faces + leC18ur drives + 60 disks pleins + ca­
deau> garantie neufs, 40 pistes, cause AMJGA. 
Domin ique DELEMME. 29. rua Jeal\-Baptlate 
LARPEAUX. 39500 Douai. Nord. Tél. 
27.97.60.87. 

Vds Alice Exten-16 K + 6 Jeu• K7 lot : 600 Frs. 
Jacq. LERICHE. 13, place Luxembourg. 51700 
Dormano, T61. 28.68.21.11. 

Vds origlnau> : Meurtres a Venise, Kult, la OuAta 
de l'Oisesu du Temps. Faire offre. Achête drive 
31e 2 Externe : 500 F. Stéphane MALBEGUI. 10. 
rue de Ba rl>lèra, 26130 Saint Paul Trois CbJ. 
- ux, Til. 75.04.75.72. 

Vds ZX Spectrum + 2 1281< + cible Péritel + ma· 
Mite Sinclair + manivelle d'utilisation + 48 jeu• 
originaux. le tout TBE. très pe u servi : 1 1100 F. 
J acquH AMATO. 6, chemin Albert Camus. 
69120 Vaubt-en -V61in. Tél. 78.80.10.31. 

Vds Buggy Rd Commandé (Vit Opt 27 kme heure) 
+ 3 batteries TSE. Pm 1 100 F. Cenooclles de jeux 
ATARI 2 800 F à 80 F. Alain CISSIE. 47, rue St 
Germeln. appt 37. 17000 EVREUX. Tél. 
32.39.12.68. 

Pour sauveg. Pokes ... : Multiface + notice : 450 F 
(Vol. : 700 F} ou échang e contre news. Vds origl­
nau• + norice + boite : moitilJ pri• (avent, ac­
tion. .. ) Jean-Louis COMBAREL 8, cours des 
Girondine. 33500 LibounMI. 

Vds matériaux divers (boi'tes de rangemem), disk 
vierves 3'2 DF DO : 6 F l'unité. Olsko 5' l e4 : 4 F. 
Vds lot 1 OO Disks 5' 25 avec softs : 500 F. Gérald 
KARCENTY, 148. av enue Jean J aurèa. 75019 
PARIS. Til. 42.00.75.03. 

J e suis collectionneur de télècanea. J'adorerais re­
cevoir les vôtres quelque soit leur nature. Merci 
d'avance. Xavl .. BARAU. 10. rue da Salles. 
17220 Croix-Chapeau. 
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Je suis passionn6 par la micro ludique sur ATARI 
ST et je cherche un job en rapport. Contactsl·moi. 
Sylvoln ROUSSEAU, zt. rue Hoche. l&IOO 
Houillea, T6l 39Al.99.112. 

Vds MEGA STI + IMP. Jet d'encre coul. + Multi· 
sync cout + classeur Wfkl.A (2 MIS A J) 13 000 F. 
Vds camescope Sony CCD V7AFE 8 mm + accés 
+ valise 5 500 F. Robert VIGEAN, 11380 MAS 
CABARDES. T6L 68.28.33.26.. 

Vds 50 d6mos + 50 dompubs â très bas prix sur 
ST liste gratuite sur demande bonus pour 10 com­
mandes. A bientOL Ale xandre PUY. 39, rue de 
VMOUL llGO 8-çon. 

Vds Fender S treto US. bosse lbone1 active, Rock­
man baa.s. ou èctionge contra synthé ou expander. 
Appeler le soir ou 6crire. Patrick RAYNAL Do­
maine de Gondlirea, 5'000 Sa1nt-Elo1, T61. 
8$.37.17.24. 

Vds imprimante Ster LC-10 encore sous garantie 
(11e l0.90) + c!ble. Valeur 2 100 F. Vendue 
1 700 F. Bt6phane NARDONE, 4, rue deo Jas· 
mlnL T6L 29.84.77.llS. 

Vds Tilt$, Miclo News, e tc. pour pas cher. Uste 
contre 1 timbre. J6r6me BAUDU, 1, impeHe 
Saint-Meur 94700 Melaons-Alfoft. 

Vds imprima nte OMP 2160 neuve + 2 logidels + 
papier, console de jeux CBS + Turbo + adopta· 
teur ATARI 2 600 + 10 jeux. Herv6 SEGUIRAN, 
Madrague ville. 1301& Morwille. Tél 
91.83.43.47. 

Vds Zx81 + Extension 16K + 3 manuels explicatifs 
+ 1 C8$S81.1e : 300 F. Michel BENJAMIN, 37, 
place Gambette, Til. 69.39.28.23. après 19 H. 

Vds Orgue Antone11i 14 ; Golden organe 2411 (29 
touches + 6 basses + 6 major) : TBE ou échange 
contre 2 K7 SEGA (si p0ss. : 3 d et pheser. Merci) 
Tony BOUCHET, La port-neuf-Torx6 17380 
Tonnay Boutonne, Til. 46.SSJZ.41. 

Falcon + Maupld etc. cherche contact sêrieux. Ré­
ponse assurée 100 %. Jeremy CAPLETTE. 47, 
an6e Collette. S9li50 Villeneuve d 'Ascy, Tél 
20.4723.91. 

Vds Joystick Oulckjoy 5 Etet neuf, + Piles + port 
gratuit. Prix : 20 F. (Jamais setvi). Philippe LA· 
CROIX, " Le petit Lieu» 74550 Perrignier, Til. 
&0.72.43.61. 

Vds synthétiseur Yamaha PSS480, jamais servi, 
possédant boite 6 rythmes, séquenceur, contr61eur 
midi et sources de sons midi gerenti 6 mois 
1 500 F. Envnanuol REY, 139, rue du Haut de 
Beeullau. 465'0 Saint Denla -en-VeL T6L 
38.76.71.66. (soir). 

Vds DOi • 1 + logiciels (utilitaires + jeux) origi­
naux 1 Prix : 1 400 F (possible vendu séparémei>t). 
Forid REKEB. 31, nie Carreliet de Io Salle. 
78200 Mantea·lo'.Jolie, T6L 30.33.l!i.87. 

Vds carte EGA 800 X 600 : 900 F (TBE). + disks 3P 
1e2 HD, gde marque: 200 F. la boite de 10, Impri­
mante Brother, EP44, 24 aiguilles : 1 400 F, TBE. 
Bye 1 Khoi HUYNH-DINH, 6. rue dao N6nu­
phua, 71900 Elancourt. Til 30.50..34.28. 

Vds moniteur couleur pour console de jeux ou or4 

dinateur personnel 6 d<ibottre. VINDIS. 71, ,,.. 
du Cherche-midi, 75006 PARIS, Til 
45A9.14.50. HB. 

Vds Epson lX 80 Imprimante + chargeur auto + 4 
rubans neufs le tout avec emballage d'origine 
1 500 F, lTC. Parfait Etat. Olivier TABLEAU. 18, 
ollèe A. Renoir, 955IO Montsoult. T6L 
$UU5.33, 

Vds calculatrice HP 28ces Hewle tt Packerd + 
livres. Prix sacrifié. Urgent 1 serve LAURENT. 
Ville Champs TISSERAND, 01440 Ungeet Vii­
riat. T61. 7&.26.33.A6. eprjo 19 H. 

logiciels originaux Orakl<hen 180 F, Oongeon Mas­
ter 140 F, Sapiens 100 F, Bat 250 F. Michel DES­
LANDES, 11, nie GUERIN, 94Z20 7, Tél. 
4U3AUO. 

Vds imprimante Manesmen MT 80, 3 aiguilles, port 
Centronls. compatible Epson. Prix ; 900 F. Fabrice 
DUBOIS, &. rue HEROLD. 922&0 LA GA­
RENNE-COLOMBES. T6L 47.82.09.12 

Cherche contact sur MSx2, vds cartouches . Tony 
1 T6L 41.49.64.31. 

MSx2e2 + Disk O~its N' 1 Tests concours News 
e tc:. en vente 40 F 10, 720 K 55 F 20, 360K, Chq. 
Ord Po1rick EGON, 96C, nie Philippe de LAS· 
SALLE, 69004 LYON. 

Vds env. 600 figurines 25 mm médiévales Fant. + 
livres AD&D : 1 500 F ou échange contre exten· 
mn mémoire à SOI et drive ext. 3,5 P. pour Amiga. 
Franck BORDIER, 18. allie Ambroise PARE. 
94240 L'Hay-l•· Roseo, T6L 48.80.90.37. 

Vds Athos et Jasmin, 2 + Synt Vocal + AdapL 
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Secam + livres + revues + logiciels (200) + 
Oisl<$ + olim. + K1 + Péritel St<>p Affaire. 
1 800 F. Xavier SCHECK. Il. rue Chopin, 57320 
BOUZONVILLE. T6l 87.71.51.&I. 

Vds Synthètiseur 0·5 de Roland neuf et sous ga· 
rantie : 500 F (possibilit$ prise midi). Luc CHE· 
MIN, 171. rue de Paris. 93130 Noôny-le-Sec. 
T6L 48A7.39.11. 

Vds moniteur couleur haute resolution Phlllps CM 
8832 TBE 1 200 F. Loula-Fnmçola COMPOINT. 
38. nie des Solnts-Seuvaurs. 922fiO Fontenay­
aux-Ro .. s, Til. 48.60.24.116 aprja 19 H. 

Vds Sinclair 2x81 + DDCS : Basic, notice, listings 
+ extensio11 m6moire de 16K au plus offrent (seu­
lement courrier). Yacine TADJINE. 7, rue de 
LORT. 74200 THONON-LES-BAINS. 

Vds imprimante E!>SOn llœQO TRES BON ETAT, 
PEU SERVI. PRIX : 1 200 F. Pi.,,. CHOTARD, 4. 
"'8 de l'ile d'Arz. 56880. T61. 97.40.06.50. 

Vds ong. Atmos + leeteur cassette + 10 jeux + 
méthode d'anglais + livre de programmes : le 
tout TBE. Valeur : 1 500 F. S-ifl6 : 500 F. Alber­
tino DOS SANTOS, 43, rue s.Jnt-L.ure, 
76009 PARIS. T61. 42.l&.37.34. 

Vds imprimante MEC PINWRITER P2200 (24 ai· 
guilles • 80 coiO!lnes) : 3 200 F. Romuald MAR· 
TIG, 10. a116e du Verdlllot Muoaey, 56000 BAR· 
LE-DUC, T6l. 29.78.51.62. 

200 F. les 15 certouchas intellivision 1 ( + frais de 
port) ; Beamrider, Micros Urgeon. Mission X ... Ar· 
naud BOllTLE. 32. rte de TREBAUE, 44600 
SAINT- NAZAIRE. T6L 40.70.48.21. 

Vds MSX 1 Sanyo + jeux + souris + J oystick + 
imprimante MSX Phillps. Qualité courrier TBE 
pœs. Vente séparée. Px 6 débonre. Merci. Patri­
cia LANTZ. 3. rue du Bourg L' ABB"E, 75003 
PARIS, Tél. 42.77.87.94. 

Vds E.pander Multitimbrell Yemaha + Editeur 
1 600 F. Ampli 50W 500 F. Table mixage 4 enuées 
+ magnèto stéréo incorporé 900 F. Batterie élec. 
400 F. Christophe SANTAMARIA. 7, nie Uon 
PAULET. 13008 MARSEILLE. T6L 91.71.98.16. 

Vds orgue CASIO, 20 rythmas, 20 Instruments + 
ADAPTATEUR CASIO + partition pour débutant 
Px : 990 F (valeur 1 400 + 300 F) Affaira. Lahbib 
ZIADI, 14. nie de l'Ennltege, 79000 Verssllleo, 
Tél 39.54.47.79. 

Vds origlnal complet de BAT avec cettB MV16 pour 
200 F port compris . Alex DRAHDN, 215, rue 
Salvador Allende, 92700 Colombea, T61. 
47.14.17.0S. 

lmagewriter 1 132 col. 4 500 F, IMP.MPS- 1230 
1 300 F, moniteur Mono, 600 F. Mic ro Alice 400 F 
et MPF-IT 500 F. Alexis W1 LKE. 46, rue du G6· 
n6rel Lacletc. 93220 GAGNY, T61. 43.G2.n.19, 
aprèe 12H. 

Vds revues Tilt N' 49 ; 55 ; 61 ; 67 à 78 ; G6nêra­
tion 4 N" 6 ; 8 6 22; J oystick K MAG N' 1 6 5 + 
autres rowes Informatique. Prix sur demande. 
Piene STERIN, 17. ov. Aristide Briand. 27930 
GRAVIGNY, T6l 32.33.57.90. 

Vds en version originale : STOS BASIC + acces· 
soiras : 200 F (sans doc) les voyogeurs du lPS : 
100 F et Fun face : 300 Fou moins. Tbomaa JUL­
L1ENNE, 21, rue Lecampion, 50400 GRAN­
VILLE. T6l 33.&0.79.67. 

Vds plusieut'$ ext. ASOM toutes neuves (dans 
l'embllllage) sans horloge et Interne 650 F ou 
lectaUI'$ externes 3 1 • 2 Cumane Génlel 750 f , 
neufs. Fr6d6ric MACRE. Clt6 Allende, BTS. 
avenue da Stalingrad. 93200 Saint-Denlo. Tél. 
48.27.tUZ. 

Vds HP 85 TBE + housse'+ C8rt3 vierges + caris 
démonstration + qqsjeux, lecteur et imprimante 
Intégrés. Prix : S 000 F. Arnaud CONTET. 
Fraane-Le-Chat.,u. 10100 av. T6l 84.32.4t.O&. 

Vds Oreklcen 125 F, Bards Tale 55 F Dongeon Mas· 
ter 150 F. Achè to ou échange Ultima IV et S et 
Bards Tale 3. Achète Delux Paint 3. Thierry ou. 
CREUX. 21, chemin da le Chabure. 4ZAOO 
Saint-Chamond, T61. 11.31.57.5&. 

Vds J ouJt. TBE. Fllible p<ix. â ôêbottre : Indy (AU), 
populous. Dungeon, Voyageurs du lPS, Silver 
(collection), Emmanuelle. Falconi Superskl, Kult 
Spaceracer. Frsnck FERRONI, Lao plalnea. 
73600 MOUTIERS, Til 79.24.32.32. 

Vds MSX 2 HB 600 + une cinquantaine de disks + 
une quinzaine de cartouches + joystick infrarouge 
+ notlces + boite de rangement TBE. la tout 6 
2 000 F. Axel ROUSSET, 33120 ARCACHON, 
Tél. 56.83.16.65. 
Vds jeu vidéo de C.fé Moone, Creste écran cou· 
leur. TBE. SAV. assuré, 3 000 F. Vds flipper élec­
tronique Devi! Dare, TBE, 4 600 F. Ecran Mono 
NaB, 300 F. Deni91 CHAVAUX, 11. rue Solf6-
rino, Saint-Meur, T6L 43.97.0UO. 

Compilations originaux comportant The ln Cmwd 
(8 jeux) et Rrsts'n'Throttles (6 Joux). Prix intéres­
sant : 150 F. Bruno PANIS. 40. Bd Mostaga­
nem. Bt D 13009 Marseille, T61. 91.71.72.Al. 

Vds machine TIX Brother WF1, Etat neuf, sous ga,. 
mntla jsq janvier 91, le 30. Pierra LELONG, 130, 
nie de ReMea. 75005 PARIS. Tél. 45.44.12A9 
avant 8 h, apNs 20 h. 

Vds voiture redio comft'landéa, 4x4 Thermique 
sans motaor + radio + tout le nécessaire de dô~ 
momiga. Valeur 6 000 F. Vendu 3 800 F. Alain 
BEDU, 50, nie du Boio, 62196 HESDIGNEUL 
LEZ BETiiUNE. T61. 21.63.44.68. 

CONSOLE 
Vds TrecKn f"ield 2 et Ghost'n Gobbtins pour con 
sole Nintendo. 200 F chacun ou 400 F los deux. 
Grégory KOSI. 2. rue Edmond Audran, 13200 
ArfaL Tél : 90.93.59.03. 

Vds console Soga + 3 m•nettes + prise Pèritel + 
7 jeux (Y's , Zllllon 1 et 2...) Valeur réelle ; 2 520 F, 
wndu : 1 500 F. David LAURENT, 34. avenue 
du 8 mai 1945. 69790 Ronchin . Tél. : 20.U.51.64. 

Vds console Soga + 2 joypads + 8 joux (After 
Bomer, Kung Fu Kid, etc_) Boites et modes d'em· 
ploi d'origine. Valeur : 2 600 F. Vendu: 1 850 F. Jlo­
r6me LENZ01T1. 9, chemin de le Veloriére, 
30390 Aramon. Tél : 66.67.G4.03. 

Vds Sega + 30 jeux (Ys, Wonderboy 2 et 3, Glod&­
waxe) + pistolet + lunotte 30 + 2 joys. (Control 
Stick. SpeedKlng) valeur : 9 714 F, vendu : 4 000 F. 
lsmall GOUMID1, 3, rue du TiMS Pota, 95140 
Garge-lee-Gone.sse. T61. : 39.93.24.43. 

Vds Sega 8 bit + 8 jeux + 2 manettes thé. pri• : 
1 500 F à débattre. Vds Commodore 64 + lect. 
disk + leet. K7 + nbx jeux + moniteur cou!. ; 
1 500 F. Laurent TILOTTA. 3. nie Louis-Ar­
mand, 83400 HyèniL Tél : 94.$7.45.51. 

Vds pour consolo Nintendo jeux tbé. : Castelvania, 
Rush'n'Attack. Zelda, 200 f p~ ou 500 F les 
trois. Alain Pemtult. 7. avenue du G6 n6ral-Le­
clMC, 69140 Rillieux. Tél : 78.88.G4.U. 

Vds Sega 8 bits + 13 jeux + 3 joystciçks: 2 000 F. 
Vds sôparé Sega : 600 F + 1 jeu. Jeux ; 150 F. Vds 
aussi CPC 61 28 CLR + 100 jeux : 2 500 F. Présent 
pendant les vacances . Kader HADDOUCHE. 16. 
rue Docteur-Calmette, 94310 Oriy. Tél. : 
48.53.23,61. 

Vds console Sega état neuf + 2 manettes + 
6 jeux (Out Run, Shinobi, Zillion, Hong On, etc._) 
Valeur : 2 300 F. vendu : 1 000 F. Laurent DE VA­
UCOURT, 30, rue d.e Q.uierry. 62490 Vitry-en­
Artole. Tél. : 21.50.18A9. 

Vds une console de jeu Nintendo + 2 Joysticks + 
3 jeu• : Super Mario Bros. Super Mario Bros 2, 
Gradius + ad&ptllteur + cable RVB pour : 1 500 f . 
Fronçola ESCURE, 6, rue D• nnesteter. 75013 
Paria. Til. : 45.8&.99.56. 
Vds console Vectrex neuf + manette + 11 jeux 
(dans boite origine) la tout en tb6: 500 F (baisse 
éventuelle). Bruno FRESCA-FANTONI. 2. rue 
Robert Guinot. 34500 B6ziars. Tél.: 87.18.25.82. 
Vds jeux Nec PC Engine 350 F pièce : Gelaga 88, 
Cyber Cross. Christophe ARTAUX. 7, nie dea 
teol••· 93600 Aulnay-oouo-Bolo. T61. : 
48MA2.70. 

Vds consola Nintendo + 14 cartouches de jeux : 
3 000 F le touL Donna 6 celul qui l'achète pistolet 
zapper utilisable avec 4 des cartouches. Manuel 
KOCINBUISKA. 31, rue 1oklont-François. 
80000 Amiena. Tlol.: 22.44.41.05. 

Vds console Sega + manettes + jeux + Ught 
Phaser wndu 800 Fou séparément prix 6 débattre. 
Fr6d6ric VOLA. 407, rue de Vaugirard, 76015 
ParlL T (IL : 42.50.82..35. 

Vds console Supergrephx + 6 jeux prix : 2 800 F. 
Cédric Bouillor, 30, ruo du Jardin Public, 33300 
Bordoeux. Til : 56.AC.35.04. 

Vds Nintendo de luxe (Rob + !)lstolet) + 7 jeux 
(Zelda. Rush'n Attack. etc ... ) + 2 manattas. Valeur 
réelle : 31 00F, vendu : 2 000 F. Grégory Fl­
TOUSSI. 33, nie dea PionerieL 91330 Yen11a. 
Tél. : 89.48.83.54. 

Vds Nec SupergtBphx 50 êt 60 Hrz + 2 jeux + 
g aranti 6 mois + joys. + TV NTSC 55 cm. Nec : 
3 450 F TV : 4 690 F + bureau spécial. Sylvai n 
GALLET, 16, avenue Jaen-Lebao, 93140 
Bondy. TW. : 4l.O%.OUI. 

Vds console Saga tbé + lig~I ph. et ses 3 jeux + 
Golde n A. + Vlg. + Chop. + Alt Beast + 1 jeux 
30. Valeur réelle : 2 368 F. vendu: 1 500 F (à dé­
battre). Joël KIEFFER. 15, boulevard HonalHlt', 
87500 Haguenau (boo-rhin). Tél. : 811.93.33.02 
(eP<•• 18 h). 

Vds console Niotelldo (2 manettes + Péritel) + 
4 jl!Wt • Super Mario 1, Track·•nd-f"iek!. Kung Fu, 
Wrastze Ma nia. Valeur : 1 930 F, vendu : 1 200 F. 
Urgent 1 Nicolas TROKINER. 6, nie de Monbol. 
75017 PerlL T6l : 47.63.34.01. 

Vds Nec PC Engin• POritel + jeux a très bon prix. 
O. AMAR. 70, rue d'Agueueeu, 92100 Bou­
logne. TW. : 47.12.02.05 (aprb 19 h). 

Vds console Veetrex + 14 cartouches et un 2 ème 
joystlck tbé avec doca. Prix â débattre. Philippe 
KOCH. 3, r6sldence les Fougères. 68160 St•· 
Marie-eux-MineL 

Console Sega + 1 pistole t + 2 Jovstieks + 
1 SpeedKing + 1 Repid Are + 9 jeux (Shinobi, 
Thunder Blade. X.llion 2. etc ... ) tbè céde 6 1 700 F. 
Fr6d6ric JEANNOT. 78410 Aubergenvllle. 
Tél : 30.9UU7. 

Vds console Sega + 4 jeux (Tennis Ace, Alterman 
Beast ... ) encore garantie. Le tout: 1 200 F. Ludo­
vic GIBAUD, 13. rue des Chines. 73100 Alx-
1 .. · Baine. T61. : 79.11.StAS (après 18 h 30). 

Vds console Sega + control lystlck + Ropid Flre 
+ 12 jeux (Alter Burner. Altered Beast ... ) Vendu 
2 000 F, valeur rêelle 4 500F. Sèbastien MEZE­
RETTE, 3/104, a116e des Hortanelae. 57140 
Woippy. T61. : 87.30.ll2.44. 

Vds console Sega + S jeux (Shinobi, Choplifter, 
Out Run. Wonder Boy, Hang-On). le tout thé : 
990 F.Vincent PRODHOMME. 3. rue de la R6· 
publique. 35580 Guichen. Til : 99.57..34.74. 

Vds console Nintendo + 14 jeux dont Zelda 1 et 2, 
Mario 2. Top Gun. Trojan Pistole~ Robot + Nes 
Adventage, ra~ prix : 3 500 F, valeur (7 400 F). 
Anthony PANTANO. 185. Avenue Berthelot. 
69007 lyon. T61. : 78.69.18.48. 

Vds 7 k7 pour Nintendo : Alphl Mission. R. Atnlck. 
Me tol Gear, RC Pro Am. Mega Man, Alger. Wisar 
Warrlor. 38, rue de BHulieu. 26350 Mandeure. 
T61. : 81.39.23.113. 

Vds 3 jeux Saga (Alter Bumer, Alien Syndrome, 
Rempege) achilte; 985 f , 250 F l'unitè ou 600 F le 
tout. Düvier MAURO, 42 bla. rue dao Verou· 
lineo, 78100 St-Gennaln-en-Laye. T6l : 
30.87.07.01 (après 18 h). 

Console N~C + 7 jeux + carte dub, Shoot Agaln 
+ adaptateur NTSC acheté le 06/12/89 sous ga. 
rontie: 2 300 F, Manuel DE JESUS, 93. rue 
JHnne-d'Arc, 75013 Paris. T61. : 45.88.47.36. 

Vds console Sega avec 10 jeux (R·type, Golden 
Axo. etc.) et Ught Phaser. Prix : 2 000 F. Seng·To­
ran KHAMPHOU, 16. rue des Luthlero. 93240 
StelnL Tél.: 48.27.17.17. 

Vds console Sega et 1 jeux : Double Dragon e t 
Hang On. Console neuve achetée le 03/01/90 
900 F. Laurent BUTET. 2. ell6es deo Frambql· 
siens. 91200 Athie-Mono. T61. : 60.48.22.44. 

Vds console Nintendo tbé + 11 jeux. Zelda Il, Me· 
rio 1 el Il, Kid lkarus, Dnlgon BalL Valeur réelle 
4 850 F. vendu 3 100 F à dé ba ttre. Paacal MU­
NOZ. lea 4 SelaoM. rue da le Gerdlle. 34230 
Carnon. T61.: 87.68.11.71. 

Urgent vds Moga·Drlve acheté en mal, peu se rvi 
+ 5 jeux+ 2 joVJJ8ds XE1 -SG. p<ix 5480 F, ve ndu 
4 500 F. Aleund.-e BOULET. 8, rue d .. Gate 
Cepo, 92210 Seint-Cloud. T61. : 48.02.55.60. 

Jeu saga. Attered S...st. ~ange ou vends 6 
150 F. Loi1 PUIG, 2. e11k dea Més8ngoo. 37390 
Notre-Dame·d'Oé. T61. : 47.42.64.94. 

Urgent Sega 8 bi1$ thé. lunette 30 + 10 jeux (Shi· 
nobi, Space Warrier 30, Double Dragon. Thunder 
Blader. Rastan, etc ... I le tout : 2 000 F. Rloml 

• GUIU.E.RON, 24, ploce de !'Hôtel de Ville. 
0

87120 Hollhe im. T61. : (16) 8L3Ua.33. (aP< .. 
18 h). 

Stop affaire : vends console Sega + 7 jeux (Aley 
Kid 2. Space Harriet) etc:. valeur: 2 500 F, vendu 
1 000 F Only. Steeve SAVARY, Imm. Magellan 
G62. 78370 Nauville-1ao-Dieppe. T61. : 
35.90.15.09. 

Vds console Sega 8 bits + prise Péritel + 2 ma­
nettes + 6 jeux (Tennis Ace. Space Harrie r. etc.) 
+ boite rangement 1 200 F. (Possib. vente sé­
paré). 12/89 tbé. Frlodéric LEBHAR, 6, villa 
~mlie-Loubet. 75019 Parie. Tél. : 42.08.90.01. 

Vds console Nec PC Engine + Wonder Boy 2, ln 
Monsterland, Vigilante + manette de jeux. Le tout 
tb6 et sous garant ie : 1 500 F. Patrick CHO· 
QUET. 2. rue Bourget. 80500 Montdidier. T6l : 
22.37 .oa.33. 

Vds console Nintendo avec Nes Advantege, Me· 
rio 1 et 2. Z..lda 2. Simon's Ouest. Rush'n Atteck. 
Goonies 2. Métal Geer Metrold et Alrwotf. Prix : 
2 700 f . valeur 4 500 F. Medhl NEKKACHE. 1, 



avenue Jean-Jau"•· 92700 Colombes. Tél. : 
41.60.27. 13. 

Urgent vds console Sega + 2 manettes + 6 jeux : 
Wonder Boy Ill, Alte red Beast, Shinobi... Le tout 
tbé voleur : 2 000 F, c6d6 : 1 490 F. Bonne aftairo 
Nicolas BOllTIN. 29. rue Eugène-Caron. 92A00 
Courbevoie. Tél : 43.33.0S.13. 

Vds console Saga + 2 manettes + Llght Phas;,r 
+ 2 jeux. ~tat neuf. Valeur : 1 000 F. F'6d6ric DE. 
REL. Domaine des Berjaqueta, a . .née dea 
Cadn. 13340 Rognac. Tél. : 42..87.57.67. 

Vds console Sega + 28 jeux valeur : 8 750 F 
vendu : 4 500 F, ou vds jeux par lot de 3 : 450 f o~ 
de 5 : 700 Fou console + 1 jeux : 750 F. Renalld 
GÎRY, 14. rue St-Marcel. 51~ Metz. Tél : 
87.32.60.32. 

Vds lot de 6 Jeux Nintondo pour 100 F ou 250 F Io 
jeu : Cestlovania, Punch-Oui, Alphamlsslo. lk-War· 
riors, Gradlus. Trojan. J6r0me GURY, 127, rue 
du G•nlral-de-Gau1e. 95120 Ermont. Tl>l : 
34.14.71.17 (après 18 h). 

Vds Sega + pistolet + 3 joys + 15 jeux 3500 Nin· 
cendo + 3 joys + 1 jeux : 3 500 F a débattre 
CPC 464 + DD1 + lots de jeux + disquettes 
vierges (CPC 464 + DOi en panne). Muriel 
MERCEY, 25, rue Henrl· Balbuaae, 93300 Au­
bervilliero. T6L : 48.34.80.46. 

Vds saga 8 bits + Golden Axe + Spy US Spy + 
manette Control Stick et Quick Shot XV. Sébas­
tien AUGIER, 19, rue des Catalane Clos dff 
Fontaines. 84000 Avignon. Tél. : 90.89.18.69. 

Vds console Sega + 3 manettes + pistolet + 
15 jeux (Rastan, Wonder Boy 3. Shlnobl, R-Type, 
Psycho Fox, Altered, Beost etc.) lbll prix : 3 000 F 
(â débattra). Sébastion PUDDINU, 11, avenue 
Pa$teur. 13007 Maroallla. Tél: 91.31.51.06. 

Vds 3 jeux saga: Sh1nobi, Altered Boest, Wonder­
boy 2, 190 F cha0<mes {frais da port compris) + 
Alter Bumar. Damion BOULANGER-COMBES, 
La Moustey. Bit. A10 n• 1, 40280 Saint-Pierre· 
du-Mont. T6L: 58.oaAî.10. 

Vds con•ole sega 8 bits + 8 jeux (Wonder Boy Il, 
R-Type. Golvellius. etc.) Valeur : 2693 F. Vendu : 
1400F avec Phaser. David THENON, 11. rue 
Saint-J ust. 93150 Le Blan<;·MMnil Tél : 
4&.61.ll0.81. 

Vds jeux sega 8 bits tbé : Shinobi, YS, Phantasy 
Star. Solvellius de 150 é 200F et Wonder Boy 3 ê 
200 F. David FI CHOU. 33. impaue Suynemer. 
47200 Marmande. T61.: 53.&4A1A6. 

Vds eo<1solo Nintendo 600 F (encoltl sous garan· 
tlè), vds aussi 19Jeux ayant de 1 â 10 mols de 200 6 
300 F. ~crire pour diltail. Hugues-Henri MARTY, 
3, rue du Champ-Prieur. 85470 Bram-sur-Mer. 

Vds console Nec + 2 jeux : Gunmed, Honey. Sky. 
Vendus 1 500 F. Console neuve oche10 début 
mars9(). Ollvler GUIGUET-WEIGHTMAN. 17, 
place St·Germeln-des-1.on~-Prêo, 91100 
Boulogne-Billancourt. Tél: 48.ot.Ofi.06,. 

Vds jeux Nintendo 6 bas prix : Super Mario 1 : 
120F, Super Mario 2 : 150F, Rygar: 150 F, Pro 
Wrestling: 130 F, Ghos(s Gob : 120 f, Punch Out : 
150F. J 6r6me DE LABOULAYE, 5, rue Vau­
thler, 92100 Boulogn•BlHancourt. Tél. : 
4&.04AU2. 

Vds consola Sega 450 Fou plus de 14 Jeux. Valeur 
4 300 F, c6dé il 2 000 F ou vds jeux séparés, liste 
donnée par tél. (Shinobl. Psycho Fox, Kenseidem) 
Vrte. Bruno FALK. 4. avenue Henri-Prost. 
95200 S1rcalles. T6L: JS.!lOA&.31. 

Vds console Sega 600 F touœ seule + 11 jeux + 
Cons. CBS + pour. Nlntendo : Rygar, Contro, 
B'eacl\·Volley. achète jeux USA ne fonctionnant 
pas e n France. Olivier FAU. 25. boulevard 
Guist'Hau. 44000 Nantes. Tél : 40.48.45.76. 

Console Sega Master System + Prix Canon 600 F. 
Vends égolement Joux. Johann LE GALL 3, 
place J .-B .. -Cl6ment, 92000 Nonterre. T61. : 
47.29.01.08. 

Vds consola Nintendo + nbx jeux + jeux Sega 
16 bits + Amsirad CPC 6128 el nbx jeux (en· 
semble). Prix à débattra. Urgent avant août 90. 
Merci. Julien LOMBARD, 5, rue Julu-Vome, 
appt 11. 89300 Joigny. Til.: 88.62.27.39. 

Vds pour Nintendo · Urban Champlon + Mario 1 
+ Rad Raccer + Golf + Soe<:er + Rush'n Attock 
+ Adoptaicur cartouche joponolse : jeux 250 F 
pièce, Nos • 300 F Damien BISCHOFF, 1Z4, 
boulevard John-Kennedy, 91100 Corbeil• & · 
oonne1. Tél. : 64.96.8&.30. 
Vds Megodrive + manette garontle 10 mois : 
1 500 F + Space Wwlor 2 : 1 760 F. Ëchange Alte· 
red Beast, Alex Kido e t Gools and Ghon. tian VA­
RIN, 6. rue Donjolle CASANOVA. 94700 Mei· 
son-Alfort. Tél: 42.07.18.90. 

Vds Nec fC Engine IJ'iril 90 + 3 jeux (Ninja Yfar· 
rior, Dragon Sprlrl!. Son Son 2) tbé sous garantie le 
iout 2 400 f, (Possibilité vente séparée). J een­
Phi&ppe DUPUICH, 9, rue F61ix-Depar0oeW1. 
02100 Salnt·au-tin. Tél : 23..llU5.114. 

Vds Alex Kid sur Megadrtve : 250 F. Loul8 F1A­
MAND. 16410 Garat « Chiment >>. Tél. : 
45.60.83.09. 

Vds Megedriva + 3 jeux· the Super Shioobi, 
Curse. Ghoul's Ghosts Neuve: 1 mois sous garan· 
tle, ad>elèe 3 700 f, vendu 2 700 F. StaPhen BO· 
REL. chemin du Canon. 30131 Pu)eut. Til. : 
90.28.32.34. 

Vds Magadnve (2 mois) + ?manettes + 10jeux 
(S<Jper Shinobi. forgotten World, Golden Ax:•· 
Gou1s and Ghosta . ) Vds aussi jeux Sega 8 brts 
(Kenseidon .. ,). Adrien THOM.Al , 113, l'\le 
d 'Aléslo, 75014 Parla. T61. : 4U Z.19.48. ou 
(18) 23.71.63..92.. 

Vds Super Sh1nobi sur Megaclrive 370 F cause : ar­
nvée 6 La f1n {acheté Il y o deux. sem11nes en ex· 
C111lent état) sinon chen:ho contact sur Megadrive. 
Raphal1 LEVI, 31, rua d' Allerey, 71501& Parle. 
Tél : 48..42.37.52. 

Vds pour Magadrive Alex Kld neuf 270 F et 
cherche contact {62). Urvont posséda Super Shi· 
nobl. S6boltlen ROZAK. 10, rvl Lqula-V ... L 
62300 Eleu-dlt-Laauwette. Tél: 21.4122.18. 

Vds Nec PC Engine + 3 jeux (Ninja Warrior. Dra­
gon Spint. Son Son 2) le tout 2 000 F. J..,·Phl· 
llppe DUPUICH. 9, rue Filix·de· PwclîeU. 
02100 Saint-Quentin. T61. : 23.08.H.114. 

Vds console Nintendo + 6 jeux. Cobra Tri angle, 
Mario 1 et 2. Rush Attack Meuoid, Ballon. Agth. 
valeur 2 EOO F vendu 1 200 F MlchMI BRUNOT, 
285, rond polllt Stellamare, 13110 laMry. 
Til.: 94.14.50.97. 

Vds console Sega .,. 10jeux (Rastan Black Bell 
World Soccer. etc. .. ) + 1 joystick + 1 manette. 
Ëtllt neuf Prix : 1 700 F. Yann PORH EL. 2. rw 
Joffre, 29400 Landlvlaleu. T6L: 81.81.31.33. 

Urgent vds pistolet Nintondo avec emballage + 
2 cassettes + 20 outres cassettes do<lt une sans 
notice. Le tout tbè pour 4300F (voleur 8000F) 
Rodolphe LANGLOIS, lm- A.·s-ls, 
60126 Rivecourt. Tél. : 4UU7A 

Vds console Nlntendo jamais servi de luxe. Zapper 
+ robot + 3 cartouchœ + console . 1 200 F Vds 
aussi autres cal10UCl>es (Zeida. Punch Out. Super 
Mario 2). Sylvain JOZELOM, 10 bis, rue St­
Martin, 49600 Beaupreeu. T6l: 41.13.52.111. 

Vds console Atari 2800, 6 jeux. 2 joystlcb. ètat 
neuf. Prix: 800 F. Cédric HUSS. 34. - Ml· 
chet~Picon-Langoinn. 33550 Boni....,._ 

Vds Sego M.D. avec 2 joystlck$ (Pro 1) et 7 jeux 
(Golden Axe, lllst Battle. Super Raol Bosketball. .. ) 
le tout vendu 4 220 F (garantie). F.-.d6rlc DES­
CHAMPS. 25, rue Auger. 93300 Pantin. Til : 
41.44.11.A. 

Vds console Nec complète + Av Bodster + 7 jeux 
{R-Type, Chose HO, NZ Story, Cybercross, Mr Heli, 
Kung Fu ... ) Valeur 4616f, vendu · 2700F CMW­
tophe LE-GOUBIN. &. rue de la Gara, 514111 
ApaclL T61. : IUUSM. 

Vds Sega 600F. Oui Run 170F, f· 18 110F, Black 
Be!t 155 F, Zillion 155 F, Pro-Wrestllng 155 F ~u Io 
tout 1100 F Brice DURRMEYER, Z1, rue d E.a· 
caudn>n. 44510 Le-Pouliguen. T 61. : 40.82.31.21 
après" h. 
Vds console PC Engine 1 300 F + 2 joux Tlger Holl, 
Dragons Spirit, sans translorme1aur. Chrletlen 
DOUBOC. 3. avenue Walveln. 93 Mon178ulL 
Tl>l: 48.17.98.29 {demandé José). 

Vds confOIC Sega + 8 jeux dont Cal~omia Garnes. 
Out Run + Pistolet prix : 1 500 F. Vds console Atsri 
2800 + 5)eux 300 F. Nicolas CALATAVUD, le 
clos de la Chenaie. lot n° 15. traveroa Ricard, 
13190 Allauch. 

Vd$ console Vectrex. 8 jeux. le tOU1 tbé. Valeur 
neuf: 3 500 F, prix 6 débattra. S6boallen 
LES LENT, 7, rue dea tclalreuro Partisane, 
95590 Prules. Tél. : 30.34.15.94. 

Sega 8 bits + tire auto + lunette 3D ·-s~ 
rier 3D + 10jeux (R-Type. Goldenaxe, Psychofox, 
Wonder Boy Ill. Casino Garnes) cèd6 1850 f . Bon 
état. Emmanuel VANOENHENDE. 8, rue de 
Saint-Simon, 75007 Paris. T6L : 42.22.26.08 (6 
partir de 12 h). 

Vds console Sega 8 bits + 8 jeux. Double Dragon, 
Golden Axe, Cybore Hunier, Shinobl, Allere~ 
Beest Konseiden. Alter Burner, Chopllfer. Pnx · 
1 500 F Oanlel CAPA ROS, bat. I&, .. oldenu 
tee c~mnea. 132AO s..,umu Maroallle. T6L : 
91.51.26.34. 

Vds Nintendo + pistolet + Doc~ Hun~ Volleyball, 
Sooœr. Punch Out Astuce. Valeur : 2 500 F. 
Vendu : 1 950 F à débattn1. SAbastien PLt E, 16, 
rue des J onqulllea. 7151& FeremOU1len. T6L : 
M.03.94..14. 

Vds console Sega + Péritel + transfo + 2joy­
pads + Hang·On : 500 F. Vds jeux : Out-Run et Al­
tered Beast : 150 F chacun. J 6rome SACCO. 
Tél.: 31.87.69.63 (apr6a 20 h ). 

Vds Sega 16 bits cause d6port état neuf• débattre, 
1 mois d'utilisation, achet6o 2 000 F c6d6 1 500 F. 
Charles TARANCON. 107. lot Lao Clauoadas, 
34400 Lunel. T61.: 67.71.2&.S3. 

Vds Ninlendo 1 000 F avec 4 jeux (Punch Out, Ma­
rio Bross. Rushn Attaclt. Kung Fu. pas de vente sé­
parée). St6phanle GROSPERRIN. 10, rue Oan­
remont, 75018 Perla. Til. : 46.06.18.54. (après 
18h). 

Vds console Nec PC Engine (sous garontie) + 
joysticlc + jeux très bon prix. Pa1rick COU AT. 75. 
avenue de Wagram. 75017 Paris. Tél. : 
40.54.97.15 {aprh 19 h ). 

Vds console Sege neuve + 13 jeux (Psycho, Fox, 
Tennis Ace, Ali Fomia, Caslno Gomes. R-Type, Al· 
tered Beost). Prix : 2 900 F valeur: 4 900 F. Gianni 
GODOF. 4, avenue de Pario, 95230 Soisy­
oous-Montmorency. Tél: 34.17.2&.60. 

Vds con~o Sega + 2 manettes + Ught Phaser 
+ 19 jeux dont 1 à mêmoin!l. le tout en tb6 : valeur 
8000f sacrifié à 2950F. M ichel ZEDDE. 20. rue 
Lecorclai,., 93700 Drancy. T61.: 48.32..81.42. 

Vds console Nlntendo + pistolet + robot + 4 jeux 
+ a<:œs$0lres + 7 mois de garantie. Petit prix. 
Nicolas SCHULZ. 32 ,..._rue a-i•ra. 69004 
Lyon. Tél. : 7...SS.08. 

Vds console Soga thé et 3 jeux 1350 F, Psycho Fox 
Shooting, Worid Soccer Hongom + Contrai Stick 
et Phaser + Hangon vente Poitou ch. uniquement. 
~ COIRIER. 5. rue du Panidlo, 1&2110 St­
Benoit. Tél.: ct.57.25.73. 

Vds consola Sega + 15jeux (Out Run, Aster, Bur­
ner, flasten ... etc,) + lunette JD le tout : 2 500 Fau 
lieu de 5000f (neuf). Antoine SELLIER, 22.. rue 
de r 1a1e, Reims. Tél : 2U8.30..41 (-.> .... 19h). 

Vds Saga 8 bn. + Shinobl + Space Ha nier : 800 F 
tbé. Achète Sega 16 bits + jeux {environ 2 000 F). 
Vends moniteur Philips Hrésol : 2 000 F. Dany 
GUEDJ, 4, ~· clr'Annegnac. 95200 Sw­
cetloa. TM. : 34.19.99.87. 

Vds console Nin- + 17 jeux + Nes Advan­
tage. Prix : 4 000 f. Exemple de jeux: Zelda I, U, 
MBS I, Il, Trosan. Didie r VINCENT. 160, la Pla· 
- Duchére. - Lyon. Til : 78.3&.10.24 
(11h-20 hl. 

Vds pour Nec PC Engin• : Vigilante. Son Son 2. 
Gun Head : 450F. Tous an porta~ étllt, garantie Eu­
romaintenanca. envoi en recommandé compri_s. 
Benjmmin NICAISE, 48, routa de Sovignilo. -·--Vds pour console PC Englna Nec une manette avec 
outofire et prise pour deuxième Joystick tbé. Syl­
vain BLANDEL. 39, rue de Rechevrea, 28000 
ci-ir- TM. : 'S1 .38.90.12. 

Vds Nintendo + plStolet + 2 jeux (Duck Hun~ Ho­
gans Aiiey) + 8 jeux (Track"n Ald 2, Ghost'n Go­
bllns...) + 2 manettes, 1 500 F. David BEL­
LAlèHE, 11, rue loula·Cholx. 
0a1'9M·l- 0-eL T61.: 39.93.0S.16. 

Vds jeux pour console Saga : Gr&11t Basketball 
120F. ChoPfilter 120F, les deux pour 200F, After­
bumer 180 F, Psychofox 180 F. Altered Beast 140 F. 
Ajouter 10 F de port. Bruno LANDAIS, 18 b1A 

~ ~-=-· 80180 Nogent-aur-Olae . 

Vds console Seo• + 4 jeux 1 400 F (affaire) et vds 
jeux Saga de IOO F é 200F, Won.der Boy 3, Phan­
tazy Ster, Spece Harler 30, eto ... Ro bin SAIN­
S ON, 17, rw du Mont-Meoly, 94380 Bonneuil 
T61. : a.Jl.11.G. 

Vds jeux Seo• (Alter Bumer, Doubla Dragon Great 
Basketball, Blade Eegie 3D) Prix: 200 f . Tué. a insi 
que Ghostbuater. Ganglblr Town. J"6me CO· 
~ ..... dee ............ 71210 Avon. Tél: 

Vds ou 6chenge jeux Sega : Out Run Shlnob" 
T~ Boy. Volley, Golaxy Force. Cherche : Baske~ 
Noght Mare, Cloudmsster. Kung Fu Kldd, Wonder 
Boy ou autres. "-Phtlppe RIEUTORT 4. 

;~~~~ . .... C1'olsv-i.-Îlot 

Vd.• Nlnt11ndo + 13jeux (Llfe FOrce, Double 
Drobble. Castlavonla. Puolch·Out. Rush'n Atta~ ) 
2500F AcMte · lynx à 1 ooor. CWtorv POR­
TAY.~rw dee v._lalt.__ . ...,_ 
ManM. T6l: G.31.11.11. ( ...... llh). 

Vds console Sega + phaser + 9 jeux (R·Type 0 1 
Run, Rambo 3 .•• ). Valeur 3 900 F, vendue t 9so ~ 
Non vous ne rêvez pas. Jeen-Morc NAIME. 20· 
:;;:~nt·de-Baft. 91230 Montue<o<1. Tél. ; 

Vds c Micro Géoius • (Nintando compatible ovec 
cartouches USA, japonaises et europêenno). Pos­
téde également cartouches. Prix de la console. 
2 995 F. Micro Geniuo, Caaa Postale 234, IOOÔ 
Lauoenne 22 (Bergierea). Suisaa. 

.Vds jeux sur Seg• prix à d6~ttre. (Dynamyte Dux, 
Keinseinden, Vigilante) et outres nbx )eux. Yann 
Oil. S. ru e Nlcolas-~pert. 71i011 ParlL T6L : 
43..38..99.oe. 
Vds pistolet pour Nintendo + 2 jeux {Gunshoe + 
Wild Gunhan) état neuf le toot 550 F. valeur neuf 
990 F. J ean-Philippe BIER, 15. a 116e d u Pr6-du­
Ch4ne, 10000 Troyea. Tél. : 25.75.35.85. 

Vds ordinateur Sega Yeno SC 3000 + nbx jauJC + 
lovrets + c;ables (Pêritel, lecteur cassette) + joys. 
!ici<. Prix 6 d6battre. Stéphane DÂTRINO, 1. rue 
Lei Oeillad e1, 13130 Berre l'Etang . T61. : 
41.85.37 .64. 

Vds Sega + 2 manettes + 8 jeux (Out Run. Vigi­
lente. C.llfomio Garnes. etc.) Voleur : 3 200 F, cé­
d6• 1 800 F. Fabrice RAJOT. 3, rue Alfrad da 
M usaet. 78330 Fontenay-le-Fle ury. Tél. : 
30.58.51.7&. 

Console Nontendo + 3 jeux. Super Morio Bros, Su· 
per Mario Il, lce Climber (sou• garande) Prix: 
900 F. Daniel PHAN. 100, rue Roger-Solengro, 
31120 Porte t -1ur-Ga ronne. T61. : 61.12.4%.91. 

Vds jeux Sega Chopliftar, Transbot. Alter Bumer. 
ocllête jeux Seo• prix entre 80 F et 150 F. Seine-<1t­
Mome uniquement. Eric GEFFROY, 1, rue du 
Bols d e l opins, 77180 Pro)fin1. Tél. : 
84-00.34.Q. 

Vds console Nec + 4 Jeu• 1 800 F. J 6r0me DU­
BOUfT. T61. : 48.55.14.21 . 

Vds console Sega neuve + 15cartouclles (Y's. 
Spece Horrier, Ooubl.• Dragon ... ) + Ughl Phasor 
+ manette spéciale. Vendu : 3 (IQq F. Nicolao Dt­
GUET, 1, impaua Val!M Baquet. Ca- en 
Plaine, 14810 Thaon. Tél : 31M.5174. 

Vds jeux Sega (Y's, Rastan, Thunder Blade •.. ) 150 F 
ou moins. David ANTONIETTI. 9. rue da Picar­
die, 42AOO Saint-Chamo nd. Tél. : 71.22.68.92. 

Vds console Sego Master System: 2 000 F + lu· 
nette 30 + 10 jeux ex. : Shlnobi, Out Run 3D. Alter 
Bumer, Black Belt. Thunder Blade. Space Harier 3D 
etc. Tony NAUPIN, 10, equa re del Comiers, 
35310 Mordelles. T61. : 19.80.35.08. 

Urgent vda cartouches Sega 8 bits tbt. Altered 
8east. Golvellius. Casino Garnes, Power Strike, 
Kenseinden ... (150F le jeu oo 1 200F les 9). Gré­
gory LAMIRAULT. 85, rue Ordener. 75018 Pe­
rla. T61.: 42.51.39.14 (apr6a tah). 

Vd$ console Nlmendo et 19jouxavec robot et pis­
tolet et Nos Aâlrlntage. Seulement 3 500 F. A sai­
sir. Edouerd BOYER, 12. paasage Landrleu. 
115001 ParlL T61: : 47.06.07.13. 

Vds console Sega + phoser + carte phaser + 
2 cartes + 8 outres cartouches (Lord of the Sword, 
Psycho-Fox. Alien Syndrome ... ) Prix : 2 000 F. 
Laurent SINTIS. 34. S. Toum esol1, 30130 
Pont-Salnt- Eaprlt. Tél. : 66.39.32.IO. 

Vds console Sega + 4 jeux (R-Type. Y's. Shinobi. 
Vigilante) + Ropkl Are + emballage, trés bon état 
+ 2controL Valeur: 2500f, vendue : 1500F. Ha­
rold LECA Y, 147, coun lleutaud. 13006 Mar­
oellle. T61. : 91.94Jl5.Z3. 

Vds console Nintendo + 3 jeux : Mega Man, Mario 
Bros 1, Goonies 2. Très bon êta! aclletè on fèvrier 
90. Le tout pour : 800 F. Guillaume PAMART. 2. 
allk Françol1-G6nrd, 921iOO Ruell-Malmai· 
ion. Té l : 47.08.58.53. 

Vds consolo Nintendo + menottes + robot + pis­
tolet + 7 jeux (ZeldiL.) + ord T08 + lecteur cas· 
sette disq. + menette + 10 jeux et u1R1t11ire. Le 
tout pour 1 300 F. Possible vante séparée. Arnaud 
M OISAN. 19. a venue L6nlne, 94110 Arcu•IL 
Til: 48.57.93.75. ' 

Vds ou échange 16jeux Sege Bbits: R-Type, fhan­
taSY. Siar, Double Dragon. Kenseinden. Black Bel!. 
Wortd Soccer, Afbumer. etc.). Carole PELA­
FIGUE. lmpa11e des Plna. cloa d6d6, quar11er 
Bruwet. 83100 Toulon. T61.: 94.61.11.03. 

Vds jeux Sega : Kenseinden. Zillion 2. Aelion Agt>­
ter. Great BaseBa11, Space Horrier 3D. Enduro Ra­
cer. Blade Eegle 3D, Z.xxon 3D, T. Blade : 130F 
pièce. Stéphane MAZEUA. 11. roule de Umo­
nest. 694&0 ST-Cyr-au-Mont-d' Or. T6L: 
78A7.72.A4. 

Vds jeux Nintendo Dragon Baie Rygar 200 F le jeu. 
Adap!Btour + Oed·Fox japonais 400 F. Jeux Atari 
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ST IOO F sous célophane nouveauté. Renaud 
CONVERSET. 20. rue Buffon. 92600 Rueil· 
Malmei.on. T6L: 47.08.01.70. 

Vds Sega Master System + 21ewc 750 F. 
Alexandre BAGUR. Super Rouvl6re, 83. bd du 
Redon. bat. B7. 13009 Maraollle. Tél. : 
91.26..79.16 {ap .. a 20h). 

Super affaire. Vends console Nec PC Engine neuve 
(27.04.90) + 4 jeux + t carre d'échange Shoot 
Agein, Le tout : 2 500 F. Vlncent C•ORNU. 12.. 
plec. du Chapitre. &1100 Rel..... Til : 
28.47 A9.08. . 

Vds console Saga + pistolet + 7 jeux (Hang·On, 
Shlnobi, S?Oce Harrier, Double Dragon, Thunder 
Blede, Safari, Hunt. Smeil Naze) + 2 manettes tbé. 
1200F. Chriotophe CHOHIN. 14. rue des Sor­
biers. 53230 Coué-le-Vivien. Tél.: 43.98.86.97. 

Vda console Sage + 9 jeux (Mir War, Soccer, Golf. 
Out Run. Golvellius, <luerteL.) : 2 000 F. Olivi., 
TALBOT. 68, rue Bourdignon, 94100 St-Meur. 
T61.: 48.86.45.1& (apràa 18 h}. 

Vds cassettes Nintendo cause double prix 200 F 
bon '1llt très peu servi. Josi RATHGEBER. 17. 
rue dea Pina Dinsheim. 87190 Mu1zig. T61. : 
88.50.14.59. 

Vds console Nec garantie 1 an + 6 jeux {Vigilante, 
PC Kld. Son Son 2. Toger Heli, Galage, Dragon Spi· 
rit}. Prix: 2650F. Phlllppe MALZY. 18. rue 
Jea nna·d' Arc, 94170 l e Perraux·sur-Mern e . 
Til.: 48.71.30.&4. . 

Vds console Sega + Hang On + 5 jeux + conirol 
Stick. Vendue : 1100 F. J 6r6me BIERNACKI, 20. 
avenue du Hameau dea Rouaa. Morigny, 
9t150 Etampea. nt. : 64.94.44.68. 

Vds console Sega compléta + 15 jeux originaux le 
tout comme neuf : 2000F. Nlcoloa RAFFALLI, 
32. ev. J offre. 91800 Brunoy. T61.: 69.39.47.87. 

Urgent vds Sega + 5 jeux + pistolet + contrai 
stick : 1 000 F. Vds CSS + 4 jeux + volant: 500 F. 
Vds jeux C64 (FSll, Gunshlp, Revs ... ) bas prix. Liste 
demandée. S t6phane RABILLER. S. rue Nlco· 
las Copernic, n380 Combs·la·Ville. T6L : 
64.88.42.97. 

Vds ou échange jeux Nec : Tiger Hell, Sicle Arms, 
Heavy Unit. liger Road. Son Son 2 et Vigilante. Prix 
de 300 à 360 F Vlncent LHEUR. 19 bis. Avenue 
Aristide-Briand. 93360 Ne ullly-Plaioance. 
T61.: 43.00.40.71. 

Vda console Nec Super;rephx 50 Hertt + 5 jewc. 
Prix : 3000F. C6dric SOUILLER. 30. rue duJer· 
dln Public, 33000 Bonleeux. Til. : 56..44.35.G4. 

Vds console Nec PC + jeux + manette tbé garan· 
tie encore 11 mols et vds console Sege + Jeu• + 
manettes. Console Nec 1 500 F. console Sega 
1 000 F. Sébastien BOUCHEZ. 197, rue PiHelot 
a Chevincourt. 60160 Thourotte. T61. : 
44.78.08.74. 

Console Nintendo de luxe, pistolet. robot + 2 jeux 
t 000 F et également 13 jeux ou 200 F pièce. Chri•· 
tophe PISSY, 11. rue du Hameau, 93270 Sa· 
vran. T6L : 43.83.35.51. 

Vds console Se ga + 6 jeux (Altered 8eas1 + Alter 
Burner + Shlnobi + W. Boy Ill + Double Dragon 
+ Hong-On) + 2 menottes de jeu)(. le tout tbé 
{t989) 1500F. Nicolas BOUTIN. 29, rue Eug6-
ne· O.ron, 92400 Courbevoie. T61. : 43.33.06.13. 

Vds console Sega 8 bits, 8 jeux. Flre Rapid. plstolot, 
manettes : (Rastan. Double Dragon. Space Har­
riet ... ) 1300F. etat neuf. Philippe d'Arnetlo. 7. 
rue Chateaubriand, Val d'Albian Saclay, 91400 
Orsay. Tél. : 60.19.28.64. 

Vds console Sega + llght Phaser + 9 des meil· 
leurs jeux + joy$ticlts état impeccable. Contact H· 

suré par le suite cédl: 6 40%. Richard. T61. : 
47.02.11.36. ' . 

Vds Nec 2 + 2 jeux + joy NTSC. RVB livre : 
3 200 F. TV NTSC 55 cm valeur : 6 200 F, cédé à 
4 800 F + bureau pin Nec + TV garantie 2 ans. 
Sylvain GALLET. 16. evenue Jean-lebes. 
93140 Bondy. T61. : 48.02.06.98. 

Vds Sega + 1 manette Speedking et 13 jeux (Dy­
namite Dux. Cloud Master Altered Beast) 2 600 F. 
S6ba•tien CAVIGGIA. 15, bd Tellene. 13007 
Marseille. Til.: 91.81.82.87. 

Vds Sega sous garantie + Phaser + 4 jeux: Psy· 
cho Fox. By Nlght Hare, Speli Coster, Tennis Ace : 
t 900 F. Vincent BATON. 56. avenue du G6n6-
ral-de-Geulle, 37550 Avertin. Til : 47.21.81.27. 

Vds console Nec + joypad + Shinobl en Péritel : 
t 000 F avec Turbo-Boostor. Vite (autres jeux dis· 
ponibles). Aleln LE DONG. 40 bis. rue St· 
Jacques. 75005 Paris. T61. : 43.25.35.511. 

Vds console Sogo Poworbne + cassette Shinobi 
+ 2 manettes + emballage pour100 F. Très bonne 
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affaire car catte console est neuve. Rolan d 
HOCHE. 42. rue Hlppolyte-Blaoon. 92500 
Rueil-Melmelaon.. Tél. : 47.49.31.71. 

Vds console PC Engine + Wonder Boy + Gunhed 
+ Bloody Wott + 2 manettes: 2 000 F. J ean- Ml· 
chel FIERE. la Rouvlèra . E6. 83. bd du Redon, 
13009 Maraellle. T61.: 91A1A7.52 {après 19h). 

Vds Sega 8 b~s + manette SG + 8 jeux : Alter· 
burner, Zillionz OuarteL Altered Beast. Rastan, 
Psychofox, Double Dragon, Enduro Racer. Prix : 
1 600 F. Igor ARYAI, 31. avenue Princeue 
Grace. 98000 Monaco. T61. : 93.30.1&.11. 

Vds Sega 8 bits + 30 + pistolet + catalogue 
Sega + nbx jeux le tout : 4 300 F 6 débattre. Ce· 
mDle PESLE. 141. all6e d" Fresnes. 76530 Le 
Bouille. Tél. : 35.18.12.96. 

Vds console Nlntendo + 2 manettes + prise Péri· 
tel + 7 jeux {Zelda, Re Proat. Mario Bross 1 et 2. 
etc.) Prix : t 400 F (achet6 le 25.06,89). Fréd6rlc 
MERLE. 23, rue du Cloo-Avets. 92310 S6vr ... 
Tél. : 46.26.97.611. 

Vda console Sega + light laser + t t jeux morveil· 
feux + joys. Cédé é 2 000 F. Laurent 
SCHWARTZ. 14. rve de Brettes. 87000 u. 
moges. T61. : 65.77.tXl.27. 

Vds Sega 16 bits : 3 500 F + 6 jeux (Golden Axe, 
Super Hong On) neuve 2 mois compléta. Urgent. 
Guillaume CAYLA.1'. quai Voltaire. 34400 lu· 
nel. Tél. : 61.71.04.80. ou 87.56.70.64. 

Vds Oréli. Sega SCJOOJ 200 F { + carte Basic) + 
joy videopac 30 F + carte coleco 30 F + carte Vt­
deopec 30 F et vds zoom sur Megadrive 200 F et 
échanges sur Paris uniquement. Simon. T61. : 
43.33.31.31. 

Vds console Sege 8 bits tbé 600 F sous garantie le 
07.10.89 avec 3jeux et 8 jeux. entre 150 et 200F. 
Uniquement sur Paris e t région. Xavier MAU· 
RAND. t6- 18, rue de Joinville, 75019 Perle. 
T6l : 40.38.20.5&. 

Vds ordinateur + imprimante + jeux + revues + 
manette. Prix : plus de 2 000 F. cédé é 900 F. 
Urgent. Sege échange Fantasy·Star contre Ys, Mi­
racle Warrior. Mlllàme BUIUON. 12. C rua du 
Cimetière. 69100 Vllleurl>anne. Tél. : 
72.37.36.27. 

Vds pour Sega 3 cassettes : Rem Pege, Blactc 8eh. 
Enduro Racer, le tout 350 F ou1 K7 t50F. Vds aussi 
controle Stlok 50F. Steve PARLOVER. 7. ave­
nue du Vexin, 78450 Villepreux. Tél. : 
30.66.05.21 (aprù 17 h). 

Vds Nintendo + 6 jeux (Goonies 2, Zelda 1, etc.) 
Valeur 2 600 F, vendu : 1 500 F. lue NOYE, 65, ruo 
du Canal. 57110 l.egenle. Tél : 87.88.87.33. 

Affaire du mols. Vds console Sega + 12 super jeux 
valeur 4 000 F vendu 2 500 F le tout en tbé dans em­
bellage d'origine + frais envoi poyl:s. Fabien 
trORt 232. rue da Chut>onnière. 45800 St­
Jeen-de-Braye. T6L : 38.18.65.87. 

Vds console Nec ou Sega 8 bits. Sega + jeux: 
800F. Nec +jeux: 1 100F â débattra. Thomas 
FANON. chemin des Callles. 38190 Crollea. 
Tél. : 78.08.85.02. 

Vds sur Sega Double Dragon et Shlnobi 150 Fou 
échange contre Ultime 4. ~cllange aussi Ghost­
busters ou Wonder Boy 3 contre Wonder Boy 2. 
Thomas BRUNET, 13, rue Haute , 78'\50 Cha­
venay. Tél. : 30.54.59.69 (aprês 17 h). 

Vds Nintendo + 8 cartouches + 2 manettes {1989) 
1600F. VdsAmstradCPC8t28coul. (t989) + nbx 
jeux + maOGtte. Le tout tbé peu servi : 3 000 F. fa· 
brlce PIGACHE. 8. imp. J.-8.·Carpeaux, 94000 
Créteil Tél : 43.39.28.79. • 

Vds Ghost'n Goblins prix 2fiO F. Pour consoles Nin­
tendo. J .. n·Claude JULET. lorraine Mati· 
rleux routa de .Vandl6res,_ 64700 Pont·à ­
M ouuon. T61.: 83'.111.ol.611(epr6s 19h). 

Vds console Sega tbé + 4 jeux + 2 manettes + 
pistolet. Prix : 1 200 F il débattre. D•vld BUR· 
GUNDER. clos Magnln, 25570 Grand'Combe· 
Chetelau. T6L : 11.68.82.03. 

Vds Sega tbê +. 6 jeux dont 2 evec llght Phaser + 
Spoed King 6 débattre. Guillaume DEFON· 
TAINE. impa11e du Cestel Perk, 1noo Sur· 
gerea. T 6L : 48.07.38.16. 

Vds jeux Sega : Capitaine Snver, Blactc Boit, Lord of 
the Sword 200 F l'un. ~crivez mol, réponse ossu· 
rêe. Contre remboursement accepté. Alexandra 
SA.NTORELLI, 171. J .-L David. 773&0 Le MM· 
sur-Seine. 

Vds console Sega + 2 manettes + light phaser 
avec 3 jeux + 5 Jeux + cables. Le tout pour 
l 500F. Madame BRESSON. T61.: 43.6UCl.19. 

Vds console CBS Cocevlsion sans transformateur 
+ 3 jeux: 500 F + cartouche 70 F pièce. Logs. 

Amis K7 (80 F originaux). Module Cas Turbo + 
1 jeux : 300F. Eddy BOURGUIGNON. 8, allM 
Pierre-BroHelette. 92000 Nante rre. T61. : 
47.21.57.39. 

ACHATS 

Apple 2c achéte jeux dont dogfight prince of per­
sia + d'autres super et cherche periphérique (Joy. 
moniteur ou IV couleur. impr.) MARTY Stave. la 
dr6che 81130 Cagnac lea mlnea. 

Recherche tous jeux pour Amiga 500 ainsi que des 
utilitaires e1 des demos ... envoyez vos lisœs~merci 
d'avance. SIMON Anthony. 36 rue du clos s6-
vlgn6 35510 c .. son-S6vlgn6. Tél. : 99.83.38.41. 

Aolt sega (-500 F). VSD pour ST (Fred, etc}. Ach 
jeux Nintendo (double drible, zeldes, trackefiokl, 
rygar) 150 F par K. Ecll. k7 cpc 484 (possanews). 
MICHEL Thierry. 5, rua de la Poota, 44150 • 
Saint-Herblon {sauf le wHk-end). Tél. : 
40.98.00.71. 

Achéte Amlga 500 sans moniteur evec un max 
d'équipement (Jox. Dlsks) on bon ém.rêgion Paris 
ou Bretagne.Prix : 3 000 F max-cherche contact. 
DESIUE David. 9, Sq ... re Edouard Herriot. 
35200 Rannea. T61. : 99.&3.0UI. 

Cherche prise Pèritel pour c 64. COSNUAU Ray­
mond. 6. rue de le grande maison Rambervll· 
lers, 11700. Aprù 19 H. Til: 29 • .21.12. 

Ach Ecr 1084 Pèritel Atari ST et Amlga même en 
?Onne + VSD Xérox 820 2 + 2 lect t M + Ecr + 
logs 800 F ech LOG sur Atari et Amlga. PAYEN 
R6my. 34. Av de LorTelne. 87290 Chatéaupon­
aec. Tél.: &5.33.36.0S. ou S&.76.52.11 . 

Achète lecteur Apple Il E 5 P l e4 avec carte con­
troleur-urgent. BAILLY M lchaiL 36, Boulevanl 
Vletor Hugo. 25200 Montbéliard. 

Aclléte NECI : 900 F ; Monlt 108 45 : t 000 F ; CO 
Rom 2 : 1500 F ; WB3ENCD : 200 F ; CD Slde 
arms : 200 F ; Heavy vrit : 200 F : USA Basl<et : 180 
F. PIERRE Bruno, 1e11&, Résidence des fon­
taines. rue Marcelin Berthe lot. 92800 Pu­
teeux-le-Défanse. T61. : 47.73.65.14. 

Cherche pour ZX 81 interface Mémotoch oentro­
nics type pour imprimante Seikoshe GP5 OA ou 
une Imprimante Seikoshe GP!iOS. FOREST J ean, 
27. rua Reni Morin. 92160 Antony. T61. : 
42.37 .44.13. 

Rech adaptateur Japonais Nintendo evec jeux pas 
trop cher envoyer liste et prix. HOUBER Sté­
phane. 89. clos de Saint-Mani, 77230 Saint· 
Mani. T6L : 60.o:l.32.93. 

Recherche pour Amiga Prgs éducatifs, utilitalrea et 
documentations achète ou échange contre jeux 
super news. DE SOUZA Ma urice. 60. Bd Salv•· 
dor Allend6, 42100 St-Etienne. T61. : 
77.&7.53.01. 

Achète console intelllvlsion ou console CSS + 
adaptateur muttl·K7. Recherche K7 mattel et Cas 
faire of Ire. DUTILLEUL François. 39, résidence 
du vieux -moulin.. &9250 Halluin. T61. : 
20.tXl.o9.97. 

Ach Amiga audio diglti$ers + interface et dlslc pes 
plus de 200 F ou éch contre jeux oo autres. Vends 
CSS console et Sega contacts possibles. PADO­
NOU Phlllppe. 14, rue du clos. 75020 Pa rla. 
n1. : 43.n.6UO. 

Achète clavier 520ST ou Amiga 500 et cherche 
pour PC lecteur 3, 5 P ou 5, 1e4, achè te orlg Kick 
OFF2, ltaly90, TV sport basketball. PERDRIAN 
01/vler, 130. rue des Carrières Pav. 1. 96410 
Groslay. Til. : 39.83.10.98. 

Achè te clavier de CPC 464 (seul) en Tbe. svp, sans 
p6riphe ou autre pour 250 F-urgent-metei beau· 
coup d'avance. Ecrire. HENAUX Alexia. 15. rue 
dea Narclaaes. 21300 Chenaye. 

Achète scanner {le type tO de prèfèrenœ). Si offre 
sympa, je m'engage a vous donner nbnc logiciels. 
Pour tout renseignement écrive?. Arnaud. 10. 
place des Carmes. 13800 Istres à bientôt et 
merci 1 

Cherche scanner ou digitaliseur ou extension 1 MO 
pour 520 STE faire offre raisonnable + cherche 
contact sur LR. SARAIUR Tony, 3, rue de La­
mennais Be1 I06 Villeneuve lea Salines. 17000 
Le Rochelle. nl : 46.44.25..52. 

Cherche pour Thomson M05 en K7 les jeux suivant 
evec e mballage d 'origine : bidul et météo 7. Prix 

raisonnable. DUBOIS Eric. 10. ellM de Belle· 
donne. 33610 Gières. Til. : 76.89.4U!î. 

Achète ou !:change wargames sur Amlga en fron­
çais ou anglais avec Doc française. PETITDE· 
MANGE Thleny. lu Accaciu lu 20 Alpents 
porte 02. 10150 Pont Ste Me rle. Til. : 
26.81.47.39. 

Ach jeux sur cartouche MSX 1 ou 2 moins de 100 F 
pas los flops merci d'avance. BENSLIMANE Re­
chlo. 32. rue Georgaa R6mond, 93220 Gagny. 
Tél. : 73.81.47 .18. 1 

Eric 10 ans achtite pour C84 K7 ou llisquette calcul 
radio électricité rèœptlon radio "" Rtty Pactcet 6ct 
jeux et tous livres sur C84 merci. THOMASSIN 
Eric, routa de vllley S•lnt Etienne, 54200 Toul. 
Til : 13A3.18.79. 

Ach drive 3 le2 dble face pour Thomson a bas 
prix, recherche aussi club ThomSon. et les jeux 
emmanuelle et F16 Falcon. GASNIER Fabrice. 
55. rve lle·d•Franc<t, 59800 Maubeuge. Til : 
21.84.72.85. 

Achète ordinateur Ti-99e4A de Te~as instruments 
ô très bas prix· Achète aussi tout p6riphèriques et 
extensions pour cet ordinateur. Dl-ROCCO 
Thierry. 11. Avenue de M ontolivet. 13004 
Meraeille. 

Ach soit consola Sega 16 Bits + jeux, soit console 
nec + jeux, soit console lynx + jeux, soit console 
Gemebox + leuxâ 50 'Miou neuf. HO EPPE Chri•· 
tophe, la rue des Janl• CinaiaÏ 37500 Chinon. 

Amiga cherche moniteur couleur pour moins de 
1 500 F. Achète aussi digitaliseur vidéo. Faire 
offres et bons tuyaux par écrit. BllEDIN Chris· 
tien. 4e compagnie E11a. 699981 Lyon. 

Cherche listing a taper pour C64·lilt hebdogicrel 
etc ... faire proposition·rtponse ass11rêe achète uti4 

litelres en K7 pour CM. MOUZIN louis. 4, Meil 
Maurice de Fontenay. 93120 Le Courneuve. 
T6L : 4l.3U1.S9. 

Achète ou écllange le jeu • Bubble bobble . sur 
520 STF !aira proposition au plus vheréponse assu­
rée_ Merci 1 RICAUD Phlllpipe. 306. Av. 
G90rgee Climencuu. 84300 Cevemon (Veu­
clun). 

Frédéric 13 a ns charcho eteri ST 1040·urgont. 
PONT Frédirlc. 995, chemin du cercle. 06570 
Saint-Peul Til. : 93.32.91.91 

Urgent rech axt mémoire pour C8M 128. virgule 
128, Jack nicklaus world closs leaderboard. calllor­
nle golf. pers utilisant œbleurs. LELUBRE Didier. 
rue de la Bourse. 427080 Brecquegniea bel·· 
glqua. 

Recherche jeu• Nintendo : Rùsh'n! atteck, mari02, 
Guerilla Wartid lcarus, Waards et Werriors Castle 
Warriors, à bas prix 120, et 200 F BAHR Davi.. 
56. Avenue de le Gere, ~50 Vif. T61. : 
76.72.18.40. 

Cherche originaux de Lucas films (jeux d'aventure) 
envoyez vos listes ou téléphonez-réponse assurée. 
LE COULS Phllips. Ca nada Huella, 29900 Con· 
cerneau. nt :91.97.&9.18. 

Charette console Sega 18 ou 8 Bits avec ou S811S 
jeux. Pas chére (de 100 6 600 F). Cherche aussi ken 
le survivant sur 16.Bits. FOURNl~ET Pierra, 44. 
rue dea fossh &5170 ANCERVILLE. 
n1. :29.1uuo. 

1 
Achète Newsroom pour Apple 2e. DOUILLY. 
chemin du B•guier Tre v 852, 13600 Le Ciotat. 
T61. :42.83.33.76.. 

Achète carte AO-UB ou carte son pour PC. Achète 
power cartridge pour C64. Recherche contacts 
pour échanges PC et C64. Réponse assurée. Sl­
BIUE Nicolas. Pte premier. 05100 Val-du· 
p~s. Til : 92.21.31.19. 

Achète bas prix pour club de vollJ Y Commodore 
128 compatible avec C64 Logi D7 Jone. VOLUY 
CLUB ORLEANAIS Mr DELORD Philippe, 3 
rue Chat!" Maltniy, 46000 Orléans. 

Achète Trivial Pursuit révolut ion 1t ronçaise pour 
C64 en disquette.. Vends aussi Trivial P. Junior et 
Trivial Pur$Uit nouvelle génération. BARTHE­
LEMY Cyril. 52 rue Marius Piani 54520 Laxou. 

CMrche sur C64 SHINOBI et double Oregon 2 en 
K7 t un prix reisonnabla (80 F). Si possible dans la 
région. DUMOULIN Benjamin, U. rue de I' Au· 
b6plne, 95800 Cergv·•t · Chmtophe. 
Til :34.24.18.83. Apr6e 19 h 30. 1 

Achète sur Sega out run Enduro Racer e~ered 
beast fanuisy zone vos galaxie force great basket­
ball scramble spirits. GROS Benoit. 207. rue Jo· 
nph Pierruguea, 83700 St Raphaël. T61. : 
94.95.39.42.. 

Cherche console Sega 16 ou 8 Bits avec ou sens 
jeux pas chére {100 è 500 F). Clterc~e Kem le survi· 



vant sur Sage 16 Bits. FOURNIRET Pla,.., 44, 
rve du ,.,.._ 55110 Ancerville.. T6l : 
zuuuo. 
Thomson T09 : Achète K7 Phonetram et Norm•· 
phon (ou disquette si ça exlS1e). Cherche aussi 
club Thomson. DANIEL Bernard, 10. la SapJ. 
n .. re 78460 Cany. Tél : 35.97..90.13. 

Cl>erche lecteur disquettes da 5 • 1e4 pour compa· 
tible PC, de 360K ou 1, 2Mo·urgent. KOENIG 
Jaan-Yva., 12. rue Cortambert 75116 Parla . 
T61. : 4&.04.98.71. 

Ech sur Atari STF nbrx News. Ach CPC 6128 coul. 
Tbe 1 500 f, MSX1 ou MSX2 entre 400 et 1 000 F 
e n lbe. MOUNISSENS Siegfried. 17 ch da Pa­
vin. 33140 Capaujac.. 

Ach lecteur Atori 1050 pour 800 XL + Ech jou sur 
K7 dont (Ninja commandoaZYBEX•BMX slmul•· 
tor) possibillt6 que j'achète logiciel sur XlaXE. 
PAILLAT Fabrice. 11, rue d• Nouettes 15190 
La Genatoua. T6L: 51.34.11.76. 

Cherche Atarl 520 STF jeux et logiciel éducatifs si 
possible vers Le Mans, voire sorthe. DEROUl­
NEAU Raphall. 14 rue St6phane Mallarm6, 
72000 La Mana. Til : 43.76.22.38. 

Achète pour PCW 8256 jeux {100 F rnBX) et U1Ï6· 
tairas. Envoyez lisze avec prix + rype. Réponse as­
surée. TOUSSAERT Franck. 19, avenue Mer· 
cellin Maurel, 06140 Vance (Alpes Marltimoa). 

Cherche moniteur couleur CGA pour compatible 
lBM d'occasion urgenL AUROUX Aline, 15. 
pi.c.t Saint Saena, 95400 Vllllera le Bel T'1. : 
34.19.&8.71. Apr6a 19 H. 

Achète Space Ouest 3 Larry 3 Golo Rush et autres 
Sierra sur PC 5,25 ou tous jeux d'aventure. IM· 
BERT Chiùtophe. 3 rua OueBBant. 67230 
Obenheim. T61. : 88.91.33..71. 

Achète pour T08 Crayon optique ; souris pour 
T070 lec:teur K7 bon état exigé. Pour T08 lecteur 
31 a2 â prix modéré. Urgent. FlEURIGEON Oil· 
vier. 8. sente de la Ravelne, Milon la Cha­
pelle. 78470 St Rèmy-laa-Che,,..use. T61.: 
30.62.71.7 4. 

Achète moniteur couleur 1901 ou 1084 ou Phl­
lips 8832 fa ire offre achète originaux-Fa lcon· 
Ft9-F15 FSll toutes simulations sur Amiga. DE­
BARRE Bernard. 18, Hameau les Cou1Uret, 
60240 Chembora. T61. : 44.49.72.39. 

Recherche pour AmS1Jad K7 le jeu Kralcout offre 
100 fsi bon é tat écrire. MAURAND J oël. 14 rue 
de Louva.ln. 85100 lourdaa. 

Achète logiciels musicaux midi ou non sur Amiga, 
recherche interface mibi pour A500 et contact mu·· 
siceux pour èehllnge Idées et séquences. PRAT 
Eric. 1 •Il" Claude Debuuy, 45390 Puiseaux. 

Ach jeux Sega 1 Entre 50 et 200 f . Cherche CPC 
464 mono pour 800 Fen Tue, et C64 + 1641 + 
jeux pour 100 OF. Merci 1 MOUNISSENS Sleo· 
fried. 11 ch de Pavin, 33140 Cadaujac. 

Amisierre achète pour Amlge originaux King· 
/ Quest 1.J Lelsure/suit/l.any· 1 spaœ quest-1 feire 
offre originaux spêcialement pas d'autres. GRAS 
René. Monthene, 21190 Mauroeult. 
T61. :80.21.26.14. 

Help ! Cherche dêsespërément jeux pour C64 1 
Ayet pitié 1 Si possible que les jeux ne soient pas 
trop vieux. JOUANNEAU Antoine, ln 4 chaml­
n6n Saint Hubert. 78690 Lea·E•sarts-la· Rol. 
T61. : 34.14.86.40. Apràa 18 H. 

Amiga version 1.3, aimant jouer. recherche déses­
pérément carrier command, orlglnal. notice en 
frençai$ de P<*férence. FERRY PierTe-Ollvl•r. 
79, rue du chemin vert. 7'011 Paria. T61. : 
47.00A5.3l. 

Achète moniteur couleur SC-1425 B.E. prix maxi· 
mum : 1200 F. DEBUC Erwan, 4 rue royale. 
78000 VeroelllK- T6L: 39.AU9.19. 

Aeh Atari 520STF OF + mon coul + Joyst + SOU· 
ris + jeux si possible + doc 4 500 F Maxi Irait port 
partagés. PARENT Alain, 8 rua des AlouettH. 
35520 Montreull-le-G1at. T61. : 99.66.94Ji2. 

Cherche R·type et Spelleester sur Sega Sb. CLE· 
MENT Mikall. 6 rue Al .. opoulos 6cole Fri· 
d•ric Gaillard et 95130 La Ple .. la-Bouchard. 
Tlil.; 34.14.26.94. 

Aehête oxtenslon de 512K sur Amlga auss i un 
ceble télé. Le tout si posslble·du 700 F. Achète 
aussi plein de Oemo. AMSALLEM Nico1- 2 al-
1" Loula Bl6rlot, 9Q2llO Lamorlaye. T61. : 
44.21A3.4&. 

Recherche Mon coul A 1084 pour Arniga 500, Tue 
avec goranrie et preuve d'achat, environ du 600 b 
800. (Région Parisienne). MEILLIER Chrl1tl1n. 
144. avenue Henri BarbUBBe 91270 VigMux­
...,.Selne. T61. : 69.42.79.Zl. Apr6a 11 heu,.a. 

Recherc~e pour CBM 64 en disquette Oestroyer en 
original et F1 6 Pilote avec notice. Ecrire et envoyer 
li•tos merci. DUTRON Marcet 64 rua Pen Ar 
Stang 3a itage. 29000 Clulmpar. 

Atarl St achète logiciel de basic GFA ovoo notice et 
cherche jeu réponse 100 % garantie. BRASSY 
St6phene, 20 rue d .. bains 14360 Trouvllle aur 
mer. T6L : 31.98.A5.06. 

Achè te 520 STF New Roms + jeux : s imul 
(stunt car ; F29 ; ... )ou aU1r<tti ; prix : de 1500 F â 
1900 F selon jeux ; Nord France si possible. 
VERBEKE PhlUppe. 18. rue Bir Hakeim. 59130 
Lameraart. T6L :.20.92.83.n. Après 18 H. 

Act.118 mon coul possédant une prise Pèritel pour 
le me ttre sur une console Sega 8 bits. Marque pos­
sible : Atarl et Thomson. Bas prix. ROZEC Oli­
vier, 44 rue Commandant Groix. 29200 Breet. 
T61. : 92.03.54.69. 

Achète Locoseript 2 adaptable sur amstrad PCW 
8512 avec manuel et cl•. SCHMEMANN Natha­
lie, 11, rue de la montagne Sainte Geneviève. 
75005 Perla. Tél. : 43.64.74.46. 

Débutant Atari ste achète Softs Oeux·utllitaires 
etc) felre offre. LUGAN Didier, Z6, rue La­
fayette, 83600 AMBERT. Tél: 73.12.14.75. 

Recherche world cup Socc:er sur ~· Megadrive 
et super Réal basketball sur la même machine. (Si 
possible entre 150 et 260 F), FONTE Fr6d6rlc. 3 
rue de Belfort. 57290 Fameck. Til.: 82.57.08.81. 

Nintendo achète cartouches USA ou Canada ou 
autre ne fonctionnant pas sur console frençaise. 
~aire offre . TONELLLA Claude, 12. Bld Des­
grangaa, 8 rue des P6plnlèraa, 92330 Sceaux. 
Tél. : 46.60.36.43. 

Salut achéta sa\/11ge Berbarian2 et le livre de la 
jungle 111r PC-SUP : pas plus du 160 F chaeun­
merci disquettes SP 1e4. WRIGHT Alain. BP 
1005 Niamey Niger Afrique. Tél : 12.28.02. 

Achète pour Ateri ST IOglclol Shangoi avec ou san.s 
boite et mode d'emploi 200 F Français. KOUEVl­
JOHNSON Pierre. 6 avenue des Amazones, 
2Z4 Chene-Bougeri• Suine. T61. : 22.49.86.36. 

Achète extension mémoire 64K ou 256K pour CPC 
464. VOS Graphiscop 2 tablettes graphique (pour 
Amstred) en lbe au plus offrant. MENAGE An­
thony, 5 allée des capucines 78480 Vemeuil­
sur-Selne . Tèl. : 39.71.84.83. 

Achète Amiga sœ. 1 000. ou 2 000 os région 
Rhône-Alpes Prx raisonnable (ave moniteur stô· 
râo) merci 1 CHAZTTIER Stéphane, 140 rue du 
8 mal 1945 69100 Villeurbanne. T61. : 
78.84.88..98. Apràs 19 H. 

Achète Power Cartndge (commodore 64). Ré­
ponse assurê9. BESNARD Kendrick. école 
Saint C"'lx sur Alzl.,, 21500 PONT-AUDE­
MER. T61. : 32.42.01.41. 

Rechercha MSX2 (720KO), assembleur MSX2 sur 
disk, eontaC1 pour échange de logiciels, trucs, as­
ruœs, divers. LOVERGLI Djamel, 70 rue de 
Montreuil. 78000 Veraaill-. Til : 30.Zl.51.19. 
Apr6s 20 H. 

Achète logiciels éducatifs originaux Amstrod CPC 
6128 el Amiga (avec notice) pour cours prépara· 
toiro CEi et CE2. KATZ Michel 34, Bis rua 
Berti11, 18000 BourgH. Tél : 48.50.08.66. 

Recherche T07e70 ou M05 voir programmes et 
jeux (sur K7) pour T07. Vend T07. DARCHEUX 
Marius 105, rue Emest Savart. 93100 Mon­
treuil. T61. : 41l.51.66.56. 

Recherche origirnil ou copie disquette aecompa­
gnam guide pn1tique de paragraphe sur Thomson 
T09 édité par Ceclic Nathan merci. AU BAILLY Ni· 
colaa. ZI, rue La Bruyire, 78000 Ver1alllea. 
T61. : {1) 39 55 63 63. 

·Achète jeux pour Amiga-falre proposition-échange 
jeu-réponse assurée. CASASSO Alain, Le P­
Pontel. 63300 Thiers. T61. : 73.51.34.56. Apr6a 
18 H. 

Achète pour C64 en K7 lus jaux ltaly 90 Gazza su­
per Soccer Great court kick off 1 et 2 grend prix 
cin:uit et autres K7 de sporL HELL Hervé. 70 
Avenue général de gaulle. 69300 CalufN. Tél. : 
71.0l.A9.90. 

Achète pour Amlga jeux o bon prix envoyer n11e et 
prix. LEFEVRE David, 9 Square Meuenet APT 
9,51200 Epernay. 

Aeh ou Ech jeux + uûlitaires sur Amlge 500. 
MARGRAFF Thieny, 3 rua Pesteur 591ZI 
Haulchin. 

Achéla cassette (Nltendo) moitié prix. rapide s i 
possible 1 proposez la lis te, voir·tarifs Intéressants 
240 f maximum. MEUNIER Grigory, lit. rue 
Jean Ugonnet Divo,._ 89700 (Rh6ne). Tél : 
78.73.31.21. 

Cherche Sega ou nintendo + jeux + Pheriphs. 
GUENIER Roland. 67, Bd Mal Juin. 06800 
Ceilnes-SUT-Mer. T61. ; 93.ZZ.5U1. 

Rachorehe Amstred 464 Moniteur couleur plus 
jeux et Joystick. Prix maximum 3600. JIOl.AT 
Fr6cl6ric. 10 avenue da la porta de M6nilmon­
tant. T61.: 43.61.43.0Z. 

Pour Thomson T080 recherche modem M090-333 
imprimante 9().600 coffrer communication CT98· 
333. BECAME Daniel, 6, rue port Arth1.1r. 95600 
Eaubonne. Tél. : 39.59.33.99. 

Cherche jeux sur C84 ou C1280 07 + imptimante 
couleur bas prix vive commodore. Merci. PITO­
LET Patrice, 55270 SEPTSARGES (Meuse). • 
Tél : 29.85.13.33. 

Ach jeux stratégie wargamas simulations sport sur 
620 st prix raisonnable faire offre. CREGUT Fran· 
c la, lot le Gué 28 rue des Trembles 84120 Per­
tuis. 

Nintendo cherche Jeux a 150 F max. Cti•rche pistO· 
lot :r.epper 100 F max ou 200 F avec je ux faire of1ro 
sérieuse rêponse assurêe dos réception liste. LE· 
TELLIER Ghlslli"' 3 rue da• remparts 53100 
Moulay. 

Achète pour st les originaux suivant : AusterlÎIZ et 
Anmada : 100 f le jeu (proche paris si possible). 
TURPIN Ariel. 18 rua da la cavo de Chatenoy, 
77132 Larchant. Tél. : 64.28.Zl.19. 

Cherche K7 Nintendo ptix maximum : 150 F. 
Nandy Julien, 194 rue des Bourguignons A4-
n16ru. Tél. : 47.93.24.86. 

Achète pour Amiga : jeu Gauntlat ou logiciel musi· 
cal. BREHE Fabien. 1 Square Denis Papin 
78330 Fontenay-la-Fleury. Tlil. : 30.58.02.43. 

Achète jeu origirnil Invasion aux USA sur Atari ST 
jusqu'â 2!iO F (région Paris ). Aj>pelez vite 1 ROSE 
Frençola, 8, allée d8$ Trênu, 94240 l'Hay-1-
rosaa. Tél. : 45.48.83.73. 

Recherche pour Atarl 520-1040 ST c BAT • pour 
environ 150 F. JOSSE Pascal. 11 rue du Fortin 
78180 Montlngy·le·Bretonneux. T61. : 
30.57.98.24. 

Aehéte sur Paris moniteur couleur Atari, Amiga ou 
Amstrad â bas prix e t en bon ètot. l.AMIRAULT 
Grégory. 85, rue Orduner 75018 Paris. Tél.: 
42.51.39.14. Apréa 19 H. 

ACH jeux pour Atari 520 STF anciens ou nouveaux 
envoyés liste, originaux, notice, prix. Rechercha 
jeux Toobln. NOIROT Daniel. 9 lmpaaoe da• 
fleure. 68890 Meyenheim. 

Achéte jeux pour Se ga 16 Bits version import Shi­
nobi Batman etc prix max 250 F + cherche adapta­
teur 8 Bits·merci 6 tous. BAHIA Frédéric, 5 rue 
vottaire. 42270 Saint Priez en Jarez lofre. 
n1. : n.79.24.17. 

Recherche super réal Basketball et Ken the fas t 
bmle + une deuxième manetta. Faire offTe en 
Moselle si possible. FONTE Frédirlc. 3. rue de 
Belfort 57290 Fanec. Tii. : 82.57.08.81. 

Nlntendo : tu vends ton jeu. je te l'achOte ainsi q uo 
tout appareil compatible minte ndo. LETELLIER 
Ghlelain. 3, rua des remparts 53100 Moulay. 

Ach•te Nioento 8 Bits Marios Bross Zetda Saga 
Wonder boy thunderblads deux disk C64 CPC 6128 
Cartouch MSXI o nly power cardtriœ C64. SO­
GNO Pierre, la gll6re. 73240 St ganbc Guiers. 
T61. : 78.31.61.53. 

Achète Power Carlridge. Commodore 64 urgent 1 
BESNARD Kendrlcl. école Saint Mania de 
BlaC1UY111e. 27500 Pont-Audemer. Tél.: 
32.41.01..41. 

Recherche jeux sur C64 K7 : Batmon the caped 
crusod. licence to klll livl1'9 daylight gauntlet star­
wers, silkworm maxi 100 F. PREYS Rodolphe, 
27. rue Chanzy 59100 Roubaix. Tlil. : 
70.73.41.20. 

Achète pour Amlga 500 en originaux uniquement : 
now zealond s1ory et Rainbow Island -faire offre. 
PARASOTE Sibastien. 17, rue de Mango, 
59190 Hazebrouck. T61. : 28.41.C)4.94. 

Achète moniteur SM124 bon 6tet-dl<uche oon· 
tacts sêrieux sur Atari 520 sto, région de Bouxwil· 
lor. Envoyez vos listes. VOGEL Thierry, 11A rue 
du moulln vollaah 67340 lngwlller. T61. : 
88.89.66.38. 

Achète assembleur 280 + a utoformation à l'as· 
sombleur. Le tout pour CPC6128 et pas trop 
char. MARCHAND Florent. cheml de Grl· 
gnen. 84500 Bollême. Tél. : 90.40.18.33. En ao· 
moine. 

Jeune mission Chrétienne recherche Alari ST 1 
MO. écran, imprimante, et utilitaire, pas trop cher· 
peu du moyen financier : COMPAGNONS DE 

JOSUE LENEL Jean·Luc. 13-183 rue Paul 
Dauanoy, 57050 Metz. 

Achète ou échange jeux sur Mega-drive (200 F é 
260 F) cherche golden axe écha nge jeux sur Amlga 
possède toutes news. MACRE Stéphane. T61. : 
48.29.28.69. 

Mon Atari ST cherche : un adaptateur pour écou­
ter sur ma c haine + dus Oisq. Vierges. Tout ça pas 
trop cher ... merci. (sur 75 ET 95). 
LAVIOLLE Yves. 6. rua des Catalans. 95100 
Argenteuil. T61 .. : 39.80.69.75. 

Cherche Amiga 500 2300 F. Pes besoin de Joysticl< 
et du péril ni du garantie encore valable ... Io prix 
est à débattre. CASSAGNAC Benoit. Mounn 
de 1a Lande, 22640 Plan6e.Jugnon. T61. : 
96.31.82.02. 

Ach jeux Saga entre 100 F e t 150 F (tennis eœ 
golten axe etc.- ) envoyer vos listes et_ vos tarifs. 
BOUCHEZ Sibastian. 197, rue plssalot a ch•· 
vincourt 80150 Thourotte. 

Ployar-Honoqer-Maupitel-island combo·rocer Af­
turthe wor-trlple barrie. CORNU Yann, bt 5 la 
ville pafl:, 78310 Maurapaa. Têl : 30.51.01.60. 
Après 19 H. 

Achête : Moniteur couleur et lecteur de disquettes 
externe et logiciels utilitalres le tout pour Atarl ste 
et a des prix raisonnables. R,AMEFISON André. 
ZI bis, rue et Hurvais 44100 Nantes. 

Achéte jeux Ség• e nviron 160 è 180 F Alex Kldo 2 
miracle Warrio< Y'd Rastan Govelius-merci 6 tous 
les ségananiaques. AUTHENAC Laurent. rue du 
calvaire, 80620 Fransu. 

C64 Achète Power Cartrldge·VOS pour PC cause 
double emploi écran CGA neuf 1 000 F. MA­
CAIGNE Thierry, BP 20, 93390 Clichy·IOU .. 
bols. Tél. : 43.30.6$.93. 

Ach IMP couleur ou 24 Aig ainsi que lec:teur 3 1•2 
PR ami 500-VOS Tiit du 20 au 80 : 15F pièca-ACH 
jeux 50 è 80 F environ-c herche DOM PUB. BOl­
SAUBERT Willy, 29 Bld Branly 60180 Nogent. 

Achète Gameboy Nintendo a prix bas (e ntre 500 f 
et 650 f) achète jeux Gamebox (entre 100 et 175 f) 
HANAK J .Baptlste, 96 avenue du général Le­
clerc. 94700 Mai10ns·Alfort. Tél.: 43.76.94.91 . 

Achète logiciels pour Atari 130XE 520STF 1040STE 
AMSTRAO PC 1640 jeux utilitaires-taire offre. 
CUNY Didier. 24 rue du vignoble 54380 Dame­
levières. Til. : 83.75.95.52. 

Aeh logiciels de jeux 0rig pour Atari 520 STF 
(Boodwych, dragons of flame. hlilsfar, ultimo IV ou 
VI etc ... ) Creckeurs s 'abstenir 200 F maxi. MO­
BASSER Farhad. 12. rue da villeneuve, 78310 
Maurepas. Tlil. : 30 62 04 05. 

Achéta pour PC progs originaux (écran èga ot VGA 
seulern;ent). J 'ai une prèférance pour los simula · 
teurs. VOS Progs pour Sharp 1430 et 1475. LEHE 
Olivier. 35, rue du la Futaie, 27200 Vernon. 
Tél. : 32.61.13.œ. 

Achète souos AMX pour CPC 8128 prix maximum 
300 F. BIBIER David, lea Margagnes 606 Rlvea 
da Tague 74170 St Gervala. Tlil. : 50.93.4l.31. 

Achète sllr Mègadrlve jeux (250 F maximum). 
Tél: 74.70.90.11. Après 19 heures. Septemb.-. 

Recherche J8UX pour PC el cartouche pour CBS 
colecovision. En particulier recherche space·ouest 
3, prophecy, slnbad, zak MC Kraken pour PC. IS­
NARD François, Vllleneuvo 86300 Chauvigny. 
Tél: 49.58.07.08. 

Amiga cherche contac:t pour achat cl'U1ilitltlres 
(surtoU1 en musique). CARTON Fr6d6ric. 35 rue 
Gabriel Perl 59210 Coudeke rque-Branche. 

Pour 520 STE Ach logiciels DOM Pub et jeux en­
voyer liste urgent ! CONCHE G6rard, 33 rua An· 
dré Mau..,la 19100 Brive. T6L : 55.24.40.34. 

Urgen~ cherche moniteur pour Amiga 500 bon 6tat 
si possible moins de 1 000 F. AOUSl-VERITE 
Séba.stlen, 5 boulevard Voltaire. 92600 A4-
nlèrea France. Tél.: 47.91.12.87. 

Recherche urgent lec:t 0 7 0 01· 1 pour AmS1rad CPC 
464 s i possible moins de 500 F. Merci. DA SILVA 
Howard. 34, avenue M1richal Lyautey, 78300 
Poi..Y. T61. : 30.74.28.31. 

Nlntendo achète jeux adaptotour ou échange VOS 
égaleme nt nombreux jeux (SMB2. Robocop, métal 
Gear to the oarth, tapis , alpha mission Zelda). LE­
COMTE Arold. 12 allia Measeger. 59139 Wat­
tignies. Til. ; 20.95.52.52. 

Aeh ïeux originaux sur Amlga : New Zeland story, 
stuntcar, Botmon the Movle, vigilante et une jeu da 
bridge pour 150 F. PASMANT Eric. 3 avenue da 
la terraaae 912li0 Juvisy. Til.: 69.21.93.99. 

Achète pour AmS1ra<I PC 1512 Q GEM lnitiellseuon 
+ progremmes originaux-envoyer liste- réponses 
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assurées. SANA David, 27A rue du Caveau 
FNyming. T6l. 87.0US.14. 

Ach pour apple euro + loutes clocum. Pour main­
tenance et utilisation et Informations sur toutes 
cartes interface, drive. mêmoire, e tc. CHABAN­
NON Bemard. 13 .... de .. Croix Bouteme 
71240 Senn9Cy-le-Grand. T61. : 85.44.85.09. 

Recherche programmes muslcau• pour Atarl ST et 
Amiga (midi). Achète Interface midi POOr Amiga. 
faire proposition. PRAT Eric. 1 allie Claude De­
buHay. 45390 Puiaeaux. 

Achéte ou échange Nows wr Amiga. CAMBOS 
Eric. 7 ,.,. de .. Moselle. 7li019 Pam.. Tél : 
42.03.26.76. ou 42.03.25.76. 

CLUBS 

Cherche Atariens pour fonder club. Envoyn liste. 
Sérieux. Nlolas BLAIZOT. domaine du haut­
Bola, 14800 Deauville. T6L : 31.88.78.38. 

Cherche dôbu1ant contacts sèrieux ""'PC compa· 
tibia 3 p l a 2 ou 5 p 184. Envoyoz liste. Réponse 
assurée. Alclm ZENAGUI, 35. rue Fontenay. 
92220 Bagneux. T61. : 47.35.0Z.44. 

Amlgamonla vous propose des logiciels dom. publ. 
6 15 F piéta (démos, slides. jeux. Fred fish 1 6 320. 
Amlc:us 1 6 25, util. et autres). AMIGAMANIA. 
13. av. Jean.Jauràa, 73000 Chambéry. Tél. : 
79.69.00.83. 

Depuis 5 mois création d'un club Nintendo POO• 
tous. lntérestit : envoyez un c"6que de liO f ou 
1 O F pour 12 ou 1 magozine avec trucs, astuces, 
écluinges. Fabrice LEBRUN. 10. rue du Chà· 
taau-Trav9Cy, OZIOO La Fère. Tél : 23.&6.38.62. 

Nouvelle adresse club Stef, 126, bd Notre·Oame, 
13006 Marseille. Ecrire ou tél. le soir ou le week· 
end. Jean-Marc CAYROL 126. bd Notre· 
Dama, 1300& MarseTila. Tél. : 91.81A3.l0. 

A11nst..,.Jo club lndépondants vous fournit toutes 
les dernières nouveautés â bas prix. J ean-Chris­
toPh• PACAUD. 4, chemin de Bel-Air, 44210 
Sainte-Morle-sur-Mer. T61. : 40.12.22.18. 

Recherche création d'un club do Jeux Lyn><. Echan­
ges et achats possibles. Oêbutants bienvenus. 
Echange news sur ST. Judi PHAN. 70, rue dea 
Petlle-Bola, rés. Danlile, 78370 Plaisir. Tél. : 
30..55.83.38. 

Etant sœnariste. je cherche un groupe de pro­
grammateurs, graphistes, musiciens pour y parti· 
ciper par correspondance ou dans Montbéliard. 
Fr6déric BAUDOT, 5, chemin du Vil .. rda. 
25Sli0 l ssana. Tél.: 81.92.34.31. 

Phaba club : fanzine, dom. pub., démos 01 prgs 
inédits sur ST(E). rens. contre env. timbrée 6 vos 
nom et adresse. Annonce sérieuse. Fabrlc:e BA· 
MAS. 8, chemin des Pains-Perdue. 28100 
Dr9ux. 

Club f'C.News est fa~ pour vous 1 Si vous av .. un 
PC alors écrivez.nous (Journal, etc). le lout pour 
20 Fetrimestre. CLUB PC-NEWS, Patrice BE­
CUWE, 27, rue de la Gere. 59380 St-Eon. Tél. : 
28.62.15..93. 

For international contacts. public domain software, 
dJseoonts. news.letter ... What ever computer you 
may have 1 (Send slamp for onfo). C.M.O.S. 
(Centre Mondial dea Ordinateurs SolidalrnJ, 
BP 157, 93183 Noisy-le-Grand Cedu, France. 

Graphiste cherche programmeur en C ou assem· 
bleur. Projet jeu• originaux. Débutant bienvenu. 
Fabrice RHODES. 49, rue d 'Alieray. 7li0f5 Pa­
rla. Tél. : 42.li0.69.55. 

Iris news 3 est é1Spo11ible : 10 F en timbre•. rech. 
dessinateurse coders r6gion Metz (54-57) pour 
démoe jeux sur Amiga, Vds console Lynx + Jeux 
Joseph DIASIO. Q.uertler Mermoz. BAt. D, 
n· 2. 54240 Jctuf. Tél : 82M..95.12. 

Hey 1 Cherche Hypra Méga and Giga cool contacts 
sur Amiga 500. No lomers 1 Serge MEDER, 18, 
rue Marie-Curie, 57200 SafT89ueminea. Tél : 
87.95.27.48. 

ChercilO club mégedrlve sur Paris ou en crée un 1 
06mont 1 Contact rapide please. Vmcent CHE­
VALIER. 15. rue Plgalle, 75009 Paria. Tél. : 
42.81.28Jl6. 

Atan-ciub . nbr> services. Fanzine ménsuel en 
PAO, logiciels domaine pubUc, etc. Pour plus d'in­
fos, écrire et Joindre 2 timbres. ATARl·CLUB. 9. 
c~ des Herbettes. 31170 Toumafeullla. 
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La c lub The Commodexploror chercha contacts sé· 
rieu .. sur CBM. St6phane·ludovlc NICON, A 8, 
La Rocade, 911fi0 Longjumeau. Tél: 
69.34.49.42. 

Halloween, un new groupe sur 84. Contactez-nous 
pour échanges de news 1 Débutants s'abstenir 1 
Danlel THETAZ. les Glariers 6. 1920 Mllt1lgny 
(Sulaaa). Tél. : 26.22.37.72. 

Cherelle bon scénariste pour proÎl!t de jeu d'aven· 
ture sur Slf. Notions Informatique souluiilées. 
Claude EICHINGER, 1. rue de Brugea. 8'110 
ILLZACH. 

Voos avez 'un Amiga, aloro n'hés~ez plus 1 Con­
tactez Multi Tronic (nouveau club). Nous pro­
curons toutes les news du moment (réponse 8SIJU~ 
rée). BYU TEXT. Alaomont 32. 4980 
Trole-Ponts (Belgique). 

Echanges news sur STF Atari 520. Cherche con· 
tacts en vue do créer un club cool. Recherche sur­
tOUt e1 impérativement : lV SPott Basketball. Paa­
cal DELEAU, 74, allée d u Guerlettea. Las 
Escardlnes. 62216 Oye -Plage. Tél.: 81.35.87.0Z. 

Atan·ToP a son actif 8 membres 1 Possibilitê de 
s'agrandir a 15 membres. Attends lettres + t6t. + 
liste pour rèpQnse (sùre), A bient6l Vrve Atori. 
TOP 1 Jean-Luc GEBLEUX. - ATARI TOP t:. 
Campagne-Tronc, 13140 Miramas. 

Nec'lub voius offre une revue gratuite pour les 
possesseurs de le conole PC Engino. Oftro valable 
1 mols 6 partir de la parution. Envoyez coordon· 
nées. NEC' LUB, C3, résidence les Par­
venchaa. 13700 Marignane. 

Cherche contacts sympas et sérieux sur console 
NEC PC Engine Espère contacts cools et très ra· 
pides. A bientôt. Olivier BERT\JGLI, route des 
favlèrea. 83200 Toulon. Tél. : 94.27.26.97. 

Demandez le C1111logue IFA de dompubs pour ST 
et PC et de logiciels originaux d"occesîon IFA. 
59680 Cerfontaine. Tél. : 27.65.66.11. 

Mega Club MSX eu service de tous les utilisateurs 
du standasd MSX. Acluits, wnto 81 truCS pour 
MSXI ot MSX2, cartouche. cassettes et disq. 
MEGA CLUB MSX. 108. rua Marceau. &ll280 
Arm.,.tières. 

Le fanzine Amstred Microsoft son son n· 2 : tests. 
jeux dC café.jeu• de rôle, nbr> pions Cl SOIUC8$, 
BD. top ... Len· 1.1e n· 2 ~ 8 F chaque ( + PA). Ca­
rola DUGUY. Bol-Ego. 44850 St· Mln·du·Dé· 
sert. 

Amstrodiens : mlcrozine est le seul fanzine 100 % 
listings. Vite 1 2 tJmbres i 2,30 F et le numéro 9 ost 
â vous 1 Bruno LE BDURHIS, Bourv· de· 
Brec' h, 56400 Aura~. 

Cherche club paur Atari dans l'Isère ou club Séga 
Mêgadrive. Echange aussi deux contre dérnos At· 
tends réponses et toutes propositions. Jean· Phi­
lippe BRUN, 6. rue d.&a Terrea ux, 38500 Vol· 
ron. n1. : 76.55.32.37. 

Création club Sierra pour tous les acc<os du gennL 
Trucs, as-ruces, soluces. GretuiL Mise e.n contact 
des membres. En particulier ST, Amiga. PC. Ar· 
naud ROSTAIN, 17, bd Auguataln-Cieuua, 
13007 Marseille. T61. : 91.52.76.69. 

Avis i 1ous les amigafans du monde entier. Le 
Club B.S.G. vous est ouvert. Joindre 1 disk POO• la 
catalogue. Réponse 100 '- assurée i tous. Bye 1 
BIDGY, BP 78, B-4800 Vervle re-1 6BelglqueJ. 

Programmeurs de jeu• recherche graphistes sur 
Amiga pour POOrsuivre projets. Réponse assurie. 
URGENT. Jean-Claude QUENAON, 52. rue RI· 
quel. 29200 Brest. Tél. : 98.80.66.73. 

Recherche traduction en français de Solo Aight at 
Flight Oeck pour C64. Merci. Michel GALBIN, 7 
bia. rue du G6néral-uclerc, Le-Mesnil-St· 
Denis. Tél : 34.6UJ5.0S. 

Le Club rigre 13 vouspropœe SOJl tèlécha<Qemenl 
PC 01 Atarl au portoaole Kermlt. 24 he24 el 1 ja7. 
TIGRE 13 (Auocletion), 1, rue Baneditti, 13008 
Mar..,.llle. Tél. : 91.78.114.81. 

Vous avn un Amigb, St, Amstrad, S6ga, vous de· 
vez passéder Bug Mag~tlne, le fana plein de COn· 
neries. de roi et de tests l C'est 10 F ! Atchao 1 
David LAUREN'f, 48, allée Georges-Allain, 
76620 Le-Havre. Tél. : 35.46.55.34. 

Free Distribution. diffuse nbrx logiciels du domaine 
public. les catalogues pour Amiga et pour PC sont 
dispanibles gratuitement. FREE DISTRIBUTION 
(association loi 1901), 88,rua de Soilly, 69390 
Toufflera. 

Ctub Atari S t • 2 000 logiciels en consulUltion 
par Io poste {môme France) il 25 FF la dis­
quette 1 Liste gratuite sur simple demande. 
IUl.G., BP 71. B-4100 Seraing 1. 

Club Alllri cherche persQnne capable d'approvi· 
sfonner le club en news. Grosses rôcompenses.A 

bientôt. Arnaud BELLINI, 3. rue de le Taillerie. 
58130 Gu6rigny. 

Amiga cherche contacts, cours assembleurs. rou· 
tines, muuks. tools, OP. Florent CHASSIGNOL 
73, quai Cdtèlhermlnier. 42300 Roanne. Tél. : 
77.71.0U7. 

Coder sur Amiga (posse$$8ur de l'action replay). 
Recherche contaC1 pour écho. util. dèmo. source. 
But no game. recherche bidouilleur averti. An· 
toine u Sheeriu », MUSSARD. 14. rue du Che· 
peau-Rouge. 44GOO Nantes. 

A Marse ille. le club Phœnfx attend les pros de 
l'Amiga et PC. Tél. ou env. \/0$ lettres on précisant 
Ballotti Phœnix. Phctnbc (Muriel) BALLDTTI. 30, 
bd Herriot. 13008 Meraellle. Tél. : 91.77.2li.83 
après 18 h. 

STOOOP 1 Vos logiciels du Oom·pub pour Amig1. 
Oe plus, éch. sources. assembleur. Alors dêpê· 
chez-vous 'et êcrivez·moi (joindre 1 timbre). DM­
AMIGA. Il. rue J11las-Ferry, 16400 La Cou­
ronne. 

Vous avez un PC 2. Alors venet avec nous au club 
PC-Nows avec son journal, trucs, oto. (20 F• trl· 
mestre). CWB-NEWS. Patrice BECUWE, 27, 
rua da la Gare, 59380 Steene. Tél.: ZS.12.15.93. 

Amstrad Mag est un fanzine gratuit sur Amstrad 
dise. Demandes-le en joignant 1 dise + 1 timbre • 
3,80 F. J ean-lue DUVAL. 40. rua Mansa~ 
&ll200 Tourcoing. T61.: 20.25.07.22. 

Club de fanas du ST cherchent adhérants ou con­
lacts pour échange jeux. David DOUMOS, 3, im­
passe dao Myosotis, 14470 Couraeulles-aur­
Mer~ 

Logiciels dom. pub~c â un prix sympa pour PC 
5.184. Demandez notre catalogua pour enrichir 
votre logithèque. Joindre 2 limbres pour envol. 
SOLEIL INFORMATIQUE. Asaociat.lon loi 
1901, Bolta Postale n' 2. 24130 Prigonrieux. 

Club Amlga recherche nbr. contacts, régions 01, 
38, 69. Accepte tous le monde {but non lucratif). 
Fr6dêrlc PASQUIER. Paaalna. 31510 MorH · 
tal. Tél : 74.10.11.69. 
Toutes los news Amiga des 4 coins do l'Europe , 
Envoyez 1 disquette pour le Cllalogua. rèponse ul· 
tra rapide 1 CLUB 69-AMIGA. rue des Mineun 
20, 4470 DU p aye (Belgique). 

Boys and girls cont'&ctez.nous pour échanger dos 
méga jeux sur C64 et PC en Belgique et partoul ou 
on lit Tiit Oébutsnts acceptés. Oisk. Benoît 
MOULIN, 119, rue Louls-Cety, 73j)O QUare­
gnon (PC) ou Stéphane LIUZZI. 85. rua louis· 
Caty, 7300 QUaregnon (C64J. 

Grand groupe fn)nçeis Amiga, de renommée int., 
cherche musiciens do qualité, ainsi que «hot 1 

semples (soundtracker). Oèbutsn~ s'abrt. BenoTI 
CHABAUD. quartier La Touva, 84570 Métha­
nla. Tél. : 90.61.88.56. 

Amigaman sérieux cherche some cool guys paur 
former un groupe POOr démos légales. Lourant 
COLA. 128. av. Emile-Vincent. 83000 Toulon. 
Tél. : 94.62.18.12. 

Vds softs originaux paur ST ot Amiga, Pool of Ra· 
diance pour PC. IM8$ aivers pour ST, fMes sur le 
68000 et le C, câble Pèritol Amiga-lV. Frank EY­
CHENNE. 2, nua Lt-Andr6.Joaeph. 83000 Tou· 
Ion. 

Cherche contacts PERFORMAN'!S sur Amlga, en 
Frenceaètrenger. Cherche musiciens (STK). fn.. 
voyez lista et réall8'1tion. Jacqquu MEYN IEL 
Domaine du Clouet. Pompignac, 33370 
TRESSES. Tél. : 56.30.23.88. 

Posesseur du jeux Ivanhoé resta bloqué 6 la fin da 
la 1 re disquette. Connaissez.vous la solution pour 
accéder è la 2e? Ludovic PARENT. Laa log&a. 
Saint-Brlaaon-sur-Lolre. 45500 Glen. T61. : 
38.36.73.63. 

Amiga users : Aldyss Diffusion propose dèmos. in. 
tros, utilitaires OP. Olsk peur 16 F. Demandez notre 
liste (réaC1oalisée}. Echenge ou vente. Alexandre 
GARNIER. 111. rue d 'Al .. ee, 02100 St-Quentin. 
Tél. : 23.62.17.65. 

Usez Amson Magazino. le fanzine des S.16 bits. 1 
numèro contre 1 timbre. Arnaud GODIN EAU. 7. 
rua clom-Mocquereau. 49280 La Te uoualle. 
Tél : 41 .56.36.60. 

Club Nintendo propose magezines. trucs, estuceo. 
Vends Rygar, Zelda Il, Tetris, Batman, etc. Poss 
ouss; rèseou téléphonique paur tous problèmes. 
Fabrice LEBRUN, 10, rue du ChAteau-Tra­
v9Cy. 02800 le-Fère. T61.: 23.56.38.82 apria 
19 b. 

Vds dlsks vierges. extensions mêrnolres pour 
Amiga 2000, 500 et Atari STE et divers roms. Neuf 
81 garanti. prix ultra int. liste surdem. J aan-1.ouis 
JACQUEL. 16, av. Marcel-Bailly, 51300 Vltry­
la· Françols. Tél.: 28.74.02.83. 

COCON UT 
RECHERCHE 
Responsables magasin, 
vendeurs micro-loisirs, 

magasiniers. 
Poste à pourvoir sur Paris 
et Province. 
Envoyez votre demande 
à: Coconut, service du 
personnel, immeuble Ata­
lante, av. Jean-Mermoz, 
34000 Montpellier. 

Amie 
informatique 

recherche 
Techniciens de maintenance 

matériels Atari 
et/ou Amiga 

Téléphoner ou 16 (1) 43.57.48.20. 

Pour recevoir Omega (un super lanzlne tous stan· 
datds) ~ soffR de m'envoyer S timbres 6 2 f 30. 
pr8cisez si vous voulez le n" l, le n· 2; ou lu deux 
pour 111 timbres. Yam BABILLDT, 366 ter, rue 
d e Vaugirard. 75015 Paris. 

Personne aimant le MSX cherche motériel AZERTY 
84 Ko gratuit pour fonder club MSX, logiciels, 
c&bles. livras, sur basic MSX 1 unlquoment. Pierre 
SOGNO, La Gll6re, 732AO St· Genlx Guiera. 

Club an voie de formation rechercha membres 
(débutan~ ad1n is} + programmeur pour lalre dé· 
'mot du club (The lAst Shadows). Envoyez vos dé­
mos. Mike LANO {The Lall Shadow). 41. av. 
François-Lamarche. ChapeRe-lez-Herlalmont 
(Belgique). 

Amiga 500 1 Cherche contaC1 sérieux (dans la rè· 
gion Rhône-Alpes si poss.). Stéphane CHEVAL­
LET, 2 bis, rua Marcel-Plaaaa. 69290 Cra· 
ponne. Tél. : 78.57 .38.36. 

Je voudrais crêer un club ST. POO' le Nord unique· 
ment (prêts de Jaux, astuces. etc.). Pour renseigne­
ments écrivoz-rnoi : réponse assurée. J6r6n'ly 
DEPREZ. 2-8. rue Maxence Van-dar-MHrs. 
CH-59223 Roncq. 

Vds plus de 200 démoa dompubs sur ST. 10 ache­
tés 1 gratUite. Le disk 15 F pon compns 1 Cherche 
Oevpoclt ST2 avec notice. Merci. Liste aur de· 
manda. Alexandra PY, 39. rue da Vesoul, 25000 
Besançon. 

Club Atari St : 3 000 logiciels en consultation par la 
poste (même France) ê 25 F la disquatte 1 Uste 
gratuite sur simple demande 1 B.A.G •• B.P. 71. 
4100 Seraing ! (BelglqueJ. 

Club réœnt cherche il s'agrandir dans la région de 
Compiègne et 6 connaitre des contacts (internatio· 
naux) pour._ Amiga blén sOr 1 Antonio 
TEIXEIRA. 1&, avenue de Quennevl6res. 
G0200 Compiègne. Tél.: 4423.16.41. 

Un club LYNX s'est créê 1 Venez y adhérez 1 3 mo· 
dalités : rachats. ventes. kx:ations. News en prova. 
nance des US. Possesseurs de Lyn><. vila I Judl 
PHAN. 70, rue dn Petits-Bols. Ris. Danièle, 
78370 Plaisir. Tél : 30.55.83.38. 

Club Emerald Mine attend tous les fanas de ce jeu 
sur Amlga vereions 1 b 11 + Marathon Mine 1-3. 
Luc JEANJEAN. 11 . rue Raoul-Samet. 30800 
Saint-Gilles. 

Club tous ordin. et consoles rech. adh. lnfos contre 
1 timbre. Club och. diska vierges. Crhtion Journal. 
SVP envoyez Idées. MICROJEUNE, 2-1. rue 
Maxence-Vendermeench. 59223 Roncq. 

HEY 1 Un super groupe sur C64 ose né : Zig Zag. 
Nou& recherchons membres. contacts et OOders 
pour nous aider. Thanks. Salut locomputer 1 Equi· 
nox 1 Frédéric VIR IOT. 9, rua Chamiu, 57140 
Norroy-la-Veneur. T61. : 87.32.78,90. 








