INCROYABLE: la Turbo Express de NEC, une console portable
et transformable en TV @ Mondiale, les meilleures simulations
de football @ Piratage: comment sont protégés vos logiciels ®
Minitel 3615 Tilt: gagnez votre console Lynx! ... . ¢
o Warmonger encore mieux que Populous!e ||| |
ierotarerovtamgot- || ]/

N80 JUILLET/AQUT 1990.29F BELGIQUE: 212 FB. SUISSE: 10FS.ESPAGNE: 790PTAS. CANADA:8,208Con. MAROC: 45DH




éferent jouer al feo?ba plutof .
de-se battre v

ous les coups du
T ore-inclu |’ ann nee

TEL: (1) 433_ ﬁs




Boum & Bang RCS PARIS B 350 063 822

LIBRE
orr
OCCUPE
PASSEZ
AU
SALON

2 SALON

DE LA

ESPACE NORD - LA VILLETTE

BTN - Baad
L L WAL R = ]

LA MICRO VRAIMENT INDIVIDUELLE




B el = e i |

L L T R - ST T —

I

RN i T e SIS TR GRS M Sams NEST Y elba wel ST ol Tl N Y RETUES  AON em— i -

Al . s Te= 8 B R W na AW, N AR

R R R R IR RN O e,

TILT MICROLOISIRS

2, rue des ltaliens, 75440 Paris, Cedex 09
Tél. : (16-1) 48.24.46.21. Télex : 643932 Edimondi
Abonnements : tél. ; (16-1) 64.38.01.25.

REDACTION

Rédacteur en chef
Jean-Michel Blottiére

e chef skt
Jean-Loup Renault
Directeur artistique
Jean-Pierre Aldebert
Secrétaires de rédaction
Dominique Chauvel

Isabelle Moatti

Chefs de rubrique

Mathieu Brisou, Dany Boolauck
Rédaction

Jean-Philippe Delalandre

Magquette
Christine Gourdal, Yasmine Chabert

Photographe

Frangois Julienne

Secrétariat

Fabienne Ferrandes

Ont collaboré & ce numéro

Acidric Briztou, Diabolik Buster, Eric Caberia, Daniel Clairet, Pierre Fouillet,
Jacques Harbonn, Olivier Hautefeuille, Frangois Hermellin, Alain Huyghues-
Lacour, Juju, Olivier Scamps, Brigitte Soudakoff, Laurent Tournade,
Jéréme Tesseyre, Pierre-Olivier Vincent, Charles Villoutreix.

MINITEL 3615 TILT
Chef de rubrique
Florence Serpette

ADMINISTRATION-GESTION
2, rue des ltaliens, 75009 Paris. Cedex 09
Tél. : (1) 48.24.46.21.

Directeur de la publicité
Claire Vésine

Chef de publicité
Sylvie Houeix

Rédact,

Assistante commerciale
Claudine Lefebvre

Exécution
Isabelle Salvado

Ventes

Synergie Presse. Philippe Brunie, Chef des ventes,
73/77, rue de S&vres, 92100 Boulogne.

Tél. : (1) 46.04.88.10.

Service abonnements

Tél.: (1) 64.38.01.25.

France : 1 an (12 numéros) : 229 F (TVA incluse).
tranger: 1 an (12 numéres) : 316 F (train/bateau)
(Tarifs avion : nous consulter). Les réglements doivent

&tre effectués par ch2que bancaire, mandat ou virement

postal (3 volets) BP 53 77932 Perthes. Cedex.

Promotion
Isabelle Neyraud avec Catherine Binétruy

Di int
Jean Weiss

tetratif i

et

Fabrication
Jean-dack Vallet

EDITEUR

« Tilt-Microloisirs » est un mensuel édité par

Editions Mondiales S.A. au capital

de 10000000 F. R.C.S. Paris B 320 508 799.

Durée de la société : 99 ans & compter

du 19/12/1980. Principal associé : Ségur

Sizge social: 2, rue des ltaliens, 75440 Paris Cedex 9
P a £ et - >
Francis Morel +) ‘
Directeur délégué :

Jean-Pierre Roger

La reproduction, méme partielle, de tous Ies amcles parus :ians la pubhr:at;on
(copyright Tilt) est interdite, les inf liées dans
« Tilt-Microloisirs » sont libres de toute publicité. Les anciens numéros de Tilt sont
disponibles Tilt/Service Abonnements 2, rue des ltaliens, 75440 Paris Cedex
09. Les exemplaires de Tilt peuvent @tre conservés sous coffret (B0F port
compris). Réglement anticipé (per chéque ou mandat) & l'ordre de: TILT,
2, rue des ltaliens, 75440 Paris Cedex 09,

Tirage de ce numéro = 115000 exemplaires.

Couverture : Jéréme Tesseyre.

Di de la publication : Jean-Pierre Roger -
Dép&t légal : 2° ‘trimestre 1990

position et photog : H.E.L,, 94700 Maisons-Alfort.
T ies : Sima, T y-lmp ion, 77200 Torey -
Distribution : M.L.P. éro de ission paritaire : 64 671.

4

\E

S OMMA'IRE

AVANT-PREMIERES

La guerre des consoles

aura bien lieu, telle est la lecon du CES de Chicago : tout sur
les machines de jeu de demain avec, entre autres, le CDTV de
Commodore et la Turbo Express de NEC, sans compter les pre-
miers écrans d’'une multitude de jeux. Et des avant-premiéres
dominées par le dernier-né d’Electronic Arts, Warmonger,
modelé sur Populous, mais aussi avec les premiers dessins de
Moystical, Explora IlI, Midnight Resistance, Ancient Art of War,
Battle Command, Toki, Saint Dragon...

26 TILT JOURNAL
Amiga et vidéo

se conjuguent dans un studio de montage TF1 pour former le
mot télévision : reportage ! La super console Neo Geo : présen-
tation. Le championnat européen de jeux vidéo : résultats. Des
livres, des émulateurs, des périphériques, des logiciels, le Kid’s
School et quelques joysticks de plus...

48 ARCADES
Penché sur votre moto,

I'air fouette votre visage. Telles sont les sensations bien réelles
que vous procure WGP ! Badlands remplace le guidon par un,
non, deux volants. La version micro de Block Out reste plus
stimulante que son adaptation arcade. Pang est un jeu d’adresse
et de stratégie : de quoi se prendre la téte!

HlTS
'été est propice aux ébats marltlmes,

vous ne serez pas dépaysés avec Wolfpack, une simulation de
sous-marin étonnante. Gandzort fera béer d’admiration ceux qui
n’ont pas encore vu la console NEC Supergrafx, et Mystic Defen-
der, ceux qui révent d’acquérir une console Megadrive. Les
autres Hits : Hammerfist, Fire and Brimstone, Thunderstrike,
Unreal, Plotting, Dynasty Wars, Rygar...

64 ROLLING SOFTS
De I'adaptation réussie,

comme Maupiti Island ou Midwinter sur Amiga, a 'adaptation
ratée comme Ghosts’n Goblins sur PC, tous les jeux du mois
testés et notés par des passionnés.

76 CHALLENGE
En cette année de Coupe du monde,

le football a envahi la télé et les journaux, mais aussi les jeux
micro. Ces jeux, comme les équipes en présence, ont leurs for-
ces et leurs faiblesses, certains proches de la maestria brésilienne,
d’autres rappelant le rouleau compresseur allemand. Le « Mon-
diale » vous a peut-étre fourni la motivation, au tour de Tilt de
vous offrir ses conseils.

DOSSIER
Joystick : toc?

Le joystick, cet appendice vital, est par nature soumis a des
épreuves manuelles que sa constitution parfois chétive a bien

leole B |




du mal 3 accepter. En voici prés de quarante, des délicats et
des trapus, des boutonneux et méme des programmables. Si
vous voulez savoir quelle est la tactique pour que le tac tac du
joystick ne soit pas toc, Tilt répond du tac au tac!

94 CREATION
Les amateurs de jeux de mots

arbitreront le match qui va opposer deux grands traitements de
texte sur ST : Calligrapher et Le Rédacteur 3. Une comparai-
son minutieuse pour choisir en connaissance de cause. Un peu
de PAO pour terminer en beauté : Publishing Partner Master
1.8, une nouvelle version en béton.

INITIATION

Les protections des disquettes
de jeu sont régulierement percées par les pirates, malgré une
sophistication de plus en plus poussée des techhiques
employées. Mais quelles sont-elles, ces techniques ? Comment
les crackers les contournent-ils ? Que risquent-ils a ce petit jeu ?

Une initiation ot les faits 'emportent sur la passion.
11 SOS AVENTURE

Legend of Faerghail,
un jeu de réle annoncé depuis longtemps, a bien profité de cette
période d’attente. Le résultat est sensationnel. L’aventure fan-
tastique proposée par Rings of Medusa est aussi passionnante
que difficile, tout comme I'enquéte de Secret Defense : Opera-

tion Stealth dans le milieu des espions. The Third Courier...
11 MESSAGE IN A BOTTLE

La suite des codes de Populous
accompagne une tonne d'informations, de trucs et d’astuces sur
le jeu Maniac Mansion. Et vos combines personnelles, pour tous
les jeux et toutes les machines...

Ambiance « Mondiale » méme sur les écrans de jeu.

Code des prix utilisé dans Tilt: A= jusqua 99 F, B=100 a 199F,
C=20023299F, D=300a399 F, E=40032 499 F, F=plus de 500 F.

Ce numéro comporte un encart abonnement non folioté entre les pages 34 et 37.

.H'am sur le CDI, tel est le leitmotiv du CDTV...
FORUM

126 Humour et fantaisie,

chaleur et tendresse, rancceur et amertume, inquiétude et
angoisse percent dans le courrier. C'est avec I'assurance de la
connaissance et le courage de ses convictions que la rédaction

répond aux lettres les plus représentatives.
TAM TAM SOFT
i Chaud devant, voila les infos!
Les infos qu'il vous faut, récoltées sans faillir par les journalistes
de la rédaction au prix d’un labeur épuisant et souvent nocturne.

Ah, ils ont bien du mérite!...
1 SESAME

Juju a la péche
et se fend la poire : espérons qu'il ne porte pas la cerise ! Il pour-
suit ses explications sur les interruptions et a trouvé des assis-
tants de grand mérite pour expliquer les full screen sur ST et
concocter un « Batmenu » pour PC. On ne peut pas dire qu’il

vous prend pour des pommes!
INDEX

140 Tous les hits de 'année,

les meilleurs jeux d’aventure, les solutions complétes et tous les
logiciels de ce numéro répertoriés par ordre alphabétique.

142 PETITES ANNONCES
Si vous voulez changer de micro,

troquer des logiciels ou si vous avez du mal & vous endormir,
lisez nos annonces classées : 15 pages, plus de 1500 offres de
vente, d’achat ou d’échange!

3615 TILT : JOUEZ TOUT L’ETE ET GAGNEZ!

A I'occcasion de la sortie du soft Back to the Future II, Ubi Soft
offre aux lecteurs de Tilt 50 Tee Shirts et 50 badges du film
Back to the Future III. Révisez vos classiques si vous voulez
stre les premiers a bénéficier de ce privilége!
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jeu d’aventure,
dans la joie, si-

Rise of the Dragom,

Pour commen
gnalons que
caises, bien p
e font remar
de fer. Jugez-

resentes a Chicago,
quer par une santé

plus actif aux
« affiliated label »

a console
imperid

Le geant Nintendo affiche avec insolence
le marché americain. La mode

est aux consoles en c¢€ moment
et le CES le demontre, mais I’ ordinateur
individuel n’a pas dit son dernier mot !
Les jeux présentes sur PC et Amiga offrent

une qualité que les consoles

i

B re sur PC/CDROM.

Red Baron, un simulateur de vol (PC)-
soni énormes. Jous en saurez

lus en septembre avec une in-
terview exclusive de Bruno Bon-
nell. D'autre part, on peut an-
noncer que North and South est
adapté sur console Nintendo. Ce

sont 300 000 jeux assures d’étre

genre espionnage; de Dynamix st PC. - yendus dans le monde. Rien 2
cest-a-dire qu’il va fabriquer lui- — ' 5 voir avec les broutilles de la mi-
méme Ses cartouches au lieu cro, Méme la Gameboy est Info-
d'étre un simple licencie. Cela si- gramisée avec l'adaptation de
gnifie peut-étre des profits consé- Bubble Ghost.
quents, mais Cest surtout la réve- Disney se lance dans le soft et
lation d'une puissance financiere crée sa société d’edition : Disney
considérable : Infogrames Va de- Software. Lintéressant pour les
yoir avancer plusieurs millions Francais est que e sont Nathan
de francs! Le pari et les risques ot Titus qui vont se.charger du
lancement de la marque en Eu-
rope. Les premiers fitres révelent

Wnrldeflﬂn (PC).



persion arcade de F-

La borne d’arcade

de F- 15.

Le systéme

de jeu de la version

n’a rien & voir avec

celui de 1o persion
icro

siratégie et le
réalisme n’est plus
du tout un objectif
prlmordia!. Le jeu est

trnlditlonnels.
est prévue en France
mais a une date
encore inconnue-

Gecret Weapons (PC)- i
seulement Ul cous-produit distri-
bué par Electronics Arts. Passons
rnaintenant aux gyenements plus
plangtaires ont le CES est le te-
flet et ol, O1 vient de le voir, les
Frangais arivent @ tirer plus
qu‘honorablement leur épindle
du jeu.

Premier constat : [immensite du

stand Nintendo occulte pratigue”
autres! Le gean

(PC)-

Juck Nicklaus
des accointabces avec le monde
du cinéma. Dick Tracy, fire d'un tant, S lante auk
film avec Warren Bed 2 concert mondial. Les pourpar lions de consoles) et entend bien
donna, serd le premier jeu de la ° lers pour developpe! des jeux sur e rester. Pas de no_uueautés chez
nouvelle marque et le deuxieme, trois consoles parmi les plus M- lui, Vaccent est mis sur les nou-
Wit Arachnophobm,proment du tout ortantes seraient SU le point yeaux jeux g bits, ol pratique-
Ld petite eiére_ d NEC: nouveau Spielberg Disney S0 d‘a‘Qouﬁr. e m_ent tous les types e jeux spnt
D console qui pourT® Wware annonce un logicie de Ubi, de sott cote, saffirme com- disponibles jeux d’action,
faire des étincelles- créeation de dessin animé fabu- o un éditeur a part entiere aux daventure meéme jeur de
leux Sur PC pour enviro USA et bientot al Japon. ies ole). Jai v Wizardry, Bard’s
desormais Ut marque et plus Tale et Ultima -Su¥ intendo,
clest vous dire ! Auire yedette, 12



Comme vous pouvez le
constater, il y a une majorité
de jeux d’aventure et de
simulations- Rien
J’étonnant @ cela, le public
ameéricain, sur micro

est trés Ggé. Son goiit pour
les jeux complexes

dont la durée de vie est
longue est un de ses traits

= s marquants.

d’action/aventure d'o

£
RFE=2

ce 1889, jeu de role de

Les dates de sortie des jeux cités sont imprécises. Mais
tous sont programmés pour la fin 90 au plus tard.
Les jeux seront disponibles en premier lieu sur PC et
Amiga, les persions ST et 8 bits restent @ prévoir.

Tous les jeux présentés
sont en mode VGA. Rassurez-
vous, ils j‘oncﬁonnent aussi en

EGA et VGA. L'utilisation de
la carte Ad-Lib ou du Boland
MT-32 est conseillée

pour le son-

Gameboy, qui se vend trés bien
(1 million ace jour) et a pour ob-
jectif d’atteindre les cing millions
drici fin 90.
Sega, de son cHte, mise sur la
Megadrive, nommeée Genesis
aux Etats-Unis. Un tour du stand
Sega, de taille respectable, nous
ermet d'observer tous les jeux
16 bits et quelques consoles
Sega Master System qui ar
borent un nouvel habillage. 1
faut reconnaifre queé les jeux dis-
ponibles ou 3 venir sur cette con-
sole sont superbes'! 1l suffit de
voir Hard Drivin’ Strider, Vette
ot Super Monaco GP (tous dis- Ce petit bijou,nommé Turbo Ex- 12 pouces) offre une resolufion 1
/ hiver 90) press; fait une fois et dernie la de 938 x 312 pixels (1 60 % s e
edui d'un discman ot pése 102 pour la Lynx) et une palette =
ar est le de 512 couleurs avec possibilité Secret of Silver Blade (PC)-
de les afficher toutes simultang- tion) transforme la Turbo Ex-
Turbo press en televiseur couleur por-

lay sur PC: voici le jeu d’échecs chinois.

Battlechess de Interp

pour étre totalement seduits. taille
Le petit outsider NEC est éqale- 500g. Son processe

ssent avec Sa Turbo- HuC6280, cadencé @ 7.16 MHz
graphX, nom americain du pC (8 Ro pour le systeme et 64 Ko ment 5 Vécran! La

Engine. Les mauvaises ventes pour la vidéo, pas de RAM). Ali- Express, dont le prix est annoncé table! Prix de ce ' tuner:
enregistrées par cette console ne mentée par SiX piles, la Turbo aux alentours de 200-250 dol- 80 dollars (500 F). Quand on
découragent pourtant par NEC Ex 2 00 F), est entiére- connait le pri% de la Gameboy,

Jde une autonomie Jars (1 300-1 6
qui davoile son NEC portable'l. de ftrois a cing j ment compatible avec les car- Que la Turbo Express est censee
G st-a-dire 90 a

touches de la PC Engine. En concurrencerl, ce
rnini TV Tuner (en op- 110 dollars celon les'points de

outre une
suite page



Une facon intelligente —

Toki

Programmation
originale, animations
dataillées et graphismes
minutieux augurent bien
du futur de cette
adaptation venue droit
de l'arcade. Toki prouve
aussi que, si les
programmeurs y
mettent du leur, TAmiga
peut réserver encore

des surprises.

Je l'avoue, je n'avais jamais en-
tendu parler de Toki avant que
Marc Dijian d’Ocean France m’en
parle. « C'est notre titre de la ren-
trée, m'explique le P.D.G.
d’Ocean, et crois-moi, Toki est
certainement notre meilleure
adaptation de coin-op ». Tous les
éditeurs vous disent ce genre de
choses quand ils vous parlent de
leur petit dernier (et cest bien
normal). Néanmoins I'enthou-
siasme inhabituel de Marc m'’in-
cite & aller voir ce nouveau jeu
de plus pres. Une fois sur place,
on m’assied, manette de jeu en
main, devant la version arcade
de Toki. Une superbe introduc-
tion place les personnages en si-
tuation. Toki et sa belle
compagne coulent des jours heu-
reux jusquau jour ol un magi-
cien remarque la beauté de la
jeune femme. L'affreux méchant
lenléve et transforme le beau
gentil en gorille hideux.

Cété originalité du scénario on

pour un singe - de tirer !

Gare au gori-i-i-ille |

Une arme trés spéciale : cracher du feu !

repassera! Le jeu en lui-méme
me fait vite oublier cela tant il est
prenant! Toki fait partie de ces
jeux d'arcade qui, bien que la
partie beat’em up soit impor-
tante, jouent énormément sur les
effets de surprise que provoquent
piéges et attaques des monstres.
Toki doit traverser six niveaux
peuplés de «vilains» (70 types
de monstres), avant d’affronter le
magicien et délivrer sa com-
pagne. Pour «dégommer>» ses
adversaires, notre sympathique
pongidé crache des projectiles
dont la puissance et I'efficacité
peuvent augmenter selon le type
de bonus récupérés (boules de
feux, double tir, etc.). Les décors
(constitués de deux plans avec un
scrolling différentiel) sont trés va-
riés, fournis, riches en animations
et en couleurs. Bref, Toki est un
grand jeu d'arcade.

Marc me montre ensuite la ver-
sion Amiga de Toki... les bras

Préparez-vous d plonger.
m’'en tombent! La vitesse d’ani-
mation est excellente, le scrolling
différentiel est fluide (pixel par
pixel pour le fond et deux pixels

Un passage trés délicet.
par deux pour le premier plan).
La version Amiga affiche trente-
deux couleurs simultanément a
Pécran (seize pour ST). On a
vraiment l'impression d’avoir
(avec de trés légeres différences)
la version arcade sous les yeux!
Les techniques de programma-
tion utilisées pour donner au jeu
une vitesse d’animation aussi im-
portante avec autant de couleurs
(et autant de sprites) sont
simples mais trés efficaces. Par
exemple, redessiner entiérement
le personnage de Toki pour
chaque mouvement (entre 3 et
12 dessins pour un mouvement
selon les jeux) prendrait trop de
place mémoire. Imaginez la
somme de travail (et la meé-
moire) si Toki avait 40 mouve-
ments difféerents ! Afin d'occuper
un minimum de place mémoire,
on morcelle Toki en 112 parties
numérotées. Chaque mouve-
ment de Toki correspond & une
combinaison de plusieurs de ces
parties numérotées. Une fois im-
planté dans le programme, le
processeur n’a plus qu'a faire ap-
pel & la combinaison adéquate,
d’oti un gain non négligeable de
place mémoire, la possibilite
d'afficher 32 couleurs et des ac-
ces disque trés réduits.
La version ST est également re-
marquable au niveau de l'anima-
tion et des graphismes. Elle sera
néanmoins légérement moins
belle que celle de I'Amiga. Im-
possible de vous donner des ap-
préciations sur la jouabilité de
Toki. Mais, vu la qualité de jeu
de la version arcade, on peut
penser que les versions micro se-
ront aussi démentes! J’attends
deja Toki avec impatience !
Dany Boolauck
1



Un poteau indicateur.

Virgin nous concocte un nou-
veau shoot-them-up a scrolling
vertical dont le titre provisoire
est Mystical. Vous évoluerez ici
non dans un monde de vais-
seaux spatiaux et d'aliens mais
dans un univers d'Héroic Fan-
tasy digne d'Advanced Dun-
geons and Dragons. Le jeu se
jouera seul ou a deux simultané-
ment, chaque joueur contrélant
un personnage différent. Les
pouvoirs de ces deux person-
nages sont complémentaires, les
deux joueurs ftravaillant en
équipe et pouvant gagner des
points supplémentaires en cas
de bonne collaboration (comme
dans l'ancien et excellent Joust).
Le premier personnage est un
magicien. Son principal avan-
tage est de pouvoir utiliser les
nombreux parchemins et objets
magiques (jusqu'd concurrence
de huit au total) qu'il pourra ré-
cupérer au cours de son aven-
ture. L'éventail des sorts est par-
ticulierement vaste pour un jeu

12

Etude des attitudes.

)
4

Les premiers jets.

Si I'on en croit les premiers «rushes », Mystical
baignera dans une ambiance fantasmagorique
capable de figer le doigt sur le joystick : effet
nuisible car il s’agit d’'un shoot-them-up !

d’action ; ils couvrent a la fois le
domaine de l'attaque et celui de
la protection. Ainsi, I'lllusionary
Image permet au magicien de se
dédoubler en deux ou trois
images. Le Polymorph permet
de transformer un monstre re-
doutable en grenouille. Certains
sorts sont plus classiques : lames
radiantes, boule de feu, cone de
glace, paralysie ou épée enchan-
tée qui se bat toute seule. La
lampe d’'Aladin vous fournira
l'aide d’'un djinn trés efficace par
ses projectiles enflammeés. D'au-
tres sorts promettent des effets
impressionnants, comme la pé-
trification ou le tremblement de
terre. Dans le domaine de la pro-
tection, on découvre le mur d'in-
vulnérabilité ou de flammes et le
sort de soin. Pour compléter cet

arsenal déja conséquent : des ar-
chers invisibles dont les tirs peu-
vent affecter le magicien, le
nuage de poison que les
monstres intelligents cherche-
ront & éviter, les éclairs mulii-
ples, les runes de mort causant
des attaques cardiaques aux
monstres qui les effleurent, les
lianes capturant et eétouffant
leurs prisonniers, ou encore la
prison se matérialisant autour
des monstres. Pour donner plus
de piment, il peut arriver gu'un
parchemin ou une potion de
mauvaise qualité n’ait aucun ef-
tet. Comme on le voit, ce vaste
éventail est digne des bons jeux
de role.

Le second personnage est un go-
lem pouvant revétir deux appa-
rences. Sous forme de golem de

Personnages en vrac.

pierre, il se déplace lourdement
mais détruit les monstres en les
écrasant et est invulnérable. Mais
il peut aussi prendre I'apparence
d'une taupe, plus agile et plus
vive, capable de passer sous les
obstacles. En contrepartie, cette
forme est plus vulnérable. Le po-
tentiel de vitalité du golern déter-
minera ses possibilités de trans-
formation tandis que son
potentiel de détente influera sur
ses capacités de saut.
Les planches que nous avons pu
voir laissent présager des gra-
phismes trés fouillés et une ani-
mation de qualité. Chaque ta-
bleau disposera d’ailleurs de son
décor et de sa palette propres.
Le jeu comprendra un total de
dix-huit tableaux de neuf types
différents. Ce shoot-them-up de-
vrait accrocher tout autant les
amateurs de jeux d'action que
les fous de jeux de rdle. Sortie
prévue en septembre sur
Atari ST, Amiga et PC.

Jacques Harbonn



Explora lll

e

La machine temporelle reprend du service
pour un troisiéme épisode qui parait étre
encore plus agréable a explorer.

d 3

La machine ait

t la sortie du jeu.

[nfomédia travaille d’arrache-
pied 3 la mise au point finale du
troisieme volet de la série Ex-
plora. Que les amateurs de jeu
d’aventure se préparent & un dur
voyage dans ['étrange et le sur-
naturel. Vous incarmez un pai-
sible écrivain. Certes, la vie n'est
pas exempte de soucis. Ainsi
votre éditeur vient de vous rap-

Une entrée d’'immeuble propretie.
peler qu'il ne vous reste plus que
trois mois avant de remetire
votre manuscrit. Malheureuse-
ment, ce n'est pas ce soir que
vous pourrez faire du bon travail.
Pourquoi donc ne pas vous dé-
tendre un peu devant la télévi-
sion. Tiens, les nouvelles du soir.
On vient de retrouver le corps
d’'un homme horriblement mu-

tile, le visage rongé par un acide
verdatre. Le meurtre a eu lieu
cette nuit. Seuls deux indices ont
été découverts : une carte plasti-
fiée représentant un serpent et
des papiers au nom de Bertrand
Dumolet. Stop, rien ne va plus!
Bertrand Dumolet, clest vous!
Vous avez intérét a agir rapide-
ment si vous ne voulez pas subir
le méme sort.

Vous allez vous retrouver plongé
au sein d’une aventure inquié-
tante, en train d’enquéter sur la
secte du Serpent, cette secte sa-
tanique qui semble reprendre
corps. La superbe présentation
ol vous assistez & la transforma-
tion progressive d’un visage hu-
main en téte de serpent suffit
d’ailleurs & vous mettre dans
l'ambiance. Cette atmosphére
d’épouvante n'exclut pas I'hu-
mour. Bien entendu, vous avez
recours a Explora, la machine &
voyager dans lespace et le
temps, trait d’'union de tous les
épisodes d’Explora.

Les programmeurs ne se sont
pas endormis sur leurs lauriers
pour ce troisiéme épisode. Tout
d’abord, la facilité de jeu a été
encore améliorée. Explora Il
avait déja subi un important lif-
ting & ce niveau par rapport au
premier épisode, mais ici les
commandes se réduisent au mi-
nimum : une loupe pour exami-
ner, une main pour prendre et
un marteau pour utiliser, sans
oublier les indispensables icones
de sauvegarde et chargement.
Cette simplicité ne s’est pas faite

Décors (hyper) réalistes.
au détriment des possibilités de
jeu. En effet, la plupart des ac-
tions importantes s'effectuent en
utilisant un objet en votre pos-
session sur un élément du décor.
Comme I'éventail des uns et des
autres est vaste, il vous faudra
faire fonctionner vos méninges
pour faire le bon choix. Les gra-
phismes sont toujours aussi su-
perbes, avec un souci du détail
particuliérement poussé: on
peut aller jusqu'a compter les
cassettes de la vidéothéque ou
examiner les réglages de I'équali-
seur de la chaine hifi! De

méme, 'ouverture des portes, ti-
roirs et autres éléments mobiles,
est visualisée & I'écran. Les dé-
cors des intérieurs sont trés va-
ries d’un lieu a 'autre, que ce soit
pour les éléments qui meublent
les pieces ou pour la palette de
couleurs. En revanche, la con-
ception de certains exiérieurs est
assez différente. Ils sont en effet
constitués de la juxtaposition de
blocs graphiques pré-définis. Ce
systéme permet de multiplier les
lieux, au prix d'une certaine uni-
formité qui s’adapte fort bien a
certains endroits (les égouts par
exemple). Pour ce qui est des
animations, elles sont assez
nombreuses et apparaissent le
plus souvent dans une fenétre,
comme dans Explora II. Notre
version de test ne disposait d'au-
cun son, mais Infomédia nous
promet d'excellents bruitages,
dans la lignée du second volet. Il
ne nous reste plus qu'a patienter
un peu pour juger la version défi-
nitive. Sortie  prévue  sur
Atari ST, Amiga et peut-étre PC
(sinon deux mois plus tard) en
septembre-octobre.

Jacques Harbonn

FLY THE
HELICOPTER
OF THE FUTURE

Coming soon to .
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Il faut beaucoup d’énergie pour sauver le monde !

Midnight Resistance

Une histoire incroyable de mutant méchant maitre
du monde avec des robots bios et une armée
aussi hétéroclite que redoutable, et vous voila parti
pour sauver 'humanité. On ne se refait pas!

La paix et la prospérité régnent
sur la Terre jusquau jour oti
Crimson_le Terrible, 'ex-maitre
de l'univers, déja vaincu dans le
passé, fait un retour inattendu.
Son corps de mutant, transformé
par des spécialistes de la géné-
tique, posséde une puissance
surhumaine. Il a néanmoins un
point faible : il doit régulierement
s'administrer une dose d’un élixir

Sur des échafaudages.
vital qui lui permet de supporter
la gravité de notre planéte.
Gréce a@ ses pouvoirs télépa-
thiques, Crimson prend Ile

14

contréle d’'une immense armée
d’étres bio-mécaniques avec la-
quelle il entreprend de détruire
la Cité. Trés rapidement les hu-
mains réagissent et organisent la
Midnight Resistance (la résis-
tance de minuit). Hélas, le cou-
rage et la détermination ne suf-
fisent pas pour briser une armée
composée de froides machines
tueuses.
L'armée de Crimson paie un
lourd tribut avant de tuer un ré-
sistant mais elle parvient & ses
fins : anéantir le vaillant groupe
de combattants... enfin presque.
Les deux survivants de Midnight
Resistance sont fréres. Ils se
lancent sans trop calculer leurs
chances de réussite dans le jeu
de la mort en misant leurs vies
contre celle de Crimson.
Jouable & deux simultanément,
Midnight Resistance est un
shoot’em up composé de neuf
niveaux bien gardés par les créa-
tures bio-mécaniques a la solde
de Crimson. Chasseurs aériens,
scies circulaires géantes, serpents
mécaniques et destroyers sont
quelques-uns des monstres que
vous devrez combatire. Quant a
Crimson lui-méme, ses missiles,
nitro-bombes et autres gadgets
font de lui une forteresse vi-
vante | Sortie prévue en juin/juil-
let sur tous les formats.

Dany Boolauck

Ancit of War

Le wargame, florissant sur Mac et PC, délaissait
quelque peu les ST et Amiga. Ancient Art of War
comble cette lacune. Le réalisme de la simulation
plaira aux néophytes. Si vous voulez vous mesurer
a Ceésar ou a Napoléon...

Ce somptueux jeu de stratégie
qui passionne depuis quelques
années (1984-1985) les posses-
seurs de PC et de Macintosh ar-
rive enfin sur ST et Amiga. An-
cient Art of War est un wargame
dont les principes sont inspirés
des tactiques de guerre mises au
point par le philosophe chinois
Sun Tzu. Produit par Broder-
bund, c'était, & 'époque, le tout

Un grand choix d’illustres adversaires.

premier et véritable wargame sur
ordinateur, les autres ne faisaient
que reprendre le systéme de jeu
des wargames sur carton.
Hormis la possibilité de créer ses
propres scénarios de guerre
(gréce a un éditeur), le joueur
peut se mesurer contre l'ordina-
teur dans les onze scénarios du
jeu. Huit adversaires de choix
vous sont proposés (Bonaparte,
César, Alexandre, etc.). Vous di-
rigez vos unités a partir d'une
carte ol toutes les informations
sont disponibles,

Quatre éléments font le succeés
de ce logiciel : le réalisme de la
simulation, l'action en temps
réel, des graphismes animés et
une interactivité plus poussée
que celle quoffrent les war-
games traditionnels. Un bon stra-
tége doit tenir compte des acci-
dents du terrain avant de
procéder & des déplacements de
troupes, le programme sanc-

Le mode zoom d’une attaque.
tionne tout mauvais calcul dans
ce domaine. Une fonction zoom
vous permet de visualiser vos
troupes. Lors des combats, vous
pouvez prendre une part directe
au combat en dirigeant vos
hommes. Le jeu étant en temps
réel, les décisions doivent étre
immédiates. Bref, ce wargame
est congu pour plaire aussi bien
aux initiés qu’aux néophytes.
Prenant, trés convivial, ce sera
slirement un des succes de la
rentrée sur ST et Amiga.

Dany Boolauck
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Battle Command

Vous bouclant dans un char deniére les ennemis,
Battle Command reprend le concept
action/stratégie qui avait fait le succes de Carrier
Command, mais en insistant plus sur l'action.

Un décor 3D et un char dans les lignes ennemies.

créé par Realtime pour le comp-
te de British Telecom. Ce su-
perbe jeu d’action/stratégie a
dailleurs remporté le Tilt d’or
de loriginalité en 1988. C'est la
raison pour laguelle notre
sixime sens a fait tilt quand
nous avons appris que Realtime
s'apprétait a sortir un autre jeu
de méme genre sous le label
Ocean.

Battle Command est effective-
ment un jeu d’action/stratégie

qui vous invite & prendre part ac-’

tivement dans une guerre futu-
riste. Deux camps, le Nord (c’est
le votre) et le Sud saffrontent
depuis dix ans dans une guerre
dont la situation présente d’éton-
nantes similitudes avec celle de
la Premiére Guerre mondiale.

Les deux armées sont face &

face, séparées par un large es-
pace veiné de franchées oc-
cupées par des fantassins et des
canons. Toute attaque de front
équivaudrait & un suicide. Reste
donc comme alternative les in-
cursions derriére les lignes enne-
mies entreprises par des troupes

Pilotage
dans les collines.

d’élite ou des blindés concus a cet

effet. Battle Command vous
place justement aux commandes
d’un de ces blindés nommé Mau-
ler. Ce tank, équipé d’armes hy-
per-sophistiquées, est aéropor-
table par helicoptére «furtif»
(invisible aux radars) derriére les
lignes ennemies. Le joueur doit
mener a bien seize missions pour
venir 3 bout du jeu. Contrai-
rement & Carrier Command ol
Paspect stratégique avait une
grande importance (prévisions a
long terme), Battle Command
privilegie I'action avant tout. La
démo sur PC présente quelques
plans en graphismes vectoriels
(3D, faces pleines) que nous vous
présentons. Dany Boolauck




Warmonger est sensible aux saisons : d’abord le printemps...

Warmonger

Electronic Arts s’est lancé dans 'ambitieuse
entreprise de créer, sur le méme
principe, un jeu encore plus complexe que
Populous. Une réalisation en bonne voie
d’achévement.

Cay est! Nous avons enfin le feu
vert d’Electronic Arts pour parler
de Warmonger, le futur jeu de
Bullfrog, I'équipe créatrice de
Populous. A premiére vue, le
systéme de jeu de Warmonger
est identique & celui de Popu-
lous. On retrouve des icénes de
commandes ainsi que la partie
centrale de I'écran réservée a
agrandissement d’une partie du
monde (fonction zoom). Peter
D. Molyneux, responsable du
projet, nous confie que l'idée qui

d’observer le monde de War-
monger pour se rendre compte
qu’il s'y passe des choses in-

.. puis vient I’été, le temps des moissons.

Chaque région appartient a un
Warlord (seigneur de guerre),
personnifiz par un joueur (ou
géré par lordinateur le cas

lage) pour enrbler des hommes
ou s’approvisionner en nourri-
ture. A noter que chaque capi-
taine posséde divers attributs qui
peuvent le rendre plus ou moins
efficace (charisme, agressivité,
etc.). Vos officiers peuvent
échanger entre eux hommes et
nourriture. On peut donc ainsi
constituer une armée importante
(sans limite du nombre d’hom-
mes) et placée sous les ordres
d'un seul capitaine. Attention,
une grosse armée consomme
beaucoup de nouniture (en cas
de famine vos hommes déser-
tent!) ; il suffit alors d’ordonner &
un autre capitaine d’approvision-
ner réguliérement votre (ou vos)
armée(s) en nourriture. Autre
fonction de vos subalternes, ils
peuvent ordonner a une ville
vassale d'inventer des armes!
Par exemple, si la ville se trouve
a proximité d’'une forét, les cita-
dins fabriqueront des arcs et des

La neige de I'hiver.

a donné naissance & Warmonger
était de créer un monde d'un
réalisme encore jamais atteint
jusqu'ici. « L’idée n’est, bien sfr,
pas nouvelle. D’autres jeux per-
mettent au joueur d’évoluer dans
un univers réaliste. Disons,
qu'avec Warmonger on ne parle
plus de monde réaliste mais de
monde vivant ! » En effet, il suffit
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C dans P lous, la j

d’étre maitre du monde !

croyables. Taut d’abord, sachez
que le monde de Warmonger,
nommé Marilas, est mille fois
plus grand qu'un monde de Po-
pulous !

Marilas est une immense ile divi-
sée en quatre régions (Calymar,
Josamar, Bilador et Swaindor)
ol vit une population organisée

en société du type médiéval.

échéant). Le but du jeu est
simple en apparence : rendre sa
région suffisamment puissante
pour attaquer et conquérir les
autres zones. Pour ce faire, le
Warlord dispose de six capi-
taines, visibles a |'écran, qui rem-
plissent plusieurs fonctions. Un
capitaine peut, sur votre ordre,
aller dans une ville (ou un vil-

Effet zoom sur la source.

fleches. Cette action se fait au
détriment de la production de
nourriture, & vous donc d’appro-
visionner la ville. Un point im-
portant : vos ordres sont transmis
aux officiers par l'intermédiaire
de pigeons voyageurs qui par-
tent toujours de la capitale de
votre région. Ce systéme de
communication présente certains
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désavantages, notamment celui
d’avoir des pigeons tués par des
archers ennemis! La perte de
ces pigeons voyageurs peut de-
venir dramatique étant donné
que leur nombre est limité !

Lors de votre campagne de
conquéte attendez-vous a quel-
ques surprises. Il ne s’agit pas de
lancer bétement ses troupes sur

Grossissement maximal de la source.

part! Libre & vous d’envoyer des
renforts si vous le jugez néces-
saire. D’autres questions se po-
sent automatiquement. Com-
ment évaluer la force d'une ville
ou d'une armée? Que font les
autres Warlords, ol sont leurs
troupes ? « En effet, répond Pe-
ter, le joueur ne voit que ses
villes et ses troupes sur la carte

SRR

taine de se transformer en es-
pion. Ce demier ira dans une ré-
gion ennemie, élira domicile
dans une ville et sera peut-éire
enr6lé dans une armée. Dés que
le joueur place un espion quel-
que part, il voit sur sa carte les
positions ennemies de la ré-
gion !» Que font les autres War-
lords pendant que vous fourbis-
sez vos armes ? La méme chose
que vous et ils attaquent (vous ou
vos voisins) | N'oublions pas qu'il
s'agit de devenir le maitre de Ma-
rilas. Chaque Warlord peut soit
mener sa campagne en solitaire
soit lier une alliance avec une ré-
gion voisine ! Il vaut mieux établir
de bonnes relations avec au
moins un voisin, en offrant de la
nourriture a une ville par exem-

son (qu'il soit citadin, villageois,
ou chatelain...) et un métier
c'est-a-dire paysan, guerrier, pé-
cheur ou commergant. Mieux
encore, chaque individu connait
son nom et son adresse! On se
marie et on fait des enfanis dans
Warmonger et le fils (ou la fille)
reprend les activités des parents
a leur mort | Pourquoi un tel luxe
de détails ? « Ne parlons pas de
luxe mais plutét de réalisme!
Tout le monde a bien un nom et
une résidence. J'ajoute que tous
les éléements de ce type ont leur
utilité dans le jeu, dit Peter. Les
informations concernant chaque
Marilésien seront accessibles au
joueur: en cliquant sur un indi-
vidu, le joueur connaitra son
nom et sa région d’origine ce qui
permetira de déterminer si c'est
un ennemi ou un allie. Un War-
lord averti n'enrdlera pas trop
d’hommes dans son armée. Son
peuple pourra ainsi produire
plus de nourriture et s’accroitre
en faisant des enfants! Les jeux
organisés par les villageois sont
des occasions pour le joueur de
lier de bonnes relations (et de se
faire des alliés) avec eux! Je le
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un village. Il faut étudier la force
de l'adversaire. Sont-ils nom-
breux ? Possédent-ils des armes
techniquement supérieures aux
votres ? Sachez également que si
vous attaguez une ville située sur
un terrain suréleve, vos chances
de surprendre l'ennemi sont
nulles, car les citadins aper-
goivent votre armée a temps et
s'organisent aussitét en défense.
Vos villes vassales agissent de la
méme maniére (dans le méme
cas de figure) sans que cela né-
cessite une intervention de votre
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Les villages fortifiés se défendent.

Le bout de la route.

de Marilas. Mais il y a un moyen
de connaitre, dans une certaine
mesure, la force de I'ennemi. Il
faut donner l'ordre & un capi-

Les paysages sont divers : ici, d I'orée du bois.

ple. Voila, schématiquement, la
partie interactive de Warmonger.
L'ordinateur, en dehors de la
prise en charge des Warlords
non humains, gére un monde
d'une complexité effarante! Ma-
rilas vit au rythme des saisons
(une saison dure une demi-
heure) et les activités des habi-
tants sont liées & ces change-
ments de climat! En automne,
par exemple, les villageois, aprés
avoir engrangé le blé, organisent
des jeux! Autre exemple: cha-
que Marilésien posséde une mai-

répéte, tous les éléments du jeu
sont utiles au joueur, »

Il nous faudrait encore des pages
pour décrire Warmonger ! Disons
pour terminer qu'un a quatre
joueurs pourront guerroyer si-
multanément dans ce jeu
(conriection par la prise MIDI ou
cable null-modem). Les informa-
tions communiquées ici sont a
prendre avec réserves car le jeu
peut subir des . changements
avant sa commercialisation. Sor-
tie prévue & la fin aelt sur ST,
Amiga et PC. Dany Boolauck.
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Advanced Dungeon &
Dragon est présenté
par ses auteurs
comme une avancée
marquante dans
le domaine
du jeu de role.
Gréace a une interface
graphique évoluée, AD
& D a I'ambition de
jeter aux orties les
produits équivalents.

TILT YOURNAL

+

Une galerie effy :les stres

Tout d’abord le jeu sera trés vi-
suel, donc entiérement en gra-
phismes animés car c'est ce que
le grand public affectionne. La
représentation des personnages
(ainsi que tous les autres élé-
ments du jeu) seront fidéles aux
principes de 'AD&D de TSR.
Diailleurs, il n'yv a qu'a voir le
luxe de détails apporté aux gra-
phismes des personnages pour
s’en rendre compte. Autrement
dit, tout changement (y compris
les blessures, la fatigue, etc.)
dans 'apparence du personnage
ainsi que tout habit et objet porté
sera visible. «Les jeux de réle
sont, dans leur grande majorité,
beaucoup frop statiques», ex-
plique Teut, «nous voulons évi-
ter cela en placant des séguences

Habillage de I’héroine : heureux programmeurs |

La société allemande Rainbow
Arts est surtout connue pour ses
développements originaux com-
mercialisés sous son propre la-
bel. L'autre activité de cette so-
ciété, moins connue du public,
conceme le développement
pour le compte d'autres sociétés.
Lors de ma visite chez Rainbow
Arts, Teut Weinermann, respon-
sable de développement, a ac-
cepté de lever le voile sur un de
ces produits «clés en main». Il
s'agit d'une nouvelle série de
jeux de réle (une trilogie) qui
vient s'ajouter aux titres commer-
cialisés sous le label SSI/TSR.
Le premier volet de cette saga,
dont nous ne connaissons pas
encore le titre, bénéficiera d’une
approche totalement nouvelle
en matiére de réalisation d'un
jeu de réle. En effet, Teut (pro-
noncez Toit) et son eéquipe,
aprés avoir analysé les systémes
de jeu des précédents SSI/TSR,
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Une ségquence en perspective isométrigue.
ont pensé qulil valait mieux |cinématiques aux endroits im-
adopter un nouveau systeme |portants du jeu, les points de
afin de donner un «look» dis- |passages obligés par exemple ».
tinctif & cette trilogie. Douze séquences de ce type (ot

le joueur assiste passivement au
déroulement des eévénements)
seront intégrés dans le jeu et
c’est un minimum.

I y a du nouveau également
pour les combats. En sus des tra-
ditionnels combats rapprochés
entre aventuriers et ennemis, le
nouveau systéme de jeu autori-
sera des affrontements entre ar-

Staiut du personnage.
mées! «Clest une grande pre-
miére dans un jeu de role sur
micro, affirme Teut, le scénario
prévoit un siége, l'invasion d'un
archipel suivi d'une bataille sur
terrain ouvert ainsi que d'un
combat naval ! »

Pour terminer avec le systéme de
jeu, un mot sur la représentation
a l'écran des intérieurs de don-
jons ol la perspective isomé-
trique sera utilisée (voir photo).
Quant au scénario, il est trés
proche des véritables scénarios
AD&D. Tout commence dans un
chéateau ot les aventuriers sont
les invités d’une belle chéatelaine.
Clest une région coupée du
monde et encore un peu sau-
vage. Le chateau et le petit vil-
lage de pécheurs sont les seuls
signes de civilisation. La ville la
plus proche est a plusieurs jours
de marche.

L'aventure démarre réellement
quand le chef du village vient
voir sa chételaine pour lui faire
part du nombre croissant de dis-
paritions d’hommes. Nos aventu-
riers découvrent, aprés enquéte,
que les disparitions sont le fait de
goblinoides... Stop, nous n’en
dirons pas davantage! Vous en
saurez plus lors dutest sur la ver-
sion finale. Sortie' prévue fin
1990 sur PC, Amiga, ST et
C 64. Dany Boolauck
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INFOGRAME*

ml:a-.CULLECTIDN CLASSIC d'INFOGRAMES répond aux plus fortes exigences en matiére de simulation de jeu.
Novice ou professionnel, découvrez enfin le partenaire idéal que vous recherchez !
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@ score par bhoulier @ manuel complet d'apprentissage 4% nombreuses ouvertures

4 paramétrage des balles et des effets @ possibilité de travailler une partie @ conseils tactiques

Disponible sur ATARI ST, AMIGA, PC Disponible sur AMSTRAD CPC Disponible sur ATARI ST, AMIGA, PC
et compatibles et compatibles, AMSTRAD CPC

SIM CITY

Plus qu'un jeu, un véritable phénomene, qui vous permettra de prendre
en main la destinée des plus grandes villes du monde !
Construire des usines, des routes, des maisons,, dus aéroports, organiser

le trafic, raser des quartiers entiers, gérer votre budget, lever des

impots..., a vous d'étre grandiose et infaillible. Si vous savez également

aﬁmnte; tornades, inondations et autres cataclysmes, vous verrez alors,

en temps réel, votre cité croitre et embellir, votre population, heureuse et

ravie, prosperer.

@ Disponible sur MACINTOSH, PC et compatibles, AMIGA, C64 et
bientit ATARI ST-STE, AMSTRAD et SPECTRUM

INDISPENSABLE : Terain Editor, complément du.jeu Sim City, vous
permettra de créer le moindre détail de votre environnement, et vous
offrira de 9 & 18 villes, sedon les versions, pour aller au bout de vos réves !
@ Disponible actuellement sur MACINTOSH, PC et compatibles, AMIGA




Bornin USA

Si vous avez un PC, rgjouissez-vous. La société américaine Mindscape,
soucieuse de satisfaire un marché oii cette machine est prééminente,
présente trois jeux d’un coup : Skid Mark, 4D Boxing et Bad Blood. Heureux
les petits Francais délaissés qui vont bientét en profiter !

En attendant la fantastique simu-
lation de moto entrevue au PC
Show, I'éditeur américain nous
propose 1irois nouveaux pro-
grammes développés sur PC, ce
qui n’est pas surprenant compte
tenu du succés de cette machine
outre-Atlantique.

Skid Marl est un programme qui
s'inspire trés largement du cé-
lébre Hard Drivin’, Vous pilotez
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gramme, mais il faut reconnaitre
que l'animation des mouvements
des boxeurs est nettement plus
réaliste que tout ce qui s'est fait
auparavant. C'est un véritable
plaisir de voir des mouvements
aussi coulés, mais bien sr cela
se produit au détriment du gra-
phisme qui n’est guére flatteur.
Nous n'avons pas pu juger de la
jouabilité de ce programme dont
nous n'avons vu qu'une démo
mais, si elle est réussie, 4 D
Boxing devrait étre un soft trés
intéressant.

Bad Blood, enfin, est un jeu
d'aventures animées qui se dé-
roule sur la Terre, ravagée par
un conflit nucléaire. Dans ce
monde d’aprés la bombe, la co-
habitation est difficile entre les
humains et les mutants. Votre
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Skid Mark, un Hard Drivin' aux circuits infinis.

une puissante automobile sur un
parcours des plus acrobatiques,
qui est pratiquement identique a
celui de Hard Drivin’, avec le
pont, les virages inclinés et la
boucle. Le graphisme n’est guére
différent non plus, ainsi que 'ani-
mation 3 D surfaces pleines.
Toutefois, on notera quelques in-
novations intéressantes: vous
avez le choix entre plusieurs véhi-
cules et vous disposez de plu-
sieurs angles de vue, de l'exté-
rieur de la voiture. On retrouve
également l'option replay qui

22

Bad Blood.
permet de revoir un accident.

Mais le véritable point fort de ce
programme repose sur la pré-
sence d'un éditeur de circuits, qui

Bad Blood, une aventure post-nucléaire.

vous autorise a vous laisser aller a
votre inspiration. Cette nou-
veauté est fort intéressante, car
Hard Drivin’ perdait beaucoup de
son intérét une fois que 'on con-
naissait parfaiternent le parcours.
Cet éditeur semble assez simple
d’emploi et il devrait prolonger
nettement la longévité de ce soft.
4 D Boxing est une simulation
de boxe pas comme les autres,
puisqu’elle est réalisée en 3D
surfaces pleines. L'utilisation de
cette technique est assez surpre-
nante dans ce type de pro-

mission est d’'une importance ca-
pitale : vous devez tout faire pour
éviter qu'un nouveau conflit
sonne le glas de I'humanité.
Vous controlez les actions de
votre personnage grace a un
agréable systéme d'icénes et
vous avez méme la possibilité de
dialoguer avec certains person-
nages. La réalisation est trés soi-
gnée et on appréciera particulie-
rement la finesse du graphisme
et la richesse des couleurs. Un
programme trés prometteur.

Alain Huyghues-Lacour
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Samt Dragon

Rien a voir avec Donjons et Dragons | Aux
commandes d’un dragon vous vous heurtez a une
horde de monstres. De l'action aérienne a gogo !

Men:186778 Big: 185786

r; | spunlhle snr IBM-.PG, 'l'amly et g

Déja présent bneuement dans le
précédent numéro, nous reve-
nons brievement sur Saint Dra-
gon de Sales Curve (label
Storm). Rappelons que cette
adaptation d'arcade (label Ja-le-
co) est programmeée par l'équipe
Random Access connue pour sa
brillante adaptation de Silkworm
sur Amiga. Le scénario de Saint
Dragon est exactement l'inverse
de la fameuse histoire de saint
Georges.

Ce n'est plus le chevalier qui est
le héros mais un vaisseau en
forme de serpent-dragon. En
outre, il ne s'agit pas de tuer un
dragon mais de le sauver des
griffes d’une armée de monstres.
Le joueur controle donc ce vais-
seau-serpent a travers les six ni-
veaux du jeu dotés d'un scrolling
horizontal. Votre puissance de tir
peut, selon les bonus récupéres,
devenir un séme-la-mort des plus
dévastateurs !

Vous pouvez, par exemple, tro-
quer vos projectiles standards

Attention d la queue du dragon !
contre des lasers, des boules de
feu et des balles ricochantes.

La premiére difficulte de Saint
Dragon réside dans la maftrise
des mouvements de votre vais-
seau. En effet, les débutants se
concentrent trop sur la téte du
vaisseau-serpent et «oublient»
que les ondulations du corps et
la queue de ce dernier peuvent
les exposer aux tirs de I'ennemi !
A noter que, bien utilisée, la
queue constitue un excellent
bouclier.
La toute dernidre version jouable
(sur Amiga) que nous avons re-
cue, nous a permis de vérifier
(sans sons) la bonne fluidité de
I'animation et la beauté des gra-
phismes. Saint Dragon bénéfi-
ciera, nous assure-t-on, du
méme systéme d'appels lecteur
que Ninja Warriors, cest-a-dire
du chargement des sprites sans
interruption du jeu. Sortie pré-
vue en septembre sur Amiga,
ST, CPC, Spectrum et C 64.
Dany Boolauck
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On vous a déja fait le [
coup du jeu d’arcade |
a la maison, n'est-ce
pas ? Evidemment,
vous n'y croyez plus...
Pourtant, tout droit
venue du Japon, une
nouvelle console fait
vaciller les convictions
des plus endurcis ! Elle
est fabriquée par SNK
et se nomme :

NEO GEO:

la super console

5 Vi

prestations é

R N T e s e S S e

Architecturée autour d’un 68000 et d’'un Z80, la NEO GEO (1) offre des
ble machine d’arcade, elle dispose de
capacités sonore, graphique mais aussi d’
ne peut offrir. Bien que fort coiiteuse pour une console, elle sera sans
doute une référence pour les mois a venir. Signalons que Magician World
(2) et Nam 1975 (3 et 4) sont parmi les premiers jeux disponibles pour la
NEO GEO et qu'ils font environ 46 Mo ! Etonnant, non ?

ation que un Amiga

de

qu
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Board peut transformer un 500 en modeste PC.

Clest a l'occasion d'un voyage

par ses importateurs francais
'a eté revélé a la presse micro

Amiga 500:
passez av P!

A l'image du ST, 'Amiga golite aux joies de
Pémulation hard. Dernier en date, le Power PC

le Power PC Board. Concu et fa-
briqué par la firme néerlandaise
KCS (les Commodoristes se sou-
viennent certainement de la Po-

presse organisé en Hollande

M. Dumas (@ droite) et M. Watts(d gauche)en pleine discussion...

g v 17
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La Power PC Board sera livrée avec MS DOS 4.01 en version francaise.

wer Cartridge), cette carte d’ex-
tension est a ’Amiga 500 ce que
PC Speed est a I'Atari ST. Clest-
a-dire : un émulateur PC interne
a la machine. Précisons dés
maintenant que le Power PC
Board est importé par Bus+ et
Power Products. Son prix est
denviron 3500F TTC, MS
DOS 4.01 compris.

UNE REALISATION
SOIGNEE
L'ensemble se présente sous
forme de carte d'extension que
Pon connecte sur le port exten-
sion mémoire situé sous '’Amiga
500. Contrairement & PC
Speed, l'installation se révéle ici

fort simple, la garantie de la ma-
chine reste de mise. Inutile de
souligner que cela empéche la
mise en place d’une véritable ex-
tension RAM afin de porter
PAmiga & 1 Mo ! Le Power PC
Board dispose cependant de
1 Mo dont la moitié sert d’exten-
sion mémoire en mode Amiga
ou de RAM Disk en mode PC...
Judicieux n'est-ce pas ? L'étude
de la carte montre qu'elle est ar-
chitecturée autour d’un 8088
(cadencé a 7,14 MHz) et d'un
circuit spécifiquement  déve-
loppé. Du reste, celui-ci a une
histoire ;: son concepteur tra-
vaille au Brésil et la liaison avec
les Pays-Bas a été effectuée par
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modem. Toujours est-il que I'en-
semble est fort compact et
donne confiance au premier
coup d’ceil du fait d’'une qualité
de réalisation irréprochable.

UN LANCEMENT AISE
La mise en ceuvre du mode PC
gavere trés classique. Une dis-
quette programme autoboot met
en ceuvre la carte, reste & char-
ger le systéme d'exploitation.
Cest tout | On se retrouve alors
dans le classique environnement
PC. Les performances du sys-
téme s’approchent de celles dun
PC de base. Soulignons qu’outre
le mode CGA, la Power PC
Board propose le mode Her-
cules. Par la suite, la gestion des
modes EGA voire VGA n’est pas
exclue. En matiére d’@mulation
ce serait une premiére | Autre
point important ; le son. A ce ni-
veau pas de probléme parti-
culier, compte tenu des perfor-
mances limitées du PC en la
matiere. CoOté mémoire de
masse, il est important de sou-
ligner que la gestion de disque
dur est impossible — que ce der-

Accessible a tout
moment en mode
PC, un logiciel
permet de
paramétrer la
machine afin
d’exploiter au
mieux les
capacités de la
Power PC Board.
Il offre en outre
la possibilité
d’effectuer un
Reset.

nier soit en mode PC ou Amiga.
En revanche, il est posgible de
connecter a la machine des lec-
teurs 3 pouces et demi ou cinq
pouces un quart (respectivement
720 et 360 Ko) en sus de celui
de 'Amiga. Bref, 'ensemble s’a-
vére, bien que non dénué de dé-
faut, assez convaincant. Et cela
d’autant plus que la compatibi-
lité semble correcte.

LE JEU ET LA CHANDELLE
Seul produit de ce type présent
actuellement sur le marché, Po-
wer PC Board offre la possibilité
aux possesseurs d’Amiga 500 de
gofiter aux joies de 'univers MS
DOS. Toutefois, le prix de cette
extension semble relativement
glevé, ce qui limitera sans doute
sa diffusion. Il est vrai quil ne
faut pas perdre de vue que cefte
carte rend inutile I'achat d'une
extension mémoire, mais tout de
méme : 3500F, cest le prix
d’'un vrai PC ! Les acheteurs po-
tentiels ne seront-ils pas tentés
par une machine proprement
dite ? L'avenir le dira...

Mathieu Brisou

af evropéen

St =

de jeux vidéo :

la fension monfe

En enquétant au rayon jardinage du magasin
Auchan d’Avignon, I'envoyé spécial de Tilt tombe
sur une véritable pépiniére de champions.

La tension est encore montée
d’un cran lors des finales régio-
nales du championnat européen
de jeux vidéo qui se sont dérou-
lées le mercredi 9 mai dans
quatre magasins Auchan : a Avi-
gnon pour la région Sud-Est, a
Villeneuve d’Ascq pour la région
Nord, & La Défense pour la ré-
gion parisienne et & Bordeaux-
le-Lac pour la région Sud-Ouest.

80 000 points le 4 avril & Fonte-
nay-sous-Bois, a pulvérisé son
propre record en atteignant
81 500 points ! L'entrainement
en famille a du bon, puisque Ali-
reza Sadeghin était arrivé en se-
conde position derriere Mo-
hammad lors des épreuves
gliminatoires, en’ obtenant
60 300 points le 21 mars a La
Défense.

La distance n'avait pas décou-
ragé les participants qui se re-
trouvérent nombreux pour dis-
puter ces épreuves régionales.
Contre toute attente, un seul re-
cord est tombé. Mohammad Sa-
deghin, qui avait déja obtenu

Lors de cette sélection, spectateurs et protagonistes se mélent.

Les vingt gagnants, qui ont em-
poché au passage un chéque de
1 000 F, se retrouveront le 27
octobre sur le stand Tilt du Salon
de la micro pour une épreuve
autrement plus difficile : la finale
nationale. Ils devront, -ceite

Un futur gagnant en pleine action : encore un petit effort...
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; ] Amiga 500 | Amstrad 6128 | Sega 'Nintendo
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a l'oce

des éliminatoires de I'European

Des joueurs sélecti
'

Champi ip, certains devi

dront des champions. Lesquels ?

fois-ci, concourir successivement
dans chacune des cinq catégo-
ries, sur des machines qu'ils con-
naissent moins. Le premier rece-
vra 10 000 F, le second 5 000 F,
le troisieme 2 500 F, les qua-
trieme et cinquieme 1 250F.
Les autres ne repartiront quand
méme pas les mains vides : un
bon d’achat de 500 F a faire va-
loir au, rayon informatique des
magasins Auchan finira par sé-
cher leurs larmes.
Ces compétitions successives au-
ront alors permis de dégager
élite des joueurs francais, qui
devra ensuite se comparer &
celle d’autres pays lors de la fi-
nale européenne. Mais &, clest
une autre histoire...

Jean- Philippe Deialande

Dossier joysticks _c_qmplémem...

Dans le présent numéro de Tilt, A.-H.L. vous propose un point complet sur
les diverses manettes de jeux présentes sur le marché. Toutefois, il n’a pu
intégrer les modéles présentés ci-dessous. Au menu donc, un complément au
dossier joysticks ol avancées technologiques et design original sont mis au
service des amoureux des bétons de joie.

Mousestick
coniroler :

interface-stick

Gravis, une société canadienne,
spécialiste dans les joysticks,
haut de gamme, propose un
nouveau produit fonctionnant in-

-|joystick & décodage optique

differemment sur Atari ST et
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Amiga. Il s'agit d’'un joystick as-
socié a une interface, le tout est
destiné a faire office, a la fois, de
souris et de manette.

L’interface se connecte sur la
prise souris de la machine, le

fourni etant, lui, relié & linter-
face. 1l dispose d’'une excellente
prise en main, de trois boutons
pouvant chacun avcir une fonc-

tion differente et d’un réglage de

la dureté du manche selon huit
positions. 1l est ainsi possible
d’obtenir un manche mou, sans
auto-centrage. La programma-
tion de linterface est visualisée
par 'écran LCD incorporé.

Gréce a cette programmation, il
est possible d’attribuer une fonc-
tion différente pour chaque bou-
ton (bouton droit ou gauche), de
régler la vitesse de l'auto-fire (de
0,1 & 5 secondes), de définir le

S

mode de déplacement du cur-
seur (classique ou vectoriel) et
bien d'autres choses. Malheureu-
sement, on se perd un peu dans
les sous-programmes et les
modes d’appel. De plus un joys-
tick, si perfectionné soit-il, a bien
du mal & procurer la méme ai-
sance qu'une souris. Il ne reste
en définitive, de vraiment utile,
que la qualité de cette manette et
la possibilite de réglage de
lauto-fire... Cela revient bien
cher : le produit est en effet loin
d'étre donné. Une extension ori-
ginale mais finalement bien peu
pratique. (Prix: F.)

Jacques Harbonn

Souris ef

ot
bétons de
e o
joie
Innelec distribue désormais la
souris Naksha, qui est compa-
tible ST et Amiga. Elle est four-
nie avec deux cables dont 'un
s'adapte sur ST, lautre sur
Amiga. Les possesseurs des
deux appareils peuvent ainsi
passer la souris de I'un & l'autre
en un instant. Cette souris pré-
sente l'avantage d’étre trés ma-
niable et, surtout, les deux bou-
tons sont  particuliérement
sensibles. Cette hyper-sensibilité
est assez déconcertante dans un
premier temps mais, une fois
que l'on y est habitug, cette sou-
ris est autrement plus perfor-
mante que celles qui équipent
vos ordinateurs favoris. La Nak-
sha sera commercialisée cet été.
Le prix n'est pas encore connu.
Autre nouveauté chez Innelec : la
BMC, une souris a infrarouge
pour PC. D’un design réussi, elle
est trés agréable d’emploi. Clest
une excellente idée que d'adap-
ter la technique infrarouge a une
souris, et 'absence de fil est trés
appréciable. BMC sera commer-
cialisée d'ici I'été a un peu moins
de 500 F.
D’autre part, nous avons pu
mettre la main sur deux joysticks
de conception originale. Ces
curiosités sont fabriquées et com-
mercialisées aux USA ; aucune
distribution en France n’est envi-
sagée pour l'instant.
Le Winner UFO est un joystick
infrarouge de norme Atari dont
Poriginalité repose sur la prée-
sence d'un nouveau systéme de
contréle de direction. En guise
de manche, il y a une pastille qui




La Pilote de Logitech (1), une
souris infrarouge pour PC et
compatibles. Le Warp 1, une
étonnante manette aux normes
Atari. La souris Naksha (3),

erg ique et de | qualité.
Le UFO Winner, un look moderniste
et une transmission infrarouge (4).

bouge a l'intérieur d’un cercle.
Vous posez le pouce sur cette
pastille et vous la déplacez d’une
légére pression du doigt. Le ré-

sultat est assez surprenant: on
peut douter que ce type de ma-
nette soit promis & un bel avenir.
Le Warp I est également un nou-
veau type de joystick de norme
Atari.

1l s’agit d'une boule que I'on tient
dans le creux de la main et qui
est munie d’un petit bouton de
tir situé vers 'avant. Sur la partie

supérieure de la boule se

trouvent quatre contacts dispo-
sés en cercle. Pour bouger dans
une direction, il suffit d’effleurer
le contact correspondant.

Ce joystick est particulierement
sensible et il est bien difficile de
controler ses mouvements avec
précision. Le principe est intéres-
sant, mais il faudrait laffiner
pour qu’il devienne parfaitement
fiable... Alain Huyghues-Lacour

" Convaincantes, les

compils !

Pour bon nombre de posses-
seurs de micro-ordinateurs, la
compilation est un bon moyen
de se procurer des logiciels a
moindre prix et ainsi de ne pas
tomber dans les affres du pira-
tage. Reste que, dans bien des
cas, les compilations offrent des
titres relativement anciens et de
qualité parfois contestable. La
« compil » est trop souvent, pour
un éditeur, l'occasion de tirer
quelque menue monnaie d'un
«nanar » quelconque. L’option
prise par Ubi Soft est différente.
Cet éditeur lance en effet une
gamme de douze compilations
thématiques. La premiére sera

en principe disponible en juillet.
Son nom : Les Fous du foot. Les

Amiga amateurs de ballons
ronds pourront retrouver Kick
Off, Fighting Soccer, Football

possesseurs de CPC, ST et

LLUz3 el

Les fous du foot.

Manager 2 et, pour les versions
CPC, Emlyn Hughes Soccer
pour moins de 250 F (ST et
Amiga) voire moins de 200 F
(CPC, cassettes et disquettes).
Cette série sera totalement dis-
ponible a la rentrée. Au pro-
gramme, soulignons notam-
ment, Les Dieux du ciel (avec
entre autres Chuck Yeager,
Strike Force Harrier, Ace et
Ace 2), les Geéants du sport
(Great Courts, Kick Off et con-
sort), Les Battants (Rick Dange-
rous, Savage, Ikari Warriors,
etc.). En outre, cette collection
existe sur divers supports. Les
CPC, ST, Amiga sont les mieux
servis mais les PC ne sont pas
oubliés. Enfin, les Thomson sont
les moins bien servis puisqu’'une
seule compilation existe pour ce
type de machines.

Mathieu Brisou

Un rive
confortable

Depuis l'avénement des PS/2
d'IBM, les lecteurs de disquette 3
pouces et demi au format
1.44 Mo sont devenus la norme.
Méme Apple s’y est mis avec son
lecteur FDHD. Désormais, c'est
au tour des Atari ST de I'adop-
ter. Cette modification, en dé-
monstration chez Scap, peut
amener un plus grand confort
dutilisation & ceux qui n’ont pas
les moyens de se payer un
disque dur, par exemple. Cet in-
téressant palliatif consiste a ajou-
ter dans la machine un circuit
électronique additionnel et &
changer le lecteur de disquette
du ST. Ensuite, 'on dispose de
1,44 Mo en direct ce qui permet,
en ouire, la récupération directe
de fichiers venant des PS/2.

Nous n’avons pas eu |'occasion
de tester plus avant cette exten-
sion et ne pouvons nous pronon-
cer sur la compatibilité de ce sys-
tteme avec les diquettes
normalement formatées pour
ST. Toutefois, il ne devrait pas y
avoir de probléme avec les fi-
chiers et programmes non proté-
gés. Pour les autres, notamment
pour les disquettes protégées
physiquement par [interme-

diaire d’empreintes, la situation
pourrait étre moins rose...
Mathieu Brisou

Biodata

Spécialisée dans l'importation et
la distribution de produits profes-
sionnels, ALM a récemment in-
troduit un réseau destiné plus
particuliérement aux Ataristes.
De type Ethemet, le Biodata
propose l'utilisation d’'un compa-
tible PC comme serveur et per-
met l'utilisation de PC et ST en
qualité de clients. Son disque dur
permet ainsi 'enregistrement de
données venant de l'ensemble
des machines connectées (ST ou
PC) et autorise le boot direct.
Son prix reste cependant éleveé :
6 000 F par poste installée, plus
12 000 F pour le serveur. Sou-
lignons qu’une ouverture vers
'univers Macintosh est prévue a
terme. Ce produit venu de RFA
confirme la possibilité d'une evo-
lution des ST et Mega ST hors
de T'univers strictement ludique.
Etonnant n'est-il pas ?
Mathieu Brisou
29
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Amlga ef vidéo

ca monte!

On savait ’Amiga capable de performances exceptionnelles en vidéo.
Une équipe de Tilt a pu visiter un studio de montage de TF1
ott un Amiga 2000 est utilisé professionnellement pour monter titres,
sous-titres, présentations animées et émissions...

Le deuxiéme étage de !im-
meuble de TF1, rue Cognacg-
Jay, abrite un studio de montage
vidéo unique en son genre 3 la
télévision. Au beau milieu des
magnétos, de I'éditeur de mon-
tage, d'une caméra, d’'une batte-
rie d’écrans de contrdle et d'un
capharnaiim de cassettes vidéo,
de micros, d'instruments mysté-
rieux et de cables divers, I'ceil
étonné du visiteur distingue net-
tement le clavier d'un Amiga.
Méme quand, par la suite, on
apprend qu’il s’agit d’'une ma-
chine bien trapue — un A 2000
avec carte 68030 a 25 MHz,
9 Mo de RAM et un disque dur
de plus de 100 Mo —, on se de-
mande ce que vient faire un ordi-
nateur de ce type parmi des ap-
pareils professionnels sophisti-
qués. L’Amiga serait-il vraiment
utilisable professionnellement ?

Le maitre des lieux, Patrick Par-
rot, admet lui-méme avoir mis
du temps & convaincre ses pairs

A 2000, genlock, correcteur

de couleurs et magr

30

OPES.

des capacités et de la fiabilité de
la machine. Quand on travaille
sur des matériels si cofliteux
qu'on n'ose pas évoquer leur
prix, on peut en effet prendre un

air soucieux en voyant un type
s’amener avec un ordinateur bon
marché (100000 F, quand
méme, avec le genlock et un pa-
quet impressionnant de logiciels)
en affirmant que ce systéme va
révolutionner le' montage a la té-
lévision. i

Cela se passait il y a dix-huit
mois. Retroussant ses manches,
Patrick Parrot s'est attaché a
prouver ses dires. Aujourd’hui,
une bande vidéo spectaculaire,
réalisée avec le concours d'un
graphiste, Christophe Chalier,
ne laisse plus planer aucun
doute. Le studio de montage de
Patrick Parrot, piéce 243, est de-
venu en quelque sorte un la-
boratoire expérimental oll est
mise en ceuvre la micro-informa-
tique appliquée au montage télé-
visuel. o

Pour comprendre tout lintérét
du systéme, il faut savoir com-
ment sont montées les émis-
sions. Il y a, d'un cété, le mon-
tage tout simple, le « cut» dans le

vocabulaire maison, qui consiste
a mettre bout & bout des mor-
ceaux de bande avec deux ma-
gnétoscopes. De l'autre, il y a la
régie, plus complexe, avec ti-
trages, incrustations et effets spé-

ciaux réalises avec des outils
coliteux, tels les paintbox ou les
générateurs de caractéres. Une
journée de cut revient & 3 500 F,

une journée de régie a
15000 F! Un studio de mon-
tage équipé avec un Amiga et
quelques appareils complémen-
taires permet d'effectuer des tra-
vaux, disons intermédiaires,
pour un cofit quotidien de
5000 F. 1l est méme possible
d’exécuter des taches impos-
sibles pour une régie courante.
Si les paintbox réalisent de su-
perbes dessins, elles sont bien in-
capables de les animer. Il faut
leur adjoindre un appareil
complémentaire au prix réelle-
ment prohibitif et difficile a
metire en pratique. Ce qui ex-
plique que les incrustations que

Superposition
d’une image
animée créée
avec Amiga sur
une image vidéo :
un bon scénario
pour Senna a
Rio.

vous voyez au-dessus du présen-
tateur du journal télévisé sont
toujours des images fixes.
L’Amiga, en revanche, ouvre des
voies plus rentables dans le do-
maine de l'animation, notam-

Patrick Parmt dﬂns son studio un chef d’orchestre.



Un dessin retouché par Christophe Chalier.

ment 2D. L’Amiga est cependant
un oufil relativement modeste
destind a résoudre surtout des
problémes ponctuels. D’ailleurs,
comme le précise Patrick Parrot,
«il faut utiliser la machine pour
ce qu’elle sait faire et ne pas sin-
ger les autres ». Une paintbox gé-
nére quand méme des dessins de
meilleure qualité qu'un Amiga!

Le principal défaut de '’Amiga,
selon Christophe Chalier, c'est
sa trop faible définition. Ainsi,
pour que les animations soient
acceptables, il faut nécessaire-
ment dessiner en basse résolu-
tion. A voir ses réalisations, cet
inconvénient ne semble pourtant

Titre réalisé
grice a 'Amiga
avec chute de
neige en arriére- L
plan. 8

pas trop le handicaper! Il n’em-
péche qu’il attend avec impa-
tience l'arrivée annoncée d'une
carte 16 millions de couleurs...
et 'Amiga 3000 !

Le oprincipe de «n’utiliser
PAmiga que pour ce qulil sait
faire» entraine un sous-emploi
de la machine par rapport a ce
gu’elle est capable de faire dans
'absolu. Le studio, par exemple,
est déja pourvu d’un éditeur de
montage (un Ace 25 Ampex)
avec carte de mélange intégrée,

équipé d’un signal de découpe.
Sous cette définition compliquée
se cache un appareil capable
d’incruster une image dans une
autre. Les possibilités de 'Amiga
en ce domaine (l'incrustation)
sont donc purement et simple-
ment ignorées, car le Ace 25 fa-
cilite les découpes et les super-
positions d’animations.

Ce qui peut faire baver I'ami-
gaiste passionné, c’est le nombre
de logiciels que recéle le disque
dur ; avec plus de 100 Mo, ily a
de la place! Deluxe Paint, bien
s{ir, mais aussi Fantavision, Calli-
grapher, ProTitler ou Pro Vi-
deo +, pour n'en citer que quel-

ques-uns. Il en contient méme
certains qui sont en cours de dé-
veloppement, tel Wipe-Master,
nom de code pour un générateur
de volets. Il s’agit de recouvrir
une image par une aufre qui
vient se superposer a la premiére
de facon progressive sous la
forme d’un volet qui se ferme sur
une fenétre. Mais ce volet peut
venir de n'importe quel cote,
étre double ou triple et plus ou
moins rapide. Le fait de possé-
der tous les logiciels de dessin,

abalone

UN JEU
POUR

TOUS LES TEMPS




d’animation, de titrage et de ges-
tion vidéo ne tient pas a une pas-
sion exagérée pour les collec-
tions, mais a un désir de mieux
faire : « On ramasse tout ce qui
passe. Il y a toujours, dans un
soft donné, une fonction mar-
rante que ne possédent pas les
autres.» Cela pose juste de

Tous ces écrans de
présentation sont

animés. Dommage, ca
ne se voit pas !

temps en temps quelques petits
problémes lorsque 'on passe
d'une application a une autre.
Mais ce n'est pas trop grave. Il
suffit de sauvegarder, d’éteindre
la machine et de recommencer !
Une mention pour le logiciel
Calligrapher qui, couplé avec un
digitaliseur (Digiview) relié & une
vieille caméra, permet de réaliser
des titrages et peut remplacer un
générateur de caractéres qui,
normalement, vaut dans les
250 000 F!

Tous ces logiciels, dont pas un
seul n'est piraté, sont dus aux
bons rapports entretenus avec
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Commodore et, surtout, avec la
societé Kimatec, LE spécialiste
Amiga en matiére de vidéo assis-
tée par ordinateur. Patrick Parrot
a bien'de la chance. Son Amiga
a méme &té trafiqué...
Avec un systéme de montage
assisté par ordinateur, la ma-
chine dit au magnétoscope d’en-
registrer lorsqu'il a terminé d'ef-
fectuer un calcul ou une
opération quelconque sur une
image. Gréce & une modification
signée Kimatec, c’est
ici I'inverse qui se
produit : le ma-
gnétoscope dit
a lordinateur
de lui envoyer
une image lors-
qu'il afini d’enregis-
trer. Quel est I'avan-
tage de cette opé-
_ration? Sans entrer

. dans des détails tech-
niques, disons qu’on
y gagne du temps,
tout simplement...
Autrement dit : de
I'argent!

Le dispositif du
studio, articulé
autour de
’Amiga, n’en

est qu'au stade ex-
périmental, méme s'il permet a
I'heure actuelle de réaliser sept
heures de programmes dans
Pannée. Peut-étre préfigure-tl
ce que seront les studios de
montage du futur. Ne croyez
pas cependant qu'il soit facile de
devenir monteur dans un tel en-
vironnement. Il faut y consacrer
du temps et de la passion.
Patrick Parrot en sait quelque
chose, lui® qui, aprés un an et
demi de travail, considére qu'il a
toujours quelque chose a ap-
prendre. N'est-ce point 1a la
marque du véritable profes-
sionnel ? Avis & ceux qui veulent
tout, tout de suite, et sans ef-
fort !

J.-L.R. M.B. Juju

Kid's School

Rody et Mastico
Eh oui! jeunes lecteurs, voild un
titre qui doit vous rappeler bien
des souvenirs... A juste titre! Ce
logiciel, élu meilleur éducatif de
I'année 1988 dans le cadre des
Tilt d’or, revient & la une de
notre rubrique. Nous retrouvons
donc le jeune Rody, héros de
cette aventure éducative, a la re-
cherche de l'étoile multicolore.
La trame demeure sensiblement
la méme mais certaines modifi-
cations ont été apportées dans
cette version tournant sur Ams-
trad CPC. Tout d’abord, le gra-
phisme est encore plus soigné et
attrayant dans cette réédition
quil ne I'était déja auparavant.
La synthése vocale, quant a elle,
ne présente pas de modifications
majeures, étant dgja bien réali-
sée préalablement. Si la version
Amiga ne se jouait qu'a la souris,
sur la version CPC on peut dé-
sormais utiliser le joystick ou le
clavier. Ces modifications ap-
portent donc un petit plus & un
programme déja trés bien congu.
Notre jeune héros, aidé de son
fidele robot, doit toujours ac-
complir sa mission et se retrouve
pour ce faire dans des lieux di-
vers. Lattention, le sens de |'ob-
servation et une certaine dose de
précision sont requis pour pou-
voir avancer dans [histoire.

Nous ne pouvions par con-
séquent pas passer a coté de cet
événement et nous encoura-
geons vivement les jeunes pro-
priétaires d’Amstrad CPC a faire

Géographie.

Pacquisition de cette excellente
aventure éducative! (Disquette
Lankhor pour Amstrad CPC.)

Matiére aventure éducative
Contenu pédagogique — * % % % %k
Intérét 18
Prix C

Geéographie, votre atlas
electronigue

Les bases de données enva-
hissent peu a peu les vitrines des
revendeurs micro. Aussi pou-
vons-nous saluer la sortie de ce
logiciel, la géographie n’étant
pas la matiére préférée des édi-
teurs. Ce nouvel atlas électro-
nique propose deux sortes
d’études. Dans un premier sous-
menu, vous allez ouvrir différents
«quiz », utiles pour contrbler vos
connaissances géographiques de
la planéte. Cette rubrique offre
trois choix de travail : «identifier
les régions » qui permet d’obtenir
des informations sur les pays
choisis, « quiz pays» et « quiz ca-
pitales », rubriques qui posent un
nombre illimité de questions du
type «ol est la Corse?» ou
«quelle est la capitale de la Fin-
lande ?» que l'utilisateur pointe
alors avec la souris.

La deuxidme phase de travail
quant 3 elle est un peu plus
poussée. Il s'agit en fait d’'une
réelle base de données qui vous
permetira de tout savoir sur I'age
des populations, les religions, la
superficie, le taux de mortalité, le
nombre de médecins par habi-

=

Allemand primaire.
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COCONUT MONTPELLIER

C.Cil Le Triangle-Ni. Bas
34000 MONTPELLIER
Tél: 67.58.58.88

| COCONUT ETOILE

41, avenue de la grande armee
75016 PARIS

Tél : (1) 45.00.69.68

Métro Argentine

COCONUT REPUBLIQUE

13, bd Voltaire7501é PARIS
2 3.55.63.0 i
.l‘\-négtrg %!?:erkampl 38000 GRENOBLE

Tél : 76.50.99.41

_seGA

MEGADAIVE+ 1 CART 7850 RAMED 3
G SUPER LEAGUE FOOT
SUPERHIDLINE
SUPEA HAKG DN

45
SHPERMILIT "'DHMJ\\ECR

SPACE HARRIER 2
SUPER MASTER GOLF
SUPER SHINDBI
SUPER HANG ON
GHOULSANS GHOSTS. SUPER BASKETBALL
GOLDEN AXE SOKO BAN
HERZOG2: ... TETRIS
KOJUKD oo THUNDERBLADE
KA 2

THUNDERFOACE 2
PHANTASY STM‘. TATSUJIN
FINAL ELUWE@XINE VERMILIDR
LEYNOS i M)RLD CUP SOCTER
HORTH KENCHIRD 2008
MEW JEALANDSTORY . 0

—ATAi\ pASAY

NOUVEAUTES :

SUBTERRANEA
BATTLE ZONE
BOXING

DIG DUG
WUiLE DHHGG\I
DOURBLE DAUNK
JHAGSTER
F14 TOMCAT
FIRE FIGHTER
FODTBALL SOCCER
BHOSTEL

GALAXIAN
GLACIER PATROL
GRAND PRIX

HERD

ICE HOCREY
JUNGLE HUNT .
KUNG FU MASTER
WE¥STUNE CAPERS
MARIC BROS
MEGAMANIA
MIDHIGHT MAGIC FLIPPER
MISSILE COMMAND

COMSOLE SEGA 749 CASIND GAMES
MASTERSYSTEM + PHASER 1048 \.JIL'FORN‘A GAMES
FER SYSTEM CYBORG HUNTER

PH-ﬂSEH +LU NET?ESGD 1399 Ll’ FTAIN SILVER
FHASER SEUI 269 CHOPLIFTER
PHASER + JJEun .359 DYNAMITE DUX
LUNETTES 30 . 309 DEAD EAGLE
DOUSLE DRASON
ENDURO RACER
FIE FIGTHER
FANTASY JONE 3
EANTASY ZONEZ |
FANTASY ZONE
R BURKER GOLDEN AXE
BLLIEN SYNDROME GHOSTEUSTERS
ILEX KIDD 5 GALAXY FORCE
EXKIDD 2. GOLVELLIUS |
LEXKIDD3, . . GREAT QOLF. .
MON FIGHTER . GREAT FOOTBALL
STRO WARRIOR/PIT POT GREAT BASKETBALL
ASKETBALL NIGHTMARE GREAT BASEBALL
GREAT VOLLEYBALL
GLOBAL DEFENSE
GHOST HOUSE
KENSEIDEN
WUNG FU KIDD
LORD OF THE SWORD.

JEUX
AMERICAN BASERALL
AMERICAN PR FOOTEALL
ALTERED BEAST.

EC ADVENTURE

VENTE PAR
CORRESPONDANCE

adr

COCONUT

13, bd Voltaire

WOROPOLY
MIRACLE WARRIGH
MY HERQ

RN

OUT AUN

BSYCHO FOX
PHANTASY STAR
PENGUIN LAND
BOWER STRIKE
Al WE RELING

SHANGA!
SHINDE!
SPYNSHSY ...
SECRET COMANE:
SUPER TENNIS
SPACE HARRIER
TERNIS ACE
TIME SOLDIERS
THUNDERGLADE
TEDDY BOY

5 W
WONDEREQY 2
WONDERBOY 3

265 Y5
ZILLION 2

5
JEUX POUR PHASER -
.AHG..T[“ TOWK
RAMI
S“Cr"‘TNE GALLERY

5
JEUX POUR LUNETTES 30
HLADE EAGLE
MAZE HUNTER
MISSILE DEFENSE
QUT RUK
POSEIDON
SPACE HARRIER
.’nxmh
JUYSTICKS SEG.ﬂ
SPEED KING &
CONTROL SFICK

MOON PATROL
OFF THE WALL
PINBALL
PHOENIX
POLE POSITION

STAR VOVAGER
SUPER GREAKGUT

PC ENGINE CORE
CDROM UNIT CORE
NEC SUPER GAPHX
BATTLE ACE GRAPHX .
GRAND 20RK GRAPHYX
PAO JOYSTICK .
JOYRAD
ADARTATEUR 51,
ADAPTATEUR 2)

BOMB

CITY HUNTEA. .

F1 CIRCUS

LODE RUKNER

NINSA SPIRIT
OPERATEON WOLF
PRO WRESTLING
PSYLHO CHASER
RASTAN SAGA 2
SPLATTER HOUSE ..
SUPER STAR SOLDIER
POWER DAIFT
AEVIDUS

ARMED FORCE.
ATOMIC ROBOT KIDD
BIG M&N WORLD
BLOODY WIOLF
CHASE HO

GYEER CORE

‘ﬂnmn SPIRIT
00

N EXELORER

A T!S\' Z0KE
FINAL LAP
GALAGA A8
SUNHED
142N WARRIOR
=ING OF CASING
ANIGHT RIDER
KUNG FU
MU.’DR HGADER

C KD -
PAD BASKETBALL
ROCK DN
RTYPEZ

SF‘nCE HARRIER
STRANGE ZONE . .
TAITO MOTOA BIKE
TIGER ROAD
VIGILANTE
VOLLEYBALL
WINNING SHOT .
WORLD COURT TENNIS
WOALD STADIUM

GO ALTERED BEAST

. OO FINALZONE 2

| D GOLDEN AXE

| CDREDALERT ..., .
295 C0SIDE ARMS

COWONDERBOY 3 . .

CONSOLE DE BASE -

| CONSOLE NINTENDO

|+ 2 MANETTES DE JEUX
 + CABLE PERITEL

. CONSOLE ACTION SET -
| CONSOLE DE BASE

+ PISTOLET ZAPFER

+ DUCK HUKT

+ SUPER MARID BAOS

PISTOLET ZAPPER
OBOT

ALPHA MISSION
COBRA TRIANGLE
CASTLE VANIA

| DONKEY KONG OLASSICS
OGUBLE DRIBELE
EXCITEBIKE

GHOST N 'GOBLING
GOONIES 2

GRADIUS

GOLF ...

KAR WARRIDH

CE HOGKEY

KID ICAAUS

HUNG FU

LIFE FORCE 2
LEGEND OF ZELDA

a
METAL GEAR

MEGA MAN
METROID
MACH RIDER
PUNGCH OUT
PINBALL

PROWRESTLING - .
ROBO WARRICR
RUSH N ATTACK

AG PROAN .
AAD RACER
SECTION Z
SOCGER
SLALGM
SUPER MARID BROS
SUFER MARID 2
TRACK AND FIELD
TIGER HELI.
TADUAN
TOP GUN.

TENNIS .
URBAN EKAMPIDN
VOLLEYBALL .
WIZZARD & WARRIDR
WRESTLEMARNIA

HEVIOUS
5

JEUX. PISTOLET ZAPPER :

DUCK HUNT .
GUMSHOE .

HOGAN'S ALLEY

TD THE EAATH

WILD GUNMAN
85

JEUX ROBOT :
GYROMITE .

STAGKUP. .
5

0YSTICKS
SPEEDKING NINTENDO

MARY . b
H NES ADVANTAGE

NOUVEAUTES :
- AIRWOLF ..
DAAGON BALL .
FIGHTING GOLF .

SALOMON'S KEY
SIMON'S OUEST
ZELDA 2

CODEPOSTAL

Participation aux frais de port et d'emballage
* TOTAL a payer :

75011 PARIS

tél: (1) 43.55.63.00 [ e

Date d'expiration — /—

Réglement : je joins (] chéque bancaire [1CCP [ Mandat-letire [1CB

Tl Je préfére payer au facteur 4 réception (en ajoutant 30F pour frais de
' bt.
Signature: rambty

. -

INFORMATIQUE



tant, et j'en passe et non des
moindres ! Toutes ces informa-
tions vous permettent une étude
comparative entre les pays, élé-
ment assez original de ce pro-
gramme. Si les représentations
graphiques des cartes sont sans
prétention, la maniabilité souris
est, en revanche, irréprochable.
En outre, les auteurs annoncent
que la remise & jour des données
de ce logiciel sera trés bien suivie
pour garantir une remise a jour
de votre fichier.

Un bon investissement pour
ceux qui en ont réellement l'uti-
lite. (Disquette ASDE /Ubi Soft
pour Atari ST.)

Matiére__ géographie
Contenu pédagogique — % % # %
Intérét 14
Prix . n.c.
Collection
Codoroute

Si I'on considére que, quelle que
soit la matiére, tout est en fait
une question d’apprentissage, on
ne s'étonnera pas de trouver un
tel logiciel dans notre rubrique !
Et plutét que de mettre le prix du
logiciel dans deux heures de pro-
jection auto-école, les inscrits au
permis voiture vont pouvoir s'es-
sayer ici a deux genres
d’épreuves. Pour ce qui con-
cerne le circuit, votre voiture cir-
cule sur deux types de routes:
nationales et autoroutes. La
scéne est suivie en vue aérienne
et l'utilisateur doit ralentir et
stopper quand cela est néces-
saire. De plus, l'ordinateur ouvre
parfois des écrans intermédiaires
pour poser une question plus
précise du style : « Quelle voiture
doit passer en premier dans ce
carrefour ? »

Clest 8galement ce type de ques-
tions présentées sous forme de
diaporama de 'examen du code
que I'on retrouve dans le second
logiciel intitulé Tests n® 1. L'ordi-
nateur propose plusieurs séries
de quarante questions données
dans un ordre aléatoire. Dans ce
cas, vous pouvez choisir votre
rythme de temps de réponse
(lent, rapide) ou vous mettre
dans le méme cadre de travail
que celui de 'examen réel. A la
fin de chaque série, on vous
donne un récapitulatif de votre
nombre de fautes.

La correction des épreuves est
efficace, et l'ordinateur donne a
chaque erreur des explications
claires et précises. Ajoutez a cela
une trés bonne réalisation gra-
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phique, et ces deux softs qui
vont & l'essentiel constituent un
trés bon outil pour les futurs con-

ducteurs. (Disquette Franklin
Partners pour Atari ST.)
Matiére code de la route
Contenu pédagogique — ¥ # % & %
Intérét 17
Prix_ B chaque soft
Allemand
primaire

Nous avons eu l'occasion de par-
ler de programmes de langue
destinés aux éléves de primaire
(voir Tilt n° 76 de mars 90) et
voild que Micro C réitere avec
un logiciel d’allemand. Cette
fois-ci la langue de Goethe est a
’honneur, mais comme il n'est
pas question dans l'immédiat
d’enseigner cette langue a I'école
primaire, nous pouvons considé-
rer que ce programme est sus-
ceptible de concerner des débu-
tants tout public désirant s'initier
a l'allemand.

Si la démarche est bonne, on
peut cependant déplorer que Al-
lemand-Primaire soit la copie
quasi conforme de son « homo-
logue » anglais. La construction
en est identique, et I'on retrouve
les mémes rubriques tel le dic-
tionnaire livrant quelgues mots
de vocabulaire, toujours aussi
succincts, dans le domaine des
couleurs, des nombres, des ani-
maux, des vétements et du
corps. Méme mode d’interroga-
tion pour vérifier l'acquisition
des termes &tudiés, avec possibi-
lité de prendre connaissance de
la traduction et de la pronon-
ciation.

Il est & signaler en outre que les
lettres spécifiques de la langue
allemande peuvent étre repro-
duites avec les symboles existant
sur le clavier azerty, ce qui est un
éléement positif surtout lorsqu'il
s'agit de compléter les phrases
avec les mots appris. Mais la
méme critique reste a adresser a
ce programme oil toute la di-
mension grammaticale n'est pas
prise en considération, et on ne
peut décidement pas en faire
abstraction pour l'apprentissage
de quelque langue que ce soit!
(Disquette -Micro C pour Atari
ST, compatible PC, Amstrad
CPC.)

“| Matiére allemand
Contenu pédagogique —_ * * % %
Intérét 12
Prix G

Brigitte Soudakoff

Nordic Power :

venve du froid

Le nom de Nordic Power évo-
quera certainement quelques

souvenirs émus aux ex-Commo-
doristes. 1l est vrai que cette car-
touche pour Amiga venue du
nord de I'Europe comporte quel-
ques points communs avec son

zer!». Nous ne pouvons que
confirmer cette  affirmation
puisque la Nordic Power ne fa-
brique pas de glacons mais pos-
séde I'étrange faculté de geler les
jeux... Ainsi, vous pouvez stop-

Freeze Sloy
2233314 Mojg

NORDIC POWER"

First Amiga ACTION CARTRIDGE
far A 500 / A 1000

aura-t-elle

autant de

succés sur

Amiga que la

Power Cartridge
|| sur C647?

homologue sur C 64... Elle dis-
pose de fonctionnalités compa-
rables, technologie décennie
1990 en plus, bien entendu.
Compatible avec les modéles
1000, 500, et 2000 de la gamme
de machines 16/32bits de
Commodore, elle offre de pré-
cieux outils tant pour le joueur
que pour le bidouilleur, confirmé
ou a la petite sernaine.

Premier point: elle permet de
paramétrer la vitesse de déroule-
ment d’'un programme. Mais, ne
concluez pas trop vite! Comme
I'indique Jean-Bernard Dumas,
responsable de Bus + — societé
importatrice de la Nordic Power
—, «cette carte n'est pas un free-

afin, par exemple, deffectuer
une hard copie écran. Dans le
méme ordre d'idées, elle facilite
la récupération de musiques ou
bruitages digitalisés. Elle permet
aussi de formater et gérer des fi-
chiers sur un ou deux lecteurs de
disquettes, améne diverses fonc-
tions de manipulations de fi-
chiers, dispose d’un reset des-
tructif ou non. Son prix rela-
tivement élevé (legérement
inférieur & 900 F) fera réflechir
l'acheteur potentiel. C’est pour-
quoi nous lui recommandons,
avant de se décider, d'attendre la
publication dans nos colonnes
d’un test plus complet...
Mathieu Brisou

Les jevx Amiga
sur Megadrive

Sega ?

La nouvelle a éclaté comme une
bombe: une firme japonaise
vient de mettre au point un ap-
pareil permettant de transférer
les programmes Amiga sur des
cartouches vierges & destination
de la Megadrive Sega. L’appareil
cotite 1 500 F et les cartouches
vierges 150 F. C’est notre con-
frére britannique Computer and
Video Games (CVG pour les in-
times) qui a été le premier a pu-
blier ce scoop, avec deux photos

de cet appareil & 'appui. L'infor-
mation traversa le Channel et,
dés le numéro de mai, Joystick
la publiait en reprenant une
photo de CVG. Micronews se fai-
sait également l'écho de ce
scoop extraordinaire. Seulement
voild, il s'agissait d’'un superbe
poisson d'avril que les journa-
listes anglais avaient brillamment
monté. Cette machine n'a jamais
existé et les photos ont été fabri-
quées de toute piéce.

Ils ne manquent pas d’humour
outre-Manche, alors qu’en Fran-
ce les traditions foutent le camp :
voilda que l'on fdit les poissons
d’avril en mai.

Alain Huyghues-Lacour
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Atari ST calculs

ef comptes

S’il est une chose que les ordinateurs savent
parfaitement faire, ce sont bien les calculs. Or, les
‘machines familiales ne disposent généralement
que d’'un nombre fort limité de logiciels adaptés a
cette tAche. Tel n’est pas le cas des Atari ST
comme le prouve la venue d’un nouveau tableur
et d'une gestion bancaire.

Becker Calc :
la bosse des
maths

Becker Calc est le nouveau ta-
bleur de Micro-Applications. 1l
tourne sur tout Atari ST dispo-
sant d’au moins un Mo de RAM
et sur écran monochrome ou
couleur. Notez que l'impression
graphique passe par GDOS.
D'autre part, Ilinstallation sur

Becker Calc facilite la présentation
de données.

disque dur s’effectue trés simple-
ment, Ce point est du reste suffi-
samment problématique pour
que nous citions ce logiciel en
exemple... Becker Calc est ca-
pable de traiter simultanément
six feuilles de calcul d'une taille
maximale de 16 000 colonnes
par 1 000 lignes. Il travaille sous
un format propre mais peut char-
ger des données provenant de
Lotus 1.2.3. ou Multiplan. Le
programme fonctionne bien évi-
demment & la souris et certaines
procédures sont doublées au cla-
vier. L’étendue des fonctions
proposées est impressionnante
(plus de cent!). Elle couvrent les
mathématiques financiéres (en
escalier, linéaires ou dégres-
sives), logiques, arithmatiques,
trigonomeétriques, etc. Les fonc-
tions de bloc autorisent, outre le
classique couper-copier-coller, la

recherche, le tri... Becker Calc
dispose du calcul autonfatique
par itération et des liens dyna-
miques entre les feuilles. Les ma-
crocommandes offrent plus de
70 fonctions imbriquables, avec
en particulier des instructions
conditionnelles et de gestion de
bloc. Le module de représenta-
tion graphique est tout a fait per-
formant avec des représentations
en bétons, manhattans, lignes,
camemberts, surfaces, en deux
ou trois dimensions. Les options
de légendage sont tout aussi
riches (quatre styles, trois corps)
et le programme met a jour de
lui-méme les graphismes en cas
de modification de la feuille de
calcul. Cette richesse est toute-
fois altérée par quelques bugs au
sein de certaines fonctions, en
particulier de 'aide en ligne. Fort
heureusement ces demiers de-
vraient étre corrigés au moment
otl vous lirez cet article et restent
quand méme occasionnels. Le
manuel, riche de plus de
400 pages, est excellent. Il guide
pas a pas dans l'apprentissage
de Becker Calc et propose
méme des exercices a la fin de
chaque chapitre. Il contient en
outre toutes les informations in-
dispensables a une utilisation
pointue  (disquettes  Micro-
Applications pour Atari ST
1 Mo ; prix : F).Jacques Harbonn

Gestpack, le
livre de

compfes

Deux programmes composent
ce pack dédié a la gestion ban-
caire sur Atari ST. Tous deux
fonctionnent sur moniteur mo-
nochrome ou couleur et sur

toute configuration ST. L'instal-
lation sur disque dur ne pose au-
cun probléme, les programmes
n'étant pas protégés. Gest-
Comptes geére volre ou vos
comptes bancaires. Vous devez,
dans un premier temps, indiquer
le solde et définir les codes des
mouvements (remise chéque, vi-
rement, carte bleue, etc.) et des
affectations (salaires, loyer, nour-
riture...). Trente codes sont dis-
ponibles pour chacune de ces ru-
briques, ce qui est amplement
suffisant en pratique courante.
L'entrée des opérations s'effec-
tue de maniére trés simple : les
codes des mouvements et affec-
tations sont rappelés sur la fe-
nétre de saisie. Il est possible
d’associer une note explicative a
chaque opération. La visualisa-
tion de votre livre de comptes
s’effectue sous forme d'un ta-
bleau. Différents filtres peuvent y
étre appliqués: date, pointage
des fiches, montant, observa-
tions, type de mouvement ou
d’affectation.

Lorsque vous recevrez votre re-
levé bancaire, il suffira de pointer
les opérations passées en
banque. Votre solde pointé vous
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AT19, 66 Trs

Gestpack : pour découvrir ses
découverts...
permetira de vérifier immédiate-
ment la conformité de votre
compte par rapport a la banque.
Enfin, sauf erreur de saisie (ou-
blie, mauvaise valeur, etc.) bien
stir! Votre solde réel vous in-
forme du montant de votre
compte une fois toutes les opéra-
tions enregistrées en banque.
GestComptes offre aussi trois
types de représentation gra-
phique: camembert, histo-
grammes et courbes. GestBord
est dédié a l'édition de borde-
reaux de remise de chéques. Il
permet en outre de visualiser
tous les chéques remis en
banque en les filtrant éventuelle-
ment. Les deux programmes
sont interfacés et se transmettent
donc des données. Un excellent
pack, utile et trés simple d’em-
ploi (disquette Log-Acces, Atari
ST; prix : E). Jacques Harbonn
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Atari STE
A sa sortie, PAtari STE souffrait
de quelques défauts de «jeu-
nesse». Qulen est-il actuelle-
ment ? Eh bien, quasiment tous
ont disparu, le bug qui empé-
chait la sauvegarde du bureau en
movyenne résolution, comme l'in-
validation du lecteur interne lors
du branchement d’un second

lecteur ou la surchauffe en cas
d'extension a 4 Mo. En re-

vant supp
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feu ST, I’Atari STE corrige quelques défauts de jeunesse.
En sera-t-il réellement plus attractif face d ’Amiga 500 ?

S S o i - 30, ST

vanche, il reste un défaut com-
mun aux anciens ST : le GEM se
plante si I'on appuie sur le bou-
ton de tir au boot. Attention,
donc, avec les joysticks dotés
d’'un auto-fire. En ce qui con-
ceme les programmes, tous les
nouveaux softs sont maintenant
compatibles STE et certains uti-
lisent les nouvelles capacités de
celui-ci : Dali, Spack, Miximage
ou Space Ace par exemple.
Jacques Harbonn
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Graal Xper

Comme son nom le laisse présa-
ger, ce logiciel est un générateur
de systéme expert. Un systéme
expert est un programme ca-
pable d’analyser des faits pour
en firer une conclusion en sui-
vant un ensemble de régles de
déduction. Le moteur d’infé-
rence (le coeur du systéme de dé-
duction) est d’ordre 1. Clest-a-
dire que les régles utilisées pour
aboutir & un résultat — une dé-
duction — acceptent les variables.
Il fonctionne en chainage avant
(il tire des conclusions au lieu de
vérifier des hypothéses) et est ca-
pable de faire appel a des rou-
tines externes au systéme expert.
Enfin, il peut mettre en geuvre
des raisonnements non mono-
tones (remise en cause de dé-
ductions préalables). Le langage
de programmation dispose de
quelques commandes simples et
explicites du type SI... ET..
ALORS. L'éditeur est d'un ni-
veau correct, mais ne fonctionne
malheureusement pas sous GEM
mais & la mode des PC dont le
programme a été adapté. La no-
tice en francais vous initie en
douceur & [lintelligence artifi-
cielle et au fonctionnement du
langage dédié. Bien que ne pou-
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vant rivaliser avec les systémes
expert professionnels, Graal
Xper est assez puissant et pourra
vous étre de quelque utilité pour
vous initier au domaine souvent
méconnu de lintelligence artifi-
cielle ou pour certaines applica-
tions (&tablissement d’arbres gé-
néalogiques, de classement
botanique ou animalier, etc.).
(Disquette Editions Profil pour
Atari ST. Prix : F).

Jacques Harbonn
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Le nouveav

Supercharger
est arrivé

Emulateur PC pour Atari ST, Su-
percharger évolue. Nous avons
eu I'occasion de voir fonctionner
une nouyelle version du logiciel
d’exploitation de ce systeme. La
principale amélioration concerne
I'accés au mode PC et le retour,
en cours de travail, en mode ST
sous GEM, par exemple. Le lan-
cement de l'application seffec-
tue désormais par l'intermédiaire
du menu «accessoires de bu-
reaux ». Une fois installé, celui-ci

permet par appui sur trois
touches de revenir en mode ST
sans pour autant que les don-
nées gérées par Supercharger
soient altérées ou le déroule-
ment de I'application Ms Dos in-
terrompu. A terme, ce sysiéme
devrait en outre permettre d’im-
primer, en mode PC, un fichier &
destination du mode ST... Le
probléeme d'intégrité des don-
nées que nous évoguions en
conclusion de notre dossier ému-
lateur (voir Tilt n°78) semble
donc ici résolu. Cela devrait plei-
nement satisfaire les habitués du
transfert de fichiers Dos sous
ST

Autre nouvelle concernant Su-
percharger : la version Amiga. Il
semble que celle-ci pose divers
problémes de développement.
ALM, [limportateur frangais,

n’annonce plus de date de sortie
et semble relativement pessi-
miste quant a l'avenir de ce pro-
duit. En effet, Power PC Board
risque d’occuper [lintéressante
niche de 'émulateur PC hard sur
Amiga 500...

Mais, n’oublions

Supercharger pour ST.

pas que Supercharger Amiga se-
rait lui compatible avec l'en-
semble de la gamme Amiga (du
1 000 au 3 000), contrairement
3 son concurrent néerlandais. Ar-
gument choc! En matiére d'in-
formatique tout va trés vite et il
faut savoir rester prudent. Autre-
ment dit, Supercharger Amiga
n'est pas encore passé a la
trappe et conserve sur le papier
un véritable potentiel! N'est-ce
pas, Bernard ? Mathieu Brisou

AT A I e R

Blitz basic

Contrairement a la gamme ST,
les Amiga ne disposent pas de
langage de programmation fai-
sant référence. Le GFA basic 3.0
a bien tenté de conquérir cefte
position mais n'y est pas aussi
bien parvenu que dans le monde

Atari. Alors ? La fin de cet état de

fait pourrait bien venir de RFA...
Développé par Black Box Soft-
ware et distribué par M.AS.T,
Blitz basic est un langage dont la
fiche technique est des plus allé-
chantes. Compilé, il dispose de
fonctions spécifiques pour le Blit-
ter, le Copper, la partie sonore
de la machine. Capable de con-
troler les divers modes de résolu-
tion, il offre diverses facilités
pour lexploitation d’éléements
graphiques tels scrollings, fe-
nétres, souris et compagnie. Se-
rait-ce donc la solution miracle
qu'attendaient tous les Amiga-
fans ? C’est possible, mais avant
de se prononcer nettement reste
a évaluer ce produit.

Mathieu Brisou

Livres ef
Micros

Works facile sur PC

Il est coutume de dire que Works
est le logiciel & tout faire sur PC.
Cet intégré dont la réputation
n'est plus & faire, regroupe en
une unique application les fonc-
tionnalités de plusieurs logiciels.
Works est constitué de quatre
modules : un traitement de texte,
un tableur, un gestionnaire. de
base de données et un module
de communication. Bien que
pourvu d’une grande cohérence
ergonomique et de passages
transparents des données entre
les différents modules, Works
peut étre source de certaines tra-
casseries pour un utilisateur néo-
phyte. En abordant en détail,
avec un bon nombre d’illustra-
tions, les fonctions que recélent
chacun des modules, cet ou-
vrage, avec ses 416 pages, est
donc d’une aide réelle. Une sec-
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tion du livre s'avere particuliére-
ment pratique, celle concernant
les problémes qui peuvent surve-
nir lors des processus de com-
munication. Autre aspect per-
tinent, les différentes subtilités
attachées a l'intégration entre les
différents modules. Vous appre-
nez ainsi a récupérer des don-
nées dans le tableur, puis a les
intégrer dans un document type
issu du traitement de texte. Les
possibilités de publipostage, la
création d'étiquettes sont elles
aussi explorées. Works trouve
donc 1& un complément indis-
pensable d'utilisation. (Works fa-
cile sur PC par J-P Mesters, édi-
tions Marabout).  Eric Caberia

Jeux graphiques
en GFA Basic

(Tome 1)

Rares sont les jeux qui ne néces-
sitent pas lutilisation de gra-
phismes. Cet ouvrage vous pro-
pose donc une série de
programmes graphiques allant
du taquin au jeu de méli-mélo en
passant par les tours de Hanoi.
Les programmes sont présentés
sous forme de listings clairs et
largement commentés. Les tech-
niques graphiques mises en
ceuvre sont abordées avec sim-
plicité (utilisation de I'instruction
Get qui permet la capture
d’écran). L'ouvrage s'avére donc
d'une reéelle utilité pour les néo-
phytes en GFA qui tiennent a in-
tégrer des graphismes dans leurs
programmes. Il est dommage ce-
pendant que l'ouvrage n’appro-
fondisse pas davantage en em-
menant l'utilisateur dans des
domaines aussi complexes que
les graphismes animés. Les pro-
grammeurs confirmés en GFA
n'y trouveront donc rien de nou-
veau, Néanmoins, la modicité de
son prix ne peut que renforcer
son intérét pour les néophytes
du GFA, versions 2 et 3 (par
Franck-Olivier Lelaidier, éditions
PSI, collection Micromeno, prix :
49 F). Eric Caberia

La bible Turbo
Pascal versions
5.0et 5.5

Si vous avez décidé d’avoir une
approche professionnelle de la
programmation en Turbo Pascal,
ce livre peut vous étre d'une
inestimable aide. Abordant avec
le plus de clarté possible les ar-

canes de la programmation sys-
téme, il explore les caractéris-

tiques des registres du
processeur, des registres de don-
nées et des possibilités de seg-
mentation de la mémoire. La
gestion des fenétres, leurs dépla-
cements, leurs recouvrements
sont agrémentés d’exemples qui
peuvent étre intégrés dans vos
futurs programmes. D’autre part,
si vous disposez de plus de
640 Ko, des techniques de ges-
tion de la mémoire étendue vous
sont fournies (EMS au standard
LIM). Des sujets aussi pointus
que la programmation multi-
tache sont explicités et accompa-
gnés d'exemples. Pour finir, la
programmation orientée objets
(dernier cri de la progfamma-
tion) est exploré par le biais de la
gestion d'un dialogue SAA. A
noter que chacun des exemples
donnés pour illustrer chaque
théme est fourni sur disquettes

S [ﬁmhsczu\mt:i
SR LA DISQUETTE

__

PROGRAMMATION
SYSTEME

| EDITIONS MICRO APRICATION /}11

avec le livre (plus de 700 Ko de
programmes). Avec 822 pages,
La bible de Turbo Pascal a toutes
les chances de devenir un
compagnon indispensable de
développement (par Michael
Tischer, éditions Micro-applica-
tion. Prix: 330F sans dis-
quettes, 440 F avec disquettes.)
E{E;

Le Maitre du jev

@
sur Atari
Notre rubrique SOS Aventure en
est témoin, vous étes trés nom-
breux a disposer de jeux magni-
fiques, mais & vous retrouver blo-
qués entre deux tableaux. Ce
livre, en vous apportant des trucs
et astuces pour survivre dans les
hostiles univers électroniques,
peut vous amener a mieux renta-
biliser vos jeux (si vous ne parve-
nez vraiment plus & progresser
par des moyens classiques). Vies
infinies, astuces de jeu, plans,
cheap mode de toutes sortes, les
jeux deviennent manipulables &

volonté. Ce sont plus de qua-
rante programmes qui bénéfi-
cient des faveurs du livre, parmi
les plus connus, on note : After-
bumer, Xenon II, Super
Hang-on, Voyager, Populous, le
Manoir de Mortevielle. Malgré le
réel intérét de 'ouvrage, on peut
cependant regretter qu'il cofite
aussi cher (par Patrick Brunet,
éditions BCM, prix : 125 F).
Eric Caberia

Devenir champion
de programmation
structurée ef de
GW-Basic (Tome 1)

Quoi qu'on en dise, le Basic de-
meure le moyen le plus aisé de
s'initier @ la programmation et
méme de développer des appli-
cations sérieuses. Cela nécessite
cependant une certaine rigueur
lors du développement d'un pro-
gramme, on parle alors de pro-
grammation structurée. Ce livre
se propose donc de vous pren-
dre par la main, en entamant un
apprentissage trés progressif des
principales structures de pro-
grammation par l'intermédiaire
de l'initiation du GW-Basic. Fai-
sant preuve d’un réel souci péda-
gogique, l'ouvrage sattache a
présenter d’abord des notions
telles que l'exécution d’un pro-
gramme, la représentation des
données dans l'ordinateur, le
langage basic, le systéme d’ex-
ploitation et son utilisation. Puis
entrant dans le vif du sujet, une
large partie de l'ouvrage est ré-
servée & la démarche logique
mise en ceuvre lors de la pro-
grammation. Le processus d'éla-
boration du programme, la gé-
nération des algorithmes sont
traités avec clarté et illustrés
d'exemples. Le livre n'en reste
pas qu'a ces notions de base,
puisque les répétitions de tests,

DEVENIR CHAMPION DE
PROGRAMMATION

THEQRIES ET EXERCICES
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les structures de controle (While,
Wend, If not) sont explorés. Il en
va de méme de luiilisation des
fonctions trigonomeétriques au
sein des programmes. e princi-
pal attrait de ce livre, outre son
exhaustivité, tient a la présence
d'exercices accompagnés de so-
lutions au terme de chaque cha-
pitre. Un excellent moyen d'ini-
tiation (par L. Laurent, éditions
Marabout). Eric Caberia

Des B.D.

Elekira — suite —, tome IV : ol
Daredevil, alias Matt Murdock,
fait des cauchemars... Daredevil :
«Pif, paf, pouf, ol sont passés
mes somniféres ?» Pendant ce
temps-13, Elektra repose en paix
{en latin dans le texte : requies-
cat in pace) dans un cimetiére
bien ordinaire... Allons donc, il
n'en est rien! Et Daredevil de
foncer dans ce lieu paisible, puis
de poser son oreille de concierge
sur le coeur de la belle Ninja. Et
voila-t'y pas que les guerriers de
La Main noire veulent lui piquer
sa chérie. «Non mais sans
blaque », éructe le prince char-
mant, qui leur fout la patée avec
'aide d’'une nouvelle copine an-
drogyne et trés sexy. Finale-
ment, on retrouve notre héros
accroché & la paroi montagneuse
de la sagesse, au sommet de la-
quelle tréne devinez qui? Dam-
ned, Elektra, bien stir! Son sexe
en feu va-t-il le manger tout cru ?
Tréve de balivemnes : passons a
un sujet plus austére !
J’al nommeé la bistouquette a Ur-
bain. Urbain est un dréle de p’tit
gars doté d'un membre vigou-
reux & géométrie variable, bien
utile pour mesurer le point a la
pétanque, par exemple. En tout
cas, il se balade a poil par monts
et par vaux, la biroute en ban-
douliére. Bref, elle est trés dispo-
nible pour toutes sortes de cha-
touillis. Suggestions a retenir
pour amuser en société : 'entou-
rer d’'une guirlande au moment
de Noél, en user comme tuteur
pour les géraniums, comme péri-
scope pour la plongée sous-ma-
rine, etc. Somme toute, pas fa-
cile de raconter les facéties
d’Urbain le Terrible, le mieux est
encore de vous précipiter a la li-
brairie du coin pour acquérir ce
merveilleux album rigolo et ban-
dant! (Elektra Saga, t. IV, par
Frank Miller et Klaus Janson. La
Bite @ Urbain, par Tronchet aux
éditions Delcourt.)

Jean-Pierre Steun
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La 1 console
de jeux portable
avec un écran
couvleur !

Batman = . ; :

Hyper Load Runner . Penguin Land

Mickey Mouse : 245 F  Penguin Mars

' MNorthstar Ken = 45 Bloc i /245 F  Puzzle Boy |

. Pinball  245F Chess  245F Puzzle Road

e 245 F | Flappy Special . 245F QBillion, ;|
Tetris 245 F Kokomun Snake et £ ol S o S R

. ¥olleyball . 245F Mchlong 245F Quartz. . 245F  Motor Cro:

Golf . 245 F  Navy Blue 245 F Rateby Special 245 F  Revenge Of

Castle Vania 245 F | Nemesis . 245F  Shogi ) 245 F -Wor{dg Bowling

- Red Alimer Ghost N 245 F  Othello 288 TF | Soccerboy it il @R L sl

LES NOUVEAUTES DE L’ETE CHEZ MICROMANIA

ga




ORUM DES HALLES

LE PLUS GRAND MAGASIN D’EUROPE
spécialisé en logiciels de jeux.

pour Atari ST, Amiga, PC

et pour consoles de jeux,

GAMEBOY, LYNX, MEGADRIVE, SEGA.
PC Engine.

MICROMANIA FORUM DES HALLES
5, rue Pirouette et 4, Passage de la Réale
Niveau - 2 — Métro ef RER Les Halles

Tél. 45.08.15.78

V)
CHAMPS ELYSEES

Tous les logiciels de jeux pour Atari ST,

Amiga, Sega, PC et pour consoles de jeux,
GAMEBOY, LYNX, MEGADRIVE, PC Engine
Ouvert 7 jours/7 jusqu’a 22 h4, A

MICROMANIA CHAMPS ELYSEES |
GALERIE DES CHAMPS (Galerie Basse|
84, avenue des Champs Elysées

Métro George V - RER Charles de Gaulle-Etoile
Tél. 42.56.04.13

77

AMIGA
LESGEN'D'OR  149F |
LES VAINQUEURS ~ 149F |
LES NUMEROS 1 149F |

10 DISQUETT
9 DF DD
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ASSISTEZALAFINALE
DE LA COUPE DU
MONDE DE FOOTBALL
A ROME ET GAGNEZ
DE NOMBREUX
AUTRES LOTS

Dans le cadre du lancement de la
fantastique simulation de football
ITALY 1990, vous avez eu la possibilité
de participer gratuitement @ un
fabuleux concours.

La compétition s'estdéroulée durantle
mois de mai dans tous les points de
vente Auchan (sauf Velizy 2) et
Boulanger (voir liste ci-dessous).
ITALY 1990 est disponible sur Amstrad
464/6128, Atari ST/STE, Amiga et
compatibles PC.

C'est unon seulement la meilleure
simulation de foothall jamais réalisée
mais aussi un produit événement. Il
permet atous de vivre des maintenant
toute la passion qui régne autour du
plus grand événement sportif de
I'année.

AUCHAN
69800 ZacduChampduPont Lyon 5tPriest
69200 Avenue Gabriel Pér Vaulx En Velin
91240 CheminDépariemental 19  Bretigny SurOrge
44570 RN4T1 Trignac
72650 RN138 LaChapelle 5t Aubin
74330 ZidelaMandallozEpagny LaBalmede Sillingy
24430 MarsacSurl'lsle Lieudit “LaCropte”
62400 Centre Cial La Rotonde Béthune
Rue du Dr Dhenin
42000 RueAlexandre Pourcel Saint Etienne
Centrell
59223 Boulevardd'Hallvin Roncg
59320 CentreCialLes Géants Haubourdin
RN 352
59115 RuePierre Catteau Leers
RN42 Boulogne 5tMartin
RN45 Anzin
RN43 Noyelles Godault
ZacduMont Gaillard LeHavre
AvenueduMarechalFoch  Fontenay Sous Bois
Départementale 121 Louvroil
RN 4D Grande Synthe
RuedelaMouchetiére SaintJeandelaRuelle
Zacdu 5t Tronquet Le Pontet
Départementale 161 - Plaisir Les Clayes
Chemin Départemental Mantes La Jolie
110
Avenuede Yerdun Ofivet
RN9Mas Gaite Perpignan
Centre Cial Haute Pierre Strasbourg 5
RN 5 Centre Cial Cesson (57
Boissenart
Centre Cial Triolo Villeneuve D'Ascq
Zacde Canto Perdrix Martigues
Centre Cial dela Trinité LaTrinlité Victor
2Rue Jean Jaures Escaudoeuvres
Route de Gemenos Aubagne
2Place du Gal Hormes Valenciennes
Quartierdel'Hotelde Bordeaux
Ville
Quartierdu Lac Bordeaux
Centre Cial Les Quatre Puteaux
Temps
RN10 Angouléme

42390 Montravel Villars

95003 Centre Cial des Trois Cergy
Fontaines

MSDD Routede Vannes SaintHerblain
Route de Clisson La Plee Vertoux

B OCOULANGER

59280 RueAlbertDeMun Armentiéres

62400 Z.A.C.LaRotonde Béthune
Rue du Docteur Dhenin

62100 RuePaulBert Calais

59400 20, rve Alsace-Lorraine Cambrai
37, rvedu Général
de Gaulle

59500 359boulevarddeliége Douai
384, rue Morel

59760 Centre Commercial Dunkerque/
AUCHANRN 40 Grande-5ynthe

59320 Centre Commercial Englos
ENCLOSLES GEANTS

59115 90, rue Pierre Catteau Leers

62880 Centre Commercial LENS 62880

59000 253/265rueléon Lille

> Gambetta

59370 1rueVoltaire Mons En Baroeul

62950 Centre Commercial Noyelles-Godault
AUCHANRN43

59410 Z.A.C.AUCHAN Petite Foret

59223 Centre Commercial Roneq
Boulevard d'Halluin

59100 55,GrandeRue Roubaix

59350 77,rueduGénéralleclerc  Saint-André

62200 Centre Commercialde Saint-Martin Boulogne
Finqueterie

59650 Centre CommercialV2 Villeneuve D'Ascq
1, boulevard de Valmy

93606 Centre Commercial Aulnay-Sous-Bois
PARINOR Le Haut de Galy

77240 Centre Commercial Cesson
BOISSENARTRN®

94120 Centre Commerdal Fontenay-Sous-Bols
VALDE FONTENAY
Avenue du Marechal Jofire

IT

5. GOLD FRANCE, 06560 VALBONNE. TEL: (1) 43 35 06 75.

DESCRIPTION DES JEUX S5UR 3615 MICROMANIA

69805
69800

22360

33700
3nzo

79010
56800
17204
84130

LES PRIX

Super ler Prix: 1 semaine a Rome du2 Juillet
au !Jullle! puur!personnesln:lwnlavlan.

hot
Monde - le 8 Jmllei uu Stade Olymplque de
Rome.
Pour chaque Point de vente Auchan et
Boulanger -
lerPrix: 1 ballon de football
“Italy 1990"
2éme Prix; 1 T-SHIRT “ITALY 1990"
3éme au Siéme Prix: 1 JEU US GOLD

LES GAGNANTS

Apreéstirage au sortpar huissier, prés de 400
gagnants sont récompensés parmi des
milllers de participants. 5i vous faites partie
des nombreux gagnants, vous serex
prévenus par courrier ou par un affichage de
votre nom dans le point de vente AUCHAN

ou BOULANGER; o0 vous avez participé.
Voire cadeau y est déja disponible.

Legagnant du superler prix s'appréte d'ores

et déja a vivre une fabuleuse aventure:
1semaine d Rome pour la Finale de lo Coupe

du Monde.

Il s'agit de: Gérard Manidre

Centre Commercial Plaisir
AUCHANC.D.161

Centra Commercial Chambéry
CHAMNORD

Place Gailleni Quartier Clermont-Eerrand
des Salins

Espace COMBOIRE, Route  Echirolles
Routede Sisteron

Route Nationale 8, Limonest
LePuyd'Or

318/320CoursLafayette  Lyon

42rue Roger Salengro Roanne
Parking Halles Diderot

Cap38,2rvedela Saint-Egréve
Tremouillére

167 Route de Grenoble Saint-Priest
BPno. 645

Centre Commercial Saint-Priest
AUCHANZAC du Champ

duPont

Centre Commercialdulac  Bordeaux
L'Hermitage-284 Route Brest

de Gouesnou

True JulesVerne Langueux
Routede I'Aéroport Mérignac
Centre Commercial Secteur  Porfet-Synergle
Enclos, Boulevard de

I'Europe

Centre Cinl ATOUTSUD, Réze

Rue MarcElder/Route de

Pornic

Lieu-ditie Boisde L'Or, Saint-Emilion
EspaceVergne, RN 670

ZA.C.DuMoulin Neuf, Saint-Herblain
Zone Multi Services Atlantis

3rue ABecquerel - LeMans
BPMNo.11-Z.1.5UD

600, avenue de Paris— Niort
BPNo.1018 \.

Centre Commercial de “Ploeren Vannes
LUSCANEN \

Routede Saintes~ Royan
BPMNo.83 L

Centre Commercial Le Pontet
AVIGNON Nord

Le réglement est déposé au cabinet SCP-Berguer-Travers-Baumerie/Hameau Pré-du-Lac/06740 Chateauneuf-de-Grasse



COMPILATIONS

ACTION D’ENFER 249F
+DOUBLE DRAGON

+ PLATOON

+ CRAZY CARS

+ DALEY THOMPSON

PC HITS N°2
4+GREEN BERET
+GRYSOR
+ARKANOID
4—WIZZBALL
.a:-&z.mmmi
NOUVEAUTES

A NE PAS
MANQUER*

DYNASTY WARS
EAGLE'S RIDER
| FIRE AND FORGET 2
F29 RETALIATOR
FLIGHT OF THE INTRUDER
ITALY 90
LEGEND OF FAERG
LES INCORRUPTIBLES
| MIDWINTER
| ROTOX
TENNIS CUP

MANETTE KONIX 195F
MANETTE KONIX
+CARTE 295F
QUICKJOY M5 199F
DISQ 51/4 DF.DD. __49F

HIT PARADE S

BUDOKAN

DOUBLE DRAGON 2
DRAKKHEN

E-MOTION

FULL METAL PLANET
INDIANA JONES (AVENT.)

KLAX.
LES VOYAGEURS DU TEMPS i’

..LA MENACE.......
LHX ATTACK CHOPER
M1 TANK PLATOON
SHINGBI

STARFLIGHT 2
ULTIMA VI

ULTIMATE GOLF

: POPL(LO'LES

POPULOUS DATA msc
POWERBOAT
POWERDROME
ROBOCOP

SIM CITY

SIM CITY TERRAIN EDITOR
SKIOR DIE

SORCERIAN

VOYAGER

WOLF PACK

WORLD CUP SOCCER 90
WILD STREETS

'LES JUSTICIERS N° 2
LU 249 F

+ GHOSTBUSTERS 2
+ CABAL
+ OPER. THUNDERBOLT

LES AVENTURIERS
1 299 F

+ INDIANA JONES ACT.
+ THE STRIDER
+ VIGILANTE
FORGOTTEN WORLDS

HEROES
Nouvsnl.l 249 F
+ BARBARIAN 2
+ STARWARS
+ PERMIS DE TUER
+ RUNNING MAN

WORLD CUP 90
269 F
+ KICK OFF
+ TRACK SUIT MANAGER
+ GARY LINEKER
HOT SHOT

NOUVEAUTES
A NE PAS
MANQUER*

ADIDAS CHAMP.CHIP SOCC. 249F
COMBO RACER 249F
DYNASTY WARS 249F
F19 STEALTH FIGHTER 289F
FIRE AND FORGET 2 269F
FLOOD 249F
INTERNAT. 3 D TENNIS 249F
MATRIX MARAUDERS 249F
MIDNIGHT RESISTANCE 249F
ROTOX 249F
SECRET AGENT 249F
TIE BREAK 249F
TURRICAN 249F
VENUS 199F

HIT PARADE

688 ATTACK SUB 249F
BUDOKAN 249F
CRACKDOWN 249F
DRAGON'S BREATH 299F
E-MOTION 249F
F29 249F
ITALY 90 249F
IVANHOE 249F
KLAX 199F
MAUPITI ISLAND 289F
MIDWINTER 289F
PIRATES 248F |
PLAYER MANAGER 269F |
PROJECTYLE 249F |
SHADOW WARRIORS 249F |
SECRET DEFENSE..

.OPERATION STEALTH 299F |

OFFRE SPECIALE
LES GEN’ D'OR 149 F |
LES VAINQUEURS 149 F
LES N (O} 149 F

: WORLD cup SOCCER 90

OFFRE SPECIALE
MICROMANIA
LES VOYAGEURS
DU TEMPS 299 F

+ LE COMPACT DISC
”I.A MENACE




NOUVEAUTES
A NE PAS
MANQUER*

| ADIDAS CHAMP. CHIP SOC.  249F
| COMBO RACER 249F
| DYNASTY WARS 199F
| FIRE AND FORGET 2 269F
| FLOOD 249F
| INTERNAT. 3 D TENNIS 249F
| LEISURE SUIT LARRY 3 399F
| MIDNIGHT RESISTANCE
| ROTOX
|| SECRET AGENT 199F
f 249F

LES JUSTICIERS

N°2
249 F + INDIANA JONES ACT.
+ GHOSTBUSTERS 2 + THE STRIDER
+ CABAL + VIGILANTE |
+ FORGOTTEN WORLDS

+ OPER. THUNDERBOLT
e ” R
HEROES
' + BARBARIAN 2
+ STARWARS

+ PERMIS DE TUER
+ RUNNING MAN

+ KICK OFF
+ TRACK SUIT MANAGER
+ GARY LINEKER

HOT SHOT

LES JUSTICIER
249 F ACTION D’ENFER
+ DRAGON NINJA 249 F
+ ROBOCOP + DOUBLE DRAGON
HRANED 3 + PLATOON
COLLECT. PLATINUM 2 + DALEY THOMPSON OLYMP.
249 F
_ + IKARI WARRIORS L
+ BUGGY BOY TRIAD 3
+ SPACEHARRIER
+ BATTLESHIPS + BOMBJACK BLO%%? : ey
+ LIVE AND LET DIE k SPEEDBALL
+ THUNDERCATS &

| ULTIMA
WARHEAD

 WORLD CUP SOCCER 90

: EDITION | 0
spscm:.s ;

LES VOYAGEURS
DU TEMPS

249 F
+ LE COMPACT DISC
“L A MENACE"

OCKSTA




SEGA 8 BITS

CONSOLE SEGA 749F
CONSOLE SEGA(+ le Pistolet) 1049F

: 5 ALIEN SYNDROME
PISTOLET SEGA( + 3 Jeux) 359F
PISTOLET SEGA 269F ALEX KID/LOST STAR

SEGA MEGADRIVE 1 890 F | [utiyre SO e

. RAPID FIRE SEGA ;
+ SPACE HARRIER 2 ou autre jeu équivalent AR il e AMEICKN BRSERALL
95K RAMBO 3 SEGA (SPEED KING) BLACK BELT

_ BOMBER RAID
AIR DR SOKOBAN by B CALIFORNIA GAMES

SORCERIAN CAPTAIN SILVER
SPACE HARRIER 2 NOUVEAUTES CHOFLIFIER
SUPER BASKET BALL BASKETBALL NIGHTMARE 295F FANTASY ZONE 2
SUPER HANG ON BATTLE OUT RUN N.C. GALAXY FORCE
SUPER SHINOBI CASINO GAMES 295F GOLVELLIUS
TATSUIN CLOUD MASTER 295F GREAT BASKETBALL
THUNDERFORCE 2 'CYBORG HUNTER 285F KENSEIDEN

AFTER BURNER

WHIP RUSH ' CAPTAIN SILVER 295F LORD OF THE SWORLD
ZOOM | DEAD ANGLE 205F MONOPOLY
Il FIRE AND FORGET 2 N.C. OUTRUN
GOLFA MANIA N.C. OUT RUN 3D
R.C. GRAND PRIX . 329F PHANTASY STAR

SCRAMBLE SPIRITS 295K RAMBO 3
SPELL CASTER 325F RAMPAGE

WORLD GAMES 285K ROCKY
g d SHOOTING GAME

HIT PARADE SPACE HARRIER
ALTERED BEAST 3925F TIME SOLDIERS
DOUBLE DRAGON 3J25F WANTED
DYNAMITE DUX 325F WONDERBOY
GHOSTBUSTERS 205F WONDERBOY M.L.
GOLDEN AXE 325F WORLD SOCCER
RASTAN SAGA 295F ZAXXON 3D
R TYPE 325F ZILLION 2
SHINOBI 325F
TENNIS ACE 325F
THUNDERBLADE 295F
VIGILANTE 325F
z WONDERBOY 3 325F
W ) S Y's 395F

g A - PRIX EXCEPTIONNEL
GAMEBOY NINTENDO 190 F ENDURO RACER 9OF SECRET COMMAND

| CONSOLE GAMEBOY 790F  BATMAN 245F TEANEASY CONE 99F  SUPER TENNIS
+ les Ecouteurs Stéréo) HYPERLOAD RUNNER 245F GLOBAL DEFENSE 99F TEDDY BOY
ONSOLE GAMEBOY 990F NORTHSTAR KEN 245F NINJA 99F TRANSBOT
(+ un jeu au choix: Tetris, Batman... TENNIS 245F RESCUE MISSION 99F WORLD GRAND PRIX

+ les Ecouteurs stéréo) PlNBAI,LI‘;AYRTY 245: W AN il
SOCCERB 245
TOTION 5UR LES CARTOUCHES [ERERFees o ATARI LYNX
o " CASTLE VANIA 245F i
MOTOCROSS 245F
NAVY BLUE 245F
SOKOBAN 245F
SPACE INVADERS 245F
VAMPIRE 245F
VOLLEYBALL 245F
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149/199 F
+ GHOSTBUSTERS 2
+ CABAL
+ OPER. THUNDERBOLT

LES BARBARES
149 /199 F
+ BARBARIAN 2
+ RENEGADE 3

+ DOUBLE DETENTE
+ GUERILLA WAR

I.Es AVEN‘I’IIRIERS
149/199 F

+ INDIANA JONES ACTION
+ THE STRIDER
+ VIGILANTE
FORGOTTEN WORLDS

DOUBLE ACTION
149 /199 F
+ DOUBLE DRAGON
+ WEC LE MANS

+ REAL GHOSBUSTERS
+ DALEY THOMPSON OLYM.

SUPER PROMOTION

MANETTES ET CABLES

Manette US GOLD 109 F
(plus une montre digitale GRATUITE)
Manette NAVIGATOR 149 F
Megablaster & Microswitches 79 F
PRO 5000 129 F
CHEETAH MACHI1
CHEETAH 125+ 85F

QUICKJOY JUNIOR 59F |

QUICKJOY JUNIOR STICK 69 F
QUICKJOY 2 PILOT 79F
QUICKJOY VI JET FIGHTER 149 F
QUICKJOY V SUPERBOARD199 F
QUICKJOY INFRA ROUGE 399 F
QUICKIOY M5 PC COMP.

CORDON pour branchement

de deux manettes 49F |

Cable Magnéto AMST. 49 F
Cable d’extension pour Joystick 49 F
Cable de TELECHARGEMENT 49 F
HOUSSE DE PROTECTION

Housse CPC 464 COUL. 89 F |

Housse CPC 464 MONO 89 F
Housse CPC 6128 COUL. 89 F
Housse CPC 6128 MONO 89 F
DISQUETTES VIERGES

4 Casseftes vierges 29 F
4 Disquettes vierges 99 F
10 Disquettes vierges 195 F

129 F |

199 F |

HEROES
149/199 F
+ BARBARIAN 2
"+ STARWARS

+ PERMIS DE TUER

+ RUNNING MAN

I.ES 1 00 % A D'OR
149 /199F
Les 4 meilleurs scores
de Amstrad 100 %
+ OPERATION WOLF
+ AFTERBURNER
+ RTYPE - + TITAN
+ 1 autocollant inédit
+ 1 super poster de Miss X

+ KICK OFF

+ TRACK SUIT MANAGER
+ GARY LINEKER

HOT SHOT

LES FANATIQUES
ND /249 F

+ FIRE AND FORGET
+ L'ARCHE DU
CAPITAINE BLOOD

+ SUPER SKI'
; + TITAN
+ GRAND PRIX 500
+ CRAFTON ET XUNK

OFFRE SPECIALE
99/149 F

% OPERATION THUNDERBOLT
LES INCORRUPTIBLES

LES VAINQUEURS
+Forgotten Worlds
+Thunderblade
+Tiger Road

+Last Duel
+Blasteroids

LES MAITRES NINJAS 129/179F
+Double Dragon

+ Last Ninja 2

EPYX 21 CHALENGE
OLYMPIQUE 149/199F
110 métres Haies, lancer du
marteau,saut a la perche, barres
assymétriques, cyclisme sur piste,
plongeon, tir & l'arc, anneaux,
plongeon de haut vol...

LES JUSTICIERS 145/195F
LES 3 MEILLEURS JEUX

DE COMBAT DE CHEZ OCEAN!
+Dragon Ninja

+Robocop

+Rambo 3

149/199F

COMPILATIONS

12 JEUX EXCEPTIONNELS 129/148F

+Cybernoid

+Deflektor

+Mask +Blood Brothers
+Nebulus +Hercules
+Northstar +Exolon

+Les Maitres de I'Univers
+Venom Strikes Back
+Marauder + Ranarama

OCEAN DYNAMITE
+Platoon
+Predator+Karnoy
+Crazy Cars+Combat School
+Gryzor+Salamander+Driller
+Rolling Thunder

GAME SET MATCH 2
+Match Day 2
+Basket Master

+Super Hang On
+Champion Chip Sprint
+Track and Field
+Cricket+Snooker+Golf

149/199F

149/199F




DES HITS FABULEUX

NOUVEAUTES |

A NE PAS
MANQUER"

ADIDAS CHAMP. CHIP SOC.129/179F |

BLACK TIGER
BLOODWYCH
CHASE HQ
CRACKDOWN
DOUBLE DRAGON 2

"HIT PARADE

99/149F
99/149F
99/149F
109/149
99/149F

Les meilleurs titres jamais développés sur Amsh

réédités dans une collection exceptionnelle.

N°1

Arkanoid 1
+ Arkanoid 2

(Casse Brique)

N°12

Ace of Aces
+ Infiltrator

(Sim. de vol)

E-MOTION
ESCAPE FROM PLANET
ITALY 90

KLAX

OCEAN BEACH VOLLEY
RAINBOW ISLAND
SHADOW WARRIORS
SIM CITY

TENNIS CUP

109/148F
139/179F
169/229F
99/149F
99/149F
99/149F
99/149F

99/149F
99/149F

109/149
99/149F

99/149F
99/149F

DYNASTY WARS
FIRE AND FORGET 2
HOSTAGES
INTERNAT. 3D TENNIS

| MIDNIGHT RESISTANCE
SECRET AGENT
STORMLORD 2
SWITCHBLADE
TURRICAN

+ Road Blaster -
(Course auto) m

N°14 Topl Gun
+ Slap Fight
(Arcade)

International Karaté +
+ Yie Ar Kung Fu
(Karaté) i

N°16 Daley Thompson
+ Super Test
(Sport)

California Games
+ Winter Games
(Sim. de sport)

Basl

N°18 Wonderboy
+ Wizzball
. [Arcade)

Platoon
+ Predator
(Action)

N°20 Hypersporis
+ Track’n Field
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WGP

TAITO

WGP (World Grand Prix) vous
propose de participer au cham-
pionnat du monde de moto sur
huit circuits internationaux. Cela
peut vous paraitre banal, mais
Taito a vraiment bien fait les
choses et vous n'allez pas en
croire vos yeux. La machine est
une moto de taille réelle, que
vous enfourchez pour prendre
le départ de la course, Comme
dans la réalité, vous avez les vi-
tesses au pied, la manette des
gaz et le frein sur le guidon ; en-
revanche, il n'y a pas d'em-
brayage. Juché sur ce superbe
engin, vous attendez que le de-
part soit donné et vous mettez
les gaz. Vous foncez dans la
premiere ligne droite, tandis
que le paysage défile a toute al-
lure sur |'écran. Vous braguez
alors que vous arrivez dans le
premier virage, la moto se
penche et le paysage bascule
en méme temps. Ouah!
Quelles sensations, on s'y croi-
rait vraiment. Méme le Super
Hang On de Sega (version as-
sise sur la moto) a l'air d'un
jouet a coté de WGP. Ce n'est
plus vraiment de |'arcade, mais
une véritable simulation qui de-
passe largement tout ce qui
s'est fait auparavant. Tout y est,
jusgu'au plus infime détail. Par
exemple, alors que vous foncez
en pleine ligne droite, vous
vous y croyez tellement gque
vous avez |'impression de sen-
tir le vent sur votre visage. Se-
rait-ce une hallucination due a
un exces d'enthousiasme ? Eh
bien non, vous ne révez pas,
mais |'air qui vous fouetie le vi-
sage provient d'une soufflerie
disposée de chaque coté de
I'écran et dont la puissance va-
rie en fonction de votre vitesse.
De plus, le bruitage est parti-
culierement réaliste, ce qui ne

| gache rien. WGP est une simu-

lation  extraordinaire,
mais qui est loin

d'étre facile.
Seuls les
joueurs

La moto de WGP : le champi

t du e

si vous y étiez.

Taito et la moto, c’est du gdteau avec WGP,
les Badlands, c’est pour les as du volant,
Block Out, dur, c’est encore mieux sur micro
et Pang, c’est un exercice de tir réflexe.

qui ont déja fait de la moto par-
viendront a s'en tirer. Quant aux
autres, ils devront mettre bien
des piéces dans la machine
avant de pouvoir terminer une
course. Bravo Taito, ca c'est
vraiment de la moto !

Badlands

ATARI GAMES

Badlands est un programme
trés ludique, mais le principe
de jeu est loin d'étre original.
Atari Games nous a concocté
un remake futuriste du célébre
Super Sprint. Un ou deux
joueurs participent a une
course automobile sur des cir-
cuits vus de dessus. Si vous ne
terminez pas en téte, vous ne
passez pas au circuit suivant,
dans le cas contraire vous ga-
gnez de I'argent. Entre deux cir-
cuits, vous pouvez acheter
toutes sortes d'équipements, y
compris des missiles qui vous
permeitent de vous débarras-
ser d'un concurrent gui vous
devance. Lorsgue vous avez
détruit un autre véhicule, il perd

quelques secondes & attendre .

I'nélicoptére de secours, ce qui
vous permet de prendre la téte.
Mais gare aux repré-

sailles | Badlands
est présente
dans

une

machine munie de deux volants
et de pédales d'accélération.
La jouabilité est parfaite, gréce
a des commandes qui ré-
pondent au quart de tour et
c'est ce qui fait gue l'on se
prend tout de suite au jeu.
Badlands ne prend sa veritable
dimension gue lorsque ['on y
joue a deux, ce qui donne des
parties trés animées. Au lieu de
prendre des photos pendant
gue je testais ce jeu avec une
rigueur et un sérieux exem-
plaires, l'infame Juju s'est per-
mis de me faire sauter la téte &
deux reprises, en me lancant
un missile en plein virage. Un
veritable scandale !

Block Out

TECHNOS

Surprise, surprise | Apres Tetris,
c'est maintenant le tour de
Block Out d'étre adapté dans
les salles d'arcade. Ce pro-
gramme qui a fait l'objet d’un
Hit dans le numéro 76 de Tilt
est l'ceuvre de California
Dreams, qui en a revendu les
droit & Technos. Il s'agit donc
d'une variante de Tetris en 3D,
qui est pratiquement identique
a la version micro. Seule diffé-
rence notable : le jeu n'est pas
en continu, mais découpé en
niveaux qui correspondent & un
certain nombre de lignes. Et

puis, comme il s'agit d'un jeu
d'arcade, il faut bien mettre des
pieces dans la machine... Il
n'est donc pas question de
jouer longtemps comme sur
micro. Le jeu d'arcade se
complique trés rapidement,
avec un récipient qui devient de
plus en plus grand et de nou-
velles piéces en 3D gui vous
poseront bien des problemes.
Ces variantes compliquées fi-
gurent sur micro, mais elles
sont en option. Block Out est
un jeu trés intéressant, mais il
n'y a aucune raison de metire
de l'argent dans cet appareil
quand on peut disposer du
méme soft sur son micro.

Pang

MITCHELL

Pang est un jeu d’'arcade sans
graphismes extraordinaires ni
effets spectaculaires, mais qui
est trés accrocheur. Le principe
du jeu est on ne peut plus
simple: vous devez détruire
toutes les boules que renfer-
me chague tableau, en tirant
dessus. Chague fois gu'une
boule est touchee, elle se di-
vise en deux boules de plus
petite taille et ainsi de suite
jusqu'a ce qu'elles dispa-
raissent. |l est préferable de
procéder avec méthode si vous
ne voulez pas vous retrouver
au milieu d'un essaim de
balles qui rebondissent en tous
sens et dont le contact est
mortel. Les premiers niveaux
sont assez simples, mais cela
se gate par la suite avec l'arri-
vée de personnages gui peu-
vent vous empécher de tirer
pendant quelgues instanis et
de divers obstacles gui arrétent
vos ftirs. Des armes supple-
mentaires  apparaissent de
temps a autre, mais il ne faut
pas les prendre systématigue-
ment car leur efficacité est
fonction du type de tableau
dans lequel vous vous trouvez.
Pang est avant tout un jeu de
tir et de réflexes, mais il faut
également réfléchir, car la tac-
tigue joue un réle important. Un
programme simple et ludigue
avec lequel on s'amuse beau-
coup, surtout & deux. Ocean
France en prépare la conver-
sion pour la rentrée.

Alain Huyghues-Lacour
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En VGA sur PC, les graphismes de Wolfpack sont plus réalistes que ceux de Silent Service.

pré
! contexte graphique a de quoi vous. plonger dars |
. I'ambiance des les premieres minutes de jeu. = |

Wolfpack

PC TOUS ECRANS

_Apres I'excellent Silent Service, 688 Sub Attack avait apporté un
plus a la simulation sous-marine. Rien a voir pourtant avec le
faramineux Wolfpack qui, a lui seul, les vaut tous les deux!

Mirrorsoft. Conception : J. Garcia ; programme : C. Romberger ; graphisme
et bruitage : K. Day, E. Drill, D. Mosher, R. Plantagenet et R. Wolvek.

cis, colorss en dégradé. . Meéme en EGA, o

Le ‘maniement 'de ce logiciel fait aussi partie des |
atouts majeurs de la simulation. Outre la notice
trés detaillée qui facilite déja la prise en main

d'une premi'ére"partie tous les instruments sont |

d'une ergonomie sans reproche. Le compas per-
met, a la souris par exemple, de visionner en un

coup diceil 'angle de votre trajectoire, de virer |
" doucement ou au plus vite, et enfin de demander

un cap que le vaisseau atteindra seul ‘pendant que
vous vaquez & d'autres taches,

Sur les cartes et radar, on zoome en une seconde
un ennemi, on pointe une icéne bateau ou sous-
marin pour connaitre sa classe et donc son type
d’armement, etc. _
Que lon controle le jeu & la souris, au joystick
{deux modes différents) ou au clavler‘ il existe

.toujours. des touches de raccourci pour agir «a

fond les bananes» en cas de. panique. En bref,
lutilisation de cette simulation ne souffre quasi-
ment aticun reproche.

Graphismes soignés, prise en main facile, tilisa-
tion logique, que demander de plus a un bon si-
mulateur? La richesse stratégique bien str! Et
coup de chance, cest encore la I'une des fortes
qualités de Wolfpack. Il faut déja parler de la ri-
chesse des missions proposées. Vous pouvez con-
troler soit les forces sous-matines allemandes, soit

Les trajectoires préprogrammees... ... ont été etablies en mode « construction ».

e e

S

e

o=

.Clest comme une obsessiof chez moi... J’attends
depuis toujours le matin magigue ol un simula-
teur de combat sous-marin détrénera le fameux
Silent Service | J'ai frémi, espéré, pour enfin con:
clure aujourd’hui que Wolfpack amive ex-aequo,
aupres de son confrére. Des atouts des deux c8-
tés, de rares defauts de ci et de I3, les deux grands
du combat naval de l'année s’harponnent en
match nul. C'est dire la qualité du soft testé au-
jourd’hui, Wolfpack devra désormais prendre
place dans toutes les ludothéques PC des fanas
de la simulation.

Ce qui s2duit au premier abord dans ce jeu, c’est
tout 2 la fois la clarté de la notice et la beauté des ~ Le joueur prépare ou modifie la mission.

. 50

Différents territoires pour le combat.

les convois maritimes alliés. Mais plus encore, s'il
existe beaucoup de missions pré-programmaées, le
joueur peut ici mettre en place ses propres offen-
sives. Imaginez que vous choisissiez I'une des pre-
midres missions offertes et que vous décidiez d’en
modifier les composantes. Vous désirez pour cette
fois contrdler les sous-marins, mais aussi alléger
les forces ennemies. Sur la carte plein écran, on
glimine au ciseau tel navire, on définit la trajec-
toire de tel autre, on choisit par exemple la mis-
sion de nuit, un temps limité pour vaincre l'ad-
versaire... Tout est ok? Une pression sur la
touche Go et l'aventure commence... Imaginez
maintenant que I'ennemi prenne 1¢ dessus. Il suffit



traire:

ur joter & deux. Dans ce dernier cas, chague
rva decider d'un temps de jeu. Ensuite, l'or-
‘dinateur donnera tour & tour le controle de ses
navires & I'un et & lautre des commandants. Gé-
* nial, méme si l'on joue tout seul!

 Apres avoir épuré les premigres missions  dites

. dans des campagnes diaboliques. Wolfpack peut
placer sous vos orcres plus d'uine demi-douzaine

de batiments, Il faudra alors passer sans cesse de.

" [in & lautre des navires (un click sur l'icone suffit,

Ir o : 0 reflechir pourro
meéme possible de sélectionner I'aption duel

entrainement, le passionne va trés vife se lancer.

{ Torpille ou gus coule! |

detix ou trois navires et retrouver alors le frisson

des. «ploufthem-up»! Pour conclure, je pense.
que les passionnes de simulations se doivent de

. posséder ces deux titres. Wolfpack et Silent Ser-

"pice’ sont complémentaires et tout aussi geniaux,
' I'un que autre! que l'on soit plus «arcade» que

«stratoge ». L& ol 688 Sub Attack, par exemple,
\ n'apportait rien de transcendant, Wolfpack innove

réellement dans le genre (surtout gréce a son
mode '« constriction »). L'idée sera, je l'espere, re-

teniue pour le prochain rejeton du vieux Silent
] Olivier Hautefeuille'

Service...

nt selectionner des duels entre

Le tableau de bord des sous-marins est entiér
facile et rapide) pour envoyer un destroyer en re-
pérage, rassembler le convoi ou encore lancer
P'offensive croisée de trois sous-marins. Clest le
délire !

Alors, que manque-t-il & Wolfpack pour «couler»
définitivement Silent Service? Tout simplement
I'aspect arcade de ce dernier titre qui, grace a ses
nombreuses vues et a sa stratégie plus réduite,
gaane encore sur le plan de 'action. Wolfpack, s'il
n'offre que la vue périscope pour les sous-matins
et la yue du pont pour les navires, ouvre de telles
possibilités stratégiques qu'il bat & plate couture
son adversaire dans ce domaine. Coté action,
ceux qui ne veulent pas se casser la téte a trop

t manié d la souris.

Wolfpack, un programme explosif !

688 Attack Sub, bien moins ludique.

Avis

Les joueurs allergiques a l'austérité graphique des
wargames ne sont plus condamnés a assouvir
leurs pulsions guerrigres & I'aide de shoot-them-up
sanglants et répétitifs. Sans négliger la dimension
stratégique des combats navals, Wolfpack met, en
effet, ses graphismies flatteurs (sauf en CGA!) au
service de l'action...  Jean-Philippe Delalandre

Type simulation combat naval
Intérét Sl
Graphisme * % % * (EGA)

* % * * x * (VGA)
Animation % % kX
Bruitages Kk k ok
Prix SR
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Unredl

Le décor superbe de Unreal ne doit pas détourner I'attention du joueur !

L L e

AMIGA

Jeu d'arcade (surtout) et d’aventure (un peu) d’une beauté

iméelle, Unreal a quelque chose de Shadow of the Beast. Mais en
plus difficile | Cela ne manquera pas d’attirer tous les champrons des
jeux d’action rapides, désireux de faire jouer leurs réflexes

dans un paysage somptueux.

Ordilogic-Ubi Soft

Programmation : Yann Robert, Yves
Grolet ; graphismes : Frank Sauer,
Marc Albinet.

La princesse que vous devrez délivrer, au terme
de cette aventure-arcade extrémement périlleuse,
risque fort de ne pas reconnaitre votre visage tu-
méfié par les coups et buriné par la chaleur des
flammes crachées par des hordes de dragons har-
gneux. A supposer que vous puissiez parvenir
jusqu'a elle... Car ce qui caractérise Unreal, c'est
d’abord sa difficulté. Attention : il ne s’agit pas for-
cément d'un deéfaut. La difficulté d'un jeu est par-
fois la meilleure garantie d'une certaine persis-
tance de-son intérét au cours du temps. Mais un
jeu trop ardu risque, en revanche, de subir le
méme sort qu'un jeu trop facile : finir prématuré-
ment sa vie au fond d’un tiroir. Dans ce domaine,

tout est question de dosage et d’équilibre. Disons*

qu'Unreal est & déconseiller aux novices, mais
qu'il réjouira les joueurs vaillants qui ne sont pas
effrayés par la mort violente — et répétée — de leur
personnage. D'autant qu'il vous est ‘possible de
sauvegarder la partie & la fin de chacun des huit
niveaux qui vous séparent de votre princesse.

L'exploration de I'univers préhistorique, magique
et piegé d'Unreal vous fait passer par une alter-
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taine confusion (il est, par exemple, dlfhcﬁe de
distinguer au premier coup d'ceil le passage qui:
fraverse une barriere: mqmagneu_se}. Mais, avec
I'aide conjointe de I'habitude et des fleches de di-

rection qui suggerent le chemin & suivre, on finit

toujours par triompher de ces quelques difficultés.
Les phases 2D, en apparence plus simples, sont
en réalité les plus coriaces. On retrouve ici le mo-
de de jeu propre aux aventures arcade, puisqu'il
s'agit de diriger un personnage arme d'une épée a

. travers un deécor défilant horizontalement sur

deux plans, tout en lui faisant franchir des obs-
tacles, detruire des monstres et engranger des bo-

588858

Le chateau flottant, but de la quéte.

nance de phases 3D et de phases 2D qui se ré-
petent en cours de jeu avec des décors, des
monstres et des obstacles différents. Les phases
3D fonctionnent toutes selon le méme principe :
vous chevauchez un dragon survolant & grande
vitesse un relief aux obstacles variés qui se

" dressent devant vous. [’animation, par son

rythme et par l'effet visuel produit, n'est pas sans
évoquer celle d'un jeu pourtant trés différent : Af-
ter Bumer sur console Sega ! Il faut du doigté et
des réflexes pour esquiver a temps les obstacles et
les monstres qui surgissent inopinément et pour
récupérer les bonus qui jonchent le sol, d'autant
que les graphismes souffrent parfois d'une cer-

Un ours blanc gigantesque...



la princesse _es"i";_;r"b;_:h'e.' ¥

ans le chiteau, évitez les tonneaux.
tions atmosphériques peu clémentes : des bour-
‘rasqiies de neige font glisser notre héros sur un
| ferrain pentu et gelé, de sorte qu'il est souvent
. ‘nécessaire d’opposer a la force du vent une pres-
sion appropriée du joystick. La mobilité du per-
sonnage est bonne, bien qu'il se fasse parfois tirer

' Toreille pour sauter au-dessus d'un goutffre.
Unreal, par la qualité de sa réalisation, la variété
" de ses 11]ush'atlons sonores et de ses decors (l'ap-
proche du chateau, lors de la deriére phase 3D
‘est somptueusement psychedélique), mérite plei-
nement sa place dans le peloton de téte des logi-
ciels de cette catégorie. J.-Ph.Delalandre

Tuype arcade/aventure

Intérét 16
Graphisme * % %ok %k
Animation 4 J % K
Bruitages %* ok &k
Prix L0,
Avis

D'un excellent graphisme et d'une animation 3 D
convaincante, Unreal est un jeu original, auquel
on se laisse prendre deés la premiére partie. Le
niveau de difficulté est éleve, mais cela est
compensé par une sauvegarde qui permet de pro-
gresser dans le jeu. Une réussite.

Alain Huyghues-Lacour

e Un grnrl eu de rqﬂwdon issu directement de I’mrcnde ot y i ;

i ' " un carré contre tin autre camne portant le-méme
symbole, ce dernier disparait et vous récupérez ce-

lui qui est situé: derigre ; ainsi de suite jusqua ce
‘quil reste moins de. neuf carrés sur l'ecran, [1 faut' L,
calculer plusieurs coups a Vavance, sinon vous ris-

Olotfing

Fans de tirs incessants contre
des aliens hideux et voraces,
éloignez vite vos joysticks !
Plotting est un jeu tranquille,
pour gens calmes et pondéreés,
plus soucieux de développer

AMIGA

leurs petites cellules grises que

leurs muscles digitaux. Une

facon agréable d'user de

réflexion et de stratégie.

Ocean. Bruitages : Pierre-Eric Loriaun.
Graphismes : Marc Djan, Thierry
Lastre, Igor Dedic. Programmation :
Pierre Adane.

Taito est le spécialiste de l'arcade pure et dure,
avec des jeux trés violents comme Operation Wolf
ou Tiger Heli. Mais, depuis le succés de Tetris
dans les salles d'arcade, ce géant de l'arcade a
suivi le mouvement en nous offrant Plotting, un
jeu de réflexion sans violence ni effets specta-
culaires. Plus surprenant encore, ce programme
n'exige absolument aucune habileté, conirai-
rement a Tetris qui demande d'excellents réflexes
dans les niveaux supérieurs. Plofting n’a pas rem-
porté un triomphe dans les salles d'arcade, mais la
conversion du Game Boy Nintendo marche trés
fort aux Etats-Unis, ce qui est mérité car Plotting
est un programme trés intéressant.

Le principe du jeu est simple : vous devez faire
disparaitre un bloc constitué de carrés omes de
différents symboles. Pour ce faire, vous projetez

quez fort de vous retrouver blogue. Dans ce cas,

VOUS pouvez utiliser un joker qui vous permetira:
de continuer la partie mais, attention, le nombre.
de jokers est'limité et lorsque vous les avez taus-ﬁ' i
utilisésc'est le game over fatal.
Si les premiers tableaux ne posent guere de difh :
cultes, les choses se compliguent nettement par] la

suite, Les carrés sont assemblés de maniére @ vous

sev-sessss | =

.. ou bien a deux.
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Cette conversion soignée est parncuherement fi-
dele au programme ongma] avec un ecran divisé
en deux de maniére & permettre de jouer a deux
simultanément. Les concepteurs de ce programme
ne sé sont pas contentés de reproduire le jeu d'ar-
. cade, ils v ont apporté quelques éléments supple-
menta1res Tout d'abord, l'option challenge vous

permet de jouer & deux en influant sur le tableau

de votre adversaire, comme cela est le cas pour la
version Game Boy. Lorsque vous faites disparaitre
plus dlin carré & la fols, voire adversaire en re:
_ cupére uine quantité équivalente, ce qui pimente Je
jeu. D'autre part, cette version comporte un édi-
teur de tableaux trés simple d'emploi, et vous pou-
vez ensuite sauvegarder vos créations. Toutefois,
on regrettera l'absence d'une sauvegarde des
scores, Cela est vraiment dommage, car le besoin
d’améliorer son score sur la disquette joue un role
important au niveau de la longévité de ce type de
programme. Malgré cela, les amateurs de jeux de
réflexion passeront de longues heures en compa-

‘gnie de ce programme passionnant.
Alain Huyghues-Lacour

Tupe : réflexion
[ntérét 16
Graphisme & * Kk Kk
Animation * kkk
Bruitages % & Kk ok
Prix ‘ @
Avis

Plotting est véritablement un excellent jeu de ré-

flexion. Certes ce ne sont pas les graphismes qui
attirent, mais Iintérét du jeu vaut le détour. L'op- -

tion compétition & deux apporte un piment sup-
plémentaire. Jacques Harbonn

Avis

Ce logiciel est pourvu d'une agreable dimension
stratégique. Sur bien des points, il fait penser a
Bombuzal qui, comme lui, nécessite souvent de
savants détours pour parvenir au but. Une excel-
lente gymnastique intellectuelle.  Eric Caberia
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‘Dynasty Wars vous fait diriger de véritables armées. Pas facile !

Avec des petits chefs-d'ceuvre comme Ghostsn
Goblins ou Strider, Capcom figure parmi les plus
grands eréateurs de jeux d'arcade. Dynasty Wars
est I'une de leurs meilleures réussites et la version
originale est tellement impressionnante que l'on
pouvait douter de la possibilité de 'adapter de
maniére satisfaisante sur micro. En effet, il ne
s'agit pas d'animer quelques personnages mais
des armées entiéres qui se livrent une féroce ba-
taille, avec des cavaliers qui chargent au galop.
Ce programme s'inspire des guerres dynastiques
qui ont ensanglanté le Japon au XVI® siecle.
Chaque niveau représente une bataille qui se dé-
roule dans un endroit différent: une plaine, le
camp ennemi, un ponton, un palais, etc. Monté
sur votre cheval, vous chargez les fantassins enne-
mis, Certains sont armés de sabres et ils cherchent
a vous embrocher, tandis que des archers vous
lancent des fleches enflammées. Il faut vraiment
faire face a une véritable armée, mais vous pou-
vez également jouer a deux en équipe, ce qui faci-
lite les choses. A d'autres moments, vous affron-
tez differents dangers : des rangées de catapultes,
des blacs de glace qui menacent de vous écraser,
des flammes qui se déplacent en tous sens, ete.
Finalement, une fois que vous avez vaincu une
armée, vous devez encore triomipher du général
A I'attaque du camp ennemi. ennemi avant de passer au niveau suivant.




fantassins tentent de vous embrocher. |
projet ambitieux que de vouloir faire une

jertex e s'en est pas trop mal tiré, mais ceux qui

' rBussis, mais les sprites sont bien sir de pefite

" faille. Clest surtout au niveau de I'animation que
\cette conversion est discutable. Le scrolling est

uelque peu saccadeé et lanimation est assez

lente, mais il faut reconnaitre qu il ne doit pas étre

aist d ‘animer autant de sprites en méme temps.

Le second probleme vient du fait que P'action est
‘assez répétitive et que le combat est souvent con-.

 fus. On ne distingue pas clairement les coups que
| porte son personnage, ce qui oblige a presser

sans cesse le bouton de tir en espérant que ca va
. marcher. Ce manque de précision dte une partie
de l'intérét de jeu, pas question de jouer en fi-
nesse, il faut adopter la tactique du « ca passe ou
ca casse», Dynasty Wars est un programme qui
ne plaira pas a tout le' monde, aussi je ne saurais
trop vous conseiller de Iessayer avant de l'ache-
ter. Clest un jeu d'action trés original qui ne
manque pas de charme, mais ne comptez pas y
refrouver les sensations éprouvées avec le jeu

d'arcade. Alain Huyghues-Lacour
Type arcade
Intérét 14
Graphisme ok kK
Animation * % K
Bruitages ok ok K

C
Avis

Issu de Pequipe des programmeurs de Strider, Dy- '

nasty partait d’'un bon pied, mais la machine d’ar-
cade dont est inspiré le jeu dispose de perfor-
mances bien supérieures & nos petits micros.
Aussi, malgré des graphismes corrects, le logiciel
souffre d’animations naives, confuses et peu pré-
cises dans les phases de combats, et d'un scrol-
ling horizontal poussif. Eric Caberia

" mouvemen ,d’elemnts
ma ‘cela ne merite pas, lappel]ahon dani-
mation ! Je considére que publier un test d’un tel
_'Iogu:lel «dans la rubrique Hit est une folie. Que.
‘donner 14 en intérét & ce jeu est une folie. Je
considere quA.H.L. est devenu fou! Evidem-

nversion de cet extraordinaire jeu darcade.

nnaissent bien le programme original resteront
elaue peu sur leur faim. Les graphismes sont

téx{e sont programmes;

" ment, les joueurs madresseront leur. etemelle 1i-
toumelle'; _ La quahte du jeu prime sur sa real:sa—

Des guerres tout terrain...

tion.» Mais lorsque la réalisation est tellement
médiocre qulelle empéche l'acheteur de jouer,
lorsque le prix dudit logiciel est au bas mot de
200 F, lorsque ledit logiciel tourne sur une ma-
chine — I'Amlgu — 4 base de microprocesseur 16
/ 32 bits & bonne vitesse, je ne peux crier gu ‘au
scandale! Je suis dur? Je suis méchant? Je
manque d’objectivité ? Je suis en colere et outre-
passe mon droit de journaliste? Oui, oui, oui,
oui: et je revendlque cette liberté.
Liberté de dire qu'un éditeur publiant une telle
chose dessert le développement de la micro-infor-
matique. Liberté de crier ma colére de voir un tel
editeur pousser les gens a p1rater car, lorsque 'on
voit un tel programme, il n’existe plus d’autres al-
ternatives. Liberté enfin de réagir en tant que
technicien voyant la une ceuvre indigne de tout
étre humain se réclamant programmeur !
Acidric Briztou

Avis

Si certains eléments de Dynasty Wars sont origi-
naux (combat d'un ou deux hommes contre toute
une armée), la réalisation en revanche ne suit pas.
[’animation est lente et hachée et les bruitages
d’action sont totalement absents. Mais, surtout,
les combats sont si confus'qu'il est difficile de dis-
tinguer vos ennermnis. Jacques Harbonn

récent aul Japon {de-

f'_:'cembre 1989); la Supé@'aﬁc souffrait jusqua

 présent d'une veritable pénurie de softs. Et ses
possesseurs se voyaient ‘condamneés a Tutiliser
. comme un esimples PC Engine. Cet éfat de/
choses est en train de changer puisquune flopée

e logiciels arrive sur cette machine, Programme -

_par Hudson, le fabricant des ceprocasseurs des
consoles Nec, Grandzort est le. ‘premier de ces

. jeux a sorfir en France. Et clest une réussite |

Au menu de ce beat-them-up matiné de jeu de
plates “formes, de la castagne, de la castagne et
‘encore de la castagne. Vous dirigez en effet un
robot qui doit se frayer un chemin vers le centre

. de la Terre au milieu d'une cohorte d'ennemis
- agressifs. Pour cela, il peut se ‘métamorphoser &

volonté en trois robots de couleurs differentes.
Chacun utilise une arme spécifique (épée, arc ou
lance) et possede une botte secréte. Le rouge

lElS Ie fir
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Le robot bleu peut se protéger grice G une bulle d'énerg_ie pure.

peut — en frappant le sol de son épée — déclen-
cher des mini-séismes {trés efficace !), le vert a la
possibilité. de voler et le bleu peut s'entourer d'un
champ protecteur. ;

['astuce consiste, en fait, & changer de robot au
bon moment; certains éfant plus appropriés que
d’aufres a chaque passage. De temps & autre, des
pastilles grises vous donneront une armure pro-
tectrice. Pas d’option continue ici mais la possibi-
lité de récolter des vies supplémentaires au hasard
des tableaux (volez un peu le long de la falaise du
premier niveau).

Ala fin de chague niveau, un monstre vous attend

wp sl o s

Massacre perpéiré par le robot rouge !

et, dans la grande tradition japonaise, de nom-
breux coups seront nécessaires pour le vaincre,
En fait, Grandzort ne serait qu’un jeu agréable s'il

n'était pas aussi beau car le qualificatif «qualité

arcade » prend ici tout son sens.

Les graphismes sont d'une richesse étonnante : la
descente vers le centre de la Terre vous fait voya-
ger dans des paysages superbes et trés variés, al-
lant des bords de mer & des mondes froids et dés-
humanisés. Mention particulidre sur ce point au
troisizme niveau. Les poutrelles métalliques rouil-
lées au milieu desquelles croupit de l'eau sta-
gnante sont saisissantes de vérite.

Meéme souci du détail pour vos ennemis, tous su-
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Un robot a téte d’élan ouvre le feu.
perbes (sauf le monstre du troisiéme niveau qui
m'a un peu décu). Les musiques, trés réussies et
légérement supérieures a ce que l'on obtient sur
PC Engine, collent bien & 'action.
Mais clest surtout au plan de l'animation que

" . Grandzort démontre les potentialités de la Super-

grafc. Les personnages évoluent au milieu d'un
scrolling multi-dimensionnel sur plusieurs plans
en tout point digne d'une bome d’arcade.

Le tout s'effectue sans aucun ralentissement quels
que soient la faille et le nombre des sprites a
'écran. Une animation fabuleuse, donc, supé-
rieure & tout ce qui a été fait sur la PC Engine
jusque-13 (et le compliment n'est pas mince). La

'Progfessian sur fond de uiﬁ"es ruines
* jouabilité est, comme toujours sur conse]e, excel-
 lente, le personnage répondant au d01gt et a 1’0911

& toutes les commandes.

‘Les vétérans de l'arcade \‘Iouvetont peut~étre

Grandzort un peu facile mais une. chose est sfire *
ce jeu donne réellement envie d'acheter le dernier
bebé de Nec. Et si les prochains softs sont de ce
niveau, la Supergrafk pourrait devenir la machine
la plus «hot» du moment, Olivier Scamps

" Type. : action
Interét L ! A 1
Graphisme ok ko ok ko
Animation * ok k& Kok
Bruitages &k ok ok

ori r
CONSOLE NINTENDO

Rygar est un exemple
d’adaptation irréprochable venue
de l'arcade. L'esprit du jeu a été
conservé, mais la forme a été
recomposée en fonction des
capacités plus limitées de la
console Nintendo. Le résultat :
une aventure stimulante basée
sur I'arcade. Le scénario avec roi
diabolique et troupes de monstres
opposés a des dieux pacifiques
n’est pas des plus originaux,
mais qu’importe : I'action est Ia.
Et c’est le plus important !

Cartouche Tecmo

Les possesseurs de la console Nintendo sont ga-
t6s ces jours-ci. Aprés une année de vaches
maigres, voici enfin de grands programmes sur
cette machine. Au méme titre que Link (présenté
dans le précédent numéro), Rygar figure parmi les
grands classiques de cette console. A l'origine,
Rygar est un jeu d'arcade & succés, mais il ne se
contente pas d'étre une simple conversion. En ef-
fet, Vesprit du jeu d'arcade a été conservé, mais il
a &t& reconstruit a la sauce Nintendo pour devenir
un petit chef-d'ceuvre de I'arcade/aventure.

Pas de surprise au niveau du scénario : un roi dia-
bolique s'est emparé du pays a la téte d'une ar-
mée de monstres et les dieux ont été faits prison-



tte vallée est le centre du _::ﬁayé;_[:)e-'_ié';:u?ﬁs'

o

La montagne : un véritable labyrinthe !

3

L’ermite vous des renseigr is

pouvez accéder a toutes les autres régions. Vous
gtes donc libre de circuler ofl bon vous semble,
mais certains endroits sont cachés et il vous fau-
dra en decouvrir l'entrée. '

De nombreuses cavernes sont disséminées ; géné-
ralement, vous y trouverez un ermite qui vous
donnera d'intéressantes informations, Vous pour-
rez également y rencontrer un des cing dieux pri-
sonniers qui vous donnera un objet fort utile en
échange de sa liberté. Les objets les plus impor-
tants sont l'arbaléte, la poulie et le grappin, qui
vous permettront datteindre des endroits
jusque-la inaccessibles. Il faudra alors revenir sur

vos pas pour visiter tous les lieux que véus n'aviez

Explorez chague pouce de terrain,

type de jeu auguel on revient sans cesse, poussé

par le besoin d'aller plus loin, mais .l faut de
longues ‘et passionnantes heures de jeu avant
d’arriver au bout de la quéte. Un grand jeu d'ar-
cade / aventure, comme on n'en trouve que surla
console Nimtendo. Alain Huyghues-Lacour

Type arcadeaventure
Intérét : 17
Graphisme % & & Kk k
Animation * & ok %
Bruitages % 7k % & Kk
Prix D
Avis

De Taction pure et dure, mais aussi un zeste
d’aventure, voild ce que propose Rygar. On re-
trouve la jouabilité exemplaire des softs japonais
et le coté aventure élargit Iintérét de jeu. On peut
regretter la pauvreté des décors et l'absence de
jeu & deux, mais il ne faut pas oublier que la
console est une 8 bits. Jacques Harbonn

Avis
A premiére vue, ce jeu ne parait guére aftrayant
avec ses graphismes obsolétes et son affichage ré-
calcitrant (les sprites et le bas de lI'écran sont
souvent affligés de tressautements). Mais, en y re-
gardant de plus prés, on s'apercoit que le jeu re-
gorge d'astuces et d'intelligence.  Eric Caberia
57




réunis prodwsent un jeu assez smgw'!er propre a appdter :

ceux que la difficulté ne rebute pas.

Vivid Image. Programmation : Andrew Bohd musique Wally Beben =
conceptmn Vivid Image et Phil Harrison. |

En 2215, le centro- holographtx transforme les hu-
hialns les plus forts en hologrammes, avant de les
eryoyer commetire des crimes politiques.

Entre deux missions; les hologrammes sont stoc-
kés dans des ordinateurs, L'une des machines se

détraque et envoie les deux meilleurs assassins

dans une ultime mission : détruire le centro-holo-
graphix.

Vous controlez donc les deux exécuteurs, Ham-
merfist et Metalis, et vouis passez de I'un a l'autre
d'un.simple motvement du joystick. Hammenfist
est un redoutable combattant, qu'il se batte avec

dordinateur afin/de déconneder le systeme de sé

" curite qui' vous empéche de passer @ la salle sui-

vante, Bien stir, de nombreux gardiens et des ro-

bots. tentent de. VOUS en empecher et il faut

combattre sans cesse.

Les adversaires que vous abattez la1ssent échap-
per des icones qui remontent votre niveau d'ener-
gie et la puissance de vos armes, si Vous parveriez

" & vous en emparer. Ces icones jouent un role dé-

terminant dans le déroulement de votre mission,
car celles que vous ne ramassez pas augmentent
la puissance du centro-holographix.

:phiéfhé ; _
' qualite. La jouabilite est satisfaisante'mals atten~
-uon Hamme:ﬁst est un ]E?.l.i trés d:ff;cnle i faut

Un jeu d’action plutét original et difficile.

ses poings, un poing-piston ou en utilisant un la-

ser. Metalis ne peut que donner des coups de

pieds. Elle est capable en revanche de faire des

mouvements acrobatiques qui lui permettent d’at-

teindre des endroits élevés. Le principe de dis-«
poser de deux personnages, en passant de 'una’
l'autre en fonction des circonstances, a déja été

utilise dans d’autres programmes avec plus ou

moins de bonheur mais, dans Hammerfist, la re-

cette fonctionne parfaitement.

Le complexe que vous devez explorer ne

comporte pas moins de 128 écrans et ce ne sera

pas une mince affaire que d'en venir a bout. Dans

chaque salle, vous devez détruire les terminaux
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Dangereuses créatures.

Un décor futuriste.

vraiment se batire pied a pied dans chaque salle,
sans chercher & aller trop vite. La progression est
trés longue, d'autant plus qu'il convient de s'ar-
réter régulierement (toutes les trois salles envi-
ron) pour abattre des dizaines de gardiens afin
de refaire le plein d'énergie et de munitions.
Hammerfist séduira ceux que la difficulté ne re-

bute pas. Alain Huyghues-Lacour
Type action
Intéret 15
Graphisme * % Kk k& K
Animation H ok ok ok k
Bruitages H & Kk Kk
Prix Cc




; Versnon Atan ST j
‘Cette adaptation de Harmmerfist est d un- ban ni-

grand nombre d’élements en mouvement et lejeu

est difficile ef varie.

Toutefois, a mon avis, il ne mériterait pas un Hrt

malgré ses qualités (notice en francais), .
Jacques Harbonn

ire and Brimstone

veau. Les graphismes sont trés differents d'un fa-
bleau a Pautre, I'animation reste fluide en dépit du

Intérét _ : 14.

. Graphisme * & ko ok

Animation b o

g - Bruitages . %ok K
Frixi il ALK )

AMIGA
'Fascinant, totalement illogique, dirait monsieur Spock en voyant ce
jeu oti l'on tire sur tout ce qui bouge ! Pourtant, I'étre humain, lui,

n'y voit rien a redire. Nos critiques non plus...

_Firebird. Programmation : Tim Coupe ; graphisme : Chris Sorrel ;
musique : David Whittaker.

Superbes graphismes pour un jeu dans la lignée de Ghost’'n Goblins.

| Gare aux monstres '\

La potion permet de créer un pont.

Fire and Brimstone est un superbe jeu d’action
que V'on croirait tout droit sorti des salles d'arcade.
Pourtant il ne s'agit pas d’une conversion, mais
d’un programme créé sur micro et qui’sinscrit
dans la lignée de Ghost'n Goblins. Laction se dé-
roule dans un royaume nordique menacé par ne
déesse des enfers. Thor doit enfreprendre un long
et périlleux voyage a travers la région avant de
s'enfoncer dans les entrailles de la Terre.

Le chemin que doit suivre Thor est truffé de
pieges mortels et de nombreux adversaires de
toutes sortes tentent de lui barrer le chemin. Il faut
dexcellents réflexes pour progresser dans le jeu,
mais il est également important de se creuser un
peu la téte, car il y a des astuces & découvrir.
Ainsi, des le début du jeu, vous arrivez face a un
géant endormi qui se réveille & votre approche. Si
vous lui tirez dessus, vous découvrirez vite qu'il est
indestructible et cela vous cofitera une vie, alors
que tout se passera bien si vous I'ignorez. Il faut se
méfier des sorciers que vous rencontrez de temps
a aufre, car ils vous envoient des sorts qui vous
rendront la vie difficile. Certains ont pour effet de
ralentir ou d’accélérer vos mouvements de ma-
niére a ce que vous perdiez le contrble de votre
personnage. Le plus redoutable de ces sorts in-
verse les commandes, ce qui est particulirement

59




Le sorcier vous lance des soris.

o]

De somptueux décors.
périlleux. Dans tous les cas, la meilleure solution
consiste & se placer dans un endroit stir en atten-
dant que leffet du sort s'estompe.

Les sorciers sont d’'autant plus dangereux qu'une
fois abattus, ils se transforment en une grenouille
trés agressive. Chaque tableau pose de redou-
tables problémes dont vous ne viendrez pas a
bout aisément.

Vous pouvez transporter deux armes a la fois et
vous passez de l'une & l'autre en fonction de la
situation, & vous de choisir celles qu'il faut ramas-
ser. Mais, surtout, il vous faudra découvrir les
quatre morceaux de la clé qui ouvre la porte me-
nant au niveau suivant, car, si vous terminez le
niveau sans que la clé soit entigrement reconsti-
tuée, I'ordinateur vous renverra au début, ce qui est
passablement frustrant. Pour compliquer encore
les choses, vous ne trouverez que trois morceaux
de la clé survotre chemin ; en effet le quatrieme est

caché dans une salle secréte dont il vous faudra -

découvrir l'entrée.

Entre les dieux qui vous soutiennent et la déesse
qui est experte en magie noire, vous pouvez vous
attendre & de nombreuses surprises. Les dieux ont
disposé des fioles dotées de pouvoirs différents,
mais vous ne pouvez en transporter que deux a la
fois. Mangez les fruits que vous trouvez pour re-
prendre des forces, mais faites attention car cer-
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Un jeu bourré d’astuces.
tains d'entre eux sont empoisonnés. Il y a bien
d'autres choses encore, que vous decouvnrez au
fur et & mesure des parties.

Fire and Brimstone est un jeu passionnant qui bé-
neficie de magnifigues graphismes. Le niveau de
difficulte semble insurmontable lors des premieres
parh‘es mais ne vous découragez pas, car cela
sanange une fois que vous avez découvert cer-

taines astuces et enstite vous pouvez. vraiment
progresser dans le jeu.

Lorsque vous perdez une vie, vous repartez du
tableau précédent, ce qui est parfois agacant. En

1 n grand jeu
y bien du fil & retordre.
Aiam Huyghue&tacour

.I.T.S"P_e armdefauenture
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Fire and Brimstone est vralment superbe Les
jouteurs darcade v trotiveront une maniabilité ex-

cellente, des graphismes et des décors: somp-

tueux, une animation sans reproche et de bons
bm1tages De plus, un grand nombre d’astuces
parsement les niveatix, ce qui oblige & se creuser.
aussi les meéninges. Jacques Harborm

Avis

Ce logiciel nous change des habituels jeux de ré-
flexes dont l'intérét suse trés vite, On peut quali-
fier ce programme (sans pédanterie) d'arcade
noble puisque, outre: les habituelles qualités de
coordination et de réflexes, il nécessite une solide
mémoire et une bonne dose d'intuition. Les gra-
phismes et les animations sont eux aussi excel-
lents, Un bon jeu. Eric Caberia

Thunderstrike

PC EGA VGA

L’un des plus souples des jeux 3D surfaces pleines sur PC dont les
graphismes sont aussi convaincants en EGA qu’en VGA. Tres facile
d prendre en main puisqu'il s’agit en fait d’un shoot-them-up, il

dépasse pourtant la simple action de tirer pour se rapprocher de la

simulation de vol de haute voltige.

Logotron.

L’écran des statues, carte @ 'appui.

La 3D qui tue!



ratéaie, le jeut se' décompose en missions

‘miere, il suffira de

votre engin: Pulverisés par un ou plusietts tirs la-

' ser, ils laissent parfois derriere eux des «podsa
. dénergie qu'il faut recupérer. Ces pods otit de.

multiples pouvoirs : certains accentuent la puis-

“sance de vos firs, d'autres tourbillonnent atitour
" de votre vaisseau pour. debuire un ennemi

proche, d'aufres  encore vous permettent dlen-

clencher un turbo pour des accelérations vertigi-
neuses. Pilotage et stratégie sont en fait simples

I faut récupérer ce « pod ».
Les responsables de la MageCorp Industrie
lancent un défi a tous les pilotes de I'univers. En
cette fin d’année 2238, vous voici engagé pour un
jeu de combat aérien deélirant. Une bonne occa-
sion pour le PC de se donner & fond dans la 3 D
surfaces pleines.

Thunderstrike est un jeu d'action. Rares sur PC,
les logiciels « arcade » ne profitent pas tous d'une
animation et d’un graphisme aussi soignés que
ceux de cette aventure.

Vous allez combattre dans une aréne dont le relief
est un délice de réalisme. Montagnes et vallées s'y
cotoient dans des teintes trés bien choisies. Le ter-
rain de jeu que vous allez survoler durant tout le

Jn bon coup de turbo !

combat est bien plus beau que ceux de tous les
simulateurs de combat aérien réunis. Dans cette
aréne, plusieurs générateurs appartiennent au
camp que vous protégez, ce sont de petites mon-
tagnes que vous devrez défendre plus que votre
propre existence.

Ailleurs sur le terrain, les générateurs ennemis
produisent régulierement des vaisseaux puissam-
ment armés. Ces derniers vont soit vous attaqtier,
soit se placer sur vos générateurs pour en extraire
toute leur énergie. Voila dressé le scénario de
cette superbe partie. Passons maintenant au pilo-
tage de votre engin.

En début de partie, le joueur va choisir entre cing
appareils. Ce n'est quavec l'expérience que le pi-
lote chevronné pourra apprécier les capacités
spécifiques de chagque engin. La souris calée dans
la main, le pilote est en début de jeu immobile en
vol stationnaire, & faible altitude. Il observe alors
son appareil en vue arriére, Une pression sur le
bouton gauche de la souris allume vos réacteurs
et plonge I'engin dans une course folle. Le défile-
ment du décor est superbe. Il est possible de pren-
dre ou de perdre de I'altitude afin d’éviter des pics
rocheux, ou de «rase-motter » une plaine. Dernier
point, le bouton droit de la souris commande bien
entendu votre tir laser... Thunderstrike puise tout
son intérét dans la gestion 3 D de son animation.

A la souris, bonj la p
mais efficaces, juste ce qu'il faut pour donner nais:
sance a un jeu d'arcade facile a prendre en main
mais jamais lassant.

Véritable protesse sur PC, la gestion 3 D de cefte
rnission séduira a coup sfir tous ceux qui ont ap-
précie l'ancien Mach 3 pour la souplesse de son
vol, et aussi ceux qui aiment survoler un tefritoire
3 D sans jamais souffrir des défauts habituels des
PC (lenteur, saccade dans I'animation, etc.). Fa-
nas d'action et de pilotage 3 D, Thunderstrike
est vraiment le soft qu'il vous faut pour passer

lete! Olivier Hautefeuille
Type arcade, combat 3D
Intérét 17
Graphisme 4 4k Kk Kk k
Animation # kK k&
Bruitages * & &
Prix C
Avis

Thunderstrike constitue la démonstration écla-
tante des possibilités d'un PC 286 / 386 EGA ou
VGA dans le domaine du jeu d’action. Je n'ai ja-
mais vu une animation 3 D surfaces pleines aussi
rapide, ni aussi fluide. On sy croirait vraiment!
En plus, ce qui ne géche rien, le scénario est loin
de se limiter & un «béte» shoot-them-up-
Jacques Harbonn
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de niveaux de plus en plus élevés. Pour la pre-
fetriire un seul générateur en-

| nemi pour remporter le match. Vos adversaires
. sont systématiquement teperés par le radar de




cu sur Megadrive pr il en était besoin,

onsole : graphismes, animation, scrollings
ation sont remarquables. Le héros est une héroine,
i n'arrange. rien : Mystic Defender est un jeu dificile I

De trés beaux graphismes servis par des scrollings spectaculaires.

. Ce shoot-them-up iait'é_gal_ei'_n'e;m la part belle aux "
_ :-'jé\iix-;de-piatés—_fdrr‘hg's.-_E_r'i:jéz_ffejt,‘.ieojus-1_1 asi |
. de sauter dans tous les sens au cours de votre

Elle arive, elle est 1a! Comme prévu, la Mega-
drive sera distribuée officiellement dés le mois de
septembre. Deptiis quelques mois, vous avez été
nombreux & réclamer des tests sur cette console,
mais nous avons préféré attendre un peu, de ma-
niére a ce que nos articles coincident avec la sor-
tie de ces programmes. Quinze jeux sont donc
prévus en septembre, avec des petites merveilles
comme ce Mystic Defender que nous vous pré-
sentons aujourd’hui. Voild de quoi réver pendant
les vacances, en attendant le test complet de tous
les autres programmes dans un prochain numero.
Curieusement, le héros de cette aventure est une

fernme, ce qui nous change un peu des éternels
barbares aussi musclés que velus. Mais n'allez pas
croire que notre héroine est une jeune fille sans
défense : elle est capable de lancer des boules
d’énergie d'une puissance dévastatrice, Toutes
sortes de monstres redoutables vous attaguent
sans cesse tout au long des sept niveaux de ce
programme. L'aventure commence alors que
vous traversez la forét oli vous devrez fréquem-
ment grimper dans les arbres pour vous débarras-
ser de vos agresseurs. Par la suite, vous vous
frayez un chemin dans un chateau en affrontant
des enfants mutants, ainsi que de redoutables oi-
seaux. Heureusement, vous obtiendrez différentes
armes supplémentaires en cours de route, comme
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Un monstre de fin de niveau.

pae—

. appuye pendant quelques insta

‘monter la puissance. '

mrétez pas:
progression et il faut étre tres précis, ce qui n'est

Une porte vivanie.
pas toujours facile sous le feu ennemi. Par
exemple, vous devez sauter sur des plates-formes
mobiles tandis que des gargouilles crachent du feu
en tous sens, ou bien encore traverser un lac en
sautant sur des bloes qui sortent de I'eau durant
quelques secondes seulement, Heureusement, la
difficulté de certains passages est compensée par la
souplesse et la précision des commandes.
Mystic Defender bénéficie d'une réalisation im-
pressionnante qui procure une atmosphére en-
volitante & ce programme. Les graphismes sont
fins et colorés, mais c'est le scrolling multidirec-
tionnel qui est le plus remarquable, d'autant qu'il
s'accompagne d'effets de parallaxe trés plaisants.
D'autre part, I'action est parfaitement soutenue
par une bande sonore trés soignée. La jouabilité
est excellente, gréce notamment a la précision
des commandes, mais clest un jeu assez difficile
qui s'adresse surtout aux fans d’arcade. Avec des
programmes de cette qualité, nul doute que la
Megadrive est promise & un bel avenir.

Alain Huyghues-Lacour

Type action
Intérét i1/
Graphisme Jod ok ok ok
Animation *hkk Kk kK
Bruitages ! * k& kK
Prix D
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Disquettes, cassettes, cartouches,
une sélection des softs qui

Escape from
the Planet...

Amiga, disquette Tengen

Vous devez détruire les robots qui se sont
emparés d'une colonie terrienne et liverer
les humains gu'ils retiennent prisonniers.

Cette conversion du jeu d’arcade d'Atari
Games est une réussite. On y retrouve
avec plaisir 'esprit des films de science-
fiction des années cinguante et l'action
trés prenante est pimentée d’agréables
touches d’humour. Une excellente jouabi-
lité vous permet de progresser rapidement
dans le jeu, que vous jouiez seul ou a
deux. Mais c'est encore plus amusant en

équipe. Alain Huyghues-Lacour
Tvpe arcade
Intérét 16
Graphisme * &k kK Kk
Animation * Kk Kk ok
Bruitages & ok K
Prix C

B Operation Wolf

Console Sega, cartouche Sega

Vous dirigez une opération de commando
pour libérer des otages. Longtemps apres
son triomphe sur micro, voici enfin la con-
version de ce grand jeu d'arcade sur con-
sole Sega. Les graphismes sont réussis,
I'animation est rapide et, surtout, le tir est

bien plus précis que sur micro. Cette ver-

e =
K7 : Dsefjaauasﬁ

DAMAGE ESEEAEREEEE

sion présente l'avantage de pouvoir se
jouer indifféremment au joystick ou au
Light Phaser. Il est plus ais¢ de réaliser de
bons scores avec le joystick, mais il est
évident que c'est avec le Light Phaser que
ce jeu prend toute sa dimension. Le meil-
leur jeu de tir sur cette console.

Alain Huyghues-Lacour

Tupe arcade
Intérét 16
Graphi * % ok k Kk
Animation * % ko %
Bruitages * & KKk
Prix &

Il Simon’s Quest

Console Nintendo,

cartouche Konami

Dans la suite du célébre Castlevania, Si-
mon reprend la lutte contre le comte Dra-
cula. Vous devez explorer cing palais a la
recherche des morceaux du corps du
prince des ténebres, mais n'oubliez pas
d'interroger les habitants des différents vil-
lages car ils vous donneront de précieux
renseignements. ;

Ce nouvel épisode accorde une plus
grande importance @ l'aspect ar-
cade / aventure qui était déja present dans
Castlevania. Mais c'est également un
grand jeu d'action qui exige de bons ré-
flexes pour abattre de redoutables enne-
mis et franchir des obstacles. La grande
innovation de ce programme repose sur

une alternance de jours et de nuits. Bien
sir, les créatures diaboligues sont nette-
ment plus coriaces durant la nuit, ce qui
. pimente bien I'action. Ceux qui ne mal-
" trisent pas I'anglais trouveront une traduc-

tion de tous les dialogues dans la notice.
Alain Huyghues-Lacour

Type action
Intérét 16
Graphisme * Kk k&
Animation % & Kk k
Bruitages L & & &3
Prix

roulent.

l Barumba

PC Engine NEC, carte Namco

Aux commandes d'un vaisseau sphérigue,
capable de tourner sur lui-méme, vous af-
frontez toutes sortes d'adversaires. Vos en-
nemis attaquent de toutes parts et vous
devez sans cesse changer la direction de

votre tir pour les repousser. Heureusement,
vous disposez de quatre armes différentes
et vous passez de I'une a ['autre en fonc-
tion des circonstances. Marumba est un
shoot-them-up signé Namco, l'un des
meilleurs éditeurs sur PC Engine. La réali-
sation est efficace et le décor défile dans
toutes les directions en un scrolling muiti-
directionnel irréprochable., Les vagues
d'ennemis apparaissent toujours aux
mémes endroits et il faut memoriser leurs
vagues d'attaque pour vraiment progresser
dans le jeu. Un shoot-them-up pas tout a
fait comme les autres.

Alain Huyghues-Lacour

Tupe shoot-them-up
Interét 15
Graphisme * % Kk kK
Animation * Kk ok k&
Bruitages % & K Kk ok
Prix D
Ivanhoe

Amiga, disquette Ocean
Avant de parvenir & libérer le roi Richard,
lvanhoe va devoir affronter toutes sortes

Le signe [ indique que ce logiciel a 8té testé sur une aufre version dans la rubrique Hit d’un précédent numero.
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d'adversaires : soldats, pirates, sorciers et
fakirs, etc. lvanhoe est un agréable beat- ¢
them-up qui bénéficie d'une realisation tres
soignée, tant en ce qui concerne le gra-
phisme que I'animation. Les decors sont
variés et I'épisode de la poursuite a cheval
est particulierement réussi. t
Le niveau de difficulté est assez eleve au
premier abord, mais cela s'arrange une
fois que I'on prend ses repéres. En effet, il
convient de ne pas chercher a aller trop
vite mais de prendre le temps d'affronter
un adversaire aprés |'autre.

Alain Huyghues-Lacour

Type beat-them-up
Intérét 16
Graphisme *ok ok kK
Animation %k k ok ok
Bruitages % & %k ok
Prix C
V 4
B Solomon’s Key

Console Nintendo,
cartouche Tecmo
Armé d'une baguette magique capable de
créer ou de faire disparaitre des blocs,
vous devez venir & bout de cinguante ta-
bleaux truffés de pieges. Pour trouver la clé
qui ouvre la porte menant au tableau sui-
vant, il faut affronter différents gardiens et
vous construire un chemin. Ce grand clas-
sique de I'arcade arrive enfin sur Nintendo,
dans une excellente version. C'est un jeu
frés complet qui exige autant de réflexes
que d’intelligence.
La jouabilité est parfaite, mais vous ne
viendrez pas facilement & bout de tous les
tableaux, en dépit de la présence d'une
option continue. Génial !

Alain Huyghues-Lacour

Type arcade
Interét 16
Graphisme * Kk kK
Animation % % %k Kk &
Bruitages * ok kK
Prix D

EMidwinter

Amiga, disquette Microprose

Rares sont les logiciels qui mélent avec au-
tant de justesse des genres différents !
Midwinter (Hit en version ST, voir Tilt n® 76,
page 70) est un soft qui ouvre un univers

de jeu vaste et tout autant axé sur |a straté-
gie que sur I'action. Isolé sur une ile, vous
allez tenter de rallier a votre cause de multi-
ples personnages pour combattre un en-
nemi redoutable.

Dans un décor 3D superbe, vous progres-
serez tout d'abord en ski. Ensuite, a vous
de découvrir une auto-chenille ou un delta
pour accéder plus vite aux points straté-
gigues du terrain de jeu. Entierement ma-
ni¢ a la souris, Midwinter ouvre plusieurs
vues et scenes différentes. Le joueur skie
en 3D, vise un avion ennemi, rampe dans
la neige et dynamite une ville, survole en

delta un village extrémement bien des-
siné... De la carte zoomée aux tableaux
spéciaux d'exploration de village, d'usine,
tout ici est traité avec soin. L'ambiance de
cette fabuleuse partie ne peut pas vous
laisser froid. Bruitages de la glisse en ski,
animation 3D des décors et sprites, relief
de la carte, des dizaines de personnages a
rencontrer, tous spécialisés dans une tech-
nigue de combat bien particuliere, voila
vraiment de quoi plonger les amateurs du
genre dans plusieurs semaines de lutte.
Aussi passionnant gu’un simulateur de vol
et moins austére gu'un wargame clas-
sique, Midwinter mérite qu'on s'accroche a
sa souris (notice en francais).

Olivier Hautefeuille

Tupe aventure / action / stratégie
Intérét 18
Graphisme * % % %Kk ok
Animation * Kk ko k
Bruitages * &k k&
Prix D

Tennis Cup_
Amstrad CPC, disquette Loriciel

Alors qu'il devait paraitre en Hit dans le
n° 79, cet article a «sauté» de nos co-
lonnes dans les ateliers de fabrication !
Nous présentons nos excuses a tous les
possesseurs de CPC. Tennis Cup use au
mieux des possibilités de I'Amstrad. Tres
peu d'options ont été supprimees sur la
version 8 bits. Seulement deux vitesses de
jeu, moins de phases de presentation, le
jeu n'y perd aucun de ses atouts majeurs.
Optant pour un panel de couleurs restreint,
les programmeurs et graphistes ont su
conserver la vitalité du jeu. Toutes les pos-
sibilités de renvoi sont au menu avec une
notice bien plus complete que celle offerte
avec la version ST. Le jeu reste souple,
bien que plus saccadé bien sir gue celui
des versions 16 bits. Pour le possesseur
de CPC, Tennis Cup est le seul tennis di-
gne de ce nom. A ne pas manquer !
Olivier Hautefeuille

Tvpe tennis
Intérét 16
Graphisme * %k ok x
Animation * % K
Bruitages * & K
Prix B

]

B Projectyle
Atari ST,
disquette Electronic Arts

Trés proche de Speed Ball dans sa con-
ception, ce match de foot futuriste m'a sé-
duit. Le principe du jeu est simple: trois
joueurs vont arpenter a fond les bananes
un terrain pour pousser une balle souple et
gluante dans les buts adverses. Mais |a ot
Projectyle fait trés fort, c'est dans la vitalité
de son jeu et l'originalité de ses decors.
Coté vitalité, la souplesse de I'animation et

la précision des réponses du joystick au
moindre mouvement de votre poignet ont
de quoi seduire les plus chauds de l'ac-
tion. Cété décor, les terrains de jeu varient
selon les matchs joués. Chague tableau se
compose de plusieurs salles. Dans la pre-
miere se trouvera par exemple votre but,
dans la deuxiéme, le but du deuxieme
joueur... pour finir avec une piéce qui
compte trois buts, un pour chaque sportif.
Il faut donc lamcer la balle dans un couloir
qui méne vers I'une des salles de I'adver-

saire. Une fois dans celle-ci, on retrouve un »
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peu le jeu de Speed Ball, méme nervosité,
méme violence, méme plaisir! Projectyle
développe enfin une strategie discrete
mais efficace qui permet de travailler la
progression de son joueur, de chaisir son
opposant, etc. En mode deux joueurs hu-
mains, chacun tentera de combattre soit
I'autre joystick, soit le sportif manié par le
micro. Le but de chaque match : marguer
plus de buts que |'adversaire et collecter
pour ce faire des bonus de rapidité, eviter
les icones qui paralysent le personnage,
etc. Simple, bien congu et vraiment diabo-
liquement nerveux, ce soft dessoudera
votre joystick & coup sr. A voir sans faute.

Olivier Hautefeuille

Tvpe foot « baston »
Intérét 15
Graphisme * ok ok k K
Animation * %k kK&
Bruitages * ok Kk
Prix B

B Rofox

Amiga, disquette US Gold

Vous contrélez un nouveau robot qui doit
passer des tests avant d'étre définitive-
ment mis en service. Espérons que vous
n'étes pas sujet au vertige, car vous allez
devair circuler sur des plates-formes sus-
pendues dans I'espace pendant que des
défenseurs feront feu.

Rotox est un programme original, qui bé-
néficie d'une excellente réalisation. L'ani-
mation est particulierement réussie, car
votre personnage reste toujours au milieu
de I'écran tandis que le décor tourne au-
tour de lui. Cela est assez déconcertant
lors des premiéres parties, d'autant plus
qu'il faut trouver la methode qui permet

d'éviter les projectiles ennemis. Mais ce
n'est pas la seule difficulté que vous devez
vaincre, en effet, passer sur des plates-
formes mobiles pour vous rendre d'un
point & un autre se révéle trés périlleux. Un
programme intéressant.

Alain Huyghues-Lacour

Type action
Intérét 15
Graphisme J k * Kk
Animation % h & Kk
Bruitages % & K * K
Prix C

66

Track & Field Il

Console Nintendo,

cartouche Konami

Ce multiépreuve de Konami ne vous pro-
pose pas moins de quinze disciplines dif-
férentes (perche, canog, escrime, tir au pi-
geon, etc.), pour un ou deux jougurs. Les
épreuves sont fort bien congues, car elles
exigent autant d'énergie que de précision.
Konami a réussi un exploit en parvenant a
loger toutes ces épreuves sur une car-
touche, d'autant plus que la realisation est

toujours impeccable. Le résultat surpasse
les meilleurs games d’Epyx, ce qui n'est
pas une mince référence. Aucun fan de si-
mulations sportives ne voudra rater un tel
chef-d’ceuvre, le meilleur multiépreuve sur
Nintendo, et peut-étre pour tous formats

confondus. Alain Huyghues-Lacour
Type multiépreuve
Intérét 17
Graphisme * %k ke k
Animation * ok ok kK
Bruitages * Kk k k*k
Prix D

(]

B Time Soldier
Atari ST, disquette SNK

Cette adaptation arcade, testée sur con-
sole Sega (Tilt n° 69, page 73), est pre-
nante mais peu originale. Il s'agit d'un
shoot-them-up classigue, a scrolling verti-
cal dans le style de Commando. Le jeu est
souple et rapide. Votre personnage jouit
d'une grande liberté de mouvement. Il peut
parcourir tout |'écran, tirer dans toutes les
directions et méme modifier sa stratégie a
chaque nouvelle tentative en empruntant

un chemin différent pour un certain taz
bleau, en prenant |'ennemi a revers, etc.
Les armes ne sont pas tres nombreuses
sur cette version ST, tout au plus trois types
de défense ayant chacun trois degres de
puissance (tir multiple par exemple).

Le joueur peut également collecter des bo-
nus qui accélerent le déplacement de son
personnage. Pour conclure, la mise en
place trop classique de Time Soldier ne se-
duira que les plus purs amateurs du genre.
A noter enfin gue le jeu voit son intérét de-
cuplé en mode deux joueurs (notice en

francais). Olivier Hautefeuille
Tupe hoot-them-up
Intérét 14
Graphisme * %k Kk
Animation * &k ok
Bruitages * %k
Prix B
jonal
B Infernafiona
[ ]
3D Tennis

Amiga, disquette Palace

Ce nouveau jeu de tennis de Palace est
tout & fait particulier. En effet, il utilise la
technique de graphisme vectoriel en 3D
surfaces pleines. Le résultat est plutot sur-
prenant. Sur le plan de la représentation du
terrain, c'est une réussite complete. Dix
vues trés diverses sont mémorisees et rien
ne vous empéche de modifier encore cha-
cune delles.en zoomant, tournant ou bas-
culant le terrain. En revanche, les joueurs
sont triangulaires ainsi que la raguette, et
la balle est un petit carré de taille fixe | Mais
il y a plus grave. L'animation est assez
lente. Il est trés difficile de juger de la posi-
tion de la balle et celle-ci est soumise lors
du passage du filet & des sauts brusques

et incontrolables. En revanche, les digitali-
sations sonores sont frés bien rendues, En
conclusion, s'il faut saluer I'exploit tech-
nique, [nternational Tennis est aussi peu
agréable a regarder qu'a jouer. Dommage
car l'idée était intéressante.

; Jacgues Harbonn

Tupe tennis
Intérét 11
Graphisme * & *
Animation * K
Bruitages * Kk KKk
Prix ' C
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hr! Resolution 107

Amiga, disquette Logotron

A bord d'un vaisseau et arme de canons et
de lasers, un ancien pirate intersidéral va
|utter contre les trafiquants de drogue. Re-
solution 101 est le nouveau soft des con-
cepteurs d'Archipelagos. Méme équipe,
méme ambiance. Vous évoluez avec sou-
plesse dans le decor 3D d'une ville futu-
riste. Sur le radar, I'ennemi est facilement
repéré. |l suffit alors de presser le bouton
gauche de la souris pour fondre sur cette
cible. Un ftir laser, un obus s'il s'agit d'un

engin plus résistant ! Ce soft n'est pas trop
difficile a vaincre. Son maniement est sim-
ple, sa stratégie quelque peu répétitive (il
faut collecter guelques objets mais surtout
tirer sur tout ce qui bouge). La grande sou-
plesse de votre progression et la beauté
des graphismes 3D contribueront au suc-
ces de I'aventure. J'aurais préféré person-
nellement que le terrain d'action soit plus
vaste et que les adversaires s'y trouvent
moins nombreux mais plus difficiles & eli-
miner... Resolution 107 n'est donc pas un
Hit, tout juste un bon soft d'action 3D. No-
tons enfin gue la version que nous testons
ici ne possede pas encore ses bruitages et
sa notice définitifs. Olivier Hautefeuille

Tupe action 3D
Intérét 13
Graphisme L& & &
Animation * Kk kK
Bruitages -
Prix B

Version Atari ST

La stratégie du jeu est bien entendu stricte-
ment identique ici, La réalisation de Resolu-
tion 101 sur ST est de grande qualité. Le jeu

conserve la souplesse qui séduisait sur
Amiga. Les bruitages, disponibles ici, sont
sans prétention. Un bon soft d’action 3D qui
aurait pu atteindre le rang des Hits s'il avait

usé d'une stratégie plus complexe. O. H.
Intérét 13
Graphisme * J koK K
Animation * %k Kk
Bruitages * k%
Prix B

[ E-Motion
Atari ST, disquette US Gold

Vous devez venir a bout de cinguante ta-
bleaux qui vous demandent de maitriser
vos nerfs. Il faut faire disparaitre des
boules en les faisant se percuter. Mais at-
tention, si ces boules ne sont pas de la
méme couleur, la collision les fera se multi-
plier au lieu de disparaitre.

E-Motion est un des jeux les plus originaux
de I'année, mais c’est un programme diffi-
cile qui exige beaucoup de sang-froid et
de précision, d'autant plus gue le temps
joue contre vous. Soit il vous passionnera
au point que vous ne pourrez plus vous ar-
réter, soit, a bout de nerfs, vous lancerez la

disquette a travers la piéce. Le jeu en
équipe est particuliérement amusant, mais
il faut bien coordonner ses actions pour en
triompher. Une réussite.

Alain Huyghues-Lacour

Type action
Intérét 17
Graphisme * * %
Animation ok %k ok k
Bruitages : * * &k
Prix C
Version CPC

O T e R AT R R EE LR R L ‘

E-Motion ne perd rien de son charme sur
CPC. Le graphisme est moins plaisant que
sur 16 bits, mais c'est secondaire dans ce
type de jeu. Un programme trés prenant,

gue l'on joue seul ou a deux. A H.-L
Intérét 16
Graphisme * % K
Animation ok ok Aok
Bruitages * Kok
Prix B

B Splatier House
PC Engine NEC, carte Namco

Vous pénétrez dans une maison hantée
pour y affronter des créatures monstrueu-
ses, dignes des meilleurs films d'épou-
vante. Au cours de votre progression vous
pouvez ramasser différentes armes, com-
me une batte ou un fusil, qui vous aideront
a massacrer vos adversaires. Cette conver-
sion du jeu d'arcade de Namco bénéficie
d'une superbe réalisation, qui met bien en
valeur I'esprit gore de cette aventure origi-
nale. Les premiéres scénes ne sont pas
trés difficiles, mais les choses se gatent
par la suite, dés que vous renconirez le
monstre avec des trongonneuses en guise
de mains. Sanglant !

Alain Huyghues-Lacour

Tupe arcade
Intérét 16
Graphisme * & %k Kk
Animation * K Kk Kk
Bruitages % d Ak
Prix E

B Captain Trueno
CPC, disquette Dinamic
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Captain Trueno, inspiré du Capitaine Fra-
casse, est une BD aussi celebre en Es-
pagne gu'inconnue en France. Le capi-
taine se lance & la recherche de sa fiancée,
enlevée par son vieil ennemi. Le premier
niveau se déroule dans un monastere gu'il
faut explorer en affrontant toutes sortes
d'adversaires. Le second se situe entre un
beat-them-up et un jeu de plates-formes.
Ce nouveau programme de Dinamic pré-
sente des graphismes agréables et colo-
rés. A défaut d'originalité, I'action est effi-
cace. Les ennemis attaguent sans Cesse,
mais vous ramassez des piéces avec les-
quelles vous pouvez acheter divers équi-
pements pour continuer |'affrontement. Les
deux parties du jeu se chargent séparé-
ment, mais il faut terminer la premiere pour
obtenir le code de la seconde.

Alain Huyghues-Lacour

Type action
Interét 13
Graphisme * Kk kK
Animation * Kk Kk Kk
Bruitages * % kK
Prix B

M Skidz

Amiga, disquette Gremlin
Convaincu par le slogan « gardez votre ville
propre », vous décidez de ramasser les dé-
chets répandus autour de vous. Dans
chague secteur de la ville, vous devez ré-
cupérer 75 % des détritus et les metire
dans les poubelles.

Skidz est un programme trés agréable,
mais difficile. Les commandes répondent
bien, mais les parcours sont assez acci-
dentés et divers personnages vous génent
dans vos déplacements. Vous pouvez faire
votre tournée en vélo ou en skateboard,

mais cela n'a pas dlinfluence sur le con-
trole de votre personnage. L'action est

stressante d'autant plus que vous dispo~
sez d'un temps limité pour accomplir votre” .

tache. Un jeu en plein écran, avec de bons
graphismes et des decors varies.
Alain Huyghues-Lacour

Tvpe action
Intérét 15
Graphisme * % k kK
Animation * & Kk ok
Bruitages * %k & K Kk
Prix C

68

[ Gho_sls’n Goblins__

PC, disquette Elite

On ne présente plus ce petit chef-d'ceuvre
de Capcom et plus d'un jousur attendait
cette conversion avec impatience. Helas!
le résultat est loin d'étre a la hauteur de
nos espérances : les couleurs sont bonnes
en EGA, mais le graphisme est grossier et
le décor ne défile pas en scrolling. Mais ce
qui est encore plus grave c'est que le jeu
n'est plus construit de la méme maniere et
que la jouabilité est médiocre.

Il est visible qu'Elite, @ qui I'on doit de su-

perbes conversions d'arcade, est mal a
|'aise sur PC. Décevant.
Alain Huyghues-Lacour

Tvpe arcade
Intérét

Graphi * * %
Animation * & %k
Bruitages * Kk Kk
Prix C

B Heavy Metal

Amiga, disquette Access

Aprés les multiples simulateurs de
combats blindés qui ont passionne les as
de la stratégie et de |'action, Heavy Metal
fait pale figure. Ce soft vous offre trois mis-
sions différentes. Le combat en blindé rap-
pelle les phases action des vrais simula-
teurs. Un graphisme bien trop pauvre
(aucun rapport avec les photos de la ja-
guette...), une approche trop rapide de
I'ennemi et la grande simplicité du contréle
du tank, la lutte n'est pas motivante along
terme. La deuxiéme phase est plus «ar-
cade ». Votre FAV, un véhicule rapide, tra-
verse le territoire ennemi et détruit le maxi-

mum d'obstacles. Pourquoi est-il impossi-
ble de ralentir ou d'accélérer? C'est dom-
mage. L'action n'est pas mal réalisée, mais
on a vu bien mieux dans le genre. Reste
enfin la lutte anti-aérienne ol le «gunner»
mitraille les cibles qui apparaissent face &
lui. Sympa, trés proche du bon vieux Beach
Head... Heavy Metal est finalement un soft
trés moyen. S'il touche a plusieurs genres
différents, il n'est réellement performant
dans aucun. Trop répétitif et graphique-
ment décevant pour de I'arcade, bien trop
simpliste pour de la simulation, le com-
mandant de cette mission aura du mal a se
reconnaitre ici (notice en frangais).

Olivier Hautefeuille

Tvpe action, combat de chars
Intérét 10
Graphisme * % K
Animation * 4 kK
Bruitages L& & & & 4
Prix B

Version PC EGA CGA

Les décors de cette version sont plus con-
vaincants, vu les capacités de la machine.
Dans le combat de char, le relief du terrain
est bien rendu, tout le contraire de la ver-

sion Amiga. Etonnant, non! Pour le reste
du jeu, I'intérét & long terme est sensible-
ment le méme, c¢'est-a-dire bien faible face
4 Sherman M4 ou M1 Abrams. La phase
arcade est enfin trés monotone la encore

(notice anglaise). 0. H.
Intérét 11
Graphisme & Kk k
Animation * k k Kk
Bruitages * X
Prix B

Version CPC K7
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Mis 4 part I'utilisation lente et peu pratique
du chargement de la cassette, cette ver-*
sion est réussie. Non pas que le scénario
soit plus riche que celui des softs Amiga
ou PC, mais plutdt parce que les gra-
phismes et animations sont d'une qualité
séduisante. Le décor du combat de char
est bien mieux représenté que celui de la
version Amiga. Dernier atout enfin, vous
trouverez sur la face deux de la cassette un
titre célébre, le grand Beach Head, un peu
démodé, mais qui fait toujours partie des
oldies but goldies! 0.

Intérét 12
Graphisme * % Kk Kk
Animation * Kk kK
Bruitages * % &
Prix B

Version Atari ST
Cette version de Heavy Metal est correcte-
ment réalisée. La combinaison de gra-
phismes classiques et vectoriels renforce
le réalisme. Le jeu est varié ; ajoutons qu'il
est difficile et gu'il vous faudra quelgues
parties pour mémoriser les commandes
des différents engins (notice en frangais).
Jacques Harbonn

Intérét 13
Graphisme * & K &
Animation * % Kok
Bruitages * % Kk
Prix C

B Maupiti Island

Amiga, disquette Lankhor
Jérdme Lange s'embarque pour lile de
Maupiti. La jeune Marie a disparu... Traite
des blanches, fugue, enlévement? Cette
superbe aventure est la suite du Manoir de
Morteville. On retrouve dans cette
deuxiéme partie la méme mise en place
graphique, le méme systéeme d'interroga-
toire, la méme richesse pour le scénario ;
ce nouvel épisode prouve une fois de plus
que Lankhor reste le maitre incontesté de
I'enigme micro-ludigue.

Maupiti a de quoi séduire tous les aventu-
riers, quel que soit leur style de jeu favori.
Bien sdr, il faut aimer se torturer les petites
cellules grises... Mais quelle classe ! Les
graphismes sont superbes et tous les
écrans sont animés, accompagnés d'une
bande son digitalisée réaliste. Le joueur

peut alors tout faire, fouiller les meubles,
observer & la loupe les moindres recoins
de la piéce gu'il visite, espionner un per-
sonnage, etc. Face & une si grande ri-
chesse d'action et a une réalisation aussi
soignée que possible, le joueur oublie trés
vite son micro pour ne plus penser qu'a
ses recherches. C'est vraiment le plus bel
atout que I'on puisse attendre d'un jeu.

Signalons enfin que Dominique Sablons
est le seul responsable des décors de
cette aventure, méme si NOUS avons omis
de le citer dans le test de la version ST (Tilt
n° 78). Olivier Hautefeuille

Vos affaires

Tupe enquéte policiére/icone
Intérét 18
Graphisme * % Kk &k K
Animation * kK
Bruitages *k ok ok kk
Prix C

B Airwolf

Console Nintendo,
cartouche Akklaim
Airwolf est le titre américain de la série téle-
visée Supercopter. Aux commandes du fa-

meux hélicoptére, vous effectuez une ving-
taine de missions au-dessus des lignes
ennemies afin de libérer des prisonniers.
Dans les scénes de vol, représentées en
3D, vous affrontez les chasseurs de |'en-
nemi et vous détruisez des tours de con-
trole. En revanche, les atterrissages, pour
récupérer des prisonniers ou refaire le
plein, sont vus de c6té.

Ainwolf est un shoot-them-up assez pre-
nant, mais qui souffre de quelques défauts.
En effet, I'action est assez répétitive et I'hé-
licoptére n'est pas trés maniable. Et puis,

les habitués de ce type de programme
risquent d'étre génés par les commandes

inversées. Alain Huyghues-Lacour
Tupe hoot-them-up
Interét 12
Graphisme * kK &
Animation %* % % %
Bruitages * d ok ok ok
Prix D

il Captain Blood

Macintosh, disqueite
Ere/Infogrames
Voila enfin la version Macintosh de ce Tilt
d'or 1989. Blood recherche cing de ses
clones qui se promeénent dans la galaxie et
drainent son fluide vital. On retrouve les
éléments qui ont fait le succes de ce jeu :
un vaste champ d'exploration, des aliens
étranges et une excellente réalisation. Cer-
taines séquences perdent de leur magie
en monochrome mais les graphismes sont
beaux et les animations fluides. En outre,
les bruitages utilisent parfaitement les pos-
sibilités du Mac. Un trés bon soft.

Olivier Scamps

Tupe aventure spatiale
Intéret 15
Graphisme * kK kK
Animation * %k d &k
Bruitages ok ok %ok ok
Prix D

B Tower of Babel

Amiga, disquette Rainbird

Nous avions présenté, dans le numéro 76
de Tilt, la version Atari ST de ce fabuleux
jeu de stratégie qui relégue Sentine! et
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Bombuzal (pourtant excellents) aux ou-
bliettes. Le jeu est maintenant disponible
sur Amiga. Vous allez vous plonger dans
cet univers 3D étonnamment bien rendu, et
combiner les pouvoirs de vos trois robots
pour surmonter les difficultés de chague
tableau, La réalisation sur Amiga est excel-
lente, méme si la palette de 32 couleurs
n'est ici pas mise a profit. En revanche,
I'animation des robots est plus rapide et
encore plus fluide. Un superbe jeu de stra-

tégie. Jacques Harbonn
Type stratégie
Intérét 19
Graphisme * k Kk kKk
Animation ok ok kk Kk
Bruitages *
Prix C

Il Golfamaniea

Console Sega, cartouche Sega

Cette nouvelle simulation de golf permet a
quatre joueurs de s'affronter, mais il est
également possible de faire un tournoi en
solitaire ou de s'entrainer, Bien s(r, vous
avez le choix entre toute une gamme de

clubs et vous contrdlez la direction et la
puissance de votre tir, ainsi que son point
d'impact sur la balle. Golfamania est une
simulation agréable, qui n'apporte rien de
neuf, mais est-il encore possible d’innover
dans ce domaine ? Il est important de bien
calculer son coup, mais le timing est la cle
du succes et il faut étre tres précis pour
obtenir de bons résultats.

Alain Huyghues-Lacour

Type simulation sportive
Intérét - 13
Graphisme * k%K
Animation * k k Kk
Bruitages * %Kk
Prix

B F16 Combat Pilot_

C 64, disquette

Digital Integration

Certes, ce logiciel est déja ancien (voir le
test de la version PC, Tilt n° 65 page 40).
Toutefois, cette tardive adaptation sur C 64
mérite qu'on lui consacre un RS. F 16 sé-
duira les pilotes du Commodore par deux

70

atouts notables : le réalisme de son pilo-
tage et le choix varié de ses missions.
Graphiguement, ce simulateur use au
mieux du C 64. Plus beau gue la version
CGA du PC, F 16 profite d'une animation
lente mais qui n'offre du méme coup au-
cun saut d'image. Le bruitage des réac-
teurs ou des tirs de missiles est étonnam-
ment réaliste. Enfin, c'est la richesse des
options de pilotage qui vous passionnera a
long terme.

Face aux versions 16 bits, peu de possibili-
tés ont été supprimées. Mis a part les vues
extérieures ou de coté, le changement des

-CNRAPOMEMT
CHECHLIGT

écrans vidéo du tableau de bord ou les
phases d'introduction au vol, on retrouve
dans ce programme toute la richesse des
vrais simulateurs.

Choix des armes, centrage de la cible,
leurres ou fusées éclairantes, voila de quoi
combler les chasseurs du ciel. Dernier
atout enfin, la notice est rédigée en (bon)
francais et detaille sur une centaine de
pages le maniement du jeu et surtout l'ap-
prentissage des diverses technigues de
combat. Un soft & ne pas mangquer, si I'on
aime la simulation. Olivier Hautefeuille

Type simulateur de combat aérien
Intéret 16
Graphisme +* %k Kk
Animation * %k k
Bruitages * & Kk kK
Prix B

W Fighting Golf

Console Nintendo,
cartouche SNK

Cette simulation de golf vous permet de
jouer seul ou a quatre sur deux parcours
de 18 trous. Avant d'attaguer chague frou,

il convient de bien étudier la vue d'en-
semble du terrain et de tenir compte des
conseils que I'on vous prodigue sur la
meilleure fagon de s'y prendre. C'est un
programme assez technique, qui offre un
grand choix d'effets différents. Fighting
Golf est un logiciel trés complet, mais as-
sez complexe. Si vous aimez les simula-
tions réalistes et que vous étes prét a vous
accrocher, c'est le programme gu'il vous
faut, Vous pourrez passer de longues
heures & maitriser les différentes tech-
niques et & tenter d’améliorer vos perfor-

mances. Alain Huyghues-Lacour
Type simulation sportive
Intérét 14
Graphisme * K Kk
Animation * 4 Kk
Bruitages * % % Kk
Prix D

B Power Drift

PC Engine NEC, carte Asmik

Ce jeu d'arcade de Sega vous propose de
participer & des courses de dragsters qui
se déroulent sur des parcours particuliére-

ment acrobatiques. |l faut terminer chaque
parcours en bonne position pour acceder
au suivant mais vos concurrents feront
tout pour vous faire quitter la route.
Il est impossible de réussir la conversion
d'un jeu d'arcade aussi impressionnant.
Sans étre totalernent convaincante, cette
version est largement supérieure aux con-
versions sur micro. On retrouve en partie
les formidables sensations du programme
original et ce n'est déja pas si mal. Un pro-
gramme difficile, mais trés excitant.

Alain Huyghues-Lacour

Type arcade
Intérét 15
Graphisme % d Kok Kk
Animation * & k& Kk
Bruitages % % % K
Prix D

B Livingstone Il

Atari ST, disquetie Operasoft

Dans cette seconde aventure de Stanley.
vous allez vous lancer sur une nouvelle
piste a la recherche du Dr Livingstone. De

{4
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nombreux obstacles vont entraver votre
route : animaux sauvages, herses mobiles,
gouffres, etc. Vous disposez d'un boome-
rang, d'un fouet, de bombes et d'une
perche, chacun ayant son utilité. Cet épi-
sode reprend le méme principe que le pré-
cédent : I'effet des armes et autres objets
en votre possession dépend de la durée
d'appui sur le bouton de tir. La synchroni-
sation est donc capitale mais il faut aussi
savoir aller vite dans certains cas. De plus,
certains obstacles nécessiteront un mini-
mum de réflexion. Le jeu est donc vraiment
difficile et les neuf vies qui vous sont al-
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louées ne seront pas de trop pour progres-
ser. La réalisation d'ensemble est correcte,
les tableaux variés et e jeu s'avere prenant
aprés quelques parties de prise en main
(notice en francais). Jacques Harbonn

Tupe plates-formes
Intérét 13
Graphisme * k% &k
Animation * Hok ok
Bruitages * ok
Prix C

Version Amiga

L'action de Livingstone Il est superposable
a celle de la version ST, mais I'environne-
ment sonore est ici plus riche et mieux
rendu. |l est regrettable que les capacités
supérieures de I'Amiga dans le domaine
du scrolling différentiel et de la palette

n'aient pas été utilisées. J.H.
Type plates-formes
Interét 13
Graphisme %k kK
Animation * % Kk K
Bruitages * * K
Prix C

Wipe Ouf

Amiga, disquette Gonzo Games
Votre skateboard fonce sur la piste. Dans
son sillage, il trace un mur que |'adversaire
ne peut pas traverser. |l vous suffira donc
d'encercler votre concurrent afin gu'il se
heurte a cette barriére pour gagner le pre-
mier match de Wipe Out. Ce soft ouvre
deux fenétres de jeu (jeu a deux ou conire
le micro). Chaque combattant suit son per-
sonnage en vue arriere et profite en outre
d'un radar ol sont signalées les trajec-
toires des deux skates. Coté stratégie, cha-
cun peut collecter sur la piste des bonus et
surtout acheter un skate plus performant,
des propulseurs, etc. Wipe Out ne posséde
pas une animation exceptionnelle. Méme
chose en ce qui concermne les graphismes,
plutdt dénudés sur Amiga. En revanche, on
se prend vite au dynamisme et a la logique
de cette partie.

Il faut saisir au plus vite la stratégie de
I'autre, agir au quart de seconde pour con-
trer une tentative d’encerclement. S'il est
toujours possible de sauter par-dessus les
murs que crée le sillage des skates, les
bonds ne sont pas représentés a I'écran.

C'est dommage | Avec ses bruitages as-
sez simplistes et ses décors sans grande
prétention, Wipe Out n'entre certes pas
dans le domaine des Hits. Son intérét est
essentiellement dG a I'originalité de son
scénario et a la précision des virages et
des trajectoires de votre champion.
Olivier Hautefeuille

Tupe action
Intérét 12
Graphisme * &
Animation * % K
Bruitages * 5k
Prix "B
@
[ Super Darivs___

CD ROM Nec, CD Nec Avenue

Ce shoot-them up de Taito vous propose
de casser de |'alien au milieu de paysages
aquatiques. Votre vaisseau n'est que fai-
blement armé au début mais peut, selon
un schéma désormais classique, acquérir
des équipements supplémentaires en re-
cupérant des pastilles. De la crevette au
coquillage, une flopée d'énormes mons-
tres marins vous attend & la fin de chaque

niveau. Super Darius est un jeu difficile
mais on s'accroche tant sa réalisation est
parfaite.

Le programme propose, en effet, des gra-
phismes superbes (aussi bien pour les
paysages, riches en couleurs gue pour les
monstres de fin de niveau, délirants) ap-
puyés par une animation ultra-rapide et un
scrolling différentiel de toute beaute. La
bande sonore est également trés bonne
mais reste inférieure & celle des autres
jeux sur CD. Un excellent programme qui
fait un peu plus regretter le prix élevé du
CD ROM. Olivier Scamps

Tupe hoot-them up
Intérét 16
Graphisme Chkk ok ok ok
Animation * %k ok ok &
Bruitages *k kK k
Prix E
) o @

Ninja Spirif |
Atari ST,

disquette Activision

Dans cette conversion d’'un jeu d'arcade
d'lrem, vous tenez le réle d'un ninja lance
dans une périlleuse mission. Vous dispo-
sez de quatre armes différentes, dont vous
pouvez changer a volonté, et ce n'est pas
de trop pour venir & bout des nombreux
ennemis qui surgissent de toutes parts.
Ninja Spirit est un beat-them-up qui a du
charme. Les deux versions sont pratigque-
ment identiques, avec de bons graphismes
et une animation de qualité. On appréciera
les sauts impressionnants du ninja, les dif-
férentes armes qui vous permettent de
faire face & toutes sortes de situations,
ainsi que la possibilité de se dédoubler.
Dommage que le niveau de difficulté soit si
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elevé qu'atteindre le second niveau reléve
déja de I'exploit, ce qui est parfois décou-

rageant. Alain Huyghues-Lacour
Tuvpe arcade
Intérét 13
Graphisme * Kk Kk Kk
Animation ok ok kK
Bruitages * % % Kk
Prix &

Version Amiga
Ninja Spirit est tout & fait semblable sur les
deux machines. Les possesseurs d'Amiga
se reporteront au test sur ST.

AH.L

Intérét 13
Graphi * k kK
Animation % % K ok
Bruitages * & Kk k
Prix

B Khalaan

Amiga, disquette Chip

Les amateurs de jeux de stratégie gra-
phiques seront certainement heureux de
jouer & ce programme Qui, sous certains
aspects, fait penser a Defender of the
Crown (a la mode du Moyen-Orient).

Le but est de devenir le grand calife de la
riche contrée de Khalaan en parvenant &
défaire des armées ennemies.

Pour parvenir a vos fins, il vous faudra faire
preuve de stratégie (aspect économique,
géopolitique), de diplomatie (il est possible
de créer des troubles dans des royaumes
concurrents grace & des espions), et de
sens tactique lors des confrontations mili-
taires. Les graphismes du logiciel sont de
bonne gqualité (certains sont digitalisés).
Les animations, quoigue un peu naives,
sont efficaces. Ce jeu a donc le mérite de

proposer un scénario consistant et un

théme dépaysant. Eric Caberia
Type stratégie/action
Intérét 14
Graphisme * %k kk
Animation +* %k Kk
Bruitages * H %k k
Prix C

Version PC

La version PC de Khalaan dispose de gra-
phismes (en mode EGA) légérement infé-
rieurs (couleurs plus crues) a ceux des ST
et Amiga. Les animations n'apportent rien

trés désagréables. Turbo Cup a quelque
peu vieilli. I ne s'agit plus d’un Hit & mon

sens. Olivier Hautefeuille
Type course auto
Intérét 13
Graphisme * % k&
Animation * kK&
Bruitages % J *
Prix C

HAMC

Amiga, disquette Dinamic
Une fois de plus le sort de |'univers est en

de nouveau. Les bruitages sur le PC sont,
comme d'habitude, réduits a leur portion
congrue. EC.

Intérét 14
Graphisme * Kk %k k
Animation * % &k %
Bruitages * % Kk Kk
Prix C
B Turbo Cup i

PC CGA, EGA,

disquette Loriciel

Dans cette deuxiéme version de Turbo Cup
le pilote profite, en plus du réalisme de la
course, de quelques atouts supplemen-

* taires : les pannes sont signalees sur le ta-

‘bleau de bord, deux nouveaux circuits
vous sont proposés et il est possible de
visionner I'approche des virages et des
postes de réparation sur |'écran de jeu. En
revanche, I'animation est assez douteuse.
La fluidité des scrollings ne m'a pas vrai-
ment séduit. Le clignotement qui indigue
I'approche des poste d'essence et de ré-
paration entraine des sautes d'animation

vos mains et les Deathbringers vont avoir
affaire aux AMC, les commandos de |'es-
pace dont vous étes le meilleur élément.
Vos ennemis sont aussi nombreux gue va-
riés, mais heureusement votre vaisseau
largue réguligrement des containers renfer-
mant des armes redoutables.
AMC est un shoot-them-up trés prenant qui
bénéficie d'une réalisation soignée. Ce qui
séduira les amateurs d’action pure et dure.
Alain Huyghues-Lacour

Tupe action
Intérét 15
Graphi * % ok KKk
Animation * 4k kK
Bruitages * ok kkk
Prix 6
Version CPC

Les niveaux d'AMC sont presque les
mémes gue sur Amiga, mais le graphisme

est un peu confus. AH.-L.
Intérét 13
Graphisme * %k *
Animation * K Kk ko
Bruitages * % J ok
Prix B
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EXHAUSTILT!

Voici regroupés tous les jeux qui
n’ont pu trouver place sous les
rubriques Hits ou Rolling Softs.
On y trouve des jeux moyens,
médiocres ou nuls, mais aussi
des compilations et I'excellent
Buggy Boy sur ST et Amiga.

Chicago 90 (ST).
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L'étemnel probléme des simulations de lﬂolball américain, cest qu elle,s n'ont que peu de chances de déclencher l'enthouslasme en France. Et ce n'est pas ce
soft trés orienté vers Ia stratég[e et dlaré ion tuut Jlibll. oun‘er:te qut risque de renverser la tendance. Plaira aux fans mais & eux seulernent. 0.5

Cmq pjsles ghﬂérmtes une animation qui cartonne, des graphrsmes hgper sympas, Buggy Boy re}:lnznd la route pour pas cher, Cet ancien Hit (cf. Tilt n™ 55 et
0. H.

57) nous revient sur ST et Amiga, sans @e seuln. ndt. Que ceux qui ne mrmalssent pas encore courent chez leur mvendt.ur

M

Les cristaux, magiques de Terry ont été vo]és par 12 bamn von Bonsal puis emmenés sur la temre de Cloud K:ngdurns Vuus devez ]es récupérer malgré les
nombreux pu:ges El ennemis qui vous g'ueﬁent ]..o qua[u!é stratégique, les g'mph]srn(s et k}_s animations sont de bonne facture. EiC:

b

|'-|-||.+ il

% % ko ok 9

Le p!us celébre héros de bande dessmee britannigue a déja inspiré deux autres jeux, qui &taient nettement plus réussis que celui-ci. La re.ahsahon C 64 est de
bonne quahle mais ['intérét de jeu n'est pas au rendez-vous, L'action est trés rzpetmvs. et les diﬁérems niveaux ne sonk guére variés. A-HL.

Une compilation des mell.lzurs logiciels d adlnn rle Microids. Parrm ]es softs proposés le superbe Highway Puhul sans aucun doute I'un des mmlleurs logic{pls
de poursmte en 3D, Chu:ago 90 (course- poursum. entre pohcnerﬂ et gangsters] Grcmd Prix GGG (course moto), et Quu E.C;

Firekmg ue:skm PC est en tout pumt semblable & la version C 64 testée dans Trﬂl n® 73 page 144 It s ag‘lt d'une c!ass:que avenm.re;’achon stylc Gaunlet qui use
0. H.

d'une stratég:e oclmplexe Pas. ngma]e mais souple et raplde, un bon snft mais vm:rnent résemé aux amateu'rs

Face aux pmdur:ﬂons récentes de Smrm {Cr)frmel‘s Eequest Iceman, etc.), Henos Quest (c{ Tit n® 74 p. 114! mangque un peu dongmahte Ce!te aventure
(o] =

anlmée est trés classi et ne séduira que les plus purs des amateurs, ceux qui ont apprécié la série des King Quest notamment.

Munhunier H pr@em’e sur Amrga un jeu en tou: polnt semblab]c & celui de la verslon PC (Tiltn® 71 P. 136] Les grnphtsmes de cette aventure m'ont un peu
dé:;u En rwanche, lmtérét du scénano et la maniabilité du ;eu sédulmnt novices et amateurs éclairés. Un soft original. ©.H.

Il vous su{'hra de rP|er ]e test du Hit version 8T 1T‘J'I n" ?a page 48] pour juger de ce programme. Sur Amige, Shermean M4 aﬂ'm'ne encore ' plus ses qualités
arcade. Graphismes 3[) exoe]lems bruitages de qualité et surtout maniabilité exemplaire, un Hlt ine pas manq‘uer 0. H.

Ce complcrnent & Sim Crtg vous pgrrnzt de générer vos propres temains thm,rs n\n@res } ou de jouer sur la carte de dlx huit grandes villes américaines. Les
passionnés appréc:emm, méme si les opt:ons de trauali sont ici éduites 4 la seule création géogmphique des lieux. 0. H.

Des plans ultmsemls ont été dembes ‘Lous Ies mc'hces vous emmenent & Berlin. Il vous !aut donc explorer la UI“L et trouver des indices. [zardzz toujours votre
colt c_‘nargé Le scénario du logiciel est agréable, dommage que les graphismes et les anlmdnons ne suwent pas E:

RN m;-—npur:--
e

Cette compﬂat:lon E a\.rére at‘lrachue du fait de Ia seule présence de Skweek, un jeu de slralé_me nche en couleurs. On note aussi la présence de Chicago 90 ﬂun
jeu de course: pnursuite entre policlers et gangsters). W‘ndsurj Willy vous propose de ng.!tzr aux joles de la planch(. 4 voile et des embruns. EE;

T 2 B I . . ! I o ! ] i ..Ju PR ‘“é;‘ﬁ

Thundercats (Amiga).

Cloud Kingdoms (Amiga).

Dan Dare III (Amxga}




Les simulations de football arrivent en
force a I'occasion de la Coupe du monde.
Les nombreux amateurs de ce sport ne
sauront plus ol donner de la téte, d'autant
plus que de nombreux programmes sorti-
ront dans les mois a venir. Ce Challenge

les nouveautés, qui ont pour noms ftaly
1990, ltalia
1990, Man-
chester Uni-
ted, Player Ma-
nager et World
Cup Soccer.
Il faut préci-
ser que

devrait vous permettre de faire le point sur.

Le Mundial bat son plein et ceux qui se sentent une &me de tifoso révent naturellement de rejouer le
match du jour sur leur micro. Mais, entre ltalia 1990, World Cup Soccer, Italy 90, Manchester United,
Player Manager et l'icontournable Kick Off, quelle simulation choisir ? Vaut-il mieux un jeu rapide, style

arcade, un jeu plus subtil, faisant appel a la stratégie, ou faut-il attendre la sortie
de la demi-douzaine de logiciels prévus pour la fin de 'année ?

tés de coté, en vue plongeante. Mais, de-
puis le succés de Kick Off un nouveau
standard s'est imposé et, a I'exception de
Manchester United, tous les programmes
de ce Challenge 'ont adopté : terrain
vu de dessus et disposé verticale-
ment (et non horizontalement).

Manchester United et Player Manager sont
plutét des programmes de stratégie qui
vous proposent de diriger une équipe pour
la mener & la victoire. |l est toutefois pos-
sible de les mettre en competition
avec les autres programmes de ce
Challenge, dans la mesure ol ils

comportent de véritables matchs, ‘\th La seconde
qui se jouent de maniére tradition- e grande innova-
nelle. Aux cotés de toutes ces nou-  {|§ tion de Kick

veautés, nous avons choisi de pré-
senter un programme plus ancien. i
s'agit de Kick Off Extra Time, le data
disk de Kick Off, qui est un clas-
sique incontournable. Les au-
teurs des différents pro-
grammes testés ici
prétendent égaler (et
méme dépasser) la
fameuse jouabilité
qui a fait la gloire
de Kick Off.

LA RETRANSMISSION
DES MATCHS

Traditionnellement, les
matchs de foot sur mi-
cro ou sur consoles

étaient représen-



Off est le scanner qui per-
met de connaltre précisément la position
de tous les joueurs sur le terrain. Une trou-
vaille fondamentale qui permet de mieux
construire son jeu et de faire de longues
passes qui ne doivent plus rien au hasard.
Comble du raffinement, il est possible
d'augmenter ou de diminuer la taille de ce
scanner sur l'écran. En revanche, les
joueurs sont représentes par des sprites
de petite taille, ce qui n'est guere flatteur,
mais on est tellement pris par I'action que
on n’y fait méme
plus attention. De
plus, cela présente
|'avantage d'offrir un
bon équilibre entre la
taille des joueurs et
celle duterrain, ce qui
n'est pas toujours le
‘cas dans les autres si-
mulations de foot.
~ Kick Off fait I'im-
“‘\\ passe sur les

effets spectaculaires, au profit de la
jouabilité, mais personne ne devrait
s'en plaindre
ltalia 1990 s'inspire de la simulation-réfé-
rence au niveau de la représentation du
terrain, mais hélas le résultat est loin d'étre
aussi réussi. Des joueurs, visiblement han-
dicapés, sautillent maladroitement apres la
balle. C'est un tableau pathétigue et il suffit
de contempler ce désastre gquelques ins-
tants pour perdre toute envie de faire une
partie. Ce jeu ne propose aucune mise en
scéne particuliére durant le match et, indis-
cutablement, les programmeurs de Code-
masters ne se sont pas cassé la téte.
World Cup Soccer utilise le standard Kick
Off, mais les joueurs sont plus grands. Cela
serait plaisant si le terrain n'était aussi mi-
nuscule par rapport & la taille des joueurs.
On a l'impression de le traverser en quel-
ques enjambées. On regret-
tera également
'absence de
scanner, ce
qui nuit a
l'intérét du
jeu. En re-
vanche,
World

Cup Soccer pre-
sente une innovation
intéressante au niveau de
la présentation : lorsqu'un joueur
s'approche des buts de I'adversaire, on
passe a une scéne en 3D fort réussie. Cette
scéne est assez bien rendue, gue vous diri-
giez le tir d'un attaquant ou que vous pre-
niez le controle du gardien de but. A part
cela, le seul effet spécial repose sur la pré-
sence d'une fenétre dans laquelle le visage
de I'arbitre apparait, mais cela releve du
gadget et n’apporte rien de plus au match.
Italy 1990 conserve le standard Kick Off
pour la représentation. La encore, les
sprites sont plus gros, mais cette fois la
proportion entre la taille des joueurs et
celle du terrain est nettement mieux res-
pectée. Hélas, comme dans ce dernier, le
scanner est absent, ce qui ne vous aide
pas a construire votre jeu. En revanche,
les corners ou les
dégagements du
gardien sont re-
présentés de ma-
niere fort
agréable et
les scénes de
pénalties en 3D
sont trés réussies.
Manchester _United
est le seul programme
de ce Challenge qui




ne s'inspire de la présentation de Kick Off.
C'est un foot «a I'ancienne » : terrain hori-
zontal et action vue de co6té. Mais, cette
fois, on dispose d'un scanner indiquant la
position des joueurs sur le terrain, ce qui
est trés appréciable.

A part cela, Manchester United ne présente
ni effets spéciaux, ni cadrages différents. Il
y a bien un replay en ralenti aprés chaque
but, mais ce n'est qu'un gadget constitué
d'images digitalisées (de médiocre qualité)
et non pas de I'action réelle.

Le standard Kick Off.
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Player _Manager re-

prend exactement la pré-
sentation de Kick Off ou,
plus précisément, c'est Kick
Off intégré dans une simula-
tion de gestion d'équipe.

Le réalisme
des matchs

Kick Off est une simulation trés com- i

pléte : coups francs, penalties, cartons
jaunes, blocage de la balle, tackles, effets,
différents tirs de corners, etc. A I'exception
des hors-jeu, toutes les régles du football
sont strictement respectées. Vous pouvez
choisir votre formation et méme adopter
différentes tactiques. Et puis, contraire-
ment & ce qui se fait généralement dans ce
type de programme, la balle ne vous suit
pas systematiquement, comme si elle était
collée a votre pied, mais vous dribblez de
maniere trés fidéle. Kick Off offrait déja un
réalisme inégalé dans une simulation de
foot mais, avec Extra Time, de nouveaux
facteurs interviennent encore. Tout
d'abord, les matchs se déroulent sur cing
types de terrains différents (terrains de-
trempés, en gazon artificiel, etc.), ce qui in-
flue sensiblement sur le comportement de
la balle et parfois méme des joueurs.
D'autre part, il peut y avoir du vent durant
un match et il faut en tenir compte, princi-
palement lorsque vous faites un fir en hau-
teur. En ce qui concerne la gestion des
joueurs, le principe général reste le méme,
mais il a été encore affiné. Il est vraiment
difficile d'aller plus loin dans le réalisme
tout en conservant une prise de main ai-

+ sée. En cela, le soft est remar-

quable. On joue sans probleme
dés la premiére partie et

c'est la une des grandes forces de ce pro-
gramme. Bien s(r, il faudra jouer de nom-
breuses parties avant de maitriser parfaite-
ment toutes les possibilités, mais cette
aisance viendra progressivement.

ltalia 1990 ne s'embarrasse pas de réa-
lisme : ni tackles, ni coups francs, ni pénal-
ties, pas de chutes... Heureusement qu'il y
a des buts, sinon -on ne s'apercevrait
méme pas que l'on joue au football
D'autre part, on ne peut pas vraiment dire
que I'on dispose d'une large panoplie de
coups : on appuie sur le bouton et tout est
dit. ftalia 1990 est un programme de foot
des plus primaires ; vous n'avez méme
pas le choix entre plusieurs formations.
World Cup Soccer n'est pas une simulation
particulierement réaliste. Le terrain est trop
petit et, surtout, les coups disponibles ne
sont guére nombreux. Contrairement aux
autres simulations de foot, vous ne contré-
lez pas systématiquement le joueur qui se
trouve le plus prés du ballon. Le change-
ment de joueur ne se faisant pas automa-
tiquement, vous devez appuyer sur le bou-
ton pour prendre le contrdle du joueur le
plus proche du ballon, ce qui est assez dé-




concer-

tant lors des
‘premigres parties.

D'autre part, vous n'avez pas la pos-
sibilité de choisir une formation ou une tac-
tique, ce qui est dommage. Le principe de
passer & une vue des buts en 3D lors des
attagues est assez discutable au niveau du
réalisme. Cependant cette formule est in-
téressante lorsque vous contrélez le gar-
dien, car vous voyez arriver I'attaquant et si
vous avez de bons réflexes vous parvien-
drez & intercepter la balle. Au niveau du
gardien de but, c’est le procedé le plus
‘réaliste pour une simulation. Mais a I'in-
verse, en ce qui concerng |'attaque, cela
ne tient pas debout.

En effet, il n'est absolument pas possible
de marquer un but de loin, car il faut s'ap-
procher suffisamment du gardien pour
passer a cette scene en 3D et tenter un

tir. D'autre part, cette
scéne est particulig-
rement arbitraire
dans la mesure ot
seuls le gardien
de but et |'atta-
quant y parti-
cipent. Cela signi-
fie qgu'une fois
qu’un attaguant
approche des buts,
plus aucun defen-
seur ne peut inter-
venir, ce qui est tota-
lement délirant et
frustrant. Cela fausse
tout le jeu, d'autant
plus que le terrain est si
petit qu'il suffit de faire quel-
ques pas en partant du centre
pour passer a cette scene, avant
que les défenseurs aient eu l'occa
sion de tenter guelque action que ce soit.
World Cup Soccer tire plus vers |'arcade
que vers la simulation et le réalisme n'est
pas le point fort de ce programme.
Dans le cas de Manchester United, il est
indiscutable que le réalisme est surtout
dans la gestion de I'équipe. Toutefois, le
déroulement des matchs est satisfaisant,
bien qu'il n‘apporte aucune innovation.
Les tirs sont plus ou moins longs selon la
durée de I'appui sur le bouton et il est pos-
sible de tackler. Il y a également des
coups francs et des pénalties, ainsi que
des corners que vous pouvez envoyer
dans la direction de votre choix. Avant de
commencer un match, vous pouvez choi-
sir, parmi de nombreuses formations, celle
qui vous convient. Dans chaque équipe, la
votre et celle que vous affrontez, les

Player M, : les matchs de Kick Off.

[ Vanl "l
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Réalisation peu brillante pour Italia 90.
joueurs ne se comportent pas tous de la
méme maniére. lls sont plus ou moins ra-
pides selon leur classement, leur forme
physique, etc. Cela est tres sensible en
cours de match et il convient d'en tenir
compte. Tout cela offre un niveau de rea-
lisme satisfaisant, surtout si l'on tient
compte du fait qu'il ne s'agit pas vraiment
d’une simulation.

Player Manager présente un réalisme sai-
sissant, tant en ce qui concerne les
matchs que la direction de I'équipe. Les
matchs reprennent absolument toutes les
caractéristiques du Kick Off original (sauf
les améliorations d’Extra Time), avec quel-
ques petites innovations, notamment pour
ce qui est des tackles et des coups retour-
nés. Mais ce qui est vraiment nouveau,
c'est I'option qui vous permet de livrer un
match de maniére traditionnelle (c'est-&-
dire en passant d'un joueur a l'autre), ou
bien de controler un seul joueur tout au
long du match.

Cette nouveauté fort intéressante va indis-
cutablement dans le sens du réalisme.
Bien sir, comme dans Kick Off, vous avez
le choix entre plusieurs formations et vous
pouvez utiliser I'une des nombreuses tac-
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tiques disponibles. Vous ne pouvez en utili-
sergue quatre lors de chague maich, mais
vous avez a votre disposition la possibilité
d'élaborer de nouvelles tactiques et de les
sauvegarder.

—Le management ———

Le management n'est présent que dans
Manchester United et Player Manager. Les
autres jeux sont de simples simulations de
foot. Toutefois, ltaly 1990 présente quel-
gues tentatives dans cette direction. En ef-
fet, avant chaque match de la Coupe du
monde, vous formez votre équipe en choi-
sissant parmi les jousurs disponibles. Pour
faire votre choix, vous disposez d'un cer-
tain nombre d'informations sur chaque
joueur. Bien sir, cela ne change rien au fait
gu'ftaly 1990 ne peut prétendre rivaliser
avec les simulations de management,
mais cela n'est pas inintéressant.

L'Entraineur
ENTRAINEME

T EAVIPE
Le moral est bon

Habileté de L'équipe:  IHCTIAUES

Gardien 6718

Défense 6/10

Miliew 4718
Attaque 18/10

Manchester United est une simulation de

management trés complete, qui tient vrai-
ment compte de tous les élements ayant
une influence sur le déroulement d'une sai-
son. LlLorsque vous sélectionnez votre
équipe avant chague match, vous dispo-
sez d'un grand nombre d'informations
concernant chaque joueur, ainsi que d'un
classement remis a jour en permanence.
Le classement est établi en fonction des
caracteristigues d'un joueur et il est sans
cesse modifieé en fonction de sa forme phy-
sique, de ses blessures éventuelles, ainsi
gue de l'efficacité de I'entrainement gu'il
effectue, Hélas, il arrive freguemment que
certains joueurs soient indisponibles, ce
qui est particulierement génant la veille
d'un match difficile. Certains peuvent avoir
été blessés lors d'un match et peuvent étre
indisponibles pendant un temps assez
long. D'autres joueurs peuvent avoir été
suspendus, ce qui peut également durer

.. et Manchester United.

=,
guelgues semaines et cela ne facilitera pas
les choses. N'oubliez surtout pas que,
pendant le match, chague joueur se
comporte en fonction de sa forme. Vous
devez donc adapter I'entrainement a cha-
cun, en fonction du poste que vous comp-
tez lui confier. Mais faites bien attention,
car si un joueur s'améliore & chague
séance d'entrainement, il risque de s'épui-
ser ou méme de se blesser si vous forcez
la dose. En ce qui concerne les matchs,
vous pouvez soit y participer, soit assister a
la rencontre, sans y prendre part, Bien en-
tendu, vous pouvez acheter ou vendre des
joueurs. Vous disposez d'une liste de
transferts qui comporte les noms des
joueurs mis en circulation par leurs clubs,
ainsi que le prix demandé. Vous pouvez
faire une proposition légérement inférieure
et il est possible gu'elle soit acceptée,
mais ne révez pas, les meilleurs joueurs
coltent fort cher. L'aspect management da
Manchester United est une réussite totale
et les amateurs seront séduits par sa ri-
chesse et son realisme,

Player Manager présente également une
simulation de gestion aussi compléte que
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Italy 90 : sélecti
realiste. Avant chague maich, vous sélec-
tionnez les membres de voire équipe a
I'aide des informations qui vous sont four-
nies. Certains joueurs peuvent étre indis-
ponibles, a la suite d'une blessure ou
d'une suspension, En ce gui concerne
I'entrainement, sa principale utilité con-
siste a élaborer de nouvelles tactigues.
Contrairement a Manchester United, vous
ne pouvez choisir qu'un type précis d'en-
trainement pour chaque joueur. Chague
joueur restera donc toujours dans sa caté-
gorie de départ. Vous avez la possibilité
d'imposer un entrainement supplémen-
taire a l'ensemble de votre équipe, mais
n'en abusez pas. A l'inverse, vous pouvez
offrir une pause a vos joueurs, ce qui est
bon pour le moral.

Si vous ne désirez pas participer au
match, vous pouvez visualiser la rencontre
en temps réel ou en accéléré, ou bien
vous contenter de prendre connaissance
du résultat. Quant aux transferts, ils sont
encore mieux congus que ceux de Man-
chester United. Vous avez acces a une
liste des joueurs disponibles et vous pou-
vez leur faire des propositions, en fonction
des sommes que la trésorerie met & votre
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disposition. Mais surtout, vos joueurs peu-
\vent demander d'eux-mémes leur transfert
‘en cours de saison, ou lorsqu'ils arrivent
en fin de contrat. Dans ce cas, vous devez
leur faire des propositions pour les retenir.
\Vous pouvez également proposer une
nouvelle évaluation d'un joueur, a la
hausse ou 4 la baisse. Cela peut étre tres

La célébre jouabilité de Kick Off.
utile pour tenter de conserver un joueur quli
a demandé son transfert, ou encore pour
vous débarrasser de ceux qui ne vous in-
téressent pas. Autre élément trés intéres-
sant: a n'importe guel moment vous pou-
vez savoir ce que le club pense de vous.
Cela est important, car n'oubliez pas que,
i vos résultats ne sont pas concluants,
yous pouvez étre remercié a n'importe
quel moment.

Un ou deux joueurs——

Sivous jouez seul, Kick Off Extra Time vous
permet de participer au championnat, avec
bien sdr la possibilité de sauvegarder votre
position pour reprendre le jeu ultérieure-
‘ment. Rien de nouveau par rapport a Kick
\Off sur ce plan, mais le championnat est
passionnant. Si vous étes deux, vous pou-
vez uniquement jouer un simple match,
mais quel match | La célébre jouabilité de
Kick Off vous permet de livrer des parties
passionnantes, quel que soit votre niveau.
Et ce d'autant plus gue vous pouvez équili-
brer les chances en donnant un niveau dif-
férent &4 chaque équipe.

Si vous étes seul, ltalia 1990 vous offre
deux possibilités. La premiére consiste a
agiter bétement la manette pour vivre le
pénible  entrainement  d'un
joueur de foot. Ce n'est pas
trés excitant et n'a aucune
influence sur le comporte-
ment des joueurs lors

d'un match. La se-

conde possibilité est

de participer a un

semblant de

Coupe du
monde,
sans

\hr
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méme disposer de la possibilité de sauve-
garder sa position. Cela dit, il faut re-
connaltre que la coupe se déroule en quel-
ques matchs trés rapides et qu'une
sauvegarde ne s'impose pas vraiment
dans ces conditions. La principale qualité
d'ltalia 1990 est la possibilité de jouer a
deux en équipe, ou l'un contre [autre.

Ttaly 90 offre des matchs trés animés.

Mieux encore, trois ou quatre joueurs peu-
vent participer & un match simultanément.
C'est une excellente idée, car il est trés im-
portant de jouer a quatre. Cependant, il
reste bien difficile de se passionner pour
ce programme décevant. Rares sont les
softs qui permettent le jeu & quatre mais,
dans ce cas, ce n'est pas un atout suffisant
pour choisir ce jeu.
Seul World Cup Soccer vous propose éga-
lement de participer a une Coupe du
monde trés simplifiée. Cela n'est guere
convaincant et il n'est pas possible de sau-
vegarder le jeu. Mieux vaut faire des parties
a deux, bien que la jouabilité discutable de
ce programme n'offre pas les matchs les
plus passionnants qui soient.

ltaly 1990 est nettement plus agréable, que
vous jouiez seul ou a deux. Dans le premier
cas, vous pouvez participer a une Coupe
du monde trés crédible qui oppose toutes
les équipes sélectionnées. Tout est congu
pour que l'on s'y croie : choix de votre
équipe, sélection des joueurs avant
chaque rencontre, tirage au sort, équipes
plus ou moins fortes, sauvegarde, etc. A ce
niveau-la c'est le seul programme pour le-
quel 'utilisation du titre /taly 1990 se justi-
fie. La participation & la Coupe du monde
est indiscutablement le point fort de ce
programme, qui ne mangue pas non plus
d'intérét lorsque vous livrez un simple
match contre un ami. La jouabilité est ex-
cellente et les matchs sont passionnants
dés la premiére partie. Bien s(r, la simula-
tion est beaucoup moins riche que celle de
Kick Off, ce qui décevra sans doute les
spécialistes de ce sport, mais si vous ai-
mez les bons foots d'arcade, simples et
prenants, vous ne serez pas décu.

|| est évident que Manchester United prend

toute sa dimension lorsque vous jouez
seul. Tout est axé sur le management de
votre équipe et les amateurs du genre s'en

; World Cup Soccer: les buts en 3 D.

donneront a coeur joie pendant de longues -
heures. C'est le type de jeu qu'il faut jouer
pendant des semaines, pour en découvrir
toute la richesse. Les auteurs de ce pro-
gramme ont eu |'excellente
idée de vous permettre de
jouer a deux, en mode ar-
cade uniguement, ce qui

est unigue dans ce type

de simulation. Toutefais,

ce soft ne peut pas rivali-

ser. sur ce plan avec

des programmes

comme Kick Off

et ltaly 1990.




Le cas de Player Manager est encore plus
simple, puisqu'il est seulement possible de
jouer seul. Mais, comme dans le cas de
Manchester United, le jeu est suffisamment
riche pour vous retenir longtemps devant
votre écran. C'est déja trés bien, sil'on con-
sidére qu'il y a deux excellents jeux sur la
méme disquette : une gestion d’équipe et
des matchs passionnants. |l ne faut pas
trop en demander.

La réalisation

Bien que les sprites soient assez petits et
qu’il ne dispose d'aucun effet spécial, Kick
Off Exira Time bénéficie d'une réalisation
de gualité. L'animation est excellente et le
jeu est un chef-d’'ceuvre de précision ; une
jouabilité pareille ca ne se rencontre pas
tous les jours.

En revanche, la réalisation d'ltalia 1990
laisse & désirer . on déplorera le gra-
phisme médiocre, I'animation grossiere, la
lenteur de jeu et j'en passe

C'est le cas typique du jeu baclé pour sortir
dans les délais. Du reste ce n'est pas vrai-
ment un jeu, mais une bavure qui mérite de

Le trés attendu Kick Off IL
figurer parmi les plus grands flops de I'an-
née. Cela est surprenant de la part de
Code Masters qui nous avait offert I'ex-
cellent Advanced Rugby Simulator. |l faut
reconnaitre qu'l/talia 1990 est un budget
trés bon marché, mais méme dans ces
conditions un soft aussi inintéressant ne
vaut pas la peine que I'on perde son temps
ay jouer,

World Cup Soccer bénéficie heureusement
d’une réalisation plus soignée, avec des
graphismes et une animation de bonne
facture. Hélas, il semblerait que les au-
teurs de ce programme aient été pris par
le temps et c'est la jouabilité qui en a fait
les frais. En effet, I'action est souvent tres
confuse et on a toutes les peines du
monde & controler efficacement ses

joueurs.

Clest Tiertex qui a réalisé ftaly 1990, ce qui

est un gage de qualité car ce groupe de
programmeurs a depuis longtemps fait ses
preuves avec Strider et Forgotten Worlds.
Le résultat n'est pas décevant, car le gra-
phisme est trés soigné et I'animation excel-
lente, avec un scrolling multidirectionnel
aussi rapide que fluide. Mais il est évident
gu'au-dela de la qualité technique de ce
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de la mise en scene du match qui n'est
pas des plus spectaculaires.

Toutefois, il faut considérer que la réalisa-
tion est excellente pour un programme de
ce type, car bon nombre de simulations de
management ne comportent que des
pages de texte.

Player Manager est encore plus soigné au
niveau de la réalisation puisqu'il bénéficie
des matchs Kick Off, ce qui se fait de
mieux | En revanche, les tableaux de ges-
tion sont moins soignés que ceux de Man-
chester United. lls sont clairs et pratiques,

Le nouveau standard ?

mais assez austéres.

En préparation...

De nombreuses simulations de foot sont attendues dans les prochains mois. Voila
un petit tour d'horizon de ces nouveautés.

International Soccer Challenge (Microprose) est assez prometteur, puisqu'il s'agit
de la premiére simulation de foot en 3D. La pré-version que nous avons pu voir
semble trés réussie au niveau de la réalisation. Mais I'élément déterminant est la
jouabilité, ce qui n'est sans doute pas simple a reussir en 3D. Ce programme devait
sortir & I'occasion de la Coupe du monde mais il a été retardé et devrait étre
disponible en octobre.

Kick Off Il (Anco) est un soft qui est vraiment trés attendu et ce devrait étre la
simulation de foot la plus compléte. Dans cette nouvelle version de ce grand clas-
sique, on devrait retrouver les meilleurs elements de Kick Off et d'Exira Time, plus
quelgues nouveautés. Le hors-jeu sera présent et, surtout, il sera possible de jouer
a deux contre 'ordinateur, ou contre une autre équipe de deux joueurs. Ce pro-
gramme tres alléchant devrait sortir incessamment.

Emlyn Hughe's International Soccer (Audiogenic) : il s'agit d'un foot « & 'ancienne »
avec un terrain disposé horizontalement et des joueurs vus de coté. Cette simula-
tion figure déja parmi les meilleures sur 8 bits et si la conversion 16 bits est reussie
il faudra compter avec elle.

World Championship Soccer (Elite) devrait étre la conversion micro du World Cup
Soccer de la Megadrive. Sortie d'ici la fin de I'année.

Formation Soccer (PC Enging), testé dans ce numéro, est un superbe programme
de foot qui vous permet de jouer & deux ou de participer a une Coupe du monde.
Le terrain, disposé verticalement, est vu de dessus, mais les pénalties, les corners

et les dégagements du goal sont représentés en 3D. Une petite merveille.

World Cup Soccer (Megadrine) : testé prochainement.

Goal (Nintendo) : une simulation trés prometteuse. Superbe réalisation et excel-
lente jouabilité. Il devrait sortir d'ici la fin de |'année.

programme, Tiertex s'est beaucoup préoc-
cupé de la jouabilité, en prenant exemple
sur Kick Off. Comme nous |'avons déja dit,
ce programme n'a pas la richesse ni le réa-
lisme de Kick Off, mais il offre une jouabi-
lité équivalente.

Il est visible que les programmeurs de
Manchester United ont porté tous leurs ef-
forts sur la gualité et le réalisme de cette
simulation. Cela est bien slr au détriment

International Soccer Challenge.

——— — En conclusion... ——

Aucun de ces nouveaux programmes de
foot ne parvient a détroner Kick Off, qui de-
meure le meilleur programme sur micro. Il
est fort possible qu'il conserve son titre en-
core longtemps... au moins jusqu'a l'arri-
vée de Kick Off Il. Toutefois ftaly 1990 est
un programme réussi et qui en vaut la
peine, ne serait-ce que pour avoir 'occa-
sion de participer a la Coupe du monde.
En revanche, World Cup Soccer n'est vrai-
ment pas trés convaincant et f/falia 1990 est
un programme ridicule qu'il convient
d’ignorer. En ce qui concerne les simula-
tions de gestion d’'équipe, le choix est plus
délicat car les deux programmes présen-
tés dans ce Challenge sont trés réussis. Si
c'est le seul aspect stratégique qui vous
intéresse, Manchester United présente un
léger avantage sur son concurrent. En re-
vanche, si vous recherchez un bon équi-
libre entre la gestion et les matchs, c'est
indiscutablement Player Manager qu'il
vous faut. Alain Huyghues-Lacour
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Joystick Deltx

Delta :

manetie

ergonomigie

pour droitier ou
gaucher, mais le manche
est beaucoup trop raide.







Challenger : une
bonne manette a
infrarouge, mais
un tir automatique
bien trop lent.

Anko Mouse (ST) :
une souris hout
de gamme,
ergonomigue

et précise. Ca
vaut la peine

de changer.

ECRRES SR

Joystick 125 :
peu sophistigué
mais efficace.

pna e D B




Venus : peu
Quickshot QS ; ergonomique +
28 : excellente . Hr agtamanque
nette d’arcade 12""1*— Shcomter
nur 2

ega et Atari.

M-5 : manette PC
avec tir
automatique.
Disponible
‘également pour
Nintendo (NI5).




Red Shot : le prix
est trop élevé
pour une manette

Quickjoy II :
honnéte,
sans plus.

PC Analog +
carte : bonne
manette PC.
Simple mais
efficace.

Mousestick :

programmable,

elle peut remplacer
avantageusement
une souris.

Sureshot
Designer : une
manette fournie
en kit. Avis oux




Quickjoy III : bon
rapport gualité/
Prix pour un
classique qui
vieillit bien.

Gravis :
haut de gamme
qui présente
d’intéressantes
innovations. Du
sérieux.

SV 140
Enterprise : une
autre facon de
vivre les courses
de voitures et de
motos.

Felltals OFF AUTO OFF 210w
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\ super
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< % Megadrive.
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rgostic Wb X our .
aussi solide / h ]{JXE 1
gu’ergonomigue, 2 Pro).
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Modele Normes Microswitch | Infrarouges | Piles | Manche | Boutons | Ventouses | Tir auto | Longueur Solidﬂ;
du fil (en cm) i
CHALLENGER Atari Oui Oui 3 AA |[Medium | 2 Oui Oui (S) = * *ﬁ*t
CONTROLLER Atari, Sega, MSX | Oui — 4AAA| - 2 = Oui = * * & *
DELTA Atari + Sega QOui Qui 4 AA | Dur 4 - Oui (S) - * *_;-:.:
DELUXE DIGITAL Atari 4 b = | pur | 2 Oui - 125 kil
ERGOSTICK Atari Oui - — | Médium 1 - — 160 * & *T"E
GRAVIS Atari + Sega Oui : _ |Reglable| 3 < = 190 * k¥
HANDLE CONTROLLER Sega + Atari - - — | Souple 2 Oui - 200 * Kk kK|
JET FIGHTER Atari Oui = — | Mou 2 Oui | Oui(T) 120 * ok
JOYSTICK Atari — - - Dur 2 QOui - 120 * * *_;E
JOYSTICK 125 Atari - - —  |Médium 4 Oui Oui (T) 120 * % %k 1r
JOYSTICK 505 Atari Oui if ~ | Dur 2 ou |ou(m| 120 o~
JOYSTICK DELUXE Atari Oui - — |Médium| Dur 4 Oui (T) 120 * H kot
M-5 PC Oui = ~ |Medium| 2 Oui 120 ra—
MICRO BLASTER Atari Oui — - Dur 2 - — 120 * Kk k)
MOUSETICK ST/Amiga Oui £ — |Regiable] = 3 X e, 190 | A xkx
NAVIGATOR Atari Oui = ~ |Médum| 1 e oui(S) | 170 * % k4
NES Nintendo Oui = — |Medium| 2 = = 250 * k& ki
NEW BASIC Atari - =: Dur 2 Oui - 120 *ok K
NI-PRO Nintendo Oui - |1ma|l Dur | 6 oui | |ouils) & fizo * % K
NL5 Nintendo Oui = _ ||Medim| 2 ou |ou(s)| 125 | kkw
PC ANALOG EE - - — |Reéglable 2 Qui Oui 120 * % &k
POWER PAD Megadrive - - - - 3 - Oui (S) 110 * ok Kk
QUICKJOY II Atari — - - Dur 2 Oui Qui (T) 130 * * k1
QUICKJOY INFRARED Atari Oui Oui 4 AA | Médium 1 = Oui (T) - * ekt
QUICKJOY JUNIOR Atari = = = Dur 2 Oui = 125 * KKk
QUICKJOY Il Atari Qui - — Dur 2 Qui Oui (T) 120 * Ak
QUICKSHOT QS-128 Atari; Sega, MSKX, - — — | Souple 2 QOui Qui (T) 120 + & k¥
RED SHOT Atari + Sega Oui Oui 4AA| Dur 2 - Oui (8) - * % K
REMOTE CONTROLLER Nintendo - QOui 4 AAA - 2 = Qui (S) - * %k Kk
$G COMMANDER Sega e - = = 2 = Oui (S) 200 * kK
SPEEDKING Toutes normes Oui < — |Medium| 1 ou2 B Oui (S) 185 [k Kk k
SUPERBOARD Atari Oui = 1AA| Dur 6 Oui Oui (T) 120 * kx4
SURESHOT STANDARD ET Atar 4 Oui . N Reatiote [ 1 2 a 160 | kk okt
SV 140 ENTERPRISE Atari = = — | Souple 2 Oui = 300 * kK
TURBO BLASTER Atari Oui - — | Médium 4 oui - 120 * &k
VENUS Atari Qui - — | Souple 1 Oui Oui (T) 105 * % #
WIZ MASTER Sega + Atari Oui ~ — | Médium 2 Qui Qui (8) 130 ok *
XE-1 SG Megadrive Oui - — | Médium S Oui Qui (T) 105 * % K
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Na Joys

fi
foc?

——
gsthétique Ergonomie |Prix Rapport
qualite/prix
*xkkx | C ** kK
* kK F * % K K
* * * B * % *
*xxkkk | F * % K
kkkx* [ C * % K K
grkkkx | Kk kk*x | D * k kK
gkkk Kk | *kkkk | D %k kK
ykkk | kxkkkk | B * % K K
*** * % A * % K
. **kk%x | B * Kk kk
%&* xk*x* | B * %k k
Kk kK xkxk%* | B * * %
*:-'-ig.e*** * k Kk k B * k%
* kK L & & 4 B * k& k&
kkkxk | kkkk* [nc -
Khkkkk [ Ahkhkkkk| B | kkkhkhkk
kkkkkk| *xkxkx | D * Kk kK
* %k Kk *hkkk | A * Kk kK
Xkkkkx | kx*x | B * K K
kkkkk | khkkkx | C * K K Kk
Ak Ak kkxk | B * Kk dok Kk
* % * * * * E * %k
*xhkkk | A * Kk kk
khkkhkhkk| Ahkkkkx | D * Kk k &k
_t*t *kk | A * * *
kkkkk | kkkxkx | B * K ¥k K
KAk kKk | kxkkk [ C | *rax*k
* ok k * * % F * %
| ok % %k & E * Kk
* * %k * B * % %
L_fi* **xkk*x | B * * kK *
KAk kk | kxkkk | B | rkxxk
:'_*ié** xkx4 | B * * * K
L.t_*__*_** Akhkkh | C| *akhk
,__’_f_*_*_* * %k k B * * %
* % & * Kk A * ¥ %
;.__ti‘j * * * B * %k
Kxkkk | xxkkk | E * % %k

Autre question fondamentale : est-ce en-

raison de leur forme phalligue gue les joys-
ticks se reproduisent si vite ? En effet, ily a
quelques années on trouvait moins d'une
dizaine de joysticks sur le marché, alors
qu'aujourd’hui on s'approche de la cen-
taine. Devant I'impossibilité de faire une
étude exhaustive sur ce sujet, nous avons
accordé la priorité aux nouveautés, tout en
laissant une place a guelques classiques
qui tiennent encore le haut du pavé.

Cela dit, une constatation s'impose : en
dépit d'une incontestable amélioration, les
joysticks n'ont”pas évolué ces derniéres
années aussi vite gue les machines. La
seule véritable innovation récente en ce
domaine repose sur |'utilisation de la tech-

QUELQUES PRECISIONS

SUR LE TABLEAU RECAPITULATIF
® [ a fourchelte de prix indiquée est sujette a
d'importantes fluctuations. En effet, le prix d'un
joystick peut varier de plus de 100 F selon les
boutiques. Les chiffres donnés ici se basent plu-
tot sur les prix les plus bas.
e [ es joysticks de norme Atari disposent d'un tir
automatique qui ne fonctionne pas sur CPC. Car
Amstrad n'a pas respecté les normes Alari
Aussi l'utilisation de cette fonction a générale-
ment pour effel de court-circuiter les pro-
grammes. Rappelons que les joysticks de
norme Atari fonctionnent sur Atari, Commodore
et Amstrad. Un joystick de norme Sega fonc-
tionne sur Atari, mais l'inverse n'est vrai que
lorsque 'appareil est muni d'un second bouton
de tir ayant une autre fonction.
® Dans la colonne tir automatique, nous avons
choisi une lettre pour identifier les différents sys-
témes. «A» correspond a un tir automatique
fonctionnant sans que I'on ait a presser le bou-
ton, et «S» a un tir que l'on peut qualifier de
semi-automatique, et qui ne fonctionne que tant
que vous maintenez le boulon appuyé.
® Certains joysticks présentent des particularités
qu'il n'était pas possible d'intégrer au fableau :
Micro Blaster est plus particuliérement dédié au
CPC, car il est équipe d'un doubleur de joys-
ticks. Gravis présente quelques innovations fort
intéressantes. Une roue située a8 sa base vous
permet de régler la tension du manche avec
beaucoup de précision. Il est compatible Sega,
c'est-a-dire qu'il dispose de deux fonctions deir
différentes. Il dispose de trois boutons et, d'un
seul geste, vous pouvez affecter les fonclions
sur fe bouton de votre choix. L'emballage de
Controller comprend deux manettes, d'ott son
prix. Mousestick Controller, autre modele de la
gamme Gravis, peut éire utiliseé comme souris
sur ST ou Amiga. C'est un joystick treés sophisti-
qué et programmable, sur lequel nous revien-
drons pour un test plus complet. Sureshot existe
en deux modéles : le standard et le designer. Il
est livié en kit et il faut le monter soi-méme.
Speedking, grand classique de Konix, est dispo-
nible pour toutes les normes : Sega, Nintendo,
PC et Atari (avec ou sans lir automatique). Su-
perboard et NI-Pro sont munis d’'un écran.

icks:
?

nique infrarouge. Bien que cette technique
ne mangue pas d'intérét, le résultat releve
du gadget et ce n'est pas cela qui va révo-
lutionner I'univers ludique. Comment ne
pas réver a des joysticks multiusage, des
volants, des pédales et autres accessoires.
Il est indiscutable que de tels appareils of-
friraient une approche de jeu totalement
différente et bien plus stimulante. En atten-
dant de telles merveilles, on se contenterait
déja de pouvoir disposer d'un second bou-
ton de tir sur micro. Ce systeme, gui est
utilisé sur console depuis fort longtemps
(déja sur la Coleco !), offre un plus grand
choix d'actions sans avoir recours au cla-
vier. Il suffirait que les programmeurs
fassent un petit effort, pour que nous puis-
sions disposer d'une nouvelle genération
de joysticks.
Rainbow Arts vient d’ouvrir la voie avec
Turrican : une arme spéciale peut étre acti-
vée soit par la barre d'espace, soit par le
second bouton de tir. Mais attention, il ne
suffit pas qu'une manette dispose de deux
boutons de tir pour que cela fonctionne. Ii
faut que chague bouton ait une fonction
différente, alors que certaines manettes
actuelles disposent de quatre boutons qui
correspondent tous & la méme fonction.
L'objectif de ce dossier est de vous fournir
les informations qui vous permettront de
faire votre choix parmi les joysticks dispo-
nibles sur le marché. Mais ensuite ce sera
& vous de jouer, car un joystick c'est vrai-
ment trés personnel. On peut préférer tel
type de joystick, ou bien passer de 'un a
I'autre, mais on réve toujours de trouver
I'appareil idéal.
Evitez de vous laisser influencer par un
look séduisant ou de vous emballer sur un
gadget dont vous vous lasserez rapide-
ment. L'important, c'est une prise en main
qui vous convient parfaitement, et la préci-
sion du manche.
Un joystick c'est vraiment fondamental,
alors ne vous précipitez pas tout de suite
sur celui qui est le meilleur marche, car
vous risqueriez de le regretter. A l'inverse,
les joysticks les plus couteux ne sont pas
nécessairement les meilleurs, car le critére
de prix n'est pas déterminant en ce do-
maine.
D'autre part, il est indiscutable que certains
joysticks sont plus particuliérement adap-
tés a un type de jeu. Par exemple, le joy-
stick qui convient le mieux pour jouer a
Silkworm n'est pas nécessairement celui
qui vous permettra de réaliser les meil-
leures performances avec Rick Dangerous.
Un dernier conseil : méfiez-vous des publi-
cités mensongéres des emballages. Par
exemple, certains joysticks comportent une
position CPC au niveau du tir automatique,
mais cela ne fonctionne pas. L'emballage
du Joystick 505 affrme a tort qu'il est
compatible avec la console Sega. Mieux
encore, sur la boite du joystick Venus on
peut lire qu'il dispose d'un cable exira-
long, alors qu'il est le plus court de notre
sélection. Alain Huyghues—Lacou;
9
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Calhgrapher/ Le Redacteur 3:

le match!

Décidément, 'heure est aux traitements de texte sur Atari ST. Apres
Script et Graal Text, logiciels déja tout a fait honorables,
voici qu'arrivent coup sur coup deux grands leaders,
le Rédacteur 3 et Calligrapher, tous deux multifontes et multitailles.
Plus que concurrents directs, ces deux programmes

necessﬂe un

Calligrapher weimn i v.

commence & devenir la regle pour ]a grande
majorité des programmes a vocation
professionnelle. Toutefois, une version allégée
(sans les feuilles de style, le processeur d'idée,
certaines options graphiques et le glossaire) est
disponible pour les 520 ST. Le programme
travaille en moyenne ou haute résolution et
accepte sans probléme les écrans géants.
L'installation sur disque dur s'effectue trés
simplement en suivant les instructions du
programme spécifique. Vous devrez laisser une
des disquettes originales jusqu'a ce que la
vérification démarrage soit faite. Vous pourrez
aussi renvoyer siriplement la carte
d’enregistrement. Vous recevrez en retour une
version déprotégée du programme, -
personnalisée & votre nom, ainsi que trois fontes

Rech Fonte

/N Docs E_di__t

Furnat Insere

sont, en fait, plutét complémentaires.

supplémentaires. Ce systéme de protection est
de loin le plus souple, limitant le risque de
diffusion pirate tout en épargnant toute géne a
I'utilisateur honnéte. Le programme fonctionne
sous GDOS, mais il est préférable de recourir
plutét & G PLUS +, plus rapide et plus
maniable. En revanche, il est fortement conseillé
de déconnecter Turbo ST, le blitter soft, car
certains problémes d’incompatibilité

se font jour & I'impression.

Calligrapher permet de travailler simultanément
sur sept documents, avec transfert d'informations
de I'un i l'autre. Il travaille dans un format
propre mais peut charger les fichiers ASCII
(avec ou sans élimination automatique des
return de fin de ligne), les fichiers .DIF des
tableurs, ceux de First Word Plus et bient6t ceux
du Rédacteur 1 (module non disponible au
moment du test). Si cet éventail est moins riche
que celui du Rédacteur 3, il a en revanche

FdeS Choix Idee

Box Art

n est facile de régler la taille et la déformati
94

l'avantage de conserver tous les enrichissements
et les informations de mise en page (sur le
Rédacteur 3, on est souvent obligé de remodeler
son texte). En ce qui concemne les images,
Calligrapher reconnait les formats GEM, IMG et
l'importation d'images Neo et Degas grace au
module d’extension. Il offre trois fontes
différentes auxquelles sajoutent deux fontes
particuliéres pour les symboles mathématiques et
les omementations, le programme pouvant en
gérer 32 au total. Ces fontes sont disponibles en
un vaste éventail de corps. Le menu vous offre
un choix de 10 & 68 points en GDOS et il est
possible d'aller encore plus loin en polices
vectorielles (de 6 & 128 points par pas de un
point). Les attributs habituels sont proposés
(italique, gras, etc.) ainsi que le mode contour,
plus rare, et surtout un mode biffé, assez
pamculier Ce mode permet d'obtenir 3 peu de
frais deux versions de texte, les parties de texte

DECOUVRIR CALLIGRAPHER

Aetiver en vidéo inverse Ta premiere ligne en Urant b souris pat
dessus aves Ia louche gavehe pressen. Cliquez snsuile-sur 2pl du
men, Fante’ ouis sur Helind. do_mime meng, Vons e
25

Une grande variété de fontes.

biffées étant imprimées ou non en fonction du
choix effectué.

Calligrapher gére les accents circonflexes et les
trémas en touche morte (comme sur une
machine a écrire) et les caractéres spéciaux son
accessibles par cliquage sur une table (comme
dans First Word). La vitesse d'affichage est
correcte lors de la frappe pour un traitement de
texte graphique, les caractéres étant affichés
instantanément quelle que soit la vitesse de
frappe. En revanche, le stockage temporaire de
caractéres peut se reuéler génant dans certains
cas, lors de l'effacement ou du déplacement du
curseur, mais il est heureusement possible de le
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ce point trés en deca du Rédacteur 3

qui conserve une bonne longueur d’avance.

Une mise en page PAO

Les options de mise en page sont

espaces entre les mots ne soient trop

importants. Mais, surtout, le programme travaille
aisément en multicolonnage (jusqu'a six) et offre
tout un jeu d’enrichissements de présentation :
filets horizontaux ou verticaux d’épaisseur
yeglable, encadrement automatique aux

multiples options (angles
amrondis, bordure
double,

le
image,
e place
marges de

suite
separ

jc sur la régle '3
la premiére et
fcolonne, fait
ite de formatage.
el’, puis sur une
de la boite
filet vertical se
it 00 vous avez
\e méme enire la
la troisiéme
weument gagne
| Cliquez sur
enu 'Choix’,

en cliq

ombrée).

L'utilisation de feuilles
de style (type de mise en page
déterminant une police, son style
et une régle) autorise une certaine
‘automatisation de cefte mise en
page. Dans ce domaine,
Calligrapher se révéle bien
supérieur au Rédacteur 3. On
regrettera cependant la cruelle
‘absence de césure automatique ou
‘Semi-automatique. Vous pouvez
tout de méme introduire
Mmanuellement une césure
obligatoire, souple ou un tiret
Insécable que Calligrapher saura
ensuite gérer correctement. Un

connecter, Le scrolling et le déplacement au
‘ein du texte par les ascenseurs ou les différents
raccouircis clavier sont en revanche assez lents,

n particulier pour les gros documents, en dépit
de certains petits moyens adoptés pour
améliorer leur vitesse. Calligrapher est sur

articulierement riches et s'apparentent & celles
des logiciels de PAQ. Gréce & ses regles
multiples, Calligrapher permet de combiner dans
un méme document tout type de police en
differentes tailles, et gére les différents types de
tabulations et de justification, y compris la
justification complete en mode proportionnel.
| (Qette demiére se compléte d’'un mode assez

| particulier ol le programme élargit les espaces
| entre les lettres d'un mot pour éviter que les

suffil pour

verticaux.
possibilités de prés
vous sonl offertes par
ds dialogue.

antisions
tenditicas
‘conduisions
‘tofdajgoas
ronfisions
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Des tableaux soignés et faciles d faire.

‘une de
ant par
De

Et si la formule ou le tg:,
contient une erreur ou d
modifié? Rien de plus
CALLIGRAPHER vous
faire le chemin in
activez la forrn’ul

5

uant a

Ton ! Cliguez sur

Rles’ du menu 'Choix’,

il 'se prasents alors tal qu'il

sers imprimé. Vous peuver

cepandanl sxaminer immidiala—

ment e résullal en cliguanl sur

‘Pravisualiser” du menu "Decs’,
mvec e chem | page’.

Far ‘Ouvrir’ du menu "Docs’,
charger maintenant le Tichier
EXEMFPLE2.CAL. Vous sbrarves
V'alfichage de données peu
axpliciles, Melier on vidéo
teverie la ligne saus' ls
pramisrtitre. Cligues ensuile
sur 'Créer formule’ du meny
“Chain’ ef easuite sur “colanne’.
Vatre Tigne ast lransfoimee en
one formule mathimalique.
Ainsi CALLIGRAPHER a:{l'll

P e . [
cdalissrgraphiquement des
formules malbémaligues
complexes & parlir de lewr
exprengion liltérale @ voos
tapez une lormule comms vous
la lisez au moyer de quelgues

izaines d imslruclions
cumulables ! Clique: dans ia
Tormule alin de I's malire =n
vidde invarse el cliques ensuits
sur 3% du meau ‘Fonts’. La tailla
de volse formale ed réglable !

Encore un plos de
CALLIGRAFHER avec les lignes
suivanles active: par
inversion vidis Uensamble dos
6 ligoes. Cliques snsuile sur

module de césure devrait étre bientdt propo-
sé pour pallier cette importante lacune.

Les graphismes sont automatiquement
adaptés a la taille de la colonne oil ils

s'insérent et peuvent encore &tre dé-
placés ou ajustés facilement. Le
programme propose méme quel-
ques outils de dessins qui ne
peuvent remplacer un logiciel

Un excellent rendu
pour une 9 aiguilles.

El si la formele ou le lablesy
captient ane erreur o doil élre
modifia? Rien de plug simple !
CALLIGRAPHER yous permat de
faire e chemin inverse. Yous
activer la formule ou ableau
en cliquant  I'inlérsess ok vous
cliquaz ensuile sur ‘Diélaire’ du
mesu 'Cheix’. Vous pouver
ausst utiliser la tooche 'Undo’
pour cela

Avec le Lablesu, nous sllens
déicouviir I'splien

TCopierfesilar’ de
CACLIGRAPHER, Activaz-le sn

vidio inverse en cliguant &

Vintérienr al cliqguez sur "Copie” -

du menn ‘Edil’
sur Shilt=F | pour niefles e
avanl le pramier document
Places le cursenr apris be Lilre
ot cliquer sur ‘Coller’ du méme
mane. Yelrs iablesu eil placd
entre I= lilre el le Lexle
CALLIGRAPHER pent lzol
Trailer sipsi, du Lexle, dasg
Fraphiques ou des rigles

resEer ensuile

Ouyrez mainlenant le
document EXEMPLE3CAL
Cliguez ansuile sur ‘Frocesseur
d‘l&e’z' dy menu ‘ldee” Par
*Ouvrir' du menu ‘Docs’, charger
1o fichier EXEMELEZOUT.
Veus décoaveer dans on neuvel
enviromnement une série de
carrés repréventant la slructuce
d'un scument, wpe
arborescence. Yous podrres en
etder ol manipuler de
semblables apris avoic lu en

détail 1a parlie consacrée an
processane d'idés du prisent
manuel Pourle momenl, cligusr
sur |2 case de farmeture san Baul
& gauche pour revenir dans le
docament. Cliques maintenant
sur " grer 1%idee’ du manu
dée', ol ensuile sur ‘syslime
dewey ol sur lien snire idée el
docament’. Aprés un clic sar
"Oui’, le conlenu dlldp!ncluﬂir
st slors transfird dans volre
document el plack sefon Tes
faquels de tabulation. Vaus
pouver néu'lerpﬂ maintenanl
chague partis de 'srherescance
créde avee le processenr d'idee,
co qui vous aide a praduire wn
decument convensblement
strocluré,

La dermiire étape de noira
dicouverle de CALLIGRAPHER
corgiste & charger le fichier
FREVUE. Yous oblensz ainsi un
document comporianl (6 pages
avec pour seul contena e
numéra an grandeur 128 painls.
Ce documenl permal de
découvrir la fomclion de
prévisualisation avant
impressinn. Cliguez donc sur
"Pravigualiser’ de menu ‘Docs’
el choisirses 'aplion '8 pages'
avant de cliquer sur 'Oui’. Yous
oblenes 1°affichage des 8
gnmli»tu pages du decument

ar 1'ascenseur horizontal en
haut i droile,
le numére 1
d s wele

faitar dpparsdire
L cligues sur
acumenl el
parlie la
;lgo indiqués par 'ascenseur.
ailad ap3;nn]lx_- par calui-cile

E b cligues ensuile sur

la case 4 amdessu- dn la boite
“Annule’ Ces numarns de T
symbalisent les B fcrams el
nedoiven! élra confondus evec
les numéros de page ! Volre
age 3 st alors inséree daos

r‘mn corcespandant en

remplacement de |2 page 11,
Cells lonction vens parmel de
manipuler un document alin de
déterminer quelle esi la
maillagrs disposition das
paget 5i vous double-cliguer
sur une des pages, celle=ci est
allichée en vaion ' page’.

Celle dicouverle rapide el
limitée de CALLIGRAPHER
vrait wous ineiler & lire la
totelits du manuel alin de Inire
la connaissance de loules les
olenlinlites du welre nouvens
ﬁll‘mlnl delexte D'accord 7

age 4l

R

Une bonne visualisation avant impression.
dédié mais sont cependant susceptibles de
rendre certains services. Calligrapher gére les
en-tétes, bas de page, et notes de bas de page
de maniére compléte, c'est-a-dire que I'ensemble
des possibilités de mise en page est disponible
en dehors du multicolonnage.

Passons rapidement sur le classique couper-
copier-coller pour étudier les options de
recherche-remplacement. Gréce a I'emploi d'une
multitude de codes, Calligrapher effectue des
recherches sur les attributs, le type de
justification, la numérotation des paragraphes,
les graphismes, les régles, les en-tétes, bas de
page et notes, ainsi que divers éléments (retour
chariot, césure, etc.), sans compter l'utilisation
de jokers. Si la mise en ceuvre est beaucoup
moins intuitive que dans le Rédacteur 3, les
possibilités sont plus riches.

Un correcteur
orthographique performant

Le dictionnaire orthographique est riche de

500 000 mots, ce qui est impressionnant. Il
fonctionne soit en controle a la frappe, soit en
vérification finale. Dés qu'un mot inconnu est
détecté, le programme propose, aprés quelques
instants, les mots qui s’en rapprochent, que ce
soit sur le plan orthographique ou phonétique.
Ainsi pour «farmacie », le programme propose
sans erreur « pharmacie ». Bien qu'il soit déja
trés performant, il se révéle un peu inférieur &
celui du Rédacteur 3. Cela tient surtout a la
structure adoptée. Ici chague forme est entrée
individuellement. Ainsi pour un adjectif, il existe
quatre « mots » : masculin singulier, féminin
singulier, masculin pluriel et féminin pluriel.
Pour les verbes, chague personne et chaque
temps doivent figurer au dictionnaire. Le
Rédacteur 3 utilise une structure beaucoup plus
logique : & partir d'une forme de base, il décline
les autres formes par ajout d’un «e» et / ou d'un
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«5», De méme les verbes sont conjugués a
partir de l'infinitif et du type de verbe.
Calligrapher comporte des lacunes au niveau

de certains féminins ou pluriels et certains
temps de conjugaison et sa vitesse d'analyse

est bien inférieure.

Le processeur d'idée, trés simple d'usage,
autorise des modifications de structure trés
faciles de vos documents ; renumérotation des
paragraphes et chapitres selon divers types,
remontée d'un sous-chapitre au niveau d’un
chapitre, etc. Le soft dispose de la création
automatique de tableaux, selon un mode
identique & celui du Rédacteur 3. 1l suffit de
taper les différents éléments séparés par un trait
vertical et de constituer un bloc du tout. Le
programme va réaliser automatiquement votre
tableau et vous offre en sus quelques choix
complémentaires de présentation. Les formules
mathématiques ne sont pas oubliées. Vous allez
taper un certain nombre d'instructions dédiées,
le tout étant ensuite transformé en formule par
le programme. Bien que trés puissante, cefte
méthode est cependant moins pratique que celle
du Rédacteur 3 car elle oblige & se référer en
permanence aux instructions dédiées.
Calligrapher dispose de la prévisualisation du
document avant impression et du réglage de
divers paramétres pour cette impression :
différents alignements, publipostage, impression
3 partir de la derniére page (pour que le
document soit ensuite dans le bon ordre),
impression des pages paires ou impaires (pour
faciliter I'impression en recto-verso).
Limpression sous GDOS (mode graphique) est
dexcellente qualité au prix bien sir d'une
lenteur certaine. Il est toutefois possible
d’imprimer en mode texte avec perte des
graphismes, tableaux et formules, Le manuel en
francais permet une prise en main facile et un
usage pointu.

Calligrapher est un excellent traitement de texte ;

il est toutefois plus limité que Rédacteur 3 pour
les gros documents, du fait de la lenteur de
l'affichage, il s'avére en revanche beaucoup
mieux adapté pour produire des documents au
plan affiné et & la présentation soignée
(disquettes Upgrade pour Atari ST 1 Mo ; prix :
1 490 F pour la version professionnelle et 790 F
pour la version allégée).

Cette nouvelle
version

mérite tout

3 fait le saut de numérotation (de 1 & 3) car ses
caractéristiques n'ont plus grand-chose & voir
avec celles de la version 1. Le Rédacteur 3
requiert un minimum d'un Mo de mémoire. [l
ne tourne actuellement que sur moniteur
monochrome mais une version couleur est en

préparation. En revanche, il accepte désormais’ *

parfaitement les écrans géants. L'installation sur
disque dur s'effectue trés simplement gréce au
programme dédié. Celui-ci reconnait votre
configuration (mémoire, type de ST, nombre de
lecteurs et de partition de disque dur) et vous
demande les modules complémentaires que
vous désirez charger et le type de dictionnaire.
Un index évalue en permanence la mémoire
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Le Rédacteur 3 sait habiller de texte ses images.

restante pour que votre demande ne se situe pas
au-dessus de vos moyens.

Si vous étes un peu juste en mémoire, ne
chargez que les modules complementalres
indispensables et le dictionnaire de base (déja
tout & fait conséquent). De toute maniére, vous
pourrez toujours appeler ces modules
indépendamment du Rédacteur 3. Avec 1 Mo de
mémoire, on ne peut charger que le dictionnaire
de base et aucun module si I'on veut conserver
suffisamment de place pour les textes
importants. Ce nouveau logiciel est beaucoup
plus gourmand en mémoire que Calligrapher et

- Passd compast
Plus parfal

it 1] mm.

---'I!‘
.tz..,,..

Le module éditeur de fontes.

5 SIGHES!

ge ne pase 'aas

ne se sentira pleinement a l'aise qu'avec une
mémoire étendue. Le systéme de protection
reprend le principé de demande d'un mot du
mantel comme pour la version 1. Cette
vérification s'effectue heureusement moins
souvent (environ une pour cent sauvegardes),
mais le procédé est cependant moins agréable
que celui de Calligrapher. Le programme utilise
son propre module d'impression graphique (il
n'est donc pas sous GDOS) mais celui-ci est
forternent perturbé par la présence de
CODIMP.ACC, un petit accessoire de bureau ‘
fourni avec les premiéres versions de First Word
pour gérer les accents en touche morte.

Des capacités de base
etendues

Le Rédacteur 3 peut travailler sur quatre fextes
simultanés, ce qui est moins que Calligrapher
mais largement suffisant en pratique. Outre son
format propre, il peut en charger de nombreux
autres : ASCII avec ou sans retum en fin de
ligne, First Word / Plus, Habawriter 1 et 2,
Becker Text, Evolution, Write Word,
WordPerfect et le Rédacteur 1. Cet éventail est
beaucoup plus vaste que celui de Calligrapher
mais ce chargement ne s'effectue pas toujours
sans probléme et un remodelage ultérieur est
souvent nécessaire. En revanche, le programme
sait aussi sauver ses textes sous ces différents
formats (Habawriter exclus) et méme sous ASCII
transcodé pour les fichiers destings au Minitel.
Pour les images, le Rédacteur 3 charge les
formats IMG, GEM, Néo et Degas compressé ou
non. L'écran de fravail ne dépaysera pas trop
les habitués de la version 1. lls découvriront
simplement des menus beaucoup plus fournis, &
tel point que certains ouvrent sur un second, en
cascade. Tout comme Calligrapher, le
Rédacteur 3 est capable de combiner différents
types de polices, de tailles, de farmats, de styles,



traitement de texte.
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Tabulation virgule décimale:

Insertion de graphismes
avec mise a |’échelle, dé-
coupe, déplacement et su-
perposition graphes-texte.

Tabulation avec points de conduite
Tabulation a gauche
Tabulation centrée

[l integration par 1 utilisateur.ae MOQUIes pPersblilisis tals =

_ Spécifiquement développé pour 1’Atari ST, le Rédacteur3
possibilités de
micro-ordinateurs puissants au rapport qualité-prix exceptionnel.
Pouvant reprendre & son compte la devise d’Atari, "la puissance
sans le prix”. ce logiciel est commercialisé au prix sidérant de

cette pgamme de

(]

Axiome . complet des probabilités totales (ou propriété de
s-additivité)

Tabulation a droite
123456.78

t-_j'i:-jéxemple de sortie laser.
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Formufe:

Le module de création de formules.

de tabulations et d’interlignages au sein d'un
méme document grace & I'emploi de régles
multiples. Le choix des polices est plus vaste
(huit polices écran dont une superbe police en
lettres lices) mais leur taille est limitée & 24
points, ce qui est un peu juste face aux 128
points de Calligrapher. De plus, ici, pas de
multicolonnage. La taille des images peut étre
changée 3 la souris ou, plus précisément, en
passant par un tableau de paraméetrage. Selon le
mode choisi, elles déplaceront le texte ou se
positionneront par-dessus, ce qui permet un
habillage assez facile des images.

Le Rédacteur 3 dispose donc de fonctions de
mise en page, il se place cependant dans ce
domaine loin derriére Calligrapher. Le systéme
des ragles fonctionne selon un mode surprenant
au premier abord, mais trés souple a l'usage.
Lorsque 'on demande le reformatage d'un
Daragraphe, le programme vous demande si
vous voulez appliquer ces modifications &
I'ensemble des paragraphes du méme type ou
seulement au paragraphe visé. Comme chaque
regle dispose de son nom propre, il est facile de
tappeler un format particulier sans avoir a
effectuer tous les réglages. De plus I'ensemble
'des regles d’un document peut étre sauvegardé
sous forme d'une bibliothégue qui pourra étre

REMPLACER DANS UN TEXTE
- Ty T T —

Les options de recherche-remplacement.

appliquée & un autre document. Sur ce point, le
Rédacteur 3 offre un « plus» face & Calligrapher.
Les journalistes et tous ceux qui ont & traiter de
gros documents apprécieront de pouvoir obtenir
la position du curseur en page, ligne, colonne et
nombre de signes. De plus, il est possible de
positionner quatre repéres pour revenir
rapidement & un endroit donné.

La rigueur des fonctions
évoluées

Le Rédacteur 3 conserve la vitesse d'affichage
prodigieuse qui a fait sa renommée, méme en
mode graphique et police proportionnelle, ce -+
qui en fait le traitement de texte graphique le-
plus rapide sur ST, et sans doute tous micros
confondus. De nombreux raccourcis clavier
gerent les déplacements au sein du texte ainsi
que l'ensemble des autres fonctions.

Les accents circonflexes et trémas sont gérés en
touche morte et il est possible de reconfigurer
I'ensemble du clavier. Tout comme dans
Calligrapher, une petite table permet d’accéder
aux caractéres spéciaux ; les options de
recherche-remplacement sont aussi riches mais
beaucoup plus simples d’emploi. Outre les
caractéres spéciaux et 'emploi de jokers, ce

menu autorise, par un choix de menus
déroulants, la recherche d’une police, d'un style,
d'une taille ou d’'une justification dans un
domaine particulier (texte, bas de page, notes,
etc). Le Rédacteur 3 se révéle supérieur sur
deux points dans ce domaine. Tout d’abord, il
est capable d'accepter un bloc comme indice de
recherche. Ensuite le remplacement fonctionne
selon deux modes, similaire et identique. Un
exemple : si vous cherchez «Paris» pour le
remplacer par « marseille », vous verrez
apparaitre « Marseille » en mode similaire, et
«marseille » en mode identique ; la mise en
majuscule sera effectuée dans le premier cas et
pas dans le second. Cette recherche-
remplacement souffre cependant d’un bug
résiduel. Lors de la recherche d'une partie de
mot, il peut arriver, sur STE, que le programme
tourne en boucle sans parvenir & en sortir, mais
le cas reste heureusement rare. Tout comme
Calligrapher, le Rédacteur 3 gére les en-tétes,
bas de page et notes de bas de page de
maniére compléte, c'est-a-dire en autorisant
toutes les possibilités de mise en page. Le soft
dispose en outre de commentaires qui ne seront
pas imprimés (un peu comme le mode biffé de
Calligrapher) mais qui peuvent &tre feuilletés.

Tableaux et formules
sans peine

La gestion des blocs, un peu plus compléte que
sur Calligrapher, propose la définition d'un bloc
par double-clic sur le début et la fin, et cela
dans les deux sens (on peut définir un bloc en
commengant par la fin). De plus, il est ici
possible d'imprimer un bloc sélectionné.
Contrairement & Calligrapher, la césure est
particulierement performante. Elle s'effectue a la
frappe, en aide & la césure ou en césure
automatique sur tout le texte. Elle fonctionne
parfaitement et & une vitesse impressionnante.
De plus, il est méme possible de la paramétrer
ou de la supprimer.

La vérification orthographique est un autre point
fort du Rédacteur 3. Outre sa vitesse et sa
structuration (voir article sur Calligrapher), elle
offre quelques capacités supplémentaires. Les
mots proposés comprennent également les
inversions de lettres et les erreurs de frappe par
proximité clavier (un «r» & la place d'un «e»
par exemple) et la vérification peut étre
paramétrée. De plus, en cliquant sur un mot,

on peut en connaitre le type grammatical, le
faminin ou le pluriel. Les verbes disposent méme
d'une option encore plus compléte puisqu’il est
possible de les conjuguer & tous les temps et
toutes les personnes et connaitre leur groupe.
Avec le Rédacteur 3, le Bécherelle devient inutile !
La création de tableaux s'effectue aussi aisément
que dans Calligrapher. Toutefos, il est possible
d’en modifier un élément, sans avoir besoin de
le défaire. Chose peu courante, le Rédacteur 3
est & méme d'écrire les formules mathématiques
en respectant les symboles d'usage, gréce a un
module complémentaire. Cette méthode est plus
facile d'usage que celle de Calligrapher gréce @
I'emploi de touches de fonctions et de menus
multiples mais le résultat final est aussi bon dans

les deux cas. Le Rédacteur 3 facilite la créatioré -
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semi-automatique d’un index, opération
fastidieuse et pourtant capitale lors de la
rédaction de notices, par exemple.

En revanche pas de trace de processeur d'idée
pour Iinstant (Dominique Laurent, le principal
programmeur du Rédacteur 3 compte 'intégrer
dans une prochaine version). Les macros sont
présentes, tout comme dans Calligrapher, mais
leur enregistrement peut seffectuer en mode
direct ou en édition et elles sont récursives
(C'est-a-dire qu’elles peuvent s'appeler elles-
mémes). On retrouve I'analyse statistique du
texte du Rédacteur 1 qui peut rendre quelques
services. Le soft dispose d'un gestionnaire de
disque capable de formater une disquette en
format IBM, méme sur les ST, et de son propre
sélecteur de fichier. Celui-ci offre de multiples
améliorations méme comparé au nouveau
sélecteur du TOS 1.6 des STE. Il permet de
connaitre la taille et la date de création d’'un
fichier, de créer un dossier, d'effacer ou copier
un fichier et surtout de prendre connaissance
des archives associées au fichier. Ce dernier
point est particuliérement utile, le Rédacteur
étant capable d'attribuer un texte explicatif & un
fichier donné. Voila qui devrait mettre fin & la
fastidieuse recherche que I'on est souvent obligé
de faire pour retrouver un fichier donné parmi
beaucoup d'autres. La encore, le Rédacteur se
place devant Calligrapher qui ne dispose que
des ressources du TOS.

Tout est configurable

Ce traitement de texte propose un menu de
configuration extrémement riche couvrant tous
les domaines (fichiers, polices, environnement,
tableau de bord, affichage, fenétre et généraux)
qui permettront & chacun d’adapter le
programme exactement & son gofit. Vous
pourrez par exemple définir le délai de
sauvegarde automatique ou d'extinction d’écran,
la vitesse du scrolling, le réglage des menus en
cascade, le niveau des alertes, la disposition des
différentes fenétres et bien d'autres choses. Cette
souplesse de configuration apporte un «plus»
non négligeable face & Calligrapher. Le
Rédacteur dispose de la visualisation de la page
en réduction avant impression mais cefte option
est moins puissante que celle de Calligrapher. -
L'impression s'effectue selon deux modes
distincts : un mode caractére qui imprime
cependant les graphismes, les tableaux et les
formules et fait partie véritablement du
Rédacteur 3 et un mode graphique gréace au
module complémentaire, Cette impression
graphique est assez particuliére et un peu

98

déroutante au premier abord. En effet, les
polices imprimantes ne correspondent pas
obligatoirement aux polices écran (il n'y a que
trois polices pour les imprimantes 9 aiguilles
face aux huit polices écran). Sur ce point, le
Rédacteur 3 est nettement en dega de
Calligrapher, véritablement WYSIWYG, méme si
ce procédé autorise quelques astuces (travailler
avec une police écran bien lisible et imprimer en
gothique par exemple). Espérons que de
nouvelles polices seront bientdt disponibles,
couvrant au moins les huit polices écran pour
les différents types d'imprimantes.

Pour les gros documents

En revanche, la gestion particuliére des copies
multiples d'un document lui permet de dépasser
la vitesse théorique de huit pages minute de la
Laser Atari, ce qui est un exploit peu banal ! Le
Reédacteur 3 propose un module éditeur de
polices assez complet pouvant effectuer
automatiquement certaines opérations
(extraction des contours, remplissage,
squelettisation), travailler sur deux polices et
établir diverses symétries. Deux autres modules
le complatent. Le premier est un éditeur de
dictionnaire supplémentaire qui garde la
structure intelligente de celui du Rédacteur 3. Le
second est un utilitaire & deux fonctions. La
premiére, assez banale, se contente d’enregistrer
sous forme de fichier le catalogue d'un disque.
La seconde, nettement plus utile, permet de
rechercher une chaine de caractéres sur
I'ensemble des fichiers d'une disquette ou d’une
partition. De nouveaux modules devraient étre
disponibles par la suite (un module de
synonymes serait le bienvenu) et une version
développeur devrait permetire & chacun
d'inclure ses propres programmes et de les faire
travailler en conjonction avec le Rédacteur 3.
Les deux programmes, Calligrapher et

Visualisation avant impression.

Rédacteur 3, offrent cet enrichissement du
programme par module mais I'ouverture
proposée par le demnier est plus vaste. Le
manuel de prés de 600 pages contient tous les
renseignements utiles.

En conclusion, le Rédacteur 3 m'a séduit par sa
puissance, sa rapidité prodigieuse, son
ergonomie raffinée et sa modularité. S'il ne peut
soutenir la comparaison avec Calligrapher en ce
qui concerne la mise en page, il s'avére
irremplacable pour la création de gros
documents. Un programme révé pour tous les
gens qui font profession d'écrire (disquette
Epigraf, Atari ST 1 Mo minimum ; prix : 990 F).

Plis

— Partner—
‘Master1.8

La version 1.8 de Publishing
Partner Master offre un meilleur
confort d’écriture, la gestion des
polices est plus souple et certaing
menus gagnent en rapidité. Bref
ce logiciel s’affine et défend bien

sa place parmi les meilleurs

programmes de PAO sur ST.

| Une gamme compléte de
 logiciels professionnels

Une nouvelle version plus performante.
Publishing Partner Master (PPM pour les
intimes), 'un des deux grands logiciels de PAO
avec Calamus sur Atari ST, dispose d'une
nouvelle version encore améliorée (1.8). Le
programme et ses divers éléments occupent
désormais quatre disquettes double face.
L'installation sur disque dur est longue mais
aisée grace au programme dédié. Le systéme de
protection (modification de fichiers de la
disquette maitre) est transparent pour
l'utilisateur. Il est capital de déconnecter
Turbo.ST, le blitter soft, si vous voulez éviter les
bombes. Les améliorations portent sur divers
points. Tout d'abord, les modules d'importation
ont été optimisés, permettant par exemple
Pimport d'images couleur 24 bits. De méme,
I'impression, que ce soit sous PostScript ou non,
a été revue. PPM dispose maintenant des
espaces insécables et du remplacement
automatique d’un mot ou paragraphe par un
autre, sans avoir besoin de l'effacer au préalable.
Le menu style fonctionne d’'une maniére un peu
plus rapide. La nouvelle gestion des polices de
caractéres permet de charger des polices & partir
de plusieurs chemins d'accés, et d’ajouter ou
retirer des polices en cours de travail. On peut
encore désactiver une feuille de style, tramer les
images pour produire des effets d’ombre ou des
nuances. Enfin le tracé des arcs est devenu plus
logique. Toutes ces modifications confortent
PPM dans le peloton de téte des logiciels de
PAO sur Atari ST (disquette Upgrade pour
Atari ST 1 Mo ; prix 295 F pour la mise & jour.
' ; . Jacques Harbon
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Protections :

TOUCHE?

Si le code
d’un programme en hexadécimal

ressemble a s’v meéprendre a la succession des coups |
d’une bataille navale, ce n’est sans doute pas par hasard : |
c’est dans cet amas de donnees, d’instructions et d’adresses 1
qu’il faut chercher les traces de la guerre que se livrent pirates et éditeurs,
a coups de protections plus ou moins inviolables.
: L’ennui, c’est que, sans étre visée, la fréle embarcation
du joueur honnéte attire plus souvent qu’a son tour les boulets perdus...




rotection des logiciels est
se d'une injustice fonda-
e: clest en effet l'utilisa-
honnéte, celui qui achéte
rogrammes au prix fort par
termédiaire des circuits com-
jaux traditionnels, qui se
je pris au piege d’'une guerre
josant éditeurs et pirates.
ors qu'il est le moins concerné
ce combat plutét stérile, c'est
1i en supporte tous les désa-
ents. Pour un peu, l'usager
orant de la loi pourrait finir
- croire que c'est le commerce
s originaux protégés qui est ré-
pimé! Tous les joueurs qui
achetent leurs jeux en boutiques
nnaissent, bien malgré eux, la
Jourdeur des opérations de char-
gement de logiciels exigeant des
codes d’acces, les multiples phé-
nomenes d'incompatibilité dus
ux protections, la longue at-
tente — parfois de plusieurs
mois | — qui suit le renvoi a I'édi-
eur d’'une disquette hors d'usage
dont ils n'ont pas pu réaliser de
copie de sauvegarde... A chague
s, ce sont eux qui subissent les
effets indirects de dispositifs aux-
quels ils devraient, seuls, échap-
“per. Nous-mémes, & Tilt, nous ne

sommes nullement épargnés par
les facétieww caprices de sys-
témes de protection qui choi-
sissent généralement le plus
mauvais moment (lorsqu’il faut
prendre des photos d’écran, par
exemple) pour se rappeler a
notre attention.

Nul doute que des pirates cher-
chant @ se donner bonne con-
science trouveront dans cette si-
tuation un argument de choix
pour justifier la poursuite de leur
activité illicite. Mais il serait plus
facile de les contredire si les faits
ne leur donnaient pas en partie
raison : nous avons pu constater,
par exemple, qu'une grande par-
tie des problémes d'incompatibi-
lité rencontrés lors du passage
de 'Atari ST a 'Atari STE étant
dus aux protections des logiciels,
les logiciels déprotégés avaient
plus de chances de fonctionner
sur les deux machines. Encore
une fois, c'est le client «hon-

néte » qui se trouve pénalisé face
au joueur moins scrupuleux.

Dans ces conditions, peut-on en-
core considérer la protection
comme un mal nécessaire, un tri-
but a payer par l'utilisateur pour
que l'industrie du logiciel puisse
vivre et prospérer ? Ou n’est-elle
plus, au contraire, qu'une ligne
Maginot allegrement franchie
par les pirates de tous poils ? A
entendre les éditeurs eux-
mémes, on peut sérieusement
douter de lefficacite des sys-
témes de protection et, par con-
séquent, s'interroger sur I'impact

réel du piratage sur le marché du
logiciel de jeu. Certains, comme
Daniel Duthil, président de
’Agence pour la protection des
programmes, préférent faire ap-
pel aux rigueurs de la loi pour
suppléer des procédés tech-
niques impuissants & empécher
la copie des logiciels. Tous
semblent en tout cas se tourner
avec espoir vers de nouveaux
supports inviolables qui pour-
ront, & terme, supplanter la dis-
quette magnétique en réglant —
définitivement? — le probleme
du piratage.

Les protections livrent

Loin de nous l'idée de trahir des
secrets qui sont d’ailleurs déja
parfaitement connus des pirates.
1 s’agit plutét de satisfaire la légi-

leurs secrets

time curiosité de l'utilisateur hon-
néte qui contemple d’un air dé-
pité I'écran noir de son micro, la
boite d'un logiciel au bout de son
bras ballant, et de lui expliquer
les causes du manque de fiabilité
des systémes de protections
actuels.

A lorigine, 'ambition des sys-
témes de protection se bornait a
empécher qu'un utilisateur quel-




iviriation

conque puisse dupliquer un logi-
ciel & l'aide des commandes de
copie du DOS, aussi simplement
que l'on peut enregistrer un
disque original sur une cassette
audio. Le développement du pi-
ratage a poussé l'industrie du lo-
giciel & s’engager dans une véri-
table course & la protection,
équivalent informatique de Ila
course aux armements. Pourtant,
aucun éditeur n'a pu mettre au
point I'arme absolue, les crackers
(NDLR : pirates qui se chargent
de déprotéger les logiciels) finis-
sant toujours par trouver une pa-
rade. Voici un inventaire des pro-
tections les plus usitées.

PROTECTION
PAR CODES D'ACCES

Cette protection, originale mais
particulierement fastidieuse, véri-
fie que vous étes bien en posses-
sion du manuel (ou d’'une liste
de codes) en vous demandant,
par exemple, de taper sur votre
clavier un mot d'un paragraphe
et d'une page choisis aléatoire-
ment. Elle n'interdit pas la copie
du logiciel, mais utilise souvent
un procédé empéchant la photo-
copie de la liste des codes (em-
ploi de couleurs qui ne passent
pas a la photocopieuse, par
exemple). Eh oui, c'est le papier
qui est protégé, pas la dis-
quette... Il s’est déja produit que
le distributeur francais d’un logi-
ciel anglais pousse involontaire-
ment @ son comble la dérision de
ce type de protection en livrant
le programme avec un manuel
traduit alors que les mots de-
mandés étaient ceux du manuel
anglais !

Mais si ces protections ennuient
beaucoup 'utilisateur du logiciel,
elles n'amusent pas non plus les
crackers. L'un d'eux n’hésite pas
a le reconnaitre. « Ce sont des
protections qui peuvent parfois
étre trés difficiles a enlever! Il y a
de nombreuses facons de faire
appel au clavier, ce qui rend dif-
ficile la localisation de la partie
du programme gqui demande une
entrée. Les tables de mots n'ap-
paraissent jamais en clair, elles
sont codées. Le programme
code lentrée au clavier et
compare cette entrée a ce qui est
déja codé. »

PROTECTION PAR « CLEF »

Nous citons pour mémoire un
type de protection qui connut
son heure de gloire mais qui
tend heureusement & étre aban-
donnée. La clef, dongle en an-
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glais, est un petit élément qui
vient se brancher sur un des
ports de l'ordinateur et dont le
programme vérifie la présence.
De taille réduite, il
semble idéalement
congu  pour se
perdre sous un ta-

pis lorsque le chat
se met a jouer avec.
L'inconvénient ma-
jeur de cette protec-
tion est alors de
vous obliger a faire
patienter le chat
quelques semaines
avant que l'éditeur
daigne lui renvoyer
un autre joujou.

Ce dongle, géné-
ralement consti-
tué d’'une unique
résistance, est en
outre facilement

reproductible ce

qui évitera au

pirate  pares-
seux

d'entrer dans

le programme

pour faire sauter le test. Il n’em-

péche pas |'etablissement de co-

pies de sauvegarde mais gréve le

colit du logiciel d'une cinquan-
taine de francs.

PROTECTION
PAR CHANGEMENT
DE FORMAT

La répartition des données sur le
disque (voir encadré), ainsi que
la maniére dont s'effectuent les
copies de fichiers d’un support a
un autre, sont gérées par le DOS
(Disc Operating System), c’est-a-
dire le systéme d'exploitation.
Afin d'empécher les copies pi-
rates, cerfains programmeurs ont
eu l'idée de mettre au point des
formats de répartition des don-
nées sur le disque différents de
celui du DOS, en modifiant, par

-

exemple, le
nombre et la taille des
secteurs, ou en changeant les
données de contréle. Le pro-
gramme stocké sur une disquette
protégée de cette maniére doit
obligatoirement étre chargé en
auto boot, car lui seul est ca-
pable de gérer ce format parti-
culier. Le DOS de l'ordinateur
ne voit dans la disquette qu'un
support non formaté, y décele
des erreurs d'écriture ou n'y
trouve aucun fichier, selon la na-
ture du format utilisé. Lors d'un
essai de copie de la disquette
protégée, un message apparaif,
indiquant que le DOS y perd son
latin.
Les méthodes de cryptage les
plus simples consistent, par
exemple, a fausser les sommes
de contréle qui servent a la dé-
tection des erreurs. Le DOS dé-
célera une erreur de lecture a
chaque somme et refusera d’exé-
cuter l'ordre de la copie, tandis

" La « Béte dv Gévaudan »

n’utilise qu’une seule
piste en spirale !

que le systéme d’exploitation d.
programme négligera ce
sommes ou les utilisera de ma
niére appropriée. Plus souvent
ce sont les données de synchro
nisation qui sont modifiées. L:
palme de la sophistication dan
le domaine du changement di
format revient sans contestatior
possible au logiciel la Béte di
Gevaudan sur Apple II, qui n'ut
lisait qu'une seule piste écrite e
spirale, & la maniére du sillos
d'un disque en vinyle!

Un systéme d'exploitation cong
pour accéder a des pistes con
centriques et distinctes est biel
entendu incapable de retrouve
la moindre information &crite s¢
lon ce format tordu. Cette pro
tection efficace n'a d’ailleurs ét
crackée qu'au bout de trois mois
mais il faut signaler que la copi
tenait sur trois faces, la disquett
originale disposant d'une plu
grande capacité de stockage @
raison de I'absence des donnée
de contrdle.

Les pirates redoutent particulié
rement les protections utilisan
des changements de forma
«Dés que l'on rencontre u
changement de format, il faut s
servir des routines de lecture d
programme ‘original pour le réé
crire au format normal. Mais |
jeu lit encore la:disquette selon |



La structure des données sur disquette

oo

‘e mode d’organisation des dis-
{qijettes doit répondre d deux im-
pératifs : permetire un accés di-
rect et rapide aux données et
optimiser leur répartition afin
dloffir une bonne capacité de
stockage-

Lors du jformatage d'une dis-
quette, des pistes concentriques
sont créées sur le support. Ces
pistes sont elles-mémes divisées
en secteurs délimitant des por-
tions de pistes (un peu comme
les parts d’'un gdteau). Une dis-
quette, sur Atari ST, est divisée

en 80 pistes et 9 secteurs mais il
est possible, en poussant le lec-
teur aux limites de ses perfor-
mances, d’utiliser deux pistes
supplémentaires avec, il est vrai,
une moins bonne fiabilité de lec-
ture et d'écriture. Cette possibi-
lité est dailleurs exploitée par
‘gertains systémes de protection.
Au cours de I'opération de for-
matage d’une disquette, des
données de contréle sont ins-
crites sur le support pour identi-
fier chaque secteur et chaque
piste. C'est grdce a elles que le
contréleur de disquette se repére
pour aller lire ou écrire des don-
nées a I'endroit voulu.

Le codage
des données

L'inscription des données sur un
support magnétique (quon ap-
pelle aussi mémoire de masse
par opposition d la mémoire vive
de l'ordinateur, la RAM) obéit a
des régles assez complexes.
Comme chacun le sait, en infor-
matique, c’est le systéme binaire
qui triomphe pour [linstant:
toutes les données (chiffres ou
earactéres) mais aussi toutes les
instructions donnant l'ordre au
microprocesseur d'exécuter des
Opérations arithmétiques ou lo-
giques, ou bien de gérer la com-
munication des données (ce
quon appelle les entrées-sorties)
sont codées en binaire, par une
succession de bits (unité élémen-
taire d’information) prenant la
valeur logique 0 ou 1. Un pro-
gramme informatique n'est en
définitive qu’une succession de
bits oti semblent se confondre les
instructions et les données elles-
mémes, en ce que ['on appelle le
«code » du programme. La ot
tout se complique, mais l'infor-

 —

matique n’est pas faite que pour
simplifier les choses, c'est que
ces bits ne sont pas enregistrés
tels quels sur la disquette. Un 0
ou un 1 ne sont pas directement
identifiés par une aimantation de
sens opposé des particules ma-
gnétiques formant la couche sen-
sible du support. C’est le chan-
gement de sens de la
magnétisation, la transition cap-
tée par la téte de leciure du
drive, qui traduit la présence
d’un bit d I'état logique « 1 » ; le
maintien de la magnétisation
sans changement correspondant
quant d lui a I'état logique % 0 ».
Le contréleur de disquette doit
donc étre en mesure de dénom-
brer les bits de valeur logique 0
présents entre deux change-
ments d'état de la magnétisa-
tion, opération qui serait aisée si
la régularité et la précision de la
vitesse de rotation des lecteurs
de disquette étaient sans faille. Il
a donc éié nécessaire de trouver
un systéme de codage des don-
nées évitant de trop longs main-
tiens de la magnétisation et d'in-
tercaler réguliérement entre les
données des informations de
synchronisation, marques fixes
permettant au contréleur de dis-

quette de se repérer. Afin de dé-
celer d'éventuelles erreurs de
transmission ou de lecture por-
tant sur un ou plusieurs bits, des
« sommes d’auto-contrdle » dont
le résultat dépend des données
enregisirées sont également ins-
crites sur le support pour éire
comparées ensuite avec les don-
nées lues.

Mais les données ne sont pas ex-
ploitées isolément par l'ordina-
teur : elles sont structurées en fi-
chiers qui peuvent eux-mémes
éire Tegroupés en sous-réper-
toires (ou 'dossiers). La gestion
de ces fichiers impose la pré-
sence sur la disquette d’informa-
tions supplémentaires.

L'organisation
des fichiers

Le boot secteur qui indique d
l'ordinateur, lors de [initialisa-
tion, si la disquette contient un
systéme d'exploitation et, éven-
tuellement, un programme de
chargement, occupe le premier
secteur de la piste 0 de la face 0.
Egalement situé en début de la
disquette, le catalogue, réper-
toire des fichiers, contient des in-
formations partiellement acces-

Représentation d'une disquette
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sibles par la commande « dir » du
DOS (ou visibles dans la fenéire
que l'on ouvre en cliquant sur
llicéne de la disquette). Le cata-
logue indique le nom du fichier
(ou du sous-répertoire), sa date
de création, sa taille, son statut
(fichier caché, protégé contre
Iécriture ou normal), ginsi que le
numéro de secteur oud il com-
mence. L'effacement d’un fichier
se passe exclusivement sur le ré-
pertoire : le fichier n'est pas dé-
truit physiquement par l'écrase-
ment des données qu il contient,
mais effacé « logiguement » par
le simple remplacement de la
premiére lettre de son nom dans
le répertoire par un indicateur
particulier. C’est pourquoi il est
toujours possible de récupérer
un fichier qui vient d'étre effacé
(d condition qu’aucune opéra-
tion d’écriture n’ait ‘eu lieu entre
temps), @ laide d'un utilitaire ac-
cédant directement aux informa-
tions de la disquette. La table
d’allocation des fichiers tient,
quant d elle, la cartographie des
secteurs de la disquette en indi-
quant ceux qui peuvent étre al-
loués @ de nouveaux fichiers ou
qui sont, au contraire, occupés
par des fichiers non effacés. Au
fur et & mesure des écritures et
des effacements de fichiers, les
espaces libres ont tendance a se
disperser sur la disquette. Un fi-
chier n'occupe pas nécessaire-
ment des secteurs contigus ; il se
trouve généralement réparti
entre plusieurs secteurs de la dis-
quette. Chaque bloc contient
Padresse du bloc suivant ou l'in-
dication de fin de fichier.
Comme on le voit, les informa-
tions de contréle et de gestion
des fichiers (bits de synchronisa-
tion, sommes d'auto-contréle,
table d’allocation des fichiers,
etc.) constituent une grande part
des informations stockées sur
disquettes.

Ce sont ces informations absolu-
ment nécessaires au fonctionne-
ment du lecteur, ainsi que la ma-
niére de les répartir, qui
déterminent ce qu’on appelle le
format des données. Sans elles,
P'ordinateur serait absolument in-
capable d’exploiter les infor-
mations utiles stockées sur la dis-
quette et ne verrait dans son
contenu qu’un mélange de 0 et
de 1 sans aucune signification !




iniriation

format pourri! Il faut donc en-
suite changer les routines de lec-
ture du programme. Cela de-
mande du temps. »

Malheureusement, ce mode de
protection, en prenant quelques
libertés avec les dispositifs de
contrble des données, pose par-

plus standard, on n’avait pas de
routines de contréle suffisantes.
On pensait quils allaient étre
obligés d’extraire complétement
le logiciel, de le comprendre
complétement et de recréer des
fichiers classiques. On sait qu'’ils
ont essayé et qu’ils n'ont pas

Les drives fatigués
redoutent
les formats spéciaux.

fois des problémes de fiabilité &
l'utilisateur, en particulier lors-
que le lecteur est usé ou provient
d’une série peu performante. Un
changement de format poussé
peut méme mettre en difficulté
les machines de duplication de
disquettes, comme [lindique
Jean-Luc Langlois de la société
Lankhor: «On a eu des pro-
blémes de duplication de la pre-
miére protection qu’on avait faite
pour Maupiti Island. L'idée était
intéressante mais, & la duplica-
tion, la protection n’a pas pu
passer, pour un probléme de fia-
bilité de I'écriture. Ils étaient obli-
gés de sauter les contrdles d’er-
reur sans lesquels les pistes ne
passaient pas.

«A la base, on avait un systéme
gue I'on ne pouvait pas &crire sur
Atari ST. Nous l'avons créé sur
Amiga. On avait donc déja une
garantie intéressante puisque, fi-
nalement, chaque piste était pro-
tégée. Les données elles-mémes
n'étaient pas recopiables. Sur
ST, il y a deux facons de lire les
fichiers : une facon classique par
secteur et une autre qui consiste
a lire une piste intégrale. Cest le
Readtrack, qui marche trés bien
sur ’Amiga mais qui n’est pas
fait, en théorie, pour gérer de la
donnée sur ST. On a pu dévier le
systéme pour l'utiliser comme
tel. Les crackers n’ont pas pu re-
faire la méme chose en créant un
systéme qui puisse relire comme
cela, piste & piste. lls ont mis
leurs propres routines, ils ont mis
un format & eux dans lequel ils
ont recréé des secteurs plus
grands, chose qu'ils n'auraient
pas pu faire si nous avions gardé
la densité d’informations qu'on
avait au départ, parce qu'ils n’au-
raient pas eu la place. On n’avait
pas mis en place une grosse bat-
terie de routines et lorsqu'on a
d revenir & quelque chose de
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réussi. Mais ils ont pu biaiser. »

Les changements de formats trés
puissants peuvent également po-
ser de sérieux problémes aux pi-
rates qui tentent d’expédier a
I'étranger, par modem, un logi-
ciel non déplombé. L’achemine-
ment de loriginal par courrier

gramme tente d’écrire a I'endroit
du trou ; s'il y parvient, il en con-
clut qu'il n'est pas en présence
de la disquette originale. Ces
protections ne sont pas seule-
ment facilement contournables :
elles présentent aussi l'inconveé-
nient d’abimer, a la longue, la
téte de lecture du drive !

Un autre type de protection, qui
utilise certaines incompatibilités
entre les lecteurs de disquettes
des ordinateurs courants et les
machines de duplication, pro-
céde au marquage de l'original
par un tout autre moyen. Cer-
taines pistes de la disquette,
nous l'avons vu, restent inutili-
sées en raison du mangque de fia-
bilité du lecteur (sur I'Atari ST, il
s’agit des pistes 81 et 82). Ces
pistes peuvent néanmoins étre
lues et écrites, avec une probabi-
lité d’erreurs certes supérieure a
la moyenne. Ce sont ces pistes
qui vont servir & protéger le logi-

donnera dans ce cas a I'éditeur
un court répit supplémentaire.

PROTECTION PAR TEST
D'UNE 'PISTE

NON RECOPIABLE

Diverses protections reposent
sur un marquage non reproduc-
tible de l'original. Nous évoque-
rons & peine l'existence — en voie
de raréfaction — de logiciels sto-
ckés sur disquettes 5 pouces 1/4
et protégés par un «trou laser »
qui empéche, & un endroit pré-
cis, toute inscription de données.
Le principe d’action de cette pro-
tection est simple: le pro-

ciel, comme l'explique Laurent
Kutil de la société Esat Software :
« Aujourd’hui, on utilise beau-
coup cette protection qui repose
sur une compatibilité de lecture
avec les ordinateurs, sans qu'ils
puissent réécrire les informa-
tions. On fait varier la vitesse de

—
rotation des lecteurs des ma-
chines de duplication. Si, par
exemple, on augmente leur vi
tesse, on écrira moins d’informa.
tions sur la piste. Une piste sur
Atari fait en moyenne 6 256 oc.
tets. A la duplication, par ce
moyen, on n'écrira plus que
5 000 octets. C'est ce qu'on ap.
pelle des short tracks. On peut
aussi ralentir la vitesse pour ob-
tenir des pistes plus longues,
L'ordinateur peut lire ces infor-
mations puisqu’il y a sur la dis-
quette des repéres qu’on appelle
des index pulse (NDLR: infor-
mations de synchronisation). [|
lit une piste en prenant le pre-
mier index pulse et transfére tous
les octets sans se soucier de la
forme de la piste jusqu’a l'index
pulse suivant. Lorsque ce trans.
fert est fini, on calcule le nombre
d’octets transférés, ce qui donne
la densité d'informations de la
piste. Le programme teste le
nombre d’octets transférés. Par
derriére, si un copieur arrive sur
cette piste, il peut trés bien dire
que tout est normal parce qu'il a
trouvé 9 secteurs normaux mais,
s'il ne regarde pas la longueur de
la piste, il ne pourra jamais déce-
ler qu’il y a une erreur. Et méme
s'il décele qu'il y a une erreur ou
une anormalité dans la longueur
de la piste, il ne saura pas de ma-
niére logicielle ralentir ou accé
lérer la vitesse de rotation du lec-
teur.» Ce que confirme M.
Pozniak, gérant de la société Si-
tis, spécialisee dans la duplica-
tion de logiciels : « On &crit géneé:
ralement sur cette piste avec une
densité plus grande qu’un lecteur
normal pour simuler une lecture
a une vitesse plus rapide. Un lec
teur courant tourne a 300 rota-
tions par minute. Il peut lire,
grace aux informations de syn-
chronisation, des pistes qui se:
raient écrites & une vitesse de ro-
tation plus faible. Mais il ne peut
les réécrire car, en écrivant avec
une densité normale, il ne pour
rait mettre tous les caractéres sur
la piste: les demiers caractéres
écraseraient les premiers. »
Cette protection trés efficace qui
met en échec tous les pro-
grammes de copie tend a se g&

La protection des programmes,
une arme
a double tranchant...




éraliser. Le seul moyen de la
contourner est de modifier le lo-
siciel afin d’enlever le test qui veé-
sifie que les données inscrites sur
|a piste sont bien conformes &
celles de loriginal, opération
dont la difficulté dépend de I'in-
aéniosité. dont a fait preuve le
srogrammeur chargé de dissimu-
ler dans le code du programme
la routine de test fournie par le
duplicateur.
Pourtant, cette méthode de pro-
tection minterdit pas systémati-
quement toute copie de sauve-
garde. Si la protection elle-
méme n'est pas copiable, les fi-
chiers, eux, le demeurent. [l faut

Comme lindique M. Pozniak,
de Sitis, les problémes peuvent
aussi provenir du mode de ges-
tion de la synchronisation du
disque: « Nous nous sommes
heureusement apergus @ temps
que, lorsque Commodore a sorti
son dernier disque dur qui court-
circuitait la ROM de ['’Amiga
pour utiliser la sienne propre, il y
avait des délais & ajouter a
chaque fois qu’on faisait une sor-
tie sur un port pour que la rou-
tine se fasse correctement. » Se-
lon Emmanuel Forsans, direc-
teur du développement chez Mi-
croids, des problémes similaires
pourraient surgir lors de la sortie

Désolant : le déplombage
élimine souvent
l'incompatibilité !

donc les transférer sur une dis-
quette de sauvegarde (qui ne
fonctionnera pas), puis les réim-
planter sur la disquette originale,
sans la reformater, le jour ol
celle-ci devient hors d’usage. Si
la disquette n'est pas excessive-
ment endommagée, cela doit
fonctionner.

Pour efficace qu'elle soit, cette
protection présente tout de
‘méme un inconvénient de taille :
Cest elle, en effet, qui est a l'ori-
gine de nombreux phénomeénes
‘d'incompatibilité, comme le sou-
ligne Hervé Caen de la société
Titus: «Les problémes de
‘compatibilité ne se sont pas seu-
lement manifestés pour les Atari
ST, mais aussi pour les Amiga.
Clest une catastrophe! Les
drives ont des tolérances de lec-
‘ture plus ou moins fiables selon
leur prix. Il arrive que les con-
structeurs, pour faire des écono-
‘mies, mettent des drives de
‘moins bonne qualité. Certaines
Protections poussent les vitesses
‘de moteur ou les déplacements
de téte en dehors des normes
(NDLR : ce qui peut parfois abi-
‘mer les drives!). Si ce n’est pas
précis, les protections ne passent
plus. On a eu des problémes

‘avec des séries entieres d’Amiga

‘sur lesquels certaines protections
‘Ne passent pas parce que Com-
modore a des approvisionne-
‘ments de lecteurs de disquettes
de qualité variable. L’Amiga croit
donc qu'il est en présence une
copie pirate ! »

[

de I'Amiga 3000: «De nom-
breuses protections se servent du
68000 pour faire la synchro. Si
on fait une boucle en assem-
bleur, il va metire un temps
donné a exécuter 10 000 fois la
boucle. Ce temps va servir de
synchro pour le disque. Si on

exécute la méme boucle sur un

Amiga 3000, le processeur va
mettre moins de temps. Le pro-
bléme va étre le méme gu'avec
les cartes accélératrices. En fait,
il ne faut pas faire des synchro a
partir du microprocesseur, il faut
faire des synchro trame qui fonc-
tionnent avec I'écran. A chaque
balayage, on a un top. »

Il va sans dire que

lorsqu'un

probléeme de compatibilité dé-
coule de l'emploi de ce type de
protection, et cela s'est encore
vérifié a la sortie de I'Atari STE,
les logiciels déplombés sont les
seuls a fonctionner. Un de nos
lecteurs, nouveau possesseur
d’un STE et acquéreur malheu-
reux de Falcon, a recu de son
vendeur une copie pirate du logi-
ciel | Ca fait désordre...

PROTECTION
INTERNATIONALE

Il existe des protections dont
I'objet n'est pas d'interdire la co-
pie des programmes (ceux-ci
etant déja protégés par d'autres
movens) mais d’empécher leur
utilisation sur des machines au
standard d’autres pays. Moins
connues des utilisateurs, ces pro-
tections tentent d’endiguer le dé-
veloppement de réseaux paral-
leles de distribution en testant la
configuration hardware de la
machine et en produisant volon-
tairement des phénoménes d'in-
compatibilité, comme l'explique
Bruno Bonnel, directeur d’info-
grames: «Clest indispensable
pour exporter sur le marché
américain. Nous faisons environ
30 a4 40 % de notre chiffre aux

Etats-Unis. Nous vendons nos
produits sous licence & des Ama-
ricains & condition que le produit
européen ne puisse pas fonction-
ner chez eux. Les Américains
sont trés rigoureux sur cette
clause. Le vrai probleme, c'est
quil v a eu en France des im-
ports paralleles d’Amiga, notam-
ment NTSC US, et que des gens
qui achetent des jeux ne peuvent
pas les utiliser. Nous leur disons
de se retourner contre la per-
sonne qui leur a vendu un Amiga
qui n'est pas au standard euro-
péen. » Jean-Luc Langlois, de
Lankhor, a également é&té con-
fronté a ce type de probléme:
« Nous avons utilis2 une fois,
pour GNIUS, une telle protec-
tion, mais nous avons eu des pé-
pins. Nous testions des configu-
rations de clavier, des choses
comme cela, sur un logiciel qui
ne présentait pas de différences
d’un pays a l'autre. Il y a des dis-
tributeurs qui essaient d’acheter
en Angleterre pour revendre en
France. Ce sont ensuite des pro-
duits qui reviennent comme ne
fonctionnant pas alors qu'en fait
ils ne sont pas adaptés au mar-
ché. Cela fait une gestion des re-
tours plus lourde. Dong, finale-
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ment, nous n'avons pas main-
tenu ce type de protection. Nous
utilisons beaucoup la synthése
vocale et les textes, c'est déja
une protection en soi. Un An-
glais qui a une version francaise
de Maupiti risque de ne pas
comprendre grand-chose. »

LES TESTS DE PROTECTION
La plupart des protections ne se-
raient rien sans les tests. Un
grand nombre de protections en
utilisent pour vérifier la présence
de données sur une piste non co-
piable, ou celle d’'un «trou la-
ser», d'un dongle, ou encore
pour comparer une entrée cla-
vier & une donnée en mémoire...
Le «déplombage» d'un pro-
gramme consiste donc & enlever
ces tests. Bien siir, quelle que
soit la nature de la protection,
son efficacité finale dépendra de
leur discrétion : ils doivent se dé-
rober a I'ceil vigilant du cracker.
Et dans ce domaine ou I'imagi-
nation est sans limite, on atteint
des niveaux de complexité et de
sophistication extrémes.

Les routines de protection les
plus faciles & identifier et & en-
lever sont celles qui sont implan-
tées alors que le programme est
déja terminé, avant la phase de
duplication (NDLR : une routine
est une portion de programme
ayant un rble spécifique). Les
plus coriaces se fondent intime-
ment avec le code. Souvent, les
routines de test sont cryptées, ce
qui veut dire que les octets cor-
respondant aux instructions de
test sont transformés par des
opérations de calcul qui em-
péchent leur identification lors
du désassemblage (c'est-d-dire
lors de 'opération qui consiste &
reconstituer, & l'aide d’'un logiciel
appelé « désassembleur », le
programme source a partir du
code binaire du programme ob-
jet). Clest seulement au moment
de l'exécution du programme
que la routine est décodée pour
pouvoir s'exécuter. Voici un
exemple simple pour com-
prendre, par analogie, le prin-
cipe du cryptage. Prenons le mot
« Tilt ». Si nous ne voulons pas,
pour quelque obscure raison,

qu'il apparaisse en clair dans le
texte de cet article, nous pou-
vons par exemple décider de
remplacer chacune des lettres
qui le composent par la sui-
vante de lalphabet. Mi-
racle, Tilt devient UJMU.
Nous effectuons |'opéra-
tion inverse (moins une
lettre) et, re-miracle,
UJMU  redevient Tilt
(avouez que cest tout de &
méme mieux comme cela).
Un cracker explique le fonction-
nement d'une protection utilisant
un procédé de cryptage encore
plus complexe: « La protection
Rob Northern ! se sert du mode
“trace” du  microprocesseur
68000, un mode de débuggage
qui permet au processeur de se
brancher & chaque instruction
sur un autre programme. Une
fois exécutée, chaque instruction
est recodée et sert au décodage
de l'instruction suivante. La “Rob
2" utilise la méme technique
mais est surcodée deux fois par
elle-méme (sic) .»

Laurent Kutil met en avant (€=

d’autres méthodes de dissimu-

lation des tests : « Le test de pro-
tection n’est pas forcément inclus
dans le programme principal. Il
peut étre placé dans les pro-
grammes annexes, noyé au mi-
lieu de fichiers de graphisme ou
de sons. [l peut également étre
séparé en plusieurs parties, dans
un module de son et un module
de graphisme par exemple. Une
fois que les modules sont char-
gés en mémoire, le programme
fait un calcul pour les remettre

se veérifie lui-méme & l'aide de
sommes de controle afin de voir
si rien n'a été touché. L'utilisa-
tion du langage C, dans la me-
sure ot il génére un code plus
complexe, rend aussi le déplom-
bage plus difficile.

Le jeu du chat et de la souris ay.
quel se livrent programmeurs gt
déplombeurs n’exclut pas nop
plus les facéties, comme le soy.

ligne ce cracker:
«Un  programme
comportait lune

routine de protec.
tion en clair. A
chaque fois qu'on
tentait de l'enle-
ver, une routine
\ cryptée se déco.
' \\ dait et venait s
W recopier en mé-
¥~ moire a la méme
place! » Llactivité du
* cracker est pleine de rebondis-
sements, et il arrive aussi que les
programmeurs dissimulent des
leurres dans leurs programmes
afin de brouiller les pistes, ou
qu'ils y placent de messages du
genre « celui qui cracke est un
ane »,
Mais il suffit parfois d'une simple
stourderie pour ruiner tant d’ef-
forts. On nous a affirmé, par
exemple, que les program-
mes-source commentés de la
protection de Xenon II figuraient
sur la disquette originale et que
ceux de Falcon supprimés &
laide de linstruction d'efface-
ment du DOS, restaient intacts
sur le support, lisibles par un
quelconque utilitaire de récupé-
ration de données.

Lavenir
des protections

bout & bout et I'exécute, ce qui

fait que la personne a énorme-
ment de mal & savoir quand le
test va étre réellement fait. Un
autre moyen est de faire le test,
d’en mémoriser le résultat et de
continuer l'exécution du pro-
gramme comme si tout allait
bien. A un moment, on vient
comparer le résultat du test avec
ce qui aurait-dil &tre trouvé, et on
fait planter ou on ne fait pas
planter le logiciel. Ces ruses in-
tellectuelles, je dirais, permettent
de repousser un peu l'échéance
du déplombage du logiciel. »
Parfois, c'est le programme qui

Les fests peuvent éire noyés
dans les fichiers
secondaires.
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Au hit-parade des protections, de
I'aveu méme des pirates, ce sont
les deux versions de Dungeon
Master qui méritent la premiére
place. Dungeon Master n'a ja-
mais pu étre totalement dé-
plombé, tant il est truffé de tests
habillement dissimulés, parfaite-
ment intégrés au jeu. Certains
ont été oubliés et se manifestent
de temps & autre.

La version piratée est jouable
mais demande de fréquentes sau-
vegardes en cours de partie. Dra-
gon’s Lair a également donné du
fil & retordre aux pirates: «Il
s’agissait d’'un changement de
format horrible qui jouait sur le
timing du drive. Les données
dtalent trés compressées.» Au
bout de six mois, il a fini par étre
cracké mais la version pirate tient
sur 8 ou 9 disquettes, au lieu de 6
pour Toriginal (ce qui est déja
bien trop & notre go(t!). Les logi-

ciels Sierra ont &galement acquis
une solide réputation. En France,

.Ubi Soft parait &tre en bonne po:

sition.

Mais, en dépit d'une débauche
d’astuces, il faut avouer que la
plupart des logiciels ne restent
pas invioles trés longtemps.
Rainbow Islands, qui combinait
pourtant, aux dires des pirates,
une protection « ROB 2» & un
changement de format, n’aurait
pas résiste plus d'une journée!
Les logiciels Psygnosis, pourtant
bien protégés, ne dureraient
guére plus longtemps.
D’ailleurs, les éditeurs de jeux
ont fini par renoncer & chercher
la protection idéale. Le but, mo-
deste mais plus réaliste, est au-
jourd’hui de la faire durer quel
ques semaines, le temps que le
ventes puissent démarrer. M
Pozniak, de Sitis, ne le cache
pas: «Si une ‘protection dure
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qui jours, c'est bien! Mais
le peut aussi étre crackée en
dix minutes. Ce qui compte,
st le premier mois de vente du
produit. Mais, surtout, je pense
e léditeur, avant de se soucier
» protéger ses logiciels, ferait
mieux de mettre au point sa dis-
fribution avant le démarrage du
duit pour qu'il s’en vende
00 ou 7 000 piéces dans la
remiére sermaine. Aprés, il peut
toujours faire des retirages. Si
Cest piraté, ce n'est plus trés
grave. En général, ils commen-
cent & le vendre trop tard. lls
‘vendent 500 ou 1 000 piéces
d'un coté, et avant méme qu'ils
‘en aient vendu & l'étranger, le
produit v est dgja! Il faut avoir
1e politique globale. »
La rapidité avec laquelle les logi-
clels sont crackes et diffusés dans
les réseaux pose la question de
Pincidence du piratage sur les
‘ventes. ['acheteur honnéte d’'un
jeu qui se plante a cause d'une
_protection souffre-t-il au moins
pour quelque chose? Sur cette
_question, les avis divergent.
‘Emmanuel Forsans, directeur du
developpement chez Microids
‘considére plutét la protection
comme une perte de temps : « Il
est dommage d'étre obligé de
protéger les jeux. On a sorti
Chicago 90 sur Amiga sans le
protéger parce qu'il fallait faire le
master et que le temps pressait.
Je ne pense pas que cela ait eu
une grande incidence sur les
ventes, qui ont été, toutes pro-
portions gardées, équivalentes
sur ST et Amiga. Superski sur
‘Amiga n'a pas été protégé, ce
qui ne I'a pas empéché de se
vendre normalement.
s'agit 1a d’un avis personnel ! »
D'autres éditeurs font un constat
exactement inverse. Comme Ti-
tus qui a porté plainte contre un
de ses anciens programmeurs
accusé d'avoir diffusé Knight
Force (version Amiga) sur les ré-
seaux pirates avant méme sa
sortie: « Nous nous en sommes
dpercus pratiqguement au mo-
ment de sa diffusion. Appa-
remment le jeu n’était sur les
BBS (NDLR: Bulletin Board
Service, sortes de boites aux
letires informatiques utilisées par
les pirates pour stocker et diffu-
ser les programmes) que depuis
deux jours. Mais le préjudice,
quand on compare les ventes a
celles de nos autres produits, est
‘assez important. Les ventes de
Knight Force sur Amiga ont
‘Bté tuges . »

i

Mais il

Nous ne pourrons encore au-
jourd’hui #rancher ce débat:
est-il vraiment rentable, en terme
de ventes supplémentaires, d'in-
vestir dans des protections ? Ce
qui est certain, en revanche, c’est
quelles représentent des frais
importants si l'on tient compte,
outre du temps de développe-
ment nécessaire, des coflits indi-
rects dus aux phénoménes d'in-
compatibilité qu'elles provo-
quent (reprise des stocks chez les
revendeurs, réalisation de nou-
veaux masters, duplication, dis-
tribution, etc.).

Bruno Bonnel, d'Infogrames,
svalue a prés de 15 % la part de
la protection dans le prix du
logiciel, tous frais indirects
inclus. 3
Face a cette réalité, certains &di-
teurs pensent que la solution au
probléme du piratage ne passe
pas par la recherche d'une
chimérique protection miracle,
mais par |'information du public.
« Ca me fait parfois peur d’en-
tendre ce que certains jeunes
disent du piratage, ou de voir
leurs parents les considérer com-
me des petits génies. Si on leur
disait que leur enfant fabrique
des faux billets et les redistribue,
ils se sentiraient sans doute plus

De nouveaux supports
viendront-ils
d bout du piratage ?

concemés et ca leur ferait trés
peur. La solution tient peut-étre
a cela : faire prendre conscience
aux gens que cracker un logiciel
est aussi grave que faire un faux
billet », affirme Laurent Kutil.
Mais en attendant une hypothé-
tique prise de conscience, et
d’encore plus d'hypothétiques
actions préventives, les éditeurs
unanimes tournent leurs regards
vers de nouveaux supports qui
régleront, au moins pour un
temps, le probléme du piratage.
Les cartouches recueillent tous
les suffrages mais il faut re-
connaitre que, pour linstant, les
fabricants de consoles tiennent
leur marché et contrélent 'édi-
tion de softs au point qu'il est au-
jourd’hui pratiquement impos-
sible & un éditeur francais de se
lancer dans ce genre d'aventure.
Les supports optiques, CD-ROM
et CDI font miroiter au loin l'es-
poir d'un monde sans pirate : la

commercialisation d’un lecteur/
enregistreur de CD grand public
n’est pas encore pour demain et
le prix des disques optiques
réinscriptibles rendrait la copie
plus chére que l'original. En at-
tendant, il faudra donc se con-
tenter des disquettes et accepter
leurs imperfections. Bruno Bon-
nel résume cette situation : « On
vit une période de transition. In-
vestir aujourd’hui en protection,
clest intelligent pour éviter que
cela soit vraiment le délire, mais
parler d’un futur de la protection,
cest comme parler d'un futur
des tubes en cire d’Edison... Les
jeux, a l'avenir, seront soit sur
CD, soit sur cartouche. La pro-
tection de demain ne pourra étre
contournée que par des profes-
sionnels, par des organisations
identifiables que l'on pourra at-
taquer légalement. Pour moi, la
protection de I'avenir ne sera pas
logique mais mécanique. »




De la loi Lang
———alaloi Godfrain——

La loi du 3 juillet 1985 a mis en place une protection juri-
dique des logiciels en les assimilant aux autres ceuvres de
I’esprit. La loi Godfrain du 5 janvier 1988 va encore plus loin,
en instituant une véritable protection ... des protections !

En assimilant le logiciel informa-
tique aux autres ceuvres de l'es-
prit, la loi du 3 juillet 1985 a
tenté de mettre la protection des
droits d’auteurs au diapason des
évolutions scientifiques et tech-
niques. L'article 47 de la loi défi-
nit le cadre dans lequel peuvent
s'exercer les droits de reproduc-
tion et d’utilisation d’'un logiciel :
« Toute reproduction autre que
|'établissement d'une copie de
sauvegarde par l'utilisateur, ainsi
que toute utilisation d’'un logiciel
non expressément autorisée par
l'auteur ou ses ayants droit, est
passible des sanctions prévues
par ladite loi. »

Quelques jugements, prononcés
sur le fondement de cet article,
sont venus confirmer le droit de
l'utilisateur & réaliser une copie
de sauvegarde, tout en donnant
de celui-ci une interprétation trés
restrictive. Dans un jugement en
appel opposant, d'une part, les
sociétes Artware et PC-Mart qui
vendaient des logiciels de copie
et, d'autre part, la sociétz La
Commande Electronique, distri-
buteur en France des logiciels
Ashton-Tate, le tribunal a consi-
déré que le droit a la copie de

sauvegarde se limitait & une

seule unité, et que la faculté de

réaliser cette copie était réservée

au seul utilisateur du logiciel ori-
ginal. Mais il a parallelement
réaffirmé le caractére licite des
protections en indiquant « qu'en
exonérant de sanction la copie
de sauvegarde faite par l'utilisa-
teur, [I'article 47] vise seulement
& marquer qu’établie par toute
autre personne que ce dernier,
elle est une atteinte aux droits de
l'auteur ; (...) qu'au reste, c'est
en vain qu'on y rechercherait, ne
serait-ce qu'esquissée, une quel-
conque organisation d'un droit
de l'acquéreur d'un logiciel a le
reproduire ; qu'il suit de la que le
texte de l'article 47 ne permet
pas d'en ftirer une quelconque
prohibition d’'un dispositif placé
en obstacle conire la duplica-
tion ; gu'une telle pratique n'est
pas juridiquement condamnable
et nest exposée qu'a la sanction
du marché (...) ». En outre, le tri-
bunal a estimé qu’une copie de
sauvegarde étant déja foumie
avec les logiciels de La Com-
mande Electronique, I'usager qui
utiliserait un copieur pour en éta-
blir une autre se rendrait cou-
pable de reproduction interdite.
Il ressort — en creux — de ce juge-

me e si un éditeur vous vend
un logiciel sans copie de sauve-
garde, vous &tes en droit d’éta-
blir cette copie au moyen d'un
logiciel de déplombage!

Sans abroger 'article 47 de la loi
du 3 juillet 1985, la loi Godfrain
de 1988 qui réprime tous les as-
pects de la fraude informatique
risque tout de méme de res-

trui », directement ou indirecte-
ment, infroduit des données
dans un systéme de traitement
automatisé ou supprimé ou mo-
difié les données qu'il contient
ou leurs modes de traitement oy
de transmission, sera puni d'un
emprisonnement de trois mois 3
trois ans et d’une amende de
2 000 a 500 000 F ou de l'une

Des peines de prison
et de lourdes amendes pour les
déplombeurs.

treindre encore davantage 'exer-
cice du droit a la copie de sauve-
garde. Pirates et déplombeurs
sont en ligne de mire: une
simple intrusion frauduleuse
d'un pirate dans un « systéme de
traitement automatisé de don-
nées » (programme, banque de
données, etc.) est désormais
sanctionnée d'un emprisonne-
ment d’'un mois a un an et d'une
amende de 2 000 a 50 000 F ;
s'il en résulte la suppression ou
la modification de données con-
tenues par le systéme, ou si son
fonctionnement est altéré, la
peine peut varier de deux mois &
deux ans et 'amende de 10 000
3 100 000 F ; celui qui fausse ou
entrave « intentionnellement et
au mépris des droits d’autrui » le
fonctionnement d'un systéme
encourt une peine de prison de
trois mois & trois ans et de
10 000 a 100 000 F d’amende ;
celui qui aura, «intentionnelle-
ment et au mépris du droit d'au-

de ces deux peines ». La partic:
pation aux copies-parties et l'ap
partenance aux groupes pirates
sont également réprimées.
Mais seule la jurisprudence déter-
minera si I'établissement d'une
copie de sauvegarde dans les
conditions définies par larticle
47 dela loi de 1985, a l'aide d'un
logiciel de déplombage, s'effec
tue « au mépris des droits d'au
trui » et tombe donc sous le coup
de la loi Godfrain, ce qui est en-
core loin d’étre certain.

Pour Laurent Kutil d’Esat Soft
ware, societé qui compfe
nombre de copieurs & son caf#
logue, la réponse ne fait pour
tant guére de doute ; « Pour dé
plomber un logiciel, il faut entref
dans le programme, le tracer en
pas a pas et faire sauter la pro
tection. Clest la que la difficult
intervient car si le législateur @
prévu, en 1985, que l'utilisate!
avait droit & une copie de sauve
garde, il n'a pas pu entrevol



tous les problémes. Depuis jan-
vier 1988 s'applique la loi God-
frain qui est assez virulente dans
la répression de la copie et du
siratage puisqu’elle interdit & un
utilisateur qui vient d'acquérir un
“droit d'usage d'un logiciel d'en-
trer dans le programme et d’en
modifier le code. » Etonnant pa-
radoxe, un copieur Esat ne peut
yenir @ bout ni de sa propre pro-
tection, ni de celle des autres
produits de la marque! « Nous
avons choisi cette solution tout
au moins pour freiner la libre cir-
culation des copieurs. D'une cer-
taine maniére, on montre ainsi la
derision des protections. On pro-
tege, mais c'est veritablement un
coup d'épée dans l'eau», ex-
plique Laurent Kutil. Une atti-
tude gui n'est pas dénuée d’am-
biguite...
B’autres éditeurs, comme Hervé
Caen de Titus, mettent plut6t
Paccent sur la qualité du service
apres-vente comme alternative a
la copie de sauvegarde : « Nous
vons décidé d’instaurer la ga-
tie & vie. Le joueur peut uti-
liser sans risque son original.
‘Méme si, au bout de deux ans, il
fi?grashe sa disquette pour n'im-
: ;porte quelle raison, en 48 heures
aximum, nous lui en expe-
dions une nouvelle. Comme
nous mettons des protections qui
empéchent d’effectuer des co-
‘pies de sauvegarde, nous chan-
geons les disquettes autant de
fois qu'il le faut. Des disquettes
de Crazy Cars nous sont re-
venues usées aprés plus de
150 parties | » Mais ce rappel de
la fragilité des supports magné-
tiques ne fait que plaider pour le
droit & la copie de sauvegarde,
quels que soient les moyens
techniques nécessaires a sa mise
en ceuvre. L'expérience nous
pousse & vous recommander
deffectuer préeventivement une
‘copie de sauvegarde de vos logi-
ieiels; & chaque fois que cela est
possible. En cas de probleme
‘@vec un original non copiable,
Vous n'aurez comme unique
Tecours que d’exiger son rempla-
Cement par votre revendeur,
‘tediteur du jeu ou son importa-
feur lorsqu'il s'agit d’'un produit
nger, en priant pour qu’il soit
.@ﬁ@a‘re en stock et que votre de-
‘Mande ne se perde pas dans les
-ﬁa’ti:"yﬂnthes des couloirs...
Malheureusement, les aditeurs
50Nt souvent plus prompts a pro-
ﬁger leurs jeux qu'a remplace
€S programmes défectueux..£8
‘cause des protections !

- Interview

M. Daniel Duthil expose a Tilt la position de I’Agence pour la
protection des programmes (I’APP), dont il est le président,
sur les problemes soulevés par la protection des logiciels.

TILT. Les protections des logi-

- ciels, en rendant difficile, voire

impossible, la réalisation de co-
pies de sauvegarde, ne se re-
tournent-elles pas avant tout
contre 'utilisateur « honnéte » ?
Daniel Duthil. [l faut distinguer
deux situations. Il y a celle du lo-
giciel professionnel pour lequel
la copie de sauvegarde est une
nécessité absolue puisque, s'il y
a un dysfonctionnement du sys-
teme de sécurité, cela va se re-
tourner contre lutilisateuf. Ce-
lui-ci a acquis un droit d'usage et
s’en trouverait privé, ce qui serait
tout a fait dommageable. Et puis,
on peut constater une certaine
amélioration du comportement
des utilisateurs de logiciels pro-
fessionnels, qui auraient ten-
dance a copier un peu moins.
Dans le domaine ludique, en re-
vanche, la situation est tellement
catastrophique qu'il y a une obli-
gation de metire en place des
protections techniques pour que
les éditeurs aient une chance de
vendre quelques dizaines, quel-
ques centaines de logiciels. Cela
veut dire, pour que ces protec-

tions soient efficaces, qu'on ne
peut plus faire de copie de sau-
vegarde. Effectivement, cela se
retourne contre 'utilisateur hon-
néte, mais il y a une telle déper-
dition, une telle évaporation de

la eréation que ca en devient in-

supportable.

T. Mais n'est-ce pas en contra-
diction avec la loi de 1985 qui
autorise ['utilisateur & effectuer
une copie de sauvegarde ?
D.D. Clest plus compliqué que
ca. La copie privée est interdite,
sauf copie de sauvegarde, ainsi
que toute utilisation non expres-
sément autorisée par l'auteur. Il
faut en effet se référer au texte
complet! Il faut également tenir
compte de larticle précédent de
la loi selon lequel I'adaptation
d’un programme ne peut se faire
que dans la limite des droits cé-
dés par l'auteur, et sauf stipula-
tion contraire. Or, quand vous
enlevez la protection, on pour-
rait considérer que vous faites
une adaptation. Nous estimons
donc que la copie de sauvegarde
n'est pas un droit. Mais s'il v a
préjudice parce que [lutilisateur

L
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n'a pas pu faire de copie de sau-
vegarde et que le systtme de
protection s’est déclenché de
maniére inopinée, il peut de-
mander réparation du préjudice
auprés de l'auteur ou de I'édi-
teur. C'est également vrai-pour
les dispositifs de protection qui
ont tendance, par exemple, a ef-
facer des fichiers. Cela n'engage
pas seulement la responsabilité
civile de I'éditeur : la loi Godfrain
en 1988, qui prévoit qu'une at-
teinte frauduleuse & des fichiers
peut @étre sanctionnée pénale-
ment, s'applique dans ce cas.
Cette loi joue dans les deux sens.
T. Vous condamnez donc [utili-
sation de protections «vi-
cieuses » qui endommagent des
fichiers ou qui pourraient ino-
culer des virus lorsqu’on tente de
les contourner ?
D.D. Oui, c'est illégal, c’est con-
traire a la loi Godfrain, et si des
éditeurs font cela, il ne faut pas
hésiter & les poursuivre.
T. Comment voyez-vous I'avenir
de la protection des logiciels ?
D.D. Notre métier n'est pas de
trouver des protections tech-
niques. Nous pensons que les
protections techniques ne sont
pas des solutions satisfaisantes.
Elles ne le sont que pendant une
trés courte période. Comme
vous le savez, dés qu'une nou-
velle protection apparait, des tas
de gens tentent de la déjouer. Et
ils y parviennent, éventuelle-
ment avec la complicité de gens
appartenant & I'entreprise qui a
édité le logiciel !
T. Que pensez-vous, a ce pro-
pos, des &diteurs qui em-
bauchent d'anciens crackers
comme programmeurs et qui
tentent de dialoguer avec les pi-
rates ?
D.D. Ce n'est pas parce qu'ils
embauchent un gars que cela va
réduire le nombre de contrefac-
teurs! Clest en faire des héros.
C’est peut-étre bon sur le plan
du marketing, ca l'est moins sur
celui de la déontologie.
T. Et des crackers qui souhaitent
passer de l'autre coté de la bar-
rire en proposant des protec-
tions aux éditeurs ?
D.D. Je préférerais qu'au lieu de
faire cela, ils créent des logiciels
sympas, des ludiciels dyna-
miques, avec de la musique, de
limage, un scénario, des idées,
une culture... Et 13, ils viendront
a '’APP parce qu'ils voudront
etre protégés !
Dossier réalisé par
Jean-Philippe Delalandre
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vaut mieux créer vos propres personnages. La

phase de création est trés simple. Il suffit d'indi

quer le sexe, la race et le métier (magicien, vo-

leur, forgeron, clerc, etc.) de I'aventurier. Le pro-

gramme définit alors les caractéristiques de votre

héros; libre & vous de le garder ou d’en créer un

: o autre. Mon équipe se composait de deux barbares

Tels les habitants d’un certain village breton, votre équipe résiste (trés efficcaces par leur force de frappe et leur ré-

courageusement aux entreprises des forces du Mal. Legend of sistance aux coups), d'un forgeron (le seul &

s A s = A méme de réparer en cours de voyage les armes et
Faerghail, jeu de réle sur fond d’Heroic Fantasy, vous entraine dans  ,nives qui sendommagent pendant les

un monde de violence, de ruse et de magie. combats) et des indispensables clerc et magicien.

Conception : Veith Schorgenhummer ; programmation : Olaf Barthel; graphismes : La sixieme place "-’;t restée libre pour “‘:f raison
Mathias Kostner, Rainer Michael; bruitages: Andreas Starr. que wous, vegrez: plus itand. Bien:eritend, wolt

Aprés une gestation douloureuse (la premiére
preview date de... septembre 1988), Legend of
Faerghail est enfin disponible. Mais cela valait
vraiment la peine d'attendre. Ce jeu de role re-
prend les principes de base de Bard’s Tale, les
améliore et les compléte. Le théme en est le sui-
vant: les elfes, séduits par les forces du Mal, se
sont transformés en monstres tuant tout sur leur
passage. Seul un petit groupe résiste encore dans | R - :
un village retire. Votre groupe d'aventuriers | ERCHRRSN |¢ - _ P v A

‘comprend six personnes. Sl L L . ’ B - 1o+

La disquette contient d'ailleurs une équipe en ap- - G o S R

parence équilibrée, mais dont la force de frappe & ; ; ; : ) i s i
est trop faible et qui a peu de résistance. Aussi, il  Dans le temple des hommes-lézards. Le forgeron, mécanicien de I'équipe.
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pourrez faire d’autres choix : paladin, voleur, illu-
sionniste ou moine ayant leurs avantages.
Puisque vous étes encore en ville, profitezen
ur compléter voire équipement avec des armes
et des armures plus puissantes. N'oubliez pas
équiper vos hommes pour que ces achats
verent efficaces. Si vous comptez vous enfon-
r dans les mines, temples et autres donjons,
voyez aussi de la lumiére : torches et/ ou lan-
mes, flasques d’huile, sans oublier I'indispen-
sable briquet. C'est encore dans les villes que
 trouverez la banque, les auberges, les salles
ntratnement et les temples de soins qui vous
iront par la suite. En route!

Des soldats elfes au détour d’un chemin.

Une fois hors de la ville, vous découvrirez un pay-
sage en pseudo-3D trés bien rendu. Les extérieurs
sont remplis de foréts qui risquent de vous poser
de réels problémes d’orientation en dépit de l'aide
du compas. Il faut sans cesse se dérouter pour
gviter un arbre et il devient vite indispensable de
faire un plan méme pour ces extérieurs. Pour
cette premidre sortie, ne vous éloignez pas trop
de la ville. Vous n'allez pas tarder a rencontrer un
aventurier, Siegurd, qui veut se joindre & vous.
Acceptez-le avec empressement car il vous sera
d'une grande utilité. Outre le fait que c'est un ex-
cellent guerrier doté d'un capital de vies impres-
sionnant, il est capable de ramener a la vie cha-

Une seule morale: tuer et voler!

cun de vos personnages deux fois! Vous ferez
aussi vite connaissance avec les animaux et
monstres qui peuplent la région. Ceux-ci sont trés
diversifiés et fort bien dessinés. Vous pouvez es-
sayer de les saluer ou de leur parler (si toutefois
vous connaissez leur langue), mais souvent le
combat est imminent.

- Ces combats sont bien gérés. On dispose des pos-

sibilités de fuite & tout moment, du placement des
hommes selon quatre lignes de défense ou d’at-
taque, du choix de I'quipement, de I'usage d'un
objet particulier, du « backstab » pour les voleurs
et, bien siir, des sorts pour ceux qui en possédent.
Ces sorts sont trés divers et gérés de maniére in-
telligente en fonction du nombre de points de ma-
gie et du total de sorts du méme type pouvant
étre lancés. Aprés le combat (victorieux je l'es-
pére), reposez-vous pour récupérer vos points de
vie et de magie. Il est indispensable de laisser
quelqu’un monter la garde pour éviter de vous
faire voler ou pire ! Faites aussi appel au forgeron
pour réparer les armes et les armures endomma-
gées. Ce souci de réalisme se retrouve partout.
Ainsi, la nuit succéde au jour (on voit méme la
course des astres) et les rencontres sont plus fré-
quentes et plus dangereuses de nuit, Votre équipe
se fatigue et pourra méme refuser d’avancer si
vous I'épuisez trop. La gestion de la nourriture est
capitale. Vous pourrez bien entendu l'acheter
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dans les auberges, mais aussi la récupérer dans
les bagages de ceux que vous aurez tués ou lors
d'une rencontre avec des animaux comestibles. Il
est possible de marchander &prement le prix de
revente de vos trouvailles.
Comme dans Advanced Dungeons and Dragons,
la remise en vie par les prétres du temple d'un
personnage décédé peut fort bien échouer et vous
aurez sur les bras un cadavre en train de se dé-
composer | Enfin, si vous tentez de voler dans une
auberge, vous ne recevrez qu'un avertissement la
premiére fois, mais vous irez faire un séjour pro-
longé en prison si vous vous faites reprendre.
Aprés cette premiére exploration, retoumez & la
ville pour y vendre ce qui vous est inutile, et éven-
tuellement apprendre une nouvelle langue, chan-
ger de niveau ou étudier de nouveaux sorts. Ne
vous attaquez aux donjons et autres lieux simi-
laires que lorsque vous serez déja assez fort. Les
monstres y sont redoutables et trés nombreux,
sans compter les piéges et chausse-trapes en tout
genre. Par contre, c'est aussi la que vous vous en-
richirez le plus vite.
La réalisation est d'un excellent niveau. Le gra-
phisme des créatures et les décors 3D des temples
sont superbes. Seul le paysage forestier est un
peu trop monotone.
Les bruitages digitalisés sont rares mais impres-
sionnants de réalisme : bruit des bottes, sifflement
du vent dans les branches, hululement des oi-
seaux de nuit, etc, L'ergonomie est frés correcte,
le jeu se jouant a la souris ou au clavier. En con-
clusion, il s’agit d'un jeu de rdle passionnant et
trés complet (disquettes Reline pour Amiga). ~
Jacques Harbonn

Tuvpe : jeu de réle
Intérét: 18
Graphisme: * * % % %
Animation: % % %
Langue : anglais
Bruitages: * % % %k %
Prix : nc
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'R?ngs of
Medusa -

ATARI ST

Aventure aux multiples facettes,
ce soft est remarquable
mais bigrement difficile.

Starbyte. Programme : Till Bubeck;
musique: J. Mippel.

Inspiré directement de la fameuse légende du Sei-
gneur des anneaux, Rings of Medusa offre au dé-
but de sa notice une courte nouvelle qui vous
plonge déja dans l'ambiance de l'aventure. Un
pays imaginaire voit en ses terres se développer
les forces du mal. Medusa, incamnation féminine
de Sauron (le démon cher & Tolkien), lance
-contre votre chiteau sa demiere attaque. Orcs,
dragons et sortiléges mettent le pays & feu et &
sang. L'aventurier prend naissance aprés le dé-
sastre. Avec peu d'argent, aucun ami et aucun
bien, il devra reprendre le contrble du pouvoir. Ce
superbe jeu de siratégie profite d’'une mise en
scéne graphique soignée et maniable. En re-
vanche, qu'il est dur de survivre dans cet univers !
Le tableau de jeu principal de ce soft est une carte
trés bien dessinée en «vue aérienne » sur laquelle
vous déplacez votre personnage. Maniée a la sou-
ris, licdne qui symbolise votre personnage par-
court monts et plaines, accompagné du «clipi-
clop» de sa monture. Superbe ! Aux abords d'un
premier chéteau, le héros va décider de pénétrer
dans la forteresse.

_-.I.-—-l..-—_.ti_-"
Deuxigme tableau de jeu, il s'agit maintenant dy
visiter un & un tous les bétiments de la ville. Dang
la banque, vous ouvrez un crédit de 1 000 écys,
Dans le parc de la cité, le joueur recrute de
hommes, du solide géant a l'elfe malin et discref,
Dans 'armurerie, vous équiperez votre équipe ey
armure, bouclier et épée ; dans I'écurie, vous achg.
terez chevaux et wagons pour le transport des
marchandises. Pour venir d bout de cette difficile
partie, il s’agit avant tout de gagner de l'argent,
Pour cela, vous avez la possibilité de faire du com.
merce, de trouver des trésors ou de brigander
Lorsqu'il se lance @ nouveau sur les routes dy
royaume, le joueur voit défiler sur le calendrier les
jours de cette sombre année. Il revendra au Nord
le poisson acheté & I'Est, ouvrira une ‘mine aux
coordonnées secrdtes (communiquées dans |
temple de la ville) pour peut-étre trouver de l'or,
de largent... Enfin, lorsqu'il sera suffisamment
puissant, il pourra attaquer les chateaux de I'en-
nemi et y placer une partie de sa propre armée,
Comme un Monopoly médiéval, Rings of Medusa
vous invite ainsi & conquérir 'ensemble de son
plateau de jeu. Si ce soft est d'une maniabilifs
exemplaire, son niveau de difficulté risque de dé-
courager bon nombre de joueurs. A la souris, vous

travaillez sur un menu situé en bas de I'écran. Une |
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Dans chague ville, le j
vingtaine d'icénes vous permettent de vendre et
dacheter des marchandises, d’attaquer ou de
battre en retraite, de lancer des éclaireurs, etc.
‘Aidé par une notice francaise trés compléte en ce
qui conceme la gestion de ces icones, on peut
croire que tout est affaire de patience et de lo-
gique... mais il faut aussi de la chance et surtout de
la témérité. En effet, plusieurs aspects du jeu
risquent de bloquer 'aventurier & trés court terme.
Tout d’abord, il n'est autorisé qu'une seule sauve-
garde par mois. C'est peu quand on voit tout ce
|qui peut se passer en trente journées de lutte... Le
commerce, I'un des moyens les plus siirs de faire
de l'argent (d’aprés la notice), est étonnamment
peu rentable. Acheter pour 1 000 écus de pois-
sons en bord de mer et traverser tout le territoire
pour ne les revendre qu'un écu de plus par unité,
c'est perdre de l'argent si ['on compte le salaire a
payer & tous vos hommes de mains et amis. [l faut
parler aussi des combats qu'il est quasiment im-
possible d'éviter. En dgbut de jeu, le joueur se fera
systématiquement dévaliser par l'ennemi, Impos-
sible alors de repartir dans le jeu sans faire appel &
la derniére sauvegarde ou sans recornmencer une
partie. Face a cette difficulté bien trop poussée a
mon golit, je n'ai pas pu tester toutes les subtilités
de cette partie, comme l'achat d'un navire, les
combats navals, etc. Rings of Medusa est & coup
siir un irés bon logiciel, en ce qui conceme son
scénario, la richesse de ses possibilités de jeu, la
longévité de son intérét et la justesse de sa mise en
place graphique et sonore. En revanche, inutile de
vous attaquer a ce soft si vous n'étes pas prét a
essuyer des dizaines d'échecs avant de voir un jour
le bout du tunnel.

Tupe : stratégie
Intérét: 16
Graphisme: % k * % &
Animation: * % % %
Langue : francais
Bruitages : * % % *
Prix: C

agit sur tous les bédtiments.

Version Amiga

Rédigé en francais (notice et jeu), accompagné
d’une bande son plus intéressante que celle dispo-
nible sur St, Rings of Medusa sur Amiga n’offre
aucune différence notable face & la version Atari.
Toujours les mémes remargues pour conclure, un
jeu superbe mais trés, trop, «hard» ! O.H.

Intérét: 16
Graphisme : * % % % %
Animation: % % % %

Langue : francais

Bruitages: * % % & %
Prix: C

Pas une seule action clavier.

Secret Defense:

Operation Stealth

Olivier Hautefeuille

ATARI ST

Agent américain entrainé dans une sombre histoire d’espions, le
héros compte sur vos facultés de déduction pour se sortir de la

panade. Ce n'est pas facile, entrainez vos méninges ke

Delphine Software. Scénario: P. Cuisset, P. Chastel. Programmation: P. Cuisset,
P. Chastel, J. Martinez. Graphisme : Imagex, M. Bacqué, E. Le Coz. Son: J. Bau-

dlot, M. Minier.

Delphine Software nous propose un nouveau jeu
d’aventure animée, basée sur le principe du Ciné-
matique qui avait fait le succés mérite des Voya-
geurs du Temps. Les programmeurs ne se sont pas
arrétés en si bon chemin et ont corrigé les quel-
ques défauts résiduels du systeme. Ainsi, il n'est
plus nécessaire de se placer a proximité d’un objet
pour l'utiliser ou l'examiner, le programme se

charge de rapprocher votre personnage au besoin.
De méme, la recherche des objets, qui était difficile
dans les Voyageurs du Temps du fait de leur trés
petite taille a I'écran, s'effectue ici sans probléme.
Les obijets intéressants apparaissent agrandis par
une loupe, ce qui permet de les examiner a loisir.
Operation Stealth va vous plonger dans une
sombre histoire d’espionnage. Vous incarnez un
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Une des nombreuses n'i.

Le portier se montre intraitable jusque...

super agent secret américain, John Glames. Le
fleuron de la recherche militaire, le Stealth Fighter,
un avion aux performances incroyables, a été dé-
robé! Le K.G.B. ne semble pas particulierement
en cause, les relations diplomatiques avec les

Etats-Unis étant assez bonnes, mais sait-on ja-

mais ! En revanche, les soupgons se tournent plu-
tot vers le général Manigua. De président éclairé et
démocratique du Santa Paragua, il est devenu un
dictateur sans pitié. A vous d’éclaircir ce mystére et
de retrouver le Stealth Fighter.

L’aventure commence dans 'aéroport de ce pays
oll vous vous étes rendu. Comme tout agent secret
qui se respecte, vous avez en votre possession dif-
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férents gadgets. Vious allez d’emblée devoir faire
face & un probléme qui peut paraitre &pineux. Il
faut passer la douane et le contréle d’entrée dans
le pays. Or le passeport américain en votre posses-
sion risque de ne pas éire un bon sauf-conduit, yu
I'état plutét catastrophique des relations entre les
deux pays! Pourquoi ne pas vous informer des
demiéres nouvelles locales avant d’effectuer une
action irréparable ? Vous apprendrez dans le jour-
nal que les choses vont plutét bien entre un pays
européen et le Santa Paragua et il ne vous restera
plus qu'd mettre en service I'un de vos gadgets
pour obtenir un nouveau passeport plus authen-
tique qu'un vrai. Isolez-vous pour effectuer cette
petite manipulation si vous voulez éviter les en-
nuis. Avant de quitter 'aéropont, il n'est pas inutile
d'aller parler & I'hdtesse d'accueil. Elle vous remet-
tra un télegramme laconique qui contient pourtant
une information capitale.

L'un des attraits de cette nouvelle aventure est
qu'elle est beaucoup moins linéaire que les Voya-
geurs du Temps. Ainsi, si vous avez oublié d’effec-
tuer une certaine action a l'aéroport et que vous
étes déja en ville, rien e vous empéche d'y re-
tourner. Revenons-en & @ notre espion. Pourguoi
ne pas examiner les bagages du tapis roulant?
Allez, faites preuve d'un peu d'audace, et appro-
priez-vous sans vergogne le bagage de votre con-
tact. Avant de franchir la douane, mettez & profit
vos trouvailles, en particulier en utilisant le rasoir.
Le douanier va certes un peu tiquer lorsqu’il
s’'apercevra que vous emportez des affaires qui ne
sont pas a votre nom mais tout se passera cepen-

.dant sans probléeme. En revanche, il serait mal-
‘venu de tenter ensuite le vol d’autres bagages.

Une fois en ville, rejoignez le lieu de rendez-vous
sans oublier de porter le signe de reconnaissance
(je dis bien porter et non posséder !). Ne vous at-
tardez surtout pas prés du cadavre si vous ne vou-
lez pas finir vos jours en prison pour meurtre !
Vous allez rapidement vous trouver confronté
de nombreuses situations difficiles ou critiques. Il

n'est déja pas si évident de se libérer et de sortir
de la mine quand on est ligoté comme un saucis-
son. Et ce n'est encore rien face a la situation dé-
sespérée qui sera bient6t la votre (attaché & une
lourde pierre au fond de I'eau).

L’aventure est particulirement difficile mais réel-
lement passionnante. Il n'est pas rare de passer
un long moment sur un seul &cran, mais le gros
intérét du scénario réside dans le fait que les solu-
tions aux problémes qui se posent font appel 4 la
logique pure et dure. A vous de vous creuser suffi-
samment les méninges! De plus, dans certains
cas, vous ne disposez que d'un temps limité pour
réagir. Quelques petits jeux d’action complétent
l'aventure; il y en a d'assez faciles, comme
I'épreuve de plongée au sortir de la grotte. Le la-
byrinthe du palais est en revanche beaucoup plus
ardu. Sachez que certains gardes vous cherchent
tandis que d'autres ne font qu'effectuer une ronde
immuable. L’humour n’est pas oublié non plus et
le dialogue des deux espions soviétiques vaut son
pesant d’or !

L'ergonomie du jeu est excellente une fois bien
assimilés les principes de fonctionnement. Un clic
droit fait apparaitre la fenétre des actions pos-
sibles prés du curseur (quel que soit endroit ofl il
se trouvait). Un nouveau clic droit entreprend 'ac-
tion demandée sur un objet en votre possession,
tandis qu'un clic gauche permet d'agir sur l'envi-
ronnement. L.a mise en images est superbe, tant
par la finition des graphismes que par la découpe
variable des images qui apporte un grand dyna-
misme. L'animation du héros est trés réussie.
Cété bruitages, la version ST dispose de bruitages
MIDI vraiment excellents. Nous n'avons par con-
tre pas pu juger des bruitages de base qui
n'étaient pas encore liés aux scénes. Les charge-
ments sont assez longs mais s'effectuent pour une
longue phase de jeu. De plus, les heureux posses-
seurs de disque dur pourront bénéficier de sa rapi-
dité, le systéme de protection utilisé autorisant

La vedette, votre futur grand amour...

sans probléme la recopie sur disque dur. Une pe-
tite précision & ce sujet: les trois disquettes du
programme sont double face. En conclusion,
Opération Stealth est un superbe jeu d’aventure,
combinant une réalisation soignée, une ergono-
mie de jeu excellente et un scénario en béton.

Que demander de plus? dJacques Harbonn

Tvpe: aventure
Intérét: 18
Graphisme: % % & % &
Animation: * % % %
Langue : francais
Bruitages : * % % % %(MIDI)
Prix: C



The Third Courier -

AMIGA

Jeu de réle d'actualité, The Third Courier vous met dans la peau
d'un espion qui opére a Berlin. Intelligence et réflexes sont
indispensables. Une affaire qui demande du punch.

Programmation : Michael Branham, Robert Clardy, Synergistic Software ;
animation : Mick Nichols ; bruitages : Chris Baker.

Accolade, plutdt spécialisée jusqu'ici dans les jeux
dlaction et de simulation, se lance dans le jeu
d'aventure avec The Third Courier, jeu d’espion-
nage mélé de jeu de réle. La premiére chose a
faire va donc étre de créer votre personnage. A
partir d'un éventail assez riche de possibilités,
yous allez définir I'habitat de votre héros (rural,
urbain, etc.), le métier de couverture, l'activité de
loisir principale et la tranche d'age. En fonction
de ces éléments, le programme va vous attribuer
differentes notes concemant vos caractéristiques.
Si le résultat ne vous satisfait pas, vous établissez
une autre sélection. Vous pourrez ainsi créer
jisqu'a quatre espions différents mais un seul doit
incamer Moondancer dont voici la mission.

Trois agents ont été envoyés au Congrés sur la
paix. Chacun d'eux fransportait un élément im-
portant (composant d’ordinateur, disquette et mi-
cro-processeur). Les deux premiers ont disparu,
‘mystérieusement assassinés. Le troisiéme, Wil-
liam Martin, a fait savoir qu'il détenait les trois
gléments et les vendait au plus offrant. Vous de-
‘vez donc vous rendre & Berlin, demier lieu ot
‘Martin a été vu, et retrouver au plus vite ces élé-
ments. Votre tiche ne sera pas facile car, outre la
guerre d’espionnage qui se livre en permanence
dans cette ville, les mauvaises rencontres sont fré-
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L’espion que vous devez retrouver.

quentes. Avant de sortir de chez vous, écoutez les
messages de votre répondeur et connectez I'ordi-
nateur : vous pourrez apprendre d'importants ren-
seignements sur les personnes fichées et con-
naitre les demigres directives et explications du
Q.G. Récupérez aussi les différents objets et n'ou-
bliez pas de vous armer. Une fois dehors, il est
capital de gagner au plus vite votre Q.G. local,
vous pouvez tenter de vous y rendre a pied mais il
est peu probable que vous y parveniez sans en-
combre. Si votre interlocuteur ne parait pas trop
agressif, vous pouvez tenter de dialoguer ou de le
menacer. Cependant, le plus souvent, il fera feu
sur vous sans préavis et vous n'aurez d’autres re-

wan just missed gol,

Ce barman a I'gir sympathique.

cours que la fuite ou le combat. Au début; .ces
combats risquent fort de vous conduire & une
mort certaine car vos points de vie sont assez bas.
Aussi est-il plus sage de les éviter. Par la suite, ils
se révéleront utiles par les points d’expérience ap-
portés et les éventuels objets que vous trouverez
en fouillant le cadavre. Toutefois estimez la force
de votre adversaire en.fonction de l'arme dont il
dispose et n’hésitez pas a rompre le combat si les
choses tournent mal pour vous.

Le plus simple, au début de I'aventure, consiste a
héler un taxi pour vous conduire & votre Q.G.
Certes la course n'est pas donnée mais vous effec-
tueréz le trajet sans risque. Au Q.G. vous pourrez

cadeau.
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récupérer de nouvelles armes, refaire provision de
munitions, passer éventuellement de niveau, faire
panser vos blessures, et compléter votre équipe:
ment. Vous prendrez ainsi possession d'un
« photo-fax » qui transmet la photo des individus
rencontrés en vue d'obtenir des renseignements,
d’un détecteur de bombe, d'un autre détecteur qui
vous renseigne sur la présence proche d'un élé-
ment recherché, d'un jeu de passe-partout... [l ne
vous reste plus qu'a explorer Berlin et & profiter
au mieux des dialogues avec les commercants et
autres personnages. En fonction de la justesse des
actions entreprises, vous gagnerez un nombre
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plus ou moins important de points d’expérience.
Le métro vous sera d’'une certaine aide pour aller
plus rapidement d’'un point & un autre, en parti-
culier si vous désirez aller a 'Est. Retournez régu-
lisrement chez vous pour écouter vos messages et
consulter 'ordinateur.

La réalisation d’ensemble est correcte. Le jeu se
joue trés facilement a la souris grace a un menu
d’options variables selon les situations. Les gra-
phismes sont souvent animés mais peu nom-
breux. Les bruitages se limitent & quelques ac-
compagnements musicaux dans certains lieux
mais cela ne pose pas de probleme dans ce genre
de jeu. Le scénario est inégal, si la recherche des
indices est intéressante, les combats sont beau-
coup trop succincts et trop fréquents. Il faut sauve-
garder frequemment, surtout au début, pour évi-
ter de perdre le bénéfice durement acquis. The
Third Courier est un jeu original qui péche cepen-
dant par certains cotés. Jacques Harbonn

Type : jeu de réle
Intérét: 14
Graphisme : % % % %
Animation : * X %
Bruitages : * % %
Scénario : * * k k&
Langue : anglais
Prix: B
115
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Message
in a bottle

THE SIERRA CHALLENGER
Que le Sierra Man PC se ras-
sure ! Voici la solution de ses
problémes dans Hero’s
Quest L. Le fairy dust se trouve
chez les fées. Celles-ci se ras-
semblent, la nuit, prés des cham-
pignons (méme chemin que ce-
[ui qui méne chez Dryad mais,
au lieu de tourmer @ gauche, il
faut monter).

Quand on v est, il faut d'abord
danser (dance) et leur demander
la poussiére (ask about fairy
dust). Avant cela, il faut bien stir
avoir acheté un récipient, une
bouteille par exemple. Pour tuer
l'ogre, il faut soit étre assez fort,
soit utiliser de la magie.
Achetez le Flame Dart Spell chez
Zara et procédez de la maniére
suivante : allez vers l'ogre, sans
entrer en combat direct, et lan-
cez-lui le plus possible de
flammes.

Quand il est trop prés, sortez de
I’écran et recommencez. Quand
il meurt, utilisez le open spell
pour ouvrir sa boite et videz-en
le contenu. Attention, il ne faut
pas entrer dans la grotte si l'on
n'a presque plus d’énergie. A
l'intérieur, faites attention a ne
pas tuer l'ours. Calmez-le plutét
en utilisant le calm spell. Il se
trouve que cest le fils du Ba-
ron ! Le calm spell se trouve
derriére la grosse dalle du
Erana’s spell. Utilisez Id encore
le open spell qui se trouve prés
de la grotte.

Revenons-en da lours. Aprés
l'avoir calmé, entrez dans la se-
conde salle et tuez le lutin @ coup
de flammes. Il se transformera
alors en clef. Laissez-le tirer en
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son bouclier. Avec le open spell,
vous allez faire apparaitre de
Pargent, environ 20 piéces d'or.
Il vous faudra ensuite calmer
l'ours @ nouveau, pour assurer
votre sortie.

J'ai aussi trouvé quelgues ré-
ponses aux questions posées
pour rentrer dans le chdteau du
mont Magie.

Who do you seek here ?

The wizard.

What's your favorite color ?
Pink (allusion au graal, NDLR).
What's your quest ?

Hero’s quest.

What's the baron’s first name ?
Stefan.

What's the thieve's guild’s pass-
word ? Thou shalt not steal here.
A la cabane de Baba Yaga, il est
facile de faire descendre l'oiseau
géant, tapez hut of brown, now
sit down.

Un autre truc, ramassez des
pierres dans la forét. Elles pour-
ront vous servir de projectiles par
la suite.

Pour ceux qui n’ont pas encore
avancé autant, la bague de la
femme se trouve dans le nid du
ptetosaure (dans I'arbre). Le ma-
gic accorn se trouve quant a lui
chez Dryad. Celle-ci vous le don-
nera aprés que vous lui ayez re-
mis le seed que les fleurs géantes
se lancent entre elles.

Les flowers from Erana’s Peace
se trouvent... Id ou leur nom l'in-
dique ! De l'eau volante (flying
water) se trouve d la cascade
(achetez une bouteille). Le green
fur est @ demander aux petites
créatures qui sortent de leur
mine.

Voici de plus une information in-
dispensable pour qui veut dormir
et refrouver toutes ses forces. Il
faut faire son nid au Erana’s
Peace ! Pour y dller, depuis 'en-
trée du village, faites : est, nord,
nord, nord, nord, ouest, ouest,
nord, est , nord.

A moi de poser des guestions
maintenant. Ou trouver le gam
que réclame le créne pour ouvrir
la porte de Baba Yaga ? Com-
ment demander le tiger spell a
'ermite (porte a c6té de la cas-
cade) ? Que faire aux brigands ?
Comment tuer le monstre rond
qui saute tout le temps (vilaine
béte). Comment utiliser le dispell

_ potion et od ? Oa trouver la fille

du baron, transformée bien str ?
Comment vérifier que l'ours est
vraiment le baronet ?

Pour the Colonel’s Bequest,
voici comment espionner les

gens. Tirez les armoires du pre-
mier étage (pull armoire) pour
faire apparaffre un passage se-
cret. Dedans, regardez d travers
les veux du tableau, du cdté
voulu (look hole). Au rez-de-
chaussée, méme chose avec le
miroir ou la pendule de grand-
pére | Mais ou trouver la clef de
l'ascenseur pour monter plus
haut que le premier étage ?
Comment ouvrir la porte, d cété
de la chambre de Fifi ?

Maintenant, voici quelgues ques-
tions pour les mordus de
Larry I. Je suis complétement
bloqué. Je cherche une bague,
une corde et la facon de monter
sur le balcon. Que faut-il faire @
'homme au manteau, d la
femme d la disco aprés avoir
dansé ? Qui aurdit la solution
compléte ? Merci a tous.

LA PETITE SOURIS DU ST
Salut d tous ! Dans Batman
the Movie, durant la page de
présentation, appuyez sur la
touche C plusieurs fois jusqu’'d
ce que cheat mode s'inscrive d
I'écran. Utilisez ensuite F10 pour
changer de niveau.

Je cherche des astuces pour
Weird Dream (comment pas-
ser la petite fille au ballon ?) et
pour BAT (que faire dans le Mo-
bytrack ?).

Dermniére question enfin G propos
de Crash Gareit : comment ne
pas se faire tuer dans 'agence ar-
tistiqgue de Sherkey ? Merci
d’avance et a bientdt.

IRMA LA DOUCE

Pour Wally (Tilt n° 78) qui lutte
dans Larry I. La premiére fois
que tu es dans ta chambre, al-
lume la radio et note le numéro
de téléphone. Ensuite, rends-toi
d la cabine devant la pharmacie
et commande du vin par télé-
phone.

Pour moi, maintenant, et dans
Larry III, ot peut bien se trou-
ver la bouteille de vin ? Dans
Conguest of Camelot, com-
ment faire pour ne pas tomber
dans un trou du lac, lorsque 'on
va visiter la lady ? Dans
Larry II, le soleil me brile dans
le canot de sauvetage, et ce
méme si jutilise la créme solaire.
Dans Gold Rush, comment ne
pas mourir de faim sur le ba-
teau ? Impossible enfin de finir
Police QuestI; lorsque j'ai
joué aux cartes avec Death An-
gel il m'invite dans sa chambre
et... je me fais tuer ! Que faire ?
Merci @ tous.

ALEXANDRE

Des trucs qui tuent! Dans
Battle Squadron, tapez CAS.
TOR pendant le jeu et vous se-
rez invincible. F1, F2, F3 et F4
servent d changer d’arme.

Pour Dyter 07, tapez GIB lors
de la présentation. La touche W
vous armera ensuite, avec en
plus des vies infinies.

Pour Xibots, tapez ALF dans
I'écran des scores pour devenir

invincible. Bon courage et a
bientét.
FRED SEGA

Voici quelques petits frucs pour
console Sega...

Dans After Burner, si vous res-
tez tout le temps dans une des
diagonales, vous ne perdrez pas
de vie jusqu’au stage 12.

Dans Captain Silver, lorsque
I'écran affiche Game over, placez
aussitét votre joystick en haut d
droite et pressez plusieurs fois le
bouton 2. Vous obtiendrez un
mode continu.

Pour Blackbelt, les vies infinies
s’obtiennent en pressant la
touche reset lorsque I'écran de-
vient bleu, aprés I'apparition du
titre.

Des vies infinies dans Space
Harrier ? Trés simple | Quand
I’écran affiche Game over, faites
avec la manette : haut, haut,
bas, bas, droite, gauche, droite,
gauche, droite, bas, haut, bas,
haut.

Quant @ moi, je cherche des
trucs sur Kenseider, Alien et
Cyborg Hunter. Merci d tous
les Segamaniacs.

CHRISTINE

Pour 1040 ST Renaud (Tilt
n" 78), dans le Manoir de Mor-
teville, si, lorsque tu mets la
bague dans la boule, rien ne se
passe, ¢'est que tu ne te sers pas
de la bonne bague. Celle qu'il te
faut est dans la chambre d’Eva...
Comment prendre le bateau
dans Larry IT et quels sont les
objets indispensables ?  On
trouve-t-on la créme solaire ¥
Merci d’avance d ceux qui répon-
dront @ mes SOS.

LE BARON FOU

Pour Nicolas (Tilt n®76) dans
Manhunter II, tu ne dois pas
entrer dans ce tunnel, De plus,
cela ne te servira a rien si je te
communique le nom complet de
Noah Goring (zut, je l'ai dis...)
car il te faut suivre le cours de
Penquéte sans sauter d’étape. Tu
ne pourras pas pénétrer dans le
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Fewy Building. Le seul indice
que je puisse te donner est le sui-
vant : si tu penses avoir tout fait
durant le premier jour, ballade-
foi et attends que le Mad te con-
tacte a nouveau. Cela peut durer
de dix d quinze minutes. Bonne
chance !

Pour ma part, j’ai des problémes
avec la fabuleuse aventure de
Maupiti Island. Comment
faire pour ouvrir la trappe sous le
tapis dans la chambre de Ma-
guy ? De plus, j’ai trois clefs (une
découverte sous le lit d’Anita,
une autre aprés le meurtre de
Juste, une demiére dans le coffre
de Maguy) mais je n’arrive qu’a
en utiliser une seule, pour ouvrir
la chambre de Lucie. D'ou la
question ? Quid des deux autres
clefs | Tous les renseignements
seront les bienvenus, merci
d’avance, bon vent !

ANONYME DU 2 MAI
Cher Tilt, jaimerais avoir de
laide dans Drakkhen sur

Amiga. Que faut-il faire avec le:

prince de la Terre dans le chd-
teau et comment utiliser la magie
pour guérir un personnage.

Dans Rocket Ranger, voici
quelques scodes : 41 = Brésil ;
60 = France ; 55 = Espagne ;
70 = Scandinavie; 59 =
Afrique de I'Ouest ; 35 = Pé-
rou ; 61 = Algeérie.

Quelqu’un pourrait-il me dire o
se trouvent les différentes parties
de la fusée et I'emplacement du
Zeppelin ?

Pour Martin (Tilt n° 73), le but de
Rocket Ranger et son utilisa-
tion sont inscrits sur la notice.
Dans Infestation, ou se
trouvent l'entrée de la station et
d’éventuelles réserves d’oxygéne
d la surface de la Lune, au début
du jeu ! Merci d'avance d tous
ceux et toutes celles qui pourront
m’aider.

Y.T.B.

Pour Laserman II, il existe un
cheat mode dans Strider sur ST
(et peut-étre sur Amiga). Pour y
accéder, il suffit de metire le jeu
en pause (F9) puis de faire Help
+ shift gauche + 1. Les touches
1, 2, 3, 4 et 5 permettent alors
d’accéder aux différents niveaux
du jeu. Les touches F1, F2, F3 et
F4 donnent accés aux différentes

T s

sous-parties de chaque niveau.
Pour Lord Darth Wader (Tilt
n’ 78) qui est en prise avec Li-
cense to Kill, il ne faut pas rat-
traper l'avion. Il suffit de tuer un
plongeur pour obtenir un harpon
et de tirer ensuite sur le cété
droit de I'appareil quand il appa-
raft. Une phase de ski nautique
commence alors.

Pour Anonyme 78000 dans
Indy (action), il n'y a pas de so-
lution @ ton énigme. Il existe nor-
malement un bouclier sur le cer-
cueil. Celui-ci n’apparait pas
lorsque l'on n'entre pas dans la
bonne porte d la fin du niveau 1.
Il s’agit tout simplement du sys-
téme de protection de ce logi-
ciel !

Pour ma part, je cherche des vies

illimitées pour Xenonll et
Weird Dream. PFitigéééé !
Merci d’auance.
VINCENT F.

Trés cher Anonyme, tu ne ga-
aneras pas le labyrinthe 7 sans
avoir gagné le 6 ! Sinon, sache
que 46 est en D1, il suffit de
jouer de la flite et tu frouveras
'échelle. 48 et en B9 et, les ca-

rottes sont cuites, comme disait
mon grand-pére en 14. 48 est en
B9. Il faut poser une bombe sur
le quatriéme bloc en partant de
la droite. Si tu es bloqué par la
salle des bulles, sache que cest
normal... C’est un cul de sac!
Moi, je gagne Zelda 1 en ne
mourant pas une seule fois dans
les deux recherches. Atchao.

ANONYME 27

Qui m'enverra la solution de
Dragon of the Lance (trés dur
comme soft!) ? Il y a beaucoup
trop de monstres... Comment
trouver I'épée magique et déli-
vrer les esclaves.

Autre question, dans Drakk-
hen, comment s’introduire dans
le minaret, le palais des glaces et
le temple pyramide. Salut @ tous
et bonne continuation.

CLAUDIA

Pour Philippe (Tilt n° 78) qui se
bat sur l'ile, trace systématique-
ment un plan des lieux. Tu trou-
veras le briquet sous les pal-
miers. Va voir ensuite le grand
sorcier et allume, puis donne le
briquet. Ensuite, tu prendras la
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peau et te rendras au temple.
Toume, tire, toume et pousse
I'anneau. Tu vois maintenant un
masque. Prends-le et brise en-
suite le cristal. Puis rends-toi
chez le passeur. Parle-lui et
donne-lui le masque. Tu peux
alors traverser la riviére et at-
teindre le pic. Examine ici la
neige et prends les fleurs. Re-
toume d nouveau chez le grand
sorcier que tu salueras poliment.
Offre-lui des fleurs puis prends et
mange le pollen. Cela te servira
d’antidote pour le serpent plus
tard. A toi de jouer maintenant
et bon courage !

A moi maintenant. Help me
please sur Amiga, dans Space
Quest II ! Je suis descendue
chez les pygmées, accueillie par
le chef mais aussi bloquée. Com-
ment continuer ? Od se frouve la
fameuse échelle ?

Dans Manhunter II, au
deuxiéme jour, que faire au ro-
bot X6T-999 ? Je rentre dans le
Wretched Excess Night Club
aprés avoir vaincu les trois punks

.et trouvé une femme orange. En-

suite, je me fais jeter ! Que
faire 2 A Trinity Church, quelle
bougie faut-il allumer ?

Dans les Portes du temps, en
Ecosse, je pénétre dans les sou-
terrains du chdteau... pour périr
épuisée. Ou et comment casser
la crotite ! Many thanks !

ALAN, THE SIERRA
EXTERMINATOR

est de retour! Dans
Larry III, comment ouurir le ca-
sier @ Fat City ? Dans Hero’s
Quest, comment atteindre 'an-
neau qui se trouve dans le nid ?
Od se trouve aussi la Thieves
Guild ? Comment remplir la mis-
sion de Baba Yaga ? Comment
ouvrir la porte du shérif la nuit ?
Dans Police Quest II, ma co-
pine a été kidnappée et Bains
s’enfuit. Comment obtenir un bil-
let d’avion ?
Dans Gold Rush, que faut-il
faire et acheter dans la ville. Je
suis désespéré | Merci et salut.

LE DETECTIVE

Dans Maupiti Island, j'ai dé-
couvert quelques cachettes. Re-
gardez sous les lits d’Anita, de
Juste, d’Anton, de Bob, de Sue
et de Maguy. Il faut aussi regar-
der le buisson du puits ainsi que
derriére les arbres, d la plage sud,
et devant chez Juste. Vous trou-
verez aussi une croix et de l'huile
solaire, toujours sur la plage sud.
Une clef et une broche se
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SOS

trouvent sous le lit de Sue. Gar-
dez toujours un ceil sur Juste car
Jéréme m’a dit que ses jours
sont en danger... Bonne en-
quéte !

STEPHANE B

Dans Space Harrier sur Sega,
faites au test sound 7437481.
Vous pourrez ensuite choisir
votre niveau de difficulté.

Dans Safari Hunt, au round
qui se déroule dans le bois, tirez
sur les pommes. Elles vous rap-
porteront 1 000 points.

Qui m’enverra des trucs sur
Alien Syndrome, please !

ELESSAR

Encore un indice pour le jeune
Philippe, pour le soft I'lles. Pour
avoir la hache, il te suffit d'aider
le forgeron. Il te donnera bien vo-
lontiers cet objet. Bonne chance
pour la suite. Je demande enfin
toute votre attention. Dans ce fa-
buleux jeu qu’est Mystery in
Arlaham (téléchargement sur
CPC 6128), je voudrais bien sa-
voir @ quoi servent l'aiguille, la
clef, le charbon, la bouteille et le
salpétre. Comment ouvrir la
crypte, la barriére et la porte de
madame Lemin ? Merci @ mes
sauveurs.

SEBBIE

Astuces pour Amiga.

Dans Ghouls’n Ghosts, tapez
KARENBRADHURST pour de
I'énergie infinie (clavier
QWERTY).

Pour Test Drive I, il suffit de
taper GASS au début d’'un ni-
veau pour atteindre tout de suite
la fin de I'épreuve.

After the War, premiére par-
tie : appuyez en méme temps
sur Alt, B et 1 pour avoir de
I'énergie et du temps d re-
vendre ; deuxiéme partie, méme
chose avec Alt, M et 1.

A moi, dans Indiana Jones,
comment passer les différents
barrages ? Le journal du graal,
dédicacé, n'est pas accepté par
les soldats..Help me, please !

DAMIEN

Tout sur ST ! Pour Chase HQ,
1 000 km_/ h en appuyant sur la
barre d’espace | dans Enduro
Racer, tapez Cheat ef vous au-
rez du temps a chaque fois que

_ vous presserez la touche T. Dans

Krypton Egg, pressez huit fois
le bouton droite de la souris, puis
une fois le bouton gauche.

Lorsque vous serez sur le pre-
mier niveau, pressez F10 et vous

vous retrouverez avec des Uvies
infinies. En appuyant sur ESC,
vous pourrez également changer
de niveau.

Je serais comblé si quelqu’un
m’envoyait des vies infinies pour
Robocop, Blood Money,
Switch Blad, Wild Streets,
Xenon II et Stunt Car.

PACOLO PC

Pour Alain Fernal qui cherche a
ouvrir le casier de Susy dans Fat
City, il faut regarder les codes si-
tués au dos de la Key Card (tum
Key Card) et rechercher sur la
doc les pages correspondantes.
Pour PC Karapacer (Tilt n' 78)
dans King’s Quest IV... La
bride pour la licome se trouve
dans I'fle déserte. Fais-toi avaler
par la baleine, chatouille-la et tu
arriveras dans I'fle.

Pour Alan, the Sierra Extermina-
tor (Tilt n° 76) qui lutte dans Po-
lice Quest II. Pour entrer dans
le motel, reste sur le cété de la
porte avant de l'ouvrir.

A moi maintenant. Dans Con-
quest of Camelot, que ré-
pondre d I'énigme que vous pose
un des pics : «If a man carried
my burden...»?

Pour Xenon II, (version PC), il
me faut de linfini, vies, argent,
etc. Méme chose pour le temps
de Out Run, pour Silpheed.
Merci d’avance.

CASANDRA

Comment battre Vampire Dra-
gon dans Wonderboy III, The
Dragon’s trap ?

Dans Y’s, je suis coincée dans la
tour de Doomed. Je n’arréte pas
de tourner en rond. On m’a em-
prisonnée avec Luther Jeamm,
mais celui-ci ne parle que du vieil
homme qui passe @ travers les
murs. Comment sortir de la et
pourquoi ne me donne-t-il pas le
médaillon ?

Dans Fantasy Star, pour obte-
nir le prisme, il faut aller sur De-
zoris et se frayer un chemin dans
la neige avec Ice Digger. Une fois
atteinte I'entrée d’'un souterrain,
il faut battre le titan.

Pour ma part, je voudrais savoir
ot trouver la torch et le gas. Pou-
vez-vous me dire également d
quoi sert lambr eye ? Merci
d'avance a tous les segamen,
Amicalement. ;

Pour Segatari, dans Alex Kidd
III, on peut aussi obtenir le droit
de passe en donnant 2 000
piéces d’or au gardien. Tu peux
gagner 1 000 piéces d’or en ven-
dant Backcrasher et 1 000 au-
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tres en entrant G 16 heures pile
dans le fast food. Cela prend
moins de temps que d’aller prier
une centaine de fois.

Quant d la facon de gagner beau-
coup d’argent dans le casino
games, c'est trés simple. L'une
des possibilités est de jouer au
poker avec Janet. Si ta main est
vraiment mauvaise, abandonne
et relance une nouvelle partie,
Mais si ce n’est pas le cas, il faut
miser et relancer autant que pos-
sible. dJanet abandonne irés
souvent face @ un adversaire qui
mise tout le temps. Cela te per-
mettra de gagner pas mal
d’argent, méme avec un jeu
moyen (une paire de 3 suffit d
vaincre Janet par exemple). Si tu
possédes 5 000 dollars, cette
méthode te rendra rapidement
millionnaire | Bonne chance.

LE SPECTRE

Cher Tilt, en réponse a@ ST War-
rior, dans Batman the Cap-
ped Crusader, une fois d la
féte foraine et dans la salle ot il
faut entrer avec des lunettes, il
faut combattre le joker plusieurs
fois. Il tombera bient6t d genoux
et laissera choir une carte...

Sur ST dans Rick Dangerous,
aprés avoir délivré plusieurs pri-
sonniers et rencontré le chef des
gardes (celui qui porte une cas-
quette), je n’arrive pas a délivrer
le demier prisonnier. Le garde ar-
rive toujours avant moi en haut
de I'échelle. Il bloque le passage.
Help et merci @ Gary.

PATRICE

... vient en aide @ tous les aven-
turiers égarés dans les jeux Sega.
Pour Segatari et en ce qui con-
ceme Spell Caster, il faut bri-
ler les buissons (Fudo) qui
cachent une entrée secréte. Cela
vous ménera au toit de la pyra-
mide. Utilisez makiri pour dépo-
ser ce toit en haut de la pyra-
mide. En redescendant, une
entrée apparait au sud. Vous
voici dans un méga labyrinthe...
Pour vous aider, un petit con-
seil : aprés avoir trouvé le mar-
teau, vous devez prendre la
porte 4, sans tenir compte des
murs destructibles.

Des vies infinies dans Power
Strike ? Pas tout d fait, mais en
faisant, & la manette, bas ,droite,
bas, bas, gauche, droite, haut,
droit et bouton 1, vous obtien-
drez une dizaine de vies.

Pour Jean Bhaves (Tilt n° 78)
sur Y’s, si tu as pris la précaution
de sauvegarder avant le passage




empoisonné, tu peux enfin t'es-
suyer. Sinon, tout est d refaire ! Il
fallait, aprés la rencontre avec le
vieillard, revenir sur tes pas et
utiliser le marteau pour frapper
sur les colonnes (bouton 1)
jusqu’d ce qu'une de celles-ci se
brise. Résultat, un appel d’air
dans le couloir et plus de poi-
son !

Tchao et @ bientdt.

PHILIPPE OU ROBERT
Dans Last Ninja II sur Spec-
trum, comment passer la grille
prés du ventilateur géant, dans le
cinquiéme niveau ? Vite, je
craque ! Merci d’avance.

CHECK THE STARFIGHTER
Encore quelques cachettes pour
Maupiti Island... Dans la
chambre de Marie, soulevez la
latte de parquet neuve, sous la
table de nuit. Méme chose en ce
qui conceme l'aquarium ou le
petit tableau dans la chambre de
Maguy. Examinez aussi la lampe
de chevet de la chambre de
Lucy, les dalles du jardin... Pour
ma part, comment faire pour dé-
chiffrer le cryptogramme décou-
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vert dans ce méme jardin ? Je
comprengls bien aussi la relation
qui existe entre la pierre de
P'aquarium et le puits, mais com-
ment utiliser ces deux éléments ?
Enfin, comment lire les inscrip-
Hons de la grotte, celle de la sta-
tue du bassin ? Aidez-moi !
Merci d’avance.

SAS

Sur CPC 6128, comment obte-
nir des vies infinies sur Rainbow
Island, Sabage et Indy ac-
tion ? Y a-t-il des téléporteurs
dans New Zealand Story sur
Amstrad ? Enfin, qui nous don-
nera la solution compléte du
Manoir de Morteville ? Merci
d tous.

ST L’ATARI

Dans Bill Palmer, ol se trouve
la carte d’identité qui permet de
prendre I'avion ? Tous les rensei-
gnements pour le début de Po-
lice Quest II sont les bienve-
nus. dJ'aimerais bien aussi
connaitre le moyen d'obtenir des
vies infinies pour Chariots of
Wrath. Pour Ikari Warriors,
j'ai quant & moi obtenu des vies
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infinies en notant Freeride dans
le tableau des scores. Merci.

MTMS

Pour Fulcrul The Lord, dans
Mouse Trap, je connais un bon
moyen pour te débarrasser des
monstres. Procure-toi Degas (et
pas Degas Elite), charge tous les
dessins et efface les monstres qui
te génent. Lors de ta prochaine
partie, tu n'auras plus de pro-
bléme ! (PS : tu peux aussi mo-
difier les monstres, plutdt que de
les effacer...).

Pour Jean-Christophe et Nicolas
le Terrible, sauvez vos parties
d’Explora II pour le XIII ni-
veau. Il faut envoyer le gant d la
téte des mousquetaires. Face d
Treville, dites que l'on vous a
volé la lettre... Dans I'auberge, il
faut attaquer le garde, remplir la
jarre de vin (prise au tableau II),
avancer chez Buckingams et
donner le coffret. Ensuite, une
fois la dague obtenue, avancez.
Ouvrez la porte de la salle avec
la clef modifiée (chez le forge-
ron), ramassez le pot et les
fleurs, utilisez le pot sur le feu
pour qu’il s’éteigne. Utilisez en-
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suite la dague dans la fente et
avancez encore. Chez Milady, il
faudra séduire la belle et lui pren-
dre les deux ferrets manquants.
Ceux-ci sont d remetire d la
reine, en échange d’une bague
puissante... A suivre.

Pour Juju et pour d’autres, voici
une astuce en GFA Basic pour
Bubble Bobble. Tapez, sous
GFA, Le listing suivant :

OPEN «i», #1, « BUB1.RSC »
SEEK #1, 583

OUT #1, 255

close #1

Attention, ces codes sont irréver-
sibles ! Placez votre disquette dé-
protégée de Bubble Bobble
dans le lecteur et tapez Run. Une
fois le programme terminé, lan-
cez le jeu. Vous avez désormais
un nombre de crédits illimité.

Si vous voulez maintenant briler
les étapes dans Zac Mac Krac-
ken, tapez controlG puis
shift G afin que s’inscrive en haut
de l'écran le message room. Il
suffit ensuite de taper le numéro
désiré, 02 par exemple, pour
éire transporté dans la salle de
votre choix. Attention cepen-
dant, il n'est pas toujours pos-

DONNEZ
DU PUNCH

A VOTRE MICRO.

PLUS DE 2 000 LOGICIELS
TRES PERFORMANTS.

Sur SM1, 24h sur 24, plus de 2 000 logiciels
parmi les meilleurs du marché. Super-
utilitaires, tableurs, langages professionnels,
graphismes déments, midi, etc. En plus, ils
sont gratuits : vous ne payez que le prix de la
communication sur 3615.

NOUVEAUTES ET
"EXCLUSIFS" DE SM1.

Chaque semaine a l'affiche de SM1, les der-
niéres nouveautés du catalogue et les
étonnants EXCLUSIFS de SM1, une collec-
tion de perles rares que vous ne pouvez
trouver que sur SM1 !

LE TELECHARGEMENT

UN TELECHARGEMENT
SUR, RAPIDE, BON MARCHE.

Avec Quicktel, le logiciel de téléchargement de
SM1, vous vous connectez sur SM1 et vous
choisissez le logiciel qui vous intéresse. En
quelques minutes, il est copié et il vous
appartient pour toujours, en toute sécurité.

HAUTES

M1

PERFORMANCES
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Voici la liste des codes : 448 SHINING
201 BURHIPED Deuxiéme partie 450 JOSYMAR
202 MOROUHAM { ; 451 TIMOXLUG
203 NIMAORD 252 HAMIKEER 301 RINGIAL 350 SUZDIEHOLE 399 ALPOCON 452 CALEAHILL
. 204 BILUSCON 253 FUTOGOING 302 WEAVCEPIL 351 DOUQUELAS 400 BADMEILL. 453 SCOIKEMET
205 RINGINHILL 254 SUZODON - 303 ALPASJOB 352 SHIUME 401 IMMMPTORY 454 SWAOGOED
206 WEAVLOPTORY 255 DOUMEAR! 304 BADSODLIN 353 HURTPEOLD 402 HOBHIPEND 455 KILLUING
207 ALPTMED 256 SHIMPLUG 305 IMMYPAL 354 JOSOZBOY 403 BUGOUTME 456 EOADEORD
‘208 BADPEED 257 HURTKOPILL 306 HOBOXPERT 355 TIMWILDOR 404 SHADEHAM 457 BURDICON
209 IMMOZHAM 258 JOSQAZMET 307 BUGEAQUT 356 CALINGPAL 405 CORGBOND | 458 MORKOPILL
210 HOGWILOND 259 TIMEER 308 SHADDIET 357 SCOIHOLE 406 BININLOW 459 NIMQAZTORY
211 BUGINGLOW 260 CALGBING 309 CORQUEBAR = 358 SWACELAS 407 SADLOPICK 460 BILEMET ©
212 SHADOIL 261 SCOINORD 310 BINUJOB 359 KILLMPAL 408 LOWTTORY 461 RINGCEED
213 CORMETORY 262 SWALOPCON ‘311 SADDELIN -360 EOAHIPPIL 409 QAZPEEND 462 WEAVASHAM
214 BINMPEND 263 KILLYLUG 312 LOWDIDON 1361 BUROUTJOB 410 VERYEAME 463 ALPSODOND
215 SHADIPME 264 EOAOXHILL 313 QAZKOPMAR 362 MORADOR 411 MINIKEOLD 464 BADYCON
216 LOWOUTOLD 265 BUREAMET 314 VERYINGLUG = 363 NIMUSPAL 412 HAMOGOBOY = 465 IMMOXIL
217 QAZAOND - 266 MORIKEED 315 MINIT 364 BIDIEPERT 413 FUTOLOW 466 HOBEATORY
218 VERYGBLOW 267 NIMOGOHAM 316 HAMCEBAR 365 RINGLOPOUT 414 SUZMEICK 467 BUGIKEEND
219 MININICK 268 BILOORD 317 FUTASER 366 WEAVTAL 415 DOUMPHOLE 468 SHADQUEME
220 HAMLOPHOLE = 269 RINGDECON 318 SUZSODING 367 ALPPEPIL 416 SHIHIPLAS 469 CORUHAM
. 221 FUTTEND 270 WEAVDILL 319 DOUYDON 368 BADOZJOB 417 HURTQAZAL 470 BINDEOND:
222 SUZPEME 271 ALPKOPTORY 320 SHIOXMAR 369 IMMWILLIN 418 JOSEOLD 471 SADDILOW
223 DOUOZOLD! 272 BADQAZEND 321 HURTUSLUG 370 HOBINGDON 419 TIMGBHOLE 472 LOWKOPICK
224 SHIWILBOY 273 IMMEED 322 JOSDIEHILL 371 BUGIPERT 420 CALINDOR 473 QAZQAZHOLE
225 HURTOGODOR . 274 HOBGBHAM 323 TIMQUEMET 372 SHADMEOUT 421 SCOLOPPAL 474 VERYIEND
226 JOSOICK 275 BUGINOND 324 CALUER 373 CORMPT 422 SWATHOLE 475 MINCEME
227 TIMMEHOLE | 276 _SHADSODLOW 325 SCODEING 374 BINHIPBAR 423 KILLOXLAS 476 HAMASOLD
228 CALMPLAS 277 CORYILL 326 SWADIORD 375 SADOUTER 424 EQAEAAL 477 FUTSODBOY
229 SCOHIPAL 278 BINOXTORY 327 KILLWILCON 376 LOWALIN 425 BURIKEPIL 478 SUZYLOW
230 SWAOUTPIL 279 SADEAEND. 328 EOAONGILL 377 QAZUSDON 426 MOROGOJOB 479 DOUOXICK
231 KILLEBOY 280 LOWIKEME 329 BUFIHILL 378 VERYINMAR 427 NIMODOR 480 SHIEAHOLE
232 EOAGBDOR 281 QAZOGOOLD 330 MORCEMET 379 MINLOPLUG 428 BILMEPAL 481 HURTDIELAD
233 BURINPAL 282 HAMDIICK 331 NIMASED 380 HAMTT 429 RINGDIPERT 482 JOSQUEAL
234 MORLOPPERT = 283 MINDELOW 332 BILSODHAM 381 FUTPEBAR 430 WEAVKOPOUT 483 TIMUOLD
235 NIMTLAS _284 VERYOUND 333 RINGOUTOND 382 SUZOZER 431 ALPQAZT 484 CALDEBOY
236 BILIMPAL ‘985 FUTKOPHOLE 334 WEAVACON 383 DOUWILING 432 BADEPIL 485 SCODIDOR
237 RINGEAPIL 286 SUZQAZLAS 335 ALPUSILL 384 SHIINGORD 433 IMMMGBJOB 486 SWAKOPPAL
238 WEAVIKEJOB 287 DOUEME 336 BADDIETORY 385 HURTOMAR 434 HOBINLIN 487 KILLINGPERT
239 ALPOGOLIN 1288 SHIGBOLD. 337 IMMQUEEND 386 JOSMELUG 435 BUGLOPDON 488 EQAILAS
240 BADOPAL 289 HURTASBOY 338 HOBUED 387 TIMMPHILL 436 SHADYPERT 489 BURCEAL
. 241 IMMMEPERT 290 JOSSODOR 339 BUGDEHAM 383 CALHIPMET 437 COROXOUT | 490 MORASPIL
242 HOBMPOUT 291 TIMYICK 340 SHADOZOND 389 SCOOUTED 438 BINEAT 491 NIMSODJOB
243 BUGHIPT . 292 CALOXHOLE 341 CORWILLOW 390 SWAAING 439 SADIKEBAR 492 BILYDOR
244 SHADOAZBAR = 293 SCOEALAS 342 BININGICK 391 KILLGBORD 440 LOWOGOER 493 RINGAPAL
245 COREJOB 294 SWAIKEAL 343 SADITORY 392 EOAINCON 441 QAZOLIN 494 WEAVUSPERT
246 BINGBLIN 295 KILLQUEPIL 344 | OWCEEND 393 BURLOPILL 442 VERYDEDON 495 ALPDIEOUT
247 SADINDON ' 296 EOAUBOY 345 QAZASME 394 MORTHILL 443 MINDIMAR 496 BADQUET
248 LOWLOPMAR 297 BURDEDOR 346 VERYHIPOLD 395 NIMPEMET 444 HAMKOPLUG 497 IMMUPIL
| 249 QAZOUT 298 MORDIPAL 347 MINOUTBOY 396 BILOZED 445 FUTQAZHILL 498 HOBDEJOB
. 250 VERYOXT _ 299 NIMKOPPERT 348 HAMALOW 397 RINGKEHAM 446 SUZEBAR: 499 BUGDILIN
251 MINEABAR 300 BILQUAZOUT 349 FUTUSIK. 398 WEAVOGOOND 447 DOUGBER 500 SHADWILDON

sible alors de jouer normalement.
Toujours dans Zac, jaimerais
savoir comment faire pour que le
dauphin m’entraine vers e
fond ?

Dans Ultima V, lorsque je
m’enfonce dans la forét, 'ordina-
teur me demande si je veux par-
tir vers la Britannia. Si je réponds

Y pour oui, le jeu se bloque

(message Offset map, carte non
trouvée). Que faire ? De plus,
impossible d’ouvrir la porte de la
maison qui est un peu au-dessus
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de celle de Shamino. A qui cela
sert-il de pouvoir lancer une
pierre dans le puits ? A faire un
souhait ? Si oui, comment ?
Dans Rainbow Island, la no-
tice nous. parle d’'une salle se-
créte dont l'accés est confiden-
tiel. De quoi s’agit-il ?

Merci @ tous pour vos réponses.

MICHEL

Dans Chaos Sirikes Back,
j'aimerais savoir @ quoi servent
les clefs saphir et topaze et ce

qu'il faut faire devant la porte ou
s’inscrit le message Death Row,
au niveau 0 ? Merci et bon cou-
rage aux aventuriers de ce jeu
génial.

JULIEN

Dans Kult, comment ouvrir la
grille « en présence de la vé-
rité » ? Est-il nécessaire de se
munir d’un Zapstick ? Je ne par-
viens pas d faire en sorte que Sai
Fai me suive... -

Dans Capitaine Blood, jai

rendez-vous a I’heure 75. Mais le
pauvre Blood est devenu telle-
ment sénile que sa main tremble.
Impossible de sélectionner quoi
que ce: soit sur la carte !

Dans New Zealand Story, au
secteur 2.4, comment éviter
I’'anémone de mer sans manquer
d’oxygéne ? Et comment vaincre
aussi la baleine du 1.4 7

Comment passer des accords
dans Full Metal Planet et tou-
jours cette petite fille qui nous
casse les pieds d tous dans
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" Weird Dreams ! Merci d’avan-
ce pour votre aide.

SLIDER ST

Dans Barbarian, si vous voulez
atteindre I'immortalité, tapez 04-
08-59 puis Retum.

Pour Fulcrum the Lord, voici les
pokes pour Continental Cir-
cus sur ST : cherche
533900004C4S

et change le tout par:
\4E714E714E71.

Et ceux de New Zealand
Story :

dans la ligne

53 6E 00 54 66 10,

remplace 53 par 52. Cette as-
tuce ne fonctionne qu’'aprés
quoir perdu une vie.

Pour Anonyme 78000, toujours
dans Barbarian, il faut te pro-
téger avec ton bouclier lorsque la
boule de feu arrive sur toi. Résul-
tat, tu la renverras vers I'adver-
saire !

Pour Jean-Christophe ['Atarien,
voici des pokes pour Flying
Shark. Il suffit de chercher 66
26 04 79 00 01 et de remplacer
01 par 00.

A moi maintenant : comment
faire, dans la Quéte de I'oi-
‘seau du temps, pour passer du
Jjeu a la carte ? Comment arrive-
ton au combat 3D dans Iron
Lord. Merci d’'avance, see you
.again !

POUSSI

Pour Alan, The Sierra Extermi-
nator (Tilt n° 76), voici quelques
indications pour trouver les bri-
gands de Hero’s Quest d partir
de Speilburg. Marche vers le sud,
_jusqu’au tronc mort, puis toume
vers l'ouest. Dés que tu le peux,
retoune au sud (clairiére avec
un Antwerp). L, suis le chemin
jusqu’'a I'endroit ou les brigands
s'embusquent. Cours ensuite
jusqu'd la barriére de bois et
grimpe dessus. Aprés quelques
combats, tu te retrouveras dans
la forteresse des brigands.
Quant @ moi, je suis arivé
jusqu’a Yorick qui mia dit
qu'Elsa était juste derriere. OK,
Mais je n’arrive pas d sortir de la
salle ! Grr... Comment ouvrir la
fausse porte peinte sur le mur de
derriére ?

Dans King Quest IV, il est seu-
lement midi et je n'ai plus rien @
faire, sauf prendre Je fruit ma-
gique... Comment éviter alors
que le troll me tue d chaque
fois ? Je remercie tous ceux qui
m’aideront @ sortir de ce pétrin
infemal ?

DARK WARRIOR III
Probléme de sauvegarde avec
Bard’s Tale I sur ST ! Com-
ment sauver une équipe dans le
niveau 1, par exemple, sans
perdre tous mes points d’expé-
rience lorsque je recharge le
jeu ? Merci d’avance.

MICHEL

Des trucs et astuces sur Amiga...
Pour Double Dragon, tapez
RU CALLING MY PINT A
POFF ? sur I'écran de présenta-
tion et pressez RETURN. Delete
tue ensuite tous VOS ennemis.
Dans  Leatherneck, tapez
CUTHBERTNEC puis pressez
F3. Résultat, vous voici invulné-
rable face aux tirs adverses.
Obliterator ne résiste pas”a 56-
37-12... Il s'agit la de vies infi-

nies.

Tapez HAMBURGER sur Pla-
toon, puis pressez F1 a F4 pour
les différents tableaux.

Bye bye !

AMIGAFAN

Dans Tennis Cup sur Amiga, il
est possible d’obtenir des carac-
téristiques maximales pour vOs
champions. Choisissez [l'option
deux joueurs, et chargez four a
tour les caractéristiques de cha-
cun. Surprise, le deuxiéme
joueur posséde trente points de
crédit | En recommengant l'opé-
ration un certain nombre de fois,
vous obtiendrez vite les possibli-
tés de jeu maximales. Bon set !

SEGAMASTER

Dans Alex Kidd III, ou se
trouvent les plans ? Je n'en
trouve que 6. Qui me donnerait
un code pour atteindre la forét ?
Dans Y’s, ot se trouve la sortie
de la premiére tour ? Je posséde
cing livres, I'épée de jeu, lar-
mure et le bouclier de combat...
Merci d’avance.

TILTUS

Pour Nicolas, le tout jeune aven-
turier qui se lance sur les traces
d'Orphée, voici de quoi taider
dans ta quéte. La siréne qui
garde le lac doit étre tuée sans
pitié. Elle te donnera une harpe.
Aprés avoir délivré Yurk et ra-
massé un flacon magigue et une
torche, continue les recherches.
Minui, la sorciére, est habile au
marchandage. Mais la demi-
étoile découverte dans le cul-de-
sac qui s'ouvre au sud des fa-
laises l'intéresse... Bon courage !

(la solution compléte d’Orphée
se frouve dans le Tilt n* 31 page
142).

En ce qui concemne l'intégration
des postes sur ST et Amiga,
vous pouvez consulter la ru-
brique Sésame.

Tilt remercie les trés nombreux aven-
turiers qui lui envoient chaque mois
des solutions complétes des pro-
grammes. N'oubliez pas, si vous en
avez la possibilité, de nous commu-
niquer également les plans utiles a la
résolution des énigmes. Un grand
merci et bon courage a tous.

MANIAC MANSION

Solution donnée par Charles Istace

Voici enfin comment triompher
du météore en utilisant les ta-
lents de chacun.

SOLUTIONS AVEC LE
PERSONNAGE DE BERNARD
Bernard : tirer paillasson - pren-
dre clef - ouvrir porte d’entrée -
ouurir porte de droite - ouvrir
vieille radio - prendre ampoule -
aller cuisine - prendre lampe de
poche.

Jeff : aller cuisine - prendre tout
le contenu du frigidaire (atten-
tion d Edna sinon attendre
qu'elle parte) - prendre nourri-
ture salle @ manger - prendre bo-
caux dans le cellier - aller escalier
de l'entrée - pousser gargouille
droite.

Bernard : aller porte sans poi-
gnée - descendre escalier - allu-
mer - prendre clef argentée - res-
sortir - monter escalier - prendre
dissolvant dans salle de peinture
- ouvrir porte blindée (voir table
des codes).

Jeff : monter escaliers - donner
nourriture @ Tentacule verte
(nourriture et boissons) au 2°
étage.

Bernard : aller 3° étage - ouvrir
1" porte - déposer ampoule dans
douille - prendre 1 franc - monter
échelle - prendre clef jaune chez
Tentacule verte - aller 4° porte du
couloir - utiliser machine cos-
taud-matique - aller 5° porte - uti-
liser dissolvant sur tédche de pein-
ture.

Jeff : aller chambre 3 (chez Ed)
--direction prison.

Bernard : pendant ce temps
prendre chez Ed : Hamster - car-
te magnétique mauve - argent ti-
relire - aller en prison - se placer
devant la porte de droite - faire
pousser brique déchaussée par
Jeff - sortir dehors - tirer buisson
gauche - ouvrir grille.

Dave : dller intérieur grille - se
placer devant valve d’eau.
Bernard : aller cellier - ouvrir
porte avec clef argentée - remplir
bocal avec piscine - aller portail -
ouvrir porte garage - prendre poi-
gnée de douche - ouvrir coffre
avec clef jaune - prendre outils -
aller échelle piscine.

Dave : ouvrir valve d’eau.
Bernard : descendre échelle -
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prendre radio et clef lumineuse -
remonter.

Dave : fermer valve d’eau.
Bernard : aller cuisine - meitre
bocal dans micro-ondes - allumer
- (n'ouvrez pas tout de suite si-
non...) - aller téléphone dans bi-
bliothéque - réparer téléphone
avec outils - prendre bocal dans
micro-ondes - aller salle de bains
3° étage - ouvrir rideau de
douche - mettre poignée de
douche - ouvrir - fermer - lire len”
de téléephone d’Edna - aller
plante carnivore - utiliser bocal

SOS AVENTURE
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LISTE DES INSTRUMENTS NON TRANSPORTABLES

d’eau radioactive (elle grandit) -
utiliser Pepsi - escalader plante -
introduire argent dans fente -
poussez bouton - utilisez téleé-
scope - (1 F + pousser bouton
droite - 2 x 1 F + pousser 2
fois de suite bouton droite) voir
araignée avec 4 chiffres (c’est le
code du coffre d’Edna).

Dave : aller téléphone - télépho-
ner @ Edna.

Bernard : pendant ce temps al-
ler chez Edna (2° porte) - grimper
échelle - ouvrir coffre - prendre
enveloppe avec jeton.

LISTE DES INSTRUMENTS TRANSPORTABLES

Enr. | Instruments utilisés par se trouvent
1|1franc x 5 tous salle radio + cochon
2 | ampoule radio Bernard vieille radio
3 | bande demo Syd et Razor chez Tentacule verte
4 | bocal en verre tous cellier
5 | boltes conserve tous sauf Bermmard | cellier
6 | carte magnétique | tous chambre Ed
7 | cassette tous bibliotheque
8 | clef tous sous le paillasson
9 | clef argentée tous cave intérieure

10 | clef jaune tous chez Tentatule verte
11 | clef lumineuse tous piscine

12 | clef rouillée tous lustre

13 | dinde pourrie tous sauf Bernard salle & manger

14 | disque tous chez Tentacule verte
15 | dissolvant tous salle peinture

16 | enveloppe tous coffre Edna

17 | éponge Michael salle bains de Ted
18 | fromage tous sauf Bernard frigidaire

19 | fruits plastique inutile salle peinture

20 | hamster tous chambre Ed

21 | jeton tous enveloppe

22 | jus de fruit tous sauf Bernard frigidaire

23 | ketchup tous sauf Bernard frigidaire

24 | lampe de poche | tous cuisine

25 | manuscrit Wendy bureau pharmacie
26 | outils tous coffre voiture

27 | paquet tous boite a lettres

28 | pellicule Michael buisson droit

29 | Pepsi tous frigidaire

30 | Pepsi bien frais inutile distributeur

31 | petite clef tous chambre Edna

32 | piles tous radio

33 | pinceau inutile salle peinture

34 | radio tous piscine

35 | révélateur Michael cave dehors gauche
36 | robinet douche tous | Garage

37 | scie a moteur inutile cuisine

38 | tentations tous sauf Bemnard cellier

39 | timbres tous paquet

40 | vieilles piles inutile frigidaire

41 | vieux disque inutile salle piano

42 | vieux roti tous sauf Bernard salle & manger
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Enr. | Instruments utilisés par se trouvent ]
1 | agrandisseur Michael 2¢ gtage
2 | jeux vidéo Jeff ou tous salle j. vidéo
3 | machine & écrire | tous 5° porte/3° etage
4 | machine costaud | tous 4° porte/3’ étage
5 | magnétophone tous living room
6 | plante carivore | tous 5° porte/3° étage
7 | radio police Bernard 1™ porte/3® étage
8 | téléephone Bernard bibliotheque
9 | téléscope Jeff ou tous grenier
10 | télévision tous salle piano
11 | vieille radio Bernard living room
12 | voiture tous garage
Dave : rappeler Edna. —au début du jeu, Ilaisser

Bernard : aller fils électrigues a
réparer - ouvrir radio - utiliser
piles avec lampe de poche - allu-
mer lampe de poche.

Dave : dller voir Edna pour aller
en prison - sortir prison - éteindre
disjoncteur.

Bernard : réparer fils électriques
avec outils.

Dave : allumer disjoncteur.
Bernard : aller salle jeux vidéo -
utiliser jeton dans boitier météor-
mess - lire high score - dller radio
extra terrestre - lire avis de re-
cherche - allumer radio - compo-
ser n” police anti-météore - aller
chez Edna puis prison - ouvrir
porte gauche avec clef lumineuse
- ouvrir 2° porte avec code high
score - attendre police météor -
ramasser insigne police météor -
donner insigne a Tentacule
mauve - traverser piéce de Zom-
bis - ouvrir porte avec carte ma-
gnétique - éteindre interrupteur.

L S ASTUCES -
Voir le parcours de Bemard.
Beaucoup de ses astuces seront
utilisées par d’autres.

Pour prendre la clef dans le
lustre :

— prendre cassette dans pan-
neau secret,

— prendre disque chez Tentacule
verte,

— aller salle piano,

— utiliser cassette dans magnéto-
phone,

— utiliser disque sur phono, allu-
mer,

— enregistrer ultrasons (le vase se
brise),

— utiliser cassette dans magnéto-
phone salle lustre (le lustre se
brise),

— ramasser clef.

NB : cest la clef rouiliée. Elle
sert d sortir de prison.

Pour récupeérer le paquet et
les timbres :

quelqu’'un dehors prés de la
bofte aux lettres. Quand le fac-
teur sonne, prendre timbres et
paquet puis se cacher de Ed.
Pour étre copain avec Ed :
— lui donner hamster,

— lui donner paquet.

Pour terminer le jeu :

— aprés avoir utilisé les spéciali-
tés de chacun et avoir obtenu
tous les codes, vous devez vous
trouver dans la salle de contréle
od il v avait la Tentacule mauve
(elle a été enlevée soit par Ber-
nard avec l'insigne, soit par la
Tentacule verte (Syd/Razor),
soit par Ed (Michael), soit elle
vous a laissé passer (Wendy).

— A cet instant, vous devez obli-
gatoirement éire en possession
des objets suivants :

carte magnétique : tous

clef jaune : tous sauf Bemnard et
Wendy

contrat : Wendy

— traverser la salle zombi ma-
tique,

— ouvrir placard,

— utiliser combinaison,

— utiliser carte magnétique dans
fente,

— éteindre interrupteur.

Pour Wendy : donner con-
trat a Météore

— prendre météore,

— ouvrir 2° porte,

— mettre météore dans coffre,

— fermer coffre,

— utiliser clef jaune sur voiture a
réaction.

LES CODES
Les codes varient souvent,
en voici quelques-uns.
Télephone Edna : 3444 - 1547
Code police météore :
9111 - 3412
Code coffre Edna :
3621 - 4186 - 0120
Code 2* porte prison :
8640 - 3300 - 3301 - 7572




>

I INTERNATIONAL l

37, rue des Mathurins

C.C.M.»

D> () B 11w D> 111m)

75008 PARIS Commandes

Vente par Correspondance uniquement Téﬂé[pﬂn@mqw@g

- f Tous nos Prix sont HT. Nous assurons la Garantie et le SAV ﬁ. (1) 40 16 04 02
Cash & Carry Micro SI VOUS NE TROUVEZ PAS CE QUE VOUS CHERCHEZ
DANS CETTE PUBLICITE TELEPHONEZ NOUS

PACK N°1 SPECIAL PACK N°2

AMIGA 500 AMIGA 500 1 MEGA AMIGA 500
512K0 + PERITEL + 40 DISQUETTES

512 KO + PERITEL

150 FRS MOIS *

AVEC PRISE PERITEL

+10 DISQUETEE&PE DOM PUB*#*
3490 FRS
150 FRS MOIS*

PACK N°3
AMIGA 500 si2xo

+ MONITEUR STEREO
+ 10 disquettes de DOM PUB**

EXTENSION MEMOIRES
POUR A2000
MICROBOTICS 8UP
Peuplée 2 MO 3590 Frs

Peuplée 4 MO 5190 Frs
Peuplée 6 MO 6790 Frs
Peuplée 8 MO 8390 Frs

RAM vendues séparément NC

LECTEUR 3’1/2
AVEC SWITCH
805.00 Frs

Lol d ab & ol d o

LECTEUR 5°1/4

140500 FRS

-

* CREDITS sous e d’acceptation
du dossier par SOFINCO. Exemple:
3290 Frs de crédit. Versement comptant
de 65Frs et 28 mensualités de 150 Frs
coiit total du crédit 1037 Taux 17.940
Prix total payé 4392 F Assurance et frais
de dossier (120f) comprise.
*%Fred Fish N"300 et au dessus

VOUS DESIREZ UN
AMIGA 2000
NOUS REPRENONS
VOTRE A500

SPECIAL 1

AMIGA 500 1 MEGA
+ MONITEUR STEREO

(A1084SIP)

250 FRS MOIS*

PROMO A2000

VOTRE AMIGA 2000
1IMO RAM VIDEO
DELUXE PAINT III (PAL)
40 DISQUETTES 2DD
10 DISQUETTES DOM PUB**

350 FRS MOIS*

A2000

VOTRE AMIGA 2000

MONITEUR STEREO

1MO RAM VIDEO
DELUXE PAINT III (PAL)
40 DISQUETTES 2DD
10 DISQUETTES DOM PUB**

= o

NOUS CONSULTER

| 400 FRS MOIS* |

Vente UNIQUEMENT par comespondance.
privilégiés.

RANTIE : les micros et

I}
TTENTIUlPl Frais de port : Les colis de plus de 5Kg (Micros, périphériques etc..} sont livrés en POR
de bien respecter ces conditions afin de nous permetire de maintenir nos prix,
I}[’-:c: eces el main d'oeuvre. Les lo

Al rihériques somh%rantis 1 an@j
Tivraison. VOS REGLEMENTS NE SONT ENCAISSES QU'APRES EXPEDITION DE L.
CETTE ANNOMCE EST VALABLE LE MOIS DE SA PARUTION ET REMPLACE LES PRECEDENTES(Juillet/aout 90)

CONDITIONS GENERALES DE VENTES

La premitre commande est passée par courrier ;nos Clients recoivent avec leur premigre livraison
G DU. Pour les autres expéditions AJOUTEZ 35 FRS au montant de votre commande. Nous vous poons

iciels sont échangés si deffectueux dans un délais de

MARCHANDISE.. Sauf rupture la majorité des commandes sont traitées le jour de réception.

ia liste des :i%rvices, N* de téléphone etc.. qui feront d'cux des clients

3 semaines apré la livraison. Voir nos conditions de Garantie lors de la




AMIGA 500

ATARI 520 STE & 1040 STE

AMIGA 500
+ PACK CADEAU N° 1 ou
50 DISQUETTES 3" 1/2

3490 F

AMIGA 500
+ EXTENSION 512 K

3790 F

AMIGA 500
+ MONIT. COUL. 1084 §
+ PACK CADEAU N° 2 ou
100 DISQUETTES 8" 112

9790 F

ATARI 520 STE
+ MONITEUR COULEUR
+ PACK CADEAU N° 2 ou
100 DISQUETTES 3" 1/2

9490 F

ATARI 520 STE
+ PACK CADEAU N° 1 ou
50 DISQUETTES 3" 1/2

3490 F

AMIGA 500

+ MONIT. COUL, 1084
+ EXTENSION 512 K

9990 F

ATARI 1040 STE

+ MONITEUR COULEUR
+ PACK CADEAU N° 2 ou
120 DISQUETTES 3" 1/2

6490 F

ATARI 1040 STE
+ PACK CADEAU N° 2
ou 70 DISQUETTES 3" 112

4490 F

AMIGA 2000 ATARI MEGA ST

AMIGA 2000
+ PACK CADEAU N° 3

7990 F

AMIGA 200
+ MONIT. COUL.

+ EMULATEUR XT
+ PACK CADEAU N° 3

11990 F

AMIGA 2000
+ MONIT. COUL. 1084
+ PACK CADEAU N° 8

9990 F

MEGA ST4

+ 100 LOGICIELS DU
DOMAINE PUBLIC

13500 F

MEGA ST4

+ MONIT. MOND SM 124
+ Pack cadeau MEGAPAGE

14700 F

MIGA 2000
+ MONIT, COUL,

+ EMULATEUR AT
+ PACK CADEAU N° 3

15990 F

PERIPHERIQUES

PERIPHERIQUES A 500
LECTEURS

R T = RO

5" 14 Ext  Jafaliil 1.290 F|
EXTENSION

MEMOIRE

512 Ko PROMO NG
512 Ko

+ Horloge  [HTORNS
DISQUES DURS

A 530 20 Mo 3990 F
+ 1 Mo Mémoire 1190 F
MONITEURS

1084 2580 F
PHILIPS 8832 2290 F
MULTISYNCHRO 4990 F
SON

INTERFACE MIDI BUS + 500 F
INTERFACE MIDI GOLD 570 F
PERFECT SOUND 3.0 790 F

VIDED

DIGIVIEW GOLD 1790 F
GENLOCK

GST GOLD VP 6.790 F

GENLOCK

GST GOLD SP 5,500 F
HOME VIDEO KIT 4430 F
MINI GEN 1390 F
SCANNERS

PRINT TECHNICK A4 4.990 F

SCANNER COUL. 5490 F
TABLETTES

GRAPHIQUES

CRPAY [N
ORP A3 7.990 F
SOURIS

CONTRIVER 290 F
NAKSHA 350 F
SOURIS OPTIOUE 590 F
TRACK BALL 390 F
DIVERS

MOUSE MASTER 270 F
MINI AMP 3 390 F
MINI AMP 4 530 F
NORDIC POWER 875 F
POWER PC

BOARD 500 3590 F

PERIPHERIQUES A 2000

EXTENSION 2 Mo 3.780 F
DISQUE DUR 45 Mo 5.590 F
LECTEUR INT 3°1/2  1.100 F
CARTE XT 2490 F
CARTE AT 5.490 F

PORTFOLIO
2.990 F 1.990 F

PERIPHERIQUES

SON

ST REPLAY 4 670 F
ST REPLAY PRO 1.300 F
MASTER SOUND 540 F
FM MELODY

MAKER 780 F

LECTEURS

3" 1/2 Externe JaEINIEE 790 F
5 1/4 Externe 1650 F ViDEo

DISQUES DURS PRO 89 2290 F
MEGAFE30  3g%0F  VOIST
MEACIERT . cEgc  HEZDNNAGE | 23m0F
MEGA FILE 44 8000 F
CARTOUCHE
MEGA FILE 44 890 F EMULATEURS
PC SPEED 2490 F
MONITEURS SUPER CHARGER  2.890 F
SPECTRE BCR 3890 F
SM 124 1200 F
. COULEUR SC 1425 2400 F  ALADIN 2490 F
MULTISYNCHRO  4.990 F
TABLETTES DIVERS
GRAPHIQUES SOURIS ANCO 390 F
PRINT CRP A3 gaopf  JUNER TECH 1.190.F
' SOURIS BMC 895 F
COMMUTATEUR
SCANNERS N/B COULEUR 200 F
PRINTTECHNIC 4990 F  COMMUTATEUR
HANDY SCANNER 2990 F  LECTEUR 300 F

s CADEAUY aMIE |
ot : Logicj
giciel AEEE; ;ﬁl!ﬂfﬁm {fmiu;g:?;?:&z?
ie i
+ 100 Iagicielgngks s 8
PAck CADEAY

Logicig
* Lagigjg| rfméEM?E

DU 1¢* JUILLET AU 30 AOUT 1990

SUPER PRIX
D'ETE
_4¢% a-15%

sur prix affichés

UNIQUEMENT POUR
REGLEMENT COMPTANT
(chéques ou espeéces)

REMISES NON CUMULABLES
DANS LA LIMITE
DES STOCKS DISPONIBLES

COMMANDEZ
43.57.48.20

o GARANTIE 2 ans
e CREDIT 4 mensualités sans intérét*

o REPRISE Votre vieil ordinateur repris &
50 % de sa valeur**

e REMISES aux collectivités et comités
d'entreprise.

Br

TELECOPIE 47,00.50.51
e
el
4357.48.20
4357.96.80
43.57.96.18
43.38.18.09

11, bd Voltaire 75011 Paris

11, bl Voltaire 75011 Paris
11, b Voltaire 75011 Paris
19, bd Voltairs 75011 Paris

SERVICE
TEGHNIOUE

OCCASION

MARSEILLE
LOISIRS

MARSEILLE PC | 69, cours Lieutaud 13006

13, passage
du Jeu-de-Boule
7501 PARIS

43.57.82.05
43.36.46.40

69, cours Lisutaud 13006 | (16) 91.42.50.42

(16) 81.47.74.1




JEUX

LOGICIELS LUDIQUES AMIGA
AFTER THE WAR 190 F
ALTERED BEAST 260 F
BEACH VOLLEY 270 F
BOMBER 280 F
CASTLE MASTER 250 F
COLORADO 230 F
DOUBLE DRAGON Il 190 F
DRAKKHEN 280 F
DRAGONS BREATH 250 F
EAGLES RIDER 230 F
F 29 220F
FINAL COMMAND 240 F
FRED 240 F
FULL METAL PLANET 260 F
GHOSTBUSTERS |I 260 F
HARRICANA 220 F
HIGHWAY PATROL Il 230 F
HOUND OF SADOW 230 F
INFESTATION 240 F
INDY LAST CRUSADE 290 F
KHALAAN 290 F
KID GLOVES 230 F
LES VOYAGEURS DU TEMPS 290 F
OPERATION THUNDERBOLT 270 F
PIPEMANIA 290 F
RAINBOW ISLAND 200 F
ROCK STAR 270 F
SIR FRED 230 F
SPACE ACE 410 F
SPACE HARRIER I 190 F
SUPER CARS 180 F
TENNIS CUP 230 F
TOYOTTES 210 F
WATERLOO 270 F
X-0UT 190 F
XENOMORPH 230 F
LOGICIELS

UTILITAIRES AMIGA

AMAX

ANIMATION TITLER

DELUXE PAINT Ill

DELUXE VIDEO IiI

DIGIVIEW 4.0

EXCELLENCE !

FANTAVISION

KINDWORDS

MASTER SOUND

MAXIPLAN + FR

PERFECT SOUND 3.0

PROVIDEQO PLUS

SCULPT 3D XL

SUPERBASE PRO

TV*TEXT PRO

VIDEO GENERIC MASTER

LOGICIELS UTILITAIRES ATARI

BACKER CAD

BACKER CALC

CALAMUS

SCIGRAPH

DIDOT

DACTYLE

GESTOCK 90

LD.W.

PACK DIGIT: VIDI ST+ZZ MIXIMAGE

PACK GFA

PPM. 1.70

PPM. FONTS

SCARABUS

SCRIPT

SPECTRUM 512

SUPER CHARGER

TURBO ST

ulLs.

210 F
280 F

240 F

E

CITIZEN

120D 1500F \om 8 '_]/l}

SWIFT 24 3990 F

STAR

LC10 1890 F

LC 10 COULEUR 2300 F

LC 24-10 3190 F

EPSON

LX 800-400 2400 F

LQ 500-400 3790 F

COMMODORE

MPS 1230 1580 F

MPS 1500 COULEUR 2.300 F

JOYSTICKS

CTS 170 F

RACEMAKER 290 F

MULTICOLOUR 140 F

wICO 260 F

QUICKJOY INFRA ROUGE 350 F

COBRA 450 F

JET FIGHTER 170 F

BOITES DE RANGEMENT (avec clés)

50 DISKS 50 F

90 DISKS 90 F

POSSO 139 F

HOUSSES

CLAVIER 70 F

MONITEUR 80 F

IMPRIMANTE 80 F

CABLES

IMPRIMANTES 150 F

PERITEL 250 F

RS 232 150 F

PROLONGATEUR JOY 50 F
CONSOMMABLES

RUBANS ENCREURS

80 COLONNES NOIR 50 F

132 COLONNES NOIR 100 F

80 COLONNES COULEUR 120 F

PAPIER LISTING

500 FEUILLES FORMAT A4 70 F

1,000 FEUILLES FORMAT A4 130 F

RO.

MATERIEL REVISE, TESTE, GARANTI 1 AN.

COMMODORE
C 64 490 F
C 128 800 F
c128D 1.800 F
LECTEUR 1541 650 F
LECTEUR 1571 950 F
AMIGA
AMIGA 500 2900 F
AMIGA 1000 2,700 F
AMIGA 2000 8990 F
AMSTRAD
CPC 464 MONO 900 F
CPC 464 COULEUR 1500 F
CPC 6128 MONO 1800 F
CPC 6128 COULEUR 2.800 F
ATARI
520 STF 2000 F
1040 STF 3.000 F
MONITEURS
MONOCHROME HERCULE 550 F
COULEUR C84 1.200 F
MONOCHROME ATARI 900 F
COULEUR ATARI, AMIGA 1800 F
IMPRIMANTES

9 AIGUILLES : A PARTIR DE 800 F
24 AIGUILLES : A PARTIR DE 1500 F

NOMBREUX LOTS DF LOGICIELS BRADES, A PARTIR DE 10 F

NOS FORFAITS REPARATIONS

COMMODORE

64 - 128 - 1541 - 1571 420 F
AMIGA

A 500 - A 1000 - A 2000 T20F
AMSTRAD

CPC 464 - CPC 6128 420 F
ATARI

500 STF - 1040 STF - 520 STE 480 F
MONITEURS MONOCHROMES 490 F
MONITEURS COULEUR 720 F
EXTENSIONS 520 STE

EXTENSION 1 Mo : 630 F
EXTENSION 2 Mo : 14900 F
EXTENSION 4 Mo : 2890 F
EXTENSION 520 STF

EXTENSION 1 Mo : 520 F

o Interventians et réparations par techniciens qualifiés, garanties 1 mais.

o Garantie d'origing assurée aprés madificalions.

o Dépannage des appareils achetés chez nos concurrents, ceux qui vaus
ont garanti un Service aprés-vente sans mauvaises Surprises!

A RETOURNER A : AMIE VPC 11, BD VOLTAIRE 75011 PARIS
NOM

NE PERDEZ PLUS VOTRE TEMPS
A REVENDRE VOTRE VIEIL ORDINATEUR.
aMIE ACHETE COMPTANT ET AU MEILLEUR PRIX
ATARI - COMMODORE -
AMIGA-COMPATIBLES PC et PERIPHERIQUES
Teléphonez a M. STEPHANE au 43.38.46.40

Promos non cumulzbles dens le limite des stocks

[] CHEQUE I CCP [ CARTE BLEUE T CARTE CLUB AMIE

L1 I | | DATE D'EXPIRATION
{00 W 8 5 R
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a

[y
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|

|  ADRESSE ity
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| coneposmL L1 1 1 ITEL

| MON ORDINATEUR

| (Tous: nog prix sont TC, les promotions ne soof pas cumalghles).

| DESIGNATON WANT [P WONANT_|
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|
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werclez 18 et aervice lecteur télématique.

Poor plus d
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FORUM

[ ] 4
Courrier céleste
Moi, Gernika, dieu des dieux, je
m’en remets & toi pour te poser
guelques questions: d'abord, -
je voudrais te demander s'il est

normal qu'il soit impossible

. d'inscrire sur I'écran un «M»

majuscule (a I'aide de la touche
Caps Lock) avec le traitement
de texte Kindwords sur Amiga?
Deuxiemement, puis-je  em-
ployer mes vieilles disguettes
simple face (provenant de mon
ex 520 ST) dans mon lecteur?
Ensuite, est-ce que le magni-
fiqgue Indianapolis 500 existe
sur A5007

Je connais également un plus
grave probleme. En effet,
s'échappe de ma belle alimen-
tation un infame bourdonne-
ment d'abeille. Ce bruit empire
avec les minutes et devient car-
rément imsupportable aprés
une ou deux heures. Les diffé-
rents revendeurs & qui j'al sou-
mis mes questions sont parta-
gés. Commodore France me
semble la derniére solution a ce
bruit. Pourrais-tu me communi-
guer le numéro de téléphone
de cette marque ? A noter que
mon copain Gernikas, qui a
aussi un 500, n'a pas eu la
chance de recevoir une ruche
dans son alim !... Gernika

mSi le « M» majuscule ne veut
pas s'inscrire a l'écran, cela
provient probablement du dri-
ver de clavier installé avec
Kindwords. Soit qu'il s'agisse
d'un. clavier QWERTY, mais,
dans ce cas, vVous vous en étes
sdrement apercu : entre autres
différences, le «m» minuscule
se trouve a la place de la vir-
gule et le «M» majuscule au
méme endroit, mais avec la
touche Cap Lock. Soit que le
driver est buggé. Il ne reste
qu'a en demander un autre au-
pres de l'éditeur du logiciel.
Deuxiemement, non, il n'est
pas possible d'utiliser des dis-
quettes simple face avec
I'A500. Troisiemement, le jeu
Indianapolis 500 n'existe pour

126

I'instant que sur PC, mais une
version Amiga est en prépara-
tion. Elle ne devrait hélas pas
voir le jour avant six mois.

L 'alimentation qui ronfle, & pre-
miére vue, cela ne parait pas
normal du tout. Si votre Amiga
est encore sous garantie, con-
traignez votre revendeur a le
remplacer illico. Sinon, que
dieu vous aide! Voici néan-
moins le numéro de téléphone
de Commodore  France:
46.44.55.55.

GFA

Heureux possesseur d'un Atari
520 STF, je me trouve face a un
probléme que je ne parviens
pas a résoudre: existe-t-il un
moyen, dans un programme en
GFA Basic, de lancer un autre
programme qui, lui, n'est pas
en GFA? Christophe Oronez

m Un programme en GFA Basic
peut en effet lancer un autre
programme, mais a la condition
expresse que ce second pro-
gramme ait le suffixe .PRG
(c'est le cas pour un grand
nombre de programmes exé-
cutables).

Pour effectuer I'opération, c'est
tres simple. Imaginez que vous
vouliez lancer, & partir de votre
programme en GFA, un pro-
gramme qui porte le nom XXXX.
Il vous suffit d’introduire la ligne
suivante: EXEC 0, "XXXX
PRG “, e JJrH‘

GFA (bis)

Toutes mes felicitations pour ta
revue et la rubrique Sésame
gue je dévore chague mois. Je
souhaiterais savoir s'il est pos-
sible d'exécuter un fichier au
format .SPL (Replay 4) sous
GFA ? Est-il vrai que le GFA est
beaucoup moins rapide que
I'assembleur ?. Enfin, qu'est-ce
que le temps machine ?

Denis Stromon

mOui a la premiére question.
D'ailleurs, la source du pro-
gramme pour exécuter un fi-
chier .SPL.se trouve sur la dis-
quette ST Replay. Si elle ne s'y
frouve pas, c'est que votre ST
Replay est une copie illicite !

Oui a la deuxieme question et

tout a fait logiquement. Le GFA
Basic, méme s'il est plus per-
formant que d'autres Basic, est
un langage interprété : chaque

joints & moi pour cette lettre.

cescuiaque ?

L) -8
La fin des graphistes

Je vous écris pour vous dire que les graphistes sont en voie de
disparition. En effet, I'utilisation de cette merveille électronique,
j'ai nommeé le scanner, va perdre le graphisme. C'est pourquoi
je pense gu'avant un an le graphisme sans scanner aura dis-
paru de tous les logiciels. Des maintenant, son usage devient
abusif, par exemple dans le logiciel nomme Jeanne d'Arc ot
tous les graphismes sont digitalisés. 1l faut que I'organisme qui
surveille les logiciels (s'il n'existe pas, il faut en creer un) exige
que seule une petite surface soit autorisée aux images digitali-
sées. C'est un appel au secours, un cri de detresse gue je
lance au nom de tous les graphistes...

J'aimerais que cette lettre ne reste pas dans un tiroir car tous
les graphistes de mon école sont d'accord avec moi et se sont

Des graphistes désespérés!

® Bien que votre amertume soit comprehensible, vous ne pou-
vez contraindre le progres & marcher a reculons. D'autant
qu'avec l'arrivée previsible des nouvelles techniques — CDI et
DVI en particulier — c'est la vidéo qui va altaquer les gra-
phistes | Le reméde préconisé n'est-il pas, cependant Ceau-

C'est Un peu comme si vous demandiez la limitation des pho-
tographies pour protéger les peintres ! La peinture se porte
d'ailleurs tres bien. Et le .roman-photo est tres loin d'arriver
méme a la cheville de la bande dessinée. C'est a vous, les
graphistes, d'inventer de nouvelles formes d'expression, d'im-
poser votre maniére de voir aux éditeurs en leur proposant des
dessins susceptibles de plaire aux acheteurs de feux.

instruction est traduite en lan-
gage machine avant d'étre exé-
cutée, alors que l'assembleur
s'adresse a l'ordinateur dans
son propre langage. Méme si
l'interprétation est rapide, elle
prend un certain temps. Il s'en-
suit qu'un programme en Basic
est toujours plus lent gu'un pro-
gramme en assembleur.

Qu'est-ce que le temps ma-
chine ? Cette question revient
assez souvent dans le courrier
des lecteurs et recouvre une
notion assez vague. Cette ap-
pellation (d’origine non contré-
lée) définit le temps utilisé par
la machine pour effectuer une
action ou une autre. Aftention
toutefois : tout est fonction de
l'ordinateur et du langage uti-
lisé | Mais laissons de coté ces
basses considérations tech-
niques. Grosso modo, on peut
dire que, dans un jeu, I'anima-
tion des sprites (vaisseaux,
bonshommes, monstres, etc),
les scrollings et déplacements
de gros blocs graphiques
prennent plus de temps ma-
chine gue la musigue ou la
gestion des manettes de jeu.
Cette notion de temps machine
représente donc le pourcen-
tage de puissance de calcul
utilisé par tel ou tel type d'opé-
rations. Plus généralement, on

I'emploie pour définir le nombre
de cycles (en général, un cycle
correspond a une instruction
assembleur) du microproces-
seur en faisant abstraction de
la présence d'éventuels copro-
cesseurs. Bref, il s'agit d'une
notion extrémement théorique.
Elle sert aux programmeurs a
optimiser leurs logiciels tant en
terme de compacité que de
temps. L'utilisafeur, lui, n'y voit
que du feu!

C64
Super-star

Etant en possession d'un Atari
520 STF, mais féru utilisateur
(les jeux) d'un C64 (je fais par-
tie d'un club), je me demande
depuis quelgues temps si je ne
vais pas finalement m'acheter
un C64. En effet, les perfor-
mances graphigues c'est bien,
mals il est un charme que |'Atari
n'a pas au regard du brave
C64. De plus, la qualité sonore
de ce dernier est bien meilleure
que celle du ST, sans compter
que l'intérét ludique n'est pas le
moins du monde inhérent a la
puissance de la machine. Or,
quel n'est pas mon atterrement
lorsque je constate, dépité, que
la vente de C64 neufs disparait




de tes colonnes: ne vend-on
plus que des occasions? Je te
saurais donc gré de bien vou-
loir condescendre a m'indiguer
les adresses des magasins
gventuels qui pratiquent encore
la vente par correspondance de
g64 neufs (1541 + C64
— 1990 F notamment), ce que
jespére vivement. Le vieux
(mais robuste) lion aux dents
longues ne peut finir comme
ca ! Son avenir demeure devant
Juil...

Stéphane

mia pass;on compréhensible
quoiqu'un peu désuete, pour
ce bon vieux C64 va en faire
bondir plus d'un. Il n'existe pas,
a nofre connaissance, de ma-
gasin pratiquant la vente par
correspondance que tu
évoques. Mais il est toujours
possible d'acheter un C 64
neuf: il reste en vente directe
dans les magasins Tandy (on
en trouve & travers toute la
France) avec le lecteur de cas-
seftes, un joystick et cing jeux
au prix que tu indiques.
1990 F. Mais le drive 1541

n'est pas compris. Pour ['obte-
nir, il te reste les nombreuses
petites afnonces de Tilt !

Casse-briques
Apres plusueurs mois de tests,
je me suis rendu & I'évidence : il
n'existe aucun casse-brigues
digne de ce nom sur Atari STE.
En effet, seuls les insipides Ar-
kanoid | et Il fonctionnent. Mal-
heureusement, Krypton Egg
plante lamentablement. Je
lance donc un appel aux edi-
teurs. Tout d'abord & Hitsoft:
pourquoi ne pas commerciali-
ser une nouvelle version de
Krypton Egg compatible STE?
Aux autres éditeurs : pourquoi
ne pas créer un neuveau
casse-briques révolutionnaire ?
Le marché est, certes, quelque
peu épuisé, mais un dernier ef-
fort serait le bienvenu.
Phoenix Design

® Derriére la question précise
portant sur les casse-briques,
se pose le probleme plus vaste
de l'adaptation (et de la créa-
tion) de logiciels pour STE. [l

semble que les éditeurs he-
sitent encore a developper spe-
cifiquernent pour le STE, crai-
gnant sans doute de perdre la
clientele des possesseurs de
STF. Mais qu'est-ce qui peut
bien les empécher de rendre
compatibles STE d' anciens lo-
giciels prévus au depart pour le
STF 2 Il existe bien quelques
jeux qui seraient a refaire entie-
rement, mais dans la plupart
des cas il suffit de changer la
protection. Messieurs les édi-
teurs, a vous de jouer.

Emulateur PC,
l'arnaque !

Chapitre |: introduction. Le
choix d'un ordinateur familial
est actuellement un probléme
que beaucoup de personnes
ont du mal a résoudre. Que
choisir, cruel dilemme. Je ne
parlerai pas des machines
8 bits (tyrannosaures du monde
informatiqgue de 1990), mais
seulement du triptyque Amiga,
Atari, compatible PC (ou le
combat des chefs). L'un aura

une préférence pour l'un, un
autre pour un autre, chacune
de ces machines ayant ses par-
ticularités, ses «plus», ses dé-
fauts, le débat est loin d'étre
terming.
Chapitre 11: émulons en
cceur. || apparait que les Atari
et les Amiga voient fleurir dans
leurs bacs a extensions des
émulateurs, PC ou autres.
Pourquoi donc un émulateur ?
Parce que cela ouvre des
portes a des apphcaﬂons non
existantes ou mal exploitées sur
ces machines. Le but de la ma-
neeuvre n'étant pas de les deni-
grer (elles sont toutes deux ex-
cellentes), mais de denoncer
l'arnaque que subissent les ac-
quéreurs de ces machines,
Chapitre 1ll: les limites de
I’émulation. L'émulation par
logiciel ne colte pas trés cher,
mais I'exécution d'un pro-
gramme (s'il s'exécute) est
d'une lenteur a faire frémir une
tortue. L'émulateur hard, pour
sa part, est plus rapide, il va a
la vitesse d'un PC XT (10 MHz
environ, voire un peu plus). Un
plus grand nombre de pro-
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grammes passent sans pro-
bléme, mais la compatibilité est
loin d'étre parfaite et, s'il y a
une gestion graphique, I'émula-
tion sera trés lente ou ne pas-
sera pas du tout.
Chapitre IV: I'arnaque, ou
faire le bon choix. |l faut tout
d'abord savoir qu'une exten-
sion mémoire est souvent né-
cessaire, car l'émulateur est
gourmand en mémoire et que
de nombreux logiciels PC né-
cessitent un disque dur.
Prix d'un emulateur :
2500 / 3000 F.
Prix d'une extension :
700/ 1000F.
Prix du disque dur:
4000/ 5000F.
Au total, il vous en co(te, selon
la configuration, entre 2500 et
9000 F. _
Le prix d'un PC XT 8 / 10 MHz,
512 Ko, un lecteur est d'environ
2500 a 3000F. Pas besoin de
moniteur, le moniteur couleur
de I|'Atari fonctionne parfaite-
ment avec un PC CGA. Un
disque dur pour PC vaut entre
1800 et 3000 F. Soit un total si-
tué entre 2500 et 6 000 F.
Conclusion. Que faut-il choisir
pour un méme prix, un émula-
teur imparfait ou un vrai PC qui
vous donnera une totale satis-
faction ? Si vous n'étes pas to-
talement convaincus, avoir
deux ordinateurs sur son bu-
reau, c'est plus classe qu'un
seul, branché sur une boite a
sardines !

Gautier Coudevylle

W Vous avez raison, c¢a fait clas-
sieux d'avoir plusieurs micros
sur son bureau et un PC, pour
le méme prix, sera plus perfor-
mant qu'un émulateur. Mais
avez-vous pensé a ceux qui
n'ont plus de place sur leur bu-
reau ? Je sais, l'excuse est
mince. La vraie raison d'étre
des émulateurs est de faire sa-
liver tous les bidouilleurs de la
terre, émerveillés de voir la
chose fonctionner. Alors, ne
leur jetez pas la pierre. Aprés
tout, la micro, c'est aussi fait
pour se faire plaisir.

Nota: Une legere erreur s'est
glissée dans votre argumenta-
tion. Elle concerne les moni-
teurs, Le moniteur couleur de
['Atari est équipé d'une prise

Péritel et seuls certains PC bas

de gamme (et uniquement
CGA) comme ['Olivetti PC1 ou
'Euro PC peuvent y étre con-
nectés, Si vous désirez un PC
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évolutif avec des modes gra-
phiques  plus  confortables
(EGA ou VGA), il vous faudra
impérativement acheter un mo-
niteur adapté. Cela fait monter

le prix d'au moins deux a trois
mille francs. Les émulateurs
s'arrétant cependant au mode
CGA, cela n'enléve rien a voire
raisonnement.

Tout d'abord, je tiens a dire
que tu es, et, de loin, le plus
mega-super-dément maga-
zine informatique de la decen-
nie sur la planete Terre. Mais
apres tant de louanges, meri-
tées d'ailleurs, venons-en aux
reproches ! (Je ne me fais pas
d'illusions, je sais trés bien
que ma lettre ne sera pas pu-
blite. Comment censure?
Mais ol est done passee la li-
berté de penser et d'expres-
sion, hein? Eh oui, cher Tift,
on n'est pas de |'autre coté du
rideau de fer, et quand bien
méme on y serait, je tiens & te
signaler que la presse de |'Est
s'est libéralisée et ne fait plus
I'objet d'une constante cen-
sure de I'Etat visant & la pro-
pragande. Tout cela a bien
changé dans le pays de Lé-
nine le Rouge !).

Mais revenons au sujet de ma
lettre; Tout d'abord, je suis ou-
tré gue tu puisses comparer
une M--—- comme le ST avec
le sublime et unigue ordina-
teur qu'est I'Amiga 500, 1000
ou méme 2000 (pas de ra-
cisme!). Je suis hors de moi
lorsque je vois ou jentends
des ataristes dire que |'Atari
est meilleur que I'Amiga, la
meilleure preuve est le bide
du STE. Bon sang ! Réveillez-
vous ! Vous étes en pleine illu-
sion. Ensuite, je pense gue
vous favorisez ce genre de
comportement en mettant 15
a Kick Off sur ST et Amiga,

Liberté chérie

ce n'est plus gue celle de

B Premier elément dimportance: la transparence. Depuis
Jongtemps déja, nos lecteurs ont eu [‘occasion de s'en rendre
compte, I'équipe de Tilt se remet regulierement en question
afin de proposer un journal encore meilleur. Glanost et peres-
troika sont des genres bien connus de la maison. En ce qui
concerne le ST et [Amiga, mieux vaut garder la téte froide,
Pratiquement tout a été dit sur le sujet et nos lecteurs ont suffi-
sament d'informations pour juger eux-mémes. Autrement dit,
STE conire Amiga . un jeu partout ! Précisons en outre que le
STE n'est pas un bide mais qu'il remplace tout simplement le
ST. Enfin, pour mémoire, rappelons que nous notons les jeux
par rapport a la machine sur laquelle ils fonctionnent. En la
matiére, Kick Off n’est pas un programme difficile & faire sur un
Amiga. Quinze est méme peut-élre un peu genéreux pour ce
logiciel et sur cette machine. Enfin, pour conclure : NOUS NE
FAISONS PAS DE TEST DANS LA RUBRIQUE PREVIEWS!
Nous ne jugeons un jeu que lorsqu'il est terminé afin de nous
mettre dans les mémes conditions qu'un acheteur éventuel.

Est-ce que vous avez vrai-
ment joué a la version ST ou
est-ce que vous étes a la
solde d'Atari France ? Kick Off
sur ST est nul, il n'y a pas de
filets aux cages, pas de pan-
neaux publicitaires le long du
terrain, lorsgu’on joue on a
I'impression d'évoluer sur un
tapis de feutrine du genre de
ceux gu'on trouve sur les bil-
lards, de plus on ne voit ja-
mais les lignes que ce soient
les lignes de touches, de sor-
tie de buts ou de milieux de
terrains ou plutét si, on les voit
lorsque la balle est soriie.
Jouer a Kick Off sur ST, releve
de I'exploit | Allons messieurs,
soyez raisonnables, mettez
les notes qui conviennent ou
alors prevenez vos lecteurs
que vous faites un test sub-
jectif des jeux. En ce qui con-
cerne la  logitheque de
I'Amiga, elle est aussi riche si

I'Atari et les jeux sont meil-
leurs. Vous ne me croyez
pas? Eh bien, comparez TV
Sport: Football de Cinema-
ware et vous verrez la diffe-
rence entre un ordinateur et
une M---~— informatisée qu'est
I'Atari, Une derniére chose,
vous me faites bien rire avec
vos previews. Les jeux que
vous testez en previews, j'y
joue depuis des mois ! Ca fait
un an que |'ai Rainbow [s-
lands, World Cup Soccer...
Simon Gaudent

Jeux
[
de gamin
Je vous demande d'avoir

I'amabilitt de m'aider. Pour
Noél, mon fils & recu la dis-
quette de Fétiche Maya en ca-
deau et mon dermier fils, plus
petit, a mis dans la cheminée le
manuel d'instructions. Nous
sommes coincés sur les mots
de passe. Que faut-il faire? La
disquette ne nous sert pas a
grand-chose. Je compte sur
votre compréhension  pour
m'aider a retrouver ces instruc-
tions. Mme Gonzalez

B Ce n'est pas la premiére fois
que Tilt regoit ce genre d’appel
au secours. Les dégdts pro-
viennent d’habitude du chat ou
du chien de la maison plutét
que du garnement destructeur.
C'est le genre de chose qui ef-
fectivement peut arriver. Les
distributeurs de Fétiche Maya,
Loriciel, se faisait jadis un plai-
sir de remplacer les manuels
détériorés. Vous vous doutez
bien que certains pirates indéli-
cats ont tout de suite profité de
l'aubaine. Loriciel, pas fou, de-
mande donc désormais une
preuve d'achat: une facture,
c'est trés bien. A défaut, l'em-
ballage du jeu ou le manuel en
lambeaux fait I'affaire. Le mieux
est encore de tenir les modes
d'emploi éloignés des crocs ou
des griffes de vos animaux — et
des mains des gamins malins !

” o

Mémoire

Je possede un Atari STE
étendu a 1 Mo (avec bien du
mal). J'ai lu que le STE n'ac-
ceptait pas les barrettes a
contréle de parité et je voudrais
savoir si c'est vrai car mon ex-
tension (2 x 256 Ko) est a
contréle de parité et ¢ca marche
trés bien. J'ai essayé avec une
barrette 1 Mo (avec contrble de
parité) et 1a, ca plante! Alors
question: pourguoi? (J'ai es-
sayé avec 2 x 1 Mo, pour le
cas ou ga marcherait par
paire).

Je voudrais aussi avoir des ren-
seignements sur la compatibi-
lité douteuse de Spack (Esat
Software) sur STE, car je le pos-
séde et souvent, sans savoir
pourguoi ni comment, il m'af-
fiche une erreur et retour au
GEM. Toujours pour la méme
raison, il m'est impossible d'as-
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sembler la démo Crazy Space
(et hop, sous GEM!). Ensuite,
lorsque je compile une démo
faite sous Spack et une fois le
fichier Spack-D.PRG généré, il
m'est impossible de voir le ré-
sultat car I'écran devient noir,
puis plus rien aprés le charge-
ment. Pourtant la démo est
toute simple... Enfin, comment
utiliser VBL-ZIC.PRG ?

W Les barrettes d'extension mé-
moire a contréle de parité sont
normalement destinees aux PC
qui n'acceptent pas les bar-
rettes sans controle de parité.
Les STE, moins exigeants,
n'ont pas besoin de contréle de
parité. Mais ils acceptent aussi
les barrettes a contréle de pa-
rité. D'ailleurs, vous en avez la
preuve puisque volre extension
a 1 Mo fonctionne. Cela devrait
fonctionner avec une barrette
d'1 Mo de plus, mais votre des-
cription est frop succincte pour
qu'il soit possible d'établir un
diagnostic. Le mieux est de
vous adresser a un centre
agréé Atari. Atari France vous
fournira strement 'adresse du
centre le plus proche de votre
domicile. Certains vont poser la
question : mais pourquoi donc
mettre dans le STE des bar-
rettes & contréle de parité alors
qu'il n’en a pas besoin ? La ré-
ponse est simple : les PC étant
trés répandus, on trouve facile-
ment des barrettes a controle
de parité alors que ce n'est pas
évident de dénicher celles qui,
en principe, conviennent mieux
aux STE.

Vos problemes avec Spack
proviennent certainement du
fait que vous possédez l'une
des premiéres versions du logi-
ciel. Pour exécuter une démo,
essayez la procédure suivante :
1) Sur la disquette de compila-
tion, renommez le fichier OVL
.DAT en OVL.PRG

2) Double-cliquez sur OVL.PRG.
Aprés son exécution, vous reve-
nez sous le bureau GEM.

3) Maintenant, vous pouvez
double-cliquer sur le program-
me exécutable généré par le
compilateur de Spack. La dé-
mo démarre... Si cela ne résout
pas le probleme, renvoyez votre
disquette & Esat Soffware, qui
vous |'échangera.

Le programme VBL-ZIC.PRG
permet de savoir si un fichier de
musique est compatible Spack.
Si vous double-cliquez sur ce
programme, un sélecteur appa-

rait. Vous choisissez alors un fi-
chier musique (si vous en pos-
sédez, bien str). Si le fichier est
compatible au format externe
de Spack, la musique démarre.
sinon, un message d'erreur
s'affiche a ['écran.

[} r
Imprime
Hi, les tiltés, how are you? Je
possede une imprimante

LQ-400 et je cherche comment
mettre le ruban (je sais, mais ce
n'est pas la bonne fagon). Et,
sur Atari, quand on presse sur
ALTERNATE et sur HELP en
méme temps, on imprime
|'écran. Mais sur mon impri-
mante, le rouleau n.avance
pas, c'est-a-dire qu'il Imprime
sur place! Est-ce un mauvais
réglage ou est-ce normal ?
Damien

m Une chose est stire: ce n'est
pas normal | Le symptome dé-
crit correspond a un mauvais
réglage des switchs de confi-
guration de l'imprimante. Il doit
s'agir du switch qui concerne le
retour chariot (en abrégeé LF, de
l'anglais Line Feed). Le mode
d'emploi de l'imprimanie de-
vrait vous indiquer la position a
attribuer aux switchs, Mais il
semblerait que vous ne posse-
diez pas ce mode d'emploi (si-
non, Vvous sauriez comment
mettre correctement le ruban /).
Il vous faut donc vous en pro-
curer un exemplaire, soit au-
prés d'un autre utilisateur, soil
auprés du constructeur de I'im-
primante.

Lecteur
double face

Je possede un Atari 520 STF
avec un lecteur double face et
une imprimante OKI type Micro-
line 293; Celle-ci n'a pas la
méme fiche de raccordement
que le céble d'imprimante de
I'ordinateur. On m'a dit gue
I'imprimante posséde plusieurs
modules et il faudrait en chan-
ger. Est-ce vrai? Si oui, ou
puis-je le trouver et a quel prix ?

Sylvain Brontons

B Pour ceux qui n'auraient pas
compris, le probleme souleve
par Sylvain concerne la diffe-
rence de brochage entre impri-
mante OKI Microline 293 et
Atari ST. Voici donc une bonne
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chose de faite. De la notion de
module, il faut se souvenir que
certaines imprimantes dispo-
sent de cartouches impriman-
tes paralléles (dans la famille
des Centronics) ou sérielles (fa-
mille des RS 232C ou non, 423
et autres du genre CCITT). De
deux choses I'une : soit la Mi-
croline de Sylvain dispose
d'une interface sérielle (auquel
cas il faut en effet changer d'in-
terface en changeant de car-
touche), soit elle dispose d'une
interface paralléle et dans ce
cas ou bien le cable n'est pas
adapté ou bien le jeu de carac-
teres n'est pas compatible
entre ces deux appareils.

PLEASE TILT

Je voudrais connaitre ton opi-
nion sur plusieurs jeux (Strider,
Xenon ll, Flight Simulator, Dra-
gon's Lair). Je sais, ce n'est
pas habituel... Mais, ¢a fait
deux mois que je vois ces logi-
ciels dans mon magasin et que
j'en attends la critique dans
Tilt... Martin

m Cher Martin, permets-moi de
te demander si tu portes des lu-
nettes et si tu es un ancien lec-
teur. Si c'est le cas, ton cas est
grave: Strider r? 77, Xenon Il
n° 77, Dragon’'s Lair n° 78 et
Flight Simulator voir tous les
numéros de Tilt ou un dossier
simulateur a été publié. Autre-
ment, si tu es un ancien lecteur
de Tilt mais que tu ne portes
pas de lunetles achetes-en!
Dernigre possibilité : tu ne nous
lis que depuis peu de temps.
Dans ce cas, tu ne pourras
nous reprocher de faire des
tests de logiciels avant que les
magasins ne les regoivent...
Acidric Briztout

C’EN EST TROP !

Cette fois, c'est en est trop ! Je
saisis ma plume & deux mains
et vous écris afin de vous
adresser des critigues.

1) Vous le dites vous-méme : « |
est guasiment impossible de
juger un jeu sans |'avair prati-
qué longuement». Pourtant,
vous n'arrétez pas de le faire !
Je ne demande pas aux tes-

teurs de mettre une ceinture de

chasteté et de ne jouer qu'a un
seul jeu, mais je doute gue
Alain Huyghues-Lacour (encore
un pseudo pour éviter d'étre la
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cible des testeurs mecontents
incapables d'orthographier cor-
rectement) connaisse toutes
les finesses de Rock Star alors
que ce jeu vient juste de sortir.
2) Attention danger ! Tiff s'asep-
tise: en dehors des rubriques
habituelles point de salut ! Telle
semble étre la devise de votre
journal...
3) Excusez-moi de vous dire
cela, mais Tilt prend de I'age.
4) Vous dites gue Tilt est contre
le piratage sous n'importe
guelle forme. Dans les PA vous
dites, je cite: «Nous élimine-
rons impitoyablement les an-
nonces douteuses susceptibles
d'amener des pirates.» Or,
dans les annonces du n’xx je
VOIS CECIH | « XXHHKK, KO XHXXHHX,
X XO0000MK, XXX JO0C00C,  XOO00MK,
etc., tu veux leurs cracks, dé-
mos, releases? Alors écris-
moi! 80 F pour 10 disks et ne-
wests stuff. » Je pense que, tra-
vaillant dans le  milieu
informatique, vous devez savoir
gui se cache derriére ces pseu-
dos. Si ce n'est pas le cas: re-
cyclez-vous!  White Wizard
et White Phoenix

W Parlons beeufs mais parlons
chiens !

1) De la signature Alain Huy-
ghues-Lacour

Pseudo ? Que nenni... Notre
testeur, dont la signature se ré-
sume trop souvent en A-H.L,
se nomme bel et bien Alain
Huyghues-Lacour! Pas de tri-
cherie, pas de cachoterie. On
ne peut pas en dire autant de
lecteurs qui utilisent des pseu-
dos bidons qui plus est en an-
glois. Et pan!

2) De la date de sortie des jeux
Comme tous les journalistes de
la presse micro, Nous Sommes
en contact direct avec les édi-
teurs. Nous savons plusieurs
mois a l'avance ce qu'ils pro-
poseront aux acheteurs (ce qui
permet de publier des previews
et des avant-premiéres) et dis-
posons des jeux avant leur sor-
tie commerciale. De cette ma-
niére, nous pouvens publier un
test de qualité sans trop de dé-
calage par rapport a l'objet du
test. -

3) Aseptisé 7

Vous nous reprochez, cher lec-
teur, de nous endormir sur nos
lauriers ? Que non !

A chaque numéro nous tentons
de vous proposer des sujets at-
tractifs et nous n'avons pas hé-
sité a4 nous remeftre en ques-

tion lors de la mise en place
d'un Tilt deux fois par mois.
Toutefois, nous faisons cela
dans le respect de notre lecto-
rat. D'ou des évolutions conti-
nues et par petites louches qui
ne sont pas, parfois, directe-
ment perceptibles.

4) De I'dge de Tilt

Tilt est le plus ancien des jour-
naux de micro-informatique Iu-
dique publiés en France. En
outre, il dispose d'un lectorat fi-
déle et généralement le lisant
depuis de nombreuses annees.

Le lecteur type de Tilt a donc.

tendance a vieillir (comme
toute chose en ce monde, du
reste) et nous suivons incontes-
tablement ce mouvement,
Peut-on nous le reprocher?
Non, car comme les bouteilles
de vins fins, avec 'dge nous
nous bonifions...

5) Des annonces

Il est vrai que parfois nous
avons du mal a réagir par rap-
port au flot de PA que nous re-
cevons. Certaines arrivent donc
a surmonter les barrages que
nous mettons en ceuvre. Mais,
petit a petit, elles sont de plus
en plus rares. En outre, souli-
gnons. que démos et autres in-
tros ne sont en rien, au regard
de la loi, illégales.

[ ]

Emulation
Suite a la parution de |'article
sur «comment transformer
votre ordinateur en PC », dans
le Tit n°78 du mois de
mai 1990, je désirerais, si cela
était possible, de plus amples
renseignements. En effet, pos-
sédant un Apple IGS, et mes
études me poussant a avoir un
PC, je wvoudrais savoir sl
n'existe vraiment que la carte
PC-Transporteur pour faire la
transformation? Et pouvez-
vous m'indiquer le nom et
I'adresse d'un distributeur? Le
concessionnaire Apple chez
qui je vais habituellement a fait
quelques recherches a ce su-
jet, mais n'a rien trouve (en
France). Il m'a seulement indi-
qué qu’il existait aux Etats-Unis
(ce qui ne m’arrange pas beau-
coup), au moins un émulateur
et une carte pour transformer
un /iGS en PC.

Régis Escalona

mA ma connaissance, il
n'existe actuellement que la so-
lution PC-Transporteur pour
rendre un GS compatible PC,

——
La société Brejoux, 16, rue
d'Aguesseau, 92100 Boulogne,
tél. : 47.12.09.50, est I'importa-
teur exclusif et le distributeur de
cette carte fabriquée par Ap-
plied Engineering.

Frangois Hermelin

Le STE

sur la selletie

Détentrice d’un Atari 520 STE
depuis octobre 1989, j'aimerais
savoir quand on pourra enfin
voir des logiciels ou utilitaires
utilisant toutes les capacités de
ce micro? Car pour l'instant, |l
n'y a pas grand-chose... Alors,
fallait-il vendre son 520 STF
pour un STE si on ne peut I'utili-
ser «a fond ». D’autant qu'il y a
I'habituel probléme de compa-
tibilité entre ces deux bécanes
qui se pose... Christine

J'ai fait I'acquisition d'un ordi-
nateur familial 520 STE, le
15 novembre 1989. Voici un bref
exposé des quelques pro-
blémes que j'ai pu rencontrer.
Impossibilité de sauvegarder le
bureau GEM en moyenne réso-
lution ; problemes de cohabita-
tion du lecteur interne avec le
lecteur externe ; treés mediocre
qualité de la souris (boutons)
ainsi que celle du bouton pous-
soir (trop court) du lecteur de
disquettes ; defaut d'assem-
blage de la coque en plastique
entrainant des vibrations persis-
tantes lors des acces disque ;
emplacements toujours aussi
malaisés des sorties joystick-
/souris entrainant des manipu-
lations hasardeuses.

Si j'ai pu résoudre facilement
une partie de ces problemes,
entre autres par l'achat d'un
Trackball Atari (de fort bonne
qualité au demeurant), et de
prolongateurs de cables pour
le joystick et la souris (le Track-
ball en ce qui me concerne), j'ai
di me résoudre & faire démon-
ter ma machine (au titre de la
garantie) et, aprés contact pris
auprés de vous par mon reven-
deur, de faire modifier la carte
mére pour me permettre d'ex-
ploiter enfin mes deux lecteurs
de disquettes. J'en ai profité au
passage pour faire rigidifier (ou
plutét correctement assembler)
la coque de mon Atari.

Le total de ces opérations aura
co(té une semaine d'immobili-
sation a la machine chez le re-
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vendeur (le facteur financier
étant ici un choix personnel, je
le considére comme négli-
geable). A I'heure actuelle, le
seul probléme non résolu con-
cerne la modification de la
fonction TO 1.6 permettant
d’assurer la sauvegarde du bu-
reau en moyenne résolution. |l
est toutefois possible, par ce
que j'appellerai un «bidouil-
lage » de modifier une ligne du
fichier DESKTOP.INF a l'aide
d'un éditeur de textes type AS-
Cll. Vous conviendrez avec moi
qu'il serait plus confortable que
le systeme’ d'exploitation as-
sure lui-méme, sans erreurs,
cette fonction.

Je vous saurais donc gré de
m'expliquer, en premier lieu,
comment cing années aprés la
commercialisation de la
gamme ST, il est possible de
mettre en vente un systeme
d'exploitation dont une fonction
importante & mes yeux est in-
correctement programmeée.

En second lieu, quelle solution
proposer aux premiers ache-
teurs du 520 STE pour corriger
le TOS 1.67 Ne serait-il pas

possible de faire échanger
(sous garantie) les ROM (s) par
mon revendeur ?

P.S.:le 520 STE est au demeu-
rant une heureuse évolution du
STF et reste, pour moi et beau-
coup d'autres, une excellente
machine, fiable et eévolutive,
mais manquant d'un peu de ri-
gueur dans sa conception et sa
mise au point.  Eric Amette

m Nous avions, lors d'un oracle
rendu a la page 133 du Guide
micro 90, attiré I'atfention de
nos ouailles sur les problémes
posés par l'annonciation de
{'’Atari STE (sans aller, toutefois,
jusqu'a excommunier cette ma-
chine 4 la compatibilité toute
schismatique). Nos prephéties
se sont malheureusement révé-
lées exactes, et nombre de nos
fideles (lecteurs) ne savent plus
a quel ST se vouer. Vous pou-
vez demander a Atari-France
d'échanger gratuitement vos
ROMs buguées, puisque votre
probléme de sauvegarde du
bureau découle incontestable-
ment d’'un vice caché. Il semble
que les machines actuellement

vendues ne présentent plus ce
défaut, mais attention : certains
revendeurs pourraient encore
en avoir en stock! Alors
n’‘achetez pas sans essayer, et
si vous étes contraint d'acheter
votre machine par correspon-
dance, n'oubliez pas de formu-
ler clairement sur la commande
les réserves d'usages.

Pratiques
douteuses

J'ai lu la lettre d’'un de vos lec-
teurs dans Tilt n® 78, ayant pour
titre «Vendeurs vendus?». Ca
parlait en gros d'un revendeur
qui vendait a ses clients des
softs pirates. Je dois dire que je
n'ai pas été surpris. En effet,
lorsque j'ai achete mon Amiga,
mon revendeur «favori» m'a
proposé gracieusement de
m'offrir quelques programmes
et quelques jeux pour aller
avec. Il m'a donné, entre au-
tres, Deluxe Paint Il. Seulement,
au lieu de me donner les origi-
naux, il les a copiés a |'aide
d'un copieur mis au point par

un groupe pirate. Je lui ai alors
demandé s'il n'était pas illégal
de me donner ainsi Deluxe
Paint Il Il m'a répondu que De-
Juxe Paint Il venait de sortir et
que, désormais, Deluxe Paint Il
faisait pratiquement partie du
domaine public.
C'est scandaleux! Je me suis
vite débarrassé de ces softs pi-
rates pour ne pas avoir d'en-
nuis. Je ne possede gque des
originaux.
Pour compléter ma logithéque,
j'ai plus de 500 logiciels du do-
maine public. D'ailleurs, je con-
seille aux pirates de se recycler
dans les logiciels du domaine
public: c'est tres prenant, et
tellement moins risqué !
Anonyme

m Un témoignage qui, hélas, en
confirme bien dautres... |l
semble que certaines bou-
tiques afent tendance a privilé-
gier, en effet, la vente des ma-
chines (question de marge,
sans doute) et n'hésitent pas &
fournir a leurs clients, pour tout
achat d'un ordinateur, des pro-
grammes piratés.

T R CEEERRORRO R

COMMUNIQUE

TR OOREE

NOUS JOUONS AVEC LA MEGADRIVE™

Par un communiqué passé dans toute la presse informatique de loisirs,

les sociétés Virgin Loisirs S.A™ et SEGA Enterprises Ltd™ ont voulu attirer |'attention des lecteurs.
Ce communiqué est notre droit de réponse légitime et bien fondé.
Les sociétés "ELECTRON, SHOOT AGAIN, MICRO AVENUE" souhaitent attirer
I'attention des lecteurs sur les points suivants.

1- Il est faux daffirmer que nous effectuons des modifications sur la console SEGA MEGADRIVE™. Nous la commercialisons telle qu'elle est commercialisée au japon et
se connecte directement au téléviseur & |'aide d'un cable péritel.

2. || est faux d'affirmer que nous avons besoin d'une autorisation pour importer un produ

3- Nous assurons la garantie légale et n'avons jamalis prétendu que le service aprés vente seralt assuré par autrui.

4- || est faux d'affirmer qu'utiliser une console SEGA MEGADRIVE™ entraineralt des disfonctionnements pouv
5- Nous n'ignorons pas que les cartouches japonaises seront incompatibles avec la "SEGA MEGADRIVE™"

mais Il semble sous toutes réserves que les cartouc

6- Nous n'avons jamals prétendu avoir de quelconques accords avec "SEGA Enterprises”.

"Engager les consommateurs a faire preuve de
nous commercialisons avec de fausses affirmations est

Notre point de vue:

La SEGA MEGADRIVE™ que nous commerc
dizaines de jeux y sont déja disponible. "Notre console” perm
La "MEGADRIVE™ frangaise commercialisée en septemb

rte une différence fondamentale.

it libre & 'mportation. Nos importations sont parfaitement licites.

ant survenir & la console elle méme ou au téléviseur.
frangaise et en informons systématiquement nos clients,
hes frangalses seront compatibles avec la console japonaise.

la plus grande circonspection 2 I'égard du produit'que
constitutif de concurrence déloyale.

jalisons est identique & celle commercialisée au Japon par centaines de milliers . C'est parce qu'elle 'y vend bien que des
st [utilisation de tous les jeux produits & ce jour et & venir au japon dont elle est origlnaire.
re 90 par "VIRGIN LOISIRE™" compo

La forme de l'emplacement cartouche et donc des cartouches ont 6té modifiées. La production de jeux dépendant directement du nombre de consoles vendues, il vous

faudra attendre de longs mois avant que les jeux
"MEGADRIVE™" forte de ses 2 millions et demi de ¢

la notion &lémentaire qu'est le choix.

Cette attitude n'est rien d'autre que du protectionnisme abusif permettant a Virgin Loisi
marché mondial et des dates de sortie fantaisistes. Si comme il le semble, les futur
utilisées avec la console japonaise (0% du marché mondial) il faut rappeler que les

marché mondial a ce jour).

es cartouches francalses (déja dispon

déja disponibles solent adeptés pour le marché francais. NEGC™ avec la "PC ‘Engine” concurrente directe de la
onsoles vendues au japon n'a pas pris cette Initiative "absurde” qui consiste & interdire aux consommateurs frangals

rs™ de nous Imposer & souhait un modéle de console incompatible avec 90% du
ibles dans le format japonais) pourront &tre
cartouches japonalses ne seront pas compatibles avec la console frangaise (0% du

En achetant une console "importée" , vous vous assurez l'aceés Immédiat et suivi & tous les produits disponibles et & venir au japon pour la "MEGADRIVE™" et d'une
garantie d'un an piéces et main d'oeuvre délivrée par votre revendeur.

ELECTRON 12 Pce Porte Champerret 7

Micro Avenue 58/60 Av de la Gde Armée 75017 Parls Tél 45 72 24 30
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L s Les graphistes du mois® 1

; Chague mois, Tilt publie I'oeuvre la plus

lcnglnale Le gagnant regoit un stylo cal-i

{ culette. Envoyez-nous une sauvegarde |

|de vos dessins en indiquant les modali-
 tés de chargement.

1

1 Ordinateur utilisé
1 Logiciel utilisé
1 Référence de sauvegarde des dessins

léphone
Je certifie que le dessin ci-joint est bien
une oeuvre originale et non une copie.

]

]

I

1

1

1

1

: Adresse
1

1
 Té
1

1

I

]

1

1

1

Date:
Signature:
I. _______________________
1 HIT- PARADE DES LECTEUHS
1 Classez par ordre de préférence
i les quatre meilleurs logiciels du mois.
:
1]
12
13
14
:Marque de votre ordinateur
1
: Facultatif
{Nom
1 Adresse
Téléphone

Découpez ce bon et renvoyez-le a
TILT Rédaction,
2 rue des Italiens 75009 PARIS

-—-——-_________..-.-——————_—_—....._...-.__-———_—_———_-—m--—-.——-———-—-——..—.

HIT-PARADIE
LECTEURS BOUTIQUES
DOUBLE DRAGON Il DOUBLE DRAGON II
Melboume Melbourna
CHASE HQ ; F29
Ocean Ocean
BOMBER TENNIS CUP
Activision Blue Byte/UBI
CABAL IVANOHE
Ocean Ocean
INDIANA JONES LES VOYAGEURS DU
Lucasfilm TEMPS
POPULOUS Delphine
Electronic Ars MAUPITI ISLAND
RICK DANGERCUS Lankhor
Firebird IT CAME FROM THE
SKWEEK DESERT
Loriciel Cinemaware
GOULS'N GHOSTS CRAZY CARS
Capcom Titus
HARD DRIVIN SHADOW OF THE BEAST
Domark Psygnosis

132

Fire

L'autofire s'avére souvent indispensable
dans les jeux d'action rapides. Mais
toutes les manettes n'en sont pas
pourvues. Importé par Bus Plus, un petit
circuit permet de pallier cela. On le
connecte sur le port manette de
l'ordinateur et le joystick se branche
dessus. Miracle, vous disposez alors d'un
autofire qui de plus est paramétrable par
action sur un potentiométre situé sur le
circuit. Voici donc de quoi faire le bonheur
des fanas de jeux d'action sur Amiga 500.

*Pénicisofit ST

Vous vous souvenez certainement de
Purgator 1.0 (voir Tam Tam Soft du n°78),
cet anti-virus pour Atari ST diffusé par le
biais du domaine public. Sachez donc que
la version 2.0 est arrivée. Meilleure
ergonomie, fonctions supplémentaires et
performances en hausse sont au
programme. Voila qui devrait permettre &
certains de disposer enfin d'une arme
efficace afin de lutter contre le
développement de ces petites bétes
informatiques que sont les virus.
Soulignons que les auteurs de Purgator
travaillent actuellement sur une version
3.0... Ga ne chome pas!

GS: des

Désormais bien connue des possesseurs
d'Apple Il GS, I'A.I.C -une association loi
1901- poursuit la diffusion en France de
I'Apple Il GS Buyer's Guide. Rappelons
que cette revue venue d'outre-Atlantique
propose des tests et articles sur les
nouveautés concernant cette machine
ainsi qu'un répertoire permanent des
produits disponibles aux USA pour le mal
aimé d'Apple France, autrement dit le GS.
Pour plus d'informations:

A.LLC

54, rue Lamartine

75009 Paris

AULO.os

pour

infos

Révelutionnairel

- “Distributeur spécialisé dans les produits

destinés aux professionnels de la
micro-informatique, La Commande
Electronique annonce la venue d'un
scanner & main révolutionnaire nommé
Page Brush. Venu d'outre-Atlantique et
fabriqué par la société Mouse Systems, il
fonctionne sur Mac ainsi que PC et

compatibles. Son cété le plus novateur
réside dans la largeur de saisie puisqu”il
permet de scanner une page A4 en une
passe. Révolutionnaire? Peut-étre, mais
soulignons que Mitsubishi propose un tel
produit depuis deux ans en Grande
Bretagne et en Allemagne fédérale.
Rendons a César ce qui est & Césatr...

Echanges Sega

Vu le prix élevé des cartouches pour
consoles de jeux 16 bits, la possibilité
d'échanger les titres dont on s'est lassé
n'est pas un luxe. Mais si quelques
boutiques parisiennes pratiquent ce type
de transaction pour PC Engine, en trouver
une qui-le fasse sur Sega Megadrive est
plutét hasardeux. Pourtant, il en existe au
moins une: Hazardous Area, a Boulogne
(dans la région parisienne). Dans cette
boutique il est ainsi possible d'échanger
des jeux Sega moyennant 100 F.
Soulignons que ces échanges peuvent en
outre s'effectuer par correspondance.
Hazardous Area
6, rue d'Aguesseau
92100 Boulogne
Un petit proecés?
Vous ne connaissez certainement pas la
derniére de la société Nintendo. Voici
donc le dernier acte de cette noble et
respectable entreprise nippone: un
procés. Oui, Nintendo engage un procés
contre les sociétés Games World a
Munich et Shoot Again a Paris. Attention,
nous parlons bien ici de société. Nous ne
faisons que rapporter le terme utilisé par
I'avocat de Nintendo dans son mémoire de
saisine du Tribunal de grande instance de
Paris. Mais, en fait que reproche-t'on a
Shoot Again et a Games World? Tout
simplement la distribution en France et en
Allemagne d'un adaptateur permettant
l'utilisation sur une consecle Nintendo
vendue en Europe de jeux produits pour
les consoles Nintendo vendues au Japon.
L'argument de base utilisé par Nintendo
est que les adaptateurs transgressent les
copyrights déposés par la société
japonaise. Reste toutefois a souligner que
ces adaptateurs ne sont pas produits par
Shoot Again et Games World mais sont
importés. Quelle sera l'issue du proces?
La société Nintendo arrivera-t-elle a faire
triompher son point de vue? Nul ne peut se
prononcer pour le moment. D'autant plus
que le procés étant en cours, diverses
réserves doivent étre faites!



Bon, d'accord...

Loriciel vient de signer un accord de
distribution avec Rainbow Arts, éditeur de
jeux d'outre-Rhin. Les jeux édités par
cette société devraient ainsi étre mieux
distribués en France.

Bon, le sonl
Musicien connu dans le milieu de la
micro-informatique de loisirs, Charles
Callet annonce la venue prochaine de
packs musicaux pour ST, Amiga et PC
destinés aux développeurs. Au
programme: éditeur de sons et
‘séquenceur, drivers (avec sources),
\droits d'utilisation et documentation. Tout
cela constitue, & n'en pas douter, une
suite logique 2 la distribution par ce méme
Charles Callet de sons et bruitages pour
diverses machines.

Version preo
France-Teaser, spécialisé dans I'édition
de produits télématiques destinés aux
Atari ST, annonce la venue de
Pro-Videoteaser. Ce logiciel est plus
puissant que son prédécesseur et les
‘acquéreurs de ce dernier ont jusqu'au 30
juin 1990 pour profiter d'une mise a niveau
3 colt réduit. Dépéchez-vous! Pour plus
d'informations, contactez:
France-Teaser

22, Grande Rue

92310 Sévres

‘ Helle Montreuwil

La société UBI Soft, éditeur et
représentant exclusif de plusieurs
&diteurs étrangers, déménage. Elle est
désormais a l'adresse suivante:

UBI Soit

8, rue de Valmy

93100 Montreuil

3615 TILT

JOUEZ
AVEC UBI SOFT
ET.GAGNEZ
LES TEE - SHIRTS ET
- LES BADGES
DU FILM
BACK TO
THE FUTURE Il

Mange pas mon ERE

Captain Blood, Macadam Bumper, Sram:
ces noms rappellent certainement de
bons souvenirs & bien des joueurs... De
qualité, ces programmes étaient en effet
édités par feu ERE Informatique. Feu?
Que nennil Emmanuel Viau, cofondateur
d'ERE, vient en effet de racheter les
droits d'utilisation de cette marque et la

relance. Les prochains mois devraient
ainsi voir venir diverses nouveautés
telles Blow Up et Bank Buster, deux jeux
pour PC, une compilation sur ST ét
Btools, un ensemble d'utilitaires sur PC
qui devraient & terme se décliner sur ST,
Amstrad CPC et Thomson.

Mon héres!

Héros de jeux créés par Sierra (cf
Leysure Suit Larry), Larry Laffer est le
point central du nouvel ouvrage de Micro
Application. Dans "L'histoire de Larry",
vous disposerez de trucs et astuces,
solutions et autres explications pour
progresser plus simplement dans
l'univers des Leysure Suit...

Dompub XL/XE

Notre animateur Atari XL/XE du serveur
36.15 Tilt -le bien nommé Xlent- propose
aux amateurs une disquette de logiciels
du domaine public pour ces machines.
Pour la recevoir, envoyez & Tilt (sous la
référence XLENT) une enveloppe auto
adressée et timbrée a 3F80. En retour,
vous recevrez une disquette contenant
Diskbase -une base de données-,
Degasview et le trés pratique Autorun
Maker. Diverses autres petites choses
seront aussi enregistrées sur la disquette
mais nous ne pouvons en dire beaucoup
plus. Si vous désirez en savoir davantage
sur cette opération, vous pouvez
directement contacter Xlent sur notre
serveur dans le forum Atari XL/XE.

_ % 5
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suite de la page 10

vente, on se pose des questions.
Toujours est-il que la Turbo Ex-
press est fabuleuse : les couleurs,
'animation et les sons sont excel-
lents et, ce qui ne gache rien, je
n’ai pas remarqué la rémanence
habituellement décelable sur les
écrans LCD. La Turbo Express
sera en vente en septembre au
Japon et en novembre aux USA.
Les pauvres Européens devront
attendre, mais pas trop parait-il.
Est-ce tout pour les consoles?
Non, bien sfir. La Lynx est la ve-
dette incontestée du stand Atari.
Cent mille Lynx ont déja été ven-
dues et Atari espére en placer
500 000 d’ici fin 90. Questionné
sur I'avenir de cette console, qui
accuse des ventes trés modestes
par rapport & la Gameboy de Nin-
tendo, Sam Tramiel affiche une
confiance olympienne. Son argu-
mentation s’'appuie sur le fait que
la Lynx a été commercialisée
aprés la Gameboy ce qui ex-
plique, selon lui, I'avance de cette
derniére. «La Lynx posséde un
écran couleur et des jeux de
grande qualitg, affirme Sam Tra-
miel, il n'y a pas de doute, les
consommateurs achéteront une
Lynx plutdt qu'une Gameboy !»
Et la Turbo Express, dans tout
ca ? Toujours selon Sam Tramiel,
elle n’a aucune chance face a la
Lynx ! Plusieurs jeux vont d'ail-
leurs sortir dans les mois a venir,
dont Gauntlet et Klax et, a la fin
90, la Lynx possédera un cata-
logue de trente jeux. C’est pro-
mis, juré !

Voila pour les consoles. On sait
déja que la lutte entre les prota-
gonistes sera inégale et meur-
triere. La bataille semble déja ga-
gnée par Nintendo aux USA.
Mais la guerre n'est pas terminée
et le centre des combats s’est dé-
placé vers le marché européen.
Nintendo va bientét s'y attaquer
avec des moyens financiers qui
font frémir ses concurrents di-
rects. On murmure en outre que
la Nintendo 16 bits serait 'arme
gu’emploiera le géant nippon en
Europe.

Le marché des ordinateurs fami-
liaux présente une situation plus
claire que celle des consoles aux
USA. Les PC (et compatibles)
sont les rois avec environ 25 mil-
lions d’ordinateurs, dont la moi-
tié est utilisée par des parti-
culiers. Dans cette catégorie, la
part dédiée au jeu, quoique rela-
tivement modeste, reste un mar-
ché intéressant pour les éditeurs.
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CES Chicago 90 .

Le CDTV:

t étre un Ami

sans en avoir lair.

Loin derriére, 'Amiga vient en
seconde position (300000 a
400 000 unités). L'Atari ST est
pratiquement inexistant !

L’Apple et le C 64 sont toujours
la, mais les éditeurs prédisent
leur fin prochaine. Un signe qui

ne trompe pas: sur tous les
stands du CES (hormis le stand
Atari!), il n'y a que des PC et des
Amiga. Ordinateur évolutif, le
PC est devenu une magnifique
machine de jeu grice aux cartes
graphiques et sonores, La ten-

~ Le CDTV de Commodore
‘CDI, DVI et maintenant CDTV : décidément cette fin de millénaire
sera marquée par 'avénement des ordinateurs multimédias. Car,
contrairement a ce que l'on pounait croire, le CDTV de Commo-
| dore est bel et bien un ordinateur. Cété informatique, on se troupe
face au désormais trés connu Amiga 500, certes un peu plus déve-
loppé. Le processeur est un 68 000 cadencé (en version PAL) a
7,09 MHz. Cété mémoire, on dispose de 1Mo de RAM, de
512 Ko de ROM ainsi que de 2 Ko de RAM non volatile dédiée au
systéme. Ainsi, des données (telles date et heure) peuvent étre
enregistrées. Bref, tout cela est bien ordinaire. Il en est de reste de
méme en ce qui conceme l'intégration du systéme 1.3 en ROM, de
la présence de sortie Centronics et parallele, etc.

La ot les choses paraissent nettement moins ordinaires, c'est tout

d’abord lorsque I'on se penche sur les capacités graphiques et so-
nores de la béte. En mode PAL, le CDTV affiche 512 lignes verti-
cales avec une palette de 4 096 couleurs. Dans le méme ordre
d'idées, il est en mesure de restituer des sons qualité CD. Compte
tenu des importantes quantités de stockage rendues nécessaires
par de telles performances, cette machine intégre en outre des sys-
témes de décompression de données. Ainsi, les 550 Mo de don-
nées enregisirées sur le CD utilisé en tant que mémoire de masse
| permettent d'imaginer des applications délirantes. CD en tant que
mémoire de masse ? Mais oui | Vous ne l'aviez peut-étre pas encore
compris : cet ordinateur ne dispose pas en standard de lecteur de
disquettes, Adieu pirates ! A l'image du CDI, il est destiné d éire
connecté d’un coté au téléviseur, de I'autre a la chaine hi-fi en lieu
et place du lecteur de CD classique puisquil se permet de les lire...
A limage du CDI, il se commande par infrarouge. A I'image du
CDI, il dispose en face avant d’un orifice oti I'on peut introduire une
carte mémoire pour enregisirer des données telles la sauvegarde de
score sur un jew. On le voit, Commadore frappe tres fort en se
positionnant sur un marche difficile od la concurrence ne se nomme
pas Atari mais Sony / Philips et IBM /Intel. On sort du marché spé-
cifiquement micro pour pénétrer sur un marché grand public.
Quelles sont les chances de Commodore de s'imposer ¥ Tout dé-
pendra de la logithéque disponible sur le CDTV mais aussi de I'état
d’avancement des produits concurrents. Les prochains mois de-

‘vraient a cef égard apporter moult éclaircissements,

dance aux USA est maintenant
au PC 286 ou 386, mode VGA
avec comme support sonore |e
Roland MT32 et 'Ad-Lib. Résul-
tat : on se trouve face a des jeux
déments pour le graphisme et
Panimation — sans oublier le
son! Les photos d’écran le da.
montrent amplement. Cela dit,
pas de stand IBM au CES. A
quand la présentation de son or-
dinateur familial ? Mystére...
Atari est présent, on I'a vu a pro-
pos des consoles. On voit bien
quelques ST et des Atari, mais
clest la Lynx qui est mise en
avant. Sam Tramiel a bien vouly
devoiler les projets d’Atari. Le
message est clair : Atari n’est pas
1a pour faire de la figuration et
entend se batire pour rester dans
la course. Vous pourrez lire un
interview de lui dans le prochain
numero.

Commodore, en revanche, vient
avec deux nouvelles machines:
un portable compatible PC et la
fameuse Commodore Dynamic
Total Vision player (CDTV),
Cette étonnante machine res-
semble plus & un lecteur CD qu’a
un ordinateur. De nombreux
professionnels sont sceptiques
quant aux chances de réussite
d’une telle machine. Tout ce
qu'on peut en dire, clest que
Commodore a choisi une voie
nouvelle dont personne ne con-
nait 'aboutissement. Sur ce cré-
neau, Commodore est seul.
sans concurrent.

Cété jeux, il y a du neuf, et du
bon! Le temps et I'espace étant
comptés, nous y reviendrons en
détail dans le prochain numéro.
Voici quelques amuse-gueules
pour vous faire patienter. Com-
mencons par Sierra, qui fait vrai-
ment grosse impression. King
Quest V, le jeu d’aventure, arrive
cet automne. Les graphismes sur
PC (VGA) et Amiga sont somp-
tueux ! Ce n'est pas tout, Space
Quest et Heroe’s Quest II sont
programmés pour meubler vos
soirées d’hiver. Et le fin du fin:
nous avons vu Mother Goose en
CD ROM! Clest carrément du
dessin animé accompagné de
sons digitalisés (tous les person-
nages parlent)! Chez Dynamix,
nous avons été éblouis par la
beauté des graphismes de Heart
of China et Rise of the Dragon,
une simulation de vol, et Stel-
lar 7, un vieux jeu d’action entié-
rement reprogrammé pour les
16 bits. Chez Origin, Wingleadet
est un jeu d’action/aventure en
3D qui vous place aux comman-




des d'un vaisseau spatial. Les ef-
fets 3D — c'est parait-il du vrai
3D - sont époustouflants. [l ne
s'agit pourtant pas de graphis-
mes vectoriels, mais véritable-
ment de sprites. La encore, on a
Pimpression de voir un film inter-
actif ! .

Origin lance égalerent une série
de jeux de role nommés Worlds
of Ultima. Rien & voir avec les
Ultima  traditionnels. Néan-
moins, vous pourrez utiliser vos
personnages d'UltimaIV et V
pour ces jeux dont le premier
s’'appelle Savage Empire. Encore
plus fort, Richard Garmiot an-
nonce son intention de créer Ul-
tima VII. Chez Interplay, le jeu
de réle inspiré de Lords of the
Rings est superbe. Entiérement
animeé, il est gérable a la souris.
Battle Chess II est presque fini,
mais il s’agit maintenant d’un jeu
d’échecs chinois! On y retrouve
I’humour, les superbes anima-
tions et effets sonores de Battle
Chess. Le prochain jeu de Lu-
casfilm, Secret of the Monkey Is-
land, vous oppose a des pirates
et des flibustiers. Le systéme de
jeu est identique a celui d'In-
diana Jones. Toujours chez Lu-
casfilm, Secret Weapons of the
Luftwaffe est une simulation de
vol 2 la Battle of Britain.
Accolade se lance dans le jeu
d'aventure : Search for the King
est un jeu animé dont le scénario
fait penser & Leisure Suit Lany.
Altered Destiny, en revanche, est
un jeu d’aventure dans lequel le
héros voyage dans l'espace et le
temps. Chez Microprose, nous
avons découvert Knight of the
Sky, une simulation qui, comme
Red Baron de Dynamix, vous
place aux commandes dun
avion de chasse de la guerre
14-18, mais aussi Lightspeed, un
jeu d’aventure /action spatial en
3D, et Covert Action, un jeu
d’aventure dont le théme princi-
pal est I'espionnage. Pour finir
avec Microprose, on nous an-
nonce la sortie de Silent Ser-
vice II, une simulation de sous-
marin encore plus réaliste que
Silent Service I.

Voila, grosso modo, ce que nous
avons vu et aimé. Tous les jeux
précités sortiront sur PC et
Amiga. Des versions ST et 8 bits
sont prévues pour plusieurs
d’entre eux. Nous vous tiendrons
au courant au fur et & mesure de
leur sortie, lors du dernier tri-
mestre. L encore, plus de préci-
sions dans le prochain numéro !
Dany Boolauck

[11 Exécute Ila

SESMIE

CHAUD DEVANT !
CHAUD
Auteur: SPEEDER

Voici la suite logique du dernier Sésame,
"R'TIT TRUCS 68000". Ce Sésame contient
aussi une partie consacrée aux compatibles
BE:

Voici les deux routines que je vous avais
promises la derniére fois. '

La premiére routine utilise l'interruption VBL.
Cette routine est similaire a celle du dernier
Sgsame. Tous les 1/25¢ de seconde, on
change la couleur du fond GEM.

Rien de vous empéche de changer la
routine qui se trouve a l'indicateur [11].

LISTING n®1
Ce listing provoque un flashing de couleurs
sur la couleur n°2 qui correspond au fond
vert du GEM.

FEA INSTALLIPC) = 1]
MOVE . W #38 ,=(5P)
TRAP #14
ADDQ. - #6857
WAIT BRA.S WAlT A -
INSTALL LEA RESET(PC) , Al L e |
MONELL AQ sd2aW
MOVE.L #501115926, 83264 ] B
RTS = [5]
RESET CLR. L %1260 LS|
MOVE L 54 36.W, A0 * 17
LEA —1(AG) AG
MOVE. L -~ A0 5P
MOVE.L #37070000 , SFFFF8240.W * 8]
MOVE . B s44C.W,SFFFFAE260.UW
PEA TESTE( PG
MOVE. W #9 —(SP)
THAP #1
ADDQL L w6 S5P
BOUCLE BRA.S BOCCLE = (3]
TENTE pe.B 27, E1.27, c0" 27,061, AL Tevoir.. .0
COMMENTAIRES ;

routine GO en mode
superviseur

[2] Stoppe le programme et revient au
bureau en conservant le programme en
mémoire

[3] On bloque toutes les interruptions

[4] On sauve la couleur 2 (vert) dans D7

[5] Chargement de l'adresse de notre
routine & la fin de la “*Queue-VBL"

[6] On libére toutes les interruptions:

notre routine VBL peut s'exécuter

[7] Attente de pression d’une touche

[8] On efface l'adresse de notre routine

[9] Et on restaure la couleur 2

[10] Fin de la routine GO donc retour au

programme principal et au mode utilisateur
par un RTS

[11] La routine VBL, qui, je le rappelle, n'est
ici qu'un petit exemple...

[12] On quitte cette routine par RTS et non
RTE car elle n'est en fait quun Ssous-
programme de la routine VBL systeme, ce
qui en facilite d'ailleurs I'utilisation.

La deuxidme routine détoumne le vecteur du
bouton reset pour le brancher sur une autre
routine, qui est d’afficher "Au revoir!” quand
on appuie sur le bouton reset.

Cette routine montre comment on peut
remplir le peu d'octets qui nous restent
quand on appuie sur le bouton reset.

LISTING n°2

PEA GO(PC) 23 00 £ ]
MOVE. W #38,—(SP)
TRAP #14
ADDQ. L #6,SP
CLR.W -{sP) = (2]
TRAP #1
v
GO MOVE . W #52700, SR * 3]
MOVE . L $FFFFB244.W,D7 * (4]
LEA VBL1(PC),A0 * (5]
MOVE.L AD,S4EA.W ~
MOVE. W #$2300,5R * (6]
WATT MOVE . W #7,-(5P) * (7]
TRAP #1
ADDQ. L #2,SP J
STOP MOVE. W #$2700,SR
CLR.L SIEA.W * (8]
MOVE.L D7 ,$FFFF8244.W t (9]
MOVE , W #32300,SR
RTS = [10]
VBL1 BTST.B #0,%465.W s [11]
{ BEQ.S OK1
LEA $FFFF8244.W,A0
MOVE . W (AQ),DO .
AND. W #5777 ,D0
SUB.W #510,D0
MOVE . W Do, (AO)
CMP. W #520,00
BNE.S oK1
LEA VBL2(PC) ,AD
MOVE.L AD,SIEA.W
oK1 RTS * 1129
VBL2 BTST.B #0,5465.W * [11)
BEQ.S oR2
LEA SFFFFB244 ., A0
MOVE . W (AQ),DO
AND . W #5777 ,00
ADD LW #$10,D0
MOVE . W DO, (AQ)
CMP.W #570,D0
BXE.S 0Ok2
LEA VBL1(PC),AQ
MOVE.L AO, S4EA.W
Ok2 RTS = e
COMMENTAIRES

[1] Exécute la routine INSTALL en mode
superviseur

[2] Attente d’une pression sur le bouton
RESET

[3] On dépose notre routine dans le vecteur
RESET
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[4] Validation du détournement avec
la valeur “magique” Pi (en hexal)

[5] Fin de la routine INSTALL donc
retour par RTS

[6] On rend a nouveau le
détournement invalide pour permettre
une sortie par RESET

[7] Trés important: on restaure la pile
superviseur pour pouvoir employer le
Gemdos

[8] Un exemple de routine utilisable
en RESET...

[91 Hé oui, pour sortir, il suffit
d'attendre bien sagement une
pression sur le bouton RESET

FULLSCREEN

Voici le must du must! Une routine en
assembleur qui vous permettra d'avoir
en GFA un écran FULLSCREEN de
460x274 en 16 couleurs! Il serait trop
long et trop ardu de vous expliquer le
FULLSCREEN, mais sachez que, pour
obtenir un FULLSCREEN, il faut ruser
avec les 3 fréquences 50Hz, 60HZ et
70Hz.

Le programme est en deux parties. La
premiére est un chargeur de DATA
qui sauvegarde le code machine sous
forme de fichier (PANORAMA.INL), et
la deuxiéeme est un exemple
d’utilisation. Il va sans dire gu'il faut
lancer la premiére avant d'exécuter la
seconde.

PROGRAMME N°1

i |

' CHARGEUR DATAS %

!

FOR n&=0 TO 128 %

READ word$ % A
word%=VAL("“&H"+word$) %
checksum%=checksum%+word% %
asm$=asm$+MKI$(word%) ¥

NEXT n& % :

IF checksum%=&H278613 %
BSAVE “A:\\PANORAMA.INL",V:asm$,

258 % .

ELSE %

PRINT “ERREUR: VERIFIEZ LES DA
TAS!” % '

~INP(2)

ENDIF %

EDIT %

i
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' ROUTINE FULLSCREEN %

'

DATA 487A,000C,3F3C,0026,4E4E,5C
8F @

DATA 4E75,A00A 4DF8,FA13,1E16,1C
2E %

DATA 0002,4216,422E,0002,41F8,820
99

DATA 43E8,0057,45E8,0001,1A11,420
0%

DATA 7202,4BF8,0070,2855,47FA,001
C %

DATA 2A8B,183C,0039,47F8,FC02,B8
13

DATA 66FC,2A8C,1285,1D46,0002,1C
87 % :

DATA 4E75,343C,0598,51CA,FFFE, 14
3C :

DATA 0010,1480,7601,51CB,FFFE,14
81 %

DATA 1610,67FC,9403,E52B,343C,00
E2 &

DATA 761E,51CB,FFFE 4E71,1281,12
80 % ‘ :

DATA 761C,51CB FFFE,1480,1481,36
3C %

DATA 0002,51CB,FFFE,4E71,1281,4E
71 %

DATA 1280,363C,0001,51CB,FFFE,51
CA %

DATA FFD6,1281,1280,761C,51CB,FF
FE %

DATA 1480,1481,343C,002C,7602,51

CB %

DATA FFFE,1281,4E71,1280,1480,363
C %

DATA 0001,51CB,FFFE,1481,1281,12
80 %

DATA 761C,51CB,FFFE,1480,1481,36
3C %

DATA 0002,51CB,FFFE,4E71,1281,4E
71 %

DATA 1280,363C,0001,51CB,FFFE 4E
71 %

DATA 51CAFFD6,4E73 % %

PROGRAMME N°2

' g

' EXEMPLE DEXPLOITATION %
S

RESERVE 10000 %

CLS %

mev%=XBIOS(2) % \
big%=MALLOC(64000) %

FOR clr&=0 TO 1 %

BMOVE mev%,big%+32000*cir&,320
00 %

NEXT clr& %
new%=(INT(big%/256)+1)*256 %
PRINT AT(15,13);"PLEASE WAIT" %
@setline(230) %

CLIP OFF %

VOID XBIOS(5,L:mew%+160,L:—
1W:-1) %

FOR x£=0 TO 459 %

COLOR RANDOM(15)+1 %

LINE x&,0,x&+273,273 %

NEXT x& %

PBOX 153,103,282,120 %

PBOX 149,99,278,116 %

ATEXT 150,100,2,"460*274 SUR STF
" %

VOID XBIOS(5,L:-1,L:new%,W:-1) %
@fullscreen %

VOID XBIOS(5,L:mev%,L:mev%,W:~
1) %

@setline(160) %

~“MFREE(big%) %

EDIT %

' PROCEDURES UTILES %
PROCEDURE setline(length%) %
asm$=MKI$(&HA000)+MKI$(&H4E75)
b

asm%=V:asm$ %

la%=C:asm%() %

DPOKE la%-2 length% %

DPOKE la%+2,length% %

RETURN %

PROCEDURE fullscreen %

INLINE panorama%,258 %

CALL panorama% %

RETURN % %

Ha! Non, ga suffit!!! Hé, ho. Vous
avez looké le sommaire, on me prend
pour une salades de fruit (NDLR: jolie,
jolie). Je vais craquer... je craque! Je
vais aller manger. Débrouillez—vous
pour finir les 3 pages qui restent!.
Bon, ok, je m'énerve pas, mais y a de
quoi, non? Bon je vais manger et je
céde la place a un p'tit nouveau. Il
s'appelle Al Karawismi (avec un nom
pareil ca m’étonne pas qu'il bosse sur
un PC!). Allez, mon petit, je te laisse
le micro (ND Jacques Martin: tes
parents sont dans la salle?). Hop je
vous dis au revoir et passez de
bonnes vacances, Moi, je pars en
Egypte avec CLARKETTE.



BATMENU

Menus batch pour PC

i vous trouvez votre PC un peu

triste, nous allons voir qu’il n’est
pas bien compliqué de le rendre un
peu plus gai. En effet, le Dos
contient un langage plus évolué que
vous ne le pensez. Vous utilisez déja
une petite partie du langage Dos
lorsque vous changez de lecteur
(A:), de répertoire (CD), lorsque
vous formatez une disquette
(FORMAT) et lorsque vous lancez un
programme. Mais celui-ci peut étre
mieux employé grice aux fichiers
batch.
Tout d’abord, quelques petites pré-
cisions sur le Dos. Si ¢a ne fait pas
de bien, ¢a ne fera pas de mal.
Le Dos gére votre PC. Vous lui don-
nez des instructions dans ce but. Ces
instructions sont appelées com-
mandes. Il y a deux sortes de com-
mandes:
m les commandes

COPY..:),

internes (CD,
chargées en perma-

nence en mémoire, elles sont exé-:

cutées instantanément.

m les commandes externes
(FORMAT) sont stockées sur
disque(tte), elles sont chargées

puis exécutées. Le Dos doit trou-

ver la commande sur le disque(tte)

pour pouvoir la charger.
Il n’y a pas vraiment de différence
entre une commande et n’importe
quel autre programme, sinon que les
commandes sont fournies avec le
Dos. Vous pouvez donc créer Vos
propres commandes.

Un batch est un fichier qui contient
des instructions Dos. Lorsque vous
demandez l’exécution d’un batch,
Dos traite le contenu du fichier
comme si vous le tapiez au clavier.
Chaque ligne est interprétée puis
exécutée. Lorsque -dans un batch-
vous demandez [’exécution d’un
programme (ou d’une commande),
une fois ce programme terminé, le
batch reprend a linstruction sui-
vante. Dos doit alors retrouver le fi-
chier batch qu’il vous réclamera Si
vous avez changé de disquette entre
deux. L’exécution d’un fichier batch
peut-étre interompue en appuyant
soit sur les touche CTRL et C en
méme temps soit sur les touches
CTRL et PAUSE (CTRL BREAK en an-
glais).

L’exemple que nous vous proposons
ici est un petit Menu que vous pour-
rez modifier facilement suivant vos
besoins. Pour le réaliser il suffit d’un
traitement de texte et de DEBUG (qui
est normalement livré avec le Dos)
ou d’un Basic (Itou). Pourquoi ces
deux derniers? Eh bien, ce fameux
langage dont je vantais les mérites
n’est pas trés complet. Il lui manque
(entre autres) une commande qui
permettrait d’attendre P’appui sur
une touche. Cette commande est
pourtant facile a réaliser puisqu’elle
ne fait que 14 octets de long.

Nous n’entrerons pas dans le détail
de fonctionnement de cette com-
mande (ce sera peut-€tre pour une

autre fois). Nous nous contenterons
de la faire fonctionner pour réaliser
notre Menu (c’est notre but).

La commande Touche

La commande TOUCHE permet a un
programme batch d’attendre la
frappe d’une touche. Les moyens de
communication entre le langage
batch (Dos) et les commandes sont
réduits au minimum: un octet (un
caractére). Cet octet est appelé code
erreur car il est mis a jour par la
plupart des commandes pour si-
gnaler 4 un éventuel programme ap-
pelant si tout c’est bien passé ou si

une erreur est intervenue. En
général le programme appelé
renvoie 0 lorsqu’il se termine

correctement. Mais il peut renvoyer
d’autres valeurs si une erreur est
intervenue au cours de son
exécution. Les valeurs
correspondant a différents types
d’erreurs sont fixées par le pro-
grammeur (par convention). Ce
code peut donc étre utilisé dans le
but que ’on désire. En ’occurrence,
la commande TOUCHE renvoie la
valeur du caractére frappé (en fai-
sant I’impasse sur les codes éten-
dus). Nous verrons plus loin com-
ment le fichier batch utilisera ce
code.

Pour construire TOUCHE.COM, je
vous propose deux possibilités. Uti-
liser DEBUG ou un BAsic. La solu-
tion la plus simple et la plus rapide
est DEBUG. Mais certains d’entre
vous I'ont peut-étre perdu, d’autres
auront peur de toucher a ce pro-
gramme dont ils n’ont jamais en-
tendu parler. Utilisez la méthode
que vous voulez. C’est égal.

Construire Touche en Basic

Chargez le Basic que vous voulez. Tapez les lignes st'livan.tes. Le signe { indique le touche Return (ou Entrée)
Tapez un blanc (barre d’espace) & la place du petit point (-). Sauvez le programme sous le nom Touche.bas. Puis lancez le. Si
vous n’avez pas commis d’erreur, il créera le fichier Touche.com

1-1-Save-"Touche §

11-'--Création-du-fichier:TOUCHE.COM §

10.l-----nu---.n..---.;---..--.a---un---.n--uuiutt 1

100-OPEN- 10", #1,"Touche.com"
110-READ-NB §

120-FOR-1=1-TO-NB §

130- - -READ-DS 9§

140- - -PRINT - #1, CHRS(VAL("&H"+D$)); 1
150-NEXT §

160-CLOSE 9§

199- 1 -DATAs-du- programme §

12+ VR kR KRR R R KRR R Rk g

200-DATA- 14+ veve-- :-'-norrbre-de-valeurs-é-lire |

210-DATA-B4,08,CD,21,3¢,00,75,02,CD,21,B4,4C,CD, 219

Les data

Ces data
TOUCIIE.COM

m Lignes de commentaires

Ouvre le fichier que 'on désire écrire.

Lecture de la premiére data (nombre de caractéres a lire)
Début de la boucle de lecture

Lecture de la data suivante i

Ecriture d’un octet dans le fichier

Fin de la boucle de lecture

Fermeture du fichier

sont

les instructions du programme
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Construire Touche avec Debug

touche Return (ou Entrée)

Tapez un blanc a la place du petit point ()

Le signe T indique une ligne & taper. Les autres lignes sont affichées par l'ordinateur. Cette ligne doit étre terminée par la

Debug- Touche.com § B Lance le programme Debug. Le nom Touche.com est le nom
que l'on veut donner i la commande que nous allons créer.
-E100-B4-08-CD-21-3C+00-75-02:CD-21-B4-4C-CD-21 § ® Introduction du programme en hexadécimal (faites bien
attention i ce que vous tapez).
E pour Enter suivi de 100 indique que I'on désire entrer
les valeurs a partir de ’adresse 100 hexadécimal).
Les valeurs suivantes, toujours en hexa, correspondent au
programme.
-u100 § m Permet de voir le résultat.
33c0:0100 B408 MOV AH,08 1l s'agit du méme programme en Assembleur (u veut dire
33c0:0102 cD21 INT 21 Unassemble, soit désassemble).
33c0:0104 3C00 cMP  AL,00
33c0:0106 7502 JNZ 010A S’il y a une erreur, recommencez Pinstruction précédente.
33c0:0108 cp21 INT 21 Ces lignes indiquent l'adresse (en deux parties séparées
33c0:010A B44C MoV AH,4C par les deux points), les valeurs hexadécimales correspon-
33c0:010C cp21 INT 21 dant aux instructions, puis, plus loin, instruction assem-
bleur tel qu’elle a été désassemblée.
-r-ex § m Fixe la taille du fichier a sauver.
CX 0000
:000E 9§ 000E correspond a 14 en hexadécimal. Notre programme
fait 14 octets de long.
-w g m Ecriture du fichier.
Ecriture de 000E octets
-q9 m Sortie de debug.
Menu.bat votre est en 40 colonnes de deux pertoire d’origine apres le pro-

Le programme batch qui gére le
Menu est assez simple malgré une
syntaxe un peu barbare. Il peut étre
rentré avec n’importe quel traite-
ment de texte qui permet de sauver
en format texte (Asclr).
Pratiquement, on pourrait le taper
avec EDLIN (fourni avec le Dos),
mais je renonce a vous expliquer
I'utilisation de ce soft antédiluvien.
Personnellement j’aime bien
Sidekick (Borland) qui permet de
modifier le programme et de vérifier
le résultat quasi instantanément
(Sidekick reste en mémoire - il est
résident).

Quel que soit votre traitement de
texte, le nom du fichier créé devra
avoir l’extension BAT (MENU.BAT
par exemple). L’extension BAT (pour
BATCH) est obligatoire. En effet, elle
permet 4 Dos de savoir qu’il s’agit
d’un fichier batch (vous n’aurez pas.
a taper l'extension lorsque vous
voudrez exécuter le Menu).

Cette version de Menu est la plus
simple que nous puissions faire;
mais I’essentiel est de bien en com--
prendre le fonctionnement. Si cette
rubrique vous intéresse, nous Ver-
rons plus tard comment faire mieux,
et surtout plus joli.

- Le programme Menu a été écrit

pour un écran 80 colonnes. Si le
138

choses I'une (I’autre c’est le soleil)

s Passez votre écran en 80 colonnes

en utilisant la commande Mode

du Dos:

MoDE 801

devrait suffire

Modifiez les lignes d’affichages

pour qu’elles tiennent en 40 co-

lonnes.

11 est évident que ce programme est

un exemple qui, tel quel, ne sert &

rien. Il faut 'adapter 4 vos besoins
en modifiant les "Choix". Par
exemple mettez WORD a la place de

"Choix n°l", TETRIS a la place de

"Choixn 2!, .etc.

Puis remplacez la ligne:

Echo-Rempiacezvcelte-!isnevpar-Ic‘progran:meﬁvlancer T

par le nom du programme cofrres-

pondant (WORD, TETRIS.. =)=

Attention: le programme doit étre

accessible par Dos ce qui veut dire

que:

m si le programme est sur la méme
disquette que Menu (et dans le
méme répertoire) pas de pro-
bléeme.

s si le programme est sur la méme
disquette (ou sur un disque dur)
mais dans un répertoire différent,
il suffira de changer de répertoire
(éventuellement de lecteur) avant
de lancer le programme (CD puis
le répertoire ou se trouve le pro-
gramme a lancer - revenez au ré-

gramme).

m si le programme est sur une autre

disquette les choses se compli-
quent. Il vaut mieux le lancer
dans un autre lecteur, & ce
moment 132 les changements de
disquettes seront plus clairs (le
lecteur A: contient le Menu et le
B: le programme).
Malheureusement, certains
programmes n’acceptent pas de
tourner dans le lecteur B:. Alors
1a, il vaut mieux renoncer a
Menu.
Pour tester le code erreur le langage
batch posséde [linstruction IF
ERRORLEVEL suivie d’une autre ins-
truction. Cette autre instruction est
exécutée lorsque le code erreur est
supérieur ou égal a la valeur testée.
C’est pourquoi nous effectuons un
double test; pour tester 65 par
exemple, nous testons si
ERRORLEVEL est plus grand ou égal
a 65 et n’est pas plus grand ou égal a
66.
Pour le reste, les explications son
en paralléle avec le programme. Si
vous avez des questions n’heésite:
pas a m’écrire.
En attendant faites vous vos menus
la carte.

Al Kawarism




Le batch

EC IO hiesserensinance Tapez-: la- lettre-de-votre-choix- -
.Echo ........................ ou.EsCam.mur.sartir- -

™m
(2]
=
o
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(2]
=
°
x
=]
o
w
o o o B B B o) o

if-errorlevel--65-if-not-errorlevel - -66-goto-Ch1 §
if-errorlevel--97-if-not-errorlevel--98-goto-Ch1 §

“if-errorlevel--66-if-not-errorlevel--67-goto-Ch2 §
if-errorlevel--98-if-not-errorlevel:-99-goto-Ch2 q
. |
if-errorlevel--67-if-not-errorlevel:-68-goto-Ch3 §
| if-errorlevel--99-if-not-errorlevel:100-goto-Ch3 §
1

if-errorlevel--27-if-not-errorlevel--28-goto-Fin §

goto-Debut §

&

:CH1 ¥

' Echo-Vous-avez-choisi-Choix-n°1 §
'Echo-Remplacez-cette- Ligne-par- le programme-a-lancer L
Pause §

‘goto-Debut §
1

:CH2 §
' Echo-Vous-avez-choisi-Choix-n°2 §
;Echo-Remplacez-cette-ligne-par-te programme-a- Lancer §
4Pause 9
| goto-Debut §
9
' :CH3 §
"Echo-Vous-avez-choisi-Choix:n°3 §
“Echo-Remplacez-cette-ligne-par-le programme:a- lancer §
pause § 3
| goto-Debut § .
1

iFin §

Boho:i-uieaime e ninisis aadiulniais 1111 -Au-revoir-1111 §

m Cette commande évite 'affichage des instructions (2 partir

de la version 3.3 du Dos, vous pouvez ajouter une @ de-
vant l'instruction afin que cette ligne ne s’affiche pas) -
Le label "Debut” permet de faire tourner le programime.
Efface ’écran

Affiche le menu et les choix possibles. Echo veut dire af-
fiche. La commande affiche le texte qui est i la suite.

Nous verrons plus tard comment faire des menus plus jo-
lis. Mais on ne peut pas tout faire en une fois.

Pour faire les caractéres semi-graphiques, regardez le ta-
bleau en bas.

B Lance le petit programme TOUCHE que nous avons tapé

tout 4 'heure. Aprés avoir exécuté Touche, le Dos revien-
dra a Iinstruction suivante.

m Teste si la touche frappée est un A (majuscule), si Oui va

exécuter le choix 1 (CH1)

m Teste si touche a, si Oui va exécuter le choix 1 (CH1)

m Teste si touche B, si Oui va exécuter le choix 2 (CH2)
m Teste si touche b, si Oui va exécuter le choix 2 (CH2)

m Teste si touche C, si Oui va exécuter le choix 3 (CH3)
m Teste si touche ¢, si Oui va exécuter le choix 3 (CH3)

m Le code 27 correspond 4 la touche ESCape (Echappe).

‘L'utilisateur désire terminer le Menu. On va a la fin.

m La touche frappée n’est pas valide, on retourne au début

du programme (Label DEBUT)

m CH1 est le Label correspondant au premier choix. Les

lignes suivantes seront remplacées par le lancement du
programme que vous voulez.

® A la fin du programme, Dos revient a cette instruction.

Elle affiche "Appuyez sur une touche pour continuer”.
Permet ainsi de tester le menu (sinon vous n’auriez pas le
temps de voir le résultat). Dans la version finale, vous
pourrez retirer cette ligne.

m Et on recommence au début du menu. (Label Debut)

m CH2 est le Label correspondant au deuxiéme choix. Les

lignes suivantes seront remplacées par le lancement du
programme que vous voulez.
Tout se passe comme pour le choix 1

m CHS3 est le Label correspondant au troisiéme choix.

Voir le choix 1

B Clest la fin du Menu, l'utilisateur a appuyé sur la touche

ESCape.

m Un petit message pour dire adieu.

Les caractéres semi-graphiques
(2 photocopier et coller sur votre clavier)

-196 218 194 191 | 205 213 209 184 | 205 201 203 187
= =E. | a1
15 197 180

+< | Fa4A
179 'I'LE "i_‘!"; ;JI? 179 212 207 190 | 186 200 202 188
| = | e e

= =) | g e |
198 216 181 204 206 185

196 214 210 183

1
186 211 208 1
1

Pour obtenir un caractére semi-graphique,

159 2-‘||-5 1§2 appuyez sur la touche ALT, tapez le code du

g caractére choisi sur le pavé numérique, puis
9

reldchez la touche ALT.

L 1
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INDEX

Complétez votre collection

Banes d’essai

Atari TT n® 71, p.31
CDl n® 69, p. 22
Consoles 16 bits n“ 64, p. 29
Euro XT n“75,p. 30
Game Boy n®73,p 28,n" 77, p. 31
Konix n® 65, p. 23, n° 71, p. 30
Lynx n* 76, p. 29
Pocket Nintendo n® 77, p. 31
Sega 16 bits 77, p.31
Stacy n"71,p. 31
Super Grafx n° 76, p. 28
Dossier

Consoles 16 bits n® 73, p. 100
Cours de dessin, n° 74, p. 98
De l'arcade au micro n° 68, p. 80
Devenir programmeur e 67, p. 74
Les graphistes sur micro n 79, p. 88
Jeux d'arcade n° 62, p. 88
Jeux d'arcade / action n® 65, p. 82
Jeux d'aventure n® 70, p. 94
Jeux d'échecs électroniques n°77, p. 86
Jeux de gueme n"71, p. 96
Jeux nuls et crados n° 66, p. 72
Jeux de plates-formes n 74, p. 82
Les simulateurs de demain n° 68, p. 88
Maitrisez vos mémoires n° 73, p. 126
Modem, mode d'emploi n® 75, p. 88
Musique et micro n® 76, p. 100
Nouveaux virus n® 70, p, 110

Ordinateurs et magnétoscopes  n° 71, p. 122
Quel est le meilleur joystick ? n° 64, p. 78

Salon de la musique 89 n®71, p. 110
Transformez votre console

en Macintosh n° 78, p. 106
Challenge

Consells de guerre n® 76, p. 90
Jeux & deux n®69, p. 82
Jeux de combat n® 67, p. 82
Jeux d'gchecs n° 64, p. 86
Jeux d'exploration n°79, p. 76
Shoot'em up n° 76, p. 90
Pilote d'essai sur PC n" 78, p. 92
Simulations de conduite n® 75, p. 76
Simulations de Formule 1 n°77,p. 74
Simulations de sports de ballon  n®70, p. 88
Hits

Abrams Battle Tank n" 67, p.44
A-10 Tank Killer n® 78, p. 61
Advanced Rugby Simulator n° 64, p. 54
Advanced Ski Simulator n” 64, p. 60
Adventure of Link n° 79, p. 51
African Raiders 01 n° 65, p. 58
After the War n° 76, p. 62
Altered Beast n" 71, p. 62
Andromeda Mission . 0”65, p. 54
Archipelagos n° 66, p. 52
Barbarian Il n° 64, p. 49
Batman n® 71, p. 60
Battlehawks n° 66, p. 44
Battle Squadron n° 74, p. 44
Beach Volley n” 69, p. 60
Billard Simulator n® 64, p. 50
Bio Challenge n° 65, p. 60
Block Out n® 76, p. 57
Blood Money n® 67, p. 40
Bridge Player 2150 Galactica n” 78, p. 66
Bruce Lee Lives n” 76, p. 58
Budokan n° 74, p. 48
Cabal n°73, p. 74
Captain Silver n® 65, p. 50
Castlevania n” 63, p. 48

140

Castle Warrior
Centrefold Square
The Champ

Chacs Strikes Back
Chase H.Q.

Chess Master 2100
Chess Player 2150
Chicago 90
Citadel

Colorado

Combo Racer
Conqueror
Continental Circus
Cosmic Pirate
Crack Down
Dames Grand maitre
Darius +

Dark Century
Datastorm

Double Dragon [l

Dragon Ninja n’ 65, p. 42,

Dragon’s Lair
Dugger

Dynamite Dux n® 70, p. 56,

E-Motion

Escape from the Planet of the

Robots Monsters
ESS

Extase

Falcon

Fiendish Freddy's
Fighter Bomber
Foft

Forgotten Worlds
Fox Fights Back
F-14 Tomcat

F-15 Strike Eagle Il
Fred

Fright Night

F 16 Combat Pilot
Full Metal Planete

F 29 Reliator n"7

Ghostbusters Il
Ghosts'n Goblins
Ghouls'n Ghosts
Golden Axe

Grand Monster Slam
Great Courts
Gunboat

Le Gunstick

Hard Drivin’
Hawaiian Odyssey
Heavy Unit
Highway Patrol
Hybris

Impossamole
Indiana Jones
Indianapolis 500
Interphase

Intruder

Italy 90

It Came From the Desert
Ivanhoe

Jaws

Jet Fighter

Jug

Jumping

Khalaan

Kick Off  *

Klax

Krypton Egg

Last Duel

LHX Attack Chopper
Life and Death

Le Livre de |a jungle

Loom

Lombard Rally

lost Dutchman Mine
Manchester United
Mayday Squad
Microprose Soccer
Midwinter

Mr Heli

M1 Abrams Tank Simulation

msSsaopo38 38083

= -1

=338 230323523

= i

=

° 68, p. 57 M1 Tank Platoon
°73, p.64  New Zealand Story
° 66, p. 46 Nil dieu vivant
“ 74, p.42  Ninja Waniors
°74 p.66  North and South
°71,p.68 Ol Imperium
©73,p,60  Operation Thunderbold
° 68, p.45  Operation Wolf
" 70, p. 58  Pacmania
°78,p.59  Paperboy
"78,p.68  PC Globe
°78, p.64  PCKid
“ 74, p. 49  Penmis de tuer
° 66, p.35  Pinball Magic
°77,p.54  Pipe Mania
°64, p.56  Populous
°74, p. 60  Populous Data Disk
°74. p.58  Powerdrome
°69,p.51 P47
°74, p.51  Project Firestart
° 66, p. 40 Prospector
64 p 46 Quarz
°65, p. 52  Raffles
° 71, p.56  Rairoad Tycoon
°77,p.50  Rainbow Islands
Rambo [l
78, p.58  Red Alert
? 75, p.49  Rick Dangerous
°79,p.56  Robocop
63, p.38  Rock'n Roll
°71,p.64  RType
°75 p.50  Rush'n attack
°65 p.45  Rvf Honda
°67,p.46  Sargon [V
“63, p.60  Savage
“ 65, p. 48 Scorpion
270, p. 51 Shadow of the Beast
©76,p.55  Sherman M4
"67, p.50  Shinobi
° 65, p. 40 Shufflepuck Cafe
°76,p.52  Sideshow
279, p.47  Silkworm
°73,p.70  Sim City
°79, p. 50 688 Attack Sub
°73, p. 56  Skweek
“77,p.b5  Space Ace
“66, p. 54 Space Harrier
°70,p.67  Spherical
°79, p. 52  Stormlord
175, p. 56 Stormtrooper
°74 p.62  The Strider
275, p.57  Stunt Car
°76,p. 56  Super Mario Bros Il
" 67, p.54  Super Wonderboy
°63, p.64  in Monster Land
°79 p.60  Switchblade
°69, p.52  Tennis Cup
° 74, p, 64  Test Drive Il
73, p.62  Thunder Chopper
74, p.68  Tie Break
79,p.54  Tiger Heli
74, p.46  Tiger Road
76,p.54  Time
° 69, p.49  Titan
°64, p.62  Total Eclipse
°66, p.42  Tower of Babel
°78 p.72  Triple Battle F1
°79, p.48 3D Pool
° 68, p. 47  Turrican
78,p.55  Tusker
63,p.49 TV Sports Basketball
66, p. 38 UFD
° 78, p.60  The Untouchables
° 64, p, 48  Veite
°64, p. 58 Vigilante
° 78, p.70  Vindicators
" 62, p.68  Voyager
°77,p.56  Wall Street
°77,p.60  Weird Dreams
" 67, p.43  West Phaser
° 68, p. 46  Wonder Boy Il
°76,p.68  X-Out
°70,p.52  Xybots
°78,p. 54  Zone
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SOS Aventure

BAT.

Bloodwych

Conquest of Camelot
Deja vu ll

Dragon Wars
Dragons Breath
Dragons of Flame
Drakkhen
Emmanuelle

Explora [l

Fétiche maya

Final Command

Fire King
Galdregon's Domain
Gold Rush

Hero's Quest

Hillfar

Hound of Shadow
[cernan

Indiana Jones

and the Last Crusade
Infestation

Iron Lord

Journey

Keef the Thief
Kingdoms of England
Kult

Last Ninja Il

Legend of Dijel
Leisure Suit Larry Il
Lords of the Rising Sun
Magic Candle
Manhunter 2

Maupiti Island
Meurtre & Venise
Might and Magic
Neuromancer
Nobunaga's Ambition
Omega

Omnicron Conspiracy
Ooze

Personal Nightmare
Pirates

Police Quest Il

Les Portes du temps
Prophecy

Le Quéte

de 'viseau du temps
Sentinel Worlds |
Shogun

Space Quest [l
Starflight

Starflight 11

Star Trap

Star Vega

Swords of Twilight
Tangled Tales

The Colonel’s Bequest
The Kristal

The Twilight Zone
Time of Lore

Les Voyageurs du temps
Ultima VI

Wizardry V
Kenomorph

Zac Mac Kracken

Hors séries

Guide 1989
Guide 1990

Solutions
Barbarian [I

Citadel

Druid 1L

74, p. 121
n° 70, p. 132
79, p. 102
n" 67, p. 90
n 74, p. 154
n® 76, p. 110
n® 75, p. 100

n° 79, p. 103

n® 70, p. 130
77 0.9
n® 74, p.116
n®68, p.122
n° 74, p117
n® 71, p. 138
n° 67, p. %
n® 62, p. 110
n® 69, p. 112
n° 64, p.107

n® 67, p92
n” 66, p.102
n° 71, p. 136
n® 78, p. 116
n°63,p. %9
n° 66, p. 104
n’ 62, p. 102
n° 63, p. 100
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n®75, p. 99
n” 71, p.140
69, p. 116
70, p. 128
65, p. 104
64, p. 104
n? 68, p. 124
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BON DE COMMANDE
DES ANCIENS NUMEROS DE TILT

A retourner a Tilt
92, avenue de la Liberte
94700 Maisons-Alfort

i Je désire recevoir les numeros suivants :

Nombre de numeros [:]

Somme totale

Je vous adresse la somme de 25 F pour
chaque numeéro par:

" | chéque s mandat o a I'ordre de Tilt.
NOM:

Prenom :
Adresse :

Code postal :
L | Ville :

‘Dungeon Master  dun®61 aun’67, p. 100 Gold of the America ST p.74
[Fétiche mava n%76,p.116  Golfmania Seqa  p. 70
Indiana Jones and the Grandzot ¢ NEC Supergraph X 'p. 55
Last Crusade n°77, p. 101  Hammerfist Amiga, ST p. 58
- Last Ninja n°67,p. 100  Heawy Metal  Amiga, PC, CPC, ST  p.68
Last Ninja Il n°65,p. 114 Hero's Quest Amiga p.74
Leisure Suit Larry in the Land Ivanhoe Amiga p, 64
- of the Lounge Lizards n®64, p114  Khalaan Amiga, PC p.72
| Les Voyageurs du temps n°78,p.122,  Kristal (the) ST p.74.
n°79,p.106  Legend of Faerghail Amiga  p. 110

' New Zealand Story n°73,p. 150 Livingstone Il ST, Amiga p. 70
Les Passagers du temps n°62, p. 116 Maffia CPC p.74
' Populous 0?79, p. 110 Manhunter Il Amiga p. 74
Shadow of the Beast n? 75, p. 106 Maupiti lsland Amiga p.69
Starglider Il n°66, p. 100 Midwinter Amiga p. 65
Targhan n° 68, p. 129, n°69, p. 120 Muystic Defender Megadrive p. 62
Zack Mc Kracken n°68, p. 129,  Operation Wolf Sega p.64
n° 69, p. 120, n° 74, p. 122 Plotting Amiga p.53

Power Drift NEC, PC Engine p. 70

Powerdrome Amiga p. 74

i Projectyle ST p.65

Lis sons “sns Resolution 101 Amiga, ST p.67

Rings of Medusa ST p.112

nA“s CE HUMERO Rotox Amiga p. 66
Rygax Nintendg  p. 56

Secret Defense: Operation Stealth ST p. 113

4 th & Inches Mac p.74  Sensible Tennis Amiga p. 66
Airwolf Nintendo p.69  Sherman M4 Amiga p.74
AMC Amiga, CPC  p.72  Shinobi PC p.74
Barumba NEC PC Engine p.64  Sim City Amiga p.74
Black Tiger CPC p. 74  Simon's Quest Nintendo p. 64
‘Buggy Boy ST, Amiga p.74  Skidz Amiga p. 68
Captain Blood Mac p.69  Solomon's Key Nintendo p. 65
Captain Trueno CPC  p.67  Splatter House NEC, PC Engine  p. 67
CD Game Pack C64 p. 74  Super Darius NEC,CD Rom p. Tl
'Cloud Kingdoms Amiga p.7¢  Tennis Cup CPC p.65
Crackdown CPC p.74  Third Courier (The) Amiga p. 115
Dan Dare Il C64 p. 74  Third Courier (The} ST pT4
Dragon's Lair CPC p.74  Thundercats ST, Amiga p. 74

- Drivers CPC p.74  Thunderstrike PC p.60
' Dynasty Wars Amiga p.54  Time Soldier ST p.6b
E-Motion ST,CPC p.67  Tower of Babel Amiga  p.69
Eagle's Rider Amiga p.74  Track & Field I Nintendo  p. 66
* Escape from the Planet Amiga p.64  Trio ST p.74
F 16 Combat Pilot Céd p.70  Turbo Cup 2 PC p.72
Fighting Golf Nintendo p. 70  Ultimate Golf ST p. 74
Fire and Brimstone Amiga p.59  Unreal Amiga p.52
Fireking PC p.74  Wipe Out Amiga  p. 71
I Ghosts'n Goblins PC p.68  Wolfpack PC  p.50
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AMSTRAD

(Hire super cool: 6128 coul av. joyst. Mo jeus ! Dont des
Hits (Op tunderb, . Rambo 3, Ninja spiit]. 3 690 F Tél pour
plus de renseign. Mathias-Christophe QUILLEV RE,
48, rue Chatsaubriand, 45100 Orléans. Tél.
38.63.69.79 {aprés 17 h et WE).

ds Amsirad CPC 464 coul , lect. disk, souris, ext. 84 k.
7 joys 30 jeux et ordin. Agurius. Le tout pour 3000 F
Vincant PERIN, 27, rue René-Descartes,
91080 Courcouronnes. Tél. : 54.97.88.75.

ds Amstrad PC 1512 disq dur 20 MO + lecteur 5 1/4
# doc + joystick. Le tout - 6000 F. Alain CHEDEVILLE,
30, rue Saint-Pierre, 28000 Chartres. Tél :
47.36.22.22, poste 464,

Urgent | Vids Amsirad CPC 6128 (stat neuf) + nbrx jeux
+ |oystick + disca. + dr. logo + hercule + manugl ¢ GSX
+ CPM. Le tout 2 BOO F. Thomas CHARVET, 172, rue
de Paris, 92100 Boulogne-Billancourt. Tél. :
46.03.71.62 {aprés 19 h).

Vs CPC 6128 coul + DMP 2160 « 1extomat + D7 vierges
~ ravues + jgux ong. + cible magnéto + téléchargement
- 2 joystick TBE 5000 F & débat (garantie]. Yannick
POUSSADE, résidence les Bruyéres, 11, av. des
Bruyéres, 06500 Menton. Téi, : 93.28.18.94.

Vids CPC 464 + joy. + monrelr coul. + nbrx jeux (strider-
chase H.0 . ghostbusters 1. 2. 3, dragon ninja,.) Vendu
2500 F. frais d'envoi inclus. Fradéric SUCH, 79, rue
Stanislas-Huguetto, 83600 Fréjus-Plage. Tél. :
94.51.02.83.

Vds CPC 6128 coul + 150 jeux et utiitaires + 2 cl

\ds CPC 6128 - maniteur coul. =3 joyst dont 1 pro 500
+ souris AMX + tapis = 60 [sux + cable lect KT + manuel
+ foite rangement TBE, Prix 3 500 F Xavier PERRAU-
DIN, 11, rue de Tocqueville, 75017 Paris, Tél. :
47.83.70.58.

Vs jeux originaux sur amstrad CPC 464 K7 & Rambo 2.
Gatyan, Raid sur Tenere Jump Jet. Mercenaire, Speed
King, Indy et le Temple Prix 300 F ou 50 'un. JALA-
GUIER Johan, Alre du Toit n®8, 13127 Vitrolies.

Vels CPC 6128 coul, + nbrx jeux + 2 joyst + lecteur cassatie
+ cable 1élécharge. Valeur réelle + 5 000 F Cédé 3000 F.
Marc DELCAMBRE, 71, rue F.-Roosevelt, 53420
Mouvaux Nord, Tal. : 20.36.14.69.

Vds CPC 464 + écran coul + manuels + nbrx [Bux onginaux.
1550 F. Stéphane RIMBAUD, 75, rue du Petit-Men-
necy, 91540 Mennecy. T4l. : 64.57.02.39 (aprés
18 h}.

Vds CPC 6128 + 1uner + 2 joysticks + souris + dé 85 DK
+ moniteur coul Le tout 4 S00 F Dant discologie 6.0 et de

I logiciels Jean GARNIER, 14, rue
George-Sand, bat. BB, 91120 Palaisesu. T4l :
60.10.68.11.

\ds Amstrad CPC.6128 écran couleur + nbrx jgux + 2 dis-
queties et manuel utilitaire, Exc. état © 2 500 F. Lourent
LEVEQUE, 46, rue d'Estienne-d'Orves, 83110
Rosny-sous-Bols. Tél. ;: 48.55.51.43 (aprés 19 h).

Vs Amstrad 464 CPC monit. coul + nbrx jeds 1 lect. disk
+ joyst + souns + K7 = fivres Amstrad . le tout 2500 F
Renaud LEFRANC, 7, rue de I'Eglise, 62650 Hucque-
liers. Tél. : 21.90.51.46.

Vs CPC 464 coul, + nbrs revues + 1 e micro-application
+ nbrx jeux (87) Last Duel, R-Type, After Burner. etc
L'ensemble & 2000 F. Yannick NOEL, 86, boulevard
Longchamp, 44300 Nantes. Tél. : 40.40.66.02
{aprés 18 h).

Vds Amstrad CPC 6128 couleur + 1 joystick + nbr jeux Le
tout pour 2 300 F + imprim_ Citizen 1200 pour 800 F ou
le tout en ban état 3000 F. Emmanuelle CAIRE, 3, rue
Rosenwald, 75015 Paris. Tél. : 46.32.96.67.

Weka fvaleur - 700 F), Le tout vendu 3 200 F + cadesu © un
synthétiseur vocal artisanal Lionel GOUTARD, 11 aliée
Loui g . 78260 Aché

Vds lecteur 5 pouces nauf 1 an + 50 disk. pi jeux +
alimentation 1 700 F. Clavier 128 Amstrad 1an 1 500F
Dominique DELEMME. 29, rue Jean-Baptiste-Car-
peaux. 59500 Douai Nord. Tél. : 27.97.60.67.

Vs Amstrad 464 mono + jeux + pistolet © 1500 F &
débatire. TBE, Jérdme VEISSE. 118, rue, Crozet-
Boussingaugt. 42100 Saint-Etienne. Tl :
77.25.93.63.

\'ds 6128 couleur, tbe + manuel + news (After the War-
Robocop-Crazyears [L.) + kit de télécharge + 7 disk. vigr-
ges + manuel + manettes 2500 F. Pierre LEMAUX.
56, rue de la Constitution, 50300 A hes. Tél. :
33.58.02.52.

Vds Amstrad CPC 664 + momteur coul, + manuel + jeux
(Orphée-Sorcery + Cade & 1700 F. Excellent état, Kari
DORIC. 65, Grande-Rue. 91510 Janville/Juine. Tél. :
60.82.74.37.

Amstrad 5128 coul. + joyst = nbrx jeux (+ 40 jeux] Valeur
rbelle - 3500 F, cédé & 3500 F Urgent Philippe NIE-
DERGAND. 21, rue Emile-Zola, 94600 Choisy-le-Roi.
Tél : 48.52.02.44.

Vds CPC 6128, monit Coul. + 100 jeux + lecteur cassettes
+ utilitaires + cordons + joysticks. Wal - 6000 F, cedé
3500 F Anné 1988 David BENAROCHE. Allée des
Roures-Saint-Jacques, 06130 Grasse. Tél :
93.09.24.74.

Vds Amstrad 5128 CPC TBE + monsteur coul. + doubleur
de joy + nbrx disks, + manuel + jeux + revues - 2700 F.
Vincant QUILY. 3, rue Gutemberg, 92800 Puteaux.
Tél. : 47.74.86.11.

s Amstrad CPC 6128 moneur couleur + impnimante
DMP 2160 + 2 manettes + 1 000 feuilles pour Ismonmante
+ doubleur + 50 jeux Batman. Strider. EIC + ralionge: David
BERTORA-BASTIDE, 45, rue de la Turbine Eden
Roc, BAtiment 1, 13008 Marseille. Tél. :
91.77.61.59.

Pour Ametrad, multiface 2 jamis servie [possidité d envoi
poste), valeur 560 F, vendue 300 F Xavier LUCAS,
4 avenue Surcouf, résidence Port-Sud, 31650 Bré-
villet. T&l. : 64.58.51.12.

\ds Amstrad CPC 464, écran couleur, bon état, année B9,
nbrx jeusx + guide + manette neuve. Px . 2500 F. Chris-
tophe NASSACRIER. Marcilly-Le-Chatel. Cordes
421. 30, Boen-sur-Lignon. Loire. Tél, : 77.97.41.04.
(Aprés 18 h.)

Vds CPC 6128 coul (BE 1987) + manuel « CPM + joysts
+ B2 jeux + uil. + livres = housses + tuner TV + radiorevel|
+ bureau = boite de rang. Prix 5000 F Christophe
GUILBERT, 13, impasse de la Cerisale, 91120 Palai-
seau, Tél. : 60.10.65.41 {ap. 18 h 30 sauf mardi et
jeudi).

Vds Amstrad CPC 6128 + moniteur coul. = Nbx jeux
+ Hercule 2 + discology 2 + 1 joystick = kit de télecharge-
ment. Prix 3000 F Grégory BINI, La Veyssidre, 24140

C de-Beauregard. Tél. : 53.82.88.04.

Attention : vends nombreux onginaux sur CPC 6128 + F28
retaliator sur Amiga et lecteur 5° 1/4 yald west [neuf). Prix
triés intéressants. Sébastien RUY. 25 ter, rue Challe-
mel-Lacour, 69007 Lyon. Tél. : 78.58.54.48. (Aprés
18h}.

Urgent | Vds CPC 6128, coul. + 1 manette + nbrx jeux + 2
copieurs - Hercule et Discology + manuel + 30 disks.
acheter le 6/2/90. finit le 6/2/92. Prix: 2 700 F & débat-
tre. John MARCELIN. 18, passage de I'Industrie,
75010 Paris. Tél. ; 47.70.21.37. (Aprés 16 h 30).

Vids PC 1512, couleur sd + impr. DMP 3160 + papier
+ hoie de rangement + logiciel de travail + trés nbex jeus
+ disk. vierges. Prix - 6500 F. Frédéric MARCHAND.
36, rue Principale, 68230 Zimmerbach. Tél. :
89.71.10.06.

Vs lecteur de disquette 5° 1/4 pour Amstrad 6128 ou
664 en TBE pour 900 F. Philippe SCHMITT, 45, rue des
Vosges, 68110 Ilizach. Tél. : 89.52.00.86.

Vs Atan 520 ste + moni coul. + 10 jeux + joystick + lyres
« disk vierges, wisux de six mois. 4 000 F valeur 7 500 F)
Olivier ROQUESSALANE, 33, rue Jules-Ferry,
appt 190, 92150 Suresnes. Tél. : 47.72.55.90.

A vendre CPC 6128 Neuf + 2 |oysticks + jeux [AF] et
compilation), maniteur couleur, livret « disk systéme
TBE 1800 F {achat - 4500 F). Emmanuel QUILLOT,
22, rue Octave-Feulllet, 75116 Paris. Tél. :
45.20.04.88.

Vds Amstrad CPC 6128, coul. + jeux + manuel - 3000 F
Nordine MEKHLOUFI, 23, bd de Finlande, 92700
Colombes. Tél. : 47.85.26.13.

Vs 19 jeux = 3 disk. vierges pour Amstrad CPC 6128
= joystick - 1000 F. Charles Henry de BEAUMONT,
51, rue Sta-Anne, 75002 Paris. Tél. : 42.60.08.30.

\ds Amstrad CPC 464 + &cran couleur + joyst. + environ 20
jeux pour 1200 F. Christophe TALUREAU, 164, rue
de Ssussure, 75017 Paris. Tél : 42.27.38.78.

Vds Amstrad 6128, couleur « 60 disks. + nbrx jeux + ma-
nette + doubleurs + livres + revues | 1480 F. Charche jeux
fec, ot super graphx Philippe HEANANDEZ, 4, rue des
Carisiers, 77090 Collégien. Tél. : 64.80.73.81.

Vds Amsirad 1512 DD couleur avec nbrx logiciels (sprmt,
multiplan, etc. + nbrx jeux) 8 000 F (4 débattre urgent) sous
garantie. Frédéric COSSON, 2, rue Jules-Jouy, 75018
Paris. Tél, : 42,51.87.50.

Vs Amsirad CPC 464 + jeux + manette. Prix: 1000 F Vds
img T 07/70 + manette + carouches » cordon. 1500 Fou
l& tout © 2000 F Stéphane VOLTO, 59, allée de la
Grande-Bestide, Cazaulx, 13012 Marseille.

Vds originaux pour Amstrad CPC 6128 : les 12 jeux
exceptionnels - Nebulus, Mask 1, etc, et aussi la compila-
tion spécial acton K + Gryzor, etc. Marc BOGUET,
39, rue de la Libertd, 91270 Vigneux. Tél. :
69.03.43.26.

\ds CPC 6128 coul. garanti encore 7 mois + joyst + nbx
jeux = util. = kit de télechargement + doubleur de joyst Le
tout en TBE 3500 F. Florent ROUQUIER, 6, rue
Frangois-Charvet, 73000 Chambéry. Tél. :
79.85.05.14.
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Vdz Amstrad 6128 écran + unité centrale + manette
{speedking). Prix - 1900 F Frangois QUEROIX. Té. :
47.82.48.44.

Vils CPC 6125 coul. + cable de téléchargement + tuner TV
+ radio-réveil. Pric: 3 600 F 4 débatire si possible Var ou
Alpes-Maritimes. Sébastien LEPAGE, Chemin des
Hautes-Pinddes, 83490 Le Muy. T&l. : 94.45.88.38.

Vds CPC 6128 coul. nbrx jeux (chase MQ. double dragon.
Barbarian 2) TBE Acheté : 8000 F. vendu | 3000 F
Urgent | Philippe IANNUCCI, 1, aliée de Cavaillon,
Les Clochettes, 63190 Saint-Fons [aprés 18 h). Tél. :
78.70.14.08.

Vds Amstrad 464 monit, mon + jeux + joystick 800 F.
Frédéric FERRY, 94, rue Curial, 75019 Paris. Tél. :
40.37.88.13.

Vids Amstrad CPC 6128 + mon. coul. et de nombreusx jeux,
le tout pour 2000 F. Cest trés urgent, alors appelez-moi
wite! Christophe BESSOM, 3 bis, rue Pitois, 94480
Ablon-sur-Seine. Tél. : 45.97.42.14.

Vds CPC 6128 coul + 2 joyst + adapt. TV # nbra jeux
(double dragon |, II, cent & dor, after the war) + bolte
rangement + revues. 3000 F Frédérick GOESLIER,
24, rue Georges-Huck 84300 Vi Tl :
43.74.42.28.

Vds imprimante DMP 2160 Amstrad + 2 logiciels + papier
Vds aussi console CBS + turbo + adaptateur Atan < 10 jeux
Le tout neuf, Vite ! Hervé SEGUIRAN, Moulin & vent,
13015 Marasille. Tél. : 91.63.43.47.

Vds CPC 6128 coul, + 45 jeur + nbrx magazines + joys-
tick + disg. DF nettoyage + pistolet magnum, Prix - 3 200 F
Julien LEROUX, 118, avenue Jean-Jaurés,
75019 Paris. Tél. : 42.39.65.77, le soir.

Vds pour CPC 6128/664 jeux orig. crazy cars 2 &t micro-
pose soccer. Prix - 1004 120 F l'un, Arnaud LECGEUR,
rue les Planches-de-Crocq, 61440 Messei. Té. :
33.96.76.82. Z

Vds CPC 6128 coul. + 56 jeux + joystick + bofte de range-
ment. Excellent étar. 2500 F + 3 nouveautés. Rachid

LEHLOU, 7, perc de I'Effort-Mutusl, 91120 Palai- -

seau. T8l : 60.14.10.67.

Vds Amstrad PC 1512 5D coulaur + env. 50 jeux (westpha-
ser. indy 3...) + NBX utilitaires lotus, calc.). Le tout en trés
bon &tat, Environ 6 700 F. Guillaume ARMSPACH, 10,
rue Saint-Exupéry, 10400 Nogent-sur-Seine. Tél. :
26.39.09.05.
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Vs nbrx jeux onginaux pour CPC 6128 (chase HO - 100 F,
crary cars 2 : 100 F, les barbares : 125 F, les justiciers
125 F, NEC Le Mans : 75 F, etc | TBE Jérbme BURON,
15, résidence « Le Clos », 91370 Verriéres-le-Buis-
son. Tél. : 60.11.81.35.

Vds Amstrad 6128 coul + tuner TV + révell « lecteur
K7 + synthé vocal + 26 jewx onginaux + disquettes + filtre
écran. Prix : 3500 F. Stanislas LASKI, 20, rue Yves-
Toudic, 75010 Paris. Tél. : 42.03.42.20.

Vids Amstrad CPC 464 mon. + joystick micra switch + 3
compilations et nbirk jeux + livre et magazines: 2000 F &
débattre. Sébastien MARCHAND, La Roche, 63460
Combronde. Tél. : 73.97.16.46.

CPC 6128, coul + joyst. + 100 jeux frobocop. | + 28
revues + manuel - 2 600 F & débattre. Julien JONGER-
LYNCK, 11, avenue des Tilleuls, 78400 Chétou.
Tél. : 30.71.35.40.

Amstrad CPC 6128 coul. + impnmante DMP 2160 + souns
AMX + 30 disks + revues - 4 000 F. David GAUSSINEL,
18, rue Fénelon, 24200 Sarlat. Tél. : 53.59.34.70.

Amstrad PC 1612 DD + miégrale PC MS DOS + joys-
fick + souris + log. Prix : 4000 F. Cane Vega paradis
compatible PC : 1000 F & débatire. Eryck BANCEL, 9,
avenue du Pré-d'Orient, 78170 La Celle-Saint-Cloud.
Tél. : 45.34.95.09.

Vds CPC 6128, coul. + imprimante 2160 + 150 jeux + 2
joysticks + revues + manuels + utilitaires. 3 500 F Thomas
SZYMANEK, 143, boulevard d'Armentiéres, 59100
Roubaix. Tél. : 20.26.49.23.

Vs Amstrad CPC 464 avec maoniteur couleur encore sous
garantie + nbrk jeux + joyst, prix sacrifié © 2000 F Elie
MALKA, 3, rue de la Fidélité, 75010 Paris. Té&l. :
47.70.14.67.

Vend CPC 664 + lect disk. + mono, coul = 300 jeux
+ joystick + malette de rangement. Le tout TBE (Indy. Rick
dangeraus. CC2), Prix - 3000 F. Christophe VERRIERE.
27, lotissement Le Sivadou Espimat Ytrac, 15130
Arpajon-sur-Cére, Tél. : 71.48.22.70. (Aprés 13 h).

Vds K7 pour CPC 484, (Tous onginaux - Batman, Moon-
walker, etc.) Vous pouvez appeler tous les jours. Fabien
DELIENCOURT. Le Marais Le Gros-Theil, 27370 Le
Gros-Theil. Tél : 32.36.61.45.

Amstrad 15612 DD couleur + imprimante mangesman tally
MTB1 + logiciels + jeux. Peu servi. encore sous garantie
jusqu'au 1171930 : 8000 F. Michel PIEDBOIS. Rue

Porte-des-Sables, 45600 Sully-sur-Loire. Tél. :
36.38.49.89.

Vs Amstrad CPC 6128 avec la Cobra (joystickl, 24 dis-
quettes, des magazines Ordinateur couleur. Prix a debat
tre Breffni BOLZE, 94, rue du Connétable, 60500
Chantilly (Oise). Tél. : 44.58.05.83.

Vs 6128 coul, + tuner TV = lect. cas = nbrx jeux et util
4 soundblaster + 2 [oys. + nbres revues + céble mimitel
+ housses 5100 F Fablien HAMBY. 4, avenue de la
Porte de Vanves, 75014 Paris. Tél. : 45.45.76.50.

\ds PR CPC 6128, jeux ongi, Indiania Jones . Road Blaster
chacun 90 F + compil. - 5 jeux 100F .6 x 100F; 15 150
F + cordon magnéto. + guide du graphisme Yann ZOL-
NIERUCK, 135, rue des 3 Maisons, 59480 La Bas-
sée. Tél. : 20,29.45.85.

Vds Amstrad PC 2086 avec 30 MO - lecteur extern 5 1/4
+ imprimante Star LC 10 coul. = écran VGA coul - souris
+ TTX. 15000 F Didier Szamveber, 20 avenue de
Provence, 78140 Vélizy. Tél. : 39.46.52.28.

Amstrad 464 coul + lecteur de D7 - housse protection
+ bofe de rangement pour disquette + 2 jeux D7 ongi-
naux - 3000 F Karl MENDELLL. 2, rue de la Solidarité,
75012 Paris. Tél, : 42.39.35.72.

Wds Amstrad CPC 6128 + moni couleur + joys + TeVUES
+ super jeux. Mortevielle, double Dragon, Justiciers. (tout
est neuf). 3000 F 4 débattre. David SIRIGU. 13, rue
Neuve-des-Mourinoux, 92600 Asnidres. Tél. :
47.99.75.08.

\lds Amstrad CPC 6128 + mon. coul. + mangtte + nbrx jeux
cabal robocop ahered beast karalé ace eic Le tout &
2300 F Gerald MADERIEUX, 56, rue Louis-Rou-
quier, 92300 Levallois. Tl : 47.57.39.54.

Vds CPC 664 mono + nbrx jeux et util + lecteur el casseties
1eux « livres + datacase + turbo mirage imager 2 joys-
ticks ¢ revies, elc Prix - 4000 F Fabrice GERGES, 1,
rue de la Charité, 13002 Marseille. T8l :
91.90.88.00.

Urgent | Vds pour Amstrad CPC. fecteur 5 pouces 1/4
\Vortex + interface. le tout TBE : 1000 F {neuf 2 790 F).
vendy avec 2 D7 + manuel Christophe NEVOSO0, 6, rue
Arnsud, 43250 Sainte-Florine. Tél. : 73.54.13.70.

Vds Amstrad CPC 464 coul. « livres « rvues + synthe vocal
technimusique + joux TBE. 2000 F + cad en dig 3 :
150 F. Laurent GUILLEBEAU, 1, résidence des 4-Ar-
pents, 78330 Fontenay-le-Fleury. Tél. : 34.60.35.86.

Vds Amstrad CPC 6128 - moniteur coulgur = |0ys
ik + housses - 1900 E Laurent GAMEL, 53, rue de
I Obaéli: 77610 Neuf iers-en-Brie. Tél. :
64.07.96.74, aprés 21 heures.

Vids jeux onginaux pour Amstrad CPC 8128 Barbarians
Skate Ball. Compil Ocean (Captan Biood ), 50 F pidce
Julier RAPOPORT, 107, avenue du Général-Michel-
Bizot, 76012 Paris. Tél. : 43.43.59.91.

ds CPC 484 mono + ROM 6128 + DD + revues - nbre
disks (jeux + utitarss) + joystick + reset comme neu’s, ke
lout 2500 F Marc PAUMIER, 93, avenue du
25% RTS, 69009 Lyon. Tél. : 78.83.62.43 (aprés
19 heures).

\ids Amstrad CPC 464 - CT DD + station TV, radio-rével
2 joys. jeux K7, D7, prx & débatire. Thierry LEVAIL-
LANT, 43, rue Mitry, 62150, Houdan. TélL :
21.62.45.99.

Vs PC 1512 écran mano + 1 drve 5°71/4 + nbrx jeux 2t
utils (fantavision, thunderchopper ). Le tout © 3500 F
Jean-Jacques LOURY, 11, boulevard du Gave,
65100 Lourdes. Tél. : 62.94.13.85.

Vds CPC 464 + mon. coul - nbrx jeux - joys
tick + housse + manuel + revues. Le tout TBE - 2400F 3
débattre. Franck LE NOACH, 13, rue du Puits-du-
Four, 77250 Moret-sur-Loing. Tél. : 60.70.17.22.

Vds CPC 464, coul. + nomb revues + 1 micro application
= 7 Joyst [étar moyen) + 87 jeux onginaux {last duel
opération wolf, after bumner) Prix 2000 F Yannick No&l,
96, boulevard Longchamp, 44300 Mantes, Tél. :
40.40.60.02

Vds CPC 464, + moniteur coul. - lect: M. disg nbrx jeus
+ joyst, pal servi. 2500 F 4 débattre, Philippe Dijoux,
2, allée J. Pradier, 94000 Créteil, Tél. : 48.98.19.49.

Stop affaire | Vds Amstrad + CPC 6128 Coul. + nbrx jeu
{(50) + tuner, TV + radio, + manuel, + notices de jeux
+ manette, + rallonge. la tout TBE : 3450 F Jocelyn
Rouillé, 21 ter, rue de Montreuil, 34300 Vincennes.
Tél : 43.74.76.50.

\ds Amstrad CPC 6128 + moniteur couleur + livres + nbrx
jeux, urgent Prix 3500 F Lionel De Sousa, 28, rue des
Martyrs de Cl briand, O Marne
94490. Tél. : 45.76.91.59.

\lds Amstrad CPC 464 + joy + nbrx jeux tel que Batman
Strident. etc. Le tout 1500 F. Stéphane DESCHARLES,
8, rue Jean-Sébastien-Bach, 62230 Outreau. Tél. :
21.80.08.55 (aprés 19 h),




Wds CPC 464 mono + DDI 1+ mirage imager + 30 disk

+ boite = speepking (neuf). le tout - 2 000 F {urgent]. Cé-
dric Cuvelier, 8, R.N., 45 - 59560 Landrecies. Tél. :
27.77.72,50.

Stop affaire ! Vs CPC 6128 + Adapt. coul - ampli s18réo
+ symihé. vocal : sacrifie a 1800 F'+ disk. [G0 jaux + util }
- manetie + documentanon, Vite ! Plerre PETRONIO, 21,
av. Carnot, 93360 Neuilly-Plaisance. Tél. :
43.00.04.27.

Stop | Urgent ! Vds Amstrad CPC £128 - momit. coul
+ adaptateur TV, = 3manettes + 170 jeux + educ. + revues
- utilitairs discology + embal + prix en TBE 4 500 F Char-
lie LACROIX, 3, rue du B mai 1345, 93260 Les Lilas.
Tél. : 48.45.81.01.

\ds jgux originaux pour CPC 6128, disg Schufflepuck
calé. Gemin Wing, opératon Woll. Kniglht. Fordel R type
dragannink. skatebapp, le jeu B0 F le tout 400 F. Pierre-
Emmanuel Le Parco, 712, avenue de Wagram

. 75017. Tél, : 47,63.23.20.

Stop affaire ! Vds imprimante AMSTRAD DMP 2160 excel-

lent état (trés peu sena] = manuel, le tout 990 F (valeur

1790F) Patrick Bald, 16, allée des Hétres, résidence

-du chéteau, 77000 Vaux-le-Penil. Tél. : 60.68.81.06.
\Wds CPC 6128 coul. + meuble « tuner TV el radio + nbra

|eux + nbres revues  antenne. Valeur B000 F cedé a

. 2000F Julien ALEXANDRE, 10, rue des Réservoirs,

94410 Saint-Maurice. Tél. - 43.97.07.32.

ds Amstrad CPC 464 + moniteur couleur + 2 joys-

ticks = 150 jgux + manuet « boites 3 K7 TEE. Le tout
2400 F & débattre: Julien LEPEUT, bat. B, cité des

. Guettes, 77670 Saint-Mammés. Tél. : 80.70.12.85.

Vs Amstrad CPC 6128 coul. = nbrx jeux + moddem digite-
Jec + revues sur les ordinateurs. Le tout 3500 F Ludovic
HAOUZI, 78, avenue des Ternes, 75017 Paris. Tél. :
40.55.02.88.

Vs CPC 464 coul - imprimante + lect disk = nbrx jsux
accessoires: lvres - 3 900 F Dominique FACCHIN, 48,
avenue Durand-de:Gros, 12000 Rodez. TélL :
65.42.71.41.

\(ds CPC 6128 coul = nbrx jeux Raimbow island, Defender
of the crow, #16 | + 1 joyst. TBE Valeur réellz 4 D00 F. cedé
2700 F Hubert PATRICIA, 10, rue Savoye, 93270
Sevran. Tél. : 48.68.08.04.

Vds peux originauy. pas chers, liste graturte {pour 6128
diskette) dont  strider. double dragon 2 Shingbi, New
Zeland story, 8tc; Stéphane DOUIEB, 5, rue du Lieute-
nant-Colonel-Dax. Tél. ; 42.23,66.93.

\ids disks ong CPC 6128 « Silkwarm. Barbanan /1. Forgat:
ten Wards, Operation Wulf, Trivial Pursuit Demande Iiste
& prix Louis TU, 15, allée de Ia Noiseraie,
93160 Noisy-le-Grand.

Vs CPC 464 + moniteur mano + adaptateur Pentel « 2
joysticks (pro 5000) = 5O jeux onginaus = manuel » revues
Prix 1000 F Tout bon etat Christophe VIRLEUX, 42,
rue des Peupliers, 75013 Paris. Tél. : 45,89.61.43.

\ds CPC G128 coul = nbrx [eux anginaux = 2 oys = kit 48
téléchargement + nintendao avec 2 jeux [Trojan et Mano 24
Prixtotal 4000F Xavier PAROT, 1, avenue Lendtre,
78100 Saint-Germain-en-Laye. T&l. ; 90.61,23.84.

\ids Amstrad PCW B266 « mpnmante + nbre util « nbex
jeux (Batman, Trvial Pursuit ] = joyst + imerface Prx &
debatire (23500 F) TEE. Alban CREMILLON, 23 bis,
rue Carnot, 77177 Brou-sur-Chantereine. Tel :
60.20.47.07.

Ameirad 6128, couleur + 2 joysticks - adaptatelr TV - jaux
(Matchday, Batman, etc | = Inres pour pro rammanon
Basic A débatire 3300 F lan LE VAGUER SE, 6, rue
Milon, 75015 Paris. Tél. : 43.35.51.14.

Vds CPC 6128 coul +impr. DMP. 2000 + 2 ND lect. tisq
FD1 + joyst. + nbrx jeus + dbase 2 < multiplan + sutoform
assambleur - superpaint + fivres = revues + doc 5390 F
Guillaume FOURNIER, 4, rue Leonidas, 75014 Paris.
Tél. : 45.43.27.63.

Affsire  vds CPC 484 couleur bon éta » manuel - hvre
détaille avec listings + peux (Gunship, Million 1), Prix en-
semble 1200 F Christophe RABAT, 8, rue Pierre-
Brossolette, 29800 Landerneau. Tl : 98,85.35.06.

V= Amstrad CPC 61728 coul =+ nbrx jBux + joyst. « revues
pour 2 700 F. Vlincent POIGET, 3, parc de la Beren-
gére, 92210 Saint-Cloud. Tél. : 47.71.72.68.

\ids CPC 6128 coul, » impr. DMP 2000 + papier + lexio-
mat + nbrx jaux (Chase HO, Gunship | manuels + joysts
Le tout TBE 4 3300 F David MAZALTARIM, 39, rue
Violet, 75015 Paris. Tél. : 46.36.89.19.

\ids Amstrad CPC 6128 + mon coul - nbr jeux + ma-
el + utlitaites + joy Le tout bon état ; 2 500F Nicolas
ROUMANES, 18, avenue Courtin, 94340 Joinville.
Tél. : 48.85.11.54.

Sacrifie Vds CPC 464 coul + plus de 50 jeux origr
naux + joyst = housse + reviies + manuel Tout en excellent
a1 Vendu 2 400 F. Vincent HOUIS, 53, rue du Bois-

vds Amstrad 464 mon, coul etat neuf + ma:
nuel + joyst + nbr JBUX ORQINELEY ¢ TEVUES = 1 sinclair avec
jeux. Le tout césé a 2000 F. & débstire Franck ou
Gildas MEURICE, 14, rue Achille-Nartinet, 75018
Paris. Tél. ; 42.52.45.81.

\ds CPC 6128 + monit. coul + 1185 nbrx logs « imprimants
DMP 2160 + joys + lect. KT + lvres et revues spicialisées
Christophe LAPROSTE, B, résidence Cadet-de-Vaux,
95130 Franconville. Tél. : 34.13.36.19.

Vds Amstrad CPC 464 = 1 joyst * nbrx jeux = manuel
1500 F Cédric PHILIBERT, 6, impasse Mocquet-
Templiers, 38130 Echirolles. Tél. 76.22.39.22.

Vids Amstrad CPC 5128 avee moniteur coul < pbrx jeux =
2 joyst + pistolet Whestphaser - 2 500 F Régine BAR-
JOU, 26, rue Linois, 75015 Paris. Tél. : 45.75.72.32.

\ds Amstrad CPC 464 - pnse Péntel - crayon optiue -
joystick « nbrelix |stx - fe tout 1200 F Christophe,
Tél. : 39.97.02.01.

\ds Amstrad CPC 6128 mong - adaptateur Pénitel MPZ -
lect K7 - joystick Nbrx jeux et revues. Valeur 6000 F
Vendu 2 BOO F & débattre. Matthieu BORGNET, 2A,
avenue Poniatowski, 78600 Maisons-Latfitte. Tél. :
39.12.18.78.

Urgent ~ vds 464 + joystick + plein de jeux Frix 2 100 F
4 débattre. Dosan ROGOZARSKI, 41, avenue Mar-
ronnior, 93290 Tremblay-lés-Gonesse. Tél. :
48.61.41.54,

Vs CPC 464 mon = lect. disk = nbx jgux - genth. voc -
50 revites Valeur - 8000 F Sacrifié 4 3000 F Vds auss:
cons Stgas - 7 3% 3000 F Jean-Christophe FON-
TAINE, 12, rue Henri-Labasque, 77400 Lagny-sur-
Marne. Tél, : 60.07.11.68.

\ds CPC 6128 couleur + 60 jeux + fivres 2 500 F Laurent
BIASIZZO, 16, avenue Patton, 77160 Saint-Brice.
Téi, : 64.00.10.24. [Apras 18 h).

\ds CPC 6128 coul + joystick + 18 disk de jaux + 6 disk
vierges + magnéto cassette - cible « cass - bofte de
rangement - doubleur joystick. Prix 2300 F Stéphane
AUBOINE, 28, rue de la Montagne, 60240 Fres-
neaux-Montchevreuil. Tél. : 44.08.73.81.

Vels impnmants Amstrad DMP 4000 132 colonnes + ruban
+ notice + logiciel encore ss garantie (27/10/89) Le wout
pour 2 400 F. Cyril BASSINET, 34, rue de la Chapelle,
95100 Argenteuil. TéL : 34.10.26.34.

Vs ordinateur Amstrad CPC 6128 mono the Joystick et
un jeu  Gémim Wing Discologie: Prix: 1 900 F Sébas-
tien EMASABAL, 5, rue Ithurrico-Etchéa, 64500
Saint-Jean-de-Luz. Tél. : 59.26.66.58.

wils pour Amstrad K7 souns AMX 300 F. joystick speed
king 40 F drers jeux ofiginaux & 40°F et 50 F, crayon
optigue 100 F Frédéric BOSI, La Batarelle Haute,
impasse des Agasses, bt E1, 13013 Marseille. Tél. :
91.98.70.41.

Vs 6128 coul = nbrx jeux = souns AMX + impnmante
[P 2160 - light phaser = ravues (valeur 10900 F) Vendu
5500 F Prix 4 débatire. Nicolas BAIL, 17, rue de
Jessaint, 75018 Paris. Tél. : 42.61.77.57.

Pour CPC vds dignaliseur Ara 700 F Lect disk DDN
400 F Clavier CPC 464 400 F David. Tél. :
48.94.57.67.

Vds PC1512 5D CGA N gt B tomplet (GEM + MSDOS) +
souns - 11 (e (s} + nbrx livres: Pnx . 3500 F. Acheteur

Vs Amstrad CPC 454 coul, = livres + synthé vocal techni-
musique - jeux - revues. Le tout TBE . 2000 F + CAQ en
disg 3" 150 F Laurent GUILLEBEAU, 1, résidence
des 4-Arpents, 78330 Fontenay-le-Fleury. Tél. :
34.60.35.86.

Vds ribx jeux sur disks et K7 pour Amstrad CPC. Anthany
TILLIER, 2, rue Kervégan, 44000 Nantes, Tél :
40.89.19.78.

\ds PC 1640 mono. état neuf. Lecteur DO + imprimante
DMP 3180, parfan #tat + joystick PRO 800, PC 1640
6000 F, DMP 2160 - 1500 F | joystick 125 F Bruno
SOMARE, 10, rue de I'Eglise, 72400 Cherré. Tél. :
43.93.38.62.

s PC Amstrad 1640 - 1 drvent. 3°1/2 +571/4 + lires
+ revues - logiciels + éeran. 4 500 F + Bull micral + mon
+lect. | 790 F Tél. : 40.65.66.62.

ds paur Amstrad jeux origingux sur K7 et sur disks = livre
CP/M ‘Liste contre enveloppe timbrée. K7 25F . disk
BB F, lnte 590 F Thierry MERCIER, 1 ter, rue de
Poitiers, 86130 Jaunay-Clan. Tél. : 49.52.02.29.

s CPC 6128 coul - jpux [Rick dang, Robocop, ron lord
gtc )+ 1 housse + lectaur de cassetie - joystick + revues
Benjamin DESCHAMPS, route de Thibermont,
76370 Neuville-lés-Dieppe. Tél. : 35.40.13.83 (aprés
17 h).

\fds CPC 464 - ecran couleur + lecs disq. + joyst. = 50 jgux
+ revues = manuels @ 2500 F Charles st Maxime
DAUTRESME, 2, square Gabrial-Faure, 76017 Paris.
Tél. : 43.80.70.77.

Vs stop affaire CPC 454 Amstrad K7 = trés nbre jeux
Barbanan Robocop worl games. + moniteur coul. + joys?
Le tout ' 2200 F Urgent ! Laurent CARRACEDO,
34 bis, rue de Dunkerque, 75010 Paris. (Paris seu-
lemeant). Tél. : 48.78.68.83.

\ds CPC 464 = manit, coul. = oy + nombreux jeux. 2 000F
[débat passible) Miing CHAU, 75017 Paris. Tél. :
46.27.18.95 (le week end).

Vds CPC 464 coul + joy + 250 jeux + 20 revues + bt range
K7, Le tout TBE 2 200 F A débarre. Pierre METRO, 43,
rue Debussy, 81370 St-Sulpice. Tél. : 63.40.05.66.

Vids Amstrad 484 + lect: DDI-1'+ K7 + Disc + Cable minitel
+ joys. le tout & 2000 F Genial! Mehdi LEBBADI, 27,
rua du Viadue, 92130 lssy-les-Moulineaux. Tél. :
46.45.22.35 (apréa 18 h).

Vels CPC 464 mono. « adapt Péritel « jeux + revues
1500 F [& debatire) Vds lect disk + jewx; 1500 F Vds 07
vierges 15 F pigce. Fradéric FEYDY, 15, rue Joseph-
d'Ofivier, 31600 Muret, Tél. : 61.51.13.94.

Urgent ! Vs Amstrad CPC 464 + moni couleur + joyst =
manuel + Etapt N + Protec - écran + clavier. Le tout ©
1000 F | ou échange contre maténe! pour PC Yolande
HUGON, lot. Les Mouettes, N° 54, 34750 Ville-
neuve-lés-Maguelonne, Tél. : 67.69.52.23.

Vs CPC 6128 coul + 27 disk dont & wierges + joyst +
doubleur de joysl + FEVUBS + OQTAMMEs + discologie. Le
:out TBE = 2900 F Roméo GRUSSON, 86290 Mon-
thoiron (Vienne]. Tél. : 19.93.69.19.

Vds Amstrad PC 1512 Ecran coul. 2 lecteurs +utl (copy-
wright , PC Tools ect. | + jeux [double dragon. 81 ) + inte-
gral PC. Bon #tat, vendu 8 000 F (89). Michel BENEZRA,
4, place du Général Tessier de Marguerittes,
75020 Paris. Tél. :43.48.47.10.

Vds jeux onig sur Amstrad CPC 6128 avec emballage

habitant s possible région Melun ou 77
DOSNE, 3, rue Joan-Bouin, 77130 Montereau. Tél. :
60.96.22.66.

Vds clavier Amstrad CPC 864 sans moniteur. Prix 500 F
André MOUGENOT, 28, rue du Général-de-Gaulle,
88160 Fresse/Moselle. Tél. : 29.26.06.13. (Aprés
19 h.. v

Vs Amstrad PC 1612 double lectaur, écran mono « logi-
ciels + jeux + joystick - 3800 F Didier KLEIM, 82, rue
Louis-Jost, 57175 Gandrange. Tél. : B7.32.63.56.

Vs PC 1612 coul, dauble drive = sours « manugls et docs
+ log. de jeux et de travail {Platoon ) Valeur 10000°F -

\Vendu §400 F - A débatire Gilles VERLEYEN, 9, rue
s , 69130 Lamk Tél. : 20.93.50.97.

Vds Amstrsd POW 8256 Monid, mono. Impri. + util, +ma-
ugls + 10 disk vierges: Etat neuf. Prix £000 F. Florence
BERNILLON, 45, rue Lamartine, 92500 Rueil-Mal-
maison, Tél, : 47.08.14.19.

Vds Amstrad PG 1512 DO MM + dos + gem paint + gem
desktop + joystick « cane IBM + GP circuit 4 15 petits jeux
+ autres jeux ; 4000 F Hubert OGIER, 148, rue Lour-
mel, 75015 Paris. Tél. ; 45.54.72.27.

\ds CPC 6128 man coul = livre utilitaire + pistolel
miagnum avec ses jeux + 2 joys - nbirk jeux (double dragon.

7 Gostbusters 2. ) Prix 4500 F. Bertrand LEFERT,
7, rue des Alisiers, 38280 Villette d'Anthon. Tél. :
78.31.22.91.

vds Amsirad CPC 6128 coul. (B8] » nbind revues + nbrx jaux

« manuel + kit tléchargement. le lout TBE Prix- 2999 F
Ab dre DA SILVA, Tél. : 45.93.17.84,

des-Joncs-Marins, 94120 F y-sous-Bois. Tél.:
43.94.01.51.
Vds CPC 6128 + moniteur coul + synthetiseur vo-

cal + nombreux jeus + books. Le tout pour 2800 F De-
mander DAVID (aprés 18 heures). Tél. : 34.84.44.26.

Vs Amstrad 964 mono, TBE + nbrd jeux + revues +
«oystick, Prix 1500 F Antoine DEMELAS, 49, rue
Raymond-Mondon, 57860 Roncourt. Tél :
87.53.52.44.

et notice. 70 F piéce (Batman/Mrhali/Barbadan 1I/Op
Thunderbolt. | Frédéric FAUCHEUX, 160, bd Jac-
ques-Cartier, 35000 Rennes. Tél. : 99.50.87.84
(aprés 19 h).

Vds Amstrad CPC 6128 coul + jeux + cordon magnéto, +
manugl + cpm + discologie < joy -~ 3000 F. Louis de
CABISSOLE, St-Quentin-la-Poterie, 30700 Uzes.
Tél. : 66.22.18.32.

Vs CPC 664 + synthé vocal + magnéto K7 - plus de
150 jeux + imprimante graphigue + lecteur 571/4 tran &
réwiser + |oystick + copieurs.. Christophe LAMBERT,
68, rue de Bagnolet, 75020 Paris. Tél. : 43.71.33.14.

Vds pour CPC jeux originaux K7/07. K7 - 30 F Piéce
compil : 50 F D7 . 100 F (Gunship - Echelon - Clash}
Liboric BARRAFRANCA, 6, rue da Poitiers, apt. 5,
Grazailles, 11000 Carcassonne. Tél. : 68.71.04.98
(le matin). i

Vds CPC 464 « moniteur couleur + nbrx jeux OriginGux
+ revugs et manuel Tout TBE Prix - 2600 F Paul
GASOWSKI, 11, place Jupiter, 93600 Aulnay-
sous-Bois. Tél. ; 48.68,10.57.

Me cherchez plus I'affaire * vds CPC 6128 + moniteur

CLR CTM 644-2 + tuner TV + radioréveil « joystick + une
centaine de jeux + manuel Prix: 3200 F 11 Karim TEN-
NAH, 6, rue Richelieu, 59100 Roubaix. Tél. :
20.24.04.65.

Vds' Amstrad PC 1512 DD coul + nbx log matériel ss
garantie 6900 F Imprimante 1200 1000 F. File card
1900 Fou le tout 8900 F TBE. Frédéric GIRARD, 2, av.
Muguet, apt. 131, 08000 Charlaville-Mézidres. Tél. :
24.57.18.80.

Vids CPC 8128 + meniteur coul + synthé voral + cable K7
+ joy  revues TBE - 3 800 F {4 débanre) Vs 2 ralionges
joy: 35F, las 2 + joy super pro: 100F Arnaud GIRARD,

20, av. du 8 Mai 1945, 18700 Aubigny-sur-Néré
Tél, : 48.58.15.67.

\ds |eux ongingux pour Amstrad CPC 5128 aU prix 8xCep-
tiornel de 40 F piéce Posséde Barbarian || stc. Frédéric
ALBEROLA, 2, place Raspail. Tél. : 47.66.96.22.

\Vds 664 CPC + TV monoch, + 1 manette + discolo-
gie 5 + 24 jeux dont nouveaules. Mr Heli, green court.
ghouls n ghost. Le tout 2000 F. Stéphane GOETGHE-
LUCK, 12, allée André-Messager, 93420 Villepinte.
Tél. : 43.84.82.86. :

Unigue vds CPC 6128 + mond coul = kn 1&lécharge-
ment + 2 joysticks + 2 lvres de prog. + phrc jx Cédé &
2990 F. TBE Patrick GIONLO, Malras route d"Alai-
gne, 11300 Limoux. T, : 68.31.35.12.

CPC 6128 coul. '+ lectour cassettes et 2 jeux + 33 jeux
disk + 5 disk wierges + manuel valeur 4900 F céde @
7 BOOF acheté en 1989 David NIGRIS, la Campalauzié
Terssac 81150, Marasac-Tern, Tél. : 63.54.56.58.

Vs CPC 464 + rbx jgux = 15 mag. + joystick - 900 F TBE
CPC + moniteur couleur © 1600 F + cadeau, boite de
rangement cassattes, Urgeni ! Stéphane MARQUES,
18, rue Octave-Lapize, 93160 Noisy-le-Grand (10 km
de Paris), Tél. : 43.05.74.23.

Vs Amstrad 6128 couleur TBE = 25 disk de jeux - re-
Vg + boite de rangement - 1 oystick. 3000 F Jean-
Baptiste DORING, 42, rue du 23-Aoiit, 4 Barbizon,
77630. Tél. : 60.66.42,53, aprés 18 heures.

Vs lecteur de disquettes pour Amstrad 464 (uin B9) trés
peu servi - 1200 F + ves 9 ongnaux fcabal . SHI nobi, 1
année 1989 trés peu servi. Patrice FELIZOT, 33, rési-
dence des Belles-Dames, 51120 Sézanne.

Vds CPC 464 mono + nbx jeux + manuel © I tout 1500 F
Olivier LAFONT, 13, rue dea Pervenches, 92220 Ba-
gneux. Tél. : 46.63.18.03, aprds 19 heures.

Vs CPC 6128 coul. TBE + nbrx jeux + 2 joyst + housses de
protection, 2700 F. Wippy STEIN, 14, avenue Ga-
briel-Faure, 94430, Chennevidres-sur-Marne. Tél. :
465.76.70.61, aprés 19 heures.

\ds PC 1512 Amsirad coul. + 2 drives + 2 joystick - ADD
on card + souns + imprimante {gpson LX 86} + jeux + wil-
taires, BOOO F Trés urgent. Philippe COULLOMB, 55,
boulevard de Charonne, 75011 Paris. Tél. @
43.70.03.96

Vds Amstrad couleur + 2 manettes + cordon dou-
bleur = jeux + bofte de rangement = revues + manugl
d'utilisstion, 3 000 F Grégory COUREL, 28, avenue de
I'Audiguier, 83310 Cogolin. Tél. : 54.54.40.50,

Vs Amstrad CPC 6128 + imprim. brom-1008 + lecteur
FDA1 + tuner TV + nbre jeux et utilitaires + doc et lvres, Le
tout - 5000 F. Christophe GUILBAUD, 65, bd Vauban,
78180 Montigny-le-Bretonneux. Tél. : 30.57.09.01.

Urgent ! vds Amstrad PCW 8512, mono. 2 drives, impr-
mante. + Logiciels Le tout © 3000 F! Tres bon &tat
Han-Wen TANG, 5, avenue des Anciens combat- -
tants d'AFN, 93420 Villepinte. Tél. : 43.84.00.77.

Vds Amstrad CPC 6128, Moniteur couleur TBE + manerte
+ nbrx jeux et livre - 2 800 F. Dany MAILIAN, 9, rue de
I'lle-de-France, 93190 Livry-Gargan. Tél. :
43.84.98.80.

Vds CPC 464 couleur 2 Joyst + 40 jeux Batman, Forgotten
worid, etc.), 3500 F au heu de 5500 F Jérémy LERE-
BOURS, Estry 14410 Vassy. Tél ; 31.68.42.62.

\ids PC 15-12 DD couleur double dnve. Nbx logiciels +
carte Joy + 3 joy + housse + bofte Rang vendu 7000 F -
Vids imp. Ax BO Epson & rép. © 500 F. Xavier LAMY-
ROUSSEAU, 2, rue Albert-17, 54800 Jarny. Tél. :
82.33.13.11.

Vids CPC 6128 coul. + nbirx jeux « joyst. + docs + impn-
manta * 3200 F. Ved S&ga + 5 jeux + manettes: 1000 F
Possible achat séparé. Yann GUYONVARC'H, 67, ave-
nue Le-Notre, 92160 Antony. Tél. : 47.02.58.81.

\ds Amstrad CPC 664 avec moniteur couleur + 60 jeux ©
3000 F le tout. Cause achat Amiga 500 Yoann SALS-
SARD, 39300 Crans, Champagnole. Tél. :
84.51.84.77.

Vs jeux originaux - 60 F l'unité. Double dragon. Minja
warriors, Ikari warriors, green beret 80 F la compilation.
|Quad, super ski. GP 500 cm*) et une autre de 10 jeux. Le
tout 320 F. Pour Amstred CPC 464. Jérbme GALLAND,
19, rue du Coteau-du-Rei, 37600 Roches. Tél. :
47.59.36.76.

Vs Amstrad PCI 512 sd coul. + disq dur 30 MO + jeux
+ revues + impri. DMP 2180 + modem + joystick + disg
vierges + tits : 9000 F 4 débaitre. Pierre JULLIAND,
76, bis rue Eugéne-Pottier, 01100 Oyonnax. Thl. :
74.73.93.43.

Ve Amstrad 6128 + 10 disks. avec de nombreux jeux
[News} + 1 joy. Etat neuf: 2300 F Franck POPADENEC,
10, rue de la Centrale, 57190 Florange. Tél. :
82.52,70.52.
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Vds Amstrad CPC 6126 TBE + multiplan + manuei + logic.
de jeux, le tout 2000 F Améric LENGLET, 11, rue
George-Sand, 80000 Amiens. Tél. : 22.44.75.51:

Vds CPC 6128 coul. + 2 joyst. + nbrx jeux + tuner TV. TBE,
3500 F. Maxence VEYRAT, 20, rue Madelei

Vds Amstrad CPC 464 + mon coul + 25 log + joy
2000F. Svéphane VIVET, 6, slliée des Belles-Vues,
92380 Garches. Tél. : 47.41.71.83 W.-E.}.

Vds pour 6128 compils ong. live - Ammo Best US Gold
Geants de Larcade 2 Story 50 Far 2. Les Futuristes, etc.
Demander liste - 100F chacune. Patrick VIGNERON,

92700 Colombes. Tél. : 47.82.18.44.

Vds CPC mon. + joyst. + nbrx jeux [nouveautés) + synthé.
+ lect. DDl Vds 3000 F & déb. Vds aussi console Séga
+ 5 jeux + Fre + 3 joyst. - 1500 F Jean-Christophe
FONTAINE, 12, rue Henri-Labesque, 77400 Lagny-
sur-Marne. Tél. : 80,07.11.68.

Vds Amstrad CPC 6128 mon. coul. + jeux + log. + joyst.
2500 F. Apple lll. 500 F. Pescal NAISLIMANE, 53, rue
de Boulogne, 77290 Mitry-Mory. Tél. : 64.27.57.83.

Vds Amstrad CPC 464 couleur + lec. disk.DDI-1 + nbrx jeux
+manuels + joyst. Le tout TBE : 3000 F. Frédéric FANG,
3, chemin de la Croix-d'Achille, 11250 Preixen. Tél. :
68.26.90.40.

Vds CPC 6128 + 1 manette + doubleur joyst. + 10 jeux
(Cabel doubte. Dragon. Shinobi et nbrx compil ) + manuel
Prix & déb. Valeur 4 000 F. Franck SURUSCA, 55, rue
des Grands-Champs, 75020 Paris. Tél. :
43.73.47.83.

Vds CPC 464 coul + nbrx jeux [usticiers; Double action,
etc) + 2 joyst. livies. Yannick KOPEC, 6, place du
Générai-Leclerc, 77570 Chiteau-London. Tl :
54.29,38.20.

Vds Amstrad CPC 6128 + monit. coul, + revue + manette
+ 36 jeux dont : Robocop, Dragon Ninja, Rambo Nl
2900 F Tony BUREAU, 20, rue de Paris, 77380 Yé-
bles. Tél. : 54.06.16.38 (aprés 18 h).

Vds onginaux sur CPC 6128 : Suffie, Justiciers, WULF,
Barbanans, I'lle, Siworm, Trivial purswit, la Solution. eic
Demandez liste. Louis TU, 15, alide de In Noiseraie,
93160 Noisy-le-Grand.

Vids CPC 6128 coul + impr. DMP 2160 (S.G)) + bureau
{ams} + nbrx jeux dont sp news + joyst + revues + util,
Val - BS0O F. cédé - 4600 F. Julﬂ'vu LAMEYSE,
35, av. des p , 59820 G Tél. :
28.23.41.50.

Vds CPC 6128 coul. + joyst. + jeux + housses + revues, TBE
Peu servi 2000 F. Laurent GAMEL, 53, rua de I'Obé-
lisque, 77610 Neufmoutiers. TéL : B4.07.96.74.

Vs CPC 6128 coul + tuner + jeux {ong) + doubleur
manettes + synth, vocal + cordon magnéto + table. 4 000 F
Ecrire ou 18, Fabrice ROUSSIN, 9, cité du Cormier,
79500 Melle. Tél, : 40.29.11.06 (W.-E.).

Vds CPC Bléﬁ coul. + turner TV + radio-réveil + livres + orig

4 joyst. + 30 disks (90 jeux) + manuel TBE Laurent
BERTHE, 23, av. das M T7270 Villeparisi

10380 F . Tél. : 25.41.90.97 (week-end).

Vds CPC 6128 + 3 jock. + nbrx jeux + revues + manuel
Amstrad. TBE {1 an} 2 700F (4 déb) Sébastien BOU-
CARD, 7, slibe des Algrettes, 77283 Croissy-Besu-
bourg. Tél. : 60.06.79.24, aprés 18 h.

Vds Amstrad CPC 6128 mong ch. + nbrx jeux + 2 maneties
+ pnse Pémel MP2F coul. + 1 manuel. Bon état le tout
2 500F. Franck LALOUM, 5, rue du Général-Moulin,
93380 Pierrefitte. Tél. : 46.23.32 55,

Vds CPC 6128 coul. + adapt. 1&é + réveil + 2 manettes
+ jeux + meuble, pour 4 400F, 4 déb. Pierre-Frangois
LESAULT, 3, rua Cachecaux, 27340 Pont-de-I'Ar-
che. Tél. : 36.23.04.90.

Vs CPC 6128 coul. +tuner (TV]+ antenna + joyst. + revues
+ nibrx util. et jeux + magnéto + boite disk. Matériel en TBE.
4500 F Erwen BUISSON, 4, rés. des Coch

LUCE, 31, rue des Ecoles, 52700 Colombes. Tél. :
47.84.38.16.

Vds Atari 520 STF (garantie 1 an, acheté le 03,/30)
+ 20 jeun + 1 manette + freeboot et livres. Prix - 2 800 F
Achéte tout logiciels ou accessoires music. Rodrigo
FOFAMNA, 11, rue de Paris, 93800 Epinay-sur-Seine.
Tél, ; 48.26.93,08.

Vds console Atari 2600 + 2 joyst. + 5 jeux. Le tout pour
350 F. frais de port compns. Trés urgent! Stéphans
BODOU, 13, rue des Orts, 34430 Saint-Jean-de-
Vedas. Tél. : 67.42.22.76 japrés 18 h).

Vids Wild streat 100 F + Iron trackers 50 F ou en cadeau
Charche échange sur 5T David GRAVAUD, 48, rue du
Petit village, 44800 Saint-Herblain. Tél. :
40.86.35.31.

Vds onginaux ST : microbec anglas 100 F, hotball + inter-
face 4 joysticks 90 F. Trés peu senvis. Achéte ou échange
New Z. Story (100-F ou moins). Slﬂf MESTARI, 39
av. Joseph Antoi 92700 'I'll
47.82.19.88.

Urgent vds Atari 520 ST, nouvelle souris, manetie

91220 Brétigny-sur-Orge. Tél. : 60.24.84.75.

Vds CPC 464 avec joyst. 125 + 7 lvres (manuel) + &
cassattes 1 250 F. Franck FINESTRAT, 7, impasse des
Gendts, 89150 Decines. Tél. : 78.01.43.30.

Vs Amstrad 6128 coul. + 36 disks + joysticks « souris
AMX. Le tout 3 500 F Stéphane VATIN,
88450 Saint-Pére-sous-Vézelay. Tél. : B6.33.28.22.

APPLE

Ach. souns et tablette graph, koala PAQ sur Apple 2 C. Vds
15 disk 5'26 & 100F. Cherche jeux sur Apple 2 C. Richard
MANMAVIT, 111, avenue Gambetta, 81000 Albi.

Vds Apple || Europlus, état impec., peu senn, avec mani-
teur N/B, lecteur, joystick, disquettes, doc. Prix: 1800 F
Martine BOSQUET, 93100 Montreuil. Tél. :
42.87.89.90.

Vds logiciels sur Apple 2 C. 2 E & prin intéressant. Possibi-
lité d'échange. Jean-Michel PIMONT, 12, rue Char-
les-Lecog, 96100 Argenteuil. Tél. : 39.82.28.17.

Appla 2 C +impnmante + écran 2 E + menette jewx + souns
& tableur + TTX + jeux. Valeur d'achat : 21000 F. Prix
vente 6000 F (4 débatire). Erlc SKHIRI, 75019 Paris.
Tél. : 42.45.88.54 (aprés 19 h).

Apple 2C. moniteur, stano, souns, joystick, Péntel, Apple
work, fvres, 100 jeux, bofte pour disquettes. el prog
d'intiation. Alexandre PEROZ, 145, route de Melun,
77580 Voulangis. Tél. : £4.63.60.48.

Vds jeux pour Apple 2.C. Prix 4 débatire. Cédric

Tél. : 64.27.56.60.

A saisr Amstrad PC 1512 DD coul. ach. nov. B3 sous
garantie 2 ans = doc. + housse + disq. + bolle rang. + jeux
servi 3 heures. 6000 F. Farid IDJELLIDAINE, 30, rue
Keller, 76011 Paris. Tél. : 47.00.98.95.

Vs Amstrad CPC 6128 coul. + joyst. nbrx disks + doubleur
+ cable jmpnm. + manuel. TBE. 2 600 F. Grégory VRU-
NIAS, 3, rue des Marleines, 95000 Jouy-e-Moutier.
Tél. : 34.43.63.21.

Vds 6128 coul « DMP 21600 + multiface 2 + lect. 5p. 1/4
+ nbrx jeux + bouguins + doubleur + lecteur K7 + cible.
Antony BESNAULT, 61, rue de Paris, bt C5, 95130
Franconville. Tél. : 34.14.63.74 (aprés 20 h).

Vds pour CPC 6128 : la collection (220 F) + Ocean dynamite
(170 F) + Windsurf Willy (1520 F). Le tout pour 548 F. Peut
se vendre séparément. Ech. poss. Mickaél GUY, Les
Sablons, Voivres-lés-ie-Mans, 72210 La Suze, Tél, :
43.88.50.14.

Vids CPC 6128 coul. + impr. DMP 2160 + joyst. + boie
rangt D7 + nbrx disks + access. et 100 revues. TBE
Prix 4400 F 4 déb, Samuel BERMON, 21, Grand-rue,
86140 Scrobé, Tél. : 49.93,26.40.

\ds Amstrad CPC 6128 coul. < imp. DMP 2160 + nbrx jeux
et util orig. # joyst. + livies. Tout parfail état. 5000 F
Guillaume d'ARCY, B3, rue de Fontanidres, 69350
La Mulatiédre. Tél. - 78.42.18.52.

Vds CPC 6128 coul. + 3 joyst. + jeux + util. + doubleur joyst.
+ kit tééch Evalué & 7500 F, vendu 4 500 F & déb. Ar-
naud PELLON, 32, rue de la Gare, 49310 Les-
Ponts-de-Cé. Tél. : 41.44.80.57.

Vs Amstrad CPC 464 avec lecieur disquetie plus nbrx
jeux. 2000 F. Frédéric MAGNETTO, 16, av. des Pro-
vinces, 33600 PESSAC. Tél. : 56.38.43.99

Vds CPC 6128 coul. + 50 disg. de jeux et util. (Crazy-cars
2, OCP an. Swdio, etc.)+ lect. K7. Le tout : 2500 F. Vds
imprimante DMP 2160 : 800 F. Jean-Cristophe HA-
VOUE, 3, rue J.-F. - Belbboch, 94410 Saint-Maurice.
Tél. : 48.26.78.13.

Vds CPC 464 + 14 jeux + 1 joyst. + manuel en couleur :
2000F. Dusan ROGOZARSKI, 41, av. Marronniers,
93290 Tremblay. Tél. : 46.61.41.54.

Vds Amstrad CPC 6128 + mon. coul. + nbrx disg. + joyst
+ doubleur + oniginaux. Vendu 3500 F. Ludovic DEBD-
VES, 7, bd Charles-de-Gaulle, 92500 Rueil-Malmai-
son. Tél : 47.48.66.11.

144

RUIZ, chemin du Collet rouge, quartier Montalei-
gne, 06700 Saint-Laurent, TéL : 93.18,09.09.

Vds Apple Il + 2%lacteur + monit. mono Zénith + livres -
2000 F. Thierry CAUCHY, 9, av. des Chataigniers,
77290 Mitry-le-Neuf. Tél. : 64.50.89.80.

Vds Apple 2 E 64k duo disk + écran mong + cane super
séfie + imprimante image writer | + joystick, bon état. Le
tout : 3500 F (poss. vente séparée) Stanislas LEGRIX
DE LA SALLE, 19, résidence du Petit-Beauregard,
78170 La Celle-Saint-Cloud. Tél. : 39.69.84.61.

Vds Apple 2 GS, TBE +lectaur 5 1/4 et 3 1/2 + extension
11/2 méga +joystick + monit, coul, Apple + jeux NB -
9500 F (4 débattrel. Arnaud COULY, clos de I'Echo,
37500 Chinon. Tél. : 47.83.19.44.

Vds Apple |l Europlus, TBE, peu senvi avec moniteur NB,
lecteur, joystick, disquettes, doc. @ 1800 F. Martine
BOSQUET, 105, rue Etienne-Marcel, 53100 Mon-
treull. Tél : 42.87.85.90.

Vds Apple 2 C avec moniteur mono, Support, 5ouns, carte
d'extension {1000 ko - 1 méga) + nbrx softs, docs. lres.
TBE. Prin : 3500 F. Gérald KARCENTY, 148, avenue
Jean-Jsurds, 75019 Paris. Tél. : 42.00.75.03.

Vds carte Appletell + logiciel GS-COM. sortie vidéotex NB
&t coul., numératation automatique. Pour Apple lle ou lles
Petit prix & débattre. Rémy PICHON, BNZac,
16110 La Rochefoucauld. T4, : 45.70.33.39.

Vds Apple E iBBCGi,‘I mono, 2 dm‘es chat mauve, super
série, souris, nock d. 280, soft
et doc. : 3000 F. Miichel KELLER, 7, avenua de Cor-
bers, 75012 Paris, Tél : 46.28.78.42.

Vds impr. W | Apple TBE 1500 F. Monitor couleur Taxan
vision Il (600 = 400} pour Apple, IBM 2000 F. Vds nom-
breux jeux Apple || Alsin BOSSU, 16, rue d'Arménie,
92140 Clamart. T4 : 47.36.15.78.

Vds Apple Il + monit, mono +monit. coul. +2 dri-
wes + 6 cartes = nbrx logiciels. TBE. Valeur 12 D00 F. Prix :
2900 F sacrifié. Pierre PROSARPIO, 10, av. Char-
les-de-Gaulle, 78230 Le Pecq. Tél. : 30.61.53.06

{aprés 20 h).

ATARI
Vs Atari 520 STF [DFNR) + 5C1425 + mouse + 22 origi-
naux (Uima 3, 4. 5, Drakkhen, Explora, Starflight...) Mat.
seul - 3600 F. Mat. + logi - 5200 F. Jean-Francois

+ 70 di +nomb jeux (Bomber, Indy, Mani Ac,
'Mansron et utilitaire. Prix & débartre: Philippe SOULIE,
21, rue du Chétesu, 77360 Vaires-sur-Marne. Tél. :
64.26.16.59.

Ve Atari 520 STF + 1 MO + sélecteur de face + cart. digit. :
Master sound + cart. FM Melody Maker. Prix: 3500 F. Vds
un lot de 27 logs orig. (F. Bomber, Degas El. etc):
1500 F. Xavier GIRARD, 11, rue Marx-Dormoy,
45400 Fleury-les-Aubrais. Tél. : 38.86.79.52.

Atari 520 STF + jeux + manette + souns + cable Péritel -
2000 F. Boustam GHARBI, 7, rue Paul Painleve,
01200 Beliegarde. Tél. : 50.48.37.14.

Vil 520 STF DF + 150 jeux oniginaux + hard copy + joys +
imprimante P 42 + moniteur Zenith mod. Fucky 12 + Walk
sany {donner). Prix | 3 750 F. Urgent. TBE. Greg-Robert
AUBURTINI-ALBERIC, 25, rue Louis-Braille, 77100
Meaux. Tél. : 60.25.35.91.

Vds pour ST onginaux discoscopee : 250 F. Indy, Drakken,

Stuntcar, F fds, Strider, Passing hat,
Voyageurs Temps - 120 F, etc. Gilles JOLLY, 2B, bd
Victor-Hugo, 13210 Saint-Rémy. Tél. :
16.90.92.12.38.

Vds jeux sur STE + Hardeopieur trés pedormant (300 F).
Cherche aussi contact sur Parig pour échanges de jeux sur
STE A trés bientdt! Farid IDJELLIDAINE, 30, rue
Keller, 76011 Paris. Tél. : 47.00.98.95

Vds 520 STF DF + 2 joy + 10 originaux (DM, CSB, Carrier
C. UMS, Starglider 2, Midwanter, Populous, GFA, Basic...].
Norx disks de jeux - 3500 F. Xavier LACOSTE, 27, rue
du Fbg Poissonniére, 75008 Paris. Tél :
42.46.93.80.

Vds Atari 520 STE + souris + 20 disq. vierge + double
dragon Il Le tout pour 2000 F. Pas de vente séparée.
St GROSPERRIN, 10, rue Damremont, 76018
Paris. Tél. : 66.06.16.54 (aprés 17 h).

Vds cause dép. Fac 520 STF {TBE) + mon. SM 124 + joys.
+ souris + jeux orig. + logiciels GFA Basic, compilateur +
livres prog. + 10 disq Prix - 4000 F & débattre. Didier
HERARD, Gendarmerie, 64270 Salies-de-Béarn,
poste 19. Tél. : 59,38.00.21.

Vds originaux sur 520 STF - Great courts * 150 F et
Microprose Soccer © 100 F Recherche auss contact
{Seina-at-Mame), Merci. Grégory VAN HULST, 22, av.
Auguste-Renoir, 77680 Roissy-an-Brie. Tél. :
60.29.07.34.

Vds originaux pour 520 5T 32 jeux dongeons master kick
off greats courts zombie, etc. Le tout BOD F. Michel
DUTORDOIR, 11, place Gabriel-Fauré,
Saint-Michel-sur-Orge 91240. Tél. : 60.16.50.91.

Vds ou échange divers logiciels sur Atari ST recherche
également news et doc. Envoyez vos listes. Olivier
BEAUREPAIRE, Le Sastre, 26780 Allan.

Affaire | Vds Atari 520 SFT DF TBE + souris Anko
{2 mois}+ onginaux (V. du T.. Bloodwych.. )+ Peritel. Le
tout cédé & 2 500 F {valeur 5000 F) The end. Stéphane
BERNARD, 391, avenue Frédéric-Chartier,
78630 Orgeval (Yvelines). T&. : 39.75.97.77.

Orniginaux ST ; Populous-Sherman M4-Foft-Millenmium 2.
2-Fire zone-slite-Gauntlet 2-Star flight-fire brigad : 65 F
I'un. Laurent ASSALI, 12, rue de la Botte,
95610 Eragny-sur-Oise. Tél. : 34.64.34.37.

Vds 520 SFT + mmlt maopo SM 125 - 3 203 F [possibilité
jeux.. ) [ -] GIMENEZ,
Chiteau de la Glrlll. 87800 Nexon. T4l :
55.58.18.66 (aprés 17 h 30).

Vs moniteur mono Atari SM 125 neuf jamais seni, acheté
1500 F janvier 80 - Prix 1000 F a débatire, Anne-Séve-
rine DERVELOY, 32, avenue de Wagram, 75008 Pa-
ris. T&l. : 42.67.36.50 (le soir).

Vds Atan 520 ST DF TBE + docs + 8 disks originaux (popu-
lous, data disk, chess, etc)+ souns : 2200 F. Maurice
FEFERMAN, 10, bd Barbés, 765018 Paris. Tél. :
42.51.85.26.

Vds Atan 520 STF + souns neuve 01 joystick 50 DK
Fresboot, West Phaser, Faicon + Crazy cars + TV sporn

football. Prix 2 500 F. Denis HAENTZLER, 6, Les Terres
de Garenne, Saint-Georges-sur-Arnon, 36100 ls-
soudun, Tél. : 54.04.04.91.

Vds Atan 520 STF 1 méga + moniteur couleur + impn.
mante + divers, Valeur 12 000 F, vendu 5000 F. TéL :
88.83.30.79 (aprés 18 h.)

Vds Atan 1040 STF + jeux + joyst + Uil (TRT texte. lan-
page C): 3000 F. Pierre-Marie SERIS, 6, rue deg
Favorites, 75015 Paris. Tél. : 48.56.04.91.

Vds pour Atari Voyageur du temps inmterphase. Drakken,
Mindwinter herdes of the lance, Maniac Mansion. prix
unitaire 130 F. Richard VINCONMEAU, 280, route de
Saint-Trojan, Boutiers, 16100 Cognac. Tél. :
45.35.21.75.

Vds pour ST originaux Dninja, Speedball, King Chicago,
Barbarian 2, Mortevizlie, 100 F ou 450 F le tout {sur Paris
si possible), Armand SALLAN, 22, rue Brey,
75017 Paris. Tél. : 42.67.76.64.

Urgents vds 1040 STF déc. B9 + mon, coul SC 1224
+souns + onginaux (Falcon, Colo, Maupiti, BAT, etc.) + joys
7900 F, prix 4 déb. région 65. Xavier HOURCADE, 18,
rue de Silhac, 65500 Vic-en-Bigorre (Hautes-Pyré-
nées). Tél. : 62.96.74.71 (aprés 20 h).

Vds nbrx jeux originaux Ste Xelon, Crazy cars 2, etc,
Amiga Shadow of the beast, Populous, Faerytale ADV, etc.
Faire ofire, Virgil MALARA, 44, boulevard Guynemer,
30400 Villeneuve-les-Avignon. Tél. : 90,26,.28.52.

ds Atari 520 STF acheté fin 1988, Nbrx jeux et utilitaires
+ 2 gdes boites rangement 3, 5 P+ 3 joysticks, le tout TBE
3500 F. Olivier BERTRAND, 13, bd Bellevue,
06130 Grasse [Alpes-Maritimes). T4l. : 93.36.50.36.

Vds nbrx logiciels pour Atari STF et STE, liste contre un
timbre (originaux). Patrice DAVI, 303, chemin des
Salines, 73200 Atbertville, Tél. : 79.32.65.26.

Vds Atari 520 STF dble face + nbreux disks » jeux + joys
+ rallonge joyst + utl + revues. Prix - 2800 F Cyril
SANCHEZ, 38, rus du Clos-des-Vignes, 13200 Ar-
les. Tél. : 90.93.61.06 (sprés 19 h).

AV 1040 ST, &ge 1 an et demi + 100 jBux, tous supers +
joystick + boitier disk + West Phaser + & jeux originaux
Prix : 7000 F vendu 4 500 F. Vincent DUPOUY, 28 bis,
rue de I'Eaubonne, 47200 Marmande. Tél. :
53.64.09.13.

Vds Atari 520 STF de 1988 + man + 50 jx + revues = boite
4 disg. Prix : 2900 F. Cédric BERGER, La Tuilerie
Bignon, Moisy-le-Roi 78590 (Yvelines). Tal. :
34.62.87.06.

Vs pour ST/STE original Drakkhen dans boite d origine
Prix : 100 F + 20 F frais de port. Thiesry BOURRET, 11,
allbe dea Basses-Barolles, 69230 Saint-Genis-Laval.
Tél. : 72.39.97.27.

Vds puur ST ongmal Tnad [Slarglnder Defender of the

. pas STE dans boite ongi-
nale 101)F+20Fdepm1 Thierry BOURRET, 11, allée
des Basses Barolles, 69230 Saint-Genis-Laval. Tél. :
72.39.97.27.

Affaires | vds jeux pour Atari XLVXE (Pawn, Goondes . | et
pour Atari 520 STF/STE (iron Lord, Obliterstor, Termor-
pods...). Réponse assurée. Ofivier CARTIGNY, 13, rue
Vietor-Hugo, 80730 Dreuil-les-Amiens. Tél. :
225411

Vds 520 STF + lecteur DF + jeux + Free Boot + souns +
housse + boite de rangement « prise péntel + antivirus
Prix 1 3500 F & débatre. David DEJAIGHER. Tél. :
47.31.45.56.

* Vds moniteur coul. Atari SC 1224 dans embal. orig

garantie’ 12 mois, valeur 2500 F, vendu 1500 F. éuat
impeccable, cause double emploi. Jo#l PIQUET,
164, rue du Limon, 60170 Ribecourt. Tél. :
44.76.91.38.

Vs Atari 520 STF, double face, garantie feu 91 + joystick
+ cables + 50 jeux, trés récent (chase NQ north and
south...} Prix : 3500 F fvaleur 5500 Fl Yohann AS-
SAYAG, 151, rue du Faubourg-Poissonnidre,
75009 Paris. Tél. : 42,81.50.38 (spréa 17 h).

Vds onginaux avec doc et boite pour ST couleur-DF, Eagle
Rider 100 F. Iron Lord 100 F. Altered Beast 80 F. Castle
Warrior 90 F. Pierre MARTINETTI, 243, avenue des
Bois, 74400 Chamonix. Tél. : 50.53.45.71.

Vds 520 STE + free boot + souns + 50 jeux onginaux news,
le tout en TBE, valeur réella B 000 F, vendu & oui, oui, 4
4 000 F, vous avez blen lu. Ludovic HﬂU!M.IX 8, ave-
nus de la R 94380 B sur-Marna.
Tél. : 43.77. 73 35

Vds imprimante Atari SMMB04 - 1000 F + jeux onginaux
[nbrx news) © 1200 F, ou le tout : 2000 F + jourmaux
+ papier pour imprimante. Thomas BISMUTH, 654, rue
de I'Aiguillette, 13012 Marssille. Tél. : 91.87.47.38.

Vds pour Atari STF/STE : la collection Precious Metal
(5 jeux): 180 F + collect, Master 2000 {5 jeux): 215 F. Pour
Amstrad CPC disc : Magic Sound + Califgames. Thierry
DURAND, 5, allée Paul-Gauguin, 47510 Foulayron-
nes, Tél. : 53.95.62.26 (le soir).

Vds 11 carmouches Atan 2600. Prix 400 F ou 30 F la
cartouche. David ALLOU, 91 aliée des Lilas, Bois-
Fleuri, 77410 Clay-Souilly. Tél. : 60.26.81.32.




niginaux St Hard-Drivin/Ferrari Formula: One/Turbo,
Cup/Starglider, 2 Lombard, Rally : 150 F l'un + 13 disks :
F Jérdme CESBRON, 33, rue des Chevaliers de
falte, 49550 Villedieu-la-Bloudre. Tél. :
1.30.83,97.

\Wids nbrx jeux sur Atari ST [emaron 100) dont nbrx news
[Bat 160 F. Batman 75 F. Emmanuelle 125 F) et réponse
‘gisurés 4 100 % Frangois ROSE, 8, aliée des Troénes,
84240 L Haj-es-Roses.

Pour Atan ST vend le jeu Foft sous emballage d origine
pour 100 F. Laurent IBANEZ, 11, avenue de Montoli-
vet, 13004 Marseille. Tél. : 91.49.03.36.

Urgent ! Vds Atari 520 STDF + SC 1425 + souris + nbrx jeux
disks (123}, le tout en excellent &tat. Prix - 4 D00 F. Vds
Atari 2600 : 300 F (3 débattre). Patrick BACHET (Cote
‘Azur). Tél. : 83.08.90.34.

Wds Atan 520 STE. 2 mois + joys. + bas. GFA et Omikron

4 logic. de musique, dessin, bureau, emulateur PC + jeux
"pews. etc. + RCA. Dimitri MERCHEZ, 112, rue de
Rogquetoire, La Jumelle, 62120 Airs-sur-a-Lys. Tél.
21.38.17.38.

s Atari 520 STF DF + cables + souris + manue! + 2 joys-
ticks + 1 lwre GFA Basic + 11 odiginaux {Barbanan 2.
Ponullous, Kick GFF ) » disks « 2 600 F. David LE COR-
FEC, 25 bd de la Liberté, 34170 Le Parreux-sur-
Marne. Tél. : 48.72.66.61.

Wlds pour Atari ST nbrx logiciels onginaux entre 50 F et
{50 F. Ecrivez-moi pour recevoir la liste des logciels,
Frangois SARRE, 21, rue des Fins, 90850 Essert.
Tél. : 84.21.09.72.

Wds Atar Lyr, TBE, peu senvi + jeus [Blue Lightning, Gates
‘of Zendocon) : 2000 F. Tél. : 46.65.08.31.

Wous ‘avez un ST + un scope &t plus de 10 K7 vidéo ?
Movie-Saft est le logiciel de gestion de votre vidéothéque -
100 F_ Disquette de demo : 15 F. Gérard MOUSSET,
12, promenade des Deux Puits, 95110 Sannois.
T&L. : 40.04.32.14 (heures bureau).

Vds 5720 STF + lecteur externe dbl face (3 ia) + jeux

Vds Atari 520 5T double face + 3 jeux + digitafiseur son
+ 2 livres + GFA Basig + compilateur GFA Basic. Le tout
3200 F. Fabion LENORMAND, 16, bd de la Liberté,
92320 Chatillon. T#l. : 47.48.10.79.

Vds 520 STE 1800 F ou 2501 F avec jeux. Vs BOOXL
+ drive + magneto + tablette tactile + jeux + Iwres : BOOF
Micolas BEBNABO, 18, allée Claire-Fontaine, 30400
Villeneuve-les-Avignon. Tél : 90.25.01.01.

Vds Atari 520 STF DF + imprimante SMM804 + lecteur
5 1/4 DF + 70.DQS 5 1/4 + 200G originaux. Prix 5000F
ou détail - 2 500, 1000, 1000. Franck LUMINA, 20, rue
des Sarments 95000 Vaurcal. Tél. : 34.21.70.20
(sprés 19 h).

Vids et &changes disk. pour seulement 50 F, piéces ftennis
Cup, Fred, collorado, midwinte, etc. Guitaume Arnull, 3,
allée Jean Mermoz, 91270 Vigneux. Tél. :
69.42.78.47.

Vs logiciels a prix trés compétitifs pour Atari 520 ST et
lecteur 5 pouces 1/4 pour ST Stéphane LEMOINE, 18,
route de Cormeilles, 78500 Sartrouville. Tét. :
39.13.94.54.

Vde Atari 1040 STF + mani. Philips couleur + tuner TV
+NBRX disks Letoutvendu 7 000F, valeur 10 000F, sous
garantie juin 90. Pascal BELLEMAIN, 15, rue des
pigeaux, 91210 Draveil. Tél. : £9.40.26.93 (aprés
16 h).

Vds Atari 5205 TF + momiteur coul. SC1425 + joyst
+ souris + nbrx jeux [Player monager. chaseh. O Pdpulous;
stc). Le tout 4500 F. Emmanuel Tavernier, 28, rue
des (Gllets, 62138 Haisnes. Tél. : 21.25.08.99.

\ds Atari 520 STE (4 moisj + garantie « souns + pistotel
+ 10 jeux onginaux (West Phaser, Chase, Grent courts.
gt} Acheté 5 100 F. Vendu 3000 F. Julien GIRARD,
139, bd Raspail, 75008 Paris. TéL : 43.26.88.01.

Vs Atari 520 5T moins d'un an sous garantie + fregboot

incorporé + 4 joystics + nbx jeux (News) sur Pans ou dans

le centre. 2300 F. Jufien JAMAN, chiteau d'Ozan-
het, 36120 Ardentes. Tél. : 54.34.29.55.

'+ joystick + souris + chbles. Prix : 3000 F Bertrand
RENAUD, 5, rue Jean-Cassé-Thiverny, 60160 Mon-
tataire, THl. : 44.25.69.62.

Vs jgux ST 100 F : Bloodwach - Borodino - Full métal
‘planet - Balance of power - Personal night mare - Colonial
conquest - UMS - Defender crown. Gérald ROSSINI,
42, rue de Feucigny, 73000 Chambéry. Tél. :
78,72.05.86.

Affaire | Vds ATARI 520 STF moniteur coul. + 60 jeux
+ joysticks. Etat neuf. Urgent. Prix - 4000 F. Joachim
FRANCO, 40, rue de la Paix, 94170 Le Perreux. Tél. :
48.71.22.54.

Wis ATARI 130 XE + drive = logiciels pour 1500 F. Vends
ATARI 1040 STF couleur « drive externe + imprmante
+ logiciels - 4000 F. Alain ALBANESE, 52, avenue
‘Jean-Jaurds, 93350 Le Bourget.

‘\ids ATARI 520 STF DF + souris + cable panitel + freeboot
"4 jeux + doc le tout TBE révisé - 2600 F. Frangois
' HOMBROUCK, 14, rue du Docteur-Nicoli, 92210
* Baint-Cloud. Tél, : 47.71.18.02.

s ATARI 520 STF + moniteur coul Thom, + jaux « utilic
faire. Le tout - 3000 F & débatire. Vds CPC 464 + DOI 1

'+ jeux, etc. C&dé 4 1B00F Franck ROGER, 17, rue des
Chapeliers, 50300 Avranches. Tl : 33.58.17.44.

ATARI 520 STE {8tat neuf) + monit. coul. SC 1425 + 1 jeu
Pwild street) ; 4900 F Georges MARTIN, 11, rue du
Commandant-L'Herminier, esc. 11, 75020 Paris.
Tél. : 43.74.29.82.

. '_UdsATAHiSEOSTF'rswﬁsﬂuystbckrnhxjeuxtde*endm
ot the crawn, populous, etc). Prix @ 1900 F. Julien

" DEVAUX, 68, rue des Fusiliés-de-Chiteaubriand,
| 94430 Chennevidres-sur-Marne. Tél. : 45.94.32.45.

Vs jeux originaux pour Atar. St 50 F piéce (Kick off.
' Beach volley. Explora |1, Tintin, 3D poal, Tennis cup, ete.}
\avec notice, + bofte + garantie 1 an. Daniel MASSIN,
Rée. Port-Madine, bét. D, 14450 Grandcamp-Maisy.
Tél. : 31.22.68.96.

" Vs 1040 ST + coul. 5C 1425, état neuf (12183} + 2 joy.
+ souris + 20 jeux onginaux (M 4-Populous-great cour-
Falcon-RVF Honda,etc.). valeur 9500 F, cédé 6500 F.
Régis MORISSON, 41, rue Vauquelin, 78800 Houll-
les. Tél. : 39.57.54.84. (Aprés 21 h).

Vds Atari 520 STF, bon état + logiciels + 2 joys neufs + livre
Basic + bofte Sicos + disquattes vierges, 2 200 F & débat-
tre. Sylvain TORTOSA, 35, rue de La Ferme, 78250
Meulan. Té. ; 30.99.81.01.

" Wds 520 STF avec TV couleur 25 CM TC + nbri jeux + joys.
+ manuel, Le tout 4500 F et tapis souris, Mourad
KHEYAR, Paris 13% Tél, : 45.88.96.92. (Aprés
17 h 30).

Vds 520 STF + Péritel + souris + env. 60 jeux + 2 joysticks.
Prix - 3200 F. Parfait état. Hong TRAN, 2, bd Salva-
dor-Allende, bat. Bf3, 95400 Villiers-le-Bel. Tél. :
34.19.74.50.

Wds 520 STF + 100 jeux 100 % STE + revues + souris + free
boot. Vendu au prix incrayable de 4 000 F et vends aussi
revues Amstrad. Ludovic HOUBAUX, 8, avenua de la
République, 94380 Bonneuil-sur-Marne. Tél. :
43.77.73.89.

Vds Atari 520 STF + 36 jeux. sours, joysticks. 2500 F.
Yves SLAES, 25, rue des amoureux, 13006 Mar-
seille.

Atari ST(E) vands tennis Cup avec boite et notice, 150 F.
Bruno BLANCHARD, 132, rue Rigolet, 91650 Pa-
ray-Vieille-Poste. Tél. : 60.48.58.27.

Vs Atari 520 ST DF = 2 monit. coul. + imprim. Seikosha
(N et B.} + Phaser + 50 Uris joy. + util. + mag. + doc. + nbrx
jeux nouveaux Le tout TBE : 6000 F ADEB, Franck
FEVERSTEIN, 8, rue Henrl-Matisse, 93600 Auinay-
sous-Bois. Tél. : 48.79.13.61.

Vds pour Atari, ST originaux : Beach, Volley sans bofte,
Forgotten world, Wall street, Dragon, Ninja de 904 106F,
Frédéric NICOLA-COUBET, 03000 Ganac, Foix. T#. :
61.65.44.70.

\ds Atari 520 S5TF DF + joystick + cables.etc. Prix: 2 450 F.
Vds sussi Streplay 4 et nbrx jgux et utilitaires. Stéphane
LIGNEUL, 3, rue Bernard, 91300 Massy. Tél. :
60.11.57.02,

Vds digit. coul. Atari, pro. 89 1300F. Vds, éch. oniginaux
|AV; Role, Sim, Rel). Vids PC XT 640K, disq. dur 20 MO,
2 drv. Maurice DEZOTHEZ, 7, place des Tilleuls,
77176 Savigny-Je-Temple. Tél. : 64.41.06.42,

Stop | Vdds Atari 520 STF + 1 manette + revues (20} et
posters + souris + ljvres + jeux {20}, Le tout : 3 200 F, Merci.
Virgile DESLAMDRES, 35, avenue des Chétaigniers,
94470 Boissy-Saint-Léger. Tél : 45.69.08.02.
{19 h-20 h).

Vds Atari mega ST 2 + moniteur coul. SC 1224 + impn-
mante 120 D + revues + 100 logiciels L tout TBE 8 600 F
4 débatire. Offre unique 2 saisir... Emmanuel BEAUFILS,
23, rue du Chateau-d'Eau, 14160 Dives-sur-Mer.
Tél. : 31.91.47.26.

Vds Atari 520 STF DF s/garantie. T.B.E. + jeux originaux
ricents + joystick + souris; Valeur: 4 500F, vendu 2 BOOF,
Samual HOURS, 3, rue du Bois-le-Prétre, 54000
Mancy. Tél : 83.98.22.51.

Vds 1040 STF (déc. 88} T.BE + mon SC 1425 + joy
+ souris et tapis = imprim. Citizen 120 D + jsux &t utiinaires
+ bohe de rangament. Prix -6 500 F. Xavier MUFRAGGI,
8 bis, rue dea Missionnaires, 78000 Versailles. Tél. :
39.02.79.21.

Vids Atari 520 STF. double face, nouvelles roms + moniteur
coul. + sourls + jayst + manuels + nbx jeux + basic GFA
3700 F & débattre. Simon FAUCHER, 22, avenue de
fa Hays, 95190 Goussainville. Tél. : 39.88.84.30,

ds Atari 1040 STF + monit. SC 1425 + joy + souris &t son
tapis + impr. citizen 1200 + jeux utiltaires + bofte de
rangement. Vendu 6 500 F. Xavier MUFRAGGI, B bis,
rue des Missionnaires, 78000 Versailles. Tél. :
39.02.79.21.

Vs sur ST Gunship vieux de 4 mois & 150 F avec bofte de
doc. Damien DURANTON, 21, avenue de Tourville,
75007 Paris. Tél. : 47.53.09.38.

Vs pour Atari ST/STE flight simu + 4 scénenios ainsi que
FM melody maker & moitié prix. Donne livre sur Mlight simu
avec |z Iogiciel. Emile BAHEUX, 101, rue La Fayette,
75010 Paris. TéL. : 42.80.57.83.

Vds Atari 520 STF neuf sous garantie excellent état + mo-
niteur SC 1425 + joystick + souris + nombreux log.
jeux + revues. Urgent, prix 4 500 F. Hamiieng TRINH,
80, rue d'Estienne-d'Orves, 92500 Rueil-Malmai-
son. Tél. : 47.51.97.00.

ds originaux pour ST © opération jup © 100 F; kid gloves .
140°F, crack down ; 150 F, zac mac : 90 F, opération wolf
gt outrun : 160 F, barbanan 2 : B0 F. Michel VIDALES,
22, rue de Hadrio, 75008 Paris.

\ds Atari 1040 STDF + meniteur coul. TBE (18 mois) + nbnt
disq. space Ace chaos strike back xenon Il Valeur 8 700 F,
cédé 5 BO0 F. Sébastien PETIT, 3, rue des Sablons,
27460 Alzay. Tél. : 35.25.13.68.

Vids Atan 520 STF + joysticks + livres + souris + nbx jeux (ts
les récents softs) + calcomat Il + superbase pro avec doc.
compléte. TBE 3000 F. Stéphane CHOSSONNERIE, 5,
clos de la Marasiche, 78250 T TH. :
30.91.40.87.

Vs Atani 1040 STF + moniteur coul. + logiciels + joys-
tick = souris - révisés 6500 F Christophe LAMBERT,
68, rue de Bagnolet, 76020 Paris. Tél. : 43.71.33.14.

Vds Atari 520 5TF 37 disc ftoutes neuves) + bofte de rang.
+ livres + 2 souns + manette. Le tout BE + moniteur
couleur - 4000 F. Stéphane MACRE, Cité Allenda,
avenue _de Stalingrad, 93200 Saint-Denis. Tél. :
48.27.85.52,

Vs jeux sur ATARI St : the deep + pirate + tai dan + bofles
a1 notices + 1 revue : 300 F. Christophe ASTIER,
10, Hameau de la Plaine, 07210 Chomerac. Tél. :
75.65.17.08.

\/ds ATARI 520 STF/OF new roms + nbx jeux et utilitaires
+ manuels (dort GFA 3.0} + joy. TBE 2900 F. Christo-
phe LECOCQ, Les Archi 38460 Ch i
Tél. : 74.90.28.37.

Vds originaux 5t : Les voyageurs du temps 150 F - Chaos
stricke back : 140 F - Les deux : 250 F ou échange contre
B.AT. Eric TRANNOY, 19, Résidenca Sainte-Vic-
toire, 06130 Volx. Tél. : 92.79.32.31.

520 STF DF garanti, 2 joyst + souris + doubleur joyst
= freeboot + 100 jeux + utilitaires + contacts. Vendu dans
I'emballage. Prix : 2500 F. Hubert NEVEU, Ls Valdla-
Reine, Equemauville, 14800 Honfleur. TEl. :
31.89.17.36.

\Vds STF 1040 + SM 124 + superbase + Printmaster + Cal-
comat + Datamat TBEG 3500 F ou ech. TVC + drive ax.
35 + ext. mem. + 50 D. A bientdt, merci. Philippe
STEELAND, BP 9, 88, rue Suzanne-Lannoy, 69870
Vred.

Vds 520 STF DF + monit. coul. + souris + joyst. + Jeux

igi + bleur + livres proge ion + revues;
T.BE Le tout cédé & 4500 F. Gaél BARRACHON,
27, résidence du Bois de Boulogne, 95290 L'lsle
Adam. Tél. : 34.69.37.64.

Console Atani 2600 + 9 k7 de jaux. 700 F et Orik Atmos
48 K - 200 F et originaux pour 5T 520 : alteread beast (.|
100 F ou e tout 1 200 F. David CAILLIEU,

communal, 76210 Rouville. TéL. : 36.31.47.06.

\/ds Atari 520 5TF + sélec. de face + 35 jeux (kick off, xenon
Il, O Master) + sounis. Sous garantie jusqu'au 28-10-90, Le
tout en TBE : 3 000 F & débattre. Jean-Michel GODARD,
32, hameau de ia Gondole, 91650 Breuillet. Tél. :
84,58.76.74.

Vds Ghoul'n ghosts pour ST/STE ong, + bofte + notice.
Prix + 90 F % castle warior et indy adv. 50 F chague.
Frangois LE MAIR, 27, place Karlsruhe, appt 24,
54000 Nancy. Tél. : 83.41,14.48.

Vids pour Atari ST | la compilation American dreams, neuve
avec super skit-hostages-operation neptune-bubble
ghost : 220 F port. compris | Thierry DURAND, 5, allée
Poul-Gauguin, 47610 Foulayronnes. TéL :
53.95.62.26.

Vds originaux sur Atari ST/STE : Omega, Power drift
Ghostbusters 2, || &tait une fois. 150 F piéce ou e tout
460 F. Pascal MORALES, 4, rue des Acacias, 37380
Monna. Tél. : 47.58.16.87.

Atari 1040 ST monit. coul. &tat neuf + 40 logiciels : bureau
graphisme jeux avec doc. + ST magn®9 238+ 10 n®Atari
Mag. Le tout 5000 F, Emmanusl ROUX, 108, rue de
Fortenay, 84300 Vincennes. Téi. : 48.08.01.80.

Vds pour Atari portfolio cartes RAM 64 ko. 600 F pidce.
Géry TORRES, 5, square de Mondovi, 78150 La
Chesnay. Tél. : 39.56.82.69.

Vds STFDT 520 Atari 06/89 avec 30 disq. dont 60 jeux
{Populous. 7 SORVF...} 2 joysticks, souris et livres. Le tout
3000F. Fabien ROUNIER, 91690 Millty-la-Forét. T&. :
64,98.48.02.

+ Vds originaux pour ST & prix imbattables + Achanges nbrx

docs pour ST. Fabrice KENTZINGER, B, rue des Vi-

- gnes, 67270 Kienheim.

Vds Atan 800 XE + lecteur cassettes + nbex jeu Le tout
peu servi gt complet. Cartouches et cassettes PS merci 4
tilt, Prix 1000 F. Alasin MORER, les 4-Vents-Fuilla,
66820 Vernet-lea-Bains. Tél. : 68.96.37.79. Apréa
20 heures, tél. : 68.96.37.79.

Vids 520 STF garantie 3 mois + sounis + cordon + 10 jeux:
chase, Baiman, Kickofi, Bloodmoney, Rick Dangerous

+ manette : 3600 F. avec moniteur coul Jéréme
PINARD, 32, aliée du Dessus-du-Four, 91170 Viry-
Chatilion. Tél. : 69.05.61.93.

Vids originaux sur 5T - Stos language : 230 F Stos maestro
plus : 300 F. Indiana Jones = 100 F. Meurtres Venise :
100 F. Lombard rally - 50 F. Tennis cup ; 110 F. Stéphane
CHAUVIN, 1, aliée du Petit-Aulnay, 78124 Mareil-
sur-Mauldre. Téi. : 30.90.77.90.

Vids oniginaux pour ST. FESS 1-5. out un, Elemental,
Dinamite Dix, Sorcary + ... Liste sur demande. Prix bas!
Enwiron une trentaine de jeux. Cyril GREPPIN, 5, Tire-
longe, 1213 Onex-Gendve, Suisse. Tél, : (19)
4122.792.74.08.

Affaire | ds originaux récents en ST : Targhan, Fvi, Honda
Stuntt car, Sherman MG Chambers of Shaalin, etc., 4 100F
V'un ou 350 F les 5 et oui! Florent FOUREZ, 28, rue
Rino Della Negra, 96100 Argenteuil. Tél. :
39.80.32.30.

Vs originaux pour Atari 5T * Falcon VF: 100 F. Turbo cup.
Opération wolf, Skrull : 50 F pidce ou 200 F letout Tél:
56.42.09.20, aprés 19 h.

Etonner vos amis, sorter le son de votre STF sur votre
chaing stéréo ou tout autre sortie audio ; adaptateur pour
150 F + prise jack 3,5 mm. Richard SCALL, 43, route de
Mayzieu, Saint-Bonnet-de-Mure, 69720. Thl. :
78.40.41.71.

Vds Atari 520 STF da mai B + cran couleurs + 56 logiciels
+ souris + 2 joyst. + pistolet + nbrx sccessoires. Le tout
TEE - 3500 F. Yannis GANSEL, Le Parc A, La Verpil-
lidre, 38280. T4l : 74.95.51.32.

Vs Atari 520 STF + moniteur coul SC 1224 + 10 jeux
ofigi.. TBE Ach, en février B9: 4000 F Sébastien DUVI-
VIER, 4, trav. Cht Perdrix-St-Loup, 13010 Marsaifle.
Tél. : 91.35.25.60, sprés 20 h,

Vids pour ST GP master, Airball, Sorcery + (520) : 70 F
I'urité. 200 F le tout + balance of power (1040} 150 F.
Pascal ELART, 7, place de I'Horloge, 14200 Hérou-
ville-Saint-Clair. Tél. : 31.44.74.04.

\ds nombreuses disq. onginales pour Atari 520 ST cause
vente de cet apparedl pour le remplacer par Amiga. Frédé-
ric CARFANTAN, 4, impasse Visla, 37000 Tours.
Tél. : 47.46.00.14.

Vds jeux sur Atari 520 STF Mindwinter, Rainbow-lsland,
E.-Motion). Laurent BEAUCAMP, 81, rue d'Hennuin,
62370 Audrvicg.

Vds oniginaux ST © Falcon, Populous. Dungeaon Master.
Indy Adu, Manoir Mart, Vayagdutemps, BAT, Drakkhon.
Gunghip, Chaos strike Back, de 100 & 200 F ou prix lot
Laurence BILLIOT, 18/43, bd Albert-17, 53650 Vil-
leneuve-d‘Ascq. Tél : 20.98.565.61.

Vds ATARI 520 STF + man. coul. + nbrx jeux + joystick
+ revues : 4500 F. Marc CHILLON, 15, rue du Cavoy,
77181 Courtry. Tél. : 64.26.16.42. (Aprés 18 h).

Vds ATARI 520 STE + mon. coul. TBE quasi neut + nbrx
jeux. Environ ; 4 500 F 4 débattre. Julien BARDAKOFF,
3, passage Singer, 75018 Paris. Tél. : 42.88.62.56.

Vds originaux pr ATAR| ST ; 100 F! Sir fred, Dragons
Breath, X-out,, Pipemania, Rainbow lslands, Black Tiger
Etat neuf, notice et boite d'origine. Jean-Claude LESEL-
LIER, 9 bis, rue Pierre-Curie, 91240 Saint-Michel-
sur-Orge. Tél. : 60.16.76.60.

Vids ATARI 520 ST Monte 1 méga : 1040 STF garantie 1 an
+ souris, Urgent : de 1500 & 2000 F. Jéréme DIAN,
22, rue Bérard, 13005 Marseille. TéL. : 91.78.00.80.

Vds ATARI 520 STF peu servi sous garantie (2 ang) + TV
couleur {Sharp) 36 em + 100 jeux + meuble informatique
+ hoite diskettes. Le tout 4 800 F. Manuel DA SILVA,
133, rue La Faystte, 76010 Paris. Tél. : 42.80.39.12.

Vds Atari 520 STF + monit. SC 1225 + 40 jeux {nouveautes)
+2 joyst. + souris + bolte de rang. 1 3800 . David LEVY,
489, rue du h-col. de Montbrison, 92600 Rusil-Mal-
maison. Tél. : 47.08.10.83.

Vds onginaux ST 150 F pigce (Full metal planet interphase
A 320 midwinter) + bomber, 200 F. Loic Petit, 10, rue
$t-Christophe 77100 Meaux. Tél. : 60.23.10.78
(20 h - 22 h).

Stop | Suite & la vente de mon BOO XL, je brade tout mon
stock de softs + de 1000 softs pour 1300 Flet quelques
périphs divers pour 800 XL. Jeen-Philippe CARRIERE,
12, avenue Volitsire; 40130 Capbreton.

Vs Atari 520 STF simple face, 1300 F {avec utilitaires GFA
Degas spectrum el quelques jeux) Vds pour ST dignali-
seur Vidi ST, 2000 F. Frédéric LEGRAND, 2, rue
Renoir, 23000 Besangon. Tél. : 31. 52. 06.31.

Vds originaux sur Atari ST (TV sport, football..), 25 nou-
veautés, prix entre 30 et 150 F. Francols BOTTA, B, al-
tbe des platenes, 74940 Annocy-e-Vieux. Tél :
50.66.05.52.

Vds originaux sur ST & 60 F : Defender of the crown. After
bumer. Starglider. Barbanan (Psynosis). Joil ELOUARD,
5. rue Loulse-Michel, 93440 Dugny. Tél. :
49.36.09.85 (apris 20 h.)

Vds Atari 1040 STF DF + souns + 30 disks (eux, util,
dessing, musique) + livres, valeur 5000 F vendu 3200 F
cause Amiga 2000. Nicolas FARRUGIA, 24, rue Bré-
mant, 93130 Noisy-le-Sec. T4l. : 48.44.97.07.

145




PETITES ANNONCES

Vds Atari 520 STF + jeux bon état a contacter apréts 18 b,
avec sours simple face 1 500 F. Matthisu POIRIER, 40,
chemin des Pervenches, Champs. Tél. :
60.05.71.25.

Vds lot exceptionnel jeux ST ong. 375 F port compris soit
75 Fle jeu ! Tennis cup, taly 30, maxy bourse, Gestam Il
Roman pol. Lionel RIGAUD, 11, rue Maryse-Bastié,
78300 Poissy. Tél. : 39.65.05.26.

Vds jeux onginaux sur ST entre 95 et 190 F - possade BIO
Challenge, X-Out, Midwinter, Hard driving, Rai Is-
lands, Populous, Great courts, etc. Cyrille JOFFRE, 7,
rue Camille-Corot, 92500 Rueil-Malmaison. T, :
47.08.52.00.

Vds jeux originaux (flight sim Il, Populous, Winter games,
Manoir de mortevielle. Barbarian (PSYG), Crafton xunk,
Macadam bumper) pour 520 ST. Benoft QUENU, 11,
rue des Fréres-Caudron, 80100 Abbeville. Tél. :
22.24.12.62.

Vs Atari 1040 STF + nbrx softs + doc. et boitiers de
rengement 2 800 F. Michel ANDRE, 25, rue Prosper-
Legouté, 92160 Antony. Tél. : 456.56.24.43.

Affaire | Vs Atan 520 STF + monit. couleur 1425 + sou-
7is + joyst. + nbrx jeux. Sous parantie et peu servi - 4 500 F.
Marie FELISAZ, 48, run de Malts, 75011 Paris. Tél. :
48.06.17.28.

Vends 520 ST DF + moniteur coul. SL 1425 + manetta + 40
disg. GFA basic 3.0. 3500 F [région parisienne). Philippe
DA COSTA, 29, rue Marx-Dormoy, 75018 Paris.
Tél. : 42.01.90.31.

Vds jeux pour STF : = Out run, 1943, street fighter, gaun-
tlet 2, pour 200 F et « forgotten worlds » pour 100 F.
Stéphane VIDEAU, 75 C, svenue de la Libération,
33700 Mérignac. Tél : 56.97.60.24, apris 18 heu-
res.

Vds Atari 130 XE + lecteur de D7 1050 + nbrx jeus + disk
vierges + boltes rangement. Le tout en parfait &tat Prix
3 500F [port en +], Christopha PONCELET, 19, avenue
Raouss, 76370 Berneval-le-Grand. Tél. : 35.83.81.95.

Vds onginaux sur Atan ST © Ninja, Warnors : 80 F, Ocean
beach volley : 80 F, et hard driving - 70 F, avec embaﬂage

LANOUGADERE, 10, rue du MAconnais, 73000
Chambéry. Tél. : 79,70.11.20.

Vds jeux ST 100 Full-Metal-Borodino-Colonsal
Defendercrown Bolldwich-UMS, etc. Gérald ROSSINI,
42, rue de F 73000 Chambéry. Tél :
79.72.05.66.

Vds jeux pour Atan ST fout Run-Star wars-Hollywood

Vids Atari 520 STF, garantie 10 mois, 3 joystick. 150 disk
CP 47, Ping-pong. Raibow lslands. P 47 + besucoup d au-
tres news Le tout en TBE - 3250 F. Christophe AL-
BERTI, 4, allée de la Chevallidre, 91210 Draveil.
Tél. : 69.03.49.93.

Vs jeux onginaux sur Atari ST de 10 4 120 F selon le jeu
ou le tout (env. 65 jeux) pour 1800 F. Bat., Greal coun,
yag du tps. Daniel CHARBIT, 24, rue de la

poker-Playhouse-Indiana Jones-Star trek-Barbarian-Sriest
fighter} 100 F I'unité. Thierry FRECHET, lotissement
Lacaou, 40290 Haba. Tél. : 58.98.01.92.

Vds Atari 520 STF TBE + 59 jsux + utilitaires + sounis + joys-
tick + carte MV 16 16 voies + accessoires + cables: 3 500F
4 débatire. Sébastien BROCART, 3, clos du Chitesu,
78570 Chanteloup-les-Vignes. Tél. : 39.74.92.44.

Vs Atari 1040 STF + 10 jeux + souris + 1apis + mags + joys-
tick 1 3500 F. Vids synthe casion CZ 5000, valeur : 8 000
F vendu 4500 F. TBE Bt & rythm : 600 F Nicolas
FREMONT, 93, quai de la Pie, 34100 Saint-Maur.
Tél. : 48.86.80.71. (Aprés 18 h).

Vds 520 STE + 150 jeux + souris + revues, le tout TBE au
prix exceptionnel de 3 600 F. urgent. Acheté & plus de
7000 F. Ludovic HOUBAUX, 8, avenue de la Répu-
blique, 94380 Bonneuil-sur-Marne. Tél. :
43-77-73-89.

Vds onginaux 5T : Tennis CUP - 160 F, Badcat, Oberlander,
Qutrun, Trivial poursuit, Spaceracer, Spaceharrier, Street-
fighter - 50 F l'un. Laurent BOUVIALE, 15, rue Branly,
94110 Arcueil. Tél. : 46.55.44.92.

Vds 520 STF NROM + 1 an GAR + souris + joystick + jeux
+ sétlecteur de face. le tout 2 700 F. Phillp NGUYEN, 35,
rue du musée, 13001 Marsellle. Tél. : 91.33.38.85.

Vds Atari ST 520 + 100 disks. + 3 originaux + Z maneties,
2 B99F, sous garantie, Vds NECPC engine + 3 jeux 1 900 F,
4 débattre. Jean-Christophe RUFFIN, 43, avenue
Molidre, 95250 Besuchamp. Tél. : 39.60.76.31.

Vds Atan 800 XL complet + orgue électro, Yamaha + batte-
rie midi Yamaha électro, TBE, le tout 2 800 F, urgent !
Annonce séneuse. Arnaud Claisse, 2, rue Emila Zola,
80520, Woincourt. Tél. : 22.30.03.85.

Vﬁs Atan 520 STE DEC 89 garanti 2 ans + nombreux jeux

d'origine. Bruno MARCOVICI, 35, rue des F
75015 Paris. Tél. : 45.31.37.68.

Loue orig. pour ST Explara 2 {B5 F) + mach. 3 {65 F), avec
bofte + notice. Si vous voulez les acheter, faire ofire.
Christophe LOIZEAU, 13, rue d'Occitanie-la-Salve-
tat Saint-Gilles, 31830 Plaisance-du-Touch.

_Vds ord. Atan XE + lecteur K7 + joysticks + 4 cartouches
dejeur. Le tout 600 F. TBE Lourent POLFLIET, 58, quai
de I'Ouest, 53000 Lille. T&. : 20.09.74.25.

Echange softs sur ST ou vente. Prix intéressant, Cherche
contacts. Corresp. envoyez liste. Originaux 4 débattre.
Christine ARRIGHI, Super Rouvidre, bt. B 3-83, bd
du Redon, 13009 Marsailia.

Vds Atari STF + maniteur couleur + nbrx jeux + utilitaires
+ 2 joysticks + souris. Le tout pour 4000 F. Peu serv,
année 1983 Sébastien POURIAS, La Noe de la Corde,
44119, Treillidre, Nantes. Tél. : 40,94.56.40.

Vs Atari 1040 STF + jeux originaux (Bat, Rockstar, Pirates,
Greatcourts, Stuntcar, Strider, Robocop) + souris neuve + 3
joy. + tapis + 130 DKS. cédé 4 250 F. Judicasl PHAN,
70, rue des Petits-Bois, 78370 Plaisir. Tél. :
30.55.83.38.

Vds Atari 520 ST DF + souris + cébles + livres + jeux :
2 BOO F (TBE, fin 1988) + maniteur coul. : 5000 F. Valeur
réelle : + 7000 F. Marc CHARRIER, 34, boulevard
Cointat, 06400 Cannes. T4l : 93.48.10.07.

Vds Atari 520 STE + souris + 2 joysts. + 12 disquettes + 13
jBux sous garantie (8 mois) + wiilitaires. Sous-emballage.
Prix intéressant | Sylvain LAFONTAINE, 25, rue des
Coquelicots, 77360, Vaires/Marne. Tél. :
60.20.76.56.

Vds pour Atari ST digitaliseur vidéo reaftiser-embal. d'orj-
gine + doc. francais. Seni 3 ou 4 fois - 400 F. Laurent.
Tél. : 48.52.24.86,

Urgent ! Vds Atari 520 STE + joyst. + manuels + B ong.
+ 25 disks de jeux + adaptateur 4 jousurs + double
prolongateur + garantie + phaser Le tout TBE 3900 F.
Arnsud MARTIN DE SAINT SEMMERA, 31, allbe de
la Toison-d'Or, 94000 Créteil. Tél. : 45.80.03.09.

Vds Atari 520 STOF + souris + 40 jeux (kick off, Xenon 2.
0. Master. Indy, Populous) + sélecteur de face, sous
garantie jusq. oct. 80 : 3000 F (4 déb) Jean-Michel
GODARD, 32, Hameau da la Gondole, 91650 Breuil-
let. Tél. : 64.58.76.74.

Vds Atari 520 SDF + 2 joy. + bte rang. + 50 disg, + hard
copieur + imprimante Cabio 215 o + la bureau Gen + la
souris + posters Madonna-Clapton. Pnx : 3000 F. Grego-
rio AUBURCIMI, 25, rue Louis-Braills, 71000 Meaux.
Tél. : 60.25.35.91.

Vds ATARI 520 STF double face + 61 jeux + 4 joysticks

+ sourns + mouse pad. + revues Le tout ; 3000 F &
débattre. Mai TRAN, 25, rue de Chiteaufort, 91400
Orsay, Tél. : 69.81.87.88. (Aprds 20 h).

Vds logiciels jeux ongmaux Atari 5T liste sur demande de
B0 F & 100 F Man Hunter 1 Rocket Ranger. etc. Jean-Noél
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v dont du temps, Pinball, etc., 3200 F
4 débattre. Serge MARTIN, 15, rue de Rungis, 76013
Paris. T4l : 45.80.97.29.

Vids Atari 1040 STF + nbix utilitaires, parfait état, 3500 F,
& débattre. Christophe. Tél. : 34.69.43.85,

Vds Atari, 520 STF DF 1800 F + spectrum 512, 250 F
+nbrx onginaux (BAT, Drakkhen, Populous, Hard' drivin) de
90 & 150 F ou le tout 2600 F. Yves LAPORTE, 10,
Esplanade de 1a pinéde, 38090 VILLEFONTAINE.
Tél. : 74.96.30.72.

Vds 520 STOF + 1 mega + meuble + 2 joysticks + téle
36 cm coul. +tapis + housse + phaser + 2 boftes RGS + 260
disks + doc + magazines + cable souris neuf 6000 F.
Patrick ALLANIC, 2, place de la Seine, 95150 Ta-
verny. Tél. : 39.95.31.08 (3 partir de 17 heures).

Vds Atari 520 STE + souns + joysts + 13 jeux + utilitai-
res + 10 disgs. vierges sous garantie (7 moig) Le tout
3500 F en TBE Sylvain LAFONTAINE, 25, rue des
Coquelicots, 77380 Vaires-sur-Marne. Tél
60.20.76.56.

Vds originaux pour ST dans leur boite d'ongine (Great
courts, Explora 2) 150 F chacun. Paris uniguement.
Jean-Christophe SAIDI, 84, rue des Maraichers,
75020 Paris. Tél. : 43.67.02.41 (aprés 17 heures).

Vds pour 5t jeux on 2 R typa rick o a

Faisanderie, 75116 Paris. Tél. : 47. 2? 19.83.

Vds Atan 130 XE (128K) + lecteur de cassettes + light
phaser (pistolet) + jeux (cartouches et cassettes) TBE prix
trés compétitif! Yven RIOCREUX, 85, avenue Jean-
Jaurés, 54500 Vandauvre. Tél. : 83.56.77.97.

Vds ST  Les voyageurs du temps (200 F) + Galactic
Conqueror (130 F). Nicolas DOURLENS, 11 A, Montée
Desambrois, 06000 Nice, Tél : 93.80.00.94 (se-
maine aprés 17 h).

Vds lecteur 5 pouces 1/4 pour Atan, sous garantie, peu
servi © 1200 F & débattre et vds originauy sur Atsr 100 F
le logiciel. Christophe CUCCO, 61, rue Riquet, 75013
Paris. Tél. : 40.34.45.48,

Vids Atari ST 520 + 2 joystiks + souris + jeu + livres + nbrx
jeux et disq. + (50 disk. vierges) et cherche contact sur PC,
réponse assurée 100% Jean CUCCIA, 50, rue du
MNord. Tél. : 42.55.47.73.

Vds Atan 600 XL + lect. K7 XC12 + moniteur couleur
Thomson + 2 doc. sur I'assembleur du 6502, 1800 F &
débattre au besoin. Michel RIOUX, 15, avenue des
Olympiades, 34120 Fontenay-sous-Bois. Tél :
48.76.83.49.

Stop | Affarre | Vds Atari 520 STF : 1790 F + pngnaux de
130 2 230 F + disks vierges. Romain VINCENT, 13, rus
Pasteur, 57640 VIGY, Tél. : 87.77.91.08.

Génial 1 Vds Atan 520 STF double face, Nelles Roms + jgux
+revues. le tout - 2. 500 F L [TBE), téléphoner aprés 18 heu-
res, Jade KAROUT, 10, 12, rue Pierre Guérin, 76016
Paris. Tél. : 42.24.41.04.

Vds Atan 520 STF {DF) compiet + Freeboot « nombreux
jeux et util. Prix 2900 F, garanti. Jacques CARBON-
NIER, 2, av. cité du Chaperon vert, 34250 Gentilly.
Tél. : 49.85.13.41 (aprés 18 h ou fipnndm}.

Vds Atan STF DF + 50 disks {nbx jeux : Xout, Raint

Vends trés nbrx jeux et utilitaires sur Atari ST fne pa:
téléphoner). Liste sur demande. Super oceasion & des pris
déments. Yann LEBRETON, rue des Gentianes, citd
base EDF, 73700 Seez.

Vds Atan 520 STF peu seni + joystick « nbrx jeux e
utifitaires, TBE 3000 F. Bertrand LE DEIST, 60, rue de
Preizs, 10000 Troyes. Tél. : 25.80.47.30 (apré:
18h).

Vs sur 5T - Forgotten world + Jawns + lkan warmior
240F Twan world + Obliterator - 140 F Bloodhwich 90 F
A débattre. Carlos BLANCO, 5, sq. E.-Chabrier
76017 Paris. Tél. : 42.67.29.10.

Vds ong. ST Populous Speedback, Super ST Pack [De
fender of the crown, Tetris. Test drive} : 60 F chacun ol
200F le tout Virgile TSOUO, Rozidres-Savignac
12200 Villefranche-de-Rouergue. Tél. : 65.45.48.61

Vds jeux ong pour Atan STF &1bas prx (surtout jeu
aventure et JOR) 50 F & 150F selon le jeu. Eric FERRO,
19, av. des Pyrénées, 31240 L'Union. Tél. .
61.74.32.04 (W.-E.).

Vs 520 STF + freebont + souris + joyst + jeux (Xenon 2
Stumeat, etc.)+ util. + revues + ralionges + cibles. En TBE
Laurent BRUNETTI, Les Cédres, 11, parc de I'Epar-
gne-Claret, 83000 Toulon. Tél. : 94.83.13.38.

Vs Atan 1040 STF {avnl 69) = jeux = mag. divers + manuel
3500 F. Nicolas FREMONT, 93, quai de la Pie,
94100 Saint-Maur-des-Fossés. Tél. : 48.86.80.71.

Vds orig. sur ST {Double dragon 2, Ghostbusters 2. Nord et
Sud, les Incorruptibles, etc | Vous cherchez un jeu sur ST
appelez-moi ! Martin TUAL, 64, rue de Turbigo,
7503 Paris. Tél. : 42.74.01.61.

Vds 1040 5TF - monit. 1224 + sounis « joyst. + nbrx jeux
(150 & 200F) = util. 5930F, &5t neuf URGENT cause
déparnt &tranger, Bruno CASENEUVE, RMT Camp de
Linas, 1™ C* BP 186, 913156 Monthléry. Tl .
64.90.92.16, poste 393.

Vds Atan 520 DF. Freeboot, TBE « fivres el jeux - 2 200 F
Atari 520 STF SF: 1200 F. Imprim. coul. enb 60c parat
350F KAM. Thl : 47.26.81.11.

Vds pour ST originaux : Stos basc, BAT - 200F L'un [en
TBE. Slegfried MOUNISSENS, 17, chemin de Pavin,

lsland, Freddy, utilitaires) + Freeboot + Joystick, 2-1-(101'—
Thomas FAUVEAU, 7, allée des rosesux, 93600,
Aulnay-sous-Bois. TéL : 48.69.09.18.

Vds Atan 2 600 complet + 1 jeu. Vds plusieurs jeux & part
de |a console (Kung fu master) & 50 F Funité. L'Atari est &
300 F. Marvin HAGLER LEBOXEUR. Tél. :
48.81.40

Vds Atan 520 STF + moniteur coul. SC 1425 + jeux + log.
(GFA, compilateur,, ) + Joysticks + revues, le tout 3 600 F
Romain OTTOGALLI, 12, aliée des Amandiers Le
bois des Friches, 84510 La Queue-en-Brie. T&l :
45.76.96.32

Vds pour Atan ST oniginaux black lamp 100 F explorat 120
les voyages du temps 150 castle warrior 100 crazy cars 1l
110, Turlogh 60, etc. Catherine CARDOSO, rue des
Erables, Cedex 26, 38290 St-Quentin-Fallavier.
Tél. : 74.94.27.31.

Vids Atari 520 STF DF « joystick + nbrx jeux et utilitai-
res + docs. Prix 2500 F & débattre. Streplay 4 370 F
Stéphane LIGNEUL, 3, rue Bernard, 91300 Massy.
60.11.57.02.

Vds Atan 520 STF, nvile rom, DF + utilit (GFA 2-0) + nbrx
jeus. Prix - 3000 F (4 débattre) Christopha FAURE, 25,

bumer hang on env. 120 F F'un + compil giants anglais
Oxford. Le tout 950 F. Alexsndre COQUOT, 1 terA,
rue de Chevigné, 51100 Reims. Tél. : 26.88.44.99,

Vds Atari 1040 ST + moni. mono + coul. nbrx logiciels
{100). Xavier E. 16, rue des Colibris,
91130 Ris-Orangis. T4l : 69.06.01.03.

Vds console Atari 2600, Nbrx jeux : Marios bros. Pac
man, + 2 joyst + 9 jeux + céble. Prix - B00F. Vends - 650 F
TBE. Tout neuf. Raphaél DE LA PERRIERE, Saint-
Jean-d’Ardiére-Belleville, 89220 L'Ecluse. Tél. :
74.66.25.37.

Wds Atari 520 STE trés peu servi. Garantie 11 mois pour

2900 F tsans jEux) et 3200 F lavec plus de 40 jeux
moi vite ! Al dre DEPRETZ,

36, rue d'Artois, 75008 Paris, Tél. : 45.63.59.98.

Vds Atan 520 STF, lecteur it double face fneuf) + lecteur
ext. 5 pouces 1/4 + master sound + |eux livres. Prix -
3500 F (valeur réelle - 7500 F) Frangois TREHOU, 8,
avenue Méricourt, 94230 Cachan. Tél. :
47.40.16.85.

Vds jeux originaux pour Atari 520 ST/STE. Prix de 50 F &
120 F firon Lord) Benoft DUCHEMIN, 60, rue des
36-Ponts, 31600 Toulouse. TéL. : 61.25.91.03.

Urgent | Vds Atan STE (garanti 8 mois] + ggues jeux : Kick
offs, Great courts. Le tout 3000 F. Americo BENTO.
Paris. Tél. : 45.39.67.18.

Vends Atari 520 ST avec lecteur externe - 1 100 F. Shbas-
tien LARMINAY, 39, rue d'Oriéans, 94250 Ville-
neuve-de-Roi. T4l : 45.97.85.05.

rue Gamk 31190 Auteriv. Tél. : 61.50.67.36
|aprés 18 heures).

Vds Atan 1040 STF + sounis + joystick + onginaux 10 {domt
super hang on) + livees Prix 3 400 F. Stéphane GONZA-
LEZ, 4, rue Paul-Verlaine, 93130 Noisy-le-Sec. T4, :
48.43.02.53.

Vds Atarl 520 STF 2200 F 2%lectewr 3 p 1/2 600 F + 80
jeux et utintaires 800 F + journaux et livres Atan 300 F. Le
tout 3800 F Jacques GRELINEAUD, 30, rue du
Chemin-Vert, 94100 Saint-Maur-des-Fossés. Tél. :
48.83.53.83.

Vds Atan 520 STF DF + Péritel + joystick. Prix - 1900 F
Jean-Pierre GUILLEMANT, 1, rue du Marché-Neuf,
95000 Cergy. Tél. : 30,31.84.76.

Vds onginaux ST basic + compilat, omikron 700 F stos
basic FR 300 F. Wercs 200 F ZZ draft 250 F. Calcomat
2300 F. Micropose soccer 100 F AN FOUDIL, Les
Grandes Terres, B4570 Mormoiron. Tél.
90.61.86.76.

Vds moniteur coul: Atari SC 1425 état neuf 2 200 F + jeux
onginaux pour Atan STE ou STF : Heroes of the lance et
Lombard raily 300 F. Anthony RIBOT, 15, rue Biro-
teau, 61000 Alencon. T8l : 33.26.10.94.

Vs jeux aventure sur 5T - Dé@ v 2, Mystery mummy,
Hillsfar. Bard's tale dream zone, Star trap, Driller, Incanta-
tion, Parsonal nightmare 70-130 F. Christine DEBAQUE,
4/21, chemin des Tailleurs, 59650 Villeneuve-
d'Ascq. Tél. : 20.91.21.06.

Vids pour Atari ST - multiface ST : 300 F. Hardcopieur Blitz
Inécessité 2 drives) : 500 F, Sébastien BRUHAT, Auzel-
les, 63590 Cunthat. T4, : 73.72.20.75 (W.-E.).

33140 Cadaujac, Pont-de-la-Maye.

Vds Atan 520 STF 69, mon. coul . 40 disq. de jeux + util
4000F Mathieu HOYLLEY, 7, rue de la Garenne,
78120 Orphin. Tél : 34.85.95.12.

Vds moniteur coul Atan SC 1224 pour Aten ST (TBE)
Jér8me GUYOT, 1, allée des Lavandes, 63160 Tas-
sin, Tél. : 78.34.51.15, aprés 17 h 30.

Vds nbrx log, ong. + docs pour Atari ST (Midwinter, Folt
Ferran F1, etc.). de BOF & 150F suivant |anciennete
Olivier BERNAUD, 11, place des Fédérés,
93160 Noisy-le-Grand. Tél. : 45.92.03.90, aprés
18h

Vds 520 5TE sous garantie + 1 synthe Midi MS 710 sous
garantie; Le tout 4 JOOF Veme séparée possible [Free-
boot aveo le 520) URGENT Raynald LETOUQ, rue de
la Mare-Morel, 27370 Thuit-Anger, Tél. :
36.87.41.11.

Vds GFA biasic 3.07, assemb. comp. 3.03, Jade (créar. jeux
d'avent ). freeboot. Petits prix. Echange contre log. possi
ble Cherche pénphs. contacts. Michaél PIROTTE,
23, rue de Béthisy, 60610 La-Croix-Saint-Ouen.
Tél. : 44.41.24.62, aprés 18 h.

Vds Atari 520 5TF +mon SM 120(1 an et derm de garantis|
+imp. Civizen 120D + log, Le Rédacteur 5000 F Michelle
AMIARD, 31, pl. de la République, Memours, ou
48, rue Dutot, Paris. Tél : 64.28.06.49 ou
45.67.86.52.

\ds Atan 520 STF DF « mon. coul. SC 1425 + 22 disg
xepon ll, etc) = mag. (Tit, etc.) Le tout TBE 4 300F
+ cadeau, console Atan VCS 2 600 + 1 cartouche. Alain
BOUGEAULT, 17, place Jacques-Brel, 78410 Au-
bergenville. Tél. : 30.95.74.29.

Vds Atari 2600 5T + 4 jeux + 1 manette. 400F Ou 20 jeux
4 part 4 50F pigce et 100 F les 4, Alors, ¢ est pas le pied
ce truc |47 Mathiew MESTRE, 231, qual Galiéni,
porte 221. Tél. : 48.81.40.85.

Vds STE « Peritel + souns + joyst. + 45 jeux dont news
[Krypton egg. Stridder. Kick off Altered beast. etc) UR-
GENT 3200F Sébastien LEVAIN, 20, place de la
Liberté, 78700 Conflans. Tél. : 39.13.69.97.

Vds Atari 520 STF + momit coul: SC 1425 « lect. ext de
disg. MDR 30 = 1 joyst + 1 sounis « 15 jeux. Le tout BE
pour 5500F & débattre. Christophe PRADIER, 10,
parc Saint-Martin, 35700 Rennes. Tél. :
98.38.08.37.

Vids 520 STE « 2 joyst. = jeux sous garantie jach nov. 89)
2 60OF Thierry BOUDART, 43, av. de |'Agent-Sarré,
92700 Colombes. T&l. : 47.85.82.51, aprés 18 h ou
samedi.

Vds Atari 520 gonfle 1Mo + lect. ext DF NEC + freeboot
inegre + emballages + souns + formation + cours d'as-
sembleur + Ing. : 3 100F Florian JUTISZ, 20, rue
Champin, 92330 Sceaux, Tél. : 46.61.28.60.

Vds originaux ST - Super cars, Blood money, Giant (comp.|
Ninja warrior, 150F l'uni Indy {av.). Highwey P 2. Rick
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“Kickoff, Gazza. Shangai

dangerous, 120F I'un. lron lord, 200 F. Ofivier HAMAR,
4, rue Victor-Hugo, 38160 Saint-Marcellin, Tél. :
76.38.21.11.

‘\ds 520 STF (double face) + sounis + log. Le tout en TRE
‘Céde 2500F David JACQUELINE, 93600 Aulnay-
sous-Bois. Tél. : 48.68.05.14.

\ds Atari 520 STF peu sen, TobBB. sous garantie « mon
“goul. + 5 joys + rallonges + tapis + orig + rev « gduct
'+ gessin, Le tout 4 990F Denis DOTHUC, 149, rue
‘Gabriel-Péri, 83430 Chennevidres-sur-Marne, Tél. :
47.06.80.61.

|Wids Atari 520 STE + souris + 11 jeux + 1 joyst. + 10 disq

“vierges + util. Sous garantie. Sylvain LAFONTAINE,
25, rue des Coquelicots, 77360 Vaires-Marne, Tél. :

- 60.20.76.56.

\Wds pour Atar STE ext. mémaoire 256 ko pour 200 F. et
1meéga pour 750F (Simms ou Sip) + &ch. demo STE &t
jeux Xavier RECORD, 46, place du Bols-des-Aulnes,

' 95220 Herblay. Tél. : 39.97.99.17.

COMMODORE

Armiiga 500 vends hard-copieur cyclone V. 804 pour copies

" sauvegarde en toute |égalité. Prix 500 F ferme Pierre
| DUTHEIL, 82, rue du Faubourg Saint-Martin,

75010 Paris. Tél. : 42.02.00.14 (heures de bur.)

Vs Amuga 500 — A 501 + 1084 + niorx logs (Falcon, F 18
Popolous, G courts] + docs + ace. © 6500 F. Star LC1O
cotleur : 2500 F. Cobra : 300F Tow é1at neuf ! Fradéric

. JOUSSET, 26, rue de la Carterie, 44000 Nantes.

Tél. : 40.36.28.45.

Amiga 500 vds utilitaires ; logiciels home office kit [iraite-
ment de 1exte. ) onginaux. Recherche logiciels ducatifs
Séneux David FERRIS, Cadéac, 65240 Arreau.

\ds ou échange nbrx jeux pour Amiga 500, recherche
logiciels &ducatifs, histe sur demande. Philippe MAL-
GER, impasse du Céteau, 76470 Le Tréport.

Stop ! Je vends originaux pour Amiga Emmanuefles com-
pil triad falcon : 300 F Possibilité ' échanges cherche ext
avec horloge — 500 F & bientdt! Eric BLONDY, 9, rue
des Genéts, 77230 Dammartin-en-Goéle. Tél. :
64.02.78.73.

Vds Commodore 64 +écran mona + lect. K7 +nbrx jeux
onginaux (summer games | et II, Eureka, silent service. )
1700 F. Jean-Luc MONTROBERT, 5, rue de I'Ange-
lus. 42100 Saint-Etienne. Tél. : 77.32.92.02 (aprés
18 h).

Vds Amiga 500 + moniteur 10845 - drive ext « i
wres + nbrx jeux Prix - 5000 F Vds onginawx pour 100 F
(Drakken ) Ludovic FARACHE, 30, rue du Parc,

" 91360 Epinay-sur-Orge. Tél. : 69.09.86.24.

Vds Armiga 500 « extension 512 K + 1lecteur de disq. sup
avec 45 jeux et une manette. le tout 4 200 F Vds Atan
5I05FT 2 100 F Laurent DUTEL, 28, rue du Maré-
chal-Fayolie, 13004 Marseille. Tél. : 91.48.02.89.

Vs onginaux pour Amiga= Forgotten worlds 100 F,
Sitkworm 100 F Indy aventure - 200 F inotice en francais).
de luxe paint || 350 F Loic LAVY, Ecole Eteaux,
74800 La Roche-sur-Foron. Tél. : 50.03.31.28.

Vds interface Midi + Track 24 - cables pour Amiga - 80O F
Vds logiciels orginaux Amiga | Dpaint 2, Waterloo, F 18,
100 F. Jean-Marc MAZIERE,
205, rue Desaix, apt 121, 91000 Evry. Tél. :
64.97.91.01.

h Vels Amiga 500 + drive 3 1/2 + interface Midi = log. Mids

+ nbrx jeux. Possibilité achat séparé, Prix 4000 F Vds PC
portable Victor double drive 720 Ko. Marc PARVILLIER,
6, allée des Tulipes, 92000 Nanterre. Tél.
47.84.94.39,

Vds Commodore B4 + lecteur 1541 + manatte de jeux
+ adaptsteur pour TV couleur + nbry jeux + casier de
rangement. Le tout 2300 F Thierry BAUDIN, 58, rue
André-Rouy, 94350 Villiers-sur-Marne. T 2
49.30.09.38.

Vds C 128 1000 F, C 64 50O F, Drive 1541 750 F, 1570
1000 F. manugls, doc.. jeux originaux, 100 disquettes,
chbles pour 40/80 col.. en ordre de marche Claude
BOURLES, 146, rue de la Barre, 49000 Angers. Tél. :
41.73.02.58.

Vds pour C-B4 interface Midi + Softs DX-support et sé-
quenceur Scoretrack + Sons, 600 F. Michel GUIL-
LAUME, 38, rue Mirabesu, 25000 Besancon. Tél. :
81.32.19.57.

Amiga 500 complet acheté le 20/03/80 + garantie +
souris + cable péntel + 10 jeux originaux + 2 joystick turbo
blaster Prix - 3 500 F (se déplacer). Phaxthoune HOANG,
4, rue Lamartine, 93240 Stains. Tél. : 48.23.69.08
(aprés 18 h).

Amigs : Vs onginal Les portes du temps Packsge +
notice 150 F port compns {envor contre remboursement)
Ecrire pour emvoi ss 48 h. Raynald AUVRE, 4, rue du
Ramier, 31220 Cazéres-sur-Garonne.

Vs CB4 + lect, disk 1541 + lact K7 + 1joys + tomes 1t
2 autoformation, C 84 basic + 2 car. = 10, disquettes
werges tat neul’ 1600 F Alain MARTIN, 9, rue Paul-
Bert, 92700 Colombes. T4l : 47.81,52.13.

Vs Amiga 1000 TBE. solidité et clavier sxemplaire. Pas de
PRE d kickstart. Possibilite émulation 100.% PC 3500 F
& débatire. Olivier CARRE, 14, rue de la Grande-
Pisrre, 35510 Cesson-Sévigné. Tél. : 99.83.84.29.

Vs C B4 + laet. K7 + lact. disq, + impr. MPS 801 + 2 joys +
K7 + nbrx logiciels leux et util ), disq. + nbrs manuels +
Simaon's basic + synth. vocal, 2600 F & débattre, Julien
DEVINCRE, 2, rus de Is Fosse-aux-boucs,
95470 St-Witz. Tal. : 34.68.45.82.

Vs €64 « lact, K7 +lsct. disk 1541 +imp 1520 + Oscar
cordon Pértel + nbrx lvres &1 jeux + 2 joysticks + bofte
disquette. 2150 F & debatire. Sébastien PHILIPPE,
14bis, rue de Lozdre, 91400 Orsay. Tél :
60.10.19.15.

Vs A500 {encore s/garantie fév' 92)+ A BO1 ¢ lecteur
ext 3 pouce 1/2 4500 F +monneur couleur 6600 F
Gérard LUN, 8, allbe Athalie, 77186 Noisiel, Tél, :
60.06.64.54 (apréa 19 h),

Veds C 128 D « montteur 1901 coul 80 col. 3000 F, jeux
onginaux PU - 40 F - Emul minitel 150 F, auto-form. basic
2v0l 300F . livres + docs € 64/128500F Philippe FORT,
1, rue du Docteur-Labbé, 75020 Paris. Tél. :
43.61.86.55 (aprés 19 h).

Vds Amiga 512 + 2 manettes « Péritel + nbrx programimes:
Achetd e 15 téy 90, facture & Uappui - TBE! cause USA
pour 3000 F+donne Atari 2600. Stéphana & Paris.
Tél. : 48.43.33.19.

Vs jeux sur Amiga 500 Envoyer liste ou écrirg pour liste.
Cherche dnve pour Amiga 500 & 500 F + exiension pour
400 F. Patrick BEGUIN, 2, rue d'Anvers,
37100 Tours. Tél, : 47.54.61.70.

Vs - moniteur couleur/TV pour CBM 64/128 |sa1 neuf]
sys. - anti poussiére et reflet - 1300 F 4 déb Cherche pour
un STF drive DF ext. pas cher urgent Abdelhakim
HAMMOUCHE, 24, rue de la Concorde,
59125 Trith-Ssint-Léger. Tél. : 27,30.37.53.

Vds Amiga 1000+ moniteur coul, + 2% lecteur + jeux et
utiltaires » manuel ; 5700 F Nicolas CROQUET (93).
Tél. : 48.30.56.68. ]

Vds C B4 TBE « lactedr K7 + monitalr mona + nbir. jaux
Prix . 2500 F. David HEURTEUR, 3, rue Hérouart-
Rodier, 60160 Montataire. Tél. : 44.25,71,86.

SX 64 Commodore 64 portable | lecteur disg. &cran
couleur, nbrx jeux ongin., 100 disq. power cardnge. 2 [oys
pros . docs, cible TVS M, ent révisé . 5500 F. Bernard
LEFEBVRE, 189, imp. Philippe-Lebon, 62000 Dain-
ville. Tél : 21.71.46.91,

Vs Commaodore PC AT (PC 30 I} cause double emplol,
Disque dur 20 Mo + logiciels-6 mois garantie FNAC-main-
tenance sur sie Prix | 8000 F, Philippe CLOAREC, 5,

rue Valentine-Jacquet, 92170 V. Tl :
46.45.11.77.
&migs 500 vend © the games summer edition 156 F

Explora 160 F Dragons bréath 200 F et 1 atan G20 STF, 20
\eux, 2 raflonges, joy. Loic CHARPENTIER, 27, av. du
Gal-de-Gaulle, bt E12, 77210 Avon. Tél :
B60.72.24.49.

Vids ong Amiga de luxe vidéo 3; Dragonla, 688 S4B,
Budokan. Ik1, Iss, Biochs, Hound Shadow, Willow, balance
Power 90, Hang-on, Zany ooll, prisan, etc. Didier ROUIL-
LARD, 4, rue Albert-1%, 17440 Aytre. Tél. :
46.04.07.36. (aprés 18 h 30).

Vds jeux pour CB4 - Batman, Rick Dangerous, Giants,
Platoon. After Burner, Defender of crown pour (rés peu
cher Vands section 2 pour Nintendo. Rémi BERMAR-
DIN, 24, rue Léon-Frot, 76011 Paris. Tél. :
43.56.61.77.

Vs CBAN + 1541N + 1530 + joy + 50 dks + Péritel pour
2325 £ + port Vds © expert, action rep.. robeom 1urbo,
synthé. vocal, digitaliseur \déo, cray optique. Jean-
Mere LAHERA, Z1 de la Molidre, 81200 Mazan. Tl :
63.61.96.44.

Vs Amiga 500 + moniteur coul + drive extarne A1010 -
imprimante Epson LXBOO + nbrses disks. Le lout pour
7500 F. Lorenzo ZENATTI, rue de la Tour-des-Ma-
vres, 56120 Font-Romeu.

Vids Amiga 500 + livres + disk basic et 20 news kick off I,
£20, beast etc. + 2 joysticks tout neufs garantie 1 an avec
emballage 2 990 F. Philippe DELHOMME, Les demeu-
res de Font Clair, 43, bd de I'Océan, 13009 Mar-
seille. Tél, : 91.40.57.62.

Vids CA4 + 1541+ KT + monfteur c. + anvic 170 jaux sur
disg. et 20 sur K7 + livre bon &tat Le tout 3500 F &
débattre. Romuald MARTIN DIT BUGNARD, 10, im-
passe Plein-Soleil, 54130 Shint Max. Tél. :
83.21.25.57. (Aprés 18 h 301,

Urgent - vends CB4 + moniteur coul- +lecteur disk + lecteur
K7 + impnmante MPSBO1 + jeux et logiciels 3000 Fa
débatire + 5128 couleur © 2500 F Xavier MARTIN,
94240 L'Hay-les-Roses. Tél. : 46.61.49.26.

\ds nambreus jsux sur C64 K7 (Robocop, Silk worm,
Syomiord.. ) de 40-F & 70 F Veme séparée possible.

Alexandre HAMON, 11, route d'Aire, 32720 Barce-
jonne-du-Gers. Tél. : 62.09.45,58.

Vds G128 = lect. 1571 + imp. MPS 803 + tracteur =
moniteur meno (40-80 colonnes) + texte + doc-Jane + doc
divers, Développements - tableur - gestion Cde - menu D
Le tout 4 000 F ou au détail. Dominique GARNIER, 8,
rue Cap.-Locard, 18000 Bourges. Tél. : 48.50.62.94.

Vs CB4 clavier + monitear + lecteur K7 + lacteur disquette

1541 Il + nombreux jeux k7 + disg TBE Alexandre
TROUBLAIEWITCH, 21, clos des Acaci

Vert bocage 1. 13300 Salon-de-Provence. Tél. :
90.53.41.14.

Vds Amiga 500« mani. coul. 1084 + 1 joystick + nbrs jeux
Le tout en TBE ancore sous garantie jusqu’ay 10,90 Prix

5000 F {urgent). Antony PREZMAN, 10, avenue Ju-
not, 75009 Paris. Tél. : 42.68.54.93.

\ds Amiga 500 + moniteur 1084 4 lecteur ext. ~ext. 512K
+ jaux + 2 joyst + docs + utilitaires, Valeur 11000 F

Marly. Tél. ; 87.66.71.32.

\/ds Amiga 1000 TBE + 30 ongmaux (Budokan, Infestation.
Sim city, Space ace, Rick) & maitié prix avec boites, vds
‘aussi D7 wvierges DD, Arthur DE CATHEU, 10, rue
Saint-Pierre, 92200 Meuilly/Seine. Tél. :
46.24.08.04.

Pour A 2000 vds 1a carte accéiératrice A 2620, achetée 4
14800 F céde 4 BOOO F Daniel TRINH, 118, rue de
Lagny, 75020 Paris. Tél. : 43.71.00.00.

\ids C 128 D + moniteur + cible impnm. + modem - jeux &1l
utilitaires, le tout 3 500 F poss. détal] Wincent DUBOIS,
50, rue Michelet, 76600 Le Havre. Tél. : 36.21.08.43
{le soir).

Vds Amiga 500 + écran 108 - s1éréo joy. docs. livres, nbrx
jeux sous garantie Prix 4000 F Nelson TEIXEIRA, 10,
rue Maximilien-Robespierre, 94120 Fontenay-
sous-Bois, Tél. : 48.76.34.42 (aprés 19 h 30).

Vs Amiga 500 nelve achetée B-9-89 + Péritel - 40 jeux,
com Falcon | et |l avec e manuel. Le tout pour 3000 F.
Nicolas LUU CHI, 182, av. Rouget-de-I'lsle,
94400 Vitry-sur-Seine. Tél. : 46.82.83.88.

\/ds Commodare PC 10 avec deux lecteurs de disk - logi-
cieks valeur B 000 F encore sous garantie 7 mois : 4 B0O F.
Yves FARJON, 43, rue Madame-Curie, 92220 Ba-
gneux. Tél. : 45.36.05.17 (le soir).

Pour Amiga : vds lecteur Cumana 3.5 p. avec interrupteur
pour mise hors tension. Prix: 700 F. Urgant. Laurent,

/81 Igny. Tl : 69.41.11.20.

Vids Commodore 64, TBE +lect. de disk 1541 + originaus.
Prix i : ignez-vous. A jio LAGALA,
20, rue de Bourgogne, 67540 Ostwald. Tél. :
88.66.59.20.

Vds Amiga 500 garantie 6 mois+ 2 joysticks + pnse Pén-
tel + 55 jeux +5 boites de rangements de disk-céde &
4200 F. Urgent! Jéréme MARTIN, 12, avenue du
Balvédére, 42170 Saint-Just-Saint-Rambert. Tél :
77.36.73.54.

Vds C 128 + écran 1901 coul. 40/B0 c + lecteur disq.
1670 + nbrx disq. onginaux : Gunship-defender of the
crown-robocop + joy. Prix | 3500 F Florent DUPONT, 4,
rue du Poitou, 60000 Beauvals. T4l : 44.05.80.82.

Vds Amigs 50O + souns + Péritel + manu. + joy +demos
[Sigar) : 2760 F Ext. mémoire 512 K (horloge) : 750 F
David. Tél. : 48.94.57.67.

Vs Amiga 2000 B couleur carte XT DD 3ZMO ext mem
MO 1 lsctaur ext. Livres logiciels. Le tout 13500 F ou
venie saparée par élément. Alain NICALEK, 36, rue de

_la République, 92190 Meudon. Tél. : 46.07.80.18.

Vds onginaux pour Amiga - Superbase 120 F, Textcraft
100 F, Mach 360 F, Fsery tale 75 P, ou le tout = 340 F.
Franck MARTIN, 27, rue Bezout, 77140 Nemours.

Vds Amiga 500 « Moniteur HR coul Commodore 1084 5+
souris * tres nbrx Softs. Etat neuf, trés peu servi (89). Prix:
5500 F. Sylvain DE MANET, 15A, rue Robert-de-
Flers, 76015 Paris Tél. : 40.58.11.67 ou
45.78.85.80.

Vds Commadore C 128 + Oriva 1571 + 50 jeux + Adapta-
teur TV. TBE 2500 F. Paulo MARTINHO, 28, rue
Jean-Rey, 78220 Viroflay. T4, : 39.56.27.53.

Wids C64 + 1541 « Lectaur K7 - Trés nbrx jeus [Robocop,
Test Drive, Barbarian |, Il....) + Livies + Péritel. 2300 F.
Alban LEONARD, 40, rue Robert-Doisy, 92160 An-
tony. Tél : 46.68.42.91.

Vds pour ﬂmgn F 29 Retaliator (bofte + notice). Prix -

I:?E:‘bgum? 100 balles? Vite o 1éléphone ! Fabrice
, route de Bellaing, 59255 Haveluy. Tél. :

27.43.54.32. i il

Vds CB4 & réviser + Lect. Disk + Lect. K7 + Imprimante
MI00S + Nork disk et K7 + Livres + Revues, Le tout 2 200 F
& dabatire. Thierry SUARD, CPR de Bullion, BSt. du
Personnel, 78830 Bonnelle. T4L. : 30.41.38.10.

:fds ij;u €64 disk &1 Dlivetti PC1 BMHZ + Souris +
aux + Ecran mono CGA + Disk vierge 3,5. A débattre.
NICOLAS. T4l. : 47.26.25.85, R

Vs onginaux pour Amiga - Beach volley 150 F, Tennis cu

our Amiga - ; P
189 F. Wa. contacts saneux et durables région pan-
:ﬂnmc.u m‘ avang ;mnm“ CORREIA, 38, rue de
PR ubervilliers. Té.

Vds pour Amiga | Manhunier New York, Swords of Twi-
light, Infestation + Plans, Kult, Sturt Car ftous anginau).
200 F chaque. Pierre-Albert ZUFFEREY, Imm. Dero-

chia 3979 Grone (Suisse
02.71.58.22.08. o

Vds ordi Ci dore B4 + drive + ; :
ciels. Le tout 3300'F Patrick mml;c batimont I?g-

Vendu - BOOO F Thierry HONORE, 121, rue Paul-
, 57157 Rés. Giochmetti, 33700 Mérignac. Tél. :
56.98.45.84.

C 64 + moniteur mono + lect. K7+ 50 jeux et utilitaires -
1500 F. Philippe FERRUCCI, 17, rue Wilson, 69150
Décines. Tél : 78.49.66.22 (aprés 18 h).

\ds Amiga 500 + 75 disks de jeux (nouveaulds) + souris
+ boite de rangement + 2 joysts + cable Péritel + livres. TBE
3400 . Sébastien FOUCARD, 9, rue Georges-Bizet,
78180 Montigny-e-Bretonneux. Tél, : 30.64.69.83
(aprés 19 h 30).

Vds ariginaux Amiga - Batman, The movies, Baal, R Type,
Tintin sur a lune, Indy action et Soleil noir. Le tout 500 F,
100 F piéce. Thomas SICARD, 100, rus d'Amster-
dam, 75009 Paris, Tél. : 42.80.06.27.

Vs onginaux sur A 500 [grand prix circuit drivin‘force
F 16, combat pilot) 150 F pigce. Olivier GALANTE,
102, impasse Saint-Phal, Saviéres, 10600 La-Cha-
pelle-Saint-Luc. Tél. : 25.76.33.94.

Vds pour Amiga live « Bien débuter en Cw, état neuf
Vendu 59 F A biemdn et vive Amiga. PS @ je recherche
contact dans 38, 73, 95 Bye Leurent DENOUE, TC2
EPA, BP 33, Montbonnot, 38330 Saint-lsmier Tél. :
76.90.32.34 (poste 279).

Vids Commodore 84 + lecteur K7 et disks {1541-new)
+ ¢Ables + docs + Power cartridge + nbrx jeux. Bon état, e
tout : 2000 F. Guy COSTE, 65, rue de |'Héritan,
71000 Mécon. Tél. : 85.39.10.71.

Amiga 500 2 400 F. Exi. mémaire horloge intégrée 500 F.
Disg. avec prog, divers 6 F chague. Echange et achéte jeux
sur Sega 16 bit. Jean Ablasou, 96, rue de Villiers,
78300 Poissy. Tél. : 30.74.54.14.

Vds C 128+ lect. disk + joystick + Fastload + Jane + |-
vyres +trés nbrx jeux dont Op. Wolf + boltes de range-
ment + Péritel - le toul en TBE - 2500 F. Olivier ROD-
DIER, 5, place Bellevue, 42100 Saint-Etienne. Tél. :
77.57.89.48.

Vs Amiga 500 +moniteur couleur + Pénitel « joyst + nbrx
jeux + souns encore sous garantie - vendu 5500 F 4
débattre. Nicolas SCHMITT, 8, rue de Ladonchamps,
57140 Woippy. Tél. : 87.31.35.32 (aprés 18 h).

Vds drive 1541 C dore = manuel et b
disquettes - 600 F Priska SCHNUCKLE, 18, rue Am-
pbre, 76017 Paris. Tél. : 46.22.56.47.

Vds jeux sur C B4 poss. [After war great court, Hot rod
P47, TV sport foot)+ jsux Amiga 500 pass (P47 Fred,
Beach vollay, atc.| prix madestes Jacky ALCESILAS, 7,
rue de la Forge, 59610 Fourmies. Tél. ; 27.60.38.74.

Vs nbrx jeux pour C 64 (disks-K 7)+ Titt 0734 & 75 + ordi-
nateur laser 310+ monit. mong Philips. N hésitez pas a
demander la liste compiléte | Jodl LAGAUDE, 1, square
du Diapason, 95000 Cergy.

Vds A 500 complet = 70 disk (Tennis-cup, X-out...}+ Pén-
tel + Télé, coul. & télécom. La tout est garantie 1 an.
Val. 8000 F cédé 4 6500 F. Kemal KARADAE, aliéa 6,
rés, du Parc, 38510 Morestel. Tél. : 74.80.31.93.

Vds Amiga 500 + extension 1 még, + utilitaires + eux on-
ginaux = 70 disks. Le tout en TBE 3000 F Gérard PO-_
MATTO, 7, impasse du Croisilion, 95220 Herblay.
Tél. : 39.97.00.08 (sprés 18 h 30).

Vds C128+2 joyst. + 1541-2 + nbex jeux pour K7 et
disk + housse + manuel d'utilisation + GFA basic. Prix a
débattre Christophe HARANT, 17, cours des Berge-

67120 Ernolshei Bruche Molshei
(Bas-Rhin). Tél. : 88.96.01.62.

Affaire vds pour Amiga : Handy scanner 4. pour digitaliser
vos images, phato, etc. 2000 F 4 débattre. Echange
logiciels. Frangois BOULHOL, 31, rue, V.-Homarow,
69200 Venissieux. TéL : 72.50.44.66.

Vds C64+2 lecteurs K7+ 1 joystick +20 jsux ong
K 7+ 35 revues Tilt le tout trés peu senvi. Cédé @ 500 F
Frédéric CONTE, 8, avenue de Marinville,
94100 Saint-Maur-des-Fossés. Tél. : 43.86.61.34.

\ds C 128 (3 ans). C 1802 neuf, 60 disquettes, nbrx origi-
naux : Bomber, F 19, Last ninja | et Il Deux joystiks. Alix
ROUYRRE, 9, route de Brumath, Hochstett,
67170 I?aumath. Tél. : B8.51.68.87 (W.E.)

Vds Amiga 500 et nbrx jeux & un prix incroyable. Cherche
contact pour échange de programmes, Répdnse assurée.
Envoyer vos fistes. Henri CARTHONNET, 132, rus des
Chanelles, 83100 Clermont-Ferrand, Tél.
73.37.28.33.

Vds jeux ong. Amiga - TV sports basketball, Chase HO,
kick off, Great courts, Tennis cup. Valeur par jeu | 100F
en chéque puis réception du jau. Ofivier PICARD, 11,
allée Lancalot-du-Lac, 35136 Saint-Jacques-de-la-
Lande, Tél. : 99.30.16.05.
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Vds Moniteur coul. HR 10845 de Commodore acheté
2800 F, vendu 2500 F ou moins si rapide. encore sous
garantie 1 an (5/90). Frédéric BERAUD, Quartier les
Audridres, 26350 Monteheou. Tél. : 75.45.74.45.

Amiga 2000 + Complet jeux + 4 joys + 5 prises cible
vidéo + B vres + Tous vend 7500 F. Ls carte 68882 «
68020 V. BOOO F. Gregory UIUANM, 21, rue Paul
Meyan, 78 Trial-sur-Seine. Tél. : 39.74.20.23.

Vds C B4 = Lect disg. 1541 + Nbrx jeux; Prog. + 2 boltes
Rang. disq. + disq. Excellent &at 2 000 F 4 débatire. Marc
PISOKE, 184, traverse des Peyroues, 06250 Mou-
gins. TéL : 92.92.16.46.

Vids Amiga onginaux 50 & 100 F. Ghoshusters. Dragon-
ninja, Battle Sguadron, Bad comp, New Zealand, X-out,
Black Tiger, aly 90. En espéces Phin Chan MONY,
67-63, rue de la Colonle, 75013 Paris. Tél :
45.81.31.80 (17 h-18 h 30).

Urgem ! Vds onginaux Amiga - Stnder Turbo Outrun,
Chase HQ. Driving Force, Ghostbusters, Ghost'Nghouls,
Targhan, & 110 F chacur. Arnaud ZAMMIT, Le Chame-
nard, Les Ruppes, 74140 Machilly. Tél.
50.43.54.83.

Vs Origin, A 500 Frais poris inclus, Empire 160 F, Elite
150 F. lron Lord 160 F; Sim:City 150 F. Indy Av. 140 F,
Meurtre Av. 150 F, Populous 140 + B0 Patricia
CONNAULT, 13, rue des Marguerites, 29280 Plou-
zané-la-Trinité. Tal. : 98.06.99.15.

Vs Mon. coul. TBE - 1500 F pour C 64, Vids disks de jeux.
disks vierges originaux C 64, Trés bas prix. Contacte-moi
wite. Lue HATCHIKIAN, 12, allée de Provence,
04100 Manosque. Tél. : 92.72.38.01.

Vds Drakkhen onginal sur Amiga - 150 F et suf CRC 6128
Vds Arkanoid + Impossible mission + Arche CFT Biood +
Dragon Lair + Ghost Goblins - 150 F. ARNAUD, 20, rue
Jacquard, 93500 Pantin. Tél. : 48.49.19.47.

Vs A 500 + 1084 5 + Jeux + Joy 5500 F Vds Ext. mem
INGOQ 52 peuplés 1MO. Sous garantie, & débattre Vds
Starlcio coulaur + céble + rubans + papier. 2000 F José
DUARTE, Lisu-dit La Garenne, 78680 Epdne. Tél.
30.95.22.61.

Vds powr C 64 lecteur disk 1541 TBE 650 F + Mon. mono
TBE 450 F (avec cordon) + accessoires divers (4 débattre).
Christisn TSOCAMAKIS, 10, qual HenridV,
75004 Parls. Tél. : 48.87.74.63.

Vds Commodore Plus 4 + lecteur de disquettes 1541 ¢
1000 F Frangois CRUSET, 10, rue Guébriant, 75020
Paris. Tél. : 43.62.80.65.

“Vds C64 4 15647 « 1531 + Péritel + nbrx jeux oniginaux et

nbses revues + InTes + joystick . Prix 1500 F. Frangois
COUKA, 11, rue des Hales-du-Tour-de-Ville, BOG80
Sains-en-Amiénois. Tél. : 22.09.56.22.

Vds imprimante Star LC10 couleur pour C64, C128 + céble
+ docs + acc,, trés peu senv, &tat impeccable. Vendue
1450 F. Frangois MOREAU, 77, avenue du Lac,
33980 Hourtin. T#l. : 56.41.10.84.

Vds Commodore 64 + lect. disc 1541 « 50 disks pleing =
lect. K7 + Stat. 64. - 2000 F. Atari 2600 console de jaux
+ B cassettes © 350 F Freddy MICHALSKI, 47, rue
Jean-Jaurds, 2290 Nosux-les-Mines. Tél :
21.02.64.86.

Vds ong. Amiga Buggy Boy, lkan Warriors, Amégas,
Wizball, Thundercats. Terrorpods, Barbanan, Mercenary,
Insanity fight.._ entre 80 1 120 F. Laurent DUREUX, 4
chemin du Cocolet, 74100 Annemasse. Tél.
50.37.89.31.

Vds logicials pour Amiga. Région Rhone-Alpes de préfe-
rence, Liste sur demande. Serge MONTET, 15, chemin
de la Grenge, 69680 Chassieu. TéL : 78.90.66.56.

Vds VC Amiga 500 08/89 : 2500 F + nb. Iog. onginaux
100 F pidce. Amiga donne prg. pour TOS, Vds pro. PC
100 F piéce. Philippe QUEVAUVILLIERS, 4, rue Fré-
déric-Chopin, 78100 St-Germain. Tél. ; 30.61.54.12.
(Aprés 13 h).

Vds programmes pour Amiga 500. Prix intéressants. Fa-
brice BAJOLAIS, 25, av. des Chévrefeuilies, 93220
Gagny. Tél. : 43.88.05.01.

Vds.ongi. ;: kick off 1 245 F, les Justiciers - 225 F, Indy
Arca): 140 F, Out Rux 125 F sur Amiga, Vds joy Euromax
140 F. Vds posters 5 F ('unité {20 x 28) Merci ! Mallory
VOULOIR, 1, place de Gand, 37100 Tours.

Vds C64 + 1641 + 1531 + mon. mona + 100 logiciels (Giana
sist D Ninja) + livres + revues + astuces + Péritel. Le tout
3400 F. Prét & jouer. tbe. Frangois LERAY, 6, place
Victor-Hugo, 03300 Cusset. Tél : 70.97.61.95.
{Aprés 17 h).

Echange News sur Amiga. Vds moniteur coul. pour C64 ;
1200 F. Vds disks vierges et disks da news. trés bon prix
pour C64 Urgent| Luc HATCHIKIAN, 12, allbe de
Provence, 04100 Manosque. Té&l, : 92.72.38.01.

Vds Amiga 2000 XT mle ver B + disks 3 1/2, 5 1/4 dur
20 M + moniteur 1081 couleur ¢ joystick, souris, 13-
pis + pbrx logiciels [Amiga. IBM) Prix - 14 000 F Franck
MAMECIER, 98 bis, avenue Albert-Petit, 92200 Ba-
gneux. Tél. : 45.36.06.73.

Vds PC XT Commodore PC 10-3 10 MHz RAM = 640 K-
lects 5 1/4+3 1/2 écran Hercules-D0S 3-3<log TBE

148

3 900 F-Flight ssimularor 4 - 300 F. Philippe BAUDOUIN,
18 bis, rue Denis-Lavogade, 94380 Bry/Marne. Tél. :
48.81.08.88.

Vds imp. Commodore MPS B03 - 700 F. support imp
150 F, cartouche Fastload = 300 F, épave CEB4 + 1541
500 F, jeux onginaux {Fight. Sim. 2, Def of Crown |
Dominique SOARES, 3, sq. du Jurangen,
78310 Maurepas. Tél. : 30.51.03.16.

Vds Amiga garanti 20 moig + TV coul. 36 cm « IMP Citi-
zen 120 D garanti 10 mois + 30 disks util. + jeux + 70 disks
vierges + cordons joyst. 4700 F. Brahim KOUATI, 29,
rue Colbert, 52700 Colombes. Tél : 47.86.12.29.

\Vds Amiga 500 + nbrx log. (eux + util. + doc ) = bible. Prix -
3800 F Vds C64+lecteur K7+ log. + doc: Prix : 800 F.
Eric LEDEME, 10, allée des Peupliers, 78390 Bais-
d’Arcy. Tél. : 30.45.28.47 (aprés 18 h).

Vds: jeux pour Amiga 500 & trés bas prix. Demander
modalités et renseignements. Gabriel SOUBIES, Cante-
lauzette, 47350 Escassefort.

Vds Amiga 500 + extension mémoire 512 K + lecteur ex-
tension exteme 3, 5.P + 30 disks: 4 500 F. Jean-Frangois
PELLETIER, 28, rue Paul-Delinge, 95880 Enghien-
les-Bains. Tél. : 39.64.66.18.

Vds cassettes C 64 quant 30 + Tit n®38-44-51-45. Prix :
2000 F ou échange contre C 128D Michel GALBIN,
7 bis, rue du Général-Leclerc, 78320 Le Mesnil-
Saint-Denis. Tél. : 34.61.05.05 (aprés 19 h).

Vds jeux sur Amige. Patrick. Tél. : 43.30.16.66.

Vds Amiga 2000 neuf (cause concours) garantie jusau'en
mai 21 Jean-Christophe CAURETTE, Tél. :
(1)43.65.33.42 & Paris ou 88.20.42.76 & Stras-
bourg.

Urgent! Vds A 500 (garantie 6 mois)+ 512K+ 14 jeux
onginaux génials et récents [DP I FSII. etc.. )+ Quick-
joy V. tous en TBE, valeur 8000 F, vendu 4 500 F. Sté-
phane RABILLER, 5§, rue Micolas-Copernic,
77380 Combs-in-Ville. Tél. : 64.88.42.97.

Urgent ! Vds Amiga 500 + moniteur coul. année 88 étal
neuf+ 17 jeux dont DB Dragon 2 et Dragon mnja. Prx : le
tout sacrifie 4 2600 F Benjamin HARTMANN, 3,
avenue Limbourg, Sainte-Foy-lés-Lyon. Tél. :
78.59.40.41.

Vds compatible PC 10-3 Commodore 10 MHz, ram, 650 K,
drive 571/4 + 371/2 écran Hercules-dos 3-3 « logs 4 000 F.
Philippe BAUDOUIN, 18, bis rue Denis-Lavugade,
94360 Bry-sur-Marne. Tél. : 45.81.08.88,

Vs Amiga 50O + 1 logiciel de donnde + TTX - nbx jeux
+ 2 joys + boites de rangement. Garantie. Prix : 3500 F
Bertrand PELLETIER, 9, avenue de Verdun,
94410 Saint-Maurice. Tél. : B3.

Vs C 64N + 2 drve + MPS B0 + nbrx jeux + joys + geosa
Un prix défiant toute concurrence @ 2500 F Sylvain
PENOS, 12, av. des Myosotis, 44380 Pornichet.
Tél. : 40.61.08.73 (aprés 18 h 20)

Vs jeux originaux Amiga B0 F pigce, Dragon, Breata, Tv
sport. Football Cabal Operation Thunderbolt nord et sud.
Robocop Starglider 2, etc. Cleude OLLIVIER, La Grande
plaine, bét. A 3, bd des Armaris, 83100 Toulon,
Tél : 84.27.44.76.

Vds 5X 64 [portable : CB4 + 1541 + monit. coul
+ 200 dhsks + livres + joystick = bie rangement. Exc. état
Le tout 3000 F. Alexandre NAAMAN, «La Petite
plaine », 37230 Fondettes. Tél. : 47.42.14.50.

Amiga 2000 (&tat neuf) avec écran couleur-stéréo + pro-
grammes el jeux {120 dis) et autres accessoires Prix 4
discuter Stefan PFLEGHAR, Grande-Rue 15, 1896
Vouvry, Sujsse. Tél. : 025/81.32.66.

ds jeux sur Amiga & prix trés bas. Vds Free boot - 10lj F
Fabrice BAJOLAIS, 25, av. des Chévrefeuilles,
93220 Gagny. Tél. : 43.88.09.01.

Vds news sur Amiga 500 fet anciens jeux). Prix a débattre.
Debutamts sont les tvenverus. MID3 HIGHLANDER &
DARK, EZ rue Anstole-France, 54190 Villarupt.
Tél. : 8B2.89.12.89.

Vids Amiga 500 + écran couleur 1084 + sousis, 100 dis-
quettes + joystick et livres TEE 8/3/90. A débattre
5200 F. Dan ODIN, 10, av. Maurice-de-Viaminck,
77680 Roissy-en-Brie. Tél. : 60.29.26.37.

Vds Amiga 500°bon état + monit. coul. + nbreuses disq
+ joystick + manuels + enceintes détachables Le tout pour
4000 F. Tristan KLEIN, 44, rue Ménilmontant,
75020 Paris. Téd. : 43.49.53.35 le soir.

Vds originaux Amiga Rick dangerous. Blood money
120 F, Sitkworm, Quartz . 100 F, African raiders. Cyber-
noid 2 ; 60 F=Frais de port compris, Jacky NOIVILLE,
3, rue du Nant, 08400 Vouziers. Tél. : 24.71.72.36.

Wds Commodore 64 + 2 manettes + 2 lecteurs K7 + B0 jeux
sur turbo tape + 2 alimentations + hivres bidouilles le tout
1100 F & déh. Michadl TAIEB, 67, avenue de Stalin-
grad, 93240 Stains, Tél. ; 48.26.60.44.

Powerdrift | Raphadl TABARY, 3, alibe des Erables,
76240 Bonsecours. Tél. : 35.79.80.58.

Vids 300 disk vierges Amiga - 1550 F = lesteur ext. 32
650 F {neuf) + console SEGA 16 bits + 3 jeux (Gool'n ghost
Kikagu2, Forgotten world) 2850 F Stéphane NICOL,
88, avenue du Maréchal-Leclerc, 78670 Villennes-
sur-Seine. Tél. : 39.75.76.56.

Wds CBAN + lecteurs disg. et K7 + nbrsas K7 et disg. Prix
exceptionnel. Achat début 1989 TBE. Stéphane
CLAUDE, bit. Couperin €21, Croix-de-Matz,
54200 Toul. T4l : 83.64.19.19.

Vds A 2000 + 1084 P+ passerelie PC + 3 1/2 ext. 10000 F
& debattre + vds MPS 1500 C_ Gilles DEKEISTER,
367, rue de Douvres, app. 43, 6® étage, 59240
Dunkerque. Tél. : 28.20.00.34 {semaine
20 h-22 h 30).

Vds jeux Amiga 500 (Rick dangerous. beach voppey, Indy
action, Kick off, Op thunderbold.. } & prix convenable [emi-
ron 20 jeux) Ecrire + timbre 2,30 F' Stéphane BERNA-
DIOU, Bonnut, 64300 Orthez.

Vds jeux Armiga onginaux 80 F piece; Great court dragon,
Breath Hard, Drvin nord et sud, Starglider 2, Lancaster
cabal, TV sport football, etc. Claude OLLIVIER,
La Grande plaine, bat. A3, bd des Armaris, 83100
TOULON. Tél. : 94.27.44.76.

Vs jeux sur C64. Posséde Great court, Silkworm, Chase
HQ. Black tiger. Turbo out run, Rairbow island, P47
Ecrivez vite, prix intéressants. David DELAGEY, 40, im-
passa Lagagne, 53420 Mouvaux. Tél. : 20.36.42.75.

Amiga 500 = 1 MG + lecteur extame ss garantie + nbx
programmes 6 D00 F. Atan 520 5TF SFAR = 1 MG + lectepr
externa + nb programmes 4 500 F. Philippe GUILLAU-
MIN, 89, rue Charles-Chefson, 52270 Bois-Colom-
bes. Tél : 42.42.73.21.

Vds Amiga 500 + joy « disks + accessowes. . Le tout sous
garantie jusqu'au 12,90. 3000 F. Urgent ! (Acheté & Noel
1985 1) Thomas DUBOURG, 13, rue Joseph-Bosc,
31000 Toulouse. Tél. : 61.62.02.54.

Vds Armiga 500 + dcran 1084 + doc + nombreux logiciels
= joystick, garantie dec: 90. 5500 F & débattre. Lionel
LAMARCHE, 2, allée des Troénes, 78200 Man-
tes-la-Jolie. Tél. : 30.94.14.50.

THOMSON

Vds MOS + lecteur K7 + manettes + crayon optique + |eux
{karaté, TNT, Eliminator, Yet, Vampire, Touthankamon.
Androides. Educatits) en BE & 500 F. Richard RODRI-
GUEZ, 11, allba da Béziers, 69150 Saint-Fons. Tél. :
78.67.35.17.

Vds TOB + lect. 3, 5 p. + crayon optique + souris + joyst.
+ b Ivres, revues, jeux, util TBE Valeur - 10000 F. cédé
#2000 F & débattre Vds séparément. Philippe KULA-
HLI, 15, bis rue Marcel-Delavault, 35400 Amou-
ville-lés-Gonesse. Tél. : 39.86.05.87.

/s nbres cass. (originaux) pour TO/MO de 100 3 150 F.
Liste sur demande Rép, ass 100 %+ de 30 jeux disponi-
bles) Pascal NAUD, 14, av, de Ia Céte d'argent, Lot
Banos, 40000 Mont-de-Marsan. Tél. : 58.75.47.37.

Yds TO8 - 500 F, parfait état (1987) Jean-Paul Da Silva,
10, rua Julisn-Grimau, 94500 Champigny. Tél. :
47.06.64.33.

Vds pour Thomson disk © nombreux jeux et utilitaires 3 des
prix rés intéressants Luste S simple demande Cherche
Aussi contact sympa, BOCOUET, résid
Galois, pavillon C, 59650 Villeneuve d', Ascq (Lille].
Tél. : 20.43.43.67.

Vds Thomson TOB coul. + 2 lect. disk + lect. cass. + nbex
jeux + manuels explicatifs (acheté - 8000 F. vendu
2500F + joyst) Vincent TREMBLAY, BP 29, 89800
Chablis. Tél. : 86.42,40.98.

ds MOG + moniteur coul. Thomson + jeux + stylo optigue
+ manuel. TBE année B6 (déc.| + sortilége « 5. tennis + G
bebet + foot + etc. Acheté 4980 F. vendu 2 390 F Ben-
jamin LOOSLVELDT, 36, rue de la Baillerie, 59150
WATTRELOS. TéL : 20.02.60.30.

Vds TO16 PC coul (CGA) XT (10 mhz} + nbex jeux + unl.
+ livres. Le tout pour 4 100 F. Téléphoner n'engage 4 rien.
Fabien PUTEGNAT, 45, rue du Fort, 92140 Clamart.
Tél. ;: 43.38.19.54.

Vds Thomson TOS TBE + crayon optique = lecteurs K7 et
disquertes = 2 manetias = trés nbrd softs de jeux et travail
+ cartouches Cédé 2500 F Lionel BARBIERI, 97,
av. de la Corse, 13007 Marseille. Tél. : 91.52.66.47.

Vds moniteur coul. haute résolution Thomson prix
1200 F & débartre et cherche contact sur Amiga. Débu-
tant accepté. rép. ass. 4 100 % Serge FROGERAIS,
éaid u La Rive », bit. C, N 43 Amphion, 74500

Wds pr Amiga orgx Batman, Blood: 5 lord, Lord
of rising sun, Justiciers. RVF, en tout 0 onginaux. Ach
ext. &t Ject. 3.5 p. Marc TALBOT, 15, quai Berigny,
76400 Fécamp. Tél. : 35.29.67.88.

Vds jeux pour CBM 64 K7 (5 F l'unité), Liste das jeux
contre un timbre (2.30 F) (possede : Stunt car, Wildstreets.

Evian-les-Bains. Tél : 50.70.01.68.

Vds TO 8 TBE + moniteur coul. +lecteur disguetie
3 1/4 p. +impnmante = crayon optique + livre, Prix .
6000 F & débatwe. Mike MARMOD, 12, chemin du
Val-Vert, 83320 Carqueiranne. T&l, : 94.58.84.88.

Vds TO 7/70 « lecteur de cassettes + crayon optl
que + 20 jeux + 5 logiciels + rangement + lvres. Cédé
1000 F et cherche contact sur Mega dnve. Gulﬁlurm
COMPAIN, 24, 1! de la
92130 lssy-les-Moulineaux. Tél.
(aprés 17 h).

s pour Thomson K 7 les Athiétes (5 jeux), fil (4 jeux
super tennis, Beach-head, Mandragore, Passagers d
went : B0 F le pack, 250 F tout, Cyrille BERTHIER, 23
rue Charles-Péguy, 25300 Pontarlier. T&l.
81.46.89.90,

Vds 13 jeux pour Thomson MO S en K7 - 650 F et vd
Thomson MOGS = lep+ crayon opt, © 330 F Possibilit
vente groupée 990 F. Julien VINCENT, 25, rue di
151°R.1., 57050 Metz. Tél. : 87.32.27.55.

Vds TO B +moniteur coul, =2 joyst. +crayon opl
que + nbex jeux (25 emaront + lect 3 1/2 pouces. Chris
tophe BICHLER, 11 a, rue de Siersthal, 58410 Lam
bach (Moselle). Tél. : 87.96.37.01.

Vds TO BD + crayon optigue + manette + jeux (Turbo cug
Arkanoid, Tennis, Space racer Passagers du vent 1, 3
Bivouac, etc ) Manuel Prix - 1500 F. Richard RODRI
GUEZ, 11, allée de Béziers, 69190 Saint-Fon
(Rhéne). Tél. : 78.67.85.17.

Vds onginaux pour TO 9 100 F Wizball, Crazy cars, Supe
tennis grand. Prix - 500 F. Richard COLLIN, 98 b
Saint-Denis, 92400 Cowrbevoie. Tél. : 47.89.87.71

Vds Thomson TOB +lecteur disquette +lecteur casser
1es + crayon optique + joystick +nombreux jeux = fivre:
Prix - 1500 F & débattre Urgent. Jean-Philippe MIAS
MIK, 67, rue du Montparnasse, 75014 Paris. Tél.
43.20.94.74.

Vds écran mong Thomson 233 G trés trés bon &tat {pou
FC et compatible), Cédric OROFIND, 9, rue Fontvieille
13840 Rognes. Tél : 42.50.12.17.

Vs jeux pour TO B Les futuristes (4 jeux), Arkade hit
{4 jeux). Arkanoid. Le tout : 250 F Piédce - BO F (compatib
litg TO9. TOS+ TOBD| Benoft CHIRDUTER, 56/82
bd Kellermann, 75634 Paris Cedex 13. Tél
45.80.77.83.

Vds MOS Platini « manettes + jeux + 2 Inves basic = cas
sattes basic +sac. Le tout : 900 F 4 débattre. Vincen
PALTERA, 28, rua Félix-Germain, 26150 Die-Dréme
Tél. : 75.22.26.63.

M
: 45,58.60. 1

Vds TO 7/70 + basic 128 et extension de mé
moire + DOS + basic TO 7+ nbrx [eux + utilitaires + ducs
1if = lecteur K 7 et disquette - 2 500 F & débatire. Jacque
CHARLOTIN, 1, rue des Jardins, 92600 Asnidres
Tél. : 47,33.29.00.

Vds MOB+K 7 jeux Prix wés intéressant ou échang
cantre jeux Sega Patrick CHARDON, RN B6
07340 Andance. Tél. : 75.34.27.48.

T0 BD+ joystick + utilitame + nbrx jeux. Le tout TBE tré
peu servi année 1989, 2000 F & débattre + MO S -
1000 F Hubald REIBEL 170, Mas du Juge
34400 Lunel. T4l : 67.83.15.94.

Vds pour Thomson deux lecteurs disks 3 1/2 p Valewr
1850 F l'un Vendu 600 F l'unou 1000 F les deux Sté
phane BARBIER, Camp Guynemer Eis Foyer
77307 Fontainebleau Cedex. Tél : 54.22.48.75
Poste 374 (18 h & 21 h).

Vds Thomson MO B < nbrx jeux + 1 joystick * re
vues + prise Péritel. Bon &1at géneral. Prix intéressant |
débattre. Eric CHAUMET, 60, Cité des Sables
86000 Poitiers. Tél. : 49.01.08.13 fle soir).

Vds jeux onginaux pour MO 5, MO 6 HMS Cobra = 79
Turbio cup * 69 F, Mach 3+ Sapiens + MG 7 . 75 F, jeu d
dames : 40 F, I'arche du CP 7 . 70 F. Eric DUBOIS, 10
allée de Belledonne, 38610 Gidres. Tal
76.89.44.95.

Vds TO B+ lecteur disquettes et K 7+ 2 mann + crayo
optique + 25 jeux (Turbocup. Renegade, Arkanoid...) L
tout en TBE | 2 000 F & débattre Urgent ! Jean-Philipp
RIEUTORT, 4, avenue Anatole-France
94600 Choisy-le-Rol. Tél, : 48.90.75.30.

Vds TO 7 + ext. mémoire + 2 joystick + nbrx manuels. jew
éducatifs + clavier mécanique. . 500 F Jérme POUYET
5, rue Lepoutre, 34130 Nogent-sur-Marne. Tél.
48.76.59.40.

Vds PC TO 16 SD 640 K octats coul. CGA +carte axier
sion + logiciels prof.  [word-muthplan._ | + jeux + manuel:
Letout TTBE : 4 350 F 4 déhatire. Véronique MONDORW
4, rue de I'Eglise, 78740 Vaux-sur-Seine. Tél.
34.74.24.97.

DIVERS

Vds console Mintendo + ROB « phaser + 8 jeux (Mario .
Zelda, Dragonball...} + NES Proc - 5 600
sacrifié 4 000 F Le tout de Noal 1989 Fabien RICHARE
28, av. de Lauterbourg, 63160 Tassin-la-Demie
Lune. Tél. : 78.34.34.60.

Vds console Nintendo sous gerantie + 3 jeux punch out
+ Méga man + Ghost'n goblins]. Valeur 1720 F prix coo
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: 1000 F Stéphane JAMET, 1, allbe Alphone-Benoit,

93220 Gagny. Tél. : 45.09.45.29.

Vs jeux Sega - Sawxon 30, Blade eagle 3D, Spacrharnaret
3D, Kensienden. Zillion 2, Action fighter, Great Baseball.
Enduro racer. Thurden blade - 125 F pidce Stéphane
MAZELLA, 11, rte de Limon est, 69450 Saint-Cyr-au
Mont-d'Or. Tél. : 78.47.72.44,

Vs jeux sur Nec - Wonderboy 2, Vigilante, Heavy Unit et
vends Tilt & partic dun®54 (2 par 2). Le tout en parfait £tat
Marc HOEL, 1, rue Rochecorbon, 37300 Joué-les-
Tours. Tél. : 47.53.73.48.

Vs console NEC PC Engine + 1 jeu (Shinobs) © 1000 F
Echange aussi Side arms. Cyber cross. Son san V. Alain
LE DONG, 40, bis rue Saint-Jacques, 75005 Paris,
Thl. : 43.25.35.58.

Webs Nintendo de base avec 14 jeux dont Punch out, Mario
1 et 2. Double dnble. Run'n attach, Life force, Top gun.
Valeur réeliz 6 000 F. cedé 2 500 F Philippe VIEY, 1, bd
de Belleville, 75011 Paris, Tél. ; 48.05.67.48.

Vds sur Mintendo Urbain ehampion 75 F. Goones 2 ou
Kung Fu 150 F. Rush and Attack ou Zeida 200 F, Nes
advantage 200 F. Quentin DUBRAC, 86, rue Pouchet,
75017 Paris. Tél :42.26.29.11.

Wds Sega B bits neuve ex. #tal + pistolet « 2 mangties
+ 3 jeux, Garantie déc 90, val, reelle 1300 F. vendue
500 F Jérdme DE LABOULAYE, 5, rue Vauthier,
92100 Boulogne-Billancourt. Tél. : 46.04.43.62.

Vds K7 Nintendo Punch, Mario 1 &t 2, Rush. Ikan, Track-
field, Robowsrmor Duck zapper Pro-am. 14 jeux de
200 F 4 350 F Bon état Julien MAILLARD, Essert,
89270 Vermenton. Tél, : 86.59.51.60.

Stop affaire ! Vends console Nec (sous garantie] + care
club + 3 jeux - A-Type. Gunhed, Shinabi 2 000 F a débat-
we. Max-Paul Giovannella, Cliniqgue «Les Cadrans
solaires », 06140 Vence. Tél. : 93.24.56.00 (aprés
20 h).

\ds Cansole Sega 8 bits compléte + 9 jeux + light phaser
Valeur 2600 F. céde 4 1500 F Christophe STANIS-
LAWEK, rue de la Graviére, bét. E, n® 27, 58500
Clamecy. Tél. : 86.24.42.46.

Vs console Nec compléte + space H © 1200 F | PC kid !
300 F _ billiard, Chan & Chan, Dragon sp. manette urbo
250 F. comecteur Nec = 150 F Achéte |eux Fabrice
JOUET, 10, rue Martin-Deleuze, 93200 Saint-Denis.
Tél. : 42.43.66.19.

Vds console Sega 19 JX phaser « manette puick shot pour
Sega. Tout au prix de BOO F (prix d'une console) Valeur
réelle - 5093 F Guillaume FECAN, 103, rue Louis-
Rouguier, 92300 Levallois-Perret. Tél. :
42.70.47.74.

Offre exceptionnel  Mintendo + 14 jeux (SM 112, Trojan,
Cobra frizngle + pistolet et en prme robot gratuit) YN
6500 F cédé 3000 F (+ nes advantage) Fabrice PI-
CHONNIER, 13, square La Chesnaie, Saint-Vi-
gor-le-Grand, 14400 Bayeux. Tél. : 31.21.13.48.

Vs console Nintendd = 7 jeux {Zeida, Manio Bros 1et 2,
ene| Etat neut valeur 3500 F cédé a 2000 F Grégory
CAULIER, 61, avenue de la République, 93120 La
Courneuve. Tél. : 48.36.69.31.

\ds pistolet Nintendo « 2 cassettes (Hogans halley. Gums-
hoel, &1 aussi ke, W Urban

Popeye. Rushn' attack, Balloon Fight. 2 400 F Rodolphe
LANGLOIS, impasea A. Sannier, 60126 Rivecourt.
Tél. : 44.41.67.85.

Vs jeux Séga. Gallaxy force. Keinsenden. Alterazd Beant
200°F 'un ou 500 F les trois. Etat neut (1 mois). Fabrice
GOMEZ, 113, avenus des Termes, 06530 Peymei-
nade. Tél. : 93.09.94.36.

Vds jeux Séga - spy vs py; Shinobi. Space haaner. Doubla
dragon, Renseiden. écnre ou iléphoner Philippe Por-
tier, 18, rue Tiphaine, 76015 Paris. Tél. :
48.79.956.35.

Vs Nintendo + robol + zapper + 6 jeux. Pix - 1500 F
Guillsume SONOLET, 81, route de la Reine, 92100
Boulogne-Billancourt. Tél. : 46.03.04.56,

Vds PC-Engine = nipleur + 3 super jaux (Gunhed, Dragon
Spirit, Honey Sky! Le tout pour 2 150 F (console guasi
neuve, achetse en début mars) Yannick BERTHE-
LEMY, 11, rue Claude Debussy, 95300 Pontoise.
Tél. : 30.38.56.24.

Vds cartouches de jeux pour Séga tennis ace California
games etc 150 F et 200 F selon jeux. Samuel VIEL,
64, rue du Grand-Val, 34370 Sucy-an-Brie. Tél. :
49.82.46.07.

Vds ou &change jeux Nintendo. 150 F mece - lkar, ke
climber, Urban. Champion. Wilkd gunman, Pro wresing,
Kidicarus, etc Sylvain NOLIUS, 2, rue des Noyers,
91220 Brétigny-sur-Orge. Tél. : 60.84.20.08.

Vs jeux sur Nec entre 250 F e1 375 F Posséde la Boxe,
Basket, Bloody wolf, Robot Kid, PC kid. etc et aussi jeux
Sur cdrom. Thierry LY, 130, boulevard Massena,
75013 Paris. Tél. : 45.84.75.81.

Vds console Nintendo + Robo et san jeu + pistolet et son
jeu = 3 autres jeux (Metal gear. Life force) Prix
1500 F + 2 maneties. Benjamin DUHEM, 1, rue des
Arts 4 Roubaix. Tél. : 20.02.78.78 (aprés 18 h).

Vds console Sega + manettes + joystick = 11 jeux pour
2000 F 4 débattre. Michel VALDIVIA, B6, rue du
Moulin-Vert, 75014 Paris. Tél. : 46.47.48.87.

Vds jeux Sega - Zillion 2, Blade Eagle 30, Enduroracer,
Spaceharrier 3 Det, Normal great basehall, Zawxon 30
Action fighter, Thunder blade, Kenseiden. Stéphane
MAZELLA, 11, rte de Limonest, Saint-Cyr-au-
Mont-d'Or, 69450 Lyon. Tél. : 78.47.72.44.

Stop ! Affairs | Vils console Sega TBE 1 8 jeux Wonder
boy 2. Chopfiiter, Hastan | 1900 F. prix & débattre. sl
possible dans région de Pans Sébastien GAXIE, 54, rue
Sébastien-Mercier, 75015 Paris. Tél. : 45.77.24.57.

Vids console Sena 10 jeux (Golden, Axe, Wonder boy 2,
After burne. Lord of the sword, etc ) Prix - 1800 F laisser
non et numésa de t3) Julien HUDBERT, 122, bd de
I'Hépital, 75011 Paris. Tél. : 45.35.46.58.

Console Sega+ 12 jeux « hight phaser =3 jeux + Ap-
pel 2C+ 15 jeux Mickael REIBENBERG, 3, av. Mul-
tier, 44380 Pornichet. Tél. ; (16)40.61.05.23 Paris.

Vds console de jeux Nintendo + 8 jeux (Super Maria bros.
Kung fu. Kidicarus, Gradius, Troyan, Golf. Tennis. Wizards
ot Warnors) Prix svantageux. Alsin GUARINO, 86,
boulevard Fenelon, Le Felelon, 83200 Toulon. Tél. :
94.09.00.43.

Vels console Nec+3 jeux dune valeur de 500 F cha:
que = super joystick Le tout sous garantie et TBE pour
2000F Ludovic BROTONNE, 40, boulevard Surville,
60250 Mouy. Tél. ; 44.56.58.11.

s
Vds console Nintenda {3 mois) - Robot + Pistolet = 3 jeux
{Zelda. Duck, Hunt-Geromite) Le tout 1 250 F Jonathan
SPTIZLER, 31, bd da Port-Royal, 76013 Paris. Tél. :
43,36.65.08,

\ds Sépa 8 bit + prise Péntel - cdble de telgchargement =
2 contriles Pads + carton d'emballage état neuf : noel 83
Stéphana ROSE, 120, avenue André-Morizet, 92100
Boulogne. Tél, : 46.05.35.35.

Vs console Nintendo + Super Mana Bros + Donkey Kong
Classics Prix 800 F Renaud MARY, 2B, rue du
Village, 78930 Auffreville. Tél. : 34.77.47.12.

Vds console Séga 8 bits th.é Achetée 12/89 + 4 jaux
|Doubsle Oragon, Greal, Basketball | 1400 F Florent
MARTON, 19 bis, rue Georges-Toussaint, 54110
Varangéville: Tél. : 83.46.76.79.

Vs console Ségs trés bon Btat [encors garantie) + 5 jeux

ST Me contacter Julien DENIAU, 78000 Versailles.
Tél.: 39.51.44.82.

Viels consale Sega + Hang-on + 5 jeux + control stick. Prix
1100 F Jérme BIERNACKI, 20, avenue du Rameau
des tours, Morigny, 91150 Etampes. Tél. :
64.94.44.66.

Vs logiciels jeux pour Nec, Sega, Atan, Amiga et PC
Paulo MANTINHO PA, 28, rue Jean-Rey, 78220
Viroflay, Tél. : 39.55.27.53.

Vds 7 jeux pour console Sega
Thunderblade : 126 F Rastan, Tennis ace, Migilanie,
Wonderboy 3+ 150 F F. Département 59 Ofivier FE-
RAIN, 18, bis rue Dufresne, 59230 Nivelle, Tél. -
27.48.77.94.

Vs pistolet Sega + Shooting galery. L ensemble 220 F
David COLOMBANO, 36, rue Frédéric-Chopin,
91210 Draveil. Tél. : 69.03.32.48.

Vds console Sega compléte + hang on + After burmer
= Thunder blade + shinobi. Parfait &lar Valeur - 2000 F
cédé - 1200 F Vds Rocket Ranger PC3:5 . 180 F. David

Rocky, Space Harrier,

_COOMES, 46, rue du Mont-Blanc, 77176 Savi-

gny-le-Temple. Té&l. : 64.41.86.12.

\ds console Nintendo Pal + robiot = pistolet zapper +2 ma-
nettes + hoites de rangement = 21 joux (Top gun, Castle-
vania, Kun fu, Excite bike, Gyromite) eic. . Jean-Philippe
MANZELLE, B, rue des Champlgnons, 60520 La
Chapelle-en-Serval. Tél. : 44.54.94.39.

s console Sega + pistolet + Speed king + 10 jeux (Phan-
tasy star, Shinohi, Golvellius, Alterd Beast. ) TBE le tout 3
2000 F Guillaume NOGUIER, 1013, rte de Courbes-
sac « Le Mireille de la Crau », 30000 Nimes. Tél. :
66.27.17.06.

Vs Nec avrll ‘90 sous-garantie 1300 F+3' jeux: iNina
warnor, Son son, Dragon spirit), 399 F pigce ou le tout
{Ner + jeux) - 2 400 F (tat neuf peu servi). Jean-Philippe
DUPUICH, 9, rue Félix-De-Pardieux, 02100 Saint-
Quentin. Tél. : 23.08.95.04.

Vs jaux sur Nec PC engine (Vigilane, Heavy unit, Kung fu
Tiger road, Son son 2. Dragon spint, rinjawarriors, P 47) et
sur CO' [Redaiert, Valis 2, Fin 2. Thibault ZOETE, 6,
boutevard Jourdan, 75014 Paris. Tél. : 45.80.81.01.

\ds console Nintendo + 30 jeux + mansties + revues + pis-
tolst (Zeldaz + Dragon ball | Prix - 4000 F 3 debattre
urgent, Thierry VERNEUIL, n® 15 les Grandes-Ver-

+ manettes Le tout & 1200 F
GALY, 1, avenue Anatole-France, 34220 Charenton.
Tél. : 43.68.19.56.

Vds cons. Séga + Freedom-stick - 11 jeux + Cobra-nanale,
Zeldaz, Dragon-spinit pour Nintendo = cons. CBS avec 12
jeux. Prix intéressants. Olivier FAU, 25, boulevard
Guist’hau, 44000 Nantes. Tél. : 40.48.45.76. [Aprés
20 h.)

Vds console Sega avec deux maneties, cing jeux. le
manuel, et des revues. Valeur 2500 F Vendu 1000 F
Urgent. Eddie GOUILLARD, 119, rue de la Paix,
84170 Le Perreux-sur-Marne. Tél. : 48.72.81.99.

Vs une consale de jeu Nintendo + 2 joysticks + 3 jeux

_ Mario Bros, Mano Bros 2, Gradiys + adaptateur + cable
AVE pour | 580 F Frangois ESCURE, 6, rue Darmes-
teter, 75013 Paris. Tél. : 45.86.99.56

Vds cartouches Sega - A type vigilante 200 F. Choplifter
World grand prix 140 F. out run 150 F. Jéréme HERBY,
20, rue de Marines, 60240 Monneville. Tél. :
44.49.32.88. (Aprés 18 h.}

\/ds console PG Enging + joystick + 8 jeux (Shinobi. Mator
bike racing, Wonderboy 2, Bull fight, Kung fu). Prix
7800 F Sylvain GRATECAP, 20, rue Raoul-Dautry,
95240 Cormeilles-en-Parisis. Tél. : 39.76.56.43.

Shga - vds Light phaser + § jeux Wonderboy 3, Speflcas-
ter. Alex kidd, Tennis ace. Gangster town). T h e : 400 F!
Stéphane PEUDUPIN, 4, allée aux Cerfs, 94370
Sucy-en-Brie, Tél. : 48.82.36.62.

Vs jein sur Nintendo . Kid Icarus. Mario, Tiger Heli,
Gradius - 215 F l'un et Metal gear [+ codes) 225 F et
Wrestlemania . 185 F Frédéric ESCOUDE, 1, rue de la
Mairie de la Neuvillette, 51100 Reims-la-Neuvillstte.
Tél. : 26.04.55.31.

Vds console Sega = phaser et 525 3 jaux + 2 cartes {Ghost
house, hang-on + 3 cartouches (Lord of the sword, Psycho
fox. Thunderblade. . ) 2000 F. Laurent SINTIS, 34, les
Tournesols, 30130 Pont-Saint-Esprit. Tél. :
66.39.32.80.

Vds jeux Sega Biack beh, casing games, etc| Vds jeux
pour B4 cassettes News cabal, Turbo out run, etc, Phi-
lippe GAILLARD, 553, av. de la République, 59700
Marcq-en-Barosul. Tél. - 20.31.56.27.

Vs console Nintendo + pistalet + robat + 9 jeux (Zelda 1
at 2, Top gun, Castle vania, Rad racer Trojan. Sup,
Mario 2. etc) Pnx : 2500 F Dimitri POSTOYAN,

37, rue Louis-Rolland, 92120 M Tél :
46.56.90.77.
Vds Sega + pistolet < 7 jeux. Trés bon état = 1200 F.

Thomas OWADENKO, 92, rue de Miromesnil, 75008
Paris. Tél. : 42.56.49.865.

Vds PC Engine Nec avec 3'jeux (Shinobi, Wonder bay in
monsterand &1 Dragon spirt]. Vids aussi nbreux jeux sur

33660 Saint-Seurin-sur-I'lsle. Tél :
57.49.74.26 (sprés 18 h).

\ids console Sega 600 F+jeux & 150 F {Altered beast.
Gaolden axe. Shinobi, etc | et jeux pour PC entre 80 et 180F
[Double dragon. Blood, stc. | Raphaél LAVAGNE, 10,
rue de la Paix, 77400 Lagny. Tél. : 64.02.04.91.

Vs console Sega+2 manettes + 13 jaux (Phantasy star,
Afer burner, ete.) 3000 F prix & débattre TBE. Urgent
Ofivier LEROY, 6164, rue Principale, La Coudray-
sur-Thelle, 60790 Valdampierre. Téi. : 99.81.21.27
(18 h-19 h). :

Vds console Sega + 10 jeux [Golden axe, Shinobi, Altered
beast. Rastan, California games..). Valeur © 41000 F,
vendu - 2 D00 F +vds 15 jeux par lot de 5. Renaud GIRY,
14, rue Saint-Marcel, 57000 Metz. Tél. :
87.32.60.32.

Vds Console Sega 8 bits 1500 F avec pistalet et jeux
Autofire, 7 jeux pédale accélération, 2 joy [Sped king,
Cont, padsup), Super aff. | Jonny ALBINA, 34, rue de
Lorraine, 92300 Levaliols-Perret. Tél : 47.37.65.29.

Vds sur Nimtendo - Clu clu Jand - 180 F, Goonies 2: 200 F,
Alpha mission - 250 F Yves BERTRAND, 39, rue
Jean-Jaurds, 03150 Varennas-sur-Allier. TéL :
70.45.29.90.

Vds consale Sega +Light phaser + 4 jaystick + 26 jeux
{Double dragon + Shinobi + Tennis ace + Golden axe, et
Une affaire - 2 000 F Damien VERPEAUX, 35, quai
d'Anjou, 76004 Peris. Tél. : 46.33.95.55.

Vils Sega + Joyst + 11 jeux (Alex Kidd 1 et 2, Lord of the
Sword, Tunderblade...}) + Revues. Valeur en avnl B3
4000 F Vendu 1800 F Urgent Yannick BONDUELLE,
18, rue Poncelet, 75017 Paris. Tél : 43.80.18.02.

Vds Console Sege + Luneties 30 « Light Phaser + 16 jaux
2 manettes @ 2500 F Amstrad 5128 couleur + manette
Cobra + Manuel + 70 jeux + 10 disq. - 3200 F Thibault
GAST, 28, place Jeanne-d'Arc, 75013 Paris. Tél. :
45,84.76.45.

Vds Console Sega « 9 jeux + Sticks (Rastan, Ghostbusters,
Blackbeh, etc.) Prix © 1500 F Yann PORHEL, 2, rue
Marbchal Joffre, Landivisisu. Tél. -
98.68.31.33.

Vds Console Sega + 1 [eu (Pro Wrastling 1 + Joystik 33
pour Sega & 900 F (acheté 1 130 F) Prix discutsble. Tho-
maa Bidou, 63, Bd des Invalides, 75007 Paris. T4, :
43.06.26.43.

Vds Console Sega +2 Speediang + 10 jeux : Alteredbaast +
Rtype + Psycho fox + Deadangle + Alexkid DD 1+ 2. Ss
garantie jusq. 16/12/90. TBE 2500 F. Karim ELBOU-
ZAKRAOUI, cité du Nord, Bt B, Appt. 202,
93700 Drangy. Tél. : 48.95.44.99,

\ds Consola+ 10 jeux + Xeipro. Valeur réalle 7000 F. céde
4 500 F ou moins. Vds séparément région parisienne (Gun-

hed |, Nalap. Heavy unit). Sylvain JOYEUX, 279, routs

de Rambouillet, 78120 Harion. T&L :
34.83.53.41. AL z

Vs Console Sega 8 bits aves trois autres jeux. Minimum
Zio i:ur RP. 16" &r et Nauilly Fabien FABRE, 98, rue

ngchamp, 92200 ilty-sur-Seine. T&L :
46.41.00.15. Moty i

Vds jeux Segs Dynamite Dux 190 F. Psycha fox 190 F.
Captain Silver 190 F, Aizstan 190 F, Wanted 130 F, Ghos:

buster 180 F. Wonderboys? 190 F [neyf] Laurent
FREYNET, 18, rue Anatole-France, 69330 Meyzieu.

“Tél. : 78.04.24.89.

Vds Consale Nec PC Engine + PC Kid + Tales of Manster
Path + Bloody Wolf + Carte Club. Achetés en fevrier 1990.
Valeur 3500 F, cédée 4 2000 F Sébastien PERD, 118,
avenue Félix Faure, 75015 Paris. Tél. : 40.60,90.27.

Vs Consale Sega 400 F + 19 K7« Ie tout - 2000F Y5,
Rastan. . et Wds 19 K7 Nintendo + 3 avec Phaser | Je tout
2600 F Zeka, lcanus, . Fabrice LEGER, 53, Bd Cle-
92400 Courbevoie. Té. : 43.34.1274
{aprés 20 h). L

Vs Console Nintendo + Nes Max = 12 KT bon &tat sous
garantie. Prix neuf 5 306 F, vendu 4 3500 F. Sans publiee
Revues + Abonnement Club. Eddy YANMAKIS, 8, rus.
Paul Claudel, 31000 Evry. TéL : 60.79.36.35.

Vds jeux Sega B bits (Alex kidd 3. Great football. Gol:
velli US, etc) de 90 & 150 F Gilles VALONY, 6, rus
Charles-Gounod, 78180 Montigny-le-Bretonneux.
Tél : 30.44.01.31 (aprés 17 h 30} i

Vds console Nec TBE + 1 tripletr de manettes + 2 manet=
tes + 3 jeux domt R-Type, vaieur 4500 F. cede d 2800 F.
Samuel KADOUCH, 145, boulevard Magenta, 75010
Paris, T4, : 48.74.36.36 {aprés 18 h 30). ]

Affaire | Vds Sega + 10 jeux (Boldenaxe, Golvellng. St
nabl, etc.)+ 3 manattes + revues Le tout . 1 700 F Jean-
Christophe Ravier, 23, rus Carnot, 78000 Versailles,
Tél : 39.60.13.74.

Vds Sega 8 bits + 8 jeux (Double dragen, Wonder boy 3.
Dynamite dusx...} Prix: 2500 F Valeur  3400F Urgent!
Stéphane AZOULAY, 31, bis boulevard Gorbella,
06100 Nice. Tél. : 93.98.34.04,

Vds console Nec PC-Engine + 3 jeux . Dragon spint « Ba-
laba + Vigilert, TBE, cédé & 2490 F Antoine CHA-
NAUX, 7, sliée du Belvédérs, 74340 Annecy-la-
Vieux. Tél : 50.27.71.97. -

Incroyable | Vds Sega TBE [Master system]* |
let+7 [eux (After burner, Shinobi, Rocky, Great ve
Hanson, Safar) Valsur 2600 F cédé 1400 F! Gilles
LANNI, 55, avenus du Coudon, 83210 La Farldde.
Tél. : 94.48.77.16. S

Console Nintendn + Zelda + Gun smoke « Castlevania Ma-
rio 1+ Speed king +ble de rangement jeux + 20 revises e
tout TBE vendu 1750 F Stéphane LAMMI, 90, rus
Jeanne-d'Arc, 75013 Paris. Tél. : 46.84.06.71.

Vs nbrx jeux pour Nintendo entre 150 et 260 £
message répondeur si absent. Salut les tiltomaniac
Merci d'avance. Christophe BLANC, 19, rue de la
Chapelle, 75018 Paris. Tél. : 42.39.24.99,

Atterion !l Vds console Nintendo + 2 manettes 45 jeux.
{Super Manos bros, Castlevania, Zelda, Top gun. Ghest'n
Goblins), le tout TBE Lirgent Sammuel LARNICOL,
San-ar-Croajou, 22480 Landrivain, Tél 5
96.36.43.67.
Vds console Sega + pistalet + 2 Joysticks 4 1°5
king + 1 Rapid fire + 9 jaux {Shinobl, Thunder blade =
lion 2. etc.) TBE prix: 1700 F. Frédéric JEANNOT, 24,
rue du Platesu, 78410 Aubergsnvilie. Tél.
30.91.04.37.
Vs console Sega + Light phaser + 9 jeux {Double dragor
Grost buster, After burnar ) TRE Valeur: 3500F. vendue
2350 F. Florent LEGRIX, 18, résidenca du Petit-
Beauregard, 78170 La Ceile-Saint-Cloud. Tél. :
39.63.84.61. 3
Vds Sega B bits - 450 Fret 9 jeux Wander boy Il et 1L,
Thunder blade, Outrun, Psyco fox. ete | Prix du Jeu
ached avec la console - 70 F. sans = 120
HERZOG, 95, rue Caulaincourt, 75018 Paris. T
46.06.11.17.
Vds console Nintendo avec 2 manettes + 5 jeur 1 mf&
Ach. jeux pour Atari STE sur DK double face. Pnix bas rég,
parisienne. Michel CONTASSOT, 1, rue J.-B. 3“..
naz, 83310 Le Pré-Snint-Gervais. Tél. : 48.43.75.82.
(18 h-13 h}. 5
Vids consale Ninendo + 2 jeux TBE. Frix - B0DF Rensud
MARY, 28, rue du Village, 78530 le-Bras-
soull. T6l, : 34.77.47.12.

rgent ! \ids console Nec « 9 jeux (Gunhed, Vigilante, PC
:Elid?e{:hssse Ho, sl ) Valeur 5495 F. cedé a un prix
démentiel | - 1990 F Frangois SITHONGSOUX, 10,
villa d'Este, appartoment 2502, 75013 Paris. Tél, :
42.82.08.16.
Vs cansale Nec PC-Engine + Wonder: boy + Space hat.
rier+ Ninja Warriors |console garantie) b tout | 2000 F
{région marsaillaise spulement). Jérbmie BAER, 8, Baau-
regard Il, 13480 Cabrids. Tél. : 42.22.35.10.

Urgent | Vids Sega avec garantie = 11 jeux - wm
fa?e, Golden axe. Spell caster, outrun 30, Galaxy force,
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etc + Aapid fire : pour 4000 F. Khei Suong LONG, 7,
allba Jesan-Zay, 77200 Torcy. Tél. : 60.17.12.81.

Vds console Nintendo+7 jeux (Dragon ball, Mario 2.
Rush'n attack . ) la tout cédé 4 1390 F (en TBE) Arnaud
SCEMAMA, 23, rue Jacques Hillairet, 76012 Paris.
Tél. : 40.01.03.56.

ds console Sega + manettes + pistolet + 4 jeux - 1250 F
port compris, Vds. éch., ach. jeux Nentendo (Mega man,
Zelda, Section Z. etc...) 200 F a débattre. Xavier BLAN-
CHARD, 37, rue du Trianon, 59139 Wattignies.
Tél. : 20.95.53.79.

Vds Sega 8 bits+2 control stick + 25 jeux (Tennis ace,
Golvellius). Le tout TBE, valeur : 4850 F cédé & 2300 F,
& débattre. Wilfried ARNAUD, rue du Docteur-Sene-
bier, 31710 Mens. Tél. : 76.34.62.09.

Vds cartouche Excrie bike pour console Nintendo: jamais
utilisée sous emballage scellé en trés bon état. Prix: 250 F
valeur réelie 330 F. Mohand CHAALAL, 83, avenue du
Temps-Perdu, 95000 Jouy-le-Moutier. Tél. :
34.43.78.92

Vds console Nintendo de luxe + 8 jeux (RC Pro Am, Goo-
nies 2, Metroidi, Super mario bros 1 et 2 + doc sur Nes).
Damien PASQUER, 26, rue Brest, B3400 Hydres.
Tél. ;: 94.65.75.88.

Vds jeux sur NEC = Dragon spirit, PC Kid, Cybercross:
Heavy unit, Wonderboy 2. Vds CPC 6128 coul 2500 F et
nbrx jeux orgx. A débattre | Emmanuel PERSONNE,
121, bd Soult, 75012 Paris. Tél. : 43.42.51.22.

Vds console NEC achetée en mars 1990 « jeux + manette
en tbe 1500 F Vds conzole Séga + jeux + manetie the

Rapid Fire. Prix 1 800 F. Frédéric JEANNOT, 24, rue du
Plateau, 78410 Aubergenville. Tél. : 30.91.04.37.

Vds Console Nimende (2 Joystick cable Péntel) + 14 Super
Hits (Mario Bros, Castle Vania, Zelda, Megaman, ) Valeur
5100 F. vendu 2 000 F. Nicolas PENZ, 27, aliée des
Primevéres, 26 500 Bourg-es-Valence. Tél :
75.42.69.75.

Vds Console Sega compléte TBE + Light Phaser avec les
trois jeux + 10 jeux (Shinobi, After Bumer. ) Valeur
3300 F. cédé 2 200 F. David DOUCET, Chemin de la
Cressonnidre, 78680 Madle. Té&l : 34.756.82.55
(apréa 17 h).

Vds Console Sega B bits + Space Hamer + Hang on + Black
Beht + Chaphifter : 600 F & débatire. Vds CPC 6128 coul. +
Joystick : 2500 F A.D. Franck BREYSSE, 23, route de
Pranlary, 43750 Vals. Tél. : 71.02.21.99.

Vds Seqa 8 bits + Cordon + 1 joy + 5 jeux + Light Phaser
Tout en trés bon #tat. Vendu 550 F (3 débattre) Martin
CAZEMAVE, 11, rue Ernest Renan, 75015 Paris.
Tél : 43.06.41.88.

Wds Console Nintendo parfart #tat = 12 jeux derniérement
sortis + nbrx avantage, Prix : 2 500 F, valeur réelle 5 233 F
Laurent MATHIEU, 30, allée des Acacias,
78250 Meulan. Tél. : 30.99.85.45.

Vids Console Nec PC Engne 900 F {fév. 90] + 6 jeux, 250 F
i'unité. Space Harrier, PC Kid, Wonderboy, Mr. Heli, R
Type. Dragon Spirit. Jean-Jacques HUBERT, 2, square
G.-Ballin, 92350 Le Plessis Robinson. Té&l.
46.30.32.84,

Vds Jeux Segra Dynamite Dux 150 F. Choplifter, Secret
derblade 130 F. Jean-Yves GUILLE-

1000 F ou échange contre Amiga 500. Sk BOU-
CHEZ, 197, rue du Pisselot &4 Chevincourt, 60150
Thourotte. Tél. : 44.76.08.74.

Urgent ! vds Séga + 2 joys + Péntel + B jeux {Shinobi,
Wonderboy 3. Vigilante. .} le tout thé. Garantie. emball
d ongine, prix: 2 000 F Merci. Cédric DRUART, 19, rue
Victor-Hugo, 59179 Fenain. Tél. : 27.86.72.15.

Vds jeux Nintendo + Zapper |pistolat]. Prix 100 & 240 F.
Super Mario | et Il Robowarmior Goones Il, Hogans alley
gumschioe punchout Urgent | Goulwen LE LEVRIER,
Park an heol Rond-Point-Croix-de-Santé, 22000 St-
Brisuc, Tél, : 96.33,67.34. (Aprés 18 h.)

Vds Séga 12 jeux + contrdie stick + light phaser + manettes
ongnales « trucs et astuces. Vendu entre 2 200 et 3 000 F,
Sébastien DE BOURAYNE, B, rue du Vermois, 78310
Maurepas. Tél. : 30.66.66.32.

Vds, achéte, échange jeux NEC PC Engine + accessoires.
André NGUYEN TRAC, 13, bd Gustave-Ganay,
13009 Marseille. Tél. : 91.76.49.21.

Wds jeux Séga (¥s, Vigilante, Thunder blade, Wondear
boy 3, Alex kidd 1, Spy. Super tennis, F-16 fighter, Lord of
the sword) De 100 2 200 F. Martine ZARADEZ, 1, rue
du Jura, 72100 Le Mans, Tél. : 43.85.70.33.

Vds console Séga Master System avec 1 jeu TOOF + 2 jeux
Alien Syndrome et Alex Kid 2 200 F piéce ou le tout BOO F
{valaur 1400 F)! Urgent. Jean-Marc RENAUDIE, 1, lot
Plavignsl, 84400 Apt. Tél. : 80.04.78.31.

Console Séga 9 jeux dont Golden Ax Shinobi Rastan, ect.,
2200 F. Baltazer CHAGNARD, 11, rue Jacques-
Comur, 75004 Paris. Tél. : 40.27.07.76

Vds jx Séga Transhot Chopftifer After Burner ou échange
contre autres jx. Seine-et-Marne uniquement. Eric GEF-
FROY, Chambenoist, 77160 Provins. Tél :
64.00.34.69. (Aprés 19 h.)

s Speediing sur Séga ou |'échange contre Ci
Prix 110 F. PS Speedkine neuve. Merci d'avance. Lue
BAUDA, 9, rue du Tertrs, 78980 Bréval. Tél. :
30.42.56.02.

Vds console Séga + L. Phaser + 2 manettes speed King +
23 jeux dont Shinobi, D. Dragon. Rastan. Le tout
3500 F. Poss, venle séparée. Patrice BINVIGNAT, 2,
rue Deubigny, 14113 Villerville. Tél. : 31.87.20.57.

Stop affaire | Urgent ! Vids pour console NEC © PC Kid +
Atomic robo Kid + Shinobi + Cyber cross + Yakatoshuk ©
1300 F ; possibilité de vente séparée. Jullen JASSAUD,
27, rue du Javelot, 75013 PARIS. Tél. : 45.83.48.95.

Vds Console Sega + Lunettes 3D + 7 jeux {dont News) en
TBE achetée 4 Nogl Veleur 3200 F, cédée 1800 F.
Urgent. Jean-Sébastien FREGUIN, La Pig der, 10,
rue da Ia Chapelie, 18320 Jouet-sur-'Aubois. Tél. :
48.76.31.10.

Vds Console Nec Supergraphx 50 HRZ + 3 jeux pour
2800 F, valeur réelle 4400 F. Cédric BOUILLER, 30,
rue du Jardin public, 33000 Bordesux. Tél. :
56.44.35.04.

Jeux Nimedo ice Climb Donk 3 WR Crew Popeye Bal Fig
Celand Rob + St UP 400 JX 100 R'N'Att Soccer SEC 2 250
CPC 464 + Mon + Nbrx Jx. A débattre. Stéphane VICTO-
RIM, 26, Tr. Chitesu Vento, Bt H, 13014 Marsaille.
Tél. : 91.63.67.78.

Vds Console Nec PC Engine avec 2 jeux Dragon Spirit et
Triple Battle F1. Garantie 10 mois. Prix 1 800 F. Jean-Luc
LARUE, 20, rue Molidre, 52400 Courbevoie. Tél. :
47.68.82.18.

Vds Console Sega + Phaser ¢ Speed King + 2 joysticks +
9 jeux (Shinobs, Zilliop 2. Thunder Blade. Kenseiden...) +

150

MlH 22, rue I'lumi Poincarré, 18000 Bourges. Tél. :
48.24.06.02.

Vds Console Sega B bits + pistolet &tat neuf (anvier 80}
avec Hang on et Safan hunt. Le tout dans I'emballage
d'onigine Prix 750 F. Tarik MAMOUS, 14, rue du 8 Mai,
68700 Cernay. Tél : 89.39.89.52.

Vds 41 jeux Sega de 50 & 150 F [Utima 4, Wonder Boy
3..). Vids Souris St + Strider + Big Top of Fun. Onginaux.
300 F le tout. Vds Joy. Camerica 200 F. Nicolas ROCHE,
127, chemin de la Planette, 30000 Nimes. Tél. :
66.36.26.97.

CONSOLE

Vds console Sega « Ahemed Beast + 2 manettes + pistolet
+ 3 jeux. Excellent état. Garantie 9 mois. Valeur : 1300F,
cédé 4 700F JérOme DELABOULAYE, 5, rue Vau-
thier, 92100 Boulogne-Billancourt. Tél. :
46.04.49.62.

Vids pour Vectrex 7 jeux 120F ou 700F les 7, Laurent
MALLET, 186, rue des Capucines, 95310 Saint-
Ouen-'Aumdne. Tél. : 34.64.68.69.

Stop affaire | Vids console Sega 490F + 20 jeux [Shinobi,
R-Type, Out Run, Miracle Warrior] pour 95 F pidce. Te tout
en TBE. Jean-marc MENOUD, 31, av. Morgines,
1213 Gendve (Suisse). Tél. : (19.41.22) 7.92.97.07.

\ds console Serga + 10 jeux (Golden Axe, R-Type) + joys-
tick Konix, Valeur 3600F, vendu 1600F. Philippe PE-
RIAT, rue de I'Eglise, Villers-Farlay, 39600 Arbois.
Tél. : B4.37.89.53.

Vds pour Nintendo joystick Nes Advantage : 200 F, Kung
Fu. Soccer, Eciite Bike : 150 F. Rush'n Attak, Life Force,
Track and Fields, Wizard Warrior - 200F. Olivier MU-
AATI, 114 bis, bd Jacques-Téte, 95300 Pontoise.
Tél. : 30.38.82.61.

Vds Nintendo + NES max. + Mana 1+ Punch Out + Track
and Field + Zelda 1 et 2 + Section Z + Kid lcarus. Le tout
2000F Valeur réelle . 3200F. Laurent TROTIER,
86, rue des Rigondes, 93100 M il Tél :
43.62.00.40.

Vds console Sega + Light Phaser + 12 jeux [Psycho Fox.
Thunder Blade. ] en excellent &at. Prix 2 500 F. Laurent
SINTIS, 34, Les Tournesols, 30130 Pont-Saint-Es-
prit. Tél. : 66.39.32.80.

Vds pour PC Engine cartouches {Dragon Spint, Tales of
Monster Path). Prix : 300 F et 200 F, possibilité d'échan-
ges. Patrick DOAN, ?5012 Paris. Tél. : 43.45.23.89
avant 20 h.

Vds ou échange cassette pour console Nintendo © Wizards
and Warriors, Gunsmoke, Ghosts'n Goblins, Castelvania,
Rush'n Attack. Le tout 500 F. Stéphane DAST, 5, rue
Severo, 75014 Peris. Tél. : 45.43.83.60.

Vds IBM PS/2 disque dur, lecteur 3 1/2. écran
VGA + Work + Delux paint 2. 17000 F valeur neuf
27000 F. Arnaud BOYER, 63, chemin du Thym-Cas-
telnau, 34170 Le Lez. TéL : 67.79.55.43.

Vds Mario 1230 F, Mario 2 330 F, Nes 330 F, Rob + Gyro-
mite 350 F, vds console sega 600 F, Thunder blade R-type
out run chague 200 F, Frédéric ROUSSEAU, 1, im-
passe Fernand-Léger, 94000 Crétell. Tél. :
43.39.14.39.

Vds PC XT 640 K mona ou couleur DD 20 MB + logiciels.
Ja répare et dépanne tout type de matériels et périphén-
ques. Jean~Joseph HELMIE, 26, rue Chérit, 54000
Critell. Tél. : 48.99,98.56.

Vds Psion organiser 2 modéle XP (32 km RAM), 1989 état
neuf, 900 F. Raphail VANNEY, B, terrasse des Re-
Hcotl. QIZW Courbevoie. Tél. : 47.74.87.23 (de 21 h
& 07 h).

Céde log. divers pour 800 XL et 520 STF DF, Vds aussi
axtension mémoire pour 520-1040 Stf. Bas prix. Vds liwes
prog. en basic, graph. st, Willy BLAIN, école Jean-Zay,
02600 Hirson [Aisna).

Disks 3 p. 1/2, double face. haute densité (135 TPI),
formatable jusqu'd 2 méga, grande marque, qualité pro-
fessionnelle. Cédé 250 F la bolte de 10. Khol HUYNH-
DINH, 6, rue des Nénuphars, 78990 Elancourt. Tél. :
30.560.34.26.

Vs Fligit simulatoir version 4 PC, 300 F, joystick Quickjoy
M5, neuf, 100 F. Philippe BAUDOUIN, 18 bis rue
Denis-Lavogade, 94360 Bry-sur-Marne. Tél :
48.81.08.88,

Hyper urgent - Vds BOO XL + 1050 + 85 dis. jeux et util,
(cause achat ste) + 2 joy + bio. rang. A 1200 F, Merci et
& biemdt. Eric DURAND, 2, résidence Jean-Boin,
96160 Taverny. Tél. : 30.40.86.72 (aprés 18 heures).

Vids jeux orig. PC : Gunship. silent service Gaunt et OPP
Shore. Compil sport. Prix : B0 F F'unité. Vids Bedlam 4 75 F.
Harout DENERMENDJIAN, B0, avenue du Président
Kennedy, Paris 75016, Tél. : 42.24.40.43,

Vds imprimante Brother M.P. 1003, état neuf ss garantie,
trés peu servie, grande compatibilité, prix : 1000 F. Eric
CASTERA, Lea Basusite, TF, 33700 Mérignac. Tél. :
56.47.41.07.

Vds original Kick-Off (150 F) Thierry BAYLE, 2 D1, rue
Lisfranc, 42100 Saint-Etienna.

Vids Imprimante Citizen 120 D avac tous ses accessoires,
chbles, chariots et 3 cartons pleins de papier listing. Etat
nauf, jamais utililsée. 1500 F. Jean-Yves THIRY, 2, rue
de Guyenne, 57150 Florange. Tél. : 82.57.33.42.

Vs MSX 1 avec plusieurs jeux jon ne paut plus jousr avec
les manettes) + livres utilitaires + Invres dont on est le héros,
Prix raisonnable. Laurent DUMORTIER, 48, rue Julss
Massenet, 59223 Roneq. Tél. : 20.46.12.41.

Vs Synthé Yamaha DS-55 totalement neuf et garanti 20
mois. Prix : Mmradéhmm Dépéchez-vous ¢'est une
affgire, ss. ord. Domini SUREAUD,
21, mo.lunJlmh 91300 Massy. Tél :
§9.20.59.60.

Vds EXL 100 + Ecran mono. Péritel = nombreuses interfa-
ces + clavier prof., lecteur & cassettes + de 100 logiciels)
revues, souris... 4 2500 F1 Sébastien BOHAUT, 22,
avenus des B-Arpents, 956680 Andilly. Tél :
34.16.62.69.

Vds Revue P Compatible Magezine nos 6 4 B et 13428 +
disquettes. des programmes. des revues. Cherche
comacts sur Atari 1040 STE. Patrick RAYNAL, Do-
maine des Gondidres, BB000 Saint-Eloi. Té. :
86.37.17.24.

Vds Tilts n®57H, 58H, 59H. 62, 84, 65, 66, 68, 89, 70, 73,
74, 75, 76, pour la modeste somma de B F 'unité. Chris-
tophe BOCKET, 46, rue Jean Mazaryck, 59240 Dun-
kerque. Tél. : 28.20.32.26.

Brade 100 disquettes vierges 3 1/2 DF, Le tout 400 F +
Port. 5 1/4 720K DF 2 F piéce. Jacky BIDOUX, 11, rue
du Chemin de fer prolongée, 93140 Bondy. Tél. :
48.49.86.41.

Vds Impnmante 1029, Tablette tactile, Pistolet Phaser
Light. Le tout TBE Pour BODXL 130 XE, achéte Drive
1050. Faire offre. Jean-Claude MORAND, 108, rue de
Bretagne, 61000 Alengon. Tél. : 33.32.04.83.

Vds AT286 12 Mhz 1Mo + DD32Mo + Ecr. Multisync. +
Carte VGA +lect. 1. 2 et 1,44 Mo + souris + clav. 1021 +
jeux, ss gar. © 17600 F. Eric BLANC, 22, rue de la
Ferme, 78250 MEULAN. Tél. : 34.74.91.85,
Vds MSX PHC28L (double lecteur de cartouches, parfait
état) + Manuel + 1 Joyst. + 6 jeux. Uniguement région
parisienne. Prixinérassant. Raphadle ARAYAN, & ter,
Legouté, 92160 Antony. Tél :

rua Prosper
40.96.08.91.

Koll and softs vds jeux neufs 4 trés bas prix, ah. sh, h. ga
vient sur STF et Mamiga. (Pleins). Joindre son téléphone.
Stéphane PENNES et Cie, 14, rue Mounet Sully,
75020 Paris.

Vs Iogiciels et cartouches pour : MSX 1, MSX 2, Texas
instruments T1 89/4 A, Amstrad CPC 6128, Amiga, com-
modore 64, HP 41. CH. digit. VGA, Philippe TEMAND,
2 bis, rue de I'Egalits, 94300 Vincennes. Tél. :
48.08.17.26.

Vds bofte rangement B0 disks 3 60 F, imprimante San-
cosp B0 cible paralléle 200 F, Apple IIE avec drive monitor
carte RBB 1000 F. Gilles ROUHIER, 3, rus da Bakzac,
93000 Bobigny. T#l. : 48,38.64.94. (Entre 17 h et
20 h).

Vds originaux de R-type et B-10 Challenge : 180 F 'un ou
300 F les deux Contactez : Patrick MARIE, 14, rue
Joan XXII, 84130 Le Pontet. Tél. : 90.32.56.41.

Vds moniteur coul. 36 em. Entrées RVE + composite PAL
+son. A débattre. Vds périphériques ZX-Spectrum. Chrls-
tophe COMPS, 34, av. Baron Haussmann, 33610
Caostas. Tél. : 56.21.54.32.

Vendons aux bidouilleurs fous [a ravue « Los Bidouilios
locos » pour Séga. PC, ST, AMS, AMI. NIT, BOO XL, MSX
Prix : 20 F + 10F (FP) ou 80 F ttes marques. Emmanuel
ou Jean-Christophe VILBOIS ou MEYROU, lisu-dit
Bosgramont, 33240 Lugon ou Castilion la Batailla
33350 (Gironde). Tél. : 57.84.40.46 ou 57.40.09.37.

\ds Bull Micral 90-20 disque dur 5 MO. Deux lacteurs dkt
5 pouces DF-DD + doc. compléte. + logiciels. Parfait état
ou récup, dlslt DKT 3000 F & débattre. Patrick PERRI,

s, 95140 Garges

2, rue des M
Tél. : 39‘93.73.31

Vds imprimante citizen 1200 + cable + feuille & feuille
excellent état pour 990 F. Laursnt KIRST-GROSSE,
118, rue du 19 janvier, 92380 Garches. Tél. :
47.41.42.86. Le soir.

Urgent ! Vds MSX Sony HB 75 F + initialisation basic | et Il
+ prise Péritel + manuels + 1 jeu + 1 cassette vierge + fivre
102 programmes : 700F. Matériel T.B.E Christophe
SOMMET, 256, avenue Gabriel-Péri, 78360 Montes-
son. Tél. : 39,.14.01.42.

Vs PC-KT Olivetti M 24-8 MHZ + 640 KO + &cran vert + 2
lecteurs 360 KO + MSDOS + divers 4500 F 3 débatire
avec HD2OM et carte + 1500 F cause dbl. emploi}
Danisl BOULANGER, 22, rus du Dy Dufraigne 77100
Meaux. T, : 64.33.94.60.

Vds Exetel ou VS 990 F. Vds exebwriter 1100 F | Jeux
divers et périphénques. Exghdsion entre 200 et 300 F
Cansoioneu 1jeu: 1100 F Josepn VELLA, bt. C3
Les Per h 13700 Marig Tél. :
42,09.11.86. (aprés 17 h ou heures repas).

Vds imprimante Panasonic KXP 1180 (pas 10801, TBE
1 an peu senie 1800 F. Amiga C-1010 3P1/2 TBE
700 F + Amiga GFA basic 3-01 400 F. Hervé DILLIES,
4, sliée du Parc. Appt 1510, 44800 Saint-Herblain,
tél, : bureau 40.73.45.20, Domicile 40.78.38.34.

Vds PL/XT Sansung comp. IEM TVRBO/OMHZ, CGA/
EGAZ256K (500/350/64). DD 20MO + &cran coul. + 2 car-
188 pour joy + joy + souris + nbrx jeux, utils - 10500 F,
Frangols MOMMENS, avenua des Ferrayonnes, les
Maisons de Villeneuve, 06270 Villaneuve-Loubet.
Tél. : 93.22.47.79.

Vds pour PC : moniteur 147 AGB coul. + sa carte graphique
compatible. EGA, CGA, MGA. Prix : 1200 F. Steeve
SILVA, 10, rue de Champagne, 95200 Sarcelles.
Tél. : 39.92.23.03.

Vds multiface 2 + : 250 F, compil. & 120 F [Défis de taito,
Arcade-Action, supréme challenge, Trésors d'Usgold,
Mejor-Dinamic), Silipack 150 F + jeux DK. Frédéric MAY-
SONNAVE, Lahontan, 64270 Salles-de-Béamn. Tél. :
59.65.12.21.

IBM P5/2 8530 20MO écran 8513 VGA. Clavier 102T.
souns trés peu senvi - 17000 F, ou unité centrale seule
9500 F. Gérard DEGOBERT, 4, rue des Marottes,
78640 Vernouillet. Tél. : 39.65,76.98.

Vds disks sony DF-40 neufs 10 F piéce. GRASSET, 10,
rue da |a Fordt, 18340 Levet. Tél. : 48.26.11.21.

Vds télévision dont tuner en panne. SECAM 36 cm excel-
lent pour se servir de moniteur. Prix 700 F. Dans ma
région. Wds transc, Pal/Secem 250 F. Alain-Annick
TOUATI, 10, rue du Chitesu-d'Esu, 91130 Ris-
Orangis. Tél. : 89.06.02.29.

Vs modem best V21-V22-V23 100 % compatible Hayes
pour PC et compatibles. Jamais servi. Prx 1000 F avec
doc. + céble Stéphane FREREBEAU, 4B, avenus
Jean-Jaurds, 21000 Dijon. Tél, : 80.41.68.99.

Vds super logiciel de musique : FM mélodie maker forigi-
nal) + cartouche. Peu servi. TBE Prix : 600 F. valeur neuf *
800 F. Fabrica HUMEAU, B, rua Guérin, 23480 Ker-
huon. Tél. : 98.28.20.67.

Vids joystick, Anko, acheté 150 F. vendu emaron 120 F,
assez bon &tat. Cause : emeur d'achat, a servi trés peu.
Faire offre. Urgent. Pour PC. Alexis RANGEARD, 3, rue
du Etade, 67170 Chéteau-Salins. TéL : 87.05.28.50.

Vids jeux originaux pour PC 3°1/2 : Budokan, Great courts,
Targhan. Maniac Mansion, Sim city. Loom. 150 F piece.
Vds jeux pour NEC : Pacland 4 350 F. Tél - Damien
GALLOT, 10, rue Marcal-Pagnol, 06100 Nice, Tél. :
93.51.84.09.

Vds spectrum M 128K + 2F + Oric Atmos 48K (Alim
neuve) + K 7 JEUX + manuel. Le tout 1800 F. Vds Amstrad
DMP 2160 neuve + Textomat + cordon + manuel : 1400 F
Jean Philippe HELENE, Vierville-sur-Mer, 14710
Trevidres. Tél. : 31.21.42.50.

Vds double dragon 3 1/2+ 5 1/4, 100 F, turbocup 5 1/4:
90F, Fire and Forget 5 1/4 : 100 F, Defender of the Crown
100 F (originaux + notice). Raphaél CAUDRON. T4l. :(1)
45.47.24.20.

Vds log. PC Kamptgruppe 100 F, Reflex 100 F. Decisionnel
boursier 3 1700 F FA Neg. Originaux neufs. Frédéric
LELEU, 12 rue du Stade, 02800 Béautor. Tél. :
23,56.38.87.

Vds personnage de Bloodwich pour 1 ou 2 joueurs {ni-
vaau 14} Pour Bloodwich scenario. Thomas MIZRAKI,
21, bd Barbda. Tél. : 42.64.11.85.

SOS vends deux barsttes Sip 256 KO chacune + une
barrette Simm DF 1 MO, Cadeau 3 disquettes 3 1/2) de
jeux (Compi. originaux). Téléphoner SOS SOS. Jean du




Cosur, 2, rue J.-P. Rameau, 81100 Castras.
Tél. :63.69.38.46.

Vs originaux sur PC : LOOM (250F), Colonel Bequest
{300 F, Indy last Crusade aventure (200 F), ou le tout
650 F Pacome SORDOILLET, 30, avenue de Pro-
vence, 78140 Velisy. Tél. : 39.46.65.34.

2 joys. 60 F PCE + Tilt n®59-61-63-65-63-73 & 17. + mon.
coul. Thomson pour Atar Thomson, sauf PC 800 F + cla-
vier + 77 300F + crayon OP BOF. Robert OLIVAR, La
Moulin, route des Chirons, 13140 Mirsmas. Tél. :
90.58.49.31.

Vds Alex Kidd pour mégadrive, notice et bofte senv 1
miois - neuf 400F, prix 320 F, port compns et cherche
contact sur mégadive dép. 62. Sébastien ROSZAK,
10, rue Louis-Virel, 62300 Eleu-dit-Leauwette. Thl. :
21.43.22.18.

Vds jeux & 100 F (onig.) : NZ story, Thunder B M Soccer,
Robokop + GFA ase 300 F (prix - 800 F} Redacteur 300 F
{prix - 300 F] = livre assembleur - 100 F Karim ARMOU-
CHE, B, passage de Is Croix-Blanche, 93120 La
Courneuve. Tél. : 48.38.29.31.

Vds spectrum + 2 &cran coul + 3 joy. + int. kemp + 250
ong. + PC 1211 + int. K7 et imprim. + MOS TBE + revues -
2500 F. Vds softs ST entre 30 F et 200 F Lsurent
STERN, 7, rus d'Achéres, 78600 Maisons-Laffitte.
Tél. : 39.62.39.45.

Vs pour PC 2 claviers + 2 moniteurs mono de marque
Ampex sien, Sur Paris-RP uniquement. CHARBIT. Tél. :
47.27.19.83, le soir.

Wds jeux orig sur Paris (PC) ghosth Wi 125 F
PC goldhits [compilation): 100 F , Le fétiche maya: 110F .
Ind. Jones [aventura}: 120 F. Urgent. Olivier GOUR, 50,
rue de Miromesnil, 76008 Paris. Tél. : 42.66.21.71.

Vds orgue élec : Yamaha PSS 580 [ss garantie], 100 sons.
100 rythmes. mini synthé = adaptateur (PA 3), le tout cédé
4 1890 F. Laurent DESCOLONES, 8, rue Albert-
Bayst, 75013 Paris. Tél. : 47.07.45.33.

Vds revues © micro, news, tilt, Aseez bon état 81 pas
chires. Arnaud FOUQUET, lieu-dit « Chinanéou »,
40090 Uchacq. Tél. : 58.06.13.81, aprés 18 heures.

Vds oridnateur laser 200 16 K + extension 32 K + ma-
nuel + slimentation + cible TV = 2 joysticks ; prix 500 F
|désl pour débuter. Yan BABILLIOT, 366 ter, rus de
Vaugirard, 75015 Paris.

Vs synthétiseur Yamaha DX 21 (valeur 8000 F) « sons
2600 F. Expander multitimbral Yamaha 1650 F + editeur
sons ST imterface Péritel-ant 450 F. Chri h

Vds PC competible, LGA, B MHZ. 84D kb Sanyo + 2
manettes + jeux (Nord et Sud, Populouss barbanan...)
+ moni. couly Le tout - 4500 F. lvan FAVERO, 50, rue
Bobillot, 75013 Peris. Contacter plut8t par lsttre.
Tél. : 45.88.44.90

Vends imprimante couleur Star LC 10 compléte an trés
bon état pour 1500 F. Olivier LAU, 266, rue Martin-
Luther-King, Roc de Pézénas n®20, 34070 Montpel-
lier. T8l : 67.45.62,06.

Vds jeux pour PC [originaux} : Crazy cars 2 (Ega-Vgal
120 F: Grysor 70F; Eden blues 100F. Parfait état Pas
d'amaque! Format Gp 1/4 Guillaume ARMSPACH,
10, rue Saint-Exupéry, 10400 Nogent-sur-Seine.
Tél. : 26.39.08.05.

s ordinateur Oric avec 10 jeux + transfo + pnse Pantel
+ cassettes utiitares + lecteur de casseties. 1500 F
Servis 3 mos. T.BE John GASCHY, 1, rue Lautréa-
mont, 93300 Aubarvilliers. Tél. : 48.33.04.38.

\ds casque intégral Nolan N 35 Etat impeccable 400 F,
taille 58 + un autre inéaral taille 58 - 200 F. Jean-Pierre.
Tél. : 45.41.44.03.

Vs PC Cancn 50 M, disq; dur 840 R ME_ 2 écrans mona
1 couleur + 1 souns « 1 lect. 360R 5 1/4 + carte multi
mode Herc CGAVGA + jeux - accés. Christian DON-
TENVILL, Les Campanules, bét. H, 13011 Marsgille.
Tél. : 91.46.30.51.

Urgent! Vds ordinateur Philips MSX2 « livres + logiciels
+ moniteur couleur: Le tout 2800 F ou séparé. Frédéric
DECUBBER, 2, rue Verlaing, 62220-Carvin. Tél. :
21.74.42.33.

Vds onginaux (Voyageurs du temps < Beach volley - Zak
MckKracken + Rocket ranger + Sherman M-4] pour 700 F}
compatibles STE. Etat neuf Laurent SOL, 13, sliée
Chantecaille, 31320 Labege, Tél. : 61.75.82.43.

SX 64 portable lect. disn. écran coul. 2 joys Datex 50 logs
jeux origin. Livies =  BO disqs power cartd. Cable TV Bm
ant. révisé garantie. 5500 F TTC. Bernard LEVEBVRE,
19, impasss Philippe-Lebon, 62000 Dainville. T4l :
21.71.46.91.

\/ds Oric-Atmos 48 Ko bon état + livres + jeux < cbles. Prix
& débatire. Thierry DUJARDIN, 33, rue du Sentier,
59200 Tourcoing Nord. Tél. : 20.26.56.31.

Vs ordinateur Hector HRX + moniteur Zénith mona « jays-
tick + carte ZBO 48 K. Prix iméressant. Pierre BLEYZAC,
45, rue de la Bannidre, 69003 Lyon ou La Couarde
07160 Le Chaylard, Tél. : 76.29.17.57, 768.62.05.64.

SANTAMARIA, 7, rue Léon-Paulet, 13008 Mar-
saille. Tél. : 91.71.88.66.

\'ds pour compatible IBM PC XT AT un écran EGA memo-
rex telax + une carte EGA 256 KO Genoa hires + donne
demo EGA 4 tout acheteur 3000 F. Didier SAINT-
LAMBERT, 12, rue de Reims, 77290 Mitry-e-Neuf.
Tél. : 64.27.50.80.

Vs originau & 2/3 du prix mais aussi les demos les phus
helles, les meilleures utilitaires et les news les plus hot
Réponse assurée. David Lequipe, 144, rue du Grand
Douzills, 43000 Angers. Tél. : 41.66.80.70.

Vs Yeno MSX + jeux, 700 F, & débattre, Patrice Forno,
110, résid du B 13127 . Thl. =

Vds imprimante compatible. type Epson (Olivetti) pour
Amiga, PC. 5T et autres, 1000 F. port compris. Stéphan.
Tél : 21.86.01.72

Vids comp: IBM PC 5T 512 KO » fect. 5 1/4 + disque dur
10 MO + jeux + util. + souris + kit de 181, + monit. coul CGA
8500 F sans monit., 8 000 F avec. Nicolas GERARD, 2,
rue Sslomon, 67200 Eckblolshe. Té4l. : 88.78.77.80.

Vs lecteur 5p 1/4 pour Atari + 50 disgs, 1290 F Vs
originaux 80 F & 100 F, cadeau, 2 onginaux pour [ achateur
dulecteur Christophe LUCCO, 61, rue Riguet, 75019
Paris. Tél. : 40.34.45.48.

Vds Sony HB-501 F TBE + log +mon. + connecteur RGE
+ manuels, le tout 1500 F ou échange contre lecteur
vidéo. Jean-Philippe VAILLIEZ, 17, rue de Tinchon,
59300 Valenciennes. Tél. : 27.42.37.80.

Vds pour Tandy PC | Proctdures graphiques en TB4 ou
TB5 pour utiliser le mode 16 couleurs. Doc. + disks. 155F
Leurent BROSSARD, 3, sllée Richard Wagner,
42000 Saint-Etienne. Tél. : 77.74.29.73.

Vds 5 jeux [Bomber/Indycay)/Targhan/Caux Yeager,/FI6) &
moitié prix - 600 F fval 1300 F). Pour PC compatible.
urgent. Vincant Bouguet, Le Serpaudrie, 16240 Ville-
fagnan. Tél. : 45.31,64.92.

Vels tuner TV 8 transformer CPC et un téléviseur « antenne
intérieure Glectrique. Val 1500 F, cdde 700 F. M. LAN-
DRY, 73, rue Durutte, 59500 Douai.

ds PC F 19 Falcon, Gunship, Conflict. Europe Indy 500,
F16 Bomber Creat courts M 1 Platoon M4 Sherman Lhuat-
tack Chopper 100 F chague. Jeux neufs Thisrry MA-
ZERI, Bt A 8, résidence Bellevue, 35, av. Philippe
Solari, 13088 Aix-en-Provence. Tél. : 42.63.15.88,

Vds revues informatiques [Tilt-Amstrad 100 %...) & moité
prix. Liste contre un timbre. Alexia COUTURIER, 1, rue
Victor-de-Leprade, 42110 Feurs.

Vds k 2, boftier d'origine 4 disk. TBE au prix de
230 F vaut 330 F pour PC et compstible. Sébastien
VIVICORSI, 14, allée des Noyers, 63140 Chétel-
Guyon. Tél. : 73.86.34.80,

\ds lvre Flight smulator copilot pour 1BM compatible &t
Apple &dition 1988 pour prog. microsaft et FS Il sublogic
neuf 145 F vendu 50 F. Christian MACAIRET, 93260
Les Lilns. TéL : 48,45.45.88.

\ds ou éch. ST Bomber interphase full metal planet
midwinter 200 F piéce ou 700 F le wut, Loie PETIT, 10,
rue Saint-Christophe, 77100 Meaux. Tél. :
£60.23.10.78 (20 h-22 h).

Vs PC Ofivetti M 24, 640 Ko, lecteur 5°1/4. disk dur
10 Mo, écran CGA monochrome, clevier 102 touches,
DOS 3-3. prix - 4 000 F port compris. Chris GEFFROY, 1,
b des Negadis, 83300 Dragui Tél. :

94.68.83.04.

Vids jeux originaux : Sikworm 100 F, Shootem-up
construction kit 120 F et jat + Western European Tour
[scenerx disk) 100 F. A débattre. Erwan PRIOUL, 14, rus
Gracchus Basbeuf, 78280 Guyancourt. Tél
30.44.27.73.

Vds CO rom unit + facture ach. le 20-12-83 garantie
= 4 jaux CO Red Alert-Sidearms spé. - Cobra - Wondboy 3
Sacrific 4 3750 F. Urgent d. emplol. Adel. Tél. :
42.52.44.96.

PC wds originaus : double Dregon 2 (Tous écrans) 175 F
Manhattan Dealers © 160 F; Fire and Forget @ 100 F:
Savage : 100 F, Crazy Cars 2 * 140 F. Tous sur 5 lfq
Cidric BIGAUD, 4, square Régnault, 92400 Courbe-
voia La Défonse 6. Tél. : 47.73.77.45.

Vds ZX Spectrum + lecteur K7 + manuels + 2 joyst.
+ 117 jeux Wec Le Mans, Stubt Car, Ghostbusters |l
Strider, Savage. | Le tout pour 1000 F. Stéphane ES-
CALIER, 45, rue Libert, 91210 Draveil. Tél. :
69.42.43.13.

\ids Moniteur coul. 1000 F. TBE corvent 3 tout ordina-
teur. Laurent GAYET-METOIS, 67, boulevard Né-
grier, 72000 Le Mans. Tél. : 43.81.23.16.

Vs Interface de lisison du PC au Canon X 07 + unl. de
commurnication. Abdoul-Karim SAKO, INSA, 20, sve-
nua des Buttes de Cossmes, 35043 Rennes. Tél. :
99.28.64.35.

\Vds Spectrum 128 K + 2+ 10/jeux + manuel + 1 joystick.
Bon &tat. Prix: 550 F. Jean-Baptiste JACOB, Noaillan,
33730 Villandraut. Tél, : 56.26.37.28,

Vds digitalizaur sonore, carta plus logiciel pour PC 500 F
Romaln GOUPIL, Cidex 2001, 30133 Les Angles.
Tél. : 90.25.00.94.

Vs originaux Arche Captain Blood Xenon Superhangon
Arkarioi D2 50 F un Teenage Queen 50 F. Xenomorph
120 F Olivier CARTIGNY, 270, rue de Vaugirerd,
75016 Paris. Tél. : 42.50.84.18.

Vs moniteur. coul. Sanyo RGB pal dcran anti reflet
1500 F Vds Amiga 500 neuf, garanti 1 an 3000 F
Echange nbrx jeux sur amiga. Gaétan SEAU, B, bd des
Faisncorles, 57200 Sarregusmines. Tél.
£7.98.09.76.

ds imprimante laser len TBE| (3 mois) cause besoin
d'argent pour Amiga, PC. MAC, etc 8000 F. Bertrand
ORCIBAL, Les Coutsts Lo Rouguatte, 12200 Ville-
franche-de-Rousrgue. Tél. : 66.29.61.73 (w.-a.).

Digitalisation ! Vids Stos Maestro, ST replay 4, Sireplay pro,
avec ledr cartouche de dignalisation sonore + doc. Vds
batrettes Simm pour extension. Nicolas LAMBERTON,
11, rus René-Waill, 92210 Saint-Cloud. Tél. :
47.71.71.95.

\ds PC 1640 DO + EGA + joystick + souris + util. + jsux,
Prix - 8200 F. Philippe BOUVET, Basse-Falie, 43220,
Le Lion d'Angers. Tél. : 41.96.80.83.

\Vds 130 XE new modele = clavier + lgcteur K 7 + pistolet
+ manuel + 1 manette + jeux (dont FL Simulator 1). Le 1t
THE ldéc. 88) - 1000 F au lieu de 1B0OF! David
LETERME, 63, rue Carpesux, 59650 Villenouve
d'Ascq. Tél. : 20.05.08.60.

\ds DMP 2000 + scanner dart BOOF st 4D0F + ordin.
Acom Atom B bits, année 70 pour collectionneur 500 F.
Michel ROYER, 9, rue Pesteur, 92120 Montrouge.
Tél. :40,92,53.75 {h. b.).

Compatible PC/AT 12 MHZ carte VGA DD 40MO écran
multisync couleur, FD1, 2 MO + 1.4 MO | MO, mémoire.
Prix : 15000 F. ¥von BRECHENMACHER, résid

Recherche multiface || + pour CPC 464 (entre 200 &t 300 F)
&t aussi souris AMX (entre 400 et 500 F) Merci d'avance.
Frangois THEODORE, 30, rue de la Mare, 75020
Paris. THl, : 46.36,83.37.

Amiga 1000 cherche extansion mémaire 512 Ko ou 1Mo,
Faite offre fincompatible avec ext pour A500 et A 2000}
Marc FORESTIER, 47, svenue Gabriel-Péri, 92600
Ruoil-Malmaison. Tél. : 47.77.08.63,

Ach. - Amstrad 6128 coulsur et complet (UC + monil
Maxi + 2000 F (bon état) et possibilité d'achat d'un tunar
TV. Maxi 400 F [0S le 13) Ted GASPARINI, quartier
Les Majsans, 13122 Ventabren. Tél. : 42.28.71.67.

Sega 8 BITS - cherche jeux (Golden axe, Shinob) surtout
di combat ou de sport (World Soccer ; Black Balt), Prix de
100 F & 175 F selon jeux, Philippe VEHBEKE, 16, rus
Bir-Hokeim, 52130 | Tél aprés 18 h,
merci. Tél. : 20.92.83.77.

Charche imprimante pour TO 8bon état. Prix ratsannable.
Cherche logiciel paragraphe ou scriptor sur TO B en dk
pour travail avec enfis. Serge DOMINE, 17, rue de la
Paix, 93260 Les Lilas (insistsz). T4L : 48.43.93.53.

Amiga 500 ach. extension mémaire (450 F) et drive 3.5p.
{450 FL Thierry LARIGOT, chemin des Bas-Monts,
27400 Louviers. Tél. : 32.25.20.32.

Cherche Atari 520 STF avec jeux + joystick, année 89,
entre 2000 a1 2500 F Farid KADA, 3, rue de tom-
bouctou, 76018 Paris. THl. : 42.62.46.54,

Achéte ensambles Thomson TO 8 et périphériques [pout
école), imprimante  Mannesman MT 81 ou Thom-
son PR 90-600 ou PR 90-612 (bas prix|. Maryse GUE-
GANNO, école maternelle, 56340 Carnac. Tél. :
97.52.18.30.

Le Liers, bit. Baudelsire, 91240 Saint-Michel-sur-
Orge, T#. : 69.04.43.87.

\/ds console GBS + adapt. Atari, avec 5K 7 Rocky loo-
ping...}, T.BE Prix: 378 F ou bien la console ADD avec 20
K 7 + roller. Prix : 500 F. Germain LAFROGNE, B, route
de Nancols, 65500 Velaines. Tél. : 29.78.81.67.

Vds jeux K 7 tous neufs dont Wecls mans turbo out run)
Prix trés intéressant. Si prend tous les jeux donne Best
of 1. Thomas ABOUTH, 2, rua des Cornoullidres,
27960 Seint-Just. Tél. : 32.21.58.39. (Aprés
18h30.)

Vds oniginaux STF gunship speedball Lombardrally Winte-
rolymp CFT blood Crafton Bubblaghost out run Barbari

Achéte coul. Atari SC 1425 ou Thomson avec
prise Péritel. Pas pius de 1000 F Cédric CHANAL,
12, rue des Ecoles, 34080 Montpellier. Tél. :
67.45.06.95.

Ach. Régle de jeu de Fantasy zone 1 en francais ou en
anglais pour la console Séga @ 30 F. Patrica PERROT,
Courtaion, 10130 Evry-Je-Chatel. Tél, ; 26.42.01.99.
Achéte Logiciels originaux fbofte + natice] pour Aten STF.
snvoyer liste avec prix + type de jeux [action, sport,
aventurs, etc.) Rep. as.. Philippe GODEC, 7, rus Ber-
nord, 93260 Les Lilas.

Achéte Zac Mac Kracken pour PC disk 5,25, Bon prix. Bon
&tat, Bohe compléte. Claude LAURENT, route de

compil. MP Soccer de 50 4 120F. Francis NAVARRO,
3, allée Maillasson, 92100 Boulogne. Tél. :
46,085.96.38,

Offre il vds LHX Attackchop 300F ; bofte,
doc . disq., tout d'onging. Rech. aussi 1t logiciel d'édition
de sons, d animation pour PC. Florent CANTIN, 9, ave-
nua Reymond-Felaize, 78380 Bols d'Arcy. Tél. :
34.60.27.90,

Vs lecteur Cumana 5 1/4 simple face. Prix 700 F (avec 40
digks. vierges) Stéphans LEMOINE, 18, rte de Cor-
mailles, 78500 Sartrouville. Tél. : 39.13.894.54,

Vids Spectrum 128K + 2, avec environ 70 jeux. dont
Thunder blade, T. Rensgade. Saboteur: 1 joystick
+ adresse d'un fournisseur. Le tout (T B.E. B9) BoOF AD.
Honan BOHIC, 2, rue Maxime-du-Camp, 28000
Quimper. Tél. : 88.53.36.99.

ACHATS

Ach. jeux originaux & 40 F I un. Envoysz-moi vos fistes {pas
sérieux s abstenir) pour Amst. 464 K 7. Eric LE MORIL-
LON, 30, avenus de la Mar, 29950 Bénodat.

Cherche prg. gestion da fichier tournant, sur CBM B001
disk ou jeux sur Sega 5C 3000, Thisrry DAVID, 21, rue
de Bordeaux, 77600 Chelles. Tél. : 60.08.45.08.

Achéte Atar 520 STF bon #tat pour 1000 F Merci
d'svance, Romain SOUVESTRE, 21, rue du Buisson-
Prannells, 85800 Cergy-Saint-Christophe. Tél. :
30.73.55.57.

Rech. pour 520 ST Games Summer Edition. Achéte ou
échange contre Thunder Blade Dalley Thompsans olympic
challenge. Faire offre. Jean-Pierre ALAIS, 47, avenue
du Général-de-Gaulle, 71180 Digoin.

Amiga achéte orginaux &ducatifs et musique surtout ainsi
que divers utilitaires + disk OF DD 3"1/2 Maxi 50 F les 10.
Ervoyer propositions. Laurent SWARC, Saint-Crespin,
76220 Gournay-sn-Bray. Tél : 35.90.18.18, aprés
20 heuros.

Cherche sur CPC 6128 intemational rugby smulstor de
code masters. Mais aussi jeux sur console coleco CBS
Philippe LACROUTS, 36, rue de Picpus, biit. 1,
75012 Paris. Tél. : 43.45.28.77, aprés 9 h 30.

c Jies, Cousances-es-Forges, 55170 Ancer-
ville. T4l : 29.70.84.43.

Débutant cherche livres ou revues C 64 + adresse club
C 64. Frangols PUGGIONI, 41, rus de Lyon, 63300
Thiers.

Achéte |euk orginaux pour Amiga 500 - Dragon Ninjs.
Black Tiger, Rainbow lsland, etc., moins de 150 F, écrire
o téléphaner, répanses assurées. Rudy LANGLET, 22,
rue des Saules, résidence du Moulin, 62700 Labuis-
sidre. Tél : 21.63.23.50.

Cherche lecteur disk 5 p. 1/4 pour compatible PC AT, de
1,2 MO ou 36 DK, prix & discuter, faire offre. Jean-Yves
KOENIG, 12, rue Cortembert, 76116 Paris. Tél, @
46.04.96.71.

Achéte pour canon X 07 coupleur optique (X 721). inter-
face RS-232 C (% 722), logiciels divers: Glanni MODESTI,
12, rue du Cotesu, 91290 Olisinville. Tél :
64.90.19.10 (le soir).

Cherche pour Atari ST : jeu Ghostbusters: Jean-Baptiste
MARCHAND. Tél. : 48.70.23.86.

Urgent ! Cherche Atan 1040 5T + 2 Joyst, + souns. + jeux,
le tout dans les 2 000 F, Tanguy DELAGARDE, 64, rue
de Beaursgard, 54000 Mancy. Tél : 83.98.40.80
{epréa 20 h 30).

Achéts moniteur coul. 1901 ou 1084 S et disque dur AS90
20MO, faire offre, recherche club dans le 27 et le 60.
Bornard DEBARRE, 18, hameau Les Coutures,
60240 Chambors. Tél. : 44.49.72.35.

Cherche Sega 8 bits : 600 F mawa,, console Sound pro-
grammable {vends) 450 F + 21 jx. Salim TAGOERCIF,
138, bd de Verdun, 34120 Fontenay-sous-Bols.
Tél. : 48.76.40.01.

Cherche & acheter logiciels de discologie 3 et boulder I, Il.
Prix da chaque logiciel & débsttre. Le tout sur Ams-
trad 6128 disk. Fablen MARCHAND, 4, rus de Cham-
pagne, 68400 Riedisheim. Tél. : B9.65.21.56, aprés
18 heures.

Ach. lecteur exterme pour Amiga et digitahiseur de son.
Cherche contact pour schanges, posséde 100 jeux surtout
nouveautés s poss, dans Toulouse. Leurent CANCEL,
148, rue Louis-Plana, 31600 Toulouse. Tél. :
61.48.84.88.

Achéte manette de console Vectrex pour 100 F. Bruno
PIERRE, 1/115, résidence dea Fontaines, rue Marce-
fin-Borthelot, 92800 Putesux-La Défense. Tél. :
47.73.66.14.

Club Atari top cherche Maupiti Island pour 150 F port
compris pour ST bisn sOr. Je rappelle que vous pouvel
vous inscrire. Enveloppe + T (sic) Jean-Luc GEBLEUX,
Campagne Tronc, 13140 Miramas autour du 13
possible pour la club.
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PETIVES ANNONECES

Cherche Amiga 500 - 2500 F + A501 : 2900 F en TBE
(1 .an minimum]. Harold NIVELLE, 11, allée aux Loups,
77200 Torcy. Tél. : 80.06.81.77.

Recherche jeux Sega pnx maximum 150 F. Titres : Mirache
warriors, Phantasy star. Casino games, Cyborg hunter.
Alsin BEDU, 50, rus du Bols, 82196 Hesdigneul-
laz-Bbthune. Tél. : 21.53.44.58.

Recherche Falcon sur Atan ST simple face. Faire offre.
Xavier BARAU, rés. appt 1 23 G, rue
du Relals, 33600 Pessac. Tél. : 58.04.38.38.

Ach. comp. PC ou STE ou Amiga avec moniteur. Prix
3000 F ceuse service militaire. Réponse assurde. Pas
sérisux s'abstenir. Georges OC PHAM VAN, 4° BIE,
11 RA, 8P 69831, 00560 Armvbas.

Achéte logiciels, utiltairas PC et Mac. Faire offre. Chela-
tian ELUARD, 11, rue des Vignes, 28600 Vemnouil-
lot. Tél. : 37.48.08.29.

Achéte Extension de pour ST_ Prix rai ble 4

PC. Bxste-t-l sur Amiga 500 7). Philippe VAHE, 25, rus
du Wetz, 82123 Wanguetin TS CPl. Tél. :
21.65.57.74.

Cherche cartouches pour Atan XE et cassattes {Desart
Falcon, Lode runner, etc.) pour environ 45 F l'une. Le plus
possible dans Paris. Christian MEILLIER, 144, avenus
Henri-Barbusse, 91270 Vigneux-sur-Seine. Tél. :
69.42,79.21 (aprés 18 h).

Apple 2 C - cherche souns et tablette graphique « Kosla
pad » sur Apple 2 C ainsi que le jeu Bubble Bobble. Faire
offre + vds 15 disk. 4 100F, Stéve MARTY, La Driche,
81130 Cagnac-les-Mines.

Ach, imprim, 24 aiguilles compatible 520 STE. Prix max
2800 F + recherche notice de 1st Word + et céde épave
BOOXL 100F (3 ou 4 touches out!. Pascal MARIN,
7, av. de Is Garenne, 77500 Chelles. Tél. :
60.20.28.32.

Ach sur Fans Atari ST gonflé & 2 MO + mégafile 30

débattre  Arnsud BEUSCART, 218, boulevard de
V'Egalité, 58200 Tourcoing. Tél. : 20.76.48.66.

Nintendo. Achéta vos cartouches origine USA qui ne fonc-
tionnent pas sur console francaise. Claude TOMELLA,
12, bd Desgranges, 8, Résld. des Pépinidres, 52330
Scesaun. TH. : 46.80.38.43

Pour T 07/70 T 08 D ch, Modem CT 87333 + contrdleur

cD + extension numérisation  d'image
D190011, Plarre GAUTARD, 17, passage Cardinet,
76017 Parls. Tél. : 46.22.07.22 aprds 18 h.

Ach. vds jeux Mégadrive, possibiing d échanpe contre jeux
Nec, Achéte joyst. pro pour Mégadrive. Urgent Vends
Amiga 500. Adel. Tél. : 42.62.44.96, apréda 18 h.

Ach_ livres extension divers, choses pour TRS 80, Ach.
ZX B1 &t divers I concernant. Jean-Christopha. Tél. :
61.31.82.54.

Recherche dnve externe et ou ext. mémoire (marque
indiff.) pour A 500. Tl ou écrire. Frédéric DOURIEZ,
14, rue Vallaville Lens 7440 Belgique. Tél. :
085.22.62.53.

Achéte jeux pour Séga. Possibilité d'échange contre au-
tres jeux ou dis. vierges. Cherche & bas prix Séga 16 BITS
avec jeux. Urgent. Laurent TANGUY, 82, rue de
Ménlimontant, 76020 Parls. T4l : 43.58,18.48.

Saiunt & tous. j'achéte un moniteur coul. pour console
Séga B BITS soit Thomson, soit Atar possédant une prise
Pérmel (sur Bretagne) Ofivier ROZEC, 44, rus Com-
mandant-Grolx, 29200 Brest. T4, : 98.03.54.69.

Achéte Cash-Atari 1040 STF + SM 124 3500 F max. si
TBE. Jean-Plerre DALLIER, 83, rue d'Alsace, 92110
Clichy. Tél. : 42.70.05.89.

Achidte jeux de Nintendo : super Mano bros, Rush'n
attack, Comtra, Zelda 2. Mathieu VIDAL, 47, rue du
Vieux-Cres, 12100 Millau. T#l. : 65.60.63.81.

Achéte carouche utilitaire pour C 84. Vids CD : Prince. The
Cure, Art of noise; Nicolss DILLIES, 5, place du Géné-
ral-de-Gaulle, 59118 Wambrechies. Téi. :
20.78.83.22.

Achéte extension mémoire Amiga + lecteur ext, Faire offra.
Echanga prg également. Prix raisonnable. Alsin CA-
SASS0, Le Petit Pontel, 63300 Thiers. Tél. :
73.51.34.56, aprés 18 houres.

Achéte pour PC, Great courts {ong. ; notice + bolte) pour
150 F. Leurent WILLIAME, B8, clos Tokay, 53300
Valenclennes. THl. : 27.47.08.31, sprés 19 heures.

Achéte logiciels éducatifs CP-CE 1 originaux pour Amiga
ou Amstrad CPC 6128 Michel KATZ, 84 bis, rue Bar-
bés, 18000 Bourges. Tél. : 48.50.08.586, le soir.

Ach. muhiface ST, bon état avec notice : max. 400 F. Erie
PIVET, adrodroma de Bourg, 01250 Ceyaériat. Tél. :
74.45.18.77.

Achéte lecteur de disks pour Amstrad CPC 464 (max.
600 F BE) Urgent, Anthony GRELLEY, gare SNCF
place Rhin-st-Danube, 44500 La Baule. Tél. :
40.24.61.73.

Ach. sur ST Shadow of the beast and battle squadron &
tout prix. Recherche aussi Demo spécial ou autres (collec-
tionneurs). Denls LAMACHE, 7, avenus de la Somm
94370 Sucy-en-Brie.

Urgent | Recherche pour TOB lect. digk. 3°1/2 max.
200 F + creyon optique, souns, divers acc. Amaud., Tél. @
66.78.07.85, aprde 19 heures.

Achéte jeux sur CD-ROM NEC. Recherche Wonderboy
3, Ried alert. Recherche jaux sur NEC PCEngnummnsde
300 F. Thibault ZOETE, B, bouk 75014

hadél BERNA, 16, du Génie,
‘]'501! Paris. Tl. : 43.72.84.84 frépondsur).

Achéte disque dur SH 204 ou S5H 205 pour Atan ST ©
2000F Vends CB4N+ 1541+ 17 jeux : 1500 F. Service
publishing, CLUB MEGALAND, 12, boulevard
d'lgny, 91430 Igny. Tél. : 69.85.34.91,

Ach, pour C 64 disks. onginaux avec notice | Neuromancer
1789. Ocean Ranger. Silent service. Kennedy approach
Steel Thunder. Faire offre. Danisl DAUMAS, 11, rue du
Tir-sux-Pigeons, 62600 Barck. Tél. : 21.09.40.19.

R M MT BO pour T08
+ TOBD ou Tﬂﬁ avec drive 3 1/2 + N‘onnaur coul, Faire
offre. COOPERATIVE SCOLAIRE, Ecole de Burcin,
38690 Burcin. T4l : 76.85.02.18.

Ch. Drive pour Atari 130 XE. logiciels, extensions, bas prix,
Faire offre. Richard DEMOTIE, 1-8, place des Fréres-
Lumidre, 02000 Laon.

Urgent chaerche moniteur Atari SM 124 + souris ou
échange contre maniteur coul. Philips CM 8801. Marc
MENASSOL, 31, rus Camille-Pellatant, 92300 Leval-
lois-Pervet. THl. : 40.87.12.02.

Ach. lect. externe DF DD pour Atan. Environ 500 F en TBE
et Vidi ST & enwiron 500 F. Cherche contact sur toute la
France. Fablan CART-TANMEUR, 104, rue Saint-
Meacaine, 49300 Cholet.

Cherche sur STF Yvanhot, Sir Fred, Vigilante, F 28, Speed-
ball 2, Crack Down, After the War. Toutes propositions
acceptées. David CANO, des Argues, 43, rue
, Bt B n® 11, 34400 Lunel. Tél. :

Ancienn
67.71.01.76.

Achéte jeux ou util. TOS sur disq 3.5 pouce. Marc DEL-
FORTRIE, 37, sv. du Chétesu-Rouge,
59700 Marcq-en-Barceul. T4, : 20.89.21.03.

Recherche pour IBM PC écran EGA. logiciel de jeu Boul-
derdash. Lionsl MULLER, 1, rus da la Chapsile,
67540 Ostwald (Bas-Rhin). Tél. : 88.29.34.74, npria
18h.

Achéte jeux Sega : en priorité jeux de rble, entre 100F et
170F, sinon envoyer liste ou alors World Grand Prix (110,
Jérdme CHAUDUN, 13, rue des Vignes,
72260 Brette-les-Pina, Tél. : 43.75.84.64, aprds
20h,

Achéte Tanglewood pour Atari STF (nouvelles Roms)
Jean MENARD, Résidence Sennecey, appt 45,
50100 Cherbourg. Tél. : 33.22.25.73.

ECHANGES

Amiga 500, cherche contacts sérieux et divers dans la
region nantaise. Emmanuel SEGUINEAU, 6, rue des
Chardonnersts, 44620 La Montagne. Tél. :
40.65.73.54 (aprés 18 h).

Je cherche un Francais pour e.:hanger des revues et
francais et all ds et ions pour Ams-

:md CPC. Wollgang ROESSLEM, Postlagerkarte

174568 E, 2300 Kiel, 1, République d"All

Ech. |eux d'aventures et news sur Atan 5T, poss nom-
breux news, jattends vos listes et coups de téléphone !
Aurelien OLIVA, 466, rua des Jardins, 30100 Alés.
Tél. : 66.52.48.20.

Ech. jeux sur Atar et Amiga. comacts sérigux et durables,
uniquement dans Pans ou R P. Loic GUILLERM, 41, rue
de la Grange-aux-Belles, 75010 Paris. Tél. :
42.38.66.20.

520 5T, cherche contact séneux pour changes de jeux et
utilitaires: Envoyez-moi vos lisles ou appelez fréponse
assurée) Mathleu SCHALCK, 3, rue Paul-Acker,
67700, Saverne. Tél. : 88.91.04.62 (aprds 18 h,
SVP).

Vds Hot-News (prix trés mféressant]. Jé& souis honnéte et
rapidé |connards s'abstenir! |} ou échange uhra News
{contacts sympa). Equinox. David LEUCHART, 20, rue
du Clos du Moulin, 59160 Lomme. Tél. :
20.92.51.99.

PC cherche contacts sérieux el dursbles Posséde beau-
coup de logiciels. réponse assurée, sous réserve de
constat amiable. Olivier LALLEMENT, 10, rue de la
cité, 57200 Serreguemines. Tél. : 87.98.60.06.

Atari ST Really hot software all around the word. Try once
and you/ll never leave. 100%. Reply-God damn'd. Bicini
FEDERICO, via Cometa 4 06100 Perugia (ltaly). Tél. :
1939 76 28028,

Echange d'utils et News. La tout sur ST. Peux-t-on faire
plus court 7 BP 351, 45162 Olivet Cedex,

PC cherche contacts séneux pour échange: vemte ou
achats de jeux utlitaires. Cherche d'urgence logiciel
d'animation. Merci les Pristes Stéphane MARE-
CHALLE, 100, av. de |' Aéroport, 62780 Cucq. TéL. :
21.94.81.52.

Atari 5T cherche comact séreux pour échanges dans
toute la France. Nbrx news et util. disponibles. Bienvenue
aux débuants. Francis CORREGE, 101, rue du Géné-
ral-de-Gaulle, 91240 St-Michel-sur-Orge. Tél.
60.15.47.98.

PC 5" V4 éch jeux. Posséde Kings of the Beach, test
drive 1-2, Grand prix circuit, Falcon, Lode, Runner, David
Wolf, etc. Réponse assurée 100 % Panaghiotis AGOD-
ROS, B15, avenue du Général-Leclerc, 32100 Boulo-
gne. Té. : 46.20.38.81.

F de micro que ludique: sur Atan ST
cherche un job. Contactez-moil Voir ANPE Syivain
ROUSSEAU, 29, rue Hoche, 78800 Houilles. Tél. :
39.68.99.02.

Fanas du C 64, ‘échanges suoers hots news et racherche
coders + graphiste pour création groupe. Répondez trés
nombreuk, Réponse 100 % assurde, Marc DHEILLY,
78, rue Miraumont, 80030 Amiena.

Débutam cherche contact sérieux sur Amiga 500 pour
échanges de programmes divers. Mohamed EL FAKIR,
8, avenue Gambetta, 46200 Souillac. Tél. :
66.32.66.60.

Cherche contacts sérieux et durables sur 520 5T Posséde
news vanhoe pinball magic, etc Grégory PAIN, 486, rue
Jean-Monnet, 59780 Baisieux. Tél. : 20.79.38.07.

Cherche contect séneux et durable pour PC 1612 Envoyer
liste, réponse assurée 100 % J'areny. 200 jeux et pas mal
de log. ; util. Merci d'avance. Stéphane PIN, 140, ave-
nue de Sarragousse, 13340 Rognac. Tél. :
42.78.64.11.

Cherche contacts sérisux et durables pour echanger jeux
sur Amiga Réponse assurée 3 100 % Vincent JOLY,
76 bis, avenue Jean-Jourds, 78390 Bois-d'Arcy.
Tél. : 34.60.59.75.

Amiga 500 recherche contacts sur Pans, Tamatave, Oua-
gadougou, La Garenne-Bezons. Jean-Marc. Tél. :
45.86.67.22.

Cherche contacts sérnieux sur Atari ST. Réponse assurde.
Jo#l PETIT, Bottire 36, 3960 Slerre (Sulsse). T4l :
027.56.10.37.

5051 R séneux et symp pou
échange de logiciels de jeux et utilitaires, Teléphutnez mol,
pirates et autres s'abstenir Gwenadl DENIS, 291, rue
du Ceillier, 45400 Chanteau-Fleury-les-Aubrais.
Tél. : 38.75.02.83.

PC cherche contacts sérieux pour échanges de jeus et util.
seulement dans le dép. ou @ proximité posséde P. Boy
Testonve, Xenon Il Blood money. Johann CORDIER,
52, route de Laval, 63170 Meslay-du-Maine. Tél. :
43.88.47.63.

Porls. T4l. : 45.80.81.01.

Cherche lecteur enregistreur K 7 et D 7 pour 800 XL + cor-
don adaptateur antenne télé MB. Bernard ROSSIGNOL,
PDL BP 310 Z1 En Jacea, 13, chemin de la Chasse,
31770 Colomiers. Tél. : 61.78.06.38.

Ach. jeux pour console Séga entre 90 et 150 F, jeux NEC
PC Engine entre 160 et 300 F. Siegfried MOUNISSENS,
17, chemin de Pavin, 33140 Cadaujac - Pont-de-la-
Mays.

Recherche tous programmes sur Amiga 500 dans le sec-
teur constructionmécanique (Mégaplan ; Castor 20 sur
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Echange. jeux pour . Amiga C 64 et CPC 6128 (disks).
contacts sympas et séneux, fournir 1 imbre pour réponse
assurée. Fabrice ROUSSIN, 9, cité du Cronier, 79500
Melle. Tél. : 49.29.11.06.

Ech jeux et utilitaires sur STF., début. accept. Vds Apple
Ii% moni. + drive + CPM/BO col + jeux. Prix 2500 F
Envoyer liste. salut. Jean-Frangois, 35, rue Le Marois,
75016 Paris. Tél. : 46.51.28.18.

Yo! Echange Demos (News) + utilitares umiguement
Cherche codeur pour m'apprendre & programmer en lan-
gage machine (sur Commodore 64)! Laurent OVAERT,
82, rue F. Ferrres, 78210, 5t-Cyr-'Ecole.

contacts sympa. et durables uniguement dans
la région de |'Hérauli. Xavier OUSTRIC, Tél. :
67.98.22.82 (aprés 17 h).

Vs ou éch, jeux utilitaires Demos sur AS00, bienvenue
aux débutants, armagueur s'sbstenir. réponse assurée
contre env. + timbre. Daniel PROVENIEN, 27, chemin
des Dames, 53124 Escaudain.

Echange ou vds jeux sur A 500 dans les Alpes-Martimes
&t mieux sur Cannes. Rouliman et patits guignols refusés.
Mickaél CARERE, 66, av. de |la Roubine, 06150,
Cannes-la-Bocca. TéL : 93.48.69.81.

Cherche comespondants cools &t rapides pour éch., sur
Amiga, poss. nbrx news, téléphoner ou env. vos listes,

bye! Jérbme GEGUILHEN, quartier Hilaire, 26200
Montélimar. Tél. : 75.012.81.41. ou 75.51.86.44
H.R.}

Cherche contacts sur Amiga 500, PC, C64, 128D (CPM)
pas sérieux s'abstenir, envoyez vos listes, réponses assu-
tées & sang pour sang. Sylvain DORANGE, 53, rue du
docteur lssac, 73000 Quaregnon (Hainaut) Belgique.

Cherche contacts pour échanger logiciels en tous genres.
Envoyer listes. Alexandre POINAS, 12, rue Ventefol,
42400 Saint-Chamond.

Echange Im;umels sur Atari XL/XE en disq. seulement,
posséde C ds dans 10us
pays (en anglais ou en frangais). Richard CAVHRT 1186,
route de Rochemaure, 26200 Montélimar.

Echange |eux et utitaires sur 5T Posséde - Chase HO.
Raibow Island, N&S, Vonderboy, Indy (les deux] et Xybots.
Rémi BUSTO, Les Crozes, 11700 Capendu. Tél :
68.79.13.74.

Echange Softs sur Amiga. Vds TO B bon marché. Damien
PASQUIER, Etables Leignes, 01430 Malllat. T&l. :
74.75.75.33.

Cherche contacts sur Amiga pour échanges sympas et
rapides. Posséde @ Turricam et d autres news. Envoyer
liste. Réponse 100 % Mathieu GASQUY, 139, chemin
de la Chapelle-Notre-Dame, 83200 Toulon.

Cherche contact sur Amiga 500, réponse assurée 4 100 %
Envoyez-moi vos histes. Olivier TILMAN, 11, rue des
Salmons, 9280 Hennut (Belgique).

Atan 5T cherche contacts sympas et sérieux Posséde
nbrx jews, util. dont kick-off, Turbo cup. Dragon Ninja, Pas
sérieuy s'abstenir. Laurent LANSOT-LOUSTAU, « Lu-
zanna », Saint-Caprais-de-Bordeaux, 33880 Cam-
bes. Tél. : 56.21.85.92.

Hey ! tu veux faire de supers échanges sur 520-1040 5T ?
Alors envoie ta liste sans tarder, Pas sérieux s'abstenir.
Réponse assurée a 100 % Christophe LURD, bét. A7,
Les Roches-Blanches, 66650 Banyuls-sur-Mer.

Echange hyper news Amiga 500 (Fred impossanale, F 28,
Crackdown. Combo Racer). Richard FANCELLI, 4, ave-
nue Foch, 45170 Neuville-sux-Bois. Tél. :
38.75.51.73.

Amiga 500 cherche contacts pour échange softs. Yo-
lande COLOOS, 29, rue Feidherbe, 59630 Bour-
bourg.

Stop | Atan ST, échange news et auires (Posséde - lva-
nohé, Mudwinter, Starblade. Dragon’s Bresth, etc.) Débu-
tants bienvanus, réponse assurée. Thomas BOIDRON,
Le Hat Balizac, 33730 Villlandraut. Tél. :
56.25.88.46.

PC échange jeux et util. Posséde test drive 1 8t 2. ex-
plors 2 battle of britain, speedball., Jean-Philippe
KIENTZ, 16, rue de Haguenau, 67620 Soufflenheim.
Tél. : 88.86.74.84.

Amiga 500 ch. contacts super sympa. et rapides pour éch
news ainsi que éducalifs si possible. Posséde mégaliste
sur D7 Réponse ass. 100 % Eddy ELUERE, 46, rue
Jean-Jaurds & Crégy-les-Meaaux, 77124 Villenoy.

Ech, jeux, utl. pour TOBD (Chicago 80, Crasy cars.. ).
Réponse assurée. Envoyer liste. Frédéric THULLIEZ
chaz ADAMSKI, 2, route Nationale, 62260 Cauchy-
4-la-Tour.

Echange softs sur ST. Envoyer listes. Réponses assurées
{vanohé, Tennis cup, After the war. atc) Amagueurs
5 abstensr, Boris EGAL, Lot « Lou Prat », avenue des
Lilas, 64000 Pau. T4l : 59.84.24.57.

A 500 déb. Cherche contacts pour échanges rapides.
Réponse assurée. Envoyer vos listes. Salut & tous. Dfivier
GRANGE-LABAT, Chemin Peillot, 64110 Saint-
Faust.

Echange ou vends originaux sur Amiga, Poss: hard driving ©
100F. It came from the Desert : 200 F, Battle squadron :
185F Kowen GAUTHIER, 2, rue d'Ascain, 44200
Nantes. T4, : 40.34.85.51.

Amiga 500 cherche contacts pour échanges et achals de
|eux et déemo. An. des mots, des mots, loujours les
mémes... Franck DAVID, 04, allée Blériot, 60260
Lamorlaye. Tél. : 44.21.40.97.

Amiga éch, 40 logiciels. Erwoyez hstes (seulement en
Suisse). BIT CONNECTION, Boveresses 57 1010 Lau-
sanne, Suisse.

A 500 cherche news Posséde AV 5/05/90 - anhoé,
Crackdown, Treasure trap, etc. Peut s déplacer sur Paris
Amis suisses et belges bienvenus. Eric ROBERT,
31bis avenue de I'Armée Leclerc, 91600 Savigny-
sur-Orge. Tél. : 69.44.14.58.

Cherche contacts sur Amiga, sérieux et rapides. Posséde
news. Envoyer listes ou 1él. Philippe JEANDEMANT, 36,
chemin de la Citadelle, 69230 Saint-Genis-Laval.
Tél. : 78.56.11.26, aprés 19 heures.

T08 cherche comacts pour échanges de jeux. Envoyer vos
fistes. Réponses assurées. Michéle DEVAUCHELLES,
6, alkée Le Plaisir-La-Bergerie, 34460 Valenton. Tél. :
43.82.84.67.

Atari 520 STE cherche contacts, jeux, solutions, nunoes
Déb Jeux de i Gé-




F_ rard FAUVET, 2, rue Hector-Berlioz, appt 952,

— —— - P ——— I

93000 Bobigny.

Sega échange jeux 9 cartouches dont (tennis ace, shinobi,
maze H, goluellius peycho, time soldiers) trucs et astuces
bienvenus Julien DEUNETTE, 16, rue du Plat, 69002
Lyon. Tél. : 78.42.82.33.

Recherche demos sur 520 STF. Please aidez-maoi pendant
qu'il est encore temps. Mergci d'avance. Echange softs.
Recherche TV sport basket-ball Pascal DELEAU, 74,
allée des Guerlettes, Les Scardines, 62215 Oye-
Plage. Tél. : 21.35.87.02.

Cherche contacts sérisux et en vue d’ g
sur Atari STF. Posséde de nombreux bons jeux. Recherche
surtout jeux de sport: Cigo ! Emmanuel VARIERAS, B,
rue du Rimarin, 84150, Aungis.

Hwis & 1ous les possesseurs de console Sega ou Nintenda
|'échange ou vends (Galaxy F, Goonies 2. Achéte (Won 3,
Psy, Cobra). Rech. Contact 5 Laurent GUERIN, 4, rue
de I'Artisanat, 68730 Blotzheim, Tél. : 89,68.86.57,
aprés 18 h 30.

PC cherche contacts pour échanger des jeux et util,
Possess. dble Drag ll, Grand prix circuit, etc. Ech. Ass Ach
monteur UGA st ext. mémoire. Julian GARBACCIO,
Columbia Palace, 11, avenue Princess-Grace, 38000
Monte-Carlo, Monaco. Tél. : 93.15.96.33.

Echange jeux STF. Posséde news Maupiti . Mid winter ;
Voyegeur , Bat, Rock star, North and south, etc. Mord
uniquement. Thierry TRENCHANT, 416, rue Roger-
Salengro, 63283 Houplin-Ancoisne. Tél. :
20.90.35.01,

Cherche contacts pour Amiga 500. Mombreux logi-
ciels + utifitaires {gntee 17 h et 20 h) Sauf mercredi (e suis
au centre aéré) Julisn BOESEL, 2, rue du Docteur-
Lesa 92230 C Malabry. Tél. :
46.61.90.08.

Echange jeux sur Amiga, contatcs sympas et sérisux. Fré-
déric PASQUIER, Passins 38510. Tél. : 74.80.11.69
(sauf w2, et mere).

Echange programmes sur ZX Spectrum 48/ 128. Posséde
news comme Ranbow lslands, Myth. Réponse rapide
assurée. Yannick RUFFEL, 31, rue de la Marlette,
7301 Wasmuel (Belgique). Tél. : 65.77.70.22.

C 64 vends. échange, achéte les Toutes demidres news 4
trés bas prix. Posséde Weid Dream, Black Tiger, Shaolin
Chambers... Laurent MADRAS, 166, avenue Saint-
Exupéry, 69500 Bron. Tél. : 78.01.78.62.

Salut ! Ech. jeux, Demos sur AS00. Débutams acceptés
Répanse 100 % Stéphane GAUTIER, 17, rue de Frepil-
lon, 95540 Méry-sur-Dise.

Echange pour IBM PC5.25" - Great courts, Sherman M 4,
FI& Combat pilot, Serve and volley. European dreams,
tous des originaux bien sir ! Olivier NOVENT, 4 bis, av.
F.-Roosevelt, 1330 Rixensart, Baigique.

Cherche contacts sérieux pour Amiga: Echange de news.
Réponse assurée 100 %, de navel. Fabrice WASTIAUX,
Machine & Feu 83, La Louviére, 7100 Belgique. Tél :
064.22.94.98.

Echange jeux sur ST posséde beaucoup de news (ivanohe,
tennis cup, etc ) Amagueur s abstenir | Cest celui quile dit
qui I'est. Jean-Michel CARAYOL, bét. C7, La Rou-
vidre, 13009 Marseille. T4l : 91.41.56.75, apris
18 h.

Amiga 500 cherche pour échanger jeux. Rep
assurée 4 100 % Envoyez-mai vos listes Raphail HOET,
93, rue du Nord, 6180 Courcelles, Belgique. Tél. :

071.45.82.44.
Pos. gr. nbr. util. son graph. progr comm, &duc. acc bas

Envoi rapide. Claude TRANSLER, 145, av. Gén.-Le-
clerc, 10000 Troyes. Tl ; 25.76.13.87 (H.B.).

Echange ou achéte softs 520 STF. Réponse assurée [dans
toutes régions).. Kelly SAUX, 9, av. de la gare, 34440
Nissan-lez-Ensérune.

Salut ! Cherche' comacts sénigux et capls sur 1040 STF
Envoyez listes Réponse assurée.  bientdt | Christophe
GOMEZ, 54, rue du Pré-en-Eau, 78120 Rambouillet.

Echange revues, 4 SUIMTE. Science et we, Micro, Micro et
robots, M; gasine Con Hist, elc
contre deux aventurss sur 6128, Pierre SO0GNO,
La Glidre, 73240 St-Genix-sur-Guiers.

Cherche contacts rapides et durables, posséde nbrx soft
Demo + Zic + News + Midi | Arnagueur abstensz-vous |
The Marvels corporation. BP 17, B-4320, Monte-
gnée, Belgique.

Echange jeux, utilitaires et démos. dans le Val-de-Mame
Patrick MAYET, 13, rue Marcel, 94100 St-Maur.
Tél. : 48.89.86.18.

Cherche contacts sur Atan 520 STF, vends aussi nbrx
originaux et magazines divers dont foute fa collec des
Amstrad magazine Sébastien SALLES, 28 bis, rue
Daubenton, 756006 Paris.

51-51-61-61-51-Reims-51-51-51-51, cherche contacts sur
Amiga 500 sur Reims et environs pour échanges logiciels
Pierre TRIEP-HOURGUET, 3, rue des Romains
51100 Reims.

Amiga cherche contacts, réponse assurée 100 % Damien
PAQUAY, 18, rue Geronstére 4880 SPA (Belgique).

Amiga 500 chercha contacts pour échanges! Réponse
assurée, debutants bienvenus. Vive la démocratie (NDLC)
Emmanuel N|COLAS, Maison de retraite, 01260
Champagne-en-Valromey. Tél. : 79.87.51.88.

Salut | Posséde sur C 64 disk, les toutes dermigres news
Possibilité échange at vente fbas pnx ||, Débutant accepté
Réponse & 100 % Micha#l TUJEK, 58, avenue Patton,
59800 Jarny. Tél. : 82.20.18.63.

ST sympa mais soltaire cherche contacts pour échanges
jeux, utilitaires, éducatifs et autres. Vendeurs s abstanir,
meri | See ya! R.L, QUALI, 15, rue Blériot, 78200
Mantes-la-Jolie,

Cherche comacts sénieux et durables sur Atari ST. Pos-
seéde news, réponse assurée. Christophe DUNY, 15 bis,
avanue Genestet, 30320 Marguerittes. Tél. :
66.75.45.93.

C 64 vends ong. © Turbo cutrun-Chase HQ et C Cherche
contact pour échange &t personne susceptible de dépan-
ner cartouche pawer sound sampler, Philippe DEDIEU,
2, rue Renoir. Bit. B appt 122, 33120 La Courneuve.
Tél : 48.36.20.39.

TO 8. TO 9 cherche contacts: séneus et durables pour
échanger jeux et utiitaires en D7 371/2 ou K 7 Envoyez
liste. Réponse assurée 4 100 % Claude CHERUZEL, 8,

Paul-Fort, loti Le Gas, 38180 Crol-

Amiga échange nbrx jeux. Contacts séneux et durables
Envoyez iste Réponse aszurée Recherche anciens numé-
ros de Tilt, Matin quel journal Olivier BOFTE, 27, rue
de Warchin, 7500 Tournai (Belgique). Tél :
069.23.23.30.

CPC 6128 cherche contact durables et rapides pour
échanges news et anciens jeux firés orand choi). Fer-
nand TAVARES, 30, route de Chitsauneuf, Le Ver-
cors 2, 26200 Montélimar. Tél, : 75.01.91.46.

Atan ST cherche contacts. Débutants ne pas s'abstenir !
Pass. si dewinder I, Toyattes, Kid gloves, Lode runner.

Cherche programmeur doué. Philippe MOURGUET, 4,
rue Jule-Ferry, 92100 Boulogne. Tél. : 46.20.28.05.

Echange softs sur ST. Posséde news © tennis cup, after the
war, rainbow island, black figer, fire, interphase, etc.
Envoyer listes ou tél. Jean-Frangois REDMANN, 26,
rue de I'Eglise-Dimechaux, 59740 Solre-le-Chétsau.
Tél. : 27.61.73.75, aprés 19 h ou lo wesk-ond.

Echange ou achéte jeux sur ST. Envoyer fiste. Vends o Les
Voyageurs du temps= * 100 F ou échange contre Elite.
Jéréme FRITZ, 1B, rue des Lilas, 57300 Monde-
lange. Tél. : 87.71.0.1.23.

Echange console Nintendo + 5 jeux + console S&ga + 9 jeux
contre Atar 520 ST Mono. Coul. SC 1425 + souris + jeux
Yvan ARZUR, 51, Ledru-Rollin, résidence
Concorde, 78800 Houilles. Tél : 39.74.88.86.

Groupe + Coders en
LM et graphiste pour realisation dintros. Réponse assu-
rée. Thierry BALLIER, 1, rue Charles-Babut, 30000
Nimes. Tél. : 66.67.54.61.

Amigafan cherche contacts rapides pour échangas. Nou-
vesulés uniguement. Pascal BANCEL, B, rue du Stand,
30000 Nimes. France. Tél. : 66.84.09.13.

Echange jeux pour PC compatible (Double dragon, Great-
court, Grand prix circuil, ). Fabien DUFAYET, 8, rue
Abbé-Tauleigne. Cidex 50, 89230 Pontigny. Té. :
86.47.49.71.

Cherche contacts, séneux, rapide et durable sur 5T, Pos-
séde nbx news (Stnder, Double dragonll, X out, etc)
Réponse assurée, Envoyez lisie. Stéphane GASL, 16, al-
léa de Ia Planchette, 45530, Saint-Cyr-en-Val. T4l :
38.76.21.50.

Echange sur Atar. Pas serieux <'abstenir, Posséde (Tennis
cop, hanhog, etc| Faites-mai parveni vos listes ou 18l
Jesn-Michel CARAYOL, bat. C7 La Rouvidre 8,
13009 Marssille. Tél. : 91.41.56.75, aprés 19 h.

PC cherche contacts séreux et durables sur région Dijon
et Chélon. Envover liste. Réponse assurée. Nicolas RO-
BIN, Chemin du Chitesu, 21110 Magny-sur-Tille.

Ch. contacts sur Amiga 500. Réponse assurae Pas séneux
s'abstenir Posséde nombreuses news, Débutants accep-
tés. Fabrice GIULIANI, 20, rue Robert-Schuman,
57210 Maizidres-les-Metz, Tél. : 87.80.67.15.

Cherche contact sur CPC 6128, Nbex jeux dispo. [P 47, OP
wolf. Wonder boy, CC2, Ninja warrors, ghosbuster 2,
Shuffie puck café) sur Angouléme. Thierry MAZAUDON,
40, rue de la Grand-Font, 16000 Angouléme.

PC 3,5 &change sur Pans Harpoan contre Armada. Vends
Sim city + Terr. Editor Populous + Scenary G BB [tous orig.}
Cherche UMS + notice. José ROGERS, 1, aliée Cos-
tes-et-Bellonte, 94550 Chevilly-Larue. Té. :
45.88.78.32.

PC cherche contacts séneux et durables pour échenge de
jeux et utilitaires. Réponse 100 % assurée. JérOme PER-
RIN, B, rue de Kaysersbarg, 68200 Mulhouse. Tél. :
89.51.15.48.

Amiga cherche contacts séneux et durables (surtout Pars
&t AP). Guillsume LABUSSIERE, 1D quater, rue dela
Procession, 94470 Boissy-Saint-Léger. Tél.
45.99.23.18.

520 STE cherche contacts sérieux. rapides et durables.
Recherche Demos. Erwoyer bistes. Réponse assurée. Vin-
cent OCHOCINSKI, 6, avenue de Lorraine Neyette,
54460 Liverdun. Tél. : 83.24.44.17.

Débutant sur PC 3 /3 cherche contacts . physiques ou
spirituels ? Jean-Michel FACERIAS, 7, ruelle Danton,
44570 Trignac.

Ech. jeux sur Amiga 500. Débutants bienvenus. Réponse
assurée. Pascal BRUNEL, 10, allée dea Lys, 07500
Granges-les-Valence. Tél. : 75.44.55.51.

Cherche contatcs sur Amiga et PC. Posséde i

520 STE cherche contact pour &change semulation war-
games. Utilitaires. bidouille, docs-possede news. Envoyer
liste. Merci d'avance. Gilles COTTRET, 19/1, rue du
Cardi 1.8 ali M1mﬂ im0 0

Amiga salitaire cherche Demos et autre + notice F29
Retaliator. Envoyer listes: Ne téléphonez pas. Réponses
rapides 4 200 % Guillaume BOUCHEZ, 186, rue des
Mimosas, 53220 Denain.

PC cherche contacts pour échanges de jeux et util. Pos-
séde - Populous, indy aventure. . Recherche | Indy arcade,
double Dragon 2. Jeen-Frangols GUERNE, 2 aliéa des

news Vends aussi MSX. Dlivier MOUNIER, 36, rus
Ambroise-Part, 42240 Unieux.

Cherche contacts cool sur Atan ST pour éch. ou vie news
£t softs divers. Envoyez vos listes. Réponse assurée ! Sea
you soon ! Ofivier BEAUREPAIRE, Le Sastre, 26780
Allan.

K 7.C 84 : échange jeux récents, Vds origin. de qualié das
40F - silent service gavntler 2. Camer command, .. ete.
Nbreux autres titres. David BASSENGI, 43, rue de
Terra-Moire, 42100 Saint-Etienne. Tl :
77.33.06.98.

Cherche contacts pour échange de jeux sur Amiga En-
voyez vos listes ! Geoffrey MAVEL, 20, rue Rodidre,
81000 Albi. Tél. : 63.38.19.27.

Amiga cherche contacts sérieux et rapides pour échanges.
Bienvenue & tous. sauf les vendeurs et amagueurs. Fabien
VABRE, 44, chemin du Pont-Rouge, 26200 Monté-
limar.

Amiga cherche contacts pour échanges de jeux, surtout
simulations sporiives mais aussi news. Amagqueurs §'abs-
tenir | Envoyer liste. Stéphane BARBONI, 24, rue
Saint-Etienne, 37300 Joué-les-Tours. Tél. :
47.27.67.11.

Echange jeux sur Atari ST. Cherche #3 (On

F 67100 Stasbourg. Tél. : 88.34.06.86.

Echange jeux sur compatible PCS Millanium 212 et Nord
el Sud originaux contre Elfite et Jeanne d'Arc ou Star
command. Benjamin JALTEL, 28, rue Jean-Pain,
38000 Fontaine.

Cherche contacts sur Atan ST pour-éch. de news. Envoyer
liste. Réponse assurée 100 % Micolas NOUZAREDE,
centra hospitalier, 19208 USSEL Cedex.

Salut cherche pour & et rapi-
des de jeux. demus, utiliaires cherche Deupac ST 2 plus
sa doc. Merci d'avance 520 ST Hubert SARRET,
16, rue de Roumanis, 03200 Vichy. Tél. :
70.31.85.50.

Cherche contacts séneux pour échanges de softs, doc et
renseignements. Réponse sssurée & 100 % Vends free-
boot (40 F, Cherche personne pour club. Lofc KAIDI,
21, Coteau Fleuri, 59121 Prouvy. Tél. : 27.44.52.65.
Cherche & échanger Demos Freeware, toutes sories
d'&ch cool et durables, en Suisse unig pour
Amigs. Sébastien SCHENK, Avenir 2, 28000 Dele-
mont (Suisse). Tél : 10.66.22.70.60.

Amiga 500 cherche contacts sympas pour échanges de
jeux sur Paris uniquement. KEA. Tél. : 43.36.59.69.

th JBux sur Amiga. Cherche contact sympa sur les

trouve tout & la Samaritaine !} NDLC, Stéphans BALES-
TRIERE, 38, rue Eugéne-Duthoit, 59170 Croix.

C 84 éch. ou vds prgrs. oniginsux sur disk. ou K 7, Posséde
adresse d'un club C64/128 aux USA. Pour tout rens.
envoyez liste. Etienne SCHNEIDER, 5, rue des Sapins,
67760 Gambsheim. Tél, : 88.96.82.23.

PC + comp, en 5 1/4. Echange jeux. Possede © Populous/
Chicago 90, ete. Cherche © Stunt car/Blood money,/Double
dragon; 2 hard drivin. Rép. *100% Boris MAGGIA,
91, av. Fr.-Besson, 1217 Meyrin. Gendve/Suissa.

Cherche depuis longlemps maniac mansion en original.
Possibilité d'échanger cet original contre un des miens ou
plusieurs listes. Tél. Philippe LE COULS, Lanadan
Huella, 29800 Concarneau. Tél. : 98.97.59.16.

Echange Wargames, Roles, Simulat... sur PC5,25. Jean-
Louis DEYRIS, 129, Rés. Les Fougéres, 33480 Cas-
telnau-de-Médoc. Tél. : 56.88.87.13, aprés 18 h.

Ech. jeux sur 5T. Posséde news contact sénieux, sympas
ot durables Réponze assurée. Envoyer liste. Sylvain
MARCHETTI, quartier St-Joseph, 84360 Courthe-
zon. Tél. : 90.70.73.07.

Cherche contacts durables et trés ra'pldes pour Echanges
de logiciels Début el fi Sur
Aran 520 STDF Vlurm JANVIER, B, allée Antoine-
Watteau, 36000 Chiteauroux. Tél. : 54.27.28.76.

Ech. news sur ST Impossamole ; E-Mation ; Pinb. Magic ;
Ivanohe , Tennis cup; Manc. United ; etc Recherche :
Cabal Space ace; Kick off 2 + vds onginaux Ofivier
MAGNE, 2, rue Robert-René, 36000 Rennes. Tél. :
99.54.44.47.

Vids ou échange jeux. Mégadrive cherche super Hang on.
Posséde  Goulsnghost Supershinobi. Sylvain BLAN-
CHOT, Glux-en-Glenne, 68370 Viliapourcon. Tél. :
86.78,63.56, aprés 19 h.

Cherche coder. musiciens, graphistes sur Amiga pour
création de démos. Echange Tools & Demos only. Pas
sérigux s'abstenic. Florent CHASSIGNOL, 73, quai
Cdt-Lhorminier, 42300 Aoanne.

Vds pour CPC nbrx logiciels (cas & disk] pas cher. Réponse
assurée Cherche contacts pour échange sur le Génial
C B4/128. Envoyez vos listes. (CPC originaux TBE). Cyrille
MORINEAUX, 23, rus Nlpolionrau\rolus. 95170
Deutil-a-Barre.

Ech jeux Amiga sur Alpes-Marmimes et emirons. Cherche
pour &changes utiitaires divers. Envoyer listes. Laurent
TUPIMNIER, chemin de la Corniche, 08130 Grasse.

STE. Programmeur assembleur cherche contacts et
échenges. Ne pas s abstenir. Erick MERESSE, 34 rue
Caravelle, 31270 Cugnaux.

Cherche le comespondant de la région du Var qui m'a
appelé e 6-5-1990 pour échanger des jeux. Martial
THIELEN, 2, rue de Barr, 67230 Benfeld. Tél. :
88.74.26.47 (aprés 18 h).

Ech. jeux sur Amiga [pos JT came from desert 2 F 29
DD 2, Escape. tennis cupTV basket/foot-sim city-last
ninja 2 et bien d'autres.. | Daniel BOURQUI, route de
la Veveyse 2, 1700 Fribourg (Suisse).

PC recherche contacts pour échange de jeux. Rech © Rick
Dangarous, Ghostbusters Il, Dungeon Mastar. Poss - F19,
Targhan, Populous, Great Courts.. Baptiste PESQUET,
24, rue Gambetta, 76720 Auffay. Tél. : 39.32.84.01,

. envoyez listes. Aéponse assurée. Lau-
um TI.IPINIER chemin de la Corniche, 06130
Grasse.

Charche contacts, Achanges Amiga, recherche clubs fan-
zings «Stéphana LEVY, 14, allée des Dln.ldu 92000
Nanterre.

520 STF cherche pour éch
Laurent ABI RACHED, La SOIIWM. hlt n° 21,
13015 Marseille. Tél. : 91.51.87.78.

Vs Drakkhen chaos strikes back et d'autres 170 F l'un et
cherche contact dans le 92 pour échange de logiciels pour
ST SF et DF. Philippe HEUILLARD. Tél. : 46.60.16.80.

C 64 ° Vds ou &ch, Nor PRGS dont News, trés récentes.
sérieux rapide et pas cher, Cherche A 500 pas trop cher
{urité de base Only). Thomas OUAKIL, 10, av. Ste-Foy,
93220 Gagny. Tél. : 43.81.51,04.

Echange PRGS sur Atan St, cherche contacts intematio-
naux, St Forever, A + sur Atan, Loic LE GRIGUER, 11,
av. Léon-Blum, 93140 Bondy. Tél. : 48.49.40.79.

Echange jeux sur PC. Ech. sénieux + Falcon, Mach 3, MGT,
Crazy Cars. Topgun, Bruce Les (3 disk) Strp Poker..
+ Nbrx jeux. Recherche Shinobi Merci) Alsin GOMZA-
LEZ, 8, rue Antoine-de-Saint-Exupéry, 66430 Bom-
pas, Tél, : 68.63.04.00.

Chierche contacts durables el sympas pour &changes jeux.
sur A 500, Vendeurs s abstenir de 1ous commentaires.. ).
Olivier COUSIN, 3, rue des Penotters, 25560 Pre-
sentavillers. Tél. : 81.92.35.58.

Amiga 500 recherche contatos séneux et durables, sour-
ces 68000 et divers Réponse assurée. Gabrist POINSI-
GNON, 19, rue des Fleurs, 67300 Hagondange (Mo-
solle).

CHB4 éch, jeux. Poss, : Stumt CR. Double dragon?2,
Strider. Shinobi, K + Robocop. Dragonminja, Barbar 2.
Baiman, Silkworm, T_ Drive 2, Kick off, etc. Thierry PEL-
LEGRINI, 4, impasse Loubet, 42400 Saint-Chamond.
Tél : 77.22.24.23.

Echange peux sur Amigs, possede nbrx logiciels (Tennis
cup ; Xout Twindlord ; Black Tiger ; Intouchables et nbrx
news) Rép. assurée 100 & Xavier MORLOT, 133, rue
de la Gare, 74130 Bonneville (Mte-Savoie. Tél :
50.25.60.77.

Ech. sur Amiga 500 Drakkhen contre Raimbow Island ou
achéte Raimbow Island & 150 F ou moins. Attention
fchange sérieux sinon s'abstendr. Julien ROUSSET,
Kergoffde-Folgoet, 29260 Lesneven. Tél
98.83.20.92.

Echange Tennis Cup {onginal) contre Player Manager ou
Manchester Unit sur ST. Cherche contact. envoyer listes.
Rachel MARICQ, Allersy, 71350 Verdun-sur-e-
Doubs. T#l. : 86.91.86.63.

Chen:he comacts senaux el durables sur Nnnga Posséde

SCHWEI‘I‘ZER E‘J rue Roussesu, 55000 Bar-le-Duc.

Amiga 500 échange news. Contacts sérigux et rapides.
Stéphane BOUQUET, Brousse Condat, 47500 Fu-
mel.

PC 5'1/4 cherche contacts pour échange jeux et utie.
Envoyez vos fistes. Réponse assurée, durable et rapide,
[Cherche ultimag, drakkhen Philippe MERLIN, 175,
avenue Jean-Jaurds, 59174 La Sentinelle. Tél :
27336250.
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Vends jeux pour Amiga 500, posséde ftennis cup. sim city.
stryx..|. Possibilité d'&change. Michael DEJANCOURT,
25, rua P. ot M. Curie, 60510 Bresles. Tél :
4407 94 45.

Ch, contacts sérieux et rapides sur Amiga. Rép. assurée
Jean-Marc ROUSSEAUX, 100, rue Trisu-Gossiaux,
6358, Wanfercée-Baulat Balgique.

Amiga cherche contacts pour échange jeux utilitaires. Env.
liste 51 possible rég. Dourdan, Etampes, Chartres. Pos. Org.
& vendre 80 F PCS. DARANTIERE Pascal, 9, rus du
11 novembrs, 28700 Sainville. Tél : 3724 64 16
(aprés 19 h).

Amiga cherche contacts pour &changes. Posséde news.
Réponse assurée contact amical. Olivier SOR0S, 9, rue
Florian, 65000 Tarbes.

Recherche contact sur amiga 500 pour échange jeux et
utilitaires. Réponse assurde. Daniel NOTHEBER, 22, rue
Jameray-Duval, 54300 Luneville. Tél : 83737541,

Cherche contact séneux sur Amiga dans région ardennaise
[ou autres) pour &change de jeux. Envayer liste. réponse
assurbe 4 tous Jacques FARES, B, rus de Wailly,
08000 Charleville-Mézidras.

Cherche contacts sur Atari ste. Christian SIXTE, 19, rue
de Lorraine, 44210 Por. Tél : 40 8241 76.

Amiga échange softs récents et utils en tout genre. Aé-
ponse assurde & 101 % Eric RIVERA, route de Fare,
1908 Riddes (V5] Suisse.

Amiga cherche contact pour échange soft surtout éducs-
tif/utilitaire. Ech. nb softs originaux avec docs contre
canon X07 ou console Sega. Ofivier DALECHAMPS, 5,
rue du Pont Saint-Come, 78250 Meulan. Tél. :
34.74.78.29.

Echange nombreux softs pour Atar et Amiga. Réponse
100 % assurée. Envoyer vos listes. Philippe ABOVICI,
18, rue Hector-Berlioz, Chétesubernard, 16100
Cognac. Tél. : 45.82.72.49,

Ech. jeux et logiciels sur PC, Relation sériause et durable.
Réponses assurées Julien KIRSCH, 17, rue de Ia Céte,
57140 Norroy-de-Veneur. Tél. : 87.31.29.53.

Cherche contact st pour échanges dans le 93, Réponsa
assurée. Posséde nbx jeux et utiltaires. Pas sérieux §'abs-
tenir. Stéphane GARCIA, 13, av. Franklin, 93260
Villemomble.

Echange ou vends jeux sur C 64 et Atari 1040 STF. Fos-
séde nbx news et oldies [robocop, xout, dragon, dmaster,
1K+, psatumday, stuni, etc). Grégory SCHAFER, 57,
mail des Pépinid 77127 Li int. Tél. :
64.88.51.93.

Le n®2 de Microsoft est sorti | Le fanzine contient plus de
quinze pages avec une BD, des concours, des tests, JOR,
plans de sh. circuit.  Carole DUGUY, Bel-Ego, 44850
Saint-Mars du Désert.

Amiga cherche comespondant sérieux pour échange de
jeux. Réponse assurée 100 % Débutants bienvenus.
Jean-Pierre HUBLIN, 35, route de Bouguenais,
44620 La Montagne. Tél. : 40.65.91.44.

PC et compatibles cherche contact pour éch. jeux el util
Posséde Sim City, Grand prix circult, art of war, PC tools
+ autres, Rép assurée Denis KRAEMER, 6 A, rue de la
Hache, 67960 Entzheim. T, : 88,68.95.46.

Amiga 500 échange jeux (NDLC : de mams, de vilains. soft,
hards 7. Qu'en estl exactement | Bernard BARA-
NOWSKI, 49, rues R ¥ bit. D, app

ment 73, 3®étage, 75009 Paris. T4l. : 49.95.95.54.

PC cherche contacts sérieux et durables pour échange de
log. (surtout jeux) sur 5"‘:’4 Posséde news. Achéte bas
prix imprimante PC, Stéphane CHAMBRANE, 24310
La Gonteris Boulouneix. Tél. : 53.05.78.43.

Salut ! Echange news GT Démo sur ST. Echange jeux sur
Thomson TO8 par lettre seulement. Salut. Antoine
MARTIN, 48, rue Mozart, 76230 Bois-Guillsums.
Tél. : 35.61.58.12 (17 h-19 h).

Echange jeux sur 520 STF. Posséde news (lvanhoe, Fred
maupiti, quarter xout ooze, etc). Annonce sérieuse. Ré-
ponse aux plus rapides. Merci. Pierre GUILLOT, 2, rue
Frédéric-Chopin, 54000 Nancy. Tél. : 83.27.44.08.

Amiga fan échange jeux. Contacts sérieux et durables -
réponse assurde & 200 % Yannick FERSTLER, 6, rue
Bellevue, 67410 Montbronn, Tél, : 87.96.33.39.

Peiste cherche contact sérieux pour échange de log,, uti.
jeux. Réponse assurée 100 % Vends aussi - Strider (1 sof),
The Stree Stooges (moof) et autre. Christophe LERE,
60, rue Victor-Hugo, 54230 Neuves-Maisons. Tél. :
83.26.44.03.

Ech. et vends ou ach. jeux sur Amiga 500. Réponse assu-
rée 300 % Non sérieux s abstenir. Tony CASAL, 6, Ré-
sidence du Cornet, 59211 Santes. (Téléphonez entre
18 h et 21 h). Tél. : 20.07.88.76.

Cherche contacts séneux sur Atami ST pour échanges.
Réponse assurée. Félix MULLER, 1, rue des Fleurs,
67380 Lingolsheim.

PC éch. vds trés nbx jeus. Réponse assurée si timbre
fourni. Stéphane FRADIN , Le Bois Colin, 85690
Notra-Dame-de-Monts.
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Ech: Vids news sur Amiga Atanist dans le monde entier
{NDLC : qui paye les timbres 7). Mohamed ALIQUANE,
133, rue Haxo, 75018 Paris.

Ch. contacts rapides sur Amiga poss, Nbrx jeux et util
Envoyez Listes. Jean-Baptiste DESCROIX, 9, rua de La
Garde, 69006 Lyon.

Atari ste cherche contacts sur 75 et alentour pour échange
jeux et util Posséde + de 100 jeux dont nbrs nouveautes
salut! Farid IDJELLIDAIME, 30, rue Keller, 75011
Paris. Tél : 47 00 58 85.

Vends ou échange nombreuses news pour Atan 520
Vends imprimante Okimate 2000 port compris. Répanse
assurée. Loic LE TESSON, 18 bis, rue Poissonniére,
56100 Lorient. Tél : 98 96 15 29.

PC cherche contacts pour échanges. Posséde trés nbrx
progs. Recherche aussi contacts sur Amiga et CPC. En-
voyez vos listes | A bientdt ! Hervé SOLER, 112, rue
Blomet 75015 Paris.

Echange jeux &t utilitaires sur Amiga posséd. © tennis cup,
F29 etc.. et sur Atari Réponse 100 % assurée. Fabrice
HADAS, 4, rue de la Touche, 16200 Jarnac.

Ech. jeux sur Amigs uniquement dans I'Essonne. Pos
Player manager, black tiger, conguaror, tennis cup, lords
of war, space Harner 2. Patrick SCHORR, 17, rue des
Bargéres 91940 Les Ulis.

Amiga 500 cherche sérieux pour & ges.
Débutams ne pas s abstenir. Eric GROSJEAN, 118, rus
nationale 57350 Stiring-Wendel, Tél : 87 87 46 75.

Cherche contacts pour &changer des softs STF Atani, Pas
de vente. Franck LAQUITAINE, 8, rue de Suez,
75018 Paris. Tél. : 42,65.90.75.

Ech. news on C64 et disk. Cherche coder pour approfondir
mon savoir sur 'assembleur. Urgent. achéte souris, faites
vite, Répanse 100 % Denis DECHAUME, bt H2, Les
Cros, 05100 Briangon. Tél. : 92.20.17.87.

Echange news sur Atarl 520 STF. Posséde les Vot. Wor-
derboy, etc. Débutant accepté amaqueur rejeté. Vs Sega
TBE - 500 F Envovyer iste. Aliboy MAKHLOUFI, 14, rue
Mouraud, B 42, 76020 Paris.

Cherche contacts séneux sur PC. Posséde nbrx news.
Enwoyer liste petite ou grande. Réponse assurée. John
RINGLER, 1, square Monge, 78330 Fontenay-le-
Fleury. Tél. : 34.60.24.22.

Cherche contacts séneux sur Atan 5 20 ST. Envoyer liste
Réponse assurée. Bernard BRYJAK, 5, rue Parent,
62800 Liévin. TH. : 21.29.59.84.

Amiga cherche contacts pour échanges. Envoyer liste de
jeux, Gaétan SMIMMARO, 7, rue de la Paix,
38600 Fontaine. Tél. : 76.27.21.11 {12 h 30 -
15h 30/ 19 h- 20 h 30).

Echange news sur Atan 1040 STE ou STF. Debutant
g'abstenir. Ecrire ou 181, A trés bientdt. Christophe ORO-
NEZ, aliée de Chappaz, 33460 Arsac. Tél. :
56.58.81.13 {aprés 19 h).

Amiga 501 échange logs, jeux. utilitaires Pas sérieux
sabstenir Réponse assurés 100 % Debutant accepté.
Alexandre DOGLIONI, 35, rue Emile-Combe (Belle-
vue), 73000 Chambéry. Tél. : 79.62.48.14.

Cherche contacts sur Atan 520 5T Posséde nombreuses
news, jeux et utiftaires. Région Nord-Pas-de-Calais {Lens-
Béthune] uni Dominique DIVERCHY, 42, rue
Maurice-Ravel, 62138 Billy-Berclau. Té&l.
21.79.85.85 (sprés 18 h 30).

Cherche contacts sur Amiga jeux et utiltaires. Débutants
ne pas sabstenir. Jean-Michel MANZI, bit. C 10,
Milan Sud, 13110 Port-de-Bouc. Tél. : 42.06.45.92.

Cherche contact Midi sur Amiga, Pascal, 95130 Fran-
conville. T&l. : 34.13.70.84.

Atari ST cherche contacts sérieux pour &changer naws.
Posséde déj4 beaucoup de softs. Réponse assurée. Envols
rapides. Steven ROUGERIE, Kerlessanouet, 22700
Perros-Guirec. Tél. : 96.23.03.27.

Echange nombreux jeux sur Atari. Je cherche aussi des
Demos, Ervoyez vos listes. Réponse assurée Faites vite
Vds Skateball &t Silkworm : 120F. Eddy ANDRE, 21, rue
du Docteur-Variot, 93110 Rosny-sous-Bois.

Ech. jeux sur A 500 contre Good news. Déb. s'abst Poss
Dark Century et plein d'sutres. Rép. assurée. Joindre fiste
+ Tél. Marc VASSEUR, 51, rue de Drude, 62620
Barlin. T&l. : 21.25.78.19.

C 64 cherche contacts sympas et durables pour échanges
de jeux et de mats sur disk. Thanks! (you welcome )
Richard THIBAULT, 19, rue Marguerite-d’Ecosse,
79100 Thouars. Tél.: 49.66.40.74.

C B4 échange nbrx prog. sur disk. Contact sérisux et
honnéte exigé So write | write if want || Dominique
ENGEL, 60, rue J Kable, 67000 5 g

C 64 cherche contact sérieux pour échanges Posséda |
Opent. Thunderbol, Tix-Out, Black Tiger. Envoyer fiste ou
1él. Jamn-Francis LOPEZ, 58, Cité du Chiteau-d'Eau,
62970 Courcelles-les-Lens. Tél. : 21.75.76.54 (apréa
18 h 30}

St. graphiste cherche programmeur 68000, assemblaur
pour créations demos ou softs. Annonce séneuse. Jean-
Frangois. Tél. : 45.67.31.88.

Vs ou échange jeux et util, sur Atari ST. Envoyer liste ou
téléphoner 24/24 hfan de RTC, sppelez-moi! Franck
STEPHANE, 39, avenue du Chéteau, 34300 Vincen-
nes, Tél. : 43.65.05.22.

Cherche contact sur C 64 disk. séne VX, durable et rapide.
Envoyer liste. Frangois DELCLAUX, 29, bd Montaig

Echanges. jeux sur console NEC. Posséde | Tiger Hali,
PC Kid. Vigitante, Bloody Wolf, Dragon Spimt. Sonson 2,
Eliane BERTUGLI, route des Favidres, 83200 Tou-
lon. Tél. : 94.27,26.97.

Atari ST{E) échange /vends dom-pubs et demos. progs de

94000 Créteil. Tél. : 48.98.19.34.

Cherche contact C64 dans P de C o possible (Lens)
Echange plans, astuces, bidouilles. Cherche contact RFA.
Angleterre, Belgigue Réponse 100 % David THOMAS,
20, rue du 8 Mai, 62143 Angres.

Ech wes plus de 2000 sons iff soundiracker (Amiga)
Cherche TMFX sur Amiga-in. N 3 est sorti  fanzine
disponible contre 10 F en timbres + enveloppe, Joseph
DIASIO, quartier Mermoz, bit. D, n®2, 54240 Jouf.
Tél. : 82,46.95.12,

CB4 K7 : Jéchange/vds/achéte - camer command +
roadwars = B0 F (oniginaux). J'ai aussi kick off-giana sister-
jaws-after the war-passing shat, etc. David BASSENGHI,
49, rus de Terrenoire, 42100 Saint-Etienne, Tél. :
77.33.05.98.

Cherche contact sur Atan pour échange de news © pos:
séde (P 47, Beverly Hill's cop, corsaires, ghoust ghost. wald
street. double dragon Il Ronan GLET, Kervaux,
22170 Plouagat. TéL. : 96,74.17.68.

Ech, jeux et util sur 520 ST Rechercha contacts sympas
sérieux env, pist, Reponse 100 % assurée Jacques
POZZ0 DI BORGO, villa Michaud Chemin Bianca-
reflo, 20090 Ajeccio. Tél. : 95.25.61.74.

Amiga cherche contact pour éch. (Fred, twinworld, tennis
cup, rainbow islands) Achéte ou &ch Pacland. Cherche
ext. ou lecteur, 500 F ou + Grégory QUINIOU, Ker-
herve, 29125 Loctudy. Tél : 98.87.44.40.

PC cherche contacts séneux pour échange jeux 100 %
réponse assurée, Envoyer vos listes. Allan LEROUX, 3,
place de la Résidence, Anotera, 94310 Orly. Tél :
48.52.52.63

520 ST cherche contacts pour echanges jeux. Aéponse
assurée. Débutants bienvenus + vds : Tnad 1, great courts.
full metal planéte : 130 F pigce. Emmanuel BEGUIN, Le
Port, 74410 Saint-Jorioz. Tél. : 50.68.63.44.

Spectrum. Echange jeux, pénph. et cherche digit. vidéo
envoyer vos listes. Vends microdives neufs (prix 8 débat-
tre). Cherche programmation + 2. Laurent HURE, Che-
min-Vert, Allée des Serres, 94520 Mandres-les-Ro-
sos. Tél. : 45-98-97-35.

AS00 et débuant PC cherche comacts pour échanges
cherche Wargames et Stratégie envoyer liste et condi-
tions, Eric CASAGRANDE, route du Capitou 83600
Fréjus. T&l. : 94-30-88-77.

Echange jeux sur Amiga, Posséde de nombreux jeux
Débutants biervenus. Réponse assurge. Cherche un ému-
|ateur Atan et upe Ext-os-men-pour A Dawvid PORCIND,
39, rue Henri-Tasso, 13002 Marseille. Tél :
91,56.80.72.

Amiga cherche contacts in Paris pour échanger jeux et
utils. Emvoyer histe s| possible. Cherche coder pour demo
Vends originaux. Philippe PADONOU, 14, rue du Clos,
75020 Paris. Tél : 43.72.65.80.

Echangs. vds, achite. softs sur 520 ST Contacts rapides
&t durables dans Is France entigre. Envover vos listes. La
réponse est assurée a 100 %, Valérie CLINCHAMP, 11,
rue Léon-Blum, 94270 Kremlin-Bicdtre, ne pas télé-
phoner svp.

Amiga 500 échange |eux. util, démos, Debutants ne pas
s'abstenir. Réponse assurde 200 % Achéte caméra video
N.B. Envoyer vos listes. Ciao. Franck MOREL, 201, rue
du Mont-Jovet, 73000 Chambéry.

Echange. achéte et vends jeux sur CEME4S, envayer listes
au plus vite. Contacts sérieux. Luc DUMONT, 34, im-
passe des Bleuets, 62127 Monchy-Breton. Tél :
21.03.44.07.

Cherche sérieux contacts pour échanger news sur ST (en
posséde déjd un bon nombre). Débutants acceptés. Envois
rapides en France. Alban ROUGERIE, Kerlessanouet,
22700 Perros-Guirec. Tél : 96.23.03.27.

Posséde Atari 520 STF et cherche contact pour échanges
news et utils. J'en ai plein ! Pour fonder groupe d'échange
international | Rodrigue MARCHON, Bronx Vadans,
39600 Arbois. Tél. : 84.66.23.14 (aprés 18 h).

Echange sur CB4 disk, recherche comtacts sérieux el
méga-apides, posséde last news + demos (Op. Thunder-
bolt, Black Teger ). Eric HILAIRE, &6, bd Pasteur,
07400 Le Teil. T4, : 75.49.13.05.

Attention !l Posséde Amiga. Vends ou échanges sofis.
D les brermy ' ol 5 abstenic. Cherche
contacts sympas et durables. Laurent KUNTZ, 7, im-
passe des Lilas, 57880 Ham-sous-Varsberg. Tél. :
87.93.60.74.

Débutant sur AS00 fpas en informatique, programmeur
pour |'armée), cherche contact. réponse assurée (bureau
OMA| Luc OBERDORFF, EM 9° DIMA, 33° DMT,
quartier Richemont, 44938 Nantes. Tél. :
40.74.26.14 (poste 209).

qualité + de 120 disks DF. Faites vos com-
mandes ou envol da liste. Christophe COTTE, rés. du
Parc, Les Noisetiers, 38430 Moirans. T&l. :
76.35.44.08.

Ech, vds, achat de softs Amiga 500 Tout le monde entier
es1 accepté. Réponse assurée B00 % Sérieux uniquement.
{Taux de réponse record). Tony CASAL, 6, Résidence
du Cornet, 59211 Santes {téléphoner entre 18 h et
20 h). TéL. : 20.07.88.76. k

1040 STE cherche compagnans pour utidisations d'utilita-
res et de jeux. A bienidt. Pierre GOHON, 18, rue de ia
Barthie, 95870 Bezons. Tél. : 39.82.19.15.

PG 5" Vacherche contacts pour Schanger logiciels de jeux
ot util Envoyer listes. Xavier WAEGEBAERT, 5, rue
Pierre-Comneille, 59960 Neuville-en-Perrain. Tél :
20,94.10.31.

Ech. softs sur 5205ST. Erwvover liste Rép rapide assurée
contre 1 timbre. Donne plan (facile) sélecteur de faces
contre 1 disk vierge Emmanuel CHAVANE, Fre-
1and-le-Bucher, 70210 Vauvillers.

Echange [eux sur Spectrum 48,/ 128 K. Poss. - Drag. Ninja .
Op Walf; Sikworm , Xybots: BarB. 2. Last Ninja 2.
Blood , Kick off, Tetris | Exploding fist. Maxime PAM-
BRUN, impasse du Lheris, 65200 Montgaillard. Tél. :
62.91.52.13.

520 5TF [DF). Echange jeux et autres: Débutants ne pas
s'abstenir. Vends auss MSX + 20 jeux en cartouches et 20
en cassettes, emaron 1000 F Stéphane EYDELY, 12,
rue du Baraillat, 33290 Blanquefort. Tél
56.35.01.72

Cherche contact durable et sympa sur STF. Posséde
[Maupiti lsland, Tennis Cup, Bat Space Ace.. Newl Si
possible & Lyon. Réponse assurés. Grégory SAUTHIER,
32, rue de Lattre de Tassigny, 69009 Lyon. Tél :
78.83.03.71.

Echangs. vends. achéte news sur Atari 520 ST(E). Ama-
quetrs s'abstenir. (Cause toujours mon lapin || Christo-
phe BOURGOIS, 14, rue des Cigales, 44210 Ste-
Marie-sur-Mer. Tél. : 40,82.52.07.

Amiga 500 cherche contacts sérieux et durables. Réponse
assurde 4 100 % Stéphane ANTOINE, 15, rue des
Boules, 88360 Rupt-sur-Moselle. Tél. : 29.24.34.80.

Echange logiciels sur Atan 520 STE TF. Philippe MO-
RELLI, rue de la Poste, 30150 Montfaucon. Tél :
66.50.15.44.

Echange ou vds nouveautés pour Atan ST et Amiga (pipe-
manie ; tie break. . etc) Achéte moniteur mono pour Atan
et Amiga - 600 F maxi. Laurent BOUMEDDANE, 9, av.
de la Redoute, 52600 Asnidres.

Armiga posséde nbix news cherche contacts lous pays pour
échanges durables et sérigux {au Maroc s poss. ) A bien-
161! Omar EL BADA OMAR, 232 bd de Bordeaux,
n°6, Casa 01 Maroc. Tél : 27.25.49,

Urgem ! Débutant sur Amiga 500 cherche comact sérieux
[magouilleurs &'abstenir). Nantes et sa région saulement
Michaél MARUGAN, 12, rue Frangois Nabit, 44610
Basse-Indre. Tél : 40.85.00.30 (aprés 17 hL.

Atarl ST &change software of any kind. Incredibly fast
100 % Reply. Bicini FEDERICO, via cometa 4, 06100
Perugia Italy 1939 75 28028.

phiste et p sur Amiga contact
pour échanges divers,.. cherche aussi musiciens sur soun-
tracker) Amar HAMIDI, 14, rue Lebrix, 93420 Ville-
pinte. Tél : 43.85.57.47.

Cherche pro. de dema pour 64 posséde beaucoup de new
[plus de 3000) ex : TV sport foonball etc.. Only disk
Xavier EPINEY, rua Michel 3976 Noes (Vs Suisse).
Tél : 55.20.25.

PC 5" 1/4 VGA Couleur cherche tous logiciels P+ Demos
VGA Posséde Jeux et utiitaires. J'attends vos listes et
itions. Ré 100 % Christophe Suchy, 43,

rua Pegoud 33700 Drancy.

PC cherche contacts sérisux sur AT, 5 1/4. Possede
nombreux jeux, envoyer fiste. Réponse assurée 4 200 %
Johan GUILLAUME, 9, rue des Dailles, 1950 Sion
(Suisse),

PC cherche contacts séneux pour échange log., jeux &t
util, Posséde Indy 500, Populous, Strider, etc. Ludovie
MINIAILO, 49, rue de la Filature, 53180 Cap-
pelle-la-Grande. Tél. : 28.64.19.61.

Recherche « américain ice hockey s sur 5T Stéphane
FLORICIEN, 30, boulevard Clemenceau, 79200 Par-
thenay. Tél. : 49.64.24.39,




TP ———————

Pour Atari ST et XL/XE, recherche mégacontacts sérieux
et rapides. Recherche 1outes musiques faites avec quaret
ou TCB soundtracker. David GERVAIS, 21, av. Petite
Suisse, 6001 Marcinelle (Belgique). Tél. :
71.36.43.21.

Cherche logiciels éducatifs pour Atari 1040 STF. Posséda
nouveautés. Frangoise VERNAZ, 61, rue du Genevols,
74210 Faverges. Tél. : 50.44.47.91.

Echange demas et compils d'intros sur STF/STE. Répanse
assurée 4 100 % Envoyez wite des démos, je suis en
mangue jmais pas de softs plra!asl\ Olivier HOUTE, 74,
rue de Brebidres, 58500 Douai,

Echange jeux. recherche contact dans le 83 et sur Paris
Contact minitel - che: — amigalement. Jean-Noil
CAEYMAN, 64, rue du réseau Aobert Keller, 93160
Moisy-le-Grand. Tél. : 43.03.74.12 (14-17 h).

Compatible PC recherche contact pour échanges logicels
Michel DUBOIS, 34, ancien chemin de Meaux,
77144 Montévrain.

Cherche contacts sérieux. rapides et durables pour éch.
région 59-62 uniquement. Frédéric VENDAMME,
47, rue Lamendin, 62138 Douvrin. TéL :
21.40.90.02.

Ech. softs sur ST (poss. news) Débutants sabstenic
Réponse assurbe, Recherche 2nd lecteur 3P1/2. Envoyer
liste ou appeler. Antomy COLLIOT, 154, rue de la
Fassiére, 45770 Saren. Tél. : 38.81.81.17.

Cherche contacts sur Atari STF, sérisux, sympa et honng-
tes, Vends jeux sur CB4. Christophe DELCOURT,
19, rue Maréchal-Leclerc, 59880 Saint-Saulve.

Amiga girl échange jeux, vendeur ou acheteur s abstenir
Aéponse assurde, contacts durables souhaités . want to
play whith you) Catherine DORME, 104 bis, bd Pinel,
69003 Lyon.

Cherche contact sur ST dans le Nord et Pas-de-Calais pour
échange de news. Vincent DESMEDT, 282, rue Jean-
Jaurds, 62730 Marck. Tél. : 21.34.92.78 (dimanche
ou aprés 19 h).

Programmeur sur Amiga (K-Seka) cherche contact pour
réaliser demos {musicien fortement recherché) Réponse
assurée. Benoft CAPPRONNIER, 25, alléz Raeimu,
93420 Villepinte. T4l : 43.84.00.73.

Pour ST/E cherche contact toutes régions, échange softs
musicaux, utiltares, jeux [new) Réponse assurée. A trés
biemdt. Envoyer liste. Frédéric GRIZIVATZ, 62, av.
Maréchal-Juin, 06400 Cannes. T&, : 93.43.30.62.

Echange Amiga 500 + moniteur + SOUMS + j8Ux ofigin.
03-89 contre PC couleur. Farre offre rapidement. Yves
GARABEDIAN, « Les Aires w, 83560 Vinon-sur-Ver-
don. Tél. : 82.78.89.96.

AB0O cherche contacts poss. Opération Steafth, F 28,
Dragons Lair 2, Emotion. . Philippe LEFEBVRE, 83, rue
d’Etriel, 44480 Saint-Nicolas-de-Redon. Tél. :
99.71.42.93.

Stop ! echange news sur Armiga. Débutants acceptés.
Réponse assurée 3 100 % Amagueurs s sbstenir Contacts
sérieux et durables. Envoyer liste. Ofivier PFENNIG,
46, rue principale, 67120 Dachsteint.

Ch. contact sur aari ST Sympas Réponse assurée
Alexandre LIAUME, 136, rue Michelet, 37000
Tours. Tél. : 47.20.02.23.

Cherche contacts séneux sur Atan, Enwoyez hstes. Ré-
ponse assurée & 100 % et auss: cherche imprimante. Erie
RENOULT, 40 L, Grande-Rue, Neufmontiers, 77124
Villenoy.

Ech. jeux ou programme sur Atan 1040 STF. Posséde
nombreux soft, Ex - Scramble Spint, Black Tiger, The
intruder, etc... Cyril SCHREK, 22, rue Folco-de-Bar-
roncelli, 13310 Saint-Martin-de-Crau.

Amiga 500 cherche contacts sérieux et rapides. Envoyer
liste. Réponze assurée. Patrick GAY, rue Clos-Novex
F-B/6, 1868 Collombey, Suisse (VS).

Echange console Séga BBITS + 11 cassettes contre
Séga 16 BITS avec 2 cassettes. Stéphana FOURMOND,
2, rue de la Benardiére, 61100 Flersde-l'orne. Tél. :
33.64.02.58.

Atari STF/STE échange jeux et util. Posséde (P 47, Raim-
how Island, Seuck 22, Rought, Kick off, Stum Car, falcon
Twin World, etc . Réponse 100 % Stéphane BRUNET,
6, rue des Chitaigniers, 86280 Saint-Benolt. Tél. :
49.88.47.14.

Amiga 500 : recherct amicatix, éch 1rucs,
astuces, idées. Dompubs Demos Creations en tout genres
in Europe = USA/Canada. Olivier GOUJAT, Les Fougé-
res, bit. E 12, 77210 Avon. T4l : 60.72.24.49,

Amiga 500 cherche contact pour échanges jeux-Teéponse
assurée. Nombreuses nouveautés. Henri CARTHON-

Amiga cherche Cls pour log. i
{Retali 1. Déb ne pas sabstenir. Ré-
ponse assurée 8 100 % Matthieu CHABAUD, Quartier

Le Touve 84570, Methamis. Tél. : 90.61.88.56.

PC 3.5 pouces ech. jeux et util. posséde AT. Envoyer liste
Réponse assurée. Stéphans FRUTOS, Ste Foy d'Ai-
grefeuille, 31670 Lanta. Tél : 61.83.71.73.

Ech. news sur Atari 520 STF, Réponse rapida et sérieuse.
A bientdt | Marc et Vincent GOLEBIOWSKI, 3, rue
Charles Lemaire, 60440 Nanteull-le-Haudouin.
Urgent échange jeux et utiitaires sur PC C6 A 5 1/4
Réponse assurée 100 % Envoyez histes. Vincent TOUHt
251, route de Colmar, 67100 Strasbourg. Tél.
88.39.62.20.

Amiga cherche contact séneux et rapides pour échanges
nbirx logiciels. Réponse assurée 100 % Débutants bienve-
nus Jérbma HURE, 3, rus Jean Girsudoux 83300
Joigny. Tél. : 86.62.39.96.

Cherchons contacts sur Atari et Amiga jeux utilitaires
music etc. Trés jeunes s'abstenir oy2 oyé et en plein ceur
de Paris. Ciao. Mikey SPARDS, 6, rue Chaptal 76009
Paris. Tél, : 48,74.09.62.

Ste cherche contacts sérisux Héponse assurée. Pnséde
STE

Cherche Club Aten sur la Corse. Envoyez votre liste,
Réponse rapide. Sylvie MICHEL, res Loretto Bat A,
route ou Vittulo, 20000 Ajaccio.

Atani ST cherche contacts pour échanges. Cherche auss
vieux ordinateurs. Alasin Jonquet, 31, rue du Fer &
Cheval, St-Denis-Les-Ponts, 28200 Chiteaudun.

Dévoreur de Naws cherche conjoint pour change. Hé
ponse assurée (B ou de préfé } 5
&tranger © avoir de “bonnes news. Alsin PIERRARD, rue
de I'Embarcadére, 16810 Chiny (Belgique).

Echange jeux sur CPC 464 cassette. Envoyer hste. Ré-
ponse assurée, Francols CHARBOUILLOR, Les Rem-
parts, 01380 Bage-le-Chatel.

Cherche contact sympas sur ST posséde nombreux jeu.
FAégion Rhéne-Alpes (Saint-Etienna). Frédéric RIVET, Le
Breuil d'Oizieu, 42320 La Grand Croix. Tél. :
77-20-95-28 (sprés 18 h).

SBC Strikes back on CB4 © Cyanosis, our Last Mega-demo
is ready. ask for it and 10 exchange news. You Need us, we
want U. don't be lame, join us. Julien Neumann, Che-
min de la Fanbe, 13840 Rognes. Tél. : 42.-50-21-49.

Echange Amstrad CPC 6128 mono + 50 jeux onginaux
dont news + joystick + radioréveil contre clavier Amiga
500 TBE. Emmanusl GOURSAT, 2, rue Bianchard,

news; Rect VErsions P

dungeon, master, chaos srikes back. Geoffroy GABEL,
336, rue Léon-Blum, 08500 Revin. Tél. :
24.40.17.42. -

Amiga cherche contact sérieux et rapides pour &changes
nbrx logiciels, Réponse assurée 100 % Débutants bien
venus. Jéréme HURE, 3, rus Jean-Giraudoux, 83300
Joigny. Tél. : 86.62.39.96.

Cherche pour Atan ST, comespondantlels sympas pour
échangss Posséde bonnes et nombreuses news. Vds
ST. liste. Stép FOULON, 20,

rue du Géraniums horte neuva I, 11100 Narbonne.
Tél. : 68.65.05.49.

Vous avez un Amiga depuis peu &t peu de jeux. Je revends
les miens & des prix réduils ftennis cup, TV 5 ports BB, PI
manager,..|. Gilles FONTAINE, Val-de-Mame. Tél. :
43.94.33.60. {aprds 18 h).

Ech. jeux sur Amiga. Réponse assurée. David CHEVE-
REAU, 30/01, rue de Tournsi R™, ZAC Delory,
59800 Lille. Tél. : 20.74.08.77.

Recherche personne ayant des logiciels pourun

92220 Bag Tél : 46.57.34.40.

Atari ST cherche contacts sérieux. Posséde nombreuses
news. Réponse assurée & lous débutants ou autres sous
4 jours maxi. Vend softs & 10 F. Jérdma WINDAL, 3 bis,
carridre Lebrun, 52310 Bondues. Tél. : 20.46.24.52.

Atari ST cherche contacts séneux. Posséde de nbx jeux
{ninja warrior, raimbow istand, XVLT...). MWU.AIIB
1, rue de la Nouvelle Goulotte, 54660

Ech. nbx jaux sur Atari ST, tous pays. Envoyer vos listes.
Réponse assurée 100 % Sébastien SOURDEVAL, 27,
rus du Faubourg, 77260 La Ferté-sous-Jouarre.
Tél. : 60.22.92.01.

Cherche contact sérieux sur C 64 et Amiga, Envoyer iste.
Nelio DE AGRELA, B2 bis, rue Constant-Coquelin,
94400 Vitry-sur-Seine.

Cherche contacts pour échanger softs sur PC Atari Amiga.
Réponse assurde & 100 % Christophe JURY, 11, allée
Rosalie le Barceleau, 91540 Les Ulis,

Atari 1040 cherche contacts sérieux. Réponse assurée.
André SEBIHOU E rue Jean-Giraudoux, 37110
Chéte: : 47.56.24.41.

YENO SC 3000, Xavier FAURE, 8, ot des Grenouiliets,
24100 Bergerac, Tél. : 53,63,20.98. (aprés 18 h).

Salyt ! Echange tous jeux d'arcade sur Apple II. Cherche
dé: ement ; dragon ninja, double dragon, arkanoid |
et Il Echange jeux aprés B6. Jean-Michel HIVER, 34,
chemin Kerbel, 97425 Les Avirons. La Réunion (par
avion).

A 500 échanges, achat, ventes de jeux utilitares 1 de
good demos. Posséde hot news (F 28-injs spirit.. ). Lau-
rent FEDORENKO, 20, rue Victor-Hugo, 80100 Creil.
Tél. : 44.56.80.83.

Cherche contacts sérieux dans ma région pour Amiga 50.
Josk ADAM, 2, rue du Parc, 57360 Amnaville. Tél. :
87.70.10.88,

Ech. orip, : Knight Force, Higway Patrol 2 et beaucoup
d'autres. Envoyer listes. Nicolas GEHAN, 18, rue Tal-
bot, 14610 Basly. Tél. : 31.80.36.12.

Cherche comtact sur 5T et PC pour échange et autre,
Posséde new out Super Car, etc) Réponse assurée.
Bruno LANTOINE, Hameau de Grand-Marché, 77510
Rebais.

Echange jeux et utid, sur 5T Pomci-e news, Envoyer liste.
Arnaud DEVLIEGHERE, 24, avenue du Hautmont,
58420 Mouveux. Tél. : 20.26.00.82.

“Ch, comtact TO8 pour échange logiciel. Réponse assurée
# 100 % Enwovyer liste. Ch. aussi ext. mémoire 256 K pour
TO8 Frédéric VALENTIN, 45, rue Dabremont, 02830
Cuffies, Tél : 23.69.31.71.

Ech, jeux Atan 520 STF DF. Posséde nbrx jeux. recherche
World Games, Sunner Olympiad, etc. Envoyer liste. Ré-
ponse assurée. Christophe VANAQUER, 29, rue Go-
dard-Roger, 51200 Epernay.

Cherche contacts sur Atan ST et PC + échange synthe.
coftre lecteur externa pour Atari ST. Bruno VOYER,
6, rue des Bercesux, 93800 Epinay-sur-Seine.

A 500 cherche contacts sérieux et rapides (news). Jean-
Marc ROUSSEAUX, rue Trieu-Gossiaux, 100,
6358, Wanf Baulet,  Balgi TS,
071.81.23.90.

NET, 132, rue des Chanell
rand, Tél. : 73.37.28.33.

Echange jeux sur Atari STF-STE Micolas LIOCHON, 36,
rue Croix-d'Or 73000 Chambéry.

Ech. Vends news CB4. Contacts rapides el sympa exigées.
Je suis trés rapide s toi aussi, OK 7 Rech. aussi utilitaires
et demo | Bye | Crazyman JEROME, 5, rue du Géné-
ral-de-Tassigny, 67150 Erstein (Alsace). Tél. :
88.98.66.02.

63100 Ci Fer

PC ible tous formats cherche contacts sérieux
méme étranger pour échange jeux ou utilitaires. Réponse
réellement assurée. Rensud SEGERS, 181, r. Bois
Ste-Marie, 5700, Auvelais Belgique.

Stop ! 520 STF cherche comacts séneux et durables pour
&ch. de jeux et util. Envoyez vos listes. Réponse assurée.
Edouard THARSIS, Quartier de I'Eglise, Ribarrouy,
64330 Garlin. Tél, : 59-04-77-50.

Ech. jeux et utilitaires sur 1040 STF, Posséde news.

Amiga 500 cherche contacts sérieux pour échanges rapi-
des. Posséde : [T came from the deser, dragons lair 2.
battle squadron, etc. Philippe LANGENSTEIN, B bis,
rue Martin, 69003 Lyon. Tél. : 78.54.14.43,

Echange jeux nombreux sur PC, format : 6, 25. Ai acquis
un gros stock de trés bons jeux. Réponse assurée et
échange durable. Bertrand BRAT, La Collonge, 42820
Ambierle. T4, : 77.65.60.13.

Ech. eux sur ST Posséda nbrx news frainbow island,

it, X-out, col , jumping jackson,
maupii island.. bTeIém:mez-mmFDnyEA 12, clos du
Syithes, 95800 Cergy St-Christophe. Tél.
30.38.08.69.

Salut, je recherche tous mmondam Ppour .Qrmga 500.
Posséde F29 Sim city
BONNET, « Verte vailée » anpmunl, 31450
Montgiscard.

Amiga cherche contacts sérieun rapides et non sux ven-
deurs, voleurs en tous gerres. Fablen VABRE, 44,
chemin du Pont rouge, 26200 Montélimar.

Atari STF cherche contacts sérieux pour &change, Posséde
news. Envoyez liste. Réponse assurée. Jean-Michel
SALLES, 9, rue Reoul-Follersau, 81100 Castres.
Tél. : 63.58.92.52.

Possesseur Atari 1040 STE cherche contacts sympas
sérioux. Patrick RAYNAL, domaine de Gondidres,
58000 Saint-Eloi.

Amiga échange news ré ou vis ongi . Comacts
sérieux el rapide. Débutants, n'hésitez pas| Véronique
BAS, E 7, rue Guynemer-Assevent, 53600 Mau-
beuge. Tél. : 27.64.56.92.

Echange sur Atari ST(E] jeux, demo, utilitaires divers.
Réponse rapide. Cherche demo Le Grand Bleu, Nicolas
PALOT, 73, avenua d'Albi, 81400 Carmaux. Tél. :
63.36.79.80.

Cherche contact sur Amiga. Réponse assurée, Envoyez
listes. Cherche Italy 50, Manchester United. Merci
d'avance pour vos réponses, Yannick HANON, 18, rue
Bellevue, 53132 Trelon. THl. : 27.58.72.75.

PC 5 1/4 cherche contact sérieux pour échange de log. de
{eux et utilitaire. Réponse assurée 100 % Stéphane
VILLAGOHEZ, 48, cours Camou, 64000 Pau. Tél. :
§9,32.99.04.

Echange jeux sur Megadrive. Urgent. (e posséde Super
Shinobi, Alex Kidd . ) Et vds NEC + 12 jeux + 1 PAD + Pertel
3200 F. Antoine MATHON, 11 bis, rue de Moscou,
76008 Pariz. Tél. : 43.87.39.38.

Cherche contacts pour échanges jeux et utilitames sur ST
Anthony TILLIER, 2, rue Kervégan, 44000 Nantes.
Tél. ; 40.89.19.78.

Cherche contact sérisux sur Atari ST dans toute |a France
et étranger. Poss nombreux news. Débutants s'abster
Patrice SALVADOR, 333, av. Marcel-Paul,
83500 La Seyne. Tél. : 54.87.92.38.

Recherche sur Amiga contacls sérieux el sympas pour
&changer jx et demos. Débutants et pros bienvenus.
Possibil, de digit. vos cass/cd. Christophe PORTIER, La
Visille Eglise, Saint-Girad, 73410 Albens.

Cherche PC. sérigux éde Waterloo, GEB
Sub-A.. Famavision Réponsa ramde et assurée Cherthe
demos sur PC tous formats. Ludovic DECQUE, 38, rue
Marius-Brunau, 69260 Lazennes. Tél. : 20.91.21.12
(WE).

Vds original ST Voyageurs du temps - 130 F. 20 discs
vierges 5 1/4 : 50F. Vids Onginal CB4 disc pirates - 70 F,
Platoon - 40 F. Frédéric MAZZINI, 36, bd Anstole-
France, 93300 Aubervilliers.

Ch. contacts Amiga. Vds CPC 6128 TBE, lecteur Atan
3 1/2 (Cumana) + Freeboot ou échange contre lecteur
5 1/4 pour Amiga. Ech.. vds BD Strange, etc. Stéphans
LEBAIL, 1, place Mendés
Tél. : 44.76.19.64.

Franca, 60150 Thourotte.

Club bidouilleurs Atari-GFA pour échange par comespon-
dance de prog., trucs, demo en tout ganres + Explics. +
d'info. Téleph (avant envai) vite! Frederic RUIZ, Les
Villards St Jean d'Bruey, 73230 8t Alban Leyssa.
Tél. : 79-28-44-07.

Man réve ! c'est de créer un jeu Je cherche des cours
d’ par gratuit sur Amiga,
merci, Romain GORA, n® 4 les Cotesux develine,
13120 Gardanne.

Phaba Club | démaos, dompub, pros inédits, revue .. sur St
(E}. Rens. contre enveloppe timbrée & volre nom et
adresse. Fabrice BAMAS, 8, chemin des pains per-
dus, 28100 Dreux.

Nouveau club mac cherche adhérents rég. pansienne.
Ecrire ou tél. Benjamin MIRONER, 11 bis, rue Pigalle,
75009 Paris. Tél. : 46-26-37-52 aprés 18 h.

Pr recherchent grap 51 pour créer demos
sur atar st envoyez vos dessing sur disquettes [retour &
100 %). Philippe HENROTTE, 5 bis, rua de Planchepa-
leuil, 63200 Riom.

Demandez vite notre catalogue de logiciels du domaine
public pour Amiga et PC. Large choix de demos et utiliai-
res; Echanges possibles, FREE DISTRIBUTION, 88, rue
de Sailly, 53390 Toufflers.

Club MRC est ouvert & tous les amigafams. Ecrivez-nous
vite & bientdt. Fabrice CASTROMONO, 19 rue du
Chalet, 6788 Halanzy Belgique. i

Cherche club. pour échange de news sur Amiga dans
région Rhdne-Alpes de préférence. Franck Vialleton, 8,
rus Alfred Colombe, 42100 St Tél. :
77-371-42-50.

Incroyable! Des disks dom-pub Amiga & 15 F pigce +
collection fred fish 1 & 320. Envoyer env, timb. 3 Amiga- *
mania, 13, av. J. Jaurés, 73000 Chambéry, Stéphane
DERONE, 13, avenue Jean-Jaurds, 73000 Cham-
béry.

Amstradiens : microzing est le seul farzine 100 % fisungs,
vite 2 timbres & 2,30 F et le numéro 9 est 4 vous | Bruno
LE BOURHIS, Bourg de Brec'h, 56400 mrl\r

;International Freeware Catal b
S‘I’ et PC disponible gratutement. ATC au 2?5553 11
LF.A., route 59880 Cerf

Ch. maténiels et logiciels offarts gracieusement pour créa-
tion d'un club de micro-informatique pour amateurs pas-
sionnés. Jean-Marie CAYET, 4, allée des Erables,
94400 Vitry-sur-Seine. Tél. : 46.81.34.09.

Le Belgasoft Group ouvre ses portes 4 tous les amigamen
du monde entier. Rép. 100 % assu. 4 tous. Envoyez 1 disk
pour le catalogue. Salut! BIDGY BP 78, B-4800 Ver-
viers (Belgique).

Ch. possesseur ST-STE, pour faire groupe (PAQ, DAD,
MAD, etc) 13-15 ans prés de Chantilly (50 km). Séreus.
Micolas TEXCIER, 18, hamesu du bois de Ludde,
60B00 Vilneuil-St-Firmin. Tél. : 42.66.28.30
(posta 23-24).

For international contacts, public domain software, dis-
counts, news letter... What evar computer you may have !
{send stamp for info). C.M.0.5. (Centre mondial des
ordinsteurs solidaires), BP 167, 93163 Noisy-e-
Grand cedex.

‘Amiga cherche contacts sérieux et rapides pour échanges.
Vds Falcom : 100 F. Fabien SIWEK, 27, rue des Cing
Voies, 59200 Tourcoing.
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PC cherche comacts séneux, réponse 110 % Ass., pour
échanges et fonder un club (dans le Sud) tout est trés
sérieux | Renseignez-vous! Ugo CAROTTI, B0, rue
Condorcet, 39130 Maugoio. Tl : 67.29.59.65.

Faites votre choix parmi plus de 400 programmes du dom
pub pour PC & 1/4 catalogue complet contre deux tim-
bres SOLEIL INFORMATIQUE, BP n®2, 24130 Pri-
gonrieux.

Maniac 5T - un nouvesau club d'échange de demos asser
spéciales pour Atan ST [X e show.s ex demo.. Nous
vous attendons... Jean KHULLES, 9, rue de I'Opéra,
13001 Marssille. Tél. : 36-66-72-72.

Recherche clubs ou contacts séneux sur Amiga Viva
révolution pixel &1 & bas MCT [c'est une blague, Aldo...)
Salut Xab ! Starwars locowob. Antoine ROTEREAU, 7,
impasse des Renoncules, 72660 Changé. Tél. :
43.40.01.85.

Nouveau club Atari-Amiga Ech, Softs en tout genre
Renseignements contre 1 timbre. Boris VIGER, Hamesu

de Tigny, 73660 La Chapells.

PC Cherche comacts en Europe et aileurs. Passéde | LHX,
Low, Blow. Ice. Man, Stinobi, Street rod . Envoyer hste
Réponse rapide. Plerryck MORTAUD, 11, aliée Garcia
Lorca, 48240 Avrille. y

Cherche Atariens motivés pour créer club. Envoyer fiste
ainsi que conseils, Echanges rapides et trés sérigux mais
sympa. Nicolas BLAIZOT, le Domaine du Haut Bois,
14800 Dosuville. T4l : 31-88-78-38 (aprés 17 h).

Achéte échange et vends nbrx titres onginaux en carlou-
che K7 ou disg documentation compléte et gratuite 4 la
demande MEGA CLUB MSX,108, rur Marceau,
59280 Armentidres.

Super club pour C64 - échange + vente de logiciels. Vends
aussi originaux. Cherche membres tous pays. Envoyez liste
et adresse. THE KEEPER OF THE C64'S GAMES, Case
postale 254, 1630 Bulle (Fr) Suisse.

Fous de 'Amiga et du ST. demandez dés aujourdhui
16/32 news. Le journal ke plus cool du monde pour 5 F e
numéra ou 50 F I'abonnement | David Laurent, 48, allée
Georges-Allain, 76620 Le Havre.

« Improper-Argument « joumnal + club ttes machings-Tens.
Joindre SWP env. timbrée. salut. (Réponse assuréa.) Dio-
nys DECREVEL (Improper Argument), 1, rue Der-
riére |'Eglise, 55500 Boviolles. Tél. : 29.70.96.60.

Vous révez de programmer des demos 7! Je vous donne
des cours assembleur sur Amiga & un prix dérisoire | Pour
ek at . Stéph ALLARD, 6, rue
Victor-Hugo, 57600 Forbach. Tél. : 87.87.00.63.

Cherche manuel en francais de ST replay 4 ou une adresse
ol écrre pour se le procurer, Celui-ci étant livre: avec
manuel gn anglais. Jean-Luc DUBOIS, 2, rue des Fol-
les-E pri 95130 F ille-1

Tél. : 34.15.55.94,

Graphiste sur Atari 5T cherche programmeurs pour créer
jeu de rdle. Envoyez idées par courner. Pas sérieux s'abs-
tenir. Christine AEINIG, 4, rue du Tacumé, Les Oli-
ves, 13013 Marssille.

Atari Club - nbrx services : Fanzme mansuel en PAC, Log
domaine public, etc. Pour plus d'informations © écrire et
joindre 2 timbres. ATARI CLUB, 9, clos des Herbettes,
38870 Tournefeuille.

Club Atari STIE) en Suisse. Inscription gratutte. Ecrire. AS-
TOR, case postale 4, CH-1853 Yvorne (Suisse).

Club Nintendojo, nbrx services, vente, systéme d échange
{24 jeux) : Zelda, Track and Field 2, Mega Man, etc, Pour
plus d'infos écrivez. Arold LECOMTE NINTENDOJO,
12, allée M , 59139 Wattigni Tél. :
20.95.52.52.

Amiga cherche contact sérieux. Envoyer liste, réponse
assyrée. Richard BOUST, 1, rue Georges-Brassens,
77860 Quincy-Voisins.

Cherche Atarists pour faire un club sympa par corraspon-
dance ou rencontres. Ce message 5 adresse au monde
entier. Envoyer idées et listes. Nicolas BLAIZOT, Le
Domaine du Haut Bois, 14800 Deauville. Tél. :
31.88.78.38.

Vds logs du doem-pub pur Amiga + Vds west-phaser 300 F
(jpindre timbre pour réponse) DMAMIGA, 6, rue Jules
Ferry, 16400 La Couronne. Tél. : 45.67.49.08.

Echange super bidouille sur casio FX-4000-7000-8000
Desass emblage de la Rom ! Searching coder on Amiga.
Wait for Your call olivier ! Antoine MUSSARD, 14, rue
du Chapeau Rouge 44000, Mantes France. Tél :
40.89.55.54.

Posséde un Aditeur de secteur pour Atan 1040. Comment
I'utiliser 7 Je n'y comprends rien. La natice est en anglais,
S80S merci. Franchk HAYS, 3, rue de la Fontaine des
Hamots, 93100 Montreuil. T8l : 42.87.91.83.

Salut & tous, je posséde un lecteur Philips de COVASE
est-il possible d'utiliser des COROM ? et de le connecter &
un micro 7 Thanks & toi. Fabrice BUGE, 12, rue Gabriel
Péri, 91200 Athis-Mons. Tél : 69.38.08.06.

New-club : échanges sérieu de log. etc. Do et adhesion
gratuite. Le ST, (E, F) vous passionne, alors rejoignez-nous
un cadeau au 3 prem. inserits. Alexandre PUY, 39, rue
de Vesoul, 25000 Besangon. Tél. : 81.50.49.66
(aprés 18 h 30).

Création d'un club Nimenda charche adhérents Nous
publierons une revue de notre club. Tout ca entierement
araturt. Fabrice LEBRUN, 10, rue du Chiteau Tra-
vecy. Tél. : 23.56.38.62.

Cherche contact sur Lynx et Amiga (concours, astuces,
discussion) Achéte, vends échange |aux sur Amiga et
Lynx. Vends mag. mensusels sur Link 207 Jérome QUE-
TARD, 55, rue Henri Richaume Bat. G2, 78360
Montesson. Tél : 39.62.51.23 (aprés 18 h).

Club Nintendojo - nhrx services. Fanzine mensuel, Systéme
d'&change. Pour plus d'infos écrivez. Nintendojo, 32, bis
route de Paris, 23600 Morlaix

Les meifleures news onginales pour votre M5 + 1-2-7 +
sont chez nous doc contre 1 timbre Recherche original
Arniga de Targhan faire offre. MSX MASTER CLUB, 7,
rue des Iris, 82119 Dourges. Tél. : 21.75.44.28.

Vous avez un Amiga et nous on Sail programmer vous
aimez les démos et nous on vous les fait Vous étes
intéressé, voici ol nous contacter Jean-Frangois RE-
BEYROTTE, 161, rue des Graviédres, 33310. Tél. :
56.06.72.24 (aprés 19 h).

Omega, c'est le nom o un nouveau fanzine (S1. Amiga,
Mac. PC. CPC. et toule s consoles) Il est & vous en
échange de 5 tmbres a 2 F 30 Yan BABILLIOT, 366
ter, rua de Vaugirard, 76016 Paris, Tél. :
45.32.80.91.

SOCIETE

disposant potentiel
financement tres
important
RECHERCHE
D’URGENCE une
equipe de jeunes
INFORMATICIENS
et GRAPHISTES de
tres haut niveau pour
la création de jeux
avec distribution
internationale.
Possibilite de stages
aux USA. Recherche
particulierement une
tres grande qualité
d'image.
Faites parvenir
C.V. a: Games
2000, a I'attention
de M. Phillips, 67,
rue Raspail, 02100
Saint-Quentin.
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ACHETER CHEZ GENERAL, C’EST ACHETER
CHEZ LE PLUS IMPORTANT SPECIALISTE
INFORMATIQUE INDEPENDANT EN FRANCE

B 0 BN AT N

Tl SUPER PROMO

a nofre rayon logiciel

MONITEUR|| [Usqu’@ -50 %

c o u L E u R dans la limite des stocks disponibles
* sur produits seélectionnés par notre specialiste logiciel

c P c 6 l 2 8 " 6 microswitch

Extra solide
Garantie 1 an

Tuner Télé
AMSTRAD MP3

DISQUETTE 3"1/2

L, pourvous

i i€ pés a présent, sur MINITEL, t
¢ oo igner. commander, jouer €

o 4'9°F “ : ;ean;ee? c’e’st simple, il suffit de taper
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seciansre MICRO)
PROMO

SOURIS

POUR
ST/Amiga

+JOYSTICK
+ DISK 50
+SAC GENERAL

3"1/2 br/oo
ST/Amiga

CONSOLE
portable

+JOYSTICK
+DISK 15
+SAC GENERAL

CONSOLE
NEC

CONSOLE
SEGA

+JOYSTICK
+DISK 15
+SAC GENERAL

Amsirml PC 1512 SD mono

+MS-DOS

PCENGINE

=R
e =L

GARANTIE 2ANS
PAIEMENT EN 4 FOIS

+GEM
+ GEM PAINT

CITIZEN 'I20D+

120 cps
9 aiguilles
80 colonnes

Imprlmunie
Mannesmann Tally
MT 81

155 cps
§ 80 colonnes
9 aiguilles

Imprimante
STARLC 2410

170 cps

sans inférét, aprés
i Glon by der +INTEGRALEPC

Imprimante
EPSON LX 800

180 cps
9 aiguilles
80 colonnes

Imp. S_T_AR LC-10

144 cps - 9aiguilles - 80 colonnes
1890F™
24 ziguilles STAS c.'lo
80 colonnes “0“0




o N
e |sheaaus: MICRO
I CLvl | SPECIALISTE |

LECTEUR5"1/4
" pour

LECTEUR 3"1/2
pour Afari ST

LECTEUR 5""1/4

LECTEUR 3”71/2
externe

JOYSTICK
PRO 500
avec microswitch

Extension 512 Ko
S$C501
pour AMIGA

GENERAL vous offre §
votre ATARI 520 STE

CONFIGURATION
MIDI COMPLETE

129FT¢.
FTTC
i A N

&' En CADEAU : VOTRE
ATARI 520 STE

SOURIS a0 < ATAR! 520 STE Bl DIGITALISEUR
pots " CLAVIER PC2000 DYNAMIC 6 OCTAVES VIDEO
ST/ AMIGA + SEQUENCEUR 10 PISTES TENTRAX PRO 89 ST
+ EXPENDEUR ROLAND CM32L, 128 SONS,
REVERB
+ MINIMONITEUR AUDIO AMPLIFIER 2xMA12C

DIGITALISEUR

VIDI |
avec MIXIMAGES

SOURIS
compatible Microsoft

pour PC

Promotion sur
tous nos céibles !
(rallonges, doubleurs, etc...)

: iueﬂes
3"1/2
DF /DD

Emulateur minitel
MENTEL
@W / CPC

GENERAL

¢’est le plus grand choix
d’accessoires
aux plus petits prix !

SCANNER
TYPETO
iwgﬁé} ‘ 400 dpi. - largeur 7,&_') cm
ov PC 16 niveaux de gris
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AN HEADS PC .C. FIREAND FORGET2PC... ..o 269 F
loslculs POUR Pc BAD BLOOD PC ... INTERNATIONAL 3D TENNIS N.C.
BATMAN PC HAMMERFIRS‘E PC.... ;
BATTLE MASTERPC ... HARRICANAPC.........
COMPILATIONS B BLADE WARRIOR PC KLAX PC
ACTION D’ENFER PC BOMBER MISSION PC ... LAST NINJA 2PC ...
AMERICAN DREAMS PG . BUBBLE+PGC....... LORD OF THE RISING SUNPC......... N.C.
ARCADE HITSPC......  249F CASH FLOW PC M1 TANK MIRRORSOFTPC............. 345 F
CLASSIQUES 1 PG 245F CENTURION MIDWINTERPC ........ 345F
CLASSIQUES 2 PG oo 245 F COLDITZPC MIGHT AND MAGIC PC . . N.C.
EUROPEAN DREAMS PC .......coocc.... 259 F CIRCUIT EDGE PC NUCLEAR WAR PC .C.
FUNBOX PC 245 F CONQUERORPC ....... 5 P47PC
SILVER COLLECTION PC ...... 295 F CONQUEST OF CAMELOTPC ... N.C. PINBALLMAGIC PC
SIMULATION HITS PC .. % CORSAIREPC ... . 239F PLAYERMANAGERPC. 265 F
TEN MEGA HITS PC COLOSSUS CHESS PC .. . 245F POWERDRIFTPC ....
CYBERBALLPC .... . 245F PROPHECY1PC ..
AVENTURE B CYBERBALL PC. . 245F RESOLUTION 101 PC
DANDARE3PC ... . 245F ROTOXPC
COLORADO PC DRAGON SLAYERPC ..... . N.C. SORCERIANPC
DAVID WOLF PC... 390 F DUNGEON MASTER PC STARBLADEPC.....
DRAKKHENPC .... 330F ~ DYNASTY WARPC SUPER SKWEEK PC .
FETICHE MAYAPC ...... 269 F EAGLES RIDERPC TEAM YANKEE PC
FULL METAL PLANETEPC.............. ELVIRA PC TENNIS CUPPC.......
INDY AVENTURE PC ESCAPE FROMHELLPC ....... THE BREAK PC .C.
KHALAAN PC i FATAL GRAVITIES PC TV SPORT BASKET PC (VF)............. 299 F
LEGEND OF SRAMPC ..o 259 F FIRE KING PC ULTIMATE GOLE PC ... 245 F
LOOMPC 299 F
MANIAC MANSION PC ... 209 F R T TN
méﬂg#{gfﬂ;ﬁf&fgc e e §gg f, BARBARIAN 2 PC LODE RUNNER PC
NIL DIEU VIVANT PC 299 F BLOOD MONEY PC ... .. 249F OFF SHORE WARRIORPC
"""""" BUDOKANPC ......... . 249F PIPEMANIAPC
PIRATE PC 265 F STELBC 5o
QUETE OISEAUDU TEMPSPC ...... 249F CASTLE MASTER P .. 290F  POPUPPC
COUP DUMENHIRPC .. .. 249F  RICK DANGEROUS PC
STARNEGAPC ... . . 349 F
DARK CENTURY PC ..... .. 269F
ULTIMA 6 PC 205 F B ROBOCOP PC
VOYAGEURS DU TEMPSPC.......... 205 F L i - 209F  SAMURAIPC
ZAAK MAC KRAKEN PC ... DRAGONSTAR e 439F  SHINOBIPC
EMOTION PC SPACE HARRIER 2 PC .....
PILOTAGE FIRE PG SPIDERMANPC......
FIRE AND FORGETPC ..... i
688 SUBMARINE PC FIRST PERS. PINBALL PC STARGLIDER 2PC
A10 TANK KILLER PC GALACTIC CONQUEROR STRYX PG
BOMBER PC GHOSTBUSTER2PC....... TARGHAN PC
CHUCK YEAGERAFTPC..... 205 F GHOST’N GOBLINS PC TINTINSURLALUNEPC ...
CRAZYCAR2PC ... f HIGHWAY PATROL2PC .......coore TITAN PC
CYCLES PC INDY ARCADE PC ..o 199 F  WEIRD DREAMS PC
DUEL SCENARIO TESTDPC........... 199 F KARATEKAPC ..... " 4189F WELLTRISPC ...
ESSPC 205 F KNIGHT FORCE PC...........oomc 269 F WILDSTREETSPC.....
F15 STRIKEEAGLE2PC............... 349F LIVRE DELA JUNGLEPC .............. XENON 2 PC
F16 CGA PC 229F
F16 EGA PC 229 F
F19PC 369 F
FERRARI FORMULA ONE PC ...... 249 F BATTLE CHESS PC ARCHIPELAGOS PC ....
CHESSMASTER 2000 PC
FLIGHT SIMULATOR 4 PC . AUSTERLITZ PC
GRAND PRIX CIRCUIT PG CHESSMASTER 2100PC .....
GUNSHIP PC CHIFFRES ET LETTRES PC. BATTLE OF BRITAIN PC
INDY 500 PC COLOSSUS BRIDGEPC ...... CONFLIT VIETNAM PC
JETFIGHTER PC DAMES SIMULATORPC . CRUSADE EUROPE PC
.......................................... BERTAUTARGTRC. . S 1 Sl A
LHX ATTACK CHOPPERPC ........... SCRABBLE DELUXEPE
M1 TANK PLATOONPC ................ 399F ZRIVIAL POURSUIT 3° PG GUNBOATPC
OQUT RUN PG TRIVIAL POURSUIT 571/4 PC - HARPOON PC
Egﬂ%gggﬁ Eg """""""" MILLENIUM 2.2 PC ..
RVF HONDAPC .. hotcim-éégasopug HEL. 253 :
SCENARIO FLIGHT : “GREAT COURT PC I MPC... 19
SILENT SERVICEPC ... HOLE IN ONE GOLF PC .. POPULOUSPC ... 249 F
STUNT CARPC ... INTERN SOCCER PC PROMISED LAND PC .. . 99F
TEST DRIVE 2 PC ITALY 90 PC RED STORM RISING PC .. 235F
VETTPC JACK NIKLAUS GOLFPC ... ROCKET RANGERPC ..o 299 F
HIGKCORE 2 PO SIMCITY PC 280 F
LOW BLOWPC
POWERDROME PG TERRAIN EDITORPC ... 210 F
CAPONE PC SKIORDIEPC . WAR IN MIDDLE EARTH PC

WATERLOOPC ...
WOLF PACK PC ..

CRAZY SHOOTPC......
WESTPHASERPC ...

SOCCER MICROPROSE PC ...
TV SPORT FOOTBALL PC ..
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10 MEGA HITS 1321;?289}(: K7/DISK K7/DISK
, BOMBER ... 149F/199F  pLAYER MANAGER ..o 135F/175F
100 % AGE D'OR ..... . 149F/199F BRIDGE SIMULATOR LEeT 210F  popUP 149F
12 JEUX EXCEPTIONNELS ..... 129F/149F 145F/195F  GECRET AGENT 99F/149F
12 JEUX FANTASTIQUES ........ 149F/199F SR B R S i e s pise
ARCADEHITS ... . 149F/199F rq7er  SHADOW WARRIOR ... 997/149
DARK CENTURY ..o 139F/179 & basel
BARBARES ......... . 149F/199F Flagr  SIMCITY 145F/195
DEFENDER OF THE EARTH ... 99F/149
BESTOFUS GOLD . . 149F[199F ESCAPE FROM PLANET 997/149F STORMLORD 2 N.C;:
COINOPHITS ... . 129F/179F FIRE AND FORGET 2.  439F/479F TARGHAN 199
COLLECTION ...... . 175F/245F HOSTAGES ... ) " 465F/225F TURRICAN 99F/149F
COMPILATION 1 .o 99F/149F LIVERPOOL ...  0OF/149F  VENDETTA ..o 99F/149F
ggmtélﬁlzs ACTION ... . ::g:ﬂgg: NIGHT HUNTER 120F/169F  WORLD CUPITALIA ..o 99F/149F

EPYX 21 149F/199*F
EPYXACTION 129F/199F
ETRANGE AFFAIRE ... 210F
FANATIQUES 249F
JUSTICIERS 1497/199F
MAITRE NINJA ... . 129%F/179F
MASTER SKATE ..... 169F/219F

-

K7/DISK
AFTER THE WAR 99F/149F  KLAX 99F/145F
ALTERED BEAST 99F/149F  LIVINGSTONE ..... . 129F/159F
BATMAN THE MOVIE . 99F/149F | ODE RUNNER... © 145F/195F
BLACKTIGER ....... . 99F/149F  NINJA SPIRIT ..o 99F/149F

MINDSTRECHERS .........coesr 199¢ BLOOD WHICH...... 145F/195F 99F/149°
OCEAN DYNAMITE ........ .. 149F/199F CABAL 99F/149F  OPERATION THUNDERBOLT ... 99F/149F
STORY SOFARVOL.1......... 149F/199F CASTLE MASTER.. . 95F/145F p,7 {25F/175F
STORY SOFARVOL.2........... 149F/199F CHASEHQ ........ . 99F/14%F  pacMANIA 99F/159F
SILVER COLLECTION ............ 159F/220F CRACK DOWN .. 105F/145F  pineal| MAGIC 145¢/195F
TOP 17 189F/229° CYBER BALL 99F/149F  ioeniania " 135F/175F
TOP D'ORVOL. 1 .. . 149F/199F DANDARE3...... . QOFMA%F oo AND o0 f40¢
TOP D’ORVOL. 2 149F/199F DOUBLE DRAGON 2 . QOFMAGF oo ernous 109F1165°
TRIO 1991 DRAGON SLIHIE - 99F1149"  SLUFFLE PUCK CAFE ....... 1497/199°
VAINQUEURS ... 149F/199F EAGLE'S RIDER ... 199F AT S s AR
; EAOTIONL. . Tosr/148F  SONICBOOM ... i 99F/149
GALAXY FORGE 9of/1gor  SPACEHARRIER2 99F/149F
GHOST’N GOULS . . 99F/149r  SPIDERMAN 139F/179F
K7/DISK GHOSTBUSTER 2 109F/159F  STRIDER 99F/149F
ALPHAKOR 199F HAMMERFIST ...  o5F/145F SUPERWONDERBOY 95F/{145F
CONSPIRATION ... 135F/179F HEAVY METAL 99F/149F TINTINSURLALUNE... ... 145F/195F
DEFENDER OF THE CROWN............ 199F HOT ROD 0of/149F  TITAN 129F/169
L’ALLIANCE 2805 IMMOPOSAMOLE ....... .. 99F/149F  VIGILANTE 99F/149F
L'ILE 199F INDY ARCADE ..... 99F/155F  WILD STREETS.. 1397/179F
| LEGEND OF SRAM KNIGHT FORCE _ 119F/169F  WINGS OF FURY ...occcomrmm 139F/189°
MANOIR MORTEVILLE ... 199F KLAX 90F/145F X OUT 00F/149F
MEURTRE A VENISE 145F/195F -
OMEYAD 199F
SPHAIRA 195¢ UTILITAIRES

K7/DISK K7/DISK

CYCLES 997/169F DISCOLOGY6.0............
GAZZA SOCCER .... . 139F/179F GESTION BANCAIRE .... :
K7/DISK GREAT COURTS . 149F/199F GESTION FICHIERS 6128 ......ccooco. 350F
CHUCK YEAGERS..........ccsronec 95F/149° HARRICANA ... . 145F/195F MULTIPLAN 6128 .....
CONTINENTALCIRCUS ......... 99F/149F | | ITALYS0 ... . 125F/175F OCP ART STUDIO .....
GUNSHIP BB 189F/239F JACK NIKLAUS GOLF .............. 99F/169F PREVISIONS ASTRALES ...
. 99¢/149F | | KICKOFF ... . 9OF/{49F SOLUTION

SILENT SERVICE .
TESTDRIVE2........

TASWORD

" 1197/150F | | TENNISCUP .. 165F/195F
119F/169F

i K7/DISK
COLOSSUSBRIDGE ... . 139F/169F

COLOSSUS CHESS 4 ... 159F/199F UNE VINGTAINE DE

N LATOR A s F
DA TAROT e S COMPILATIONS DISK
MAXI BOURSEE = . 139F/189F K7/DISK DIFFERENTES
TEENAGE QUEEN ... 199F MAGNUM LIGHT PHASER ..o 290F AU SUPER PRIX DE 99F ¢

TRIVIAL POURSUIT (Nlle gen.)  189F/245F WESTPHASER 299F/299F
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ACTION D’ENFER
ALL TIME FAVORITE ..

AMERICAN DREAMS .....

COMPILATION 1
EUROPEAN DREAM

PRECIOUS METAL ...
PREMIERE COLLECTION3 ..
PREMIERE COLLECTION ...
SILVER COLLECTION ...
SIMULATIONHITS..........

STORY SOFARVOL.1 ..

STORY SOFARVOL, 2 ...
STORY SOFARVOL. 3

AVENTURE

BLOODWHYCH
CHAOS STRIKE BA

COLORADO ...
DRAGON'S BREATH .....
DRAGON'S LAIR

DUNGEON MASTER

AFTER THEWAR ....cicuniniicuiicbantcsminnoni

FETICHE MAYA

FULL METAL PLANETE BATMAN THE MOVIE ...

INDY AVENTURE

MANOIR MORTEVILLE CASTLE MASTER ...

MAUPITY ISLAND.......
MEURTRES A VENISE ..

CRACK DOWN

DARK CENTURY ...
DOUBLE DRAGON 2 .
DYNAMITE DUX .....
EAGLES RIDER

TOWER OF BABEL
VOYAGEURS DU TEMPS .

PILOTAGE

GHOSTBUSTER 2 ..o

HEAVY METAL ..ccoommmmmmmsiimisspssiioni

CONTINENTAL CIRCUS
IMMPOSAMOLE .....
INCORRUPTIBLES
INDY ARCADE

FERRARI FORMULA ONE

SILENT SERVICE

TURBO OUT RUN ... BEACH VOLLEY

GAZZA SOCCER ...
GREAT COURT

JACK NIKLAUS GOLF .......
KICK OFF EXTRA TIME
PLAYER MANAGER ...

BATTLE CHESS
DAMES SIMULATOR ...
SCRABBLE DELUXE

TRIVIAL PURSUIT ULTIMATEGOLE -+ oo

JUMPING JACKSON ..commmmcmsirinn
KID GLOVES
KLAX
KNIGHT FORGCE ...
LODE RUNNER
MANIAC MANSION ..coocmmmmmnssnes
NINJA SPIRIT
NINJAWARRIOR .........commommmmmmsminsines
P47
117 M Ve o —————
PIPEMANIA
POWER DRIFT
PROJECTYLE
RAINBOW ISLAND
RESOLUTION 101 ...
RICK DANGEROUS
SHERMAN M4
SONIC BOOM
SPACE HARRIER 2
STRIDER
STRYX
TINTIN SUR LA LUNE ........commmmmmensners
TOYOTTES
TWINWOLRD
WILD STREET
xout

AUSTERLITZ

MATRIX MARAUDER..... 245F
ACTION CONGEPT ..o i MIGHT AND MAGIC ..ot N.C.

MIDNIGHT RESISTANCE ..o N.C.
BATTLE OF BRITAIN .. NUCLEAR WAR N.C.
BATTLE MASTER ..... OPERATION STEALTH .o 295 F
BEVERLY HILLS .. POP UP
BLADE WARRIOR POWER BOAT

PROPHECY

ROTOX

RAILROAD TYCOON
COMBO RACER ... Egg’gggp 5
DRAGON SLAYER ... SECRET AGENT
gg‘;ggn ﬁ{%‘ﬁ SHADOW OF THE BEAST

SHADOW WARRIOR
DRAVING FORCE SKID MARKS
DYNASTY WAR STARBLADE
ESCAPE FROM PLANET . Iﬁﬁﬂggg?gm
FIRE AND BRINGSTONE TREASURE TRAP

TIE BREAK
FLIMBOS QUEST i lTJmFéfSN
GHOST AND GOBLIN'S 3%#25
IR O s i e D s VROOM
INTERNATIONAL 3D TENNIS ................ 249F WARHEAD
N.C. WIPEOUT
KILLING GAME SHOW ... 245F WORLD CUP SOCCER.........oocommmmn
245F WONDERLAND
4D BOXING

259F

BORODINO 259 F
CONFLIT EUROPE .. 249F
NORTH AND SOUTH . 249F
POPULOUS 249 F
WATERLOO 259 F
SIM CITY 280 F
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FLOGD 245F WONDERLAND .
BATTLE MASTER ...... 299F RAIDERS N.C.
BLADE WARRIOR .. . 245F 4DBOXING N.C.

L COMPII.ATIONS

ACTION D’ENFER .....oooobemmmmsitiinins 245 F
Double Dragon + Platoon + Crazy Cars +
Daley Thomson

ALL TIME FAVORITE ..o 225F CHUCK YEAGER 2 245F  MIDNIGHT RESISTANCE ...o....coone N.C.

TRIAD 3 . 269F DRAGON FLIGHT 205F ROBOCOP2

Blood Money + Speedball + Rocket “3"9"; DYNAMIC DEBUGGER...... 245F COMBO RACER

ADVENTURE : 295 F19 285F MATRIX MARAUDER

20.000 lieux sous les mers + Emmanuelle + 7

Frosdon i il FEDERATION QUEST ..o 245F SECRETAGENT.......

SILVER COLLECTION - 279 F L 245 ¢ CORERATIONSIEALTH..,

Pacmania + Strike Force Harrier + Star POP UP 299 F SHADOW WARRIOR

Wars + Ikari Warriors TRIO 239F VENUS

COMPILATION 1 oo 255 F FIRE AND BRINGSTONE .......oovoc 245F BLOCKOUT

Silkworm + Double Dragon + Xenon + Ge- DYNASTY WAR ..o 245F BOMBER SCENARY ....commwrmm

e & UNREAL N.C. WARHEAD

GEND'OR . 245F WIPE OUT N.C. ULTIMAV

Ik + Biochallenge + RType + Voyager HAMERFIRST 249F  FIRE FORGET?2

JUSTICIERS .. P .. D49F : T
RESOLUTION 1 24 POW AT st

Dragon n Ninja + Hobocop + Rambo 3 Ros;g')-(” ON 101 NS‘: Bgﬂii %2 BRITAIN

UM4 .. . 290 F
tion Wolf + Afterbumer +Double Dra-
Barbarian 2 + Batman

OUSMETAL .o i 248 F
+ Arkanoid Il + Crazy Car

THE BREAK N.C. ESCAPEFROMPLANETE.... .. 195F
PROJECTYLE ..o s 195F GRAVITY 245F
AN HEADS N.C. LOSTPATROL .oooomi it 245F
RAILROAD TYCOON 295F INTERNATIONAL SOCCER ... 245F

+' : w"he du Cap. Blood NUCLEARWAR......... 225F ELVIRA 205F

NC s 200 F FLIMBOS QUEST ........ooooomcmmmnn N.C. DEFENDEROFTHEEARTH...... 199 F
gotten World + “Thunderblade + Tiger ACTION CONCEPT N.C. KICKOFF2
d + Last Duel + Blasteroids e e s

INTERNATIONAL 3D TENNIS. .......... 249F EXTASE

VIKINGS N.C. EPIC

THUNDER STRIKE ......ocoomoeeoomcmees N.C. DRAGONSLAYER

SKID MARKS N.C. DRAGON STRIKE

KLAX 195F LODERUNNER
CYBER BALL 195F X OUuT
GHOST AND GOBBLINS. ......... 245F  INFESTATION oo
HEAVY METAL 245F pINBALL MAGIC

IVANOHE 245F  RAINBOW ISLAND ...
NINJA SPIRIT 245F  GouLS'N GHOST

T
JL“

il VOYAGEURS DU TEMPS

PILOTAGE

, TOYOTTES 229 F
| DOUBLE DRAGON 2
£29 CRACK DOWN e
BOMBER 290 F DRAGON'S LAIR 2 430F
BATMAN

EMOTION 245Fiy o
IMMPOSAMOLE ..o qo5 F BUBBLE+
KHAL AR 505 CASTLEMASTER .o cuiminmnsnt 245 F
KID GLOVES 245 F DANDARE3

245 HAMMERFIST
269 F EAGLESRIDER

SONIC BOOM
DRAGON BREATH

FRED 249 F HOTROD :
JUMPING JACKSON ... 199 F MIDWINTER
BLACKITIGER .............comiisinassiosiiini 249F PIPEMANIA

e P
SOCIETE STRATEGIE

NORTH AND SOUTH ...
SIM CITY

DAMES SIMULATOR
BATTLE CHESS
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SERVICEVPC ' 7soiorans
6 MODES DE REGLEMENT AU CHOIX :

1) EN CONTRE-REMBOURSEMENT : vous ne réglez que lors de la livraison de votre matériel.
Prévoir 24 F de frais de contre-remboursement lors d'Une expédition P&T et 40 F par un transpor-
teur (envoi de plus de 5 kg ou d'une valeur de plus de 2000 F) en sus du forfait transport. Remplis-
sez le bon de commande ci-dessous. Sivous ne souhaitez pas mutiler votre revue, photocopiez-
e ou écrivez nous sur papier libre ou encore, téléphonez nous (demander M. BERNARD au (1)
42.06.50.50, postes 436 ou 441).

2) PAR CARTE BLEUE : vous pouvez nous téléphoner et nous commancer le matériel désiré, en
nous donnant le numéra de votre carte bleus. Vous pouvez également utiliser le bon de com-
mande ci-dessous.

3) PAR CHEQUE OU CCP :vous remplissez le bon de commande ci-dessous en joignant e régle-
ment du total de votre commancde plus le forfait transport correspondant & I'ordre de GENERAL
VIDEQ {voir ci-contre).

4) PARMANDAT : vous remplissez le bon de commande ci-dessous en précisant que vous désiraz
régler par mandat postal ou par mandat-lettre. N'omettez pas de campter le forfait transport (voir
ci-dessous). A réception de volre mandat, nous expédions votre commande.

5) PARMINITEL : TAPEZ 3615 code GVF, puis choisissez dans notre catalogue Minitel le ou les
articles que vous souhaitez commander. Indiquez-nous votre adresse compléte, votre numéro de

Si vous ne pouvez vous déplacer
ce service est fait pour vous

téléphone et votre numéro de Carte Bleue. Si vous souhaitez des renseignements ou une docu-
mentation supplémentaire, vous pouvez nous poser vos questions et nous vous répondrons dans
les délais les plus courts. Vous pouvez aussi vous amuser sur notre serveur grace aux concours
permanents et gagner de nombreux lots.

6) A CREDIT : si vous souhaitez des renseignements détaillés pour I'achat a crédit, vous pouvez
joindre Mile TANIA, Responsable Crédit, au (1) 42.06.50.50, poste 458. Si tout vous parait clair,
vous envoyez le bon de commande ci-dessous en précisant si vous souhaitez verser une partie
comptant. Par retour du courrier, nous vous envoyons un dossier de crédit que vous devez nous
retourner doment rempli et signé. Aprés acceptation de ce dossier, nous vous expédions le mate-
riel. Pigces demandées : piéce d'identité, dernier bulletin de salaire, RIB, quittance EDF ou de
loyer informatisée.

o FORFAIT TRANSPORT : 20 F pour 2 softs, 35 F pour 3 softs et plus.

50 F pour les accessoires et les disquettes vierges.

60 F pour les imprimantes.

120 F pour les machines.

(Dom-Tom et étranger, nous consulter).
Ce forfait n'est pas cumulable, ¢est-a-dire que si vous commandez un micro-ordinateur plus des lo-
giciels, vous ne payez que le forfait transport machine, donc 120 F. Tous nos matériels sont expédiés
en recommande.

ATTENTION : pour toute commande supérieure 4 10.000 F, joindre un acompte de 20 % a lacommande

NOM ’
BON DE COMMANDEEXPRES | ~ionl ! 1 1 | 1 1L | 1 1 0 @ L1111 1|
Je, soussigné, déclare commander a GENERAL les marchandises et fourniti-
165 ci-apres désignées pour expédltion 4 mon adresse indiquée ci-contre. i b (= ) ke 1. Sl Vo ) R O O s e X e ]
Je choisis de régler par : Contre-remboursement y
[ carte Biewe* [ Ghequeicop [ Mandat [ Crédit I ] B (0 (L e 75 ) B BB
MR e B 00 o i M e o o |29 15 [ TV LBl T S B ol ]|
e i e = | T
e P o (7 R T =l o || PN S 4 L] TILT/07-08/90
: Pour toute commande de logiciels, précisez le type de la
DESIGNATION machine et le format de(s) disq,uette(s) désiré(es) QUANTITE PRIX UNITAIRE MONTANTS
BON DE COMMANDE A RETOURNER A Avez-vous déja commandé par carespondance chez c OLOJQI‘I:IDE
GENERAL, 10 BD DE STRASBOURG, 75010 PARIS | C\ERA-deuste /989 QU NONGD —
Date : +
; : DE PORT
Observations du client : Signature T
+ CONTRE-REMBOURS.
3 TOTAL
Pour les mineurs, la signature des parents est obligatoire. A REGLER
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ERTERERE S NGROS ______________
PLUS DE 6500 ENTREPRISES ET COLLECTIVITES NOUS ONT DEJA
FAIT CONFIANCE : VOUS AUSSI, OUVREZ UN COMPTE CHEZ GENERAL

Vous aurez droit a des prix pmfessionnelé, livraison sous 24 heures, réglement sur relevé de factures.
Lavente en gros s'adresse aux entreprises, collectivités, administrations, etc...

Les membres de ces collectivités peuvent se rendre individuellement chez GENERAL, munis d'un jus-
tificatif. Il se verront remettre une CARTE COLLECTIVITE qui leur donnera accés aux prix de gros.

Pour toute information, contactez M. N'GOM, M. ALVAREZ ou Mme LE POULL , tél. 42.06.50.50, télex
214,034, télécopie 42.38.35.60. i

Entreprises, nous sommes en mesure de vous proposer les services suivants pour I'acquisition de
votre matériel chez GENERAL :

19) ouverture d'un compte, aprés la premiére commande ;

29) un financement personnalisé : crédit-bail pour tout matériel d'une valeur supérieure 4 10.000 F &
condition d’avoir au moins deux exercices d'activité. Ce mode de financement vous permet en ou-
tre de récupérer la TVA sur les loyers mensuels.

39) une fqninaﬁon d'initiation gratuite de votre personnel avec chaque machine vendue (durée 1/2
Jeurneey;

49 une formation approfondie, soit dans nos locaux, soit aupres d'instituts spécialisés qui ont notre
confiance tel le prestigieux ALTITUDE 21 ;

5¢) une assistance téléphonique, sans limitation de temps ;

6°) une maintenance sur site au travers de puissants groupes spécialisés tels AMTI ou MIS ;

70) une tarification étudiée en fonction des quantités souhaitées et de votre statut d'entreprise.

NOTRE TARIF COLLECTIVITE EST AUSSI POUR VOUS

En dehors des prix promotionnels et des actions temporaires GENERAL, vous avez droit & un tarif spécial sur 'ensemble des produits de notre magasin. L'inscription pour obtenir |a CARTE ETUDIANT GENERAL estimmédiate et gratuite.

CONDITIONS DE VENTE : ¢a catalogue n'est valable que pour le mais de sa parution et remplace les précédentes editions. Produits proposés dans fa limite des stacks disponibles. Nos promations ne sont pas cumulables.
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HORS-BORD USA: Avec
OFFSHORE SUPERBOAT
RACING, vous prenez les
commandes de 4 vaissequx
nautiques de pure classe et vous
parficipez a des courses sur un
circuit réaliste de pistes ¢ 3
dimensions. Une flotte rapide de
4 capitaines d'ordinateur vous
barrent la route du fitre le plus

Eresﬁgieux des courses de hors-
ord. Ajustez votre gilet de
sauvetage, latraversée sera dure!

ACCOLADE

Accolade Europe Lid., The Lombard Business Centre,

50 Lombard Road, LONDON SW11 35U.
Tel. 19-44-71 738 1391

PRENEZ LE CONTROLE DU VAISSEAU DE COURSE LE PLUS PUISSANT DU MONDE.

Date de publication:
IBMPCetCBM 64/128,
DISQUE et CASSETTE:
en vente actuellement.
AMIGA:

disponible en Juin.

ATARI ST:

disponible en Juillet.

Photos d’écran de laversion IBM PCet CBM diskette.
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GENERATION 4: “Le must de sa
catégoriel”
AMSTRAD 100%: “Desparties
| d'enfergzdce a un soft particuliére
| - ment bien pensél” - QTO4,

LES 4 CHEMINS
DE L’AVENTURE

F

? "AND THE
INDY - Lasrt crusape

HE ACTION GAME
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“La réalisation est exemplaire:
graphismes, animation, scrolling
multi-directionnel ... tout est
irréprochable.”

| TILT D'OR 89 pour la

GENERATION 4 - 91%
AMSTRAD 100%: - 82%

meilleure conversion
d’arcade.

AMSTRAD 100% - 85%

Ce qui est excellent, c'est la variéte
des situations rencontrées au fur et
& mesnre que I'on avance ... Hiryu
nous a démontré foute la grice et
l'agilité que pouvaif posseder un
personnage de soft sur CPC."

et - 17/20

“Cette réalisation de

gualité contribue pour beaucoup
au plaisir du jen et I'action est

passionnante.”

i | AmsTRAD 100% - 80%






