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~ 8 ~~~~! d~~~!f!.~.RES 
aura bien lieu, telle est la leçon du CES de Chicago: tout sur 
les machines de jeu de demain avec. entre autres, le CDTV de 
Commodore et la Turbo Express de NEC, sans compter les pre­
miers écrans d'une multitude de jeux. Et des avant-premières 
dominées par le dernier-né d'Electronic Arts, Warmonger, 
modelé sur Populous, mais aussi avec les premiers dessins de 
Mystical, Explora III, Midnight Resistance, Ancient Art of War. 
Battle Command, Toki, Saint Dragon ... 

E 26 r~~~ !,~~~NAL 
se conjuguent dans un studio de montage TF1 pour former le 
mot télévision : reportage! La super console Neo Geo : présen-

! 
ta tion. Le championnat européen de jeux vidéo: résultats. Des 
livres, des émulateurs, des périphériques, des logiciels, le Kid's 
School et quelques joysticks de plus . . . 

48 ~c~t.I?,~~tre moto, 
l'air fouette votre visage. Telles sont les sensations bien réelles 
que vous procure WGP ! Badlands remplace le guidon par un, 
non, deux volants. La version micro de Block Out reste plus 
stimulante que son adaptation arcade. Pang est un jeu d'adresse 
et de stratégie : de quoi se prendre la tête! 

NO 80 5 0 t'é~I~st prnpke aux ébats ma.mmes. 
vous ne serez pas dépaysés avec Wolfpack, une simulation de 
sous-marin étonnante. Gandzort fera béer d'admiration ceux qui 
n'ont pas encore vu la console NEC Supergrafx, et Mystic Defen­
der, ceux qui rêvent d'acquérir une console Megadrive. Les 
autres Hits: Hammerfist, Fire and Brimstone, Thunderstrike, 
Unreal, Plotting, Dynasty Wars, Rygar ... 

64 ~~~~~~onS,2,~J! 
comme Maupiti Island ou Midwinter sur Amiga, à l'adaptation 
ratée comme Ghosts'n Goblins sur PC, tous les jeux du mois 
testés et notés par des passionnés. 

76 CHALLENGE 
En cette année de Coupe du monde, 

le football a envahi la télé et les journaux, mais aussi les jeux 
micro. Ces jeux, comme les équipes en présence. ont leurs for­
ces et leurs faiblesses, certains proches de la maestria brésilienne, 
d'autres rappelant le rouleau compresseur allemand. Le« Mon­
diale» vous a peut-être fourni la motivation, au tour de Tilt de 
vous offrir ses conseils. 

84 Po~.~~~~.~? 
Le joystick, cet appendice vital, est par nature soumis à des 
épreuves manuelles que sa constitution parfois chétive a bien 
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du mal à accepter. En voici près de quarante, des délicats et 
des trapus, des boutonneux et même des programmables. Si 
vous voulez savoir quelle est la tactique pour que le tac tac du 
joystick ne soit pas toc, Tilt répond du tac au tac! 

94 ~~~!!~~e jeux de mots 
arbitreront Je match qui va opposer deux grands traitements de 
texte sur ST : Calligrapher et Le Rédacteur 3. Une comparai­
son minutieuse pour choisir en connaissance de cause. Un peu 
de PAO pour terminer en beauté: Publishing Partner Master 
1.8, une nouvelle version en béton. 

1 OO I~1~!~J2l"des d;sguettes 
de jeu sont régulièrement percées par les pirates, malgré une 
sophistication de plus en plus poussée des tech'füques 
employées. Mais quelles sont-elles, ces techniques? Comment 
les crackers les contournent-ils? Que risquent-ils à ce petit jeu? 
Une initiation où les faits l'emportent sur la passion . 

110 SOS AVENTURE 
Legend of Faerghall, 

un jeu de rôle annoncé depuis longtemps, a bien profité de cette 
période d'attente. Le résultat est sensationnel. L'aventure fan­
tastique proposée par Rings of Medusa est aussi passionnante 
que difficile, tout comme l'enquête de Secret Defense: Opera­
tion Stealth dans le milieu des espions. The Third Courier ... 

116 MESSAGE IN A BOTTLE 
La suite des codes de Populous 

accompagne une tonne d'informations, de trucs et d'astuces sur 
le jeu Manioc Mansion. Et vos combines personnelles, pour tous 
les jeux et toutes les machines . .. 

Ambiance • Mondiale » même sur l es écrans de jeu. 

Code des prix utilisé dans Tiit : A=jus qu'à 99 F, 8=100 à 19 9 F, 
C =200 à 299 F, D : 3 00 à 399 F, E=400 à 499 f , F= plus de 500 F. 
Ce num~ro comporte un encart abonnement non foUoté entte les pbges 34 et 37. 

Haro sur le CDI, tel est le leltmotlu du CDTV •.. 

126 ~~~~~ fantals;e, 
chaleur et tendresse, rancœur et amertume, inquiétude et 
angoisse percent dans le courrier. C'est avec l'assurance de la 
connaissance et le courage de ses convictions que la rédaction 
répond aux lettres les plus représentatives. 

1~2 l~ I~. ~o~n. lnfos 1 
Les i~ qu'il vous faut, récoltées sans faillir par les journalistes 
de la rédaction au prix d'un labeur épuisant et souvent nocturne. 
Ah, ils ont bien du mérite !. .. 

Juju a la pêche 135 SESAME 

et se fend la poire : espérons qu'il ne porte pas la cerise ! Il pour­
suit ses explications sur les interruptions et a trouvé des assis­
tants de grand mérite pour expliquer les full screen sur ST et 
concocter un « Batmenu » pour PC. On ne peut pas dire qu'il 
vous prend pour des pommes! 

140 i~.?.~:Chlts de l'année, 
les meilleurs jeux d'aventure, les solutions complètes et tous les 
logiciels de ce numéro répertoriés par ordre alphabétique . .. 

142 . ~~!!!!~e~~~?.~d~~~'°· 
troquer des logiciels ou si vous avez du mal à vous endormir, 
lisez nos annonces classées : 15 pages, plus de 1 500 offres de 
vente, d'achat ou d'échange! · 
3615 TILT: JOUEZ TOUT L'ÉTÉ ET GAGNEZ l 
A l'occasion de la sortie du soft Back to the Future Il, Ubi Soft 
offre aux lecte urs de Tilt 50 Tee Shirts e t 50 badges du film 
Back to the Future III. Révisez vos classiques si vous voulez 
être les premiers à bénéficier de ce privilège ! 
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CABAL .. . .. ... . .. ... ..... .. .. 110 
CRAZY CARS 2 ... .. ...... ,. .... 120 
OOUBU DRAGON ..... ... , .. • .. 95 
DRAGON NINJA .. .. • .. .. .. .. • .. 95 
GUNSHIP ......... . ........... 120 
HARO ORMH' .. • • • • • .. • • • .. .. .. 140 
JNOY (ARCADE) ........ .... " .. • 99 
INTEIUIAOONAl.3DTENNIS ...... 110 
KICKOFF ......... . ............ 120 
LASTHNJA2 ........ .......... 140 
OPERAllONTHlJ•lDERBOLT ...... 110 
OPERATION WOLF .. • .. • • • .. • • • !15 
PASSlNG SHOT ...... ......... , 110 
RAfNBOW ISlAND ........... .. 110 
AOBOCOP ............. \.. .... 95 
SECRET AGENT \SL V SPY) ... ~ .... 110 
SHAOOW IVARRIORS .. .. .. .. • • .. 110 
SILKWORM .. . .............. \ ' 120 
STOflMLORI> .. , .. ...... ,, .. • , 95 
STRIOER. .. .... .. .. .. .. .. • •• .. 95 

=:~~::::::: :::::::::· ~ 
Wll.DSTEET ......... ..... . 



COMPILATIONS: 
5 STARS OCCAN • . . • • • .. • • • .. • • 2A5 
AU. TIMEFAVOURITES • • .. .. .. 295 
AMEAICAN DREM!S ............ 245 
EUROPEAH DREAMS .. .. .. • . . • 245 
FUGllT COMMAHD • .. .. • ...... 325 
LES AVENTURIERS .............. 245 
LES BEST D1JS OOUl ......... 295 
LES GENS D'OR ..... • ..... 245 
l.ESJUSTIŒJIS • .... . .......... 2A5 
LES VAlNOUEIJRS .............. 295 
TllJM)YQL 3 .. .. .. .. .. .. .. • • 21111 

t ~Ciw.iPiôNSHf." ........ 22$ 

FOOT8ALL .. .. .. . .. .. .. .. .. .. 2"9 
Af!BITHEIYAR ..... .. .. • .. 195 
AJ()MIX ..................... 195 
B.A.T ... ..................... 349 
BATTU Of BAITAIH ..... . ....... 2A5 
ilATTli Mo\STER ............... 2A5 
SLACK 1lGEll • .. .. .. .. .. • .. • .. 199 
BLOCKOUT .. .. . .. . . . .. . .. • .. 2A5 
BLUE N<GalACCOLADEl • • • • • • . • 2A8 
BOMBER . .... . ... . .......... 288 
CABAL . . .. .............. . ... 195 
CARTHAGE • . . .. . .. • .. .. ...... 2AS 
CHAMBERS OF SHAOUN .... . .... 225 
CHAOS STRllŒ BACK . . .. . .... .. 225 
CHASE HO .. .. . .... . ... .. ... .. 195 
CLOUD KINGOOMS ........... .. 2•9 
COOEH.\ME ICEMAN .... ........ US 
COLORADO .. . .... ... .. ...... • 2A5 
COMBQ RACER .. .... .... ...... 199 
CONOUEST Of CAMUOT ... . .... 345 
CRACK 00\\111 • .. .. .. . . .. .. .. .. 195 
CYBERBALL ... .. ... , . .. .. ._ ... 199 
DEl'ENDER OF TH HARTH .. .. • .. 199 
DOUBLE DRAGON 2 .. ........ .. . 195 
DRAGON FLKJHT l'lf) ........ .. .. 325 
ORAGON'S BREA TH .. ....... .. .. 295 
ORAGON'S FIGHT .. ... .. .... .. .. 285 
ORAGON'S LAIR • . , ... .. ........ <45 
ORAKKHEN ..... .. ............. 2eO 
DYNASTY \VARS .. .. .. .. .. . .. • .. 195 
DYTER 07 .. • .. .. • .. .. .. . . .. • .. 195 
ELVIAA MISTIŒ:SS 
Of THE OAAK .... . . . .. . ........ 295 
EMLYN HUGHES SOCCER ••••.••• 245 
ESCAl'EFROM THEPLANET ...... 195 
F29RETAUATOR .............. 249 
FAlCON(Vfl ................ . 285 
FALCON MISSION .. .. .. • .. • • 195 
FINAi. COl.IMANO .. .. .. • .. • .. .. 2A5 
ARE BfllGAOE .. .. .. .. • .. .. .. 295 
Fll1E&BAIMSTOHE ... . ........ 2A9 
FllE & FORGET 2 • .. • .. ........ 2et 
fUGHTSt.tUl.ATOR2(Vfl ........ 345 
GHOSTIIGOlllJNS .. . .......... 195 
GHOUl.S'H GHOSTS ............ 195 
GRAYITY .. • .. .. .. • .. • .. • .. • 2A5 
GREATCOUllTS .. .. .. • .. .. • 2A5 
HARDDRMH' .................. 195 

1 

HARRICANA .... ..... .. ... ... .. 245 
HEAVV METAL ............ . .. . . 195 
HE/lOES OUEST .. ....... . .... .. 345 COMPILATIONS: IMPOSSll/AOLE ........ ..... ... 195 
IMPOSSAMOLE ......... . .. . ... 195 ALL TIME FAVOURllES .. • 295 INDY l.AST CRUSADE 
INDY l.AST CAUSADE FUGHT COMMAHO .. .. .. ...... 325 li\ VENTURE) .. .. ... .. .. .... . ... 245 
11\VEHIURE) .. .. .. ... . . .. ..... 245 LESAVEN'TIJRIERS .. .... . ....... 2"5 t<FESTATIDH .. ........ .. . ..... 245 
t<FESTATIDH ........ . ......... 245 lESBESTD'USOOUl ........... 345 INTERHATKlNAL3DTENNIS .. . .. . 245 
ltll'EAHATIONAL S0CCER lES GENS D'OR . . • . • • . • • • • • • • • 2A5 MUlNATDW. so:x:m CIW.i.EIŒ 249 
CHALLENOé ... . ............ ... 249 LES JUSTIŒRS . . .............. 245 IAOH UlRO ..... ...... ...... .. 285 
ltl!ERNA110HAL30TENNIS .. . ... 245 LES VAINOUEURS .............. 295 ITALY90 ................... .. . 249 
ITAl.Y90 ...................... 195 ~IAGHUl.U ... .. • .. .. .. • .. • .. 2115 IVANHOE .. . . .... ...... .. . .. .. 245 
r.'AIKlE ..................... 195 JUMPtNGJACKSOH ...... .. .. .. 245 
MO< N1C1Q.A1JSS GOLF ......... 2A5 688 ATTAC:l< SU8 .............. • 2A5 IOW..M/j ........... .......... 299 
JUMl'lllGJAO<SON ... ... ...... 225 AOllASCHAMPIOHSHIP IOCKOfF2 .................. .. 195 
KHALAAH ..................... 299 FOOTBALL ....... • ...... • .. • .. 2A9 10CK OfF EXTRA TIME .... ....... 149 
KICI( Off ............ . ........ 2A5 AfTER TNE \YAR .. .. .. .. .. .. • .. 2A5 KiC1( OfF .... ............. .... 245 
KICKOff 2 .......... .. ........ 195 ATOS THEœEATOR ............ ..S Kl>GlO\"OS ................... :w; 
KICK Off EXTRA T1ME ........... 149 ATOMIX ...................... 1915 K1.AX ...... ................... 195 
Kl>GL<M:S .................. . 245 BATTlEMASTER ............... 295 l<NIGHTSOFCRYSTAUIOH .... .. 295 
K1.AX ....................... .. 195 BATTl.f Of BAITAIH ............ • 29$ LAST NINJA 2 .. . . ...... . ...... . 245 
LASTNINJA2 .. ................ 245 BATTl.fSOUAllAOtl ............ 285 lESVOYAGEllRSOUnMPS .... .. 245 
LBSURE SllT LARRY 3 .......... 395 BLACK WARRIOA ......... • .... • 245 lODE RUNNER .. .. .. .. .. .. • .. .. 199 
lESVOYAGEURSOUTEMPS ...... 245 BLOCKOUT .................. 2A9 UlSTPATROI. ... . ......... .... 2A9 
LODERUNNEll ....... .......... 199 BLUEAHGali\C(X)VDE) ........ 249 MANCllESTERUNITED ..... ...... 295 
LOST PATROI. ................ . 249 BUOOKAN ...... • .. • ...... • .. • 245 MATRIX MARAIJOER ...... .... .. . 2A9 
MANCHESTER UNITED ........... 245 CABAi. .......... · ...... • .... • 2A5 MAl.IPITI ISLAND ............. .. 289 
MAl.IPITllSLAHD . ............. 289 CARlliAGE ... .. .. · ............ 245 MIDNIGHTRESISTAHCE ...... . .. 249 
t.'IOV.'INTER .. . ......... . ... . .. 260 CHAMBERS OF SHAOUN .... . .... 260 MIOWIHTER . . . .. .. ............ 279 
NJNJA SPIRIT .................. 245 CHAMPION OF KAYNN • .. ........ 295 NINJA Sl'IRIT . .. ......... ...... 245 
NINJAYIARRIORISTf) .. . .... .... 199 CHASEllO ................. • 2AS NINJAWARRlOR . .. . .. . . ... ..... 195 
OPEA. STEALTH CLOUD KINGOOMS ............. 249 OPER. STEAlTH 
!SECRET DEFENSE) .... . ........ 295 COLORADO .. .. .. .. .. • ........ 245 (SECRET DEFENSE) . ...... . .. ... 295 
oPERATIONIBUNDERBOLT .... .. 195 COMBO RACER ... .. ........... 2•5 OPERATIDNTHUNOERBOLT .... .. 245 
PIN8ALL MAGJC .. .. .. .. .. ... . .. 195 CRACK OOVIN .... .. ........... 245 PIPE MANIA .. .. . . .. ... . ..... .. 289 
Pll'EMANIA ..... . . .. . .. .... . .. 289 OEFENOEROfTHEEARTN ....... 199 PIRATES .. .. .... .... . . .... .... 245 
PIRATES ......... .... .. .... . .. 245 DOUBLE DRAGON 2 .. • ...... .. .. 195 PLAYER MANAGER .... ... ,. .... 259 
PLAYER MANAGER .... . .... . . .. 269 ORAGON FLIGHTl\lf) ...... ...... 325 POPUP ............ .. .. .. . .. . . 199 
POP UP .... . .... .. . .. .. . .. .... 195 ORAGON'S BREATH ..... .. . .. .. · 29S PROJECTYLE . . ... . .. ... .. .. .. . 245 
POPULO\JS . .. . ...... .. .. .. . .. . 225 DRAGON'S FIGHT .. .. • .. .. • .. .. • 259 RAINBOW ISLAND • .'.. .. .. • . . .. 245 
poPl/LO\JS DATA DISK .. .. . . • .. • 95 DRAGON'$ LAIR 2 .... .. • .. .. .. · 445 RINGS OF MEDUSA ..... . .. . .... 295 
POWERBOAT . .. .. .. . .. . .... .. . 249 DRAKKHEN .... .. .. .... • .. .. • .. 2eO ROCKSTAR . . . ... . . .. 285 
PRO.ICCM.E ......... . . .... ... 195 DllNGEON MASTER (VF} .. .. • .... 295 SECRET AGENT (SLY SPY) .. .. .... 245 
RAINBOW 151.ANO . . .. . . . . ...... 195 DYtl»STYWARS .. ...... • .... • .. 245 SHAOOW Y/ARAIORS . .. .. ... .. . . 249 
RINGS OF MEDUSA .. .. .. ... , ... 295 OYIEA 07 .. • .. ........ • · · .. • .. 245 SHERMAN M4 . .. . .. .. . .. .. .. ... 2A5 
AOCKSTAR .. .. ... . .. . .... . .. . . 285 ELVIRA MISTIŒ:SS SIM CITY TERRAIN EOITOR .. ... . . 195 
SECRET AGENT (SL Y SPY) ...... . . 195 OF THE OAFIK .. . · · · ............ 295 SIM CITY ..... .. ... ... .. . . ..... 245 
SHAOOWWARRIClflS ..... . .... . . 195 EMLYNHUGHESSOCCER ...... •• 245 SIR FRED .. . .... .. ... . ... .. .. . 245 
SHERMAN M4 . . ... .. .... . .. . ... 245 ESCAPE FROMTHEPLANET ..... 195 SKIOZ ..... . ... .. .. ........... 195 
SIM C1TY . .. • .. ........ ... . ... 245 EAST V WEST . ................. 2A5 STARBLADE . ........ ..... . .. .. 249 
SIR FRED ............ .... . .... 245 F29 RaAUATOR .... ·.. • ...... 2A9 STARFLIGHT ........ , .... .... .. 245 
SKIOZ .. . • ........ .. . ........ 199 FALCON (Vf} .. • .... • .... • ...... 295 TENNJS CUP .......... . ........ 2-15 
SPACE ACE ..... . ............. <45 FALCON MISSION .............. 195 TESTDAIVE2 ..... ... .......... 285 
SPACEHARAIER2 .. ............ 195 FEOERATIONO\JEST ........... 2A9 TE BREAK .......... .......... 249 
STAAFUGHT ....... ............ 245 FINAl.COMMAHO ... · • · • · ....... 2A5 TOIYEROFBABEL .... . ....... .. 245 
TVNSCU' ...... ............. 245 FIRE&BRIMSTOtlE ............. 249 11JM1CNC .................... 245 
TIEBREAK ................... . 245 RRE&FORGfî2 ............... 298 tvSl'OllTBA$1ŒTBALL . ... . . ... 249 
TUfVUCAH ..... . ........... .. . 295 FUGHTSIM\MTOR2(Vf} ........ 335 Ut.Tl!.IAS .... . ... ........... . . 295 
TV SPORT 11ASXE1BAU. .... . . . .. 289 RJt.lMETAL PlNIET ............ 2A9 Ul.TIMATE GOLF ................ 245 
ULTIMAS ..................... %75 GHOST'N GOBIJ<S .. • .. ·...... 245 UNIŒ:Al .. ............... . .... 295 
lll.TIMATEGOlf ................ 2A5 G.'IOULS'NGHOSTS .......... 2A5 VENDETTA .................... 245 
VEllOETTA .................... 2A5 GREAT COURTS ................ 245 VENUS ... . ................... 199 

~~~roëééi9ci ::::::::: : ::=::Al·:::::::::::::::::•= WARHEAO ........... ........ 
245 

X-OUT ................ ....... 195 l!EROESOUEST ................ ,_, =OJProëwl9ci:::::::::: 
XENOMORPH .................. • 259 IMPERIUM • .. ........... • 249 X-OUT . .. .. .. .. . .. .. .. • . .. .. .. 195 
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e ragon, Jeu d 'acenture, genre espionna~ <Je Dynam lJ< sw PC. 

Pour commencer dans la joie, si· c'est-à-dire qu'!I. va fabriquer lui­
gnalons que les sociétés fran. même ses cartouches au lieu 
çaises, bien présentes à Chicago, d'être un simple licencié. Cela si· 
se font remarquer par une santé gnifie peut-être des profits consé· 
de fer. Jugez-en ! quents, mais c'est surtout la révé· 
lnfograrnes, l'éditeur français le lation d'une puissance financière 
plus actif aux USA, est devenu considérable : lnfogrames va de· 
« affiliated label » de Nintendo, voir avancer plusieurs millions 

de francs ! Le pari et les risques 

La console 
imperiale 

Le géant Nintendo affiche avec insolence 
son emprise sur le marché américain. La mode 

est aux consoles en ce moment 
et le CES le démontre, mais lordinateur 
individuel n'a pas dit son dernier mot ! 

Les jeux présentés sur PC et Amiga offrent 
une qualité que les consoles n'atteignent pas . 

Wonderland (PC). 

~--=.-- ~ -------- . - -~· 

Red Baron, un simulateur de col (PC). 

sont énormes. Vous en saurez 
plus en s.eptembre avec une in· 
terview exclusive de Bruno Bon· 
nell. D'autre part, on peut an· 
noncer que North and South est 
adapté sur console Nintendo. Ce 
sont 300 000 jeux assurés d'être 
vendus dans le monde. Rien à 
voir avec les broutilles de la mi· 
cro. Même la Gameboy est lnfo· 
gramisée avec l'adaptation de 
Bubb/e Ghost. 
Disney se lance dans le soft et 
crée sa société d'édition: Disney 
Software. L'intéressant pour les 
Français est que ce sont Nathan 
et Titus qui vont se charger du 
lancement de la marque en Eu· 
rope. Les premiers titrès révèlent 

' 

-



La borne d'arcade 
de F· 15. 

Le système 
de Jeu de la version 
n'a rien à vofr avec 
celui de la version 

micro. L'action 
prime sur la 

stratégie et le 
réalisme n'est plus 
du tout un objectif 

primordial. Le Jeu est 
tout de même un peu 

plus complexe que les 
Jeux d 'arcade 

traditionnels. Sa sortie 
est prévue en France 

mais à une date 
encore Inconnue. 

La petite dernière de NEC: 
une console qui pourra 

f aire des étincelles. 

Llghtspeed (PC). 

Jack Nlcklaus (PC). 
des accointances avec le monde 
du cinéma. Dick Tracy, tiré d'un 
film avec Warren Beaty et Ma­
donna, sera le premjer jeu de la 
nouvelle marque et le deuxième, 
Arachnophobia, provient du tout 
nouveau Spielberg. Disney Soit· 
ware annonce un logiciel de 
création de dessin anjmé fabu· 
!eux sur PC pour environ 
l 000 F. 

Sead of the Monkey Island (PC). 

Altered (PC). 
Loriciel, autre français impor· 
tant, s'intègre aussi dans Le 
concert mondial. Les pourpar­
lers pour développer des jeux sur 
trois consoles panni les plus im· 
portantes seraient sur le point 
d'aboutir. 
Ubi, de son côté, s'affirme corn· 
me un éditeur à part entière aux 
USA et bientôt au Japon. Ubi est 
désormais une marque et plus 

Secret Weapons (PC). 
seulement un sous-produit distri­
bué par Electronics Arts. Passons 
maintenant aux événements plus 
planétaires dont le CES est le re· 
flet et où, on vient de le voir, les 
Français arrivent à tirer plus 
qu'honorablement leur épingle 
du jeu. 
Premier constat : l'immensité du 
stand Nirltendo occulte pratique· 
ment tous les autres ! Le géant 
nippon est confortablement irn· 
planté aux Etats-Unis (25 mil· 
lions de consoles) et entend bien 
le rester. Pas de nouveautés chez 
lui, l'accent est mis sur les nou­
veaux jeux 8 bits, où pratique· 
ment tous les types de jeux sont 
disponibles (jeux d'action, 
d'aventure et même jeux de 
rôle). J'ai vu WizardTy, Bard's 
Tale et Ultimo sur Nintendo, 
c'est vous dire! Autre vedette, la 
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Wing Leader, un superbe Jeu d'octJon/ arienture d 'Origln sur PC. 

CES Chicag_o 90 

Comme vous pouvez le 
constater, il y a une majorité 
dejewc d'aventure et de 
s imulations. Bien 
d 'étonnant à cela, le public 
amérfcafn, sur micro 
est très âgé. Son goût pour 
les Jeux complexes 
dont la durée de vie est 
longue est un de ses traits 
marquants. 

Couert ActJon une aventure/ espionnage (PC). 

Les dates de sortie des jeux cités sont Imprécises. Mals 
tous sont programmés pour la fin 90 au plus tard . 

Search f or the lüng (PC). 
Les Jewc seront disponibles en premier lieu sur PC et 

Amlgo, les versions ST et 8 bits restent à prévoir. 

Tous les jeux présentés 
sont en mode VGA Bassurez­
vous, ils fonctionnent aussi en 

EGA et VGA L 'utilisation de 
la carte Ad-Lib ou du Roland 

Mf-32 est conseillée 
pour le son. 

Gameboy, qui se vend très bien 
(1 million à ce jour) et a pour ob· 
jectif d'atteindre les cinq millions 
d'ici fin 90. 
Sega, de son côté. mise sur la 
Megadriue , nommée Genesis 
aux Etats-Unis. Un tour du stand 
Sega, de taille respectable, nous 
permet d'observer tous les jeux 
16 bits et quelques consoles 
Sega Master System qui ar· 
borent un nouvel habillage. ·Il 
faut reconnaître que les jeux dis· 
ponibles ou à venir sur cette con· 
sole sont superbes ! Il suffit de 
voir Hard Drivin', Strider, Vette 
et Super Monaco GP (tous dis· 
ponibles à l'automne / hiver 90) 
pour être totalement séduits. 
Le petit outsider NEC est égale· 
ment présent avec sa Turbo· 
graphX, nom américain du PC 
Engine. Les mauvaises ventes 
enregistrées par cette console ne 
découragent pourtant par NEC 
qui dévoile son NEC portable ! 

Battlechess 2 de lnterplay sur PC: voici le Jeu d 'échecs chinois. 

Ce petit bijou,-oommé Turbo & ­
press, fait unè .fois et demie la 
taille d'un discman et pèse 
500 g. Son processeur est le 
HuC6280, cadencé à 7,16 MHz 
(8 Ko pour le système et 64 Ko 
pour la vidéo, pas de RAM). Ali· 
mentée par six piles, la Turbo 
Express possède une autonomie 
de trois à cinq heures de jeu. 
Son écran à cristaux liquides 

(2,7 pouces) offre une résolution 
de 238 x 312 pixels (160 x 
102 pour la Lynx) et une palette 
de 512 couleurs avec possibilité 
de les afficher toutes simultané· 
ment à l'écran ! La NEC Turbo 
Express, dont le prix est annoncé 
aux alentours de 200-250 dol­
lars (1 30().I 600 F), est entière· 
ment compatible avec les car· 
touches de la PC Engine. En 
outre une mini lV Tuner (en op· 

Stunt Driver (PC). 

Secret of Slluer Blade (PC). 

tion) transfonne la Turbo Ex­
press en téléviseur couleur por· 
table ! Prix de ce · tuner: 
80 dollars (500 F). Quand on 
connaît le prix de la Gameboy, 
que la Turbo Express est censée 
concurrencer, c'est·à·dire 90 à 
110 dollars selon les' points de 

suite page 134 



Une façon Intelligente - pour un singe - de tirer 1 Phases en cours d 'animation. 

Toki 
Programmation 

originale, animations 
détaillées et graphismes 
minutieux augurent bien 

du futur de cette 
adaptation venue droit 

de l'arcade. Toki prouve 
aussi que, si les 
programmeurs y 

mettent du leur, l'Amiga 
peut réserver encore 

des surprises. 
Je l'avoue, je n'avais jamais en­
tendu parler de Tokl avant que 
Marc Djian d'Ocean France m'en 
parle. «C'est notre titre de la ren­
trée, m'explique le P.-D.G. 
d'Ocean, et crois-moi, Toki est 
certainement notre meilleure 
adaptation de coin-op ,. . Tous les 
éditeurs vous disent ce genre de 
choses quand ils vous parlent de 
leur petit dernier (et c'est bien 
normal) . Néanmoins l'enthou­
siasme inhabituel de Marc m'in­
cite à aller voir ce nouveau jeu 
de plus près. Un'e fois sur place, 
on m'assied, manette de jeu en 
main, devant la version arcade 
de Toki. Une superbe introduc­
tion place les personnages en si­
tuation. Toki et sa belle 
compagne coulent des jours heu­
reux jusqu'au jour où un magi­
cien remarque la beauté de la 
jeune femme. L'affreux méchant 
l'enlève et transforme le beau 
gentil en gorille hideux. 
Côté originalité du scénario on 

Une arme très spédale: cracher du Jeu 1 
repassera ! Le jeu en lui-même 
me fait vite oublier cela tant il est 
prenant! Toki fait partie de ces 
jeux d'arcade qui, bien que la 
partie beat'em up soit impor­
tante, jouent énormément sur les 
effets de surprise que provoquent 
pièges et attaques des monstres. 
Toki doit traverser six niveaux 
peuplés de c vilains > (70 types 
de monstres), avant d'affronter le 
magicien et délivrer sa com­
pagne. Pour «dégommer,. ses 
adversaires, notre sympathique 

,pongidé crache des projectiles 
dont la puissance et l'efficacité 
peuvent augmenter selon le type 
de bonus récupérés (boules de 
feux , double tir, etc.). Les décors 
(constitués de deux plans avec u'n 
scrolling différentiel) sont très va· 
riés, fournis, riches en animations 
et en couleurs. Bref, Toki est un 
grand jeu d'arcade. 
Marc me montre ensuite la ver­
sion Amiga de Toki ... les bras 

Préparez-vous à plonger. 
m'en tombent! La vitesse d'ani· 
mation est excellente, le scrolling 
différentiel est fluide (pixel par 
pixel pour le fond et deux pixels 

Un passage très délicat. 
par deux pour le premier plan). 
La version Amiga affiche trente­
deux couleurs simultanément à 
l'écran (seize pour ST). On a 
vraiment l'impression d'avoir 
(avec de très légères différences) 
la version arcade sous les yeux ! 
Les techniques de programma­
tion utilisées pour donner au jeu 
une vitesse d'animation aussi im· 
portante avec autant de couleurs 
(et autant de sprites) sont 
simples mais très efficaces. Par 
exemple, redessiner entièrement 
le personnage de T oki pour 
chaque mouvement (entre 3 et 
12 dessins pour un mouvement 
selon les jeux) prendrait trop de 
place mémoire. Imaginez la 
somme de travail (et la mé­
moire~ si Toki avait 40 mouve­
ments différents! Afin d'occuper 
un minimum de place mémoire, 
on morcelle Toki en 112 parties 
numérotées. Chaque mouve­
ment de T oki correspond à une 
combinaison de plusieurs de ces 
parties numérotées. Une fois im­
planté dans le programme, le 
processeur n'a plus qu'à faire ap­
pel à la combinaison adéquate, 
d'où un gain non négligeable de 
place mémoire, la possibilité 
d'afficher 32 couleurs et des ac­
cès disque très réduits. 
La version ST est également re­
marquable au niveau de l'anima­
tion et des graphismes. Elle sera 
néanmoins légèrem1mt moins 
belle que celle de l'Amiga. Im­
possible de vous donner des ap­
préciations sur la jouabilité de 
T oki. Mais, vu la qualité de jeu 
de la version arcade, on peut 
penser que les versions micro se­
ront aussi démentes l J'attends 
déjà T oki avec impatience ! 

Dany Boolauck 
11 



Vn poteau indicateur. 

Virgin nous concocte un nou­
veau shoot-them·up à scrolling 
vertical dont le titre provisoire 
est Mystica/. Vous évoluerez ici 
non dans un monde de vais­
seaux spatiaux et d'aliens mais 
dans un univers d'Héroïc Fan­
tasy digne d'Aduanced Dun­
geons and Dragons. Le jeu se 
jouera seul ou à deux simultané­
ment, chaque joueur contrôlant 
un personnage différent. Les 
pouvoirs de ces deux person­
nages sont complémentaires, les 
deux joueurs travaillant en 
équipe et pouvant gagner des 
points supplémentaires en cas 
de bonne collaboration (comme 
dans l'ancien et excellent Joustl. 
Le premier personnage est un 
magicien. Son principal avan­
tage est de pouvoir utiliser les 
nombreux parchemins et objets 
magiques (jusqu'à concurrence 
de huit au total) qu'il pourra ré­
cupérer au cours de son aven­
ture. L'éventail des sorts est par­
ticulièrement vaste pour un jeu 
12 

Etude des attitudes. Les premiers jets. 

Si l'on en croit les premiers «rushes», Mystica/ 
baignera dans une ambiance fantasmagorique 
capable de figer le doigt sur le joystick : effet 

nuisible car il s'agit d'un shoot-them-up ! 
d'action ; ils couvrent à la fois le 
domaine de l'attaque et celui de 
la protection. Ainsi, l'lllusionary 
Image permet au magicien de se 
dédoubler en deux ou trois 
images. Le Polymorph permet 
de transformer un monstre re­
doutable en grenouille. Certains 
sorts sont plus classiques : lames 
radiantes, boule de feu, cône de 
glace, paralysie ou épée enchan­
tée qui se bat toute seule. La 
lampe d' Atadîn vous fournira 
l'aide d'un d)inn très efficace par 
ses projectiles enflammés. D'au­
tres sorts promettent des effets 
impressionnants, comme la pé­
trification ou le tremblement de 
terre. Dans le domaine de la pro­
tection, on découvre le mur d'in­
vulnérabilité ou de flammes et le 
sort de soin. Pour compléter cet 

arsenal déjà conséquent : des ar­
chers invisibles dont les tirs peu­
vent affecter le magicien, le 
nuage de poison que les 
monstres intelligents cherche­
ront à éviter, les éclairs multi­
ples, les runes de mort causant 
des attaques cardiaques aux 
monstres qui les effleurent, les 
lianes capturant et étouffant 
leurs prisonniers, ou encore la 
prison se matérialisant autour 
des monstres. Pour donner plus 
de piment, il peut arriver qu'un 
parchemin ou une potion de 
mauvaise qualité n'ait aucun ef­
fet. Comme on le voit, ce vaste 
éventail est digne des bons jeux 
de rôle .. 
Le s'econd personnage est un go­
lem pouvant revêtir deux appa­
rences. Sous forme de golem de 

Personnages en crac. 

pierre, il se déplace lourdement 
mais détruit les monstres en les 
écrasant et est invulnérable. Mais 
il peut aussi prendre l'apparence 
d'une taupe; plus agile et plus 
vive, capable de passer sous les 
obstacles. En contrepartie, cette 
forme est plus vulnérable. Le po­
tentiel de vitalité du golem déter­
minera ses possibilités de trans­
formation tandis que son 
potentiel de détente influera sur 
ses capacités de saut. 
Les planches que nous avons pu 
voir laissent présager des gra­
phismes très fouillés et une ani­
mation de qualité. Chaque ta­
bleau disposera d'ailleurs de son 
décor et de sa palette propres. 
Le j~u comprendra un total de 
dix-huit tableaux de neuf types 
différents. Ce shoot-them-up de­
vrait accrocher tout autant ies 
amateurs de jeux d'action que 
les fous de jeux d,e rôle. Sortie 
prévue en septembre sur 
Atari ST, Amiga et PÇ. 

Jacque$, Harbonn 
\ 



E l
j filr La machine temporelle reprend du service , vp Q1PiD pour un troisièn:e épi:ode qui paraît être 

AJ 11 ·encore plus agreable a explorer. 

lnfomédia travaille d'arrache­
pied à la mise au point finale du 
troisième volet de la série Ex­
plora. Que les amateurs de jeu 
d'aventure se préparent à un dur 
voyage dans l'étrange et le sur­
naturel. Vous incarnez un pai­
sible écrivain. Certes, la vie n'est 
pas exempte de soucis. Ainsi 
votre éditeur vient de vous rap· 

Une entrée d'immeuble p roprette. 

peler qu'il ne vous reste plus que 
trois mois avant de remettre 
votre manuscrit. Malheureuse­
ment, ce n'est pas ce soir que 
vous pourrez faire du bon travail. 
Pourquoi donc ne pas vous dé­
tendre un peu devant la télévi· 
sion. Tiens, les nouvelles du soir. 
On vient de retrouver le corps 
d'un homme horriblement mu-

tilé, le visage rongé par un acide 
verdâtre. Le meurtre a eu lieu 
cette nuit. Seuls deux indices ont 
été découverts : une carte plasti· 
fiée représentant un serpent et 
des papiers au nom de Be.rtrand 
Dumolet. Stop, rien ne va plus! 
Bertrand Dumolet, c'est vous! 
Vous avez intérêt à agir rapide­
ment si vous ne voulez pas subir 
le même sort. 
Vous allez vous retrouver plongé 
au sein d'une aventure inquié· 
tante, en train d'enquêter sur la 
secte du Serpent, cette secte sa­
tanique qui semble reprendre 
corps. La superbe présentation 
où vous assistez à la transforma­
tion progressive d'un visage hu­
main en tête de serpent suffit 
d'ailleurs à vous mettre dans 
l'ambiance. Cette atmosphère 
d'épouvante n'exclut pas l'hu­
mour. Bien entendu, vous avez 
recours à Explora, la machine à 
voyager dans l'espace et le 
temps, trait d'union de tous les 
épisodes d'Explora . 
Les programmeurs ne se sont 
pas endormis sur leurs lauriers 
pour ce troisième épisode. Tout 
d'abord, la facilité de jeu a été 
encore améliorée. Explora Il 
avait déjà subi un important lif­
ting à ce niveau par rapport au 
premier épisode, mais ici les 
commandes se réduisent au mi­
nimum : une loupe pour exami­
ner, une main pour prendre et 
un marteau pour utiliser, sans 
oublier les indispensables icônes 
de sauvegarde et chargement. 
Cette simplicité ne s'est pas faite 

Décors (hyper) réalistes. 
au détriment des possibilités de 
jeu. En effet, la plupart des ac­
tions importantes s'effectuent en 
utilisant un objet en votre pos­
session sur un élément du décor. 
Comme l'éventail des uns et des 
autres est vaste, il vous faudra 
faire fonctionner vos méninges 
pour faire le bon choix. Les gra­
phismes sont toujours aussi su· 
perbes, avec un souci du détail 
particulièrement poussé : on 
peut aller jusqu'à compter les 
cassettes de la vidéothèque ou 
examiner les réglages de l'équali· 
seur de la chaine hi-fi ! De 

même, l'ouverture des portes, ti­
roirs et autres éléments mobiles, 
est visualisée à l'écran. Les dé­
cors des intérieurs sont très va­
riés d'un lieu à l'autre, que ce soit 
pour les éléments qui meublent 
les pièces ou pour la palette de 
couleurs. En revanche, la con­
ception de certains extérieurs est 
assez différente. Ils sont en effet 
constitués de la juxtaposition de 
blocs graphiques pré-définis. Ce 
système permet de multiplier les 
lieux, au prix d'une certaine uni­
formité qui s'adapte fort bien à 
certains endroits (les égouts par 
exemple). Pour ce qui est des 
animations, elles sont assez 
nombreuses et apparaissent le 
plus souvent dans une fenêtre, 
comme dans Explora II. Notre 
version de test ne disposait d'au· 
cun son, mais lnfomédia nous 
promet d'excellents bruitages, 
dans la lignée du second volet. li 
ne nous reste plus qu'à patienter 
un peu pour juger la version défi­
nitive. Sortie prévue sur 
Atari ST, Amiga et peut-être PC 
(sinon deux mois plus tard) en 
septembre-octobre. 

Jacques Harbonn 
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Midnight Resistance 
Une histoire incroyable de mutant méchant maître 

du monde avec des robots bios et une armée 
aussi hétéroclite que redoutable, et vous voilà parti 

pour sauver l'humanité. On ne se refait pas! 
La .paix et la prospérité règnent 
sur la Terre jusqu'au jour où 
Crim"Son le Terrible, l'ex-maître 
de l'univers, déjà v;:iincu dans le 
passé, fait un retour inattendu. 
Son corps de mutant, transformé 
par des spéèialistes de la géné­
tique, possède une puissance 
surhumaine. Il a néanmoins un 
point faible : il doit régulièrement 
s'administrer une dose d'un élixir 

Sur des échafaudages. 
vital qui lui permet ·de supporter 
la gravité de notr.e planète. 
Grâce à ses pouvoirs télépa­
thiques, Crimson prend le 
14 

contrôle d'une immense armée 
d'êtres bio-mécaniques avec la­
quelle il entreprend de détruire 
la Cité. Très rapidement les hu­
mains réagissent et organisent la 
Midnight Resistance (la résis­
tance de minuit). Hélas, le cou­
rage et la détermination ne suf­
fisent pas pour briser une armée 
composée de froides machines 
tueuses. 
L'armée de Crimson paie un 
lourd tribut avant de tuer un ré­
sistant mais elle parvient à ses 
fins : anéantir le vaillant groupe 
de combattants ... enfin presque. 
Les deux survivants de Midnight 
Resistance sont frères. Ils se 
lancent sans trop calculer leurs 
chances de réussite dans le jeu 
de la mort· en misant leurs vies 
contre celle de Crimson. 
Jouable à deux simultanément, 
Midnight Resistance est un 
shoot'em up içomposé de neuf 
niveaux bien gardés par les créa­
tures bio-mécaniques à la solde 
de Crimson. Ci)asseurs aériens, 
scies circulêlires géantes, serpents 
mécaniques et destroyers sont 
quelques-uns des monstres que 
vous devrez combattre. Quant à 
Crimson lui-même, ses missiles, 
nitro-bombes et autres gadgets 
font de lui une forteresse vi­
vante ! Sortie prévue en juin/ juil­
let sur tous les formats. 

Dany Boolauck 

Ancient Art of War 
Le wargame, florissant sur Mac et PC, délaissait 

quelque peu les ST et Amiga. Ancient Art of War 
comble cette lacune. Le réalisme de la simulation 
plaira aux néophytes. Si vous voulez vous mesurer 

à César ou à Napoléon ... 
Ce somptueux jeu de stratégie 
qui passionne depuis quelques 
années (1984-1985) les posses­
seurs de PC et de Macintosh ar­
rive enfin sur ST et Amiga_ An­
cient Art of War est un wargame 
dont les principes sont inspirés 
des tactiques de guerre mises au 
point par le philosophe chinois 
Sun Tzu. Produit par Broder­
bund, c'était, à l'époque, le tout 

Un grand choix d'illustres adoersaires_ 

premier et véritable wargame sur fiijjiijjiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiilil 
ordinateur, les autres ne faisaient 
que reprendre le système de jeu 
des wargames sur carton. 
Hormis la possibilité de créer ses 
propres scénarios de guerre 
(grâce à un éditeur), le joueur 
peut se mesurer contre l'ordina­
teur dans les onze scénarios du 
jeu. Huit adversaires de choix 
vous sont proposés (Bonaparte, 
César, Alexandre, etc.). Vous di­
rigez vos unités à partir d'une 
carte où toutes les informations 
sont disponibles. 
Quatre éléments font le. succès 
de ce logiciel : le réalisme de la 
simulation, l'action en temps 
réel, des graphismes animés et 
une interactivité plus poussée 
que celle qu'offrent les war­
games traditionnels. Un bon stra­
tège doit tenir compte des acci­
dents du terrain avant de 
procéder à des déplacements de 
troupes, le programme sanc-

Le mode zoom d'une attaque. 
tionne t0ut mauvais calcul dans 
ce domaine. Une fonction zoom 
vous permet de visualiser vos 
troupes. Lors des combats, vous 
pouvez prendre une part directe 
au combat en dirigeant vos 
hoI11fQeS. Le jeu étant en temps 
réel, les, décisions doivent être 
immédiates_ Bref, ce wargame 
est conçu pour plaire aussi bien 
aux initiés qu'àux néophytes. 
Prenant, très convivial, ce sera 
sûrement un des sùccès de la 
rentrée sur ST et Am~a. 

Dany 'Bôolauck 
\ 
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Battle Command 
Vous bouclant dans un char derrière les ennemis, 

Battle Command reprend le concept 
action/ stratégie qui avait fait le succès de Carrier 

Command, mais en insistant plus sur l'action. 

FULL METAL PLANETE 

FEUILLE DE ROUTE 

Beaucoup d'entre vous se sou· 
viennent de Carrier Command 
créé par Realtime pour le comp­
te de British Telecom. Ce su­
perbe jeu d'action/stratégie a 
d'ailleurs remporté le Tilt d'or 
de l'originalité en 1988. C'est la 
raison pour laquelle notre 
sixième sens a fait tilt quand 
nous avons appris que Realtime 
s'apprêtait à sortir un autre jeu 
de même genre sous le label 
Ocean. 
Batt/e Command est effective­
ment un jeu d'action/stratégie 
qui vous invite à prendre part ac· · 
tivement dans une guerre futu­
riste. Deux camps, le Nord {c'est 
le vôtre) et le Sud s'affrontent 
depuis dix ans dans une guerre 
dont la situation présente d'éton­
nantes similitudes avec celle de 
la Première Guerre mondiale. 
Les deux armées sont face à· 
face, s_éparées par un large es­
pace veiné de tranchées oc­
cupées par des fantassins et des 
canons. Toute attaque de front 
équivaudrait à un suicide. Reste 
donc comme alternative les in­
cursions derrière les lignes enne­
mies entreprises par des troupes 

DESTINATION FULL METAL PLANETE 

SITUATION PERSEUSRA3H 14m39s33.35' 

CODE HAUTE SECURITE/TOP SECflET EMPLOI/VALEUR 

Piiotage 
dans les oo//lnes. 

d'élite ou des blindés conçus à cet 
effet. Battle Command vous 
place justement aux commandes 
d'un de ces blindés nommé Mau­
Ier. Ce tank, équipé d'armes hy­
per-sophistiquées, est aéropor­
table par hélicoptère «furtif" 
(invisîble aux radars) derrière les 
lignes ennemies. Le joueur doit 
mener à bien seize missions pour 
venir à bout du jeu. Contrai­
rement à Carrier Command où 
l'aspect stratégique avait une 
grande importance (prévisions à 
long terme), Battle Command 
privilégie l'action avant tout. La 
démo sur PC présente quelques 
plans en graphismes vectoriels 
(30, faces pleines) que nous vous 
présentons. Dany·Boolau~ 

MISSION/OBJECtü'S 
Priorité 1 
Priorités annexes 

Récolter/Ra~ener minerai 
Détruire extracteurs ennemis 
Organiser défense locale 

COlWl\'IENT.AIRES Planète extrêmement dangereuse à cause de ses gigarttesque~ 
marées modifiant en permanence sa géographie. 
Néoessité ·d'agir avec straté<;lie, certains ennemis n'ayant aucune 
l/aleur humanoïde classique et se montrant hype i enta. 
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Wannon9er est sensible awc saisons: d'abord le printemps ... 

Warmonger 
Electronic Arts s'est lancé dans l'ambitieuse 

entreprise de créer, sur le même 
principe, un jeu encore plus complexe que 
Popu/ous. Une réalisation en bonne voie 

d'achèvement. 
Ça yè st ! Nous avons enfin le feu 
vert d'Electronic Arts pour parler 
de Warmonger, le futur jeu de 
Bullfrog, l'équipe créatrice de 
Populous. A première vue, le 
système de jeu de Worrnonger 
est identique à celui de Popu­
lous. On retrouve des icônes de 
commandes ainsi que la partie 
centrale de l'écran réservée â 
l'agrandissement d'une partie du 
monde (fonction zoom). Peter 
D. Molyneux, responsable du 
projet, nous confie que l'idée qui 

d'observer le monde de Wor· 
monger pour se rendre compte 
qu'il s'y passe des choses in· 

... puis oient l'été, le temps des moissons. 

Chaque région appartient à un 
Warlord (seigneur de guerre), 
personnifié par un joueur (ou 
gé.ré par l'ordinateur le cas 

!age) pour enrôler des hommes 
ou s'approvisionner en nourri· 
ture. A noter que chaque capi· 
taine possède divers attributs qui 
peuvent le rendre plus ou moins 
efficace (charisme, agressivité, 
etc.). Vos officiers peuvent 
échanger entre eux hommes et 
nourriture. On peut donc ainsi 
constituer une armée importante 
(sans limite du nombre d'hom· 
mes) et placée sous les ordres 
d'un seul capitaine. Attention, 
une grosse armée consomme 
beaucoup de nourriture (en cas 
de famine vos hommes <léser· 
tent !) ; il suffit alors d'ordonner à 
un autre capitaine d'approvision· 
ner régulièrement votre (ou vos) 
armée(s) en nourriture. Autre 
fonction de vos subalternes, ils 
peuvent ordonner à une ville 
vassale d'inventer des armes ! 
Par exemple, si la ville se trouve 
à proximité d'une forêt, les cita· 
clins fabriqueront des arcs et des 

La neige de l 'hloer. Comme dans Populous, la jouissance d'être maître du monde 1 ~et zoom sur la source. 

flèches. Cette action se fait au 
détriment de la production de 
nourritur?, à vous donc d'appro· 
visionner la ville. Un point im· 
portant : vos ordres sont transmis 
aux officiers par l'intermédiaire 
de pigeons voyageurs qui par· 
tent toujours de la tapitale de 
votre région. Ce sys\ème de 
communication présente- certains 

a donné naissance à Worrnonger 
était de créer un monde d'un 
réalisme encore jamais atteint 
jusqu'ici. «L'idée n'est, bien sOr, 
pas nouvelle. D'autres jeux per· 
mettent au joueur d'évoluer dans 
un univers réaliste. Disons, 
qu'avec Warmonger on ne parle 
plus de monde réaliste mais de 
monde vivant ! » En effet, il suffit 
16 

croyables. Tout d'abord, sachez 
que le mond~ de Wormonger, 
nommé Marilas, est mille fois 
plus grand qu'un monde de Po­
pulous ! 
Marilas est une immense île divi­
sée en quatre régions (Calymar, 
Josamar, Bilador et Swaindor) 
où vit une population organisée 
en société du type médiéval. 

échéant). Le but du jeu est 
simple en apparence : rendre sa 
région suffisamment puissante 
pour attaquer et conquérir les 
autres zones. Pour ce faire, le 
Warlord dispose de six capi· 
taines, visibles à l'écran, qui rem· 
plissent plusieurs fonctions. Un 
capitaine peut, sur votre ordre, 
aller dans une ville (ou un vil· 

\ 
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Grossissement maximal de la source. 
désavantages, notamment celui part! Libre à vous d'envoyer des 
d'avoir des pigeons tués par des renforts si vous le jugez néces­
archers ennemis ! La perte de saire. D'autres questions se po­
ces pigeons -voyageurs peut de- sent automatiquement. Com­
venir dramatique étant donné ment évaluer la force d'une ville 
que leur nombre est limité ! ou d'une armée? Que font les 
Lors de votre campagne de autres Warlords, où sont leurs 
conquête attendez-vous à quel- troupes ? « En effet, répond Pe· 
ques surprises. 11 ne s'agit pas de ter, le joueur ne voit que ses 
lancer bêtement ses troupes sur villes et ses troupes sur la carte 

Les villages fortifiés se défendent. 
un village. Il faut étudier la force -----------~ 
de l'adversaire. Sont-ils nom· 
breux ? Possèdent-ils des armes 
techniquement supérieures aux 
vôtres? Sachez également que si 
vous attaquez une ville située sur 
un terrain surélevé, vos chances 
de surprendre l'ennemi sont 
nulles, car les citadins aper· 
çoivent votre armée à temps et 
s'organisent aussitôt en défense. 
Vos villes vassales agissent de la 
même manière (dans le même 
cas de figure) sans que cela né· 
cessite une intervention de votre 
18 

Le bout de la route. 

de Marilas. Mais il y a un moyen 
de connaître, dans une certaine 
mesure, la force de l'ennemi. Il 
faut donner l'ordre à un capi· 

taine de se transformer en es­
pion. Ce dernier ira dans une ré­
gion ennemie, élira domicile 
dans une ville et sera peut-être 
enrôlé dans une armée. Dès que 
le joueur place un espion quel­
que part, il voit sur sa carte les 
positions ennemies de la ré­
gion ! » Que font les autres War­
lords pendant que vous fourbis­
sez vos armes? La même chose 
que vous et ils attaquent_(vous ou 
vos voisins) ! N'oublions pas qu'il 
s'agit de devenir le maître de Ma­
rilas. Chaque Warlord peut soit 
mener sa campagne en solitaire 
soit lier une alliance avec une ré­
gion voisine ! Il vaut mieux établir 
de bonnes relations avec au 
moins un voisin, en offrant de la 
nourriture à une ville par exem· 

son (qu'il soit citadin, villageois, 
ou châtelain ... ) et un métier 
c'est-à-dire paysan, guerrier, pê­
cheur ou commerçant. Mieux 
encore, chaque individu connaît 
son nom et son adresse ! On se 
marie et on fait des enfants dans 
Warmonger et le fils (ou la fille) 
reprend les activités des parents 
à leur mort ! Pourquoi un tel luxe 
de détails? «Ne parlons pas de 
luxe mais plutôt de réalisme ! 
Tout le monde a bien un nom et 
une résidence. J 'ajoute que tous 
les éléments de ce type ont leur 
utilité dans le jeu, dit Peter. Les 
informations concernant chaque 
Marilésien seront accessibles au 
joueur: en cliquant sur un indi­
vidu, le_ joueur connaîtra son 
nom et sa région d'origine ce qui 
permettra de déterminer si c'est 
un ennemi ou un allié. Un War­
lord averti n'enrôlera pas trop 
d'hommes dans son armée. Son 
peuple pourra ainsi produire 
plus de nourriture et s'accroître 
en faisant des enfants ! Les jeux 
organisés par les villageois sont 
des occasions pour le joueur de 
lier de bonnes relations (et de se 
faire des alliés) avec eux ! Je le 

Les paysages sont divers: ici, à l'orée du bois. 

pie. Voilà, schématiquement, la 
pa).iie interactive de Warmonger. 
L'ordinateur, en dehors de la 
prise en charge des Warlords 
non humains, gère un monde 
d'une complexité effarante ! Ma­
rilas vit au rythme des saisons 
(une saison dure une demi· 
heure) et les activités des habi­
tants sont liées à ces change· 
ments de climat! En automne, 
par exemple, les villageois, après 
avoir engrangé le blé, organisent 
des jeux! Autre exempl,e: cha­
que Marilésien possède une mai-

répète, tous les éléments du jeu 
sont utiles au joueur.,, 
Il nous faudrait.encore des pages 
pour décrire Wqrmonger ! Disons 
pour terminer qu'un à quatre 
joueurs pourront guerroyer si· 
multanément dans ce jeu 
(conr'l'ection par la prise MIDI ou 
câble nÙll-modem). Les informa­
tions communiquées ici sont à 
prendre avec réserves car le jeu 
peut subir des \ Changements 
avant sa commercialisation. Sor· 
tie prévue à la fin aG{ût sur ST, 
Ami go et PC. Dany 1~oolauck. 

. \ 
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AD&D 
Advanced Dungeon & 

Dragon est présenté 
par ses auteurs 

comme une avancée 
marquante dans 

le domaine 
du jeu de rôle. 

Grâce à une interface 
graphique évoluée, AD 

& D a l'ambition de 
jeter aux orties les 

produits équivalents. 
Une galerie effrayant,e : les monstres ennemis . 

.-------.,.------------~------==-i Tout d'abord le jeu sera très vi· 
suel, donc entièrement en gra­
phismes animés car c'est ce que 
le grand public affectionne. La 
représentation des personnages 
(ainsi que tous les autres élé· 
ments du jeu) seront fidèles aux 
principes de l'AD&D de TSR. 
D'ailleurs, il n'y a qu'à voir le 
luxe de détails apporté aux gra­
phismes des personnages pour 
s'en rendre compte. Autrement 
dit, tout changement (y compris 
les blessures, la fatigue, etc.) 
dans l'apparence du personnage 
ainsi que tout habit et objet porté 
sera visible. .. Les jeux de rôle 
sont, dans leur grande majorité, 
beaucoup trop statiques'» ex­
plique T eut, « nous voulons évi· 
ter cela en plaçant des séquences 

Habillage de l'héroïne: heureux programmeurs! 
La société allemande Rainbow ,---....:....--=---------==---===----=======-..,., 
Arts est surtout connue pour ses 
développements originaux com­
mercialisés sous son propre la· 
bel. L'autre activité de cette so· 
ciété, moins connue du public, 
concerne le développement 
pour le compte d'autres sociétés. 
Lors de ma visite chez Rainbow 
Arts, T eut Weinermann, respon­
sable de développement, a ac· 
cepté de lever le voile sur un de 
ces produits «clés en main». Il 
s'agit d'une nouvelle série de 
jeux de rôle (une trilogie) qui 
vient s'ajouter aux titres commer· 
cialisés sous le label SSI/TSR. 
Le premier volet de cette saga, 
dont nous ne connaissons pas 
encore le titre, bénéficiera d'une 
approche totalement nouvelle 
en matière de réalisation d 'un 
jeu de rôle. En effet, Teut (pro­
noncez Toït) et son équipe, 
après avoir analysé les systèmes 
de jeu des précédents SSl/TSR, 
20 

Une séquence en perspective isométrique. 

ont pensé qu'il valait mieux 
adopter un nouveau système 
afin de donner un « look » dis­
tinctif à cette trilogie. 

cinématiques aux endroits im· 
portants du jeu, les points· de 
passages obligés par exemple». 
Douze séquences de ce type (où 

le joueur assiste passivement au 
déroulement des événements) 
seront intégrés dans le jeu et 
c'est un minimum. 
li y a du nouveau également 
pour les combats. En sus des tra· 
ditionnels combats rapprochés 
entre aventuriers et ennemis, le 
nouveau système de jeu autori· 
sera des affrontements entre ar-

Statut du personnage. 

mées ! • C'est une grande pre· 
mière dans un jeu de rôle sur 
micro, affirme Teut, le scénario 
prévoit un siège, l'invasion d'un 
archipel suivi d'une bataille sur 
terrain ouvert ainsi que d'un 
combat naval ! • 
Pour terminer avec le système de 
jeu, un mot sur la représentation 
à l'écran des intérieurs de don· 
jons où la perspective isomé· 
trique sera utilisée (voir photo). 
Quant au scénario, il est très 
proche des véritables scénarios 
AD&D. Tout commence dans un 
châte·au où les aventuriers sorit 
les invités d'une belle châtelaine. 
C'est une région coupée du 
monde et encore un peu sau· 
vage. Le château et le petit vil­
lage de pêcheurs sont les seuls 
signes de civilisation. La ville la 
plus proche est à plusieurs jours 
de marche. 
L'aventure démarre réellement 
quand le chef du village vient 
voir sa châtelaine pour lui faire 
part du nombre croissant de dis­
paritjons d'hommes. Nos aventu­
riers èlécouvrent, après enquête, 
que les ·èiisparitions sont le fait de 
goblinoïdes... Stop, nous n'en 
dirons pas davantage ! Vous en 
saurez plus lors du'{est sur la ver· 
sion ·finale. Sortie' prévue fin 
1990 sur PC, Amif!a, ST et 
C 64. Dan\{,Boolauck 

\ 



CHERCHE PARTENAIRE 
disponible, patient 
et adapté à 
niveau pour 
passionnées. 

SIM CITY 

Plus qu'un jeu, un véritable phénomène. qui vous perm~ttra de prendre 
en main la destinée des plus grandes villes du monde ! 
Construire des usines, des routes, des maisons, dèS aéroports, organiser 
le trafic, raser des quartiers entiers, gérer votre budget, lever des 
impôts ... , à vous d'être grandiose et infaillible. Si vous savez également 
affronter tornades. inondations et aùtres cataclysmes, vous verrez alors. 
en temps réel, votre cité croître et embellir, votre population, heureuse et 
ravie, prospérer. 
+Disponible sur MACINTOSH, PC et compatibles, AM/GA, C64 et 

bientôt ATARI ST-STE, AMSTRAD et SPECTRUM 

INDISPENSABLE : Temin &itor, complément du jeu Sim City, vous 
permettra de créer le moindre détail de votre environnement, et vous 
offrira de 9 à 18 villes, selon les versions, pour aler au bout de vos rêves ! 
+Disponible actuellement sur MACINTOSH, PC et compatibles, AM/GA 
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Born in USA gramme, mais il faut reconnaître 
que l'animation des mouveme.nts 
des boxeurs est nettement plus 
réaliste que tout ce qui s'est fait 
auparavant. C'est un véritable. 
plaisir de voir des mouvements 
aussi coulés, mais bien sûr cela 
se produit· au détriment du gra­
phisme qui n'est guère flatteur. 
Nous n'avons pas pu juger de la 
jouabilité de ce programme dont 
nous n'avons vu qu'une démo 
mais, si elle est réussie, 4 D 
Boxing devrait être un soft très 
intéressant. 

Si vous avez un PC, réjouissez-vous. La société américaine Mindscape, 
soucieuse de satisfaire un marché où cette machine est prééminente, 

présente trois jeux d'un coup: Skid Mark, 4D Boxing et Bad Blood. Heureux 
les petits Français délaissés qui vont bientôt en profiter ! 

En attendant la fantastique simu­
lation de moto entrevue au PC 
Show, l'éditeur américain nous 
propose trois nouveaux pro· 
grammes développés sur PC, ce 
qui n'est pas surprenant compte 
tenu du succès de cette machine 
outre-Atlantique. 
Skid Mark est un programme qui 
s'inspire très largement du cé· 
lèbre Hard Driuin.'. Vous pilotez 

SkJd Mark, un Hard Drivln' aux circuits infinis. 
une puissante automobile sur un 
parcours des plus acrobatiques, 
qui est pratiquement identique à 
celui de Hard Driuin', avec le 
pont, les virages inclinés et la 
boucle. Le graphisme n'est guère 
différent non plus, ainsi que l'ani­
mation 3 D surfaces pleines. 
Toutefois, on notera quelques in­
novations intéressantes : vous 
avez le choix entre plusieurs véhi­
cules et vous disposez de plu­
sieurs angles de vue, de l'exté­
rieur de la voiture. On retrouve 
également l'option replay qui 
22 

Bad Blood. 
permet de revoir un accident. 
Mais le véritable point fort de ce 
programme repose sur la pré­
sence d'un éditeur de circuits, qui 

Bad Blood, enfin, est un jeu 
d'aventures animées qui se dé­
roule sur la Terre, ravagée par 
un conflit nucléaire. Dans ce 
monde d'après la bombe, la co­
habitation est difficile entre. les 
humains et les mutants. Votre· 

Bad Blood, une av!?llture post-nucléalre. 
vous autorise à vous laisser aller à mission est d'une importance ca­
votre inspiration. Cette nou- pitale : vous devez tout faire pour 
veauté est fort intéressante, car éviter qu'un nouveau conflit 
Hard Driuin' perdait beaucoup de sonne le glas de l'humanité. 
son intérêt une fois qué l'<:m éon- Vous contrôlez les actions de 
naissait parfaitement le parcours. votre perso)lnage grâce à un 
Cet éditeur semble assez simple agréable système. d'icônes et 
d'emploi et il devrait prolonger vous avez même la possibilité de 
nettement la longévité de ce soft. dialoguer avec certains persbn· 
4 D Boxing est une simulation nages. La réalisation est très soi­
de boxe pas comme les autres, gnée et on appré~iera particuliè­
puisqu!elle est réalisée en 3 D r~ment la finesse ou graphisme 
surfaces pleines. L'utilisation de et la richesse des · q>uleurs. Un 
cette technique est assez surpre- programme très prometteur. 

1 . 
nante dans ce type de pro- Alain Huygh~s-Lacour 
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Saint Dragon 
Rien à voir avec Donjons et Dragons ! Aux 

commandes d'un dragon vous vous heurtez à une 
horde de monstres. De l'action aérienne à gogo ! 

Un oalsseau lent à démolir. 
Déjà présent brièvement dans le 
précédent numéro, nous reve· 
nons brièvement sur Saint Dra· 
gon de Sales Curve {label 
Storm). Rappelons que cette 
adaptation d'arcade {label Ja-le· 
col est programmée par l'équipe 
Random Access connue pour sa 
brillante adaptation de Si/kworm 
sur Amiga. Le scénario de Saint 
Dragon est exactement l'inverse 
de la fameuse histoire de saint 
Georges. 
Ce n'est plus le.chevalier qui est 
le héros mais un vaisseau en 
forme de serpent-dragon. En 
outre, il ne s'agit pas de tuer un 
dragon mais de le sauver des 
griffes d'une armée de monstres. 
Le joueur contrôle donc ce vais· 
seau-serpent à travers les six ni· 
veaux du jeu dotés d'un scrolling 
horizontal. Votre puissance de tir 
peut, selon les bonus récupérés, 
devenir un sème-la-mort des plus 
dévastateurs ! 
Vous pouvez, par exemple, tro· 
quer vos projectiles standards 

Attention à la queue du dragon 1 
contrè des lasers, des boules de 
feu et des balles ricochantes. 
La première difficulté de Saint 
Dragon réside dans la maîtrise 
des mouvements de votre vais· 
seau. En effet, les débutants se 
concentrent trop sur la tête du 
vaisseau-serpent et c oublient » 
que les ondulations du corps et 
la queue de ce dernier peuvent 
les exposer aux tirs de l'ennemi! 
A noter que, bien utilisée, la 
queue constitue un excellent 
bouclier. 
La toute dernière version jouable 
(sur Amiga) que nous avons re· 
çue, nous a permis de vérifier 
(sans sons) la bonne fluidité de 
l'animation et la beauté des gra· 
phismes. Saint Dragon bénéfi· 
ciera, nous assure+on, du 
même système d'appels lecteur 
que Ninja Warriors , c'est-à-dire 
du chargement des sprites sans 
interruption du jeu. Sortie pré· 
vue en septembre sur Amiga, 
ST, CPC, Spectrum et C 64. 

Dany Boolauck 
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On vous a déjà fait le 
coup du jeu d'arcade 
à la maison, n'est-ce 
pas ? Evidemment, 

vous n'y croyez plus ... 
Pourtant, tout droit 

venue du Japon, une 
nouvelle console fait 

vaciller les convictions 
des plus endurcis ! Elle 
est fabriquée par SNK 

et se nomme: 

NEOGEO: 
la SURer console 

Architecturée autour d'un 68 000 et d'un Z 80, Io NEO GEO (1) offre des 
prestations étonnantes. Véritable machine d'arcade, elle dispose de 

copodtés sonore, graphique mols aussi d'animation que même un Amiga 
ne peut offrir. Bien que fort coûteuse pour une console, elle sera sons 

doute une reyérenœ pour les mols à uenir. Signalons que Mogicion World 
(2) et Nom 1975 (3 et 4) sont parmi les premiers Jeux disponibles pour la 

NEO GEO et qu 'lis font enolron 46 Mo I Etonnant, non ? 

Amiga500: 
Rassez au PC! 

A l'image du ST, l'Amiga goûte aux joies de 
l'émulation hard. Dernier en date, le Power PC 
Board peut transformer un 500 en modeste PC. 

le Power PC Board. Conçu et fa­
briqué par la firme néerlandaise 
KCS (les Commodoristes se sou­
viennent certainement de la Po· 

C'est à l'occasion d'un voyage 
de presse organisé en Hollande 
par ses importateurs français 
qu'a été révélé à la presse micro 

Lo Power PC Board sera llurée avec MS DOS 4.01 en uerslon française. 

M. Dumas (à droite) et M. Watts.là gauche)en p/eJne discussion ... 
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wer Cartridge), cette carte d'ex­
tension est à l'Amigo 500 ce que 
PC Speed est à l'Atori ST. C'est­
à-dire : un émulateur PC interne 
à la machine. Précisons dès 
maintenant que le Power PC 
Board est importé par Bus + et 
Power Products. Son prix est 
d'environ 3 500 F TIC, MS 
DOS 4.01 compris. 

UNE RÉALISATION 
SOIGNÉE 

L'ensemble se présente sous 
forme de carte d'extension que 
l'on connecte sur le port exten­
sion mémoire situé sous l'Amigo 
500. Contrairement à PC 
Speed, l'installation se révèle ici 

fort simple, la garantie de la ma· 
chine reste de mise. Inutile de 
souligner que cela empêche la 
mise en place d'une véritable ex­
tension RAM afin de porter 
l'Amiga à 1 Mo ! Le Power PC 
Board dispose cependant de 
1 Mo dont la moitié sert d'exten· 
slon mémoire en mode Amiga 
ou de RAM Disk en mode PC ... 
Judicieux n'est-ce pas? L'étude 
de la carte montre qu'elle est ar­
chitecturée autour d'un 8088 
(cadencé à 7,14 MHz) et d'un 
circuit spéGifiquement déve­
loppé. Du reste'{ celui-ci a une 
histoire : son concepteur tra­
vaille au Brésil et l~ liaison avec 
les Pays-Bas a été effectuée par 



modem. Toujours est-11 que l'en· 
semble est fort compact et 
donne confiance au premier 
coup d'œil du fait d'une qualité 
de réalisation irréprochable. 

UN LANCEMENT AISÉ 
La mise en œuvre du mode PC 
s'avère très classique. Une dis· 
quette programme autoboot met 
en œuvre la carte, reste à char· 
ger le système d'exploitation. 
C'est tout ! On se retrouve alors 
dans le classique environnement 
PC. Les performances du sys­
tème s'approchent de celles dun 
PC de base. Soulignons qu'outre 
le mode CGA, la Power PC 
Board propose le mode Her· 
cules. Par la suite, la gestion des 
modes EGA voire VGA n'est pas 
exclue. En matière d'émulation 
ce serait une première ! Autre 
point important : le son. A ce ni· 
veau pas de problème parti· 
culier, compte tenu des perfor· 
mances limitées du PC en la 
matière. Côté mémoire de 
masse, il est important de sou· 
ligner que la gestion de disque 
dur est impossible - que ce der-

Accessible à tout 
moment en mode 
PC, un logiciel 
pennet de 
paramétrer la 
machine afin 
d'exploiter au 
mieux les 
capacités de la 
Power PC Board. 
li offre en autre 
la possibilité 
d'effectuer un 
Res et. 

nier soit en mode PC ou Amiga. 
En revanche, il est p~ble de 
connecter à la machine des lec· 
teurs 3 pouces et demi ou cinq 
pouces un quart (respectivement 
720 et 360 Ko) en sus de celui 
de l'Amigo. Bref, l'ensemble s'a­
vère, bien que non dénué de dé­
faut, assez convaincant. Et cela 
d'autant plus que la compatibi· 
lité semble correcte. 

LE JEU ET LA CHANDELLE 
Seul produit de ce type présent 
actuellement sur le marché, Po­
wer PC Board offre la possibilité 
aux possesseurs d'Amigo 500 de 
goûter aux joies de f'univers MS 
DOS. Toutefois, le prix de cette 
extension semble relativement 
élevé, ce qui limitera sans doute 
sa diffusion. Il est vrai qu' il ne 
faut pas perdre de vue que cette 
carte rend inutile l'achat d'une 
extension mémoire, mais tout de 
même: 3 500 F, c'est le prix 
d'un vrai PC ! Les acheteurs po· 
tentiels ne seront-ils pas tentés 
par une machine proprement 
dite? L'avenir le dira ... 

Mathieu Brisou 

Deux responsables de KCS au chevet de leur PC Board. .. 

Chompionnol européen 
de jeux .vidéo : 

Io tension monfe 
En enquêtant au rayon jardinage du magasin 

Auchan d'Avignon, l'envoyé spécial de Tilt tombe 
sur une véritable pépinière de champions. 

La tension est encore montée 
d'un cran lors des finales régio­
nales du championnat européen 
de jeux vidéo qui se sont dérou­
lées le mercredi 9 mai dans 
quatre magasins Auchan : à Avi· 
gnon pour la région Sud-Est, à 
Villeneuve d'Ascq pour la région 
Nord, à La Défense pour la ré­
gion parisienne et à Bordeaux­
le-Lac pour la région Sud-Ouest. 

80 000 points le 4 avril à Fonte­
nay-sous-Bois, a pulvérisé son 
propre record en atteignant 
81 500 points ! L'entraînement 
en famille a du bon, puisque Ali· 
reza Sadeghin était arrivé en se· 
conde position derrière Mo­
hammad lors des épreuves 
éliminatoires, en· obtenant 
60 300 points Je 21 mars à La 
Défense. 

Lors de cette sélection, spectateurs et protagonistes se mêlent. 

La distance n'avait pas décou- Les vingt gagnants, qui ont em­
ragé les participants qui se re- poché au passage un chèque de 
trouvèrent nombreux pour dis- 1 000 F, se retrouveront Je 27 
puter ces épreuves régionales. octobre sur le stand Tiit du Salon 
Contre toute attente, un seul re- de la micro pour une épreuve 
cord est tombé. Mohammad Sa· autrement plus difficile : la finale 
deghin, qui avait déjà obtenu nationale. Ils devront, cette 

Un futur gagnant en pleine action : encore un petit effort. .. 
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Liste des gagnants des éliminatoires du 
second European Videogames Championship 

Atari STE Amiga 500 Amstrad 6128 

Région Av.Ignon Vespler G. Fraiz O. Masson L. 
Magasin Auèhan· 38560 Game 13400 Aubagne 74000 Annecy 

Le Pontet (79900 ))oints) (6259.0 poînts) [21900 points) 

Région Nord l.asquellec L Slriimelski A. Wan L. 
Magasin Aucl$?.n insoo st-tlmer: 59128 Haspres 59210 Loos 

Villeneuve·d' 1'scq (60 700 pCillnts) (52 990 points) (2'3 MO points) 

Région parisienne Ronot P. Leberre F. 
Magasin Auél\an 45770 Saran 91070 B.ondoùfle 
La Défense (60990 points) (21400 points) 

Rémi>n Bordeal!ll Rebeyro~ J.-f, BlanCQM. 

Magasin Auchan 33310 Lomont 33400 talence 
Bô~ux.-lê·Lac' (50 820 points) ~1. 7 800 points) 

Des j oueu rs sélectionnés à l'occasio.n des éliminatoires de l'European 
Champlonsh lp, certa ins deviendront des cham pions. Lesquels ? 

Segé?- N~tendo 

Morgana S. Torbisco A. 
06300 Nice 66250,.St·Laurent 
(U6800 points) (42650 poinis) 

Manier S. Bail D. 
59153 Gran~ Fort. 59600 Maubêuge 
Philip~ 

.. 
~ll 7 8:00 points) (5,5 850 pè>iÏlts) 

Donge L. Mettra S. 
%480 Pierrela,ye 95040 Saint·Wi~ 
(116 800 points) (59 400. points) 

.COron R. C~ar,;sac C. 
16000 Ang<il1,Mme 1610 Ruffec 
(l8 000 J?.Oinls) (l 2 500 poi(l!S) 

fois-ci, concourir successivement 
dans chacune des cinq catégo· 
ries, sur des machines qu'ils con­
naissent moins. Le premier rece· 
vra 10 000 F, le second 5 000 F, 
le troisième 2 500 F, les ·qua­
trième et cinquième 1 250 F. 
Les autres ne repartiront quand 
même pas les mains vides : un 
bon d'achat de 500 F à faire va· 
loir au . rayon informatique des 
magasins Auchan finira par sé­
cher leurs larmes. 
Ces compétitions successives au­
ront alors permis de dégager 
l'élite des joueurs français, qui 
devra ensuite se comparer à 
celle d'autres pays lors de la fi· 
nale européenne. Mais là, c'est 
une autre histoire ... 

Jean-Philippe Delalande 

Dossier jor_sticks com1_lément ... 
Dans le présent numéro de Tilt, A.-H.L. vous propose un point complet sur 
les diverses manettes de jeux présentes sur le marché. Toutefois, il n'a pu 

intégrer les modèles présentés ci-dessous. Au menu donc, un complément au 
dossier joysticks où avancées technologiques et design original sont mis au 

service des amoureux des bâtons de joie. 

Mouseslitk 
tonlroler : 
inlerlote·slitk 
Gravis, une société canadienne, 
spécialisée dans les joysticks, 
haut de gamme, propose un 
nouveau produit fonctionnant in­
différemment ' sur Atari ST et 
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Amiga. Il ·s'agit d'un joystick as­
socié à une interface, le tout est 
destiné à ~aire office, à la fois , de 
souris et de manette. 
L'interface se, connecte sur la 
prise souris de la machine, le 

· joystick à décodage optique 
fourni étant, lui, relié à l'inter· 
face . Il dispose d'une excellente 
prise en main, de trois boutons 
pouvant chacun avcir une fonc· 
tion différente et d'un réglage de 

la dureté du manche selon huit 
positions. Il est ainsi possible 
d'obtenir un manche mou, sans 
auto-centrage. La programma· 
tion de· Finterface est visualisée 
par l'écran LCD incorporé. 
Grâce à cette pr9grammation, il 
est possible d'attribuer une fonc· 
tion différente pour chaque bou­
ton (bouton droit ou gauche), de 
régler la vitesse de l'auto-tire (de 
0,1 à 5 secondes), de définir le 

mode de déplacement du cur­
seur (classique ou vectoriel) et 
bien d'autres choses. Malheureu­
sement, on se perd un peu dans 
les sous-programmes et les 
modes d'appel. De plus un joys· 
tick, si perfectionné soit~il, a bien 
du mal à procurer la même ai· 
sance qu'une souris. Il ne reste 
en définitive, de vraiment utile, 
que la qualité de cette manette et 
la possibilité de réglage de 
l'auto·fire... Cela revient bien 
cher : .le produit est en effet loin 
d'être donné. Une extension ori· 
ginale mais finalement bien peu 
pratique. (Prix: F.) 

Jacques Harbonn 

Souris el 
biilons de 
• • 101e 
lnnelec distribue désormais la 
souris Naksha, qui est compa­
tible ST et Amiga. Elle est four· 
nie avec deux câbles dont l'un 
s'adapte sur ST, l'autre sur 
Amiga. Les possesseurs des 
deux appareils peuvent ainsi 
passer la souris de l'un à l'autre 
en un instant. Cette souris pré· 
sente l'avantage d'être très ma· 
niable et, surtout, les deux bou· 
tons sont particulièrement 
sensibles. Cette hyper-sensibilité 
est assez déconcertante dans un 
premier temps mais, une fois 
que l'on y est habitué, cette sou· 
ris est autrement plus perfor­
mante que celles qui équipent 
vos ordinateurs favoris. La Nak· 
sha sera commercialisée cet été. 
Le prix n'est pas encore connu. 
Autre nouveauté chez lnnelec : la 
BMC, une souris à infrarouge 
pour PC. D'un design réussi, elle 
est très agréable d'emploi. C'est 
une excellente idée que d'adap· 
ter la technique infrarouge à une 
souris, et l'absence de fil est très 
appréciable. BMC sera commer· 
cialisée d'ici l'été à un peu moins 
de 500 F. 
D'autre part, nous avons pu 
mettre la main sur deux joysticks 
de conception originale. Ces 
curiosités.sont fabriquées et corn· 
mercialisées aux USA ; aucune 
dist'ribution en France n'est envi· 
sagée pour l' instant. 
Le Winner l)FO est un joystick 
infrarouge de norme Atari dont 
l'originalité repôse sur la pré­
senèe d'un nouvèau système de 
contrôle de directi~n . En guise 
de manche, il y a unef astille qui 



La Piiote de Logltech (1), une 
souris lrifrarouge pour PC et 
compotlbles. Le Warp 1, une 
étonnante manette aux normes 
Atarl. Lo souris Naksha (3), 
ergonomique et d e bonne qualité. 
Le UFO Wlnner, un look mod erniste 
et une trans mission irifrarouge (4). 

bouge à l'intérieur d'un cercle. 
Vous posez le pouce sur cette 
pastille et vous la déplacez d'une 
légère pression du doigt. Le ré-

sultat est assez surprenant : on 
peut douter que ce type de ma· 
nette soit promis à un bel avenir. 
Le Warp 1 est également un nou· 
veau type de joystick de norme 
Atari. 
Il s'agit d'une boule que l'on tient 
dans Je creux de la main et qui 
est munie d'un petit bouton de 
tir situé vers l'avant. Sur la partie 
supérieure de la boule se 

Convaincantes, les 
compils I 

Pour bon nombre de posses­
seurs de micro-ordinateurs, la 
compilation est un bon moyen 
de se procurer des logiciels à 
moindre prix et ainsi de ne pas 
tomber dans les affres du pira­
tage. Reste que, dans bien des 
cas, les compilations offrent des 
titres relativement anciens et de 
qualité parlois contestable. La 
c compil " est trop souvent, pour 
un éditeur, l'occasion de tirer 
quelque menue monnaie d'un 
« nanar > quelconque. L'option 
prise par Ubi Soft est différente. 
Cet éditeur lance en effet une 
gamme de douze compilations 
thématiques. La première sera 

en principe disponible en juillet. 
Son nom : Les Fous du foot. Les 
possesseurs de CPC, ST et 
Amiga amateurs de ballons 
ronds pourront retrouver Kick 
Off, Fighting Soccer, Football 

Les fous du foot. 

trouvent quatre contacts dispo­
sés en cercle. Pour bouger dans 
une direction, il suffit d'effleurer 
le contact correspondant. 
Ce joystick est particulièrement 
sensible et Il est bien difficile de 
contrôler ses mouvements avec 
précision. Le principe est intéres· 
sant, mais if faudrait l'affiner 
pour qu'il devienne parlaitement 
fiable... Alain Huyghues-Lacour 

Manager 2 et, pour les versions 
CPC, Emlyn Hughes Soccer 
pour moins de 250 F {ST et 
Amiga) voire moins de 200 F 
(CPC, cassettes et disquettes). 
Cette série sera totalement dis· 
ponible à la rentrée. Au pro­
gramme, soulignons notam· 
ment, Les Dieux du ciel (avec 
entre autres Chuck Yeager, 
Strike Force Harrier, Ace et 
Ace 2), Les Géants du sport 
(Great Courts, Kick Off et con­
sort), Les Battants (Rick Dange­
rous, Sauage, lkari Warriors, 
etc.). En outre, c~tte collection 
existe sur divers supports. Les 
CPC, ST, Amiga sont les mieux 
servis mais les PC ne sont pas 
oubliés. Enfin, les Thomson sont 
les moins bien servis puisqu'une 
seule compilation existe pour ée 
type de machines. 

Mathieu Brisou 

Un drive 
eonlorloble 
Depuis l'avènement des PS/2 
d'IBM, les lecteurs de disquette 3 
pouces et demi au format 
1,44 Mo sont devenus la norme. 
Même Apple s'y est mis avec son 
lecteur FDHD. Désormais, c'est 
au tour des Atari ST de l'adop­
ter. Cette modification, en dé­
monstration chez Scap, peut 
amener un plus grand confort 
d'utilisation à ceux qui n'ont pas 
les moyens de se payer un 
disque dur, par exemple. Cet in· 
téressant palliatif consiste à ajou­
ter dans la machine un circuit 
électronique additionnel et à 
changer le lecteur de disquette 
du ST. Ensuite, l'on dispose de 
1,44 Mo en direct ce qui permet, 
en outre, la récupération directe 
de fichiers venant des PS/2. 
Nous n'avons pas eu l'occasion 
de tester plus avant cette exten­
sion et ne pouvons nous pronon­
cer sur la compatibilité de ce sys· 
tème avec les cliquettes 
normalement formatées pour 
ST. Toutefois, il ne devrait pas y 
avoir de problème avec les fi­
chiers et programmes non proté­
gés. Pour les autres, notamment 
pour les disquettes protégées 
physiquement par l'intermé­
diaire d'empreintes, la situation 
pourrait être moins rose ... 

Mathieu Brisou 
.=l 

Biodolo 
Spécialisée dans l'importation et 
la distribution de produits profes­
sionnels, ALM a récemment in­
troduit un réseau destiné plus 
particulièrement aux Ataristes. 
De type Ethernet, le Biodata 
propose l'utilisation d'un compa­
tible PC comme serveur et per­
met l'utilisation de PC et ST en 
qualité de clients. Son disque dur 
permet ainsi l'enregistrement de 
données venant de l'ensemble 
des machines connectées (ST ou 
PC) et autorise le boot direct. 
Son prix reste cependant élevé : 
6 000 F par poste installé, plus 
12 000 F pour le serveur. Sou­
lignons qu'une ouverture vers 
l'univers Macintosh est prévue à 
terme. Ce produit venu de RFA 
confirme la possibilité d'une évo­
lution des ST et Mega ST hors 
de l'univers strictement ludique. 
Etonnant n'est-il pas ? 

Mathieu Brisou 
29 
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Amiga et vidéo 
camontel 
# 

On savait l'Amigo capable de performances exceptionnelles en vidéo. 
Une équipe de Tilt a pu visiter un studio de montage de TF1 

où un Amiga 2000 est utilisé professionnellement pour monter titres, 
sous-titres, présentations animées et émissions ... 

Le deuxième étage de l'im· 
meuble de TF1 , rue Cognacq· 
Jay, abrite un studio de montage 
vidéo unique en son genre à la 
télévision. Au beau milieu des 
magnétos, de l'éditeur de mon­
tage, d'une caméra, d'une batte­
rie d'écrans de contrôle et d'un 
capharnaüm de cassettes vidéo, 
de micros, d'instruments mysté· 
rieux et de câbles divers, l'œil 
étonné du visiteur distingue net­
tement le clavier d'un Amîga. 
Même quand, par la suite, on 
apprend qu'il s'agit d'une ma­
chine bien trapue - un A 2000 
av~c carte 68030 à 25 MHz, 
9 Mo de RAM et un disque dur 
de plus de 100 Mo-, on se de­
mande ce que vient faire un ordi­
nateur de ce type parmi des ap­
pareils professionnels sophisti­
qués. L'Amiga serait-il vraiment 
utilisable professionnellement? 
Le maître des lieux, Patrick Par­
rot, admet lui-même avoir mis 
du temps à convaincre ses pairs 

A 2000, genlock, correcteur 
de couleurs et magnétoscopes. 
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des capacités et de la fiabilité de 
la machine. Quand on travaille 
sur des matériels si coOteux 
qu'on n'ose pas évoquer leur 
prix, on peut en effet prendre un 

air soucieux en voyant un type 
s'amener avec un ordinateur bon 
marché (100 000 F, quand 
même, avec le genlock et un pa­
quet impressionnant de logiciels) 
en affirmant que ce système va 
révolutionner le montage à la té­
lévision. 
Cela se passait il y a dix-huit 
mois. Retroussant ses manches, 
Patrick Parrot s'est attaché à 
prouver ses dires. Aujourd'hui, 
une bande vidéo spectaculaire, 
réalisée avec le concours d'un 
graphiste, Christophe Chalier, 
ne laisse plus planer aucun 
doute. Le studio de montage de 
Patrick Parrot, pièce 243, est de­
venu en quelque sorte un la­
boratoire expérimental où est 
mise en œuvre la micro-informa· 
tique appliquée au montage télé­
visuel. / 

Pour comprendre tout l'intérêt 
du système, il faut savoir com­
ment sont montées les émis­
sions. Il y a, d'un côté, le mon­
tage tout simple, le « eut " dans le 

vocabulaire maison, qui consiste 
à mettre bout à bout des mor­
ceaux de bande avec deux ma· 
gnétoscopes. De l'autre, il y a la 
régie, plus complexe, avec ti­
trages, incrustations et effets spé-

ciaux réalisés avec des outils 
coûteux, tels les paintbox ou les 
générateurs de caractères. Une 
journée de eut revient à 3 500 F, 
une journée de régie à 
15 000 F ! Un studio de mon· 
tage équipé avec un Amiga et 
quelques appareils cornplémen· 
taires permet d'effectuer des tra­
vaux, disons intermédiaires, 
pour un coOt quotidien de 
5 000 F. Il est même possible 
d'exécuter des tâches impos­
sibles pour une régie courante. 
Si les paintbox réalisent de su­
perbes dessins, elles sont bien in­
capables de les animer. Il faut 
leur adjoindre un appareil 
complémentaire au prix réelle­
ment prohibitif et difficile à 
mettre en pratique. Ce qui ex­
plique que les incrustations que 

Sup erpasltJon 
d'une Image 
a nimée créée 
avec Amlga sur 
une Image oldéo: 
un bon scénario 
pour Senna à 
Rio. 

vous voyez au-dessus du présen­
tateur du journal télévisé sont 
toujours des images fixes. 
L'Amîga, en revanche, ouvre des 
voies plus rentables dans le do­
maine de l'animation, notam-



ment 20. L'Amiga est cependant 
un outil relativement modeste 
destiné à résoudre surtout des 
problèmes ponctuels. D'ailleurs, 
comme Je précise Patrick Parrot, 
« il faut utiliser la machine pour 
ce qu'elle sait faire et ne pas sin­
ger les autres ,. . Une paintbox gé­
nère quand même des dessins de 
meilleure qualité qu'un Amiga ! 
Le principal défaut de l'Amiga, 
selon Christophe Chalier, c'est 
sa trop faible définition. Ainsi, 
pour que les animations soient 
acceptables, il faut nécessaire­
ment dessiner en basse résolu­
tion. A voir ses réalisations, cet 
inconvénient ne semble pourtant 

Titre réalisé 
grâce à l'Amlga 

avec chute de 
neJge en anière­

plan. 

pas trop le handicaper! Il n'em· 
pêche qu'il attend avec impa­
tience l'arrivée annoncée d'une 
carte 16 millions de couleurs ... 
et l'Amiga 3000 ! 
Le principe de •n'utiliser 
l'Amiga que pour ce qu'il sait 
faire " entraîne un sous-emploi 
de la machine par rapport à ce 
qu'elle est capable de faire dans 
l'absolu. Le studio, par exemple, 
est déjà pourvu d'un éditeur de 
montage (un Ace 25 Ampex) 
avec carte de mélange intégrée, 

équipé d'un signal de découpe. 
Sous cette définition compliquée 
se cache un appareil capable 
d'incruster une image dans une 
autre. Les possibilités de l'Amiga 
en ce domaine (l 'incrustation) 
sont donc purement et simple­
ment ignorées, car le Ace 25 fa­
cilite les découpes et les super­
positions d'animations. 
Ce qui peut faire baver l'ami­
gaïste passionné, c'est le nombre 
de logiciels que recèle le disque 
dur; avec plus de 100 Mo, il y a 
de la place! De/uxe Paint, bien 
sûr, mais aussi Fantavision, Cal/i­
grapher, Pro Tit/er ou Pro Vi­
deo +, pour n'en citer que quel-

ques-uns. Il en contient même 
certains qui sont en cours de dé­
veloppement, tel Wipe-Master, 
nom de code pour un générateur 
de volets. Il s'agit de recouvrir 
une image par une autre qui 
vient se superposer à la première 
de façon progressive sous la 
forme d 'un volet qui se ferme sur 
une fenêtre. Mais ce volet peut 
venir de n'importe quel côté, 
être double ou triple et plus ou 
moins rapide. Le fait de possé· 
der tous les logiciels de dessin, 

UN JEU 

POUR 

TOUS LES TEMPS 
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d'animation, de titrage et de ges­
tion vidéo ne tient pas à une pas­
sion exagérée pour les collec­
tions, mais à un désir de mieux 
faire : c On ramasse tout ce qui 
passe. Il y a toujours, dans un 
soft donné, une fonction mar­
rante que ne possèdent pas les 
autres. » Cela pose juste de 

Tous ces écrans de 
présentatfon sont 
animés. Dommage, ço 
ne se vol t pas 1 

temps en temps quelques petits 
problèmes lorsque l'on passe 
d'une application à une autre. 
Mais ce n'est pas trop grave. Il 
suffit de sauvegarder, d'éteindre 
la machine et de recommencer ! 
Une mention pour le logiciel 
Ca//igrapher qui, couplé avec un 
digitaliseur (Digiview) relié à une 
vieille caméra, permet de réaliser 
des titrages et peut remplacer un 
générateur de caractères qui, 
normalement, vaut dans les 
250 000 F! 
Tous ces logiciels, dont pas un 
seul n'est piraté, sont dus aux 
bons rapports entretenus avec 
32 

Commodore et, surtout, avec la 
société Kimatec, LE spécialiste 
Amiga en matière de vidéo assis­
tée par ordinateur. Patrick Parrot 
a bien· de la chance. Son Amigo 
a même été trafiqué ... 
Avec un système de montage 
assisté par ordinateur, la ma­
chine dit au magnétoscope d'en· 
registrer lorsqu'il a terminé d'ef­
fectuer un calcul ou une 
opération quelconque sur une 
image. Grâce à une modification 

signée Kimatec, c'est 
ici l'inverse qui se 

produit : le ma· 
gnétoscope dit 
à l'ordinateur 
de lui envoyer 

une image lors­
qu'il a fini d'enregis­

trer. Quel est l'avan­
tage de cette opé­

ration ? Sans entrer 

dans des détails tech­
niques, disons qu'on 

y gagne du temps, 
tout simplement ... 
Autrement dit : de 

l'argent! 
Le dispositif du 
studio, articulé 
autour de 

l'Amiga , n'en 
est qu'au stade ex­

périmental, même s'il permet à 
l'heure actuelle de réaliser sept 
heures de programmes dans 
l'année. Peut-être préfigure-t-il 
ce que seront- les studios de 
montage du futur. Ne croyez 
pas cependant qu'il soit facile de 
devenir monteur dans un tel en· 
vironnement. Il faut y consacrer 
du temps èt de la passion. 
Patrick Parrot en sait quelque 
chose, lui: qui, après un an et 
demi de travail, considère qu'il a 
toujours quelque chose à ap· 
prendre. N'est-ce point là la 
marque du véritable profes­
sionnel ? Avis à ceux qui veulent 
tout, tout de suite, et sans ef­
fort! 

J.-LR. M.B. Juju 

Kid's School 
Rody et Mastico 

Eh oui ! jeunes lecteurs, voilà un 
titre qui doit vous rappeler bien 
des souvenirs ... A juste titre ! Ce 
logiciel, élu meilleur éducatif de 
l'année 1988 dans le cadre des 
Tilt d'or, revient à la une de 
notre rubrique. Nous retrouvons 
donc le jeune Rody, héros de 
cette aventure éducative, à la re­
cherche de l'étoile multicolore. 
La trame demeure sensiblement 
la même mais certaines modifi­
cations ont été apportées dans 
cette version tournant sur Ams­
trad CPC. Tout d'abord, le gra­
phisme est encore plus soigné et 
attrayant dans cette réédition 
qu'il ne l'était déjà auparavant. 
La synthèse vocale, quant à elle, 
ne présente pas de modifications 
majeures, étant déjà bien réali­
sée préalablement. Si la version 
Amiga ne se jouait qu'à la souris, 
sur la version CPC on peut dé­
sormais utiliser le joystick ou le 
clavier. Ces modifications ap­
portent donc un petit plus à un 
programme déjà très bien conçu. 
Notre jeune héros, aidé de son 
fidèle robot, doit toujours ac­
complir sa mission et se retrouve 
pour ce faire dans des lieux di­
vers. L'attention, le sens de l'ob­
servation et une certaine dose de 
précision sont requis pour pou­
voir avancer dans l'histoire. 
Nous ne pouvions par con­
séquent pas passer à côté de cet 
événement et nous encoura­
geons vivement les jeunes pro­
priétaires d'Amstrad CPC à faire 

Géographie. 

l'acquisition de cette excellente 
aventure éducative ! (Disquette 
Lankhor pour Amstrad CPC.) 

Matière aventure éducative 
Contenu pédagogique _ * * * * * 
/ntérét 18 
Prix c 

Géographie, votre atlas 
électronique 

Les bases de données enva­
hissent peu à peu les vitrines des 
revendeurs micro. Aussi pou­
vons-nous saluer la sortie de ce 
logiciel, la géographie n'étant 
pas la matière préférée des édi­
teurs. Ce nouvel atlas électro­
nique propose deux sortes 
d'études. Dans un premier sous­
menu, vous allez ouvrir différents 
« quiz "• utiles pour contrôler vos 
connaissances géographiques de 
la planète. Cette rubrique offre 
trois choix de travail : c identifier 
les régions " qui permet d'obtenir 
des informations sur les pays 
choisis, « quiz pays» et " quiz ca­
pitales», rubriques qui posent un 
nombre illimité de questions du 
type « où est la Corse ? » ou 
« quelle est la capitale de la Fin­
lande ? ,. que l'utilisateur pointe 
alors avec la souris. 
La deuxième phase de travail 
quant à elle est un peu plus 
poussée .. Il s'agit en fait d'une 
réelle base de données qui vous 
permettra de tout savoir sur l'âge 
des populations, les religions, la 
superficie, le taux de mortalité, le 
nombre de médecins par habi-
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tant, et j'en passe et non des 
moindres ! Toutes ces informa­
tions vous permettent une étude 
comparative entre les pays, élé­
ment assez original de ce pro­
gramme. Si les représentations 
graphiques des cartes sont sans 
prétention, la maniabilité souris 
est, en revanche, irréprochable. 
En outre, les auteurs annoncent 
que la remise à jour des données 
de ce logiciel sera très bien suivie 
pour garantir une remise à jour 
de votre fichier. 
Un bon investissement pour 
ceux qui en ont réellement l'uti­
lité. (Disquette ·ASDE / Ubi Soft 
pour Atari ST.) 

Matière géographie 
Contenu pédagogique_ * * * * 
Intérêt 14 
Prix n.c. 

Collection 
Codoroute 

Si l'on considère que, quelle que 
soit la matière, tout est en fait 
une question d'apprentissage, on 
ne s'étonnera pas de trouver un 
tel logiciel dans notre rubrique! 
Et plutôt que de mettre le prix du 
logiciel dans deux heures de pro­
jection auto-école, les inscrits au 
permis voiture vont pouvoir s'es­
sayer ici à deux genres 
d'épreuves. Pour ce qui con­
cerne le circuit, votre voiture cir· 
cule sur deux types de routes : 
nationales et autoroutes. La 
scène est suivie en vue aérienne 
et l'utilisateur doit ralentir et 
stopper quand cela est néces­
saire. De plus, l'ordinateur ouvre 
parfois des écrans intermédiaires 
pour poser une question plus 
précise du style : «Quelle voiture 
doit passer en premier dans ce 
carrefour? • 
C'est également ce type de ques­
tions présentées sous forme de 
diaporama de l'examen du code 
que l'on retrouve dans le second 
logiciel intitulé Tests n• 1. L'ordi· 
nateur propose plusieurs séries 
de quarante questions d.onnées 
dans un ordre aléatoire. Dans ce 
cas, vous pouvez choisir votre 
rythme de temps de réponse 
(lent, rapide) ou vous mettre 
dans le même cadre de travail 
que celui de l'examen réel. A la 
fin de chaque série, on vous 
donne un récapitulatif de votre 
nombre de fautes. 
La correction des épreuves est 
efficace, et l'ordinateur donne à 
chaque erreur des explications 
claires et précises. Ajoutez à cela 
une très bonne réalisation gra· 
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phique, et ces deux softs qui 
vont à l'essentiel constituent un 
très bon outil pour les futurs con­
ducteurs. (Disquette Franklin 
Partners pour Atari ST.) 

Matière code de la route 
Contenu pédagogique - * * * * * 
Intérêt 17 
Prix B chaque soft 

Al1emand 
primaire 

Nous avons eu l'occasion de par· 
Ier de programmes de langue 
destinés aux élèves. de primaire 
(voir Tilt n• 76 de mars 90) et 
voilà que Micro C réitère avec 
un logiciel d'allemand. Cette 
fois-ci la langue de Goethe est à 
l'honneur, mais comme il n'est 
pas question dans l'immédiat 
d'enseigner cette langue à l'école 
primaire, nous pouvons considé­
rer que ce programme est sus­
ceptible de concerner des débu­
tants tout public désirant s'initier 
à l'allemand. 
Si la démarche est bonne, on 
peut cependant déplorer que Al­
lemand-Primaire soit la copie 
quasi conforme de son • homo· 
logue,, anglais. La construction 
en est identique, et l'on retrouve 
les mêmes rubriques tel le dic­
tionnaire livrant quelques mots 
de vocabulaire, toujours aussi 
succincts, dans le domaine des 
couleurs, des nombres, des ani· 
maux, des vêtements et du 
corps. Même mode d'interroga­
tion pour vérifier l'acquisition 
des termes étudiés, avec possibi­
lité de prendre connaissance de 
la traduction et de la pronon· 
ciation. 
li est à signaler en outre que les 
lettres spécifiques de la langue 
allemande peuvent être repro· 
duites avec les symboles existant 
sur re clavier azerty, ce qui est un 
élément positif surtout lorsqu'il 
s'agit de compléter les phrases 
avec les mots. appris. Mais la 
même critique reste à adresser à 
ce programme où toute la di· 
mension grammaticale n'est pas 
prise en considération, et on ne 
peut décidément pas en faire 
abstraction pour l'apprentissage 
de quelq~e langue que ce soit ! 
(Disquette ·Micro C pour Atari 
ST, compatible PC, Amstrad 
CPC.) 

Matière allemand 
Contenu pédagogique_ * * * * 
Intérêt 12 
Prix C 

Brigitte Soudakoff 

Nordie Power: 
venue du lroid 

Le nom de Nordic Power évo­
quera certainement quelques 
souvenirs émus aux ex-Commo­
doristes. Il est vrai que cette car· 
touche pour Amiga venue du 
nord de l'Europe comporte quel­
ques points communs avec son 

zer ! •. Nous ne pouvons que 
confirmer cette affirmation 
puisque la Nordic Power ne fa. 
brique pas de glaçons mais pos­
sède l'étrange faculté de geler les 
jeux ... Ainsi, vous pouvez stop· 
per le déroulement des logiciels 

La cartouche 
Nordic Power 
aura-t-elle 
autant de 

lj!j:~~~~~li:t@~i!!!l~J'-!l!lilflÏ.I!~ succès sur ' Amlga que la 

homologue sur C 64 ... Elle dis­
pose de fonctionnalités compa­
rables, technologie décennie 
1990 en plus, bien entendu. 
Compatible avec les modèles 
1000, 500, et 2000 de la gamme 
de machines 16/32 bits de 
Commodore, elle offre de pré­
cieux outils tant pour le joueur 
que pour le bidouilleur, confirmé 
ou à la petite semaine. 
Premier point : elle permet de 
paramétrer la vitesse de déroule· 
ment d'un programme. Mais, ne 
concluez pas trop vite! Comme 
l'indique Jean-Bernard Dumas, 
responsable de Bus + - société 
importatrice de la Nordic Power 
-, • cette carte n'est pas un free-

Les jeux Amigo 
sur Megotlrive 
Sego? 
La nouvelle a éclaté comme une 
bombe : une firme japonaise 
vient de mettre au point un ap· 
pareil permettant de transférer 
les programmes Amiga sur des 
cartouches vierges à destination 
de la Megadriue Sega. L'appareil 
coOte 1 500 F et les cartouches 
vierges 150 F. C'est notre con· 
frère britannique Computer and 
Video Gomes ( CVG pour les in· 
times) qui a été le premier à pu­
blier ce scoop, avec deux photos 

Power Cartridge 
sur C64? 

afin, par exemple, d'effectuer 
une hard copie écran. Dans le 
même ordre d'idées, elle facilite 
la récupération de musiques ou 
bruitages digitalisés. Elle permet 
aussi de formater et gérer des fi . 
chiers sur un ou deux lecteurs de 
disquettes, amène diverses fonc­
tions <le manipulations de fi· 
cl\ieis, dispose d'un reset des­
tructif ou non. Son prix rela­
tivement élevé (légèrement 
inférieur à 900 F) fera réfléchir 
l'acheteur potentiel. C'est pour­
quoi nous lui recommandons, 
avant de se décider, d'attendre la 
publication dans nos colonnes 
d'un test plus complet... 

Mathieu Brisou 

de cet appareil à l'appui. L'infor­
mation traversa le Channel et, 
dès le numéro de mai, Joystick 
la publiait en reprenant une 
photo de CVG. Micronews se fai· 
sait également l'écho de ce 
scoop extraordinaire. Seulement 
voilà, il s'agissait d'un superbe 
poisson d'avril que les journa­
listes anglais avaient brillamment 
monté. Cette machine n'a jamais 
existé et les photos ont été fabri· 
quées de toute pièce. 
Ils ne manquent pas d'humour 
outre-Manche, alors qu'en Fran­
ce les traditions foutent le camp : 
voilà que l'on fàit les poissons 
d'avril en mai. ' 

Alain Huyghues-Lacour 
\ 
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Atari ST caltuls 
etcomP-teS 

S'il est une chose que les ordinateurs savent 
parfaitement faire, ce sont bien les calculs. Or, les 

machines familiales ne disposent généralement 
que d'un nombre fort limité de logiciels adaptés à 

cette tâche. Tel n'est pas le cas des Atari ST 
comme le prouve la venue d'un nouveau tableur 

et d'une gestion bancaire. 

Beeker Coli: 
Io bosse des 
molhs 
Becker Cale est le nouveau ta­
bleur de Micro-Applications. Il 
tourne sur tout Atari ST dispo­
sant d'au moins un Mo de RAM 
et sur écran monochrome ou 
couleur. Notez que l'impression 
graphique passe par GOOS. 
D'autre part, l'installation sur 

Becker Cole focillll la présentotJon 
de données. 

disque dur s'effectue très simple­
ment. Ce point est du reste suffi­
samment problématique pour 
que nous citions ce logiciel en 
exemple ... Becker Cale est ca­
pable de traiter simultanément 
six feuilles de calcul d'une taille 
maximale de 16 000 colonnes 
par 1 000 lignes. Il travaille sous 
un format propre mals peut char­
ger des données provenant de 
Lotus 1.2.3. ou Multiplan. Le 
programme fonctionne bien évi­
demment à la souris et certaines 
procédures sont doublées au cla­
vier. L'étendue des fonctions 
proposées est impressionnante 
(plus de cent!). Elle couvrent les 
mathématiques financières (en 
escalier, linéaires ou dégres­
sives), logiques, arithmétiques, 
trigonométriques, etc. Les fonc­
tions de bloc autorisent, outre le 
classique couper-copier-coller, la 

recherche, le tri.. . Becker Cale 
dispose du calcul autorn"atique 
par itération et des liens dyna­
miques entre les feuilles. Les ma­
crocommandes offrent plus de 
70 fonctions imbriquables, avec 
en particulier des instructions 
conditionnelles et de gestion de 
bloc. Le module de représenta­
tion graphique est tout à fait per­
formant avec des représentations 
en bâtons, manhattans, lignes, 
camemberts, surfaces, en deux 
ou trois dimensions. Les options 
de légendage sont tout aussi 
riches (quatre styles, trois corps) 
et le programme met à jour de 
lui-même les graphismes en cas 
de modification de la feuille de 
calcul. Cette richesse est toute­
fois altérée par quelques bugs au 
sein de certaines fonctions, en 
particulier de l'aide en ligne. Fort 
heureusement ces derniers de­
vraient être corrigés au moment 
où vous lirez cet article et restent 
quand même occasionnels. Le 
manuel, riche de plus de 
400 pages, est excellent. Il guide 
pas à pas dans l'apprentissage 
de Becker Cale et propose 
même des exercices à la fin de 
chaque chapitre. Il contient en 
outre toutes les informations in­
dispensables à une utilisation 
pointue (disquettes Micro­
Applications pour Atari ST 
1 Mo; prix : F).Jacques Harbonn 

Geslpo1k, le 
livre de 
1omples 
Deux programmes composent 
ce pack dédié à la gestion ban­
caire sur Atari ST. Tous deux 
fonctionnent sur moniteur mo· 
nochrome ou couleur et sur 

toute configuration ST. L'instal­
lation sur disque dur ne pose au­
cun problème, les programmes 
n'étant pas protégés. Gest­
Comptes gère votre ou vos 
comptes bancaires. Vous devez, 
dans un premier temps, indiquer 
le solde et définir les codes des 
mouvements (remise chèque, vi­
rement, carte bleue, etc.) et des 
affectations (salaires, loyer, nour­
riture .. .). Trente codes sont dis­
ponibles pour chacune de ces ru­
briques, ce qui est amplement 
suffisant en pratique courante. 
L'entrée des opérations s'effec­
tue de manière très simple : les 
codes des mouvements et affec­
tations sont rappelés sur la fe­
nêtre de saisie. Il est possible 
d'associer une note explicative à 
chaque opération. La visualisa­
tion de votre livre de comptes 
s'effectue sous forme d'un ta­
bleau. Différents filtres peuvent y 
être appliqués : date, pointage 
des fiches, montant, observa­
tions, type de mouvement ou 
d'affectation. 
Lorsque vous recevrez votre re­
levé bancaire, il suffira de pointer 
les opérations passées en 
banque. Votre solde pointé vous 

Gestpack : pou r déoouurir ses 
découuerts ... 

permettra de vérifier immédiate­
ment la conformité de votre 
compte par rapport à la banque. 
Enfin, sauf erreur de saisie (ou­
blie, mauvaise valeur, etc.) bien 
sOr ! Votre solde réel vous in­
forme du montant de votre 
compte une fois toutes les opéra­
tions enregistrées en banque. 
GestComptes offre aussi trois 
types de représentation gra­
phique : camembert, histo­
grammes et courbes. GestBord 
est dédié à l'édition de borde· 
reaux de remise de chèques. 11 
permet en outre de visualiser 
tous les chèques remis en 
banque en les filtrant éventuelle· 
ment. Les deux programmes 
sont interfacés et se transmettent 
donc des données. Un excellent 
pack, utile et très simple d'em­
ploi (disquette Log-Acces, Atari 
ST; prix : E). Jacques Harbonn 
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Alori STE 
A sa sortie, l'Atari STE souffrait 
de quelques défauts de " jeu· 
nesse ». Qu'en est-il actuelle· 
ment? Eh bien, quasiment tous 
ont disparu, le bug qui empê· 
chait la sauvegarde du bureau en 
moyenne résolution, comme l'in· 
validation du lecteur interne lors 
du branchement d'un second 
lecteur ou la surchauffe en cas 
d'extension à . 4 Mo. En re· 

vanche, il reste un défaut corn· 
mun aux anciens ST : le GEM se 
plante si l'on appuie sur le bou· 
ton de tir au boot. Attention, 
donc, avec les joysticks dotés 
d'un auto·fire. En ce qui con­
cerne les programmes, tous les 
nouveaux softs sont maintenant 
compatibles STE et certains uti· 
lisent les nouvelles capacités de 
celui-ci : Dali, Spack, Miximage 
ou Space Ace par exemple. 

Jacques Harbonn 

Ayant supplanté feu ST, l'Atari STE corrige quelques défauts de Jeunesse. 
En sera-t-11 réellement plus attractJf faœ à l'Amiga 500? 

GraalXper 
Comme son nom le laisse présa· 
ger, ce logiciel est un générateur 
de système expert. Un système 
expert est un programme ca­
pable d'analyser des faits pour 
en tirer une conclusion en sui­
vant un ensemble de règles de 
déduction. Le moteur d'infé· 
rence (le cœur du système de dé· 
duction) est d'ordre 1. C'est-à· 
dire que les règles utilisées pour 
aboutir à un résultat - une dé· 
duction - acceptent les variables. 
JI fonctionne en chaînage avant 
(il tire des conclusions au lieu de 
vérifier des hypothèses) et est ca· 
pable de faire appel à des rou­
tines externes au système expert. 
Enfin, il peut mettre en pzuvre 
des raisonnements non mono­
tones (remise en cause de dé· 
ductions préalables). Le langage 
de programmation dispose de 
quelques commandes simples et 
explicites du type SI... ET ... 
ALORS. L'éditeur est d'un ni· 
veau correct, mais ne fonctionne 
malheureusement pas sous GEM 
mais à la mode des PC dont le. 
programme a été adapté. La no­
tice en français vous initie en 
douceur à l'intelligence artifi­
cielle et au fonctionnement du 
langage dédié. Bien que ne pou· 
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vant rivaliser avec les systèmes 
expert professionnels, Graal 
Xper est assez puissant et pourra 
vous être de quelque utilité pour 
vous initier au domaine souvent 
méconnu de l'intelligence artifi­
cielle ou pour certaines applica­
tions {établissement d'arbres gé· 
néalogiques, de classement 
botanique ou animalîer, etc.). 
(Disquette Editions Profil pour 
Atari ST. Prix: F). 

Jacques Harbonn 

Le nouveau 
Supenharger 
est arrivé 
Emulateur PC pour Atari ST, Su­
percharger évolue. Nous avons 
eu l'occasion de voir fonctionner 
une nouvelle version du logiciel 
d'explôifution de ce système. La 
principale· amélioration concerne 
l'accès au mode PC et le retour, 
en cours de travail, en mode ST 
sous GEM, par exemple. Le lan· 
cernent de l'application s'effec­
tue désormais par l'intermédiaire 
du menu « accessoires de bu­
reaux"· Une fois installé, celui-ci 

permet par appui sur trois 
touches de revenir en mode ST 
sans pour autant que les don­
nées gérées par Supercharger 
soient altérées ou le déroule­
ment de l'application Ms Dos in­
terrompu. A terme, ce système 
devrait en outre permettre d'im· 
primer, en mode PC, un fichier à 
destination du mode ST... Le 
problème d'intégrité des don­
nées que nous évoquions en 
conclusion de notre dossier ému­
lateur (voir Tilt n• 78) semble 
donc ici résolu. Cela devrait plei­
nement satisfaire les habitués du 
transfert de fichiers Dos sous 
ST... 
Autre nouvelle concernant Su­
percharger: la version Amigo. Il 
semble que celle-ci pose divers 
problèmes de développement. 
ALM, l'importateur français, 
n'annonce plus de date de sortie 
et semble relativement pessi· 
miste quant à l'avenir de ce pro· 
duit. En effet, Power PC Board 
risque d'occuper l'intéressante 
niche de l'émulateur PC hard sur 
Amiga 500... Mais, n'oublions 

Supercharger pour ST. 

pas que Supercharger Amiga se­
rait lui compatible avec l'en­
semble de la gamme Amiga (du 
1 000 au 3 000), contrairement 
à son concurrent néerlandais. Ar· 
gument choc ! En matière d'in· 
formatique tout va très vite et il 
faut savoir rester prudent. Autre­
ment dit, Supercharger Amiga 
n'est pas encore passé à la 
trappe et conserve sur le papier 
un véritable potentiel ! N'est-ce 
pas, Bernard? Mathieu Brisou 

Blitz bosit 
Contrairement à la gamme ST, 
les Amiga ne disposent pas de 
langage de programmation fai· 
sant référence. Le GFA basic 3.0 
a bien tenté de conquérir cette 
position mais n'y est pas aussi 
bien parvenu que dans Je monde 
Atari. Alors? La fin de cet état de 

fait pourrait bien venir de RFA. .. 
Développé par Black Box Soft­
ware et distribué par M.A.S.T, 
Blitz basic est un langage dont la 
fiche technique est des plus allé­
chantes. Compilé, il dispose de 
fonctions spécifiques pour le Blit· 
ter, le Copper, la partie sonore 
de la machine. Capable de con· 
trôler les divers modes de résolu· 
tion, il offre diverses facilités 
pour l'exploitation d'éléments 
graphiques tels scrollings, fe. 
nêtres, souris et compagnie. Se­
rait-ce donc la solution miracle 
qu'attendaient tous les Amiga­
fans? C'est possible, mais avant 
de se prononcer nettement reste 
â évaluer ce produit. 

Mathieu Brisou 

Livres el 
Micros 
Works lotile sur PC 
Il est coutume de dire que Works 
est le logiciel à tout faire sur PC. 
Cet intégré dont la réputation 
n'est plus à faire, regroupe en 
une unique application les fonc· 
tionnalités de plusieurs logiciels. 
Works est constitué de quatre 
modules : un traitement de texte, 
un tableur, un gestionnaire. de 
base de données et un module 
de communication. Bien que 
pourvu d'une grande cohérence 
ergonomique et de passages 
transparents des données entre 
les différenîS modules, Works 
peut être source de certaines tra· 
casseries pour un utilisateur néo­
phyte. En abordant en détail, 
avec un bon nombre <l'illustra· 
tions, les fonctions que recèlent 
chacun des modules, cet ou· 
vrage, avec ses 416 pages, est 
donc d'une aide réelle. Une sec· 
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tion du livre s'avère particulière­
ment pratique, celle concernant 
les problèmes qui peuvent surve­
nir lors des processus de corn· 
munication. Autre aspect per· 
tinent, les différentes subtilités 
attachées à l'intégration entre les 
différents modules. Vous appre­
nez ainsi à récupérer des don­
nées dans le tableur, puis à les 
intégrer dans un document type 
issu du traitement de texte. Les 
possibilités de publipostage, la 
création d'étiquettes sont elles 
aussi explorées. Works trouve 
donc là un complément indis­
pensable d'utilisation. (Works fa­
cile sur PC par J.p Mesters, édi· 
tions Marabout). Eric Caberia 

Jeux graphiques 
en GFA Basie 
(Tome I} 
Rares sont les jeux qui ne néces­
sitent pas l'utilisation de gra· 
phismes.. Cet ouvrage vous pro· 
pose donc une série de 
programmes graphiques allant 
du taquin au jeu de méli-mélo en 
passant par les tours de Hanoï. 
Les programmes sont présentés 
sous forme de listings clairs et 
largement commentés. Les tech· 
niques graphiques mises en 
œuvre sont abordées avec sim­
plicité '(utilisation de l'instruction 
Get qui permet la capture 
d'écran). L'ouvrage s'avère donc 
d'une réelle utilité pour les néo­
phytes en GFA qui tiennent à in· 
tégrer des graphismes dans leurs 
programmes. Il est dommage ce­
pendant que l'ouvrage n'appro­
fondisse pas davantage en em· 
menant l'utilisateur dans des 
domaines aussi complexes que 
les graphismes animés. Les pro· 
grammeurs confirmés en GFA 
n'y trouveront donc rien de nou­
veau. Néanmoins, la modicité de 
son prix ne peut que renforcer 
son intérêt pour les néophytes 
du GFA, versions 2 et 3 (par 
Franck-Olivier Lelaidier, éditions 
PSI, collection Micromeno, prix : 
49 F). Eric Caberia 

&a 6i6/e Tur6o 
Pasea/ versions 
S.O el S.S 
Si vous avez décidé d'avoir une 
approche professionnelle de la 
programmation en Turbo Pascal, 
ce livre peut vous être d'une 
ineStimable aide. Abordant avec 
le plus de c@rté possible les ar-

canes de la programmation sys­
tème, il explore les caractéris· 
tiques des registres du 
processeur, des registres de don· 
nées et des possibilités de seg· 
mentation de la mémoire. La 
gestion des fenêtres, leurs dépla· 
cements, leurs recouvrements 
sont agrémentés d'exemples qui 
peuvent être intégrés dans vos 
futurs programmes. D'autre part, 
si vous disposez de plus de 
640 Ko, des techniques de ges· 
tion de la mémoire étendue vous 
sont fournies (EMS au standard 
LIM). Des sujets aussi pointus 
que la programmation multi­
tâche sont explicités et accompa­
gnés d'exemples. Pour finir, la 
programmation orientée objets 
(dernier cri de la programma· 
ti-0n) est exploré par le biais de la 
gestion d'un dialogue SAA. A 
noter que chacun des exemples 
donnés pour illustrer chaque 
thème est fourni sur disquettes 

TURBO 
PASCAL 

avec le livre (plus de 700 Ko de 
programmes). Avec 822 pages, 
La bible de Turbo Pascal a toutes 
les chances de devenir un 
compagnon indispensable de 
développement (par Michael 
Tischer, .éditions Micro-applica­
tion. Prix : 330 F sans dis· 
quettes, 440 F avec disquettes.) 

E.C. 

&e Maitre du jeu 
surAlari 
Notre rubrique SOS Aventure en 
est témoin, vous êtes très nom· 
breux à disposer de jeux magni­
fiques, mais à vous retrouver blo· 
qués entre deux tableaux. Ce 
livre, en vous apportant des trucs 
et astuces pour survivre dans les 
hostiles univers électroniques, 
peut vous amener à mieux renta­
biliser vos jeux (si vous ne parve­
nez vraiment plus à progresser 
par des moyens classiques). Vies 
infinies, astuces de jeu, plans, 
cheap mode de toutes sortes, les 
jeux deviennent manipulables à 

volonté. Ce sont plus de qua· 
rante programmes qui bénéfi· 
cient des faveurs du livre, parmi 
les plus connus, on note : After­
bumer, Xenon li, Super 
Hong-on, Voyager, Populous, le 
Manoir de Morteuiel/e. Malgré le 
réel intérêt de l'ouvrage, on peut 
cependant regretter qu'il coûte 
aussi cher (par Patrick Brunet, 
éditions BCM, prix: 125 F). 

Eric Caberia 

Devenir ehampion 
de progN1mmalion 
slruelurée el de 
GW·Basie (Tome J} 
Quoi qu'on en dise, le Basic de­
meure le moyen le plus aisé de 
s'initier à la programmation et 
même de développer des appli· 
cations sérieuses. Cela nécessite 
cependant une certaine rigueur 
lors du développement d'un pro· 
gramme, on parle alors de pro· 
grarnmation structurée. Ce livre 
se propose donc de vous pren· 
dre par la main, en entamant un 
apprentissage très progressif des 
principales structures de pro­
grammation par l'intermédiaire 
de l'initiation du GW-Basic. Fai­
sant preuve d'un réel souci péda· 
gogique, l'ouvrage s'attache à 
présenter d'abord des notions 
telles que l'exécution d'un pro· 
gramme, la représentation des 
données dans l'ordinateur, le 
langage basic, le système d'ex­
ploitation et son utilisation. Puis 
entrant dans le vif du sujet, une 
large partie de l'ouvrage est ré­
servée à la démarche logique 
mise en œuvre lors de la pro­
grammation. Le processus d'éla­
boration du programme, la gé­
nération des algorithmes sont 
traités avec clarté et illustrés 
d'exemples. Le livre n'en reste 
pas qu'à ces notions de base, 
puisque les répétitions de tests, 

. . . 
DEVENIR CHAMPION DE 

PROGRAMMATION 
STRUCTUREE ET DE 
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les structures de contrôle (While, 
Wend, If not) sont explorés. li en 
va de même de l'utilisation des 
fonctions trigonométriques au 
sein des programmes. Le princi· 
pal attrait de ce livre, outre son 
exhaustivité, tient à la présence 
d'exercices accompagnés de so­
lutions au terme de chaque cha­
pitre. Un excellent moyen d'ini· 
tiation (par L Laurent, éditions 
Marabout). Eric Caberia 

Des B.D. 
Elektra - suite - , tome IV: où 
Daredevil, alias Matt Murdock, 
fait des cauchemars ... Daredevil : 
• Pif, paf, pouf, où sont passés 
mes somnifères? ,. Pendant ce 
temps-là, Elektra repose en paix 
(en latin dans le texte: requies­
cot in poce) dans un cimetière 
bien ordinaire ... Allons donc, il 
n'en est rien! Et Daredevil de 
foncer dans ce lieu paisible, puis 
de poser son oreille de concierge 
sur le cœur de la belle Ninja. Et 
voilà-t'y pas que les guerriers de 
La Main noire veulent lui piquer 
sa chérie. « Non mais sans 
blaque "• éructe le prince char­
mant, qui leur fout la pâtée avec 
l'aide d'une nouvelle copine an­
drogyne et très sexy. Finale­
ment, on retrouve notre héros 
accroché à la paroi montagneuse 
de la sagesse, au sommet de la· 
quelle trône devinez qui ? Dam­
ned, Elektra, bien sûr! Son sexe 
en feu va-t-il le manger tout cru? 
Trève de balivernes : passons à 
un sujet plus austère ! 
J'ai nommé la bistouquette à Ur­
bain. Urbain est un drôle de p'tit 
gars doté d'un membre vigou­
reux à géométrie variable, bien 
utile pour mesurer le point à la 
pétanque, par exemple. En tout 
cas, il se balade à poil par monts 
et par vaux, la biroute en ban­
doulière. Bref, elle est très dispo­
nible pour toutes sortes de cha­
touillis. Suggestions à retenir 
pour amuser en société: l'entou· 
rer d'une guirlande au moment 
de Noël, en user comme tuteur 
pour les géraniums, comme péri· 
scope pour la plongée sous-ma­
rine, etc. Somme toute, pas fa . 
cile de raconter les facéties 
d'Urbain le Terrible, le mieux est 
encore de vous précipiter à la li· 
brairie du coin pour acquérir ce 
merveilleux album rigolo et ban· 
dant ! (Elektra Saga , t. IV, par 
Frank Miller et Klaus Janson. La 
Bite à Urbain, par Tronchet aux 
éditions Delcourt.) 

Jean-Pierre Steun 
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Gauntfet 
Rampage 
Klax 
Vindicators 
Xenophobe 

La Console Gameboy 990 F 
+ 1 jeu au choix: Tetris, Batman ... 
+ Les écouteurs stéréo 
+ Le cable vidéo Link permettant 
de teliet 2 Gameboy,s entre eux 

PROMOTION SUR LES CARTOUCHES 

I .! 

La Gallleboy cle 

N·1ntendo, 
·~·· cle Jeu une Qua•••• 1 Incomparable. 

Super Mariolond _,2.9H 175 F 790 f 
Ailey Woy ~175 F 
Solor Striker _.295--f 175 F ) 
Kwirk _2.9tt 175 F , outeurs stéréo 

...... T_et_ri_s -------~---17_5______.F l\nc\us: les ec . · 

Des nouveautés démenles pour cef été I 
Botman 245 F A lien 245 F Pachiko Time 245 F Sokobon 
Hyper load Runner 245 F Asmik World 245 F Penguin land 245 F Space lnvoders 
Mickey Mouse 245 F Bose Ball Kids 245 F Penguin Mars 245 F Trump Boy 
Northstor Ken 245 F Bio dia 245 F Puzzle Boy 245 F Worriors 
Plnba!I 245 F Chess 245 F Puzzle Road 245 F Flipull 
Tennis 245 F Floppy Speciol 245 F Q Billion 245 F Kwirk ·· 
Tetris 245 F Kokomun Snake 245 F Qix 245 F Masfer Karoteko 
Volleyball 245 F Moh Jong 245 F Quarlz 245 F Motor Cross 
Golf 245 F Novy Blue 245 F Rateby Special 245 F Revenge Of Gator 
Castle Vanio 245 F Nemesis 245 F Shogi 245 F World Bowling 
Red Alimer Ghost N 245 F Othello 245 F Soccerboy 245 F 

245 F 
245 F 
245 F 
245 F 
245 F 
245 F 
245 F 
245 F 
245 F 
245 F 

LES NOUVEAUTES DE L'ETE CHEZ MICROMANIA 
2COMPILATIONSGEANTES Sur: Amstrad Cassette et disquette, Atari ST, Am.i._,g~a=---

~U JUS1\C\itlS 2 
+ Ghostbusters 2 

+ Caba\ erboh 
0 , ration ihund + pe 

1 

H•15 fabuleux · 
De• 1 . 
Shadow Warnors 
Secret Defense 
Dynasty Wats 
Tie Bredk . Chip Soccer 
Adidas Champion 

otox ... 



1 

FORUM DES HALLES CHAMPS ELYSEES 
LE PLUS GRAND MAGASIN D'EUROPE 
spécialisé en logiciels de ieux. 
pour Alari ST, Amiga, PC 

Tous les logiciels de ieux pour Atari ST, 
Amiga, Sega, PC et pour consoles de ieux, 
GAMEBOY, LYNX, MEGADRIVE, PC Engine. 
Ouvert 7 iours/7 iusqu' à 22 h et pour consoles de ieux, 

GAMEBOY, LYNX, MEGADRIVE, SEGA. 
PC Engine. " 

MICROMANIA FORUM DES HALLES 
5, rue Pirouette et 4, Passage de la Réale 
Niveau - 2 - Métro et RER Les Halles 
Tél. 45.08.15.78 

MICROMANIA CHAMPS EL S 
GALERIE DES CHAMPS (Galerie Basse) 
84, avenue des Champs Elysées 
Métro George V - RER Charles de Gaulle-Etoile . 
Tél. 42.56.04.13 

. 

RINHMPS HAUS$MAN~ 
64, bd Haussmann · 
e,~ace loisirs sous-sol 
75008 Paris 

CINTRE COMMIRCIAL 
VILlZY 2 , 
PRINTEMPS VELIZY 

. PRINTEMPS NATION 
· 2125, Cours de· Vinceifnès - 4 • Etoge 
75020 PARIS 

Métro Havre-Ca umartin 
Tél. 42~82.58 .36 

Niveau 1, Rayon Musique-Micro 
Tél. 34 65 32 91 

Métro RER Nation 
Tél. 43 71 12 41 

MANEnE . ~ 
SPEEDKING ~ 

CABAL 
OPER. THU~DERBOL T 
LES INCORRUPTIBLES 
THE STRIDER 
FORGOTTEN WORLDS 
LES BEST DE US GOLD 
EPYX ACTION 
LA COMPIL OCEAN 
.HEAT WAVE , 
JOYSTICK THUNDER 

MAN·eTI'& QUICKJOY: 3 
SUPERCHARGER 99 F 

10 01sQUE11E5 
AM51RAD 19 5 f 

59/99 F 
59/99 F 
59/99 F 
ND/99 F 

. 59/99 F 
99/149 F 
ND/99 F 
59/99 F 
59/99 F 
59/99 F 

LES GEN' D'OR 149 F 
LES VAINQUEURS 149 F 
LES NUMEROS 1 149 F 

LES GEN' D'OR 
LES VArNQUEURS 
,.SPACE HARRIER 2 . 

· S~VEN GATES OF JAMBALA 
STAR BLAZE 



ASSISTEZ A LA FINALE 
DE LA COUPE DU 

MONDE DE FOOIBALL 
A ROME ET GAGNEZ 

DE NOMBREUX 
AUTRES LOTS 

Dans le codre du lancement de la 
fantastique simulation de football 
ITALY 1990, vousavexeulapassibilité 
de participer gratuitement à un 
fabuleux concours. 
Locompétitions'estdérouléedurontle 
mois de moi dans tous les points de 
vente Auchan {sauf Vélizy 2) et 
Boulanger (vair liste ci-dessous). 
ITAL Y 1990estdispaniblesur Amstrad 
464/6128, Atari ST/STE, Amiga et 
compatibles PC. 
C'est unon seulement la mellleure 
slmulatlon de football jamais réalisée 
mais aussi un produit événement. Il 
permet à tous de vivre des maintenant 
toute la passion qui règne autour du 
plus grand événement sportif de 
l'année. 

69800 Zoc du Champ du Pont Lyon St Priest 
69200 Avenue Gabriel Péri Vaulx ln Velin 
91240 Chemin Déparfementol 19 BretignySvrOrge 
44570 RN471 Trignac 
72650 RN138 La Chapelle St Aubin 
74330 ZI de la Mandallaz Epagny La Balme de Siiiingy 
24430 Marsac Svr L'Isle Lieu dit "La Cropte• 
62400 Centre Clal La Rotonde Béthune 

Rue du Dr Dhenln 
42000 Rue Alexandre Pourcel Saint Etienne 

Centre li 
59223 Boulevard d'Halluin Roncq 
59320 Centre Cial Les Géants Haubourdin 

RN352 
59115 Rue Piemt CGtteou Leen 
62200 RN42 BoulagneStMartln 
59140 RN45 Anxin 
62950 RN43 Noyelles Godault 
76620 ZocduMantGaillard Le Havre 
94120 AvenueduMarecholFadi Fontenay Sous Bols 
59720 Départementale 121 Lauvrall 
59760 RN40 Grande Synthe 
45140 Rue de la Mouchetière SolntJeande la Ruelle 
84130 Ioc du St Tranquet Le Pontet 
78730 Départementale 161 · PlalslrLes Clayes 
78200 Chemin Départemental Mantes La Jolie 

110 
45160 Avenue de Verdun Ollvet 
66028 RN 9 Mas Golte Perpignan 
67200 Centre Cial Haute Pierre Strasbourg 
77240 RN S Centle Cial Cesson 

Bolssenorf 
59650 CentreCialTriola Villeneuve D' As<q 
13500 lac de Conta Perdrix Mortigves 
06340 CentreCial dela Trinité La Tri~lté Victor 
59161 2RueJeanJaures Escaudoeuvres 
13400 Route de Gemenos Aubagne 
59300 2 Place du Gal Hormes Valenciennes 
33000 Quartier de ~Hotel de Bordeaux 

VIIIe 
33000 Quartier du Lac Bordeaux 
92800 Centre Ci al Les Quatre Puteaux 

Temps 
16400 RNlO Angaulime 

Montravel 
CentreCialdes Trois 
Fontaines 

44800 Route de Vannes Saint Herblain 
44800 Route de Clisson Lo Plee Vertoux 

BOULANGER 
59280 Rue Albert De Mun Armentières 
62400 Z.A.C. La Rotonde Béthune 

Rue du Docteur Dhenln 
62100 Rue Paul Bert Calais 
59400 20, rue Alsoce-Lomiine Cambrai 

37,rueduGéniral 
de Gaulle 

59500 359 boulevard de Liège Douai 
384, rue Morel 

59760 Centre Cam merdai Dunkerque/ 
AUCHANRN40 Gronde-Synthe 

59320 Centre Commercial Englos 
ENCLOS LES GEANTS 

59115 90, rue Piene Catteou Leers 
62880 Centre Commercial LENS 62880 
59000 253/265 rue Léon Lille 

Gambetta 
59370 1 rue Voltaire Mans En Baroeul 
62950 Cen!TI!Commerclal Noyelles-Godault 

AUCHANRN43 
59410 I.A.C.AUCHAN Petite Foret 
59223 Centre Commercial Roncq 

Boulevard d'Halluln 
59100 SS, Grande Rue Roubaix 
59350 77, rue du Général Leclerc Saint-André 
62200 Centre Comme rd al de Saint-Martin Boulogne 

l'lnqueterle 
59650 Centre Commercial V2 Villeneuve D'Ascq 

1,boulevcmldeValmy 
93606 Centre Comme rd al Aulnoy-Sous-Bois 

PARINORLeHautdeGaly 
m40 Centre Commercial Cesson 

BOIS SENART RN & 
94120 CentreCommerdal Fontenay·Sous·Bols 

VALDEFONTENAY 
Avenue du Moredlal Joffre 

U.S. GOLDFRANCE,06560 VALBONNE. TEL:(IJ 4335 06 75. 
OESCRIPTIONOESJEUXStlR361SMICROMANIA 

73000 

63000 

38130 

69760 

69000 
42300 

38000 

69805 

69800 

33300 
22360 

22360 
33700 
31120 

44400 

33330 

44812 

72026 

79010 

56800 

17204 

84130 

LES PRIX 
Super lerPrix: 1 semalneàRomedu2Julllet 
au 9 Juillet pour2 persannn Incluant a vlan, 
hale! el tickets paurla finale de la Coupe du 
Mande - le 8 Juillet au Stade Olympique de 
Rome. 
Pour chaque Point de vente Auchan et 
Boulanger-
lerPrlx: 1 ballon de football 

•1taly 1990" 
2ème Prilt: 1 T-SHIRT •1TALY 1990" 
3ème au Sième Prix.: 1 JEU US GOLO 

LES GAGNANTS 
Après tirage au sort par huissler,près de 400 
gagnants sont récompenses parmi des 
mllllers de"partidponts. Si vous faites partie 
des nombreux gagnants, vous S4fel 
prévenus porcourrierou porun affichage de 
votre nom dons le point de vente AUCHAN 
ou BOULANGER; où vous ovei participé. 
Voire cadeau y est déjà disponible. 
Le gagnant du super Ier prix s'opprète d'ores 
el déjà à vivre une fabuleuse aventure: 
1 semaine à Rome pou ria finale de la Coupe 
du Monde. 
Il s'oglt de: ~rd Mon .. ,. 

Centre Commerdal Plaisir 
AUCHANC.D.161 
Centre Commercial Chambéry 
CHAM NORD 
Place Gailleni Quartier Clennont-Jemind 
des Solins 
Espace COMBOIRE, Route 
Route de Sisteron 

Echirolles 

Route Nationale6, Limonest 
Le Puy d'Or 
318/320Courslafayette Lyon 
42 rue Roger Salengro Roanne 
Parking Halles Diderot 
Cop38,2ruedela 
Tremauillère 

Saint-Egrève 

167 Route de Grenoble Soint·Priest 
BPno.645 
Centre Commercial Saint-Priest 
AUCHANZACduChomp 
du Pont 
Cen!TI! Commercial du Lac Bordeaux 
L'Hermltage-284Raute Brest 
de Gouesnou 
7 rue Jules Verne Langueu11 
Route de I' Aéroport Mérignac 
Centre Commercial Secteur Portet-Synergie 
Endos, Boulevard de 
l'Europe 
CentreCialATOUTSUD, Réze 
Rue Marc Eider/Route de 
Pornic 
Ueu-dltleBaisdeL'Or, Soint-lmllion 
lspoœ Vergne, RN 670 
l.A.C. Du Moulin Neuf, Sotnt·Herlilaln 
Zone Multi Services Allontis 
3rueABecquerel- le Mans 
BPNo.11-Z.1.SUD 
600,ovenuedeParis- Niort 
BPNo.1018 \ 
Centre Commercial de \Ploeren Vannes 
LUSCAN EN 
Route de Saintes- Rdyan 
BPNa.83 
Centre Commerclol Le Pontet 
AVIGNON Nord 

Le réglement est déposé ou coblnet SCP-Berguer-Trovers-Boumerie/Homeou Prè-du-Loc/06740 Choteouneuf-de-Grosse 



COMPILATIONS 
ACTION D'ENFER 249F 
+DOUBLE DRAGON 
+PLATOON 
+CRAZYCARS 
+DALEY THOMPSON 

PC HITS N"2 
+GREEN BERET 
+ORYSOR 
+ARKANOID 
+Wli'.ZSALL 

NOUVEAUTES 
A NE PAS 

MANQUER• 
DYNASTY WARS 249F 
EAGLE'S RIDER 249F 
FIRE AND FORGET 2 269F 
F29 RETAUATOR 299F 
FLIGHT OF THE INTRUDER 349F 
ITALY 90 249F 
LEGEND OF FAERG 299F 
LES INCORRUPTIBLES 249F 
MIDWINTER 349F 
ROTOX 249F 
TENNIS CUP 249F 

249F 
249F 
249F 
349F 
~F 

·i;(gF 

MANITTEKONIX 
MANETIE KONIX 

+CARTE 295F 
QUICKJOY MS 199F 
10 DISQ 5114 OF.DO. 49F 

HIT PARADE 
BUDOKAN 249F 
DOUBLE DRAGON 2 249F 
DRAKKHEN 339F ~ ....... Trr.r.t'I .. 
E·MOTION 249F 
FUU MET AL PLANET 299F 

.-.;~~--:'+KICK OFF 

INDIANA JONES (AVENT.) 299F 
KLAX . 249F 
LES VOYAGEURS DU TEMPS 
.... LA MENACE....... 299F 
LHX ATIACK CHOPER 399F 
M1 TANK; PLATOON 399F 
SHINOBI 249F 
STARFLIGHT 2 249F 
ULTIMA VI 299F 
ULTIMATE GOLF 249F 

BARBARIAN 2 :?99F 
BATMN'f CAPED CRUSADER 199F 
,BATI'LE'P!'BRITttN i99.1' 
lJOMlU!!R; 299f 
C'ODENAME ICEMAN 449F 
COLORADO 2491' 
CONQUESTOFCAMELOT 4"'9F 
DAVID WOLF 399F 
DE LUXE PAlNT 2 ENHANCED .. .' 
... .FRANCAIS 985F 
D~ATHi'R1_CK 299F .. 
DJl'::ÎIARD 2!l9F 
ESCAPE FROM HF.1.L . 249F 
EXTASE 269F 
Fl9STEALTHFI01ff 3115F 
ARE KING 249F 
HARD DRIVIN' 249F 
HIOl'.fWA Y PA TROL 2 249F 
INDY 500 249F 
LOOM 349F 
LOW BLOW 249F 
Ml TANK (MIRRORSOFI') 349F 
MIGHT AND MAGIC2 299F 
OUT RUN 199F 
P47 249F 
PiPE.MANlA 269f 
F'OPU~ 2091' 
POPULO US 249F 
POPULOUS DATA DISC 99F 
POWERBOAT 2491' 
POWERDROME 249F 
ROBOCOP 199P 
SIM ÇlTY 2991-' 
SIM CITY!fERRAIN EDITO,R 229F 
SKI OR bIE 2491' 
SORCERJAN 449F 
VOYAGER 1991' 
WOLF PACK 349F 
WORLD CUP SOCCER 90 249F 
WILD STREET$ 269F 

. 1 AN 
DE GARANTIE 
suR rous LES 

LOGICIELS 

+ TRACK SUIT MANAGER 
+ GARY LINEKER 

HOT SHOT 

NOUVEAUTES 
A NE PAS 

MANQUER* 
ADIDAS CHAMP.CHIP SOCC. 249F 
COMBO RACER 249F 
DYNASTY WARS 249F 
F19 STEALTH FIGHTER 289F 
FIRE AND FORGET 2 269F 
FLOOD 249F 
INT~RNAT. 3 0 TENNIS 249F 
MATRIX MARAUDERS 249F 
MIDNIGHT RESISTANCE 249F 
ROTO X 249F 
SECRET AGENT 249F 
TIE BREAK 249F 
TURRICAN 249F 
VENUS 199F 

• à paraître 

AUTRES 
NOUVEAUTES• 

ALPHA WAVES MENTAi. 2S9F 
ANARCHY 249Jo' 
BAl'fkE MASTER 299~ 
BLiIDE WARl{IOR 2491" 
BOMBER MISSION DISK 14911 
CENTIJlUON 249F 
COSMOS 249F 
CHUCK YEAOER 2.0 249F 
DRAGON FLIGl:IT 299F 
~AST· V Wl!)$T 24!)F 
FEDERATION QUE$1\.. 249f 
Gl-IÇ>S'f AND GOBSLINS 245F 
HALL OF MONTEZUMA 249F 
HARRICANA 249F 
l\1PERJUM 149P 
KJCI( OFF 2 2491: 
KING ARtHUR 2411F 
Kl~O Ql:l~ST 4 , N,C. 
LEGEND <W .FA.ERG• 299•' 
LASTNlNJA 2 249•· 
LElSURESUITLARRY3 399F 
LOOM J'li.C. 
LOST PATROL 249F 
MAGIC FI. Y 249F 
O.uEN'rAl.. GAMF.S . .2491'' 
Péil.Cl{'QùtS:'.r 2 ~oo N.C· 
R.ESOLQ')'l()N Uil 249•' 
SNOWSTRIKE 249F 
THUNDERSTRIKF. 249F 
UI.TIMA V 299F 
WELLTRIS 2591' 

HIT PARADE 
688 ATIACK sue 
BUDOKAN 
CRACKDOWN 
DRAGON'S BREATH 
E·MOTION 
F29 
ITALY 90 
IVANHOE 
KLAX 
MAUPITI ISLAND 
MIDWINTER 
PIRATES 
PLA VER MANAGER 
PROJECTYLE 
SHADOW WARRIORS 
SECRET DEFENSE .. 
.. OPERATION STEALTH 

A t.>ESl!RT.~ 

BA~ .OF BRff AJN 
li;A~TIO~ 

'~ijA~WJ 
COLOltADO 
CVBERBAU. 
DANDARE) 
DE LUXE PAINT 3 
DE LUXE VJ~O 3 785.F 
DUNGeON MA,S'ŒR(tx1\l ~5.F 

· ESCi\PË FRQM Tl'llt Pl.A'NS'r · l Cl9f 
EXTASE 249P 
ARE AND BRIMS1'0NE 
Fl'l.L METAL PLA?ŒT 
ORAVITY 
HAMMF.RRST 

·'HEAVY METAL 
H'E:ROES QUEST 
IMPOSSAMOLti · 
INDIANA JO'ilES(AVEN1') 
l'ilFEST A TIO!\ 249F 
KNIGHTS OF CRYSTAl.LIOS 299F 
MA.NHUNTER SAN F. 2Q9F 
MlGH'l' AND MAGIC 2 299F 
NINfAWMRIO!tS , 199F 
NUC)...EAR WAR 249F 
PIN BALL MAGIC 1991" 
PIPEMA!'\11\ 2691' 
POPt:LOl iS 249F 
POPULOUS!DATA DISKJ 99F 
RAINBQW ISLAND 249F 
.:SlM CITY 299F, 
SJM CITY TERRAIN ED. 229F 
SKIDZ l99f" 
STARBL1\DE 249F 
TENNIS CUP 249P 
TOYOTTES 229F 
THEME PARK MYSTERY 249F 
TV SPQRT BASKETBALL 249F 
UL11MA'l'EOOLF . 249F 
WAR llEAD 249F 
WORLD CUP SOCCER 90 199F 

LES VOYAGEURS 
DU. TEMPS 299 F 

+ LE COMPACT DISC 
"LA MENACE 

SHADOWOF 
THI BEAST 199 F 

29SF 
+ LE COMPACT DISC 

ROCKSTAR 



LES JUSTICIERS 
N°2 

249F 
+ GHOSTBUSTERS 2 

+CABAL 
+ OPER. THUNDERBOLT 

NOUVEAUTES 
A NE PAS 

MANQUER• 
ADIDAS CHAMP. CHIP SOC. 249F 
COMBO RACER 249F 
DYNASTY WARS 199F 
FlRE AND FORGET 2 269F 
FLOOD 249F 
INTERNAT. 3 0 TENNIS 249F 
LEISURE SUIT LARRY 3 399F 
MIDNIGHT RESISTANCE 249F 
ROTOX 199F 

LES •A•v•,E~N .. T
1111
U ... R11111E·R~S~~~~ ~~cc~JlKGENr ~~~ 

249 F TURRICAN 249F 
VENUS 199F 

+ INDIANA JONES ACT. 
+ THE STRIDER • 6 J*01!'9 
+VIGILANTE AUTRES 

+ FORGOTTEN WORLDS NOUVEAUTES. 
ALPHA WAVESMENTAt. 259•· 
ANARCHY '199F 
BA(:K TO 'l'i(E ftlÎU~i': 2 , . 249ti 
BA'rrl..t MAStÉR 249'F 

ll~~~+~BARBARIAN 2 
+ STARWARS 

BEVERLY fllLLS 199F 
BLADE WARRIOR 249F 
BLOCK 01.i'T 249F 

IM~ ... ..-.++ KICK OFF 

+ PERMIS DE TUER 
+ RUNNING MAN 

LES JUSTICIERS 
249 F 

+ DRAGON NINJA 
+ ROBOCOP 
+ RAMBO 3 

COLLECT. PLATINUM 2 
249F 

. + IKARI WARRIORS 
+BUGGY BOY 

+ SPACEHARRIER 
+ BATTLESHIPS + BOMBJACK 

+ LIVE AND LET DIE 
+ THUNDERCATS 

+ BEYOND ICE 

LES VAINQUEUU 
_,..-. 149 F 

+ FORGOTTEN WO~LDS 
+ THUNDERBLADE 

+. T:l-OER ROAD 
~ ' iAST DUEL 

+ BLASTEROIDS 

+ TRACK SUIT MANAGER 
+ GARY LINEKER 

HOT SHOT 

ACTION D'ENFER 
249F 

+ DOUBLE DRAGON 
+ PLATOON 

+ CRAZY CARS 
+DALEY THOMPSON OLYMP. 

TRIAD 3 
299F 

+ BLOODY MONEY 
+ SPEEDBALL 

+ ROCKER RANGER 

LES GEN'S D'OR 
...249'"f' 149 F 

+ BIO CHALLENGE 
+ R TYPE 

+VOYAGER 
+ INTERNATfONAt 

KARATE+ 

LES ACCESSOIRES ST 
10 OISQ 3 1/4 P.F.DD. 
DQ1ible prolot\gate11r de 

· Mnneite· et souri~ 
Adaptateur ST 4 Joueurs 
Manette SPEED KING 
Manene US GOLD 
Maneue PRO 5000 

99F 

7SF ' 
59F 
99F 

109F 
129F 

'cttEETAH MACH! 
CHEETAH J 25+ 
QUICKJOY JUNIOR 
QUICKJOY JUNIOR STICK 
QUICKJOY 2 PILOT 

BLUE ANGEl.S(ACCOL.) 249F 
BOMBER MISSION DISK 1491' 
CEJllTURJON 249fl 
CHUCK YEAGER 2.0 249f 
COSMOS 249F 
Olt:AdON J.'lilGU't' l49F 
DIÜVIN FORCE %69•" 
EAST V WEST 249F 
Fl9 STEALTH FIGHTER 289F 
FEDERATION QllEST 249F 
HEROES QUF.ST J49F 
L\f.PERIUM 249F 
Ki.CK OFF 2 24!JF 
J.;AST NINJA 2 249F 
LEGEND OF FAERG 299F 
LOOM ' N.(:, 
L<)STPATROl, 249F 
MAGIC FJ,y 2491" 
ORIENTAL GAMES 249F 
PJNBAlLS SLMUl.ATOR 275f 
POWERBOA T 249F 
RESOLUTION 101 249F 
SKATE OR DIE 249F 
5>"'0WSTRll{E lo:>9F 
TfŒ rntlRD COURIER 249F 

' '· TfitiNDERSTRIKE· ·249Ji' 

au1Ç1Qoy·3 SUPERèHAFr~ER .g9F 
· QUICKJOY VI JET FIGH'rER 149F 

OUICKJOY V SUPERBOARD 199F 
QUICKJOY INFRA ROUGE 399f 

199F 
199F 
mi: 
199F 
249f 
249F 
199f: 
199F 
289F 
279F 
269f 
249F 
199f 

~F 
24SF 
~ 
l49F 
191JF 
249F 
249F 
249lî 
12$1'. 
l~f 
'2491'" · 
249F 
249f 
199f 
199F 
249F 
249F 
149F 
t?<JF 
249F 
l99°F 
!99F 
249F 
199F 
269f 
249F 
99F 
299F 
1.99.F 
24?F 
249F 
J99F 
249F 
249F 
249F 
249F 
199F 

LES VOYAGEURS 
DU TEMPS 

249F 
+ LE COMPACT DISC 

"LA MENACE" 

· ·10CKSTAI 
291F 

+ LE COMPACT DISC 
ROCKSTAR 



AFfER B RNER 2 
AIR DRIVER 
BLUE LIGHTING 
CURSE 
DARWIN 
DJ. BOY 
ANAL BLOW 
FORGOTfEN WORLDS 
GHOULS & GHOSTS 
GOLDEN AXE 
HERZOGSWEI 

. NEW ZEALAND STORY 

RAMB0 3 
SOKOBAN 
SORCERIAN 
SPACE HARRIER 2 
SUPER BASKET BALL 
SUPER BANG ON 
SUPER SHTNOBI 
TATSIJIN 
THUNDERFORCE 2 
WHIPRUSH 
ZOOM 

BATMAN 
HYPERLOAO RUNNER 
NORTHSTAR KEN 
T ENNIS 
PI NBALL PARTY 
SOCCERBOY 
BUGSBUNNY 
CASTLE V ANIA 
MOTOCROSS 
NAVYBLUE 
SOKOBAN 
SPACE INV AOERS 
VAMPIRE 
VOLLEYBALL 

345F 
395F 
395F 
39SF 
395F 
Jii5F 
395F 
345F 

.A93F 44SF 
~ 44SF 
~44$f. 
..49SF 445F 
..445F 39SF 
~44SF 
~44SF 
~39SF 
~44SF 

JBW'445F 
~445F'i 
~345F 
;W5F 44SF 

CONSOLE SEGA 749F 
CONSOLE SEGA(+ le Pi.~tole.t) 1049F 
PISTOLET SE<lA< + 3 J eux ) 359F 
PJSTOLET SEGA 269F 
CONTROL STICK SEGA 139F 
RAPID FIRE SEGA 109F 
MANE1TE SPECIALE 14SF 
SEGA (SPEED KING) 
QUICKJOY SEGA 
LUNETIES3D 

NOUVEAUTES 

229F 
309F 

BASKETBAl,L NIGHTMARJ:<; 29SF 
UA TILE OUT RUN N.C. 
CASINO GAMES 295F 
CLOUD MASTER 295F 
CYBORG HUN'l;ER 2!\SF 
CAPTAIN SILVER 29.SF 
DEAD ANGLE 29SF 
FIRE AND FORGET 2 N.C . 
GOLFA MANIA N.C. 
R.C. GRAND PRIX 329F 
SCRAMBLE SPIRITS 29SF 
SPELL CASTER 325F 
WORLD GAMF..S 2&5F 

MIT PARADE 
AL TERED BEAST 325F 
DOUBLE DRAGON 325F 
DYNAMITE DUX 325F 
GHOSTBUSTERS 295F 
GOLDEN AXE 325F 
RASTAN SAGA 295F 
RTYPE 325F 
SHINOBI 325F 
TENNIS ACE 325F 
THUNDERBLADE 295F 
VIGILANTE 325F 
WONDERBOY 3 325F 

AFTER BURNER 
ALIEN SYNDROME 
ALEX KID/LOST STAR 
ALEX KIDD H.T.V. 
A LESTE POWER STRllŒ 
AMERJCAN BASEBALL 
BLACKBELT 
BOMBERRAJD 
CALIFORNIA CAMES 
CAPTAIN SIL.VER 
CHOPUFTER 
FANTASY ZONE 2 
OALAXY FORCE 
GOL.VELLIU$ 
GREAT BASKETBALL 
KENSEIDEN 
LORD OF '!'HE SWÔRLO 
MONOPOLY 
OUT RUN 
0UTRUN30 
PHANTASY STAR 
RAMB03 
RAM PAGE 
ROCKY 
SHOOTJNG GAME 
SPACE HARIUER 
TIM.l; SOLDIERS 
WANTED 
WONDERBOY 
WONDEN30Y M.L. 
WORLD SOCCER 
ZAXXON30 
ZILUON2 

325F 
295F 
295F 
295F 
255F 
295F 
28SF 
295P 
295F 
295F 
285F 
295F 
325F 
32SF 
21l5F 
295F 
32SF 
295F 
325F 
31SF 
~95F 
325fl 
295F 
295F 
285F 
295F 
295F 
285F 
285F 
295F 
285F 
315F 
285F 

Y'S 395F ~ 
PRIX EXCEPTIONNEL ~ 

ENDURO RACER 99F SECRET COMMAND 99F 
FANTASY ZONE l !l9F SUPER TENNIS 99f 
GLOBAL DEFENSE 99F TEDDY BOY 99F 
NINJA 99F TRANSBOT 99F 
RESCUE MISSION 99F WORLD GRAND PRIX 99F 

ATARI LYNX 1 490 F 
CONSOLE LYNX 1490F BLUE UOHTENINO 275F ELECTRO COP 27SF 
+ 4 JEUl( · CALIFQRl"(IA G~MF..S 273F. CHlf CHAf...J., Z7S,f 

(Surf, BMX, foot bag, sk8teboard) OATES oFZE.ND. 2'75F 

Autres titres à venir: ZARLORD MERŒRY. ROAD BLASTERS, 
GAU)'ftl,.ET, ~A.X, TOtm~AMENJ: Cl:PlilWAL"f.,. 
RAMJ>AOE. lŒD BARON. NINJA GARDEN, ~ 
XENOPHOBE. VINDICATORS, CHECKERED FLAO ..... . 
SLl\'dE WO~LO, , 3D ~ARRAGE. 

. _ ~ ~~ ~~ ~~~~:!.'~0~~~ J~é!m~~~~Ju!~~~!:~~Â}J,p~!d~~!; }~':~~ ~~~~.~~ _o ~s1mo 
BON de COMMANDE EXPRESS.à envoyer à MICROMANIA • B.P. 3 • 06740 CHATEAUNEUF 

TITRES PRIX 

Participation aux frais de port et d'emballage + 18 F 

Précisez cassette 0 Disk 0 Total à payer : F 

NOM ................................................................................................ . 

ADRESSE ............................................................................................................... . 

.......... , ........................................................................................... , ...................... . 
Tél .................................................. . 

PAYEZ PAR CARTE BLEUE/ INTERBANCAIRE 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

Date d'expiration - / - Signature: 
Tl 

0 Y.Shirt PLAY AGAIN 
M. L. XL (entourez voire taille) 

0 Y.Shirt HIGH SCORE 
M. L. XL. (entourez votre toille) 

0 Montre MICROMANIA 

Ràgltment : I• join• 0 un chàque boncoire 0 CCP D mondot·lettre 0 je préfère payer ou !odeur b ré<aplion (en ojoulonl 19 F) pour Irais de rl!lllbouriemenl - N' de Mombre (locuhotif} Li _._j _,!__..j___,_! __._1 __._J -'-'I 
ENTOUREZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX: AMSTRAD 464 . AMSTRAD 6128. SEGA . PC 1512. ATARl-ST . AM!GA. NEC. LYNK. GAMEBOY. MEGADRIVE 



+ GHOSTBUSTERS 2 
+CABAL 

+ OPER. THUNDERBOLT 

12 JEUX FANTASTIQUES 
149/199F 

+ STORMLORD (arcade) 
+ SUPER SCRAMBBLE (moto) 
+ SKATE CRAZY (5im. skate) 
+ NIGHT RAIDER (sim. voq 
+ ARTURA (avent./oction) 
+ DARK FUSION (arcade) 

LES BARBARES 
149/ 199 F 
+ BARBARIAN 2 
+ RENEGADE 3 

+ DOUBLE DETENTE 
+ GUERILLA WAR 

SUPER PROMOTION 
MANEnES ET CABLES 
Manette US GOLD 109 F 
(plus une montre digitale GRATUITE) 
Manette NAVIGATOR 149 F 
Megablaster o Microswitches 79 F 
PRO 5000 129 F 
CHEETAH MACH! 129 F 
CHEETAH 125+ 85 F 
QUICKJOY JUNIOR 59 F 
QUICKJOY JUNIOR STICK 69 F 
QUICKJOY 2 PILOT 79 F 
QUICKJOY VI JET FIGHTER 149 F 
QUICKJOY V SUPERBOARD199 F 
QUICKJOY INFRA ROUGE 399 F 
QUICKJOY M5 PC COMP. 199 F 
CORDON pour branchement 
de deux manettes 49 F 
Câble Magnéto AMST. 49 F 
Câble d' exlension pour Joystick 49 F 
Câble de TELECHARGEMENT 49 F 
HOUSSE DE PROTECTION 

+ GARY LINEKER HOT SHOT (foot) 
+ ARCADE FOOT BALL (foot) 
+ TECHNOCOP (arcade) 
+ MOTOR MASSACRE (arcade) 
+MARAUDER (shoot'emup) 
+ H.A.T.E. (shoot'emup) 

DOUBLE ACTION 
149/199 F 

+ DOUBLE DRAGON 
+ WEC LE MANS 

+ REAL GHOSBUSTERS 
+DALEY THOMPSON OLYM. 

OFFRE SPECIALE 
CABAL 
OPERATION 
'THUNDERBQIJ , 
LES INCORRUPTIBLES 

. THE STRIDER 
FORGOllEN WORLDS 
COMPILATIONS 
LE BE T DE US GOLD 
EPIX ACTION 

59/99 F 

59199 F 
5"/99 F 

ND/99 F 
59/99 F 

Housse CPC 464 COUL. 
Housse CPC 464 MONO 
Housse CPC 6128 COUL. 
Housse CPC 6128 MONO 
DISQUffiES VIERGES 

89 F . 
89 F 
89 F 
89 F 

LA COMPIL'OCEAN 
HEAT WAVE 
JOYsncK THUNDER 

4 Cassettes vierges 29 F 
4 Disquettes vierges 99 F 
10 Disquettes vierges 195 F 

OFFRE SPECIALE 
99/149 F 

+ OPEUnON THUNDERBOLT 
LES INCORRUPTIBLES 

LES NOUVEAUTES 
SONT D'ABORD CHEZ 
MICROMANIA 

+ BARBARIAN 2 
+ STARWARS 

+ PERMIS DE TUER 
+ RUNNING MAN 

WORLD CUP90 
159/199 F 

+KICK OFF 
+ TRACK SUIT MANAGER 

+ GARY LINEKER 
HOT SHOT__....-.. 

LA COLLECTION 
, 171/241! .. 

+ ARKANOID (CQsse-brique) + CAULD:RON (arcade actioo) 
+ BATMAN fleud'omon} +THE GREAT ESCAPE (action) 
+ RAMBO (combat guerrier) + YI E AR KU NG FU (karatj) 
+ GREEN BERET {combattant) + MAG MAX (arcade espace) 
+ CRAZY CARS (simulation auto) + TOP GU N (sim. de voQ 
+ MATCH DA Y (sim: de football) + GAL V AN {jeu d'arcade) 
+ MATCH POINT (sim, de tennis) + SORÇERY fieu d'aventure) 
+ ·t<ONAMIS GOLF sim,, de golf} 

LES 100°/oA D'OR 
149/199F 

Les 4 meilleurs s~ores 
de Amslrad J OO% 
+OPERATION WOLF 

+ AFTERBURNER 
+ R TYPE - +TITAN 
+ l autocollant inédit 

+ l super poster de Miss X 

LES FANATIQUES 
ND/249 F 

+ FIRE AND FORGET 
+ l'ARCHE DU 

CAPITAINE BLOOD 
+ SUPER SKI 

+TITAN 
+ GRAND PRIX 500 

+ CRAFTON ET XUNK 

COMPILATIONS 
LES VAINQUEURS 149/199F 12 JEUX EXCEPTIONNELS 129/149F 
+Forgotten Worlds 
+ Thunderblade 
+Tiger Road 
+Last Duel 
+Blasteroids 
LES MAITRES NINJAS 129/179F 
+Double Dragon 
+ Last Ninja 2 
EPYX 21 CHALENGE 
OLYMPIQUE 149/199F 
110 métres Haies. lancer du 
marteau.saut à la perche. barres 
a~symétriques. cyclisme sur piste, 
plongeon, tir à l'arc, anneaux, 
plongeon de haut vol... 
LES JUSTICIERS 145/195F 
LES 3 MEILLEURS JEUX 
DE COMBAT DE CHEZ OCEAN! 

+Dragon Ninja 
+Robocop 
+Rambo3 

+Cybemoïd 
+Deflektor 
+Mask +Blood Brothers 
+Nebulus +Hercules 
+Northstar +Exolon 
+Les Maîtres de l'Univers 
+Venom Strikes Back 
+Marauder+ Ranarama 

OCEAN DYNAMITE 
+Platoon 
+Predator+Kamov 

149/199F 

+Crazy Cars+Combat School 
+Gryzor+Salamander+Driller 
+Rolling Thunder 

GAME SET MATCH 2 1491199F 
+Match Day 2 \ 
+Basket Master , 
+Super Hang On 
+Champion Chip S~rint 
+ Track and Field 
+Cricket+Snooker+Golf 



NOUVEAUTES 
A NE PAS 
MANQUER. 

AotDAS CHAMP. CHIP SOC.129/179F 
DYNASTY WARS 109/149F 
ARE AND FORGET 2 139/179F 
HOST AGES 169/229F 
INTERNAT. 3D TENNIS 99/149F 
MIDNIGHT RESISTANCE 99/149F 
SECRET AGENT 99/149F 
STORMLORD 2 99/149F 
SWITCHBLADE 99/149F 
TURRICAN 99/149F 

îtte 

ÂUTRES 
NOUVEAUTES"' 
BACk TOTHE FUTUREl 109/1491'" 
BOMBER 149/1991' 
BOMBUZAL 99/149F 
1>ARK CENTUR Y 139/179F 
Q.IMBO'S QUFST 99/149F 
l'OQTBAJJ, MAN. WORJ,J).99/l49f' 
QRANDPRTX . 99/169F 
UCK OFF 2 99/149F 
USECTE NOIRE ND/179F 
OllŒNTAL GAMES 99/149F 
JIV.YER MANAGER 1~9/179F 
rJNBAU •. SIMUfi.A'rQR NP/2Q9F . 
POP lJ1> ' ' N ()/ 1'59P . 
SCRAMBBLE SPIRIT$ 9\l/14911 
SBIRMAN M4 ND/229F 
$PHERICAL 99/149F 

10,.ae 
arontie sur 

g tollS }~5 
logiciels 

MIT PARADE 
BLACK TIGER 
BLOODWYCH 
CHASE HQ 
CRACKDOWN 
DOUBLE DRAGON 2 
E-MOTION 
ESCAPE FROM PLANET 
ITALY 90 
KLAX 
OCEAN BEACH VOLLEY 
RAINBOW ISLAND 
SHADOW WARRIORS 
SIM CITY 
TENNISCUP 

A.M.C. 
CHUCK YEAGER AFr 
CYSERBAU,.. 
01'N l>ARE3 
€AGl.E'S RIDER 
GHOliLS'N GHOSTS 
H1'MMERFIST 
HARRJCANA 
HEAVYMETAL 
HOTROD 
JMPQSS1'M0.LE 
KARAîEl{A 
LB MANOIR DE MORT. 
MEURTRES A VENISE 
MYTH 
NEW ZEAL.AND STORY 
NINJASPlihTS 
NINJA WARRIORS 
P47 
PINBALL MAGIC 
PlPEMANIA 
SHINOBI 
SPIDF.RMAN 
TEENAG!l QOEEN 
THE CYCLES 
TURBO OUT RUN 
TUS KER 
VENDelTA 
WILP S'rRElITS 
WORLD CUP SOCCEll 90 
X-OUT 

99/149F 
99/149F 
99/149F 
109/149F 
99/149F 
109/149F 
99/149F 
129/179F 
99/1 49F 
99/149F 
99/149F 
99/149F 
N.D/199F 
169/199F 

99/149F 
95114SF 
99/149F 
99/149F 

· ND/199V 
~/149F 
99/149F 
l49/199F 
99/149F 
99/149F 
~/149F 
!49/l99F ' 
N0/199F 
ND/19SF 
129/149F 
99/149F 
®/14~P 
!>9/149F 
129/179F 
1491199F 
139/179F 
ND/1491" 
l39/i79fl 
l~9/229F 
99/169F 
99/149F 
99/149F 
9.9/149F 
L39/179F 
99/149.F 
99/149F 

N°1 Arkanoid 1 
+Arkanoid 2 
(Casse Brique} 

N°7 

N°e 

'\ 

N°9 

International Karaté + 
+ Yie Ar Kung Fu 
(Karaté) 

California Garnes 
+ Winter Gomes 
(Sim. de sport) 

Street Fighter 
+Tiger Road 
(Combat de. rue) 

Platoon 
+ Predator 
(Action) 

•' 

N°11 Bubble Bobbie 
+ Flyin~ Shark 
(Arcade 

N°12 Ace of Aces 
+ lnfiltrator 
(Sim. de vol) 

N °13 Renegade 
Tat'1't Renegade 
(Combat de rue) 

N°14 Top Gun 
+Slap Fight 
(Arcade) 

N°15 Rolling Thunder 
+Rygar 
(Arcade) 

N°16 Daley Thompson 
+Super Test 
(Sport) 

N°17 Matchday 2 (foot) 
+ Baskèt Mastét . 

·· (Foot-Baskèt) 

N°1e Wonderboy 
+Wizzball 
(Arcade) 

N°19 Qucutet 
+Rampage 
(Arcade) 

N°20 Hypersports 
+ Track'n field 
(Sport) 

"' 

LES POINTS Ml.CROCl,.UB : Vous les trouve.-ez sur les 
boîtes des jeux. En les collectionnant, vous pourrez obtenir 
gratuitement les cadeaux exclusifs du MICROCLUB. 

Votre ieu chez vous dans 48 h * en téléphonant au 93.42.57.12 / NOUVEAU· Livraison garantie par Colissimo 
. _ - - ____ .:. ~nv~!_i:jo!!!_ ~m.!. d!.I'!_ ~!f2"J!.e.f! f2m..f!0218.J!O.!.J'5U!f. fJ..2.S'!_u':j_e'f!:. ~'!!.".!.l'!_NLd!f'!!.1 !fl!f.1!_0'.!!J'!f!f. ~ !!;!!•!2~1.;!Zj_ __ 

BON de COMMANDE EXPRESS à envoyer à MICROMANIA • B.P. 3 • 06740 CHATEAUNEUF 
NOM .................................................................................................................... . 

T2 TITRES PRIX ADR~SSE ........ ................................................... ..... : ................................ , ............. . 

.............................................................................................................................. 
CodB postal ................................................... Tél ·····································ir·llQ······ 

PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 0 Y.Shirt PLAY AGAIN 
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WGP 
TAITO 

WGP ( Wbrld Grand PriX) vous 
propose de participer au cham­
pionnat du monde de moto sur 
huit circuits internationaux. Cela 
peut vous paraître banal, mais 
Taito a vraiment bien fait les 
choses et vous n'allez pas en 
croire vos yeux. La machine est 
une moto de taille réelle, que 
vous enfourchez pour prendre 
le départ de la course. Comme 
dans la réalité, vous avez les vi­
tesses au pied, la manette des 
gaz et le frein sur le guidon ; en­
revanche, il n'y a pas d'em­
brayage. Juché sur ce superbe 
engin, vous attendez que le dé­
part soit donné et vous mettez 
les gaz. Vous foncez dans la 
première ligne droite, tandis 
que le paysage défile à toute al­
lure sur l'écran. Vous braquez 
alors que vous arrivez dans le 
premier virage, la moto se 
penche et le paysage bascule 
en même temps. Ouah ! 
Quelles sensations, on s'y croi­
rait vraiment. Même le Super 
Hang On de Sega (version as­
sise sur la moto) a l'air d'un 
jouet à côté de WGP. Ce n'est 
plus vraiment de l'arcade, mais 
une véritable simulation qui dé­
passe largement tout ce qui 
s'est fait auparavant. Tout y est, 
jusqu'au plus infime détail. Par 
exemple, alors que vous foncez 
en pleine ligne droite, vous 
vous y croyez tellement que 
vous avez l'impression de sen­
tir le vent sur votre visage. Se­
rait-ce une hallucination due à 
un excès d'enthousiasme? Eh 
bien non, vous ne rêvez pas, 
mais l'air qui vous fouette le vi­
sage provient d'une soufflerie 
disposée de chaque côté de 
l'écran et dont la puissance va­
rie en fonction de votre vitesse. 
De plus, le bruitage est parti­
culièrement réaliste. ce qui ne 
gâche rien. WGP est une simu-

lation extraordinaire, 
mais qui est loin 

d'être facile. 
Seuls les 

joueurs 

La moto de WGP : le chanwlonnat du monde comme si vous y étiez. 

Taito et la moto, c'est du g6teau avec WGP, 
/es Badlands, c'est pour /es as du volant, 

Block Out, dur, c'est encore mieux sur micro 
et Pang, c'est un exercice de tir réflexe. 

qui ont déjà fait de la moto par­
viendront à s'en tirer. Quant aux 
autres, ils devront mettre bien 
des pièces dans la machine 
avant de pouvoir terminer une 
course. Bravo Taito, ça c'est 
vraiment de la moto ! 

Badlands 
ATARI GAMES 

Badlands est un programme 
très ludique. mais le principe 
de jeu est loin d'être original. 
Atari Garnes nous a concocté 
un remake futuriste du célèbre 
Super Sprint. Un ou deux 
joueurs participent à une 
course automobile sur des cir -
cuits vus de dessus. Si vous ne 
terminez pas en tête, vous ne 
passez pas au circuit suivant, 
dans le cas contraire vous ga­
gnez de l'argent. Entre deux cir­
cuits, vous pouvez acheter 
toutes sortes d'équipements, y 
compris des missiles qui vous 
permettent de vous débarras­
ser d'un concurrent qui vous 
devance. Lorsque vous avez 
détruit un autre véhicule, il perd 
quelques secondes à attendre • 
l'hélicoptère de secours, ce qui 
vous permet de prendre la tête. 

Mais gare aux repré­
sai lies! Badlands 

est présenté 
dans 
une 

machine munie de deux volants 
et de pédales d'accélération. 
La jouabilité est parfaite, grâce 
à des commandes qui ré­
pondent au quart de tour et 
c'est ce qui fait que l'on se 
prend tout de suite au jeu. 
Badlands ne prend sa véritable 
dimension que lorsque l'on y 
joue à deux, ce qui donne des 
parties très animées. Au lieu de 
prendre des photos pendant 
que je testais ce jeu avec une 
rigueur et un sérieux exem­
plaires, l'infâme Juju s'est per­
mis de me faire sauter la tête à 
deux reprises, en me lançant 
un missile en plein virage. Un 
veritable scandale ! 

Black Out 
TECHNOS 

Surprise. surprise! Après Tetris, 
c'est maintenant le tour de 
Black Out d'être adapté dans 
les salles d'arcade. Ce pro­
gramme qui a fait l'objet d'un 
Hit dans le numéro 76 de Tilt 
est l'œuvre de California 
Dreams, qui en a revendu les 
droit à Technos. Il s'agit donc 
d'une variante de Tetris en 3D, 
qui est pratiquement identique 
à la version micro. Seule diffé­
rence notable : le jeu n'est pas 
en continu, mais découpé en 
niveaux qui correspondent à un 
certain nombre de lignes. Et 

puis, comme il s'agit d'un jeu 
d'arcade, il faut bien mettre des 
pièces dans la machine... Il 
n'est donc pas question de 
jouer longtemps comme sur 
micro. Le jeu d'arcade se 
complique très rapidement, 
avec un récipient qui devient de 
plus en plus grand et de nou­
velles pièces en 3D qui vous 
poseront bien des problèmes. 
Ces variantes compliquées fi­
gurent sur micro, mais elles 
sont en option. Black Out est 
un jeu très intéressant, mais il 
n'y a aucune raison de mettre 
de l'argent dans cet appareil 
quand on peut disposer du 
même soft sur son micro. 

Pang 
MITCHELL 

Pang est un jeu d'arcade sans 
graphismes extraordinaires ni 
effets spectaculaires. mais qui 
est très accrocheur. Le principe 
du jeu est on ne peut plus 
simple : vous devez détruire 
toutes les boules que renfer­
me chaque tableau, en tirant 
dessus. Chaque fois qu'une 
boule est touchée, elle se di­
vise en deux boules de plus 
petite taille et ainsi de suite 
jusqu'à ce qu'elles dispa­
raissent. Il est préférable de 
procéd$r avec méthode si vous 
ne voulez pas vous retrouver 
au milieu d'un essaim de 
balles qui rebondissent en tous 
sens et dont le contact est 
mortel. Les premiers niveaux 
sont assez simples, mais cela 
se gâte par la suite avec l'arri­
vée de personnages qui peu­
vent vous empêcher de tirer 
pendant quelques instants et 
de divers obstacles qui arrêtent 
vos tirs. Des armes supplé­
mentaires apparaissent de 
temps à autre, mais il ne faut 
pas les prendre systématique­
ment car leur efficacité est 
fonction du type de tableau 
dans lequel vous vous trouvez. 
Pang est avant tout un jeu de 
tir et de réflexes, mais il faut 
également réfléchir, car la tac­
tique joue un rôle important. Un 
programme simple et ludique 
avec lequel on s'amuse beau­
coup, surtout à deux. Ocean 
France en prépare la conver­
sion pour la rentrée. 

Alain Huyghues-Lacour 
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En VGA sur PC, les graphismes de Wol.fpock sont plus réalisres que ceux de Sllent Serhlce. 

Wolf pack 
PC TOUS ÉCRANS 
Après l'excellent Silent Service, 688 Sub Attack avait apporté un 
plus à la simulation sous-marine. Rien à voir pourtant avec le 
faramineux Wolfpack qui, à lui seul, les vaut tous les deux ! 
Mirrorsoft. Conception: J. Garcia; programme : C. Romberger; graphisme 
et bruitage: K. Day, E. Drill, D. Mosher, R. Plantagenet et R. Wolvek. 

Les trajectoires préprogrammées... ... ont été établies en mode c constntctJon ... 

. C'est comme une obsession chez moi,,. J'attends 
depuis toujours le matin magique où un simula· 
leur de combat sous·marin détrônera le fameux 
Si/ent Service ! J'ai frémi, espéré, pour enfin con· 
dure aujourd'hui que Wolfpack arrive ex·aeql,IO. 
auprès de son confrère. Des atouts des deux cfJ. · 
tés, de rares défauts de ci et de là, les deux grands 
du combat naval de l'année s'harponnent en 
match nul. C'est dire la qualité du ~oft testé au­
jourd'hui. Wo/fpack devra désormais prendre 
place dans toutes les ludothèques PC des fanas 
de la simulation. 
Ce qui séduit au premier abord dans .ce jeu, c'est 
tout à la fois la clarté de la notice et la beauté des Le joueur prépare ou modifie Io mission. 
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gI'.aph.1smeS'. ~ manü~l. · éntîèrèment traduit) ~ 
liançais, explique otr nè·:peut pll\s claitemen.t .J~ · 
très nombreuses possibfütés du k>giclel. CôM gra­
phisme, le chargement de Wo/fpock en VdA 
ouvre de nouveaux horltons à la simulation na­
vale. Pour une fois, la mer n'est ni trop stylisée 
(S;/ent S!lrvice), n~ ttQp ~fi~ t68~ St)6 At­

•i'>· ~ec.k}. P,e dèssirt.des ·ri~vii& em~emls .es( '.h;èS ié~ 
\V Jlste·~r til!utes"les,~Rlbsions ~q'u$ fe\'opt Jtéb:ilt. à; 

coup sûr. · · · 
le 'tableau de bord dé vos. appareils (il en èxiste 
plusieurs types) est superbe. Les lnstruments sont 
précis, colorés en dégradé... M~me en EGA, ce 
contexte graphique a de quoi vous plonger dans 
F.ambiance dês les premières minutes de jeu. 

l .e m,aniement de ce, logiciel fait aussi pàitie des'· 
"lit<'iUfs maJeur'S de .la sJ1t1Ûltition·. Oùtre Ja n0tice 
très détail.lée qui facilite . déjà la prise en main' 
<;l'une première partiè, tous les instruments sônt 
d'une ergonomie sans reproche. Le compas per­
met, à la souris par e.x.emple, de visionner en un 
eoup d'œil l'angle de votre trajectoire, de virer 
doucement ou au plus vite, et enfin de demander 
un œp que le vaisseau atteindra seul pendant ql,1.e 
vous vaqu~z à. d'autres .tâch~. / , ; 
Sur leJi cartes· et radàr, .on zoome en <me second'e 
un ennemi, on pointe une ièône bateau OU SOuS: 
marin pour connaître sa classe et donc son type 
d'armement, etc. 
Que l'on contrôle le jeu à la souris, au joystick 
(deux modes différenfs) ou au clavier, il existe 
toujours des touclies de raccourci pour agir • à 
fond les bananes• en cas de.panique. En bref, 
l'utilis~tion, de cette simulation t)è souffre quasi· 
ment aucun reptoche . . 
Graphismes soignés, prise en main facile, utilisa­
tion logique, que demander de plus à un bon si­
mulateur? La richesse stratégique bien sûr ! Et 
coup de chance, c'est entore là l'une des fortes 
qualités de Wolfpack. 11 faut déjà parler de la ri· 
chesse des missions proposées. Vous pouvez con· 
trôler soit les for<;~ sous-rparines allemandes, Sf!it 

Différents territoires pour le combaL 

les convois maritimes alliés. Mais plus encore, s'il 
existe beaucoup de missions pré·programmées, le 
joueur peut ici mettre en place ses propres offen­
sives. Imaginez que vous choisissiez l'une des pre­
mières missions offertes et que vous décidiez d'en 
modifier les composantes. Vous désirez pour cette 
fois contrôler les sous-marins, mais aussi alléger 
les forces ennemies. Sur la carte plein écran, on 
élimine au ciseau tel navire, on définit la trajec· 
toire de tel autre, on choisit par exemple la mis· 
sion de nuit, un temps limit~ pour vaincre l'ad· 
versaire. .. Tout est ok ? Une pression sut la 
touche Go et l'aventure commence ... Imaginez 
maintenant que l'ennemi prenne 'lë dessus. li suffit 
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de refaire appel à l'écran~ construction• potir in· 
verser les conti:ôles. sans rien changer au fil de la 
mJssion : vous voici ~n ql!-eJques se~onc;les à la tête 
des a'lliés tett~ fols; Mn t:k tel. pqflr' l~s ti(ffilblir 
avant de reprendre lês rênes de votre unit~ de 
sous-marins ! Le joueur peut ainsi jongler avec 
toutes les çiptio!I$ du îel!,.~~\/ê9_ar~er ~es.pà~es, 
créer des situations hyper·êlellcatéS ou triviales au 
contraire. 
li est même possible de sélectionner l'option duel 
pour jouer ~'. de.ux. Da~? .. :œ· derniet ca~, cha.gue 
joueur va décider d'un temps de jeli Ensuite, 11or· 
dinateur donnera tour à tour le contrôle de ses 
navires à l'un e~à l'autre des COl}lmandants. G,é· 
niill, même si !?on jo\ldout seul ! . · 
Après avoir épuré les premières missions dites 
d'entraînement, le passionné va très vite se lancer 
dnns des œmpag,nes diaboliques. WofJpack ·peut 
placer sous vos ordres plus d'une ·demi·dôuzalne 
de bâtiments. Il faudra alors passer sans cesse de 
l'un à l'autre des navires (un clîck sur l'icône suffit, 

. ;Iorp'llle ou·gun, Coulé r 
réfléchir pourront sélectionnet des duels entre 
deux ou trois navires et retrouver alors le frisson 
d~s · « ploohtbern'\lP ... ·! four cooclure, je ~enSè , 
que les pasSionné;S de simulatîofls se doivent de 
posséder ces deux titres. Wolfpack et Si/ent Ser· 
uiçe sont compl~mentaires et tout aussi géniaux 

· l'un que l 'au:tre~que Pon ~oit \)Jus .. ~ ~rca,de • que. · 
" stratège•. Là où 688 Sub Attack, par exemple, 
n'apportait rien de transcendant, Wolfpack innove 
réellel)len.t dans le genre (sur:tout grâce à son 
mode • constiJction >). L'idée sera, je l'espef1l, re· 
tenue pour le prochain rejeton du vieux Silent 
Seroice .. ., Olivier Hautefeuille 

le tableau de bord des sous-marins est entièrement manié à la souris. 

facile et rapide) pour e~voyer un destroyer en re· niiP~iiiiiiiiiiii1 
Pérage, rassembler le convoi ou encore lancer 
l'offensive croisée de trois sous-marins. C'est le 
délire! 
Alors, que manque·t-il à Wo/fpack pour «couler» 
définitivement Silent Seroice? Tout simplement 
l'aspect arcade de ce dernier titre qui, grâce à ses 
nombreuses vues et à sa stratégie plus réduite, 
gagne encore sur le plan de l'action. Wo/fpack, s'il 
n'offre que la vue périscope pour les sous-marins 
et la vue du pont pour les navires, o.uvre de telles 
possibilités stratégiques qu'il bat à plate couture 
son adversaire dans ce domaine. Côté action, 
ceux qui ne veulent pas se casser la tête à trop WolJPock, un program me explosif 1 

. +..ii- --

~ .?""EC':.• ' ~~2:1• 

688 Attack Sub, bien moins ludique. 

Avis 
Les joueurs allergiques à l'austérité graphique des 
wargames ne sont plus condamnés à assouvir 
leurs pulsions guerrières à l'aide de shoot-them·up 
sanglants et répétitifs. Sans négliger la dimension 
stratégique des combats navals, Wolfpack met, en 
effet, ses graphismes flatteurs (sauf en CGA !) au 
service de l'action... Jean-Philippe Delalandre 
Type ______ simulation combat noua/ 
Intérét 17 
Graphisme * * * * (EGA) 

* * * * * * (VGA) Animation _ _ _ _ _ _ _ _ _ *** * 
Bruitages * * * 
Prix c 
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Unreal 
AMI GA 
Jeu d'arcade (surtout) et d'aventure (un peu) d'une beauté 
irréelle, Unreal a quelque chose de Shadow of the Beast. Mais en 
plus difficile ! Cela_ ne manquera pas d'attirer to'us /es champions des 
jeux d'action rapides, désireux de faire jouer Jeurs réflexes 
dans un paysage somptueux. 

Ordilogic-Ubi Soft 
Programmation: Yann Robert, Yves 
Grolet ; graphismes : Frank Sauer, 
Marc Albinet. 
La princesse que vous devrez déUvrer, au terme 
de cette aventure-arcade extrêmement périlleuse, 
risque fort de ne pas reconnaître votre visage tu­
méfié par les coups et buriné par la chaleur des 
flamme.s crachées par des hordes de dragons har­
gneux. A supposer que vous puissiez parvenir 
jusqu'à elle ... Car ce qui caractérise · Unrea/, c'est 
d'abord sa difficulté. Attention : il ne s'agit pas for­
cément d'un défaut. La difficulté d'un jeu est par­
fois la meilleure garantie d'une certaine persls­
'tance de -son intérêt au cours du temps. Mais un 
jeu trop ardu risque, en revanche, de subir le 
même sort qu'un jeu trop facile : finir prématuré· 
ment sa vie au fond d'un tiroir. Dans ce domaine, 
tout est question de dosage et d'équilibre. Disons~ 
qu'Unreo/ est à déconseiller aux novices, mais 
qu'il réjouira les joueurs vaillants qui ne sont pas 
effrayés par la mort violente - et répétée - de leur 
personnage. D'autant qu'il vous est ·possible de 
sauvegarder la partie à la fin de chacun des huit 
niveaux qui vous séparent de votre princesse. 
L'exploration de l'univers préhistorique, magique 
et piégé d'Unreo/ vous fait passer par une alter-
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Le château flottant, ~ut de la quête. 

nahce de phases 3D et de phases 2D qui se ré· 
pètent en cours de jeu avec des décors, des 
rnm:istres et des _obstacles différents. Les phases 
3D fonctionnent toutes selon le même principe : 
v9us chevauchez un dragon survolant à grande 
vitesse un reUef aux obstacles variés qui se 
dressent devant vous. L'animation, par son 
rythme et par l'effet visuel produit, n'est pas sans 
évoquer celle d'un jeu pourtant très différent : A/· 
ter Bumer sur console Sega ! Il faut du doigté et 
des réflexes pour esquiver à temps les obstacles et 
les monstres qui surgissent inopinément et pour 
récupérer les bonus qui jonchent le sol, d'autant 
que les graphismes souffrent parfois d'une cer-

· A~er,tton ajvc têtes 09tm,,t.es' l . 

laine confusion (il ~st, ~ ~xemple, dif(i~lle de 
ôistltlguer ~o pi'emiépcoî+p éi'œil. le passage q1.11: 
traverse une b;:irriere· inontagnell,$e). Mai~, avec 
l'aide con)oihte de l'habÎtude et des flèches de di­
rection qui suggèrent lè chemin à suivre, on finit 
toujours par triompher de ces quelques difficultés. 
Les phases 2D, en apparence plus simples, sont 
en réalité les plus coriaces. On retrouve ici le mo­
de de jeu propre aux aventures arcade, puisqu'il 
s'agit de diriger un personnage armé d'une épée à 
travers un décor défilant horizontalement sur 
deux plans, tout en lui faisant franchir des Ob$· 
tacles, détruire des monstres et engranger des bo-

Vn ours blanc gigantesque ... 

\ 



Dans le château, évitez les tonneaux. 

tlons atmosph~riques peu clémentes : des bour­
rasques de neige font glisser· notre héros sur un 
terrain pentu et gelé, de sorte qu'il est souvent 
nécessaire d'opposer à la force du vent une pres­
sion appropriée du joystick. La mobilité du per­
sonnage est bonne, bien q1,1'il se fa$Se parfois tirer 
l' orellle p,our sauter au·dessus ·d'un gouffre. 
Unreal, par la qualité de sa réalisation, la variété 
de ses illustrations sonores et de ses décors (l'ap­
proche du château, lors de la dernière phase 30 
est somptueusement psychédélique), mérite plei­
nement sa place dans le peloton de tête des logi-
ciels de cette catégorie. J.-Ph.Delalandre 
Type arcade/aventure 
lntér~t 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

Avis 
D'un excellent graphisme et d'une animation 3 D 
convaincante, Unreal est un jeu original, auquel 
on se laisse prendre dès la première partie. Le 
niveau de difficulté est élevé, mais cela est 
compensé par une sauvegarde qui permet de pro· 
gresser dans le jeu. Une réussite. 

Alain Huyghues-Lacour 

Un grand Je.u de ~exJon Issu directement de l'arcade. 

Platting 
AMI GA 
Fans d~· tirs incessants contre 
des aliens hideux fit voraces, 
éloignez vite vos joysticks ! 
Plotting est un jeu tranquille, 
pour gens calmes et pondérés, 
plus. soucieux: d.e i/évelopper 
leurs petites cellules grises que 
leurs muscles digitaux. Une 
façon agréable d'user de 
réflexion et de stratégie. 
Ocean. Br'ùitages: ·Pierre-Eric Loriaun. 
Graphismes : Marc Djan, Thierry · 
Lastre, Igor Dedic. Programmation : 
Pierre Adane. 
T alto est le spécialiste de l'arcade pure et dure, 
avec des jeux très violents comme Operation Wolf 
ou Tiger He/i.. Mals, dèpuis .le succès de T-etris 
dans les salles d'arcade, ce géant de l'arcade a 
suivi le mouvement en nous offrant P/otting, un 
jeu de réflexion sans violence ni effets specta­
culaires. Plus surprenant encore, ce programme 
n'exige absolument aucune habileté, contrai­
rement à îetris qui demande d'excellents réflexes 
dans les niveaux supérieurs. Plotting n'a pas rem· 
porté un triomphe dans les salles d'arcade, mais la 
conversion du Game Boy Nintendo marche très 
fort aux Etats-Unis, ce qui est mérité car Plotting 
est un programme très intéressant. 
Le principe du jeu est simple : vous devez faire 
disparaître un bloc constitué de carrés ornés de 
différents symboles. Pour ce faire, vous projetez 

un carré contre un autre carré portant le même 
sy.rribole, ·~e dernier dJspar~t et vpus récup~re~\Ge" . 
lu.i qui· esf sitûé:.der;rlère; a~i <Je 'sult~ jusqùlà. e(f . 
qu'il reste moins de neuf carrés sur l'écran, li :faut · 
calculer plusieurs coups à l'avance, sinon vous lis· 
quez fort de vous retrouver bloqué. Dans ce cas, 
vous pouvez utiliser un joker qui vous. pennettra· 
d~ cpl}tinµer la partie mai.s; attention,, le nombre 
de jokers ,es(llmité et lorsque vous les avu tSf1s, 
utilisés c'est le game over fa~L 
Si les premiers tableaux ne posent guère de diffi­
cultés, les choses se compliquent nettement par la 
suite. Les carrés sont assemblés de manière à vous 

Vous avez ~e choix de Jouer seul.,. 

... ou bien à deux. 
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L'éditeur de tableaux. 

Cette conversion soignée est particulièrement fi. 
dèle au programme original, avec un écran divisé 
en deux de manière à permettre de jouer à deux 
simultanément. Les concepteurs de çe programme 
ne se sont QP§.,contentés d~ repred1;1ire. le jeu d'ar· 
cade, ils y ont apporté quelques êmmentS ·supplé­
mentaires. Tout d'abord, l'option challenge vous 
permet de jouer à deux en influant sur le tableau 
de votre adverSaire, comme cela est le cas pour la 
version Game Boy. Lorsque vous.fui.tes disparaître 
plus d'un carré à la fols, votre adversaire en ré­
cupère une quantité équivalente, ce qui pimente le 
jeu. D'autre parl, cette version cornpdrte un édl­
·teur de tableaux·ttès simple d'emploi, efvous pou· 
vez ens\llte sauvegarder vos créations. Toutefo!S, 
on regrettera l'absence d'une sauvegarde des 
scores. Cela est vraiment dommage, car le besoin 
d'améliorer son score sur la disquette joue un rôle 
important au niveau de la longévité de ce type de 
programme. Malgré cela, les amateurs de jeux de 
réflexion passeront de longues heures en compa· 
gnie de ce programme passiom;iant. 

· Alain Huyghues-Lacour 
Type ___ , _________ réjlexion 
lntérét 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 
Avis 
P/ottlhg est véritablement un excellent jeu de ré­
flexion. Certes ce ne sont pas les graphismes qui 
attirent, mais l'intérêt du jeu vaut le détour. L'op· ~ 
lion compétition à deux apporte un piment sup­
plémentaire. Jacques Harbonn 

Avis 
Ce logiciel est pourvu d'une agréable dimension 
stratégique. Sur bien des points, il fait penser à 
Bombuzal qui, comme lui, nécess.ite souvent de 
savants détours pour parvenir au but. Une excel· 
lente gymnastique intellectuelle. Eric Caberia 
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· Dynasty Wars vous fa it diriger ~e véritables armées. Ras f acile ' 

1~=~··=~i.~iiiiiii Avec des petits chefs-d'œuvre comme Ghosts'n 11 Gob/ins ou Strider, Càpcom figure parmi les pJus 
grands créateurs de jeux d'arcade. Dynasty Wœs 
est l'une de leurs meilleures réussites et la version 
originale est tellement impressionnante que l'on 
pouvait douter de la possibilité de l'adapter de 
manière satisfaisante sur micro. En effet, il ne 
s'agit pas d'animer quelques personnages mais 
des . armées entières qui se livrent une féroce ba· 
taille, avec des cavaliers qui chargent au galop. 
Ce programme s'inspire des guerres dynastiques 
qui ont ensanglanté le Japon au XVI ' siècle. 
Chaque niveau représente une bataille qui se dé· 

Affrontez le général ennemi. roule dans un endroit différent : une plaine, le 
camp ennemi, un ponton, un palais, etc. Monté 
sur votre cheval, vous chargez les fantassins enne­
mis. Certains sont armés de sabres et ils cherchent 
à vous embrocher, tandis que des archers vous 
lancent des flèches enflammées. Il faut vraiment 
faire face à une véritable armée, mais vous pou­
vez également jouer à deux en équipe, ce qui faci­
lite les choses. A d'autres moments, vous affron· 
tez différents dangers : des rangées de catapultes, 
des blocs de glace qui menacent de vous écraser, 
dés flammes qui se déplacent en tous sens, etc. 
Finalement, une fois que vous avez vaincu une 
armée, vous devez encore triompher du général 

A l'attaque du camp ennem i. ennemi avant de passer au niveau suivant. 



~------\&!.il ·'. ' ... ... ·.~ .-~1 1 A.Vis. 
Je ne vous ai jamais raconté comment je suis 
amené~ @te. un a~ . .sur tel OIJ tel.Htt. G~n~e-
"~e12-t1 t~~~ d~}a.;n~kilèJ,~;~iVai;lt~: .n,çi~'.0l 
sp~ll$tê en prôgt~matlon, p)fomgraphle "ef1

' 

'alimentation de chaten·gros, demi·ilrô5 et détail -
autrement..dit le. célèbre Juju - vient souvent me 

' · yôir,: poJl,t me ~~~:.ti?.l 01;1 te\,)eu .. : ~: s;~l'.I~·.· q9~P. c;fe~.'!Î;. coup cJe maître: 
~, 'tendU, ~tû vas~ôir;· é'èStÇO!'l'lpl~tetn~nh\Uh, <3~~ . /~ pre.mî~r}el,l su't 5upigrô.foë 

néralement; je suis d'ac.cord avec-lui! Mais, IL est dès l'abord une réussite 1 
Ce n'est plus être d'accord: c'est l'édatade de rire 

, total~. ~·H;·L ~t-il de.veryu fou .? G.~~t vrai, Je ry'.ai L.es capc;zcités de la console y 
· < pas ~esfé'1e'.jeu 'don.ttte~t·que5tioq<icl': M~is, nen b:;>ntrlbi.(ent ·pour.1 b:eal:!,cbup :. · 

qu'à la vue du graphisme Je ne pe'ux qu'être pris /'histoire traditionnelle du héros 
d'une joviale nausée : c C'est pas possible, c'est 

La fantassins tentent de vous embrocher. 

C'est UJI projétatnbitleui< qu-e de vouloir faire 1.1ne 
conversion dè cet extraordln~irè J~u d'arcade. ·' 
Tiertex ne s'en est pas trop mal tiré, mais ceux qui 
connaissent bien le programme original resteront 
quelque peu sùr leur faim. Les graphismes sont 
réussis, mais les sprites sont bien sOr âe petitè 
taille. C'est surtout au niveau de l'animation que 
cette conversion est discutable. Le scrolling est 
quelque peu Saccadé et l'a.nimation .est assez 
lente, mais il faut rêconnaîtte·~u'il ne doitpas être. 
aisé d'animer autant de sprites en même temps. 
Le second problème vient du fait que l'action est 
assez répétitive et que le combat est souvent con­
fus. On ne distingue pas clairement les coups que 
porte son petsônnage, ce qui obligé à presser 
sans cesse le bouton de tir en espérant que ça va 
marcher. Ce manque de précision ôte une partie 
de l'intérêt çie jeu, pas question. de jouer en fi. 
nesse, il fàut adopter la tactique du • ça passe ou 
ça casse •. Dynasty Wars est un programme qui 
ne plaira pas à tout le monde, aussi je ne saurais 
trop yous conseiller de l'essayer avant de l'ache­
ter. C'est un jeu d'action très original qui ne 
manque pas de channe, mais ne comptez pas y 
retrouver les sensations éprouvées avec Je jeu 
d'arcade. Alain Huyghues-Lacour 
Type _ _ ______ _ _ __ arcade 

Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * 
Bruitages * ~ * * 
Prix c 

Avis 
Issu de l'~quipe .des programmeµrs de Strider, Dy­
nasty partait d'un bon pied, mais la machine d'ar­
cade dont est inspiré le jeu dispose de perfor­
mances bien supérieures à nos petits micros. 
Aussi, malgré des graphismes corrects, le logiciel 
souffre d'animations naïves, confuses et peu pré­
cises dans les phases de combats, et d'un scrol­
ling horizontal poussif. Eric Caberla 

.sur Amigq ?.>.Je vous assure, telle fut ma première qui doit se débarrasser d'une 
··réactîo~ ·~~'.iJoyant des.ipes~i!J.s di$,n~ des ·ryi~m- c;o~0.rt~ d'è}âu~rsçi(res est. 
·son MO 6- ou Tô 8: eanlmatiori? Soyons• ,sé- /'occasion d'en apnr~cier /es 
rleux: elle n'existe pàS. Certes, de souffreteux l' 

mouvements .d'éléments texte sont programmés, graphismes et /'animation. 
mal~ ..tout c<ila ne, pj.é[it~. pas l'appeJlël:tion d~ani, H d tt 
n'iatlôn! tle considère quë publier un test d'un t€l ' · 1,1 · ~onso " 
logiciel' dans la rubrique Hit est une folie. Que Du fait de son [anœment1'éœnt au Japon (dé-
donner 14 en intérêt à ce jeu est une folie. Je œmbre 1989), la Supergrafx souffrait jusqu'à 

. con$id~re gti'A.H.-L. !lSf. deveç.u . fou! Çvic!e01- pr~ent d'une véritable ,pé.nurle de softs. Et ses 
ment, le"s joueurs m'adresseront lelir 'éternelle n- po$essellrs se · i.ioyalent c0ndàinnês à Tut.ll\$er 
tourne lie : " La qualité du jeu primè sur sa réalisa- comme un •simple • PC Engine. Cet état de 

Des gue~ .. tout terrain ... 
·) . • ·~··i 

tion. • Mais lorsque la téalisat!on est tellement 
médiocre qu'elle empêche l'acheteur de jouer, 
lorsque le prix dudit logiciel est au bas mot de 

. 200 F, lo;sque ledit logiciel to1,1me sur une ma­
chine - l'Amiga - à base de microprocesseur 16 
/ 32 bits à bonne vitesse, je ne peux crier qu'au 
scandale ! Je suis dur? Je suis méchant? Je 
manque d'objectivité? Je suis en colère et putre­
·passe. mon, droit de journaliste?. Oui, oui, oui, 
oui : et je revendique cette liberté. 
Liberté de dire qu'un éditeur publiant une telle 
chose dessert le développement de la micro-infor­
matique. Liberté de ·crier ma colère de voir un tel 
éditeur pousser les gens à pirater car, lorsque l'on 
voit un tel programme, il n'existe plus d'autres al­
te)'Tiatives. Liberté enfin de réagir en tant que 
technicien voyant là une œuvre indigne de tout 
être humain se réclamant programmeur ! 

Acidric Briztou 

Avis . 
Si certains éléments de Dynasty Wars sont origi­
naux (combat d'un ou deux hommes contre toute 
une année), la réalisation en revanche ne suit pas. 
L'animation est lente et hachée et les bruitages 
d'action sont totalement absents. Mais, surtout, 
les combats sont si confus qu'il est difficile de dis­
tinguer vos ennemis. Jacques Harbonn 

choses est en train de changer puisqu'une flopée 
de logide.ls arrive sur cette machine, Pro.gramrné 

. par' Budson, le ~bricani ·d~s''coproc~ui:s des 
consoles Nec, Grandzort est le premier de ces 
jeux à sortir en France. Et c'est une réussite ! 
Au menu de ce beat-them-up mâtiné de jeu de 
plat~-fo~es,. dè' la castaSn,e, de .la castagne· et 
èricore de la castagne. Vous dirigez en effet un 
robot qui doit se frayer un chemin vers le centre 
de la Terre au milieu d'une cohorte d'ennemis 
agressifs. P9ur cela" il peut se métamorphoser à 
volonté' en trois robots de couleur5 différentes. 
Chacun utilise une anne spécifique (épée, arc ou 
lance) et possède une botte secrète. Le rouge 

Le monstre du premier niveau. 

Dans le flnnament, une p lanète oolslne. 
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l 

Le robot bleu peut se protéger grâce à une bulle d'énergie pure.. 
peut - en frappant le sol de son épée - déclen· .----------------~ 

cher des mini·séismes (très efficace !), le vert a la 
possibilité de voler et le bleu peut s'entourer d'un 
champ protecteur. 
L'astuce corn~iste, en fait, ~ changer-de robot au 
bon moment; certains étaht plus appropriés que 
d'autres à chaque passage. De temps à autre, des 
pastilles grises vous donneront une armure pro· 
tectrice. Pas d'option continue ici mais la possibi· 
lité de récolter des vies supplémentaires au hasard 
des tableaux (volez un peu le long de la falaise du 
premier niveau). 
A la fin de chaque niveau, un monstre vous attend 

Massacre perpétré par le robot rouge 1 Un robot à tête d 'élan ouore le feu. 

et, dans la grande tradition "japonaise, de nom· perbes (sauf le monstre du troisième niveau qui 
breux coups seront nécessaires pour le vaincre. m'a un peu déçu). Les musiqlleS, très réussies et 
En fait, Grondzort ne serait qu'un jeu agréable s'il légèrement supérieures à ce que l'on obtient sur 
n'était pas aussi beau car le qualificatif «qualité PC Engine, collent bien à l'action. 
arcade» prend ici tout son sens. . • Mais c'est surtout au plan de l'animation que 
Les graphismes sont d'une richesse étonnante : la · . Grandzort démontre les potentialités de la Super· 
descente vers le centre de la Terre vous fait voya· grafx. Les personnages évoluent au milieu d'un 
ger dans des paysages superbes et très variés, al· scrolling multi-dimensionnel sur plusieurs plans 
lant des bords de mer à des mondes froids et dés· en tout point digne d'une borne d'arcade. 
humanisés. Mention particulière sur ce point au Le tout s'effectue sans aucun ralentissement quels 
troisième niveau. Les poutrelles métalliques rouil· que soient la taille et le nombre des sprites à 
lées au milieu desquelles croupit de l'eau sta· l'écran. Une animation fabuleuse, donc, supé· 
gnante sont saisissantes de vérité. rieure à tout ce qui a été fait sur la PC Engine 
Même souci du détail pour vos ennemis, tous su· jusque-là (et le compllment n'est pas mince). La 
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Progre$Slon sur fond de olellles rolnes. 

jouabilité est, comme t<;mjours sur console, exœl­
.l~nte, te per&onnag~ répondant a11 doigt et à l'œil 
à toutes les commandes'. ·· 
Les vétérans de l'arc<ide · trouveront peµt-~tt~ 
Grandzort un peu facile maiS une chose est sûre : 
ce jeu donne réellement envie d'acheter le dernier 
bébé de Nec. Et si les prochains softs sont de ce 
niveau, la Supergrafx pourrait devenir la machine 
la plus • hot .. du moment. Olivier Scamps 
Type , ____________ actio1:1 

Jntérét lZ 

Grqphisrne * * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix E 

Rrg__;...ur___;:____; 
CONSOLE NINTENDO 
Rygar est un exemple 
d'adaptation irréprochable venue 
de l'arcade. L'esprit du jeu a été 
conservé, mais la forme a été 
recomposée en fonction des 
capacités plus /imitées de la 
console Nintendo. Le résultat : 
une aventure stimulante basée 
sur l'arcade. Le scénario avec roi 
diabolique et troupes de monstres 
opposés à des dieux pacifiques 
n'est pas des plus originaux, 
mais qu'importe: l'action est là. 
Et c'est le plus important ! 
Cartouche Tecmo 
Les possesseurs de la console Nintendo sont gâ· 
tés ces jours·ci. Après une année de vaches 
maigres, voici enfin de grands programmes sur 
cette machine. Au même titre que Link (présenté 
dans le précédent numéro}, Rygar figure parmi les 
grands classiques de cette console. A l'origine, 
Rygar est un jeu d'arcade à succès, mais il ne se 
contente pas d'être une simple conversion. En ef· 
fet, l'esprit du jeu d'arcade a été conservé, mais il 
a été reconstruit à la sauce Nintendo pour devenir 
un petit chef-d'œuvre de l'arcqde/aventure. 
Pas de surprise au niveau du scénario : un roi dia­
bolique s'est emparé du pays à la tête d'une ar· 
mée de monstres et les dieux ont 'été faits prison· 



tt1ers. Seul unh~b~. nof,l'lmé Rygat ~sN:~pabclè d~ 
~ les envahisseurs et de ramen·er .la paix' 
dans le pays. La seule arme dont vous disposez 
est un disque que vous pouvez projeter à une cer· 
taine distance. Mais il est également possible 
d'immobiliser un aqversaire, durant quelques se· 
coiièlës, en lui, saiitailt dessus, ce qui est f9rt titlle 
lorsque-: vo'* dgv~& : faite . faœ s~wtar.f.m~nt . à 
plusieurs agreS5e1,1iS. L'.11ction se derou.l~ ,d~M un 
monde assez vaste. Elle débute dans le,s mon­
tagnes où vous découvrirez une caverne qùi mène 
dans la vallée de.Garloz. 
Cette vallée est le centre du pays. De là, vous 

Rygor est anné d 'un bouclier. 

La m ontagne: un véritable labyrinthe 1 

L 'enniu vous donne des renseignements. 1 

pouvez accéder à toutes les autres régions. Vous 
êtes donc libre de circuler où bon vous semble, 
mais cert<1ins endroits sont cachés .et il vous fau· 
dra en découvrir l'entrée. · 
De nombreuses cavernes sont disséminées ; géné· 
ralement, vous y trouverez un ermite qui vous 
donnera d'intéressantes informations. Vous pour· 
rez également y rencontrer un des cinq dieu.x pri· 
sonniers qui vous donnera un objet fort utile en 
échange de sa liberté. Les objets les plus impor· 
tants sont l'arbalète, la poulie et le grappin, qui 
vous permettront d'atteindre des endroits 
jusque-là inaccessibles. Il faudra alors revenir sur 
vos pas pour visiter tous les lieux que vôus n'aviez 

pu atteindre. Rygar bénéficie <l'une réalisation très 
soignée., tant pour les graphismes que pour l'ani· 
mation. Comme c'est généntlement le cas sur 
cette con~le, !11 joUC1bilité 'e.l')t'jrréprochable et les 

. Çqrtima~d!?S . ~on,t p~rti~.~'~reJi:l~tit $ouples. !.,a 
,' i:irése~ o:~ne .op~l(:)n ÇQ~tîtnîe VOU$ 'Perinet de 
, progresser d~ns ce j~u dont.on nè petit découvrfr 

la ·richesse en une seule partie. On appréciera 
également le fait que les quelques dialogues 
soient traduits en français dans la notice. C'est le 

Explor.ez chqqµe pouce de t~ln. 

type de jeu auquel on. revieti,t sans cesse, poussé . 
par le besoin d'aller plus Join, mais .il faut de 
longues 'et passionnantes heures de jeu avant 
d'arriver au bout de la quête. Un grand jeu d'ar· 
cade/ aventure, comme on n'en trouve que sur la 
console Nintendo. Alain Huyghues·Lacour 
Type arcade/avenlute 
Intérêt 17 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * Prix D 

Avis 
De l'action pure et dure, mais aussi un zeste 
d'aventure, voilà ce que propose Rygar. On re· 
trouve la jouabilité exemplaire des softs japonais 
et le côté aventure élargit l'intérêt de jeu. On peut 
regretter la pauvreté des décors et l'absence de 
jeu à deux, mais il ne faut pas oublier que la 
console est une 8. bits. Jacques Harbonn 

Avis 
A première vue, ce jeu ne paraît guère attrayant 
avec ses graphismes obsolètes et son affichage ré· 
calcitrant (les sprltes et le bas de l'écran sont 
souvent affligés de tressautements). Mais, en y re­
gardant de plus près, on s'aperçoit que Je jeu re· 
gorge d'astuces et d'intelligence. Eric Caberia 
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En 2215,1~ centro·hçlographix: ~a.r_i.sfop-ne les hu• 
mains les plus forts en hologrammes, avant dè les 
envoyer commettre des crimes politiques. 
Entre deux ntissions, les hologrammes so'nt stoc­
kés dans des ordinateuis. L'une des machines se 
détraque et envoie les deux meilleurs assassins 
dans une ultime mission : détruire le centro-holo· 
graphix. 
Vous contrôlez donç les deux eiçécut~u~. Ham· 
memst et Metalis, et vous passez de l'un à l'autre 
d'un. simple mouvement du joystick. Hammêrlist 
est un redoutable combattant, qu'il se batte avec 

Un Jeu d'action p lut-Ot original et diffici le. 

ses poings, un poing-piston' ou en utilisant un la· 
ser. Metalis ne peut que donner des coups de 
pieds. Elle est capable en revanche de faire des 
mouvements acrobatiques qui lui permettent d'at· 
teindre des endroits élevés. Le principe de dis·• 
poser de deux peisonnages, en passant de l'un à · . 
l'autre en fonction des circonstances, a déjà été 
utilisé dans d'autres programmes avec plus ou 
moins de bonheur mais, dans Hammerfist, la re· 
cette fonctionne parfaitement. 
Le complexe que vous devez explorer ne 
comporte pas moins de 128 écrans et ce ne sera 
pas une mince affaire que d'en venir à bout. Dans 

d'9r~miteur afin de déconn~cler te.~ystêm,i! de S~' 
éuiift qüi vol\$ empêche de. RMSel ·à la salle $Ui·· 
vante. Bien sûr, de nombreux'gardiens et des ro· 
bots tentent de vous en empêcher et il faut 
combattre sans cesse. 
Les adversaires que vous abattez laissent échap­
perdes icônes qui remontent votre niveau d'éner­
gie et la puissance de vos armes, si vous parvenez 
a vous en emparer. Ces icônes jouent un rôle dé· 
tèrminant dan$ \ê déroulemeflt de votre mission, 
car celles que vous ne ramassez. pas ~ugmenterit 
la puissance du cehtro-hblographix. 

chaque salle, vous devez détruire les terminaux Dangereuses créatures. 
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Un décor futuriste. 

vraiment se battre pied à pied dans chaque salle, 
sans chercher à aller trqp vjte. La progression est 
très longue, d'autant plus qu'il convient de s'ar· 
rêter régulièrement (toutes les trois salles envi­
ron) pour abattre des dizaines de gardiens afin 
de refaire le plein d'énergie et de munitions. 
Hammerfist séduira ceux que la difficulté ne re· 
bute pas. Alain Huyghues-Lacour 
Type _________ ___ action 

Intérêt 15 
Graphisme \. * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix c 



AMI GA 

Version Atari ST 
. Cette ~(!.àptattçm de Hamrr,i~i'fi.st ést çl'~n hçm · Qi­
veau. L~s· graphismes sont très différerits d:ûn ta •. 
bleau à l'autre, l'animationte?tefluîde en dépit du 
grand nombre d'éléments en mouvement et le jeu 
est difficile e( varié. 
Toutefois, à mon avis, il ne mériterait pas un Hit 
i:nalgré $es qul}lité$ (notiee ~i\ français), . 

· , Jacques Harbonn . 
lnt4rêt _____________ 14. 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
B~itages * * * 
Prix C 

Fascinant, totalement illogique, dirait· monsieur Spock en voyant ce 
jeu où l'on tire sur tout ce qui bouge ! Pourtant, l'étre humain, lui, 
n'y voit rien à redire. Nos critiques non p/Ùs ... 
Firebird. Programmation : Tim Coupe ; graphisme: Chris Sorre) ; 
musique : David Whittaker. 

Superbes graphismes pour un jeu dons la lignée de Ghost'n Goblins. 

Pire and Brimstone est un superbe jeu d'action 
que l'on croirait tout droit sorti des salles d'arcade. 
Pourtant il ne s'agit pas d'une conversion, mais 
d'un programme créé sur micro et qui s~nscrit 
dans la lignée de Ghost'n Goblins. L'action se dé· 
roule dan~'un royaume nordîque menacé par une 
déesse des enfers. Thor doit entreprendre un long 
et périlleux voyage à travers la région avant de 
s'enfoncer dans les entrailles de la Terre. 
Le chemin que doit suivre Thor est buffé de 
pièges mortels et de nombreux adversaires de 
toutes sortes tentent de lui barrer le chemin. ll faut 
d'excellents réflexes pour progresser dans le jeu, 
mals il eSt également important de se creuser un 
peu la tête, car il y a des astuces à découvrir. 
Ainsi, dès le début du jeu, vous arrivez faœ à un 
géant endonni qui se réveille à votre approche. Si 
vous lui tirez dessus, vous c;lécouvrirez vite qu'il est 
indestructible et cela vous contera une vie, alors 
que tout se passera bien si vous l'ignorez. li faut se 
méfier des sorciers que vous rencontrez de temps 
à autre, car ils vous envoient des sorts qui vous 
rendront la vie difficile. Certaîns ont pour effet de 
ralentir ou d'accélérer vos mouvements de ma· 
nière à ce que vous perdiez le contrôle de votre 
personnage. Le plus redoutable de ces sorts in· 
verse les commandes, ce qui est particulièrement 
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Eoltez les obstades. 

De somptueux décors. 

périlleux. Dan~ tôus les cas, la meilleure solution 
consiste à se· placer dans un endroit sûr en atten­
dant que l'effet du sort s'estompe. 
Les sorciers sont d'autant plus dangereux qu'une 
fois abattus, jJg se transforment en une grenouille 
très agressive. Chaque tableau pose de redou­
tables problèmes dont vous ne viendrez pas à 
bout aiséme.nt. 
Vous pouvez transporter deux armes à la fois et 
vous passez de l'une à l'autre en fonction de la 
situation, à vous de choisir celles qu'il faut ramas­
ser. Mais, surtout, il vous faudra découvrir les 
quatre morceaux de la clé qui ouvre la porte me­
nant au niveau suivant, car, si vous terminez le 
niveau sans que la clé soit entièrement reconsti· 
tuée, l'ordinateur vous renverra au début, ce qui est 
passablement frustrant. Pour compliquer encore 
les choses, vous ne trouverez que trois morceaux 
de la clé sur votre chemin : en effet le quatrième est 
caché dans une salle secrète dont il vous faudrâ ~ 
découvrir l'entrée. 
Entre les dieux qui vous soutiennent et la déesse 
qui est experte en magie noire, vous pouvez vous 
attendre à de nombreuses surprises. Les dieux ont 
disposé des fioles dotées de pouvoirs différents, 
mals vous ne pouvez en transporter que deux à la 
fois. Mangez les fruits que vous trouvez pour re­
prendre des forces, mais faites attention car cer-
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Un j~ bourré d'osruœ.s. 
tains d'entre eux sont empoisonnés. Il y a bien 
d'autres choses encore, que vous découvrirez au 
fur et à mesure des parties. 
Ftre and Brîm,stone est un jeu passionnant qui bé­
n.éficie de mïJgniflques graphls.ines. Le niveau de 
difficult~ semble {nsurmont~ble, lor.i des premières 
parties, mais ne vous découragez · pas, car éela 
s'arrange une fois que vous avez découvert cer· 
laines astuces et ensuite vous pouvez vraiment 
progresser dans le jeu. 
Lorsque vous perdez une vie, vous repartez du 
tableau précédent, ce qui est parfois agaçant. En 

. ''1!îype...,.'..,.· --..,.-'--"+-..-"'-"""-'-'.,,,-­

Jn~~i~,.,._----~----------'-Graphisme _______ _ 
Animation ________ _ 
Broitages _________ _ 

Prix~~~~~~~~~~~-

Avis 
fire and .Brtmstone ~t \!l'aiment superbe. Lês. 
joueurs d'atcade y troûJler'ont une maniabiUté';e.l(" :t 

1 

• aellente, des graphismes et des décors S9m'p-: 
tueux, une animation sans . reproche et de bol)S 
bruitages. De plus, un grand nombre d'astuces 
parsèment les niveaux, ce qui oblige à se creuser 
aussi les méninges. Jacques Harbonn 

Avis 
Ce logiciel nous chang~ de$ ]Jabituels jèux dé t~­
flex,es dont e1ntérêt s'us~ tt~s vite. On peut quali, 
fier ce prowamme (sans pêd.,;nterie) d'arc;a.dê 
noble puisque, outre les habituelles qualités de 
coordination et de réflexes, il nécessite une solide 
mémoire et une bonne dose d'intuition. Les gra­
phismes et les animations sont eux aussi excel­
lents. Un bon jeu. Eric Caberia 

Thuntlerstrilce 
PCEGAVGA 
L'un des plus souples des jeux 3D surfaces pleines sur PC dont les 
graphismes sont aussi convaincants en EGA qu'en VGA. Très facile 
à prendre en main puisqu'il s'agit en fait d'un shoot-them-up, il 
dépasse pourtant la simple action de tirer pour se rapprocher de la 
simulation de vol de . haute voltige. 
Logotron. 

L'écran des statues, carte à l'appui. La 3D qui tue 1 \ 

\ 



n faut récupérer ce • pod ». 

Les responsables de la MageCorp Industrie 
lancent un défi à tous les pilotes de l'univers. En 
cette fin d'année 2238, vous voici engagé pour un 
jeu de combat aérien délirant. Une bonne occa­
sion pour le PC de se donner à fond dans la 3 D 
surfaces pleines. 
Thunderstrike est un jeu d'action. Rares sur PC, 
les logiciels c arcade • ne profitent pas tous d'une 
animation et d'un graphisme aussi soignés que 
ceux de cette aventure. 
Vous allez combattre dans une arène dont le relief 
est un délice de réalisme. Montagnes et vallées s'y 
côtoient dans des teintes très bien choisies, Le ter­
rain de jeu que vous allez survoler durant tout le 

n bor,a coùp de tllr o 

combat es't bit?n plus beau que ceux de tous les 
simulateurs de combat aérien réunis. Dans cette 
arène, plusieurs générateurs appartiennent au 
camp que vous protégez, ce sont de petites mon­
tagnes que vous devrez défendre plus que votre 
propre existence. 
Ailleurs sur le terrain, les .gé11érateurs enaemis 
produisent régulièrement des vaisseaux puissam· 
ment annés. Ces derniers vont soit vous attaquer, 
soit se placer sur vos géaérateurs pour en extraire 
toute leur énergie. Voilà dressé le scénario de 
cette superbe parti~. Passons maintenant au pilo· 
tage de votre engin. 
En début de partie, le joueur va choisir entt;e cinq 
appareils. Ce n'est qu'avec l'expérience que le pi­
lote chevronné pourra apprécier les capacités 
spécifiques de chaque engiR. La souris calée dans 
la main, le pilote est en début de jeu immobile en 
vol stationnaire, à faible altitude. Il observe alors 
son appareil en vue arrière. Une pression sur le 
bouton gauche de I~ souris allume vos réacteurs 
et plonge l'engin dans une course folle. Le défile­
ment du décor est superbe. Il est possible de pren­
dre ou de perdre de l'altitude afin d'éviter des pics 
rocheux, ou de «rase-motter• une plaine. Dernier 
point, le bouton droit de la souris commi}nde bien 
entendu votre tir laser ... Thunderstrike puise tout 
son irltérêt dans la gestion 3 D de son animation. 

. fluide1_&~~t:'éj:1listè, le yql est si prenant qu~ I' ~m 
· ' s~ s~r~füt a ·foilè~r ~ntr~:I~ ~-nc:illta~es, même 

quqnd àueu" ennemi nfapparaît sut le radar. Qu'il 
s'agisse des modes EGA ou VGA, les graphismes 
sont excel}ents et bien largement supérieurs à ce 
que l'on attend d'un PC. 
L~.s b11:1itf$!!S s9nt 'biep $~r l~IJ}~téj; par ll!S posmbi~ 

1 lités de, la." rfiaciliin~. mâis ,~1,1ttfyip~rtè1 graphî,Smes 
et anhnatiops suffisent largêmê'nt \!!·forger l'am­
biancè de la partie. 
Côté stratégie, le jeu se décompose en missions 
de niveaux de plus en plus élevés. Pour la pre­
mière\ il suff!ra de détruire l!fl seul générateur ea­
nemi ·p0(11' fen;ip,o'rt~[: le .ma(~·, V,(Js adv~~air?s 
sont ·systématiquement repêPés .par 'Je radar ·de 
votre eng!a. Pulvérisés pàr i.in ou plusiet.IJs tirs la'­
ser, ils Jaisseat parfois denière eux des "pods • 
d'énergie qu'il faut récupérer. Ces pods ont de 
multiples pouvoirs : certains accentuent la puis­
sance de vos tirs, d'a1.1tres tourbJllonnent autpur 
de votre· vaisseau pour q~~lre un ennemi 
proche, d'autres encore vous permettent d'en­
clencher un turbo pour des accélérations vertigi­
neuses. Pilotage et stratégie sont en fait simples 

A la souris, b.onJour la .souplesse.! 
mais effiçaces, juste ce qu'il faut pour donner.nais­
sance à un jeu d'arcade facile à prendre en main 
mais jamais lassant. 
Véritable prouesse sur PC, la gestion 3 D de cette 
mission séduira à coup sOr tous ceux qui ont ap­
précié l'ancien Mach 3 pour la souplesse de son 
vol, et aussi ceux qui aiments11rvoler un territoire 
3 D sans jamais souffrir des défauts habituels des 
PC (lenteur, saccade dans l'animation, etc.). Fa­
nas d'action et de pilotage 3 D, Thunderstrike 
est vraiment le soft qu'il vous faut pour passer 
l'été ! Olivier Hautefeuille 
Type ___ _ ___ _ arcade, combat 3D 
Jntér~t 17 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * 
Prix c 

Avis 
Thunderstrike èonstitue la démonstration écla­
tante des possibilités d'un PC 286 / 386 EGA ou 
VGA dans le domaine du jeu d'action. Je n'ai ja­
mais vu une aaimation 3 D surfaces pleirles aussi 
rapide, ni aussi fluide. On s'y croirait vraiment ! 
En plus, ce qui ne gâche rien, le scénario est loin 
de se limiter à un •bête• shoot·them-up-. 

Jacques Harbonn 
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Ce premier test d'un jeu sur Megadrive prouve, s'il en étOit besoin, 
, » les quaftté$ .de cette, cor;iso]e,; grap,hism~, animation', scrollings 

et sonorisation sont remarqùcibles. Le Héros ést une 'héroî'ne, 
ce qui n'arrange rien: Mystic Defender est un jeu difficile ! 
Cartouchè Sega.' 

De très beaux graphismes servis par des fiCro/llngs spectaculaires. 
Elle arrive, elle est là! Comme prévu, la Mega- .----------------~ 

driue sera distribuée officiellement dès le mois de 
septembre. Depuis quelques mois, vous avez été 
nombreux à réclamer des tests sur cette console, 
mais nous avons préféré attendre un peu, de ma­
nière à ce que nos articles co'incident avec la sor­
tie de ces programmes. Quinze jeux sont donc 
prévus en septembre, avec des petites merveilles 
comme ce Mystic Defender que nous vous pré­
sentons aujourd'hui. Voilà de quoi rêver pendant 
les vacances, en attendant le test complet de tous 
les autres programmes dans un prochain numéro. 
Curieusement, le héros de cette aventure est une 
femme, ce qui nous change un peu des éternels Une arme Imp ressionnante : le f eu 1 
barbares aussi musclés que velus. Mais n'allez pas 
croire que notre héroïne est une jeune fille sans 
défense : elle est capable de lancer des boules 
d'énergie d'une puissance dévastatrice. Toutes 
sortes de monstres redoutables vous attaquent •· 
sans cesse tout au long des sept niveaux de ce - . 
programme. L'aventure commence alors que 
vous traversez la forêt où vous devrez fréquem· 
ment grimper dans les arbres pour vous débarras­
ser de vos agresseurs. Par la suite, vous vous 
frayez un chemin dans un château en affrontant 
des enfants mutants, ainsi que de redoutables oi­
seaux. Heureusement, vous obtiendrez différentes 
armes supplémentaires en cours de route, comme Un m onstre de fin de niveau. 
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Une porte olvante. 

pas toujours facile sous le feu ennemi. Par 
exemple, vous devez sauter sur des plates-formes 
mobiles tandis que des gargouilles crachent du feu 
en tous sens, ou bien encore traverser un lac en 
sautant sur des blocs qui sortent de l'eau durant 
quelques secondes seulement. Heureusement, la 
difficulté de certains passages est compensée par la 
souplesse et la précision des commandes. 
Mystic Defender bénéficie d'une réalisation im­
pressionnante qui procure une atmosphère en­
voOtante à ce programme. Les graphismes sont 
fins et colorés, mais c'est le scrolling multidirec­
tionnel qui est le plus remarquable, d'autant qu'il 
s'accompagne d'effets de parallaxe très plaisants. 
D'autre part, l'action est parfaitement soutenue 
par une bande sonore très soignée. La jouabilité 
est excellente, grâce notamment à la précision 
des commandes, mais c'est un jeu assez difficile 
qui s'adresse surtout aux fans d'arcade. Avec des 
programmes de cette qualité, nul doute que la 
Megadriue est promise à un bel avenir. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ____________ action 

lntérét 17 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix D 

\ 
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Disquettes, cassettes, cartouches, 
une sélection des softs qui roulent. 

a Escape lrom 
lhe Planet ••• __ 

Amiga, disquette Tengen 
Vous devez détruire les robots qui se sont 
emparés d'une colonie terrienne et libérer 
les humains qu'ils retiennent prisonniers. 

Cette conversion du jeu d'arcade d'Atari 
Garnes est une réussite. On y retrouve 
avec plaisir l'esprit des films de science­
fiction des années cinquante et l'action 
très prenante est pimentée d'agréables 
touches d'humour. Une excellente jouabi­
li té vous permet de progresser rapidement 
dans le jeu, que vous jouiez seul ou à 
deux. Mais c 'est encore plus amusant en 
équipe. Alain Huyghues-Lacour 
Type _ _ ___ _ _____ arcade 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

• Operolion Woll 
Console Sega, cartouche Sega 
Vous dirigez une opération de commando 
pour libérer des otages. Longtemps après 
son triomphe sur micro, voici enfin la con­
version de ce grand jeu d'arcade sur con­
sole Sega. Les graphismes sont réussis, 
l'animation est rapide et, surtout, le tir est 
bien plus précis que sur micro. Cette ver-
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sion présente l'avantage de pouvoir se 
jouer indifféremment au joystick ou au 
Light Phaser. Il est plus aisé de réal iser de 
bons scores avec le joystick, mais il est 
évident que c'est avec le Light Phaser que 
ce jeu prend toute sa dimension. Le meil­
leur jeu de tir sur cette console. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _____ ___ _ _ _ arcade 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• Simon's Quesl __ 
Console Nintendo, 
cartouche Konami 
Dans la suite du célèbre Castlevania, Si­
mon reprend la lutte contre le comte Dra­
cula. Vous devez explorer cinq palais à la 
recherche des morceaux du corps du 
prince des ténèbres, mais n'oubliez pas 
d'interroger les habitants des différents vil­
lages car ils vous donneront de précieux 
renseignements. 
Ce nouvel épisode accorde une plus 
grande importance à l'aspect ar­
cade / aventure qui était déjà présent dans 
Castlevania. Mais c'est également un 
grand jeu d'action qui exige de bons ré­
flexes pour abattre de redoutables enne­
mis et franchir des obstacles. La grande 
innovation de ce programme repose sur 

une alternance de jours et de nuits. Bien 
sûr, les créatures diaboliques sont nette­
ment plus coriaces durant la nuit, ce qui 

•. pimente bien l'action. Ceux qui ne maî­
. . Irisent pas l'anglais trouveront une traduc­

tion de tous les dialogues dans la notice. 
Alain Huyghues-Lacour 

Type __________ ~actlon 

Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix D 

• Borumba ___ _ 
PC Engine NEC, carte Namco 
Aux commandes d'un vaisseau sphérique, 
capable de tourner sur lui-même, vous af­
frontez toutes sortes d'adversaires. Vos en­
nemis attaquent de toutes parts et vous 
devez sans cesse changer la direction de 

votre tir pour les repousser. Heureusement, 
vous disposez de quatre armes différentes 
et vous passez de l'une à l'autre en fonc­
tion des circonstances. Marumba est un 
shoot-them-up signé Namco, l'un des 
meilleurs éditeurs sur PC Engine. La réali­
sation est effiçace et le décor défile dans 
toutes les directions en un scrolling mu!ti­
directionnel irréprochable. Les vagues 
d'ennemis apparaissent toujours aux 
mêmes endroits et il faut mémoriser leurs 
vagues d'attaque pour vraiment progresser 
dans le jeu. Un shoot-them-up pas tout à 
fait comme les autres. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type _ _ ___ ___ shoot-them-up 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * *· * * * 
Prix D 

fl lvonhoe _ _ _ _ 
Amiga, disquette Ocean 
Avant de parvenir à libérer le roi Richard, 
lvanhoe va devoir affronter toutes sortes 

Le signe l!I indique que œ logiciel a été testé sur une autre version dans la rubrique Hit d'un précédent numéro. 



d'adversaires : soldats, pirates, sorciers et 
fakirs, etc. lvanhoe est un agréable beat- • 
them-up qui bénéficie d'une réalisation très 
soignée, tant en ce qui concerne le gra­
phisme que l'animation. Les décors sont 
variés et l'épisode de la poursuite à cheval 
est particulièrement réussi. · 
Le niveau de difficulté est assez élevé au 
premier abord, mais cela s'arrange une 
fois que l'on prend ses repères. En effet, il 
convient de ne pas chercher à aller trop 
vite mais de prendre le temps d'affronter 
un adversaire après l'autre. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _________ beat-them-up 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
AnimatJon * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix c 

• Solomon's Key __ 
Console Nintendo, 
cartouche Tecmo 
Armé d'une baguette magique capable de 
créer ou de faire disparaître des blocs, 
vous devez venir à bout de cinquante ta­
bleaux truffés de pièges. Pour trouver la clé 
qui ouvre la porte menant au tableau sui­
vant, il faut affronter différents gardiens et 
vous construire un chemin. Ce grand clas­
sique de l'arcade arrive enfin sur Nintendo, 
dans une excellente version. C'est un jeu 
très complet qui exige autant de réflexes 
que d'intelligence. 
La jouabilité est parfaite. mais vous ne 
viendrez pas facilement à bout de tous les 
tableaux, en dépit de la présence d'une 
option continue. Génial ! 

Alain Huyghues-Lacour 

Type __________ _ arcade 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * 
AnimatJon * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix D 

flMidwinler __ _ 
Amiga, disquette Microprose 
Rares sont les logiciels qui mêlent avec au­
tant de justesse des genres différents 1 
Mldwinter (Hit en version ST, voir Tilt n° 76, 
page 70) est un sott qui ouvre un univers 

de jeu vaste et tout autant axé sur la straté­
gie que sur l'action. Isolé sur une île, vous 
allez tenter de ral lier à votre cause de multi­
ples personnages pour combattre un en­
nemi redoutable. 
Dans un décor 30 superbe, vous progres­
serez tout d'abord en ski. Ensuite, à vous 
de découvrir une auto-chenille ou un delta 
pour accéder plus vite aux points straté­
giques du terrain de jeu. Entièrement ma­
nié à la souris, Midwinter ouvre plusieurs 
vues et scènes différentes. Le joueur skie 
en 30, vise un avion ennemi, rampe dans 
la neige et dynamite une ville, survole en 

delta un village extrêmement bien des­
siné... De la carte zoomée aux tableaux 
spéciaux d'exploration de village, d'usine, 
tout ici est traité avec soin. L'ambiance de 
cette fabuleuse partie ne peut pas vous 
laisser froid. Bruitages de la glisse en ski, 
animation 30 des décors et sprites, relief 
de la carte, des dizaines de personnages à 
rencontrer, tous spécialisés dans une tech­
nique de combat bien particulière. voilà 
vraiment de quoi plonger les amateurs du 
genre dans plusieurs semaines de lutte. 
Aussi passionnant qu'un simulateur de vol 
et moins austère qu'un wargame clas­
sique, Midwintermérite qu'on s'accroche à 
sa souris (notice en français). 

Olivier Hautefeuille 

Type ____ aventure/ action / stratégie 
Intérêt 18 
Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix D 

a Tennis Cup __ _ 
Amstrad CPC. disquette Loriciel 

Alors qu'il devait paraître en Hit dans le 
n° 79, cet article a "sauté ,, de nos co­
lonnes dans les ateliers de fabrication ! 
Nous présentons nos excuses à tous les 
possesseurs de CPC. Tennis Cup use au 
mieux des possibilités de l'Amstrad. Très 
peu d'options ont été supprimées sur la 
version 8 bits. Seulement deux vitesses de 
jeu, moins de phases de présentation, le 
jeu n'y perd aucun de ses atouts majeurs. 
Optant pour un panel de couleurs restreint, 
les programmeurs et graphistes ont su 
conserver la vitalité du jeu. Toutes les pos­
sibilités de renvoi sont au menu avec une 
notice bien plus complète que celle offerte 
avec la version ST. Le jeu reste souple, 
bien que plus saccadé bien sOr que celui 
des versions 16 bits. Pour le possesseur 
de CPC, Tennis Cup est le seul tennis di­
gne de ce nom. A ne pas manquer! 

Olivier Hautefeuille 
Type ___________ tennis 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * 
Prix B 

• Projecly/e __ _ 
Atari SI, 
disquette Electronic Arts 
Très proche de Speed Ball dans sa con­
ception, ce match de foot futuriste m'a sé­
duit. Le principe du jeu est simple : trois 
joueurs vont arpenter à fond les bananes 
un terrain pour pousser une balle souple et 
gluante dans les buts adverses. Mais là où 
Projectyle fait très fort, c'est dans la vitalité 
de son jeu et l'original ité de ses décors. 
Côté vitalité, la souplesse de l'animation et 

la précision des réponses du joystick au 
moindre mouvement de votre poignet ont 
de quoi séduire les plus chauds de l'ac­
tion. Côté décor, les terrains de jeu varient 
selon les matchs joués. Chaque tableau se 
compose de plusieurs salles. Dans la pre­
mière se trouvera par exemple votre but. 
dans la deuxième, le but du deuxième 
joueur... pour finir avec une pièce qui 
compte trois buts, un pour chaque sportif. 
Il faut donc lal\lcer la balle èans un couloir 
qui mène vers l'une des salles de l'adver­
saire. Une fois dans celle-ci, on retrouve un .,. 
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peu le jeu de Speed Ball, même nervosité, 
même violence, même plaisir! Projectyle 
développe enfin une stratégie discrète 
mais efficace qui permet de travailler la 
progression de son joueur, de choisir son 
opposant, etc. En mode deux joueurs hu­
mains, chacun tentera de combattre soit 
l'autre joystick, soit le sportif manié par le 
micro. Le bùt de chaque match : marquer 
plus de buts que l'adversaire et collecter 
pour ce faire des bonus de rapidité, éviter 
les icônes qui paralysent le personnage, 
etc. Simple, bien conçu et vraiment diabo­
liquement nerveux, ce soft dessoudera 
votre joystick à coup sûr. A voir sans faute. 

Olivier Hautefeuille 
Type ________ foot • baston » 

Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 

• Rolox _ ___ _ 
Amiga, disquette US Gold 
Vous contrôlez un nouveau robot qui doit 
passer des tests avant d'être définitive­
ment mis en service. Espérons que vous 
n'êtes pas sujet au vertige, car vous allez 
devoir circuler sur des plates-formes sus­
pendues dans l'espace pendant que des 
défenseurs feront feu. 
Rotox est un programme original, qui bé­
néficie d'une excellente réalisation. L'ani­
mation est particulièrement réussie, car 
votre personnage reste toujours au milieu 
de l'écran tandis que le décor tourne au­
tour de lui. Cela est assez déconcertant 
lors des premières parties, d'autant plus 
qu'il faut trouver la méthode qui permet 

d'éviter les projectiles ennemis. Mais ce 
n'est pas la seule difficulté que vous devez 
vaincre, en effet, passer sur des plates­
formes mobiles pour vous rendre d'un. 
point à un autre se révèle très périlleux. Ur\ · . 
programme intéressant. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _____ _ _ ___ ~actfon 

Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 
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l'l rraek & Field Il_ 
Console Nintendo, 
cartouche Konami 
Ce multiépreuve de Konaml ne vous pro­
pose pas moins de quinze disciplines dif­
férentes (perche, canoë, escrime, tir au pi­
geon, etc.) , pour un ou deux joueurs. Les 
épreuves sont fort bien conçues, car elles 
exigent autant d'énergie que de précision. 
Konami a réussi un exploit en parvenant à 
loger toutes ces épreuves sur une car­
touche, d'autant plus que la réalisation est 

toujours impeccable. Le résultat surpasse 
les meilleurs games d'Epyx, ce qui n'est 
pas une mince référence. Aucun fan de si­
mulations sportives ne voudra rater un tel 
chef-d'œuvre, le meilleur multiépreuve sur 
Nintendo, et peut-être pour tous formats 
confondus. Alain Huyghues-Lacour 

Type _ _ _ _ _ ____ multlépreuve 
Intérêt 11 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix D 

• rime Soldier __ 
Atari ST, disquette SNK 
Cette adaptation arcade, testée sur con­
sole Sega (Tilt n° 69, page 73), est pre­
nante mais peu originale. Il s'agit d'un 
shoot-them-up classique, à scrolling verti­
cal dans le style de Commando. Le jeu est 
souple et rapide. Votre personnage jouit 
d'une grande liberté de mouvement. Il peut 
parcourir tout l'écran, tirer dans toutes les 
directions et même modifier sa stratégie à 
chaque nouvelle tentative en empruntant 

un chemin différent pour un certain ta: 
bleau, en prenant l'ennemi à revers, etc. 
Les armes ne sont pas très nombreuses 
sur cette version ST. tout au plus trois types 
de défense ayant chacun trois degrés de 
puissance (tir multiple par exemple) . 
Le joueur peut également collecter des bo­
nus qui accélèrent le déplacement de son 
personnage. Pour conclure, la mise en 
place trop classique de Time Soldier ne sé­
duira que les plus purs amateurs du genre. 
A noter enfin que le jeu voit son intérêt dé­
cuplé en mode deux joueurs (notice en 
français). Olivier Hautefeuille 
Type _ _______ shoot-them-up 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix B 

• lnlernalional 
30 rennis - - - --- - -
Ami g a, disquette Palace 
Ce nouveau jeu de tennis de Palace est 
tout à fait particulier. En effet, il utilise la 
technique de graphisme vectoriel en 30 
surfaces pleines. Le résultat est plutôt sur­
prenant. Sur le plan de la représentation du 
terrain, c'est une réussite complète. Dix 
vues très diverses sont mémorisées et rien 
ne vous empêche de modifier encore cha­
cune d'elles. en zoomant, tournant ou bas­
culant le terrain. En revanche, les joueurs 
sont triangulaires ainsi que la raquette, et 
la balle est un petit carré de taille fixe ! Mais 
il y a plus grave. L'animation est assez 
lente. Il est très diffici le de juger de la posi­
tion de la balle et celle-ci est soumise lors 
du passage du filet à des sauts brusques 

et incontrôlables. En revanche, les digitali­
sations sonores sont très bien rendues. En 
conclusion, s'il faut saluer l'exploit tech­
nique, International Tennis est aussi peu 
agréable à regarder qu'à jouer. Dommage 
car l'idée était intéressante. 

Jacques Harbonn 

Type----------~tennŒ 
Intérêt 11 
Graphisme * * * 
Animation * * 
Bruitages * * * * * Prix \ c 

\ 



• llesolulion J O J__ conserve la souplesse qui séduisait sur 
, Amiga. Les bruitages, disponibles ici, sont 

Amiga, disquette Logotron sans prétention. Un bon soft d'action 30 qui 
A bord d'un vaisseau et armé de canons et aurait pu atteindre le rang des Hits s'il avait 
de lasers, un ancien pirate intersidéral va usé d'une stratégie plus complexe. O. H. 
lutter contre les trafiquants de drogue. Re­
solution 101 est le nouveau soft des con­
cepteurs d'Archipelagos. Même équipe, 
même ambiance. Vous évoluez avec sou­
plesse dans le décor 30 d'une ville futu­
riste. Sur le radar, l'ennemi est facilement 
repéré. Il suffit alors de presser le bouton 
gauche de la souris pour fondre sur cette 
cible. Un tir laser, L!n obus s'il s'agit d'un 

engin plus résistant! Ce soft n'est pas trop 
difficile à vaincre. Son maniement est sim­
ple, sa stratégie quelque peu répétitive (il 
faut collecter quelques objets mais surtout 
tirer sur tout ce qui b.ouge). La grande sou­
plesse de votre progression et la beauté 
des graphismes 30 contribueront au suc­
cès de l'aventure. J'aurais préféré person­
nellement que le terrain d'action soit plus 
vaste et que les adversaires s'y trouvent 
moins nombreux mais plus difficiles à éli­
miner ... Resofution 101 n'est donc pas un 
Hit, tout juste un bon soit d'action 30. No­
tons enfin que la version que nous testons 
ici ne possède pas encore ses bruitages et 
sa notice définitifs. Olivier Hautefeuille 
Type _____ ___ __ actlon 3D 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * Bruitages __________ _ 

Prix B 

Version Atari ST 
La stratégie du jeu est bien entendu stricte­
ment identique ici. La réalisation de Resolu­
tion 101 sur ST est de grande qualité. Le jeu 

Intérêt 13 
Graphisme ***** 
Animation ***** 
Bruitages *** 
Prix B 

• E-Molion _ __ _ 
Atari ST, disquette US Gold 
Vous devez venir à bout de cinquante ta­
bleaux qui vous demandent de maîtriser 
vos nerfs. Il faut faire disparaître des 
boules ·en les faisant se percuter. Mais at­
tention, si ces boules ne sont pas de la 
même couleur, la collision les fera se multi­
plier au lieu de disparaître. 
E-Motion est un des jeux les plus originaux 
de l'année, mais c'est un programme diffi­
cile qui exige beaucoup de sang-froid et 
de précision, d'autant plus que le temps 
joue contre vous. Soit il vous passionnera 
au point que vous ne pourrez plus vous ar­
rêter, soit, à bout de nerfs, vous lancerez la 

disquette à travers la pièce. Le jeu en 
équipe est particulièrement amusant, mais 
il faut bien coordonner ses actions pour en 
triompher. Une réussite. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _________ _ _ actlon 

Intérêt 17 
Graphisme * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix c 

Version CPC 

E-Motion ne perd rien de son charme sur 
CPC. Le graphisme est moins plaisant que 
sur 16 bits, mais c'est secondaire dans ce 
type de jeu. Un programme très prenant, 
que l'on joue seul ou à deux. A H.-L. 

Intérêt 16 
Graphisme *** Animation ***** Bruitages *** Prix B 

• SplaHer House __ 
PC Engine NEC, carte Namc:o 

Vous pénétrez dans une maison hantée 
pour y affronter des créatures monstrueu­
ses, dignes des meilleurs films d'épou­
vante. Au cours de votre progression vous 
pouvez ramasser différentes armes, com­
me une batte ou un fusil, qui vous aideront 
à massacrer vos adversaires. Cette conver­
sion du jeu d'arcade de Namco bénéficie 
d'une superbe réalisation, qui met bien en 
valeur l'esprit gore de cette aventure origi­
nale. Les premières scènes ne sont pas 
très difficiles, mais les choses se gâtent 
par la suite, dès que · vous rencontrez le 
monstre avec des· tronçonneuses en guise 
de mains. Sanglant ! 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _______ ____ arcade 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix E 

• Caplain Trueno_ 
CPC, disquette Dinamic 
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Captain Trueno, inspiré du Capitaine Fra­
casse. est une BD aussi célèbre en Es­
pagne qu'inconnue en France. Le capi­
taine se lance à la recherche de sa fiancée, 
enlevée par son vieil ennemi. Le premier 
niveau se déroule dans un monastère qu'il 
faut explorer en affrontant toutes sortes 
d'adversaires. Le second se situe entre un 
beat-them-up et un jeu de plates-formes. 
Ce nouveau programme de Dinamic pré­
sente des graphismes agréables et colo­
rés. A défaut d'originalité, l'action est effi­
cace. Les ennemis attaquent . sans cesse, 
mais vous ramassez des pièces avec les­
quelles vous pouvez acheter divers équi­
pements pour continuer l'affrontement. Les 
deux parties du jeu se chargent séparé­
ment, mais il faut terminer la première pour 
obtenir le code de la seconde. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type ___ _ _ _ _ ____ action 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 

m Skillz. ____ _ 
Amiga, disquette Gremlin 
Convaincu par le slogan "gardez votre ville 
propre'" vous décidez de ramasser les dé­
chets répandus autour de vous. Dans 
chaque secteur de la ville, vous devez ré­
cupérer 75 % des détritus et les mettre 
dans les poubelles. 
Skidz est un programme très agréable, 
mais difficile. Les commandes répondent 
bien, mais les parcours sont assez acci­
dentés et divers personnages vous gênent 
dans vos déplacements. Vous pouvez faire 
votre tournée en vélo ou en skateboard, 

mais cela n'a pas d'influence sur le con­
trôle de votre personnage. L'action est 
stressante d'autant plus que vous dispo~ 
sez d'un temps limité pour accomplir votre· . 
tâche. Un jeu en plein écran, avec de bons 
graphismes et des décors variés. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _ __________ action 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
A~mati~ ***** 
Bruitages * * * * * 
Prix C 
68 

• Gbosls'n Goblins_ 
PC, disquette Elite 
On ne présente plus ce petit chef-d'œuvre 
de Capcom et plus d'un joueur attendait 
cette conversion avec impatience. Hélas ! 
te résultat est loin d'être à la hauteur de 
nos espérances : les couleurs sont bonnes 
en EGA, mais le graphisme est grossier et 
le décor ne défile pas en scrolling. Mais ce 
qui est encore plus grave c'est que le jeu 
n'est plus construit de la même manière et 
que la jouabilité est médiocre. 
Il est visible qu'Elite, à qui l'on doit de su-

perbes conversions d'arcade, est mal à 
l'aise sur PC. Décevant. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ___________ arcade 
Intérêt 8 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * 
Prix c 

• Heovy Melo/ __ 
Amiga, disquette Access 
Après les multiples simulateurs de 
combats blindés qui ont passionné les as 
de la stratégie et de l'action, Heavy Meta/ 
fait pâle figure. Ce soft vous offre trois mis­
sions différentes. Le combat en blindé rap­
pelle les phases action des vrais simula­
teurs. Un graphisme bien trop pauvre 
(aucun rapport avec les photos de la ja­
quette ... ). une approche trop rapide de 
l'ennemi et la grande simplicité du contrôle 
du tank, la lutte n'est pas motivante à long 
terme. La deuxième phase est plus .. ar­
cade"· Votre FAV, un véhicule rapide, tra­
verse le territoire ennemi et détruit le maxi-

mum d'obstacles. Pourquoi est-il impossi­
ble de ralentir ou d'accélérer? C'est dom­
mage. L'action n'est pas mal réal isée, mais 
on a vu bien mieux dans le genre. Reste 
enfin la lutte anti-aérienne où le (( gunner ,, 
mitraille les cibles qui apparaissent face à 
lui. Sympa, très proche du bon vieux Beach 
Head ... Heavy Meta! est finalement un soft 
très moyen. S'il touche à plusieurs genres 
différents, il n'est réellement performant 
dans aucun. Trop répétitif et graphique­
ment décevant pour de l'arcade, bien trop 
simpliste pour de la simulation, le com­
mandant de cette mission aura du mal à se 
reconnaître ici (notice en français). 

Olivier Hautefeuille 

Type _____ action, combat de chars 
Intérêt 10 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix B 

Version PC EGA CGA 
Les décors de cette version sont plus con­
vaincants, vu les capacités de la machine. 
Dans le combat de char, le relief du terrain 
est bien rendu, tout le contraire de la ver-

sion Amiga. Etonnant, non ! Pour le reste 
du jeu, l'intérêt à long terme est sensible­
ment le même, c'est-à-dire bien faible face 
à Sherman M4 ou M1 Abrams. La phase 
arcade est enfin très monotone là encore 
(notice anglaise). O. H. 
lntérêt ___ _ _ ___ _ _ _ _ ll 

Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * 
Prix B 

Version CPC K7 



Mis à part l'utilisation lente et peu pratique 
du chargement de la cassette, cette ver- ' 
sion est réussie. Non pas que le scénario 
soit plus riche que celui des softs Amiga 
ou PC, mais plutôt parce que les gra­
phismes et animations sont d'une qualité 
séduisante. Le décor du combat de char 
est bien mieux représenté que celui de la 
version Amiga. Dernier atout enfin, vous 
trouverez sur la face deux de la cassette un 
titre célèbre, le grand Beach Head, un peu 
démodé, mais qui fait toujours partie des 
oldies but go/dies 1 O. H. 
lntérêt __________ __ l2 

Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bnlltages * * * 
Prix B 

Version Atari ST 
Cette version de Heavy Meta/ est correcte­
ment réalisée. La combinaison de gra­
phismes classiques et vectoriels renforce 
le réalisme. Le jeu est varié ; ajoutons qu'il 
est difficile et qu'il vous faudra quelques 
parties ·pour mémoriser les commandes 
des différents engins (notice en français). 

Jacques Harbonn 

lntérêt.~-----------13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix c 

• Maupili Island __ 
Amiga, disquette Lankhor 
Jérôme Lange s'embarque pour l'île de 
Maupiti. La jeune Marie a disparu ... Traite 
des blanches, fugue, enlèvement? Cette 
superbe aventure est la suite du Manoir de 
Morteville. On retrouve dans cette 
deuxième partie la même mise en place 
graphique, le même système d'interroga­
toire, la même richesse pour le scénario ; 
ce nouvel épisode prouve une fois de plus 
que Lankhor reste le maître incontesté de 
l'énigme micro-ludique. 
Maupiti a de quoi séduire tous les aventu­
riers, quel que soit leur style de jeu favori. 
Bien sûr, il faut aimer se torturer les petites 
cellules grises ... Mais quelle classe ! Les 
graphismes sont superbes et tous les 
écrans sont animés, accompagnés d'une 
bande son digitalisée réaliste. Le joueur 

peut alors tout faire, fouiller les meubles, 
obseNer à la loupe les moindres recoins 
de la pièce qu'il visite, espionner un per­
sonnage, etc. Face à une si grande ri­
chesse d'action et à une réalisation aussi 
soignée que possible, le joueur oublie très 
vite son micro pour ne plus penser qu'à 
ses recherches. C'est vraiment le plus bel 
atout que l'on puisse attendre d'un jeu. 
Signalons enfin que Dominique Sablons 
est le seul responsable des décors de 
cette aventure, même si nous avons omis 
de le citer dans le test de la version ST (Tilt 
n° 78). Olivier Hautefeuille 

Type _ ____ enquête policière/icône 
Intérêt 18 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * * * * 
Prix c 

• Airwoll ___ _ 
Console Nintendo, 
cartouche Akklaim 
Airwolf est le titre américain de la série télé­
visée Supercopter. Aux commandes du fa-

meux hélicoptère, vous effectuez une ving­
taine de missions au-dessus des lignes 
ennemies afin de libérer des prisonniers. 
Dans les scènes de vol, représentées en 
30, vous affrontez les chasseurs de l'en­
nemi et vous détruisez des tours de con­
trôle. En revanche·. les atterrissages, pour 
récupérer des prisonniers ou refaire le 
plein, sont vus de côté. 
Airwolf est un shoot-them-up assez pre­
nant, mais qui souffre de quelques défauts. 
En effet, l'action est assez répétitive et l'hé­
licoptère n'est pas très maniable. Et puis, 

les habitués de ce type de programme 
risquent d'être gênés par les commandes 
inversées. Alain Huyghues-Lacour 
Type ____ ____ shoot-them-up 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix D 

• Caplain Blood. __ 
Macintosh, disquette 
Ere/Infogrames 
Voilà enfin la version Macintosh de ce Tilt 
d'or 1989. Blood recherche cinq de ses 
clones qui se promènent dans la galaxie et 
drainent son fluide vital. On retrouve les 
éléments qui ont fait le succès de ce jeu : 
un vaste champ d'exploration. des aliens 
étranges et une excellente réalisation. Cer­
taines séquences perdent de leur magie 
en monochrome mais les graphismes sont 
beaux et les animations fluides. En outre, 
les bruitages utilisent parfaitement les pos­
sibilités du Mac. Un très bon soft. 

Olivier Scamps 

Type _ _____ _ aventure spatiale 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * * 
Prix D 

• Tower ol Babel_ 
Amiga, disquette Rainbird 
Nous avions présenté, dans le numéro 76 
de Tilt, la version Atari ST de ce fabuleux 
jeu de stratégie qui relègue Sentine/ et 
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Bombuzal (pourtant excellents) aux ou­
bliettes. Le jeu est maintenant disponible 
sur Amiga. Vous allez vous plonger dans 
cet univers 30 étonnamment bien rendu, et 
combiner les pouvoirs de vos trois robots 
pour surmonter les difficultés de chaque 
tableau. La réalisation sur Amiga est excel­
lente, même si la palette de 32 couleurs 
n'est ici pas mise à profit. En revanche, 
l'animation des robots est plus rapide et 
encore plus fluide. Un superbe jeu de stra­
tégie. Jacques Harbonn 
Type ____ _ _ ____ _ stratégie 

Intérêt 19 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * 
Prix c 

• Gollomonio __ _ 
Console Sega, cartouche Sega 
Cette nouvelle simulation de golf permet à 
quatre joueurs de s'affronter, mais il est 
également possible de faire un tournoi en 
solitaire ou de s'entraîner. Bien sûr, vous 
avez le choix entre toute une gamme de 

clubs et vous contrôlez la direction et la 
puissance de votre tir, ainsi que son point 
d'impact sur la balle. Golfamania est une 
simulation agréable, qui n'apporte rien de 
neuf, mais est-il encore possible d'innover 
dans ce domaine ? Il est important de bien 
calculer son coup, mais le timing est la clé 
du succès et il faut être très précis pour 
obtenir de bons résultats. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _ ____ _ _ simulation sportive 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
AnJmation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix c 

. .. 
• .Ff 6 Combol Pilol_ 
C 64, disquette 
Digital lntegration 
Certes, ce logiciel est déjà ancien (voir le 
test de la version PC, Tilt n° 65 page 40). 
Toutefois, cette tardive adaptation sur C 64 
mérite qu'on lui consacre un RS. F 16 sé­
duira les pilotes du Commodore par deux 
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atouts notables : le réalisme de son pilo­
tage et le choix varié de ses missions. 
Graphiquement, ce simulateur use au 
mieux du C 64. Plus beau que la version 
CGA du PC, F 16 profite d'une animation 
lente mais qui n'offre du même coup au­
cun saut d'image. Le bruitage des réac­
teurs ou des tirs de missiles est étonnam­
ment réaliste. Enfin, c'est la richesse des 
options de pilotage qui vous passionnera à 
long terme. 
Face aux versions 16 bits, peu de possibili­
tés ont été supprimées. Mis à part les vues 
extérieures ou de côté, le changement des 

écrans vidéo du tableau de bord ou les 
phases d'introduction au vol, on retrouve 
dans ce programme toute la richesse des 
vrais simulateurs. 
Choix des armes, centrage de la cible, 
leurres ou fusées éclairantes, voilà de quoi 
combler les chasseurs du ciel. Dernier 
atout enfin, la notice est rédigée en (bon) 
français et détaille sur une centaine de 
pages le maniement du jeu et surtout l'ap­
prentissage des diverses techniques de 
combat. Un soft à ne pas manquer, si l'on 
aime la simulation. Olivier Hautefeuille 

Type ___ slmulateur de combat aérien 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix B 

• Fighling Golf __ 
Console Nintendo, 
cartouche SNK 
Cette simulation de golf vous permet de 
jouer seul ou à quatre sur deux parcours 
de 18 trous. Avant d'attaquer chaque trou, 

il convient de bien étudier la vue d'en­
semble du terrain et de tenir compte des 
conseils que l'on vous prodigue sur la 
1)1eilfeure façon de s'y prendre. C'est un 
programme assez technique, qui offre un 
grand choix d'effets différents. Fighting 
Golf est un logiciel très complet, mais as­
sez complexe. Si vous aimez les simula­
tions réalistes et que vous êtes prêt à vous 
accrocher, c'est le programme qu'il vous 
faut. Vous pourrez passer de longues 
heures à maîtriser les différentes tech­
niques et à tenter d'améliorer vos perfor­
mances. Alain Huyghues-Lacour 

Type _______ simulation sportive 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix D 

• Power Orilf __ _ 
PC Engine NEC, carte Asmik 
Ce jeu d'arcade de Sega vous propose de 
participer à des courses de dragsters qui 
se déroulent sur des parcours particulière-

ment acrobatiques. Il faut terminer chaque 
parcours en bonne position pour accéder 
au suivant, mais vos concurrents feront 
tout pour vous faire quitter ta route. 
Il est impossible de réussir la conversion 
d'un jeu d'arcade aussi impressionnant. 
Sans être totalement convaincante, cette 
version est largement supérieure aux con­
versions sur micro. On retrouve en partie 
les formidables sensations du programme 
original et ce n'est déjà pas si mal. Un pro­
gramme difficile, mais très excitant. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _______ ____ arcade 

Intérêt 15 
Graphis me * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix D 

• Livingstone Il.__ 
Atari SI, disquette Operasoft 
Dans cette seconde aventure de Stanley, 
vous allez vous lancer sur\ une nouvelle 
piste à la recherche du Dr Livingstone. De 



nombreux obstacles vont entraver votre 
route : animaux sauvages, herses mobiles, ' 
gouffres, etc. Vous disposez d'un boome­
rang, d'un fouet. de bombes et d'une 
perche, chacun ayant son utilité. Cet épi­
sode reprend le même principe que le pré­
cédent: l'effet des armes et autres objets 
en votre possession dépend de la durée 
d'appui sur le bouton de tir. La synchroni­
sation est donc capitale mais il faut aussi 
savoir aller vite dans certains cas. De plus, 
certains obstacles nécessiteront un mini­
mum de réflexion. Le jeu est donc vraiment 
difficile et les neuf vies qui vous sont al-

louées ne seront pas de trop pour progres­
ser. La réalisation d'ensemble est correcte, 
les tableaux variés et le jeu s'avère prenant 
après quelques parties de prise en main 
(notice en français). Jacques Harbonn 

Type _________ plates-formes 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruit.ages * * 
Prix c 

Version Amiga 

L'action de Livingstone Il est superposable 
à celle de la version ST. mais l'environne­
ment sonore est ici plus riche et mieux 
rendu. Il est regrettable que les capacités 
supérieures de l'Amiga dans le domaine 
du scrolling différentiel et de la palette 
n'aient pas été utilisées. J.H. 

Type _________ plates-formes 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruit.ages * * * 
Prix c 

rJ Wipe Oul- - -
Amiga, disquette Gonzo Garnes 
Votre skateboard fonce sur la piste. Dans 
son sil lage, il trace un mur que l'adversaire 
ne peut pas traverser. Il vous suffira donc 
d'encercler votre concurrent afin qu'il se 
heurte à cette barrière pour gagner le pre­
mier match de l!Wpe Out. Ce soft ouvre 
deux fenêtres de jeu Ueu à deux ou contre 
le micro). Chaque combattant suit son per­
sonnage en vue arrière et profite en outre 
d'un radar où sont signalées les trajec­
toires çles deux skates. Côté stratégie, cha­
cun peut collecter sur la piste des bonus et 
surtout acheter un skate plus performant. 
des propulseurs, etc. Wipe Out ne possède 
pas une animation exceptionnelle. Même 
chose en ce qui concerne 1es graphismes, 
plutôt dénudés sur Amiga. En revanche, on 
se prend vite au dynamisme et à la logique 
de cette partie. 
Il faut saisir au plus vite la stratégie de 
l'autre, agir au quart de seconde pour con­
trer une tentative d'encerclement. S'il est 
toujours possible de sauter par-dessus les 
murs que crée le sillage des skates, les 
bonds ne sont pas représentés à l'écran. 

C'est dommage! Avec ses bruitages as­
sez simplistes et ses décors sans grande 
prétention, l!Wpe Out n'entre certes pas 
dans le domaine des Hils. Son intérêt est 
essentiellement dû à l'originalité de son 
scénario et à la précision des virages et 
des trajectoires de votre champion. 

Olivier Hautefeuille 
Type __________ ~action 

Intérêt 12 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruit.ages 1t'* * 
Prix · B 

• Super Oorius _ _ 
CD ROM Nec, CD Nec Avenue 
Ce shoot-them up de Taito vous propose 
de casser de l'alien au milieu de paysages 
aquatiques. Votre vaisseau n'est que fai­
blement armé au début mais peut, selon 
un schéma désormais classique, acquérir 
des équipements supplémentaires en ré­
cupérant des pastilles. De la crevette au 
coquillage, une flopée d'énormes mons­
tres marins vous attend à la fin de chaque 

niveau. Super Darius est un jeu difficile 
mais on s'accroche tant sa réalisation est 
parfaite. 
Le programme propose, en effet, des gra­
phismes superbes (aussi bien pour les 
paysages, riches en couleurs que pour les 
monstres de fin de niveau, délirants) ap­
puyés par une animation ultra-rapide et un 
scrolling différentiel de toute beauté. La 
bande sonore est également très bonne 
mais reste inférieure à celle des autres 
jeux sur CD. Un excellent programme qui 
fait un peu plus regretter le prix élevé du 
CD ROM. Olivier Scamps 

Type ________ shoot·them up 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix E 

CI Ninjo Spirif __ _ 
Atari SI, 
disquette Activlslon 
Dans cette conversion d'un jeu d'arcade 
d'lrem, vous tenez le rôle d'un ninja lancé 
dans une péri lleuse mission. Vous dispo­
sez de quatre armes différentes, dont vous 
pouvez changer à volonté, et ce n'est pas 
de trop pour venir à bout des nombreux 
ennemis qui surgissent de toutes parts. 
Ninja Spirit est un beat-them-up qui a du 
charme. Les deux versions sont pratique­
ment identiques, avec de bons graphismes 
et une animation de qualité. On appréciera 
les sauts impressionnants du ninja, les dif­
férentes armes qui vous permettent de 
faire face à toutes sortes de situations, 
ainsi que la possibilité de se dédoubler. 
Dommage que le niveau de difficulté soit si 
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élevé qu'atteindre le second niveau relève 
déjà de l'exploit, ce qui est parfois décou­
rageant. Alain Huyghues-Lacour 
Type ___________ arcade 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

Version Amlga 
Ninja Spirit est tout à fait semblable sur les 
deux machines. Les possesseurs d'Amiga 
se reporteront au test sur ST. A.H.L. 

lntérêt _ ___________ 13 

Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• Khalaan ___ _ 
Amiga, disquette Chip 
Les amateurs de jeux de stratégie gra­
phiques seront certainement heureux de 
jouer à ce programme qui, sous certains 
aspects, fait penser à Defender of the 
Crown (à la mode du Moyen-Orient). 
Le but est de devenir le grand calife de la 
riche contrée de Khalaan en parvenant à 
défaire des armées ennemies. 
Pour parvenir à vos fins, il vous faudra faire 
preuve de stratégie (aspect économ[que, 
géopolitique), de diplomatie (il est possible 
de créer des troubles dans des royaumes 
concurrents grâce à des espions), et de 
sens tactique lors des confrontations mili­
taires. Les graphismes du logiciel sont de 
bonne qualité (certains sont digitalisés) . 
Les animations, quoique un peu naïves, 
sont efficaces. Ce jeu a donc le mérite de 
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proposer un scénario consistant et un 
thème dépaysant. Eric Caberia 

Type stratégie/ action 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix c 
Version PC 
La version PC de Khalaan dispose de gra­
phismes (en mode EGA) légèrement infé­
rieurs (couleurs plus crues) à ceux des ST 
et Amiga. Les animations n'apportent rien 

J...e.. 5-. ,f, 

~ ) q. 

de nouveau. Les bruitages sur le PC sont. 
comme d'habitude, réduits à leur portion 
congrue. E.C. 
Intérêt _________ _ _ _ 14 

Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix c 

• Furbo Cup Il __ 
PC CGA, EGA, 
disquette Loridel 

Dans cette deuxième version de Turbo Cup 
le pilote profite, en plus du réalisme de la 
course, de quelques atouts supplémen­
taires : les pannes sont signalées sur le ta­

. bleau de bord, deux nouveaux circuits 
vous sont proposés et il est possible de 
visionner l'approche des virages et des 
postes de réparation sur l'écran de jeu. En 
revanche, l'animation est assez douteuse. 
La fluidité des scrollings ne m'a pas vrai­
ment séduit. Le clignotement qui indique 
l'approche des poste d'essence et de ré­
paration entraîne des sautes d'animation 

très désagréables. Turbo Cup a quelque 
peu vieilli. Il ne s'agit plus d'un Hit à mon 
sens. Olivier Hautefeuille 
Type ____ _ _ _ _ _ course auto 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitages '* * * 
Prix c 

• AMt ____ _ 
Amiga, disquette Dinamic 
Une fois de plus le sort dé l'univers est en 

vos mains et les Deathbringers vont avoir 
affaire aux AMC, les commandos de l'es­
pace dont vous êtes le meilleur élément 
Vos ennemis sont aussi nombreux que va­
riés, mais heureusement votre vaisseau 
largue régulièrement des containers renfer­
mant des armes redoutables. 
AMC est un shoot-them-up très prenant qui 
bénéficie d'une réalisation soignée. Ce qui 
séduira les amateurs d'action pure et dure. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ________ _ _ _ actfon 

Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

Version CPC 
Les niveaux d'AMC sont presque les 
mêmes que sur Amiga, mais le graphisme 
est un peu confus. A.H.-L. 
Intérêt _ _ _ _ _ _ ______ 13 

Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 
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EXHAUSTILT I 
Voici regroupés tous les jeux qui 
n'ont pu trouver place sous les 
rubriques Hits ou Rolling Softs. 
On y trouve des jeux moyens, 
médiocres ou nuls, mais aussi 
des compilations et l'excellent 
Buggy Boy sur ST et Amiga. 

Chicago 90 (ST). 

MoJjla (CPC). 
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Drfoers (CPC). 

NOTRE COMMENTAIRE 
L'éternel problbne des slmulattons de football 11mêrtcaln, c'est qu'elles n'ont que peu de chances de déclencher l'enthouslMme en France. Et ce n'est pas œ 
soft três orienté vers la str~têgle et à la réalisation tout juste correcte qui rtsque de renverser la tendance. Plaira aux fans mals à eux seulement. O. S . 

Cinq pistes différentes, une animation qui c:Monno, des graphismes hyper·symJ>"S, Buggy Boy repm>d la route pour pas chor. Cet ancien Hit (d. Tih n"' 55 et 
57) nous revient sur ST et Amlgo, sans seule ride. Que ceux qui ne oonnais5ent pas encore courent chez leur revendeur 1 O. H. 

Les cristaux magiques do Teny ont été volés par le baron von Bonsal puis emmenés sur la terre de Cloud Kingdoms. Vous devez les récu~cr mnlgra les 
nombreux pièges et ennemis qui vous guettcn\. la qualltê stratliglque, les graphismes e t les anlmallons sont de bonne foctur~. E.C. 

Lo plus œlèbn? héros de bande dessinée britannique a déjà inspiré deux autres jeux, qui étaient nettement plus réussis quo celul·d. la réalisation C 64 est de 
bonne qualité, mals l'int~ de jeu n'est pas au rendez-vous. L'adlon est Ws Npétitive et les différents niveaux ne sont guère variés. A.·H.L 

c-versiQn ita·r1en a llOita-les~llons 16 b1tuleOn1goo'àl.airEscape. Vtrll!s possibilit.6sdu CPC, rawmuie est 1111e simple parkd'ecdon échelle 
muldlBbleau, Silll5 gtiindé rtlantion maia l"''I . On w sen Ici~ tttre "°""vendre mieux 1111 jeu rê<fuli. O. H, 

Une compilation des meilleurs logiciels d'action de Mlcroïds. Parmi les sof1s proposés le superbe Hfghwoy Patrof, sons oucun doute l'un des me llleurs logiciels 
de poursuite en 30, Chicago 90 (caurse·poursulle ehtre pollciers et gangsters), Grand Prix 500 (course moto), et Quad. E. C. 

Aux 'COllllNlndes de vc:>lië valneau, -. allet de planlte en plaœle an quele de wis~-15. i'«ndanf 11? tra]E'I'. n faut touch .... cëifa;n5 ~. 11rnr sur 
d'auln!s et êYlll!r les d.amlem. la rêel!oa!imi est comitl" mais les ~<l'en:ade et d'6ventunt sont trop limüées JWll: piissaonner. J H . 

Flrvldng ~PC e$I en tout point semblable! la version C 64 testée dans Tik n• 73 page 144. 11 s'agit d'une classique 6\lenrure/adion style GaunJel qui use 
d'une stratégie complexe. Plis originale mais souple et 111pide, un bon soft mais vralment rê$etv4 aux amateurs. O . H. 

Il vous suffin> de relire le test du Hi! version ST (nft n• 75 page 48) pour Juger de ce programme. Sur Amlgo, Sherman M4 affirme encore' plus S<!S qualitlis 
arcade. Graphismes 30 exœllents, bruitages de qualité et surtout manlablllt~ exemplaire, un Hlt 4 ne pas manquer. ' O. H . 

B Ce complément à Sim Ory vous permet de ~vos propres terrains (fotQ!s, riviêres .. .l ou de jouer $U1' la carte de dix-huit grandes villes amMcalnes. Les 
passionnés appracieront, même si les options de travail sont ici rêduttes à la seule création gêographlque des lieux. O. H. 

Des plans ultmsecrets oni é té dérobés,'tous les indices vous emmènent à Berlin. Il vous fout donc explorer la ville et trouver des Indices. Gardez toujours votre 
colt charg~. Le scénorlo du logiciel esl agréable, dommage que les grllphlsmes et les animations ne suivent pas. E.C. 

Thundo!rcals ~an pelil prix. voilà une bonne nO<IVl!ll& - les '-'s de beat-lhem-up L Venlon ST ou Amlgo, œ jeu A .aolllng latéral est 1l'às bien 
conçu. dillidle &-.cn...JI!§/$ aipllvMt d' ... bout 6 l'autre de l'auenlllnt (d nit n• 56 et 57 btJ). o. H. 

Dan Dore li (Aml9a). Cloud Klngdoms (Amlga). 
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Le Mundial bat son plein et ceux qui se sentent une âme de tifoso rêvent naturellement de rejouer le 
match du jour sur leur micro. Mais, entre !tafia 1990, World Cup Soccer, Italy 90, Manchester United, 
Player Manager et l'icontoumable Kick Off, quelle simulation choisir? Vaut-il mieux un jeu rapide, style 

arcade, un jeu plus subtil, faisant appel à la stratégie, ou faut-il attendre la sortie 
de la demi-douzaine de logiciels prévus pour la fin de l'année? 

Les simulations de footbal l arrlvent en Manchester United et Player Manager sont tés de côté, en vue plongeante. Mals, de-
force à l'occasion de la Coupe du monde. plutôt des programmes de stratégie qui puis le succès de Kick Off, un nouveau 
Les nombreux amateurs de ce sport ne vous proposent de diriger une équipe pour standard s'est ih1posé et, à l'exception de 
sauront plus où donner de la tête, d'autant la mener à la victoire. Il est toutefois pos- Manchester United, tous les programmes 
plus que de nombreux programmes sorti- sible de les mettre en compétition de ce Challenge l'ont adopté : terrain 
ront dans les mois à venir. Ce Challenge avec les autres programmes de ce vu de dessus et disposé verticale-
devrait vous permettre de faire le point sur Challenge, dans la mesure où ils ment (et non horizontalement). 
les nouveautés, qui ont pour noms /ta/y comportent de véritables matchs, La seconde 

1990, /tafia qui se jouent de manière tradition- grande innova-
1990, Man- nelle. Aux côtés de toutes ces nou- tion de Kick 

chester Uni- veautés, nous avons choisi de pré-
ted, Player Ma- senter un programme plus ancien. Il 

nager et World s'agit de Kick Off Extra Time, le data 
Cup Soccer. disk de Kick Off, qui est un clas-

11 faut préci- sique incontournable. Les au-
ser que teurs des différents pro­

grammes testés ici 
prétendent égaler (et 
même dépasser) la 
fameuse jouabilité 
qui a fait la gloire 
de Kick Off. 

LA RETRANSMISSION 
DES MATCHS 

Traditionnellement, les 
m"atchs de foot sur mi­

cro ou sur consoles 
étaient représen-



Off est le scanner qui per­
met de connaître précisément la position 
de tous tes joueurs sur le terrain. Une trou­
vaille fondamentale qui permet de mieux 
construire son jeu et de faire de longues 
passes qui ne doivent plus rien au hasard. 
Comble du raffinement, il est possible 
d'augmenter ou de diminuer la taille de ce 
scanner sur l'écran. En revanche, ies 
joueurs sont représentés par des sprites 
de petite taille, ce qui n'est guère flatteur, 
mais on est tellement pris par l'action que 
l'on n'y fait même 
plus attention. De 
plus, cela présente 
l'avantage d'offrir un 
bon équilibre entre la 
taille des joueurs et 
celle du terrain, ce qui 
n'est pas toujours le 
cas dans les autres si-
mulations de foot. 

Kick Off fait l'im­
passe sur les 

effets spectaculaires, au profit de la 
jouabilité, mais personne ne devrait 

s'en plaindr~ 
/tafia 1990 s'inspire de la simulation-réfé­
rence au niveau de la représentation du 
terrain, mais hélas le résultat est loin d'être 
aussi réussi. Des joueurs, visiblement han­
dicapés, sautillent maladroitement après la 
balle. C'est un tableau pathétique et il suffit 
de contempler ce désastre quelques ins­
tants pour perdre toute envie de faire une 
partie. Ce jeu ne propose aucune mise en 
scène particulière durant le match et, indis­
cutablement, les programmeurs de Code­
masters ne se sont pas cassé la tête. 
World Cup Soccer utilise le standard Kick 
Off, mais les joueurs sont plus grands. Cela 
serait plaisant si le terrain n'était aussi mi­
nuscule par rapport à la taille des joueurs. 
On a l'impression de le traverser en quel-

ques enjambées. On regret­
tera également 
l'absence de 
scanner, ce 
qui nuit à 
l' intérêt du 
jeu. En re­
vanche, 
World 

Cbooo 
Cup Soccer pré-
sente une innovation 
intéressante au niveau de 
la présentation : lorsqu'un joueur 
s'approche des buts de l'adversaire, on 
passe à une scène en 30 fort réussie. Cette 
scène est assez bien rendue, que vous diri­
giez le tir d'un attaquant ou que vous pre­
niez le contrôle du gardien de but. A part 
cela, le seul effet spécial repose sur ta pré­
sence d'une fenêtre dans laquelle le visage 
de l'arbitre apparaît, mais cela relève du 
gadget et n'apporte rien de plus au match. 
/ta/y 1990 conserve le standard Kick Off 
pour la représentation. Là encore, les 
sprites sont plus gros, mais cette fois la 
proportion entre la taille des joueurs et 
celle du terrain est nettement mieux res­
pectée. Hélas, comme dans ce dernier, le 
scanner est absent, ce qui ne vous aide 
pas à construire votre jeu. En revanche, 
les corners ou les 
dégagements du 
gardien sont re­
présentés de ma-

n ière for t 
agréable et 
les scènes de 
pénalties en 3D 
sont très réussies. 
Manchester United 
est le seul programme 
de ce Challenge qui 
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ne s'inspire de la présentation de Kick Off. 
C'est un foot "à l'ancienne,,: terrain hori­
zontal et action vue de côté. Mais, cette 
fois, on dispose d'un scanner indiquant la 
position des joueurs sur le terrain, ce qui 
est très appréciable. 
A part cela, Manchester United ne présente 
ni effets spéciaux, ni cadrages différents. Il 
y a bien un replay en ralenti après chaque 
but, mais ce n'est qu'un gadget constitué 
d'images digitalisées (de médiocre qualité) 
et non pas de l'action réelle. 

Le stondard Kick Off. 
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Player Manager re-
prend exactement la pré­
sentation de Kick Off ou, 
plus précisément, c'est Kick 
Off intégré dans une simula­
tion de gestion d 'équipe. 

___ Le réalisme ~----__ ~ 
des matchs ... ~; ~ 

Kick Off est une simulation très corn- - ~GZJIJZl4if'' 
piète : coups francs, penalties, cartons 
jaunes, blocage de la balle, tackles, effets, 
différents tirs de corners, etc. A l'exception 
des hors-jeu, toutes les règles du football 
sont strictement respectées. Vous pouvez 
choisir votre formation et même adopter 
différentes tactiques. Et puis, contraire­
ment à ce qui se fait généralement dans ce 
type de programme, la balle ne vous suit 
pas systématiquement, comme si elle était 
collée à votre pied, mais vous dribblez de 
manière très fidèle. Kick Off offrait déjà un 
réalisme inégalé dans une simulation de 
foot mais, avec Extra Time, de nouveaux 
facteurs interviennent encore. Tout 
d'abord, les matchs se déroulent sur cinq 
types de terrains différents (terrains dé­
trempés, en gazon artificiel, etc.), ce qui in­
flue sensiblement ·sur le comportement de 
la balle et parfois même des joueurs. 
D'autre part, il peut y avoir du vent durant 
un match et il faut en tenir compte, princi­
palement lorsque vous faites un tir en hau­
teur. En ce qui concerne la gestion des 
joueurs, le principe général reste le même, 
mais il a été encore affiné. Il est vraiment 
difficile d'aller plus loin dans le réalisme 
.tout en conservant une prise de main ai­
sée. En cela, le soft est remar­
quable. On joue sans problème 
dès la première partie et 

c'est là une des grandes forces de ce pro­
gramme. Bien sûr, il faudra jouer de nom­
breuses parties avant de maîtriser parfaite­
ment toutes les possibilités, mais cette 
aisance viendra progressivement. 
!tafia 1990 ne s'embarrasse pas de réa­
lisme : ni tackles, ni coups francs, ni pénal­
ties, pas de chutes ... Heureusement qu'il y 
a des buts, sinon ·On ne s'apercevrait 
même pas que l'on joue au football. 
D'autre part, on ne peut pas vraiment dire 
que l'on dispose d'une large panoplie de 
coups : on appuie sur le bouton et tout est 
dit. ltalia 1990 est un programme de foot 
des plus primaires ; vous n'avez même 
pas le choix entre plusieurs formations. 
World Cup Sbccer n'est pas une simulation 
particulièrement réaliste. Le terrain est trop 
petit et, surtout, les coups disponibles ne 
sont guère nombreux. Contrairement aux 
autres simulations de foot, vous ne contrô­
lez pas systématiquement le joueur qui se 
trouve le plus près du ballon. Le change­
ment de joueur ne se faisant pas automa­
tiquement, vous devez appuyer sur le bou­
ton pour prendre le contrôle du joueur le 
plus proche du ballon, ce qui est assez dé-

\ 

\ 

' 



concer-
tant lors des 
premières parties. 
D'autre part, vous n'avez pas la pos­
sibilité de choisir une formation ou une tac­
tique, ce qui est dommage. Le principe de 
passer à une vue des buts en 3D lors des 
attaques est assez discutable au niveau du 
réalisme. Cependant cette formule est in­
téressante lorsque vous contrôlez le gar­
dien, car vous voyez arriver l'attaquant et si 
vous avez de bons réflexes vous parvien­
drez à intercepter la balle. Au niveau du 
gardien de but, c'est le procédé le plus 
réaliste pour une simulation. Mais à l'in­
verse, en ce qui concerne l'attaque, cela 
ne tient pas debout. 
En effet, il n'est absolument pas possible 
de marquer un but de loin, car il faut s'ap­
procher suffisamment du gardien pour 
passer à cette scène en 3D et tenter un 

tir. D'autre part. cette 
scène est particuliè­
rement arbitraire 
dans la mesure où 
seuls le gardien 
de but et l'atta­
quant y parti­

cipent. Cela signi­
fie qu'une fois 

qu'un attaquant 
approche des buts, 

plus aucun défen­
seur ne peut inter-

venir, ce qui est tota­
lement délirant et 

frustrant. Cela fausse 
tout le jeu, d'autant 

plus que le terrain est si 
petit qu'il suffit de faire quel­

ques pas en partant du centre 
pour passer à cette scène, avant 

que les défenseurs aient eu l'occa 
sion de tenter quelque action que ce soit. 

Worfd Cup Soccer tire plus vers l'arcade 
que vers la simulation et le réalisme n'est 
pas le point fort de ce programme. 
Dans le cas de Manchester United. il est 
indiscutable que le réalisme est surtout 
dans la gestion de l'équipe. Toutefois, le 
déroulement des matchs est satisfaisant, 
bien qu'il n'apporte aucune innovation. 
Les tirs sont plus ou moins longs selon la 
durée de l'appui sur le bouton et il est pos­
sible de tackler. Il y a également des 
coups francs et des pénalties, ainsi que 
des corners que vous pouvez envoyer 
dans la direction de votre choix. Avant de 
commencer un match, vous pouvez choi­
sir, parmi de nombreuses formations. celle 
qui vous convient. Dans chaque équipe, la 
vôtre et celle que vous affrontez, les 

L'arbitre de Warld Cup Soccer. 

Réallsatlon peu b rillan te pour l talla 90. 

joueurs ne se comportent pas tous de la 
même manière. Ils sont plus ou moins ra­
pides selon leur classement, leur forme 
physique, etc. Cela est très sensible en 
cours de match et il convient d'en tenir 
compte. Tout cela offre un niveau de réa­
lisme satisfaisant, surtout si l'on tient 
compte du fait qu'il ne s'agit pas vraiment 
d'une simulation. 
Player Manager présente un réalisme sai­
sissant, tant en ce qui concerne les 
matchs que la direction de l'équipe. Les 
matchs reprennent absolument toutes les 
caractéristiques du Kick Off original (sauf 
les améliorations d'Extra Time), avec quel­
ques petites innovations. notamment pour 
ce qui est des tackles et des coups retour­
nés. Mais ce qui est vraiment nouveau, 
c'est l'option qui vous permet de livrer un 
match de manière traditionnelle (c'est-à­
dire en passanf d'un joueur à l'autre), ou 
bien de contrôler un seul joueur tout au 
long du match. 
Cette nouveauté fort intéressante va indis­
cutablement dans le sens du réalisme. 
Bien sOr, comme dans Kick Off, vous avez 
le choix entre plusieurs formations et vous 
pouvez utiliser l'une des nombreuses tac-
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tiques disponibles. Vous ne pouvez en utili­
ser-que quatre lors de chaque match, mais 
vous avez à votre 'disposition la possibilité 
d'élaborer de nouvelles tactiques et de les 
sauvegarder. 

- --Le management - -­
Le management n'est présent que dans 
Manchester United et Pfayer Manager. Les 
autres jeux sont de simples simulations de 
foot. Toutefois, /ta/y 1990 présente quel­
ques tentatives dans cette direction. En ef­
fet, avant chaque match de la Coupe du 
monde, vous formez votre équipe en choi­
sissant parmi les joueurs disponibles. Pour 
faire votre choix, vous disposez d'un cer­
tain nombre d'informations sur chaque 
joueur. Bien sûr, cela ne change rien au fait 
qu' ltafy 1990 ne peut prétendre rivaliser 
avec les simulations de management, 
mais cela n'est pas inintéressant. 

Côté management: Player Manager ... 
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Manchester United est une simulation éJe 
management très complète, qui tient vrai­
ment compte de tous les éléments ayant 
une influence sur le déroulement d'une sai­
son. Lorsque vous sélectionnez votre 
équipe avant chaque match, vous dispo­
sez d'un grand nombre d'informations 
concernant chaque joueur, ainsi que d'un 
classement remis à jour en permanence. 
Le classement est établi en fonction des 
caractéristiques d'un joueur et il est sans 
cesse modifié en fonction de sa forme phy­
sique, de ses blessures éventuelles, ainsi 
que de l'efficacité de l'entraînement qu'il 
effectue. Hélas, il arrive fréquemment que 
certains joueurs soient indisponibles, ce 
qui est particulièrement gênant la veille 
d'un match difficile. Certains peuvent avoir 
été blessés lors d'un match et peuvent être 
indisponibles pendant un temps assez 
long. D'autres joueurs peuvent avoir été 
suspendus, ce qui peut également durer 

. .. et Manchester United. 

quelques semaines et cela ne facilitera pas 
les choses. N'oubliez surtout pas que, 
pendant le match, chaque joueur se 
comporte en fonction de sa forme. Vous 
devez donc adapter l'entraînement à cha­
cun, en fonction du poste que vous comp­
tez lui confier. Mais faites bien attention, 
car si un joueur s'améliore à chaque 
séance d'entraînement, il risque de s'épui­
ser ou même de se blesser si vous forcez 
la dose. En ce qui concerne les matchs, 
vous pouvez soit y participer, soit assister à 
la rencontre, sans y prendre part, Bien en­
tendu, vous pouvez acheter ou vendre des 
joueurs. Vous disposez d'une liste de 
transferts qui comporte les noms des 
joueurs mis en circulation par leurs clubs, 
ainsi que le prix demandé. Vous pouvez 
faire une proposition légèrement inférieure 
et il est possible qu'elle soit acceptée, 
mais ne rêvez pas, les meilleurs joueurs 
coûtent fort cher. L'aspect management de 
Manchester United est une réussite totale 
et les amateurs seront séduits par sa ri­
chesse et son réalisme. 
Plaver Manager présente également une 
simulation de gestion aussi complète que 

ltaly 90: sélectionnez votre équipe. 

réaliste. Avant chaque match, vous sélec­
tionr:iez les membres de votre équipe à 
l'aide des informations qui vous sont four­
nies. Certains joueurs peuvent être indis­
ponibles, à la suite d'une blessure ou 
d'une suspension. En ce qui concerne 
l'entraînement, sa principale utilité con­
siste à élaborer de nouvelles tactiques. 
Contrairement à Manchester United, vous 
ne pouvez choisir qu'un type- précis d'en­
traînement pour chaque joueur. Chaque 
joueur restera donc toujours dans sa caté­
gorie de départ. Vous avez la possibilité 
d'imposer un entraînement supplémen­
taire à l'ensemble de votre équipe, mais 
n'en abusez pas. A l'inverse, vous pouvez 
offrir une pause à vos joueurs, ce qui est 
bon pour le moral. 
Si vous ne désirez pas participer au 
match, vous,pouvez visualiser la rencontre 
en temps réèl, ou en accéléré, ou bien 
vous contenter ' de prendre connaissance 
du résultat. Quant aux transferts, ils sont 
encore mieux conçus que ceux de Man­
chester United. Vous avez accès à une 
liste des joueurs disponiblès et vous pou­
vez leur faire des proposition$, en fonction 
des sommes que la trésoreriè met à votre 



disposition. Mais surtout, vos joueurs peu­
vent demander d'eux-mêmes leur transfert' 
en cours de saison, ou lorsqu'ils arrivent 
en fin de contrat. Dans ce cas, vous devez 
leur faire des propositions pour les retenir. 
Vous pouvez également proposer une 
nouvelle évaluation d'un joueur, à la 
hausse ou à la baisse. Cela peut être très 

!.a célèbre }ouoblllté d e Kick Off. 

utile pour tenter de conserver un joueur qui 
a demandé son transfert, ou encore pour 
vous débarrasser de ceux qui ne vous in­
téressent pas. Autre élément très intéres­
sant: à n'importe quel moment vous pou­
vez savoir ce que le club pense de vous. 
Cela est important, car n'oubliez pas que, 
si vos résultats ne sont pas concluants, 
vous pouvez être remercié à n'importe 
quel moment. 

-- Un ou deux joueurs.,..__­
Si vous jouez seul , Kick Off Extra Time vous 
permet de participer au championnat, avec 
bien sûr la possibilité de sauvegarder votre 
position pour reprendre le jeu ultérieure­
ment. Rien de nouveau par rapport à Kick 
Off. sur ce plan, mais le championnat est 
passionnant. Si vous êtes deux, vous pou­
vez uniquement jouer un simple match, 
mais quel match ! La célèbre jouabilité de 
Kick Off vous permet de livrer des parties 
passionnantes, quel que soit votre niveau. 
Et ce d'autant plus que vous pouvez équili­
brer les chances en donnant un niveau dif­
férent à chaque équipe. 
Si vous êtes seul, /tafia 1990 vous offre 
deux possibilités. La première consiste à 
agiter bêtement la manette pour vivre le 
pénible entraînement d'un 
joueur de foot. Ce n'est pas 
très excitant et n'a aucune 
influence sur le comporte­
ment des joueurs lors 
d'un match. La se-
conde possibilité est 
de participer à un 
semblant de 
Coupe du 
monde, 
sans ------­\lFQ"' 

même disposer de la possibilité de sauve­
garder sa position. Cela dit, il faut re­
connaître que la coupe se déroule en quel­
ques matchs très rapide s et qu'une 
sauvegarde ne s'impose pas vraiment 
dans ces conditions. La principale qualité 
d'Italia 1990 est la possibilité de jouer à 
deux en équipe, ou l'un contre l'autre. 

Italy 90 offre des matchs très an imés. 

Mieux encore, trois ou quatre joueurs peu­
vent participer à un match simultanément. 
C'est une excellente idée, car il est très im­
portant de jouer à quatre. Cependant, il 
reste bien difficile de se passionner pour 
ce programme décevant. Rares sont les 
softs qui permettent le jeu à quatre mais, 
dans ce cas, ce n'est pas un atout suffisant 
pour choisir ce jeu. 
Seul World Cup Soccer vous propose éga­
lement de participer à une Coupe du 
monde très simplifiée. Cela n'est guère 
convaincant et il n'est pas possible de sau­
vegarder le jeu. Mieux vaut faire des parties 
à deux, bien que la jouabilité discutable de 
ce programme n'offre pas les matchs les 
plus passionnants qui soient. 

ltalv ~99~est nettement plus agréable, que 
vous 1ou1ez seul ou à deux. Dans le premier 
cas, vous pouvez participer à une Coupe 
du monde très crédible qui oppose toutes 
les équipes sélectionnées. Tout est conçu 
pour que l'on s'y croie : choix de votre 
équipe, sélection des joueurs avant 
chaque rencontre, tirage au sort, équipes 
plus ou moins fortes, sauvegarde, etc. A ce 
niveau-là c'est le seul programme pour le­
quel l'utilisation du titre ltaly 1990 se justi­
fie. La participation à la Coupe du monde 
est indiscutablement le point fort de ce 
programme, qui ne manque pas non plus 
d'intérêt lorsque vous livrez un simple 
match contre un ami. La jouabilité est ex­
cellente et les matchs sont passionnants 
dès la première partie. Bien sûr, la simula­
tion est beaucoup moins riche que celle de 
Kick Off, ce qui décevra sans doute les 
spécialistes de ce sport, mais si vous ai­
mez les bons foots d'arcade, simples et 
prenants, vous ne serez pas déçu. 
Il est évident que Manchester United prend 
toute sa dimension lorsque vous jouez 
seul. Tout est axé sur le management de 
votre équipe et les amateurs du genre s'en 

World Cup Soccer : les b uts en 3 D. 

donneront à cœur joie pendant de longues . 
heures. C'est le type de jeu qu'il faut jouer 
pendant des semaines, pour en découvcir 
toute la richesse. Les auteurs de ce pro­

gramme ont eu l'excellente 
idée de v.ous permettre de 
jouer à deux,. en mode ar­

cade uniquement, ce qui 
est unique dans ce type 
de simulation. Toutefois, 
ce soft ne peut pas rivali­
ser sur ce plan avec 

des programmes 
comme Kick Off 

et ltaly 1990. 
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Le cas de Plaver Manager est encore plus 
simple, puisqu'il est seulement possible de 
jouer seul. Mais, comme dans le cas de 
Manchester United, le jeu est suffisamment 
riche pour vous retenir longtemps devant 
votre écran. C'est déjà très bien, si l'on con­
sidère qu'il y a deux excellents jeux sur la 
même disquette : une gestion d'équipe et 
des matchs passionnants. Il ne faut pas 
trop en demander. 

--- La réalisation - --
Bien que les sprites soient assez petits et 
qu'il ne dispose d'aucun effet spécial, Kick 
Off Extra Time bénéficie d'une réalisation 
de qualité. L'animation est excellente et le 
jeu est un chef-d'œuvre de précision ; une 
jouabilité pareille ça ne se rencontre pas 
tous les jours. 
En revanche, la réalisation d' ltalia 1990 
laisse à désirer : on déplorera le gra­
phisme médiocre, l'animation grossière, la 
lenteur de jeu et j'en passe 
C'est le cas typique du jeu bâclé pour sortir 
dans les délais. Du reste ce n'est pas vrai­
ment un jeu, mais une bavure qui mérite de 

Le très attendu Kick Off Il. 

figurer parmi les p lus grands flops de l'an­
née. Cela est surprenant de la part de 
Code Masters qui nous avait offert l'ex­
cellent Advanced Rugby Simulator. Il faut 
reconnaître qu' ltalia 1990 est un budget 
très bon marché, mais même dans ces 
conditions un soft aussi inintéressant ne 
vaut pas la peine que l'on perde son temps 
à y jouer. 
Wor/d Cup Soccer bénéficie heureusement 
d'une réalisation plus soignée, avec des 
graphismes et une animation de bonne 
facture. Hélas, il semblerait que les au­
teurs de ce programme aient été pris par 
le temps et c 'est la jouabilité qui en a fait 
les frais. En effet, l'action est souvent très 
confuse et on a toutes les peines du 
monde à contrôler efficacement ses 
joueurs. . • 
C'est Tiertex qui a réalisé /ta/y 1990, ce qui 
est un gage de qualité car ce groupe de 
programmeurs a depuis longtemps fait ses 
preuves avec Strider et Forgotten Worlds. 
Le résultat n'est pas décevant, car le gra­
phisme est très soigné et l'animation excel­
lente, avec un scrolling multidirectionnel 
aussi rapide que fluide. Mais il est évident 
qu'au-delà de la qualité technique de ce 
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de la mise en scène du match qui n'est 
pas des plus spectaculaires. 
Toutefois, Il faut considérer que la réalisa­
tion est excellente pour un programme de 
ce type, car bon nombre de simulations de 
management ne comportent que des 
pages de texte. 
Player Manager est encore plus soigné au 
niveau de la réalisation puisqu'il bénéficie 
des matchs Kick Off, ce qui se fait de 
mieux ! En revanche, les tableaux de ges­
tion sont moins soignés que ceux de Man­
chester United. Ils sont clairs et pratiques, 
mais assez austères. 

En préparation ... 
De nombreuses simulations de foot sont attendues dans les prochains mois. Voilà 
un petit tour d'horizon de ces nouveautés. 
International Soccer Challenge (Microprose) est assez prometteur, puisqu'il s'agit 
de la première simulation de foot en 30. La pré-version que nous avons pu voir 
semble très réussie au niveau de la réalisation. Mais l'élément déterminant est la 
jouabilité, ce qui n'est sans doute pas simple à réussir en 30. Ce programme devait 
sortir à l'occasion de la Coupe du monde mais il a été retardé et devrait être 
disponible en octobre. 
Kick Off Il (Anco) est un soft qui est vraiment très attendu et ce devrait être la 
simulation de foot la plus complète. Dans cette nouvelle version de ce grand clas­
sique, on devrait retrouver les meilleurs éléments de Kick Off et d' Extra Time, plus 
quelques nouveautés. Le hors-jeu sera présent et, surtout, il sera possible de jouer 
à deux contre l'ordinateur, ou contre une autre équipe de deux joueurs. Ce pro­
gramme très alléchant devrait sortir incessamment. 
Emlyn Huqhe 's International Soccer (Audiogenic) : il s'agit d'un foot" à l'ancienne" 
avec un terrain disposé horizontalement et des joueurs vus de côté. Cette simula­
tion figure déjà parmi les meilleures sur 8 bits et si la conversion 16 bits est réussie 
il faudra compter avec elle. 
World Championship Soccer (Elite) devrait être la conversion micro du World Cup 
Soccer de la Megadrive. Sortie d'ici la fin de l'année. 
Formation Soccer (PC Engine), testé dans ce numéro, est un superbe programme 
de foot qui vous permet de jouer à deux ou de participer à une Coupe du monde. 
Le terrain, disposé verticalement. est vu de dessus, mais les pénalties, les corners 
et les dégagements du goal sont réprésentés en 30. Une petite meNeille. 
World Cup Soccer (Megadrine) : testé prochainement. 
Goal (Nintendo) : une simulation très prometteuse. Superbe réalisation et excel­
lente jouabilité. Il devrait sortir d'ici la fin de l'année. 

programme, Tiertex s'est beaucoup préoc­
cupé de la jouabilité, en prenant exempte 
sur Kick Off. Comme nous l'avons déjà dit, 
ce programme n'a pas la richesse ni te réa­
lisme de Kick Off, mais il offre une jouabi­
lité équivalente. 
Il est visible que les programmeurs de 
Manchester United ont porté tous leurs ef­
forts sur la qualité et te réalisme de cette 
simulation. Cela est bien sûr au détriment 

lntematlonal Soccer Challenge. 

---En conclusion ... --
Aucun de ces nouveaux programmes de 
foot ne paNient à détrôner Kick Off, qui de­
meure le meilleur programme sur micro. Il 
est fort possible qu'il conseNe son titre en­
core longtemps ... au moins jusqu'à l'arri­
vée de Kick Off Il. Toutefois ltaly 1990 est 
un programme réussi et qui en vaut la 
peine, ne serait-ce que pour avoir l'occa­
sion de participer à la Coupe du monde. 
En revanche, World Cup Soccer n'est vrai­
ment pas très convaincant et ltalia 1990est 
un programme ridicule qu'il convient 
d'ignorer. En ce qui concerne les simula­
tions de gestion d'équipe, le choix est plus 
délicat car les deux programmes présen­
tés dans ce Challenge sont très réussis. Si 
c'est le seul aspect stratégique qui vous 
intéresse, Manchester United présente un 
léger avantage sur son concurrent. En re­
vanche, si vous recherchez un bon équi­
lib re entre la gestion et les matchs, c'est 
indiscutablement Player Mfinager qu'il 
vous faut. Alain Huyghues-Lacour 
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Modèle Normes Microswitch Infrarouges Pil.es Manche Boutons Ventouses Tu auto Longueur Solldlti 

du fil (en an) 

CHALLENGER Atari Oui Oui 3AA Médium 2 Oui Oui (S) - * **•l 
CONTROLLER Atari, Sega, MSX Oui - 4AAA - 2 - Oui - ** **1 
DELTA Atari + Sega Oui Oui 4AA Dur 4 - Oui (S) - ** *• 
DELUXE DIGITAL A tari - - - Dur 2 Oui - 125 

l 

* * *1 
ERGOSTICK A tari Oui - - Médium 1 - - 160 * * * *' 
GRAVIS Atari + Sega Oui - - Réglable 3 - - 190 ** **t 
HANDLE CONTROLLER Sega + Atari - - - Souple 2 Oui - 200 ** ** 
JET FIGHTER A tari Oui - - Mou 2 Oui Oui(T) 120 ** ** 
JOVSTICK Atari - - - Dur 2 Oui - 120 * **• 
JOVSTICK 125 Atari - - - Médium 4 Oui Oui(T) 120 * **• 
JOVSTICK 505 A tari Oui - - Dur 2 Oui Oui(T) 120 * * *• 
JOVSTICK DELUXE A tari Oui - - Médium Dur 4 Oui (T) 120 * *** 
M-5 PC Oui - - Médium 2 Oui 120 * **• 
MICRO BLASTER Atari Oui - - Dur 2 - - 120 **** 
MOUSETICK ST/Amiga Oui - - Réglable 3 - - 190 ** ** 
NAVIGATOR A tari Oui - - Médium 1 - Oui (S) 170 ** ** 
NES Nintendo Oui - - Médium 2 - - 250 ** *** 
NEW BASIC A tari - - Dur 2 Oui - 120 * **i 

• NI-PRO Nintendo Oui - 1 AA Dur 6 Oui Oui (S) 120 ** •1 
NI-5 Nintendo Oui - - Médium 2 Oui Oui (S) 125 **** 
PCANALOG PC - - - Réglable 2 Oui Oui 120 ** ** 
POWERPAD Megadrive - - - - 3 - Oui (S) 110 ** ** 
QUICKJOY Il Atari - - - Dur 2 Oui Oui(T) 130 * ** 
QUICKJOV INFRARED Atari Oui Oui 4AA Médium l .f - Oui(T) - *** 
QUICKJOY JUNIOR Atari - - - Dur 2 Oui - 125 * ** 
QUICKJOYlli Atari Oui - - Dur 2 Oui Oui(T) 120 *** 
QUICKSHOT QS-128 Atari; Sega, MSX, - - - Souple 2 Oui Oui (T) 120 ** ••' 
RED SHOT Atari + Sega Oui Oui 4AA Dur 2 - Oui (S) - ***' 
REMOTE CONTROLLER Nintendo - Oui 4AAA - 2 - Oui (S) - ** ** 
SG COMMANDER Sega - - - - 2 - Oui (S) 200 ****t 
SPEEDKING Toutes normes Oui - - Médium 1 ou 2 - Oui (S) 185 ** **I 
SUPERBOARD A tari Oui - 1 AA Dur 6 Oui Oui(T) 120 ** ** 
SURESHOT STANDARD ET Atari . Oui - - Souple 1 - - 160 ** ** 
SV 140 ENTERPIDSE Atari - - - Souple 2 Oui - 300 ***" 
TURBO BLASTER Atari Oui - - Médium 4 oui - 120 ** * 
VENUS Atari Oui - - Souple 1 Oui Oui(T) 105 * ** 
WIZ MASTER Sega + Atari Oui - - Médium 2 Oui Oui (S) 130 *** 
XE-1 SG Megadrive Oui - - Médium 3 Oui Oui (Tl 105 ** * ~ 
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Jay: sticks: 
·toc? 

Autre question fondamen tale : est-ce en 
que que tes joys­
e ? En effet, il y a 
vait moins d'une 
e marché, alors 

oche de la cen­

raison de leur forme phalli 
ticks se reproduisent si vit 
quelques années on trou 
dizaine de joysticks sur 1 
qu'aujourd'hui on s'appr 
laine. Devant l'impossibil ité de faire une 

ujet, nous avons 
uveautés, tout en 
ques classiques 

étude exhaustive sur ce s 
accordé la priorité aux no 
laissant une place à quel 
qui tiennent encore te ha ut du pavé. 
Cela dit, une constatatio n s'impose : en 

amélioration, tes 
é ces dernières 
s machines. La 

dépit d'une incontestable 
joysticks n'on( pas évolu 
années aussi vite que te 
seule véritable innovatio n récente en ce 

ation de la tech-domaine repose sur l'utilis 

QUELQUES PRÉ 
SUR LE TABLEAU RÉ 

CISIONS 
CAPITULATIF 
quée est sujette à 
n effet, le prix d 'un 
de 100 F selon les 
s ici se basent plu-

• LB fourchette de prix indi 
d 'importantes fluctuations. E 
joystick peut varier de plus 
boutiques. Les chiffres donné 
tôt sur les prix les plus bas. 
• Les joyslfcks de norme Afa ri disposent d 'un tir 

e pas sur CPC. Car 
les normes Atari. 
nction a générale­
-circuiter les pro­

automatique qui ne fonctionn 
Amstrad n·a pas respecté 
Aussi l'utilisation de cette fo 
ment pour effet de court 
grammes. Rappelons que ies joysticks de 

Atari, Commodore 
norme Sega fonc­
rse n'est vrai que 
'un second bouton 
n. 

norme Atari fonctionnent sur 
et Amstrad. Un joystick de 
lionne sur Atari, mais l'inve 
lorsque l'appareil est muni d 
de tir ayant une autre fonctio 
• Dans la colonne tir autom atique. nous avons 

r les différents sys­
un tir automatique 
·t à presser le bou­
n peut qualifier de 
fonctionne que tant 
on appuyé. 

choisi une lettre pour identifie 
tèmes. "A " correspond à 
fonctionnant sans que l'on a1 
ton, et ·S· à un tir que l'o 
semi-automatique, et qui ne 
que vous maintenez le bout 
• Certains joysticks présente nt des particularités 

tégrer au tableau : 
fièrement dédié au 
doubleur de joys­

qu'il n'était pas possible d'in 
Micro Blaster est plus part/eu 
CPC, car il est équipé d'un 
ticks. Gravis présente quelq ues innovations fort 

ée à sa base vous 
du manche avec 

t compatible Sega, 

intéressantes. Une roue situ 
permet de régler la tension 
beaucoup de précision. Il es 
c'est-à-dire qu'il dispose de 
différentes. Il dispose de /roi 

deux fonctions deitir 
s boutons et, d'un 
ecter les fonctions 
x. L'emballage de 

seul geste, vous pouvez affi 
sur le bouton de votre choi 
Controller comprend deux 
prix. Mousestick Controller, 

manettes. d'où son 
autre modèle de la 
tisé comme souris 
ystick très sophisti­
equel nous revien­

gamme Gravis, peut être ul/ 
sur ST ou Amiga. C'est un jo 
qué et programmable, ·sur 1 
drons pour un test plus corn plet. Sureshot existe 

rd et le designer. Il 
monter soi-même. 

de Konix, est dispo-' 
s : Sega, Nintendo, 

automatique). Su­

en deux modèles : le standa 
est livré en kit et il faut le 
Speedking, grand classique 
nible pour toutes les norme 
PC et Atari (avec ou sans tir 
perboard et NI-Pro sont mun is d 0un écran. 

nique infrarouge. Bien que cette technique 
ne manque pas d'intérêt, le résultat relève 
du gadget et ce n'est pas cela qui va révo­
lutionner l'univers ludique. Comment ne 
pas rêver à des joysticks multiusage, des 
volants, des pédales et autres accessoires. 
Il est indiscutable que de tels appareils of­
friraient une approche de jeu totalement 
différente et bien plus stimulante. En atten­
dant de telles merveilles. on se contenterait 
déjà de pouvoir disposer d'un second bou­
ton de tir sur micro. Ce système, qui est 
utilisé sur console depuis fort longtemps 
(déjà sur ta Coleco !), offre un plus grand 
choix d'actions sans avoir recours au cla­
vier. Il suffirait que les programmeurs 
tassent un petit effort, pour que nous puis­
sions disposer d'une nouvelle génération 
de joysticks. 
Rainbow Arts vient d'ouvrir la voie avec 
T urrican : une arme spéciale peut être acti­
vée soit par la barre d'espace, soit par le 
second bouton de tir. Mais attention, il ne 
suffit pas qu'une manette dispose de deux 
boutons de tir pour que cela fonctionne. Il 
faut que chaque bouton ait une fonction 
différente, alors que certaines manettes 
actuelles disposent de quatre boutons qui 
correspondent tous à la même fonction. 
L'objectif de ce dossier est de vous fournir 
les informations qui vous permettront de 
faire votre choix parmi tes joysticks dispo­
nibles sur le marché. Mais ensuite ce sera 
à vous de jouer, car un joystick c'est vrai­
ment très personnel. On peut préférer tel 
type de joystick, ou bien passer de l'un à 
l'autre, mais on rêve toujours de trouver 
l'appareil idéal. 
Evitez de vous laisser influencer par un 
look séduisant ou de vous emballer sur un 
gadget dont vous vous lasserez rapide­
ment. L'important, c'est une prise en main 
qui vous convient parfaitement, et la préci­
sion du manche. 
Un joystick c'est vraiment fondamental, 
alors ne vous précipitez pas tout de suite 
sur celui qui est le meilleur marché, car 
vous risqueriez de le regretter. A l'inverse, 
les joysticks les plus coûteux ne sont pas 
nécessairement les meilleurs, car le critère 
de prix n'est pas déterminant en ce do­
maine. 
D'autre part, il est indiscutable que certains 
joysticks sont plus particulièrement adap­
tés à un type de jeu. Par exemple, le joy­
stick qui convient le mieux pour jouer à 
Silkworrn n'est pas nécessairement celui 
qui vous permettra de réaliser les meil­
leures performances avec Rick Dangerous. 
Un dernier conseil : méfiez-vous des publi­
cités mensongères des emballages. Par 
exemple, certains joysticks comportent une 
position CPC au niveau du tir automatique, 
mais cela ne fonctionne pas. L'emballage 
du Joystick 505 affirme à tort qu'il est 
compatible avec ta console Sega. Mieux 
encore, sur la boîte du joystick Venus on 
peut lire qu'il dispose d'un câble extra­
tong, alors qu'il est le plus court de notre 
sélection. Alain Huyghues-Lacour 
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CREATION 

Cal/igrapher /Le Rëdacteur 3: 

- lematchl-
Décidément, l'heure est aux traitements de texte sur Atari ST. Après 

Script et Graal T ext, logiciels déjà tout à fait honorables, 
voici qu'arrivent coup sur coup deux grands leaders, 

le Rédacteur 3 et Calligrapher, tous deux multifontes et multitailles. 
Plus que concurrents directs, ces deux programmes 

sont, en fait, plutôt complémentaires. 

, ,fi• ,, nécessite un \.Olflgrap er minimum d'un Mo 
de RAM, ce qui 

commence à devenir la règle pour la grande 
majorité des programmes à vocation 
professionnelle. Toutefois, une version allégée 
(sans les feuilles de style, le processeur d'idée, 
certaines options graphiques et le glossaire) est 
disponible pour les 520 ST. Le programme 
travaille en moyenne ou haute résolution et 
accepte sans problème les écrans géants. 
L'installation sur disque dur s'effectue très 
simplement en suivant les instructions du 

'-programme spécifique. Vous devrez laisser une 
des disquettes originales jusqu'à ce que la 
vérification démarrage soit faite. Vous pourrez 
aussi renvoyer slnplement la carte 
d'enregistrement. Vous recevrez en retour une 
version déprotégée du programme, · 
personnalisée à votre nom, ainsi que trois fontes 

supplémentaires. Ce système de protection est 
de loin le plus souple, limitant le risque de 
diffusion pirate tout en épargnant toute gêne à 
l'utilisateur honnête. Le programme fonctionne 
sous GOOS, mais il est préférable de recourir 
plutôt à G PLUS + , plus rapide et plus 
maniable. En revanche, il est fortement conseillé 
de déconnecter Turbo ST, le blitter soft, car 
certains problèmes d'incompatibilité 
se font jour à l'impression. 
Calligrapher permet de travailler simultanément 
sur sept documents, avec transfert d'informations 
de l'un à l'autre. n travaille dans un format 
propre mais peut charger les fichiers ASCII 
(avec ou sans élimination automatique des 
retum de fin de ligne), les fichiers .DIF des 
tableurs, ceux de First Word Plus et bientôt ceux 
du Rédacteur 1 (module non disponible au 
moment du test). Si cet éventail est moins riche 
que celui du Rédacteur 3, il a en revanche 

il U': 'l..lf;..Sl..Jt. Q"tXl('1t~ Q\ji 

ltOl.J•.rtl U.l:ihSltt\U· dt_ 
•Attl(;Mf!ŒR qu'il li.s< 1~ 
tohlll! d~ ,,,.,,.,.,.,1 "-'•~ d'~" t•• •".:IH ltr font"Hons A'>•S'-

Î~~t~ei !;:~i'!~ :!u ~::J~~; 
cxunplu f;(\11 'QIOuS J>(fm<:t~tont 
d"u, urtu lt:s pnncio..tt.s 
't cnct101'ls i: n :r•..t c;s._,.,t 

h.-l"(t.= <:''•" l<t ,. n:: tnt 
·tx< mpl~l- ·lµ .-io .:-i!. ­

·ExtmJ,'l~s-· Î.!: ~-.;l.M (o\:>ct:;­
•11i,.11\: $t Rta.c<f' d .. ,,, un<. 
ft1nôt1";,~ f't ~0.11 r;.;.m•· H. Ulo!it•~IJO 
..tll\: }'t_ç.)rit. O-Off• . .1~0!\d#J\l:t­
•.,•u·2t1lc t't l-t i oc·•r'~1't ho" 
,:.~Ç(Mt•"fo.;_ t'U-l<t ~.l'CS !t ~·4·t~1' 
C<tl<: ICÔM \. ..:.tê pttPJTo11.\h~.(~ 
t~h· •U ~:ne; !r:OHE.OtT 

ll estfadle d e régler la taille et la défonnadon des Images. 
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l'avantage de conserver tous les enrichissements 
et les informations de mise en page (sur le 
Rédacteur 3, on est souvent obligé de remodeler 
son texte). En ce qui concerne les images, 
Calligrapher reconnaît les formats GEM, IMG et 
l'importation d'images Neo et Degas grâce au 
module d'extension. n offre trois fontes 
différentes auxquelles s'ajoutent deux fontes 
particulières pour les symboles mathématiques et 
les ornementations, I~ programme pouvant en 
gérer 32 au total. Ces fontes sont disponibles en 
un vaste éventail de corps. Le menu vous offre 
un choix de 10 à 68 points en GOOS et il est 
possible d'aller encore plus loin en polices 
vectorielles (de 6 à 128 points par pas de un 
point). Les attributs habituels sont proposés 
(italique, gras, etc.) ainsi que le mode contour, 
plus rare, et surtout un mode biffé, assez 
particulier. Ce mode permet d'obtenir à peu de 
frais deux versions de texte, les parties de texte 

~i;ll<ct ru vldto lnrnsc \a nrrmlèrc llenc en 1lra111 I' 1outl~ Par 
dçS'1>~ ave.o la 1011thll '~a11cilr> pm!êo èllq11111 r.nsuue·sur '' 4pr do : 
• m1.J':QJUw11Js.l•t1 ·Koli•mLi!U11"11u; mrnu .... \'.Q.1J>..QJ1Jrn~l~!~ 

Une grande variété de fonta. 

biffées étant imprimées ou non en fonction du 
choix effectué. 
Calligrapher gère les accents circonflexes et les 
trémas en touche morte (comme sur une 
machine à écrire) et les caractères spéciaux sont 
accessibles par cliquage sur une table (comme 
dans First Word). La vitesse d'affichage est 
correcte lors de la frappe pour un traitement de 
texte graphique, les caractères étant affichés 
instantanément quelle que soit la vitesse de 
frappe. En revanche, le stockage temporaire de 
caractères peut se révéler gênant dans certains 
cas, lors de l'effacement ou du déplacement du 
curseur, mais il est heureusement possible de le 



déconnecter. Le scrolling et le déplacement au 
sein du texte par les ascenseurs ou les différents 
raccourds clavier sont en revanche assez lents, 
en particulier pour les gros documents, en dépit 
de certains petits moyens adoptés pour 
améliorer leur vitesse. Calligrapher est sur 

- - ---- ------- - ----

1\t<e. 

ce point très en deçà du Rédacteur 3 
qui conserve une bonne longueur d'avance. 1 ë;;~': .. ~". l(tbt-.,,_~~f St11p j 

Une mise en page PAO 
1 !yr.11.,I 

~ 
Oi5D 
~ 

Les options de mise en page sont 
particulièrement riches et s'apparentent à celles 
des logiciels de PAO. Grâce à ses règles 
multiples, Calligrapher permet de combiner dans 
un même document tout type de police en 
différentes tailles, et gère les différents types de 
tabulations et de justification, y compris la 
justification complète en mode proportionnel. 
Cette dernière se complète d'un mode assez 
particulier où le programme élargit les espaces 
entre les lettres d'un mot pour éviter que les 
espaces entre les mots ne soient trop 

Les mots du correcteur orthographique. 
- --- ----- - ----

importants. Mals, surtout, le programme travaille 
aisément en multicolonnage (jusqu'à six) et offre 
tout un jeu d'enrichissements de présentation : 
filets horizontaux ou verticaux d'épaisseur 
réglable, encadrement automatique aux 
multiples options (angles Des tableaux saignés et facJles à faire. 

arrondis, bordure ~s"'u""'f-afi ...... t,_p_o-ur 
double, su ile 1 ' u n e 

module de césure devrait être bientôt propo­
sé pour pallier cette importante lacune. 

c sur la règle '3 
la première et 

c ol onn e, fa it 
ile de f ormata~e. 
et ', puis sur une 

s é p a r a n t p a r. 
verticaux . 
possibilités de prés 
vous sont offertes par 
de dia101tue. 

Les graphismes sont automatiquement 
adaptés à la taille de la colonne où ils 

s'insèrent et peuvent encore être dé· 
placés ou ajustés facilement. Le 

programme propose même quel­
ques outils de dessins qui ne 
peuvent remplacer un logiciel 

d e la boite 
filet ve rtical se 
il où vous av ez 
e même entre la 

4• • ••• 'Cb1c' 

.. . : .. •::!•A::. ~!: 
•', •.', ' tin fOJ Il l llrtt 

~\' • .'i~ - :nJ!'~~1u.l1;~~:~ 
... • ... KER, Yll'lt •fh1 

• ibilitt dt r hllur 

l a troisième 
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Cliq uez sur 
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CALLIGRAPHER vous 
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activez la formul ... ::i! : 
en Cl iq Uan t à ~u/.~ts~:.~: El 11 11 for1ul1 .. 11 l1blu11 

ombrée). 
u ., ••. ·~~ ~~!~49é,,t:·' ~·:Jtm\ 0R1~:,~~11'p1~·, ~i~,1~~ 

t u pr t 1ut1 •Ion ltl q, 11 '~ CAl.LICRAPH!R Hllt pm:ntl dt 

L'utilisation de feuilles 
de style (type de mise en page 
déterminant une police, son style 
et une règle) autorise une certaine 
automatisation de cette mise en 
page. Dans ce domaine, 
Co//igrapher se révèle bien 
supérieur au R~dacteur 3. On 
regrettera cependant la cruelle 
absence de césure automatique ou 
semi-automatique. Vous pouvez 
tout de même introduire 
manuellement une césure 
obligatoire, souple ou un tiret 
insécable que Calligrapher saura 
ensuite gérer correctement. Un 
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Le plan du dorument. 

Une bonne visualisation avant Impression. 

dédié mais sont cependant susceptibles de 
rendre certains services. Ca//igropher gère les 
en-têtes, bas de page, et notes de bas de page 
de manière complète, c'est-à-dire que l'ensemble 
des possibilités de mise en page est disponible 
en dehors du multicolonnage. 
Passons rapidement sur le classique couper· 
copier-coller pour étudier les options de 
recherche-remplacement. Grâce à l'emploi d'une 
multitude de codes, Calligrapher effectue des 
recherches sur les attributs, le type de 
justification, la numérotation des paragraphes, 
les graphismes, les règles, les en-têtes, bas de 
page et notes, ainsi que divers éléments (retour 
chariot, césure, etc.), sans compter l'utîlisation 
de jokers. Si la mise en œuvre est beaucoup 
moins intuitive que dans le Rédacteur 3, les 
possibilités sont plus riches. 

Un correcteur 
orthographique performant 

Le dictionnaire orthographique est riche de 
500 000 mots, ce qui est impressionnant. Il 
fonctionne soit en contrôle à la frappe, soit en 
vérification finale. Dès qu'un mot inconnu est 
détecté, le programme propose, après quelques 
instants, les mots qui s'en rapprochent. que ce 
soit sur le plan orthographique ou phonétique. 
Ainsi pour • farmacie •, le programme propose 
sans erreur • pharmacie•. Bien qu'il soit déjà 
très perlormant, il se révèle un peu înférieur à 
celui du Rédacteur 3. Cela tient surtout à la 
structure adoptée. Ici chaque forme est entrée 
individuellement. ~insi pour un adjectif, il existe 
quatre • mots " : masculin singulier, féminin 
singulier, masculin pluriel et féminin pluriel. 
Pour les verbes, chaque personne et chaque 
temps doivent figurer au dictionnaire. Le 
Rédacteur 3 utilise une structure beaucoup plus 
logique : à partir d'une forme de base, il décline 
les autres formes par ajout d'un • e • et / ou d'un 
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• s •. De même les verbes sont conjugués à 
partir de l'infinitif et du type de verbe. 
Cal/igrapher comporte des lacunes au niveau 
de certains féminins ou pluriels et certains 
temps de conjugaison et sa vitesse d'analyse 
est bien inférieur ... 
Le processeur d'idée, très simple d'usage, 
a~torise des modifications de structure très 
faciles de vos documents : renumérotation des 
paragraphes et chapitres selon divers types, 
remontée d'un sous-chapitre au niveau d'un 
chapitre, etc. Le soft dispose de la création 
automatique de tableaux, selon un mode 
identique à celui du Rédacteur 3. Il suffit de 
taper les différents éléments séparés par un trait 
vertical et de constituer un bloc du tout. Le 
programme va réaliser automatiquement votre 
tableau et vous offre en sus quelques choix 
complémentaires de présentation. Les formules 
mathématiques ne sont pas oubliées. Vous allez 
taper un certain nombre d'instructions dédiées, 
le tout étant ensuite transformé en formule par 
le programme. Bien que très puissante, cette 
méthode est cependant moins pratique que celle 
du Rédacteur 3 car elle oblige à se référer en 
permanence aux instructions dédiées. 
Cal/igrapher dispose de la prévisualisation du 
document avant impression et du réglage de 
divers paramètres pour cette impression : 
différents alignements, publipostage, impression 
à partir de la dernière page (pour que le 
document soit ensuite dans le bon ordre), 
impression des pages paires ou impaires (pour 
faciliter l'impression en recto·verso). 
L'impression sous GOOS (mode graphique) est 
d'excellente qualité au prix bien sûr d'une 
lenteur certaine. Il est toutefois possible 
d'imprimer en mode texte avec perte des 
graphismes, tableaux et formules. Le manuel en 
français permet une prise en main facile et un 
usage pointu. 
Calligrapher est un excellent traitement de texte ; 
Il est toutefois plus limité que Rédacteur 3 pour 
les gros documents, du fait de la lenteur de 
l'affichage, il s'avère en revanche beaucoup 
mieux adapté pour produire des documents au 
plan affiné et à la présentation soignée 
(disquettes Upgrade pour Atari ST 1 Mo ; prix : 
1 490 F pour la version professionnelle et 790 F 
pour la version allégée). 

d 
3 

Cette nouvelle 

Le Rë acteur :~~ntout 
à fait le saut de numérotation (de 1 à 3) car ses 
caractéristiques n'ont plus grand-chose à voir 
avec celles de la version 1. Le Rédacteur 3 
requiert un minimum d'un Mo de mémoire. li 
ne tourne actuellement que sur moniteur 
monochrome mais une version couleur est en 
préparation. En revanche, il accepte désormais· • 
parfaitement les écrans géants. L'installation sur 
disque dur s'effectue très simplement grâce au 
programme dédié. Celui·ci reconnaît votre 
configuration (mémoire, type de ST; nombre de 
lecteurs et de partition de disque dur) et vous 
demande les modules complémentaires que 
vous désirez charger et le type de dictionnaire. 
Un index évalue en permanence la mémoire 
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Le Rédacteur 3 sait habiller de texte ses Images. 

restante pour que votre demande ne se situe pas 
au-dessus de vos moyens. 
Si vous êtes un peu juste en mémoire, ne 
chargez que les modules complémentaires 
indispensables et le dictionnaire de base (déjà 
tout à fait conséquent). De toute. manière, vous 
pourrez toujours appeler ces modules 
indépendamment du Rédacteur 3. Avec 1 Mo de 
mémoire, on ne peut charger que le dictionnaire 
de base et aucun module si l'on veut conserver 
suffisamment de place pour les textes 
importants. Ce nouveau logiciel est beaucoup 
plus gourmand en mémoire que Cal/igrapher et 

Le module éditeur de fontes. 

ne se sentira pleinement à l'aise qu'avec une 
mémoire étendue. Le système de protection 
reprend le principè de demande d'un mot du 
manuel comme pour la version 1. Cette 
vérification s'effectue heureusement moins 
souvent (environ une pour cent sauvegardes), 
mais le procédé est cependant moins agréable 
que celui de Cal/igrapher. Le programme utilise 
son propre module d'impression graphique (il 
n'est donc pas sous GOOS) mais celui-ci est 
fortement perturbé par la présence de 
CODIMP.ACC, un petit accessoire de bureau 
fourni avec les premières versions de First Word 
pour gérer les accents en touche morte. 

Des capacités de base 
étendues 

Le Rédacteur 3 peut travailler sur quatre textes 
simultanés, ce qui est moins que Cal/igrapher 
mais largement suffisant en pratique. Outre son 
format propre, il peut en charger de nombreux 
autres : ASCII avec ou sans retum en fin de 
ligne, First Word / Plus, Habawriter 1 et 2, 
Becker Text, Evolution, Write Word, 
WordPerfect et le Rédacteur 1. Cet éventail est 
beaucoup plus vaste que celui de Calligrapher 
mais ce chargement ne s'effectue pas toujours 
sans problème et un remodelage ultérieur est 
souvent nécessaire. En revanche, le programme 
sait aussi sauver ses textes sous ces différents 
formats (Habawriter exclus) et même sous ASCII 
transcodé pour les fichiers destinés au Minitel. 
Pour les images, le Rédacteur 3 charge les 
formats !MG, GEM, Néo et Degas compressé ou 
non. L'écran de travail ne dépaysera pas trop 
les habitués de la version 1. Ils découvriront 
simplement des menus beaucoup plus fournis , à 
tel point que certains ouvrent sur un second, en 
cascade. Tout comme Cal/igrapher, le 
Rédacteur 3 est capable de combiner différents 
types de polices, de tailles, de formats, de styles, 



1 ·intégration par 1' utilisateur de moames personne1s aans te 
traitement de texte . 

. Spécifiquement développé pour I' A tari ST. le Rédacteur3 
exploite toutes les possibilités de cette gamme de 
micro-ordinateurs pu.issants au rapport qualité-prix exceptionnel. 
Pouvant reprendre à son compte la devise d' A tari. "la puissance 
sans le prix" • ce logiciel est commercialisé au prix sidérant de 
990F TTC. 

Axiome . complet des probabilités totales (ou propriété de 
s-additiv ité) 

Insertion de graphismes 
avec mise à l 'échelle , dé­
coupe, déplacement et su­
perposition graphes-texte. 

Tabulation avec points de conduite 
Tabulation à gauche 

Tabulation centrée 
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Tabulation virgule décimale: 

Un exemple de so"!fe laser. 

Le module de création de /annules. 

de tabulations et d'interlignages au sein d'un 
même document grâce à l'emploi de règles 
multiples. Le choix des polices est plus vaste 
(huit polices écran dont une superbe police en 
lettres liées) mais leur taille est limitée à 24 
points, ce qui est un peu juste face aux 128 
points de Cal/igrapher. De plus, ici, pas de 
multicolonnage. La taille des images peut être 
changée à la souris ou, plus précisément, en 
passant par un tableau de paramétrage. Selon le 
mode choisi, elles déplaceront le texte ou se 
positionneront par-dessus, ce qui permet un 
habillage assez facile des images. 
Le Rédacteur 3 dispose donc de fonctions de 
mise en page, il se place cependant dans ce 
domaine loin derrière Col/igrapher. Le système 
des règles fonctionne selon un mode surprenant 
au premier abord, mais très souple à l'usage. 
Lorsque l'on demande le reformatage d'un 
Paragraphe, le programme vous demande si 
vous voulez appliquer ces modifications à 
l'ensemble des paragraphes du même type ou 
seulement au paragraphe visé. Comme chaque 
règle dispose de son nom propre, il est facile de 
rappeler un format particulier sans avoir à 
effectuer tous les réglages. De plus l'ensemble 
des règles d'un document peut être sauvegardé 
sous forme d'une bibliothèc;ue qui pourra être 

Tabulation à droite 
123456.78 

Les options de recherche-remplacement. 

appliquée à un autre document. Sur ce point, /e 
Rédacteur 3 offre un • plus• face à Calligrapher. 
Les journalistes et tous ceux qui ont à traiter de 
gros documents apprécieront de pouvoir obtenir 
la position du curseur en page, ligne, colonne et 
nombre de signes. De plus, il est possible de 
positionner quatre repères pour revenir 
rapidement à un endroit donné. 

La rigueur des fonctions 
évoluées 

Le Rédacteur 3 conserve la vitesse d'affichage 
prodigieuse qui a fait sa renommée, même en 
mode graphique et police proportionnelle, ce • 
qui en fait le traitement de texte graphique le 
plus rapide sur ST, et sans doute tous micros 
confondus. De nombreux raccourcis clavier 
gèrent les déplacements au sein du texte ainsi 
que l'ensemble des autres fonctions. 
Les accents circonflexes et trémas sont gérés en 
touche morte et il est possible de reconfigurer 
l'ensemble du clavier. Tout comme dans 
Calligrapher, une petite table permet d'accéder 
aux caractères spéciaux ; les options de 
recherche·remplacement sont aussi riches mais 
beaucoup plus simples d'emploi. Outre les 
caractères spéciaux et l'emploi de jokers, ce 

menu autorise, par un choix de menus 
déroulants, la recherche d'une police, d'un style, 
d'une taille ou d'une justification dans un 
domaine particulier (texte, bas de page, notes, 
etc). Le Rédacteur 3 se révèle supérieur sur 
deux points dans ce domaine. Tout d'abord, il 
est capable d'accepter un bloc comme indice de 
recherche. Ensuite le remplacement fonctionne 
selon deux modes, slmilaire et identique. Un 
exemple : si vous cherchez • Paris • pour le 
remplacer par • marseille •, vous verrez 
apparaître • Marseille" en mode similaire, et 
• marseille • en mode identique ; la mise en 
majuscule sera effectuée dans le premier cas et 
pas dans le second. Cette recherche· 
remplacement souffre cependant d'un bug 
résiduel. Lors de la recherche d'une partie de 
mot, il peut arriver, sur STE, que le programme 
tourne en boucle sans parvenir à en sortir, mais 
le cas reste heureusement rare. Tout comme 
Calligrapher, le Rédacteur 3 gère les en-têtes, 
bas de page et notes de bas de page de 
manière complète, c'est-à-dire en autorisant 
toutes les possibilités de mise en page. Le soft 
dispose en outre de commentaires qui ne seront 
pas imprimés (un peu comme le mode biffé de 
Cal/igrapher) mais qui peuvent être feuilletés. 

Tableaux et formules 
sans peine 

La gestion des blocs, un peu plus complète que 
sur Calligrapher, propose la définition d'un bloc 
par double-clic sur le début et la fin, et cela 
dans les deux sens (on peut définir un bloc en 
commençant par la fin ). De plus, il est ici 
possible d'imprimer un bloc sélectionné. 
Contrairement à Calligrapher, la césure est 
particulièrement performante. Elle s'effectue à la 
frappe, en aide à la césure ou en césure 
automatique sur tout le texte. EUe fonctionne 
parfaitement et à une vitesse impressionnante. 
De plus, il est même PPS$ible de la paramétrer 
ou de la supprimer. 
La vérification orthographique est un ~utre point 
fort du Rédacteur 3. Outre sa vitesse et sa 
structuration (voir article sur Calligrapher), elle 
offre quelques capacités supplémentaires. Les 
mots proposés comprennent également les 
inversions de lettres et les erreurs de frappe par 
proximité clavier (un «r> à la place d'un• e • 
par exemple) et la vérification peut être 
paramétrée. De plus, en cliquant sur un mot, 
on peut en connaître le type grammatical, le 
féminin ou le pluriel. Les verbes disposent même 
d'une option encore plus complète puisqu'il est 
possible de les conjuguer à tous les temps et 
toutes les personnes et connaître leur groupe. 
Avec le Rédacteur 3, le Bécherelle devient inutile ! 
La création de tableaux s'effectue aussi aisément 
que dans Cal/igrapher. Toutefois, il est possible 
d'en modifier un élément, sans avoir besoin de 
le défaire. Chose peu courante, le Rédacteur 3 
est à même d'écrire les formules mathématiques 
en respectant les symboles d'usage, grâce à un 
module complémentaire. Cette méthode est plus 
facile d'usage que celle de Ca/ligrapher grâce à 
l'emploi de touches de fonctions et de menus 
multiples mais le résultat final est aussi bon dans 
les deux cas. Le Rédacteur 3 facilite la création 
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La fonu en lettres liées, un bel effet. 
semi-automatique d'un index, opération 
fastidieuse et pourtant capitale lors de la 
rédaction de notices, par exemple. 
En revanche pas de trace de processeur d'idée 
pour l'instant (Dominique Laurent, le principal 
programmeur du Rédacteur 3 compte l'intégrer 
dans une prochaine version). Les macros sont 
présentes, tout comme dans Cal/igrapher, mais 
leur enregistrement peut s'effectuer en mode 
direct ou en édition et elles sont récursives 
(c'est-à-dire qu'elles peuvent s'appeler elles­
mêmes). On retrouve l'analyse statistique du 
texte du Rédacteur 1 qui peut rendre quelques 
services. Le soit dispose d'un gestionnaire de 
disque capable de formater une disquette en 
format IBM, même sur les ST, et de son propre 
sélecteur de fichier. Celui-ci offre de multiples 
améliorations même comparé au nouveau 
sélecteur du TOS 1.6 des STE. Il permet de 
connaître la taille et la date de création d'un 

...!!.chier, de créer un dossier, d'effacer ou copier 
un'fichier et surtout de prendre connaissance 
des archives associées au fichier. Ce dernier 
point est particulièrement utile, le Rédacteur 
étant capable d'attribuer un texte explicatif à un 
fichier donné. Voilà qui devrait mettre fin à la 
fastidieuse recherche que l'on est souvent obligé 
de faire pour retrouver un fichier donné parmi 
beaucoup d'autres. Là encore, le Rédacteur se 
place devant Calligrapher qui ne dispose que 
des ressources du TOS. 

Tout est configurable 
Ce traitement de texte propose un menu de 
configuration extrêmement riche couvrant tous 
les domaines (fichiers, polices, environnement, 
tableau de bord, affichage, fenêtre et généraux) 
qui permettr6nt à chacun d'adapter le 
programme exactement à son goOt. Vous 
pourrez par exemple définir le délai de 
sauvegarde automatique ou d'extinction d'écran, 
la vitesse du scrolling, le réglage des menus en 
cascade, le niveau des alertes, la disposition des 
différentes fenêtres et bien d'autres choses. Cette 
souplesse de configuration apporte un • plus • 
non négligeable face à Calligrapher. Le 
Rédacteur dispose de la visualisation de la page 
en réduction avant impression mais cette optioR 
est moins puissante que celle de Calligrapher. · 
L'impression s'effectue selon deux modes 
distincts : un mode caractère qui imprime 
cependant les graphismes, les tableaux et les 
formules et fait partie véritablement du 
Rédacteur 3 et un mode graphique grâce au 
module complémentaire. Cette impression 
graphique est assez particulière et un peu 
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déroutante au premier abord. En effet, les 
polices imprimantes ne correspondent pas 
obligatoirement aux polices écran (il n'y a que 
trois polices pour les imprimantes 9 aiguilles 
face aux huit polices écran). Sur ce point, le 
Rédacteur 3 est nettement en deçà de 
Cal/igrapher, véritablement WYSIWYG, même si 
ce procédé autorise quelques astuces (travailler 
avec une police écran bien lisible et imprimer en 
gothique par exemple). Espérons que de 
nouvelles polices seront bientôt disponibles, 
couvrant au moins les huit polices écran pour 
les différents types d'imprimantes. 

Pour les gros documents 
En revanche, la gestion particulière des copies 
multiples d'un document lui permet de dépasser 
la vitesse théorique de huit pages minute de la 
Laser Atari, ce qui est un exploit peu banal ! Le 
Rédacteur 3 propose un module éditeur de 
polices assez complet pouvant effectuer 
automatiquement certaines opérations 
(extraction des contours, remplissage, 
squelettisation), travailler sur deux polices et 
établir diverses symétries. Deux autres modules 
le complètent. Le premier est un éditeur de 
dictionnaire supplémentaire qui garde la 
structure intelligente de celui du Rédacteur 3. Le 
second est un utilitaire à deux fonctions. La 
première, assez banale, se contente d'enregistrer 
sous forme de fichier le catalogue d'un disque. 
La seconde, nettement plus utile, permet de 
rechercher une chaîne de caractères sur 
l'ensemble des fichiers d'une disquette ou d'une 
partition. De nouveaux modules devraient être 
disponibles par la suite (un module de 
synonymes serait le bienvenu) et une version 
développeur devrait permettre à chacun 
d'inclure ses propres programmes et de les faire 
travailler en conjonction avec le Rédacteur 3. 
Les deux programmes, Calligrapher et 

Visualisation avant Impression . 

Rédacteur 3, offrent cet enrichissement du 
programme par module mais l'ouverture 
proposée par le dernier est plus vaste. Le 
manuel de près de 600 pages contient tous les 
renseignements utiles. 
En conclusion, le Rédacteur 3 m'a séduit par sa 
puissance, sa rapidité prodigieuse, son 
ergonomie raffinée et sa modularité. S'il ne peut 
soutenir la comparaison avec Calligrapher en ce 
qui concerne la mise en page, il s'avère 
irremplaçable pour la création de gros 
documents. Un programme rêvé pour tous les 
gens qui font profession d'écrire (disquette 
Epigraf, Atarl ST 1 Mo minimum ; prix : 990 F). 

Publishing 
Partner-

~ 1!!!~1s~!l:ii!g 1 
Partner Master offre un meilleur 
confort d'écriture, la gestion des 

polices est plus souple et certains 
menus gagnent en rapidité. Bref

1 

ce logiciel s'affine et défend bien 
sa place parmi les meilleurs 

programmes de PAO sur ST. 

Une nouvelle version plus p erformante. 

Publishing Partner Master (PPM pour les 
intimes), l'un des deux grands logiciels de PAO 
avec Ca/amus sur Atari ST, dispose d'une 
nouvelle version encore améliorée (1.8). Le 
programme et ses divers éléments occupent 
désormais quatre disquettes double face. 

' L'installation sur disque dur est longue mais 
aisée grâce au programme dédié. Le système de 
protection (modification de fichiers de la 
disquette maître) est transparent pour 
l'utilisateur. Il est capital de déconnecter 
Turbo.ST, le blitter soit, si vous voulez éviter les 
bombes. Les améliorations portent sur divers 
points. Tout d'abord, les modules d'importation 
ont été optimisés, permettant par exemple 
l'import d'images couleur 24 bits. De même, 
l'impression, que ce soit sous PostScript ou non, 
a été revue. PPM dispose maintenant des 
espaces insécables et du remplacement 
automatique d'un mot ou paragraphe par un 
autre, sans avoir besoin de l'effacer au préalable. 
Le menu style fonctionne d'une manière un peu 
plus rapide. La nouvelle gestion des polices de 
caractères permet de charger des polices à partlr 
de plusieurs chemins d'accès, et d'ajouter ou 
retirer des polices en cours de travail. On peut 
encore désactiver une feuille de style, tramer les 
images pour produire des effets d'ombre ou des 
nuances. Enfin le tracé des arcs est devenu plus 
logique. Toutes ces modifications confortent 
PPM dans le peloton de tête des logiciels de 
PAO sur Atarl ST (disquette Upgrade pour 
Atari ST 1 Mo ; prix 295 F pour la mise à jour). 

., Jacques Harbon1 
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Chaque semaine cles nouveautés : 11 80 

Téléphonez à RICHARD au (1) 45 72 24 30 I 
--~~~~~~~~~~---,.__ 
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Si le code 
d'un programme en hexadécimal 
ressemble à s'y méprendre à la succession des coups 

d'une bataille navale, ce n'est sans doute pas par hasard : 
c'est dans cet amas de données, d'instructions et d'adresses 

qu'il faut chercher les traces de la guerre que se livrent pirates et éditeurs, 
à coups de protections plus ou moins inviolables. 

. L'ennui, c'est que, sans être visée, la frêle embarcation 
du joueur honnête attire plus souvent qu'à son tour les boulets perdus ... 



La protection des logiciels est 
porteuse d'une injustice fonda· 
mentale : c'est en effet l'utilisa· 
teur honnête, celui qui achète 
ses programmes au prix fort par 
l'intermédiaire des circuits corn· 
merciaux traditionnels, qui se 
trouve pris au piège d'une guerre 
opposant éditeurs et pirates. 
Alors qu'il est le moins concerné 
par ce combat plutôt stérile, c'est 
lui qui en supporte tous les désa· 
gréments. Pour un peu, l'usager 
ignorant de la loi pourrait finir 
par croire que c'est le commerce 
des originaux protégés qui est ré­
primé! Tous les joueurs qui 
achètent leurs jeux en boutiques 
connaissent, bien malgré eux, la 
lourdeur des opérations de char­
gement de logiciels exigeant des 
codes d'accès, les multiples phé­
nomènes d'incompatibilité dus 
aux protections, la longue at­
tente - parfois de plusieurs 
mois! - qui suit le renvoi à l'édi­
teur d'une disquette hors d'usage 
dont ils n'ont pas pu réaliser de 
copie de sauvegarde ... A chaque 
fois, ce sont eux qui subissent les 
effets indirects de dispositifs aux­
quels ils devraient, seuls, échap­
per.Nous-mêmes, à Tilt, nous ne 

sommes nullement épargnés par 
les facétieUK caprices de sys­
tèmes de protection qui choi­
sissent généralement le plus 
mauvais moment (lorsqu'il faut 
prendre des photos d'écran, par 
exemple) pour se rappeler à 
notre attention. 
Nul doute que des pirates cher­
chant à se donner bonne con­
science trouveront dans cette si­
tuation un argument de choix 
pour justifier la poursuite de leur 
activité illicite. Mais il serait plus 
facile de les contredire si les faits 
ne leur donnaient pas en partie 
raison : nous avons pu constater, 
par exemple, qu'une grande par­
tie des problèmes d'incompatibi­
lité rencontrés lors du passage 
de l'Atari ST à l'Atari STE ê'tant 
dus aux protections des logiciels, 
les logiciels déprotégés avaient 
plus de chances de fonctionner 
sur les deux machines. Encore 
une fois, c'est le client « hon-

nête • qui se trouve pénalisé face 
au joueur moins scrupuleux. 
Dans ces conditions, peut-on en­
core considérer la protection 
comme un mal nécessaire, un tri­
but à payer par l'utilisateur pour 
que l'industrie du logiciel puisse 
vivre et prospérer? Ou n'est-elle 
plus, au contraire, qu'une ligne 
Maginot allégrement franchie 
par les pirates de tous poils ? A 
entendre les éditeurs eux­
mêmes, on peut sérieusement 
douter de l'efficacité des sys­
tèmes de protection et, par con­
séquent, s'interroger sur l' impact 

réel du piratage sur le marché du 
logiciel de jeu. Certains, comme 
Daniel Duthil, président de 
!'Agence pour la protection des 
programmes, préfèrent faire ap­
pel aux rigueurs de la loi pour 
suppléer des procédés tech­
niques impuissants à empêcher 
la copie des logiciels. Tous 
semblent en tout cas se tourner 
avec espoir vers de nouveaux 
supports inviolables qui pour­
ront, à terme, supplanter la dis­
quette magnétique en réglant -
définitivement? - le problème 
du piratage. 

Les protections livrent 
- - - leurs secrets- - -
Loin de nous l'idée de trahir des 
secrets qui sont d'ailleurs déjà 
parfaitement connus des pirates. 
Il s'agit plutôt de satisfaire la légi-

time curiosité de l'utilisateur hon­
nête qui contemple d'un air dé­
pité l'écran noir de son micro, la 
boîte d'un logiciel au bout de son 
bras ballant, et de lui expliquer 
les causes du manque de fiabilité 
des systèmes de protections 
actuels. 
A l'origine, l'ambition des sys­
tèmes de protection se bornait à 
empêcher qu'un utilisateur quel-
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conque puisse dupliquer un logi· 
ciel à l'aide des commandes de 
copie du DOS, aussi simplement 
que l'on peut enregistrer un 
disque original sur une cassette 
audio. Le développement du pi· 
ratage a poussé l'industrie du lo­
giciel à s'engager dans une véri· 
table course à la protection, 
équivalent informatique de la 
course aux armements. Pourtant, 
aucun éditeur n'a pu mettre au 
point l'arme absolue, les crackers 
(NDLR : pirates qui se chargent 
de déprotéger les logiciels) finis· 
sant toujours par trouver une pa· 
rade. Voici un inventaire des pro· 
tections les plus usitées. 

PROTECTION 
PAR CODES D'ACCES 
Cette protection, originale mais 
particulièrement fastidieuse, véri· 
fie que vous êtes bien en posses· 
sion du manuel (ou d'une liste 
de codes) en vous demandant, 
par exemple, de taper sur votre 
clavier un mot d'un paragraphe 
et d'une page choisis aléatoire· 
ment. Elle n'interdit pas la copie 
du logiciel, mais utilise souvent 
un procédé empêchant la photo­
copie de la liste des codes (em· 
ploi de couleurs qui ne passent 
pas à la photocopieuse, par 
exemple). Eh oui, c'est le papier 
qui est protégé, pas la dis· 
quette ... Il s'est déjà produit que 
le distributeur français d'un logi· 
ciel anglais pousse involontaire· 
ment à son comble la dérision de 
ce type de protection en livrant 
le programme avec un manuel 
traduit alors que les mots de­
mandés étaient ceux du manuel 
anglais ! 
Mais si ces protections ennuient 
beaucoup l'utilisateur du logiciel, 
elles n'amusent pas non plus les 
crackers. L'un d'eux n'hésite pas 
à le reconnaître. " Ce sont des 
protections qui peuvent parfois 
être très difficiles à enlever! Il y a 
de nombreuses façons de faire 
appel au clavier, ce qui rend dif· 
ficile la localisation de la partie 
du programme qui demande une 
entrée. Les tables de inots n'ap· 
paraissent jamais en clair, elles 
sont codées. Le programme 
code l'entrée au clavier et 
compare cette entrée à ce qui est 
déjà codé.» 

PROTECTION PAR « CLEF» 
Nous citons pour mémoire un 
type de protection qui connut 
son heure de gloire mais qui 
tend heureusement à être aban· 
donnée. La clef, dong/e en an· 
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1/(ir/ATÎIJN 
glais, est un petit élément qui liiiiJiijji;~~~~~,~--~ vient se brancher sur un des 
ports de l'ordinateur et dont le 
programme vérifie la présence. 
De taille réduite, il 
semble idéalement 
conçu pour se 
perdre sous un ta· 
pis lorsque le chat 
se met à jouer avec. 
L'inconvénient ma· 
jeur de cette protec-
tion est alors de 
vous obliger à faire 
patienter le chat 
quelques semaines 
avant que l'éditeur 
daigne lui renvoyer 
un autre joujou. 
Ce dong/e, géné· 

r pa.Fe.NSé 

f) 
1
&1VTR.E ralement consti­

tué d'une unique 
résistance, est en 
outre facilement 
reproductible ce 
qui évitera au 
pirate pares· 

~~· ~ 

d'entrer dans 
le programme 

pour faire sauter le test. Il n'em· 
pêche pas l'établissement de CO· 

pies de sauvegarde mais grève le 
coût du logiciel d'une cinquan· 
taine de francs. 

PROTECTION 
PAR CHANGEMENT 
DE FORMAT 
La répartition des données sur le 
disque (voir encadré) , ainsi que 
la manière dont s'effectuent les 
copies de fichiers d'un support à 
un autre, sont gérées par le DOS 
(Dise Operating System), c'est-à­
dire le système d'exploitation. 
Afin d'empêcher les copies pi· 
rates, certains programmeurs ont 
eu l'idée de mettre au point des 
formats de répartition des don· 
nées sur le disque différents de 
celui du DOS, en modifiant, par 

:.. 

exemple, le 
nombre et la taille des 

secteurs, ou en changeant les 
données de contrôle. Le pro· 
gramme stocké sur une disquette 
protégée de cette manière doit 
obligatoirement être chargé en 
auto boot, car lui seul est ca· 
pable de gérer ce format parti· 
culier. Le DOS de l'ordinateur 
ne voit dans la disquette qu'un 
support non formaté, y décèle 
des erreurs d'écriture ou n'y 
trouve aucun fichier, selon la na­
ture du format utilisé. Lors d'un 
essai de copie de la disquette 
protégée, un message apparaît, 
indiquant que le DOS y perd son 
latin. 
Les méthodes de cryptage les 
plus simples consistent, par 
exemple, à fausser les sommes 
de contrôle qui servent à la dé· 
tection des erreurs. Le DOS dé­
cèlera une erreur de lecture à 
chaque somme et refusera d'exé­
cuter l'ordre de la copie, tandis 

· La «Bête du Gévaudan » 
n'utilise qu'une seule 

piste en spirale ! 
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que le système d'exploitation du 
programme négligera ce; 
sommes ou les utilisera de ma­
nière appropriée. Plus souvent, 
ce sont les données de synchro· 
nisation qui sont modifiées. La 
palme de la sophistication dam 
le domaine du changement de 
format revient sans contestation 
possible au logiciel /a Bête du 
Geuaudan sur App/e Il, qui n'uti· 
lisait qu'une seule piste écrite en 
spirale, à la manière du sillor 
d'un disque en vinyle ! 
Un système d'exploitation conÇl 
pour accéder à des pistes con 
centriques et distinctes est bier 
entendu incapable de retrouve1 
la moindre information écrite se 
Ion ce format tordu. Cette pro 
tection efficace n'a d'ailleurs éti 
crackée qu'au bout de trois mois 
mais il faut signaler que la copil 
tenait sur trois faces, la disquel!! 
originale disposant d'une plu: 
grande capacité de stockage er 
raison de l'absence des donnée 
de contrôle. 
Les pirates redoutent particuliè 
rement les protections utilisan 
des changements de format 
« Dès que l'on rencontre ur 
changement de format, il faut s; 
servir des routines de lecture d1 
progmmme 'original pour le réê 
crire au format normal. Mais li 
jeu lit encore la\~isquette selon li 



La structure des données sur disquette 
Le mode d'organisation des dis­
quettes doit répondre à deux im­
pératifs : permettre un accès di­
rect et rapide aux données et 
optimiser leur répartition afin 
d'offrir une bonne capacité de 
stockage. 
Lors du formatage d'une dis­
quette, des pistes concentriques 
sont créées sur le support. Ces 
pistes sont elles-mêmes divisées 
en secteurs délimitant des por­
tions de pistes (un peu comme 
/es parts d'un gdteau). Une dis­
quette, sur Atari ST, est divisée 
en 80 pistes et 9 secteurs mais il 
est possible, en poussant le lec­
teur aux limites de ses perfor­
mances, d'utiliser deux pistes 
supplémentaires avec, il est vrai, 
une moins bonne fiabilité de lec­
ture et d'écriture. Cette possibi­
lité est d'ailleurs exploitée par 
certains systèmes de protection. 
Au cours de l'opération de for­
matage d'une disquette, des 
données de contrôle sont ins­
aites sur le support pour identi­
fier chaque secteur et chaque 
piste. C'est grdce à elles que le 
contrôleur de disquette se repère 
pour aller lire ou écrire des don­
nées à l'endroit voulu. 

Le codage 
des données 

Unscription des données sur un 
support magnétique (qu'on ap­
pelle aussi mémoire de masse 
par opposition à la mémoire vive 
de l'ordinateur, la RAM) obéit à 
des règles assez complexes. 
Comme chacun le sait, en infor­
matique, c'est le système binaire 
qui triomphe pour l'instant : 
toutes les données (chiffres ou 
caractères) mais aussi toutes /es 
instructions donnant /'ordre au 
microprocesseur d'exécuter des 
opérations arithmétiques ou lo­
Sjques, ou bien de gérer la com­
munication des données (ce 
qu'on appelle les entrées-sorties) 
sont codées en binaire, par une 
succession de bits (unité élémen­
taire d'information) prenant la 
valeur logique 0 ou 1. Un pro­
gramme informatique n'est en 
définitive qu'une succession de 
bits où semblent se confondre les 
instructions et /es données elles­
mêmes, en ce que l'on appelle le 
• code » du programme. Là où 
tout se complique, mais /'infor-

matique n'est pas faite que pour 
simplifier les choses, c'est que 
ces bits ne sont pas enregistrés 
tels quels sur la disquette. Un 0 
ou un 1 ne sont pas directement 
identifiés par une aimantation de 
sens opposé des particules ma­
gnétiques formant la couche sen­
sible du support. C'est le chan­
gement de sens de la 
magnétisation, la transition cap­
tée par la tête de lecture du 
drive, qui traduit la présence 
d'un bit d l'état logique « 1 » ; le 
maintien de la magnétisation 
sans changement correspondant 
quant à lui à l'état logique-$: 0 ». 

Le contrôleur de disquette doit 
donc être en mesure de dénom­
brer les bits de valeur logique 0 
présents entre deux change­
ments d'état de la magnétisa­
tion, opération qui serait aisée si 
la régularité et la précision de la 
vitesse de rotation des lecteurs 
de disquette étaient sans faille. n 
a donc été nécessaire de trouver 
un système de codage des don­
nées évitant de trop longs main­
tiens de la magnétisation et d'in­
tercaler régulièrement entre les 
données des informations de 
synchronisation, marques fixes 
permettant au contrôleur de dis-

quette de se repérer. Afin de dé­
celer d'éventuelles erreurs de 
transmission ou de lecture por­
tant sur un ou plusieurs bits, des 
« sommes d'auto-contrôle " dont 
le résultat dépend des données 
enregistrées sont également ins­
crites sur le support pour être 
comparées ensuite avec /es don­
nées lues. 
Mais les données ne sont pas ex­
ploitées isolément par l'ordina­
teur: elles sont structurées en fi ­
chiers qui peuvent eux-mêmes 
être regroupés en sous-réper­
toires (ou dossiers). La gestion 
de ces fichiers impose la pré­
sence sur la disquette d'informa­
tions supplémentaires. 

L'organisation 
des fichiers 

Le boot secteur qui indique à 
l'ordinateur, lors de l'initialisa­
tion, si la disquette contient un 
système d'exploitation et, éven­
tuellement, un programme de 
chargement, occupe le premier 
secteur de la piste 0 de la face O. 
Egalement situé en début de la 
disquette, le catalogue, réper­
toire des fichiers, contient des in­
formations partiellement acces-

'-"->< 
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ReprésentatJon d'une disquette 
5 pouces 1/4 d 'IBM-PC 

sibles par la commande • dir ,. du 
DOS (ou visibles dans la fenêtre 
que l'on ouvre en cliquant sur 
l'icône de la disquette). Le cata­
logue indique le nom du fichier 
(ou du sous-répertoire), sa date 
de création, sa taille, son statut 
(fichier caché, protégé contre 
l'écriture ou normal), ainsi que le 
numéro de secteur où il com­
mence. L'effacement d'un fichier 
se passe exclusivement sur le ré­
pertoire: le fichier n'est pas dé­
truit physiquement par l'écrase­
ment des données qu'il contient, 
mais effacé " logiquement » par 
le simple remplacement de la 
première lettre de son nom dans 
le répertoire par un indicateur 
particulier. C'est pourquoi il est 
toujours possible de récupérer 
un fichier qui vient d'étre effacé 
(d condition qu'aucune opéra­
tion d'écriture n'ait eu lieu entre 
temps), d l'aide d'un utilitaire ac­
cédant directement aux informa­
tions de la disquette . La table 
d'allocation des fichiers tient, 
quant d elle, la cartographie des 
secteurs de la disquette en indi­
quant ceux qui peuvent être al­
loués d de nouveaux fichiers ou 
qui sont, au contraire, occupés 
par des fichiers non effacés. Au 
fur et à mesure des écritures et 
des effacements de fichiers, les 
espaces libres ont tendance à se 
disperser sur la disquette. Un fi· 
chier n'occupe pas nécessaire­
ment des secteurs contigus ; Il se 
trouve généralement réparti 
entre plusieurs secteurs de la dis­
quette. Chaque bloc contient 
l'adresse du bloc suivant ou l'in­
dication de fin de fichier. 
Comme on le voit, les informa­
tions de contrôle et de gestion 
des fichiers (bits de synchronisa­
tion, sommes d'auto-contrôle, 
table d'allocation des fichiers, 
etc.) constituent une grande part 
des informations stockées sur 
disquettes. 
Ce sont ces informations absolu­
ment nécessaires au fonctionne­
ment du lecteur, ain;:;i que la ma­
nrere de /es répartir, qui 
déterminent ce qu'on appelle le 
format· des données. Sans elles, 
l'ordinateur serait absolument in· 
capable d'exploiter les infor­
mations utiles stockées sur la dis· 
quette et ne verrait dans son 
contenu qu'un mélange de 0 et 
de 1 sans aucune signification 1 
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format pourri ! JI faut donc en· 
suite changer les routines de lec­
ture du programme. Cela de­
mande du temps. " 
Malheureusement, ce mode de 
protection, en prenant quelques 
libertés avec les dispositifs de 
contrôle des données, pose par-

plus standard, on n'avait pas de 
routines de contrôle suffisantes. 
On pensait qu'ils allaient être 
obligés d'extraire complètement 
le logiciel, de le comprendre 
complètement et de recréer des 
fichiers classiques. On sait qu'ils 
ont essayé et qu'ils n'ont pas 

Les drives fatigués 
redoutent 

les formats spéciaux. 
fois des problèmes de fiabilité à 
l'utilisateur, en particulier lors· 
que le lecteur est usé ou provient 
d'une série peu performante. Un 
changement de format poussé 
peut même mettre en difficulté 
les machines de duplication de 
disquettes, comme l'indique 
Jean-Luc Langlois de la société 
Lankhor : « On a eu des pro­
blèmes de duplication de la pre­
mière protection q1,1'on avait faite 
pour Maupiti Island. L'idée était 
intéressante mais, à la duplica­
tion, la protection n'a pas pu 
passer, pour un problème de fia­
bilité de l'écriture. Ils étaient obli­
gés de sauter les contrôles d'er­
reur sans lesquels les pistes ne 
passaient pas. 
c A la base, on avait un système 
que l'on ne pouvait pas écrire sur 
Atari ST. Nous l'avons créé sur 
Amiga. On avait donc déjà une 
garantie intéressante puisque, fi. 
nalement, chaque piste était pro­
tégée. Les données elles-mêmes 
n'étaient pas recopiables. Sur 
ST, il y a deux façons de lire les 
fichiers : une façon classique par 
secteur et une autre qui consiste 
à lire une piste intégrale. C'est le 
Readtrack, qui marche très bien 
sur l'Amiga mais qui n'est pas 
fait, en théorie, pour gérer de la 
donnée sur ST. On a pu dévier le 
système pour l'utiliser comme 
tel. Les crackers n'ont pas pu re­
faire la même chose en créant un 
système qui puisse relire comme 
cela, piste à piste. Ils ont mis 
leurs propres routines, ils ont mis 
un format à eux dans lequel ils 
ont recréé des secteurs plus 
grands, chose qu'ils n'auraient 
pas pu faire si nous avions gardé 
la densité d'informations qu'on 
avait au départ, parce qu'ils n'au· 
raient pas eu la place. On n'avait 
pas mis en place une grosse bat· 
terie de routines et lorsqu'on a 
dO revenir à quelque chose de 
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réussi. Mais ils ont pu biaiser. » 
Les changements de formats très 
puissants peuvent également po­
ser de sérieux problèmes aux pi· 
rates qui tentent d'expédier à 
l'étranger, par modem, un logi· 
ciel rion déplombé. L'achemine­
ment de l'original par courrier 

donnera dans ce cas à l'éditeur 
un court répit supplémentaire. 

PROTECTION PAR TEST 
D'UNE PISTE 
NON RECOPIABLE 
Diverses protections reposent 
sur un marquage non reproduc­
tible de l'original. Nous évoque­
rons à peine l'existence - en voie 
de raréfaction - de logiciels sto­
cl<és sur disquettes 5 pouces 1/4 
et protégés par un • trou laser " 
qui empêche, à un endroit pré­
cis, toute inscription de données. 
Le principe d'action de cette pro­
tection est simple : le pro-

gramme tente d'écrire à l'endroit 
du trou ; s'il y parvient, il en con· 
dut qu'il n'est pas en présence 
de la disquette originale. Ces 
protections ne sont pas seule­
ment facilement contoumables : 
elles présentent aussi l'inconvé· 
nient d'abîmer, à la longue, la 
tête de lecture du drive ! 
Un autre type de protection, qui 
utilise certaines incompatibilités 
entre les lecteurs de disquettes 
des ordinateurs courants et les 
machines de duplication, pro­
cède au marquage de l'original 
par un tout autre moyen. Cer­
taines pistes de la disquette, 
nous l'avons vu, restent inutili­
sées en raison du manque de fia· 
bilité du lecteur (sur l'Atari ST, il 
s'agit des pistes 81 et 82). Ces 
pistes peuvent néanmoins être 
lues et écrites, avec une probabi· 
lité d'erreurs certes supérieure à 
la moyenne. Ce sont ces pistes 
qui vont servir à protéger le logi-

ciel, comme l'explique Laurent 
Kutil de la société Esat Software : 
« Aujourd'hui, on utilise beau­
coup cette protection qui repose 
sur une compatibilité de lecture 
avec les ordinateurs, sans qu'ils 
puissent réécrire les informa­
tions. On fait varier la vitesse de 

.., 

rotation des lecteurs des ma. 
chines de duplication. Si, par 
exemple, on augmente leur vi. 
tesse, on écrira moins <l'informa. 
tions sur la piste. Une pi~te sur 
Atari fait en moyenne 6 256 oc. 
tets. A la duplication, par ce 
moyen, on n'écrira plus que 
5 000 octets. C'est ce qu'on ap. 
pelle des short tracks. On peut 
aussi ralentir la vitesse pour ob. 
tenir des pistes plus longues. 
L'ordinateur peut lire ces infor. 
mations puisqu'il y a sur la dis· 
quette des repères qu'on appelle 
des index pu/se (NDLR : infor. 
mations de synchronisation). Il 
lit une piste en prenant le pre· 
mier index pulse et transfère tous 
les octets sans se soucier de la 
forme de la piste jusqu'à l'index 
pulse suivant. Lorsque ce trans­
fert est fini; on calcule le nombre 
d'octets transféré..~, ce qui donne 
la densité d'informations de la 
piste. Le programme teste le 
nombre d'octets transférés. Par 
derrière, si un copieur arrive sur 
cette piste, il peut très bien dire 
que tout est normal parce qu'il a 
trouvé 9 secteurs normaux mais, 
s'il ne regarde pas la longueur de 
la piste, il ne pourra jamais déce· 
Ier qu'il y a une erreur. Et même 
s'il décèle qu'il y a une erreur ou 
une anormalité dans la longueur 
de la piste, il ne saura pas de ma· 
nière logicieUe ralentir ou accé· 
lérer la vitesse de rotation du lec· 
teur. » Ce que confirme M. 
Pozniak, gérant de la société Si· 
tis, spécialisée dans la duplica· 
tion de logiciels : « On écrit géné· 
ralement sur cette piste avec une 
densité plus grande qu'un lecteur 
normal pour simuler une lecture 
à une vitesse plus rapide. Un lec· 
teur courant tourne à 300 rota· 
tions par minute. Il peut lire, 
grâce aux informations de syn· 
chronisation, des pistes qui se· 
raient écrites à une vitesse de ro· 
tation plus faible. Mais il ne peut 
les réécrire car, en écrivant avec 
une densité normale, il ne pour· 
rait mettre tous les caractères sur 
la piste : les derniers caractères 
écraseraient les premiers. • 
Cette protection très efficace qui 
met en échec tous les . pro· 
grammes de copie tend à se gé· 

La protection des programmes, 
une arme 

à double tranchant ... 
\ 



nérallser. Le seul moyen de la 
contourner est de modifier le Io· 
giciel afin d'enlever le test qui vé­
rifie que les données inscrites sur 
la piste sont bien conformes à 
celles de l'original, opération 
dont la difficulté dépend de l'in­
géniosité dont a fait preuve le 
programmeur chargé de dissimu­
ler dans le code du programme 
la routine de test fournie ·par le 
duplicateur. 
Pourtant, cette méthode de pro­
tection n'interdit pas systémati­
quement toute copie de sauve· 
garde. Si la protection elle­
même n'est pas copiable, les fi· 
chiers, eux, le demeurent. Il faut 

Comme l'indique M. Pozniak, 
de Sitis, les problèmes peuvent 
aussi provenir du mode de ges· 
tion de la synchronisation du 
disque : « Nous nous sommes 
heureusement aperçus à temps 
que, lorsque Commodore a sorti 
son dernier disque dur qui court· 
circuitait la ROM de l'Amiga 
pour utiliser la sienne propre, il y 
avait des délais à ajouter à 
chaque fois qu'on faisait une sor· 
tie sur un port pour que la rou· 
tine se fasse correctement. • Se­
lon Emmanuel Forsans, direc­
teur du développement chez Mi­
croïds, des problèmes similaires 
pourraient surgir lors de la sortie 

Désolant: le déplombage 
., 

élimine souvent 
/'incompatibilité ! 

donc les transférer sur une dis­
quette de sauvegarde (qui ne 
fonctionnera pas), puis les réim­
planter sur la disquette originale, 
sans la reformater, le jour où 
celle-ci devient hors d'usage. Si 
la disquette n'est pas excessive­
ment endommagée, cela doit 
fonctionner. 
Pour efficace qu'elle soit, cette 
protection présente tout de 
même un inconvénient de taille : 
c'est elle, en effet, qui est à l'ori· 
gine de nombreux phénomènes 
d'incompatibilité, comme le sou· 
hgne Hervé Caen de la société 
Titus : c Les problèmes de 
compatibilité ne se sont pas seu­
lement manifestés pour les Atari 
ST, mais aussi pour les Amiga. 
C'est une catastrophe! Les 
drives ont des tolérances de lec· 
l\,lre plus ou moins fiables selon 
leur prix. Il arrive que les con· 
structeurs, pour faire des écono­
mies, mettent des drives de 
moins bonne qualité. Certaines 
protections poussent les vitesses 
de moteur ou les déplacements 
de tête en dehors des normes 
(NDLR : ce qui peut parfois abî­
mer les drives!). Si ce n'est pas 
précis, les protections ne passent 
plus. On a eu des problèmes 
avec des séries entières d'Amiga 
sur lesquels certaines protections 
ne passent pas parce que Com­
modore a des approvisionne· 
ments de lecteurs de disquettes 
de qualité variable. L'Amiga croit 
donc qu'il est en présence une 
copie pirate ! • 

de l'Amiga 3000 : " De nom· 
breuses protections se seivent du 
68000 pour faire la synchro. Si 
on fait une boucle en assem­
bleur, il va mettre un temps 
donné à exécuter 10 000 fois la 
boucle. Ce temps va servir de 
synchro pour le disque. Si on 
exécute la même boucle sur un 
Amiga 3000, le processeur va 
mettre moins de temps. Le pro­
blème va être le même qu'avec 
les cartes accélératrices. En fait, 
il ne faut pas faire des synchro à 
partir du microprocesseur, il faut 
faire des synchro trame qui fonc· 
tionnent avec l'écran. A chaque 
balayage, on a un top. " 
li va sans dire que 
lorsqu'un 

problème de compatibilité dé­
coule de l'emploi de ce type de 
protection, et cela s'est encore 
vérifié à la sortie de l'Atari STE, 
les logiciels déplombés sont les 
seuls à fonctionner. Un de nos 
lecteurs, nouveau possesseur 
d'un STE et acquéreur malheu­
reux de Falcon , a reçu de son 
vendeur une copie pirate du logi­
ciel! Ça fait désordre ... 

PROTECTION 
INTERNATIONALE 
Il existe des protections dont 
l'objet n'est pas d'interdire la co· 
pie des programmes (ceux-ci 
étant déjà protégés par d'autres 
moyens) mais d'empêcher leur 
utilisation sur des machines au 
standard d'autres pays. Moins 
connues des utilisateurs, ces pro­
tections tentent d'endiguer le dé­
veloppement de réseaux parai· 
lèles de distribution en testant la 
configuration hardware de la 
machine et en produisant volon­
tairement des phénomènes d'in­
compatibilité, comme l'explique 
Bruno Bonnel, directeur d'info­
grames: c C'est indispensable 
pour exporter sur le marché 
américain. Nous faisons environ 
30 à 40 % de notre chiffre aux 

Etats-Unis. Nous vendons nos 
produits sous lîcence à des Amé­
ricains à condition que le produit 
européen ne puisse pas fonction­
ner chez eux. Les Américains 
sont très rigoureux sur cette 
clause. Le vrai problème, c'est 
qu'H y a eu en France des im­
ports parallèles d'Amiga , notam­
ment NTSC US, et que des gens 
qui achètent des jeux ne peuvent 
pas les utiliser. Nous leur disons 
de se retourner contre la per­
sonne qui leur a vendu un Amiga 
qui n'est pas au standard euro­
péen. ,. Jean-Luc Langlois, de 
Lankhor, a également été con­
fronté à ce type de problème : 
" Nous avons utilisé une fois, 
pour GNIUS, une telle protec­
tion, mais nous avons eu des pé­
pins. Nous testions des configu­
rations de clavier, des choses 
comme cela, sur un logiciel qui 
ne présentait pas de différences 
d'un pays à l'autre. Il y a des dis­
tributeurs qui essaient d'acheter 
en Angleterre pour revendre en 
France. Ce sont ensuite des pro­
duits qui reviennent comme ne 
fonctionnant pas alors qu'en fait 
ils ne sont pas adaptés au mar­
ché. Cela fait une gestion des re· 
tours plus lourde. Donc, finale-
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ment, nous n'avons pas main­
tenu ce type de protection. Nous 
utilisons beaucoup la synthèse 
vocale et les textes, c'est déjà 
une protection en soi. Un An­
glais qui a une version française 
de Maupiti risque de ne pas 
comprendre grand-chose. » 

LES TESTS DE PROTECTION 
La plupart des protections ne se­
raient rien sans les tests. Un 
grand nombre de protections en 
utilisent pour vérifier la présence 
de données sur une piste non co­
piable, ou celle d'un «trou la­
ser•, d'un dongle, ou encore 
pour comparer une entrée cla­
vier à une donnée en mémoire ... 
Le « déplombage " d'un pro­
gramme consiste donc à enlever 
ces tests. Bien sCtr, quelle que 
soit la nature de la protection, 
son efficacité finale dépendra de 
leur discrétion : ils doivent se dé­
rober à l'œil vigilant du cracker. 
Et dans ce domaine où l'imagi­
nation est sans limite, on atteint 
des niveaux de complexité et de 
sophistication extrêmes. 
Les routines de protection les 
plus faciles à identifier et à en­
lever sont celles qui sont implan­
tées alors que le programme est 
déjà terminé, avant la phase de 
duplication (NDLR : une routine 
est une portion de programme 
ayant un rôle spécifique). Les 
plus coriaces se fondent intime­
ment avec le code. Souvent, les 
routines de test sont cryptées, ce 
qui veut dire que les octets cor­
respondant aux instructions de 
test sont transformés par des 
opérations de calcul qui em­
pêchent leur identification lors 
du désassemblage (c'est-à-dire 
lors de l'opération qui consiste à 
reconstituer, à l'aide d'un logiciel 
appelé « désassembleur '" le 
programme source à partir du 
code binaire du programme ob­
jet). C'est seulement au moment 
de l'exécution du programme 
que la routine est décodée pour 
pouvoir s'exécuter. Voici un 
exemple simple pour com­
prendre, par analogie, le prin­
cipe du cryptage. Prenons le mot 
• Tilt». Si nous ne voulons pas, 
pour quelque obscure raison, 

qu'il apparaisse en clair dans le 
texte de cet article, nous pou­
vons par exemple décider de 
remplacer chacune des lettres 
qui le composent par la sui­
vante de l'alphabet. Mi­
racle, Tilt devient l.JJMU. 
Nous effectuons l'opéra­
tion inverse (moins une 
lettre) et, re-miracle, 
LJJMU redevient Tilt 
(avouez que c'est tout de 
même mieux ·comme cela). 
Un cracker explique le fonction­
nement d'une protection utilisant 
un procédé de cryptage encore 
plus complexe : « La protection 
Rob Northem ! se sert du mode 
"trace" du microprocesseur 
68000, un mode de débuggage 
qui permet au processeur de se 
brancher à chaque instruction 
sur un autre programme. Une 
fois exécutée, chaque instruction 
est recodée et sert au décodage 
de l'instruction suivante. La "Rob 
2" utilise la même technique 
mais est surcodée deux fois par 
elle-même (sic) ·" 
Laurent Kutil met en avant 
d'autres méthodes de dissimu­
lation des tests : • Le test de pro­
tection n'est pas forcément inclus 
dans le programme principal. Il 
peut être placé dans les pro­
grammes annexes, noyé au mi­
lieu de fichiers de graphisme ou 
de sons. Il peut également être 
séparé en plusieurs parties, dans 
un module de son et un module 
de graphisme par exemple. Une 
fois que les modules sont char­
gés en mémoire, le programme 
fait un calcul pour les remettre 
bout à bout et l'exécute, ce qui 
fait que la personne a énormé­
ment de mal à savoir quand le 
test va être réellement fait. Un 
autre moyen est de faire le test, 
d'en mémoriser le résultat et de 
continuer l'exécution du pro­
gramme comme si tout allait 
bien. A un moment, on vient 
comparer le résultat du test avec 
ce qui aurait dQ être trouvé, et on 
fait planter ou on ne fait pas 
planter le logiciel. Ces ruses in­
tellectuelles, je dirais, permettent 
de repousser un peu l'échéance 
du déplombage du logiciel. » 

Parfois, c'est le programme qui . . 
Les tests peuvent ê·tre noyés 

dans les fichiers 
secondaires. 
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Le jeu du chat et de la souris au. 
quel se livrent programmeurs ei 
déplombeurs n'exclut pas non 
plus les facéties , comme le sou. 

ligne ce cracker : 
• Un programme 
comportait une 
routine de protec. 
tion en clair. A 
chaque fois qu'on 
tentait de l'enle­
ver, une routine 
cryptée se déco­
dait et venait se 

recopier en mé­
moire à la même 

place ! • L'activité du 
cracker est pleine de rebondis­

sements, et il arrive aussi que les 
programmeurs dissimulent des 
leurres dans leurs programmes 
afin de brouiller les pistes, ou 
qu'ils y placent de messages du 
genre • celui qui cracke est un 
âne"· 

1 Mais il suffit parfois d'une simple 
1 étourderie pour ruiner tant d'ef-

,_ forts. On nous a affirmé, par 

se vérifie lui-même à l'aide de 
sommes de contrôle afin de voir 
si rien n'a été touché. L'uti lisa· 
tion du langage C, dans la me­
sure où il génère un code plus 
complexe, rend aussi le déplom­
bage plus difficile. 

exemple, que les program­
mes-source commentés de la 

protection de Xenon li figuraient 
sur la disquette originale et que 
ceux de Falcon supprimés à 
l'aide de l'instruction d'efface­
ment du DOS, restaient intacts 
sur le support, lisibles par un 
quelconque utilitaire de récupé· 
ration de données. 

favenir 
des protections 

Au hit-parade des protections, de 
l'aveu même des pirates, ce sont 
les deux versions de Dungeon 
Master qui méritent la première 
place. Dungeon Moster n'a ja­
mais pu être totalement dé­
plombé, tant il est truffé de tests 
habillement dissimulés, parfaite­
ment intégrés au jeu. Certains 
ont été oubliés et se manifestent 
de temps à autre. 
La version piratée est jouable 
mais demande de fréquentes sau­
vegardes en cours de partie. Dra­
gon 's Lair a également donné du 
fil à retordre aux pirates : • Il 
s'agissait d'un changement de 
format horrible qui jouait sur le 
timing du drive. Les données 
étaient très compressées. > Au 
bout de six mois, il a fini par être 
cracké mais la version pirate tient 
sur 8 ou 9 disquettes, au lieu de 6 
pour l'original (ce qui est déjà 
bien trop à notre goCtt !). Les logi-

ciels Sierra ont également acquis 
une solide réputation. En France, 

. Ubi Soft paraît être en bonne po­
sition. 
Mais, en dépit d'une débauche 
d'astuces, il faut avouer que la 
plupart des logiciels ne restent 
pas inviolés très longtemps. 
Rainbow Islands, qui combinait 
pourtant, aux dires des pirates, 
une protection « ROB 2 " à un 
changement de format, n'aurait 
pas résisté plus d'une journée! 
Les logiciels Psygnosis, pourtant 
bien protégés, ne dureraient 
guère plus longtemps. 
D'ailleurs, les éditeurs de jeux 
ont fini par renoncer à chercher 
la protection idéale. Le but, mo· 
deste mais plus réaliste, est au· 
jourd'hui de la faire durer quel· 
ques semaines, le temps que les 
ventes puissent démarrer. M. 
Pozniak, de Sitis, ne le cachE 
pas : « Si une 'protection dure 



quinze jours, c'est bien ! Mais 
elle peut aussi être crackée en 
dix minutes. Ce qui compte, 
c'est le premier mois de vente du 
produit. Mais, surtout, je pense 
que l'éditeur, avant de se soucier 
de protéger ses logiciels, ferait 
mieux de mettre au point sa dis· 
tribution avant le démarrage du 
produit pour qu'il s'en vende 
6 000 ou 7 000 pièces dans la 
première semaine. Après, il peut 
toujours faire des retirages. Si 
c'est piraté, ce n'est plus très 
grave. En général, ils commen­
cent à le vendre trop tard. lis 
vendent 500 ou 1 000 pièces 
d'un côté, et avant même qu'ils 
en aient vendu à l'étranger, le 
produit y est déjà ! li faut avoir 
une politique globale.» 
La rapidité avec laquelle les logi­
ciels sont crackés et diffusés dans 
les réseaux pose la question de 
l'incidence du piratage sur les 
ventes. L'acheteur honnête d'un 
jeu qui se plante à cause d'une 
protection souffre+il au moins 
pour quelque chose ? Sur cette 
question, les avis divergent. 
Emmanuel Forsans, directeur du 
développement chez Microïds 
considère plutôt la protection 
comme une perte de temps : c Il 
est dommage d'être obligé de 
protéger les jeux. On a sorti 
Chîcago 90 sur Amiga sans le 
protéger parce qu'il fallait faire le 
master et que le temps pressait. 
Je ne pense pas que cela ait eu 
une grande incidence sur les 
ventes, qui ont été, toutes pro­
portions gardées, équivalentes 
sur ST et Amlga. Superski sur 
Amiga n'a pas été protégé, ce 
qui ne l'a pas empêché de se 
vendre normalement. Mais il 
s'agit là d'un avis personnel ! » 
D'autres éditeurs font un constat 
exactement inverse. Comme Ti­
tus qui a porté plainte contre un 
de ses anciens programmeurs 
accusé d'avoir diffusé Knight 
Force (version Amiga) sur les ré· 
seaux pirates avant même sa 
sortie : " Nous nous en sommes 
aperçus pratiquement au mo­
ment de sa diffusion. Appa­
remment le jeu n'était sur les 
BBS (NDLR: Bulletin Board 
Service, sortes de boîtes aux 
lettres informatiques utilisées par 
les pirates pour stocker et diffu­
ser les programmes) que depuis 
deux jours. Mais le préjudice, 
quand on compare les ventes à 
celles de nos autres produits, est 
assez important. Les ventes de 
Knight Force sur Amiga ont 
été tuées . ,. 

1N/rlATit1N 
Nous ne pourrons encore au­
jourd'hui trancher ce débat : 
est-il vraiment rentable, en terme 
de ventes supplémentaires, d' in­
vestir dans des protections ? Ce 
qui est certain, en revanche, c'est 
qu'elles représentent des frais 
importants si l'on tient compte, 
outre du temps de développe­
ment nécessaire, des coûts indi­
rects dus aux phénomènes d'in· 
compatibilité qu'elles provo­
quent (reprise des stocks chez les 
revendeurs, réalisation de nou· 
veaux masters, duplication, dis· 
tribution, etc.). 
Bruno Bonne!, d'lnfogrames, 
évalue à près de 15 % la part de 
la protection dans le prix du 
logiciel, tous frais indirects 
inclus. " 
Face à cette réalité, certains édi· 
teurs pensent que la solution au 
problème du piratage ne passe 
pas par la recherche d'une 
chimérique protection miracle, 
mais par l' information du public. 
« Ça me fait parfois peur d'en­
tendre ce que certains jeunes 
disent du piratage, ou de voir 
leurs parents les considérer com­
me des petits génies. Si on leur 
disait que leur enfant fabrique 
des faux billets et les redistribue, 
ils se sentiraient sans doute plus 

De nouveaux supports 
viendront-ils 

à bout du piratage ? 
concernés et ça leur ferait très 
peur. La solution tient peut-être 
à cela : faire prendre conscience 
aux gens que cracker un logiciel 
est aussi grave que faire un faux 
billet ,. , affirme Laurent Kutil. 
Mais en attendant une hypothé­
tique prise de conscience, et 
d'encore plus d'hypothétiques 
actions préventives, les éditeurs 
unanimes tournent leurs regards 
vers de nouveaux supports qui 
régleront, au moins pour un 
temps, le problème du piratage. 
Les cartouches recueillent tous 
les suffrages mais il faut re­
connaître que, pour l'instant, les 
fabricants de consoles tiennent 
leur marché et contrôlent l'édi· 
tion de softs au point qu'il est au· 
jourd'hui pratiquement impos· 
sible à un éditeur français de se 
lancer dans ce genre d'aventure. 
Les supports optiques, CD-ROM 
et CD! font miroiter au loin l'es­
poir d'un monde sans pirate : la 

commercialisation d'un lecteur/ 
enregistreur de CD grand public 
n'est pas encore pour demain et 
le prix des disques optiques 
réinscriptibles rendrait la copie 
plus chère que l'original. En at­
tendant, il faudra donc se con­
tenter des disquettes et accepter 
leurs imperfections. Bruno Bon­
ne! résume cette situation : « On 
vit une période de transition. In­
vestir aujourd'hui en protection, 
c'est intelligent pour éviter que 
cela soit vraiment le délire, mais 
parler d'un futur de la protection, 
c'est comme parler d'un futur 
des tubes en cire d'Edison ... Les 
jeux, à l'avenir, seront soit sur 
CD, soit sur cartouche. La pro­
tection de demain ne pourra être 
contournée que par des profes­
sionnels, par des organisations 
identifiables que l'on pourra at· 
taquer légalement. Pour moi, la 
protection de l'avenir ne sera pas 
logique mais mécanique. • 
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De la loi Lang 
- - a la loi Godfrain--
La loi du 3 juillet 1985 a mis en place une protection juri­
dique des logiciels en les assimilant aux autres œuvres de 
l'esprit. La loi Godfrain du 5 janvier 1988 va encore plus loin, 
en instituant une véritable protection ... des protections 1 

En assimilant le logiciel informa­
tique aux autres œuvres de l'es­
prit, la loi du 3 juillet 1985 a 
tenté de mettre la protection des 
droits d'auteurs au diapason des 
évolutions scientifiques et tech­
niques. L'article 47 de la loi défi­
nit le cadre dans lequel peuvent 
s'exercer les droits de reproduc­
tion et d'utilisation d'un logiciel : 
" Toute reproduction autre que 
l'établissement d'une copie de 
sauvegarde par l'utilisateur, ainsi 
que toute ·utilisation d'un logiciel 
non expressément autorisée par 
l'auteur ou ses ayants droit, est 
passible des sanctions prévues 
par ladite loi. » 

Quelques jugements, prononcés 
sur le fondement de cet article, 
sont venus confirmer le droit de 
l'utilisateur â réaliser une copie 
de sauvegarde, tout en donnant 
de celui-ci une interprétation très 
restrictive. Dans un jugement en 
appel opposant, d'une part, les 
sociétés Artware et PC-Mart qui 
vendaient des logiciels de copie 
et, d'autre part, la société La 
Commande Electronique, distri· 
buteur en France des logiciels 
Ashton-Tate, le tribunal a consi­
déré que le droit à la copie de 
sauvegarde se limitait à une 
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seule unité, et que la faculté de 
réaliser cette copie était réservée 
au seul utilisateur du logiciel ori· 
ginal. Mais il a parallèlement 
réaffirmé le caractère licite des 
protections en indiquant « qu'en 
exonérant de sanction la copie 
de sauvegarde faite par l'utilisa­
teur, [l'article 47] vise seulement 
à marquer qu'établie par toute 
autre personne que ce dernier, 
elle est une atteinte aux droits de 
l'auteur; ( ... ) qu'au reste, c'est 
en vain qu'on y rechercherait, ne 
serait-ce qu'esquissée, une quel­
conque organisation d'un droit 
de l'acquéreur d'un logiciel â le 
reproduire ; qu'il suit de là que le 
texte de l'article 4 7 ne permet 
pas d'en tirer une quelconque 
prohibition d'un dispositif placé 
en obstacle contre la duplica­
tion ; qu'une telle pratique n'est 
pas juridiquement condamnable 
et n'est exposée qu'à la sanction 
du marché(. .. )>. En outre, le tri· 
buna! a estimé qu'une copie de 
sauvegarde étant déjà fournie 
avec les logiciels de La Com­
mande Electronique, l'usager qui 
utiliserait un copieur pour en éta­
blir une autre se rendrait cou· 
pable de reproduction interdite. 
Il ressort - en creux - de ce juge-

mel)l_que sr un éditeur vous vend 
un logiciel sans copie de sauve­
garde, vous êtes en droit d'éta­
blir cette copie au moyen d'un 
logiciel de déplombage ! 
Sans abroger l'article 47 de la loi 
du 3 juillet 1985, la loi Godfrain 
de 1988 qui réprime tous les as­
pects de la fraude informatique 
risque tout de même de res-

trui •, directement ou indirecte. 
ment, introduit des données 
dans un système de traitement 
automatisé ou supprimé ou mo· 
difié les données qu'il contient 
ou leurs modes de traitement ou 
de transmission, sera puni d'un 
emprisonnement de trois mois à 
trois ans et d'une amende de 
2 000 à 500 000 F ou de l'une 

Des peines de prison 
et de lourdes amendes pour les 

déplombeurs. 
treindre encore davantage l'exer­
cice du droit à la copie de sauve· 
garde. Pirates et déplombeurs 
sont en ligne de mire : une 
simple intrusion frauduleuse 
d'un pirate dans un c système de 
traitement automatisé de don­
nées • (programme, banque de 
données, etc.) est désormais 
sanctionnée d'un emprisonne· 
ment d'un mois à un an et d'une 
amende de 2 000 à 50 000 F ; 
s'il en résulte la suppression ou 
la modification de données con­
tenues par le système, ou si son 
fonctionnement est altéré, la 
peine peut varier de deux mois à 
deux ans et l'amende de 10 000 
à 100 000 F ; celui qui fausse ou 
entrave " intentionnellement et 
au mépris des droits d'autrui • le 
fonctionnement d'un système 
encourt une peine de prison de 
trois mois à trois ans et de 
10 000 à 100 000 F d'amende; 
celui qui aura, « intentionnelle­
ment et au mépris du droit d'au-

de ces deux peines •. La partici· 
pation aux copies-parties et l'ap· 
partenance aux groupes pirates 
sont également réprimées. 
Mais seule la jurisprudence déter· 
minera si l'établissement d'une 
copie de sauvegarde dans les 
conditions définies par l'article 
47 de la loi de 1985, à l'aide d'un 
logiciel de déplombage, s'effec· 
tue « au mépris des droits d'au· 
trui ,, et torr.ibe donc sous le coup 
de la loi Godfrain, ce qui est en· 
core loin d'être certain. 
Pour Laurent Kutil d'Esat Soit· 
ware, société qui compte 
nombre de copieurs à son cata· 
logue, la réponse ne fait pour­
tant guère de doute : " Pour dé· 
plomber un logiciel, il faut entrer 
dans le programme, le tracer en 
pas à pas et faire sauter la pro; 
tection. C'est là que la difficulte 
intervient ca.r si le législateur a 
prévu, en 1985, que l'utilisateur 
avait droit à une copie de sauv~· 
garde, il n'a pas pu entrevoir 



tous les problèmes. Depuis jan- I • 
vier 1988 s'applique la loi God----~--- 1nterv1ew 
frain qui est assez virulente dans 
la répression de la copie et du 
piratage puisqu'elle interdit à un 
utilisateur qui vient d'acquérir un 
droit d'usage d'un logiciel d'en­
trer dans le programme et d'en 
modifier le code. > Etonnant pa­
radoxe, un copieur Esat ne peut 
venir à bout ni de sa propre pro­
tection, ni de celle des autres 
produits de la marque ! « Nous 
avons choisi cette solution tout 
au moins pour freiner la libre cir­
culation des copieurs. D'une cer­
taine manière, on montre ai'nsi la 
dérision des protections. On pro­
tège, mais c'est véritablement un 
coup d'épée dans l'eau'" ex­
plique Laurent Kutil. Une atti­
tude qui n'est pas dénuée d'am­

M. Daniel Duthil expose à Tiit la position de I' Agence pour la 
protection des programmes (I' APP), dont il est le président, 
sur les problèmes soulevés par la protection des logiciels. 

biguïté ... 
D'autres éditeurs, comme Hervé 
Caen de Titus, mettent plutôt 
l'accent sur la qualité du service 
après-vente comme alternative à 
la copie de sauvegarde : « Nous 
avons décidé d'instaurer la ga­
rantie à vie. Le joueur peut uti· 
liser sans risque son original. 
Même si, au bout de deux ans, il 
crashe sa disquette pour n ' im­
porte quelle raison, en 48 heures 
maximum, nous lui en expé­
dions une nouvelle. Comme 
nous mettons des protections qui 
empêchent d'effectuer des co­
pies de sauvegarde, nous chan­
geons les disquettes au~nt de 
fois qu'il le faut. Des disquettes 
de Crazy Cars nous sont re­
venues usées après plus de 
150 parties ! • Mais ce rappel de 

TILT. Les protections des logi· 
. ciels, en rendant difficile, voire 

impossible, la réalisation de co­
pies de sauvegarde, ne se re­
tournent-elles pas avant tout 
contre l'ut.ilisateur « honnête > ? 
Daniel Duthil. Il faut distinguer 
deux situations. li y a celle du lo­
giciel professionnel pour lequel 
la copie de sauvegarde est une 
nécessité absolue puisque, s'il y 
a un dysfonctionnement du sys­
tème de sécurité, cela va se re­
tourner contre l'utilisateur': Ce· 
lui·ci a acquis un droit d'usage et 
s'en trouverait privé, ce qui serait 
tout à fait dommageable. Et puis, 
on peut constater une certaine 
amélioration du comportement 
des utilisateurs de logiciels pro­
fessionnels, qui auraient ten­
dance à copier un peu moins. 
Dans le domaine ludique, en re· 
vanche, la situation est tellement 
catastrophique qu'il y a une obli· 
gation de mettre en place des 
protections techniques pour que 
les éditeurs aient une chance de 
vendre quelques dizaines, quel­
ques centaines de logiciels. Cela 
veut dire, pour que ces protec· 

la fragilité des supports magné­
tiques ne fait que plaider pour le 
droit à la copie de sauvegarde, ~ 
quels que soient Ie5 moyens 
techniques nécessaires à sa mise 
en œuvre. L'expérience nous 
pousse à vous recommander ' 
d'effectuer préventivement une 
copie de sauvegarde de vos logi­
ciels, à chaque fois que cela est 
possible. En cas de problème 
avec un original non copiable, 
vous n'aurez comme unique 
recours que d'exiger son rempla­
cement par votre revendeur, 
l'éditeur du jeu ou son importa­
teur lorsqu'il s'agit d'un produit 
étranger, en priant pour qu'il soit 
encore en stock et que votre de­
mande ne se perde pas dans les 
labyrinthes des couloirs .. . 
Malheureusement, les éditeurs 

tions soient efficaces, qu'on ne 
peut plus faire de copie de sau­
vegarde. Effectivement, cela se 
retourne contre l'utilisateur hon· 
nête, màis il y a une telle déper­
dition, une telle évaporation de 

. la création que ça en devient in­
supportable. 
T. Mais n'est-ce pas en contra­
diction avec la loi de 1985 qui 
autorise l'utilisateur à effectuer 
une copie de sauvegarde ? 
D.D. C'est plus compliqué que 
ça. La copie privée est interdite, 
sauf copie de sauvegarde, ainsi 
que toute utilisation non expres­
sément autorisée par l'auteur. Il 
faut en effet se référer au texte 
complet! Il faut également tenir 
compte de l'article précédent de 
la loi selon lequel l'adaptation 
d'un programme ne peut se faire 
que dans la limite des droits cé· 
dés par l'auteur, et sauf stipula­
tion contraire. Or, quand vous. 
enlevez la protection, on pour· 
rait considérer que· vous faites 
une adaptation. Nous estimons 
donc que la copie de sauvegarde 
n'est pas un droit. Mais s'il y a 
préjudice parce que l'utilisateur 

sont souvent plus prompts à pro-•Mj~r ~ . .'-~"-.li• 
téger leurs jeux qu'à remplace •~;:_---r----r-=-,--s:=:T----r----r--J 
les programmes défectueux .. ~,.--+---t,~--,'----i:----t'----t---+----.1-:::-t 
cause des protections ! 

n'a pas pu faire de.copie de sau­
vegarde et que le système de 
protection s'est déclenché de 
manière inopihée1 il peut de­
mander réparation du préjudice 
auprès de l'auteur ou de l'édi­
teur. C'est également vrai .pour 
les dispositifs de protection qui 
ont tendance, par exemple, à ef­
facer des fichiers. Cela n'engage 
pas seulement la responsabilité 
civile de l'éditeur: la loi Godfrain 
en 1988, qui prévoit qu'une at· 
teinte frauduleuse à des fichiers 
peut être sanctionnée pénale­
ment, s'applique dans ce cas. 
Cette loi joue dans les deux sens. 
T. Vous condamnez donc l'utili· 
sation de protections « vi· 
cieuses > qui endommagent des 
fichiers ou qui pourraient ino· 
culer des virus lorsqu'on tente de 
les contourner? 
D.D. Oui, c'est illégal, c'est con­
traire à la loi Godfrain, et si des 
éditeurs font cela, il ne faut pas 
hésiter à les poursuivre. 
T. Comment voyez-vous l'avenir 
de la protection des logiciels ? 
D.D. Notre métier n'est pas de 
trouver des protections tech­
niques. Nous pensons que les 
protections techniques ne sont 
pas des solutions satisfaisantes. 
Elles ne le sont que pendant une 
très courte période. Comme 
vous le savez, dès qu'une nou­
velle protection apparaît, des tas 
de gens tentent de la déjouer. Et 
ils y parviennent, éventuelle­
ment avec la complicité de gens 
appartenant à l'entreprise qui a 
édité le ' logiciel ! 
T. Que pensez-vous, à ce pro· 
pos; des éditeurs qui em· 
bauchent d'anciens crackers 
comme programmeurs et qui 
tentent de dialoguer avec les pi· 
rates? 
D.D. Ce n'est pas parce qu'ils 
embauchent un gars que cela va 
réduire le nombre de contrefac· 
teurs ! C'est en faire des héros. 
C'est peut-être bon sur le plan 
du marketing, ça l'est moins sur 
celui de la déontologie. 
T. Et des crackers qui souhaitent 
passer de l'autre côté de la bar­
rière en proposant des protec· 
tions aux éditeurs ? 
D.D. Je préférerais qu'au lieu de 
faire cela, ils créent des logiciels 
sympàs, des ludiciels dyna­
miques, avec de la musique, de 
l'image, un scénario, des idées, 
une culture ... Et là, ils viendront 
à l'APP parce qu'ils voudront 
être protégés ! 

Dossier réalisé par 
Jean-Philippe Delalandre 
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Legend of Faerghail * 
AMI GA 

Tels les habitants d'un certai~ village breton, votre équipe ré~iste 
courageusement aux entreprises des forces du Mal. Legend of 
Faerghail, jeu de rôle sur fond d'Herofc Fantasy, vous entraîne dans 
un monde de violence, de ruse et de magie. 
Conception : Veith Schorgenhummer; programmation: Olaf Barthel; graphismes: 
Mathias Kostner, Rainer Michael; bruitages: Andreas Starr. 
Après une gestation douloureuse (la première 
preview date de ... septembre 1988), Legend of 
Faerghai/ est enfin disponible. Mais cela valait 
vraiment la peine d'attendre. Ce jeu de rôle re· 
prend les principes de base de Bard's Tale, les 
améliore et les complète. Le thème en est le 'sÛi· 
vant: les elfes, séduits par les forces du Mal, se' 
sont transformés en monstres tuant tout sur leur 
passage. Seul un petit groupe résiste encore dans 
un village retiré. Votre groupe d'aventuriers 

' comprend six personnes. 
La disquette contient d'ailleurs une équipe en ap· 
parence équilibrée, mais dont la force de frappe 
est trop faible et qui a peu de résistance. Aussi, il Dans le temple des hommes-lézards. 
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vaut mieux créer vos propres personnages. La 
phase de création est très simple. Il suffit d'indi· 
quer le sexe, la race et le métier (magicien, vo· 
leur, forgeron, clerc, etc.) de l'aventurier. Le pro· 
gramme définit alors les caractéristiques de votre 
héros ; libre à vous de le garder ou d'en créer un 
autre. Mon équipe se composait de deux barbares 
(très efficcaces par leur force de frappe et leur ré· 
sistanœ aux coups), d'un forgeron (le seul à 
même de réparer en cours de voyage les armes et 
armures qui s'endommagent pendant les 
combats) et des indispensables clerc et magicien. 
La sixième place est restée libre pour une raison 
que vous verrez plus tard. Bien entendu, vous 

Le f orgeron, mécanicien d e l'i(ruJpe. 



pourrez faire d'autres choix : paladin, voleur, illu­
sienniste ou moine ayant leurs avantages. 
Puisque vous êtes encore en ville, profitez-en 
pour compléter votre équipement avec des armes 
et des armures plus puissantes. N'oubliez pas 
d'équiper vos hommes pour que ces achats 
s'avèrent efficaces. Si vous comptez vous enfon­
cer dans les mines, temples et autres donjons, 
prévoyez aussi de la lumière : torches et/ ou lan­
ternes, flasques d'J:iuile, sans oublier l'indispen­
sable briquet. C'est encore dans les villes que 
vous trouverez la banque, les auberges, les salles 
d'entraînement et les temples de soins qui vous 
seiviront par la suite. En route ! 

Des soldats elfes ou détour d 'un chemin. 

Une fois hors·de la ville, vous découvrirez un· pay· 
sage en pseudo-30 très bien rendu. Les extérieurs 
sont remplis de forêts qui risquent de vous poser 
de réels problèmes d'orientation en dépit de l'aide 
du compas. Il faut sans cesse se dérouter pour 
éviter un arbre et il devient vite indispensable de 
faire un plan même pour ces extérieurs. Pour 
cette première sortie, ne vous éloignez pas trop 
de la ville. Vous n'allez pas tarder à rencontrer un 
aventurier, Siegurd, qui veut se joindre à vous. 
Acceptez-le avec empressement car il vous sera 
d'une grande utilité. Outre le fait que c'est un ex­
cellent guerrier doté d'un capital de vies impres­
sionnant, il est capable de ramener à la vie cha-

Une seule morale: tuer et voler 1 

cun de vos personnages deux fois ! Vous ferez 
aussi vite connaissan'ce avec les animaux et 
monstres qui peuplent la région. Ceux-ci sont très 
diversifiés et fort bien dessinés. Vous pouvez es­
sayer de les saluer ou de leur parler (si toutefois 
vous connaissez leur langue), mais souvent le 
combat est imminent. 
Ces combats sont bien gérés. On dispose des pos­
sibilités de fuite à tout moment, du placement des 
hommes selon quatre lignes de défense ou d'at­
taque, du choix de l'équipement, de l'usage d'un 
objet particulier, du • backstab • pour les voleurs 
et, bien sûr, des sorts pour ceµx qui en possèdent. 
Ces sorts sont très divers et gérés de manière in· 
telligente en fonction du nombre de points de ma· 
gie et du total de sorts du même type pouvant 
être lancés. Après le combat (victorieux je l'es­
père), reposez-vous pour récupérer vos points de 
vie et de magie. Il est indispensable de laisser 
quelqu'un monter la garde pour éviter de vous 
faire voler ou pire 1 Faites aussi appel au forgeron 
pour réparer les armes et les armures endomma­
gées. Ce souci de réalisme se retrouve partout. 
Ainsi, la nuit succède au jour (on voit même la 
course des astres) et les rencontres sont plus fré­
quentes et plus dangereuses de nuit. Votre équipe 
se fatigue et pourra même refuser d'avancer si 
vous l'épuisez trop. La gestion de la nourriture est 
capitale. Vous pourrez bien entendu l'acheter 
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La ulllè est indispensable paur passer de niveau et commercer. 
dans les auberges, màis aussi la récupérer dans 
les bagages de ceux que vo.us aurez tués ou lors 
d'une rencontre avec des animaux comestibles. li 
est possible de marchander âprement le prix de 
revente de vos trouvailles. 
Comme dans Advanced Dungeons and Drogons, 
la remise en vie par les prêtres du temple d'un 
personnage décédé peut fort bien échouer et vous 
aurez sur les bras un cadavre en train de se dé· 
composer ! Enfin, si vous tentez de voler dans une 

Rings of 
Medusa 

auberge, vous ne recevrez qu'un avertissement la ATARI ST 
première fois, mais vous irez faire un séjour pro· 
longé en prison si vous vous faites reprendre. 
Après cette première exploration, retournez à la 
ville pour y vendre ce qui vous est inutile, et éven· 
tuellement apprendre une nouvelle langue, chan· 
ger de niveau ou étudier de nouveaux sorts. Ne 
vous attaquez aux donjons et autres lieux simi· 
laires que lorsque vous serez déjà assez fort. Les 
monstres y sont redoutables et très nombreux, 
sans compter les pièges et chausse-trapes en tout 
genre. Par contre, c'est aussi là que vous vous en· 
richirez le plus vite. 
La réalisation est d'un excellent niveau. Le gra· 
phisme des créatures et les décors 3D des temples 
sont superbes. Seul le paysage forestier est un 
peu trop monotone. 
Les bruitages digitalisés sont rares mais irnpres· 
sionnants de réalisme : bruit des bottes, sifflemegt 
du vent dans les branches, hululement des oi· 
seaux de nuit, etc. L'ergonomie est très correcte, 
le jeu se jouant à la souris ou au clavier. En con· 
clusion, il s'agit d'un jeu de rôle passionnant et 
très complet (disquettes Reline pour Amigal: : 
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Jacques Harbonn 

Type: jeu de rôle 
Intérêt: 18 

Graphisme: * * * * * 
Animation : * * * 

Langue : anglais 
Bruitages: * * * * * 

Prix: ne 

Aventure aux multiples facettes, 
ce soft est remarquable 
mais bigrement difficile. 

Starbyte. Programme: rtll Bubeck; 
musique: J. Mippel. 

Inspiré directement de la fameuse légende du Sei· 
gneur des anneaux, Rings of Medusa offre au dé­
but de sa notice une courte nouvelle qui vous 
plonge déjà dans l'ambiance de l'aventure. Un 
pays imaginaire voit en ses terres se développer 
les forces du mal. Medusa, incarnation féminine 
de Sauron (le démon cher à Tolkien), lance 
contre votre château sa dernière attaque. Ores, 
dragons et sortilèges mettent le pays à feu et à 
sang. L'aventurier prend naissance après le dé­
sastre. Avec peu d'argent, au~un ami et aucun 
bien, il devra reprendre le contrôle du pouvoir. Ce 
superbe jeu de stratégie profite d'une mise en 
scène graphique soignée et maniable. En re­
vanche, qu'il est dur de survivre dans cet univers ! 
Le tableau de jeu principal de ce soft est une carte 
très bien dessinée en «vue aérienne• sur laquelle 
vous déplacez votre personnage. Maniée à la sou­
ris, l'icône qui symbolise votre personnage par· 
court monts et plaines, accompagné du « clipi­
clop • de sa monture. Superbe ! Aux abords d'un 
premier château, le héros va décider de pénétrer 
dans la forteresse. 

Deuxième tableau de jeu, il s'agit maintenant de 
visiter un à un tous les bâtiments de la ville. Dans 
la banque, vous ouvrez un crédit de 1 000 écus. 
Dans le parc de la cité, le joueur recrute des 
hommes, du solide géant à l'elfe malin et discret. 
Dans l'armurerie, vous équiperez votre équipe en 
armure, bouclier et épée ; dans l'écurie, vous achè­
terez chevaux et wagons pour le transport des 
marchandises. Pour venir à bout de cette difficile 
partie, il s'agit avant tout de gagner de l'argent 
Pour cela, vous avez la possibilité de faire du com. 
merce, de trouver des trésors ou de brigander. 
Lorsqu'il se lance à nouveau sur les routes du 
royaume, le joueur voit défiler sur le calendrier les 
jours de cette sombre année. li revendra au Nord 
le poisson acheté à l'Est, ouvrira une ·mine aux 
coordonnées secrètes (communiquées dans le 
temple de la ville) pour peut-être trouver de l'or, 
de l'argent... Enfin, lorsqu'il sera suffisammeru 
puissant, il pourra attaquer les châteaux de l'en­
nemi et y placer une partie de sa propre armée. 
Comme un Monopoly médiéval, Rings of Meduso 
vous invite ainsi à conquérir l'ensemble de son 
plateau de jeu. Si ce soft ést d'une maniabilité 
exemplaire, son niveau de difficulté risque de dé· 
courager bon nombre de joueurs. A la souris, vous 
travaillez sur un menu situé en bas de l'écran. Une 

Achot de marchondlses paur le commerce. 
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Version Amiga 
Rédigé en français (notice et jeu), accompagné 
d'une bande son plus intéressante que celle dispo­
nible sur St, Rings of Medusa sur Amiga n'offre 
aucune différence notable face à la version A tari. 
Toujours les mêmes remarques pour conclure, un 
jeu superbe mais très, trop, « hard • ! O.H. 

Intérêt : 16 
Graphisme : * * * * * 
Animation : * * * * 

Langue: français 
Bruitages: * * * * * 

Prix: C 

Dans chaque ville, le Joueur agit sur tous les bbtlments. Pas u ne seule action clavier. 

vingtaine d'icônes vous permettent de vendre et s D ~ 
~:~:et=~ ~:~ai~~rd~a~~~~~s; dd~tt:d~~;u~~ e~c~ e'Pief e ense • 
Aide par une notice française très complete en ce lrf 1 • 
qui concerne la gestion de ces icônes, on peul 

~~~=··~~~i~oiy~a~~ta~~id~ ~ec~=~i~;~~ s~~~~t.~~ 01e1Pio•ion s•ea·'•h 
la temente. En effet, plusieurs aspects du ieu f l f .1 11 1 f j 
risquent de bloquer l'aventurier à très court terme. __ 
Tout d'abord, il n'est autorisé qu'une seule sauve· ATAID ST 
garde par mois. C'est peu quand on voit tout ce 
qui peut se passer en trente journées de lutte ... Le 
commerce, l'un des moyens les plus sûrs de faire 
de l'argent (d'après la notice), est étonnamment 
peu rentable. Acheter pour 1 000 écus de pois· 
sons en bord de mer et traverser tout le territoire 
pour ne les revendre qu'un écu de plus par unité, 
c'est perdre de l'argent si l'on compte le salaire à 
payer à tous vos hommes de mains et amis. Il faut 
parler aussi des combats qu'il est quasiment im· 
possible d'éviter. En début de jeu, le joueur se fera 
systématiquement dévaliser par l'ennemi. lmpos· 
sible alors de repartir dans le jeu sans faire appel à 
la dernière sauvegarde ou sans recommencer une 
partie. Face à cette difficulté bien trop poussée à 
mon goOt, je n'ai pas pu tester toutes les subtilités 
de cette partie, comme l'achat d'un navire, les 
combats navals, etc. Rings of Medusa est à coup 
sûr un très bon logiciel, en ce qui concerne son 
scénario, la richesse de ses possibilités de jeu, la 
longévité de son intérêt et la justesse de sa mise en 
place graphique et sonore. En revanche, inutile de 
vous attaquer à ce soft si vous n'êtes pas prêt à 
essuyer des dizaines d'échecs avant de voir un jour 
le bout du tunnel. Olivier Hautefeuille. 

Type stratégie 
Intérêt 16 

Graphism e * * * * * 
Animation * * * * 

Langue français 
Bruitages * * * * 

Prix C 

A gent américain entraîné dans une sombre histoire d'espions, le 
héros compte sur vos f acultés de déduction pour se sortir de la 

, panade. Ce n'est pas facile, entrafnez vos méninges !. .. 
Delphine Software. Scénario : P. Cuisset, P. Chastel. Programmation : P. Cuisset, 
P. Chastel, J. Martinez. Graphisme: Imagex, M. Bacqué, E. Le Coz. Son: J. Bau­
dlot, M. Minier. 
Delphine Software nous propose un nouveau jeu 
d'aventure animée, basée sur le principe du Ciné· 
matique qui avait fait le succès mérité des Voya· 
geurs du Temps. Les programmeurs ne se sont pas 
arrêtés en si bon chemin et ont corrigé les quel· 
ques défauts résiduels du système. Aînsi, il n'est 
plus nécessaire de se placer à proximité d'un objet 
pour l'utiliser ou l'examiner, le programme se 

Le /leu de rencontre avec votre contact. 

charge de rapprocher votre personnage au besoin. 
De même, la recherche des objets, qui était difficile 
dans les Voyageurs du Temps du fait de leur très 
petite taille à l'écran, s'effectue ici sans problème. 
Les objets intéressants apparaissent agrandis par 
une loupe, ce qui permet de les examiner à loisir. 
Operation Stealth va vous plonger dans une 
sombre histoire d'espionnage. Vous incarnez un 

Au troisième étage, l 'atJenture con tinue. 
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li faut vaincre les labyrinthes pour pénétrer enfin dans le bureau p résidentiel. 

Une des nombreuses animations. 

Le p ort.fer se montre lntralt.able jusque. .. 
super agent secret américain, John Glames. Le 
fleuron de la recherche militairè, le Stealth Fighter, 
un avion aux performances incroyables, a été dé· 
robé! Le K.G.B. ne semble pas particulièrement 
en cause, les relations diplomatiques avec les 
Etats-Unis étant assez bonnes, mais sait-on ja· 
mais ! En revanche, les soupçons se tournent plu­
tôt vers le général Manigua. De président éclairé et 
démocratique du Santa Paragua, û est devenu un 
dictateur sans pitié. A vous d'éclaircir ce mystère et 
de retrouver le Stealth Fighter. 
L'aventure commence dans l'aéroport de ce pays 
où vous vous êtes rendu. Comme tout agent secret 
qui se respecte, vous avez en votre possession dif-
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férents gadgets. Vous allez d'emblée devoir faire 
face à un problème qui peut paraître épineux. LI 
faut passer la douane et le contrôle d'entrée dans 
le pays .. Or le passeport américain en votre posses· 
sion risque de ne pas être un bon sauf-conduit, vu 
létat plutôt catastrophique des relations entre les 
deux pays ! Pourquoi ne pas vous informer des 
dernières nouvelles locales avant d'effectuer une 
action irréparable? Vous apprendrez dans le jour· 
na! que les choses vont plutôt bien entre un pays 
européen et le Santa Paragua et il ne vous restera 
plus qu'à mettre en service l'un de vos gadgets 
pour obtenir un nouveau passeport plus authen­
tique qu'un vrai. Isolez-vous pour effectuer cette 
petite manipulation si vous voulez éviter les en­
nuis. Avant de quitter l'aéroport, îl n'est pas inutile 
d'aller parler à l'hôtesse d'accueil. Elle vous remet· 
tra un télégramme laconique qui contient pourtant 
une information capitale. 
L'un des attraits de cette nouvelle aventure est 
qu'elle est beaucoup moins linéaire que les Voya· 
geurs du Temps. Ainsi, si vous avez oublié d'effec­
tuer une certaine action à l'aéroport et que vous 
êtes déjà en ville, rien ne vous empêche d'y re­
tourner. Revenons-en à notre espion. Pourquoi 
ne pas examiner les bagages du tapis roulant? 
Allez, faites preuve d'un peu d'audace, et appro· 
priez:vous sans vergogne le bagage de votre con­
tact. Avant de franchir la douane, mettez à profit 
vos trouvallles, en particulier en utilisant le rasoir. 
Le douanier va certes un peu tiquer lorsqu'il 
s'apercevra que vous emportez des affaires qui ne 
sont pas à votre nom mais tout se passera cepen· 

.dant sans problème. En revanche, U serait mal· 
·v.enu de tenter ensuite le vol d'autres bagages. 
Une fois en ville, rejoignez le lieu de rendez-vous 
sans oublier de porter le signe de reconnaissance 
(je dis bien porter et non posséder ll. Ne vous at· 
tardez surtout pas près du cadavre si vous ne vou· 
lez pas finir vos jours en prison pour meurtre ! 
Vous allez rapidement vous trouver confronté à 
de nombreuses situations difficiles ou critiques. Il 

de la mine quand on est ligoté comme un saucis· 
son. Et ce n'est encore rien face à la situation dé­
sespérée qui sera bientôt la vôtre (attaché à une 
lourde pierre au fond de l'eau). 
L'aventure est particulièrement difficîle mais réel­
lement passionnante. Il n'est pas rare de passer 
un long moment sur un seul écran, mais le gros 
intérêt du scénario réside dans le fait que les solu­
tions aux problèmes qui se posent font appel à la 
logique pure et dure. A vous de vous creuser suffi. 
samment les méninges ! De plus, dans certains 
cas, vous ne disposez que d'un temps limité pour 
réagir. Quelques petits jeux d'action complètent 
l'aventure.; il y en a d'assez faciles, comme 
l'épreuve de plongée au sortir de la grotte. Le la· 
byrinthe du palais est en revanche beaucoup plus 
ardu. Sachez que certains gardes vous cherchent 
tandis que d'autres ne font qu'effectuer une ronde 
immuable. L'humour n'est pas oublié non plus et 
le dialogue des deux espions soviétiques vaut son 
pesant d'or! 
L'ergonomie du jeu est excellente une fois bien 
assirnûés les principes de fonctionnement. Un clic 
droit fait apparaître la fenêtre des actions pos· 
sibles près du curseur (quel que soit l'endroit où il 
se trouvait). Un nouveau clic droit entreprend l'ac· 
tion demandée sur un objet en votre possession, 
tandis qu'un clic gauche permet d'agir sur l'envi· 
ronnement. La mise en images est superbe, tant 
par la finition des graphismes que par la découpe 
variable des images qui apporte un grand dyna· 
misme. L'animation du héros est très réussie. 
Côté bruitages, la version ST dispose de bruitages 
MIDI vraiment excellents. Nous n'avons par con· 
tre pas pu juger des bruitages de base qui 
n'étaient pas encore liés aux scènes. Les charge· 
ments sont assez longs mais s'effectuent pour une 
longue phase de jeu. De plus, les heureux posses­
seurs de disque dur pourront bénéficier de sa rapi­
dité, le système de protection utilisé autorisant 

La 1Jed ett.e, votre futur grand amour ... 
sans problème la recopie sur disque dur. Une pe· 
tite précision à ce sujet : les trois disquettes du 
programme sont double face. En conclusion, 
Opération Stea/th est un superbe jeu d'aventure, 
combinant une réalisation soignée, une ergono­
mie de jeu excellente et un scénario en béton. 
Que demander de plus ? Jacques Harbonn 

Type: auenture 
Intérêt: 18 

Graphisme : * * * * * 
Animation : * * * * 

Langue : français 
Bruitages: * * * * * (MIDI) 

Prix : c 
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The Third Courier 
AMI GA 
Jeu de rôle d'actualité, The Third Courier vous met dans la peau 
d'un espion qui opère à Berlin. Intelligenc.e et réflexes sont 
indispensables. Une affaire qui demande du punch. 
Programmation : Michael Branham, Robert Clardy, Synergistic Software ; 
animation : Mick Nichols ; bruitages : Chris Baker. 

Accolade, plutôt spécialisée jusqu'ici dans les jeux 
d'action et de simulation, se lance dans le jeu 
d'aventure avec The Third Courier, jeu d'espion­
nage mêlé de jeu de rôle. La première chose à 
faire va donc être de créer votre personnage. A 
partir d'un éventail assez riche de possibilités, 
vous allez définir l'habitat de votre héros {rural, 
urbain, etc.), le métier de couverture, l'activité de 
loisir principale et la tranche d'âge. En fonction 
de ces éléments, le programme va vous attribuer 
différentes notes concernant vos caractéristiques. 
Si le résultat ne vous satisfait pas, vous établissez 
une autre sélection. Vous pourrez ainsi créer 
jusqu'à quatre espions différents mais un seul doit 
Incarner Moondancer dont voici la mission. 
Trois agents ont été envoyés au Congrès sur la 
paix. Chacun d'eux transportait un élément im· 
portant (composant d'ordinateur, disquette et mi­
cro-processeur). Les deux premiers ont disparu, 
mystérieusement assassinés. Le troisième, Wil· 
liam Martin, a fait savoir qu'il détenait les trois 
éléments et les vendait au plus offrant. Vous de­
vez donc vous rendre à Berlin, dernier lieu où 
Martin a été vu, et retrouver au plus vite ces élé­
ments. Votre tâche ne sera pas facile car, outre la 
guerre d'espionnage qui se livre en permanence 
dans cette ville, les mauvaises rencontres sont fré-

récupérer de nouvelles armes, refaire provision de 
munitions, passer éventuellement de niveau, faire 
panser vos blessures, et compléter votre équipe' 
ment. Vous prendrez ainsi possession d'un 
•photo· fax» qui transmet la photo des individus 
rencontrés en vue d'obtenir des renseignements, 
d'un détecteur de bombe, d'un autre détecteur qui 
vous renseigne sur la présence proche d'un élé­
ment recherché, d'un jeu de passe-partout... Il ne 
vous reste plus qu'à explorer Berlin et à profiter 
au mieux des dialogues avec les commerçants et 
autres personnages. En fonction de la justesse des 
actions entreprises, vous gagnerez un nombre 

Une mission dl.ffldle où la "Pollzei " ne fait pas de oodeau. 

L'espion que 1Jous deoez retrou1Jer. 
quentes. Avant de sortir de chez vous, écoutez les 
messages de votre répondeur et connectez l'ordi­
nateur : vous pourrez apprendre d'importants ren­
seignements sur les personnes fichées et con· 
naître les dernières directives et explications du 
Q.G. Récupérez aussi les différents objets et n'ou· 
bliez pas de vous armer. Une fois dehors, il est 
capital de gagner au plus vite votre Q.G. local, 
vous pouvez tenter de vous y rendre à pied mais il 
est peu probable que vous y parveniez sans en· 
combre. Si votre interlocuteur ne paraît pas trop 
agressif, vous pouvez tenter de dialoguer ou de le 
menacer. Cependant, le plus souvent, Il fera feu 
sur vous sans préavis et vous n'aurez d'autres re-

Ce bom1on o l'air sympathique. 
cours que la fuite ou le combat. Au début, ,ces 
combats risquent fort de vous conduire à une 
mort certaine car vos points de vie sont assez bas. 
Aussi est·il plus sage de les éviter. Par la suite, ils 
se révéleront utiles par les points d'expérience ap· 
portés et les éventuels obiéts que vous trouverez 
en fouillant le cadavre. T oùtefois estimez la force 
de votre adversaire en.fonction de l'arme dont U 
dispose et n'hésitez pas à' rompre le combat si les 
choses tournent mal pour vous. 
Le plus simple, au début de l'aventure, consiste à 
héler un taxi pour vous conduire à votre Q.G. 
Certes la course n'est pas donnée mais vous effec­
tuerèz le trajet sans risque. Au Q.G. vous pourrez 

plus ou moins impoi:tant de points d'expérience. 
Le métro vous sera d'une certaine aide pour aller 
plus rapidement d'un point à un autre, en parti­
culier si vous désirez aller à l'Est. Retournez régu· 
lièrement chez vous pour écouter vos messages et 
consulter l'ordinateur. 
La réalisation d'ensemble est correcte. Le jeu se 
joue très facilement à la souris grâce à un menu 
d'options variables selon les situations. Les gra­
phismes sont souvent animés mais peu nom­
breux. Les bruitages se limitent à quelques ac­
compagnements musicâux dans certains lieux 
mais cela ne pose pas de problème dans ce genre 
de jeu. Le scénario est inégal, si la recherche des 
indices est intéressante, les combats sont beau­
coup trop succincts et trop fréquents. li faut sauve­
garder fréquemment, surtout au début, pour évi· 
ter de perdre le bénéfice durement acquis. The 
Third Courier est un jeu original qui pèche cepen· 
dant par certains côtés. Jacques Harbonn 

Type : Jeu de rôle 
Intérêt: 14 

Graphisme: * * * * 
Animation : * * * 
Bruitages : * * * 
Scénario : * * * * 

Langue : anglais 
Prix: B 
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I' ' ' premier afin qu'il n'utilise pas gens. Tirez les armoires du pre- ALEXANDRE 

Message· 
inabottle 
THE SIERRA CHALLENGER 
Que le Sierra Man PC se ras· 
sure ! Voici Io solution de ses 
problèmes dans Hero 's 
Quest l . Le fairy dust se trouue 
chez les fées. Celles-ci se ras­
semblent, la nuit, près des cham­
pignons (même chemin que ce· 
lui qui méne chez Dryad mais, 
au lieu de tourner à gauche, il 
faut monter). 
Quand on y est, il faut d'abord 
danser (dance) et leur demander 
la poussière ( ask about fairy 
dust). Auant cela, il faut bien sûr 
auoir acheté un récipient, une 
bouteille par exemple. Pour tuer 
l'ogre, il faut soit être assez fort, 
soit utiliser de la magie. 
Achetez le Flame Dart Spell chez 
Zara et procédez de la manière 
suiuante : allez uers l'ogre, sans 
entrer en combat direct, et lan­
cez-lui le plus possible de 
flammes . 
Quand il est trop près, sortez de 
/'écran et recommencez. Quand 
il meurt, utilisez le open spell 
pour ouurir sa boîte et videz-en 
le contenu. Attention, il ne faut 
pas entrer dans la grotte si l'on 
n'a presque plus d'énergie. A 
/'intérieur, faites attention à ne 
pas tuer l'ours. Calmez-le plutôt 
en utilisant le cairn spell. li se 
trouue que c'est le fils du Ba· 
ron ! Le cairn spell se trouue 
derrière la grosse dalle du 
Erana's spell. Utilisez là encore 
le open spell qui se trouue près 
de la grotte. 
Reuenons-en à l'ours. Après 
l'auolr calmé, entrez dans la se­
conde salle et tuez le lutin à coup 
de flammes. li se transformera 
alors en clef. Laissez-le tirer en 
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son bouclier. Auec le open spell, mier étage (pull armoire) pour Des trucs qui tuent l Dons 
vous allez faire apparanre de faire apparanre un passage se- Battle Squadron, tapez CAS. 
l'argent, enuiron 20 pièces d'or. cret. Dedans, regardez à trauers TOR pendant le jeu et uous se­
l/ uous faudra ensuite calmer les yeux du tableau, du côté rez inuincible. Fl , F2, F3 et F4 
l'ours à nouueau, pour assurer uoulu (look hale). Au rez-de· seruent à changer d'arme. 
uotre sortie. chaussée, même chose auec le Pour Dyter 07, tapez GTB lors 
J'ai aussi trouvé quelques ré- miroir ou la pendule de grand· de la présentation. La touche W 
ponses aux questions posées père ! Mais où trouuer la clef de uous armera ensuite, avec en 
pour rentrer dans le château du /'ascenseur pour monter plus plus des uies infinies. 
mont Magie. haut que le premier étage ? Pour Xibots, tapez ALF dons 
Who do you seek here ? Comment ouurir la porte, à côté l'écran des scores pour deuenir 
The wizard. de la chambre de Fifi ? inuincible. Bon courage et à 
What's your favorite color ? Maintenant, voici quelques ques- bientôt. 
Pink (allusion ou graa/, NDLR). tions pour /es mordus de 
What's your quest ? Larry 1. Je suis complètement FRED SEGA 
Hero's quest. bloqué. Je cherche une bague, Voici quelques petits trucs pour 
What's the baron's first na me ? une corde et la façon de monter console Sega ... 
Stefan. sur le balcon. Que faut-il faire à Dons After Bumer, si vous res­
What's the thieve's guûd's pass· l'homme au manteau, à la tez tout le temps dans une des 
word ? Thou shalt not steal here. femme à la disco après avoir diagonales, vous ne perdrez pas 
A la cabane de Baba Yoga, il est dansé ? Qui aurait la solution de uie jusqu'au stage 12. 
facile de faire descendre l'oiseau complète ? Merci à tous. Dans Captain Silver, lorsque 
géant, tapez hut of brown, now l'écran affiche Game over, placez 
sit down. LA PETITE SOURIS DU ST aussitôt uotre joystick en haut à 
Un autre truc, ramassez des Salut à tous ! Dons Batman droite et pressez plusieurs fois le 
pierres dons la forêt. Elles pour- the Movie, durant la page de bouton 2. Vous obtiendrez un 
ront uous seruir de projectiles par présentation, appuyez sur la mod~ continu. 
la suite. touche C plusieurs fois jusqu 'à Pour Blackbelt, les uies infinies 
Pour ceux qui n'ont pas encore ce que cheat mode s'inscrive à s'obtiennent en pressant Io 
avancé autant, la bague de la l'écran. Utilisez ensuite FlO pour touche reset lorsque /'écran de­
femme se trouue dans le nid du changer de niueau. · uient bleu, après l'apparition du 
ptetosaure (dans l'arbre). Le ma- Je cherche des astuces pour titre. 
gic accom se trouue quant à lui Weird Dream (comment pas· Des uies infinies dans Space 
chez Dryad. Celle-ci uous le don- ser la petite fille au ballon ?) et Harrier? Très simple ! Quand 
nera après que uous lui ayez re· pour BAT (que faire dans le Mo- l'écran affiche Game over, faites 
mis le seed que les fleurs géantes bytrack ?). auec la manette : haut, haut, 
se lancent entre elles. Dernière question enfin à propos bas, bas, droite, gauche, droite, 
Les flowers from Erana's Peace de Crash Garett : comment ne gauche, droite, bas, haut, bas, 
se trouuent ... là où leur nom /'in· pas se faire tuer dans l'agence or- haut. 
dique ! De l'eau uolante (flying tistique de Sherkey ? Merci Quant à moi, je cherche des 
water) se trouue à la cascade d'auance et à bientôt. trucs sur Kenseider, Alien et 
(achetez une bouteille). Le green Cyborg Hunter. Merci à tous 
fur est à demander aux petites IRMA LA DOUCE /es Segamaniacs. 
créatures qui sortent de leur Pour Wally (Tilt n' 78) qui lutte 
mine. dons Larry l. La première fois 
Voici de plus une information in· que tu es dans ta chambre, al· 
dispensable pour qui ueut dormir fume la radio et note le numéro 
et retrouuer toutes ses forces. Il de téléphone. Ensuite, rends-toi 
faut faire son nid au Erana's à la cabine deuant la pharmacie 
Peace ! Pour y aller, depuis /'en- et commande du vin par télé· 
trée du uillage, faites : est, nord, phone. 
nord, nord, nord, ouest, ouest, Pour moi, maintenant, et dans 
nord, est , nord. Larry III, où peut bien se trou­
A moi de po5er des questions uer la bouteille de uin ? Dans 
maintenant. Où trouuer le gam Conquest of Camelot, corn· 
que réclame le crâne pour ouurir ment faire pour ne pas tomber 
la porte de Baba Yoga ? Com· dans un trou du lac, lorsque l'on 
ment demander le tiger spell à ua uisiter la lady ? Dans 
l'ermite (porte à côté de la cas- Larry Il, le soleil me brûle dans 
cade) ? .OJie faire aux brigands ? le canot de sauuetage, et ce 
Comment tuer le monstre rond même si j'utilise la crème solaire. 
qui saute tout le temps (uilaine Dans Gold Rush, comment ne 
béte). Comment utiliser le dispell pas mourir de faim sur le ba· 

. potion et où ? Où trouuer la fille teau ? Impossible enfin de finir 
du baron, transformée bien sûr ? Police Quest 1 : lorsque j'ai 
Comment uérifier que l'ours est joué aux cartes auec Death An· 
uraiment le baronet ? gel il m'inuite dons sa chambre 
Pour the Colonel's Bequest, et ... je me fais tuer ! Que faire ? 
uoici comment espionner les Merci à tous. 

CHRISTINE 
Pour 1040 ST Renaud (Tilt 
n· 78), dans le Manoir de Mor­
teville, si, lorsque tu mets la 
bague dans Io boule, rien ne se 
passe, c'est que tu ne te sers pas 
de la bonne bague. Celle qu'il te 
faut est dans Io chambre d'Eua ... 
Comment prendre le bateau 
dans Larry Il et quels sont les 
objets indispensables ? Où 
trouue-t-on la crème solaire ? 
Merci d'auance à ceux qui répon· 
dront à mes SOS. 

LE BARON FOU 
Pour Nicolas (Tllt n ' 76) dans 
Manhunter Il, tu ne dois pas 
entrer dans ce tunnel. De plus, 
cela ne te seruira à rien si je te 
communique le nom complet de 
Noah Goring (zut, je l'ai dis ... ) 
car il te faut suiure le cours de 
l'enquête sons sout13r d'étape. Tu 
ne pourras pas pénétrer dans le 



... -···---···---···---···---···---···---···---···---···---···· Fewy Building. Le seul indice 
que je puisse te donner est le sui­
vant : si tu penses avoir tout fait 
durant le premier jour, ballade­
toi et attends que le Mad te con­
tacte d nouveau. Cela peut durer 
de dix d quinze minutes. Bonne 
chance! 
Pour ma part, j'ai des problèmes 
avec la fabuleuse aventure de 
Maupiti Island. Comment 
faire pour ouvrir la trappe sous le 
tapis dans la chambre de Ma­
guy ? De plus, j'ai trois clefs (une 
découverte sous le lit d'Anita, 
une autre après le meurtre de 
Juste, une dernière dans le coffre 
de Maguy) mais je n'arrive qu'd 
en utiliser une seule, pour ouvrir 
la chambre de Lucie. D'où la 
question ? Quid des deux outres 
clefs ! Tous les renseignements 
seront /es bienvenus, merci 
d'avance, bon vent ! 

ANONYME DU 2 MAI 
Cher Tilt, j'aimerais avoir de 
l'aide dans Drakkhen sur 
Amiga. Que faut-il faire avec le· 
prince de la Terre dans le chd­
teau et comment utiliser la magie 
pour guérir un personnage. 

Dans Rocket Ranger, voici 
quelques •codes : 41 = Brésil ; 
60 = France ; 55 = Espagne ; 
70 = Scandinavie ; 59 = 
Afrique de l'Ouest ; 35 = Pé· 
rou ; 61 = Algérie. 
Quelqu 'un pourrait-il me dire où 
se trouvent les différentes parties 
de la fusée et l'emplacement du 
Zeppelin? 
Pour Martin (Tilt n· 73), le but de 
Rocket Ranger et son utilisa­
tion sont inscrits sur Io notice. 
Dans Infestation, où se 
trouvent l'entrée de la station et 
d'éventuelles réserves d 'oxygène 
d /a surface de la Lune, au début 
du jeu 1 Merci d'avance à tous 
ceux et toutes celles qui pourront 
m'aider. 

Y.T.8. 
Pour Laserrnan 11, il existe un 
cheat mode dans Strider sur ST 
(et peut-être sur Amiga). Pour y 
accéder, il suffit de mettre le jeu 
en pause (F9) puis de faire Help 
+ shift gauche + 1. Les touches 
1, 2, 3, 4 et 5 permettent alors 
d'accéder aux différents niveaux 
du jeu. Les touches Fl, F2, F3 et 
F4 donnent accès aux différentes 

sous-parties de chaque niveau. 
Pour Lord Darth Wader (Tilt 
n· 78) qui est en prise avec Li­
cense to Kill, il ne faut pas rat­
traper l'avion. li suffit de tuer un 
plongeur pour obtenir un harpon 
et de tirer ensuite sur le côté 
droit de /'appareil quand il appa­
raff. Une phase de ski nautique 
commence alors. 
Pour Anonyme 78000 dans 
Indy (action), il n'y a pas de so­
lution à ton énigme . Il existe nor­
malement un bouclier sur le cer­
cueil. Celui-ci n'apparaff pas 
lorsque l'on n'entre pas dans la 
bonne porte d la fin du niveau 1. 
Il s'agit tout simplement du sys­
tème de protection de ce logi­
ciel! 
Pour ma part, je cherche des vies 
illimitées pour Xenon Il et 
Weird Dream. Pitiééééé ! 
Merci d'avance. 

VINCENTF. 
Très cher Anonyme, tu ne go· 
gneras pas le labyrinthe 7 sans 
avoir gagné le 6 ! Sinon, sache 
que 46 est en Dl, il suffit de 
jouer de la j/Qte et tu trouveras 
l'échelle. 48 et en B9 et, les ca-

rottes sont cuites, comme disait 
mon grand-père en 14. 48 est en 
B9. Il faut poser une bombe sur 
le quatrième bloc en partant de 
la droite. Si tu es bloqué par la 
salle des bulles, sache que c'est 
normal... C'est un cul de sac ! 
Moi, je gagne Zelda 1 en ne 
mourant pas une seule fois dans 
les deux recherches. Atchao. 

ANONYME27 
Qui m'enverra la solution de 
Dragon of the Lance (très dur 
comme soft !) ? Il y a beaucoup 
trop de monstres... Comment 
trouver l'épée magique et déli­
vrer les esclaves. 
Autre question, dans Drakk­
hen, comment s 7ntroduire dans 
le minaret, le palais des glaces et 
le temple pyramide. Salut d tous 
et bonne continuation. 

CLAUDIA 
Pour Philippe (Tilt n· 78) qui se 
bat sur /'fie, trace systématique­
ment un plan des lieux. Tu trou­
veras le briquet sous les pal­
miers. Va voir ensuite le grand 
sorcier et allume, puis donne le 
briquet. Ensuite, tu prendras la 
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peau et te rendras au temple. 
Tourne, tire , tourne et pousse 
l'anneau. Tu vois maintenant un 
masque. Prends-le et brise en­
suite le cristal. Puis rends-toi 
chez le passeur. Parle-lui et 
donne-lu/ le masque. Tu peux 
alors traverser la rivière et at­
teindre le pic. Examine ici la 
neige et prends /es fleurs. Re­
tourne cl nouveau chez le grand 
sorcier que tu salueras poliment. 
Offre-lui des fleurs puis prends et 
mange le pollen. Cela te servira 
d'antidote pour le serpent plus 
tard. A toi de jouer maintenant 
et bon courage ! 
A moi maintenant. Help me 
p/eçise sur Amiga, dons Space 
Quest Il I Je suis descendue 
chez les pygmées, accueillie par 
le chef mais aussi bloquée. Com­
ment continuer ? Où se trouve la 
fameuse échelle ? 
Dans Manhunter Il, au 
deuxième jour, que faire au ro­
bot X6T-999 ? Je rentre dans le 
Wretched Excess Night Club 
après avoir vaincu les trois punks 
·et trouvé une femme orange. En­
suite, je me fois jeter ! Que 
fa ire ? A Trin ity Church, quelle 
bougie faut-il allumer ? 
Dans les Portes du temps, en 
lcosse, je pénètre dons les sou­
terrains du château ... pour périr 
épuisée. Où et comment cosser 
la croate ! Many thanks 1 

ALAN, THE SIERRA 
EXTERMINA TOR 

est de retour ! Dans 
Larry Ill, comment ouvrir le ca­
sier à Fat City ? Dans Hero's 
Quest. comment atteindre l'an· 
neau qui se trouve dans le nid ? 
Où se trouve aussi la Thieves 
Guild ? Comment remplir la mis­
sion de Baba Yaga ? Comment 
ouvrir la porte du shérif la nuit ? 
Dons Police Quest li, ma co­
pine a été kidnappée et Bains 
s'enfuit. Comment obtenir un bil­
let d'avion ? 
Dons Gold Rush, que faut-il 
faire et acheter dons la ville. Je 
suis désespéré ! Merci et salut. 

LE DETECTIVE 
Dons Maupiti Island, j'ai dé­
couvert quelques cachettes. Re­
gardez sous les lits d'Anita, de 
Juste, d'Anton, de Bob, de Sue 
et de Maguy. li faut aussi regar­
der le buisson du puits ainsi que 
derrière les arbres, à la plage sud, 
et devant chez Juste. Vous trou­
verez aussi une croix et de l'huile 
solaire, toujours sur la plage sud. 
Une clef et une broche se 
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trouvent sous le lit de Sue. Gar­
dez toujours un œil sur Juste car 
Jérôme m'a dit que ses jours 
sont en danger... Bonne en­
quête! 

STEPHANE B 
Dans Space Harrier sur Sega, 
faites au test sound 7437481. 
Vous pourrez ensuite choisir 
votre niveau de difficulté. 
Dans Safari Hunt, au round 
qui se déroule dons le bois, tirez 
sur les pommes. Elles uous rap­
porteront 1 000 points. 
Qui m'enuerra des trucs sur 
Allen Syndrome, p/ease ! 

ELESSAR 
Encore un indice pour le jeune 
Philippe, pour le soft /'lies. Pour 
avoir la hache, il te suffit d'aider 
le forgeron . li te donnera bien vo­
lontiers cet objet. Bonne chance 
pour la suite. Je demande enfin 
toute votre attention. Dons ce fa· 
bu/eux jeu qu'est Mystery in 
Arlaham (téléchargement sur 
CPC 6128), je voudrais bien sa­
voir à quoi servent l'aiguille, la 
clef, le charbon, la bouteille et le 
salpêtre. Comment ouvrir la 
crypte, la barrière et la porte de 
madame Lemin ? Merci à mes 
sauveurs . 

SEBBIE 
Astuces pour Amiga. 
Dans Ghouls'n Ghosts, tapez 
KARENBRADHURST pour de 
l'énergie infinie (clavier 
QWERTY). 
Pour Tes t Drive Il, il suffit de 
taper GASS ou début d'un ni­
veau pour atteindre tout de suite 
la fin de l'épreuve. 
After the War, première par­
tie : appuyez en même temps 
sur Alt, B et 1 pour avoir de 
l'énergie et du temps à re­
vendre ; deuxième partie, même 
chose avec Alt, M et 1. 
A moi, dons Indiana Jones, 
comment passer les différents 
barrages ? Le journal du graal, 
dédicacé, n'est pas accepté par 
les soldats .• Help me, please ! 

DAMIEN 
Tout sur ST! Pour Chase HQ, 
1 000 km } h en appuyant sur Io 
barre d;espace ! dans Enduro 
Racer, tapez Cheat et uous au­
rez du temps à chaque fois que 
vous presserez la touche T. Dons 
Krypton Egg, pressez huit fois 
le bouton droite de la souris, puis 
une fois le bouton gauche. 
Lorsque vous serez sur le pre­
mier niveau, pressez FlO et vous 

uous retrouverez auec des uies 
infinies. En appuyant sur ESC, 
vous pourrez également changer 
de niveau. 
Je serais comblé si quelqu'un 
m'envoyait des vies infinies pour 
Robocop, Blood Money, 
Switch Blad, Wild Streets, 
Xenon H et Stunt Car. 

PACOLO PC 
Pour Alain Femal qui cherche à 
ouvrir le casier de Susy dons Fat 
Oty, il faut regarder les codes si­
tués ou dos de la Key Card (tum 
Key Card) et rechercher sur Io 
doc les pages correspondantes. 
Pour PC Karapacer (Tilt n· 78) 
dans King's Quest N ... La 
bride pour la licorne se trouve 
dons l'île déserte. Fais-toi aualer 
par la baleine, chatouille-la et tu 
arriveras dans l'fte. 
Pour Alan, the Sierra Extermina­
tor (Tilt n· 76) qui lutte dans Po­
lice Quest li. Pour entrer dons 
le motel, reste sur le côté de la 
porte avant de l'ouvrir. 
A moi maintenant. Dons Con­
quest of Camelot, que ré­
pondre à l'énigme que uous pose 
un des pics : • If a man carried 
my burden ... »? 
Pour Xenon Il, (version PC), il 
me faut de l'infini, vies, argent, 
etc. Même chose pour le temps 
de · Out Run, pour Silpheed. 
Merci d'avance. 

CASANDRA 
Comment battre Vampire Dra­
gon dons Wonderboy Ill, The 
Dragon's trap ? 
Dons Y's, je suis coincée dans la 
tour de Doomed. Je n'arrête pas 
de tourner en rond. On m'a em­
prisonnée ouec Luther Jeamm, 
mois celui-ci ne parle que du vieil 
homme qui passe à travers les 
murs. Comment sortir de là et 
pourquoi ne me donne-t-il pas le 
médaillon? 
Dons Fantasy Star, pour obte­
nir le prisme, il faut aller sur De­
zoris et se frayer un chemin dons 
la neige avec Ice Digger. Une fois 
atteinte l'entrée d'un souterrain, 
il faut battre le titan. 
Pour ma part, je voudrais sauoir 
où trouver la torch et le gas. Pou­
vez-vous me dire également à 
quoi sert l'ambr eye ? Merci 
d'avance à tous les segamen. 
Amicalement. 
Pour Segatari, dans Alex Kidd 
Ill, on peut aussi obtenir le droit 
de passe en donnant 2 000 
pièces d'or au gardien. Tu peux 
gagner 1 000 P,ièces d'or en ven­
dant Backcrasher et 1 000 ou-

tres en entrant à 16 heures pile 
dans le fast food. Cela prend 
moins de temps que d'aller prier 
une centaine de fois. 
Quant à la façon de gagner beau­
coup d'argent dans le casino 
games, c'est très simple. L 'une 
des possibilités est de jouer au 
poker avec Janet. Si ta main est 
vraiment mauvaise, abandonne 
et relance une nouvelle partie. 
Mais si ce n'est pas le cas, il fau t 
miser et relancer autant que pos­
sible. Janet abandonne très 
souvent face à un adversaire qui 
mise tout le temps. Cela te per­
mettra de gagner pas mal 
d'argent, même avec un jeu 
moyen (une paire de 3 suffit à 
vaincre Janet par exemple). Si tu 
possèdes 5 000 dollars, cette 
méthode te rendra rapidement 
millionnaire ! Bonne chance. 

LE SPECTRE 
Cher Tilt, en réponse à ST War­
rior, dons Batman the Cap­
p ed Crusader, une fois cl Io 
fête foraine et dons la salle où il 
faut entrer avec des lunettes, il 
faut combattre le joker plusieurs 
fois. Il tombera bientôt à genoux 
et laissera choir une carte ... 
Sur ST dons Rick Dangerous, 
après avoir délivré plusieurs pri­
sonniers et rencontré le chef des 
gardes (celui qui porte une cas­
quette), je n'arrive pas à délivrer 
le dernier prisonnier. Le garde ar­
rive toujours avant moi en haut 
de l'échelle. li bloque le passage. 
Help et merci à Gary. 

PATRICE 
.. . vient en aide à tous les aven­
turiers égarés dons les jeux Sega. 
Pour Segatari et en ce qui con­
cerne Spell Caster, il faut bra­
ler les buissons (Fudo) qui 
cachent une entrée secrète. Cela 
vous mènera au toit de la pyra­
mide. Utilisez makiri pour dépo­
ser ce toit en haut de la pyra­
mide. En redescendant, une 
entrée apparaft au sud. Vous 
voici dons un méga labyrinthe ... 
Pour uous aider, un petit con­
seil : après avoir trouué Je mar­
teau, vous devez prendre la 
porte 4, sans tenir compte des 
murs destructibles. 
Des vies infinies dans Power 
Strike ? Pas tout à fait, mais en 
faisant, à la manette, bas ,droite, 
bas, bas, gauche, droite, haut, 
droit et bouton 1, vous obtien­
drez une dizaine de vies. 
Pour Jean Bhaves (Tilt n· 78) 
sur Y's, si tu os pris la précaution 
de sauvegarder avant le passage 
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empoisonné, tu peux enfin t'es­
suyer. Sinon, tout est d refaire ! Il 
fallait, après la rencontre avec le 
vieillard, revenir sur tes pas et 
utiliser le marteau pour frapper 
sur les colonnes (bouton 1) 
jusqu'à ce qu'une de celles-ci se 
brise. Résultat, un appel d 'air 
dans le couloir et plus de poi­
son! 
Tchao et d bientôt. 

PHILIPPE OU ROBERT 
Dans Last Ninja II sur Spec­
trum, comment passer la grille 
près du ventilateur géant, dans le 
cinquième niveau ? Vite, je 
craque ! Merci d'avance. 

CHECKTHESTARFIGHTER 
Encore quelques cachettes pour 
Maupitl Island... Dans la 
chambre de Marie, soulevez la 
latte de parquet neuve, sous la 
table de nuit. Même chose en ce 
qui conceme l'aquarium ou le 
petit tableau dans la chambre de 
Maguy. Examinez aussi la lampe 
de chevet de la chambre de 
Lucy, les dalles du jardin .. . Pour 
ma part, comment faire pour dé­
chiffrer le cryptogramme décou-

vert dans ce méme jardin ? Je 
comprenrJs bien aussi la relation 
qui existe entre la pierre de 
l'àquarium et le puits, mais com­
ment utiliser ces deux éléments ? 
Enfin, comment lire /es inscrip­
tions de la grotte, celle de la sta­
tue du bassin ? Aidez-moi ! 
Merci d'avance. 

SAS 
Sur CPC 6128, comment obte­
nir des vies infinies sur Ralnbow 
Island, Sabage et Indy ac­
tion ? Y a-t-il des téléporteurs 
dans New Zealand Story sur 
Amstrad ? Enfin, qui nous don­
nera la solution complète du 
Manoir de Morteville ? Merci 
d tous. 

ST L'ATARI 
Dans Bill Palmer, où se trouve 
la carte d'identité qui permet de 
prendre l'avion ? Tous /es rensei­
gnements pour le début de Po­
lice Quest II sont les bienve­
nus. J'aimerais bien aussi 
connaftre le moyen d'obtenir des 
vies infinies pour Charlots of 
Wrath. Pour Ikarl Warriors, 
j'ai quant à moi obtenu des vies 

infinies en notant Freeride dans 
le tableau des scores. Merci. 

MTMS 
Pour Fu/cru/ The Lord, dans 
Mause Trap, je connais un bon 
moyen pour te débarrasser des 
monstres. Procure-toi Degas (et 
pas Degas Elite), charge tous /es 
dessins et efface les monstres qui 
te génent. Lors de ta prochaine 
partie, tu n 'auras plus de pro­
blème ! (PS : tu peux aussi mo­
difier /es monstres, plutôt que de 
/es effacer ... ). 
Pour Jean-Christophe et Nicolas 
le Terrible, sauvez vos parties 
d'Explora II pour le XIII' ni­
veau. li faut envoyer le gant à la 
téte des mousquetaires. Face d 
Treuille, dites que l'on vous a 
volé la lettre ... Dons l'auberge, il 
faut attaquer le garde, remplir la 
jarre de vin (prise au tableau III), 
avancer chez Buckingams et 
donner le coffret. Ensuite, une 
fois la dague obtenue, avancez. 
Ouvrez la porte de la salle avec 
la clef modifiée (chez le forge­
ron), ramassez le pot et les 
fleurs, utilisez le pot sur le feu 
pour qu'il s 'P.teigne. Utilisez en-

suite la dague dans la fente et 
avancez encore. Chez Milady, il 
faudra séduire la belle et lui pren­
dre les deux ferrets manquants. 
Ceux-ci sont à remettre d /a 
reine, en échange d'une bague 
puissante ... A suivre. 
Pour Juju et pour d'autres, voici 
une astuce en GFA Basic pour 
Bubble Bobbie. Tapez, sous 
GFA, Le listing suivant : 
OPEN ci•, #l , cBUBl.RSC • 
SEEK # 1, 583 
OUT #l , 255 
close # 1 
Attention, ces codes sont irréver­
sibles ! Placez votre disquette dé­
protégée de Bubble Bobbie 
dans le lecteur et tapez Run. Une 
fois le programme terminé, lan­
cez le jeu. Vous avez désormais 
un nombre de crédits illimité. 
Si vous voulez maintenant brQler 
les étapes dans Zac Mac Krac­
ken, tapez contrai G puis 
shift G afin que s'inscrive en haut 
de l'écran le message room. li 
suffit ensuite de taper le numéro 
désiré, 02 par exemple, pour 
étre transporté dans la salle de 
votre choix. Attention cepen­
dant, il n'est pas toujours pos-

PLUS DE 2 000 LOGICIELS 
TRES PERFORMANTS. 

UN TÉLÉCHARGEMENT 

Sur SM1, 24h sur 24, plus de 2 000 logiciels 
parmi les meil leurs du marché. Super­
utilitaires, tableurs, langages professionnels, 
graphismes déments, midi, etc. En plus, ils 
sont gratuits : vous ne payez que le prix de la 
communication sur 3615. 

NOUVEAUTÉS ET 
"EXCLUSIFS" DE SM1. 
Chaque semaine à l'affiche de SM1. les der­
nières nouveautés du catalogue et les 
étonnants EXCLUSIFS de SM1 , une collec· 
tion de perles rares que vous ne pouvez 
trouver que sur SM 1 1 

SUR, RAPIDE, BON MARCHÉ. 
Avec Qulcktel, le logiciel de téléchargement de 
SM1, vous vous connectez sur SM1 et vous 
choisissez le logiciel qui vous intéresse. En 
quelques minutes, il est copié et il vous 
appartient pour toujours, en toute sécurité. 

~M1 
LE TÉLÉCHARGEMENT HAUTES PERFORMANCES 

119 



• 

--... -- -... --- ... -- -· .. --- ... ---... - -- ... ---... --- ... --... --..... 

Voici la liste des codes 
parus dans le n• 79. 
201 BURHIPED 

Tous les cocles cle Populous : ~~+~gooRD 

202 MOROUHAM 
203NIMAORD 

- ------- - Deuxième partie--------- 450JOSYMAR 
451 TIMOXLUG 
452 CALEAHILL 
453 SCOIKEMET 
454 SWAOGOED 
455 KILLUING 

204 BILUSCON 
205 RINGINHILL 
206 WEAVLOPTORY 
207 ALPTMED 
208BADPEED 
2o9 IMMOZHAM 
210 HOGWILOND 
211 BUGrNGLOW 
212SHADOIL 
213 CORMETORY 
214 BINMPEND 
215 SHADIPME 
216 LOWOUTOLD 
217 QAZAOND 
218 VERYGBLOW 
219 MININICK 
220 HAMLOPHOLE 
221 FUlTEND 
222SUZPEME 
223 OOUOZOLD 
224 SHIWILBOY 
225 HURTOGODOR 
226JOSOICK 
227 TIMMEHOLE 
228 CALMPLAS 
229 SCOHIPAL 
230 SWAOUTPIL 
231 KILLEBOY 
232 EOAOBDOR 
233 BURJNPAI 
234 MORLOPPERT 
235NIMTLAS 
236 BILIMPAL 
231 RJNGEAPIL 
238 WEAVTKf.JOB 
239 Af,.POGOLIN 
240 BADOPAL 
241 IMMMEPERT 
242 HOBMPOUT 
243BUGHIPT 
244 SHADOAZBAR 
245 CORF.JOB 
24qBINGBUN 
247 SADINOON 
248 LOWLOPMAR 
249QAZOUT 
250VERYOXT 
251 MINEABAR 

252 HAMIKEER 
253 FUTOGOING 
254SUZOOON 
255DOUMEAR 
256 SHJMPLUG 
257 HURTKOPILL 
258 JOSQAZMET 
259 TIMEER 
260 CALGBING 
261 SCOINORD 
262 SWALOPCON 
263 KILL YLUG 
264 EOAOXHILL 
265 BUREAMET 
266 MORJKEED 
267 NIMOGOHAM 
268 BILOORD 
269 RJNGDECON 
270 WEAVDILL 
271 ALPKOPTORY 
272 BADQAZEND 
273 IMMEED 
274 HOBGBHAM 
275 BUG!NOND 
276 SHADSQDLOW 
277 CORYILL 
278 BINOXTORY 
279 SADEAEND 
280 LOWIKEME 
281 QAZOGOOLD 
282HAMDUCK 
283 MINDELOW 
284 VERYOUND 
285 FUTKOPHOLE 
286 SUZQAZLAS 
287 DOUEME 
28~ SHIGBÇ)LD 
289 HURTASBOY 
290 JOSSOOOR 
291 TIMYICK 
292 CALOXHOLE 
293 SCOEALAS 
294 SWAl.KEAL 
295 KILLQUEBIL 
296EOAUBOY 
297 BURDEDOR 
298 MORDIPAL 
299 NIMKOPPERT 
300 BILQUAZOUT 

301 RJNGJAL 
302 WEAVCEPIL 
303 ALPASJOB 
304 BADSODLIN 
305IMMYPAL 
306 HOBOXPERT 
307 BUGEAOUT 
308 SHADDIET 
309 CORQUEBAR 
310 BJNUJOB 
311 SADDELIN 
312 LOWPIDON 
313 QAZKOPMAR 
314 VERYINGLUG 
315 MINIT 
316 HAMCEBAR 
317 FUTASER 
318 SUZSODING 
319 DOUYDON 
320 SHIOXMAR 
321 HURTUSLUG 
322 JOSDIEHILL 
323 TIMQUEMET 
324CALUER 
325 SCODEING 
326 SWADIORD 
327 KILLWILCON 
328 EOAONGILL 
329 BUAHILL 
330 MORCEMET 
331 NIMASED 
332 BILSODHAM 
333 RINGOUTOND 
334 WEAVACON 
335 ALPUSILL 
336 BADDIETORY 
337 IMMQUEEND 
338HOBUED 
339 BUGDEHAM 
340 SHADOZOND 
341 CORWILLOW 
342 BININGICK 
$43 SADITORY 
344 LOWCEEND 
345QAZASME 
346 VERYHfPOLD 
347 MINOUTBOY 
348HAMALOW 
349 FUTUSIK 

sible alors de jouer normalement. de celle de Shamino. A qui cela 
Toujours dans Zac. j'aimerais sert-il de pouvoir lancer une 
savoir comment faire pour que le pierre dans le puits ? A faire un 
dauphin m 'entralhe vers le souhait ? Si oui, comment ? 
fond ? Dans Rainbow Island, la no­
Dans Ultlma V, lorsque je tice nous: parle d'une salle se­
m 'enfonce dans la forét, l'ordina- crète dont' l'accès est confiden­
teur me <lemande si je veux par- tiel. De quoi s'agit-il ? 
tir vers la Britannia. Si je réponds Merci d tous pour vos réponses. 
Y pour oui, le jeu se bloque · 
(message Offset map, carte non MICHEL 
trouvée). Que faire ? De plus, Dans Chaos Strikes Back, 
impossible d'ouvrir la porte de la j'aimerais savoir à quoi servent 
maison qui est un peu au-dessus les clefs saphir et topaze et ce 
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350 SUZDIEHOLE 
351 DOUQUELAS 
352SHIUME 
353 HURTPEOLD 
354JOSOZBOY 
'355 TIMWJLDOR 
356 CALlNGPAL 
357 SCOIHOLE 
358 SWACELAS 
359 KILLMPAL 
360 EOAHIPPIL 
361 BUROUTJOB 
362MORADOR 
363 NIMUSPAL 
364 BIDIEPERT 
365 RINGLOPOUT 
366WEAVTAL 
367 ALPPEPIL 
368 BADOZJOB 
369 IMMWILLIN 
370 HOBINGDON 
371 BUGIPERT 
372 SHADMEOUT 
373CORMPT 
374 BINHIPBAR 
375 SADOUTER 
376 LOWAUN 
377 QAZUSDON 
378 VERYINMAR 
379 MINLOPLUG 
380HAMTT 
381 FUTPEBAR 
382SUZOZER 
383 DOUWIUNG 
384 SHllNGORD 
385 HURTOMAR 
386 JOSMELUG 
3$7 TIMMPHILL 
388 CALHIPMET 
389 SCOOUTED 
390SWAAING 
391 KILLGBORD 
392 EOAINCON 
393 BURLOPILL 
394 MORTHILL 
395 NIMPEMET 
396 BILOZED 
397 RINGKEHAM 
398 WEAVOGOOND 

399 ALPOCON 
400 BADMEILL 
401 IMMMPTORY 
402 HOBHIPEND 
403 BUGOUTME 
404 SHADEHAM 
405 CORGBOND 
406 BININLOW 
407 SADLOPICK 
408 LOWITORY 
409 QAZPEEND 
410 VERYEAME 
411 MINIKEOLD 
412 HAMOGOBOY 
413 FUTOLOW 
414 SUZMEICK 
415 DOUMPHOLE 
416 SHIHIPLAS 
417 HURTQAZAL 
418JOSEOLD 
419 TIMGBHOLE 
420CAUNDOR 
421 SCOLOPPAL 
422 SWATHOLE 
423 KILLOXLAS 
424 EOAEAAL 
425 BURJKEPIL 
426 MOROGOJOB 
427 NIMODOR 
428 BILMEPAL 
429 RJNGDIPERT 
430 WEAVKOPOUT 
431 ALPQAZT 
432 BADEPIL 
433 IMMMGBJOB 
434 HOBINLIN 
435 BUGLOPDON 
436 SHADYPERT 
437 COROXOUT 
438 BINEAT 
439 SADIKEBAR 
440 LOWOGOER 
441 QAZOLIN 
442 VERYE>EDON 
443 MINDIMAR 
444 HAMKOPLUG 
445 FUTQAZHILL 
446SUZEBAR 
447 DOUGBER 

456 EOADEORD 
457 BURDICON 
458 MORKOPILL 
459 NIMQAZTORY 
460 BILEMET 
461 RJNGCEED 
462 WEAVASHAM 
463 ALPSODOND 
464BADYCON 
4651MMOXIL 
466 HOBEATORY 
467 BUGIKEEND 
468 SHADQUEME 
469CORUHAM 
470 BINDEOND 
471 SADDILOW 
472 LOWKOPICK 
473 QAZQAZHOLE 
474 VERYIEND 
475 MINCEME 
476 HAMASOLD 
477 FUTSODBOY 
478SU2YLOW 
479 DOUOXICK 
480 SHIEAHOLE 
481 HURTDIELAD 
~82 JOSQUEAL 
483TIMUOLD 
484 CALDEBOY 
485 SCODIDOR 
486 SWAKOPPAL 
487 KILLINGPERT 
488 EOAILAS 
489 BURCEAL 
490 MORASPIL 
491 NIMSODJOB 
492 BILYDOR 
493 RINGAPAL 
494 WEAVUSPERT 
495 ALPDIEOUT 
496BADQUET 
497 !MMUPIL 
498 HOBDEJOB 
499 BUGDILJN 
500 SHADW!LOON 

qu'il faut faire devant la porte où 
s'inscrit le message Death Row, 
au niveau 0 ? Merci et bon cou­
rage aux aventuriers de ce jeu 
génial. 

rendez-vous à l'heure 75. Mais le 
pauvre Blood est devenu telle­
ment sénile que sa main tremble. 
Impossible de sélectionner quoi 
que ce soit sur la carte ! 

JULIEN 
Dans Kult. comment ouvrir la 
grille « en présence de la vé­
rité ,. ? Est-il nécessaire de se 
munir d'un Zapstick ? Je ne par­
viens pas à faire en sorte que Saï 
Fai me suive ... · 
Dans Capitaine Blood. j'ai 

Dans New Zealand Story, au 
secteur 2.4, comment éviter 
l'anémone de mer sans manquer 
d'oxygène ? Et comment vaincre 
aussi la baleine du 1.4 ? 
Comment passer des accords 
dans Full Metal Planet et tou­
jours cette petite fille qui nous 
cosse les pieds d tous dans 
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Weird Dreams 1 Merci d'avan­
ce pour votre aide. 

SLIDER ST 
Dans Barbarian, si vous voulez 
atteindre l'immortalité, tapez 04-
08-59 puis Retum. 
Pour Fulcrum the Lord, uoici les 
pokes pour Continental Cir­
cus sur ST : cherche 
533900004C4S 
et change le tout par: 
4E714E714E71. 
Et çeux de New Zealand 
Story: 
dans la ligne 
53 6E OO 54 66 10, 
remplace 53 par 52. Cette as­
tuce ne fonctionne qu'après 
auoir perdu une uie. 
Pour Anonyme 78000, toujours 
dans Barbarian, il faut te pro­
téger avec ton bouclier lorsque la 
boule de feu arriue sur toi. Résul­
tat, tu la renuerras uers l'adver· 
saire ! 
Pour Jean -Christophe /'Atarien, 
uoici des pokes pour Flying 
Shark. Il suffit de chercher 66 
26 04 79 OO 01 et de remplacer 
01 par OO. 
A moi maintenant : comment 
faire , dans la Quête de l'oi­
seau du temps, pour passer du 
jeu à la carte ? Comment arriue­
t-on au combat 3D dans Iron 
Lord. Merci d'avance, see you 
again ! 

POUSSI 
Pour Alan, The Sierra Extermi­
nator (Tilt n· 76), uoici quelques 
indications pour trouver les bri­
gands de Hero 's Quest à partir 
de Spei/burg. Marche uers le sud, 
jusqu'au tronc mort, puis tourne 
uers l'ouest. Dès que tu le peux, 
retourne au sud (clairière auec 
un Antwerp). Ld, suis le chemin 
jusqu 'à l'endroit où /es brigands 
s 'embusquent. Cours ensuite 
jusqu'à la barrière de bois et 
grimpe dessus. Après quelques 
combats, tu te ret,·ouueras dans 
la forteresse des brigands. 
Qùant d moi, je suis arrivé 
jusqu'd Yorick qui m'a dit 
qu'Elsa était juste derrière. OK, 
Mais je n'arrive pas d sortir de la 
salle ! Grrr... Comment ouvrir la 
fausse porte peinte sur le mur de 
derrière ? 
Dans King Quest W , il est seu· 
lement midi et je n'ai plus rien à 
faire , sauf prendre le fruit ma­
gique ... Comment éviter alors 
que le troll me tue d chaque 
fois ? Je remercie tous ceux qui 
m'aideront à sortir de ce pétrin 
infernal? 

DARK WARRIOR Ill 
Problème ,de sauuegarde avec 
Bard's Tale 1 sur ST ! Com­
ment sauver une équipe dans le 
niveau 1, par exemple, sons 
perdre tous mes points d'expé­
rience lorsque je recharge le 
jeu ? Merci d 'avance. 

MICHEL 
Des trucs et astuces sur Amiga ... 
Pour Double Dragon, tapez 
R V CA.LUNG MY PlNf A 
POFF? sur l'écran de présenta­
tion et pressez RETURN. Delete 
tue ensuite tous vos ennemis. 
Dans Leathemeck, tapez 
CUTHBERTNEC puis pressez 
F3. Résultat, vous voici invulné­
rap/e face aux tirs aduerses. 
Ob/iterator ne résiste pas -'d 56· 
37-12 ... li s'agit là de vies infi· 
nies. 
Tapez HAMBURGER sur Pla­
toon, puis pressez F1 à F4 pour 
les différents tableaux. 
Bye bye! 

AMIGAFAN 
Dans Tennis Cup sur Amiga, il 
est possible d'obtenir des carac­
téristiques maximales pour uos 
champions. Choisissez l'option 
deux joueurs, et chargez tour à 
tour les caractéristiques de cha­
cun. Surprise, le deuxième 
joueur possède trente points de 
crédit ! En recommençant l'opé­
ration un certain nombre de foi&, 
vous obtiendrez vite les possibli­
tés de jeu maximales. Bon set ! 

SEGAMASTER 
Dons Alex Kidd m. où se 
trouuent les pions ? Je n'en 
trouve que 6. Qui me donnerait 
un code pour atteindre la forét ? 
Dans Ys, où se trouue la sortie 
de la première tour ? Je possède 
cinq livres, l'épée de jeu, l'ar­
mure et le bouclier de combat. .. 
Merci d'avance. 

TILTUS 
Pour Nicolas, le tout jeune aven­
turier qui se lance sur /es traces 
d 'Orphée, uoici de quoi t'aider 
dans ta quéte. La sirène qui 
garde le lac doit étre tuée sans 
pitié. Elle te donnera une harpe. 
Après avoir délivré Yurk et ra· 
massé un flacon magique et une 
torche, continue les recherches. 
Minui, la sorcière, est habile au 
marchandage. Mais la demi­
étoile découverte dans le cul-de­
soc qui s'ouvre ou sud des fa­
loises /'intéresse ... Bon courage ! 

(Io solution complète d'Orphée 
se trouue dans le Tilt n· 31 page 
142). 

En ce qui concerne /'intégration 
des postes sur ST et Amiga, 
uous pouuez consulter la ru­
brique Sésame. 

Tilt remercie les très nombreux aven· 
tuners qui lui envolent chaque mois 
des solutions complètes des pro· 
grammes. N'oubliez pas, si vous en 
avez la possibilité, de nous commu· 
niquer également les plans utiles à la 
résolution des énigmes. Un grand 
merci et bon courage à tous. 

MANIAC MANSION 
Solution donnée par .Charles lstace 

Voici enfin comment triompher 
du météore en utilisant les ta­
lents de chacun. 
SOLUTIONS AVEC LE 
PERSONNAGE DE BERNARD 
Bernard : tirer paillasson - pren­
dre clef - ouvrir porte d'entrée -
ouvrir porte de droite - ouurir 
uieille radio - prendre ampoule -
aller cuisine - prendre lampe de 
poche. 
Jeff : aller cuisine - prendre tout 
le contenu du frigidaire (atten­
tion d Edna sinon attendre 
qu'elle parte) · prendre nourri· 
ture salle à manger - prendre bo­
caux dons le cellier · aller escalier 
de l'entrée - pousser gargouille 
droite. 
Bernard : aller porte sans poi­
gnée - descendre escalier - allu­
mer - prendre clef argentée - res­
sortir - monter escalier - prendre 
dissolvant dons salle de peinture 
· ouvrir porte blindée (uoir table 
des codes). 
Jeff : monter escaliers - donner 
nourriture à Tentacule verte 
(nourriture et boissons) au 2" 
étage. 

5' i!Ogl 

Bernard : aller 3' étage - ouvrir 
r porte - déposer ampoule dans 
douille - prendre 1 franc - monter 
échelle - prendre clef jaune chez 
Tentacule verte - aller 4• porte du 
couloir - utiliser machine cos­
taud-matique - aller 5• porte - uti­
liser dissolvant sur tdche de pein· 
ture. 
Jeff : aller chambre 3 (chez Ed) 
-·direction prison. 
Bernard : pendant ce temps 
prendre chez Ed : Hamster - car· 
te magnétique mauve - argent ti­
relire - aller en prison - se placer 
deuant la porte de droite - faire 
pousser brique déchaussée par 
Jeff - sortir dehors - tirer buisson 
gauohe - ouvrir grille. 
Dave : aller intérieur grille - se 
placer devant valve d'eau. 
Bernard : aller cellier - ouvrir 
porte auec clef argentée - remplir 
bocal avec piscine - aller portail -
ouurir porte garage · prendre poi­
gnée de douche · ouurir coffre 
avec clef jaune - prendre outils -
aller échelle piscine. 
Dave : ouurir valve d'eau. 
Bernard : descendre échelle 
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prendre radio et clef lumineuse -
remonter. 
Dave: fermer value d'eau. 
Bernard : aller cuisine · mettre 
bocal dans micro-ondes · allumer 
- (n 'ouvrez pas tout de suite si· 
non ... ) - aller téléphone dans bi­
bliothèque - réparer téléphone 
avec outlls - prendre bocal dans 
micro-ondes - aller salle de bains 
3" étage - ouvrir rideau de 
douche - mettre poignée de 
douche - ouvrir -fermer - lire le n • 
de téléphone d 'Edna - aller 
plante carnivore - utiliser bocal 

d 'eau radioactive (elle grandit) -
utiliser Pepsi • escalader plante -
introduire argent dans fente -
poussez bouton • utilisez télé­
scope - ( 1 F + pousser bouton 
droite - 2 x 1 F + pousser 2 
fois de suite bouton droite) voir 
araignée avec 4 chiffres (c'est le 
code du coffre d'Edna). 
Dave : aller téléphone - télépho­
ner à Edna. 
Bernard : pendant ce temps al­
ler chez Edna (2' porte) - grimper 
échelle - ouvrir coffre - prendre 
enveloppe avec jeton. 

LISTE DES INSTRUMENTS TRANSPORTABLES 

Enr. Instruments utilisés par se trouvent 

1 1 franc x 5 tous salle radio+ cochon 

2 ampoule radio Bernard vieille radio 

3 bande demo Syd et Razor chez Tentacule verte 

4 bocal en verre tous cellier 

5 boîtes conserve tous sauf Bernard cellier 

6 carte magnétique tous chambre Ed 

7 cassette tous bibliothèque 

8 clef tous sous le paillasson 

9 clef argentée tous cave lntêrieure 

10 clef jaune tous chez Tentatule verte 

11 clef lumineuse tous piscine 

1 2 clef rouillée tous lustre 

13 dinde pourrie tous sauf Bernard salle à manger 

14 disque tous chez Tentacule verte 

15 dissolvant tous salle peinture 

16 enveloppe tous coffre Edna 

17 êponge Michael salle bains de Ted 

18 fromage tous sauf Bernard frigidaire 

19 fruits plastique inutile salle peinture 

20 hamster tous chambre Ed 

21 jeton tous enveloppe 

22 jus de fruit tous sauf Bernard frigidaire 

23 ketchup tous sauf Bernard frigidaire 

24 lampe de poche tous cuisine 

25 manuscrit Wendy bureau pharmacie 

26 outils tous coffre voiture 

27 paquet tous boîte à lettres 

28 pellicule Michael buisson droit 

29 Pepsi tous frigidaire 

30 Pepsi bien frais inutile distributeur 

31 petite clef tous chambre Edna 

32 piles tous !ë!.dio 

33 pinceau inutile salle peinture 

34 radio tous 
. 

piscine 

35 rêvélateur Michael cave dehors gauche 

36 robinet douche tous ~arage 
37 scie à moteur inutile cuisine 

38 tentations tous sauf Bernard cellier 

39 timbres tous paquet 

40 vieilles piles inutile frigidaire 

41 vieux disque inutile salle piano 

42 vieux rôti tous sauf Bernard salle à manger 
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LISTE DES INSTRUMENTS NON TRANSPORTABLES 

Enr. Instruments utilisés par se trouvent 

1 agrandisseur Michael 2' étage 

2 jeux vidéo Jeff ou tous salle j. vidêo 

3 machine à écrire tous 5' porte/ 3' êtage 

4 machine costaud tous 4• porte/3' êtage 

5 magnêtophone tous living room 

6 plante carnivore tous 5' porte/ 3' étage 

7 radio police Bernard l " porte/3' êtage 

8 télêphone Bernard bibliothèque 

9 téléscope Jeff ou tous grenier 

10 télêvision tous 

11 vieille radio Bernard 

12 voiture tous 

Dave : rappeler Edna. 
Bernard : aller fils électriques à 
réparer - ouvrir radio - utiliser 
pi/es avec lampe de poche - allu­
mer lampe de poche. 
Dave : aller voir Edna pour aller 
en prison · sortir prison • éteindre 
disjoncteur. 
Bernard : réparer fils électriques 
avec outils. 
Dave : allumer disjoncteur. 
Bernard : aller salle jeux vidéo -
utiliser jeton dans boftier météor­
mess · lire high score - aller radio 
extra terrestre · lire avis de re­
cherche - allumer radio - compo­
ser n • police anti-météore - aller 
chez Edna · puis prison · ouvrir 
porte gauche avec clef lumineuse 
- ouvr.ir 2' porte avec code high 
score - attendre police météor -
ramasser insigne police météor -
donner insigne à Tentacule 
mauve • traverser pièce de Zom­
bis - ouvrir porte avec carte ma­
gnétique - éteindre Interrupteur. 

__ ASTUCES __ 
Voir le parcours de Bernard. 
Beaucoup de ses astuces seront 
utilisées par d'autres. 
Pour prendre la clef dans le 
lu$tre: 
- prendre cassette dans pan­
neau secret, 
- prendre disque chez Tentacule 
verte, 
- aller salle piano, 
- utiliser cassette dans magnéto-
phone, 
- utiliser disque sur phono, allu­
mer, 
- enregistrer ultrasons (le vase se 
brise), 
- utiliser cassette dans magnéto· 
phone salle lustre (le lustre se 
brise), 
- ramasser clef. 
NB : c'est la clef rouillée. Elle 
sert à sortir de prison. 
Pour récupérer le paquet et 
les timbres : 

salle piano 

living room 

garage 

- au début du jeu, laisser 
quelqu'un dehors près de la 
bofte aux lettres. Quand le fac­
teur sonne, prendre timbres et 
paquet puis se cacher de Ed. 
Pour être copain avec Ed : 
- lui donner hamster, 
- lui donner paquet. 
Pour tenniner le jeu : 
- après avoir utilisé les spéciali­
tés de chacun et avoir obtenu 
tous les codes, vous devez vous 
trouver dans la salle de contrôle 
où il y avait la Tentacule mauve 
(elle a été enlevée soit par Ber­
nard avec /'insigne, soit par la 
Tentacule verte (Syd/Razor), 
soit par Ed (Michael), ·soit elle 
vous a laissé passer (Wendy). 
- A cet instant, vous devez obli­
gatoirement être en possession 
des objets suivants : 
carte magnétique : tous 
clef jaune : tous sauf Bernard et 
Wendy 
contrat : Wendy 
- traverser la salle zombi ma­
tique, 
- ouvrir placard, 
- utiliser combinaison, 
- utiliser carte magnétique dans 
fente, 
- éteindre interrupteur. 
Pour Wendy : donner con­
·trat à Météore 
- prendre météore, 
- ouvrir 2' porte, 
- mettre météore dans coffre, 
- fermer coffre, 
- utiliser clef jaune sur voiture à 
réaction . 

__ LES CODES __ 
Les codes varient souvent, 
en uoici quelques-uns. 
Téléphone Edna: 3444 · 1547 
Code police météore : 

9111. 3412 
Code coffre Edna : 

3621,- 4186. 0120 
Code 2' porte prison : 

8640 - 3300 - 3301 - 7572 
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• 
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LOGICIELS 

JEUX 
LOGICIELS LUDIQUES 
AFTEA THE WAA 
ALTERED BEAST 
BEACH VOLLEY 
BOMBER 
CASTLE MASTEA 
COLORADO 
DOUBLE DRAGON Il 
DRAKKHEN 
DRAGONS BREATH 
EAGLES AIDER 
F 29 
FINAL COMMAND 
FRED 
FULL METAL PLANET 
GHOSTBUSTEAS Il 
HAAAICANA 
HIGHWAY PATROL Il 
HOUND OF SADOW 
INFESTATION 
INDY LAST CRUSADE 
KHALAAN 
KID GLOVES 
LES VOYAGEURS DU TEMPS 
OPERATION THUNDERBOLT 
PIPEMANIA 
RAINBOW ISLAND 
ROCK STAR 
SIR FRED 
SPACE ACE 
SPACE HAARIEA Il 
SUPER CARS 
TENNIS CUP 
TOYOTTES 
WATERLOO 
X·OUT 
XENOMORPH 

LOGICIELS 
UTIUTAJRES AMIGA 
AMAX 
ANIMATION TITLER 
DELUXE PAINT Ill 
DELUXE VIDEO Ill 
DIGIVIEW 4.0 
EXCELLENCE 1 
FANTAVISION 
KINDWOADS 
MASTEA SOUND 
MAXIPLAN + FR 
PERFECT SOUND 3.0 
PAOVIDEO PLUS 
SCULPT3D XL 
SUPERBASE PRO 
TV'TEXT PRO 
VIDEO GENERIC MASTER 
LOGICIELS UTILITAIRES ATARI 

AMIGA ATARI 
190 F 190 F 
260 F 180 F 
270 F 200 F 
280 F 280 F 
250 F 240 F 
230 F 220 F 
190 F 180 F 
280 F 250 F 
250 F 250 F 
230 F 220 F 
220 F N.C. 
240 F 240 F 
240 F 240 F 
260 F 230 F 
260 F 230 F 
220 F 220 F 
230 F 230 F 
230 F 240 F 
240 F 230 F 
290 F 240 F 
290 F 280 F 
230 F 220 F 
290 F 230 F 
270 F 170 F 
290 F 250 F 
200 F 190 F 
270 F 240 F 
230 F 220 F 
410F 410F 
190 F 180 F 
180 F 200 F 
230 F 230 F 
210 F 210 F 
270 F 280 F 
190 F 170 F 
230 F 240 F 

1.500 F 
790F 
790F 
750F 

1.660 F 
1.400F 
450F 
580F 
380F 
800 F 
950F 

2.800 F 
1.200 F 

800 F 
1.290 F 

890 F 

BACKER CAO 990 F 
BACKER CALC 990 F 
CALAMUS 2.900 F 
SCIGRAPH N.C. 
DIDOT 740 F 
DACTYLE 250 F 
GESTOCK 90 1.590 F 
LD.W. 1.290 F 
PACK DIGIT: VIDI ST+ZZ MIXIMAGE 2.320 F 
PACK GFA 790 F 
P.P.M. 1. 70 2.490 F 
P.P.M. FONTS 450 F 
SCAAABUS 350 F 
SCRIPT 790 F 
SPECTRUM 512 590 F 
SUPER CHARGEA 2.990 F 
TURBO ST 390 F 
U.1.S. 11 230 F 

CfTlZEN 
120D 
SWIFT24 

STAR 
LC10 
LC 10 COULEUR 
LC 24·10 

EPS ON 
LX 800·400 
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COMMODORE 
MPS 1230 
MPS 1500 COUL~UR 

1.590 F 
3.990 F 

ACCESSOIRES 

JOYSTICKS 
CTS 170 F 
RACEMAKER 290 F 
MULTICOLOUR 140 F 
WICO 
QUICKJOY INFRA ROUGE 
COBRA 
JETFIGHTER 

BOTTES DE RANGEMENT (avec clés) 
50 DISKS 
90 DISKS 
POSSO 

HOUSSES 
CLAVIER 
MONITEUR 
IMPRIMANTE 

cAeLES 
IMPRIMANTES 
PÉRITEL 
RS 232 
PROLONGATEUR JOY 

CONSOMMABLES 

RUBANS ENCREURS 
80 COLONNES NOIR 50 F 
132 COLONNES NOIR 100 F 
80 COLONNES COULEUR 120 F 

PAPIER LISTING 
500 FEUILLES FORMAT A4 
1.000 FEUILLES FORMAT A4 

1.890F 
2.300 F 
3.190 F 

2.400 F 
3.790 F 

1.590 F 
2.300 F 

260F 
350 F 
450F 
170 F 

50 F 
90 F 

139 F 

70F 
BOF 
BOF 

150F 
250F 
150 F 
50 F 

70F 
130F 

OCCASIONS 

SOF 
SOF 
SOF 

MATÉRIEL RÈVISÉ, TESTÉ, GARANTI 1 AN. 
COMMODORE 
C64 
c 128 
C 128 D 
LECTEUR 1541 
LECTEUR 1571 
AMIGA 
AMIGA500 
AMIGA 1000 
AMIGA2000 
AMSTRAD 
CPC464 MONO 
CPC 464 COULEUR 
CPC 6128 MONO 
CPC 6128 COULEUR 
ATARI 
520 STF 
1040 STF 
MONITEURS 
MONOCHROME HERCULE 
COULEURC64 
MONOCHROME ATAAI 
COULEUR ATARI, AMIGA 
IMPRIMANTES 

490 F 
800 F 

1.800 F 
850 F 
950 F 

2.900 F 
2.700 F 
6.990 F 

900 F 
1.500 F 
1.800 F 
2.800 F 

2.000 F 
3.000 F 

550 F 
1.200 F 

900 F 
1.800 F 

9 AIGUILLES : A PARTIR DE 600 F 
24 AIGUILLES : A PARTIR DE 1.500 F 
NOMBREUX LOTS OE LOGICIELS BRADÉS. A PARTIR OE 10 F 

NOS FORFAITS RÉPARATIONS 
COMMODORE 
64 . 128 • 1541 . 1571 
AMI GA 
A 500 • A 1000 • A 2000 
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ATARI 
500 STF • 1040 STF • 520 STE 
MONITEURS MONOCHROMES 
MONITEURS COULEUR 
EXTENSIONS 520 STE 
EXTENSION 1 Mo : 
EXTENSION 2 Mo : 
EXTENSION 4 Mo : 
EXTENSION 520 STF 
EXTENSION 1 Mo : 

420 F 

720 F 

420 F 

480 F 
490 F 
720 F 

630 F 
14900 F 
2.890 F 

620 F 
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Courrier 1élesle 
Moi, Gernika, dieu des dieux, je 
m'en remets à toi pour te poser 
quelques questions : d'abord, -
je voudrais te demander s'i l est 
normal qu'il soit impossible 

• d'inscrire sur l'écran un "M,, 
majuscule (à l'aide de la touche 
Caps Lock) avec le traitement 
de texte Kindwords sur Amiga? 
Deuxièmement, puis-je em­
ployer mes vieilles disquettes 
simple face {provenant de mon 
ex 520 S7) dans mon lecteur? 
Ensuite, est-ce que le magni­
fique Indianapolis 500 existe 
sur A500? 
Je connais également un plus 
grave problème. En effet, 
s'échappe de ma belle alimen­
tation un infâme bourdonne­
ment d'abeille. Ce bruit empire 
avec les minutes et devient car­
rément imsupportable après 
une ou deux heures. Les diffé­
rents revendeurs à qui j'ai sou­
mis mes questions sont parta­
gés. Commodore France me 
semble la dernière solution à ce 
bruit. Pourrais-tu me communi­
quer le numéro de téléphone 
de cette marque ? A noter que 
mon copain Gernikas, qui a 
aussi un 500, n'a pas eu la 
chance de recevoir une ruche 
dans son alim !... Gernika 

• Si le "M" majuscule ne veut 
pas s'inscrire à l'écran, cela 
provient probablement du dri­
ver de clavier installé avec 
Kindwords. Soit qu'il s'agisse 
d'un. clavier QWER7Y, mais, 
dans ce cas, vous vous en étes 
sûrement aperçu : entre autres 
différences, le "m " minuscule 
se trouve à la place de la vir­
gule et le "M" majuscule au 
méme endroit, mais avec la 
touche Cap Lock. Soit que le 
driver est buggé. Il ne reste 
qu'à en demander un autre au­
près de l'éditeur du logiciel. 
Deuxièmement, non, il n'est 
pas possible d'utiliser des dis­
quettes simple face avec 
/'A 500. Troisièmement, le jeu 
Indianapolis 500 n'existe pour 
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l'instant que sur PC, mais une 
version Amiga est en prépara­
tion. Elle ne devrait hélas pas 
voir le jour avant six mois. 
L'alimentation qui ronfle, à pre­
mière vue, cela ne paraft pas 
normal du tout. Si votre Amiga 
est encore sous garantie, con­
traignez votre revendeur à le 
remplacer illico. Sinon, que 
dieu vous aide ! Voici néan­
moins le numéro de téléphone 
de Commodore France : 
46.44.55.55. 

GFA 
Heureux possesseur d'un Atari 
520 STF, je me trouve face à un 
problème que je ne parviens 
pas à résoudre : existe-t-il un 
moyen, dans un programme en 
GFA Basic, de lancer un autre 
programme qui, lui, n'est pas 
en GFA? Christophe Oronez 

•Un programme en GFA Basic 
peut en effet lancer un autre 
programme, mais à la condition 
expresse que ce second pro­
gramme ait Je suffixe .PRG 
(c'est le cas pour un grand 
nombre de programmes exé­
cutables). 
Pour effectuer l'opération, c'est 
très simple. Imaginez que vous 
vouliez lancer, à partir de votre 
programme en GFA, un pro­
gramme qui porte le nom XXXX. 
JI vous suffit d'introduire la ligne 
suivante : EXEC 0, "XXXX. 
PRG", "",". 

GFA (bis} 
Toutes mes félicitations pour ta 
revue et la rubrique Sésame 
que je dévore chaque mois. Je 
souhaiterais savoir s'il est pos­
sible d'exécuter un fichier au 
format .SPL (Replay 4) sous 
GFA? Est-il vrai que le GFA est 
beaucoup moins rapide que 
l'assembleur? Enfin, qu'est-ce 
que le temps machine? 

Denis Stromon 

•Oui à la première question. 
D'ailleurs, la source du pro­
gramme pour exécuter un fi­
chier .SP.L.se trouve sur la dis­
quette ST Rt:Jplay. Si elle ne s'y 
trouve pas, c'est que votre ST 
Replay est une copie illicite ! 
. Oui à la deuxième question et 
tout à fait logiquement. Le GFA 
Basic, méme s'il est plus per­
formant que d'autres Basic, est 
un langage interprété : chaque 

Lo lin tles gropltisles 
Je vous écris pour vous dire que les graphistes sont en voie de 
disparition. En effet, l'utilisation de cette merveille électronique, 
j'ai nommé le scanner, va perdre le graphisme. C'est pourquoi 
je pense qu'avant un an le graphisme sans scanner aura dis­
paru de tous les logiciels. Dès maintenant, son usage devient 
abusif, par exemple dans le logiciel nommé Jeanne d'Arc où 
tôus les graphismes sont digitalisés. 11 faut que l'organisme qui 
surveille les logiciels (s'i l n'existe pas, il fal:lt en créer Un) exige 
que seule une petite surface soit autorisée aux images digitali­
sées. C'est un appel au secours, un cri de détresse que je 
lance au nom de tous les graphistes ... 
J'aimerais que cette lettre ne reste pas dans un tiroir car tous 
les graphistes de mon école sont d'accord avec moi et se sont 
joints à moi pour cette lettre. 

Des graphistes désespérés 1 

•Bien que votre amertume soit compréhensible, vous ne pou­
vez contraindre le progrès à marcher à reculons. D'autant 
qu'avec l'arrivée prévisible des nouvelles techniques - COI et 
DVI en particulier - c'est la vidéo qui va attaquer les gra­
phistes! Le remède préconisé n'est-il pas. cependant Ceau­
cescuiaque ? 
C'est i..tn peu comme si vous demandiez la /Imitation des pho­
tographies pour protéger les peintres ! La peinture se porte 
d'ailleurs três bien. Et le .roman-photo est très loin d'arriver 
même à la cheville de la bande dessinée. C'est à vous, les 
graphistes, d'inventer de nouvelles formes d'expression, d'im­
poser votre manière de voir aux éditeurs en leur proposant des 
dessins susceptibles de plaire aux acheteurs de jeux. 

instruction est traduite en lan­
gage m'a.chine avant d'être exé­
cutée, alors que l'assembleur 
s'adresse à l'ordinateur dans 
son propre langage. Même si 
l'interprétation est rapide, elle 
prend un certain temps. Il s 'en­
suit qu'un programme en Basic 
est toujours plus lent qu'un pro­
gramme en assembleur. 
Qu'est-ce que le temps ma­
chine ? Cette question revient 
assez souvent dans le courrier 
des lecteurs et recouvre une 
notion assez vague. Cette ap­
pellation (d'origine non contrô­
lée) définit le temps utilisé par 
la machine pour effectuer une 
action ou une autre. Attention 
toutefois : tout est fonction de 
l'ordinateur et du langage uti­
lisé ! Mais laissons de côté ces 
basses considérations tech­
niques. Grosso modo, on peut 
dire que, dans un jeu, l'anima­
tion des sprites (vaisseaux, 
bonshommes, monstres, etc), 
les scrollings et déplacements 
de gros blocs graphiques 
prennent plus de temps ma­
chine que la musique ou la 
gestion des manettes de jeu. 
Cette notion de temps machine 
représente donc le pourcen­
tage de puissance. de calcul 
utilisé par tel ou tel type d'opé­
rations. Plus généralement, on 

l'emploie pour définir le nombre 
de cycles (en général, un cycle 
correspond à une instruction 
assembleur) du microproces­
seur en faisant abstraction de 
la présence d 'éventuels copro­
cesseurs. Bret. il s'agit d'une 
notion extrêmement théorique. 
Elle sert aux programmeurs à 
optimiser leurs logiciels tant en 
terme de compacité que de 
temps. L'utilisateur, lui, n'y voit 
que du feu! 

C64 
Su11er·slor 
Étant en possession d'un Atari 
520 STF, mais féru utilisateur 
(les jeux) d'un C64 Oe fais par­
tie d'un club), je me demande 
depuis quelques temps si je ne 
vais pas finalement m'acheter 
un C64. En effet, les perfor­
mances graphiques c'est bien, 
mais Il est un charme que l'Atari 
n'a pas au regard du brave 
C64. De plus, la qualité sonore 
de ce dernier est bien meilleure 
que celle du ST, sans compter 
que l'intérêt ludique n'est pas le 
moins du monde inhérent à la 
puissance de la machine. Or, 
quel n'est pas mon atterrement 
lorsque je constate, dépité, que 
la vente de C64 neufs disparaît 



de tes colonnes : ne vend-on 
plus que des occasions? Je te 
saurais donc gré de bien vou­
loir condescendre à m'indiquer 
les adresses des magasins 
éventuels qui pratiquent encore 
la vente par correspondance de 
C64 neufs (1541 + C64 
=' 1 990 F notamment), ce que 
j'espère vivement. le vieux 
(mais robuste) lion aux dents 
longues ne peut finir comme 
ça ! Son avenir demeure devant 
lui! .. . 

Stéphane 

• Ta passion, compréhensible 
quoiqu'un peu désuète, pour 
ce bon vieux C64 va en faire 
bondir plus d 'un. Il n'existe pas, 
à notre connaissance, de ma­
gasin pratiquant la vente par 
correspondance que tu 
évoques. Mais il est toujours 
possible d 'acheter un C 64 
neuf: il reste en vente directe 
dans les magasins Tandy (on 
en trouve à travers toute la 
France) avec le lecteur de cas­
settes, un joystick et cinq jeux 
au prix que tu indiques : 
1 990 F. Mais le drive 1541 

n'est pas compns. Pour l'obte­
nir, il te reste les nombreuses 
petites almonces de Tilt ! 

Cosse-briques 
Après plusieurs mois de tests, 
je me suis rendu à l'évidence : il 
n'existe aucun casse-briques 
digne de ce nom sur Atari STE. 
En effet, seuls les insipides Ar­
kanoïd I et Il fonctionnent. Mal­
heureusement, Krypton Egg 
plante lamentablement. Je 
lance donc un appel aux édi­
teurs. Tout d 'abord à Hitsoft: 
pourquoi ne pas commerciali­
ser une nouvelle version de 
Krypton Egg compatible STE? 
Aux autres éditeurs : pourquoi 
ne pas créer un nouveau 
casse-briques révolutionnaire? 
Le marché est, certes, quelque 
peu épuisé, mais un dernier ef­
fort serait le bienvenu. 

Phoenix Design 

• Derrière la question précise 
portant sur les casse-briques, 
se pose le problème plus vaste 
de l'adaptation (et de la créa­
tion) de logiciels pour STE. Il 

semble que les éditeurs hé­
sitent encore à développer spé­
cifiquement pour le STE, crai­
gnant sans doute de perdre la 
clientèle des possesseurs de 
STF. Mais qu'est-ce qui peut 
bien les empêcher de rendre 
compatibles STE d'anciens lo­
giciels prévus au départ pour le 
STF ? Il existe bien quelques 
jeux qui seraient à refaire entiè­
rement, mais dans la plupart 
des cas il suffit de changer la 
protection. Messieurs les édi­
teurs, à vous de jouer. 

Emuloleur PC, 
l'11rn11que ! 
Chapitre 1 : introduction. Le 
choix d'un ordinateur familial 
est actuellement un problème 
que beaucoup de personnes 
ont du mal à résoudre. Que 
choisir, cruel dilemme. Je ne 
parlerai pas des machines 
8 bits (tyrannosaures du monde 
informatique de 1990), mais 
seulement du triptyque Amiga, 
Atari, compatible PC (ou le 
combat des chefs). l 'un aura 

une préférence pour l'un, un 
autre pour un autre, chacune 
de ces machines ayant ses par­
ticularités, ses «plus'" ses dé­
fauts, le débat est loin d'être 
terminé. 
Chapitre Il : émulons en 
cœur. Il apparaît que les Atari 
et les Amiga voient fleurir dans 
leurs bacs à extensions des 
émulateurs, PC ou autres. 
Pourquoi donc un émulateur? 
Parce que cela ouvre des 
portes à des applications non 
existantes ou mal exploitées sur 
ces machines. Le but de la ma­
nœuvre n'étant pas de les déni­
grer (elles sont toutes deux ex­
cellentes), mais de dénoncer 
l'arnaque que subissent les ac­
quéreurs de ces machines. 
Chapitre Ill : les limites de 
l'émulation. L'émulation par 
logiciel ne coûte pas très cher, 
mais l'exécution d'un pro­
gramme (s'il s'exécute) est 
d'une lenteur à fai re frémir une 
tortue. L'émulateur hard, pour 
sa part, est plus rapide, il va à 
la vitesse d'un PC XT (1 0 MHz 
environ, voire un peu plus). Un 
plus grand nombre de pro-

36 lSTILT: TOUT rETE 
JOUEZ ET GAGNEZ 1 

.ON VOUS GATE! A partir du 21 juin chaque mercredi gagnez 

UNE CONSOLE LYNX ATARI 



1 

1 

grammes passent sans pro­
blème, mais la compatibilité est 
loin d'être parfaite et, s'il y a 
une gestion graphique, l'émula­
tion sera très lente ou ne pas­
sera pas du tout. 
Chapitre IV: l'arnaque, ou 
faire le bon choix. Il faut tout 
d'abord savoir qu'une exten­
sion mémoire est souvent né­
cessaire, car l'émulateur est 
gourmand en mémoire et que 
de nombreux logiciels PC né­
cessitent un disque dur. 
Prix d'un émulateur : 
2500 / 3000F. 
Prix d'une extension : 
700 I 1 000 F. 
Prix du disque dur : 
4 000 / 5 000 F. 
Au total, il vous en coOte, selon 
la configuration. entre 2 500 et 
9000 F. 
Le prix d 'un PC XT8 / 10MHz, 
512 Ko, un lecteur est d'environ 
2 500 à 3 000 F. Pas besoin de 
moniteur, le moniteur couleur 
de l'Atari fonctionne parfaite­
n'lent avec un PC CGA. Un 
disque dur pour PC vaut entre 
1 800 et 3 000 F. Soit un total si­
tué entre 2 500 et 6 000 F. 
Conclusion. Que faut-il choisir 
pour un même prix, un émula­
teur imparfait ou un vrai PC qui 
vous donnera une totale satis­
faction? Si vous n'êtes pas to­
talement convaincus, avoir 
deux ordinateurs sur son bu­
reau, c 'est plus classe qu'un 
seul, branché sur une boîte à 
sardines! 

Gautier Coudevylle 

• Vous avez raison, ça fait clas­
sieux d'avoir plusieurs micros 
sur son bureau et un PC, pour 
le même prix, sera plus perfor­
mant qu'un émulateur. Mais 
avez-vous pensé à ceux qui 
n'ont plus de place sur leur bu­
reau ? Je sais, l'excuse est 
mince. La vraie raison d 'être 
des émulateurs est de faire sa­
liver tous les bidouilleurs de la 
terre, émerveillés de voir la 
chose fonctionner. Alors, ne 
leur jetez pas la pierre. ·Après 
tout, la micro, c 'est aussi fait 
pour se faire plaisir. 
Nota : Une légère erreur s'est 
glissée dans votre argumenta­
tion. Elle concerne les moni­
teurs. Le moniteur couleur de 
/'Atari est équipé d 'une prise 
Péritel et seuls certains PC bas 
de gamme (et uniquement 
CGA) comme f'Olivetti PC1 ou 
l'Euro PC peuvent y étre con­
nectés. Si vous désirez un PC 
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évolutif avec des modes gra­
phiques plus confortables 
(EGA ou VGA}, if vous faudra 
impérativement acheter un mo­
niteur adapté. Cela fait monter 

le prix d'au moins deux à trois 
mille francs. Les émulateurs 
s'arrêtant cependant au mode 
CGA, cela n'enlève rien à votre 
raisonnement. 

Liberté 1hérie 
Tout d'abord, je tiens à dire 
que tu es, et, de loin, le plus 
mega-super-dément maga­
zine informatique de la décen­
nie sur la planète Terre. Mais 
après tant de louanges, méri­
tées d'ailleurs, venons-en aux 
reproches ! (Je ne me fais pas 
d'illusions, je sais très bien 
que ma lettre ne sera pas pu­
bliée. Comment censure? 
Mais où est donc passée la li­
berté de penser et d'expres­
sion, hein? Eh oui, cher Tilt, 
on n'est pas de l'autre côté du 
rideau de fer, et quand bien 
même·on y serait, je tiens à te 
signaler que la presse de l'Est 
s'est libéralisée ~t ne fait plus 
l'objet d'une constante cen­
sure de l'État visant à la pro­
pragande. Tout cela a bien 
changé dans le pays de Lé­
nine le Rouge!). 
Mais revenons au sujet de ma 
lettre, Tout d'abord, je suis ou­
tré que tu puisses comparer 
une M----- comme le ST avec 
le sublime et unique ordina­
teur qu'est l'Amiga 500, 1000 
ou même 2000 (pas de ra­
cisme!). Je suis hors de moi 
lorsque je vois ou j'entends 
des ataristes dire que l'Atari 
est meilleur que l'Amiga, la 
meilleure preuve est le bide 
du STE. Bon sang! Réveillez­
vous ! Vous êtes en pleine illu­
sion. Ensuite, je pense que 
vous favorisez ce genre de 
comportement en mettant 15 
à Kick Off sur ST et Amiga. 

Est-ce que vous avez vrai­
ment joué à la version ST ou 
est-ce que vous êtes à la 
solde d'Atari France? Kick Off 
sur ST est nul, il n'y a pas de 
filets aux cages, pas de pan­
neaux publicitaires le long du 
terrain, lorsqu'on joue on a 
l'impression d'évolu'3r sur un 
tapis de feutrine du genre de 
ceux qu'on trouve sur les bil­
lards, de plus on ne voit ja­
mais les lignes que ce soient 
les lignes de touches, de sor­
tie de buts ou de milieux de 
terrains ou plutôt si, on les voit 
lorsque la balle est sortie. 
Jouer à Kick Off sur ST, relève 
de l'exploit! Allons messieurs, 
soyez raisonnables, mettez 
les notes qui conviennent ou 
alors prévenez vos lecteurs 
que vous faites un test sub­
jectif des jeux. En ce qui con­
cerne la logithèque de 
l'Amiga, elle est aussi riche si 
ce n'est plus que celle de 
l'Atari et les jeux sont meil­
leurs. Vous ne me croyez 
pas? Eh bien, comparez TV 
Sport: Football de Cinema­
ware et vous verrez la diffé­
rence entre un ordinateur et 
une M----- informatisée qu'est 
l'Atari. Une dernière chose, 
vous me faites bien rire avec 
vos previews. Les jeux que 
vous testez en previews, j'y 
joue depuis des mois ! Ça fait 
un an que j'ai Rainbow Is­
lands, Wortd Cup Soccer ... 

Simon Gaudent 

•Premier élément d 'importance : la transparence. Depuis 
longtemps déjà, nos lecteurs ont eu l'occasion de s'en rendre 
compte, l'équipe de Tilt se remet régulièr(;!ment en question 
afin de prof)Qser un journal encore meilleur. Glanost et peres­
troika sont des genres bien connus de la maison. En ce qui 
concerne le ST et li\miga, mieux vaut garder la tête froide. 
Pratiquement tout a été dit sur te sujet et nos lecteurs ont suffi­
sament d 'informations pour juger eux-mêmes. Autrement dit, 
STE contre Amiga : un jeu partout! Précisons en oufre qu& le 
STE n'est pas un bide mais qu'il remplace tout simplement le 
ST. Enfin, pour mémoire, rappelons que nous notons les jeux 
par rapport à la machine sur laquelle ifs fonctionnent. En la 
matière, Kick Off n 'est pas un programme difficile à faire sur un 
Amiga. Quinze est même peut-être un peu généreux pour ce 
logiciel et sur cette machine. Enfin, pour conclure : NOUS NE 
FAISONS PAS DE TEST DANS LA RUBRIQUE PREVIEWS ! 
Nous ne jugeons un jeu que torsqu 'il est terminé afin de nous 
mettre dans les mêmes conditions qu'un acheteur éventuel. 

Jeux 
de ga111in 
Je vous demande d'avoir 
l'amabilité de m'aider. Pour 
Noël, mon fils à reçu la dis­
quette de Fétiche Maya en ca­
deau et mon dernier fils, plus 
petit, a mis dans la cheminée le 
manuel d'instructions. Nous 
sommes coincés sur les mots 
de passe. Que faut-il faire? La 
disquette ne nous sert pas à 
grand-chose. Je compte sur 
votre compréhension pour 
m'aider à retrouver ces instruc­
tions. Mme Gonzalez 

• Ce n'est pas fa première fois 
que Tilt reçoit ce genre d 'appel 
au secours. Les dégâts pro­
viennent d 'habitude du chat ou 
du chien de la maison plutôt 
que du garnement destructeur. 
C'est le genre de chose qui ef­
fectivement peut arriver. Les 
distributeurs de Fétiche Maya, 
Loriciet, se taisait jadis un plai­
sir de remplacer les manuels 
détériorés. Vous vous doutez 
bien que certains pirates indéli­
cats ont tout de suite profité de 
l'aubaine. Loricie!, pas fou, de­
mande donc désormais une 
preuve d'achat: une facture, 
c'est très bien. A défaut, l'em­
ballage du jeu ou le manuel en 
lambeaux fait l'affaire. Le mieux 
est encore de tenir tes modes 
d 'emploi éloignés des crocs ou 
des griffes de vos animaux - et 
des mains des gamins matins ! 

Mé111oire 
Je possède un Atari STE 
étendu à 1 Mo (avec bien du 
mal). J'ai lu que le STE n'ac­
ceptait pas les barrettes à 
contrôle de parité et je voudrais 
savoir si c'est vrai car mon ex­
tension (2 x 256 Ko) est à 
contrôle de parité et ça marche 
très bien. J'ai essayé avec une 
barrette 1 Mo (avec contrôle de 
parité) et là, ça plante ! Alors 
question : pourquoi? (J'ai es­
sayé avec 2 x 1 Mo, pour le 
cas où ça marcherait par 
paire). 
Je voudrais aussi avoir des ren­
seignements sur la compatibi­
lité douteuse de Spack (Esat 
Software) sur STE, car je le pos­
sède et souvent, sans savoir 
pourquoi ni comment, il m'af­
fiche une erreur et retour au 
GEM. Toujours pour la même 
raison, il m'est impossible d'as-



sembler la démo Crazy Space 
(et hop, sous GEM !). Ensuite, 
lorsque je compile une démo 
faite sous Spack et une fois le 
fichier Spack-0.PRG généré, il 
m'est impossible de voir le ré­
sultat car l'écran devient noir, 
puis plus rien après le charge­
ment. Pourtant la démo est 
toute simple ... Enfin, comment 
utiliser VBL-ZIC.PRG? . 

•Les barrettes d'extension mé­
moire à contr61e de parité sont 
normalement destinées aux PC 
qui n'acceptent pas les bar­
rettes sans contrôle de parité. 
Les STE, moins exigeants, 
n'ont pas besoin de contr6/e de 
parité. Mais ils acceptent aussi 
les barrettes à contr61e de pa­
rité. D'ailleurs, vous en avez la 
preuve puisque votre extension 
à 1 Mo fonctionne. Cela devrait 
fonctionner avec une barrette 
d'1 Mo de plus, mais votre des­
cription est trop succincte pour 
qu'il soit possible d'établir un 
diagnostic. Le mieux est de 
vous adresser à un centre 
agréé Atari. Atari France vous 
fournira sûrement l'adresse du 
centre le plus proche de votre 
domicile. Certains vont poser la 
question : mais pourquoi donc 
mettre dans le STE des bar­
rettes à contrôle de parité alors 
qu'il n'en a pas besoin? La ré­
ponse est simple : les PC étant 
très répandus, on trouve facile­
ment des barrettes à contrôle 
de parité alors que ce n 'est pas 
évident de dénicher celles qui, 
en principe, conviennent mieux 
aux STE. 
Vos problèmes avec Spack 
proviennent certainement du 
fait que vous possédez l'une 
des premières versions du logi­
ciel. Pour exécuter une démo, 
essayez la procédure suivante: 
1) Sur fa disquette de compila­
tion, renommez le fichier OVL 
.DATen OVL.PRG 
2) Double-cliquez surOVL.PRG. 
Après son exécution, vous reve­
nez sous le bureau GEM. 
3) Maintenant, vous pouvez 
double-cliquer sur le program­
me exécutable généré par le 
compilateur de Spack. La dé­
mo démarre ... Si cela ne résout 
pas le problème, renvoyez votre 
disquette à Esat Software, qui 
vous l'échangera. 
Le programme VBL-ZIC.PRG 
permet de savoir si un fichier de 
musique est compatible Spack. 
Si vous double-cliquez sur ce 
programme, un sélecteur appa-

raîl. Vous choisissez alors un fi­
chier musique (si vous en pos­
sédez, bien sûr). Si le fichier est 
compatible au format externe 
de Spack, fa musique démarre. 
sinon, un message d'erreur 
s'affiche à l'écran. 

lmorlmé 
Hi, Îes tiltés. how are you ? Je 
possède une imprimante 
LQ-400 et je cherche comment 
mettre le ruban (je sais, mais ce 
n'est pas la bonne façon). Et. 
sur Atari, quand on presse sur 
ALTERNATE et sur HELP en 
même temps, on imprime 
l'écran. Mais sur mon impri­
mante, le rouleau n;.avance 
pas, c'est-à-dire qu'il imprime 
sur place ! Est-ce un mauvais 
réglage ou est-ce normal? 

Damien 

• Une chose est sûre: ce n 'est 
pas normal! Le symptôme dé­
crit correspond à un mauvais 
réglage des switchs de confi­
guration de l'imprimante. Il doit 
s'agir du switch qui concerne le 
retour chariot (en abrégé LF, de 
l'anglais Une Feed). Le mode 
d'emploi de l'imprimante de­
vrait vous indiquer la position à 
attribuer aux switchs. Mais il 
semblerait que vous ne possé­
diez pas ce mode d'emploi (si­
non, vous sauriez comment 
mettre correctement le ruban!). 
Il vous faut donc vous en pro­
curer un exemplaire, soit au­
près d'un autre utilisateur, soit 
auprès du constructeur de l'im­
primante. 

l.edeur 
double lo1e 
Je possède un Atari 520 STF 
avec un lecteur double face et 
une imprimante OKI type Micro­
line 293; Celle-ci n'a pas ta 
même fiche de raccordement 
que le câble d'imprimante de 
l'ordinateur. On m'a dit que 
l' imprimante possède plusieurs 
modules et il faudrait en chan­
ger. Est-ce vrai? Si oui, où 
puis-je le trouver et à quel prix? 

Sylvain Brontons 

•Pour ceux qui n'auraient pas 
compris, le problème soulevé 
par Sylvain concerne la diffé­
rence de brochage entre impri­
mante OKJ Microline 293 et 
Atari ST. Voici donc une bonne 
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chose de faite. De ta notion de 
module, il faut se souvenir que 
certaines imprimantes dispo­
sent de cartouches impriman­
tes parallèles {dans la famille 
des Centronics) ou sérielles (fa­
mille des RS 232C ou non, 423 
et autres du genre CCJIT). De 
deux choses l'une : soit la Mi­
croline de Sylvain dispose 
d'une interface sérielle (auquel 
cas il faut en effet changer d'in­
terface en changeant de car­
touche), soit elle dispose d'une 
interface parallèle et dans ce 
cas ou bien te câble n'est pas 
adapté ou bien le jeu de carac­
tères n'est pas compatible 
entre ces deux appareils. 

PLEASE TILT 
Je voudrais connaître ton opi­
nion sur plusieurs jeux (Strider, 
Xenon Il, Flight Simulator, Dra­
gon 's Lair). Je sais, ce n'est 
pas habituel... Mais, ça fait 
deux mois que je vois ces logi­
ciels dans mon magasin et que 
j'en attends la critique dans 
Tilt. .. Martin 

• Cher Martin, permets-moi de 
te demander si tu portes des lu­
nettes et si tu es· un ancien lec­
teur. Si c 'est le cas, ton cas est 
grave : Strider rf 77, Xenon Il 
rf 77, Dragon's Lair rf 78 et 
Flight Simulator voir tous les 
numéros de Tiit où un dossier 
simulateur a été publié. Autre­
ment, si tu es un ancien lecteur 
de Tilt mais que tu ne portes 
pas de lunettes achètes-en ! 
Dernière 'possibilité : tu ne nous 
lis que depuis peu de temps. 
Dans ce cas, tu ne pourras 
nous reprocher de faire des 
tests de logiciels avant que les 
magasins ne les reçoivent ... 

Acidrlc Briztout 

C'EN EST TROP! 
Cette fois, c'est en est trop! Je 
saisis ma plume à deux· mains 
et vous écris afin de vous 
adresser des critiques. 
1) Vous le dites vous-même : " Il 
est quasiment impossible de 
juger un jeu sans l'avoir prati­
qué longuement"· Pourtant, 
vous n'arrêtez pas de le faire! 
Je ne demande pas aux tes­
teurs de mettre une ceinture de · 
chasteté et de ne jouer qu'à un 
seul jeu, mais jti doute que 
Alain Huyghues-Lacour (encore 
un pseudo pour éviter d'être la 
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cible des testeurs mécontents 
incapables d'orthographier cor­
rectement) connaisse toutes 
les finesses de Rock Star alors 
que ce jeu vient juste de sortir. 
2) Attention danger 1 Tilt s'asep­
tise : en dehors des rubriques 
habituelles point de salut! Telle 
semble être la devise de votre 
journal... 
3) Excusez-moi de vous dire 
cela, mais Tilt prend de l'âge. 
4) Vous dites que Tilt est contre 
le piratage sous n'importe 
quelle forme. Dans les PA vous 
dites, je cite : " Nous élimine­
rons impitoyablement les an­
nonces douteuses susceptibles 
d'amener des pirates. " Or, 
dans les annonces du n°xx je 
vois ceci : .. xxxxxx, xxxxx xxxxxx, 
X XXXXXXX, XXX XXXXXX, XXXXXXX, 
etc., tu veux leurs cracks, dé­
mos, releases ? Alors écris­
moi ! 80 F pour 1 O disks et ne­
wests stuff." Je pense que, tra­
vaillant dans le milieu 
informatique, vous devez savoir 
qui se cache derrière ces pseu­
dos. Si ce n'est pas le cas: re­
cyclez-vous ! White Wizard 

et White Phoenix 

• Parlons bœufs mais parlons 
chiens! 
1) De la signature Alain Huy­
ghues-Lacour 
Pseudo ? Que nenni... Notre 
testeur, dont la signature se ré­
sume trop souvent en A.-H.L., 
se nomme bel et bien Alain 
Huyghues-Lacour ! Pas de tri­
cherie, pas de cachoterie. On 
ne peut pas en dire autant de 
lecteurs qui utilisent des pseu­
dos bidons qui plus est en an­
glais. Et pan ! 
2) De ta date de sortie des jeux 
Comme tous les journalistes de 
la presse micro, nous sommes 
en contact direct avec les édi­
teurs. Nous savons plusieurs 
mois à l'avance ce qu'ils pro­
poseront aux acheteurs (ce qui 
permet de publier des previews 
et des avant-premières) et dis­
posons des jeux avant leur sor­
tie commerciale. De cette ma­
nière, nous pouvons publier un 
test de qualité sans trop de dé­
calage par rapport à l'objet du 
test. · • 
3) Aseptis'é ? 
Vous nous reprochez, cher lec­
teur, de nous endormir sur nos 
lauriers ? Que non ! 
A chaque numéro nous tentons 
de vous proposer des sujets at­
tractifs et nous n'avons pas hé­
sité à nous remettre en ques-

tian lors de la mise en place 
d'un Tilt deux fois par mois. 
Toutefois, nous faisons cela 
dans te respect de notre lecto­
rat. D'où des évolutions conti­
nues et par petites touches qui 
ne sont pas, parfois, d irecte­
ment perceptibles. 
4) De l'âge de Tiit 
Tiit est le plus ancien des jour­
naux de micro-informatique lu­
dique publiés en France. En 
outre, if dispose d'un lectorat fi­
dèle et généralement le lisant 
depuis de nombreuses années. 
Le lecteur type de Tilt a donc . 
tendance à vieillir (comme 
toute chose en ce monde, du 
reste) et nous suivons incontes­
tablement ce mouvement. 
Peut-on nous le reprocher? 
Non, car comme les bouteilles 
de vins fins, avec l'âge nous 
nous bonifions ... 
5) Des annonces 
Il est vrai que parfois nous 
avons du mal à réagir par rap­
port au flot de PA que nous re­
cevons. Certaines arrivent donc 
à surmonter tes barrages que 
nous mettons en œuvre. Mais, 
petit à petit, elles sont de plus 
en plus rares. En outre, souli­
gnons. que démos et autres in­
tros ne sont en rien, au regard 
de fa foi, illégales. 

Emulolion 
Suite à la parution de l'article 
sur "comment transformer 
votre ordinateur en PC"• dans 
le Tilt n° 78 du mois de 
mai 1990, je désirerais, si cela 
était possible, de plus amples 
renseignements. En effet, pos­
sédant un Appfe J/GS, et mes 
études me poussant à avoir un 
PC, je voudrais savoir s'il 
n'existe vraiment que la carte 
PC-Transporteur pour faire la 
transformation? Et pouvez­
vous m'indiquer le nom et 
l'adresse d'un distributeur? Le 
concessionnaire Apple chez 
qui je vais habituellement a fait 
quelques recherches à ce su­
jet, mais n'a rien trouvé (en 
France). Il m'a seulement indi­
qué qu'il existait aux États-Unis 
(ce qui ne m'arrange pas beau­
coup), au moins un émulateur 
et une carte pour transformer 
un llGS en PC. 

Régis Escalona 

• A ma connaissance, if 
n'existe actuellement que la so­
lution PC-Transporteur pour 
rendre un GS compatible PC. 

La société Brejoux, 16, rue 
d'Aguesseau, 92100 Boulogne, 
tél.: 47.12.09.50, est l'importa­
teur exclusif et le distributeur de 
cette carte fabriquée par Ap ­
ptied Engineering. 

François Hermelln 

LeSTE 
sur Io sellette 
Détentrice d'un Atari 520 STE 
depuis octobre 1989, j'aimerais 
savoir quand on pourra enfin 
voir des logiciels ou utilitaires 
utilisant toutes les capacités de 
ce micro? Car pour l'instant, il 
n'y a pas grand-chose ... Alors, 
fallait-il vendre son 520 STF 
pour un STE si on ne peut l'utili­
ser .. à fond•>. D'autant qu'il y a 
l'habituel problème de compa­
tibilité entre ces deux bécanes 
qui se pose... Christine 

J'ai fait l'acquisition d'un ordi­
nateur familial 520 STE, le 
15 novembre 1989. Voici un bref 
exposé des quelques pro­
blèmes que j'ai pu rencontrer. 
Impossibilité de sauvegarder le 
bureau GEM en moyenne réso­
lution ; problèmes de cohabita­
tion du lecteur interne avec le 
lecteur externe ; très médiocre 
qualité de la souris (boutons) 
ainsi que celle du bouton pous­
soir (trop court) du lecteur de 
disquettes ; défaut d'assem­
blage de la coque en plastique 
entraînant des vibrations persis­
tantes lors des accès disque ; 
emplacements toujours aussi 
malaisés des sorties joystick­
/souris entraînant des manipu­
lations hasardeuses. 
Si j'ai pu résoudre facilement 
une partie de ces problèmes, 
entre autres par l'achat d'un 
Trackball Atari (de fort bonne 
qualité au demeurant). et de 
prolongateurs de câbles pour 
le joystick et la souris (le Track­
ball en ce qui me concerne), j'ai 
dû me résoudre à fai re démon­
ter ma machine (au titre de la 
garantie) et, après contact pris 
auprès de vous par mon reven­
deur, de faire modifier la carte 
mère pour me permettre d'ex­
pl.oiter enfin mes deux lecteurs 
de disquettes. J'en ai profité au 
passage pour faire rigidifier (ou 
plutôt correctement assembler) 
la coque de mon Atari. 
Le total de ces opérations aura 
coûté une semaine d'immobili­
sation à la machine chez le re-



possible de faire échanger 
(sous gsirantie) les ROM (s) par 
mon revendeur ? 
P.S. : le 520 STE est au demeu­
rant une heureuse évolution du 
STF et reste, pour moi et beau­
coup d'autres, une excellente 
machine, fiable et évolutive, 
mais manquant d'un peu de ri­
gueur dans sa conseption et sa 
mise au point. Eric Amette 

vendeur (le facteur financier 
étant ici un choix personnel, je 
le considère comme négli­
geable). A l'heure actuelle, le 
seul problème non résolu con­
cerne la modification de la 
fonction TO 1.6 permettant 
d'assurer la sauvegarde du bu­
reau en moyenne résolution. Il 
est toutefois possible, par ce 
que j'appellerai un "bidouil­
lage" de modifier une ligne du 
fichier DESKTOP.INF à l'aide •Nous avions, lors· d 'un oracle 
d'un éditeur de textes type AS- rendu à la page 133 du Guide 
Cil. Vous conviendrez avec moi micro 90, attiré l'attention de 
qu'il serait plus confortable que nos ouailles sur les problèmes 
le système" d'exploitation as- posés par l'annonciation de 
sure lui-même, sans erreurs, IAtari STE {sans aller, toutefois, 
cette fonction. jusqu'à excommunier cette ma-
Je vous saurais donc gré de chine à la compatibilité toute 
m'expliquer, en premier lieu, schismatique). Nos pr'Jphéties 
comment cinq années après la se sont malheureusement révé-
commercialisation de la lées exactes, et nombre de nos 
gamme ST, il est possible de fidèles {lecteurs) ne savent plus 
mettre en vente un système à quel ST se vouer. Vous pou-
d'exploitation dont une fonction vez demander à Atari-France 
importante à mes yeux est in- d'échanger gratuitement vos 
correctement programmée. ROMs buguées, puisque votre 
En second lieu, quelle solution problème de sauvegarde du 
proposer aux premiers ache- bureau découle incontestable­
teurs du 520 STE pour corriger ment d'un vice caché. Il semble 
le TOS 1.6? Ne serait-il pas que les machines actuellement 

vendues ne présentent plus ce 
défaut, mais attention : certains 
revendeurs pourraient encore 
en avoir en stock! Alors 
n'achetez pas sans essayer, et 
si vous êtes contraint d 'acheter 
votre machine par correspon­
dance, n'oubliez pas de formu­
ler clairement sur la commande 
les ,réserves d'usages. 

Pratiques 
douteuses 
J'ai lu la lettre d'un de vos lec­
teurs dans Tilt n• 78, ayant pour 
titre " Vendeurs vendus? "· Ça 
parlait en gros d'un revendeur 
qui vendait à ses clients des 
softs pirates. Je dois dire que je 
n'ai pas été surpris. En effet, 

un groupe pirate. Je lui al alors 
demandé s'il n'était pas illégal 
de me donner ainsi Deluxe 
Pa/nt Il. Il m'a répondu que De­
luxe Paint Ill venait de sortir et 
que, désormais, Oeluxe Paint Il 
faisait pratiquement partie du 
domaine public. 
C'est scandaleux! Je me suis 
vite débarrassé de ces softs pi­
rates pour ne pas avoir d'en­
nuis. Je ne possède que des 
originaux. 
Pour compléter ma logithèque, 
j'ai plus de 500 logiciels du do­
maine public. D'ailleurs, je con­
seille aux pirates de se recycler 
dans les logiciels du domaine 
public : c'est très prenant, et 
tellement moins risqué ! 

Anonyme 

lorsque j'ai acheté mon Amiga, • Un témoignage qui, hélas, en 
mon revendeur .. favori" m'a con;;rme bien d'autres... Il 
proposé gracieusement de semble que certaines bou-
m'offrir quelques programmes tiques aient tenda.nce à privilé-
et quelques jeux pour aller gier, en effet, la vente des ma-
avec. Il m'a donné, entre au- chines {question de marge, 
tres, Deluxe Paint Il. Seulement, sans doute) et n'hésitent pas à 
au lieu de me donner les origi- fournir à leurs clients, pour tout 
naux, il les a copiés à l'aide achat d 'un ordinateur, des pro­
d'un copieur mis au point par grammes piratés. 
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NOUS JOUONS AVEC LA MEGADRIVE™ 

Par un communiqué passé dans toute la presse informatique de loisirs, 
les sociétés Virgin Loisirs S.A.™ et SEGA Enterprises ltd™ on1 voulu attirer l'attention des lecteurs. 

Ce communiqué est notre droit de réponse légitime et bie·n fondé. 
Les sociétés "ELECTRON, SHOOT AGAIN, MICRO AVENUE" souhaitent attirer 

l'attention des lecteurs sur les points suivants. 
1·11 est faux d'affinner que nous effectuons des modfficatlons sur la console SEGA MEGADRIVE'M. Nous la commercialisons telle qu'elle est commerciallsée au japon et 
se connecte directement au téléviseur à l'aide d'un cable péritel. 
2· 11 est faux d'afflnner que nous avons besoin d'une autorisation pour Importer un produit libre à l'importation. Nos Importations sont parfaitement licites. 
3· Nous assurons la garantie légale et n·avons jamais prétendu que le service après vente serait assuré par autrui. 
4-11 est faux d'afflnner qu'utiliser une console SEGA MEGADRIVE™ entraînerait des disfonctlonnements pouvant survenir à ta console elle même ou au téléviseur. 
5- Nous n'ignorons pas que les cartouches japonaises seront Incompatibles avec la "SEGA MEGADRIVE"'" française et en Informons systématiquement nos cllents, 
mais Il semble sous toutes réserves que les cartouches françelses seront compatibles avec la console Japonaise. 
6- Nous n'avons jamais prétendu avoir de quelconques accords avec "SEGA Enterprlses". 

"Engager les consommateurs à faire preuve de la plus grande circonspection à l'égard du prodult"que 
nous commercialisons avec de fausses affirmations est constitutif de concurrence déloyale. 
Notre point de vue: 
La SEGA MEGADRIVE"" que nous commerciallsons est identique à celle commercialisée au Japon par centaines de mllliers • C'est parce qu'elle s'y vend bien que des 
dizaines de jeux y sont déjà disponible. "Notre console" permet l'utilisation de tous les jeux produits à ce jour et à venir ~u japon dont elle est originaire. 
La "MEGADRIVE'M française commerclallsée en septembre 90 par "VIRGIN LOISIRS'"'" comporte une différence fondamentale. 
La forme de l'emplacement cartouche et donc des cartouches ont été modifiées. La production de jeux dépendant directement du nombre de consoles vendues, Il vous 
faudra attendre de longs mois avant que les jeux déjà disponibles soient adaptés pour Je marché français. NECn& avec la "PC ·Englne" concurrente directe de la 
"MEGADRIVE'M" forte de ses 2 mliiions et demi de consoles vendues au japon n'a pas pris cette lnltlative "absurde" qui consiste à Interdire aux consommateurs français 
la notion élémentaire qu'est Je choix. 
Cette attltude n'est rien d'autre que du protectionnisme abusif permettant à Virgin Loisirs,,. de nous Imposer à souhait un modèle de console lnoompatble avec 90% du 
marché mondial et des dates de sortie fantaisistes. Si comme li le semble, les futures cartouches françaises (déjà disponibles dans Je format japonais) pourront être 
uUJlsées avec la console japonaise (90%. du marché mondial) Il faut rappeler que les cartouches Japonaises ne seront pas compatibles avec la console française (00/o du 
marché mondial à ce jour). 
En achetant une console "importée", vous vous assurez l'accés Immédiat et suivi à tous les produits disponibles et à venir au japon pour la "MEGADRIVE'M" et d'une 
garantie d'un an pièces et main d'oeuvre délivrée par votre revendeur. . 

ELECTRON 12 Pce Porte Champerret 75017 Parla Tel 42 27 16 OO, SHOOT AOAIN 145 rue de Rendre 75019 Parla T61 40 38 02 38, 
Micro Avenue 58/60 Av de la Ode Arm6e 75017 Parla Tél 45 72 24 30 
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" Les graphistes cllu moos• • 

Chaque mois, Tilt publie !'oeuvre la plus: 
originale. Le gagnant reçoit un stylo cal-1 
culette. Envoyez-nous une sauvegarde 1 
de vos dessins en indiquant les modali-

1 

tés de chargement. 

Ordinateur utilisé ________ _ 
Logiciel utilisé ________ _ 
Référence de sauvegarde des dessins 

Nom ___________ _ 
Prénom. _________ _ _ _ 
Age _____ _______ ~ 
Adresse. ___________ _ 

Téléphone ________ __,..,._ 
Je certifie que le dessin ci-joint est bien 
une oeuvre originale et non une copie. 
Date: 
Signature: 

~-----------------------· 
Hff-PARAIDIE DES LECTEURS 
Classez par ordre de préférence 

les quatre meilleurs logiciels du mois. 

1 _ _ ________ ~ 
2 __________ ___ _ 
3 _ ____________ _ 
4 ..... 
Marque de votre ordinateur __ _ 

Facultatif 
Nom. __________ __ _ 

1
Adresse __________ ~ 

'--------------:Téléphone _ _______ _ 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

Découpez ce bon et renvoyez-le à 
TILT Rédaction, 

2 rue des Italiens 75009 PARIS 

~- --------------------- -· 
[f{] a 11 ° W> &i rRl &i @ ~ 

LECTEURS BOUTIQUES 
DOUBLE DRAGON Il 

Melbourne 
CHASE HO 

Ocean 
BOMBER 
AC!ivision 
CABAL 
Ocean 
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INDIANA JONES 
LucasUm 

POPULO US 
Electronic Arts 

RICK DANGEROUS 
Firebird 

SKWEEK 
Loriciel 

GOULS'N GHOSTS 
Capcom 

HARDDRIVIN 
Domark 

DOUBLE DRAGON Il 
Melbourne 

F29 
Ocean 

TENNIS CUP 
Blue Byta/UBI 

IVANOHE 
Ocean 

LES VOYAGEURS DU 
TEMPS 

Delphine 
MAUPITI ISLAND 

Lankhor 
rr CAME FROM THE 

DESERT 
Cinemaware 
CRAZYCARS 

Titus 
SHADOW OF THE BEAST 

Psygnosis 

L'autofire s'avère souvent indispensable 
dans les jeux d'action rapides. Mais 
toutes les manettes n'en sont pas 
pourvues. Importé par Bus Plus, un petit 
circuit permet de pallier cela. On le 
connecte sur le port manette de 
l'ordinateur et le joystick se branche 
dessus. -Miracle, vous disposez alors d'un 
autofire qui de plus est paramétrable par 
action sur un potentiomètre situé sur le 
circuit. Voici donc de quoi faire le bonheur 
des fanas de jeux d'action sur Amiga 500. 

Vous vous souvenez certainement de 
Purgator 1.0 (voir Tarn Tarn Soit du n°78), 
cet anti-virus pour Atari ST diffusé par le 
biais du domaine public. Sachez donc que 
la version 2.0 est arrivée. Meilleure 
ergonomie, fonctions supplémentaires et 
performances en hausse sont au 
programme. Voilà qui devrait permettre à 
certains de disposer enfin d'une arme 
efficace afin de lutter contre le 
développement de ces petites bêtes 
informatiques que sont les virus. 
Soulignons que les auteurs de Purgator 
travail)ent actuellement sur une version 
3.0 ... Ça ne chôme pas! 

Désormais bien connue des possesseurs 
d'Apple Il GS, l'A.l.C -une association loi 
1901 - poursuit la diffusion en France de 
l'Apple Il GS Buyer's Guide. Rappelons 
que cette revue venue d'autre-Atlantique 
propose des tests et articles sur les 
nouveautés concernant cette machine 
ainsi qu'un répertoire permanent des 
produits disponibles aux USA pour le mal 
aimé d'Apple France, autrement dit le GS. 
Pou_r plus d'informations: 
A.1.6 
54, rue Lamartine 
75009 Paris 

:Distributeur spécialisé dans les produits 
destinés aux professionnels de la 
micro-informatique, La Commande 
Electronique annonce la venue d'un 
scanner à main révolutionnaire nommé 
Page Brush. Venu d'autre-Atlantique et 
fabriqué· par la société Mouse Systems, il 
fonctionne sur Mac ainsi que PC et 

compa~ibles . Son côté le plus novateur 
réside dans la largeur de saisie puisqu•iJ 
permet de scanner une page A4 en une 
passe. Révolutionnaire? Peut-être, mais 
soulignons que Mitsubishi propose un tel 
produit depuis deux ·ans en Grande 
Bretagne et en Allemagne fédérale. 
Rendons à César ce qui est à César ... 

Vu le prix élevé des cartouches pour 
consoles de jeux 16 bits, la possibilité 
d'échanger les titres dont on s'est lassé 
n'est pas un luxe. Mais si quelques 
boutiques parisiennes pratiquent ce type 
de transaction pour PC Engine, en trouver 
une qui. le fasse sur Sega Megadrive est 
plutôt hasardeux. Pourtant, il en existe au 
moins une: Hazardous Area, à Boulogne 
(dans la région parisienne). Dans cette 
boutique il est ainsi possible d'échanger 
des jeux Saga moyennant 1 OO F. 
Soulignons que ces échanges peuvent en 
outre s'effectuer par correspondance. 
Hazardous Area 
6, rue d'Aguesseau 
921 OO Boulogne 

Vous ne connaissez certainement pas la 
dernière de la société Nintendo. Voici 
donc le dernier acte de cette noble et 
respectable entreprise nippone: un 
procès. Oui, Nintendo engage un procès 
contre les sociétés Garnes World à 
Munich et Shoot Again à Paris. Attention, 
nous parlons bien ici de société. Nous ne 
faisons que rapporter le terme utilisé par 
l'avocat de Nintendo dans son mémoire de 
saisine du Tribunal de grande instance de 
Paris. Mais, en fait que reproche-l'on à 
Shoot Again et à Garnes World? Tout 
simplement la distribution en France et en 
Allemagne d'un adaptateur permettant 
l'utilisation sur une console Nintendo 
vendue en Europe de jeux produits pour 
les consoles Nintendo vendues au Japon. 
L'argument de base utilisé par Nintendo 
est que les adaptateurs transgressent les 
copyrights déposés par la société 
japonaise. Reste toutefois à souligner que 
ces adaptateurs ne sont pas produits par 
Shoot Again et Garnes World mais sont 
importés. Quelle sera l'issue du procès? 
La société Nintendo arrivera+elle à faire 
triompher son point de vue? Nul ne peut se 
prononcer pour le moment. D'autant plus 
que le procès étant en cours, diverses 
réserves doivent être faites! 
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Loriciel vient de signer · un accord de 
distribution avec Rainbow Arts, éditeur de 
jeux d'autre-Rhin. Les jeux édités par 
cette société devraient ainsi être mieux 
distribués en France. 

Musicien connu dans le milieu de la 
micro-informatique de loisirs, Charles 
Callet annonce la venue prochaine de 
packs musicaux pour ST, Amlga et PC 
destinés aux développeurs. Au 
programme: éd iteur de sons et 
séquenceur, drivers (avec sources), 
droits d'utilisation et documentation. Tout 
cela constitue, à n'en pas douter, une 
suite logique à la distribution par ce même 
Charles Callet de sons et bruitages pour 
diverses machines. 

France-Teaser, spécialisé dans l'édition 
de produ its télématiques destinés aux 
Atari ST, annonce la venue de 
Pro-Videoteaser. Ce logiciel est plus 
puissant que son prédécesseur et les 
acquéreurs de ce dernier ont jusqu'au 30 
juin 1990 pour profiter d'une mise à niveau 
à coût réduit. Dépêchez-vousl Pour plus 
d'i_nformations, contactez: 
France-Teaser 
22, Grande Rue 
9231 O Sèvres 

AMIGA 500 

PROMO 

Extension 512 K 
+ 

HORLOGE 
790 

AMIGA 500 
avec compatibilité 

PC 
nous consulter 

AMIGA 500 
+souris 
+peritel 

3390 

AMIGA 500 
+écran 1084 

PROMO 

LECTEUR 3"1/2 

EXTERNE 

890 

RERIEBLEDEV'OTREANCIE'I MICRO 

IXl®DD@ 

La société UBI Soft, éditeur et 
représentant exclusif de plusieurs 
éditeurs étrangers, déménage. Elle est 
désormais à l'adresse suivante: 
UBI Soft 
8, rue de Valmy 
93100 Montreuil 

36 lS TILT 
JOUEZ 

AVEC UBI SOFT 
El.GAGNEZ 

LES TEE ·SHIRTS ET 
LES BADGES 

DU FILM 
BACK TO 

THE FUTURE Ill 

Captain Blood, Macadam Bumper, Sram: 
ces noms rappellent certainement de 
bons souvenirs à bien des joueurs ... De 
qualité, ces programmes étaient en effet 
édités par feu ERE Informatique. Feu? 
Que nenni! Emmanuel Viau, cofondateur 
d'ERE, vient en effet de racheter les 
droits d'utilisation de cette marque et la 

disque dur 20Mo pour ASOO .............. 3990 
digitaliseur stéréo Trilogie ••••.......•...•.••. 510 
Nordic Power ....................................... 875 

CREDIT · DÉTAXE 

relance. Les prochains mois devraient 
ainsi voir venir d·iverses nouveautés 
telles Blow Up et Bank Buster, deux jeux 
pour PC, une compilation sur ST èt 
Btools, un ensemble d'utilitaires sur PC 
qui devraient à terme se décliner sur ST, 
Amstrad CPC et Thomson. 

Héros de jeux créés par Sierra (cf 
Leysure Suit Larry), Larry Laffer est le 
point central du nouvel ouvrage de Micro 
Application. Dans •L'histoire de Larry•, 
vous disposerez de trucs et astuces, 
solutions et autres explications pour 
progresser plus simplement dans 
l'univers des Leysure Suit... 

Notre animateur Atari XUXE du serveur 
36.15 Tilt -le bien nommé Xlent- propose 
aux amateurs une disquette de logiciels 
du domaine public pour ces machines. 
Pour la recevoir, envoyez à Tilt (sous la 
référence XLENT) une enveloppe auto 
adressée et timbrée à 3F80. En retour, 
vous recevrez une disquette contenant 
Diskbase -une base de données-, 
Degasview et le très pratique Autorun 
Maker. Diverses autres petites choses 
seront aussi enregistrées sur la disquette 
mais nous ne pouvons en dire beaucoup 
plus. Si vous désirez en savoir davantage 
sur cette opération , vous pouvez 
directement contacter Xlent sur notre 
serveur dans le forum Atari XUXE. 

AMIGA500 
+écran 1084 

PROMO 

LClO .............. 1890 

LC IOcoul •...... 2490 

LC24· LO ........ 2990 

SWIFT 24 ...... 3790 

AMIGA 2000 
+écran 1084 
+carte AT 

+Star LC·lO coukw 

15990 

AMIGA 2000 
+écran 1084 
+c:ute XT 

+StarLC-10 

11990 

LECTEUR 5"1 /2 

EXTERNE 

1490 

C ARTE EXTENSION 

2 Mo 

extensible à 8 

VENTE PAR CORRESPONDANC6 - PRIX T.T.C. 
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suite de la page 10 
vente, on se pose des questions. 
Toujours est-il que la Turbo Ex­
press est fabuleuse : les couleurs, 
l'animation et les sons sont excel­
lents et, ce qui ne gâche rien, je 
n'ai pas remarqué la rémanence 
habituellement décelable sur les 
écrans LCD. La Turbo Express 
sera en vente en septembre au 
Japon et en novembre aux USA. 
Les pauvres Européens devront 
attendre, mais pas trop paraît-il. 
Est-ce tout pour les consoles ? 
Non, bien sûr. La Lynx est la ve­
dette Incontestée du stand Atari. 
Cent mille Lynx ont déjà été ven­
dues et Atari espère en placer 
500 000 d'ici fin 90. Questionné 
sur l'avenir de cette console, qui 
accuse des ventes très modestes 
par rapport à la Gameboy de Nin­
tendo, Sam Tramiel affiche une 
confiance olympienne. Son argu­
mentation s'appuie sur le fait que 
la Lynx a été commercialisée 
après la Gameboy ce qui ex­
plique, selon lui, l'avance de cette 
dernière. c La Lynx possède un 
écran couleur et des jeux de 
grande qualité, affirme Sam Tra­
miel, il n'y a pas de doute, les 
consommateurs achèteront une 

· Lynx plutôt qu'une Gameboy ! • 
Et la Turbo Express, dans tout 
ça ? Toujours selon Sam T ramiel, 
elle n'a aucune chance face à la 
Lynx ! Plusieurs jeux vont d'ail­
leurs sortir dans les mois à venir, 
dont Gauntlet et Klax et, à la fin 
90, la Lynx possédera un cata­
logue de trente jeux. C'est pro· 
mis, juré! 
Voilà pour les consoles. On sait 
déjà que la lutte entre les prota· 
gonistes sera inégale et meur­
trière. La bataille semble déjà ga· 
gnée par Nintendo aux USA. 
Mais la guerre n'est pas terminée 
et le centre des combats s'est dé­
placé vers le marché européen. 
Nintendo va bientôt s'y attaquer 
avec des moyens financiers qui 
font frémir ses concurrents di­
rects. On murmure en outre que 
la Nintendo 16 bits serait l'arme 
qu'emploiera le géant nippon en 
Europe. 
Le marché des ordinateurs fami· 
Haux présente une situation plus 
claire que celle des consoles aux 
USA. Les PC (et compatibles) 
sont les rois avec environ 25 mil­
lions d'ordinateurs, dont la moi­
tié est utilisée par des parti­
culiers. Dans cette catégorie, la 
part dédiée au jeu, quoique rela­
tivement modeste, reste un mar· 
ché intéressant pour les éditeurs. 
134 
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Le CDTV: comment être un Amlga sans en aoolr l'air. 

Loin derrière, l'Amigo vient en 
seconde position (300 000 à 
400 000 unités). L'Atori ST est 
pratiquement inexistant ! 
L'App/e et le C 64 sont toujours 
là, mais les éditeurs prédisent 
leur fin prochaine. Un signe qui 

ne trompe pas : sur tous les 
stands du CES (hormis le stand 
Atari !), il n'y a que des PC et des 
Amiga. Ordinateur évolutif, le 
PC est devenu une magnifique 
machine de jeu grâce aux cartes 
graphiques et sonores. La ten· 

Le CDTV de Commodore 
CD1, DVI et maintenant CD;JV: décidément cette fin ,de millénaire 
sera marquée par l'avènement des ordinateurs multimédias. Cm:, 
contrairement à ce que l'on pourrait croire, le CDTV de Commo­
dore est bel et bien un ordinateur. C6té informatique, on se trouve 
face au désormais très connu Amiga 500, certes un peu plus déve­
Joppé. Le processeur est un 68 000 cadencé (en version PAL) à 
7,09 MHz. Côté mémoire, on dispose de 1 Mo de RAM; de 
512 Ko de ROM ainsi que de 2 Ko de RAM non volatile dédiée au 
système. Ainsi, des données (telles date et heure) peuvent être 
enregistrées. Bref, tout cela est bien ordinaire. li en est de reste de 
méme en ce qui concerne l'intégration du systèm,e 1.B en ROM, de 
la présence de sortie Centrontcs et parallèle, etc. ' 
Là où /es choses paraissent nettement moins ordinaires, c'est tout 
d'abord lorsque l'on se penche sur /es capacités graphiques et so­
nores de la bête. En mode PAL, le CDTV affiche 512 lignes verti­
cales avec une .palette de 4 096 coule1:1rs, Dons le même ordre 
d'idées, il est en mesure de restituer des sons qualité CD. Compté 
tenu des importantes quantités de stockage rendues nécessaires 
par de telles performances, cette machine intègre en outre des sys­
tèmes de décompression de données. Ainsi, les 550 Mo de don­
nées enregistrées sur le CD utilisé en tant que mémoire de masse 
pefmeUent d'imaginer des applications déljrantes. CD en taht qué 
mémoire de masse ? Mais oui ! Vous ne l'aviez peut~tre pas encore 
compris : cèt ordinateur ne dispose pas en standard de lecteur de 
disquettes. Adieu pirates ! A l'image du CD!, îl est destiné à être 
c9nnecté d'un c6té au téléviseur, de l'autre d la chaine hi-fi en lieu 
et place du lecteur de CD classique puisq~'il se perrrietêie les lire .. . 
A l'image du CD!, il se commande par infrarouge. A l'image du 
CD/, il dispose en face avant d'un orifice où l'on peut introduire une 
carte l]lémoire pour enregis,trer des données telles la sauvegarde de 
spore sur un j,eu. On le voit, Commodore frappe très fort en se 
positionnant sur un marché difficile où la .concurre'rfte ne se nomme· 
pqs Atari mois Sony / Philips et IBM /Intel. On sort du murché spé· 
dfiquement micro pour pénétrer sur un marché grand public. 
Quelles sont les chances de Commodore de s'imposer? Tout dé­
pendra de la logithèque disponible sur le .COTV mais 9ussi de l'état 
d'avancement 'âes produits concurrents. Les prochains mols de­
vraient à cet égard apporter moult éclaircissements. 

dance aux USA est maintenant 
au PC 286 ou 386, mode VGA 
avec comme support sonore le 
Roland MT32 et l'Ad-Lib. RésuJ. 
tat : on se trouve face à des jeux 
déments pour le graphisme et 
l'animation - sans oublier le 
son ! Les photos d'écran le dé­
montrent amplement. Cela dit, 
pas de stand IBM au CES. A 
quand la présentation de son or. 
dinateur familial ? Mystère ... 
Atari est présent, on l'a vu à pro­
pos des consoles. On volt bien 
quelques ST et des Atari, mais 
c'est la Lynx qui est mise en 
avant. Sam Tramiel a bien voulu 
dévoiler les projets d'Atari. Le 
message est clair: Atari n'est pas 
là pour faire de la figuration et 
entend se battre pour rester dans 
la course. Vous pourrez lire un 
interview de lui dans le prochain 
numéro. 
Commodore, en revanche, vient 
avec deux nouvelles machines : 
un portable compatible PC et la 
fameuse Commodore Dynamic 
Total Vision player (CDlV). 
Cette étonnante machine res· 
semble plus à un lecteur CD qu'à 
un ordinateur. De nombreux. 
professionnels sont sceptiques 
quant aux chances de réussite 
d'une telle machine. Tout ce 
qu'on peut en dire, c'est que 
Commodore a choisi une voie 
nouvelle dont personne ne con· 
naît l'aboutissement. Sur ce cré· 
neau, Commodore est seul... 
sans concurrent. 
Côté jeux, il y a du neuf, et du 
bon ! Le temps et l'espace étant 
comptés, nous y reviendrons en 
détail dans le prochain numéro. 
Voici quelques amuse-gueules 
pour vous faire patienter. Corn· 
mençons par Sierra, qui fait vrai· 
ment grosse impression. King 
Quest V, le jeu d'aventure, arrive 
cet automne. Les graphismes sur 
PC (VGA) et Amiga sont somp· 
tueux ! Ce n'est pas tout, Space 
Quest et Heroe's Quest II sont 
programmés pour meubler vos 
soirées d'hiver. Et le fin du fin: 
nous avons vu Mother Goose en 
CD ROM! C'est carrément du 
dessin animé accompagné de 
sons digitalisés (tous les person· 
nages parlent) ! Chez Dynamix, 
nous avons été éblouis par la 
.beauté des graphismes de Heart 
of China et Rise of the Dragon, 
une simulation de vol, et Stel· 
lar 7, un vieux jeu d'action entiè· 
rement reprogrammé pour les 
16 bits. Chez Origin, Wingleader 
est un jeu d'action/ aventure en 
3D qui vous place aux comman· 



des d'un vaisseau spatial. Les ef­
fets 30 - c'est paraît-il du vrai 
3D - sont époustouflants. Il ne 
s'agit pourtant pas de graphis­
mes vectoriels, mais véritable­
ment de sprites. Là encore, on a 
l'impression de voir un film inter­
actif! 
Origin lance également une série 
de jeux de rôle nommés Worlds 
of Ultimo. Rien à voir avec les 
Ultimo traditionnels. Néan­
moins, vous pourrez utiliser vos 
personnages d'Ultima N et V 
pour ces jeux dont le premier 
s'appelle Sauage Empire. Encore 
plus fort, Richard Garriot an­
nonce son intention de créer Ul­
timo VII. Chez lnterplay, le jeu 
de rôle inspiré de Lords of the 
Rings est superbe. Entièrement 
animé, il est gérable à la souris. 
Battle Chess li est presque fini, 
mais il s'agit maintenant d'un jeu 
d'échecs chinois! On y retrouve 
l'humour, les superbes anima­
tions et effets sonores de Battle 
Chess. Le prochain jeu de Lu­
casfilm, Secret of the Monkey Is­
land, vous oppose à des pirates 
et des flibustiers. Le système de 
jeu est identique à celui d'In­
diana Jones. Toujours chez Lu­
casfilm, Secret Weapons of the 
Luftwaffe est une simulation de 
vol à la Battle. of Britain. 
Accolade se lance dans le jeu 
d'aventure : Search for the King 
est un jeu animé dont le scénario 
fait penser à Leisure Suit Larry. 
Altered Destiny, en revanche, est 
un jeu d'aventure dans lequel le 
héros voyage dans l'espace et le 
temps. Chez Microprose, nous 
avons découvert Knight of the 
Sky, une simulation qui, comme 
Red Baron de Dynamix, vous 
place aux commandes d'un 
avion de chasse de la guerre 
14-18, mais aussi Lightspeed, un 
jeu d'aventure/ action spatial en 
3D, et Couert Action, un jeu 
d'aventure dont le thème princi· 
pal est l'espionnage. Pour finir 
avec Microprose, on nous an· 
nonce la sortie de Si/ent Ser­
uice Il, une simulation de sous­
marin encore plus réaliste que 
Si/ent Seruice 1. 
Voilà, grosso modo, ce que nous 
avons vu et aimé. Tous les jeux 
précités sortiront sur PC et 
Amiga. Des versions ST et 8 bits 
sont prévues pour plusieurs 
d'entre eux. Nous vous tiendrons 
au courant au fur et à mesure de 
leur sortie, lors du dernier tri­
mestre. Là encore, plus de préci­
sions dans le prochain numéro ! 

Dany Boolauck 

CHAUD DEVANT l 

CHAUD!!! 

Auteur: SPEEDER 

Voici la suite logique du dernier Sésame. 
"P'TIT TRUCS 68000". Ce Sésame contient 
aussi une partie consacrée aux compatibles 
PC. 
Voici les deux routines que je vous avais 
promises la dernière fois. · 
La première routine utilise l'interruption VBL. 
Cette routine est similaire à celle du dernier 
Sésame. Tous les f/25e de s~conde, on 
change la couleur du fond GEM. 
Rien de vous empêche de changer la 
routine qui se trouve à l'indicateur [11]. 

LISTING n°1 

programme principal et au mode utilisateur 
par un RTS 
[11] La routine VBL, qui, je le rappelle, n'est 
ici qu'un petit exemple ... 
[12] On quitte cette routine par RTS et non 
RTE car elle n'est en fait qu'un sous­
programme de la routine VBL système, ce 
qui en facilite d'ailleurs l'utilisation. 

La deuxième routine détourne le vecteur du 
bouton reset pour le brancher sur une autre 
routine, qui est d'afficher "Au revoir!" quand 
on appuie sur le bouton reset. 
Cette routine montre comment on peut 
remplir le peu d'octets qui nous restent 
quand on appuie sur le bouton reset. 

LISTING n°2 

PEA GO(PC) • l 1 l 
~!OVE. Il' #38 , - ( SP ) 
TRAP #14 
AODQ.L #6,SP 

CLR.U.: -(SP) • l 2 J 
TRAP #l 

Ce listing provoque un flashing de couleurs GO 

sur la couleur n°2 qui correspond au tond 
vert du GEM. 

MOVE . u· 
MOVE.L 
LEA 
~10VE .L 

\ 
#52700,SR 
SFFFF82H . U.:, 07 
VBL l ( PC) , AO 
A0.S4EA.UI . 

• ( 31 . [.\) 
• l 5 l 

11'.\IT 

ll<STALL 

RES ET 

PEA 
~J\"E.UI 

TR \P 
·\llOQ.l. 

BRA.S 

LE.~ 
~·E.L 

MO\E.L 
RTS 

1-.:HAl.L(PC) 
• 38 , - (SPJ 
•1-l 
•6.SP 

\L'AIT 

RESET( PC ), M) 
A0 ,Sl2~ . \I' 
• S31-l I $926. s;26. U 

' (Il 

• 12 1 

• 131 

• 111 
• 1 !11 

• IC. l 

MO\"E.U" #$2300,SR • ( 6) 

U"A TT ~10VE. UI #7 ,-( SP) • 17 l 
TRAP #1 
AOOQ.L #2,SP 

STOP :o.10\'E . U: #$2700.SR 
CLR.L S-IEA.UI • 1a 1 
MO\'E . L 07, $FFFF82-l-I . Il" • ( 91 
~VE.Il" #$2300,SR 
RTS • ( 101 

r.Lll. L 
~\'E.L 

LE ~ 
~K)\'E.t 

MO\'E .1. 
MO\"E.B 
PE-\ 
MO\"E.u· 
Tl<AP 
M>OQ.L 
llR ~. S 

$ t Z6.\J. 
S~J6 .u . AO 
-HAO) .AO 

171 \"BLl BTST. B #0,S-165. UI • l 11 I 

• \O.SP 
•~7070000 . SFFFF8240. Il.' 
54; c.u·. S~FFF8 260. \1. 
TE:\T E( rn 
• 9 . - (SP) 
'1 
•f,,SP 
W-.CCLE 

• 181 

• 191 

TEXTE OC. B 2 7, ' E'.27, "cO ,27." b l "."Au r C\"U !O . .. · .o 

COMMENT AIRES 

[1] Exécute la routine GO en mode 
superviseur 
[2] Stoppe le programme et revient au 
bureau en conservant le programme en 
mémoire 
[3] On bloque toutes les interruptions 
[4] On sauve la couleur 2 (vert) dans 07 
[5] Chargement de l'adresse de notre 
routine à la fin de la "Queue-VBL" 
[6] On libère toutes les interruptions: 
notre routine VBL peut s'exécuter 
[7) Attente de pression d'une touche 
[8] On efface l'adresse de notre routine 

BEQ.S OKl 
LEA $FFFF82H. u· , 1\0 
MOVE.111 (AO) ,OO 
ANO .W #$777,00 
&;e.u· #$10 , 00 
~VE .U: DO. (AO) 
C~P .U" 11'$20 , (lO 
Bi>E . S OKl 
LEA \"BL2( PC) ,AO 
:o.IOVE.L A0, S4EA.U" 

Ol\1 RTS • ( 121 

\ 'Bl.2 BTST . B #0,$465.U' • () 1 1 
BEQ. S OK2 
LE,, SFFFF82-l-l.U", A0 
:o.10\"E .u· (AO) . OO 
.~!"n. u.- t11S777 ,DO 
AOO .ll" #$10, DO 
m\"E.W DO, (AO) 
O!P. U: #$70, DO 
B="E .S OK2 
LEA \'BL 1 ( PC ) , AO 
~VE.L ,,O ,$-IEA. Il' 

OK2 RTS • [ 121 

COMMENT AIRES 

[1] Exécute la routine INSTALL en mode 
superviseur 
[2] Attente d'une pression sur le bouton 
RES ET 

[9] Et on restaure la couleur 2 [3] On dépose notre routine dans le vecteur 
[10] Fin de la routine GO donc retour au RESET 
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[4] Validation du détournement avec 
la valeur "magique" Pi (en hexa!) 
[5] Fin de la routine INSTALL donc 
retour par RTS 
[6] On rend à nouveau le 
détournement invalide pour permettre 
une sortie par RESET 
[7] Très important: on restaure la pile 
superviseur pour pouvoir employer le 
Gemdos 
[8] Un exemple de routine utilisable 
en RESET ... 
[9] Hé oui, pour sortir, il suffit 
d 'attendre bien sagement une 
pression sur le bouton RESET 

FULLSCREEN 
Voici le must du must! Une routine en 
assembleur qui vous permettra d'avoir 
en GFA un écran FULLSCREEN de 
460x274 en 16 couleurs! Il serait trop 
long et trop ardu de vous expliquer le 
FULLSCREEN, mais sachez que, pour 
obtenir un FULLSCREEN, il faut ruser 
avec les 3 fréquences 50Hz, 60HZ et 
70Hz. 

Le programme est en deux parties. La 
prè mière est un chargeur de DATA 
qui sauvegarde le code machine sous 
forme de fichier (PANORAM.2UNL), et 
la deuxième est un exemple 
d'utilisation. Il va sans dire qu'il faut 
lancer la première avant d'exécuter la 
seconde. 

t • 

' CHARGEUR DATAS 1f 

• • 
FOR n&=O TO 128 -V 
READ word$ -V . 
word%=VAL("&H"+word$) 41 
checksum%=-checksum%+word% 411 

asm$-asm$+MKl$(word%) • 
NEXT n& -V . 
IF checksum%=&H278613 -V 

' ROUTINE FULLSCREEN -If •• 
DATA 487 A,OOOC,3F3C,0026,4E4E,5C 
8'F • 
DATA 4E75,AOOA,4DF8,FA13,1E16,1C 
2E ttl 
DATA 0002,4216,422E,0002,41F8,820 
9-ff 
DATA 43E8,0057,45E8,0001,1A11 ,420 0. 
DATA 7202.4BF8,0070,2855,4 7FA,001 

c• 
DATA 2A8B,183C,0039,47F8,FC02,B8 
13 • 
DATA 66FC,2A8C,1285,1D46,0002,1C 
87. 
DATA 4E75,343C,059B,51CA,FFFE,14 
3C 'Il 
DATA 0010,1480,7601,51CB,FFFE,14 
81 • 
DATA 1610,67FC,9403,E52B,343C,OO 
E2 ttl 
DATA 761E,51CB,FFFE,4E71 ,1281,12 
80. • 
DATA 761C,51CB,FFFE,1480,1481,36 
3C -V 
DATA 0002,51CB,FFFE,4E71,1281,4E 
71 • 
DATA 1280,363C,0001 ,51CB,FFFE,51 
CA 9J 
DATA FFD6,1281 ,1280,761C,51CB,FF 
FE 9J 
DATA 1480,1481,343C,002C,7602,51 
CB ttl 
DATA FFFE,1281,4E71,1280,1480,363 

c• 
DATA 0001 ,51CB,FFFE, 1481, 1281, 12 
80. 
DATA 761C,51CB,FFFE,1480,1481,36 
3C 9J 
DATA 0002,51CB,FFFE,4E71,1281,4E 
71 • 
DATA 1280,363C,0001,51CB,FFFE,4E 
71 • 
DATA 51CA,FFD6,4E73 11111 1f 

PROGRAMME N°2 
•• BSAVE "A'.\PANORAMA.INL",V:asm$, 

258 • 
ELSE 41 

• • EXEMPLE D'EXPLOITATION ttl 

PRINT "ERREUR: VERIFIEZ LES DA 
TAS!" -V . 
-1NP(2) • 
ENDIF -V 
EDIT -V •• 
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••• 
RESERVE 10000 4ff 
CLS 4ff 
mev°A>=XBIOS(2} • . 
big%=MALLOC(64000) ttl 

FOR clr&=O TO 1 'Il 

BMOVE mev°/o,big%+32000*clr&,320 
OO 4ff 
NEXT clr& ttl 
new%=(1NT(big%/256)+ 1} *256 4ff 
PRINT AT(15,13);"PLEASE WAIT" 1f 
@setline(230} 41 
CLIP OFF 41 
VOID XBIOS(5,L:r.dw%+160,L:-
1,W:-1} 41 
FOR x"!.• O TO 459 Il 
COLOR RANDOM(15}+1 1111 

LINE x&,O,x&+273,273 Il 
NEXT x& 4ff 
PBOX 153,103,282,120 'Il 
PBOX 149,99,278,116 41 
ATEXT 150,100,2,"460*274 SUR STF 
!" . 
VOID XBIOS(5,L:-1,L:new%,W:-1} 'Il 
@fullscreen Il 
VOID XBIOS(5,L:mev°A>,L:mev°A>,W:-
1} • 
@setline(160} • 
-MFREE(big%} 41 
EDIT ttl 
' PROCEDURES UTILES 41 
PROCEDURE setline(length%} 41 
asm$=MKl$(&HAOOO}+MK1$(&H4E75) 

• 
asm%=V:asm$ 'Il 
la%=C:asm%0 • 
DPOKE la%-2,length% 4'd 
DPOKE la%+2,length% 411 

RETURN 41 
PROCEDURE fullscreen 41 
INLINE panorarria%,258 41 
CALL panorama% 41 
RETURN 41 41 

Ha! Non, ça suffit!!! Hé, ho. Vous 
avez looké le sommaire, on me prend 
pour une salades de fruit (NDLR: jolie, 
jolie}. Je vais craquer. .. je craque! Je 
vais aller manger. Débrouillez- vous 
pour finir les 3 pages qui restent!. 
Bon, ok, je m'énerve pas, mais y a de 
quoi, non? Bon je vais manger et je 
cède la place à un p'tit nouveau. Il 
s'appelle Al Karawismi (avec un nom 
pareil ca m'étonne pas qu'il bosse sur 
un PC!}. Allez, mon petit, je te laisse 
le micro (ND Jacques Martin: tes 
parents sont dans la salle?). Hop je 
vous dis au revoir et passez de 
bonnes vacances, Moi, je pars en 
Egypte avec CLARKETTE. 
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BATMEN.U 
Menus batch pour PC 

S i vous trouvez votre PC un peu 
triste, nous allons voir qu'il n'est 

pas bien compliqué de le rendre un 
peu plus gai. En efJet, le Dos 
contient un langage plus évolué que 
vous ne le pensez. Vous utilisez déjà 
une petite partie du langage Dos 
lorsque vous changez de lecteur 
(A:), de répertoire (CD), lorsque 
vous formatez une disquette 
(FORMAT) et lorsque vous lancez un 
programme. Mais celui-ci peut être 
mieux employé grâce aux fichiers 
batch. 
Tout d'abord, quelques petites pré­
cisions sur le Dos. Si ça ne fait pas 
de bien, ça ne fera pas de mal. 
Le Dos gère votre PC. Vous lui don­
nez des instructions dans ce but. Ces 
instructions sont appelées com­
mandes. Il y a deux sortes de com­
mandes: 
• les commandes internés (CD, 

COPY ... ), chargées en perma­
nence en mémoire, elJes sont exé- : 
cutées instantanément. 

• les commandes externes 
(FORMAT) sont stockées sur 
disque(tte), elles sont chargées 
puis exécutées. Le Dos doit trou­
ver la commande sur le disque(tte) 
pour pouvoir la charger. 

Il n'y a pas vraiment de différence 
entre une commande et n'importe 
quel autre programme, sinon que les 
commandes sont fournies avec le 
Dos. Vous pouvez donc créer vos 
propres commandes. 

Un batch est un fichier qui contient 
des instructions Dos. Lorsque vous 
demandez l'exécution d'un batch, 
Dos traite le contenu du fichier 
comme si vous le tapiez au clavier. 
Chaque ligne est interprétée puis 
exécutée. Lorsque -dans un batch­
vous demandez l'exécution d'un 
programme (ou d'une commande), 
une fois ce programme terminé, le 
batch reprend à l'instruction sui­
vante. Dos doit alors retrouver le fi­
chier batch qu'il vous réclamera Si 
vous avez éhangé de disquette entre 
deux. L'exécution d'un fichier batch 
peut-être interompue en appuyant 
soit sur les touche CTRL et C en 
même temps soit sur les touches 
CTRL et PAUSE (CTRL BREAK en an­
glais). 
L'exemple que nous vous proposons 
ici est un petit Menu que vous pour­
rez modifier facilement suivant vos 
besoins. Pour le réaliser il suffit d'un 
traitement de texte et de DEBUG (qui 
est normalement livré avec le Dos) 
ou d'un BASIC (Itou). Pourquoi ces 
deux derniers? Eh bien, ce fameux 
langage dont je vantais les mérites 
n'est pas très complet. Il lui manque 
(entre autres) une commande qui 
permettrait d'attendre l'appui sur 
une touche. Cette commande est 
pourtant facile à réaliser puisqu'elle 
ne fait que 14 octets de long. 
Nous n'entrerons pas dans le détail 
de fonctionnement de cette com­
mande (ce sera peut-être pour une 

Construire Touche en Basic 

autre fois). Nous nous contenterons 
de la faire fonctionner pour réaliser 
notre Menu (c'est notre but). 

La commande Touche 
La commande TOUCHE permet à un 
programme batch d'attendre la 
frappe d'une touche. Les moyens de 
communication entre le langage 
batch (Dos) et les commandes sont 
réduits au minimum: · un octet (un 
caractère). Cet octet est appelé code 
erreur car il est mis à jour par la 
plupart des commandes pour si­
gnaler à un éventuel programme ap­
pelant si tout c'est bien passé ou si 
une erreur est intervenue. En 
général le programme appelé 
renvoie 0 lorsqu'il se termine 
correctement. Mais il peut renvoyer 
d'autres valeurs si une erreur est 
intervenue au cours de son 
exécution . Les valeurs 
correspondant à différents types 
d'erreurs sont fixées par le pro­
grammeur (par convention). Ce 
code peut donc être utilisé dans le 
but que l'on désire. En l'occurrence, 
la commande TOUCHE renvoie la 
valeur du caractère frappé (en fai­
sant l'impasse sur les codes éten­
dus). Nous verrons plus loin com­
ment le fichier batch utilisera ce 
code. 
Pour construire TOUCHE.COM, je 
vous propose deux possibilités. Uti­
liser DEBUG ou un BASIC. La solu­
tion la plus simple et la plus rapide 
est DEBUG. Mais certains d'entre 
vous l'ont peut-être perdu, d'autres 
auront peur de toucher à ce pro­
gramme dont ils n'ont jamais en­
tendu parler. Utilisez la méthode 
que vous voulez. C'est égal. 

Chargez le Basic que vous voulez. Tapez les lignes suivantes. Le signe ~ indique le touche Return (ou Entrée) 
Tapez un blanc (barre d'espace) à la place du petit point (.). Sauvez le programme sous le nom Touche.bas. Puis lancez le. Si 
vous n'avez pas commis d'erreur, il créera le fichier Touche.corn 

l· ' ·Save·"Touche, 
10·'**********************************************, 
11·'· ·Création·du·fichier·TOUCHE.COM, 
12·'**********************************************, 
1 OO· OPEN· 11011 , #1 , "Touche. corn•'• , 
110· REAO·NB , 
120·FOR·I=1·TO·NB, 
130· · ·REAO·DS, 
140· · ·PRI NT·#1 CHRS(VALC11&H 11+DS)); , 
150·NEXT , " 

1 

160·CLOSE , 
199· '·DATAs·du·progralTl!le, , . 
200·DATA·14········:· •·nombre·de·va leurs·a·l1re, 
210·DATA·B4,08,CD,21,3C,00 ,75,02,CD,21,B4,4C,CD,21, 

• Lignes de c<?mmentaires 

• Ouvre Je fichier que l'on désire écrire. 
• Lecture de la première data (nombre de caractères à lire) 
• Début de la boucle de lecture 
• Lecture de la data suivante 
• Ecriture d'un octet dans le fichier 
• Fin de la boucle de lecture 
• Fermeture du fichier 
• Les data 

• Ces data sont les instructions du programme 
TOUCIIE.COM 

137 



1 

1 

'l 

tl 
11 

li 

li 

r 

• 

Construire Touche avec Debug 

Le signe 1 indique une ligne à taper. Les autres lignes sont affichées par l'ordinateur. Cette ligne doit être terminée par la 
touche Return (ou Entrée) 
Tapez un blanc à la place du petit point(.) 

Debug·Touche.com 1 • Lance le programme Debug. Le nom Touche.corn est le nom 
que l'on veut donner à la commande que nous allons créer. 

-E100·84·08·CD · 21·3C·00·75·02·CD·21· B4 ·4C·CD·21 1 • Introduction du programme en hexadécimal (faites bien 
attention à ce que vous tapez). 

-u100 1 
33C0:0100 8408 
33C0:0102 CD21 
33C0:0104 3COO 
33C0:0106 7502 
33C0:0108 CD21 
33C0:010A B44C 
33C0:010C CD21 

-r·cx 1 
ex 0000 
:OOOE 1 

-w 1 
Ecriture de OOOE octets 
-q 1 

Menu.bat 

HOV 
!NT 
CHP 
JNZ 
!NT 
HOV 
!NT 

AH,08 
21 
AL,00 
010A 
21 
AH,4C 
21 

Le programme batch qui gère le 
~enu est assez simple malgré une 
syntaxe un peu barbare. Il peut être 
rentré avec n'importe qu6l traite­
ment de texte qui permet de sauver 
en format texte (Ascn). 
Pratiquement, on pourrait le taper 
avec EDLIN (fourni avec le Dos), 
mais je renonce à vous expliquer 
l'utilisation de ce soft antédiluvien. 
Personnellement j'aime bien 
Sidekick (Borland) qui permet de 
modifier le programme et de vérifier 
le résultat quasi instantanément 
(Sidekick reste en mémoire - il est 
résident). 
Quel que soit votre traitement de 
texte, le nom du fichier créé devra 
avoir l'extension BAT (MENU.BAT 
par exemple). L'extension BAT (pour 
BATCH) est obligatoire. En effet, elle 
permet à Dos de savoir qu'il s'agit 
d'un fichier batch (vous n'aurez pas. 
à taper l'extension lorsque vous 
voudrez exécuter Je Menu). 
Cette version de Menu est la plus 
simple qùe nous puissions fairef 
mais l'essentiel est de bien en corn- · 
prendre le fonctionnement. Si cette 
rubrique vous intéresse, nous ver­
rons plus tard comment faire mieux, 
et surtout plus joli. 
Le programme Menu a été écrit 
pour un écran 80 colonnes. Si le 
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E pour Enter suivi de 1 OO indique 9ue l'on désire entrer 
les valeurs à partir de l'adresse I OO (hexadécimal). 
Les valeurs suivantes, toujours en hexa, correspondent au 
programme. 

• Permet de voir le résultat. 
Il s'agit du même programme en Assembleur (u veut dire 
Unassemble, soit désassemble). 

S'il y a une erreur, recommencez l'instruction précédente. 
Ces lignes indiquent l'adresse (en deux parties séparées 
par les deux points), les valeurs hexadécimales correspon­
dant aux instructions, puis, plus loin, l'instruction assem­
bleur tel qu'elle a été désassemblée. 

• Fixe la taille du fichier à sauver. 

OOOE correspond à 14 en hexadécimal. Notre programme 
fait 14 octets de long. 

• Ecriture du fichier. 

• Sortie de debug. 

vôtre est en 40 colonnes de deux 
choses l'une (l'autre c'est le soleil) 
• Passez votre écran en 80 colonnes 

en utilisant la commande Mode 
du Dos: 
MODE801! 
devrait suffire 

• Modifiez les lignes d'affichages 
pour qu'elles tiennent en 40 co­
lonnes. 

Il est évident que ce programme est 
un exemple qui, tel quel, ne sert à 
rien. Il faut l'adapter à vos besoins 
en modifiant les "Choix". Par 
exemple mettez WORD à la place de 
"Choix n°l ", TETRIS à la place de 
"Choix n°2", etc. 
Puis remplacez la ligne: 
Echo·Rcmplacez-c•ttc ·lignc·par·lc·prograrnm•·â ·lancu 1 
par le nom du programme corres­
pondant (WORD, TETRIS ... ). 
Attention: le programme doit être 
accessible par Dos ce qui veut dire 
que: 
• si le programme est sur la même 

disquette que Menu (et dans le 
même répertoire) pas de pro­
blème. 

• si le programme est sur la même 
disquette (ou sur un disque dur) 
mais dans un répertoire différent, 
il suffira de changer de répertoire 
(éventuellement de lecteur) avant 
de lancer le programme (Co puis 
le répertoire où se trouve Je pro­
gramme à lancer - revenez au ré-

pertoire d'origine aprés le pro­
gramme). 

• si le programme est sur une autre 
disquette les choses se compli­
quent. Il vaut mieux le lancer 
dans un autre lecteur, à ce 
moment là les changements de 
disquettes seront plus clairs (le 
lecteur A: contient le Menu et le 
B: le programme). 
Malheureusement, certains 
programmes · n'acceptent pas de 
tourner dans le lecteur B:. Alors 
là, il vaut mieux renoncer a 
Menu. 

Pour tester le code erreur le langage 
batch possède l' instruction IF 
ERRORLEVEL suivie d'une autre ins­
truction. Cette autre instruction est 
exécutée lorsque le code erreur est 
supérieur ou égal à la valeur testée . 
C'est pourquoi nous effectuons un 
double test; pour tester 65 par 
exemple, nous testons si 
ERRORLEVEL est plus grand ou égal 
à 65 et n'est pas plus grand ou égal à 
66. 
Pour le reste, les explications sont 
en parallèle avec le programme. Si 
vous avez des questions n'hésite2 
pas à m'écrire. 
En attendant faites vous vos menus à 
la carte. 

Al Kawarism' 
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Le batch 

Le signe , indique la touche Return (ou Entrée). Tapez un blanc à la place du petit point (·) 

Echo·off 't 

:Debut 't 
Cls 'f 
Echo·············· 't 
Echo·············· ····· ··· ····Menu·Tilt············ 't 
Echo··· ··········· 't 
Echo·· .. ·········· ·A··· ·Choix·n°1· · · · · · · · · · · · · · · · · · 't 
Echo·············· ·B· · · ·Choix·n°2· · · · · · · · · · · · · · · · · · 't 
Echo·············· ·C· · · ·Choix·n°3· · · · · · · · · · · · · · · · · · 't 
Echo·············· 't 
Echo········ ······ ·Tapez · la· lettre·de·votre·choix· · 't 
Echo·············· ····· ···· ·ou·ESCape·pour·sortîr·· 1 
Echo· .. ·· .... ····· 1 
Touche 1 
1 

if·errorlevel··65·if·not·errorlevel··66·goto·Ch1 1 

il· errorlevel · ·97· if· not · errorlevel · ·98· goto· Ch1 't 
1 

if·errorlevel· ·66· if·not·errorlevel··67 ·goto·Ch2 't 
if·errorlevel··98·if·not·errorlevel··99·goto·Ch2 1 
1 

if·errorlevel··67·if·not·errorlevel··68·goto·Ch3 1 
if·errorlevel··99·if·not·errorlevel·100·goto·Ch3 't 
1 

if·errorlevel· ·27·îf·not·errorlevel· ·28·goto·Fin 1 

goto·Debut 't : 
1 

:CH1 1 
Echo·Vous·avez·choisi·Choix·n°1 't 
Echo·Remplacez· cette·ligne·par·le progralll!le·à·lancer 1 
Pause 't 

goto·Debut 't 
1 

:CH2 't 
Echo·Vous·avez·choisi·Choix·n°2 1 
Echo·Remplacez·cette·ligne·par·le progralll!le·à· lancer 1 
Pause 't 
goto·Debut 1 
1 

:CH3 1 
Echo·Vous·avez·choisi·Choix·n•3 1 
Echo·Remplacez•cette·ligne·par·le progralll!le·à·lancer 1 
pause 1 
goto·Debut 1 
1 

:Fin 1 

Echo······ ··· ·········· · ·!!!l·Au·revoir·!!!! 1 

• Cette commande évite l'affichage des instructions (à partir 
de la version 3.3 du Dos, vous pouvez ajouter une @ de­
vant l'instruction afin que cette ligne ne s'affiche pas) 

• Le label "Debut" permet de faire tourner le programme. 
• Efface l'écran 
• Affiche le menu et les choix possibles. Echo veut dire af­

fiche. La commande affiche le texte qui est à la suite. 
Nous verrons plus tard comment faire des menus plus jo­
lis. Mais on ne peut pas tout faire en une fois. 

Pour faire les caractères semi-graphiques, regardez le ta­
bleau en bas. 

• Lance le petit programme TOUCHE que nous avons tapé 
tout à l'heure. Après avoir exécuté Touche, le Dos revien­
dra à l'instruction suivante. 

• Teste si la touche frappée est un A (majuscule), si Oui va 
exécuter le choix 1 (CHI) 

• Teste si touche a, si Oui va exécuter le choix 1 (CHI) 

• Teste si touche B, si Oui va exécuter le choix 2 (CH2) 
• Teste si touche b, si Oui va exécuter le choix 2 (CH2) 

• Teste si touche C, si Oui va exécuter le choix 3 (CH3) 
• Teste si touche c, si Oui va exécuter le choix 3 (CH3) 

• Le code 27 correspond à la touche ESCape (Echappe). 
"L'utilisateur désire terminer le Menu. On va à la fin. 

• La touche frappée n'est pas valide, on retourne au début 
du programme (Label DEBUT) 

• CHI est le Label correspondant au premier choix. Les 
lignes suivantes seront remplacées par le lancement du 
programme que vous voulez. 

• A la fin du programme, Dos revient à cette instruction. 
Elle affiche '"Appuyez sur une touche pour continuer'". 
Permet ainsi de tester le menu (sinon vous n'auriez pas le 
temps de voir le résultat). Dans la version finale, vous 
pourrez retirer cette ligne. 

• Et on recommence au début du menu. (Label Debut) 

• CH2 est le Label correspondant au 'deuxième choix. Les 
lignes suivantes seront remplacées par le lancement du 
programme que vous voulez. 
Tout se passe comme pour le choix 1 

• CH3 est le Label correspondant au troisième choix. 
Voir le choix 1 

• C'est la fin du Menu, l'utilisateur a appuyé sur la touche 
ESCape. 

• Un petit message pour dire adieu. ., 

Les caractères semi-graphiques 
(à photocopier et coller sur votre clavier) 

196 218 194 191 205 213 209 184 205 201 203 187 196 214 210 183 Pour obtenir un caractère semi-graphique, -
1fs ïTr ïlio - r-..,... ., - r-.-, - r T 1 appuyez sur la touche· ALT, tapez le code du 198 216 181 204 206 185 199 215 182 

,!z 1t ~7 2t2 2t ~o !Q+-1 
2l1 2!8 1i9 

caractère choisi sur le pavé numérique, puis 
179 179 186 2 202 188 186 relâchez la touche ALT. 

1 L -L ..J 
1 

1... ..J.. ..J 1 L. ...L.. ... 1 L .l J 
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INl>EX 

Complétez votre collection 
Bancs d'essai Castle Warr!or n° 68, p. 57 M 1 Tank Platoon n• 71, p. 58 SOS Aventure 
Atari TT n°71, p. 31 Centrelold Square n° 73, p. 64 New Zealand Stoiy n° 69, p.46 

BAT. n°74, p. 121 The Champ n° 66, p.46 Nil dieu vivant n°70, p.48 
CDI n° 69, p. 22 Chaos Slrikes Back n° 74, p. 42 Ninja Waniors n°75, p.53 Bloodwych n° 70, p. 132 
Consoles 16 bils n° 64, p. 29 Chase H.Q. n° 74, p. 66 North and South n°73, p.50 Conques! of Camelot n° 79, p. 102 
Euro XT n" 75, p. 30 Chess Master 2100 n• 71, p. 68 Oil lmperium n• 73, p.52 Dêià vu n n° 67, p. 90 
Game Boy n° 73, p. 28, n• 77, p. 31 Chess Player 2150 n° 73, p. 60 Operatlon Thunderbold n° 75, p. 51 Dragon \Vars n• 74, p. 154 
Konix n• 65, p. 23, n• 71, p. 30 Chicago 90 n°68, p.45 Opemtton Wolf n• 62, p. 48, n• 63, p. 54 Dragons Breath 0° 76, p. 110 
Lynx n° 76, p. 29 Citadel n° 70, p.58 Pacmanla n°63, p. 41 Dragons of Flame n°75, p. 100 
Pocket Nintendo n° 77, p. 31 Colorado n°78, p.59 Paperboy n° 70, p. 64 Drakkhen n°75, p. 96 
Sega 16 bits n° 77, p. 31 Combo Racer n°78, p. 68 PC Globe n• 74, p. 54 Emmanuelle n° 62, p.112 
Stacy n° 71 , p. 31 Conqueror n• 78, p. 64 PC Kld n° 75, p. 62 Explora Il n° 65, p. 102 
Super Graix n• 76, p. 28 Continental Cirtus n• 74, p. 49 Permis de tuer n° 69, p. 62 Fétiche maya n°73, p. 1~ 

Cosmlc Pirate n° 66, p.35 PinbaU Magic n° 75, p.liO Anal Command 0° 76, p. 107 
Crack Down n°77, p. 54 Pipe Mania n° 77, p. 57 Fire King n• 73. p. 144 

Dossier Dames Grand maître n°64, p. 56 Populous n° 65, p. 38 
Darius + n• 74, p. 60 Populous Daia Disk n• 70, p. 47 Galdregon's Domain n° 65, p.107 

Consoles 16 bits n• 73, p. 100 Darl< Centuiy n• 74. p. 58 Powcrdrome n• 62, p. 53 Gold Rush n°65, p. lOS 
Cours de dessin, n° 74, p. 98 Datastorm n°69, p. 51 P47 n• 76, p. 64 Hero's Quest n• 74, p. 114 
De l'arcade au mlao n° 68. p. 80 Double Dragon Il n• 74, p. 51 Projed Are..<tart n• 70, p. 49 Hillfar n° 67, p. 95 
Devenir progiammeur n• 67, p. 74 Dragon Ninja n° 65, p. 42, n• 66, p. 40 Prospector n°65, p. 41 Hound of Shadow n°73, p. 140 
Les graphistes sur micro n-79,p. 88 Dragon's Lair n° 64, p.46 Quartz n• 74, p. 50 lceman n°79, p. 103 
Jeux d'arcade n• 62, p. 88 Dugger n°65, p. 52 Raffles n°67, p. 56 Indiana Jones 
Jeux d'arcade/ action n°65, p. 82 Dynamite Dux n• 70, p. 56, n• 71, p.56 Rairoad Tycoon n°79, p. 62 and the Last Crusade n° 70, p. 13() 
Jeux d'aventure n° 70, p. 94 E-Motion n• 77, p. 50 Ralnbow Islands n• 69, p. 44, n• 77, p. 61 lnfesta~on n• 77, p. 97 
Jeux d'êchecs électroniques n• 77, p. 86 Escape !rom the Planet of the Rambo Ill n°63, p. 50 Iron Lord n° 74, p.116 
Jeux de guerre n° 71, p. 96 Robols Monsters n• 78, p. 58 Red Alert n• 78, p. 56 Joumey n• 68, p. 122 

ESS n• 75, p.49 Rick Dangerous n°69, p. 47 
Jeux nuls et aados n°66, p. 72 Ex1ase n° 79, p. 56 Robocop n° 64, p. 53, n• 67, p. 41 

Keef the Thiel n• 74, p.117 
Jeux de plates·lonnes n° 74, p. 82 Falcon n° 63, p.38 Rock'n Roll n°73, p. 51 

Kingdoms of England n• 71 , p. 138 
Les simulateurs de demain n° 68, p. 88 Aendish Freddy's n°71, p. 64 R-Type n• 62, Il· 51, n• 63, p. 44 Kult n°67, p.% 
Maîtrise2 vos mémoires n° 73, p. 126 Fighte.r Bomber n°75, p.50 Rush'n attack n• 70, p. 54 Last Ninja Il n• 62, p. 110 
Modem, mode d'emploi n°75, p.88 Folr n°65. p. 45 Rvf Honda n• 68, p. 44 l..egend of Djel n°69, p. 112 
Musique et micro n° 76, p. 100 Forgotten Worlds n° 67, p. 46 Sargon IV n° 67, p. 53 l..eisure Suit Larry Il n• 64, p.1 07 
Nouveaux virus n° 70, p. 110 Fox Aghts Back n• 63, p. 60 Savage n• 65, p. 56, n• 69, p. 56 Lords of the Rising Sun n°67, p.92 
Ordinaieurs et magnétoscopes n°71, p. 122 F-14 Tomcat n° 65, p. 48 Scorpion n° 66, p. 48 Magic Candie n• 66, p.1 02 
Quel est le meilleur joystick? n° 64. p. 78 F-15 Slrike Eagte II n• 70, p. 51 Shadow of the Beast n• 71, p. 74 Manhunter2 n° 71 , p. 136 
Salon de la musique 89 n°71. p. 110 Fred n° 76, p. 55 Sherman M4 n° 75, p. 48 Maupid Island n°78, p.116 
Transformez votre console Flight Night n"67, p. 50 Shinobl n• 71, p. 55 Meurtre à Venise n°63, p. 99 
en Macintosh n• 78, p. 106 F 16 Combat Pilot n• 65, p. 40 Shufllepuck Cafe n• 71, p. 54 Mlght and Magic n° 66, p. 104 

• Full Meta! Planete n• 76, p. 52 Sideshow n• 76, p. 60 Neuromanœr n• 62, p. 102 
F 29 Reliator n• 75, p. 59, n• 79, p. 47 Silkworm n• 68, p. 42 Nobunaga's Ambition n• 63, p. 100 

Challenge Ghostbusters Il n• 73, p. 70 Sim City n• 71, p. 70 Omega n• 75. p. 98 
Ghosls'n Goblins n• 79, p. 50 688 Attack Sub n° 68, p. 43 Omniaon Con..<piracy n• 75, p. 99 

Conseils de guene n° 76, p. 90 Ghouls'n Ghosts n• 73, p. 56 Skweek n°66, p. 24 Oor.e n• 71 , p.140 
Jeux à deux n° 69, p.82 Golden Axe n° 77, p. 55 Spaœ~e n° 75, p. 54 

Pmonal Nightmare n°69, p. 116 Grand Monster Siam n°66, p. 54 Spaœ Har!ier n° 65, p. 44 Jeux de combat n° 67, p.82 
Great Courts n° 70, p. 67 Spherical n• 68, p. 48 Pirates n• 70, p. 128 

Jeux d'êchecs n°64, p. 86 Gunboat n• 79, p. 52 Stormlord n° 68, p. 53 Police Quest II n• 65, p. 104 
Jeux d'exploration n°79, p. 76 Le Gunstlck n° 75, p. 56 Stormtroojl<!r n° 67, p. 55 Les Portes du temps n• 64, p. 104 
Shoot'em up n°76, p. 90 Hard Dlivln' n• 74, p. 62 The Strider n° 70, p. 62 Prophecy n• 68, p. 124 
Pilote d'essai sur PC n• 78, p. 92 Hawalian Odyssey n° 75, p. 57 Stunl Car n° 70, p. 60 Le Quête 
Simulations de conduite n• 75, p. 76 Heavy Unit n° 76, p. 56 Super Mario Bros ll n° 67, p. 45 de l'oiseau du temps n° 63, p. % 
Simulations de Fonnule 1 n° 77, p. 74 Highway Patrol n°67, p. 54 Super Wonderboy Sentine! Workls 1 n°63, p. 9S 
Simulations de sports de ballon n• 70, p. 88 Hybris n° 63, p. 64 ln Monster Land n° 73, p. 68 Shogun n• 69, p. 114 

lmpossamole n• 79, p. 60 Switchblade n° 74, p. 56 Space Quest Ill n• 68, p. 120 
Indiana Jones n• 69, p. 52 Tennis Cup n• 77, p. 48 Starflight n° 76, p. 109 

Hils Indianapolis 500 n" 74, p. 64 Test Dnve Il n° 67, p. 49 StarflightlI n° 77, p. 96 
Interphase n• 73, p. 62 Thunder Chopper n• 69, p. 45 Star Trap n°62, p. 105 Abrams Battle Tank n• 67, p. 44 Jnnuder n• 74, p. 68 ne Break n° 79, p. 46 Star Vega n°78, p. 118 A-JO Tank Killer n• 78. p. 61 ltaly 90 n• 79, p. 54 T'iger Hel! n° 77, p. 58 

Advanœd Rugby Simulator n• 64, p. 54 lt Came From the Desert n° 74, p. 46 T'iger Road n°66, p. 36 Swords of T wilight n°73, p.142 
Advanœd Ski Slmulator n° 64, p 60 lvanhoe n° 76, p. 54 nme n° 75, p. 55 T angled Tales n°76, p. Jœ 
Adventure of Llnk n• 79, p. 51 Jaws n• 69, p. 49 T'rtan n°63, p. 67 The Colonel's Bequest n° 77, p. 94 
African Raiders 01 n• 65, p. 58 Jet Aghter n• 64, p. 62 T olal Eclipse n• 64, p. 51 The Krlstal n• 68, p. 123 
After the War n• 76, p. 62 Jug n• 66, p. 42 Tower of Babel n°76, p. 70 The T 1vilight Zone n• 62, p. 106 
Altered Beast n• 71, p. 62 Jumping n° 78, p. 72 Tri pie Battle F1 n• 76, p. 61 Time of Lore n° 62, p. 104 
Andromeda Mission . n°65, p. 54 Khalaan n° 79, p. 48 30 Pool n°69, p. 50 Les Voyageurs du temps n• 70, p. 126 
Ardiipelagos n°66, p. 52 Kick Off n° 68, p. 47 Tunlcan n• 79, p. 53 Ullima VI n• 78, p.119 
Barbarian Il n°64, p. 49 Klax n° 78, p. 55 Tusker n• 75, p.58 WizardiyV n• 65, p. 1116 
Batrnan n°71, p. 60 Kiypton Egg n• 68, p. 49 1V Sports Basketball n° 77, p.52 Xenomorph n° 79, p. 100 
Battlehawks n°66, p. 44 last Duel n• 66, p. 38 UFO n°73, p.58 Zac Mac Kracken n• 64, p. 106 
Battle Squadron n• 74, p. 44 LHX Attacl< Chopper n• 78, p. 60 The Untouchables n°73, p. 72 
Beach Volley n• 69, p. 60 L!fe and Death n° 64, p. 48 Vette n°74, p.47 

Hors séries BUiard Simulator n• 64, p. 50 Le Uvre d~ [a jungle n° 64, p. 58 Vigilante n°68, p.55 
Bio Challenge n• 65, p. 60 Loom n° 78, p. 70 Vlndlcators n"67, p. 48 Guide 1989 n° 60 ~ 
Block Out n• 76, p. 57 Lombard RaIIy n° 62, p.68 Voyager n°67, p. 52 Guide 1990 n° 72 ~ Blood Money n° 67, p. 40 los! Dutchman Mine n• 77, p. 5-0 Wall Street n° 77, pS3 
Bridge Player 2150 Galactica n° 78, p. 66 Manchester United n• 77, p. liO Welrd Dreams n°68, p.51 
Bruce Lee Uves n• 76, p. 58 Mayday Squad n° 67, p. 43 West Phaser n• 71, p.66 Solutions Budokan n• 74, p. 48 Microprose Socœr n° 68, p. 46 Wonder Boy Ill n• 71 , p. 76 

n°64, p. l i! Cabal n• 73. p. 74 Midwinter n° 76, p. 68 X·Out n° 75, p.52 Barbanan Il 
Caplain S!lver n• 65, p. 50 MrHeli n° 70, p. 52 Xybots n°69, p.54 Citadel n• 71 , p. J4I 
Castlevania n• 63, p. 48 Ml Abrams Tank Simulation n° 78, p. 54 Zone n°65, p. 43 Druld Il n• 63, p. 10! 
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Dungeon Master du nu61 au n"67, p.100 Gold of the America ST 
fêtiche maya n° 76, p. 116 Golfmania Sega 
Indiana Jones and the Grandzort NEC Supergraph X 
Last CruS<1de n°77, p.101 Hammerlist Amiga, ST 
Last Ninja n• 67, p. 100 Heavy Meta! Amlga, PC, CPC, ST 
Last Ninja Il n°65, p. 114 Hero's Quest Amiga 
Lelswe Suit l..any in the Land lvanboe Amiga 
of the Lounge Llzards n° 64, p.114 Khalaan Amiga, PC 
Les Voyageurs du temps n° 78, p. 122, Kristal (the) ST 

n° 79, p. 106 Legend of Faerghail Amiga 
New Zealand Story n° 73, p. 15Ô Uvingstone Il ST, Amiga 
Les Passagers du tèmps n• 62, p. 116 Maffia CPC 
Populous n• 79, p.110 Manhunter Il Amiga 
Shadow of the Beast n°75, p. 106 Maupiti Island Amlga 
Staiglider Il n°66,p.109 Midwinter Amiga 
îarghan n° 68, p. 129, n• 69, p. 120 Mystk Defender Megadrive 
Zack Mc Kracken n° 68, p. 129, Operation WoH Sega 

n• 69, p.120, n• 74, p. 122 Plotting Amiga 
p(llllel' Drih NEC, PC Engine 
Powerdrome Amiga 
Projeayle ST 

LES sons TESTÉS Resolution JOJ Amiga, ST 

DANS CE NUMERO 
Rings of MedUS<l ST 
Rotox Amiga 
Rygax Ninten<\? 
Secret Defense : Operatlon Stealth ST 

4 th & lnches Mac p. 74 Sensible Tennis Amiga 
Airwolf Nintendo p.69 Sherman M4 Amiga 
AMC Amiga, CPC p. 72 Shinobi PC 
Barumba NEC PC Englne p. 64 Sim City Amlga 
Black Tlger CPC p. 74 Simon's Qvest Nintendo 
Buggy Boy ST, Amlga p. 74 Skidz Amiga 
Captain Blood Mac p. 69 Solomon's Key Nintendo 
Capta in T rueno CPC p. 67 Splarter House NEC, PC Engine 
CD Game Pack C64 p. 74 Super Darius NEC, CD Rom 
Cloud Klngdoms Amiga p. 74 Tennis Cup CPC 
Crackdown CPC p. 74 Thini Courier (Thel Amiga 
Dan Dare Ill C64 p. 74 Third Courier (The) ST 
Dragon's Lair CPC p. 74 Thunden:ats ST, Amiga 
Drivers CPC p. 74 Thunderstrike PC 
Dynasty Wars Amlga p. 54 llme Soldier ST 
E·Motlon ST,CPC p. 67 T ower of Babel Amiga 
Eagle's Rider Amlga p. 74 Track & Field Il Nlntendo 
Escape !rom the Planet Amlga p. 64 Trio ST 
F t 6 Combat Pilot c 64 p. 70 Tutbo Cup 2 PC 
Pighling Golf Nintendo p. 70 Ultimate Golf ST 
Are and Brimstone Amlgll p. 59 Unreal Amiga 
Pireklrig PC p. 74 WipeOut Amiga 
Gh05ts'n Goblins PC p.68 Wollpack PC 

BON DE COMMANDE 
DES ANCIENS NUMÉROS DE TILT 

A retourner à Tiit 
92, avenue de la Liberté 

94700 Maisons-Alfort 

p. 74 
p. 70 
p.55 
p. 58 
p.68 
p. 74 
p. 64 
p. 72 
p. 74. 

p. 110 
p. 70 
p. 74 
p. 74 
p.69 
p.65 
p.62 
p. 64 
p.53 
p 70 
p. 74 
p. 65 
p. 67 

p.112 
p. 66 
p. 56 

p.113 
p.66 
p. 74 
p. 74 
p. 74 
p, 64 
p. 68 
p. 65 
p.67 
p. 71 
p. 65 

p. 115 
p. 74 
p. 74 
p.60 
p.66 
p. 69 
p. 66 
p. 74 
p. 72 
p. 74 
p.52 
p. 71 
p.50 

Je désire recevoir les numéros suivants : 

Nombre de numéros C=1 
Somme totale [=.J 
Je vous adresse la somme de 25 F pour 
chaque numéro par : 
chèque tt mandat 1> à lordre de Tiit. 
NOM: 
Prénom: 
Adresse:~~~~~~~~~~~~~~ 

Code postal: ___ _ _ ______ _ 
Ville: 

VENTES 

AMSTRAD 
OHre super cool · 6128 coul av 10y$t Nbnqeux l Dont des 
t>lts (Op tu11dmb Ralnbo 3, Nin1~ spir~~ 3 690 F Tél pour 
plus de renseign. ,...thi••·Chri11ophe QUILÙVtRt 
48, rue Chateaubriand, 46100 Orlhn1. T6t. : 
38.83.69.79 (aprù 17 h et WEJ. 

Vds Amstrad CPC 464 coul lect disk souris. ext. 64 ~-
7 ID\'I. 30 ieu• e1 Otdin Aqunus le 1ou1 POl.I 3000 f 
Vincent PERIN, 27 . tut Ren•·Oe1c•rtea , 
91Ga0 Courcour ... -. T61. : 6'.97.88.75. 

Vds Arnslrad PC 1512. di$Q dut 20 MO • lecleur 51{4 
•doc • jO\'Slidc l e tout 6 000 F AllNn CHEDEVILU. 
30, rue Salnt·Pierro, 28000 Chutrea. Tt!. : 
47.36.22.22, poat• <!M. 

Urgen11 Vds Arnsirad CPC 612S (élat neuf)• nb"' J<!UX 
• Joysoc~ • disco. + dr logo • hercule ' manuel • GSX 
• CPM Le IOUt 2 800 F Thoma1 CHARVET, 172, rue 
do Pari1, 92100 Boulogno·Blllancourl. Hl. : 
48.03.71.62 loprù 19 h). 

VdsCPC6128coul • l>\!P2t60• 1extomat; D7-ges 
• <evues • jt!UX ong • CÜ magMIO • t~ 
• 2 jO'IStd TSE 5000 F à debat 1gnntoei Yannicl< 
POUSSADE. raide.- lia Btu....-H, 11, av. du 
tl<uy•r•, 06500 -. .... T61. : 93.28.18.94. 

Vds CPC 464 • JOV + morwteur coul • rob<x 1eux (smder· 
chaa. H 0 . gi1QS1buS1et$ 1. 2. 3, dragon r.nja, ) Vendu 
2 500 F. l~s d'envriî 111clus f16d6nc SUCH, 79, rue 
Stanltl .. ·Huguatto, 83600 Fr6Jut·Plage. T61. : 
94. 51 . 02.83. 

Vds CPC 612S coul • 150 jeu• "' Ut•l•t•res • 2 dassevrs 
Woka !val..,. · 700 f) Le tout vendu 3 200 F • c.1deao • un 
l'fl'l!Mbseur ...:al anisanal ~ GOUTARD, 11 ollêe 
Loui~tu. 78260 A~u. 

Vds locteur 5 pouces """! 1 an • 50 do31<. pl ieu• • 
alimenlatioo 1 700 F ~er 6128 Amslrad 1 an 1 500 F 
Dominique OEUMME. 29, rue Jun.8aptiot..C.· 
pN41x. 59600 Douai Nonl. T61. : 27.97.60.67. 

Vds Amstrad 464 mot10 • 19ux • ptS10lel 1 500 f é 
d6boure TSE. J6r6me VEISSE. 118, rut. CrOMt· 
Bouulngaugt. 42100 9alnt· Etlenna. T6t. : 
77.25.93.63. 

Vos 612S coule,. rt>e • """'""' • ,,..,, (Aher 1he Was· 
R~sll l• ~nde1-ge• 7dîsk .;e.. 
ges • manuel • manettes 2 500 f Pierre UMAUX. 
58, rue de la Coftstitudon, 50300 Avtanc:Mo. T 61. : 
33.58.02.52. 

Vds Atnsuad CPC 664 - morw1eur cout • manuel ' JE!Ull 
IO<!)Me·Sotcery •) Cède 6 1 700 F Excelern état Kori 
OORIC. 65, Grande-Rue. 91510 Janvlle/Juine. T61.: 
60.82.74.37. 

AmS1rad 6128 cool. • Jovst • nbtx 1eu• I• 40 Jeu•) Valeur 
'èelle 9 500 F. cédé à 3 500 F U<geni Philppo NIE· 
DERGAND. 21. rue Emlle-Zole, 94800 Choloy-le.flol. 
nt. : 48.52.02.44. 

VdsCPC6128.mom Coul • lOOJe<Jx•locteurcassetl .. 
• ut'1wes • œrdono • JOVS!ICl<S Val 6 000 F. cêdé 
3 500 F Aroè 1989 Davld 8ENAROCHE. Allée doo 
Rouru·S•1nt·J1cqu••· 08130 Graue. Ttl.. : 
93.09.24. 74. 

Vds AmS1rad 612S CPC TSE • momeur coul + doubleur 
de l'Y'I + nbnc dîsks. • n1<1rn1el • 1eu• • reY\les 2 700 F. 
Vlncent QUILY. 3, rue Gutom~rg, 92$00 Put..., .. 
T61.: 47.74.86.11. 

Vds Amstriid CPC 6128 momeur çc>uleu,.,. mpnmame 
OMP 2160 • 2 manenes • 1 000 reu1ll11pour1"'"1>nmame 
•doubleur· SOjeu>llaunan. Slr1der EIC • rlilonge Dwid 
BERTORA-BASTIOE, 45, rue de la Turbine Eden 
Roc, 81tlment 1, 13008 MarHllte. Tt!. : 
91.77.11.59. 

Pw< Amstrad. muMace 2 ~ ~•~éd envor 
poste~ valeur 560 F, ~ndue 300 F x.vMr LUCAS, 
4 avonue SUrcouf, rlllldenco Port-Sud, 31650 Bri­
vlllot. TM. : 64.58.51.12. 

Vds Am'1rad CPC 464, écran couleur, bOl1 élat. année 89. 
nbr• 1eu• + guide • manene neuve. Pn• · 2 500 F Chris· 
topht NASSACRIER. M0tclljy·lt·Chatel. CordH 
421. 30, Boen•1ur·U9non. l.olrt. TM.: 77.97.41.04. 
IAJria 18h.I 

Vcls CPC 6128 cou4 \l!E 1987) • - • CPM • JOYSU 
• S2 ieu• • Ut~- • lrvres ·housses • lune< TV • radrote."" 
• bureau • boite de <ang Pnx S 000 F Clwirtophe 
GUILBERT, 13, jmpe- do ta C4riaaM, 91120 P..._ 
1eau. TU : 50.10.66.41 "9· 18 h 30 1.1uf matdl ot 
r.uc111. 

Vds Amstrad CPC 612S • moniteur coul • Nbx JO\I> 
• Heioule 2 • d1sco!ogy 2 • 11ovst1Cll • kn de télécharge­
ment Pri• 3 000 F G<6gory SIN!, le Veyultre, 24140 
Clormont~e-Beauregord. TM. : 63.82.9$.04. 

Vds CPC 6 t 28 • m-0nlteur coul • 3 JOYSt dom 1 pto 500 
,. SOIJflS AMX ' 1epi5 .. 601eux • eable le~ K7 t manuel 
+ bo~e umgame<>1 TSE. Pmc 3 500 F Xavio< PERRAU· 
OIN, 11, NO do Tocqu...,illo, 75017 POiio. TM. : 
47.83. 70.58. 

Vds 1eux onQl!llU• $l# ams.trad CPC 464 K7 Rani>o 2 
Galyan. Raid "" T enere JUl'f1J ~ Me<-•. Speed 
King Indy et le lempte Pnx 300 F ou 50 run. JAi.A· 
GUIER Joha<>, AIN du Toit n°8, 13127 Vlt-

Vds CPC 612S cou4 + obnqeu• • 2 ic>VSt • lecle<u cassette 
' cablo 1élecm.ge Valeur réelle • 5 000 F C6dll 3 000 F 
Mate DELCAMBllE, 71, rw f .·Rooaevelt, 59420 
MouvoUJC Nord. Tiii. : 20.36.14.69. 

Vds CPC 464 "écran cou! +manuels' ttbfJI J8U)I ocig1naull 
1590 F St...-0 RIMBAUD, 75, NI du Petlt·Mon· 
nocy, 91640 Mennecy. TM. : 64.57.02.39 lap,... 
19 h~ 

Vds CPC 6t2S • '"""' • 2 ]O'ls.trOkS • soum •de 85 (lt( 
• morcteur cou4 le IOUI 4 500 F Dote ddco1ogie 6 0 .. de 
nombeux logocoet$ .i-.a.pdote GAllNIER, 14, ""' 
Gooret·Sand, bit. 88, 91120 Palai1Hu. T61. : 
60. 10.68.11. 

VdsAmS1rod CPC 612S écran cooleu• • nbrx JOUX• 2 d•s· 
que11es 01 """"el ut1lna1re E.c. état 2 500 F Laurent 
LEVEQUE, 46, fUI d'Eotlenna·d'Orvu, 93110 
Rollly·ooua-llol1. Tiii. : 48.55.51.43 (aprk 19 h). 

Vds Amstrod 464 CPC mom. cool • nb<• Jeu• ' IK1 d1sl< 
t JoVS1 • SOUHS • K7 • livres Amstrad le lout 2 900 F 
Renaud UFRANC. 7, tUe do rEpM, 62850 Hueque· 
hn. T61.: 21.90.51.46. 

Vds Cl'C 464 cou4 .,os rewes • 1 hre mocto·IA'k•llon 
• rDx JOUX (87) last [)uej_ A-Type. Aller 8""* etc 
L'ensemble 6 2 000 F YW!nid< NOEL, 96, -ord 
Lon9ch1mp, 44300 ltantoa. T6t. : 40.40.68.02 
la!>rh 18hJ. 

VdsArnslrad CPC 612Scoule•"' 1 JoVS11clc • nbn1 J<tu• Le 
tout pour 2 300 F • 1mprim Citizen 120 D pour 000 Fou 
le 1ou1 en bon èlal 3 000 F Emmanuelle CAIRE, 3, rue 
Ro-weld, 75016 Paria. T61.: 45.32.98.67. 

A.11en11on ~nombeuxonginaux SU< CPC6128 • f29 
•etalillO< ... Amoga et locteur 5· 1/4 wild west ~Q Prox 
uu rn1e<essanis -.-RUY. 25tot, rue Chlle­
..,....,_, 89007 lyon. T61. : 78.51.54.48. (Apr .. 
18h~ 

Ugerit 1 Vcls CPC 6128. cool • 1 m..,.ne • nbtx JOUX • 2 
COPreu•s Hot cule el 0.scology • mar<Jel • 30 dul<s 
achc1e• le 6/2/90. hnit le 6/2/92. Pn• · 2 700 f 6 débat· 
ue. John MARCWN. 18, pa1U911 do flndullrio, 
75010 P1rl1. nt. : 47.70.21.37. (Apr•• 16h 30), 

Vds PC 1512. couleUJ sd + ,~, OMP 3160 ' i»Plef 
• bol'le de rangernert1 ,. logîcâef de trevail ' tr6s nbu: JW• 
• dtsk ""rges Pr11 6 500 F Frlld6ric MARCHAND. 
35, rue Prlnclpalo, 68230 Zimmerbach. Tl!. : 
89. 71. 10.0I. 

Vds lecteur de cisquette 5· 1/4 pour Am!1red 612S ou 
664 on TSE pou< 900 F Pl'ilippo SCHMITT, 45, rtM doo 
Vo-. 68110 tttuc:h. nt : 89.52.00.aa. 

Vds Al81• 52D ste • m0t> coul. • 101eux • !O'n!IGI. • !Mes 
• disk vierges. Y<eux de si• mois. 4 000 F t<aleur 7 500 f) 
Ollvi0t ROQUESSALANE, 33, rue JulH·ferry, 
•P!'t 190,.92160 SureU101. Tiii.: 47.72.55.90. 

A ven<11e CPC 6128, Neuf • 2 10VS11cks • 1•u• (Al'I et 
comJ)llo1lon). monneur couleu•. livret • d1sll syS1ème 
TSE 1900 F (acl>at 4 500 f) Emmanuel QUILLOT, 
22 , rue Octave·FeulUet. 75116 l'orle. T61. : 
45.20.04.88. 

Vds Amottad CPC 5128 CO<.d. •JOU•• m ....... 3000 F 
Notdine MEKHLOUFI, 2.1, bd do fin-. 92700 
Cotombu. T61. : 47.85.26.13. 

Vds 19 jeux • 3 di$k. vierges pour Ams1rad CPC 612S 
• j(>VSUCk 1 000 F CharlM Honry de BEAUMONT, 
51, •ut Ste·Anne, 75002 Pwio. T61.: 42.60.08.30. 

Vds Amsired CPC 464 • ècran couleur • IO'/SI + e<wlron 20 
'""' pour 1200 F Chrillophe TALUREAU, 164, rue 
do Sauuuro, 75017 r>on.. T61.: 42.27.38.78. 

Vds AlnS1rad 6128. couleur· 60 dlsks • nbr• JOU•• ma­
nette • doubleur$• lrvrff • rewes · 1490 F Olerd>e ieu• '* etsupetgr""°' PhilppoHERlllANOEZ, 4,ru1dtt 
C«lelota, 77090 Coll6glen. T61.: 64.60.73.81. 

Vds AmS1rod 1512 OO ~avec rDi JoglCttls !>!"'ml. 
mu~l!llon eic • nbr> ieux) S 000 f là débanro urgent) sous 
garan11e F1-lc COSSON, 2,ru. Jut ... Jouy, 75018 
Parlo. T61.: 42.51.S7.SO. 

Vds Amsirad CPC 464 • ieu• •manette Prix : 1000 F. Vds 
îrnl) T 07 /70 •manette • canouches • cordon 1 500 Fou 
le 10Ut · 2 000 F St6plwrne VOLTO, 59, allh de la 
Grand•BHtldo, Cauulx, 13012 MarHile. 

Vds ongonau• pour Amstrad CPC 6128 let 12 ,eux 
O>«<IJl>OmeiS Nebukts. Mast 1. elc. 81 au• la"°"""'' 
uon ~ acnon tl( • Gryzon. etc. -· BOGUET. 
39, rue do la Libert6, 91270 Vlenoux. Ht. : 
69.03.43.28. 

Vd• CPC 6128 coul gaiant1 enCO<e 7 moos ' 10\''1 • nb> 
J<!U• • Utll • ~lt de 1élécl>argemen1 •doubleur de joyst le 
1out en TBE J 500 f_ Florent llDUQUIER, 6, rue 
Fnnçolt·Chervot, 73000 Chamb6ry. Ht . : 
79.85.05. 14. 
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Bon pour une annonce gratuite 
Ecrivez lisiblement en caractère d'imprimerie le texte de votre annonce 
(une lettre par case, une case pour chaque espacement) et ne cochez 
qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent être domiciliées 
au journal : vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles. 
Les petites annonces sont gratuites. Cependant , seules les annonces 
rédigée5 sur. le bon à découper original du dernier numéro paru, valable 
pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous publierons prio· 
ritairement les annonces dès abonnés, qui joindront l'étiquette d'expé­
dition de leur dernier numéro ou une demande d'abonnement. Nous 
éliminerons impitoyablement les annonces douteuses, susceptibles 

d'émaner de pirates. La loi du 3 juillet 1985 (article 47) n'auto· 
rise qu'une copie de sauvegarde pour l'usage privé de celui 
à qui est fourni le logiciel. Toute autre reproduction d 'un logi· 
ciel est passible des sanctions prévues par la loi. L'article 
425 du Code pénal stipule que • la contrefaçon sur le terri­
toire français est punie d'un emprisonnement de trois mois 
à deux ans et d'une amende de 6 000 à 120 000 francs ou de 
l'une de ces deux peines seulement». Nous vous rappelons enfin 
que les annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent être 
utilisées à des fins professionnelles ou commerciales. 

à retourner à Tilt P.A.: 2, rue des Ita liens, 75009 Paris. Tilt n° 80 
RUBRIQUE 
CHOISIE: 

D ACHATS 

D VENTES 

D ÉCHANGES 

D CLUBS 

Vds AmSlrad 6128 écran ' UM6 oentnle • manette 
~1 Pr,. · 1900 f ff~o O.UEllOIX. TM. : 
41.82.48.44. 

Vds CPC 6125 cool • cable do l~Khe<get!*1t •tuner TV 
• radoo-t6"'il. Prix : 3 500 F • déblttre 11 llOSSlble Var oo 
Alpes·Maritlmes S•butllft LEPAOE, Chtrnln dei 
H1utt1·Pln6de1, 83490 le Muy. T61. : 94.46.88.38. 

Vds CPC 6128 coul nbnc ieux lcha., MO. double drag0<1. 
8art>arian 21 TBE. Actoetè : 8 000 F. vendu . 3 000 F. 
lkgent 1 Plliippe IANNUCCI, 1, ellM de Cavaillon, 
la Clodlett•, 69190 Soint.fono lop< .. 18 hj. T6L: 
18.70. 14-08. 

Vds Arnstrad 4ô4 mont mon • ieu• • JO'fSIJC:lt llXl F 
~FERRY, 94, rue Curie!, 76019 Paria. T6t: 
40.31.88. 13. 

Vds AmSlrad CPC 6128 • mon. cout et dt nombreux ieux. 
le 1001pour2000 F. c.., trés urgent, elofs SIJpelez·ITl.QI 
1111e I Clwlitophe BESSON, 3 bl1, '"° Pitol•, 94480 
Ablo•M•u•-Selne. T61. : 45.97 .42.14. 

Vds CPC 6128 cool • 2 ]ovst • adapt iV • nbrx jeux 
!double dragon 1, Il. cenl à d'or. •her the war) • boile 
rangerneni + rewes. 3 000 F fr6c1Wlck GOESUER, 
:z.4, nie Geor9es~uchon. 94300 VI...- TM. : 
43. 74.42.28. 

Vdsirnpnmante DMP2160Amsllad. 2.,.... -
Vdsau$$1consoleC8S•turbo. odaplltNAtan· lOieu• 
le !OUI neuf Vne ! """'' SE GUI RAN, Moulin • vent, 
13016 M•Mile. T61. : 91 .63.43.41. 

Vds CPC 6128 coul. • 45 jeux • nbrx magazines • joys· 
tick + disq. Of nettoyage + pistolet magnum. Pm< · 3 200 F 
Jul11n LEROUX, 118, 1v1nut Jun-Jaur61, 
76019 Pario. TM. : 42.39.85.11, le IOlr. 

Vds pour CPC 6128/664 )l\J• orog crazy cars 2 et mrao­
l>OSI socce< Prix 100 à 120 F l'un Atnoud LECŒUR., 
rue la Planches-cl.Crocq, 81444 Meut!. Tt. : 
33.98.18.82. • 

Vds CPC 6128 cool• 56 JOUX • jO\'JllClc • boile de 1at1ge­
ment. bcellenl 6taL 2 500 f • 3 ..,...autès. Rtchid 
LEHLOU, 7, .,.,c de l' Effort·Mut11el, 91120 Piiiai· · 
-u. T61. : 60. 14.10.87. 

Vds Amsllad PC 1512 SO couleur • ••w. 50 jeu• IW\lstpha· 
$Ir. ondy 3.-) • NBX utifüaires O<itus. cale.). Le tout en 1:ès 
bon étal. Environ 6 700 F GuUla"""' ARMSPACH, 10, 
ru1 S.oint-Eaup6ry, 10400 Nogont-·SeiM. T61. : 
26.39.09.05. 
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NOM : ~I ...._.__._._.__._._.__,__,___._..._._....._.__.._,_,__._._._...__.__,_._.__._._._.._. 

PRÉNOM : 

ADRESSE: 

Vdsnbr•JtW<Of!gNUXpourCPC61281chaseHO 100f 
crazy cars 2 100 f. 1e$ bartares . 125 F. la,.,.....,, 
125 F, '-EC le MiflS · 75 F. e<c 1 T1!E. JM6me BURON, 
16, .-• IA Cloa • , 91370 V-n*'8ulo­
oon. T61.: 80.11.81.35. 

Vds Amstred 6128 cool + tune< iV • rtveot • lecteur 
K7., S'(f'!lhé vocal -t 26 jeux onginaux + disquenes + Mtre 
ecran. Prix : 3 500 f . Stonl1l11 LASKI, 20, ru1 Yvot· 
Toudlc, 76010 Parlo. T61. : 42.03.42.20. 

Vds Amstrad CPC 464 mon. • ioysuck micro swotch • 3 
compolat.,.,, et nbrx ,eox • w e et maguones 2 000 F 6 
deba!tre - MARCHAND, la Roc/li, 6$460 
ConérOftde. n t : 13.97. 16.46. 

CPC 6128, cout • ioyst. • 100 ieux tcbocop l • 28 
rowH • ,,,_el 2 600 F à -.ie. J ttliln JONGER· 
l VNCK, 11, avenue dn Tileuto, 18400 Chltou. 
T61. : 30.11.35.40. 

Amstrad CPC 6128 cool. ttmpnmante OMP 2160 t iouns 
AMX 1 30 disks t rowes : 4000 F O.vld GAUSSINEL, 
18, ru1 f6nelon, 24200 Sarlat. T61. : 63.59.34. 70. 

Amstrad PC 1512 OO t tntégrale PC MS DOS • 1ovs· 
uclc • oouns • log. Prix · 4 000 F. Cane Vega paradts 
C001>1llble PC : 1000 F A dèW!ttt Eryck BANCEL. 9, 
evenue du PrM'Orilllt, 78170 IA C:..Salftt.Cloud. 
TM. : 45.34.95.09. 

Vds CPC 8128 cout • '"'"""""'" 2160 • 150 ieux • 2 
1oystds ,.revu~ ,manuets-.;,..utilitaires. ~500f Thomas 
SZVMANEI<, f43, bo<llevard d'Armontltffo, 59100 
Roubaix. T61.: 20.26.49.23. 

Vds Al)lstrad CPC 484 avec moniteur couleur encore sous 
garantie 1 nbnc jollll • )oyst., prix sacrifié 2 000 F Elie 
MALKA, 3, rue de la Fidélité, 75010 Patio. T6l. : 
47.70.14.87, 

Vend CPC 66'1 • lect chi<. • mono, cout • 300 ieu• 
• ,.,.,...Jdt • maldte de rangement le 1001 TBE Ondv Ride 
dangen)us CC2~ Pnx • 3000F. Christopho \IERRtÙIE. 
27, Io- 1A Slv- bpimat Ytrec, 15130 
Atpajon.-..C6r•. T61.: 71.48.22.70. (AprH 19h). 

Vds K7 pour CPC 464. (foos ongiNU• Bat,.,..,, Moon· 
wallcef, etc) Vous pouvez appeler tous les iours Fabian 
DEUENCOURT. le MMoio le GrCNS·Thell, 21370 IA 
Gtoo-Theil. nt : 32.35.61.46. 

Arnsnad 1512 OO couleuo 1 impnmante monesm•n tally 
MT81 • tog1c.ets + Jtux: Peu -seM. encore sous garan1le 
JU$QU 1U 11/1990 · 8 000 F, Mkhel PtEDBOIS. Rue 

TEL. UJ UJ UJUJ 

Porte-du·Sabl11, 45600 SuHy·nr.J.oire. T61. : 
36.38.49.89. 

Vds Amstrad CPC 6128 .,.. le Cobra (IO'lsnctl 24 dis· 
quenes. des maga1rnes OrdW'lateo, coulelll Pn• a débat 
ira Breffnl BOLZI, 94, rue du Con-. 60500 
Cflomjlly IOloe). T61. : 44.68.05.83. 

Vds 6128 coul , tuner TV • lect cas • nbll< jeux et uul 
., soundblaster t 2 jOy$ • nixes revues .. câble m1ni1&1 
• housses 5 100 F F1blen HAMBY. 4, avenue de 11 
Porte de V1nvt1, 76014 Petlo. T61. : 45.45.78.50. 

Vds PR CPC 6128. jO<I• origt lrdanoa Jores . Road Sla>ter 
chacun90F·corrc>I Sieux lOOF 6p100F.15p150 
F • cordon ~to • guide du ~ Ytnn ZOL· 
NIERUCK. 135, rue dn 3 Maioon•, 59480 li Baa­
oée. T61. : 20.29.45.85. 

Vds Amstrad PC 2066 avt<: 30 MO· lecteur e•tern 5 1/4 
• ir)>primante Star LC tO coul. ·écran VGA cout • soutos 
• TTX. 15000 F Dldlor Sumv-. 20 evenue de 
Provence, 78140 V61lzy. T61. : 39.46.52.28. 

Amstred 464 COUI • lecteur de 07 • hOV$$0 protection 
• bo~e de rangement pour dosq..,ue • 9 ieu• 07 O<lQI· 
naux 3000 F Kllrl MENDEW. 2, rue de le Solibrht, 
75019 Parla. T61. : 42.39.35.12. 

Vds Amst1ad CPC 6128 • mono couia. • iO'tS • revues 
·super )eUll MonOV181e. double Dragon.Junooers Uoot 
est neull 3000 F •~battre Devid StRIGU. 13, NO 

Notlve-du·Mourtnoux. 92600 A•nlAres. Tt!. : 
41.99.75.08. 

Vds Ams11ad CPC 6128 • "'°" couJ •manette • nbrx 1eu• 
catial robocop altere<I beast karaté ace etc. Le 1ou1 a 
2 300 F Gerald MADERIEUX, 56, rue louJ1°Rou· 
quit<, 92.300 l1vallolt. T61.: 47.57.39.54. 

Vds CfC 664 mono .. nbnc 1eu1t et utlf • ~c:ieur et casseues 
1eux • Mes ' datacase + turt>o mirage •mager .. 'l Jovs· 
bel:s • revues. etc "'" 4 000 F Fabrice GERGES, 1, 
rue de la Charl t t, 13002 Marteillo. Hl. : 
91.90.88.00. 

l.l'gent ! Vds pour Amstred CPC lecte<ir 5 l>OU<a 1/4 
Vonex • interface. le 1001 TBE 1 000 F (neuf 2 190 F). 
v"1du avec 2 0 7 • m.....,el Chrlotophe NEVDSO, 8, rue 
Arnaud, 43250 Salnt1·Florine. T61. : 73.54.13. 70. 

Vds Amstrad CPC 464 cou!. • livres · revues• synthe vocal 
1ecmimusiq"" • jeu• TSE 2 000 F • cad en dig 3· · 
)50 F. !Aurent GUILLEBEAU, 1, r6oiclence dtl 4-Ar· 
pento, 18330 Font1n1y+fleury. T61. : 34.80.35.88. 

Vds Amstrad CPC 6128 • mo,.teur couleur • 1ovs 
tic:k • housses 1900 ( IAu-1 GAMU, 53, rue do 
r Dbtlioque, 77610 Noufmouti1r•·en.erie. T61. • 
64.07.96.74, 11Pf6o 21 "°"''*· 
Vds ,.u, orig.naux pour Amstrad CPC 6128 8artia11ans 
Si<ate Ball. Compcl Ocean (Cop1aon 81ood ~ 50 F p~e 
Juli., RAPOl'ORT, 107, avenue du Gèn6ral-Miehel· 
Bizot, 76012 Pari&, Tn : 43.43.59.91. 

Vds CPC 464 mono • ROM 6128 • OO 1 • revues • nb" 
d•sks ~eoit ... uulnatres) + tovttd .. 1tst1 convne neots. le 
IOUI 2 500 F Marc PAUMIER , 93, avenue du 
zs• RTS, 69009 Lyon. T61. : 18.83.62.43 (après 
19 heur11i 

Vds .AmstJad CPC 464 • CT 001 • stallOn TV radro-r.,,-el 
2 JO'I$. tw• K 7. 07. pm 6 dtbattre T-ry lEVAIL· 
LANT, 43, rue Mitry, 82150, Houdon. T6L : 
21.62.46.99. 

Vds PC 1512éctan mono • 1dnve5'1/4 • nb<x Je<Jxtt 
u11ls tfantavosron. 11>ur<ierchopper ). Le 1ou1 3 500 f 
Jeen·Jacque1 LOURY, 11, boulevard du Gave, 
86100 lourdto. T61. : 62.94. 13.85. 

Vds CPC 464 -. mon cout • nbu: 1eux • 1ovs· 
Iock • hou.sse •manuel• revues le tout îBE 2 400 F • 
dtbattre F ....... LE NOACH, 13, ru1 du Puiu-ôi· F-. nzso Moret·our-1.oina. T61.: 60.70. 17.22. 

Vds CPC 464. coul • ~ rewes • 1 mocro ~or 
• 2 J~ (e!3t moyen) • 81 1tu• -· 4ast duel 
Qpéfauonwolf. aher bu-) Prix 2 OOOF Yannlck Noël, 
96, boulevard Longchamp, 44300 Nonttl. TM. : 
40.40.90.02 

Vcb CPC 464. + morvteur coul .. 1oet M dlsq nbnc 1eux 
• JOySI. peu servi. 2 500 F a débat11e PlliWppe DljOux. 
2 , all6eJ. Pradier, 94000 c.-011. T61. : 48.98.19.49. 

Slop aff,.e 1 Vds Amsuad • CPC 8128 Coul • nbr • JOU• 
ISO) • ttrnef. TV • radio. • m....... • notices de JOU' 
• manette. • rallonge le tout TSE 3 450 F J ocelyn 
RO<lillt, 21 te•<. rue de -.1reuil, 94300 v;,,.,_eL 
T61.: 43.74-76.50. 

Vds Am$trad CPC 6128 • monteur couleur • wes • nllr> 
,.u-. urgenl Pllll 3 500 F Lionel De Souu, 28, rue d81 
Martyr• de Chltuubr11nd, OrmHton·aur-Ma1rne: 
94490. T6l: 45.76.91.59. 

Vds Amstrad CPC 464 t JOV " nbr,i ,eux tel que Ba1man 
Strtdent. etc. le cout 1500 F. St~hane DESCHARLES. 
8, ru• Jean·S6butitn·Bech, 82230 Outreau. T61. : 
21.80.08.55 {aprh 19 h). 



Vds Cl'C 464 mono • OO 1 • nwage llYloger • 30 OOtc 
• boite • -king .,...n. 1e tout 2 ooo F ~rgenii Cé­
dric Cuveller, 8, R.N .• 45 • 69550 i...nc!reclet. Tél.: 
27.77.72.60. 

StOP affa11e I Vds O'C 612S • Adap1 coul • amQll Stérèo 
• synthé vocll saar.ie ~ 1 800 F • ml< ISO i«ix • ulA 1 
· manene· docurnernauon V11t 1PlettePETRONI0. 21 . 
tv. Carnot. 93360 Ntullly·Plaiunct. Tll. : 
43.00.04.27. 

StOI> 1 Urgenl ' Vds Am$1rad CPC 6128 • morct coul 
·adapta: ... TV • 3manenes • 170ie<Ja • educ ·'"''Ve$ 
• ut*1an <h<:dogy • emt><ll ·Po• en TSE 4 500 F Clw· 
lie LACROIX. 3, rue du 8 mol 1945, 93260 les Lilas. 
T61.: 48.45.81.01. 

Vds ,etJ• or>g•Nl4JX pou1 CPC 6128. d>sq Schufflepuck 
ca'è. Gemn Wtng. q>eratton Wolf Kriglht fClfclli R type 
~ sl<atebapp le 1eu 60 F le tout 400 F PletT• 
Emmanuel l• Pa rco, 712, avenue de Wagram 
75017. T61. : 47.63.23.20. 

SIOI> aHa11e 1 Vds onpnmame AMSTRAD OMP 2160 e"°"I· 
Ion! état n•ès peu ..... 1 • manutl le toot 990 F l\<aleur 
1790FJ Poulck S.ld, 16,-duHltlff, rteidence 
du cllit•'!"• 77000Vaua•le•PoniL Tiii.: 60.68.81.06. 

Vds CPC 612S coul •meuble· 1une< 1V e1 radio' nbo 
,eux • nbres 1evues • amenne Valeut SOOO F Cêdé â 
2 000 F Jullen ALEXANDRE, 10, nre du R-.ioirs. 
94410 s.int-Mauriœ. TM. : 43.97.07.32. 

Vds Amsuacs CPC 464 • moniteur cou1eur • 2 1ovs· 
11clcs • 160 1ou• • manuel • bolles à K7 TSE le tout 
2 400 F à dèbaure Julien LEPfUT. 1>11. 8, cité dei 
Guetta. 77670 Sllnt.Mlfntnk. T61. : 60.70. 12.65. 

Vds Am~ad Cl'C 6128 COlll • li>r1' 1'"" ·modem cf91e· 
lec • r.evues sur les 0<dlnateurs Le tout 3 500 F Ludovic 
HAOUZI, 78, ovonue deo TernH, 75017 P1rl1. Tl!I. : 
40.55.02.88. 

Vds O'C 464 COUI • ,,.,..,._,.e · 1ect .-sk • rQ1' JOU• 
accessoires IMO$ 3 900 f Dominique FACCHIN, 49, 
1venue Durend·de·Groa, 12000 Aodea . T•t : 
85.42.71.41. 

Vds CPC 6128 ooul • nb<x Jeu• tR•unbow 1slond, Oefender 
ofthecrow etcl· lJllYS! TSE v"""'ree .. 4000F cêdt 
2 700 f Hubert PATRICIA, 10. rue Savoye, 93270 
Sevran. Ut. : 48.68.08.04, 

Vds ieux oog1naux pas chers hste g1murte {pour 6128 
d1skette) dom stnder ôoublt dragon 2 Sl'onobl, New 
Zel<rd storv etc Stéphane DOIJIE8, S,""' du U«rte­
nant-Colontl•Dax. Tél : 41.23.68.93. 

Vds d1sf<s ong CPC 6128 Stlkwor111 8arbanan Il Forgot 
'en Words, Operat1on Wutt frM&I Pu1sul1 Oefnande liste 
el pn• Loule TU, 15. 111•• de 11 Nol1erale, 
93160 Nolty~ancl. 

V<ls CPC 464 • moAteut mono • adaptateur Ptntel • 2 
,ovs11e1<s (p10 50001 • 60 jeux 0<tg1n~u• • mall\lel • 1ewes 
Pnx 1000 F îout bO<t ètat Chrl11ophe VIRLEUX, 42, 
rue des Peupliers, 75013 Paria. T61. : 45.119.61.43. 

Vds Cl'C 6128 cout • nb<x teu• ongtnaux • 2 iOYS • ktt df 
1êtéchargernent • rwuendo avec 2 ieu.• (Tro1an et Mano 2• 
Pmc total 4 000 F Xavier PA ROT, 1, ,_\lenue Leri6tre, 
78100 Solnt-Germein-en·Loyo. Tet : 90.81 .23.84. 

V-ds Amsuld PON 8256 • tmpl'mante. • rbf• uhl • rtJr-. 
..... f!latman T ...... PIHSUll l • )OVSl . .. e<fece Pn• • 
débame 123 500 F) TBE Alban CREMILLON, 23 Ili#. 
rue ca,not, 77177 Brou·.1ur·Chantereln1. Tél. : 
80.20.47.07. 

AmS!rad6128 couleur · 21oy$11cb· adaptateu1 TV· ieu• 
lMatchday, 8atman, etc l · ,..,. .. pour !"09'.......,.., 
Basic A débattre 3 300F ltn lE VAGUERESE. 6, rua 
Milon, 75015 Paris. T6f. : 43.35.51. 14. 

Vds CPC 6128 coul • impr OMP 2000 • 2 ND locL dtSQ 
FOI • JOV$1 • llbr• ,eux· dbase 2 • mu~ll)lan • atJtol..m 
membleu<·-·lM•s-rewes•doc 5390f 
Guiffoume FOURNIER. 4, rue Leooidu, 75014 Paris. 
T61. : 45.43.27.63. 

AHaire vds CPC 464 couleur bon état • manuet · livre 
dêt311ê BVOC kSt.-.gs • JellX (Gunshtp. Miloon Ill PT11 en­
...,-,ble 1 200 f ChriotQllho RABAT, 8, ,... Piene· 
ll<osaclette, 19800 Lancle<Mau. T61. : 91.85.35.06. 

Vds Amst1ad Cl'C 6128 ooul • ni><•!""' • jOytt • rll\'ues 
pour 2 700 F Vln-1 POIGET, 3, porc d• le Benn· 
gtre, 92210 S•int..Cloud. Ttl.: 47.71.72.68. 

Ws Cl'C 6128 ooul • rnl)r 0'4P 2000 • - •texto­
ma1 • nbrx JOU• (O>ase HO. GYnsl11p I • mall\lels • JOVSIS 
le 1ou1 TSE 4 3 300 F Dovld MAZALTARIM, 39, rue 
Violet, 75015 Paria. nt : 46.36.89.19. 

Vds Am$1rad Cl'C 6128 • mon cool • ra. ,eux • ma· 
nuel•utilttWIS•Pf letoutbonélal 2500f -
ROUMANE8, 18, .. .,.,. Courtln, 94340 Jolnvilte. 
T6f. : 48.85. 11.54. 

Sacrtfiê Vds CPC 464 coul • plus de 50 1••• 0<ig1· 
naux • iovst •housse .. reYUts • mar.1el Tout en excellent 
él.61 Vendu 2 400 F. V"'- HOUIS. 53. rue du Bol•· 
dee.Jonct·M•rlnt, 94120 fontenay·touo-Bols. TM. : 
43.94.01.51. 

Vds CPC 612S • rn0"4teur coul • svnthéuseur vo· 
cal • nombreux 1eux - books le tout pou1 2 800 F De­
!Mnde< DAVID (aptto 18'*irM~ TM. : 3"'.84.44.2'. 

Vds Ams.ttad 464 mon eoul etat neuf • ma· 
nuel , Joysl • rtw• 1eu.x onQINU• • 1evues • 1 $ll'IClalr avec 
1eux le tout ct•é a 2 000 F à dèbatue frtnck ou 
Glkl11 MEURICE, 14, r~e Acltlllo·Nortlnet, 75018 
Pwio. ni. : 42.62.45.81. 

Vds Cl'C 6128 • mom ooul • ués rbrx logs • 11r4)11mante 
OMP2160, JOVS • lea. K7· IMO$el1ewes'!l*Cllltsées 
Chriotophe LAPROSTE, 8, r6tlclence Cadet-<fa·VMlx. 
95130 Franoonvile. T61. : 34. 13.35.19. 

Vds Amsirad CPC 484 • 1 )OVSI • nb<x JOU• • manuel 
1500 F C6dric PHILIBERT, 6, impaaso Mocquet· 
Tern.,r;e.., 38130 Ecltirolln. T6f.: 76.22.39.22. 

Vds AmStrad CPC 6128 av<l<: moniteur cool •rob<> 1•u• • 
2 iovst , pistolet Whesqihaser • 2 5oo F R6glne BAR· 
JOU, 26.rue Unoio, 75015 Paril. T61.: 45.75,72.32. 

Vds Ams-.rad CPC 484 • pme ~el • ~ Ol)lique • 
1o~tttk • robt1!1J• ieu• • te toul 1 200 F Chrlttophe. 
Ttl.: 39.97.02.01 . 

Vds Ams1rad O'C 6128 mono • edap<ateur Pe11tel MP2 • 
lect K7 • )OV$1ICI< illl<x JOUX 81 revues Valeu1 6 000 F 
Ve<>du 2 800 F 6 dtba;ue Matthieu BORG NET. 2A, 
avenue Ponlat-akl, 78600 MaiOMS·i..tfltta. Ttl : 
39. 12.18. 79. 

Urgent vds 464 • JO\'S)iélc • plèili de 1eu• P11• 2 100 F 
6 -re Ooten ROGOZARSKI, 41, ovenue Mar· 
ronnier. 93290 Trembl1y·li1·Gon1a11. T". : 
48.61.41 .54. 

VdS CPC 464 mon - lect. d1SI< • nbr~ 1eux • lllfllh voc • 
50 1ewes Vaieu• 8 000 F Socnf1é â 3 000 f Vds ausSt 
cons Séga • 7 3X 3 000 F Joan.Clvlotopha FON­
TAINE. 12. rue H~. 77400 l.ogny·OU<· 
Marne. TM : 60.07.11.68. 

Vds Cl'C 6128couleur ·601eu• ·livres 2 500 f Lourent 
81ASIUO, 18, ovenue P1tton, 77160 Solnt·8rlce. 
nt , 84.00.10.24. IAP<" 18 h.l. 

Vds C!'C 6128 <°" • JOVS!td< • 18 dtsl< de ,eux • 6 dt>k 
Y1erg.es • magntto cassene • c.lible • cass • bOite de 
1ellgement • doubleu• JOV$1•Ck p.,. 2 300 F Stàphooe 
AUB01NE, 28, rua de la Montogne, 60240 Fres· 
neaux-Montchavrouil. TM. : 44.08.73.81. 

Vds """""""11• Amsuad OMP 4000 132 cclonnes •ruban 
• notice • logiciel °"""'" ss garantie 127 /10/89) le tout 
pou1 2 400 F Cyril BASSINET, 34, rue de la Chapelle, 
96100 Argenteuil. Tél.: 34.10.28.34. 

Vds (Jfdtl>!leur Am~trad Cl'C 6 na mono tbe J OV$11Ck el 
llf'JOU ~Wll'fd ~ Pna 1900f -
tian EMASA8Al, 5, rua llhurrlco-Etchh, 84500 
Saint.Jean-<fe-1.ut. T6f. : 59.28.66.58. 

V<lll pour Amstro<l K7 souns AMX 300 F iovstook Sl>•ed 
~·ng 40 F dNo•l JOU• 0<~ut 6 40 F et 50 f crayoo 
OPllque 100 F F...i6ric 8051, Le 11atar• Haute, 
Impute dei A_., bl El, 13013 MarMih. TM.: 
91.98.70.41. 

Vds 6128 C!>lll • ntm< jt!\Jx • souns AMX ' •ntp11mante 
DMP 2160· hght phase• ·revut> f\oaleu1 10900FI Vendu 
; 500 f l'Tu 6 débanre Nic:olaa BAIL, 17, Ml de 
Jt1sain1, 75011 Plria. nt · 42.51.77.57. 

Pour CPC wls d•g1tol1seur P.ra 700 F lect dtll< ODl 1 
900 F ClsYOer ÇPC 464 4()() F David. Til. : 
48.94.57.67. 

Vds PC1512 S0 CGA \et 8 complet !GfY • MSOOsl • 
soun• · 11...,. lhts) • nb<x '"'°' Pna 3 500f Ad>eteor 
habu~nt SI po.s.s1ble règ10" Meluo ou 11 Bertrand 
DOSNE, 3, rue Joan-Bouin, 77130 Montereau. T61.: 
60.96.22.68. 

Vds - Amslrad CPC (64 sons momeur Pox 500 F 
Anclrê MOUGENOT, 28, rue du~. 
88160 Fnt1H(Mooelle. T6f : 29.25.05.13. 1Apr6a 
19h.). 

Vds AmS!rad l'C 1612 double lecteur. éaan mono• log!· 
C1e1J • JOU• • IO\'Stdt 3 800 f Didiw KUIM, 12, rue 
Lou.ia.Joat, 57175 Gondr-. Til : 87.32.13.56. 

Vds PC 1512coul doubfed1w• • IOOOS· manuels el docs 
• log de Jeu• et de \rovail !1'1•1000 1 Valeur 10 000 f · 
Vendu 6400 F A déb•nre Giiiet VERlEYEN, 9, ru• 
Nung-. 59130 l..lmberN<t. TM. : 20.93.50.97 • 

Vcls AmS!rad PON 8256 Moon mono lrnpn • wl • ma· 
nuais . lOdtsl<\/le<QeS Et81"8UI Pn•4000F Florence 
BERNILLON, 45, rue lotn1rtlna, 92500 Ruoil·Mal· 
mllton. T6f.: 47.08.14. 19. 

Vds An\Slrad PC 1512 00 Io/Y • dos • gem pa11t • gem 
de>J<tOP · JO';sttCk • ~· llW • GPO<CUn à 15~nsieu• 
• autres JOUX 4000 F Hubert OGIER. 148, ""'lour· 
mol, 15015 P•lt. Tiii.: 45.84.72.27. 

Vds Cf'C 6128 mon roui • ''"'e uulrtaue + pistolet 
magn<.m avec: "'' ieu• • 2 JOYS • nln1eu• !double dragon 
2 GoStbuslets 2 ) l'T11t 4 500 F Bertrand LlftllT, 
7. rue de• Aliolert, 38280 Vllletto d'Antllon. TM. : 
78.31.22.91. 

Vds Am$UadCPC 6128 coul '881• nbntrevues • li>r1'J•U• 
• manuel • kn t~~ le tout TBE. Prtx 2 999 f 
AJu.ondr• OA $1LVA. TM. : <15.93. 17.84. 

vds Amstrad 484 morio. TSE • nbrx ,etJX • revues -
iOV$1îclr. p,,. 1500 F Antoine OEMElAS, 49, rue 
Riymond· Mondon, 57880 Roncourt. Ttl. : 
87.53.52.44. 

Vds Amstr.>d O'C 464 coul • lMO$ • Syf1!hé vocal tecm­
...,_ • ieu• • revues le tout TB< 21l00 F • CAO en 
dlsq 3·· 150 f te ... ont GUlllE8EAU, 1, rhldonce 
d .. 4·Arpentt, 78330 Fonten1y·le·fleury. Ttl. : 
34.60.35.86. 

Vds nbx 1eux sur .-.xs et K7 po'" Amstrad CPC Anthony 
TIUJER, 2, rue K.._.tg1n, 44000 Nantet. Ttl. : 
40.19. 19. 78. 

Vds PC 16«> mono. étai neuf lecteur DO • ompnmante 
l)Mp 3160. parfait étal • JOVSllCk PfiO 500 PC 1640 
6 000 F DMP 3160 1 500 F . JOV$1icl< 125 F Bruno 
SOMARt, 10, rue d• rEg&M, 72400 Chattt. TM. : 
43.93.38.62. 

Vds PC Amstrad 1640 • 1 d11vo int 3" 1/2 • 5" 1/4 • livr"'! 
• revu&s • log1oels • èc1an. 4 500 F • Bull nuerai t mon 
• le<:t 790 f Til.: 40.65.68.62. 

Vds pour AmSlrad ieu• Origàiaux sur K 7 et ,.. dt!lts • ~ 
CP/M l.J$1e QOOlfe envelOÇf)t ttmb1ée K7 25 F cllsk. 
66 F, IMe 90 F Thierry MERCIER, 1 tet, rua de 
Poltl••· 86130 Jounay-Clan. T6f.: 49.52.02.29. 

Vds CPC 6128 coul • ,eux lR1clc dt"fl Robocop lrO<t lord 
etc l · 1 llousse • lecteur de cassette • )OVSldc • ttwes 
8anf1mln DESCHAMPS, rouit de Thibarmont. 
76370 Neuvill1°161·Dieppe. T61. : 35.40.13.83 (apr6a 
17 hl. 

Vds CPC 484 • èc<an co'-'eur • IOCI d1sq • JOV$1 • 50 ;eu• 
• rewes ... manuels 2 500 F Cf\11la et Mnime 
DAUTRESME, 2, square Gab<lal-flura, 75017 Pori1. 
T6f. : 43.60.70.77. 

Vds stop attai1t CPC •64 Amstrad K7 • <rés nbrx feux 
81tbanan Roboccp wOfl Q611leS • moone\lr cool • JOVSl 
lt tout 2 200 F U<gent t Laurent CARRACEDO, 
34 ltl•, rue de Dunkefque, 75010 Parit. 1Plri1 MU· 

lement). T 61. : 48. 78.68.83. 

Vds CPC 464 • mor.1. couL • JOV • nombreY• 1eu)I 2 000 F 
(débat p)SSObitl Ming CHAU, 75017 Paris. T61. : 
46.27 . 18.95 (1a week end). 

Vds C!'C 4&t cool • fO'f • 2501eu. • 20 revues • bt ronge 
K7 letotJtT8E2200F. Adébaure Plm-aMtTRD,43, 
rue Debuuy, 81370 St.Sulpice. Ttl.: 63.40.05.66. 

Vds Amsuad 464 • le<:t llllf.1 • K 7 • Dise • C6ble mont tel • Pf•· le tOut à 2000 F Gétlllt Mold LESBAOI, 27, 
rue du Viaduc, 92130 luy·lee-Mov&neau._ TM. : 
46.46.22.35 (•P<h 18 h), 

Vds O'C 464 mono • ad'11lt P&mel • 1ev• • re11uos 
1 500 F là dél>anrti Vds lecl dl$k • jeux · 1 500 F Vcls 07 
"'91Qes · 15 F po6ce f.-;c FEYDY, 15, rua J-1>­
d'Ollvier, 31600 Muret. TM.: 61.51.13.94. 

Urgent 1 Vds Amsuad O'C 464 • mon coul11Ur • 1ovs1 -
mell\lel • Ê1ap1 N • P101ec écran • claviet le toul · 
1 000 F ! ou échange contre motéoel pour PC Yoloncle 
HUGON. lot. Laa Mouen .. , N° 54, 34750 Ville­
-.a-lh-Mogu.....,,e. T61.: 9U9.&2.23. 

Vds CPC 612S cool • 27 osl< dont 5 ._,e<ges • IOV$1 ' 
doubleur de JoVst ' revues .. progt•mmes + diSC<lk)gie ~e­
:out TB< 2 900 F Rom6o GRUSSON, 88290 Mon­
tltoiron (Y_,,.~ Til : 19.93.69. 19. 

VdsAmst•adPC 1512 Ecrancoul 21ecte..,•ulll (eopy­
wnght . PC Tools ect.I •JOU• (double dragon. •\CI • inté­
gral PC. Bon 61e1. vendu 8 000 f (89). Micltel BtNtZRA, 
4, place du G6n6reJ T eultr do Morguerlttu, 
76020 Paris. TM. :43.48.47. 10 • 

Vds ,eux.,;_., sur Amsuad CPC 6128 avec embolfage 
at nouce 70 F pl6ce (Batmen/Mmell/8artlattan 11/0p 
Thunde<tiolt .. ) fr6dllric FAUCHEUX, 180, bd Jac· 
quet·Corti.r, 35000 Rennat. Tél. : 99.50.87.84 
(apr6a 19h~ 

Vds Amstrad O'C 6128 coul • iêüa • cordon ml9'élO • 
manuel ' Cil"' • dtscologoe • )QV 3 000 F Louit de 
CABISSOLE, St·Quentin·l1·Po1arie, 30700 Uzet. 
Ttl. : 66.22.18.32. 

Vds CPC 664 • syntl>é YClCll • ~lO K7 plus de 
150 ,eux• 1mprornanie ~que • lecteur 5"1/4 """ è '°""" • JOYSllCk • cxipieu1s... Chrlotophe LAMBERT • 
88, rue de Bagnolet, 75020 Parie. Til.: 43.71.33.14. 

Vds PolO CPC )OUx originau• K 7 /07. K7 · 30 F Pièce 
~-SOF 07 100F~ · EdMllon · Ouill 
Uborio BARRAFRANCA, 8, ruo de Poitlen, ~· 5, 
Gtauilet, 11000 C11coùbnn•. Ttl. : 88.71.04.96 
(la matin~ 

Vds CPC 464 • monteur couleur • l1brx ieu• onginaux 
• rel!Ues et manuel Tout TSE Pra 2 600 F P1ul 
GASOWSKI, 11, place Jupiter, 93600 Aulnay· 
tous-8oia. TM. : 48.68.10.57. 

Ne cherchez pkJs l'affaire· vds CPC 612S • moniteur 
ClR CTM 644-2 • turer TV .- radiorhei f" Joya1dc + une 
cen131ne de JOU• • '"""""' Pox 3 200 F !!! Karim TEN­
NAH, 6, rue Rlc!Mlieu, 59100 Roubaix. n1. : 
20.24.04.85. 

Vds Amstrad PC 1512 DO ooûl • nbx log ma10nel ss 
garantie 6900 F lmpnmante 1200 1000 F File card 
1900 Fou le tout 8 900 F TSE F..-stric GIRARD, 2, av. 
Muvuet. opt. 131, oaoooc,,.,._......_ TM.: 
24.51. 18.60. 

Vds CPC 6128 • monltéur coul , symhè vocal •cible K7 
• JOV. rewes TSE . 3 800 F là d6f>onre1 Vds 2 rallOJ){IO$ 
Pr 35F. les2·1ClYSUperpro 100F ATnaudGIRARD, 

20, av. du 8 Mal 1945, 18700 Aubigny·tut-6 
Ttl. : 48.58. 15.17 • 

Vds 1eux ongonau• oou< Amstr•d CPC 6128 au Po• excep­
tooonel de 40 F pièce Possède 8arbn11an Il etc Fr6dtric 
AlBERDlA, 2. place RnJ>6I~ T6f.: 47.66.98.22 . 

Vds 664 CPC • TV monodl • 1 manette • dllC<Jlo· 
goe 5 • 24 1eu• dom oouveatJtH M1 He11. green coun. 
Q!touls n ghost. le IOut 2 000 F 81tphone GOETGHE· 
lUCK, 11, ell .. André-Meuog•, 93420 Vllleplnte. 
Ttl.: 43.84.82.86. 

Urique vds CPC 6128 + mont coul • t • t~ge­
monl • 2 Jovst•Cks • 2 IMes de prog • rilfx 1• Ctdé a 
2 99(1 F. TSE Patrick GION,LO, Mtlrao route d'Alal· 
gne1 11300 limoux. T6f. : 88.31 .35.12. 

C!'C 6128 cool • lecleun:,,.sett0$ et 2 ieo• • 33 JOUI 
disl< • 5 cisl< -oes • manie! valeur 4 900 f ctdé à 
2 BOO F aclletê en 1989. David NIGRIS, le Camp.i-it 
Tor .... 81150, M•-·Tern. Ttl.: 63.54.56.68. 

Vds Cl'C 464 • rl>x ,eux • 15 mag • )OVSlicl< 900 F TB< 
CPC • monteur Couleur · 1 600 F • cadau. bolie de 
rongement cassenes Urgent ' SI~ MARQUES. 
19, rue Octovo-i...pize, 93160 Noi1y•l&-Groncl (10km 
de Parlol. TM. : 43.06.74.23. 

Vds Amstrad 6128 couleur TB< • 25 dosk de ,eux • ~ 
vue • b<>ile de 1angemem - 1 JOVSUCk 3 000 F .i-­
S.ptioto DORING, 42, rue du 23-AoGt, i S.bilon, 
77830. Tél. : 60.68.42.63, apr•o 18 heureo. 

Vcls lecteu< do disquettes pour Amstrad 464 ~., 89) três 
peu """' 1 200 f • vds 9 .._,x kab<ll • SHI nobt. 1 
am6e 1989 trè$ peu MM. Patrlco FEUZOT, 33, rffi· 
donce d .. 8elle•·Dameo, 51120 Séaanne. 

Vds Cl'C 464 mono • nbx Jell• • manuel · le tOut 1 500 F 
04Mtr LAFONT, 13, rue dM ,..,,,..-, 92220 a.. 
gnou•. T61. : 46.83. 18.03, llj>ft. 19 heureo. 

Vds CPC 6128 coul TBE • nb<X 1eux • 2 IOVSt •housse! dé 
protection. 2 700 f Wippy STEIN, 14. ovonu• Go· 
bMl-Feure, 94430, Chennevltr .. -.ur-Morne. TM. : 
46. 76.70.61, ..,, .. 19 Ilet.no. 

Vds PC 1512 Amstrod cout. • 2 drives• 2 1oysuck ·AOD 
on card .._ SOUflS .. rmprlfn8flte (epson LX 86} + Jeuk f u11h· 
!tores. 8000 F Très urgent. Philippe COUlLOMB, 55. 
boulevard da Chttonna, 75011 Pari•. Ttl. : 
43. 70.03.96. 

Vds Ams"trad couleur ,. 2 manet1es • cordon dou· 
b~r • Jéux ..,. borte de rangem&nl • revues + rrwtnuel 
dllllll$à\I00.3000F GrigoryCOUREL, 28, ov.,,...de 
l"Au<J9rier, 83310 Cogoin. Ttl .• : 94.54.40.50. 

Vds Amsuad CPC 6128 • impr1111 brClfn· 1009 • lecleur 
f01 t tune1 TV • nbrx jéu11. e1 uuli1alres + cJoc et IMeS Le 
tout · 5 000 F Ctvlatophe GUIL.BAUD, 65. bd Voubon, 
71180 Mondgny*"-onneus. T61. : 30.57.09.01. 

Urgent! ><ls Amstrad PON 8512. mono. 2 dnvos, 1mpn­
mante 1- logiae:I$ l e tout 3(X)O F 1 Très bon étal 
H1n·Won TANG, 5, evenua det Anclen1 combat· · 
tentt d'AFN, 93420 Villopinta. TM.: 43.84.00.77. 

Vds AmSlrad CfC 6128 Moriteur ccu1et.tr TSE• manette 
• ra. 1ewr et livre 2 800 F. Deny MAIUAN, 9, rue de 
l'lla·de·F•anc•. 93190 Llvry•Gargon. Ttl. : 
43.84.98.80. 

Vds O'C 464 couleur 2 JOVst • 40 ,eux (l!atman. Fotvotten 
wond. 81c.l 3500 f., lleu de 5500 f .Mr«ny LERE· 
BOURS, E.my 14410 Vaeay. T61. : 31.68.42.82. 

Vds PC 15· 12 OO couleur dollblo dove. Nbx logiaels • 
carte Jov t 3 JOV • housse ' bofto Reng vendu 7 000 F · 
Vds 1111> Ra 80 Epson à rèp 500 F Xavier LAMY· 
ROUSSEAU, 2. ruo Alben·1• , 54800 Jarny. TM.: 
82.33.13.11. 

Vds CPC 612S coul • nbrx ieux • JO'i'I. • dOCi • lmpn· 
mante • 3 200 F Vad Séga + 5 J•u• • manettes : 1 000 F 
P_ac:Nt..,,.è. YamGUYONVARC'H, 17,ove­
nue Le-H61Te. 92160 Antony. TM. : 47.02.68.81. 

Vds Amsuad CPC 664 avec moMeur couleur • 60 Je\IX • 
3 000 F le IQUt C3usé achat A1T1ga 50P. Yoann SAUS· 
SARD, 39300 Crans, Ch1mp•gnolo. Ttl. : 
84.51.84.77. 

Vds ieu• onginaux 60 F 1 urwté Double <lragon. Nnia 
warro0<$. lkari wa111ors, greeq bere1 80 Fla oompil4t""' 
(Oued, su(iersl<i. GP 500 emi el une autre de 10 jeu<. le 
toul 320 F Pour Amstrad Cl'C 484 J"6me GAUAND, 
19, ru.e du Coteau-du-Roi, 31600 Roches. TM. : 
47.59.36.76. 

V<ls Amstrad PCI 512 sd coul. • d1sq dur 30 MO • JOU• 
.. revues ~ lmprl OMP 2160 • modem + 1oyst1ck t dilsq 
Yll!fg ... tilts : 9 000 F à débaltle Pierre JULLIAND, 
76, bis rue E~, 01100 Oyonnax. TM. : 
14.73.93.43. 

Vd1 Amstrad 6128 • 10 .-s1<s avec de nombreux 1eu• 
(Nawsl • 1 JOV. Etal neuf : 2 900 F Franck POPADENEC, 
10, rue de 11 Centr1le, 57190 Florange, T61. : 
12.62. 70.52. 
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AMSTRAD 
Vds.Amsuad Cl'C6126 TSE• mult..,..,. + maruel • k9C 
de J<UX. le IOUI 2000 F ~ U*llET, 11, rue 
~. 80000 AnNno. T6l : 22.44.71.51. 

Vds Cl'C6128coul + 2 IO'fll • nbn l'U• • tunt< TV TIE 
3500 F. Muance VEYllAT, 20, "'' Modelolno, 
92700 C-. TM. : 47.12.11.44. 

Vds Cl'C mon • JOYS1 • nbn Jt<I• t>ouveaut6sl • ~ 
• lect DDl Vds 3000 F • d60 Vds "'"' consoje S6ga 
• 5 Jeu• • Foe • 3 JOYS1 15(0 F "-.C·lwto1op/lo 
FONT AINE, 12, .... HonrMM>ooquo, n400 .......,. 
- --T6t : 80.07. 11.18. 
Vds Amsttad CPC 6128 mon cout + l'U• • log • iovst 
2 500 F Appt. Il 5(0 F. ,_. NAISUMANE, 53, ""' 
de Boulogne, 77290 Mitrv.-Y-TM. : M.27.57.13. 

Vds AmStrad CPC 464 couleur • lec. dosk.ODl· 1 • nbnc J8U• 
+m...,els• JQVSI. LetOùl TBE 3000F Fr'66rlo FANG, 
3,chomindtlaCrolx-d'Achllo, 11250 ..... un. ni.: 
68.25.90.40. 

Vds CPC 6128 • 1 mane11e •doubleur loY1t • 10 jeu• 
(Cabet double. Oregon. Sliinolit et nbu oompol ) • manuel 
Prix a dèb. Voleur 4 000 F Franck SUAUSCA, 55, ruo 
dH Grondo · Champo, 76020 Pula. U I. : 
43.73.47.83. 

Vds Cl'C 464 cool ; nb<x ieu• (Jusilciers, Double oe1lon, 
etc) • 2 JOVS1 livre• Yannlck KOPEC, I, place du 
0"1tu l·lecltrc, 77570 Chltoau·london. T61. : 
54.29.38.20. 

Vds Amstrld Cl'C 6128 • mont cout • revue • manttte 
+ 36 1eux dont Robocop. Oregon Nin11. Rembo Ill 
2 900 F Tony BUREAU, 20, rue do P..to, 77380 Yi­
bln. nt : M.08. 16.38 topr .. 18 hl. 

Vds Oflljl1llUX sur CPC 6128 Sulfle. JuStodets. WULF. 
Batbanar.$. me. Solwo<m, T rMal pursuot, 14 Sdutoon etc 
Demandez iSte. l.aula TU, 15, al6o de la Nolaorolo, 
93180 Noioy*Gr-S. 

Vds CPC 6128 cou1 • mpr DMP 2160 ISG) •bureau 
(amsl • nbn JOUX donl op nows • iovst • ·- • Ulll 
Vtt 8 5(0 F. - 4 0C0 F .._,.Yvoo LAMIYSE, 
35, ov. doa pointrt a, 59120 Gravollnu. T61. : 
28.23.41.50. 

VdsCPC612Bcoul·JOYS1 ·-•housses·- TBE 
Peu ..... 2 000 f i.-.nt GAMIL, 53, ""do row­
lioque, 77110 Noufmoutltu . Ttl : M.07.M.74. 

Vds Cl'C 612S coul • tunt< • JOV• long) • doubleur 
manettes• syrch vocal• cordonmaQl'tlo • 1- 4000F 
Ecrire ou 161 F- ROUSSIN, 9, c:lt6 du Cotmlor, 
79600-~. T6l : 40.29. 11.08 (W.·H 

Vds CPC 6128 coul 'tumer TV.+ rtdio"fMtl • Wres • orig 
• JOYSt. • 30 dosb (90 ieuxl • monuel TBE i....ront 
BERTHE, 23, ... doo M6aangoa, 77270 l/UlepMtllo. 
TM.: M.27.51.50. 

A saisir AmSlrad PC 1512 OO cout ech. nov. 89 sous 
garantie 2 ans • doc • houJSe • disq. • bolle rang. • leu• 
SOM 3 heures 6 000 F Farld IDJELLIDAINE, 30, ""' 
Kelor, 75011 ,.,1 •. nt : 47.00.98.95. 

Vds Am!lrad CPC 6128 cout + IOYSI· nll<x disks • doubleur 
• câble imprim • manuel. TBE. 2 600 F. Orlgorv VAU· 
NIAS, 3, ruo doa -lelne1, 95000 Jouv~Moutlet. 
™·: 34.43.83.21. 

Vds 6128 cout. • OMP 21600 • muMace 2 • lect. 5 p 1/4 
+ nbcx JeUK • bouquit\S • dOubleu' + lecteu1 1(7 , càble~ 
Antony BESNAULT, 11, ruo do P•l1, bl C5, 95130 
Fronconvik 161. : 34.14.13. 74 (ap* 20 h~ 

Vd$ poul Cl'C 612S · la collectoon (220 F) • Oœan ctvnamne 
(170 F). Wl<ldsurfWily (1590F). Le \001pour549 F. Peut 
se vendre $épar6ment Edl poss Mlcb6I GUY, Loo 
Sabloclo, VoivtM-lh*Mona, 72210 la a .... TM.: 
43.18.50.14. 

Vds Cl'C 6128 coul • imi>t DMP 2160 • JOYS1 • bcile 
rangt 01 , nll<• diru • acco.. et 100 , ... ., TBE 
Pri• 4 400 f 6 d6b Semuol BERMOflf, 21, ~. 
181.0 Soob6. T6l : 49.93.28.40. 

Vds Amsuad Cl'C 6128 coul • '""' DMP 2160 • nln Jtu• 
!! u!Jl ong. • IO'fSI. • Mes Tout Pofflll Mat 5000 F 
-..,,. d'ARCY, 83, ""de Fontanltreo, 19350 
la-.. n t: 11.42.18.52. 

VdsCPC6128coul • 3JOY$1 •)alX • utt • doubleut IO'ISI 
• lut t61êdl EvM. 7 500 f . ~ 4 5(0 f. d60 Ar­
n.oud PE.l l ON, 32, ruo lk Io Goro, 49310 leo· 
Pont...C.. Ttl : 41.44.80.67. 

Vds Amst'ad CPC 464 IY9C lecteur disquen• plus nln 
JfUX· 2000 F Fr6d6rlc MAONETTO, 15, av. deo Pro­
vinceo, 33&00 PESSAC. TM. : 51.3'.43.99. 

Vds CPC 6128 cout• 50 disq de l'U• et ut~ (Ctazv..,.,. 
2, OCP an Studio, !IC.) ' lect. K7 Le tout 2 500 F Vds 
impnmante DMP 2160 BOO F JMn.Crlatopho HA· 
VOUE, 3, rue J . .f. · -.,,., 94410 Salnt·Maurlu. 
T61.: 43.26.78.13. 

Vds CPC 464 • 14 Jtu• • 1 lOVSI· • manuel en couleur : 
2000F Duoen ROGOZARSKI, 41, ov. Marronnioro, 
932.90 Tnimblay. Tiii.: 41.81.41.114. 

Vds Amst~ CPC 6128 • mOll QOùl, • nbr> disq, • JOVSI 
• doubleur + originau•. Vt11du 3 500 F. Ludovic DEBO­
VES, 7, bd Chorleo-de-Gaulo, 92500 Ruoll·Malmal· 
oon. nt : 47.43.66. 11. 
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Vds Arnstrad Cl'C 464 • mon coul • 25 log + loV 
2000f Sdphane VIVET, 6, llMe deo lloloo-V-. 
92380 0.c'-- T6l : 47.41.71.83 (W.-E.~ 

Vds pour 6128 COP1iis ong. live Arrmo Best US Gold 
Gearns de La-cade 2 SlO<Y "° F• 2. les Futumtes. etc 
Demander ~ste · 100 f c:haaJne, Potridl VIGIŒAON, 
10380 Fontette. T6l : 25.41.90.97 fwoal<.....r). 

Vds Cl'C 6128. 3 ,oct. • ,,.,,,. JOUX. - • manuel 
Ama..S TBE (1an).2700 F fi déb.) SM>.tien BOU· 
CARO, 7, .... doo AJtltottM, 77283 Ctoiuy-u­
boutv-T(ol. : 50.06.79.24, ... 181\. 

Vds Amstrad CPC 6128 mono cil. • nbn JOUX+ 2 manen.s 
+ pnse Pémel MP2F coul. • 1 manuel Bon 6tat le tout 
2 5(0 F Funck LALDUM, 5, n1t du GéMtol-Moulin, 
93380 Plorrofitto. T6l : 4&.23.32.55. 

Vds Cl'C6128 cou! • adapL télé •réveil • 2 manettes 
, jeux • meullle. pour 4 400 F, à déb. Pl«ro.françci1 
LUAULT, 3, "'"c.ci-a. 27340 Pont-de-l'Ar· 
cho. T61. : 3'.23.04.90. 

Vds Cl'C 6128 cout.+ tuner (TV)• antenne+ joyst. +revues 
• nbtx u11L et jeux ; magnéto• boite disk. Matériel en TSE. 
4 500 F Erwan BUISSON, 4, ru. lko Cocheu , 
91220 Bmlgny...,r-Otgo. T61. : 60.24.84.75. 

Vds CPC 464 EN~ joySt. 125 • 7 livres (manuel) • 5 
cassenes 1250 f. f tMICk FINESTRAT, 7, În)paoaedeo 
o.n.ta, 89190 Doclna. T61. : 78.01.43.30. 

Vds Amstrad 6128 cout + 36 dists + JOVS1Îck.s + souns 
AM X le I OUI 3 500 F. 6Uphono VATIN, 
89450 Soint_,.,._ .. V6zelay. T61.: 86.33.28.22. 

A PP LE 
Ac:il. souns et talllette Qrillh. koala PAO sur Apple 2 C. Vds 
15 d1sk 5·2s a 100 F Cherche jeux sur Apple 2 c Riclwd 
MANAVIT, 111, ov-~. 81000 Albi. 

Vds Apple U EurOjllus. éW 'irr.,.c.. peu seM. iM!C mor-t­
tour N/8. lac!tur. Joystîc*. disquenes. doc. Prix: 1 OCO F 
Martino BOSQUET, 93100 Montroull. ni. : 
42.87 .119.90. 

Vds logoaets sur Apple 2 C. 2 E • prix W.fr....,._ Possibo­
lllé d' 6change • .lem-Mldiel "MOlllT, 12. n11 Chat· 
'-'-• H100 ~ T6l : 39.112.29. 17. 

Apple 2 C • .......,..-e ·écran 2 E • monette J8ll' • SOl.l1S 

tt tal>leut + TTX • ieu>- V*1ut lfadlal : 21000 f . Prix 
"""te 6000 F {; débattrei Erio SKHIRI, 75019 Porio. 
T6l : 42.45.88.54 llCW6o 19 h~ 
Apple 2C. monteur. Stono, ,.,.,,,s. JOISl.ick. Pémet Apple 
wottc. IMes. 100 JOUX. boite pour disquenes. tt ll<OIJ 
d'ooit1ation. Alexandre PERDZ, 145, route de Molun, 
77NO Voui.ngia. T61.: 114.63.60.48. 

Vds JfU" origonau• pour Apple 2 C. Prix â dl!b11ttre. C6dric 
RUIZ. chomin du Collet '°""' quarlior Montolol-
9no, 08700 Selnt-lwtent. T6l : 93.18.09.09. 

Vds Apple Il • 28 lecteur • morit. mono Zérith • livres · 
2000 F. T-ry CAUCHY, 9, av. doa ChoUlgnioro, 
77290 Mitrf*Nout. T61. : 114.80.89.80. 

Vds Apple 2 E 64« duo dtsk • é<:ran mono • carte super 
$éfié .+ imprima.me image wri1er 1 -+ jdystick, bon état. Le 
!OU\ • 3 500 f (poss. ~nt• $éparéei sun1a1u LE OR IX 
DE LA SAW, 19, r6oldonce du Podt..-regard, 
71170 la CoQe-s.mt..Cloud. T6l : 39.19.84.61. 

Vds Apple 2 GS. TBE •lecteur 5 1/4 et 3 1/2 + e1<1oosion 
1 1/2 méga • lOVstick • monit. coul Apple • 1eu• NB · 
9 5(0 F (à débaruei Amoud COULY, dol de !'Echo, 
37500 Clinon. TM.: 47.93.19.44. 

Vds Apple Il Europlus. TSE. peu s8IVÎ awc moriteur NB, 
lecteur. joystick. disqllettes. doc. : 1 800 F MartlM 
BOSQUET, 10l5, "'° Et-..-cel, 93100 Mon· 
ttwl. T6l : 42.87.89.90. 

Vds Apple 2 C avec monteur """'°· support. souns. carte 
d'tlllension (1000 ko : 1 méga)•nbot softs. docs. IMes 
TSE. Prix : 3 SOC F. 6'nkl KARClNTY, 141, ov.,... 
J..n.Jaur6o, 79019 l'lrio. T6l : 42.00.75.03. 

Vds carte Appletell •logiciel GS-COM. sonie llidéote• NB 
tt coul rumlsototJon 11U10ll\abque. Peur Apple lie ou lies 
Pet• pm à -·· R6my PICHON. Glane-Pr-. 
11110 la RocMlcucould T61. : 45. 70.33.39. 

Vds Apple llE 165C()~ """'°· 2 drrves. chit mam. Wpet 
*"· souris. nodtingbord. 280. venliateur. nombreuuoft 
tt doc · 3000 F lilchel KELLER, 7, ov- do Cot· 
liera, 75012 P.rto. T6l : 41.28.71.42. 

Vds wnpr. IWI Apple TSE 1 !i(Of. MOOl\or couleur Ta.an 
.ision Ill f;IX> •400) pour Ajlple. IBM 2000 f. Vd$ nom­
breux jeux ~ li.Alain BOSSU, 18, "" d' Arm6nio, 
921.0 Cloftwt. lM.: 47.31.15.78. 

Vds Apple Il ' monit mono .,. moni1. coul. + 2 dri· 
vos• 8 cartes• nbrx logociels. TSE. Valeur 12 000 F Proo : 
2 900 F sacrifié l'lerro PROSARPIO, 10, OY. Chlt· 
leo-do-Gaulla, 78230 le Pecq. TM. : 30.61 .53.08 
·"""9 20 h). 

ATARI 
Vds Atari 520 STf (DFNR) + SC1425 t mou•e + 22 origi· 
naux (Ultime 3, 4. 5, Dral<khen. Eiq>lora. S\erflight ... I Mat. 
seul : 3 600 F. MBI. + logi ; 5 200 F. J-.françola 

LUCE, 31, n11 deo Eooloo, 92700 Colomboo. TM. : 
47.14.3'.11. 

Vds Alan 520 STF (gat1n11e 1 on. achet• le 03/90) 
+20,....• 1monotlo•tr-tt!Mff.Prix· 20COF 
A<Nte tout log"'*' ou occusoir•• "'"'"' Rodrigo 
FOFANA, 11, rue do l'orle, 93800 (jMNy--..SoiM. 
Ttl : 41.21.93.08. 

Vds cor.œ Atan 2eclO • 2 JO'l$I • 5 jOUX. Le IOUI pour 
350 F. trois do pon -. Tr .. urgorc 1 St6pMne 
BODOU, 13, ruo doo Otta, 34430 Solnt..INn-de· 
V- T61. : 17 .42.22. 78 (apth 18 hi 

Vds Wld Stroet 100 F • Iron tracken 50 f ou en cadeau 
Cherche 6cllange sur ST Dovld ORAVAUD, 43, "" du 
Pot1t vll1ogo, 44800 Solnt· Horbloln. T61. : 
40.1111.35.31. 

Vd• 0<.goiaux ST : mictobac angl"5 100 F. hotb811 • imer· 
face 4 joySticks 90 F Tr6s i-u HMS Adlele ou 6chenge 
New Z. Stort (100 F OO morns~ Samit MESTARI, 39, 
av. Joooph Antoine, 92700 ColombH. n1. : 
47.82.19.68. 

l/rgent vds Alarl 520 ST, nouvelle sou"'· manette 
• 70 disquettes• nombreux ieu• (Bombe<. ltldv. Mani Ac. 
Mansion ... ) et utilitoire. Prix à d6bettre Philippe SOULIE, 
21, ruo du Chlloau, 773e0 Valroo·ouro-no. T61. : 
M.29.18.59. 

Vds Atari 520 STF • 1 MD• s61ecttul do lac.+ cart. digit.: 
MoSte< sound • cart FM Melodv Meke<. Prix · 3 500 F. Vds 
un lot de 27 logs otig O' B~r. Degas El. etc.) : 
1500 F. Xavlor GIRARD, 11 , rue Mor•·Dormoy, 
45400 Fleury.-.Aubtalo. T61. : 3'.16. 79.62. 

Aterl 520 STF • JfU" • m""811o • souris • cM>le Péritel · 
2 000 F. llo<lat.om OHARSI, 7, "" Poul l'alnlove, 
01200 lelte•clt. T61.: 50.43.37.14. 

Vd 520 STF DF • 150 Jtu• onginau• • h;wd COPV • JOVS • 
imprirnarle P 42 • mooitour z ... m mod Fud<v 12 • Waltt 
5""f 1c1ometi Prix 3 750 F lkgort. TBE. Greg-flobott 
AUIURTIM-Al8ERIC, 25, "'° loulo-81 ... 77100 
-. ni. : 50.25.36.91. 

Vds pour ST ongonoux clitcotcope : 250 f lndv. llr*ken. 
V-. SlurcC*. Forgott~ SIJlde<. Passong hot. 
Voyagews Tt"11)1 . 120 F. ttc. Glloa JOLLY, :za, bd 
Victor-Hugo, 13210 h lnt · R6,. y. T61. : 
11.90.92.12.3& 

Vds jeux sur STE • HMdcopleur Il .. performant C300 n 
°'9rdle aussi cantoct ..,, Pari& pour êchenges de JOU• sur 
ST~ A trb ~t6t 1 forld IDJELLIDAINE, 30, ruo 
Kallor, 75011 Poria. T61. : 47.00.98.95 

Vds 520 STF OF • 2 '1'f • 10 onginoux (DM. CSS. Carrier 
C. UMS. Statglidet 2. Mld'Mlee<. l'OP\llous. GFA. Basic .. i 
Nin< disks do JOUX 3 500 F Xavier LACOSTE, 27, ""' 
du Fbg Polooonnl•ro. 75009 ,.,1, . T61. : 
42.43.93.80. 

Vds Atat1 520 STE • souris • 20 d1aq. vie<ge • double 
dragon Il. Le tOUI pour 2 000 f Pas de wnte sèperèe. 
St6phono GRDSl'ERRIN, 10, rue Dotnro-, 75018 
Pori•. TM. : se.0&.18.&4 ,..,,, 11 h~ 

Vds CMJSO d&p. Fac 520 STF (TSE). mon SM 124 • Jovs. 
• souris+ jeux otig. • logiciels GFI\ Basic. compllateur + 
livres prog_ • 10 disq Prl~ · 4 000 F à débettro. Dfdlor 
HERARD, Oondatmorlo, 14270 Salloo-do·Bhrn, 
,,.,.io 19. T61. : 59.38.00.21. 

Vds origonau• sur 520 STF Great cou"s 150 F •t 
Micr()jlfose Soccar 100 F Reclle<d>e aus11 contact 
(Seîr1 ... t·Momo). Merci. 0<6gory VAN HULST, 22, ov. 
Auguato·Ronolr. 77980 Ro1uy·on·8rle. T61. : 
&0.29.07.34. 

Vds onginl<I• pour 520 ST 32 JOUX dongeons mastet kick 
olf greats courts zomboe. ttc Le tout BOO F Mlchol 
DUTORDOlll , 1 1, ploco Oobr lo l· hur6 , 
Salnt-Mld>ll-our..Qrgo 91240. T61.: 50. 18.50.91. 

Vds oo ........ """' logioets sur Alari ST ract.wche 
69olemen1 news et doc. Envoyez vos hStes. Olivl• 
BEAUREl'.AIRE, la SMtre, 28780 Alan. 

Affaire 1 Vds Atan 520 SFT DF TSE • souns Anko 
12 ~) • onginaux CV du T .. 8loodwvch ) • Pentet La 
tout ctd6 l 2 900 F,,....,. 5 000 n The end St""*'9 
BERNAllD, 391 , avonuo Frtd•rlc-Chortlor, 
78630 Orgeval (Yv-~ T6l : 39.75.97.77. 

OrtglNWI ST Populouo-Sherman M4.folt-M1- 2. 
2-fire zono.iile~ 2·Sllt ftli;l.fire bngad • 65 F 
l'un. Laurent ASSALI , 12, rua da 11 Bona. 
95'10 Eregny....,4>!00. TM. : 34.M.34.37. 

Vds 520SfT •ment mono SM 125 3200 F (possibilité 
jeux.. ] r..- ou *8r6mem a......- GIMENEZ, 
Chltoou do 1o Gord•, 87800 Nnon. Hl . : 
55.68.18.H topr•• 17 h 30~ 

Vds moriteur mono Ateri SM 125 neul iema•• SIM. 8Che1é 
1 500 F ia™er 90 • Prix 1 000 F à débattre. Anno-S6v .. 
rlno DERVEl.OY, 32, avonuo de W09'oni, 75008 Pa· 
ria. Ttl. : 42.97.3'.&0 (1o oolr). 

Vds Ateri 520 ST OF TSE • docs • 8 dlsks or'9inaux [popu· 
lou•. date disk. diess. etc) • souris : 2 200 F. Mo&Wlco 
FEFEAMAN, 10, bd Borb6o, 75018 Patio. T61. : 
42.51.89.21. 

Vds Aten 520 STF • souris ne\Ne 01 Jovstick 50 OK 
Freeboot. West Ph8ser, Falcon • C111v cars + TV sport 

footbaL Prix 2 500F. Denia HAElllTZLEll, C, LM T .,. 
de G0<....,., Salnt~...,,·Arnon, 3'100 11-
ooudun. T6l : 54.04.04-91. 

Vd$ Atan 520 STF 1 méga • monteur coulelJI • mpo. 
mante+ 6vei>. Valeur 12000 F. vendu 5000 F Ttl : 
88.83.30.79 (oiptà 18 "-l 
Vd$ Alan 1040 STF • )alX + JOYS1 • Utl (T1IT tent. lan­
gage C) : 3000 F ....,.,.._ SEIUS, &, n11 deo 
FovoritM, 75015 Porio. T6l : 43.56.04-91. 

Vd$ pour Auin V~ du 1""1>5 111efl)hase. Dr•hn. 
Mindwinter henles ol the tance. Ms.ac M""""1. Jin• 
uoitaire 130 F. Richard VllllÇONHEAU, 280, roui<! do 
Saint·Trojon, Boutiera, 1&100 Cognoc. n i. : 
45.35.21.75. 

Vds pour ST criginaux Oninja, Spe«l>ell, King Chicego, 
Sart>erian 2. ~evie11e, 100 Fou 450 F le tout (sur P;w1s 
si possible}. Armond SALLAN, 22, ruo Brov, 
75017 Poria. T6t : 42.&7.76.64. 

lkgents vds 1040 STF déc. 89 + mon. cool SC 1224 
+souris+ originaux (Falcon. Colo. Maupiti. BAT. etc.)• joys 
7 900 f , prix à déb régôon 65. Xovior HOURCADE, 19, 
rue de Silhoc, 69!500 VkMln•lligon• (Hout ... Pvri­
n .. 1~ TM. : 12.96.74.71(..,..._20 h). 

Vds nbh<. jeux originaux Ste Xolon. Ctazv ce" 2. etc. 
Amiga Shadow of the beas1, Papulous. feel'ltat. ADV, etc. 
Faife offre. Vltgll MALA RA, 44, bo<llevord Guynemer, 
30400 ~...ie..AvÏ9f1on. nt : 90.25.28.52. 

Vds Atari 520 STF aclleté fin 1988. Nbrx JtU• et ut~itaor,. 
• 2 gdes bofttt rangemoot 3. 5 P + 3 joysticks, le tout TBE 
3 500 F. Ollvler BERTRAND, 13, bd Bollovuo, 
0&130 Gra-1Aipe..-i11meo1. nt : 93.3U0.3&. 

Vds nbn logiciels pour Alan STF et STE. liste contre un 
timbre (origit>auxl Polrice DAV1, 303, cNmln du 
Salnoa, 73200 .-111e. T6l : 79.32.69.21. 

Vds Atan 520 STf cJJle faœ t nbreu1. disl<s • JOU• • jOys1 
• ""1onge JOVS1 • uul • rewes. Prix 2 BOO F Cyrll 
SANCHEZ, 38, "" du ~Vi9n00, 13200 At· 
loa. T61. : 90.93.81.Cll (oiptà 19 b). 

AV 1040ST. 6ge 1 .. e1 demi' 100 JfU"- tous supers • 
ic>lstid< • bdtier disâ • West - • 6 JOUX .,._, 
Pri• 7000FY8ndu~500f V'mcentDUPDUY, 281m, 
rue do !'Eaubonne, 47200 Mormando. T61. : 
53.54.09.11 

Vds Atari 520 STF de 1988 • mil1 • 50 pt• mues• boite 
à dosq. Prix : 2 900 f. C6dric: BERGER, la Tullario 
Bignon, Noiay.Jo-Rol 78590 jYvoUnoa). H l. : 
34.62.87.08. 

Vds pour ST/STE original Drakkhen dans boite d'origine 
Pri• 100f•20Flraisdel)Olt ThlotryBOURRET, 11, 
.... doa Bo_ ........... 69230 Salltt.Qenla·laval. 
T61. : 72.39.97.27. 

Vds pour ST ongmal Tnad ISt;;rglodet·Defendet ol the 
Croun·Baroariani pas compallble STE dons bohe orig1· 
nale: 100F •20 Fdepott. ThiorryBOURRET, 11 ,oll .. 
doo Ba-Borolleo, 89230 Soint-Gonia.J.aval. T61. : 
72.39.97.27. 

Aff ailes ! vds ieux p0ur Atarl XL VXE (Pawn. Goor>es .1 et 
pour Atari 520 STF/STE Pron Lord. Oblnerl!lor. Ten01· 
p0ds. .. ). Répon~ aswrée. Dllvler CARTIGNY, 13, rue 
Victor-Hugo, 80730 Dreuil·lto·Amleno. T61. : 
22.64.11.55. 

Vds 520 STF • lecteur DF • ieux • Free Boot • souns • 
housse a bOOe de rangement • prise. pérnel t ant!Wus 
Prix : 3 500 F à débattre. David DEJ.AIGHER. Ttl. : 
47.31.45.56. 

Vds moncteur coul Atari SC 1224 dans embal or1g 
garantie 12 fll()IS, valeur 2 500 f. ~ 1 500 f 6lll 
impeccable. cause double emploi Joil PIQUET. 
154, ruo du limon, 60170 Rlbocourt. T61. : 
44.78.91 .39. 

Vds Atari 520 STf. double lace. g3tantie leu 91 t jOyStod< 
• câble$ t 50 jeux. tr1s tkot1t 1cJ>ue NO north and 
soutlLJ Prix : 3500 F ~ 55(0 Fi Yohann AS· 
SAYAG, 151, rue du Foubourg·Poloo°"nl•ro. 
75009 PariL T41. : 42.81.50.38 t.p<à 17 hj. 

Vds onginaux 1M1C doc et boite pour ST ooule<lf-Of Eagle 
Rider 100 F. Iron Lord 100 F. Allered BeaSt 90 F Castle 
Wamor 90 f l'lene MARTINETTI, 243, ovonuo deo 
Bola, 74400 a-.oniL T6l: 50.53.45.71 . 

Vds 520 STE + free boot ' souns • 50 ieux Of>gOlMJ• news. 
le tout en T9E. valeur réele B 000 F YOndu à OUI. OUI. 6 
4 000 F. vous avez b!ell lu. WdcMc HDUBAUX, 8, rv• 
nue de la Rtpubliquo, 94380 ....,_...,.-,,o. 
T61. : 43.77.73.19. 

Vds impnrnante Atari SMM804 : 1 000 F ..... OllQlnalJX 

tob<> news) • 1 200 F, ou le tout : 2 000 F t joumau• 
• pOllier pour ;,,...tjrnante. Thomu BISMllTH, &SA, n11 
do l'Aiguillotte, 1301Z M•Millo. T61.: 91 .87.47.3'. 

Vds pour A tari STF /STE : la calectîoo Precious Met al 
15 jeu<): 180f +colleet. Maste< 200015 ieux) : 215 F. Pour 
Am>1rad Cl'C dise: Magic Sound • C41ifgames Thlorrv 
DURAND, 5, all6e Poul-Gauguin, 47610 Foulayron· 
nea. T61.: 53.95.62.26 Oè ooit). 

Vds 11 cortouclles Atatt 2600. Prix 400 F ou 30 F la 
cartoodle. Dovld AUOU, 91 .... deo Uloa, lolo· 
Fleuri, 77410 Clay·Souity. ni.: I0.2'-81.32. 



Originaux St Hard-Orlvin/Ferran Formula Cl!ie/Tutbo. 
C.../Slllglrder. 2 l.<m>trd. Rally : ISO F l'un • 13 disks · 
70 F ,,.._ CESBllOll, 33, rue dM Chov-. de 
Malte, 49550 Vll lt dle u·l1 ·81ou•ra. UI. : 
'1.30.83.97. 

Vd$ rtrx 1aux sur Atari ST l<:tMron 100) dont ni><> .-s 
(Bat 160 F. Batman 75 F. Emmaruelle 125 FI et ~ 
tWrff à 100'\. Françol1 ROSE, a. - dM Troine1, 
l&2AO l 'H.y.ia-11._ 

Pour Atan ST Vend le ieu fofl sous emballige d'0tigo1e 
pour lOOF. LeurentlBANEZ, 11 , avenuede Momofl· 
wtt, 13004 Morwlllt. T61. : 91.49.03.31. 

Urgent ! Vds Alan 520 STOF • SC 1425 • SOUf1$ • rbrx JOUI 
11dlsks1123l le tout en·~ ~at """ 4 000 F. Vds 
Aton 2600 300 F (à tMbattre) Patridc IACHET (C6te 
d'Azur~ T61. : 93.09.90.34. 

Vds Atari 520 STE. 2 mois• joys. • bas. GfA et Omil<rCJ11 
• k>glc de musique, dasaan. bureau, èn"lule1eur PC t ieux 
news. BIC • RCA Dimitri MERCHEZ, 112, ""' da 
lloqu-e. LaJumello, 62120~-e-t.ya. T61.: 
21.38. 17.38. 
Vds Alan 520 STF OF • cibles + souris • manuel t 2 JOYS· 
tlc~s • 1 IMe GfA Basic • 11 O<lglnaux IBOfbanan 2. 
f'OPIJllous. Kick GFF ) • di$ks 2 500 F David LE COR· 
FEC. 26 bd de lt Ubert .. 9' 170 La Pwroux .. ur· •ne. TM. : 48.n.16.61. 

Vd$ pour Alari ST nln fclloaels ongonaul entre 50 F •t 
ISO F. Ecnvoz-mot pour recawir la k1te des logiciels 
Fr1nçot1 SARRE, 21, rua dos Pino, 90850 f&Hrt. 
T ... : 84.21 .09.72. 
Vds Aton Lynx. T8E. peu se... • ieux IBlut l.Jghlrung. Gates 
olZ..-docon)' 2000f TM. : 46.65.08.31. 

Vous ..., un sr • un saipe et plus dt 10 K7 >idêo l 
Movie·Solt est le logrc1el de gestJon de >0tre vltléottiéQue 
100 F OiSQliatte de demo : 15 F. GWerd MOUSSET, 
12, pr-•de dos Daux Puit., 95110 Sannola. 
TM. : 40.04.32.14 0-ru bur-~ 

Vds S20 STF • 1ect ... externe dbl faœ (Qlflf1tie) • )e<Jx 
• toVSltdt • SOll1S • cible& Pnx 3 000 F a.trend 
lllNAUD, 5, rue "-'4:1&16-Thlvarny, 60160 Mort· 
ttttlre. TM. : 44.26.69.12. 

Vds JIU> ST 100 F : 8100<t.Mch · Borodino · Full métal 
planet • 9a1.,.., ol power • """°""' ~ mare • Coloriai 
-SI · Ut.IS • Oefender aov.n. O..tlcl ROSSINI, 
42, rue de Faucigny, 73000 Chamb• ry. nt : 
79.72.0U6. 

.O.ffeore 1 \Ids ATARI 520 STf moniteur coul 1 60 jeux 
• lOVStlCks. Etai neuf Urgem Prix 4 000 F J-"1m 
FRANCO, 40, rutt de 1t Ptlll, 9'170 Le .......... TM. : 
41. 71.22.54. 

VdsATARI 130XE •clrM•loglaelspour 1500F Vends 
ATARI IO<IO STF couleur • drive externo • tmpnmame 
• laolciels : 4 000 F Altln ALllANESE. 62, ....... 
Jun.Jaur ... 93360 Le &ourvn. 
Vds ATAJIJ 520STF OF• -"l• cAble P6ntel • heebool 
• ,.... • doc. le tout TBE rt.isé 2 600 f fronçoi1 
HOMBROUCK, 14, rut du Doct ... -NlcoH, 92210 
ltlnt-Cloucf. TM,: 47.71.18.02. 

Vds ATAAI 520 STF • morvteur coul Thom. • ieux • u1ili• 
taort. le tout · 3 000 f 6 débattre. Vds CPC 464 • 001 1 
• )e\11. etc. Cédé à 1 800 F Franck ROGER, 17, "" dM 
Chtr!>ahn. 60300 Avranchu. TM.: 33.158.17.44. 

.O.TARI 520 STE (état neun t monit. coul SC 1425 • 1 JOU 

!Wiki streetl : 4 900 F Gtorll*' MARTIN, 11, "" du 
Com,,_d-·L'H11mlnler, ooc. 11, 76020 Peri1. 
T ... : 43.74.29.82. 

Vds ATAJllS20STF' souris•JoVS1lcl< • rtx11UXfôelender 
ot lho crown, populous. etc.~ Prix 1 900 F. Ju .... 
DlVAUX, 69, rua dao Fu1illh-de-CllAt..ubri1nd, 
94430 Chonnevi6reHur-Morna. T61. : 45.94.32.46. 

Vds ieu• originaux pour .0.1ar• St 50 F P'èce {K"ICk oH, 
Beach >Olley, Elq)lora Il. Tomin. 3 Opool Terris cup. etc.) 
~ nouce. • boite • 91flf1Cie 1 an Donltl MASSIN, 
llk Port·Mad".,., Wt. D, 14450~1Y­
T61.: 31 .22.68.91. 

Veit lO<IO sr• coul SC 1425. état net1I (121B9)• 2 joy. 
• souris • 20 Jeu• ongonaux (M 4.fopulous11reat court· 
Falcon-R\lf Honda.etc ~ valeur 9 500 F. ~ 6 500 F 
"'910 MOIUSSOlll, 41, "" Vauquelin, 7UOO ~ 
ln. T"- : 39.57.54.94. (Apt6121 h). 

Vds A tan 520 STF. bon 6101 1 logjclejs • 2 toY! neuf1 + lillfa 
Basic • bofte Sicos + disquettH vi8fgas. 2 200 F à débat· 
tte. Sy1voln TORTOSA., 35, rue clo La Fonw, 78250 
Meulan. T61. : 30.99.81.01. 

Vds 520 STF awc TV couleur 25 CM TC • ...,,,. JOUX• joys. 
• m&iuel. Le tout 4 600 F er tapts SOt.lflS Moutacf 
KHEYAR, Parla 13~ T61. : 45.88. 96.92. {Apr•1 
17h30~ 

Vds 520 STF t Péritel • souns •env. 60 jeu•• 2 joystidts. 
Pnx : 3 200 F Parfon NI. "- TllAN, 2, bd '*• 
dor-.Alltnde, bit. 1/3, 9MOO Yi._....._ TM. : 
34.19.74.50. 

Vds 520 STF • 100 ,aux 100 ,._ STE • rowes • souris t ~ .. 
boot Vendu au prix lncroylb!G de 4 000 F el verds aussi 
rewes Amstrad Ludovic HOUIAUX, 1, avenue do .. 
R ... ubUque, 94380 lonnauil-our--na. T'1. 
43. n. 73.19. 

Vds Alari 520 ST double face • 3 ~u• t digitaliseur son 
• 2 livres • GfA lll$lf • COfT1lila1eur GFA Basic. Le tout 
3200 F Fabien LDtlORlllAJIO, 11, bd clo Io~•. 
92320 Chot ..... T61. : 47.48.10. 79. 

Vds 520 STE 1 BOO F ou 2 501 F avec JOIJJt Vcb 800 XL 
t drive • magneto • teb'ette tactile• jeux t- 11\lfes : 800 F 
N1co1u IEBNAIO, 11, - Cltlrt.fonoine, 30400 
V-.....AYÎtftO'I. TM. : 90.25.01.01. 

Vda Atan 520 STF OF • -· SMM804 • lecteur 
5 1/4 OF t 700QS 5 1/4 +2000 ongtnaU» Pnx5000F 
ou détd · 2 500, 1 000. 1000. Frtndc LUMINA, 20, rue 
d• Sorment1 95000 v .... cll. T61. : 34.21. 70.20 
(op .. 19hi 

VdaetêcNngesdlSI< POU1seuien-SOF.~~ ....... 
Cup. f<ed . .-.OO. midwinte, etc OU- Amuit, 9, 
t llh J ean Mermoz. 91270 Vignoux. T61 . : 
69.42. 78.47. 
Vds logiclejs a pr" très compétitifs pour Alan 520 ST et 
lectet1r 5 pouces 1/4 pour ST SUi>htne LEMOlNE, 18, 
route do CormelUu , 78500 Saurouvillo. Ttl. : 
39.13.9'.154. 

Vdt Atari lO<IO STF • moni. Phllps couleur •tune< TV 
• N8RXdisl<s l etOUI vendu 7000F, valet1r lOOOO F. sous 
garamie juin 90. P11col BELLEMAIN, 15, rue d11 
oiloeux. 91210 Drtvaôl. T61. : 69.40.26.93 (apr .. 
1oi 
Vd> Atari 5206 TF t morvteur coul SC 1425 • JOYSI 
• souris • rbrx le•• lJ'IO'I•" monager. Qha""1. a f'd!>ulou•. 
etc.). Le \OUI 4 500 F. E""""'1Ull Tavemlor, 2.8, rue 
dM Œlht•. 82138 Haianu. n1. : 2 us.oa. 99. 

Vds Atan 520 STE (4 motS) • gartr'llie • SOUn$ • pistolet 
• 10 ieu• "°""""' (We5'. Pha•. a-, Grem couru 
etc) Acheté 5 100 F. Vendu 3 000 F Julien OIRARD, 
139, bd Raeptll, 75008 hr11. TM. : 43.25.88.01. 

Vds Atari 520 ST moins d'un an sous garantie• freeboo1 
incorporé • 41oVshcs • ni»< Jetll (News) sur Pans ou dons 
le centre. 2 300 f . Julien JAMAN, -- d'Dun· 
Etrachft, 36120 ArclontM. TM. : 154.34.29.55. 

Vds Alan 520 STF • 35 Je<lX. souns. 1oysttdcs 2 500 F. 
Yv• SLAEI, 25, rue da omowawc, 13008 lilaf. 
Mille. 

Alari STIEI •ends tetns C.p BllOC bolle et notice. ISO f, 
- BLANCHARD, 132, rua Rigoiet, 91550 Pt­
ray·VleillH'oett. TM. : I0.41.61.27. 

Vds Atari 520 ST OF t 2 mOM. cout • imPnm. Seil<osha 
(N et B.)• Pllase< • 50 Urls joy. • uti. • mag. •doc t nbrx 
ieux nouveau.. Ut tout TSE · 6 000 F AOE8. Franck 
FEVUSTEIN, 1. ""' Heftri-Mttl1-. 93600 A<*loy· 
-.Jlola. TM.: 48.79.13.81. 

VIis pour Alarl, ST onginaux : Beact1. Vcllfrt..,,. bofte. 
Forgotten wortd. Wall !lreet. Dragon. Ninja de 90 ! 106 F 
F.-Jc NICOLA-COUBlT, 09000 Ganac, Fol1. T61.: 
61.15.44.70. 

Vd>Alari 520STF OF •fQYSlicl< •dblts,etc. Prix- 2 450F. 
Vda auSSt S1rlj)lty4 et r01C jeux et U!Artwes. S~ 
LIGNEUL, 3, rua Bernerd, 91300 Many. Ttl. : 
60.11.57.02. 

Vds digit. coul Atan. pro. 89 : 1300F. Vds. èd\.0<1glnaux 
fAV. Raie. S«n. Rel) Vda PC XT 640K, disq dur 20MO. 
2 '*'-- Maurice DEZOTHEZ. 7, place c1ot Tllllulo, 
77178 s.vlgny•T ...... TM. : 14.41.06.42. 

SIOP ! Vds Ateri 520 SfF • 1 marietta • """"" (20) et 
posteo; • souris •!Mes • ieux 120). Lt tout t 3 200 f . Merci 
Vlrellt DESLANOllES, 35, avenue cita Ch6tllgnlor1, 
94470 8ol11y-lolnt·U9er. n1. : 45.19.08.02. 
(19 b-20 hl-
Vds Alan ._ ST 2 • mom ... ..,.. sç 1224 • ..,,.,.,. 
mante 1200 •rlWeS • 1001ogooelt letoutTBE8500F 
t1 déba1tre. Offre unique à seisir, .. E--' 8EAUFILS, 
23, ,.,. du ChotHu-d'Eeu, 14180 Dlvos-ou•·M<lr. 
T61.: 31.91.47.26. 

Vda Alari 520 STf OF S/garanut. T 8 E • J0<1X °'9nau• 
r6cents t io\'Stldc • souris. VlÙttl' : 4 500 F . ....-. 2 800 F 
g.,,,...1 HOURS, 3, "" du lolHH'Tftre, 54000 
Nancy. T61.: 13.98.22.51. 

Vds lO<IO STF (déc. 88~ T.B E. t mon. SC 1426 t JOY 
•souris et tapis.,. fmprim. Citizen 1200,. )8UXet utJlit81'u 
•boftederangemora Fril :6500f X..WMUFRAGGI, 
1 bla, rue cita Mi...,__, 78000 v.-TM. : 
39.02.79.21. 

Vds Atari 520 STF. doobla face, nou.,.lles roms • moniteur 
coul. • souris • joyst • manuels + rt• ,aux t basic GFA 
3 700 F é débattre Simon FAUCHEll, 22. - dt 
1t Haye, 95190 Gouuaimrtlt. TM.: 39.88.14.30. 

Vds A1ari 10<IO STF t morit. SC 1425•1"" •souris et ton 
tapis + impr. cititen 1200 + 19ux utilit•cts + bof'la de 
r1111gement. Vendu 6 500 F. Xavier MUFRAGGI, 8 bl1, 
rue dM Mlolllonnti.-, 78000 y.,..-. T"- : 
39.02.79.21. 

Vcls ,.., sr Gunsl'I).....,, de 4 mors • 1so f il\IOC bofte do 
doc. o-1en DUllANTON, 21 , ..,_de Tourvlla, 
7&007 - · T61. : 47.53.09.38. 
Vds pour Atari ST /STE flight timu • 4 sc6narios ainsi que 
FM melody mak• • morué prix. Dome IMe SUI Algl'll simu 
...., le logoàel E- BANEUii, 101, ""La Fayotta, 
75010 Paria. TM. : 42.80.57.13. 

Veit Alari 520 STF neuf sous g1tentie eJCellem tt11 • mo­
riteur SC 1425 • IOVSlldc • souris • norrbroux log. 
)eUX • •ewes Urgent. ptll< 4 500 f. Htmleng TRINH, 
80, rua tf&d--'Orv•, 92500 R....-..;­
- · T ... : 47.51.97.00. 
Vds originaux pour ST : opéretiOlt 1up • 100 F. kid g!aves . 
140 F. crack down : 150 F, uc mac : 90 F. OQ6tation wo« 
81 ouwn • 160 F, barbar>an 2 80 F Mldlol VIDALES, 
22. .... dt Haclrio, 7&008 """ 
VdsAtlfl lO<IOSTOF "non11eur<•l<JI. TI!E(IBmors)• ràx 
disq, spaco Ace chaos stt1ke baclc xenon Il Valeur 8 700 f . 
cédé 5 800 F S61>utien m1T, 3, rua cita Soblona, 
27'60 Alury. T61. : 35.Z&.13.68. 

VIis Alon 620 STF • JOY$tdts •!Mu• SOUt1$ t rtx )eUX ~s 
les r6ctnts soltsj • œlcomal 11 • .._nase pro 1rvec doc. 
con-cilttt. T8E 3000 f St...,_. CHOSIOMllUIE, 5, 
dot clo lt lilafàcht, 711250 T-. TM. : 
30.91.40.87. 

Vds Alan 10<IO STF • moniteur cout. + logictelt t JOVS· 
ack • soum réwsés 6 500 F Chri8topho LA•ERT, 
68, ruedellegnolot, 75020Pario. TM.: 43.71.33.14. 

VIis Atlft 520 STF 37 dise Ooutes nw.es) + bolle de rang. 
.- livres <t 2 souns • manette. Le tout 8.E. • moniteur 
ec<tleur 4000 F St..,._ MACRt, Cl1• Allende, 
avenue de Staingred, 93200 Stlnt-Donla. T61. : 
41.27.85.52. 

Vcls jeuxaur ATAJllSI tho detp • prate • ttidar" boftes 
•t nouces • 1 revue : 300 F. Chrittopho ASTIER, 
10, H-•• do lt Plolna, 07210 C-ac. T ... : 
75.85.17.08. 

Vds ATARI 520 STFJOf new toms• rtx jeux et utirtarres 
+ rNR1t1s jdort GfA 10) • joy T B E. 2 900 F Chritto­
j>M LECOCQ. Loo AlchlMW<, 38460 ~ 
T ... : 74.90.21.37. 

VIis ong1naux st ; l es •oyagaurs du temps 150 F. O\aos 
strldce back : 140 F - Les deu• : 250 Fou échange comre 
8.A.T Eric TllANNOY, 19, R6oiclenco ltlnt• Vlc· 
t.oira, Ol130 Volx. T ... : 92.79..32.31. 

520 STF OF gatlflli. 2 JOV$1 • souri$ • doubl ... 1oVS1 
• heboot • 100 jeux • utllrtalres •contact•- Vet>du dans 
remballega. Prix : '! 500 F. Hubert NEVEU, IA V..,... 
Ralno, Equamtuvllle, 14600 Honfleur. Hl. : 
31.89.17.31. 

Vds STF la.<I ·SM 124 t .._i,ase + Pmtmaste< • Cal­
comat • O.tlnt8t TBEG 3 500 F ou ecl>. TVC • dtM .,._ 
3.5 • ext mem. • 50 0 A biemôt, merci. l'hlllppe 
STEELANO, BP 9r 88, rue au-Lannoy, Q870 
v...s. 
Vda 520 STF OF t rnorwt. coul • souris t jO\'St. • feux 
ongineux ' assemtMur • Mes ~ • rewes.. 
T.8.E le tout céd6 à 4 500 F. Gall BAllllACHOfl, 
27, rWdance du Boit clo llouloene, 91290 L'lole 
Adam. T61. : 34.89.37.84 • 

Console Aton 2600 t 9 k 7 de JOUX. 700 F et Onk Aunos 
48 K : 200 F at originaux pour ST 520: alternd b8UI ~-1 
IOOF ou le lout 1 200f Dwld CAIWEU, lotl­
communtl, 7ll110 R-. TM. : 31.31.47.05. 

Vds AtBli 520 STF • sélec. do face • 35 jeux (kick on. X8<\00 
Il. O. Msstar) • souris. Sou• garantie jusqu'au 2B-10-90. Le 
tout en TBE : 3000 F!débattre. -'-'Midtll OOOARO, 
32. ""'- clo Io Gondole, 91HO - · TM. : 
84.58.71.74. 

Vds Ghoul'n ghosts pour ST /STE ong. • bofte • notice. 
Prix : 90 F + caotle warior et indy adV. 50 F <:11a<lue. 
FrMçoll LE NAIR, 27, pi- K.rltruha, appt 24, 
54000 Nancy. T61.: 13.41.14.48. 

Vda pour Atar>ST : la ..,.,,plaùonArneric:M.._ neuve 
avec ._ skit-ho!legu·operllion neptu...­
~ : 220 F port cornpno I Thierry DURAND, I, .... 
Paul-Geu9uln, 47610 Foulty"'"-· TM. 
63.96.82.21. 

VIis originaux sur Alan ST /STE : Omega. Power dnft. 
Gho!ll>u.i .. 2. 1 élail une fors 150 f pib ou le tout 
4ô0f l'ucllMOllAW, 4, nMdM~, 37380 
Monna. T61. : 47.158.11.17. 

Alarl lO<IO ST morit; cou!. étal neuf • 40 logiciels : bureau 
graphisme ieux MC doc. • ST mag n°9 à 39 • 10 n° Atari 
Mag. Le tout 5000 f . E ............ ROUX, 10I, ruo clo 
fœtenoy, 94300-. TM. : 41.08.01.10. 

Vds pour Atar> ponfufio car1es RAM 64 ko. 600 F p;àce. 

Glwy TORRES, 5, -· de Mondovi, 71180 Le 
CholNIY. TM. : 39.66.112.H . 

Vds STFDT 520 At6i 06189 ovec 30 disq. dom 60 jeux 
(Populoua. 7 SORVL) 2 fOl'lllc:lcs. souis 81 livres Le tout 
3 00'.> F FtblenROUlllU, 91190...,-lt.f<rit. T ... : 
84.98.48.02. 

• Vda 0<1ginaux pour ST ! pri• lmbanablei • échange• nbnc 
docs pour ST Fobrict KENTZIJIKIER, 1, "" del YI· 

-·-· an10 Klonholm. 
Vcls Alan 800 XE + lect ... CUIOltes • ràx JOU>. le tout 
peu tel"' 81 con..,iet. Can ouches et cassenes PS men:i à 
blt Prix 1 000 F. Aloln MOllEll, las 4-Vani.Fullllt, 
68820 V_ .... ....,._ T ... : 18.98.37.79. Apr .. 
20 '-••· tM. : 68.96.37. 79. 

Vcls 520 STF garal\\ie 3 mois • souns + cordon • 10 jeux : 
chase, Brtmlfl. Klc:lcolf. Bloodmoney, llidt Oenge<ous 

• manette : 3 600 F. avec moniteur coul J•rOrne 
l'INAllD, 31, ...... o...u...iu.fo,., 91170 Viry· 
et.dlon. TM. : ff.05.11.93. 

VIis OtlglNWI "" ST Slo. language · 230 F Slœ mH$tro 
pllls · 300 F. lndlana Jones · 1 OO F. Meunres v..,,,. : 
100F Lombardrally · SOF. Te<11Ucup : llOF. St6c>hane 
CHAUVIN, 1, .... du Pwtlt'Aulnay, 7812A Mllrell· 
--•· TM. : 30.90.n .90. 

Vds oogoiau> pow ST FESS 1-5. out run. a.n-ai 
Dlnamrte OOx. Scx...-; • ... Wle ""' demonde Prit bas 1 

EtwWon ur>e t,.n111""' de Jeu._ Cyrll GRE,,.N, 5 , Tir• 
lonlJ'I, 1213 Onu·Oan .. a, Sulu e. T'1. : (19) 
4122.792.74.08. 

Affwe ! Vds ongineuu 6œntsenST T1tgNn. Rvf. Hondo 
Snn e1t.Sl>efmlf1MG O>ambersol ~.etc,à lOOF 
run ou 350 f 1e$ 5 et OUI 1 ~ FOUREZ. 2.8, ,,.. 
Rlno Della N19rt, 96100 Ar91nuull. T61. : 
39.ICl.32.30. 

Vcls Ofi9ir>aux pour Ateri ST Falcon VF . 100 F Turbo cup. 
()p6rstion woll. Sl<rul · 50 F p6œ ou 200 F le tout TM. : 
M.42.09.20, ...... 19h. 

Etonne< vos amis. S011er le son de w<rt STF sur "°"' 
chafile st6réo ou tou\ autre 50<1ie audio: edapta1e<Jf pour 
150 F • pri5" jack 3.5 mm. Ricllwd SC.AU, 43, rout• de 
Mtyaleu, Stlnt·lonnet·d•·fllure, 99720. T'1. : 
71.40.41. 71. 

VclsAtan520STF demll 89•êcrancouleun • 561ogtoe1$ 
• SOU'1$ • 2 io"fst • pmolet -+ nbnc accessowes... le tout 
T8E · 3 500 F. Y-1• OANSEL, Le ,..., A, Le Yerpll· 
!MN, 38290. T ... : 74.95.51.32. 

Vds Alari 520 STF • morite..- cOIA SC 1224 • 10 JOUX 
°"1J,. TBE Ad\. en~ 89: 4000F ~ DUVl· 
VIEii, 4, tnv. Cllt-x.st~. 13010--. 
TM. : 91.35.21.10, ...... 20 h. 

VIis pour ST GP maMer. ,Altbal. Sor...-; • (520) • 70 F 
l'urit• 200 F le tout • billance of po...,r (1040) 150 F. 
,_ ll.AllT, 7, plece clo rHorloga, 14200 H"-· 
.-..mt.CW.. TM. : 31.44.74.04. 

Vell r<>mbreuses ddq Of9Nles pour Atln 520 ST causa 
V91\lt de cet -Oii pour le remplacer Pif Amoga. Fr"'6-
rlc CARfANTAN, 4, lmpa- Vltlt, 37000 TouH. 
n1. : 47 .48.oo. 14. 

Vds JOUX "" Alan 520 STf (Mindwime<. Rao~. 
E.-Motiool i......i llEAUCA.Mf', a1, ,.,. crHemulft, 
'2370 Audrvlc'l-
Vda !>OQtnaUx ST Falcon. P.,,..ious. Oungeaoo Maoter, 
lncty Adu. Manoir Mon. Voyagdu16"'PS. BAT, Orakkhon. 
Gun,,,.,, Chaos 11nkt Bad<. de 100 é 200 F ou prix lot 
....._ BIUIOT, 11/43, bd - -1•, 59650 VY· 
--.cr"- TM. : 20.98.15.81. 

Vell ATARI 520 STF t mon ec<tl. • rtr> )eux • )OYSttdt 
+rewes: 4 500 f. Mt"' CHILLOll, 15, rua du c.tvoy, 
77181 Courtry. nt. : 84.26.18.42. IAPr .. 18 h). 

Vds ATARI 520 STE• mon. cout TBE qu.., nlM + nbrx 
1ou._ Enwon : 4 500 Fi dêlJattJe J- llAllDAKOFF, 
3, - ~. 75011 Paria. T61.: 42.8&.12.H. 

vci. or9 naux "' ATAJ11 sr : 100 F 1 s.. hd. Dragons 
B<eath, X-001 .. Pipemania. Rairtow Islands. Black Tiger 
Etat neuf. notkle e1 bolle d'origine . .i--Cltuclo LESEL· 
UER, 9 bis, "" Plern-c11rie, 91240 Salnt-MlcMI· 
-.(lrga. TM. : I0.16. 76.60. 

VclsATAJll 520STMontt lmèga· 1040STFgonntie llfl 
• llOUnS. UrQei'I : dt 1 500 à 2 000 f ,,.._ DIAN, 
22, r.,. llW•d, 13006 -ooille. T61. : 91. 78.00.80. 

Vds AT Alll 520 STF peu se1Vi sous gartntie (2 ens) • TV 
couleur !Sharp) 36 cm • 100 jeux • maible informatique 
• bofte disltettes le tout 4 800 F. Mtnuo1 DA SILVA, 
133,""' La foywtte, 75010 ,.,.._TM. : 42.80.39.12. 

Vd• Alari 520 STF • monit, sç 1225 • 40ieux M!Mautês) 
• 2 IO\'SI, >.souris• boita de rang : 3 800 F O.Vid LEVY, 
41, "" du lt-col. dt Monlbriton, 92&00 Ruell-MAI· 
,,...__ Til : 47.08.10.13. 

Vds ongnux ST 150 F pi6ce full-li pltnet ~ 
A 320 .,.,..nier) • bombe<. 200 F. ldc Petit, 10, rue 
lt·Chrlotopha 77100 Metux. T61. : I0.23.10.78 
(20 h. 22.hi 

Slap 1 Sucte 4 ra ven1e do mon 800 XL. ie brade tout mon 
stodc de solts • do 1000 solts pour 1 300 F 1 et quel­
~ dMlrs pour 800 XL .-~ CARRIEIE. 
12, ..,.,.,. voltlllN; 40130 C.....,tton. 

Vd• A tari 5'.lO STF lllmplt face. 1 300 F (avec utïitairas GfA 
°"9as SC>eCtrum el quejquei jeux~ Vds pour ST digiteli· 
li8U< Vidi ST. 2 000 F. Fr6d'rlc lEGRAND, 2, rue 
"-Ir, 23000 lleNnçoft. TM. : 31. 62. Ol.31. 

Vcls Olt- ''" Atlfl ST (fV spon, lootbarL~ 25 nou· 
.,...,, ... prix entre 30 el 150 F. Françol1 BOTTA, 6, -. 
... clo1 plat-. 74940 "'-c:y._Vlaux. T61. : 
50.M .01.52. 

Vds onginaux "" sr • 60 F : DefMder ot die crown. Ah• 
bumer SUrglidet a.1Janan "-1 Joil fLOUARD, 
,6 . rue LoulH ·Mlchol, 93440 Dugny. T61. : 
41.311.09.85 ... 20 h.) 

Vds Attri 10<IO STF OF • souris • 30 disks (Jeux. util . 
desllÏns. musique) • livres. valeur 5 000 F "8ndu 3 200 F 
cause Amiga 2000 - FARllUGIA. 2A, NI ... 
"*'t. 93130 ~- TM. : 41M.97.07. 
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Vds Atari 520 STF +jeux bon étet a contecter &près 18 h. 
ovec souris simple !ace 1 500 F Mltthleu POIRIER, 40, 
chemin dH Penronchea, ci..m.,a. T". : 
80.06.71.25. 

Vds lol ~ J""" ST ong 375 F port compris soit 
75 F le JOU 1 Terris cup. 1t11y 90. maxy boo< ... Geofam 1. 
AOfNn pol. UoNI RIGAUD, 11, rue ~. 
78300 Poiooy. TM. : 39.85.06.2&. 

Vds JOUx ollQinau• sur ST ernre 95 et 190 F • possède BIO 
Cl>allenge. X·Clut. Mictwinter. H11d driving. Raînbo..., ls· 
lands. Populous. Gteat CO\Jf1<. etc. Cyrille JOFFRE, 7, 
rue Camillo-Corot, 92600 Rutil-MalmallOfl. Ttl. : 
47.08.52.00. 

Vdt. JOU• origmaux C!ight sîm Il. Poi>ulous. W1111er games. 
Mancor de mortevielle. B•borion O'SYGl Ctalton XuNc. 
Macadam ll<.mper) pour 520 ST Benoit QUENU, 11, 
rue clN F~. 80100 Abbrtila. TM. : 
22.2A. 12.52. 

Vds Alan 1040 STF + ra. soh• • doc. et boitiers de 
rangement 2 800 f . Mlc:i..I ANDRE, 25, Nt l'roll*· 
Legoutt , 92160 AntO<ly. T". : 48.H .24.43. 

Affaire! Vds Atan 520 STF + monit couleur 1425 + sou· 
ris • )oyS\ • nbn< jeux Sous g11u1111ie et peu servi : 4 500 F. 
Marle FEUSAZ, 48, "''do Malte, 75011 P•i1. T". : 
48.08.17.U . 

Ve<>ds 520 ST DF +moniteur cout Sl 1425 +manette + 40 
<*sq_ GFA basoc 3.0. 3 500 F tégron P1n$18Mt~ PhlHppe 
DA COSTA, 29, rue Marx.00.moy, 75018' Pari&. 
Ttl.: '2.01.90.31. 

Vell ..... pour STF · •Out Nn. 1943. ttreet ligker. gain­

Ilet 2 •. pour 200 F et • fotgonen -ids • pour 100 F 
St~ VIDEAU, 75 C, .....,,.. do le Ub6rotion, 
33700 M .... ac. T61. : &6.97.50.34, apria 18 heu· 
r•. 
Vdt. Ata<I 130 XE+ lecteur de 07 1050 + nb<lt jeux +cils!< 
vierges • boites rangemea1. le toui en paifait è1a1 Prix 
3 500 F (pon en +i ChMtopho PONCELET, 19, a•enue 
Rouu, 76370 e.n.v-....Grend. Ttl.: 35.63.81.95. 

Vds OtlgmUX sur Alan ST NÏl'fl. Warnors BOF. Oœan 
beodl vcley : BOF. et hard dnvlng • 70 F . .-embabge 
d angine lnmo MARCOVICI, 35, "'" .. F-.., 
75015 Paria. Ttl.: 45.31.37.H . 

!.ou. cng. pour ST Explora 2 (85 F) + ~ 3 165 fL awc 
bo~e + not>Oe Si vous voulez les acheter. f&11e olire. 
Chrlatopho LOIZEAU, 13, .,.. d'Occit8nl..U.s.tve­
tat Saint.QI .... 31630 PlallllnC<Hlu·Touch. 

Vds ord. Alan XE • lecteur K7 t joyolfclcs • 4 canouches 
ilè-~1t le toot6()()F. TBE U..r.,t POlfUET, 58, qu.i 
do l'o.-t, 59000 Ullo. TM. : 20.09.74.25. 

Edlange softs sur ST ou ..,,., Pnx ,,.eressn. °"""'1e 
conlectS. COfresp. erMl'f8Z lntt Clngnaux • débattre. 
Clwtatlno ARIUGHI, Supor Rouv ..... bit. B 3-83, bd 
du Rodon, 13009 Moraoilo. 

Vell Alan STF T moniteur COIAeUf • nbfll reu• • utilitaSes 
• 2 JOV$11dcs + souris. Le toot POUi 4 000 F. Peu SOM. 
enn6e 1989. S6bootion POURIA8, LAI Noe do le Corde, 
44119, TrellHre, Nanto1. Ttl.: 40.94.55.40. 

Vds AtBli 1040STF +JOUX originw• (811, Rockstar. Pirates. 
Greetcowts, Stuntcai. S1rider. Robocop) • SQUris neuve-.. 3 
fO'f + ù!jlés • 130 DKS. œdè 4 250 F Jucllcall PHAN, 
70, rue dea PetlU·Bolt, 78370 Pltlalr. T61. : 
30.55.13.38. 

Vds Alll!Î 520 ST DF • ....,. + dl>los • !Mes + ieux : 
2 800 F (TSE. lin 1988) •monteur coul · 5 000 F. Valeut 
r- · • 7000 F. M"" CHARRIER, 34, botMvsd 
Colntot, 08400 c..n... TM. : 93.48.10.07. 

Vds Atan 520 STE+ souns • 2 J0\'$11. t 12 disquettes+ 13 
reu• sous garantie (8 moos) + utikaires Sous-embâlage. 
Prix in16ressa111 I Syfvaln LAFONTAINE, 25, rue deo 
Coquellcote. 77380, Volrea/Muno. T61 . : 
80.20. 78.58. 

Vds pour Alari ST d91alise<ir vtd6o realtlw...,,.,al d'ori­
grne • doc. français. SeM 3 ou 4 foos 400 F i.-ent. 
Ttl. : 48.52.24.U. 

lkgerc ! Vds Atari 520 STt • JOVll t marue1s • 8 ong. 
+ 25 dàlts de JOUX + ldoptateur 4 fOUOUJS ' double 
~t- • g"""1ie + phaser Le toot TBE. 3 900 F 
Arnaud MARTIN DE SAINT SEMMERA. 31, - de 
le Tol-.c!'Or, 94000 C~tll. TM. : 49.80.03.09. 

Vds At•ri 520 STOf t souris + 40 jeu• '°clc off. Xenon 2. 
O. Maste<. Indy, Populous) + û lec1eur de Ieee. sous 
ga<anlie jusq. OCI. 90 : 3 000 F r. dèb.i Joan-Michol 
GODARD, 32, H-u do le Oondolo, 91850 Br«& 
let. Ttl. : 84.68.78. 74. 

Vds Atllri S20 SOf + 2 IO'f • bte reng + 50 cisq • hard 
COllitur + '""""""1t• Cal>ro 216 o + le bureau Gen +la 
aouris + POSttr> Madoma-Oaciton Pnx · 3000 F G<ogo­
rlo AUSURClll, 25, rue Loui .. Br ... 71000-._ 
Ttl. : 80.25.35.91. 

Vds ATARI 520 STF - face. 81 JOUX. 4 joysticb . 
• souns • mousei pad. • revues l e tout : 3 Oll F i 
dèbt"re. Mal TRAN, 25, NO do CMleaufort, 91400 
Oruy. T".: 69.81.87.U . !Apff1 20 h). 

Vdt. logiciels jeux cnoinau• Atat1 ST liste sur demande de 
50 H 100 F Man Hunte< 1 Rocket Ranger. etc Joon.Noil 
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LANOUOADERE, 10, rue du Mlconn1l1, 73000 
Chambtry. Ttl. : 79.70.11.20. 

Vds JOU• ST 100 Full-Metal·Botodir.o-<:oiorlal COnQUtS\· 
Oelll1dercr°"" 8olldwicl>UMS. etc Cl'flld ROSSINI, 
42, rue do Faucigny, 73000 C"-mb6ry. Ttl. : 
79. 72.06.H . 

Vds JOUX pour Atan ST fout Run-Stw WWS•Holywood 
l>Ol<er·Playhouse4ndiana Jones·Star t1elt·Bartanon-5ne01 
~ghtor) 100 F rumé. Thlorry FRECHET. lod-t 
l.acaou, 40290 Hoba. HL : 58.98.01.92. 

Vds Ateri 520 STF TBE + 59 jeu•+ utilitaires. SOU<iS . Javs· 
tlck • C"'1e MV 16 16 \/Oies+ accessoires 1 clbles : 3 SOOF 
à débattre. 66b<latlon BROCART, 3, cloo du Chlt-. 
78570 C,...,teloup-leo-Vlgnoe. Ttl. : 39.74.92.44. 

Vds Alan 1040STF + lOJtux • sout1s >t-• mags t fO'fS· 
!ICI: • 3 500 F Vds S'j01llie casioo CZ 5CXX>. valeut • 9 000 
f vendu 4 500 F TBE Bt A ryttm • 500 F Nlcoloa 
FREMONT, 93, quai do Io Pie, 94100 Salm-. 
TM. : 48.U .80. 71. (Aprù 18 h~ 

Vds 520 STt • 150 ieu• +souris• revu0$. le tout TBE au 
po• exceptionnel de 3 6()() F. urgent Ache16 i plus de 
1 000 F Ludovic HDUBAUX, 8, 1•onuo do la R6pu· 
bllque, 94380 Bonnoull-1ur-Muno . Ttt. : 
43-17·7:Ml9. 

Vds ongmauxST · TeMisCUP· 150F. Badcot. Oberlander. 
Outrun. Tfflial poursuh. Spacefllcer, Spacehll!Tier: Street· 
figltter 50 F run ..,_ont IOUVIAU, 15. rue Branly, 
94110 Arcueil. Ttl.: 46.55.44.92. 

Vd$ 520 STF IR>M • 1 an GAR • souns • JOY$trC1t • JIU• 
• 16!ecteur de face. le tout 2 700 F Phl&p NGUYEN, 35, 
rue du mua6o, 13001 -..ile. TtL : 91.33.39.85. 

Vds Atari ST 520 + 100 disks. • 3 originaux• 2 maneue" 
2 699F. sousgaiantie. Vds NECPC engine •3reux l 900f. 
• débattre Jnn.Clwietophe RUFFIN, 43, . .. nue 
MoHtt, 95250 Beauc~. Ttl.: 39.80.78.31. 

Vds A tan 800 Xl comple1 • otgue élecuo Yamaha + bane­
ne m<d1 Yamaha électro. TBE. le tOUI 2800 F, urgelll ! 
AMonce ûneuse. Arnaud au., 2, .,.. Emllt Zola, 
80620, Woincourt. Ttl. : 22.30.03.85. 

Vds Alan 520 STE DEC 89 garanti 2 ans • nombreux JIU• 
.,._,. c1on1 wyageurs du temps. ITèall. etc . 3 200 F 
• d6battre ._MARTIN, 15,,... de Rune!•, 75013 
P.U. Ttl.: 45.80.97.29. 

Vds Atarî 1040 STF • rox utilitaires. perlait 6tet. 3 500 f. 
à débettre Clwlatopho. Ttl.: 34.89.43.85. 

Vds Aterl, 520 STF OF 1800 f t spec1rum 512. 250 F 
+ nb« originaux (BAT. Drakkllcn. Populous. H11d' drivin) de 
90 à 150 F ou le IOUI 2 500 F Y•• LAPORTE, 10, 
loplanade de le pln..it, 38090 VIUEFONTAfNE. 
Ttl .. : 74.91.30.72. 

Vds 520 STDF • 1 mega • metJllle • 2 IO'fSIJCl<s • t& 
36 an coul • taPis +housse• phase< • 2 bol!" RGS • 250 
dl•s • doc • magazS>es • c3ble souns neui 6 000 f 
Potrick ALLANIC, 2, plece do Io-· 95150 T• 
••ny. Ttl.: 39.95.31.0811 portir de 17 """'"i 
Vds Alllri 520 STE • souns • JQ\ISIS • 13 jeu• • utiitai· 
rH • 10 di.SQs. vierges sous garantie (7 moisi le 1ou1 
3 500 F un TBE Sylvain LAFONTAINE, 28, rue dH 
Coquollcoto, 77380 Vaire ... ur-Marno. Tii. : 
60.20. 71.68. 

Vds otigineux pour ST dll!'$ IOl.V "°''" d'angine tGreet 
courts. bplora 2) 150 f ct>acun Paris unqueme<lt. 
J_,.C:hrlatopho SAÎDI, 84, "'" d.o Matllc:hon, 
76020 Pllria. Ttl. : 43.81.02.41 "'1<" 17 ........ ~ 

Vds pour St jeux on Barbarian 2 R type nck dangerous • 
bumer hang on orw. 120 F run • compol glan1s anglais 
Oxfotd le toui 950 F Aleuftdre CDQUOT, 1 ter A, 
.,.. do Chevf9n6, 51100 Roima. TM. : 26.81.44.99. 

Vds A1eri 1040 ST • mon1. mono • cou! nbrx logiciels 
(100) Xavlot LABALETTE, 16, rue dH Collb<l1, 
91130 Rla-Orql1. T61. : 69.06.01 .03. 

Vds cor>sote Alllri 2500 Nbo< ...,, • Mat1os bros. Pae 
man + 2 fOVSI • 9 J<N• • c:Mlle Prix · 500 f Ve<>ds 550 F 
TBE Toui neuf R""'"61 DE LA PERRIERE, Saint· 
"--<l'AI- S...ill, 19220 l ' E.Wae. T". : 
74.H .25.37. 

Vds Alan 520 STE très peu seM. Garantit 11 moos pour 
2 900 F !sans 111UJC! et 3 200 f (avec plu• de 40 )«J• 
ori1Jrnau4 R6pondez-moi vile! Aloundfe DEPRET2, 
38, rue d'Artol1, 75008 ~. Tii. : 45.8:1.59.98. 

Vds A1ari 520 STF. lecteur ""· double face (neuQ • le01eur 
exi 5 pouces 1 /4 ' mastef sound ., jeu• liwes Pri1t • 
3 500 F !valeur rttlle 7 500 F~ Françol1 TREHOU, 8, 
.. onuo Cou.-court, 94230 CachM. T61. : 
47.40.15.85 • • 

Vds jtUX ongrnaux pour Alan 520 ST /STE. Pna de 50 F â 
120 F Gron lotd) - DUCHEMIN, 50, NO deo 
llM'onU, 311100 To.-. Ttl.: 51.25.91.03. 

Urgent 1 Vds Atllri STE (g8fanti 8 mœ) • qques ieux · Kiel< 
offs. Greft courts. le 1001 3 000 f . Amwlco llENTO. 
P•i1. Ttl. : 45.39.67. 18. 

Vends A1&ri 520ST MC lecteureiderM · 1 100f. 511111-
tlan LARMINAY, 39, rue d'Or1Nn1, 94290 Ville· 
_,,He-Roi. Ttl. : 45.97.85.05. 

Vds Atari 520 STF. garantNI 10 mois, 3 joystick. 150 d1sk 
CP 41. Pîng1)0flg. R81bow Islands, P 47 +beaucoup d'w· 
tres MW$ le !OUI en TBE 3 250 f Cmatopho AL· 
SERTI, 4, .... do le ChovalU<e, 91210 Oravoll. 
Ttl. : 69,03.49.93. 

Vds JOU•ongrNUJ< sur AtariST de 10a 120F seloolo f8U 
ou le loot lerw 65 JIUIÙ pour 1800 F Bat . QUI eourt. 
Voyageurs du tp• Daniel CHAR81T, 24, rue dt le 
F~o. 7511' Pari8. T61. : 47.27.19.83. 

Vds Atan 130 XE 1128 K) • lecteur de C8$$et1eS • l1gtn 
phaser lpistolet) • 1eux (certouclles et cassenes) TBE prix 
11és compélitrf l Y•an RIOCAEUX, 85, e•enue JMn· 
Jaurèl, 54500 venc1 ... vro. Tii.: 83.58.77.97. 

Vds ST Les vov•geurs du 1emp.s (200 F) • Gala011c 
COnqueror 1130 fl flllcclu DOURUNS, 11 A, Mont .. 
DoNmbroi1, 08000 Nice. TM. : 93.80.00.94 ( ... 
.......... 17 11). 

Vds lect ... 5 poucts 1/4 pour Atari. sous ~lt. peu 
...,. · 1 200 F • d6banre et Yds originaux sur At.., 100 f 
telogiael. Chrittopho CUCCO, 61 , rue Riquet, 75019 
Paria. T61. : 40.34.45.48. 

Vds Atari ST 520 + 2 1oys1ih •souris • JllU • IMes + rllr• 
1eux et d1sq. • (50 disk vierges) et cherche con1ect sur PC. 
réponse assurée 100 !lt. Jnn CUCCIA, 50, rue du 
Nord. TM. : 42.55.47.73. 

Vds Alan 6()() Xl • loct K7 XC12 - moniteur couleur 
Tl'oo15on + 2 doc ''" rassembleur du 6502. 1 800 F i 
débattre au bel<lin. Mlchol RIOUX, 15, .. .,, ... dol 
OlympiadH, 94120 Fonten1y·aou1·Bol1. Ttl. : 
48. 76.83.49. 

Stop 1 Allarro 1 Vds Alan 520 STF : 1 790 F + oognux dt 
130à 230 F • dosks-ges Romain VINCENT, 13, NI 
Paeteur, 57840VIGY. TM. : 87.77.91.08. 

Génial 1 Vds Atan 520 STF double face. Nelles Roms + ieu• 
+ rewes. le tout : 2500f1 (TSE~ tèléPhor1er ailrés 18 heu· 
res~ Jade KAAOUT, 10, 12, rue Pierre Gu6rln, 75016 
Paria. Ttl. : 42.2A.41.04. 

Vds Alan 520 STF (l)F) complet • Fteeboot • notnbreux 
1eux et utJI Pnx 2 900 f, O"""tJ. ,,_.. CAASON­
NIER, 2, ... cl1' du °"'*°" v.-t, 94250 Gentil'(. 
TM. : 49.85.13.41 ""* 18 h ou r~~ 

Vds At., STF OF + 50 c!o*s ~ JOUX : Xout. Rairtow . 
Island. ffoddy. UIM•H) • Freeboot • J~ 2 400 F 
Thomu FAUVEAU, 7, - da ro-•, 93600, 
Aulnay-oous-llolt. Ttl. : 48.69.09.18. 

Vdt. Atari 2 500 oomplet • 1 1eu. Vds plusieurs jeux é part 
de la console (l(ung fu rneS\er) à 50 F l'unité. l'Alati 8S\ é 
300 F. Morvln HAGLER LEBOXEUR. Hl . : 
48.81.40.85. 

Vds Alan 520 STF •moniteur coul SC 1425 •JIU• · log 
'IJFA. compil&teur ) • Javstidcs • rewes. le toui 3 500 F 
Romain OTTOOAW, 12, .... des Amanchr1 LAI 
bo1a d.o FrlcNI, 94610 LAI 0..-.flne. TtL : 
45.76.96.32. 

Vds pour Aton ST cngrnaux black lamp 100 F explotft t:IO 
les voyages du len'I)$ 150 CIS\lt warrior 100 craiv c11s li 
110. Tu~ogh 60, etc. Catherine CARDOSO, rue d• 
trablea, Codn 28, 38290 St·Outfltin·Fallavltf. 
T6L : 74.94.27.31. 

Vds Atari 520 SlF OF • 10VStrck • nbrx jeux e1 uulrtai· 
res + docs. Prix 2 500 F à débatue Streplay 4 370 F 
St6phano LIGNEUL, 3, "'" Somont, 91300 -V· 
60.11.57 .02. 

Vdt. A"'" 520 STF. "'80 rom OF • unit. (GFA 2-0I • rtrx 
I""'- Prix 3000 F lt dêbanre) Clwiatopho FAURt, 25. 
rue Gambette, 31190 Autoriv. Ttl. : 81.50.67.36 
(opr .. 18hourol). 

Vds Aton 1040 STF • souns • 10VStrclc + onginaux 10 l<lon1 
super Ilang on)+ livres l'n• 3 400 f St6phont GONZA· 
LU, 4, .,.. Pout-Vtflalno, 93130 Noiay-te..Sac. T61.: 
48.43.02.53. 

Vds Atati 620 STF 2 200 F 28 iecteur 3 p 1/2 500 F •BO 
JOU• et U1Jlrtaires 800 F • JOUrNU• et !Mes A1an 300 F le 
toot 3 800 f "- GRELINEAUD, 30, NO du 
a.min-V.-t, 94100 Salnt-Maur..teo-fo-. T61.: 
48.83.53.13. 

Vd$ Alan 520 SlF OF 1 Péntel • IO'fstd Pnx 1900 F 
Jean·Plorro GUIWMANT, 1,.,.. du Msc:ll6-Nouf, 
95000 C•llV· TtL : 30.31.94.78. 

Vds ongmux ST balle + comp~at . omikron 700 f stos 
basic FR 300 F Wercs 200 f ZZ drafl 250 F. C81oomet 
2 300 F MicropO!' socce< 100 F Al FOUDIL, LM 
(lfancl<>I T.,..11, 84570 Mormoiron. T". : 
90.61 .86.76. 

Vds monrteur coul Atll'I SC 1425 étai neuf 2 200 F + JIU• 
onginaux p0w Atan STE ou STF : Heroes of the larct et 
L<lmbard rrly 300 F Anthony RJBOT, 15, .,.. Siro· t-. 81000 Alon9on- Ttl. : 33.26. 10.94. 

Vds...,. avenure sur ST • Dêi• vu 2. Mvstorv mummv. 
Hillsfa<. Billd's 1ala dream zone. Star trap. Oriler. lncama· 
lion. f'ersonal noglitmare 70-130 F. Chriatine DESAQUE, 
4/21, chornln det Tallloura, 59650 V'......,.,. 
d'Ascq. Ttl.: 20.91.21.08. 

Vds pour Alan ST· muhttace ST; 300 F. Hardcopleur Blru 
(nécessité 2 drives} 500 F. Sll>altion BAUHAT, Auz.ol· 
ln, 83590 Cunht. Ttl. : 73.72.20.75 (W.-E.). 

Vends trè$ nbrx Jeux et u1rh1elres sur Atati ST (ne pa. 
1élépll()ner~ Liste sur demande Supe< occasiofl à des P<i> 
déme<llS YoM LESRETDN, ru• d.o GontianH, citt 
b-EDF, 13700 S-. 

Vds Alan 520 STF peu ""' • IO'fS11dc • ltlfx ieux et 
ut4taltes. TBE JOOOF a.trand U DEIST, 50, rue do 
Proba, 10000 Troyoa. Ttl. : 25.80.47.30 (opr .. 
1 8 h~ 

Vds sur ST · Forgonen world • Jawns • lkan warnor 
140F T"""world • Ol>lnerator 140F BloodW>Cll · 90F 
A débattre. Carlo1 BLANCO, 5, 1q. [ • .Chabrier 
75017 Paria. T61. : 42.67.29.10. 

VllS ong ST Populous Spee~k. Super Sl Pack (O .. 
fende< ol the crown. T elr1s. TeSI dnvel · 60 F chacun OL 
200 F le tout Virgile TSOUO, R..V..ta·Savlg-. 
12200Villefroncho-ouorguo. T".: 65.45.48.61. 

Vds .JIUll ong pour Alan STF • t bos "'"' !surtoot 1ew 
r.enture er JOR~ 50F â 150f stlonlo JOU Eric FE.RAO, 
19, av. du Pyr6nh t . 31240 L' Union. Ttl. : 
81.74.32.04 (W.-U 

Vds 520 STF • freeboot • sourrs • JOVS! • Jeux (Xenon 2 
S1um.car. etc )' ut1t .. revues' ts0ong8' • cAbles En TSE 
Laurent BRUNETTI, Lei Ctdroa, 11, porc de l'EpaP 
gno-Cl11et, 83000 Toulon. T".: 94.83.13.38. 

Vds At en 1040 STF (avnl 69) • Jtu• • meg d1ve<s • manuel 
3 500 F Nicol11 FREMONT, 93, quoi do la Pie, 
94100 Slllnt-Maur-dM.fo ..... TtL: 48.88.80.71 . 

Vds ong SUt ST lDouble dragon 2 Glloabusms 2. Nord ., 
Sud. les lncoouptibles. e1c 1 Vous~ un ieu sur Sl 
appe1o,.,.,.,.' - tin TUAL, 64, ruo de Tur1>i90, 
7503 Paria. T61. : 42.74.01.81. 

Vds 1040 STF + monrt. 1224 • sourrs • fQ\ISl • nbrx Jeu> 
(150 6 200F)' 111a 5990F. e1et neuf UftGENî c8"se 
départ étrang~r B<uno CASENEUVE, RMT Comp dt 
Llnao, 1,. C~ BP 185, 91315 Monthl6ry. Tél. : 
64.90.92.16, poete 393. 

Vds At en 520 OF. ffeebool. TBE ' !Mes t1 ieu• 2 200 F 
Atari 520 STF SF : 1 200 F lmo<lm coul enb 60c parai 
3SOF KAM. TtL : 47.26.81. 11. 

Vds po<.v ST originaux . Slos "-· BAT 200F r ... "" 
TBE. Siegfried MOUNISSENS, 17, dlomin do Pavin, 
33140 Cadaujac, Pont..:lo-la-Maya. 

Vds Atan 520 STF 69. mon coul 40 diSQ de 1eu• • utll 
4000F Mathieu HOYLUY, 7, rue do le Gamine, 
78120 Orphin. nt. : 34-85.95.12. 

Vds moniteur coul At.,, SC 1224 pour Aton ST (TBE) 
J•r6mo GUYOT, 1, oll6e dot levandol, 69160 Tta· 
aln. T61. : 78.34.51. 15, opràl 17 h 30. 

Vds nbr> iog ong •doc• pour Ata<1 Si IMtdwtnter Fo~ 
Femn FI etc.i de SOF à 150F survam l'ancienneté 
Oliv ier BERNAUD, 11, p lace dei F6dt r tt, 
93160 Nolay.i.Grond. T". : 45.92.03.90, oprù 
19h. 

Vds 520 STE ""'" garalllte • 1 r;nthe Midi MS 710 sous 
gatantie Le toot • 700 F Vea1e sèpaiée passible lfree­
boot avec le 520l URGENT R1ynald LETOUQ. rue de 
Io Mu e-Moro!, 27370 Thu lt·Anger, T61. : 
35.87.41 .11. 

Vds GFA basic l07. assemb comp 3 03 Jade (crèa1.1eux 
d'avent ). freeboot Petits P"' Echange conue log possr· 
ble Cherche pérrph• . con1ac1s Mici..11 PIROTTE, 
23, rue de Bàthiay, 50110 l a-Crolx·Solnt-Ouen. 
TtL : 44.41.24.82, 119'èl 18 h. 

VdSAt.,,520STF •monSM 1'011 anetdemdegararwel 
•tmp Cnozen 120D·log LeRèdllCleur 5000F Mi.­
AMIARD, 31, pl de la A..,...iquo, llemourw, °" 
48, rue Dutot. Parie. Hl. : 84. 28.06.49 ou 
45.67.86.52. 

Vds Atan 520 STF OF • mon cou4 SC 1425 - 22 drSQ 
(•enon Il. etc ) • mag (T~t . etc.). Le tout TBE 4 300 F 
• c..deau. console Atan VCS 2 600 • 1 certouche. Alain 
80UGEAULT, 17, P'- Jacquea·lfel, 78410 Au· 
borgomtillo. T61.: 30.95.74.2.9. 

Vds Aten 2600ST • 4 JOU•• 1 ma0411e 400F Ou 20!EU' 
à Pll!I à 50 F poèœ et 100 F les 4 Alors c est pas Io pied 
ce truc là' - MESTRE, 231, quai Galllnl, 
pone 221. T61.: 48.81.40.SS. 

Vds STE • Péntel • soun• • 10\'SI • 45 ieu• dont news 
!Krypton egg. Stridde< Kicl< off Altered beasa. etc.) UR 
GENT 3 200 F S61Niatlen LEVAIN, 20, place de 11 
Uborü, 78700 Conflan1. Ttl.: 39.19.89.97. 

Vds Atati 520 STF • mon11 cou! SC 1425 • lact en. de 
d1sq MOR 30 , 1 JoVst • 1 souns • 15 11u•. te toiJt BE, 
pour 5 500 f à débattre Clwl1topllt PRADIER, 10, 
parc S.int·Mor ti n , 35100 Ronnea. T6f. : 
99.38.08.37. 

Vds 520 STE · 2 JoVS1 ·roue sous g.,.n11e tach nov 891 
26()()F Thleny SOUDART, 43. o•. de l'Agont.S.,6. 
92700 ~ T61.: 47.85.82.51, apr6I 18h °" ..-. 
Vds Aton 520 gonllé IMo • lec1 t><I OF NEC • freeboOI 
1mégré • emballages 1- Souns + formation , cours d'as· 
sembleur • log. , 3 100 F flotlan JUTISZ, 20, rue 
Ct.ampln, 92330 ScMux. Ttl. : 46.81.28.60. 

Vds onginau• ST · Super '*'· 8lood molle\', Grant (ocmp.t 
MnJa warrior. 150 f l'un Indy (av l Hi~ P 2. Rick 



dange<ous. 120 F l"un Iron lo<d. 200 F Olivier HAMAR 
1, rue Viotor.ffugo, 38180 Sain1·""'~lin. Ttl. ; 
76.38.21.1 t. 

Vds 520 STF /double racef • souri$ • log l e tout en TBE 
C6d6 2 500 F Dwlcl JACQUEUNE, 93800 Aulnay· 
--·BolL Tiii.: 48.68.05.14. 

Vds Alan 520 STF peu ser-.i. 7o69. sous garlt'll,. • mon 
coul. • 5 JO\'S • rai~ • 1aps • ong • rw • édoct 
• de•"" Le (oui 4 990 F Denl1 DOT HUC, 149, rue 
Gabrlol.,..I, 94430 Chennevlèr .. ·1ür-Mom1. T61. : 
47.09.80.61. 

Vcls Alari 520 STE • sour1s • 11 J•u• • 1 1ova • 10 clsq 
.... oes . uti. Sous gll<lnlle Sylvain LAFONTAINE. 
25, rue dea Coquokot1, 77360 Yai-·Merna. Ttl. : 
80. 20. 76.56. 

Vds paur Atari STE 8X! rnèmotre 256 ko POUi 200 F. e1 
1 méga pour 750 F ISlmms ou Sip) • èeh dèmo STE et 
l""x X.vier RECORD, 45, place du 8olt-dn·Autn11, 
95220 Harbloy. T.._ : 39.97.99.17. 

COMMODORE 

Arr19a SOOveods harG-r C'ldone V 60ol POUJ COple$ 
sauvegatde en 1ou1e 16gmé. PnJ< 500 F rt<me "'-• 
DUTHEIL, 82, rua du Faubourg Solnt·Martin, 
75010 PerlL T61. : 42.02.00.14 lhauru da bur.) 

V<ls Amlga 500 . A 601 • 1084 • nbrx logs (falcon. F 1s. 
Popolous. G couns) • docs • 8<1C. 6 500 F S\11 lClO 
coule<Jr • 2 500 F Cobra 300 F TOU! état noul • Frtd6ric 
JOUS.$ET, 26, nM da Io Catterie, 44000 Nantaa. 
Ttl. : 40.35.28.45. 

Am1ga 500 vds utik1111e1 logloels llome office kn ~ran .. 
men1 de IUie l ongrnau• RechBrcl>e loglael1 6ducafüs 
Sêr1eux Dwld FERRIS, CadMc, 65240 Ar .. 1u. 

Vds ou ècl1ange nbr• jtuJ. pour Arnig.a 500. recherche 
loglaels êducal•!s. kSle wr demande Phlli- MAU· 
GER, lmpuM c1u C6taau, 76470 I.e Tr6pon. 

Stap 1 Je vends .._, POUJ Armga Emmanueles com­
po 1nad falcon : 300 F Posoobilné d'échanges cherche "" 
M O t>o<loge - 500 F é bien16t ! lric BlONDY, 9, rue 
dt1 Gen6t1, 77230 D1mm1rtln-en·Goflt. Hl. : 
14.02. 78.73. 

Vds Cmvncxlo<e 64 • kron mono• lect K7 • nbrx JOUX 
on-~-le1a. W.e1ra.sien1seMCe ) 
1100 F Jean-Luc MONTROBERT, 5,,... da YAnve­
lut. 42100 Saint·Etltnn1. Ttl. : 77.32.92.02 loprM 
19h). 

Vds Am19a 500 •moniteur 1084 S • dflve ex1 • b· 
wes • nbnqeu• Pnx 6 000 f Vcls ong"'4ux pou1 100 f 
(Orlkken ) Ludovic FARACHE, 30, rua du Pwc, 
91380 Epinay...,r-Orge. Ttl. : 69.0S.86.24. 

Vcls Arnga 500•exterosienS12 X• l lecte<Jf de <hq sup 
avec 45 1eux et une mane1te. Je tout 4 2(X) F Vds Atan 
620 SFT 2 100 F Laurent DUTEL, 28, rue du M"'6· 
chal-Foyolle, 13004 MatMllle. Tél.: 91.49.02.89. 

Vds O<lginaux pour Amiga • fo<gouen worldl 100 F. 
SiJcwonn lOOF lndvlW<llure · 200Ftiouc..,nh.....,). 
de IUxe paru 1 350 F loîc LAYY, lcoll lteaux, 
74800 Lo Roche-sur.foron. Ttl. : 50.03.31.28. 

Vds interface M'rdi + Track 24 ·dbles pour Am1ga BOO F 
Vds logioel•, originaux Anioga ; Opain1 2. Wa1eooo. F 18. 
K1ckoff, Gaiza. Shang111 100 F. Jean·Matc MAZl~RE, 
206, rue DeHlx, ept 121, 91000 Evry. UI. : 
14.97.91.01. 

Vds Amoga 500 • drMI 3 1/2 • nerface Mrdl • log Mrdl 
• nbr> 1eux. Possilxlné acha1 séj>aré. Pri< 4 000 F Vds PC 
port1ble Victor dooble drive 720 Ko More PARYIWER, 
6, allh dea Tulpu, 92000 Nontorre. T61. : 
47.84.94.39. 

Vds CommoOore 64 • lecteur 1541 • manent de ieux 
• adaptateur POUf TV couleur • nbnl 1eu• • ...,.. de 
rongement. le tout 2 300 F Thleny BAUDIN, 59, rue 
Andr.i\ovy, 94350 Ylllien-sur..-n.. Ttl. : 
49.30.09.38. 

Vds c 128 1 000 F, c 64 500 F, Drille 1541 750 F, 1570 
1 000 F. maruels, doc .. jeux origïnaux. 100 tl<squeues. 
cibles paur 40/80 col en ord<e de marche Cloud• 
BOURLES, 146,rutdalo Barre,49000Anv•L T61. : 
41.73.02.59. 

Vcls pour C-64 itoterlace Midi • Sons OX·support et sê­
quenceur Scoretr&d< • Sons. 600 F. Mlehal GUIL· 
LAUME, 39, rua Mlr ..... u, 25000 e...nl'Of\. Têt : 
81.32.19.57. 

Amo(ja 500 CO~ achet6 le 'J-0/03/90 • gllllfllle • 
souns • cable pérnel • 10 iwx ongor111Jx • 2 IO'fSlick wrbo 
blasler Prut 3500Fl>acMjliacerl PhuthouneHOANG, 
4, r.,. '--tine, 93240 Stalna. T.._ : 48.23.69.08 
l•prn 18hi 

Am1ga · Vds orog1nal Les portes du temps Pactcage • 
notice 150 F port compns lenvoc contre remboursement), 
Ecrire Pour em.oi ss 48 h Roynald AUYRt. 4, rua du 
RllnMr, 31220 c .......... -0 .. oane. 

Vds C 64 + ltc1 drsl< 1541 Hect K7 '1 JoVS • tomes 1 et 
2 eu10I01mau0fl c 64 basic + 2 can • 10 d1squenes 
Vierges étal neuf 1 600 F Alain MARTIN, 9, rua ,.,,. 
Bert, 92700 Colombea. T6l . 47.81.52.13. 

VdsAn>go IOOOTBE.$Oldtee1œ..eruernpl•• Pasde 
Pf!8 de kdstan Possibolote ..,,.,.._ 100 \. PC 3 500 r 
à dM>attre Olivier CAIUlt, 14, ,... da la ~ 
Piorra, 36510 ~lgn6. T61.: 99.13 84.29. 

Vds C64 • lecl K7 dect tl<SQ """" MP5801 • 2JOVS • 
K 7 • nbnl logiciels (jeux el u1ll ). d1sq • nbrs ma..,els • 
Simon s ba.., • S'll'lli vocel 2 600 F è d6ba111e Julien 
OEVINCRE. z, rua da la F-1.-.a, 
95470 St·Wrtz. T.._ : 34.18.49.12. 

Vd$ C 64 • lect K7 • lect do$I. 1541 • omp 1520 •Oscar· 
cordon Ptniel • nbnl livres e1 ieu• • 2 )Oyst1d<s • bofte 
<ksquene 2 150 F • débOHll _,.., PHIUPPE. 
14 bl1, rut de Lonra, 91400 o.aay, Ttl. : 
80.10. 19. 16. 

Vds A 500 (encore s/gar .. 10 llN 921 ·A 501 • lteleur 
•xt 3 POUce 112 4 600 F • momeur ""'*"' 6600 F 
G6t ... d LUN, 8, - Athalie, 77188 Nololal. T ... : 
60.09.84.84 lopr•• 19 h~ 

Vds C 128 O • moooeur 1901 coul BO col. 3 000 F. jèu• 
ongtneu• P\J 40 F · Emul min.111150f. auio-lom> ba•ç 
2VOl300F hYres•docoC64/128500F PhllppaFORT, 
1, rua du Doeteur·l•b"', 75020 '"''· T61. : 
43.et.ae.&5 '°""" 19 hi 

Vds An>ga 512 • 2 maneues • P6trtel - nbrx p.ogr.,,,,,,.s 
Achet6 le 15 fév 90 llC!ure 6 1 appui • TBE. cause USA 
POlJI 3 000 F 'dorme Alan 2600 St6phan1 6 Porla. 
T61. : 48.43.33. 19. 

Vds 1eux sur Amlga 500 EJwover l11teou~cr•e paur h11e 
O>erche dnve pour Arr0g1 600 a 500 F • eXl811$IOO pour 
400 f Patrick BlGUIN. 2, rue d'Anvan, 
37100 Toura. Ttl.: 47.64.11.70 

Vds "'°"""" coule<Jr/TV pour CllM 64(128 ~101 neuij 
svs. anti pousslbe et reno1 1 300 F Il déb Cllen:he pour 
un STF d<lve OF ext pai char urgem Abdelhaklm 
HAMMOUCHE, 24, rue da la Concorde, 
59125 Trit~..Sànt·L'91r. T61.: 27.30.37.69. 

Vds ~ 1000 • rnomour couf • t' lecleur • '''" fi 
unln11r" • marouel 5 700 F ,.._ CROQUET 193). 
Ttl. : 48.30.55.68. 

Vds C 64 T8E - lec1eu1 K 7 • mon11eur mono • rilr• J!IU> 
Pro• 2 500 F David HEURTEUR, 3, rue H6rouan• 
Rodior, 80180 Montataire. Ttl.: 44.25.71.18. 

SX 64 Convnodore 64 l)Ortltlla lecleur drsq bcran 
couleur nbrxjtllxongin 100dosq -cardnge.2JOYS 
pros docs.cAbleTVSM . .,. t- 5500F lamard 
UFUVRE. 19, lmp. Phi~. 92000 Dain· 
ville. T.._ : 21 .71 .48.91. 

Veit Commodore PC AT (PC 30 Ill) cwoe double ~ 
0.squl duo 20 Mo • logoa<!IS-6 mols garantie F~C·matn­
tenanct SUI sne Prut 9 000 f Phlippe CLOAllEC, 5, 
rue Valantlne..Jocquat, 92170 Vanvt1. UI. : 
48.46.11.77. 

Amog1 500 vend 1he gamos summer édtt100 155 F 
Explora 150 f Dragons brea1h 700 F et l atan 520 STF, 20 
1•u•. 2 rallor1ges. IOV lolc CHARPENTIER. 27, ... clu 
G1l·d1·G1ulle, bt Et2, 77210 Avon. TAI. ! 

80. 72.24.49. 

vc1s ono Amga de iu.. "'"'° 3 0ragon tao 888 ses 
Budoloan. llrt lss, e+oc:na. Hourd Shodow W"'1w. balance 
Power 90. 11"'1(1-00. Z11>1 golf. pnson, elC Didier ROUIL· 
LARD, 4, rue Albtrt·1•, 17440 Aytre. T61. : 
46.44.07.38. laprn 11 h 30~ 

Vds ieu• pour C64 Ba1man Aiek Darogerous G1on1S 
P1a1oon. Ah., Sumer Delender ol crown peur 1rés peu 
ch« Vends se<llOfl Z paur '*"...io R6ml •lllllAll· 
DIN, 24, rue Uon·frot, 75011 Parle. T61. : 
43.56.81.71. 

Vds C64N • 1541N • 1530 • 1ov • 50 dks • P6n1el pour 
2325 f • port Vds •XJIOn, oatlOI\ rep. rob~~m turbo, 
aynth6 vocal dtgnahseur \llcttO. cray °"''QUI Juft. -o LAHERA. ZI de li MolM1, 11200 Muon. Ttl.: 
63.81.941.44. 

VdsAmga 500•'110fV\8UtCOUI . dnYeextemoA1010· 
inipntnll'!e ~son LX800 • nbrses cllsk1. Le 1ou1 pour 
7500 f Lortn:IO ZENATII,""' do Io T---Ma­
vraa, 8'120 f..,t·ROl'l!O". 

Vds Amill• 500 • IMes • d111k b1soc et 20 news kick oll 11. 
F29. bout etc.• 21oys11c:tot0V1neufs_ .. 1 anavec 
.,..,.,... 2990f PhllpplDELHOMME,IAe.-.,. 
,.. da Font Cloir, 43, bel de ra.... 13009 -· 
Hih. Ttl.: 91.40.57.52. 

Vds C64 , 1541 - K7 • morw11ur c • ..,.,,, 170 Joux sur 
disq, et 20 sur K7 • IM• bon 6tat le tqu1 3 500 F à 
débaure Romuald MARTIN DIT IUGNARD, 10, lm­
puu Pleln -Solail, 54130 Shint Mn. TU : 
83.21.25.67. CAllr" ta h 30~ 
tkger< vends C64 • mom.,. ooul • Jeaeur dollk • lecteur 
K7 • 1mprrmante MPSllOI • j8UX"' "'9aek 3000 F • 
débatue , 6128 couleur 2 500 F X..,ier MARTIN, 
94240 l"Ha9-let-ROMI. Ttl.: 4'.81.49.za. 

Vcls nomb<eux ieux sur C64 K7 lf!obocap, S111< worm. 
Slormlord f de 40 f ; 70 F Vmtte sêpa1ée PO$Slble 

Alaundr• HAMON, 11, route d"Alra, 32720 Barce-
1,,,,.,...,u.Clen. T61. : 62.0S.46.58. 

Vds C128 • tec1 1571 + 1mp. MPS 803 + 1racteu1 • 
moniteur mono (40-80 calames)• texie • doc:·Jane • doc 
ci..ers lléloeloppements • table'" • QOSllOO Cde · menu 0 
le !OUI 4 000 F ou au ôêtail Dominique GAllNIER .••• 
,...eap . .i..o-d, 1800011our9M-T61.:48.50.82.94. 

Vds C64 davlt< • morwteur • lecttu< K7 •lecteur disquette 
1541 Il + nombreux reux k7 • disq T 8 E. Alexandra 
TROUBLAIEWITCH, 21, clo1 dei Acaclaa, 57157 
Mwly. Ttl.: 87.86.71.32. 

Vd• Amoa 1000 TSE. 30 ongNU• (Budoltan. lnleAatron 
Sim atY. Space oce. Riclc) ; moout """ """' boites. \Ids °""' 0 7 -oes DO Arthut DE CATHEU, 10, r,. 
Saint·"•rra, 92200 Nou illy/Seine. Hl. : 
41.24.08.04. 

Pour· A 2000 vd& la cane accélèratroce A 2620. acl1etéo é 
14 900 f c6de ~ 8 000 f Do niai TR INH, 11 B. "'' d• 
~y. 75020 Pari&. Ttl. : 43.11.00.00. 

VdsC 1280-mom...-·ctble- •modem · ,..xet 
uulnaires le tout 3 500 F (POSS de!•) Vlncanl DUBOlS, 
60, rua Mlcholet, 76a00 le Havre. Ttl.: 35.21.08.43 
lloaolri 

Vds Amoga 500 • écra~ 108 • S1élèo JOV• docs. livres. nbrx 
ieux sous 01111'119 Prix 4000F No4aon TEIXEIRA, 10, 
rue Maalmilitn·Aobaapierrt, 94120 Fonten1y· 
-.&11. T61. : 48. 78.34,42 foprH 19 h 30). 

Vd$ Amoga 500 neuve adlet6e 8-9-89 • Péme! • 40 fOU.11. 
com Falcon 1 et Il avec le mat>uel Le I0\11 poor 3 000 F 
Nlcolu LUU CHI , 182, av. Rougat·dt·l'l1l1, 
94400 Yh1y·1Ur..S.I,,.. Ttl. : 48.82.83.88. 

Vds Commodore PC 10 avec <leu• ltc1eut$ de disl< • logi· 
oels v....,r 6 000 F encore sous garamte 7 moi• : 4 800 F 
Yvao FAJIJON, 43, rua Madame-Curie, 92220 Ba­
- T.._ : 45.315.05.17 (la oott~ 

Peur Amoga vds ll!Cleur Cumana 3.5 p evec lfltemip1eur 
pour mt"' hors 1em100 PriJ : 700 F lkgeni. Laurent, 
91 Jtny. Ttl.: 89.41. 11.20. 

V<lsCommodore64. TBEHect dedistt 1541+originaux 
PriI om6tessant rtnSégnez-vous Antonio LAOALA, 
10, rue da lourgovne. 67540 Oatwold. 161. : 
aue.5uo. 

Vds Amga 600 gararoe 6 '"°'' • 2 JOV$1JCks + pnse Pén· 
lej . 55 JOUX • 5 boites de lang"'1en1S de dist-oè<le ' 
4 200 F 1Jrg<1<11 I J6.- MARTIN, 12, ..,enue du 
--·· 42170 Salnt..Juot.Salnt.flombort. Ttl. : 
77.36.73.64. 
Vds C 128 • i<:ron 1901 COt.11 40/80 c ·lecteur dosq 
157G • nbrx dosq. Of\911i!UX · ~odefender ol 1he 
cr....,.,.,bOCOf" 10V Pnic 3 500 F Flotont DUPONT, 4, 
r,. du l'ohou, 80000 S..uv1l1. Ttl. : 44.05.89.82. 

Vds Arrwga 5(X) ~ souns -+ Pltf11el • manu t Jov t demos 
lSigatl · 2 150 F Ext mémOile 512 K ~orlogel : 750 f 
David. TM. : 41.94.57.17. 

Vd$ Atllga 2000 8 axiai: cane XT DO 32MO ext rnem 
2MO 1 lecteur lllt LMas logocrel• le tout 13 500 F °" 
..,,, .. Mlpatk par tiM>el'l. Alain NICAlEK, 36,,.. da 

, la R6porbllqua, 92190 Meudon. Ttl. : 45.07.80.18. 

Vds orig.o.au• pour Amiga Supe1ba$Cl 120 F. Taxtcratt 
100 F, Mach 360 F. faery tale 75 P . .... le !OU! 340 F 
F- MARTllll, %7,,.. ea-rt, 77140 Nemours. 

VclsAmgo500•MonrteurHRcoul Commodore 10845 + 
souris• UéSnbrxSolts W! neuf.11ts peu """"~ Pnx 
S 500 F lytyaln DE MANET, 15A, rue Rollert­
Flaro, 78015 Paria T61. : 40.58.11.61 ou 
45.78.85.IO. 

Vds Commodore C 128 • Drive 1571 • 50 reux + Adllj)ll· 
te<Jf TV TBE 2 500 F. Paulo MARTINHO, 28, ,... 
.-olleJ, 7l220 VllOll8y. Ttl. : 39.55.27.53. 

Vds c 64 • 1541 • leC!MJt K7 • Tres rt<• .... lflobocop. 
TH! Dnve. Serti.ra.> 1. 11.. .. ) • liwu • Péntel 2 300 F 
- LlOllAllD, 40, Ne Rollert-Oot1y, 92160 An· 
tony. T61.: 4e.68.42.9·1. 

Vds oour Amiga F 29 Re1al1ator (boite + nouce). Pnx 
100 F Ouoo 1 100 baies 1 Vne le 1616phone ! Fobrica 
HECTOR, ,_da 1o1ainv. 59255 "°"eluy. T ... : 
27.43.14.32. 

Vds C 64 6 rlNtser + Lect Disk • lect. k7 • ~rimante 
MI009 •Nb" dnA< et K7 • liwes + Rltll\les. le tout 2 200 f 
ê débanre. Thierry 8UARD, CPtl da llulion, Bit. du 
...,_, 78830 llonnale. T.._ : 30.41.38.10. 

Yds Jeux sur C 64 disl< et Okvetti PC 1 8MHZ + Sount • 
Jeux· Eaon mono CGA • Oillk -ge 3,5. A dél>arue 
MCOLAI. Ttl.: 47.21.25.U. 

Vds~xpour Amoga : Béachvoll<ly 150F. Tenmscup 
199 F Chelche conlacts sétieux e1 durables région pari· 
saenoo Merci d'8Venee. Roberto CORREIA, 38, rue de 
li c:our-n... 93300 Aubervlllloro. T 61. • 
48.33.30.18. • 

Vds Pol# Amoga Monhoner New York. 5-cfs of Twi­
fi!tt. lnltstatoon • Plans. Kull. Stt.111 Car Oous Clfl!INU•I 
200 F chique ""'9-Alllrt ZUFnREY, Imm. Daro-

:.;1.N~2Z.08. 3179 °'- (1ulaae). T... : 

"'.<ls ordonate<Jf Commodore 64 • dr,.,. t omprvnante • logi· 
àels le !0\11 3 300 F l'atrid< llLANC, blm-t D3, 

Vort bocage 1. 13300 Salon-de-l'Tovonce. T6l : 
90.53.41.14. 

Vds A.mlga 500 • mon1, coul, lœ.4 • 1 Jovs11dt • OOrs Jeu• 
le tout en TBEenco<e sous garaniie iuiqu'au 10.90 Pnx 
S 000 F (urgemi Antony PREZMAN, 10, avONH Ju· 
not. 75009 Porta. nt: 42.58.64.93. 

VdsArriga 500 • mom..,, lœ4+ lecl.,. e>L ·e>L 512 K 
• 1eux • 2 JOVSI • d<Xs + utiit .. es V ..... r 11 000 F 
Vendu : 8000 F Thittry HONOlll, 121, r.,. p.,1. 
Doumer. R61. Gloct......i, 33700 M«l9nfC. T61. : 
56.98.45.84. 

C 64 • morwteur mono ' leâ.. K 7 • 50 ,eux et utirtaires • 
1500 F PNllppe FERRUCCI, 17, r,. w-., 69150 
~ T ... : 78.49.&a.22 ... 18 h~ 

Vds Anlga 500 • 75 cislcs de ieux ll>Ouveaults) • souns 
+boite de rengeme111 • 2 IO'fSls +cible P6t1tel • IMes TBE. 
3 400 F Ubaotltn FOUCARD, 9, r,. 0-geo-Blzet, 
78180 Montl9ny...,.Bretonneux. Ttl. : 30.64.69.83 
lopr .. 19h 301. 

Vds originot.lll Amo{ja · 8almiol. The,,_, Baal. R. Type. 
T""'" sur la lunt. lrdy acuon et Solei now le tout 500 F 
100 F pièce Thamae SICARD, 100, ,.,. d'AmltM· 
dam, 75009 Potl1. T61.: 42.80.09.27. 

Vds onginaux sur A 600 (grand pn• c11cun d,;.,inloree 
F 16, comba1 p~otl 150 F pièce. Olivier GALANTE, 
102, i- Salnt.flhal, Savl-. 10900 La-Cha· 
~Soint-1.ue. Ttl.: 25.76.3194. 

Vds poor Amo(ja IM1 •Bien début., tn C•. étal neuf 
Verdu 59 F A boentOt et vive Amoga PS "' rechen:he 
contact daos 38. 73, 95. Bye Laur.nt DENOUE, TC2 
EPA, 8P 33, Montborinot, 38330 8'rlnt~omiet T61. : 
76.90.32.34 (pott• 2791. 

Vds Commodo<• 64 • lecteur K7 et doslcs 11541-ntwl 
• dbles + docs • ~ canriclge • nbrx !WJt Son é!01. 1e 
!out · 2 000 F Guy COSTE, 65, ""' de l'!Mriœn, 
71000 ~ Ttl. : 85.39.10.71 . 

Anlga 500 2 400 F Exi. m6tnolre hol109e 1t11ègrée 500 F 
Disq. avec pr09, dl""'s 6 F chaque. Echange et achète JOUX 
sur Sega 16 bh JMn Ablaaou. 98, ,... de Vlliera, 
78300 Polaay. T61.: 30.74.54.14. 

Vd$ C 128 • lecl di.X+ JO'(St1ck • f11tload •Jane • il· 
Yres • llis nbrx JIV• dont Op. Wolf • boites de range. 
"""'1 + P6thel . le t0\11 en TBE . 2 500 F Olvier ROO. 
DCER, 5, pi.ce-. ... 42100 Saln1-Etlenne. T.._ : 
17.67.89.48. 

Vds Anvga 500 • moniteur couleuf t Ptntel • 1oyst ,. nbn1 
JIUX + soons ....,,. sous garantie ""'1du 5 500 F à 
d6battre Nicolu SCHMITT, 9, rue da l.adondlampt, 
67140 Woippy. Ttl.: 87.31.35.32 ~ 18 hi 

Vds drive 1541 Commodore + m*"'el et nombreuses 
disquettes 600 F Prioka SCHNÜCKLE. 19, r.,. Am· 
p«a, 75017 Parie. T61. : 46.22.llf.47. 

Vcls jeux sur C 64 POSS IAltes war gie01 coun. Ho1 rod 
P47. TV $l)Ofl IOOIH"'"' Amiga 500 P0$$ IP47 Fred, 
8eachvoley, t1C )pnunode$1e<. Jadcy A1CESILAS, 7, 
ruedelaF .. 90. 69610 FourmlM. T61.: 27.I0.38.74. 

Vds obfx "'"' pour C 64 (dislts.JC 7) • Tilt n°34 à 75 + ordi· 
nateur laser 310 + mont. mono Pl1i~ps N'hèsrtez ""' é 
demander la liste complèle I Joël LAOAUDE, 1, oqUlfo 
du~. 95000 Cergy. 

Vcls A 500 ~ • 70 di$I< CTemls-eup X-out. .. )• Pèn· 
teh T è1é. COU1 • 161ecorn. le tout tsl ~ 1 an. 
VII 8000F~H500F KemalKARADAl.-1. 
rk. clu Porc, 38510 Mo<..i. Ttl. : 74.80.31.93. 

Vds Am1ga 500, extension 1 mèg. • utilrtues • Jéux on· 
ginaux+ 70 disks. le tout en TBE 3 000 F G6rard P(). 
MATTO, 7, lmpaue du Croilllllon, 95220 Herblay. 
T61. : 39.97.00.08 ""rto 18 h 30~ 

Vds C 128 • 2 JOYSt • 1541-2 + ob<J JOU• pour K 7 et 
di.X+ ho<Jsse • """"" d"utillsa!lon • GFA ba1ic. Pnx à 
d6banre. Chriotophe HARANT, 17, court dea llerve­
r0C1nett11, 87120 Emolllwim-...,·Btuche Mol-.,, 
(Baa-Rhlnl. T61. : 88.96.01.82. 

Affaire vds pour A1n191 : Handy """"* 4. pour digilaliw 
vos images, photo. etc. 2 000 F à d6batt1e Echange 
logiciels. F~ BOUUIOl, 31, ,..., Y.-«-ow, 
69200 Yenlaaloux. T.._ : 72.60.44.H. 

Vds C 64 + 2 lecteurs K 7 + 1 JOVS!lck • 20 j!llx ong 
K 7 + 35 rl!ll\IH Toit le tOt.11 lrès peu >eM . Cédé : 900 F 
Fr6d6rlc CONTE, 8, avenu• de Marlnvllle, 
94100 Salnt-Maur-<lao·Foaa6a. Ttl.: 48.86.61.34. 

Vds C 128 (3 Inti. C 1802 neuf. 60 ~.._ nbrx Ofivi· 
naux: llontber. F 19. l.ast ninta 1 t1 n Oeux JOrS1b Ali• 
ROUYRRE, 9, route de 8rumllh, Hochatott, 
67170 ~umath. Ttl. : 88.51.68.87 IW.E.i 

Vcls Amiga 500 el "brx je.;x à un prix incroyab~ Cherohe 
contact pour echlnge de programme• Rtponse assur6e 
&-ivoy.r "°' •Sles Henri CARTHONNET, 132,,... daa 
~. 13100 Clermont.farTand. T.._ : 
73.37 .28.33. 

Vds ,eux orog Arroga · TV !l>OrtS bUketbell. Chase HO 
kid< off. Great courts. Tennis cup Valeur pari.eu 100 f 
en chè~ue puis r6c.P1ion du jeu Olivier PICARD, 11, 
al6e Lancelot-du-Loc, 35138 Selnt.Jaoq......,..la· 
Londe. Ttl. : 99.30.15.05. 
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Vds Moni1eur coul. HR 1084 S de Comrnod<>'e act>e1é 
2 800 F. veljdu 2 500 F ou moins si rOJ)ide. encore sous 
gaiamle 1 an f,i/90). Fr6d4flç BERAUD, Qu• rtier 1oo 
Audrliret, 26350 Monteheou. T61. : 75.45.74.45. 

Amlgà 2000 • Complet 1eux • 4 1oys ~ 5 p<tses câble 
vfdéo • S livres • Tous vend 7 500 F Lli cane 68882 • 
68020 V. 8000 f.. Gregll<'f UIUAN, 21, rue P ... I 
Moyon, 78 Triel·1ur.Selne. T61. : 39. 74.~0.23. 

Vds C 64 • Lect, disq. 1541 • Nbrx ieux. Prog. • 2 bo<tes 
Rang. &sq. • disq. Exoellem état 2 000 F à dêbaare More 
PISOKE, 184, trwer .. da Peyrou ... 08250 Mou· 
glno. T61. : 92.92.15.45. 

Vds Amiga orig81aux 50 â 100 F. Ghosll1JSI•~. Dragon­
rinja. Batde Squedron. Bed comp, New Zealand. X-001. 
Blad< Toger. ltaly 90. En e~pkes Phln ci..n MONY, 
67-419. rue de Io Colonie, 75013 Pom. T61. : 
.45.81 .31.80 (17 h·18 h 30~ 

Urgen1 ! Vds ""91naux Amiga : Stnder Turbo Oinrun. 
Chase fla. Oriving Force. Gl>ostbuaters, Ghoat'NghOuls. 
Targllan. à 110F cllacun. Arn.ud ZAMMIT, le Ch""'o· 
nord, Loo Ruppn, 74140 Machilly. Tél. : 
50.43.54.83. 

Vds Origln. A 500. Frais pans rriclus. Empire 160 F. Efüe 
150 F. !<on Lori! 160 F. S.m ûty 150 F. Indy Av. 146 F. 
MeUflre Av 150 F, PopulQus 140 + 60 Pltricio 
CONNAULT, 13, rue da Morg-ita, 29280 Plou· 
_....Trinit6. T61. : 98.05.99.15. 

Vds Mon. COU!. TBE : 1 500 F POUi c 64, Vds di"'s de jeux. 
disks vierges 0ti9inaux C 64, Très ~$prix. Cômacttwn0i 
1"1e. lue HATCHIKIAN, 12, allff de Provence, 
04100 Mo-a. T61.: 92.72.38.01. 

Vds Drakkllen onginà sur Amtga 150 F e1 slJI Cl'C 6128. 
Vds Attc.ar,oid + lmpossîble miSsion • Arche Cl'T Blood , 
Dragon Lair • GhOst Goblins : 150 F. ARNAUD, 20, rua 
Jocqu•d, 93500 Pantin. T6t : 48.49.19.47. 

Vds A 500 + 1084 S +Jeux+ Joy 5 500 F Vds Ext mem 
IN500 S2 peuplée lMO Sou$ ga1amle. à dêbanre Vds 
Statlcio oooleur • câble + rubans + p..,;e.-. 2 000 F JoM 
DUARtl, l1<MM!lt u Glrenne, 78680 Ep6ne. T61. : 
30.95.22.61. 

Vds poU< C 64 lecteur drsk 1541 TBE 650 F • Mon. mono 
TBE 460 F lavec oonlonf + accessoires dllll!fS (à deba1tre~ 
Chrilti.tn TSOCANAKIS, 10, quoi Henri-IV, 
75004 Pari1. T61.: 48,87.74.63. 

Vds Commodore Plus 4 + lecteur de disqueues 1541 : 
1000. F Fronçoi• CRUSET, 10, rue Guêbriant, 75020 
Porit. T61. : 43.62.80.65. 

'~ C64 • 1541 • 1531 • Périt el + nbrx jeux originaux •1 
nbset revues • !Mes + joyS1iclt.. Prix 1500 F. Françci• 
CDUKA, 1t, rue del Haleo-d1'-TO<Jr-<le.V111e, 80580 
Soln-~lt. Tt!. : 22.09.51i.22. 

Vds imprimame Stat LC10oooleur pourC64. C12S •câble 
t docs • ace.. 1rès peu SOM, élat Impeccable. V,~ue 
t 450 F. FrU>ÇOi• MOREAU, 77, •venue du Lao, 
33990 Hourtin. T61.: 58.41. 10.64. 

Vds Commodore 64 + lect. di.se 1541 ' 50 disks pk!ins +­

~ K 7 + Stat 64. : 2 000 F. Atari ~600 console de jeu> 
+ 5 c..Senes . 350 F. Freddy MICHALSKI, 47, rue 
JHn.Jeuria, 62290 Nmux·l .. ·Mlnee. Hl. : 
21.02.64.86. 

Vds orig. Amiga Buggy Bov. l~an Wamors. ,tunégas. 
Wizball. Thundercats. Terrorms. 8atbarian. Merceru;rv. 
lnsanily fight.. entre 80 et 120 F. Lllw.,i DUREUX. 4, 
chemin du Coco1et, 74100 Annemaue. Tél. : 
50.37.89.31. 

Vds logiciels paur Amiga Région RMne-Alpés de P<éfé· 
rence. Liate sur demande. Serge MONTET, 15, chemin 
de la Grange, 59680 Choooleu. T61. : 78.90.66.56. 

Vds VC Amrga 500 08/ 89 : 2 500 F + nb. log. 0<1grneux 
100 F pièce. Amiga do<ine prg. pOU< T09. Vds pro. PC : 
100 F pièce. Philippe QUEVAUVILUERS, 4, rue Fr• 
d6ric.Chopln, 78100St-Germoln. T61. ; 30.61.54.12. 
""""' 19 h). 

Vds programmes pour Amiga 500. Pnx 11'\'léressant.s. FI· 
brica BAJOLAIS, 25, av. del C""'Nlllüilln, 93220 
Gegny. TM. : 43.88.09.01. 

Vds origi: kick oil ; 245 f , les Jus1iders 225 f . lndv 
(Atca) : 140f. OU1Ru• 125Fsur Amiga.Vds joy Euroma<: 
140 F. Vds PQS1ers 5 F l'urité (20" 28). Me<cfl Mallory 
VOULOIR, 1, plaCe de Gond, 37100 Touro. 

VdsC64 • 1541 + 1531+mon. mono• 1001og1oe!s(Glana 
sis1 o Ninja) + livres + revues + aStuces t Pé~el l e tout : 
3400 F. Prêt à jouet, lbe. Frençoi1 LERAY, 5, ~ 
Victor-Hugo, 03300 cu .. eL T61. : 70.97.61.95. 
l/lpt .. 17hi 

Echange News sur Amiga. Vds moriteur cou!. pour C64 : 
1 200 F. Vds dlsl<s 1'iefll"S et disks de news. uès bon prix 
pour C64. \Jrgem 1 lue HATCHIKIAN, 12, - de 
"'°vonce, 04100 MMosque. T61.: 92.72.38.01. 

Vds Amige 2000 XT nvile ver 8 • dlsl<s 3 1/ 2. 5 1/4 dur 
20 M + monitew 1081 couleur t 1oystick. $Ouris. ta· 
pis + Rbnc logiciels (Amiga. tBMf Prix . 14 000 f Fr8llclc 
MAMECIER, 98 b/f, ... ..,.,. Abwt-it, 92200 Ba· 
91*'1· Til. : 45.36.08. 73. 

Vds PC XT Commodore PC 10.3 10 MHz RAM= 640 K· 
lects 5 1/4 • ~ 112 écran flercules-OOS 3-3 · log TBE 
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3 900 Hli~t simuta1ot 4 : 300 F. Philippe BAUDOUIN, 
18 bi1, tue Don;o-Lavogade, 94380 Biy/Mame. T61.: 
48.81.08.88. 

Vds '"'I). Commodore MPS 803 700 F. SupPO<t ""Il 
150 F. canouclle Fasiloa<I 300 F. épave C64 • 1541 
500 F. jeux originau• (f&ght. Sim. 2. Del ol Crown ) 
Dominique SOARES, 3, aq . du Jur.ançon. 
78310 M1urep.._ T61, : 30.51.03. 16. 

Vds Amîga garanti 20 mois + TV coul. 36 cm • IMP Cni· 
zeo 120 D garantl 10 mols+ JO disks.util. +jeux + 70 dfsk$ 
llierges t co«loos joyat. • 709 F Brahlm KOUA Tl, 29, 
rue Colbert. 92700 Colombes. T61. : 47 .86.·12.29. 

Vds Amiga 500 + nbrx tôg ijeu.>1 • util • doc ) • bible. Pri.-
3 800 F Vds t 64+ lecteur K 7 • log. • doc. Pnx : 800 F. 
tric LEDEMt 10, ellh deo Peupliot1, 78390 Soi .. 
d'Arcy. T61.: 30.45.28.47 (•prèo 18 h). 

Vds Jeux poor Amiga 500 à très ba~ prix. Demander 
modafüés et renseignemem~. Gabrlel SOUBIES, Conte· 
lauzette, 47350 Eaunefort. 

Vds Alnlga 500 .-extension mêmQire & 12 K • recieur eK· 
tenSIOn exte~ 3, 5' P • JO dislrs : 4 500 F. Joan-Ft0nçoi1 
PELLETIER, 28, rue P1ul·Oolingo, 95880 Enghien· 
lea-Bain•. Tél. : 39.114.66.18. 

Vds. cassanes C 64 quam 30 +Till n° 38-44-51-45. Prix : 
2 000 f ou écllange con11e C 128 O. Michel GALBIN, 
7 bit, rue du Gtntral·Lecletc, 78320 Lo Me1nil· 
Saint-Deni1. T61. : 34.6i.05.05 (opnla 19h). 

Vds JOUX sur Amige. Patrick. Tél. : 43.30. 16.68. 

Vds Arriga 2000 neuf (causa conoours) garamie JUsqu'en 
mai 91 · Jeon·Chrlnophe CAURETTE, Ttl. : 
(1)43.65.33.42 à Pvla ou 88.20.42.76 • Stru· 
bourv. 
Urgent 1 Vds A 500 lgeramie 6 mois) • 512K • 14 jeu> 
ongimwx génials e1 récems (Of' Il. FS Il. etc ... )+·Quid(· 
JOY V. tous en TllE. valeur B 000 f . vendu 4 500 F. St6· 
ph1ne RABIUER1 5, rue Nicola1·Copernic, 
71380 Combl·le·Villo. T61.: 84.88.42.97. 

Ur11en1 1 Vds Amiga 500+ monheur coul année 89 é1a1 
neuf • 17 Jeux dont DB Dragon 2 et Drogoo nn1ja. Pm< : le 
1oul sacnfiè à 2 500 F Benjamin HARTMANN, 3, 
avenue Limbourg, Sainte·Foy-tb·Lyon. Ttt. : 
78.59.40.41. 

Vds competrble PC 10.3 Commodore 10 MHz. ram. 550 K. 
drive 6'1/4 +3" l/2ècranHetcules-dos3·3 • logs4000F. 
PhiOppe. BAUDOUIN, 18, bl• ruo Deni1·L1vugade, 
94380 Bry·IUr·Mame. T61. : 48.81.08.88. 

Vds Amiga 500 + 1 logiciel de d00<1êe + TTX • nbx JOU' 
-2 1oys • lior1es de rangemen\. Geramie Pri> ; 3500 f 
Be rtrand PELLETIE·R. 9 , •venue de Ve rdun, 
94410 Soint·M.urice. 161. : 43.68.88.Ba. 

Vds C 64N • 2 drive + MPS 801 + nbrx JOUX +.f'Y'IS f geosa. 
Un Pti:ic défiam toute concurrence : 2 500 F. Sytv•in 
PENOS, 12. •v. dH l\lyol0ii1, 44380 PomichèL 
Tél. : 40.61.08. 73 tsc>rk 18 h 20~ 

Vds jeux originaux Amiga OO F pièce, Dragon, Brea1a. T v 
sport. Football Cabal Operation Thundecboh no<d el sud. 
Robocop Starglrder 2. etc. ClaudeOLl.IVIER, u Gronde 
plaine. b6t. A 3, bd du Armario, 83100 Toulon. 
T"1. : 94.27.44.78. 

Vds SX 64 (ponable C64 • 1541 • monit. cout) 
t 200 d1sks ~ 1Nres •-fOYSUck ~ bte rangement. Exc, état 
Le 1ou1 3 000 F. Alexandre NAAMAN, •la Petite 
plaine•, 37230 Fondettes. T61. : 47.42.14.50. 

/lm'9a 2000 (étal neuQ avec écran couleor·$\é1ér> 'pro­
grammes et jeux (120 dis.) e1 aulles aece$$0ire$. Pri> • 
diSQJter Stet.n PFLEGHAR, Grende-llue 15, 18S6 
Vouvry, Suiue. Tél. : 025/81.32.66. 

Vds ieu• sur Amrga ,\.prix ués bas Vds Free boot · 100 F 
Fabrice BAJDLAIS, 25, ov. d11 Chàvrofouilt.1, 
93220 Gagny. T61.: 43.88.09.01. 

Vds news sur Amiga 500 (el a~cieno Jeu•~ Prix à débame. 
Débutants sonl les btenver.JS M03 HfGHLANDER & 
DARK, EZ rue Anotole-France', 54190 VlDerupt, 
T61.: 82.89.12.89. 

Vds Amiga 500 + écra11 couleur 1084 • souris, 100 .dis· 
quettes t joystlc~ et 'tivres TBE B/3/ 90. A ~èbattre 
5 200 F. 0.n OOIN, 10, av. Mourice-de-Vlaminck, 
77880 Roi .. y-en·Brle. T61. : 60.29.26.37. 

Vds Amiga 50CJ;bon état ' monit. ooul. + nbteusés disq 
• ~idê +manuels-+ encwnes détachables Le tout pour 
4 000 F. Ttiaun KLEIN, 44, rue Ménilmontant. 
7S020 Pori&. T61. : 43.49.53.35 le ..,;,.. 

Vds originaux Amiga Rick dangecous. Slood money • 
t20 F. Si!lcworm. Quattz 100 F. Atrican raiders. C\'b<lr· 

nord 2 : 60 F.•ffais de pl)<! compris, Ja,cky NOIVILLE, 
3, rua du Nstit._ 08400 Vouziei'a. T61.: 24.71.72.36. 

Vds Commodore. 64 • 2 manettes • 2 lecteurs K7 • 80 jeux 
sur turbo tape + 2 illimentations + k1<es bldoudle• Je 1ou1 
t 100 f à dèb. Micheil TAÏEB, 67, avenue de Stolln· 
11rod, 93240 Stein•. T61. : 48.26.50.44. 

Vds pr Amlga orgx Batmen, Bloodfnoney, Stormlord. Lord 
ot rising sun, Justiciers. RVF. en lout 30 oridnaux. Adl 
ext. et lect. 3 ,5 p. Marc TAUIOT, 15, q110i S.igny, 
76400 Fkamp. T61.: 35.29.87.88. 

Vds JOU• pour CSM 64 K7 (5 f l'unité> lise des JOUX 
corme un tlmbre-12.JO f) (possède; Sturt1 car. Wildstreets. 

Powerdrift ... ). RaphMl TABARY, 3, - d .. Erol>lea, 
76240 Bonoecout1. T61.; 35.79.80.58. 

Vds 300 dislr V10rges Amiga · 1 ,&'IJ f • lecteur ext. 3 'l2 
650F (neuQ 1 console SEGA 16otts ' 3 JBUx (GooJ'ngl>lat, 
Kitcagu2. Forgotten World) 2 850 F Stépi..ne NICOL, 
88, ovenuè du Maréclll!Hoci....,, 78670 Villennea· 
1ur.s.ine. nt : 39. 75. 76.51i. 

Vds C64N • leeieurs disq. et K7 • nbrses K7 et disq. f'tjx 
oxceptionnel. Achal dêbu1 19S9. TSE. St6ph1ne 
CLAUDE, bit. Couperin C21, Croix·de·Metl, 
54200 Toul. T61. : 83.64.19.19. 

Vds A 2000 • 1084 P l l);>Ss~celle PC , 3 1/2 ext. 19 000 f 
à débattre • vds MPS 1500 C Gilleo DEK.EISTER. 
357, rue de Douvrea, opp. 43, 6• étage, 69240 
Dunkerque. Tél. : 28 . 20.00 . 34 (Hmoine 
20 h-22 h 30). 

Vds jeux Amiga 500 (Rick clangerous. beach voppey, Indy 
action. Kick off, Op thundei'boid . . ) à pri• convl!1lable (en1"· 
ron 20 jeux) Ecrire + timb<e 2.JO f Stéphane BERNA· 
OIOU, Bonnut, 54300 Orthez. 

Vds JOUX Am1ga ong1naux 80 F poèce, Great coort dragon. 
Bieath Hard. Orivin no1d el sud. St8'glider 2. Lancaater 
caba1. TV sport football. e1c. Cl•ude OLLIVIER, 
la Grande plalnfl, bAt.. A3, bd dea Armwl1, 83100 
TOULON. T61.: 94.27.44.76. 

Vds jéu• sur C64, Posséde Great court, Si!kworm, Chase 
HQ. Slack !Iger. Turbo oU1 rup, Relrbow iSland. P~7 
Ecrivez v11e. prix intéréssams. OavkS DELAGE Y, 401 im· 
poooo Llgagne, 59420 Mouvaux. T61.: 20.36.42. 75. 

Amlga 500 - t MG + tecceur eX1eme: ss gatantie + nb>t 
programmes 6000F.A1ari520STFSfAR· 1 MG •lec1eur 
externe + nbx programmes 4 500 F PhiffPllO GUIUAU· 
MIN, 89, rue Chorles.Chefson, 92270 Boio-Colom­
bes. T61. : 42.42.73.21. 

Vds Amiga 500 + jQy • d1sks + accessoires .•• le tout Sous 
garantia rusqu'au 12,90. 3000 F, Urgem ! (Acheté à Noël 
19S9 !) Thoma• DU80URG, 13, rue Jo1eph·Bo ... 
31000 T oukl<rM. T61. : 61.62.02.54. 

Vds Amiga 500 ~écran 1064 +doc + nonlb<eu• logicle!s 
• 1oystid<. garantie déc. 90. 5 500 f à déba1tre. tionel 
LAMARCHE, 2, •1169 dH Troénaa, 78200 M•n· 
tee.C...Jofie. T61. : 30.94.14.50. 

THOMSON 

Vds MOS • lecteur K7 +manettes <+ crayon optique • JOOx 
(karaté, TNT. Eliminat0<, Ye1i, Varnp•e. Touthaokarnon. 
Androldes. Educatifs) en BE à 500 f. Richard ROORI· 
GUEZ, 11. aNe do 116zler•, 69190 Slint.fona. 161. : 
78.67.35.17. 

Vds T08 + lect 3, 5 p. - crayon op1ique + souris-. joyst. 
+ nb• livres. revues.ieu» utll TBF. Valeur · tOOOOF. cèdé 
à 2 000 F à dèba11re VdS 5éparemem. Phllîppe KULA· 
Hll, 16, bi• rue Matcel-Delovouit, 96400 Amou· 
ville-lh·Gone .... T61.: 39.86.05.87. 

Vs nbres cass. (otiginaux) pour TO/MO de 100 à 150 f . 
Liste sui demande Rèp, as.s 100 'Ili (+ de JO jeox ~spooi· 
bfes) Pa1<:•I NAUD, 14, av. de la C4te d'argent, lot. 
Banoa, 40000 Mont-de·MatUfl. T61.: 58.75.47.37. 

Vds TOS : 600f. parfait élat ( 19S7~ Jeon-l'oul Do Silve, 
10, rue JuU.n-Grimliu, 94500 Champigny. Tél. : 
47.08.54.33. 

Vds pour Thomson distc : nombreux jeux e1 u11f.itaires il des 
Pn• très ln1èressams Liate sor siml)le demande Cherche 
aussi comact SV.-.>•· Jooffrey BOCQUET, rhid..,.,. 
Glloi1, pnillon C, 59650 V'rileneuve d'Ascq (tille). 
Tél.: 20.43.43.67. 

Vds Thomson TOB coul. + 2 leCI. disk t lect. cass. • nbtx 
1e~x • manuels exphc01tts (acheté 6 ooêl F. vendu 
2 500 F + toVst.) Vincent TREMlll.A y. BI' 29, 89800 
Cllobllo. T61. : 86.42.40.98. 

Vds lj106 • morV!éu• couL Thomson , ieux • sMo op1iqll<! 
• manuel. TBE année 86 (déc.I t sort~ége • s leonis + G. 
bebet • foot • etc. Ad>e1è 4 990 F. vendu 2 990 F Ben· 
jsmin LOOSLVELDT, 35, rua de la Baillerie, 59150 
WATTRELOS. Ttl. : 20.02.60.30. 

Vds T016 PC cout (CGA) XT (10 mh!I + nbtx )eux + uùl. 
+livres. le tout pour 4 100 F. Tèléphoner n'engage à rien. 
Fllbion PllTEGNAT, 46, rue du Fort, 92140 Clamort. 
Tél. : 43.38.19.54. 

Vds Thomson TOS TBE +crayon optique • lecteurs K7 el 
disquettes + 2 manettes ~ três-nbrx softs de jeux et travail 
• cattouches C!édé 2 $lO F Uonel BARBIER!, 97, 
av. de la C-, 13007 MorMIU.. T61. : -91.52.88.47. 

Vds mon,iteur cout haute résolution Thomson prix : 
1 200 F à débattre et d1e1che c;ontâCI stir Amiga, Débu­
tant acceptè. rép. ass, â 100 %. S..ge FROGERAIS, 
rtalclence • u Riva"• bit. C, N 43 Amphion, 74500 
Evlon-leo-Balno. T61. : 50. 70.01.68. 

Vds TO 8 TBE ,. mo11iteur cpul. +lecteur disquette 
3 1/4 p. t tmprimante t crayon optique • hvre. Prix. . 
6 000 F à débat1Te. Mike MARMOD, 12. chemin du 
Vol·Vert, 83320 C1rq111ir..,ne. Tt!. : 94.58.84.86. 

Vds TO 7/ 70 " lecteur de cassettes • c,ayon opU 
que t 20 1eux + 5 logiciels t rangemem + livfes... Cectè i 

1 000 F et Cherche contact sur Méga drive. Guiburnr 
COMPAIN, 24, Hpl•nade do 11 Menufscturo 
92130 IHy·loa·MoullnHux. TH. : 46.68.60.1 · 
(apr6• 17 h). 

Vds pour Thomson K 7 les Athlé1es (5 jeux!. fil (4 JOuxJ 
super rennis-1 Beach·head, Mandragpr-e. P"assag&rs d~ 
vent : 50 F le pack. 250 F tO<it; CyrHle BERTHIER, 23 
rue Chort .. : P611uy, 26300 Pont• rtier. Tll. 
81.48.89.90. 

Vds 13 JOuX po.ur Thomson MO 5 eo K 7 650 F e1 VII' 
Thomson M0,5 'lep r crayon opt. : 390 F Pos•iblin1 
veme groupée · 990 F JuHon VINCENT, 25, rua d1 
151•R.l., 57050 Mett. T~.: 87.32.27.55. 

Vds TO 8 1 moniteur coul. • 2 joyst ,. crayon ooü 
que• nbrx Jeux (25 enwon)+ lect 3 1/2 pouces_ Chti• 
tophe BICHLEll, 11 •· rue de Sienti..1, 56410 um 
bach (Moselle). T61.: 87.96.37.01. 

Vds TO BD +cravan optique r manene 1 jeux (Turbo cup 
Arkanoïd. Tennis. Space rocer Passagers du ve01 1. 2 
Bivouac. 81C 1 Milf)uel. Prix . 1 500 F: Rk:Nrd ROORI 
GUEZ, 11, a116e de Béziet0, 69190 Saln\·Fon1 
(Rh6ne). Tél. : 78.67 .85.17. 

Vds Prig1naux pour TD 9. 100 F Waball. C.illv cars. Sope 
tennis grand. Prix : 500 F. Richard COLLIN, 98 be 
s.Jnt·Deni•, 92400 Courbevoie. T61.: 47.89.87.71 

Vds Thomson TO B • lecteur disquO\t• +lecteur casse1 
tes +-e1avon optique· joysiick-.. nombteuiç jeux-livres 
Prix • 1 500 F à débattre Urgent. Jean,PhlRppe MIAS 
NIK, 67, rue du Montparno.a., 75014 Parit. T61. 
43.20.94.74. 

Vds êctan mono Thomson 233 G très très bon état {pou 
PC 81 compatible}. Cécltlc OROFINO, 9, rua Fontvieille 
13840 Rognn. T61.: 42.50.12.17. 

Vds jeux l!C)ur TO 8 Les futuristes (4 1eU)(~ Arkade hn l 
14 jeux~ Arkanoid. Le IOU1 · 250 F Pièce : BOF (compati!> 
lilé TO 9. TO 9 +. TO 8 Dl Benoit CHIROllTER, 56/82 
bd Kollerm•nn, 75834 Pori• Codex 13. TU 
45.80. 77 .83. 

Vds MO& Platini • manenes • jeu;x • 2. IMes basac ,. cas 
S<Jlles basic t sa~. Le tout : 900 F â débatue. Vincon 
PALTERA, 28, rue F61ix-Gormlin, 26150 ·Die-Or&no 
T61. : 75.22.26.63. 

Vds TO 7/70 l basic 128 et •>tension de mé 
moire + DOS+ basic TO 1 + nbrx Jeu.X • utilitaires -T èduca 
til • lecteur K 7 ot disquette : 2·500F à débattre. Jocqu01 
CHARLOTU\I, 1, rue des .btdino, 92800 Aoni6t81 
T61. : 47 .33.29.00. 

Vds MO 6 • K 7 1eux, Pnx très tmêressant ou échang< 
con1re JOU~ Sega Patrick CHARDON, RN 86 
07340 Andonce. T61.: 75.34.27.48. 

TO 8 D + JoVsticH utilnawe • nbrx JeUll Le IOJll TSE Ué' 
peu S<Jrvr année ' 1989. 2 000 F à débattre • MO 5 ' 
l 000 F Hub•ld REIBEL 170, MH du Juge 
34400 Lunel. Tt!. : 87.83.15.94. 

Vds pour Thornson deux lecl8UJS dislrs 3 1/2 p Valeur 
t S50 F l'un Vendu 600 F l'un ou 1 000 F les deu• St6 
ph•ne BARBIER, Camp Guynemer Eli Foyet 
77307 Fonteinebtoau Cedex. T61. : 84.22.48.75 
Polte 374 (18 h A 21 hl. 

Vds Thomson MO 6 f" nbrx 1eu~ ..- 1 1oys11ck • te 
-ves +prise Pâri1el. Bon état généfat Prix 1nt.é~n1 : 
débattre. Eric CHAUMET, 80, Cité dea Sobl11 
86000 Poitltt1. T61. : 49.01.08.13 lluolr). 

Vds JOU~ originaux paur MO 5, !>ID 6 HMS Cobra 79 F 
Turbo cup · 59 F. Mach 3 •Sapiens• MG] ' 75 F. iou do 
dames : 40 f , l'arche du CP 7 . 70 F. Eric DUBOIS, 10 
alt6e de Belledonne, 38610 Giéreo. Hl. 
76.89.44.96. 

Vds TO 8 +lecteur disquettes et K 7 t 2 mann .. craYol 
optique+ 25 JBUX (Turboçup. Renegade. ArkanOKI ... ) u 
!OUI en TBE : 2 000 F à débattre Urgent ! Jean·Philippr 
RIEUTORT, 4, avenue Anatole·Francê 
94800 Choisy-le-Roi. T61. : 48.90. 75.30. 

Vds TO 7 t ext. mémoire + 2 fOYStick t nbrx manuel$. teUll 

éduc~âfs + claVJer mécanique ... 500 F. J6r6me POUYET 
5, rue !Apoutre, 94130 Nogent....,·Merne. T61. 
48. 76.59.40. 

Vds PC TO 16 SO 640 K ooets cout, CGA • carte exi,en 
sîon + logiciels PfOf, (word-mut~plan. . J · jeu)l • manuels 
Le tout TTBE : 4 350 F à débattre V61onique MONDON 
4, rùe de l'EgllH, 78740 V•u•·lu,.Seine. Tél. 
34.74.24.97. 

DIVERS 

Vds consofe Nvnendo • ROB t- phaser +-8 jeux (Ma,io l 
Zelda Oregonbatl..,) • NES . edvantage. Prnc . 5 600 
sacnfié 4 000 F Le 10111 de Noël 1989. F,•blen RICHARD 
28, 1v. do Lauterbourg, 69160 Ta .. ln-la·Delni• 
lune. nt. : 78.34.34.60. 

Vds console t.inte<\do sous garantie • 3 JOUll"!Puncti oui 
• Méga man • Ghosfn goblins). Valeur 1 720 F prix coo 



• 
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1000 f St6phllne JAMET. 1. ell6o Alphol>•Benoit, 
93220 Gagny. Til. : 46.09.45.29. 

llds JIM Sega Sa"o<> 30, Blade e•gle 30 Scl11cmarnere1 
30. Kensierden. Z1~ion 2. Acuon fi911te< Great Baseball 
Enduro raœr T""'ôen blade - 125 F f)lèCt Sttphane 
MAZEUA, 11. no do limon oat, 69450 $oint.Cyr..., 
--d'Or. T61.: 78.47.72.44. 

Vds 1euxs"' Nec Wonderboy 2 V1g1lante Heavy Uni et 
vends Tat a panir du n°54 (2 par 2i Le 1ou1 en parla11 étai 
Mire HOh, 1, rue Rocheca<bon, 37300 Jou1r1 ... 
TOUtl. Ttl. : 47,$3.73.48. 

Vds oorl$Clle NEC PC Engoie " 1 ,eu ISlwloCoJ 1 000 F 
EcN<>ge auSSI Sode erms ~ aoss Son son V Alain 
U DONG, 40, bl• rue Slint.Jacqun, 75005 Paria. 
Hl.: 43.25.35.59. 

Vds Nintendo de base ayec 141eox don• Punch out, Mano 
1 el 2. Double dnble Run·n atlach, lite fa.ce. Top gun. 
Voleurr6elle6000F cèdé2500 F PNlppeVIEY. 1,bd 
do Beaeville, 75011 P1ria. Tél. : 41.05.67."8. 

Vds "" IOntendo Uban dlaMpoon 75 F Goone$ 2 ou 
Kung Fu 150 f RuSh ar<1 Attack ou Zl!ldl 200 f Nes 
od""'1<age 200 f Qu.,tin DUBRAC, 86, tue Pouchet. 
15017 Pwi1. T61. : 42.26.29.11. 

Vd• Séga 8 bns neuve e1t éta1 • plstolel • 2 manenes 
• 3 1eu• Garam1e dk 90, val ré<!lle 1 300 F vendue 
600 F J•6mo DE LABOULAVE, 5, rue VIUthief, 
92100 Boulog,,..--._ Tél.: 46.04.49.62. 

Vds K7 "6ntend0 Purd>. Mano 1 61 2 Ru"' lkan. Tracl<· 
held. Robowornor lluck Zi4Jper Pro...,, 14 1eu• de 
200 F à 350 F Bon état Julian MAILLARD, Euer1, 
89270 Vetmonton. Tél. : 86.59.51.60. 

Stop affaire ' Vend• console Nec (sous gatant1e) • cane 
club • 3 )eV• R·lvoe Gt.ri>ed. St.nobl 2 000 F ~débat· 
"" Mu-Poul Glo•ennolo, Citiique • Loo Cadr""" 
aollir .. •, 08140 Vonco. TM. : 93.24.55.00 (aprh 
20 hl. 

Vd• Console Sega 8 bits complète t 9 J8Uk • bght phaser 
Valeur 2 600 F. cM6 • 1 500 F C"'latophe STANIS· 
LAWEK, rue do le Gtevltre, bit. E, n° 27, 58500 
CIMMcy. Tt&. : 86.24.42.48. 

Vds ....- Nec ~e • space H 1200 f. PC kit! 
300 F. biliatd Olan & Chan. OQgon sp monetto turbo 
250 F. eo<recteur Nec 150 F ~e 1tu• Fobrico 
JOUET, 10, rue Mortin·Oelouzt, 93200 Saint-Denis. 
T61. : 42,43.68. 19. 

Vds console Sega 19 JX pl>aser - maneue pu1cl< shot pcu1 
Sega T001 au pnx de 800 F (pllJI dune -1 Valeur 
r- 6 099 f Gulilllumo FE CAN, 103, rue loui1· 
Rouquier. 92300 levalloi1·P1rr1t. T61. : 
42. 70.47.14. 

Offre wc.cep11onnel Nrntendo • 141eux (SM 1 el 2. Troian 
Cobra t'"'ngle • Ntolet et en p<1me 1ob0t gr•tu1t) VN 
6 500 F. ~dé 3 000 F (• nes advanu1ge) Fobrioe Pl· 
CHDNNIER, 13, 1quaro La ChHn1io, S1int-VI· 
90<-lo-Gtand, 14400 Bayewi. Tk : 31.21. 13.49. 

Vds console N'"'endo - 7 J1!U>. flelda. Mano Btos 1 et 2 
etc~ Etat neuf veleur 3 500 f cédé à 2 000 F Grjgory 
CAULIER, 61, avenue de Io R6publlque, 931~0 lJi 
Courneuve. T ... : 411.35.69.31. 

Vds p1stole1 llilmendo • 2 cassenes (Hoga"5 Niiie'/ Gums· 
hoel et ouSSI Gunsmot<e WreSlleman. Urban champtOn 
Popeye. Rushn attoclr &locn Fogt1 2 .:OO f Rodolphe 
LANGLOIS, impaoM A. Slnni•, 60126 Rivecourt. 
T61.: 44.41,67.86. 

Vds ,1eu• Sèga, Gallaxy fa.ce. Keinser,den Alternad Bean 
200 F lun ou 500 F les trois Etat neul 11 mois). Fabrice 
GOMEZ, 113, ovonuo du Tormea, 08530 Povmei· 
nade. T61.: 93.09.84.36. 

Vds JOUX $éva spyvs PV. Shnobl ~ ........ Double 
cl<lgon R......i.r.. '°'1re ou télêphotl4r l'Nlippe Por· 
tlor, 18, rue Tlphoine, 75015 Puis. Têl. : 
49. 79.95.35. 

Vds Nintendo .. ,obol • l3ppér + 6 1eux Pnx l 50'.> F 
Guilaumo SDHOlfT, 81, route do Io Raine, 92100 
lloulognHli-r1. Tt&.: 46.03.0ol.58. 

Vdo PCingre • 1~ • 3 super letJ< IGunlted. 0.-agon 
SI> ... Honey Skyl Lo 1001 pour 2 150 F (Console QU3SI 
neuve. ache1èe an d•bu1 ma'1L Vonnlck BERTHE· 
LEMY, 11, ruo Cloudo Debuay, 96300 Pontoi&e. 
T61. : 30.38.58.24. 

Vdo canouches de tetJ• pour Séga ,.,..., ~ Califorroa 
garnes etc 150 f Il 200 F selon JOU• Samuel VIEL, 
84, nte du Grand·Vll, 94370 Sucv..,,•Brie. Tél. : 
49.82.46.07. 

Vds ou é<Nnge ieu• Nontendo. 150 f pièce lm. lce 
cl1mbec. Urban. Champoo, WM gunman, Plo wresflng, 
Kidicarus. etc Sylvain NOLIUS, 2, rue d•• Nov••· 
91220 Brél;gny...,r-0.ge. nt: 60.84.20.08. 

Vds jéU• Sd Nec emre 250 f et 375 f P..-e la Boxe 
Basket 8loody v.df. Robot Kid. PC b l etc 11 ..,.,. ieu• 
Sur akom Thleny LV, 130, _..., --·· 
76013 Pari&. nt. : 45.84.75.81 . 

Vds console Nintfffl(fo • Robo et son 1eu •pistolet et soo 
1eu • 3 autres JOUX (Metal gear. llfe lorcel Ptix 
1500 F • 2 manettes Benjomin OUHEM, 1, rue du 
Am 1 RouboiL TM. : 20.02.78.18 llprh 18 h~ 

Vd.s coosole Sega • moneues ~ Joysttck .. 11 )tux pour 
2000 F à dèbance Michel VALDIVIA, 88, rue du 
Moulln·V~. 75014 Parla. Tél. : 46.41.411.87. 

Vds ieu• Sega Zllhon 2 Blade Eaglc 3 D Wurorac., 
~ 30.1. No<mal oreat basebal. Zaaon JO. 
Ac11<>n fighre<. Thurdec blade. Kenseoc!en St'iJhane 
MAZELLA, 11. no do Limone01, S1lnt·Cyr-au· 
Mont-d' Or, 69450 Lyon. T ... : 78.47.72.44. 

Stop 1 Aftaire ! Vds çonsole Sega TBE 1 B 1eux (Wonder 
bay 2. Ci>opflile<. RfS1iln. ) 1900 F, pn• à débattre. si 
posstlll• dans région de Pans !>6baltien GAXIE, 54, rue 
5'butlon-Me<det. 76015 Pari&. T61.: 45.77.24.51. 

VdJ console Sega 10 )IU• IGold<o. Axe Wonder bot 2. 
Alter burne lord o! the ~d. etcl PnJr 1 800 f laosser 
non et numéro de tél Juil.,, HUDBERT. 122, bd do 
l'H6pirol, 7501i Perla. Ttl.: 45.35.46.68. 

Console Sega + 13 jeu• • hght phaser • 3 1eux • Ap· 
pet 2 c. 15 ieu• MlckMI REIBENBERG, 3, IV. Mul· 
111<, 44380 Pomichot. n1. : (16)40.61.0S.29 Pem 

Vds console da ieu< i';f•terldo • 8 jéU• (Sopot YarlO brO$. 
K""l) lu Kl(ficarus, Grado.ls Troyon. Gol! Tetvn W.zaros 
et Wamor•l Pnx avant1gou1<. Alain GUARINO. 86, 
boulevard Fenelon, Lo Fololon, 83200 Toulon. T61. : 
94.09.00.43. 

Vds C00$01< Nec • 3 JOU> d'une valeur de 500 f cha· 
qua·'"""' JOVS11tk Le tout oou• garanue e1 18E Pour 
2 000 F Ludovic BROTONNE, 40, bouloYord Swvilo, 
60250 Mouy. T ... : 44.58.58.11. _, 

Vds console N1•1enclo (.l mors) •Robot • Pistolet • 3 Jeu• 
(Zetd• Duck. Hum·Geronwtel Le tout 1 250 f Jonathan 
SPTIZLER, 31, bd de Port·Royal, 76013 Pori•. T61. : 
43.36.65.06. 

Vds ~a bJ1 • pnsa Pé<net ·câble de 1élécllargemenr -
2 contr- Pads • carto<> d ernb.aage élat neu! noel 89 
St6plllno ROSE, 120, ovonueAndt6-MO<I~. 92100 
Boulogne. T6t. : 46.06.35.35. 

Vds console Nimendo • Supet Mario Sros • Oonl<ey Kong 
Class1cs Pn• 800 F Ra,,..,d MARV, 28, rue du 
Village, 78930 AuffroviMo. T6l : 34.77.47. 12. 

Vds console Sèg9 8 btts t b é Achet .. 12/ 89 • 4 Jl!W< 
«louble Dragoo. Great Basketbal ) 1400 F Flonnt 
MARTON, 19 bi1, rue Goo<9es·Toua&aint, 64110 
Vorongtvifle. T61. : 83.48.76.79. 

Vds cqnsole Séga ires bon 6101 (encore ga!anuel • S ieu• 
• manelles le tout 6 1 200 F seulement 5'baatl.., 
GAL V, 1, avenu a Anatolo.france, 94220 Chlronton. 
T ... : 43.68.19.56. 

Vds cons. Sêga • F•eedom·"idt • 11 reu• • Collta-1nar>g1e. 
Ztldaz O.-agor>-$plr11 pour llimertdo - cons. CSS avec 12 
Jetl• Pnx 1ntèress""t._ Olivier FAU, 26, boulo .. rd 
Gulat'hau, 44000 !ilontoo. T61. : 40.48.45. 76. (Ap,_ 
20 h.} 

Vds con.oie Séga avec dOll< manettes cinq 1oux. le 
mll'Ul!I et des ....... Valeur 2 500 F Vendu 1 000 F 
UgenL Eddie GDUILLARD, 119, rue do Io Plia, 
94170 le Per-•·au1.-no. TM. : 48.72.81.99. 

Vcts une con.sole de teu N1nteodo "' 2 JoVst•eks _. 3 1EHJx 
• MattP Bros. Mano Bros 2. Graliu~ t adap1a1eur • câble 

RVS pour 1 990 F Franqol1 ESCURE, 6, ruo Danne1· 
tatot. 75013 Pori1. TM. : 46.86.99.56. 

Vds cartouches Sega R type "'!lllante 200 F Qoopiches 
Wortd grand pnx 140 F 001 run 150 F JWml HERBV, 
20. rue de Marin11, 60240 Monn1vllle. T •t : 
44.49.32.88. (Aprlla 18 h.} 

Vds console PC Enginc • 1<>ystôck + 6 JetJ' {Sltlnobo. Mo1ot 
bike rac•ng, Wondetboy 2. Bull figh1, Kung fui "'" 
2 800 F Sylltoln GRATECAP, 20, rue Rooul-l>outry, 
96240 C0<-4n.Pari•la. Tk: 39.78.58.43. 

s.g. Yds lJgfll pi,,.., • 5 ieu• ~Yoridet1>ov 3. S!>ebs· 
cet. Ale• bcld. T ennrs 1<0. Gangsteflown) T b e 490 F' 
Sttphano PEUDUPIN, 4, 1116e eux Ctrf1, 94370 
Sucy..,n-llrle. T ... : 49.82.35.62. 

Vds J&U• sur Nimen!IO (id lcaruS. Mario, Trger Heli. 
Gr&drus 215 F l'un et M6tai gear (• codes) 22S F et 
WrestlemaiU . 185 F F"6tric ESCOUot. 1, ruo do Io 
M.irie de le-•· 51100 Rel-~41owillottL 
T ... : 26.04.55.31 . 

Vds console Sega • J)haser et ses 3 ietJ• • 2 cartes !GhoSI 
house, hang-ool • 3 cMtouclies (lord ol 1ht sword. Psycho 
lox. Thurderblaci<I. ) 2 000 F Laurent SINT!&, 34, les 
Tournuo11, 30130 Pont·Soint·hprlt. Tél. : 
68.39.32.80. 

Vds JOUX Sega ~ belr ....., games. etc 1 Vds JO<" 
J>OI" 64 caosenes News cabal. Turbo 001 nni. etc Phi· 
lippe GAIUARD, 553, ov. de le Rllpubllque, 69700 
M.,cq...,-llarcail. T61. : 20.31.56.27, 

Vils console Nimendo •pistolet • robot • 9 ieux (7.elda 1 
et 2. Top gun, Castle vaNa. Rad racer TroJan. Sup, 
M11ro 2. etc l Pnx 2 500 F Dimlttl POSTOVAN, 
37, .... l.oui•·RoHlftd, 92120 Montt ...... T61. : 
46.56.90. 77. 

Vds Sega • ptStolet • 7 I"""- Trés bon ém 1200 F. 
Thomos DWADENKO, 92, ruo de Miro-li, 76008 
Parl1. TM.: 42.56.49.8~. 

Vds PC Engone Nec avec 3 jeux 15hlnob1 Wonder boy 1n 
monSlerland et 0r., ll)Ontl Vds auJSI nbtetJx JOU•, .. 

ST Mo COOllCtet Julien DENIAU, 78000 v .... 111o1. 
Tti. : 39.51 .44.82. 

Vds console Séga • Hang<>n r 5 jeux · control 1111clc. Pli< 
1 100 f J .. 6me BIERNACKI, 20, 1venuo du RlmOou 
del tour1, Morigny1 91160 Et•mpet. T61. : 
64.94.44.66. 

Vds logclel• ieu• pour Nec. Sega Aton . .Amrga et PC 
Paulo MANTINffO PA, 28, rue Jtan·Roy, 78220 
Virofloy. Tti.: 39.65.27.53. 

Vds 7 1eu• pOur consola Segà Rocky. Space llarner, 
ThunderblaOe · 125 F Rast"1. Tennis ace, V1g.lan1e, 
Wondert>oy 3 150 f F 06pan.,._ 59 Olivier FE· 
RAJ N, 11. bU rue Outre.,,., 59230 Nlv .... T tl. : 
27.41.77.94. 

Vch Pistolet Sega • Shooting galery L ensemble 220 f 
Dovld COLOMBANO, 3S, ruo Frêd6ric-Chopin. 
91210 Dravoll. Tél. : 69.03.32.48. 

Vds console Sega compléte • hang on " Aher bumer 
• lhunder blade • - P1111l11 ~ar Valeur 2 000 F 
~ 1 200 f Vds Rocbt ilJnget PC3-5 180 f Oavld 

• CDOMES, 46. rue du Mont·Blanc. 77171 Sevi· 
gny-le-Tornple. Tél.: 64.41 .86. 12. 

Vd\ console Nlrnendo Pal • robot • pistolet zappéf • 2 ma· 
nenos • bohes de rangemen1 • 21 !Ou• Cfop gun. CaSlle· 
varoe Kun fu. e.ate boite, Gyromne) etc . Joan-PhlHppo 
MANZUlE, 5, rut dei Chlmplgnot11, 60520 Lo 
C~.Swval. T ... : 44.64.94.39. 

VdJ console Sega • postolet • Speed k"'9 - 10 J"UX (Ph~ 
rasv 111ar. S1>1nobo, Golveu .. s. Alterd Beast )TSE te tout à 
2 000 F Guilleume NOGUIEA. 1019. rte do Courbe•· 
uc ., Le MlrelHe de la Crou •1. 30000 Nlmot. T61. ~ 
66.27 . 17.06. 

Vds Mc: avnt 90 sous11..-anrre 1 300 F • 3 iau• ""111 
wamor. Son -. Dragon sponl 399 F ptb ou le 1001 
~c • JOll•) 2 400 f (étai neuf PetJ .....i .S--P!Vltppo 
OUPUICH, 9, rue F61x·Oo..f'ardloux, 02100 Saint· 
Quentin. T61. : 23.08.95.04. 

Vds 1eu• sur Nec PC englne (\llgllarne, Heavy unn. Kung lu 
Tige< road. Soo son 2. Orago/I spint. ,.,,awanio<s. P 47) et 
sur CD (ll-n. Volis 2. Rn 2 ~ ZOETE, 6. 
bG<llword Jourdan, 75014 Pori&. Tél.: 45.80.81 .01. 

Vds console Nntendo .. 30 teux • mo:nettes ... rewes • PIS· 
lolet (Zelclaz •Dragon ball l Pnx 4 000 F 6 dàbattre 
urge<1t, Thi•ry VERNEUIL, n° 15 le1 Grandoo·V1r-
1ennu. 33660 S1lnt·Sourln·1ur·l'lale. T61. : 
57.49.74.26 """'" 18 hl. 
Vds console Sega 600 F • JtU• t 150 F (Alteted beaSI. 
Golden a>o. Slw1obr. erc )et lfUXJ>OI" PC entre 80 er 150f 
(Double dragon. Blood. tic ) 11...- LAVAGNE, 10, 
rue do Io Pelx, 77400 Lagny. T ... : 64.02.04.91. 

Vds console Sega • 2 maneues • 13 )MJX lf'l1a111asy 1ta1, 
Aher bur,,.,. etc.l 3 000 F ptjx 6 débame TBE. Ur~nt 
OIM• lEROV, 6184, rut Prfneipalo. Lo Coudr•v· 
our·Thollo, 60790 Vald1mpiono. Tél. : 99.81 .21.27 

(18 "'" h~ 
Vds console Sega + 10 ieu• lGolden axe. Shrcbr, Alr•od 
boa SI Rman. Cailfornra gamer . 1 ValO\Jr 4 000 f. 
vendu 2000F•'lds 15Jeuxporkltde5. RONIUdGIRY, 
14, rut Saint-Maroel, 67000 Mou. T61 . : 
87.32.60.32. 

Vds Console Sega 8 bi1t 1 500 F avec pi111oler et Jeu• 
Auto"'•· 7 , ... pèdale accéltratron. 2 Pf ISPed king. 
Cont paclsup) SiJ!* aff ! JO<W1y AlBINA, 34, rue do 
1..otr-. 92300leYalcia-hrrot. T6L : 47.37.15.29. 

Vds sur NimCt11do · Ou d u tond 150 F. Goonies 2: 200F. 
Alptla mission • 250 F Yvoa BERTRAND, 39, rue 
Jean..Jaurt1, 03150 Voronnu01ur·Allior. Ttl. : 
70.45.29.90. 

Vds console Sega • ligh1 ph4ser • 4 PfS'.tCt • 26 !4U• 
~ c1r.,+Slinob! ·Tems ace• Golden ... ore.) 
uie aifaJre • 2 000 f llemion VER PEAUX, 36, '!l'ol 
d'Anjou, 76004 l'llrla. T61.: 48.33.95.55. 

Vds Sega • Joyst. • 11 Jeu~ (Alex Kidd 1 et 2, Lotd ot tho 
Sword. T urderblade .. ) • Revues Valeu1 en aw• 89 
4 000 f Vendu 1 800 F tk99f11 Vannick BONOUELLE, 
19, rue ,.,__, 76017 l'llria. Tt&. : 43.80. 18.02. 

Vds Console Sega~ Lune;tes 30 • light Phaser • 16 teu• • 
2 manettas 2 500 f Amstrad 6128 couleur • manette 
Cobra • Manuel • 70 Jeux'+ 10 d1sq. : 3 200 F Thiboult 
GAST, 28, pl- Jeanne-<l'Aro, 75013 Perla. T61. : 
46.84. 76.45. 

Vds Console Sega- 9 JeUX • Stld<J (Rastan. Ghostbusters. 
Blaàbelt etc.) l'nx 1500 F V°"" PORHEL, 2, rue 
-tchal Jolf?e, 29400 LonchlallU. TM. : 
98.68.31.33. 

Vds Console Saga 1 1 jeu (!'Io Wres1r.ng 1 • ~ayst1k 33 
pour Sega • 900 F (achotê 1 130 F) Prix discutable Tho· 
,,... 81dou, S3, Bd du ln .. lldH, 75007 PariL T ... : 
43.09.21.43. 

Vds Console Sega • 2 Speedl,rng • 10 ,eux· MeradbelSI • 
Rtype • Psycho lox • Oeadangle • Alexlid OO 1 + 2 S. 
gwanue tu5<J 16/12/90. TSE.. 2 500 f. Karim ELIOU· 
ZAKRAOUI, cit6 du Na<d, 81 8, Aj>pt. 202, 
93700 Orançv. T ... : 48.H.44.99. 

Vds Console • 10 J•wc • Xe.pto Valeu1 •èele 7 000 F. ~ 
4 500 F ou moins. Vds sèpal6mant tlgion pan .. nne (Gun-

hed 1 Nai81>. He .. 'f urit} Sylltain JOYEUX. 279, route 
de Rlmboulllet, 78120 St·Hllarlon. Ttl. : 
34.83.&3.41. 

Vds Console Sega 8 biu avec ll!>IS au11tl• jeu• M.nimum 
550 F sur RP IS- ar et NetJ•ly Fobl., FAlllE, 91, ruo 
do ~. 92200 Neuilly·our.s.ino. T61. · 
46.41.00. 15. 

Vds 1eux Saga Oynarr.te llu• 190 F l'sytho fo• 190 F, 
ûipt8'n Silv1tr 190 F. Rastan 190 F, Won1ed 190 F Ghos· 
bu~e1 180 F, Wonderboys 2 190 f lneuQ ~.,, 
FREVNET, 18, rue Anatoi.France, 69330 Meyzieu. 
nt. : 78.04.24.89. 

Vds Console Noe PC Engir>e • PC (od , T oie$ o! MOMter 
l'ath • 8IOody Wolf • Carte Club Acl'llM! en'- 1990 
Valeur 3 500 F, cédée à 2000 f Stbaatien l'tRO, 111, 
av1<1ue F611x Faure, 75015 Pwi&. Tt&. : 40.60.90.27. 

Vds Console Sega 400 F • 19 K7 10 1ou1 2 000 f Y's. 
Rastan et Vds 191(,7 NimenOC> , 3 avec: Phase< le 1ou1 
2 600 F Zeldo lcarus. fabrlc. UGER, 53, Id Cl.­
moncaou, 92400 Courbevoie T61 43.34.12 1' 
(aprà 20 hj, 

Vds Coo$oie Ninrendo; Noj MllJI • 11 K7 bon etat SOU> 

garantie "'" netJf 5 305 F, vendu 4 3 500 f , San$ oulllle< 
Rewes •Abonnement Oub Eddy YANNAIUS, 9, rue 
PIUI Claudel, 91000 bry. T61.: 60.79.36.3$. 

Vds iaux Soga 8 b<ts tAle.< ~odd 3 Grea1 lootball Gel 
vellî US. ttC l de 90 a 150 f Gi11oo VALONV. 5, -
Chorlo1-Gounod, 78180 Monti9ny-lo-&9t_. 
T6l : 30 44.01.31 lap .. 17 h 30~ 

Vds t:0<1Sole Nec TBE • 1 tnplwr de manettes • 2 ,,,_ 
tes • 31eux dont A· Type, valeur 4 600 f cêdé è 2 800 f 
Samuel KADOUCH, 145, boulov.,d M-ta, 7I010 
Pori1. Ttl.: 48.74.36.31lap .. 18 h 30). 

Allarre ' Vds Saga - 10 ieu• ~ GcW""1g Sho­
ooèo etc l • 3 manettes .,..,.,.. lttour 1 700 f "-" 
Clwi.topho R..,;.,, 23,ruo c..not, 78000 Ver-. 
T61.: 39.S0.13.74. 

Vds Sega 8 ~1ts • 8 ieu• (Oou~lo drago<>. Woflder boy 3, 
Dynanvtt du• .. J Pn.- 2500 F Vlle\ll J«JOF Urger.11 
S~ AZOlllAY, 31, b/1 boulevord ,._, 
08100 Nloo. TM. : 93.98.94.0ol 

Vds - 'llec PC&>grie • 3 JOU• llfagon 'P"Tl • a.­
labo • Viv-lent. TSE. cédé é 2 490 f Antoine CHA· 
NAUX, 7, - du S.htlMI"•· 74940 AnnMJ-11· 
Vieux. T61. : 60.27.71.97. 

Incroyable 1 Vds Sega TBE (Mesltl SySt•ml. PISIO• 
let • 7 jOll> IAher bume< Slwlobo Rodcv. Gre11 •ollov 
-· Safao) v .... 2 600 f - 1 t.00 f . ... 
LANHI, 55, ..,.,.,... du Coudon, 83210 Lo F­
nt. : 94.41.77. 16. 

Coosolt ""1terdo, Zelda • Gun '"1Qlle • Ca111levlno1 Ma· 
1io 1 • Scleed king t bte de rangement JO\IX • 20 revues. le 
tout T8E vendu 1750 f St6phono LAMMI, 90, ru• 
.i...no-d'Arc. 75013 l'oria. T ... : 46.84.08.71. 

Vos rtwx JOU• poor tWnt.,.,,, lllra 150 et 250 f Laoue1 
messager~ Si absent Salut les 111tomaro1es• 
Mercr d avance Clvlatopho BLANC, 19, ,,.. do Io 
Ci.poae, 76018 PariL T6l : 42.39.24.99. 

Attem1on Ill Vds console llinterodo • 2 manette•• 5 J<l<f• 
jSuper MarMlS bros. Ca!lle\llwl, Zoldi. Top gun Gllo~'n 
Goblins). te tout TSE Urgent S.mmuel LAlllllCOI., 
Son ·ar-Cro ajou, 22480 Londrlnln. T61. : 
96.36.43.17. 

Vds console Sega • prS1olt1 • 7 Jays"ck> • 1 Si>eod­
k1ng • 1 Repod ftre • 9 ,eux l5Nno01 Thundet blade. XrJ. 
lion 2. etc 1 TSE pnx: 1 700 F FrUtric JEANNOT, :14, 
rue du Ploroou, 78410 Aub1r9onvlll1. T61. : 
30.91 .0ol.37. 
Vds console Sega • Ughl ~ • 9 JOU• Œlouble ~ 
Gnos1 buslll Altefl""net iTill: V..,, 3500f ..,._ 
2 350 F fla<.,t lEGRIX, 19, - .. Pwdt· 
801urog1rd, 78170 L1 Collo·Sllnt·Cloud. TM. : 
39.63.84.61 . 

Vds Sega 8 bits 450 F et 9 jeua CWOl'der boy Il et Ill 
Tl'ounôor blade, Ouwn. Psyco loa. etc. l Pnx du JtU 
adlel6 ,..c la consde 70 F """ 120 f 11eo1oa 
HEJIZOG, 96, - ~. 76018 l'lria. TM.: 
48.08. 11. 17 
Vds consde Nw>rendo avec 2 rnonene> • 5 )e\11 1 ZOO F 
Ach. jeU• PoUr Aten STE sur OK double lace Pnx bot r6g 
parisienne Micho! CONTA&SOT, 1, ruo J . .a. '-" 
nez, 93310 le P,i-$olnt.0..VllL Ttl.: 48.43.71.IZ 

(18 "'" h~ 
Vds.,.,_Nirrlondo•2JllllXTSE Pn1 alOF ....... 
MAllV, 18, NI .. Vill90, 71$.JO Autfr ....... 
-a1. n1. : JoC.77.47.12. 

Urgent 1 Vd1 console Nec • 9 1eu• (G<Jnhod. Vrgitarne, PC 
lüd Ci'iasse Hq, etc .. ) Vn~r 5 495 F, oédê é un pnx 
d.,;,emlel 1 1 990 f F~• SITHONGSOUX, 10, 
vlll d'Eato, oppwt- 2602, 76013 PoriL TM. : 
42.82.08. 11. 
Vds eo<1001e Nec PC.fl9ne • Wrxvlf:r boy • 5poco hlr 
ner , ,_,jl Wtm«S ja>osole gatll1{10) le tout 2 000 F 
~églon m111e1lialse seulem""'J .l6rtmle. IAEll, 1. '-· 
r..,.,...11, 13480 Cabri61. T61.: 42.22.35.10. 

Urgent 1 Vd• Seg• aVeC gar1111re • 11 )eux Sooltet rlgtit 
haro. Golden axe Spel U01•'· outM 3 O. Galuv !orco. 
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etc • Rlllld lite : pour 4 OOl F. Khol "'°"9 LONG, 7, 
1116eJMn-Zlry, 7nOOTorcy. n1.: 80.17.12.81. 

Vds console lintando + 7 JtU• j!lrogon blll. Mono 2. 
Rush'n anocL) le tOUI c6dU t 390 F ton TBE) Amaud 
SCEMAMA. 23, .u. ~ Hlblr9t, 75012 Pw1a. 
T61. : 40.01.03.56. 

Vds console Sega • manettes • IJUlalet • 4 JOUX • 1 2SO F 
pon C()rflJRS Vds éclt. ach. ieux Ninlendo !Mega man. 
ZetdlJ. Sec1ion Z. etc ... ) 200 F • débanre Xovlor BLAN­
CHARD, 37, rue du Trionon, 59139 WottigniM. 
nt : 20.H.sl. 79. 

Vd• Sega 8 blls + 2 comrOI S1icl« 25 JOU• O'onri• ~. 
Galvelllus). Le IOUt TSE. valeur : 4 850 F céd6 • 2 300 F. 
• débottre Wlllried ARNAUD, rvt1 du Doct""·Sene­
blor, 31710 - T61.: 71.34.82.09. 

Vds ClllOUcte Emie bilce pour CONCiie NW>!ando ,.,,... 
UU ..... IOUS IWTlblbge sœM en uis bon *toi. l'nx • 250 f 
vllew r-33lf. ~CHAAUL, 83, ov.,...du 
Tempo-Perdu, 95000 Jouy·l•·Mo11tler. Ttl. : 
SU3.71.92. 

Vds consolt Nomendo de klxe • 8 JtU• IRC Pro Am, Goo­
- 2. Metroidi. Super nwio b<os 1 et 21 doc sur Nes~ 
Domlen PASQUEA, 26, rue llteet, 83400 Hyireo. 
T61.: 94.86.76.88. 

Vds JOU• sui NEC Dragoti spirit, PC Kld, Cybetcross. 
Hel\IV urvt. Wonderboy 2. VdsCPC6t28 cou! 2500F .. 
nbn< ieu• Olijl< A débattre 1 Emnwiuel PERSONNE, 
121, bd-· 75012 Porio.. T61.: 43.42.51.22. 

Vds console NEC odletêe en mars t990 • JOUlf • monette 
ontblJ 1500F Vds-Sèga•JOIUJl•mlnOltetbe 
t OOl Fou 6cNngt contre Amlga 500 Nbntlen BOU­
CHEZ. 197, rue du - 6 C .... IMourt. 80150 
Thowotto. T61. : 44.76.08.74. 

1Jtge<1t I •ds Séga • 2 fC1"fS + Péotet • 5 J<tu• (Shinobi. 
WOflderboy 3. Vigilante,..) le 1ou1 1bé. Gorantie. emball. 
d·ongine. pn.- 2 (XX) F Merci. C6drlc DAU ART, 19, .... 
Victor-Hugo, 59179 Fonoin. T61. : 27.88.n.16. 

Vd• JOU• N<mendo • Z- 1Pi$10le1~ Pn• tOO • 240 F. 
~ Mono 1 et 1. Robowanior Goones n. Hog.ons e1ey 
gumsct>oe punchout lîQMt ! Goulwlll LE LlvRtlA, 
Porte on - ROtld-l'oine-C.ol•-.i..s.nt•. 22000 St· 
- - T ... : 96.33.67.34. lAli<io 11 h.) 

Vds ~ t21eux • contrôie stodc + ilgl1l pllaser •manettes 
originales· truaet asruœs. v.oou..,.re2 200et 300lF. 
-!Mn DE BOURAYNE, 8, NO du Vonnol1, 78310 
Maur-. T61.: JO.M.66.:U. 

Vds. ach6te, éc~ jeu• NEC PC &>glne • sccessoires. 
Andr6.._NGUVEN TRAC, 13, bd Gustove·Gonay, 
13009 Moneih. T61.: 91 .76.49.21. 

Vd• JOU• S6ll• (Ys, Vig.lante, Thunder blade, WOflder 
bov J Ale• Wei t, Spy, s...>et tems. F· t6 ligtor. L0td of 
lht sword) De IOOi 200 F - ... ZAllADEZ. 1, rue 
dlJ Jwo, nt OO Le - T61. : 43.85.70.33. 

Vds COl'dOle ~ Maste< S\'stem INec t JOU 100 F • 2 iev• 
Al111f1 ~et Alex Kld 2 200 F p6c:e ou le !OUI 800 F 
(\!sieur 1 400 f) ! Urgent. J...,.Moro RENAUDIE .• 1, lot 
Plovlgnal, 84400 .Apt. T61.: 90.04.78.JI. 

ConsOle Sège 9 iev• do'1l Golde<1 A• Shinobl Rallan, ect., 
2 200 F Bohaur CHAGNARD, 11. rue Jecqueo· 
C..r, 7!5004 Porlo. T61. : 40.27.07.78. 

Vds JX Sèga Tnnsbot Cl>opltifef Alter Bumtt ou 6Chaf1ge 
contre ewes jx Seine..,-Mamo uroquemem lrlc Glf­
FRDY, Chambenolot, 77180 Provln1. T61. : 
14.00.34.19. !Alir'" 19 h.) 

Vell~ sur Séga ou 1 ~ conue Contro11uct. 
Pn• t tO F PS Speedkrne neuw. Mero d"Mnœ Luc 
IAUDA, 9, rue du Tertre, 78990 l,.,,ol. Tél. : 
30.42.M.02. 
Vds console Séga • L. P1laser + 2 manettes soerld King + 
23 1eu• dont Sl1inobi, O. Dragon. Ramn Le tout · 
3 500 F Poss. vente séparée. Potrlce llNVIGNAT, 2. 
rue 0...blgny, 14113 Vlllenrilllo. T61. : 31.87.20.57. 

SloP affawe I Urgent ! Vds peur console NEC PC Kld • 
Alomoc robo ICîd • Shinobi • C'lller cross • Yakato!ll.lla : 
t JOOF . ~ède......ieséparM JulonJAISAUD, 
27, rue du Jw-. 75013 PAJllS. T61. : '5 .. 83. ... 95. 

Vds Console Sega • lunette$ 30 • 7 J9U• (dom News) en 
TSE edletlMI 4 Noêl Valeur 3 200 F, cédlMI • 1800 F. 
Urgecit. Jeon-Sibutien FREGUIN, Le.,._,....,, 10, 
rue dei. C....,..., 18320 ~ .... , ... ,,..~. T61. : 
48.78.31.10. 

Vds Conscle Nec S<ipe1graptuc 50 HRZ • 3 Jeu• pour 
2 800 F, vsteur réelle 4 400 F. Cidria IOUILLER, 30, 
rue d11 J...iin public, 33000 llordeouL T .._ : 
58.44.35.04. 

J11rx Nrmedo oct Climb Dort 3 WR Ctew Popeye Bal Fig 
Cdond Rel> •SI UP400JX 100R'N"An Soccer SEC2 250 
CPC 484 •Mon• NnJ><. A débottre St....,._ VICTO­
Rlll, 26, Tr. CM!... V-o. lt H, 13014 _.._ 
T61. : 81.83.67.78. 

Vds CoMoie Nec PC Engine ._ 2 JOU• Dtogon Spirit et 
Tril)le Benle Fl. Galantie 10 m<>ls Prix t 800F JMn-Luc 
LARUE, 20, ,... MoHre, 92400 Cou-oie. T61. : 
47.68,llZ. 18. 

Vds Consofo Sega • P1laser + Speod King , 2 )OYstldcs + 
9 JOU• IS!w>olli. Z••iot> 2. TllJndef 8lade Kenselden_ ) • 

150 

Rapid Fire. Prl• 1 800 F. Frid6ric: JEAN NOT, ZA, rue du 
Pi.toou, 78410 Auborgenvilo. Til.: 30.91.04.37. 

Vds Cor"rso>le Nomendo (2 Joystrd: clible l'émet)· t4 Super 
Hits IM"1o lltOJ, Castle Varia. Zelda. Megaman ) Valeur 
5100 F wndu 2<XXJ F NlcolM PEHZ. 27, - dM 
--· 26 &OO eo..rv-v-. T61. : 75.42.69. 75. 

Vds Conscle Sega complète TSE + Li!111 """5er 8"0C les 
trors ieux • 10 JtU• (Shrnob, Aher &.mer .• ) Vlleur 
3 300 F. c6dé 2 200 F. Dmcl DOUCET, Chtmln de Io 
Cr .. -nl ... , 78580 Mellle. T61. : 34.75.82.51 
(•prh 17 h) 

Vds ConJOle 5090 8 bits • ~e Homer • Hang Of\ • Slsck 
Beh + Chopllft., : 600F 6 débmre. Vds CPC 6128 coul • 
Joysncl< · 2 500 FA D F.- BREYSSE, 23, route de 
,.enlory, 43750 Yale. T61. : 71.02.21.99. 

Vds Sega 8 b<ts • Cordon • 1 py • 5 JtuX • l.rgtl Phase< 
TOUi en trh bon ... Verdir 550 F Cà d6botue) Menin 
CAZEllAVE, 11, rue E.- A-, 75015 ""''­
T61. : .U.08.41.U. 

Vds ConJOle Nintendo parlait état• 12 ieu• defri6rement 
sortis • nbn< ovamege. Prix : 2 500 F. valeur réello 5 233 F 
Lourant MATHIEU, 30, tll6e dH Aceol11, 
78250 Meulon. T61. : 30.99.86.46. 

Vds Console Noe PC Engone 900 F ~6Y 90) • 6 ieux. 250 F 
l'uni16. Speœ Harrier, PC Kid, Wonderboy, Mr. Helr, R 
Type, Orag0<15P<it. ~-HUBERT. 2, ICI-• 
G.....,, 92350 Le Ploo.i. Robinoon. T61. : 
46.30.32.14. 

Yds Jeux Sega l)ynemte Dux 150 F. OlepMter. Secret 
Con-rnando, îhJndertlade 130 F . .leM-Y•• GUILLE· 
MIN, 22, NO Henri Pol...,.,,.., 18000 llourgM. T61.: 
48.ZA.08.0:Z. 

Vds C""'* Sega 8 blls • pistOlet ètet neul &l<Mer 90) 
avec Hang on et Salon t.Jnt. Le tout dans l'trl\bol11ge 
d'origine Prix750F T•lkNAMOUS,14,ruedll8Mol, 
68700 Cwnoy. T61. : 89.39.89.SZ. 

Vds 41 JOUX Sega de 50 é 150 F (U!ima 4, Wonder Boy 
3._) Vds Souns St • Strider + Big T oP OI Foo. <lngrneux. 
300FletOUI VdsJoy c.neoca200F. NicolMROCHE, 
127, - dei. l'loMtto, 30000 .,_, T61. : 
66.36.21.97. 

CONSOLE 
Vd$ COflsole Segs • Ahened 8east·• 2 manenes • plstOlet 
• 3 Jeux Exœ llem 6tfl Goremie 9 moi$. Vsl8'lr : 1 300 F, 
céd6 6 700F -Ur- DELABOULAYE, 5, rue Vou­
thler. 92100 8oulogno·Billoncourt . Hl . : 
46.04.'9.82. 

Vds pour Vectrtx 7 Jllf• t20F ou 700F les 1 .....,_ 
MAUET, Il, rue dea Copudnu, 95310 Solnt· 
o.-.l'A-. T61.: 34.64.68.69. 

SloP aHillte I Vds ~ Sega 490 F • 20 JOU• ISlinobl 
R·T l'l)e, Out Run. Msedo Warrior) pour 95 F piiœ, lt !OUI 
en TSE. JNn·moro MENOUD, 31, av. MorglnH, 
1213 Gonho (S..I ... ). T61. : (19.41.22) 7,92.87.07. 

Vds conJOle Serge • tO ieu• (GOiden Axe, R·Type) • Jovs· 
tick Korix Valeur 3 600 F, vendu 1 500 F. Phlllp,,. PE· 
RIAT, .... da l'EglM, Vllorwwi.y, 39600 .Alt>ola. 
T61. : 84.37.1!1.53. 

Vds pour r.intendo JO'(Sliclc Nes Advarcage : 200 F Kung 
Fu. Soccer. Edite Bil:e 150F. Rush'n Attale. Lift Force. 
Tradt end f1elds. Wîzord Waroor : 200F Dlvw MU· 
RATI, 114bll, bd J-Tlte, 95300 PontolM. 
T61. : 30.33.82.11. 

Vds Nintendo • NES max • Morio 1 +Punch Out • Tred< 
and Field • Zelda 1 et 2 • Sectoon Z • Kid lcatus Le tout 
2 000 F Valeur rlMllle 3 200 F. LeurMlt TROTIER, 
88, rue du RlgondH, 93100 Montreull. Til. : 
43.82.00.40. 

Vds consofe Se9I • Ughc Pl1a$er + 12 ieu• ll'svd>o Fo><. 
T.....,. Slede .) 11t1 excellent état Prix 2 500F. Lau,.,. 
SINTIS, 34, LM T--"· 30130 Pont·--·E .. 
prit. T ... : M.39.32.80. 

Vds pour PC Et1Qlflt Clllouctes ~ago11 Si>Wrt. T .. of 
Monstet Path) Prix · 300F et 200F. ~· d­
ges. l'ttrlcll DOAN, 75012 Porta. T ... : 43.45.23.89 
avent 20h. 

Vds ou échange cassene pour console Ninteodo · Wizards 
and Warrion1. Gun.moke. Ghostsn Goblin•. CMtelv&rliâ, 
Rush·n Anack. Le IOUI 500 F. St..,,_. DAST, 6,,... 
Severo, 75014 l'trio. Til.: 45.43.83.80. 

Vds 18M PS/2. dlaque dur. lecteur 3 1/2. tcren 
VGA • Work • Oelux peint 2. 17 000 F valeur neul 
2700) F. Amoud IDYlA, 83, _...,du~ 
...... '4170 Le La. T61. : 17.79.M.43. 

Vds Miiio 1 230 F. Mono 2 330 F. Nos 331 F. Rel>• G\'IO' 
mii. 350 F. vds console sega 600 F. TltJndef blade R·type 
OUI n.r> chaque 200 F. F- ROUSSEAU, 1, lm­
pu .. Farnond· Ugar, 84000 Cr61111. T61. : 
43.39.14.3'. 

Vds PC XT 840 K mono ou coulti<Jr DO 20 MS • logiciels. 
Je rtparo 01 dépanne tout type de matériels el i*lph6ri­
ques. "'--'"""" HUME, ZI, rue Cl*lt, 94000 
CrMolL Til. : ... 89.11.M. 

Vds Psion org&riser 2 modèle XP (32 km RAML 1989 ttat 
neuf, 900 F. Raphall VANNEY, 1, ..,._ ciao At· 
flet8, 92AOO Courbevoie. T61. : 47.74..17.23(de 21 h 
607 h). 

C.. log ciYers pour 800 XL et 520 STF OF. Vds MISIÎ 
Plension mémoire pour szo. KMO 511. Bas prix. Vds rn .... 
prog.enbasic, gnph SI Wllyll..Allll,kolo~, 
02600 HW- IAlolM~ 

llisl<s 3 p. 1/2, double r .... ""'1e denaiti (135 TPI), 
formatabfe ju~' t 2 miga, grande marque, qualit6 pro­
fessionnelle. C6dé 250 F la boite de 10. Khol HUYNH· 
DINH, •• rue dM ............... 78990 Elolloourt. T61.: 
30.50.34.28. 

Vds Fli~ simulatoir version 4 PC. 300 F. )OySlict Ouickpy 
M 5. neuf. 100 F .......... IAUllOUllll. 18 I"- rue 
O...la·Leoogode, 94HO lry·111r·Marne. Til. : 
48.81.0l.U. 

Hyper urgent : Vds 800 XL • 1060 • 65 c1s. jeu.< et uti 
~ ilCNt Ile) t 2 py • bio rang A 1200 F Merci et 
t bient6t. fric DUllAND, 2, rMlclence Jun-loln, 
9&180Tov.....,. T61. :ac>.40.18.721o!rio 11i... .. ~ 

Vds j«lx orig. PC : GunlNp. • lent 181\'ice Gaunt et OPP 
Shore. Compil spQrt. Prf)l : 80 F l'unht. Vds Be<llam • 75 F. 
!brout DEKERMINDJIAN, 80, avenue du Pr611cfent 
~. Porlo 75018, Til : 42.ZA.40.43. 

Vds in\OfÎmante Brother M P. 1009, état neuf .. garamie, 
tr6s peu servie. gqnde ~1bilitt. prix : 1 OOl F. fric 
CASTERA, LM houeha, TF, 33700 M6rlg-. T61. : 
68.47.41.07. 

Vcls origilal Kidt-Ofl (150 f} TNony IAYU. 2 D1, rue 
i.wr-. 42100 --.(tleftne. 

Vds ~te Citizen 120D avec tous su acc8SSOires. 
<:Ables. chariot• et 3 cartons pleins de p""* lilling. Elit 
neuf. jamais utililsée. 1 500 F. Jotn.YVM THIRY. 2, Ne 
et. Gu-. 17190 Flof-. T61. : llZ.17.33.42. 

Vda MSX 1.-plu1i11rn1 ieu• ton ne peut plus jouer ewc 
les manett8$}t livres utiitalrts • IMes don! on est le hflros 
Prix r*aonneblo. LMnn1 DUMORTIH, 48, rue "°" 
.._, 59223 "-T61.: 20.41. 12.41. 

Vds S>,nht Y.,,.,,_ 1)$.55 toulement neuf el a-antr 20 
moi$. Prix : 4 100 F t d6banrt llt!>6chm....us c·OJt une 
e!lairt. a..-.- POSS. ord. DorNnlquo IUllEAUD, 
21, rue .- J-, 11300 MMay. T61. : 
69.20.19.80. 

Vds EXL 100 + Eaon mOf\O "*kol • nombreuses inte<ie· 
ces • clavier prof .• lecteur 4 Cll$0tles •de 100 IQOi6els. 
revues. souris ... 4 2 500 F 1 ltbutlen BOHAUT, 22, 
- dN S.A._i1, HllO AncllUy. T61. : 
34.18.12.19. 

Vcls lleYUe P ~iblt Magazine nos 6 6 8 et 13 à 28 • 

dioquettes. des --· cles r-. Owdw 
torlacts ,.. Aari 1040 STE. - RAYNAi.. Do-
- dM 6-Mreo, uooo Stint.(lol. T ... : 
aa.37.17.24. 

Vds Tills n"57H. 56H. 59H. 62. 64. 86. 66. 68. 69, 70, 73. 
74. 75. 76. pour la morMlluonvnt de 8 Fl'unilt. Chrl .. 
tophe IOCKlT, 48, rue .i-. M.arydc, 69240 Dun· 
k•-· T61. : 28.20.32.28. 

Brade 100 diS'llJene• viorges a 1/2 OF. Le tout 400 F + 
Port. 51/4 720k Cf 2 fpltce . .t.kyllDOUX. 11, rue 
du Chemin de fer .,-.,.., 93140 lloncly. T61. : 
...... 41. 

Vds lrnpnmsnte 1029. Tslllettt ttcde. Pistolet P11astr 
Ligl1t. la tout TSE. Po<Jf 800XL 130lŒ. adiête Dnve 
1()60. Fàre offre. ~ MOllAND, 108, rue de 
........ 11000 Alençon. T ... : 33.32.04.13. 

Vds AT286 12 Mlu 1Mo • 0032Mo + Ecr. Muh1sync. • 
Carte VGA • lect. 1. 2 et 1.44 Mo •souris• clav. 102 t • 
iew<. ss. gor. : 17 600 F Eric ILANC, 22, ,.,. de Io 
Forme, 78250 MEULAN. T61.: 34.74.81.86. 

Vds MSX PHC28L lclouble lect8'lr de cartouches. parfait 
état) t M&r11Jel • 1 JOYI\ • 6 jeux. Uriquemant région 
parisieme. Prix imértaont. R.,_ KARA YAN, 5 ~. 
rw Pro.- l.eplt6, llZllO Antony. T61. : 
40.91.0l.91. 

Kol rd solts vds jeux reuls t tràÎ bos prilr_ ah. ah. ah. ça 
~ u STF et MM!w;a. fltins~ Joinlte son t616phone. 
........ l'E-1 .. Cie, 14, .... _,_ a..y, 
7l020Pwio. 

Vds logiciels et cartouches pour : MSX 1, MSX 2. T eus 
Instruments TI 99/4 A. Amstrad CPC 6128. Amiga, com· 
modore 64. HP 41. CH. digk. VGA . ........... TENAllD, 
2 bit, rue de l'Egollti, 94300 VlnCM!lltO. T61. : 
41.08.17.21. 

Vds boite rongemant 80 ditb 3" 60 F. inprimente s.n­
cosp 80e;lbleportltlt200f. AppltllE1M1C dnve monilm 
Clllt R68 1 <XXl F cm.. ROUHllA, 3, ,... et. lleluc, 
93000 Bobigny. T ... : 41.31.64.94. Jntre 17 h « 
20h~ 

Vda originaux de R·l\1)8 et 8· 10 Oiallonge 180 F run ou 
300 F les deulL. Contectez : l'nlck MAlllE. 14, rue 
J., XXII, 14130 Le !'ont«. Til.: 90.32.M.41. 

Vds moniteur coul. 36 cm. Entrées RVB • torT1>0site PAL 
•son. A débattre. Vds périlll*lques ZX-Spectrum. Chtl1· 
tophe COMPS, 14, ov. - H-•. 33'10 
~. T ... : 68.21.14.32. 

Vendoru eux bidouiH8'lnJ fous le revue ·los Bidouillas 
locos • pour Séga. PC. ST, AMS, AMI. NIT. 800 XL .. MSll 
Pnx · 20 F • lOF (FP) ou 60 F nes marques Emmanuel 
ou Jeon-ehN!opho VILIOll ou MEYRDU, hu-dit ..,._t. 332.40 a.- ou Cutllorl .. llotoile 
JUIO (Glnlnde~ Til : 67.64.40 ... ou 17.40.09.37. 

Vds 8" Mrcnl »20 llsque cb 5 MD Daux lecteurs cla 
5 pouces OFœ +doc. con..,Mte • logic:rtlo Perfllt état 
ou~. disk. OKT J<XXJF à d6batt~ htridc l'EARI, 
2, .... del ............ 91140 Gortot.Je..oon-. 
T61. : 39.93.78.31. 

Vds Imprimante citizen 1200 • cAble • feuille è leu~le 
excellent 6tat pour 990 F Laurent KIR&T.OADllE, 
111, rua du 18 Janvier. 92380 Oarchu. Til. : 
47.41.4U6. Le aoir. 

Urgent 1 Vds MSX Seny H8 75 F • ntl81isation Wsic 1 et a 
• pnse "*1lel • ~ • 1 JOU• t cassette -go• ivre 
102 programmes ; 700 f Mottrlel T B E. Cllriotoplie 
~tT. ZH,av-~. 78380 Mont• 
-. Til : 39.14.01.42. 

Vds PCXT OlivettiM 24-8 MHZ •640KO • tc:r1nYOrt +2 
lee1eun1 360 KO • MS 00$ • diYor1 4 500 F t débanre 
avec HD 2 DM 11 carte + 1 500 F (couse dbl. emploi~ 
Denltl BDULANOlR, 22, rue du Dr Dufrolgna 77100 
Mula. T61.: 84.33.94.80. 

Vds Exetel ou VS 990 F. Vd• exolwriter 1 100 F 1 Jeux 
dMlr1 et p6riplrénques. ExeMtion antrt 200 11 300 F 
Console nec • 1 jeu : t tOO F. "'-8 VELLA, bit. C 3 
LH l'arvenchu, 13700 Morl9non1. T61. : 
42.09.11.aa. i.-nhou-.r-~ 

Vell rrnprirnna Panasonic KXP 1180 *'- 10801). TSE 
1 on peu leMe 1800 F Amige C.10t0 3P1/2 T8E 
700 F • Arriga GfA basic :Wl 400 F Horvt DILUES, 
4, - du,.,., Appt 1510, 44800 ltlftt-Hni.ln, 
t61.: bu•- 40.73.45.20, Domlclle 40.78.38.34. 

Vds Pl./XT SanJUng comp. IBM TVR80/0MHZ. CGA/ 
EGA256K (600/350/64~ DO 2DMO • 6cran coul. • 2 car· 
tes pour JOV • JOV • souris • nln jeu a, u1il1 • 10 500 F. 
Fronçoil ~NS. ,..,ue dM Fetreyonnee, 1oo 
Mol-. dt Vllantuve, 08270 Vllenauve-1.oubet. 
T61.: 93.22.47.79. 

Vds pour PC : monteur 14" RG8 coul •sa carte IJ1!lhque 
COll1>llJble EGA. CGA. MGA. Pnx 1 200 F Steovo 
SlLVA, 10, rue de~. 95200 ... ....._ 
T61. : 39.92.23.0l. 

Vcls muhifaœ 2 + : 250 F. compll. • 120 F (Défis de tarto, 
Arced&-AC!iOfl, suprêm& cllalle<IQI. Trtson1 d'Usgold, 
Mt!O<·DinemrctSilipéct 150F •jeux OK Fr~o MAY· 
IONllAVE, Lelattllft, 84270 SoW...S.BNm. T61. : 
&9.11.12.21. 

IBM PS/2 8530 20MD 6cran 8513 VGA. Clavier 102T. 
'°""' tris peu ser>i · 17 (XX) F, ou urltt oemra1e 5eU1e 
9500 F Otrtrd DEODBlAT, 4, rue dM MwottN, 
71140 v-. T61. : 39.15.78.9& 

Vell diskl sooy DF-40 neufs 10 F '*8 GRASSET, 10, 
rue de la F-. 18340 Levet. T61.: ... 25. 11.21. 

Vds tlll6vi1tÏOfl dont tuner en peme SECAM 36 cm excel­
lent pour se st<Vir de montt11rr. Pnx 700 F Dans me 
région. Vds ttenJC. Pal/Socam 250 F Alain-Annick 
TOUATI, 10, rue du Chat_,-d'Eou, 91130 Ria· 
Orongja. T61. ·, 89.08.02.29. 

Vds modem bat \121-V22·V23 100 11 compat1Dle Hl'lts 
pour PC et C>Qn100tibles. J arnaii servi. Pnx 1 (XX) F MC 
doc + ctble lttplwM FREREBlAU, 46, avenue 
Jeon.J.rit, 21000 Dljaft. T61. : 80.41.18.H . 

Vds - logsael de mu1tÏ<1.1e • FM mMocit male« P>g.­
nll) • ctrtoucl'e. ~u seM. TBE. Prix · 600 F . .....,, neuf • 
800 F Fabrice HUMEAU, 8, rue °"6rln, 29480 Ker· 
huoft. Til. : 98.2.8.20.17. 

Vds JOVltick, Anita, &chett 150 F. vendu ClfMron 120 F, 
assez bon état, Cause : erreur d'eclla1, a servi ués peu. 
Flirt offre Urgent. Pour PC. Alala RANGEARD, 3, rue 
du 8tede, 17170 Chlt--S.ilne. T61. : 87.05.28.50. 

Vds jeux originaux peur PC 3' 1/2 . 8udolcon, Great courts. 
Tar(l>on. Moniac MaNion. Sim c:i1y, Loom. 150 F préce 
Vell lllfX paur NEC : Pacland t 350 F Tiii · Dom1en 
GAJJ.OT, 10, rue Morcol-Popol. 08100 Nice. T61. : 
93.51.14.09. 

Vds spectrum M 128 K • 2F • One Aunos 48 K {Alim 
neuw)• K 7 JEUX+"""'el. Le tout 1800F. VdsAm$trad 
OMP 2150 neuve • Tell!omat •cordon• manuel: 1400F. 
..... Phlllppe HELENE, Vlorvllle .. ur·Mer, 14710 
Trevltr9t. Til.: 31.21.42.50. 

Vds double dragon 3 1/2 • 5 1/4 100 F. lurbocup 5 t/4 : 
90 F. Flre and Forget 5 1/4: 100 F, Deftndef ol lhe Ct°"" 
100 F lorlginaux • noticei Aaphall CAUDRON. T61. :(1) 
46.47 .ZA.20. 

Vdslog.PCK~ lOOF. Ae&x tOOF o.a-.iel 
bour.- 3 1 700 F FA Neg Orig!Nux '*'" F...i6ric 
UUU, 12 rua du Stede, 02IOO Meutor. Tlol : 
23.118.38.87. 

Vds persomagt de 8Jooct,.iich pou< 1 ou 2 JOUtuîS ti· 
veeu 14~ Pour Blooà'Mch scenerio. "'°""" MIZRAKI, 
21 , bd lerbk T61.: 42.84. 11.81. 

SOS vends deux barrette• Sip 256 KO chacul'O • une 
benette Simm OF 1 MD. cadeau 3 disquettes l3 1/2) de 
jeux ICompi. originaux~ T 6l6PhOfle/ SOS SOS, Jeon du 



c-r. 2, ruo J .·P. Ramuu, 11100 Cutr11. 
n1. :83.69.38."-
vci. or;g.nai.x SUI PC LOOM QSO fi Colùrwl B"®eil 
poo FJ lr'dy .... CNsade M111tu11 aoo n ou 1e •OUI 
650 F p_,,. SORDOIWT, 30, wonve do Pr.,. 
venc<1, 78140 VIII'(. T61. : 39.48.H .34. 

2JOV>. 60F PŒ •Tilt n"59-61'63-66-69-73 6 77 ·men 
cou1. Thomson pour Aton Tl>omson. MUf PC 800 F • dl· 
\IÔOI • !! 300F •crayon OP 60F Rœ.t OUVAR, Lo 
Mou&n, routo doo Chirono, 13140 Mir...,... T61. : 
90.68.49.31. 
Vds Alex Kidd pour mégad<Ne notlOt tt bollt $9M 1 
mos · '*'' 400F. pr11 320F. port CCfl1l'1S et cherche 
contact sur migadnve dép 62 S6butlen R09ZAK, 
10, 11H1Louio·VINI,12300 ES.U-dlt·L11uw11t1. T61.: 
21.43.22.18. 

Vds ieu• à 100 F (or1g.): NZ storv. Thunder 8 M Soccer. 
Robokop + GfA ass 300 F !Prix 600 Fl Rédacteur 300 F 
IPrix · 300 F1 •livre essernblt ur 100 F Korlm ARMOU· 
CHE, 8, pa111g1 da lt Crolx·Blancho, 93120 Lo 
Cournouvo. T61. : 48.38.29.31. 

Vds speclrum • 2 èe<en coul • 3 10'/ • 011 kemp • 260 
ong. • PC 1211 • inl Kl et lmprlm • M05 TBE • revues 
2 500 F. Vds so~s ST e<itre 30 F et 200 F Louront 
STERN, 71 ruo d'Ach6reo, 78600 Moloono-utfltte. 
Ttl. : 39.62.39,45. 

Vds pour PC 2 claviers • 2 moniteurs mono dt marque 
Arnpex stan. S..r Paris-RP U"'IUtmtflt. CHARBIT. T61.: 
47.27.19.83, Io oolr. 

Vds l""' originaux wr Paris !PC) ghostbuintrs Il · 125 F. 
PC gollhts (compilatoo) : 100 F • le ltticho mav• · 110 F . 
lnd. Jones (.-iure) 120 F U<oent Ollvlor GOUR, liO, 
roe do Mlromoonll. 75008 hrlo. T6L : 42.56.21. 71. 

Vds orgue élec. : Yem"1a PSS 580 tn garanuei 100 sons. 
100 rvttmes. rn11 syr1th6 • ~tl1l1Uf O'A 3), le \OUI ddj 
A 1890 F. Louron! DHCOLONES, 8, ru. Allll1· 
8aywt. 15013 PoriL T6L : 41.01.41.33. 

Vds rewes ..... o. ,_., til Assel bon ttat el pas 
cl'hes Amlud FOUQUET, 1111-dlt • Chl ..... u •. 
40090 Uc/locq. T61.: 56.08.13.81, ...... 11 '*""· 
Vds oridnateur ..... 200 16 K • tXI ...... 32 K • ml• 

nue1 • .-.-11oon • cllJle TV • 2 IO'/UICU pnx 600 F 
Idéel pour dtbuter y., IA81LLIOT, 3M tor, ruo do 
Vauglrord, 75015 PoriL 

Vds svnthiuseur Yemoha OX 21 ~r 8000 F) ·sons 
2 600 F Expander multiwnbtel Yameho 1 660 f • ~our 
soos ST illterleœ P6<11el·on1enne 450 F ClwlttOjlho 
SANTAMAlllA, 7, ruo Uon·Poulot, 13008 Mar· 
..;u.. T6L : 91 .71.98.18. 

Vds PoU< èornpatiéle IBM PC XT AT un 6cren EGA memo-
1$1t telex • une car:te EGA 256 ~O G«loe hrts • dome 
demo EGA à tout eeh4teur 3 000 F Dldlor SAINT· 
LAMIERT, 12. NI de Rolmo, 77290 Mitry-Io-Hou!. 
T6t. : 64.27 .50.60. 

Vds originaux è 2/3 du prix mais eus• les de<Tlos les plus 
belles. les mei&eures utilhe~es et 101 nawo les plus hot 
Réponse aasurée. David Loqul.,., 144, ru. du Grond 
Douzllle, 49000 Angero. T61. : 41.88.80. 70. 

Vds Yeno MSX •jeux. 700F. 4 débanre. Potrlce Forno. 
110, rhldonce du Booqulll, 13127 Vltrolo1. T61. : 
42.89.02.45. 
Vds imprimante compatible. \VPe Epson jOllVtlt•) pour 
Amiga. PC. ST et aunes. 1 000 F pan corrci<is St6phln. 
T61. : 21.56.01.72, 
Vds cornp. IBM PC ST 512 KO • 1ect 5 1/4 1 dliqUe dur 
tO MO + Jeux• util .. souris •·lm de t61 ' monit coul CGA 
6 500 F ms moM • 8 000 F MC Nlcoloo GtRARD. 2, 
ruoS...-, 67200 Eckblollhl. TM.: 88.11.71.50. 

Vc!s lecteur 5p 1/4 pour Aton • 60 dlsqs 1 290 F Vds 
qnoux80 F4 lOOF. cadeou. 2onginaux pour 1 l(lltteur 
dulectour ChrilllophoLUCC0, 81,ruo Rlq-, 15019 
Plrio. TM. : 40.34.45.48. 

Vc!s Sont 118·501 f TSE • log • mon • comtCllUI RGS 
• menue1s. Io tout 1 500 F ou ""'- contre lectOU< 
..;déo ~ VAIWU. 11, ruo do Tlnchon, 
59300 Vlilonclon-. T6L: 27.42.31.80. 

Vds pour T endy PC 1 Ptoœdures gnphques "' T84 ou 
TSS poli utiiw lt mode 16 cou~ Doc • 6sU 155 F 
Louront BROSSARD, 3, oH .. Rlchatd W1gn1r. 
42000 Sllint-EtioMe. TM.: 71.74.29.73. 

Vc!s 5 jeux (Bomber/lrldvCIYVT•Qhan/Coux Yeag..-/f16l• 
moitié prix 600 F ~ 1 300 F) POU1 PC cornl)llrble 
u~ Vin-t Bouquet, Lo s..,. .. c1r1o. 16240 VUI• 
fagnon. T ... : 4&.31.64.92. 

Vds 1uner TV 8 transformer CPC et un 1Mtv1,eur .. emenne 
intérieure électrique Val 1600 F. càdo 700 F M. LAN· 
DRY, 73, ruo Durutto, 69500 Douai. 

Vds PC F 19 Falcon, Gunst'lp. C<>nnict. Europe Indy 600. 
F168omber Creet couns M 1 PlatoonM4 Sherm111 Lhxat· 
1ack Chopper 100 F chaque Jeu• neufs Thierry MA· 
ZERI, Ili A 8, r61ldene<1 lolllYue, 35, ov. l'!llHppo 
Soi.ri, 13091 Al•-Pro• ...... T61. : 42.83.1&.88. 

Vc!s revues 1ntormatlques (Tllt·Arnstrad 100 'Il. .• ) 4 moiué 
prix. Liste contre un timbra. Aloxl1 COUTURIER, 1, rue 
Vlctor-<11-1.aprodo, 42110 ....,,., 

Vds PC comp.i1blt. LGA. 8MHZ. 640kb Sanyo - 2 
manettes • JOU• tNord et Sud. Populousa barbanan...) 
• mono. a.111 Le \OUI • 4 500 F lvon FAVERO, 50, "'° 
Bobillot, 75013 Poria. Contector pMet par lonro. 
T61. : 46.88,44.90. 

Vtf'ds ~e coûeur St., LC 10 compléte en ~s 
bon t!Jt pour 1500 F. Oivlor LAU. 288, NI -· 
Lvthor-l<lnt, Roc do.....,,_ n°20, 34070 Montpol­
llot. T6L : 11.46.12.08. 

Vds '°"' pour PC (o<igona11>) : Crazy cars 2 Œga.Vga) 
120 F . Grj$or 70 F. Eden blues 100 F Ped&rt état Pas 
d amaQ<Jt 1 krrn8t 5 p 1/4 Guiloumo AllMSPACH, 
10, ""' Solnt·&up6ry, 10400 Nogont·our.UM. 
TM. : 25.39.09.05. 

Vds ordinateur One avec 10 JOU•• tramlo •prise Pérltel 
• casseues unlitaarft • lecteur de ta$$ettes t soo F. 
SeMs 3 moos. T.8.E. John GASCHY, 1, rue uutr ... 
mont, 53300 AubenrilliorL T61. : 48.33.04.lll. 

Vd$ casque .. êgr8' Holan N 35 Etal impeccable 400 f. 
tallla 58 • un autre 1mégral t81lle 58 200F. J11n-Pler11. 
T61.: 45.41 .44.03. 

Vds PC Cenon 50M. d1Sq. dul 640 R ME. 2 6crans mono 
1 cooleur • 1 souns • 1 lect. 360 R 5 1/4 + cane inuhi 
"1ode Herc CGA.YGA • 1eux • 8«ès. Chrillllan DON· 
TENVILL, Loo Componulea, bit. H, 13011 ManollS.. 
Ttl. : 91.46.30.51. 

Urgent 1 Vds ordinateur Pllihp• MSX2 • !Mes • k>,glcrels 
• l!lOllittur couleur Le tout 2 800 F ou s~are FHcltrlc 
DECUBBER, 2, ru. Vwloine, 82220'Carvln. T61. : 
21.74.42.33. 

Vds ong1nau• (Voyageurs du teffii'S -8each volley • Zali 
Mcl(rec~en • Roctret rMger + Sherman M-4) pour 700 F) 
compatibles STE Etat neul Laurent SOL, 13, oll6e 
Chontocoilo, 31320 Loboge. T61.: 61.75.82.43. 

SX 64 pollable lect. disq écrâll c:ou1 2 JO\'S Dai ex 50 logs 
JOUX ongin LM••~ 80 ciSQS power oar:td able TV 5 m 
ont. réYité gar ....... 5 500 f ne. 8emord LEVEBVAE. 
19, lmpeaM PNI~. 62000 Dolnvlh. T61.: 
21.71.4U1. 

Vds Qnc.Atmos '8 Ko bon état +mes+ jeux ·cibles Pmt 
• ~Ill! Thiony DUJAR.Dlll, 33, ruo du Sontlor, 
69200 Tourcoif\11 llonl. Ttl.: 20.26.55.31. 

Vc!s orcinoteur Heçtor HRX •moniteur Zêrith mono· 10VS· 
uck • Ciiie Z80 ~ K Pnll1111é<e""'1t. Piwre BLEYZAC, 
46, ruo de la Boftnl.,., 69003 Lyon ov i.. Couordo 
07150 Lo Choylsd. T6L : 76.29.11.57, 78.62.05.64. 

Vds Gl>ostbuste<S 2. boitier d' origoie 4 dlsk. TSE au "'"de 
230 F vaut 330 F pour PC et compatièle -
VIVICORSI, 14, allh doo Noywn, 63140 Chltll· 
Guyon. Ttl. : 73.U .34.90. 
Vds IMe Righi S1mulator oopiot pour IBM conipatiblt et 
Apple édition 1988 pour prog. mi<-roSQft et FS Il sublogic 
neut 145 F vendu 50 F Clwllllian MACAIRET, 93250 
Loo Lila1. T6L : 48.46.45.88. 
Vds ou tch. ST Somber rnteiphase lull matai planet 
mkl..,ntar 200F piéœ ou 700F le tOUl. Loïc PETIT, 10, 
ruo Solnt·Chrlotopha , 77100 Mooua. Ttl. : 
80.23.10. 78 (20 l>-22 h). 

Vds PC Olivelli M 24, 640 Ko. lecœur s· 1/4. disk dur 
10 Mo. 4cr'"1 CGA monochrome. clir.îe< 102 touches. 
DOS 3-3, prll • 4 000 f pon compris. Chrio GEFFROY, 1, 
homuu d11 Negadl1, 83300 Oroguignan. T 61. : 
94.88.83.04. 

Vds ieux 0<iginaux : S.lkworm 100 F. Slioot'em·up 
constructlOll krt 120 F et 1et • Westem Europe811 Tour 
(sceneixdisl<) 100F. Adébattre. ErwM PRIOUL, 14, rue 
Grocclluo Bobeuf, 78280 Guyancourt. n L : 
30.44.27.73. 

vœ CD rom unrt • facture ach. le 20-12-89 garmrue 
• 4 J<>UX CO Red Alen·Sidearm$ spt. · Cobra· Wordboy 3 
Sacnfiè 6 3 260 F. Urgent d ~. Adol T 61. : 
42.62.44.91. 

PC vds ongtNUll - 1)-agon 2 (fous écrans) 175 F. 
Wamanon Dealers 150 F. ~ ard Focget 100 F. 
Savaoe 100 F. Ctaiy Cars 2 • 140 F Tous sur 5 1/4 
c.d<H: BlGAUD, 4, _. R6gnlult, 92400 Cov ..... 
•• Lo D6f.- 6. TM. : 47 .73. 77.46. 

Vifs ZX Sj)ectrum • lect..,, K7 • maroels + 2 lll'l'l· 
• 117 J<>U• (\'lec La M-. Sluln Car. Gl>ostbosten 1 
Stlldef. Sav>vt l lt \OUI poli 1 000 f . St6phono ES. 
CALIER, 46, NI Ubort, 91210 Drnoft. Ttl. : 
69.42.43.13. 

Vds Monnour cout 1 000 F TBE CO<Ment i 1ou1 ordina· 
tour l.IUrent GAYET·MtîOIS, 67, bouleVord fi6. 
11rtor, 72000 Lo MMll. T61.: 43.81.23.16. 

Vd$ Interface de tiaison du PC au Canon X 07 • UtJI de 
cornmurocauon Abdoul-Karlm SAKO, INSA, 20: .., .. 
nue doo Butt11 do c-. 35043 RonneL T61. : 
99.28.84.35. 

Vds Spectrum 128 K • 2 • 10 jeux + maNJel + 1 joystick. 
Bon êlat. Prix: 550 F. Joon·Baptltte JAC08, Noolllan, 
33730 Vlllandrout. Ttl. : 156.26.37.28, 

Vds digitell .. ur sonore. calte plus logiciel pour PC 600 f 
Romain GOUPIL, Cldea 2001, 30133 LOI Af\llloa. 
T61. : 90.25.00.94. 

Vifs ~x NIM Capt11n 8lood Xonon s..pemangoo 
Manoo 0 2 50 F 111 T .,age Oueen 50 F XenomO<Ph 
120 F Ollvlor CARTIGNY, 270, ruo do V1Ugirord, 
76015 PoriL T61. : 42.50.84.11. 

Vds montteur coul Senvo RGS pal 6eron 111'11• re!let 
1500 F Vc!s An>gl 500 neu! gar- 1 WI 3 000 F 
E(!lenge ntin ieux sur omrga GMtM> IEAU, 8, bd doo 
F-"'· 51200 Sarng........ T6L 
87.98.09.11. 
Vds ltl1l)IW"entt taw Ion TSE) '3 mois) ..., .. ~ 
d illlf$ll poli Amg1. PC. MAC ttc 8000 F lortrend 
ORCtlAL, Llo Couttto u Rovquetto, 12200 Vut. 
tr~Rouorgoe. T61.: 15.29.11.73 (w .... ~ 

Oigilalrsat""' 1 Vc!s St0$ MMstro. ST reploy 4, SUGl)lov pro 
Me leur canouclle de d1g1111isotlon sonore • doc Vds 
iwrtttes Stmm pour exten9'0<1 Nlcolu LAMBERTON, 
11, ruo Ron6·Wolll, 92210 Solnt·Cloud. T61. : 
47.71.71.95. 

Vds PC 1640 OO • EGA • joyst1clr • sout11 • util •!eux. 
Pnx 8200 F PNllppt BOUVET, aa-f<llil, 49220, 
Lo Uon d'Angtrl. Ttl.: 41.95.8-0.83. 

Vds 130 XE new modele • clavier • lecteur K 7 • pi11olet 
• menue! • 1 m81l8ttt • " u' (dont FL ~la1or 1~ Le u 
T 8.E (déc. 88) • 1 000 F eu lieu do 1 800F1 Dovlc! 
LlTEllME, 83, ruo Cor.,.1u1, 598&0 Vlll1n1uv1 
d'Aocq. T61.: 20.05.08.8-0. 

Vc!s Ol,IP 2000 • scenner del\ 800 F et 400 F • ordln. 
Acom Atom 8 bits. enn6e 70 pour colleetlomour 600 F. 
Wchol ROYER, 9, ruo Pootour, 92120 Montrouge. 
Ttl. :40.92.63.76 (h. b.I. 
Compat1bla PC/AT 12 MHZ cane VGA OO 40MO 6eron 
muttrsyne couleur. A>I. 2 MO• 1,4MO 1 MO. mémoore 
Prix : 15000 F Yvon BRECHENMACHER, rMldenc4I 
Lo U.., bit . .......... ,., 91240 lalnt-Mlchol.-· 
Or91. T6L : 89.04.43.97. 

Vc!s console C8S t adlipt Aton. IVIC 5 K l (Roclry loo­
ping ) T 8 E Pnx 378 f ou bien la CONde AOD l\'9C 20 
K 7 • rolor Pnx 600F Gltmoln LAFROGNE, 8, routa de-·· 5'500 Volllnoa. TM. : 29.78.81.17. 

Vds JOU• K ) tous ""'" dont (\'ledt mans lurl>o OUI Nil) 
"1x liés ........... $t prend IOU1 los JOUI dcnle 8est 
of 1 1- ABOUTH, 2, rvo doo ~. 
279&0 S1lnt·Ju11. T61. : 32.21. H .39. (Aprh 
11 h 30.) 

Vc!s .._,, STF ~ ~ lomb•dr ..... Wint• 
rat,mp CPT blood CrellM ~hosl OUI nin 8arbari8l1 
ecmpil. MP Soecer de 60 a 120 F Frando NAV ARR 0, 
3, ollh Molllouon, 92100 loulogno. H l. : 
48.0Ul.38. 

Offre excepttomelle vds UiX Anlckcho!> 300F boite. 
doc di$<! . 1out d'origine Rech. ..,.., 11 logiciel d é<jition 
de sons. d'anlmauon pour PC -t CANTIN, 9, ov• 
nuo RaymoncH1lal11, 71390 Iola d'Arcy. n1. : 
34.50.27.90. 

Vds lecteur Cumana 5 1/4 somple fsce. Pn• 700 F (IVec 40 
disk& \/191ges~ 116p/loM LIMOINE, 18, rte do Cor· 
melllo1, 78500 Sortrouvllt. TM. : 39.13.94.54. 

Vds Specrrum 128 K 1 2. avec envlrOI\ 70 Jou'- dont 
Thunder bladt. T Renegedo. Saboteur • 1 1ovs11ck 
• edresse d'un fournisseur Le tout (T B E. 89) 85o F AD. 
Aonon BOHIC, 2, ruo Moxlmo·du·Comp, 29000 
Clulmpor. T61. : 98.53.35.99. 

ACHATS 

Ach. I""" origtnlux t 40F1 "'- &wove<-mor vos lllles ~ 
s6rieux s·abst...,, pour Amll 4&l K 7 Eric LE MORIL· 
LON, 30, ....,.,. do la - . 19950 l6nodot. 

Oierltte P'CI ge5tton de ilc:her touroent sur CBM 8001 
dlsl< ou JOUUK Sego SC 3000 Tlllorry DAVID, 21, ruo 
do - . 77500 ~ T61.: I0.08.45.08. 

Achète Aten 520 STF bon àtat pour 1 000 F Mercr 
d'avanct. R.....,, IOUVESTRE, 21, ruo du lul_. 
Pronntllo, 95800 Corgy.Solnt.Clwletopho. Ttl. : 
30.73.55.51. 

Rech pour 520 ST Gomes S..rnmet Ed~ion. Ach6\e ou 
échanQO contre Thunder 81ade o.llay Tho"1pllON alympic 
challeng•. Faire olfTe. Joon-Piorfl ALAIS, 41, IV ...... 
du ~11-do-(laulte, 71180 Dlgo;n. 

Amige ac:Mte onginMr• èdueat1fs tt muSIQU• su110U1 .,,,., 
QuedM>rto11litarres• drsl( OFD03'1/2 Maxi 50 Fles 10. 
Envoye< propositions L.our- IWARC, 8olnt.C-.iln. 
78220 Gou•ftll'(-·ltoy. Ttl. : 35.90.11.18, oprM 
20Muroo. 
Cl>erche sur CFC 6128 1ntem11ionel rugby ~mulator de 
code me11ers Mals eusal 1<1ux sur console eoleco ces. 
Philip.,. LACROUTS, 31, ruo do Plcpu1, bit. 1, 
75012 P .... 1. TM.: 43.45.21.71, 1pr619 h 30. 

Rediercile ITllltdace 1 • paur CPC 464 IOf1!re 200 fi 300 F) 
81 8U$$I !IOOns AMX (er.tre 400 et 500 f) Me<ci d'...,...,. 
Fronçola THEOOOllE, 30, rvo do la Mw., 75020 
Paria. T61.: 48.l&.13.37. 
AITlga 1000 dlertl>eex1ensoon-.512 Ko ou !Mo 
Faire offre ~illle !IYOC ext jlOUt A500 fi A 200Cl 
-· FOllEmlR. 47, ..,_ Glbriol-l'6rl, 92500 
11...a--. nt : 41.11.aa.83. 

-. ; Amstrad 6128 """""" .. complet ~ • l1l0ftl 
Milo . 2000 F ..... 6llll)et ~· d'acN\ d'1111"""' 
TV MDI 400 F l!lS la 1~ Tod GASPARINI,~ 
Llo lhjoma, 13122 V......,. T61.: 42.21.71.17. 

5eg1 s srrs . chef elle jeux IG<>lden ue. SNnobl su110U1 
de combat ou de spol1 (Ylorid Socœr: Blad< Sefti Pnx de 
100 F 6 175 F 18ion je;x. PlllllpjM VEllBIKE, 11, rvo 
llr.ffokllm, 59130 ~ T ........ 18 h, "*"'· T61. : 20.92.83.77. 
Cherche impnmante pour TO 8 bon 6ta1. Pnx nrlSOMeble 
O>erche logiciel ~egraplle ou scriptor sur TO 8 en dk 
po<Jr uavù 8'iec ent\s. Sorgo OOMINE, 17, NI do la 
Pel•, !IU60 Llo U1N Onalata~ TM. : 48.43.93.13. 

Amlge 500 ach. extension mémoile (460 F) el drive 3.5 p, 
(450 Fl T~ LARIGOT, chemin d .. BM-Monto, 
27400 Louvl.,.. T ... : 32.21.20.32. 

Cherelle Alllli 520 STF awc J<>UX + joystick. aMée 89. 
entre 2 000 et 2 600 F. Farid KADA, 3, ruo do t..,,. 
bouctou, 75018 PoriL TM. : 42.82.48.li4. 

Achète ensembles Thom$on TO 8 et pétiphtnques (pour 
6colei irrop(imante M.-en MT 81 ou Tho"1· 
son PR 90-«Xl ou f'R 9(}612 ., .. prix). Moryao GUE· 
QAHNO, 6cole matomelle, 6'340 C..NC. TM. : 
97.82.18.30. 

Aeh6te Moriteur c:oul Atari SC 1425 ou Tho"1son IMOC 
pose P6riteL Pas plus de 1 000 F C6olric CHANAL, 
12. NI dM Eoaloo, 34080 MonqMllor. T61. : 
87.46.01.95. 

-. R~e de jeu de Fenwv tono 1 en trançaos ou en 
anglais pour la console Séga • 30 f PotJloo PlRROT, 
~ 10130 E...,...a.tol Ttl.: 25.42.01 .99. 

,,.,.te Logrciels ongNU• J>olle • notice) poli Aton STF. 
"""1Yf1I iste .,... prix + tVl>9 de ieux llctlon. sport. 
9'1WltU<e. etc l Rep. es.. PlillPl'I GOœC, 7, rvo llr• 
na"d. 932t0 .... i.a. 

Mitu lac Mac Krad<en pour PC <ist 5.25 Bon pnx. Bon 
6tat. Boite COJ!1llête. Qoudo LAURENT, routo do 
c...-.-. ~-. 55110Ancw· 
v1141. T ... : 29.70.84.43. 

!Mtxltent chef elle !Mes ou rewes C 64 • adresse olub 
C 64. Fronçola P\JGGIONI, 41, rue do Lyon, 83300 
Thion. 

Acllète jeu~ orig"'8ux pour Aniga 600 Dragon llinja. 
Black nger. Rarrbow ls'*1d. etc.. mo.,. de 150 f. ktire 
ou télépOOner. réponses assurées. Rudy LANGLET, 22, 
""dM 8.,..., r6oldonce du Moufin, 82700 làul•· 
...... Ttl. : 21.63.23.60. 

Che<che lecleur dis!< 5 p. 1/4 pour competible PC AT. de 
1.2 MO ou 36 Dl<. J)rix i ciscutOf. feice offra. J..,,.Yvoo 
KOENIG, 12, rw Cone<nboft, 76111 1'1ri1. T ... : 
46.04:98. 71. 

Achète pour canon X 07 coupleur optique (X 721~ lrtter· 
face RS-232 C (X 722). loglciOis civer:s. Glonnl MODHTI, 
12, ruo du CGtoou, 91290 Oll1lnvlll1. T61. : 
84.90.19.10 Oo loir~ 
O>erch• pour Aleri ST : jeu Gl>osttlusters J--lopdlllo 
MARCHAND. Ttl. : 48.70.Zl.95. 

Urgent 1 Cherdle Ateri 1040 ST • 2 Joys1. + souns. •JOUX. 
te \OUI dans les 2 000 F. TMgUy DELAGAllDE, .... rvo 
de INUNprd, 54000 ~- T61. : 13.91.40.IO 
(ljwto20h30~ 

Ach6te monneur coul 1901 ou 1084 Set duque dur AS90 
20MO, faire offre. recherc!le club dans le 27 81 le 60. 
llefnwd DEBARRE, 18, hlmNu Loo Couturoo, 
60240 Clmnbon. T6L : 44.49.72.39. 

Oierdle Saga 8 bu : 600 f nwa. • ......,.. Sound "' .. 
~ ""'11sl 450 f • 21 pt. Solm TAOOOICIF, 
138, bel do Vordun, 94120 Font1n11Y-Ul4olL 
TM. : 48.71.40.01. 

Ow<he. achete< logiciels de~ 3et-r1.. 
Pm< de cNrq\Je logiciel A débatue Le tout sur Arns· 
tnd 6128 ci5k. F ....... MAllCHAJIO, 4, ruo do C­
_,,., Mo400 &....-. T6L : 89.55.21.56, oprto 
18Mu .... 
f>àl. lecteur ext"'"° pour Amiga et digitaliseur de ""' 
Cl'8rche contact pDlll échanges, p<>...,. 100 JOUX SUl\OUI 
noYveautès ,; poss. dan$ T oWou .... S.-ont CANCEL. 
141, ruo Loul1.Pl1n1, 31800 Toulouu. T61. : 
11.48.84.e&. 
Achtte manette de console Vectre• POO• 100 F 8rtMO 
PIERRE, 1/116, re.1c1onoo dM Fontelnoo, ruo Matoo­
lln.aortholot, 92800 Putuua·Lo D6fen11. ni. : 
47.73.85. 14. 
Oub Atarl 1op cherche Maupiti l~and pour 150 F pon 
compris pour ST bien !!-Or. Je rappelle que vous POO••• 
v<JUS Inscrire. EnwlopP.. t T (sic~ J--1.üG OlBLEUX, 
c.,,_no Tronc, 13140 Mlr1ma1 outOUf du 13 
poulblo pour Io club. 
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Cherd>e ·Amige 50Cl- 2500 F +A501 ; 2 900 Fen TSE 
(1 an mini""'m~ Hll'Old NIVEW, 11, ........ Loups, 
7noGTon:y. Tiii.: 80.0Ul.77. 

Reche<chejeuxSegoprixmBJàmum 150F. Titres : Mirache 
wartiors. Pliarn45Y st8l, Casino gemes, Cybo<g hunter. 
Alain BEDU, 80, rus du llala, 82196 -lgneu~ 
.... lltdlune. T61.: 2U3.44.58. 

Recherche Falcon sur Atari ST !impie hlce. faire offTe. 
X.llr BARAU, rte. ~. 1ppt 1230, rue 
du Rlllla. 33800 '-. T61. : H.04.39.38. 

Acl\. camp. PC ou STE ou Amiga avee moriteur Prix : 
3 000 F cause 88Mce m11i1aire. Réponse assUJée. Pas 
Sérieux s·lbslenir. 0eorpo OC PHAM VAN, 4• BIE, 
11 RA, Il' 8!Hl31, 00560 Ar ....... 

llcMte logjciel•. utilî!aints PC at Mac. Faire oftre. Clvl1· 
tien lLUAllD, 11, rw d• VI-. 28800 VtmOUll· 
let. T61. : 37.41.08.29. 

,l\êhète Exte<11oon de mémoire pour ST. Prix. raisonnable â 
d6battre Arnaid lllUSCART, 218, boulftwd da 
fEglllt6, 59200 TOW1'0ing. T61. : 20.78.48.et. 

Nintondo. ,llcllète vos, cartoud)es e<igine USA qui ne fooc· 
tionoont pas sut coosol4 française. Ct.ude TOllltLLA, 
12., bd OelgtangM, 8, Rhld. d• Npni.., 92330 
......_ Tiii. : 41.80.38.43. 

Pour T 07/70T080 ch. Modem CT97333 + contrclleur 
dQq. CO 90840 • extension num6risation d'image 
Dl 90011. Pl.,,1 GAUTARD, 17, .....,_ Cll'dlnet, 
78017 l'llfh. Tiii. : 4U.2.07.22 "PfM 19 h. 

Acll vds i•u• Mégedrive, pos'1bilhé d'édlange contre jeux 
Noe. Ad>éte joyst. pro poUJ MégedrMI. Urgent Vends 
Alnlga 500. Adlt T61. : 42.52.44.98, ...... 18 h. 

Adt. livras axtension divers. choses pou1 TRS OO. Ach. 
lX 81 et divers le cooce<nant. ~ ... ho. T61. : 
eUt:9U4. 

Red>e<che drive externe et ou ext. m6moire ~arque 
indiff.) poui A 500. Tél. ou écrire. F""6ric OOURIU, 
14, !.,. Vllllvlle 1Ano 7440 lllllllque. nt : 
088.:U.12.!3. 

/\dlate feux J>OUr Sége. Possibifné d'échange contre. au· 
ires jewc ou dis. vferges. O>ert'1e â bas prix S6ga 16 BITS 
a'l$C jeux. tkgent. l.aur9ftt TANGUY, 92, rue de 
M6nllmont9nt, 78020 l'ori1. T61. : 43.&a. ta.48. 
$aJU1 è tous, j'adlète un tnOflheur coul. pour coosole 
Sèga 8 BITS soit Thomson. soit Atari possêdam une prise 
Pé<h1I (sur 8retagn<1~ Olvter ROZEC, 44, 1111 Con,. 
--Groix, 29200 lrllt. Tiii. : 98.03.M.&9. 

Achète ~ri 1040 STf • SM 124 3600 F max. si 
TSE.,,_,....... DAWER, 83, rus d'Allace, 92110 
Clichy. T61. : 42 .. 70.06.89. 

AcMta jeux de Nintendo : super Mario bros. Rush'n 
attacl<.. Co11tra. Zelcla 2. Mltlileu VIDAL, 47, rue du 
v1eua-Ctes. 121QO Milt.u. Tiii. , ee.eo.eu1. 

Ach<lte cartooche utiitllire pour C 64. Vds CO : Prince. The 
Cure. Art of noise. Nlcolet DIUIEI, 5, ~du G6n6-
rel·d1·Goul11, 59118 W1mbrechl11. T61. : 
20.11.83.22. 

Achète oxtOflsîon rMmoiie Amige +lecteur ext Faite offTe. 
Ectienge prg égalemem. Prix raisonnable. Alain CA· 
SASSO, ~· Petit Pontil, 833!>0 Thlera. Ttl. : 
73.11.34.58, ... ,.-... 

Achête Pouf PC, Great courts forig. : ootiœ + boltel pour 
150 F LIUrwt WIWAME, 68, .... Tolclty, 59300 
V ............ Tiii.: 27.47.08.31, lpl'M 19 heu-. 
~te logiciel$ éduu\il$ CP-CE 1 origmu• PoUl Amlge 
ou Amstr!d CPC 6128. Mlcilll KATZ. 94 bl1, rue Ier· 
'*• 18000 Bocnves· Tiii. : 48.80.08.511, le IOit. 

Adt. ""'kiface ST. bqo état awc oolice : max. 400 F. &le 
PIVET, Mraclr- ddollfV, 012.&0 c.vuriet. n1. : 
74.41.18.77. 

Adléte lecteur de cists POU< Amstred CPC 484 (mu. 
600 F BE]. Urgent Anthony OREWT, p,. INCF 
ploc• Rhln..t•D1nub1, 44500 L• laula. T6J. : 
40.24.61.13. 

Ar:ti. sur ST Shaélow of U,. l>eest 8'1d bettle squadron à 
tQOt prix. Recllerche aussi Oetno. SPéclal ou autres (collec­
tionneu11i DMlll LAMACHE, 7, ......... c1e .. Somme, 
9'370Sucy ......... 

Urgent I Recl>erche paur TO 8 lect, cislc. 3' 1/2 max. 
200 F +crayon optique."'""'· dM!ts ace. Arnaud. T61.: 
511.11.07.81 ....... 19 -... 

~e Jeux sur CO.ROM NEC. Recherche Wonderboy 
3. Red aten. Rechercl)e jeux s,. NEC PC Engineâ moins de 
300 F. Thl-ZOETE, 8, boulft1rd Jourdon, 75014 
l'lrtl. Tiii. : 41.80.81.01. 

Cherclt8 lecteur enregistrew K 7'et 0 7 pour 800 XL • a>r· 
don adépt&teur &nteme télé MB. a..n.nt llOSSIGNOI., 
POL IP 310 ZI En J...,., 13, clwmln de la C""-, 
31770 C-. TM. : 81.78.0l.38. 

Adt. 1eux pour coosole Sége eritre 90 et 150 F, ,eux NEC 
PC Engine eritre 160 et 300 F. Siegfried MOUNJSIENs, 
17, - "",.,,..,, 33140 c:.deu)ac. l'ont..i.lao 
Mep. 

Rect>etche tous programmes sur. Amiga 500 ~ le sec· 
teur coostructiO<HMc&nique (l.légeillan ; cast\)r 2 D sur 
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PC. Elciste+~ sur Amiga soon Philippe VAHE, 26, rue 
du Wetz, 82123 W1nqu1tln TS CPJ. T61. : 
21.65.67.74. 

Cherdle canouches pour Aten XE et cassenes roesart 
Falcoo, Lode f\lnner. etc.) pour ooviroo 45 F l'une, Le plu$ 
pasii~e dans Paris- Chria!lan MEJUJER, 144, 1venü8 
H•nrMl1ri1u111, 91270 Vlgneux·aur·Seine. T61. : 
89.42.79.21(•prM18h~ 

Apple 2 C : ciletclie souris et tablatte graphique •Koala 
pad •sur Apple 2 C .,.,.. que le leu Bubble Bobbie. Faire 
offre• vds 15disk. à 100f. StWt MARTY, LI O.khe, 
81130 ~.i-MlnM. 
Ad). imprifn, 24 aiguRles compatible 520 STE. Pri• max. 
2 400 F • reche(che notice de 1 st Word • et oéde épave 
SOOXL lOOF (3 ou 4 touciles O<Jt 0. Pucol MARIN, 
7, 1v. de 11 Gu1nn1, 77500 Ch1Jl11. T61. : 
60.20.28.32. 

Ar:ti. sur Paris. Atari ST gonflé à 2 MO • m6gafile 30 
• monneur. R1phHJ lllRNA, 16, Pl- du 06nle, 
78012 Paria. T61. : 43. 72.84.M (rtpondeur). 

Acilète disque dur SH 204 ou Sli 20!i pour At&ri Sî : 
2 000 F, Vends C 64 N + 1541 • 17 jeuK< 1 ~ F. Slnfiu 
publi1hlng, CLUB MEOALAND, 12, boulevud 
d'Jgny, 91430 )9ny. T61. : 69.85.34.91. 

Ar:ti. pour C 64 disJ\s. or,igineux avec noùce : Neuromat1ee1 
1789. Oceao Ranger. Silent seivice Kemedv approadl 
Steel Tl'IJncler. Faire offTe. 0.nlel DAUMAS, ,11, rue du 
T1r .. ux~1, 621JOO Berck. T61. : 21.09.40.19. 

Recherc:hon< : imprimante Menestally MT 80 p<>ur T08 
• T080 ou T08 11\'ec drive 3 1/2 • Moniteur coul, Faire 
offre. COOPtRATIVE SCOLAIRE, Ecole de Burcin, 
38890 Burcin. T61.. : 78.SS.02. 111. 

Cil. Drive Jll>U' Atari 130 XE. logiciels. ~OflSlons, bas prix. 
Faire offrè. Rlchlrd OEMOTIE, 1-8, .,._du ,, ..... 
L ......... 02000 Laon. 

Urgent. cherche moniteur Atari SM 124 + souris ou 
éci1ange contre moniteur cout Plilips CM 880). -· 
MENASIOL, 31, rua Coml-ont, 92300 Level· 
lola·l'lnlt. Tiii. : 40.87.12.02. 

Ach. lect. externe DF OO pour Aiari. Emiton 500 Fen TBE 
et Vidt ST à OflYiroo 500 F. Chefcile contact sur toute la 
Frenca. FelHlfl CART·TANNEUR, 104, rue Selnt· 
Mecalne, 49300 Cholet. 

Cl>e!dlesur STF Yvarlioé. Sir fted. VIQl1ante, F 29. Speed· 
bail 2. Crack Do\Nn, Aller the War. T O<Jtes propolitioos 
eeceptèes. Dtwld CANO,~· die Arguu, 43, rue 
Andonn..oi.tlllerie, 8t B n 11, 34400 l.unel. Tiii. : 
87. 71.01.71. 

Ad1éte ,eux ou util T09 sur df$Q. 3.5 pouce. MMc DEL· 
FORTRIE, 37, av . du Ch&teeu·Rouge, 
59700 M---1. T!IL ' 20.89.21.03. 

Redietche pour IBM PC écran EGA logiciel de 1eu 80.ul· 
derdash. Uon1l MULLER, 1, rue do 11 Chapelle, 
87MO Ostwald.(Bu-Rhln). T61.: 88.29.34.74, aprh 
IBh. 

Achète Jeux Sege : an prlo<ité 1eu• de. <elle. eriue 100 F 8J 
170 F. sinon envoyer liste ou alors WO<ld Grand Prix (110~ 
J&rOntl CH-AUDUN, 13, rue d11 VignH, 
72250 Brett ..... Plna, ni. : 43.15.84.64. ""' .. 
20h. 

Aciltlte TanlJlewood pour Aren STF (r\ouvelles Roms). 
JHn MENARD. Ahldence Senntc•V• 1ppt 45, 
50100 C-urg. T61. : 33.22.25.73. 

ÉCHANGES 

Amiga 500. chetche cootacts sérieux et dÎ\lels dans la 
rég(Ofl nantsise. lmmflrl.uet SEGUINEAU, 6, rue d81 
Cherdonn1r1u, 44f20 L1 Montigne. T61. : 
40.85. 73.64 (IJ><Ù 18 h~ 

Je cherche un françaf$ pour échanger d~ revues et 
journaux français at alleln~ at informations pour Ams­
trad CP.C WoHgang ROESSLEM. Po1tl19trkarte 
174568 E, 2300 J<I."'•;.)• R6publlqü8 d' A~ 
Echange.ieiJ• pour .'Arriga C 64 et CPC 6128 (dlsks). 
contaèts sympas et séneuâ, fournir 1 timbre pO\n réponse 
assurée. Febrlcl ROUSSIN, 9, cit& du Croniet, 79600 
Melle. Tt!.: 49.19.11.06. 

EC!> leu• et mifitaile$ sur STF., d6but. accept. Vtls Awle 
Jllf; moni • drive • CPM/80 coJ • ,eux. Pril< 2 500 F. 
Envoyer ~ste. salut. JNn.frW!çoia, 35, rue La M""'i1, 
75018 Paria. T61.: 48.61.2&.18. 

Yo 1 Echange Oemos !News! t utilitaires u01quement .. 
Cherche Çodeur povr m'apprendre â J)logrammer en lan· 
gage madiine (sur Commodore 64) 1 Laurent OVAEAT, 
82, rt1• F. F.,.•, 78210, St.Cyr~'Ecole. 

Eéh.. ieult d'aventures e1 news sur A~an Sî, poss, nom~ 
br'euit neY1S. j'-anendS vos listes et coups de téléphone ! 
Aurellen OLIVA, 466, rue des Jardin•, 30100 Alta. 
T61. : 66.52.48.20. 

Ecil jeux $ur Atarl et Amiga. contacts sérié<Jx el duiabtes. 
uniquement dans Par'isou R P LoicGUILLERM, 41, rue 
do I• Grongo·ou•·BellH. 75010 Paria. Tél. : 
42.38.66.20. 

520 ST. cherche contact sêoeuK pour èchanges de tewc et 
utilitaires EnvoyeMnoi \IOS Cistes olt 3PP'lez (réponse 
assurée~ Methleu SCHALCK, 3, rue PauJ·Acket, 
67700, Saverne. T61. : 88.91.04.62 (apr6a 18 h, 
SVP). 

Vds liot·News (prix très mtéressanti Jé souls ho!Vléte el 
rapÎdè (cunnards s'abstenir Il) ou échange ultra News 
(contacts sympel Equ11101t O..vid LEUCHART, 20, rue 
du Cloa du Moulin, 59160 Lomme. Tiii. : 
20.92.61.99. 

PC cherc\ié co(llactS sérjeu> et durables Possède beau· 
coup de logiciels. réponse assuiée, sous réserw (je 
constal amiable. 04iYior LAUEMENT .• 10, rue de la 
cité, 57200 S..reguerninOI. Tél. : 87.98.60.06. 

AI_ari ST Really hot software aD 8found the world Try once 
8!1d you/a never le ...... 100%. Repty-God damn'd. Blc!nl 
FEDERICO, via Comet14 06100 Potugla (ltaly). nt. : 
1939 75 28028. 

Echange d'utils et News. Le tout sur ST. Peux·t-on faire 
plyscoun l BP 351, 45162 Olivet Cedex .. 

PC cherche contacts sèrieux poor êdlange, verne ou 
achats de ieu• ~nlitafres. Cllache d'urg"'1ÇO logiciel 
d'animation. f,Aerq les l'tjstes. St6phone MARl· 
CHAUE, 100, av. de l'A6roport, 62780 Cucq. Tél.: 
21.94.81.52. 

Atari ST cherche contact sérieux pour é<:hanges dans 
1oute la France. Nbrx-news. et ut il cispor.bfos. Sien\lenue 
au• débutants. Fr11tci1 CORREGE, 101, rue du G6n6-
ral-de-Gauffe, 91240 St·Michol-aur-01'91. Tél. : 
60. 15.47.98. 

PC .s· '/4 é<lt 1eux. Posséda !rings ol the Beech. tesi 
drive 1·2. Gland prfx circuit, Falcon. Lede. Runr>Bf. DaVld 
Wolf, etc. RéJlonse assurée 100 'li. Paneghiotlo AGO. 
ROS, 815, avenue du G6n'1'1l4."letc, 92100 Boulo· 
une. T61. : 46.20.39.81. 

Pas511onn.ê de m1cro-tnformat1que ludique sur Anar1 ST 
cherche un JOb. Contactezilllll I Voir ANPE Sylv•in 
ROl.ISSEAU, 29, rue HOClho, 78800 Houilles. Tél. : 
39.88.99.02. 

F011as du C 64, échanges SUOO<$ hots news et recherche 
qodm • g<apliiste pour création groupe. RéPon<let t(ês 
nombreux, Réponse 100 li assurée. Marc OHEILLY, 
78, rue Miraumont. 80090 Amiena. 

Déblllam cherche- comact séneux sur Amlga 500 pour 
échanges de programmes divets. Mohlmed EL FAKIR, 
8, 1venue G•mbetta, 46200 Soulll1c. T61. : 
85.32.66.60. 

Cl)\ln:lle contacis sèfieux et durables sur 520 ST. PoSséde 
newsJvanhoe pinbaD niagic. atc Gt6gory PAIN, 46, •ue 
Jean-Monnet, 59760 llalaieuL T61. : 20.79.38.07. 

Cherelle contact sérieux.et durable pour PC 1512 Eowye< 
liste.réponse essurée 100\( J'31 env 2001eux et pas mal 
de log . • util. Merci d·avence. St""""'8 PIN, 140, ••• 
nue do S1rr19ou111, 13340 Rogn1c. Hl. : 
42. 78.64. 11. 

Cherçhe COOt'!CtS ~neux et oorables pou1 écl>anget ieu• 
sur Atnïga Réponse assurée à 100 'Il, ViflCOfl! JOLY. 
76 bla, •••nue Jean.Jeurèo, 78390 Boi1·d' Arcy. 
T61.: 34.60.59.75. 

Amiga 500 œclierche con18Cls sur Paris. Tamaurve, Oua· 
gadougou, la Garenne-Bezons. Jean-Mire. T61. : 
45.86.67.22. 

cherche wn1ac1s sèneu>t sur Atari ST Rêponse assurée. 
Joil PETIT, Bottlre 36, 3960 Sierre (Sulaae). T61. ' 
027.68. 10.37. 

SOS 1 Reche(cile lo!Widus sérieux et symp111hiques pour 
échange èlè logiciels de 1eux et utmtaires, Téléphonez.moi. 
p•ates et autres s·absterir Gwanail DENIS, '291, rue 
du Cellllet, 45400 Chantuu·fleury·l•t·Aubr•i•. 
T61. : 38. 75.02.83. 

PC dterche COOlactS sérieux pour échanges de jeu> et uti. 
seulement dans le dép. ou à proximité poSséde P. Boy 
T estorive, Xeoon Il, BloO<I money. Johonn CORDIER, 
52, n>uto do Lavol, 53170 Mfflly-du-Molno. T61. : 
43.98.47.63. 

Recherçhe contacts sympa et durables uniquement dans 
la 1égion de l'liérault Xnler OU5TRIC, T6f. : 
67.98.22.82 (IJll'N 17 h~ 

Vds ou éch. jeu• utilitaires D&mos sur A1i00. ijien~ue 
aux débutants. arnaqueur s1ebstenir,. réponse assurée 
contre env. • timbre O...iel PROVENIEN, 27, ehomin 
dea Dama, 69124 Eacauclain. 

Echange ou vds,1eux sur A 500 dans les Alpes·Marnimes 
ei mieux sut canneS; Rquiman et petits guignols refus'.és. 
Mlcka61 CARERE, 66, av. de la Roubine. 06150, 
CannOl"la·llocca. T61. : 93.48.69.81. 

Cherche correspondants cools èt rapides pour éch,, sur 
Amiga. poss. nbr)t news, téléphoner ou env vos listes-

bye 1 J6r6me GEGUIUIEN, ~ Hll•I,., 28200 
Mont6Jimar. T61. : 75.012.81.41. ou 75.61.85.44 
(H.R.1. 

Ciierche contacts sur Amtge 500. PC. C64. 1280 (C!'M) 
pas sérieux s'ab~terwr , envôyez vos listes. réQ9nses·aSSU· 
rées à $3r1g pOUr ~g. Svtv•in DORAllOE, 53, rue du 
~octeu• •-. 73000 ~09"°" llf•lriMlt)Belglque. 
Che<cfle contacts ·~' échangef l()G'ciels en tous genres 
Envoyet listes. Alexandre POINAS, 12, rua Veflt<rfol, 
42400 Saint.Chamond. 

Ectlangc logiciels , sur Atari Xl./l« en Œsq: seulemem. 
p0ssède nomb<èux prèg~mes. Conespôl1ds dahs tQIJs 
pays !en anglais ou en f~çaisl RichardCAYRAT, 116, 
route de Rochemaure, 26200 Montélmer. 

Ecllaoge 1eux et utilrtaires sur ST Possède · Çhasé HO. 
Raibow Island, N&S. Vonderboy, Indy Ues deux) et Xvt>ots. 
R6mi BUSTO, Les Cn>ZH, 11700 ~u. T61..: 
68.79. 13.74. 

Echange S<llls sur Amoga. Vds TO 8 bon marché. OemiOfl 
PASQUIER, Etobln LelilflH, 01430 Mallet. Tiii. : 
74. 75. 75.33. 

Cherche cootocts sur Amlge pour èc.!>a<i9es ~as e1 
rapides. Possède : Turricam et d'autres news. Envoyer 
liste. Réponse 100 % Methleu GASQUV, 139, -.iin 
de 11 ChapeJJe.Nott..o.m., 83200 Toulon. 

Clletcl:'ll contBCI .sur Amiga 500. réPonse assurée â 100 'lb. 
Envoyet"1>oi vos tistes- Olivier Til.MAN, 11, rue des 
Salmoft1, 9280 Hannut Olelglque). 

Atan ST cherche cootacts sympes et sérieux. Possède 
nbrx jeu1<. uta. dorn !\ick-ott. Turbo cup, Dragon N"1ja, Pas 
sérieux s'abstenir. Laurent LANSOT-1.0USTAU, •lu· 
unne "• Salnt.C1J><oia..ie-Bol'dMux, 33880 c.,,,. 
bea. T61. : .&S.21.85.92. 

Jiey ! tu .etJ• faire de supers échanges sur 520-1040 ST ? 
Alors envoie ta liSte .sans tar"dèr. Pas sérieu:x. s'absterir. 
Répoose assuree â 100 ~. Clwistopile LURO, bit. A7, 
Lea ROChea.Slonclwo; 66650 a.,.,.....,,.,._. 
Edlange J>wer news Amig3 500 (fred 1"1l)Ossaoole, F 29. 
Ctackdown. Combo Raceri Richard FANCELLI, 4, ov .. 
nue Foci>, 45170 NeuYille....,..aoia. Til. : 
38.75.51.73. 

Amiga 600 chen:t>e cootacts poyi échange sofis. Yo­
lande COLOOS, 29. rue faldlwrt>e, 59630 Beur· 
bourg. 

Stop! Atari ST. échmge news et autres {l'osséde • lva­
noM;MIJdvitmer. Staibtade. Oragoo's lkeoth, atc.~ Déb<J· 
ta(lls bienvenus. rèponse assurée. Thamaa BOIDRON, 
Le Hat Baliuc, 33730 Vllllandteut. T61. : 
56.25.88.45. 

PC é~nge jeux et util. Possâde tesr <Wîve 1 et 2. ex­
plora 2; banle of britain. speedbal!... J .. n-l'lllH­
KIENTZ. 16, rue de H119-. 67620 Soufflenheim. 
Tiii. : 88.86. 74.84. 

Amiga 500 cl\. contacts supet sympa. at niptd~s pour éch 
r>ew$ aitlsi que éducatifs si possible. Po,..éde mégall51e 
sur 0 7. Réponse ass. 100%. Eddy ELUERE, 46, rue 
Jean.Jaurès à Cr6gy·le1·Meaux, 77124 Villenoy. 

Ech, jeux. ut~. pour TO 8 D (Cl-icago 90. Crasy cais ... ). 
Rèpoose assurée. Envoyer lîste. Fr6d6ric THULLIEZ 
chu ADAMSKJ, 2, route ~. 622&0 Couchy· 
A.Ja·Tour. 

Ecilarige soft• sui ST Envoyer listes. Réponses assurées 
(lvan<lliè. ÎOflniS cup. Aft..- tl>e waJ. etc.i Arnaqueurs 
SabS1erlr. Boria EGAL, lot "Lou Prat,., avenue et. 
Lllea, 64000 Pau. T61.: 59.84.24.57. 

A 500 déb. Clle<cile contacts pour échange• rapides. 
Réponse assurée. Envoyer vos listes. Salut à tous. Olivier 
GRANGE-LABAT, Chemin Pelllot, 64110 Solnt· 
Faust. 

Ecilànge ou vends origiruwx sur Amiga. Pass. hard âlVing : 
lOOF, tt came from tl>e Desen : 200F. Battle,.quedroo : 
185F Kowen OAUTHIER, 2, rua d'AIC8in, 44200 
llontet. Tiii. : 40.34.85.51. ' 

Ami_ga 500 cherclle oontacts poUr é<:l)enges 01 acila1s de 
1_eux et démo. Ail. des mots. des m(Ji$. toujours les 
mêmes ... Franck OAVID, 04, oll .. 816rlot, 60260 
Lamorf•y1. Tiii.: 44.21.40.97. 

Amiga éch 40 logiciels. Envoyet ~stes (Seulement en 
Suisse~ BIT CONNECTJON, Bovetes- 57 1010 Lau· 
t.anne~Sul ... ~ 

A 500 cherclie news Possède AV 5/05/90 lvanhœ. 
Ctackdown, ireasure trap. etc. Pwt se déplace< sur Pails­
,Amis Juisse.s et belges bien.\lenus. Eric ROBERT, 
31 bla ... nue de J'Arm6e Locletc, 91600 Sevlgny· 
au,..Orge. T61. : 69.44.14.&8. 

Cherche <;o(f)•cts-sur Amiga, sérieux et rapides, Possède 
news. Envoyer l>Stes ou tél. PllÎli-JEANOENANT, 36, 
chemin de 11 Cit•clelle, 89230 Saint-Cloflla·uvol. 
T61. : 78.58. 11.26, •pNa •19 ..... n11. 

T09 cherche ~omBCI• pour échanges de ,eux. Envoyêr vos 
i stes. Réponses assuréès. MichMo OEVAUCHELLES, 
6, allM Le l'Jaiair-1.a-llltgorie, 94460Volenton. T61.: 
43.82,64.87. 

Arari 520 STE chercne· contacts. jeu)\; solutions. notices. 
Débutams tiîenve•us; Jeux de réflexions apprécii\s. (l41. 



rord FAUVET, 2, r.,. Hector·Borllot, appt 952, 
93000 Bobigny. 

S..ga échatlge jeux 9 cartouches-dont ~enris ace. shinobi. 
ma:ze H, OQlueliîus psycho, 1Une soldiers) trucs e1 astuces 
tiien>ienus Julien OEUNmE, 18, nN1 du Plot, 69002 
Lyon. T61. : 78.42.82.33. 

Recherchè demos wr 520 srF. Please aidet -moi pendai11 
qu'il ein encore temps. Merol d'avance Echange solts. 
Îlecherche TV SPOrt basl<et-b~L Paocal DELEAU, 74, 
allée de• Guerletteo, Leo Scerdlneo, 62215 Oye· 
"'-!lé· nt : 2us.s1.02. 

Cherche contacts sérleu'x et lioonêtes en we d'éctiange& 
. sur Atati STF. l'ossède de nombreux bons 1eux. Rec~.erchè 
surtout Jeux de sport. Ciao! Emmonl>ll VARIERAS, 8, 
l'\N1 du Rimorin, 94150, Rungll. 

Avis a. tous les possesseurs de console Sega ou Ninteodo : 
réchaoge ou vends (Gala/(\' F, Goonies 2). Acllète (Non 3. 
Psv. Cobra} Rech. Contact 5 Lou•ert! GUERIN, 4, tue 
de l'Artiu"'1t, 68730 Blotzheim. T61. : 89.68.86.57, 
aprà 18 h 30. 

PC cherche . contacts pour échanger des 1eux et utît 
Po>sess. dble llfa9 Il, Grand prix circu~. etc. Ech. Ass Ach 
moniteur UGA et ext. m<omotre. JuUan GARBACCIO, 
Columbia Palace, 11, avenue pn~...,-Gtoca, 9!1000 
Mont.Carlo, Monaco. T61. : 93. 15.96.33. 

Echange jeux STF. Possède riews M~up~i . Mld winte<: 
Voyageur . Bat , Rock inar , North. and south, etc. Nord 
uniquement. Thierry TRENCHANT, 416, ruo Rogat'· 
Salengro, 69263 Houplln-Ancolone. T61. : 
20.90.3&.01. 

Cherche con1acts pour Amiga 500. Nombreux logl­
eîeis t u1iit~res {entre 17 h ~t 20 h~ Sauf mercredi Oe suis 
au centre aéféi Julian BOESEL, 2, rua du llocteur­
LeHvoureu•, 92290 Cht\onoy-M1l1bry. Tél. : 
46.61.90.08. 

~change jeox sur Amiga, contatcs sympas ét sé<ieulL Fr6-
d6ric PASQUIER, Poalna 38510. T61. : 74.80.11.89 
(uirl w .... et men:t. 
EéMoge programmes sur ZX Speetrum 48/128. Posséde 
news comrne Rehl>Ow Islands. Myth. Réponse rapide 
~swré<o. Yannid< RUFFEL, 31, NO cle Io Merlette, 
7301 Wumuel (Bolglquai T61.: 65.77.70.22. 

C 64 \rllnds, échange, aéhète les toutes dernîèfes news à 
très bas prix. Possêde Weid Dream, Bladt Tiger. st>aolm 
Chambers .... Laurent MAD!!AS, 188, ovenua Saint· 
Exup6ry, 69500 Bron. T61. : 711.01.78.82. 

Salut 1 Ech. jeux. llel)i<>s Sl!r A 500 Dêbutams acceptés 
RépOrise 100 %. Stéphane GAUTIER, 17,ruede Frapil· 
Ion, 95540 M6ry-our-OiM. 

Echange pour IBM PC 5.25" -GreBt couns, Shermao M 4, 
FI 6 Combat pilot, Serve and volley. European dreams. 
tous des originaux bien sûr ! OliviM NOVENT, 4 bi•1 ov. 
F.-Rooaevelt., 1330 Rlxenawt, Belgique. 

Cherche contacts sèri~JC. pour Amiga. Echa~e d.e news. 
Réponse assurée 100 'li.. de ~I. Fabrice WASTIAUX, 
Machine Heu 83, La Louvière, 7100 Belgique. T61. : 
064.22.94.98. 

Ec~e joux sur ST possède beaucoup de news (lvanotie. 
tennis cup. etc:) Amaqueur s'abstenir 1 C'est ceJui qui le dn 
qui l'est Jeon-Mlchol CARAYOL, bit. C7, La Rou­
v .... e, 13009 Maroellle. TM. : 91.41.56. 75, op<êl 
19 h. 

Armg• 500 cherche contacts pour échanger jeux. Réponse 
assurée à 100 '!;,.Envoyez-moi vos listes R•phaill HOET, 
93, tue du Nord, 8180 Courcelleo, llelglque. T61. : 
071.45.82.44. 

Pos. gr. nbr uti. son graph. progr comm. éduc. acl). bas 
Envoi rapide Claude TRANSLER, 145, av. Géri.·Le· 
clore, 10000 Troyes. T61.: 25.76.13.87 (H.B.). 

Echange otJ achète solts 520 STF Réponse assurée (dans 
toutes région') .. t<.lly SAUX, 9, av. de Io gore, 34440 
Nluan-IN·Enaétune. 

Sah.n 1 Cherche eoci1acts sériet)x et cools sur 1040 STF 
Envoyez Wstes Réponse assuré<>. à bientôt ! Chriotophe 
GOMEZ, 54. rue du Prkn-l:ou, 78120 Rambouillet. 

Echange rewes, A suMe. Science et ~- Micro. Mlcro et 
robots. Maquettes plast/Ques, m•!}ifline Con llist, etc . 
contre deux 'aventures sur 6128 Pierre SOGNO, 
La Gll6re, 7l240 St·Ganix-sur-Guilfa. 

Cherche éOnlacts rapides e1 durables. posséda rbrx soit 
Oemo + Zic + News+ Mki l Arnaque\Jr abstenez-vous t 
The Morvelt CO'!>atotion. BP 17, a.4320, Monte­
gn6", Belgique. 

Echange teUx. ut11ttâires e1 démos. darlS te Val-de-Marne, 
Patriclt MAYET, 13, rue Mor..t, 94100 St·Mour. 
n1. : 48.89.B8. 18. 

Cherchè cont,acts sor Ateri 520 STF vends aussi nb<x 
originaux et magaz.Mles divers dont toute la c9llec. des 
Amstrad m8',f3line Séb<ialleft SALLES, 28 b/1, rue 
Daubenton, 75006 Paria. 

51·51-51·5l.fil.fleim!i·51-51·51·51, cherche contacts sur 
Amiga 500 sor Reims et env;r~ pour échanges ~ogid~s 
Pierre TRIEP·HOUAGUET, 3, rue des Romam1 
51100 Reims. 

Amiga cheJche contacts. répoose assu.rêe 100 '!t. Oemlen 
PAQUAV, 18, rue Geronot .. o 4880 SPA (Balglque), 

Amlga 500 cherche contacts potJr èchang .. ! Réponse 
assurée. ~butents bienver'<ls. Vive la démoÇratie (~LC). 
Emmanuel NICOLAS, Meloon de retraite. 01260 
Champogne-en·Valrorney. T61. : 79.87.51.89. 

Sah.11 1 Possède sui C 64 d1Sk. les 1outes dernières news 
Possibijnè échange et wnte lbas pnx lb Débutant accepté, 
Rèf)on:se à 100 '4. MlcliaM TUJEK, 58, avenue Patton, 
69800 Jarny. T61. : 82.20. 18.113. 

ST sympa mas ic>lneire cherche contacts pour éehang,es 
reux, u1l~ta1res. éducatifs et autres Vel\de-urs s'abstenir. 
me<ei l ~ ya 1 R.L. QUALI, 15, rue 816rlot, 78200 
MlntH~a.Jolie. 

Cherclie comacis sérleo• el durabl-es sur Atarl ST Pos· 
séde '1f!'('I$, réponse assurée. Chrlotophe OUNY, 15 blo, 
avenue Geneatet, 30320 Marguerittes. T'1. : 
66. 75.45.93. 

C 64 vends ong. · Turbo outrvn·Chase HO e1 C Olerche 
contact pour èci'lange et personne 'susoeptibre de dépan· 
ner carti>uche power sound sampler Philippe OEotEU, 
2,rue Renoir. Bat. Bappt 122, 93120UCournewe. 
Tél. : 48.36.20.39. 

TO 8, TO 9 cherche contacts· séneux et durables pour 
ê<:hange< JOUX e\ utilneire• on D 7 :r 1/2 ou K 7 ~z 
liste Réponse assurée â 100 'Il. Claude CHERUZE.L, 8, 
lmpaue Paul·Fort, loti-"' Le Gu, 38190 Croi· 
Io. 

Amiga échange. nbOt JOUX. Contacts sèneux ei durables. 
Envovot Nine Réponse ass<Jrée. Recherche anciens numé· 
roi de Tilt, Matin QUef journal a.ivler BOrfrE, 27, "'' 
de Warchin, 7500 Tournai (Belgique). T61. : 
069.23.23.30. 

CPC 6128 cherc~e çontact durables et rap•de.s pour 
échanges r,ews et Bl1Ciens jeux ~rés grand ~/ll>W. Fer· 
nand TA\I ARES, 30, route de Chlteiuneul, La Var· 
cor• 2, 28200 Mont611mar. T61.: 75.01.91.48. 

Atari ST chefche contacts. Oébutànts l')I) pas' s'abstl!nir ! 
Poss.. si d0W1nder Il, Toycttes, Kid gloves, lode runner. 
Chei'che programmeut doué. Philippe MOURGUET, 4, 
rua Jule-Ferry, 92100 Boulogne. T61.: 48.20.28.05. 

EChange sohs sur sr Possède news : tennis cup. aher the 
war, rainbow Island, black tiger. fife. mterpt)ase, etc. 
Env<iyer listes ou tèl Jean.fr1111Çol1 REOMANN, 28, 
rue cle l'Egfioo-Dômechau•, 59740 Solie-le.Chltaau. 
T61.: :27.81'.73.75, apm 19 h ou· 1a week-end. 

Ecl'\ltnge ou achéte Jeux sut ST. Envoyer liste. Vends "les 
VoyageMrs du te<nps • · 100 F ou éçhaoge contra El'ne. 
J6'6me FRITZ, 18, rue dea Lllao, 57300 Monde-
1'1nge. T61. : 87.11.0. 1.23. 

Echange console Ninterido • SJeux •console 5ega • 9 jeux 
contre Atari 520 sr Mooo. <lotJI. SC 1425 • souris • JOUX. 
Yven ARZUR, 51 , Ledru·,.ollin, ré1idence 
Concorde, 78800 Houilles. Tél. : 39. 74.88.86. 

Groupe recherche membres Sypplèmenta1tes ! Coders en 
LM et grapt')1ste pour 1éa11sation d1nuos.. Réponse·assu­
ree. Thierry BALLIER, 1, rue Chatleo,Babut, 30000 
MrMS. Tél.: 86.67.54.61. 

Amigafan che<che contacts rapides' pour échanges. Nou· 
v9eutés unlq\JemenL Pucal BANCEL, 8, rue du Stand, 
30000 Nllnea. Franc&. T61. : 86.84.09.13. 

Echange JrN• pOUr PC cornpatibl' (Double dragon. Gre;it· 
court. G«lnd prix circuit. .. ~ Fabien OUFAYET, 8, rue 
Al>M-TauMillflo. Cidex 60, 89230 Pontigny. T61. : 
86.47.49. 71. 

Cherche contacts. sèneux. rapide et durable sur ST. l'o$· 
Sède nbx news (Stridor, Double dralJ(ln (f, X out. ~te.) 
~~nso assurée. Envoyez liste. St6phone GASL; 16, al-
16" de 1'1Planchette,45690, Soint.Cyr....,·Vol. T61. : 
38.78.21.60. 

Echange sur Atar~ Pas sérieux s' abstenîr, posséde. (Tennis 
cop. lvanhoo, <(lc.i Faites·môo paMrOr vos ~in.s ou ttl.. 
Jean·Mlçhel CARAYOl, bl~. C 7 Le RouvlMe 8, 
13009 Maraellle. Tél.: 91.41.66.75, apràa 19 h. 

PC cherche contacts séfi.eul< et dwableS sur règlon O~on 
et Çhalon. E~r liste. Réponse assurée Ni<:oloa RO· 
BIN, Chemin du Chlteau, 21110 Mogny-our·Tille. 

Ch contacts.sur Amiga 500. RéPQnso assurèe. Pas séoeux 
s'absteniJ PQsSède nombreuses news. Débutants accep· 
tés. Fabrice GIULIANI. 20, rue Robert.Schuman. 
57210 Moiilère1-leo·Meu. TM.: 87.80.67.15. 

Cherche cont<>ct sur CPC 6 î2B Nb<x Jeux dispo, (P 47, OP 
W1>if. Wonder boy, CC 2, Ninja warri01>, gli6~iner 2, 
~!fie puck calé) sur Angoulême. Thierry MAZAUDON. 
40, rue do 11 6'1lnd·Font, 16000 Angoultme. 

PC 3,5 è<:hange sur Paris Harpoon contre Ann&da. Vends 
Sim city • T err •. Edit or Pepulovs + Scene<V G 88 ~ous'origJ 
Chefche UMS t notice. José ROGERS, 1, - Co•· 
tes-9t·Bellonte, 94550 Chevllly·Laruo. T61. : 
45.86. 78.32. • 

PC cherche contacts Sérieux et durables pour échange de 
JOUX et u1anaires. Réponse 100 '!'; assurée. JtrOme PER· 
RIN, 8, NO cle Kay-aberg, 88200 Muhouoe. T 61. : 
89.61.15.48. 

Amiga cherché contacts sèneux ét durables (surtout Paris 
et RP~ Guiloume LABUSSltRE, 1 O qulff.,., tue de-la 
Proc:Maion, 94470 Boiuy-lhlint-ltger. T61. : 
46.99.23.18. 

520 STE cherche contacts sèneux. ll!IJÎdeS et durables. 
Recherché Oemos, EnvoyM tistes. Réponse assurée. Vin, 
cent OCHOCINSKI, 6, ••-de Lorraine Mayotte, 
54460 Liverdun. T61. : 83.24.44. 17. 

Débutant siir f'C 3 t;2 cherche contacu . pilysiques ou 
spirituels 1. Jean.Michel FACEAIAS, 7, Nolle Oenton, 
44670Trlgnoc. 

Ech je<Jx sur Amiga 500. Déb<Jtants bienver.is. Réponse 
assuré<>. Pucal BRUNEL, 10, all6e del Ly•, 07600 
Gr.,9ea-leo·Volenco. 1'61.: 75.44-56:81. 

Cherche contatcs sur Amiga et PC. Possède nombreux 
news Vllslds aus$ l,ISX. Olvle< MOUNIER, 3S, ru1 
Amb<oiae-Porl. 42240 Unieux • 

Cherche contacts cool sur Atari ST pour éd\. OO vte news 
et softs divers. Envoyez vos listes. Réponse assurée ! See 
you soon ! Olvler BEAUREPA,IRE, La Soatre, 26780 
Allan. 

K 7 C 64 : éehaoge Jeux rèC8(lts. Vds <lflgln. de qualité dés 
40 f : silent sèrvie<>,gavntlet 2 Corriet command .... etc. 
Nbreux autres 1itres. David BASSENOt, 49, rue di 
·Torra-Noire, 42100 Salnt•Etlenno. T tl. : 
77.33.06.98. 

Oierche contacts PQUr échange de jeux sur Amiga. En­
V0\'8t vos lisiesl G.offrey MAYEL, 20, tua Rodi.e, 
81000 Albi. T61.: 63.38.19.27. 

Aroiga cherche c~taels sérieux eu31lides PDUI échanges. 
Bil!ftVOllue à tous. sauf les vendeurs et atnaqueurs, Fabian 
VABRE .• 44, chemin du Pam.flouge, 28200 Montt· 
Umar. 

AmlgB cherche CQntacts po<1r échanges <k> Joux. surtout 
simulaüons spanives mais auSSI oews. Arnaqueurs s~ab!· 
tenir ! Envoyer liste. Si6phona BARBON!, 24. rue 
Saint-Etienne, 37300 Jout-lea-Toure. T61. : 
47.27.67. 11. 

Echawe 1eut sur Atan ST. Cherche nouveautés. (Oo 
trouve tout à la Samaritiine n NDlC. S""'*'° BALES· 
TRJtRE, 38, NO Eugtne-Outholt, 59170 Croix. 

C.64 éch,.ou llds plQfS. origjnaux sur dis!<. otJ K 7. PoSSl!de 
adresse d'un dub C 641128 aux USA. Pour tout rens. 
•envoyez liine. Etienne SCHNEIOER, 5, rue del s.pina, 
67780 G""'b9hoim. T61. : 88.96.92.23. 

PC r c:Omp, en 5 1/4. Ecliange jeux. Posséde - POjMJlouS/ 
C!icego 90. etc. Cherche : Stunt car/Blood money/Ooubfe 
dragon, 2 hard drivin. Rép '100 li. Boris MAGGIA, 
91, av. Fr.·S.-n, 1217 Meyrin. Goniva/Sulae. 

Cherche depuis longte<nps maniac ma!$o~ en 0<ig"1al. 
Po<sibil~è d'èt!J,ngercet original contre un des miens ou 
plusieùrs listes. Tél. Philippa LE COULS, Lanodan 
Huella, 29$00 Con .. neou. T61. : 98.97.69.16. 

Echange Wargamu Roles. Simulat ... .sur PC.5,25. J..,,. 
Louis DEYRIS, 128, R61. IM Foug«H, 33480 Cel· 
teln"'*M6cloc. T61. : 56.86.87, 13, opt61 18 h. 

Ech. jeux sur ST Possède·news contact sérieux. SV"1l•S 
et durables. Réponse assurée: Envoyer ~S1e. Sylvain 
MARCHETTI, quartiot St.J-h, 843&0 Courthe-
110n. T61.: 90.70.73.07. 

Cherche contacts dulllbles et trèS ra~des pour échanges 
de logiciels. Débutants et confümés S<lCeplés. Sur 
Atari520STDF y,,..,,. JANVIER, 8, aAl6e Ant.oino­
W'attaau, 36000 Chlteauroui. T61.: 54.27.28.78. 

Ech. news sur ST lmpossamole : E-Mot[on : Plnb. Magic : 
lvanotie , Tennis cup : Man<:. United • etc Recherche . 
Cabal :S!lace ace : Kick off 2 ' vds originaux otivl8f 
MAGNE, 2, tue Roberi·Ran6, 35000 Renne1. T61. : 
99.54.44.47. 

Vds ou écharige JOU"- Mégadrive ~che super Hang on. 
Possède Goul>ngllo$t Supersl'inobi. Sytvoin BLAN· 
CHOT, Glux-en-Olenne, 68370 VIHopourçon. TM. : 
88. 78.83.66, apr61 19 h. 

Cherche coder. musiciens. graphistes sur Am1_ga Pour 
créadon de dénl.os. Echange T ool.s & Demos ont(. Pas 
sétieuit s'absienlr FIO<ent CHASSIGNOL, 73, quoi 
Cdt-Lherminier, 42300 Roanne. 

Vds pour CPC nbot logiciels (cas & diskJ pas cher. Réponse 
assurée Cherche oontacts potJr éch'11)9e sur le Génial 
c 64/128. Enwyez vos llstes (Cl'C originau• TSE~ Cyrlle 
MORINEAUX, 23, rue' Napo46on-Fouveoux, 95170 
0.,.11~.-... 

Ech jeux Amiga ·sur AipG$>Mantimes et ellV)fons. O..rche 
poUf éctianges u1ilitatf$S dlY8rs.. Envov!tr ll~es. lalrent 
TUPINIER, chemin de la Conûcho, 08130 Gruae. 

STE. Programmeur assembleur cherche contacts et 
éehanges Ne pas s'abstenir lrlcl< MERESSE, ,34. rue 
Carevellil, 31270 Cugnau•. 

Cherche le correspondan1 de la région du Var qui m'a 
appelè' le 6·5· 1990 pour échanger des jèux. Martt.1 
THIELEN, 2. rue da Barr, 67230 Benfeld. T61. : 
88. 74.26.47 (ap<n 18 h). 

Ech. jeux sur Amiga fpos. JT '"'me hom desen 2 F 29 . 
DO 2. Escape. 1ennis cup·TV 'basl<et/foot-sim city-last 
nônja 2 et bien d'3)1tres.J Oeplel BOURQUI, rout• de 
Io Vevevoe 2, 1700 Fribourg {Su1 ... i 
PC reche<che coritacts poor échange de JOUX. Rech. · Rick 
Daogeroos. Ghoinbusters Il, Dungeoo Mastar. Poss . F19. 
Tatglian. Pop,ulotJS. Great Couns ... Baptlate PESQUET, 
24, rueGernbett1, 75720 Auffay. Tél. : 39.32.84.01. 

520 STE chMche contact pour échange simulation wat· 
games. irti~aim. bidow11e. docs-possede news. Enyoyer 
liine Merci d'avar,ce Gi.U. COTTRET, 19/1, rua du 
Cardinel-Soliogo, 02100 Saint-Ouantin. 

Amiga. solitaire cherche Oemos et autre • notfce F29 
Retaliator. Envoyer listes. i'le téléphonez pas. Réponses 
rapides à 200 %, Gul!Uume BOUCHEZ, 186, rue deo 
Mimoua, 69220 Denain. 
PC cherche contllctS pour échanges dé jeux.et ut~ Pos· 
sède • POl)Ulous .. lndy aventure_ Rocherclwl : Indy arcade. 
doubÏ.. Dragon 2. Jaon-FronçOla QUERl!l(t 2 - doa 
-· 87100 Staotiour9. T61. : 88.34.06.86. 
Echange 1eux i;ur compatible PC8 Milleliium 212 •• Nord 
et Sud originaux cor11te Bite et Jeann~ d'Arc ou St~r 
command. Benjamin JALTEL, 28, r11e Jaon·Peln, 
38000 Fontaine. 

Chetche cont<>cts sur Atari ST pour ·écl1. de news. Envoyer 
(me, Réponse asS<Jrèe 100 li. Nicolas NOUZAREOE, 
centre hotpitellor, 19208 USSEL Cadix. 

Saki! chetche contacts pour éehanges nombreux et f8Pi· 
des de ieux. ·demu~: utiloa1rès c~elche O.upàc ST 2 plus 
sa doc. Merei d'avance 520 ST Hubert SARRET, 
18, rue de Roumanie, 03200 Vichy. T61. : 
70.31.85.50. 

Cherche contacts sérieux pour ~changes de softs. doc et 
r....;gnements, Rèpon;jl assurée à' 100 %. Vends free­
boot (40 Fl. Cherche pef$,Onr,e p00r club, L~ KAIOI, 
21, CotNu Fleuri, 69121, Prouvy. T61. : 27.44.92.65. 
Che:rche à échanger Oemos Freeware. toutes sones 
d'échanges cool et durables. eo Suisse uniquement pour 
Amiga. S6boatien SCHENK, Av...W 2, 26000 Oola­
mont (Sui-~ 161. : 10.86.22.70.60. 
Amiga 500 cllerche contacts svmP8.• pour échanges de 
jeux' sur Paris uniquemem, KEA. T61. : 43.38.59.89. 

EdJ, 1éùx stlr Amiga. _Chérche con'"ct svmpa sur les 
Alpes-Mar'rtimes. erMly8l tistes. Réponse assuree. lel>­
rent TUPINIER, chemin do Io Corniche, 06130 
Gru• 

Cherche contacts .. échanges Amil>!I, re~cjle clubs fan· 
nnes..St..,iWMI LEVY, 14, alita daa Oanodol, 92000 
Naftterra. -

520 STF c""1che contact~ pour échanges sur Marseile. 
Lauren\ ABI RACHEO, La SoHdarlt6, btt. n° 21, 
13016 MorMik Ttl.: 91.51.87.78. 

Vds llrakkhen chaos strikes bod< et d'autres 170f l'un et 
ctwohe contact dans le 92 pour échange delogiciet. pour 
ST Sf el Of. Philippa HEUILLARO. T61.: 48.60.16.80. 

C 64 · Vds ou éoh. Nbr PRGS dont News, très récentes. 
<êrieux repide et pas cher. Cherche A 500 pas 'trOP cher 
(uMé de base Only) Thomel OUAKIL, 10, •v. Ste.foy, 
93220 Gagny. T61. : 43.81.51.04. 

Echange PRGS sur Atan St, cherche conta01s inte<natio· 
naux. St Forever, A• sur Atari, Loic LE GRIQUER, 11, 
ov. 1.jon-Blum, 931.-0 Bon.dy. T'1 .. : 48.49.40.79. 

Echange fetJX sur PC. Ech. sérieux . F'alcon. Mach 3, MGT, 
C<atv Cars, Topgun. Bruce Lee l3 disl<i Strill PQket .... 
• Nljnc ietJX. Rechetc:he Shil1obi (Merci~ - GONZA· 
LEZ, 8, NI Antolne•Selnt-E>up6ry, 68430 Bom­
pae. T61,: 68.63.04.00. 

Cliercha contects dwables et sympas-pOUr échanges jeux · 
suJ A S<X>. Vendeurs s'"abs:tenir de tous commentai(es~ .. J. 
Olivier COUSIN, 3, rue dao l'w!ottora, 25650 Pr. 
- .. nt: 81.92.35.58. 

Amiga 500 recherche oontatcs sérieux et dUrabies. sou•· 
ces 68Cœ et divers Répofioe assurée. Gabriel POINS!· 
GNON, 19, rua dn Fleuri, 67300 Hagondange (Mo­
oella}. 

C 64 ~, feu1< Poss. : Stunt C,R .. Oouble dra(IOll 2. 
St!idar, shinobi. IK • Robocop. llragonnlnia. Barbar 2. 
Batman. Sill<wonn. T. D<ive 2. Kiclt off, e1c. Thierry PEL· 
LEGRINI, 4, Impe-Loubet, 42400 Saint.Chamond. 
T61. : 77.22.24.23. 

Ectiange JOU• sur Amiga. PQjSéde obfx logiciel$ fT el'l'lis 
cup : Xout Twindlord ; Black Tige< ; lntouch<ibles et nbrx 
news!. Rép. assurée 100 \l Xovlor MOR LOT, 133, N• 
dt Io Gare, 7413o Bomaville (Ht9-$ovoia. T61. : 
50.25.&o.77. • 

Ecb. sur Amiga 500 Drakkl\en conue RaimbOw tsland oo 
achète Ràimbow Island é 150 F ou moins. Attention 
écllange sérieux .sinon s'abste1*. Jullin ROU88ET, 
Kergoff-le-folgoet, 29250 Leonov on. T 61. : 
98.83.20.92. 

Ecllanga Tennis Cup (origiriat) conue Plal"f Ma'lBQOr oo 
Mitnc:hester lJnit sur ST OleJche .contact, erM1'(er tistes. 
Rechel MAR~(), Alleray, 713!0 Vlfdun .. ur• 
Doubs. T61. : 85.91.88.63. 

Che<che contacts sérieux et durables sur Amlga Possède 
de nomb<euses news. Réponses assurées. St6ptwle 
SCHWEITZER, 67, rua Rou-. 65000 Bar-le-Duc. 

Amiga 500 échange news. Contacts Sé<iéu• et rapides. 
St..,._ BOUQUET, aro- Condat, 47600 Fu· ..... 
PC 5' 1/4 cherche contacts po<1r êctµoge Jeux et utile. 
Envovet vos fistes. Rèpol\Se ;issurk. durable et rapide .. 
(Cherc'1e ultimag. clrakkf\e11 Pllllippe MERLIN, 175, 
ovanua J11n.J1urh, 59174 La Sontinolla. T61 : 
2.7 3382 &O. 
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Vends ioux pour Anvga 500. possède fteMls wp. ~m city. 
stryx.. ~ Possiblitè d'échange Mchool DEJANCOURT, 
25, tuo P. ot M. Curie, 80510 lroaloa. T61 : 
4'019446. 

Cii eo<Ucts - et r'l)id!s sur Arriga R~ ass.rie 
Jooft.-C ROUUEAUX. 100, rue T-..U•, 
&3", WllTl-lelglq ... 

Amtga cl>ercfie contacts pour khange llU• ullkt•••• Env 
liste 11 poe..t>le rég Oou-. Etan'4)0S. O>artrts. Pos. Org. 
6 vendre 80 F PCS. DARANTltRE ,_.., 9, rue du 
11 novembre, 28700 Sainville. TM : 37 24 84 16 
(apo .. 19h). 

Amiga ch<Jrcfie contacts pour échanges Pou6de news. 
R690nse usurée contact a<nocal Ollvlet SOllOS, 9, rue 
flott.vl, 85000 T-

Rocllerche coruct sur amoga 500 POU< 6chlnge """' et 
uulll•res ~ assirie. o.llol NOTHEIER, 22, rw 
J-ey.OWll, !54300 l..uMlllllo. T .. : 83 n 7941. 

O>e<che contact s6neux..,. Amgo dans~~ 
(eu 1U1.-s) pour èclmge de ieu• E~ loste. ~ 
ISS<Jr ... tous. Joc:qUN FARES, 8, rue do w.11y. 
08000 Chatlevll...--_ 

Cl>ercfie contacts sur Atari 51e. Chrioti.n SIXTE, 19, rue 
do Lorrolno, 44210 Por. TM : 40824178. 

Amigo ~ sohs récents et ullls en 10U1 genre 116-
ponse usurée à 101 %. tric RIVERA, route do Fwo, 
1908 Rlcldoo IVSI Slli-

Amgo cllerdw contact pour êdllnQe soh surtOUt 6duca· 
uf/u1Jl•we tc;n Ill> so.~s onginal• MC docs c<J<ttre 
canon X07 ou console Sega OIMor DALECHAMPS, 5, 
ruo du Pont Selnt~6me. 78250 Meulan. nt : 
34. 74. 78.29. 

~cfianoe nombreux softs pour Atarf et Amlge RêpcHise 
100 'Ili assurée. ~r vos listes. Philippe ABOVICI, 
18. ru1 Hectof·lerlioz, Chfite1ub1rnerd, 18100 
C-. TM.: 45.82.72.49. 

Ecl1 ieu• et logociels sur PC. Rel11t1011 sèrieuse et durable. 
Réponses essurèes Julien KIRSCH, 17, ""' do la C6to, 
57140 Norroy•v ...... TM. : 87.31.29.53. 

Chetdle CGnlaCt SI pour êcNriges dons le 93 Rtponse 
assurée PosMdo llbx ieu• et ui...... Pu s6neux s'abs-
1.. Sttplwle GARCIA, 13, w . Ft-n, 93260 
Vl-.i.lo. 

écfiange ou •'"1ds ieu• sur C 64 et Atan 1040STF. Pos· 
séde nbx news e1 oldies ~obocop, xou1, dragon. dmaster, 
IK '. psa1umday, stum. etc.i Gf6gory SCHAFER, 57, 
m11l dl• P6plnî•rH, 77127 Llouoalnt. Hl. : 
84.88.91.93.. 

Le n°2 de Mcoso!teri sonll Le lonz.,.cont,... plus de 
qu1n1e pige$ ...... une BD. des concoutS, des IUU, JOll. 
plans de th c:irC<Jit CetGlt OUGUY, a.Kgo, 44860 
Saint·-• du o...t. 
Amgo cfiefche coriespondor1t sé<teux pout klianga de 
ieux R•ponse assurée 100 li. ~but111ts bo"'1V"'1US. 
JNO·Ptetro HUBUN, 35, route do Bougu1n1l1, 
4482!) La Mont-eno. TM. : 40.85.91.44. 

PC 01 compa11bles cherclle contact pour êch. jeu• e1 utd 
Po$M<le Sim Chv. Grand pri• oirwi1. "" ol war. PC lools 
• euuos Réjl assurée. Denl1 KRAEMER, 8 A, ruo do la 
H...,., 87960 Enuflolm. nt : 88.88.95.48. 

Amgo 500 ~JOUX Q-Q.C: de maons de VIiains. soit. 
lwds 1 au·on est:.! exactement 1) -d BARA· 
NOWIKI, 49, rua R-, bit. 0, ~ 
-t n , ,..._, 75009 PwiL T". : 49.95.95.54-

PC cherche contacts sérieux et durables pour khonge de 
log (sunOUt ieuxl sur 5" 't. Possède news A<:Mtt bas 
pri• imjiromante PC. St6phane CHAMBAANE, 24310 
La Gontorlo Boulouneix. TM.: 53.05.78.43. 

Salut 1 Echange news GT Démo sur ST. Echange Jou• sur 
Thomson TO 8 par tertre seulomen1 SalUl Antoine 
MARTIN, 48, rue Mouort, 71230 Bol•-Guilloumo. 
TM.: 38.8ua. 12111h.19 hi 

Echar1gl ,eux ""' 520 STf Possêde news ,.,.,.,.,., Fred 
moup1•. CJ!lrtlt xout ooze. e1c ) Atmnc:e sénouse 116-
ponM IWI plut repdes Mera pt..,.. GUIUOT, 2, rue 
~hopln. 54000 Nlncy. TM. : 83.27.4'.08. 

Amlga fen 6chtnge jeux. Olntacts sérieux et du1ables · 
répoose assurée. 200 .... Yonnlck FERSTLER, 8, NO 
-.uo, 57410 MontbroM. TM. : 87.96.33.39. 

PciSle cherche contact sé<ieu• pour échMge do log .. uti.. 
jeu• Réjlonse assurée 100 'li. Vends aussi : Stridet (1 soQ. 
The Stroe Stooges tito<>Q ei autre. CllristOpllo URE, 
80, ruo Victot-Hugo, 54230 Nouv11·MaioonL TM. : 
83.28.44.03. 

Ec;ti t1 vends ou ac;ti. iev• sur Amgo 500 fltporlSe essu· 
rM 30011> Nonsmeux s'abstenir Tony CAIAI., 8. R .. 
-duC.W-,59211SonlOL(T~ontro 
18 h et 21 hl. TM. : 20.07.U.78. 

Chen:N contacts ~eux sur All!ml ST pour kllanges. 
R690nse sssurée. Fllb MUUER, 1, ""' .. Flow•, 
87380 Ungolaholm. 

PC 6cf1 Yds uès nb• jeux. Réponse assu1k si ombre 
fourni llllpMno FRAOIN , lA Iola Colin, 85890 
~ 
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Ech. Vds ntWJ sur Amlllll Atarist da,,. le ~>onde entier 
(NDLC • Q!J/ paye les 11mbres?). Mohlmed AUQUANE, 
133, rue Huo, 76019 Pari•. 

Cii cont1C11 roPldes sur Amigo poss lll>r• )OU• et Ul~ 
&woyez Listes J-.aaptlsto DESCR04X, 9, ruo do La 
o.ns.. 69006 lyon. 

Auri ste chercfie CGnlaCts s.. 75 et alen<our pour~ 
jeux e11nt Pou..ie •de 100 ieux dom nbrs noweaulb 
:salut! Farld IOJE:UIOAINE, 30, rua K-. 75011 
p.,.11. TM : 47 OO 98 95. 

Vends ou échange nombreuses ne\Ns PClJ< A1erl 520 
Vends 1mpri(nan11 Ol<imate 2000 pO<t CQmllrls. Réjlonse 
assurée Lol'c lE TESSON, 18 bi•, rua Poluonnltla, 
58100 lorlont. TM : 98 98 15 29. 

PC chercfie contac:IS pour échanges. Posséda t,.s nbrx 
progs. R-che IUSSI COl!lac:IS sur Amlga et CPC fn. 
llOV9l vos lisles l A blentllU Hwv• SOLER, 112, rvo 
Blo..-.t 75015 Paria. 

Echange joux et utilot111es sur Amoga PO$séd. . tetnS C\111 
F 29 etc et sur Atatt Réponoe 100 ~assur6e. Fll>rlce 
HADAS, 4.ruo do la Toud>e, 16200 J..,ac. 

Ech. )IUX sur Amtge unlquem"'1t da11s rEssome Pos 
Piave< fl\lf\llll•r. black toget. conqu01or. temls cup, lords 
of INll<. space Herrier 2 P•trlck SCHORR, 17, rue doo 
~- 91940 let UUa. 

Amtg• 500 cheu:ne contacts sérieu• pour '°henges 
Clébulants ne pas s'lb<t- Eric: GROSJEAN, 118, rue 
nation.lie 67350 Sdtl.ng·Wondal Tiii : 87 87 45 75. 

Clle<tlie contac:ts pOUr 6cl>onget des solls STf AtBll Pas 
de ..,.. Frond< LAQUITAINE, 8, ruo da Suu, 
76018 PwlL TM. : 42.55.90. 75. 

Ecf1. news on C64 et dos!<. Cherdle ~ pour approfondir 
mon savol< sur l'assembleu< lkgent. achèta soutis. faites 
vile. Ré1Jonse 100 li. Oenlt OECHAUME, bt H2, Les 
Croo, 06100 Btl1nçon. TM.: 92.20. 17.87. 

Echange news sur Aterl 520 STF. Possède les Vot, Wor· 
derboy. etc llébul8"' eccep1é amaquour reietê Vds ~ 
TSE 500 F Elwc<yer llsle Alboy MAKHLOUFl, 14, rue 
-IUd. B 4.t, 75020 PwiL 

Cllerche eoo1acu Mneux ... PC. Possàde nbni news 
Enwvot i ste petJte ou grande. Réponse .....,6e John 
RINGLER, 1, oq...,. Monge, 78330 Fo<rt..,.., .... 
Fleury. T ... : 34.60.24.22. 

Clle<che contacts sénou• sur Alali 5 20 ST. ErMJY9t iste 
Réponse assur.. Bem1rd BRY JAK, 5, NI Patent, 
82800 Llhln. T ... : 21.29.69.84. 

Amiga ciierche COt111cts pour échanges. EoYO'/l)r liste de 
feux. G .. ton SMIMMARO, 7, rue de la Pala, 
38800 Fontelno. T". : 71.27.21. 11 (12 h 30 • 
15 h 30 / 19 h . 20 h 30i 

Ed>ange ,_. _,r Alan 1<MO STE ou STF llébutan1 
s'abSlerir Wte ou IM A trés bientôt ClwùtopM ORO. 
NEZ, allh do Chappu, 33460 Arue. Tat : 
56.58.81. 13 """"' 19 hi 

Am1ga 501 '°'*'Oie logs. l""X. UtJhtaires Pas ~•ou• 
sabst9 Réponse assurée 100 'llo. Débutant acœp1ê 
Alexandre OOGllONI, 35, iue Emi~ombe (W. 
vue), 73000 C!wn'*Y· Tiii. : 79.82.48. 14. 

O...rche con1ac:1a sur Atarr 520ST P4SSé(le nombreusas 
news. jeu• et u1olnelres Régoon Nord·Pas-d .. Colels (Lens· 
Béll'oJno) uniquement Oomlnlque DIVERCHY, 4.t, NI 
Mourlco-ll1vol, 82138 Bllly·llerclou. T6l. 
21.79.85.85 (apt .. 18 h 30i 

°""""" eoo11e11 sur Amga I""" e1 uiilo! .. es l*>utant• 
ne pas s'abSlllfW Joan-M'ldlol MANZI, W!. C 10, 
Milan Sud, 13110 Pott-Bouc. TM.: 42.08.45.92. 

Clle<cfie contact Md sur Amtga P1tell, 95130 Fron· 
c:onville. T 61. : 34. 13. 70.84. 

Ami ST ciiercfie oon1ae1s S<\rieux pour échanger news 
Possède dè1è beaucoup de softs. Réponse assurée. En•ols 
rapides. Stov., ROUGERIE, Kwle....,..uet, 22700 
Perroa-Gultoe. TM. : 96.23.03.27. 

Echange nornbreu• JOUX sur Atan Je cl>erche aussi des 
Oemos &woyez ..,. listes Réponse assurée. F111es "'e 
Vds Sk81ebal et Siltwoon • 120f Eddy AJlll)Rt, 21, rw 
du o.xta.·Vorfot, 93110 Romv-o-Bola. 

Ech.1oux sur A 500 contre Good news. lléb. s'obst Poss 
De<k Centurv et plein d autres R~. assurée Joiodre •st• 
, Tél. More VASSEUR, 61, ""' de Drudo, 82820 
Bariln. TM.: 21.25.78. 19. 

C 64 cherche cont•cts sympas et durables pour 6challges 
de jeux et de mots sur db.k Thanks l (you welcome 'I 
Rlchwd THIBAULT, 19, Ne Merguorite-d'Eco ... , 
79100 ~a. TM- : 49.86.40.74. 

C 64 ècltange nbf• ptog. sur dlsl< ContlCI lénoux ri 

-· •• So wntt u -· il w.rc !). l>otNrtlquo 
EllGU, 80, ruo J--Kable. 67000 Strabour9. 

c 64 - contlCI ..... poor échange$ Pos5'de 
()p_en. Ti'<JndMbol Tix-Out. Black Tiger. &>loyer foste ou 
1él Joan..franclo LOPEZ, 58, ctt• du Chltuu-<l' ûu, 
62970 Coutclllot·lot·lona. Tiii. : 21.75. 78.64 (111•M 
18 h 30). 

St. 9r&p11ts1e cfierche programme1J1 68000. assembleur 
pour crêalions demos ou 90hs. Amance séneuse JNn• 
Ftançolo. T6l. : 45.87.31.88. 

Vds ou ëchangejeux et u1il sur Atari ST En'i<lyet lis•• ou 
téléjlhone< 24/24 Man de RTC. eppelez·moi ! Franck 
STtPHANE, 39, ovonuo du Chltuu, 94300 Vlncen· 
nOL TM. : 43.65.05.22. 

Cllertlle oontoct ... C 64 doli<. Mne VX. durable e1 rapode 
~•Sie Fronçoit DELCLAUX. 29, bd Montolgu, 
94000 Crttoil. T ... : 48.98. 19.34. 

°""""" COOlact c 64 dans p de c .. possibje (L"'1S} 
échange piatlS, astuces. bodouilu 0....che contact RFA. 
Mgletetre. Belgique Réjlonso 100 'lb. Oovld THOMAS, 
20, rue du 8 Mal, 82143 Angres. 

tch Yds plus de 2 000 sons rff sounduachr (l'.mtgal. 
Cherche TMFX sur Am1ga·1n N° 3 est soni lanzîne 
d1SPorible contre 10 F eo uml>res • envel0ppe, Jooeph 
DIASIO, qiwtier Mermoz, bit. D, n°2, 64240 Ju. 
TM. : 82.46.95. 12. 

C 64 K 7 : féchange/Ydl/achtle corner comnand • 
toodwars • 80 f ""-'Il J '1uu1Si lodi oft111ana SISle<­
iaws·aller lhewa--passing lltol. rlC David BASSENGHI, 
49, rue de TOtNnOiro, 42100 &olnt~ti«lne. TM. : 
77.33.06.98. 

Cllerche contact sui Atan pour èchange de news pos· 
sède (P 47. Beverly Hill's cop, corsoires. ghouS1 gtiost, ..;1d 
street double d<ag<in 11 .. 1 Ronan GlET, Kenraux, 
22170 Plo-t. Tiii.: 98.74.17.68. 

tch. jeux el u1il sur 520ST R-cfie contacts sympas 
sèneuk. env pm R~se 100 \ assurAe Jacqu.1 
POZZO Dt BORGO, vlll1 Michaud a-Hn Blanca· 
t-, 20090 Apcdo. TM.: 95.25.61.74. 

Amoga dlerche CCt'llCI llOUI èch fted .-. 1erns 
cup, rariJow islands) Acfiàte ou èch Padane!. Cherche 
ext. ou lecteur, 500 F ou • G .... ry QUINIOU, Ket· 
hotvo, 291261.octudy. TM. : 98.87.44.40. 

PC cherche cont&CIS sè11eu• pour échange J1'\IX_ 100 'Il 
réponse assvrée. Envoyer v~s Ustes. Allon LEJIOUX, 3, 
place de le R6tldence, Anotoro, 94310 Orly. Tél. : 
48.62.62.83 

520 ST cherche contlCIS pour 6cfiqes 1eux. Réponse 
assu1ée. Oêbtrt...u bierwonu• • Yds Tnadl, grea1 courts 
Ml metB1 planète 130 f pièce E._.i 8lGULN. Lo 
Pott. 74410 Salnt.Jotlœ. T ... : 60.68.63.44. 

Spectnim Ed>ange JGUX. pénoli et cl>ercfie • 'Vide<> 
erMl'let vos istes. Vends mocr1ldovH neufs (pnx à débal· 
trei Cllerche prog•anvna1oon • 2 !Auront HURt Cht­
mln·Vort, AU.. des S.,,.., 94620 Mandreo-leo.Jlo· 
Mt. Tiii.: 45·9fl..97·35. 

ASOO at débu18nt PC cherche contacts pour échanges 
cfierche Wargames et Str116gie envoyer ~Sie e1 condi· 
lions &le CASAGRANDE, routo du Capltou 83600 
f"ïu•· nt : 94-40-88·77. 

Echange ieux sur Arrug1 Po~ de nombreux JOU' 
llébutan1s .........,... R"'°"50 usurée Olerct>e un érnu· 
111eur At81l et une bt-ot-men·pour A Oov;.r PORC1NO, 
39, rue Henri·T1uo. 13002 M1neille. T61 : 
91.56.60. 72. 

Amlga c:heiche cootacts 1n Pans pour échanger 1eux et 
uùls EtMlyer l1ste si l)0$11bla O..rch\I coder pour demo 
Vends originaux. PllillPJ>e PAOONOU, 14, rue du Clot, 
75020 Pari&. Tiii: 43.72.85.60. 

Ecfiange. vds. achèle sohs sur 520 ST Cornacls rapides 
et durables dans la mnce "'1lltf1 Envo\<er YOS kSles La 
réponse es1 assurée a 100 \ Vtl6rit CLINCHAMP, 11, 
rue lllooHllum, 94270 Kremlln·Blcftre, ne pu ""' 
phonor avp. 

Amoga 500 échange iwx. util. démos. Oèbutan1S na pas 
s'abSlenr Réponse assurk 200 \\. Achète caméra Vldèo 
N.B Envoyer vos listes Ciao Fronck MOREL, 201, rue 
du Mont.Jovet, 73000 Chlm1*y. 

Echange ... chè\e •I vends eeux 1ur CBM64. etMJyer ' stes 
au pl~s vile Contacts sé<oeu•. Luc OU MONT, 34, lm· 
_ .. de• 81eu111, 82127 Monchy-Br.ion. T61. : 
21.03.44.07. 

Cherd1e séneux contlCIS PoUI ~ news sur ST (en 
possêde déjà.., bon nombre) 06but1111S acceptés. EfMll5 
r1111des en France Allan ROUGERIE, -et. 
22700 Porroa-Gulrec. T6l. : 98.23.03.27. 

Possède Alan 520 STF et chorcht contact poor échanges 
news e1 util$. J 'en al plern ' Pour fOtldet groupe d'échange 
intemauonal !, Rodrigue MARCHON, Btonx. V.a.an.~ 
39600 Arbolt. TM.: 84.86.23. 14 (optù 18 hl. 

Echange sur C64 disk. recherche oontaCls sériou• 01 
mèga<ap1des. possède last news • demos (Op. Ti..noe,. 
boit. Black Î'll"r ) Etlc HILAIRE, 86, bd Puteur. 
07400 Le Teil. T6l. : 75.49.13.05. 

Att"'11JOn • ~ Amgo venos ou ~es sohs 
llébutanls les tJoeno;erv.rs. Amlqueurs • abstenir Cherche 
conlllCls ~ et cb'ables lau<ont KUNT2, 7, fm.. 
- de• llln. 57880 Hom..out•Varobetg. TM. : 
87.93.60.74. 

~butam sut A500 '3as "" lnlormat•QU•. programmeur 
pOUI l'armée). cfierche contact. réponse assurée [bureau 
OMAJ. Luc OBEROOAFF, EM 9• DtMA, 33° OMT, 
quartier Richemont , 44998 N1ntH . T61. : 
40. 74.2.6. 14 (poate 209~ 

Ecfianges jeu• ~ur console NEC Poss~de Tiger HéM, 
PC Kod. Vigilant•. Bloody Wott. Oregon S!Jim Sonson 2. 
Elono 8ERTUGU, route d .. F1v1 .... , 83200 Tou­
lon. TM.: 94.27.26.97. 

A1111 STIE) 6change/VendS dom-pubs et demos. progs de 
quald Mlect_. - de 120 -· Of f111os vos corn· 
mandes ou .,_ de lisle Christophe COTTE, t6L du 
Pue, lei Noiaadert, 38430 Mo1r'"'· T61. : 
78.35.44.0& 

Ech. vds, 1cha1 de sons Am1ga 500 Tout le monde "'1tler 
e>t accepté Réponse ass-urèe 800 'li>. S~1eu• umq•u•men1 
l\'au• de réponse record). Tony CASAL, 8, Rhldonce 
du Cornet, 59211 Santes (t61•phoner ont•• 18 h et 
20 hl. T61. : 2ll.07.88.76. ' 

1040 STE cherche~ pour utohsllions d'utilil•· 
res et de JOWt A bornOt Pi«to GOHON, 18, ruo do Io 
Betthlo, 95870 8ezona. T6t : 39.82. 19.15. 

PC 5 't "'''""dle cootacts pour 6cl>onget ~de iev• 
et ut• EmO'/Of lisles. Xoviet WAEGEIAEJIT, 5, rw 
Pler...Comoilo, 59960 Nouv .. ..,·l'wroin. T ... : 
20.94.10.31 . 

Ech. softs sur 520ST Envo'I$' tisie Rêp r3t>de assurée 
contre 1 timbre. Donne plan Uaclltl Sèfecteur de laces 
contre 1 d1sk "orge. Emmanuel CHAVANE, Fte· 
l1nd~o-84.lchet, 70210 Vouvlllero. 

Echange JGUUur Spectnim 4S/128 K Poss llreg Ninja 
Op Woll • Sillworm • Xybols Bar8 2 • Ln Ninja 2 • 
Blood . Wolf . Tetns . EJl)loding flst Muime PAM· 
BRUN, l~-du Lhorio, 65200 Montgollard. TM.: 
62.91.62. 13. 

520 STF \Of~ Echange ieu• et awes o.«Merns ne pas 
s'abstent. V"'1dsausS1 MSX • 20,eux encanoucheset 20 
en cassenes. enwon 1 000 f St'Phlno EYDELY, 12, 
ruo du 8aralll1t, 33290 Bl1nqu4rfort. Tél. : 
68.35.01 .72. 

Cherche contact durable ei symp& sur STF Posséde 
(Ml<IPfli Island Tennis Cup. Bal 5pace Ace .. Newt S. 
poSSlblt 6 Lyan. Rl!ponso assurée Gt6goty SAUTHIER, 
32. rue do l..ottte de Tuolgny, 89009 lyon. TM. : 
78.83.03.71. 

Echange, ver>ds. acl>é1• """' ''" Alan 520 STŒ). Ama­
qu ... s s'abstenr. (Cau$e tOU)OUIS mon lapn a Chrloto­
pho BOURGOlS, 14, ruo dot ClgalH, 44210 Ste­
M1tlo-1ur.-. Tél. : 40.82.52.07. 

Amiga 500 cfierche contacts sèroeu• et dUtBbles Réponse 
assurée à 100 %. St'Phone /INTOINE, 15, rue det 
Boulet, 88360 R11pt·tu,.Motelle. Ttl. : 29.24.34.80. 

Echinge logocrels sur Atan 520 STE TF Pl>îlîppe MO. 
REW, ruo do la Poste, 30160 Montfaucon. Tiii : 
H .50. 15.44. 

Ecf1ango ou Yds ncMOeaUtés peur Aten ST et Amoga Pile­
'"""" toe break etc) AcMte momour mono pour Alan 
et Arnrgt 000 F maxi. ...... nt 80UMEOOANE, 9, ... 
da 11 Redoute, 92600 Atnltfu. 

Amiga possè<le nbx news cf1Mche con1ac1s lous pays pour 
éch<Mlges durables et sèrieu• jeu Maroc ~ poss ) A bien· 
101 I Omor EL BAOA OMAR, 232 bd do Bordeaux, 
n°8, c ... 01 Motoc. Tiii : 27.25.49. 

Urgent ! 06btnant ... Amrga 500 chen:ha com1e1 sérieux 
tnogouolours s'abswwl. Nantes et sa r6goon seulement. 
MlcllHl MARUGAN, 12, rw françola Nabtt, 44610 
BatM-lndre. Tiii : 40.85.00.30 ( ...... 17 h~ 

Atari ST échange softwate of any ~ind lncredobly last 
100 "- Repl~. Bldni FEOERICO, via com1ta 4, 08100 
Petugla ltajy 1939 75 28028. 

Graphisie e~ proQramms1eur sur Amioa cherchent corit-act 
POi.if 6chattges divers, •. (dlecche aua.si musiaons sur souo· 
1recl<et) Ainar HAMIDt, 14, rue Lab'11, 93420 Ville· 
plntL TM : 43.85.57.47. 

Cllen:l>t prg de deroo peu 64 ~ beeucoup de new 
_.,, de 3 000) e• : TV 5POft football etc Dl'iy disl< 
Xavlo< EPINEY, tue Michel 397' Noes IV• Su-i 
T61 : 55.20.25. 

PC 5·· 114 VGA C0\111'\lr che<cl1e 1ous log1coels P • Demos 
VGA Possède Jou• et utiNuores J 'anends vos kstes e1 
propoSrlions Réponses 100 'li>. Chtlttopho Suchy, 43, 
ruo f'99oud 93700 Drancy. 

PC cl>erche cont~s sérieux sur AT, 5' 1/4 Possè<le 
nombreu• ieux. - liste RèponH ....,.ée à 200 'llo 
Johan GUIL.LAUME, 9, ruo des Dlallle•, 1950 SiCMI 
15ui-i 

PC chorche comacts séneo• pour ~ log . JtVJl et 
u1i1 Posséde Indy 500. Poputous. Stnde<. etc Ludovic 
MINIAÎlO, 49. ru• de le Fll1tura, 59180 Cap• 
.,.._-Oronde. TM.: 28.84. 19.81. 

Rechetche • américain lce hockey" sur ST St6phlne 
FlORICIEN, 30, boulevetd Clemenceau, 79200 ..... 
thon1y. TM. : 49.64.24.39. 



Pour Ami ST et XL/XE. reohe<Ctiè mégacontaCIS Sérieux 
et rapides. Recherche.tqute.s. musiques faites-avec quattet 
ou TCB soundtracket. David GERVAIS, 21, av. ""1ite 
Sul .. t, 6001 Marcinelle !Belgique). T61. : 
71.38.43.21, 

therdie logiciels é<t.Jcatifs poor Atari 1040 STF. Possède 
nouveautés.. Fr....;oiee VERNAZ, 61, rue du Genevoi., 
74210 Favergea. T6i. : 50.44,47,91. 

Échange demos et compijs d'lntros sur STF /STE. Réponse 
assurée à 100 %.. Envoyez ~e des démos, ja suis en 
manque jmai~ pas de sohs piratés) OllYler HOUTE, 74, 
rue de llrtlbl4reo, 59500 Douai. 

Échange jeux. recne.çhe c:Ontact dans le 93 el sur Paris 
Contact oiinitel • -chez - amigalement. Jun·No61 
CAEYMAN,,64, rue du ..-;, Robert Kel1«, 93160 
Noioy-le-Gr1111d. T61.: 43.03.74.12114-17 h). 

Compatibl:e PC recherche. contac1 pour échanges logÎQefs 
Mlc!iel DUBOIS, 34, ancien chemin da MHux. 
77144 MontMlraln. 

Oierche contact5 sérieux. rapides ei durablH poùr écti_ 
région 59·62 umqu,emént. Fr6d6ric VENOAMME, 
47, rua Lamendln, 82l38 Douvrin. Hl. : 
2 Ud.90.02. 

Edi. sohs sur ST (jloss. new;) Débutants S:abs,tenir. 
Réponse assur~. Reclielehe 2"d lecteur 3Pl/2. EnvoVe<· 
liste ou appeler. Antony COLLIOT, 154, rue de la 
F-ênl. 45770 Sar1111. T61.: ~.81.81.17. 

Clletclie cootacts sur At8'i STF. sèrieu<, Sympa et honnê· 
tes. Vends jeu< sur C64. ChrlOtophe DELCOURT, 
19, rue Mor6clllll-L....,c, 59880 Salnt-Sauhio. 

Am1ga gi~ échange jeu<. vendeur ou adleteur s'abstenir. 
Réponse assurée. èoiµcts durables souhahés l,J. want t.o 
play Wtith you) Catherine DORME, 104 bi•, bd Pinel, 
69003 Lyon. 

Chardie contact sur ST dan5 le Notd el Pas-de-Calais pour 
échange de news. Vincent DESMEDT, 282, rue .i..n· 
J<111rù, 62730 Morck. T61. : 21.34.92. 78 ldl..-che 
ouapr6" 19h). · · 

Ptog,r~mmeur sur Amiga P<·Seka} cherdie cootact' pour 
réaWser demos jmusicien fonement rechercha~ Réponse 
assurée. Benoît CAPl'llONNIER, 25, 08"' Rolmu, 
93420 Vllepinte. T61. : 43.84.00.73. 

Pour ST /E cherdie contact tOUtes· régions. échange sohs 
mU$ieaux, utilitaires, jeu< ~) Réponse assUrée. A très 
bien!Ot. Envoyer tiste. F<6d6ric GRIZIVATZ, ez, av. 
~llchal.Juln, 06400 C1nnt1. TM.: 93.43.30.82. 

EChange Amiga 500 + moniteur + souris ,. jeux origin. 
00-89 contré PC .:ouleur. Faire olte rllj)idement Yv• 
GARABEDtAN, •Lu Al,..•, 83560 \flnon.our·Ver· 
don. T61. : 92.78.89.96. 

ASOO cherche. contacts poss. Opératio<l Steahh. F 29. 
Dragons Lair 2. Emotioii. Pl)INppe LEFEBVRE, 83, rue 
d'Etrlot, 44480 S1int·Nlcol11-de·Redon. Ttl. : 
99.71.42.93. 

Stop 1 echenge news sur A"'ll". Oébut81\tS acce1>tés. 
RèponseassurêeA 100\. Arnaquèurss·absienif Contacts 
sérieux et dufables. Envoyef i1ste. Olivier PFENNIG, 
46, rue prlncipole, 87120 llllc:hmlint. 

Ch. contact sur atari ST SVm!>••· Réponse assurée 
Aleundre LIAUME, 136, rue Mlqielet, 37000 
Touro. Tél.: 47.20.0il.23. 

Cherche cootacts séneu,x sv1 . Atari, Envoyez listes. Rè· 
panse assurée~ 100 '< et aussi,dièrcha iml)fimarne. Eric 
RENOULT, 40 L, Grande-ltue, Neufmontle<a, 77124 
VIiienoy. 

Edi. jeu< ou programme sur Aton .1040STF. Possède 
nomllfeu. soh. E<. Scrarnble Spirit. , 81ad< T1g.,.., The 
1ntruder, etc.,. Cyril SCHREK, 22, rue Folco-de-8or· 
ronceli, 13310 Salnt·Martln-d&-Crou. 

Amlga 500 éherdie cootacts sérieu< et rapides. Erwoyer 
liste. Réponse assurée. Potrlck GA Y, rue Clo8411ovu 
f·B/6, 1888 Collombey, Sul11t (VS). 

Ecl>ange console ~ga B BITS • 11 cassen .. contre 
Séga 16 81TS·avec 2 cassettes. Stephane FOURMOND, 
2, rue de Io Benerdllre, 61100 fhn.de-l'ome. T61.: 
33.64.02.58. 
Atari STFiSTE éçl18nge 1euK el uta, Posséde (P 47, Raiq>· 
bow Island. Seuck 22. 'Rougllt, Kitk off. Stum Cet, falcon 
ToMI\ World. etcJ Réponse 100 jb. St'P- BRUNET, 
6, rue del Ch6lelgnlera, 88180 Seint·Benolt. T61. : 
49.88.47. 14. 

Amiga 500: recherché COl)taCIS amicaux. échanges trucs, 
astuces. idées. 0ofl'lpubs Oemos CteBtions en tout genre.s 
in Europe• USA/Canada. Olvler GOUJAT, Loo Foug• 
reo, bit. E 12, 1n10 Avon. T61. : li0. 72.24.49. 
Am,iga 500 cherche contact poor édianges ieu<-répoosie 
assurée. Nombreuses ~ouveautés. Henri CARTHON­
NET, 132, rue dH Chanolles, 63100 Clermont·fer· 
rond. TM. : 73.37.211.33. 

Echange jeux sur Atari.STF·STE. Nicolao LIOCHON, 3&, 
rue C.oix-d'Or 73000 Cho~. 

Ed1. Vends news C64, Comacts rapides et sympa exigées. 
Je suis ,tnls rapide si toi aussi. OK 1 Rech. aussi u1ilnaires 
et deroo ! Bye! Cruymon JEROME, 5, ""' du Qln6. 
rol-de·T811lgny, 87150 Eutein (AIHCI). T61, : 
88.98.&e.02. 

Amiga cherche ,contacts pour échanger log. (pqssède : 
1Re1aliator coloradol Débutants ne pa& s'absterir. Ré, 
ponse assurée~ 100 'lb.~ CHABAUD, Quortier 
Lo Touvo 84510, ~mit. T61. : 90.81.88.56. 

PC 3.5 pouces ech. ~"'et util. possède AT. &lvoyer liste. 
Réponse assurée. Sltphane FRUTOS, Ste Foy cl' Al· 
grefeulll•. 31570 i..nta. T61. : 61.83. 71.13. 

Ech. news ·sur A1ari 520 STF. ~éponse rapide et sérieuse, 
A bief110l I More et Vine.nt GOLEllOWSKI, 3, rue 
Charln Lernolre, 60440 Noflteull+H~ouln. 

Urgent échange jeux et utilhairés sur PC C6 A 5 1/4, 
Réponse assurée 100 %. Envoyez &stes.·Vincent TOURt, 
251, route ile Col,...., 87100 Sltubo<Wg. T61. : 
88.39.82.20. 

Amlga cl1e<che contact sérieux et rapides pour échanges 
nlio< logjei<lls. Réponse assurée 100 'lb. Oèbulams bienve· 
nus. J6"1me HURE, 3, rue Jean Glnulowt 89300 
Joigny. Ttl. : 88.62.39.96. 

Cherchons contaçts sur Atari et Amiga _je1,1J1C utilitaires 
11'\\lsiC etc. Très Jeunes s'absteniroyé oyé et·enp&eincœur 
de Paris. Ciao. Mikey Sl'AROS, 6, rue Chaplol 76009 
Parla. Ttl. : 48. 74.09.82. 

Ste dierclie cootacts sérieux. ~poose assurée. Possède 
news. Recllerdie vBfsions .compatibles, STE : populous. 
dungeon. master. cllaos sril<es badt. Geoffroy GAREL, 
33&, rue Uon·Blum, 08500 Rnln. Hl. : 
24.40. 17.42. ,, 
Amiga ctierche cootact sê<ieu< et rapides pour èdianges 
nbtx logiciels. Réponse assUnle 100 %. Débutants b!en 
venus. J"6me HURt, 3, rue -.Giraudoux, 89300 
Joigny. T61. : 86.62.39.96. 

O>erdia pour Ateri ST. conesponda!tt{e)s symp8' pour 
éctiang<!&, Possède bonnes el nomllt~ses news, Vds 
originaox ST. Demander liste. Sttpl\lne FOULON, 20, 
rue del G6ronlU11U1 hotte neuve Il, 11100 Narbcftne. 
TM. : &8.65.05.49. 

Vous-aYBZ unAmiga depuis Pllll et peu de ie.u<. Je revends 
les miens à des pr;, réduits ~ennis cup, TV 5 p6ns B8. Pl 
manager ... i Gilleo FONTAINE, VIMll·MMno. T61. : 
43.94-33.60. lllP'6" 18 hi 
~jeux sur Amiga. ~ponse assurée, Dovld CHEVE· 
REAU, 30/01, rue do Tournoi R'". ZAC Dol<>ry, 
69800 Liiie. nt: 20.74.06.77. 

Redierdie P"''°"ne ayant des logiciels pour un ordlllilteur 
YENO SC 3fXXl, Xavier FAURE, 8, lot die GrtnGUilleto, 
24100 Berileroc. T61.: 53.63.20.98. (1pr6" 18 hl. 

Sallll! ~tous ]eux d'arcade •sur Apple Il. Cherché 
dése$1)é!ement : dragoo ninja. dooble 'dragon, ai1<ardi! 1 
et Il ~ange jeux après 86. JNn.Mlchel HIVER, 34, 
clîemin K-, 97425 Lu Avlrone. Le R6r.Hllon (por 
evion). 

A 500 éch~s. achat, ventes do Jétli< lll~itaires et de 
good demos ~séde ho( news If 29-<linja sp4rit .. i Lou· 
,_ FEDORENKO, 20, rue Vkrtor.ffugo, 60100 Creil. 
TM. : 44.55.80.83. 

Cherdie contacts sèrieU< dans ma région fiour Amiga 50. 
~O~:. 2, rue du Parc, 57380 Amn1Yill1. ni. : 

Ech. orig. : Knigllt Fc<œ. Hlgwav Patrol 2 et beaucoup 
d'autres. Envoyer listes. Nlcoln GEHAN, 16, rue Tel· 
bot, 14810 Basly. T61. : 31.80.35. 12. 

Cherche cootacl SU! SÎ 01 f't pour ècha!igo et Wtre. 
Possède new O<out Supe. Cet. elcJ Réponse assurée. 
S.uno LANTOINE, H- lie Grand~h6. 77510 
Rebela. 

Echange )eu~ et uti, sur ST. Possède~· EnYoyer fiste. 
Amoud DEVLIEGHERE, 24, ........ du Hautmont, 
59420 -. •• u •• T61 .. : 20.28.00.82. 

'Ch. cootaCl T08 poor éc!>ange logiciel Répè>ns'è assurée 
~ 100\. Erivoyer tiste. Ch. aussi'Oxt. mémoire 256 K !X)U• 
TOfl. tt6d-VALENTIN, 45, rue--· 02880 
Cufllet. T61.: 23.59.31.71. 

Ech. jeux Atari S20 STF Of. P.osséde nbfx jeu<. recherdie 
World Garnes. SuMer Oiympied. etc. Envol""' liste. Râ· 
panse ;i$$1Jrée. Chrlatoplle VAIWAQUER, 29, rue Go­
dord.floger, 51200 Epernoy. 

Cherche COl'tects sur AtariST at PC • èchange S"jmfle. 
COfltlO lecteu< e<lem& pour AteriST. S.uno VOYER, 
5, rue deo S.-. 93800 Epinay-sur.Seine. 

A 500 cherche contact"S!Jêrieun1 rapide$ ~~ JNn· 
M9rc ROUSSEAUX, rue Tri-oo..loux, 100, 
83S8,Wonfar--8aulot.• Belgique. T61. 
071.81.23.90. 

f'C compatible 10US fOrmats Cheicf1e contacts sérieui/ 
même étranger pour écha~e jeuX ou util~aires. Réponse 
réellement assurée. RtMUd SEGERS, 181, r. 8011 
Ste-M-. 5700, Auvolal1 a.lglque. 

StoP ! 520 STF cherdie comacts-sèrieu< et du.rables pour 
èdi. de jeu~ et uti. Envoyez vos fistes. Réponse assurée. 
Edo-d TMARSIS, Quartier de fEgliM, Rilwfouy, 
64330 Oerlft. T61. : 5944-77·50. 

Ech.. jeux et utilitaires sur 1040 STF. Possède news. 

Cherche Oub Atari sur la Corse .. Erwoyez Votre liste, 
Réponse rapide. Sylvie MICHEL, rt1 Loretto Bot A, 
route ou Vlttulo, 20000 Alocclo. 

Ateri ST cl)erche comacts pour échanges. Cherche au'1SI 
vieux· ordinateurs. Alain Jonquet, 31 .. rue du F·w • 
CheYol, St-Oonl•Lll,f>onto, 28200 Chlteaud..,, 

Dévoreur de NflW' cher~ -0onjoint poor échao~. Ré· 
ponse assurée· (Belgique uniquemem ou de fllé!ê<eiicel Si 
éuanger : avoir de boones news. Alain PIERRARD, rue 
de ffmbeicodtte, 16810 ciilny IJ!elglque). 

Ediange feu< sur CPC 464 cassette. Enwye< îste< Ré­
ponse assurée. ,_ ... CMARBOUILLOfl, Loo Rem­
pwtà, Ot380 llllll"*Chatet 
Che<c~e contact •V!TIP8S. sur ST possède nomllfe<Jx jeux. 
Région RhOne·Alpes (Saint·Etiennel Fr6d6ric RIVET, Le 
Breuil d'Olzleu, 42320 La Grand Croix. Tt!. : 
77-20-96-28 """ .. 18 hi 
58C Slrikes becll on C64 • CVanosis. our Last Mega-demo 
is ready. '851< for lt .,,d to e.<d>ange news. You Need us. W.. 
want U. don't' be lame. join us. Julon Nou,_, ai.­
min de Io F .... , 13840 Rognea. TM. : 42.S0-21-49. 

Échange Amstrad CPC 6128 mono • 50 jeu• origi11au• 
dont ~w; • JO\'Slid< • radiO'fèYea e<>r11rë cla.ier Amigs 
500 TBE. Emmanuel GOURSAT, 2, rue llllnchltd, 
92220 a.gnoui Ttl. : 48.57.34.40. 

Atari ST d1e<che cootact.s série<Jx. Possède nombreuses 
news. Réponse assurée à tous .dêbtrtants oo eutr'lS sous 
4 JOUfS me>à. Vend,.Ofts à 10 f ; - WINDAL, 3 ""· 
canin l.Aobrun, 59910 Bondu•. TM. : 20.48.24.52. 

Atari ST cherdie contacts sériB<1>. Pos$le de nb< jeu< 
(l)i<1ja Warrio<. raimbow islanél, XVLT . . i Alex VIUARD. 
1, rue do Io Now• Goulotte, 54860 Moutlen. 

Éch. nbX j~ux sur A!ari ;rr. tous peys. &lvoyer vos tistes. 
Réponse assurée 100 'lb. 86butien SOURDEVAi., 27, 
rua du F•ubour9, 77260 Le Fert6-..ous..Jouarre. 
TM. : 60.22 .. 92.01. 

Qien:he·oontact sérieù< sur c 64 et Amiga Envoye< iste. 
Nello œ AGRELA. 82 ,., ""' ~~Oquolin, 
94400 Vttry.....,.$.i.., 

Oierche contacts pour échange< sofls sur PC At8'i llmlga. 
Réponse asSUJée à 100 '!!.. Christophe JURY. 11, .... 
RONle le Ber .... , 91940 Lu URI. 

Atarî 1040 cherdie contacts sérieull. ~ponse assurée. 
Andrt SEBIROU, 5, nie Jean-Glraudoux, 37110 
Chlteau-lttnMllt. T61.: 47.56.24.41. 

Amige 500 cherche coniacts sérieux poor échar1ge$ rapi· 
des. Possède : fT came !rom the desen, dragons'lair 2. 
tiettle squad!on. eic. Philippe IMIGENSTEIN, 8 IJI•, 
rue Martin, 69003 Lyon. TM. : 78.64.14.43. 

Échange jeux nomll<et1• sur PC, lonnat : 5, 25. Ai acquis 
un g.-os Stock de trb bons Jeu>.. Réponse assur~ ei 
échange durable. -nd BRAT. La Colongo, 42820 
.l\mblerle. T61. : 77.65.80,13. 

Éch, jeux sur ST Possède nb" news ~ainbow Island. 
opération ~ndèbolt. )f..oot, col«ado. jumping jaei<soo. 
meupiti island ... ). Téléphonez-moi 1 DOVy EA, 12, cloo du 
Sylth11, 95800 Cergy St·Cluiotopht. Hl. : 
30.38.08.&9. 

Sallll. je rocher~ tous con8$l)Ondatll poor Amiga ·~. 
Possede f 29 Sim cily-colo<ado·emo1ion... Stbootien 
BONNET, •Verte vatt6e • Pompertuut, 31410 
Montgil°"'tl. 

Amiga die<che contacts sé<ieux rapides et non aux Yel> 
det,.irs. voleurs· en tous genres. Fabte:n VABRE, 44, 
chemin du Pont rouge, 26200 MontM,..... 

At8'i ~F ct>erdie çontacts sérieux pour édienge. Possède 
news. Envoyez liste, Réponse assurée. Jun-Mlchel 
SALLES, 9, rue Rooul·folle.-, 81100 Cutr ... 
T61. : 53.69.92.52. 

Posse.sseur Atari 1040 STE dierche contacts sympas 
sé!ieux. Potrlëk RAYNAL, domlllne c!e G~eo. 
58000 Salnt.tkM. 

Amiga écha"9!1 news rée~•• oû vds originaux. Contacts 
sérieu• ei rai>ôde. Débutants. n'hésitez· pas 1 Vllronlque 
BAS, E 7, rue Gu.,.,emor--ent, 59800 Mau· 
bau,._ T61. : 27.64.56,92. 

Êchang,e ,sur Atari s:r(E) j&ux. demo. utilitajces divers. 
Rép6nse rapide. Cherd1e demo Le G<and Bleu. Nlcolao 
PÀlOT, 73, av- d'Albi, 81400 Cermoux. TM. : 
83.38.79.~. 

Cherche contact sur Amiga. Réponse asSUlée. &ivovei 
listes. Cherche l\alv 90. Manchester Untted. Merci 
d'avance poor vos répohsé$, Y1111nick HANON, 18, rué 
llellevue, 59132 T..ton. T61.: 27.59.72.75. 

PC 5 1/4 àlerche comact sérieux pour échal)ll• de log. de 
jeu• e\ otiitaire. Ré"ponse assurée 100 '$ St6pllan• 
VllLAGOttE2, 48, coura Cornou, MOOô Pau. Til. : 
59.32.99.04. 

Echange jeUK sur Mejjad!lve. l.kgent. \Je possède Super 
Shinobi. Al~Kidd .. .) Et Yds NEC + 12jeuH 1 PAO+ Peritel 
3 200 f . Antoine MATHON; 11 bio. rue do Moocou, 
75008 Perla. TM. : 43.87.39.38. 

Cherche contacts pour échanges JBUX et vnlrt81res sur ST: 
Anthony T1L,l.IER, 2, rue Konr6gon, 44000 Nanteo. 
Ttl.: 40.89.19.78. 

Cherdle contact s6rieux sur Arari ST daOS' toute la Fra'neê 
et é.trenger. Poss. nornbreu>t news. Oébutanis s"absterw. 
Potrie• SALVADOR, 333, ov. Mar~•l·P.ul, 
83500 La s.yn._ T61.: 94.87.92.38. 

Recherche sur llmlga contacts sérieu• et ~· pour 
échanger jx et demos. Oébuiams et pros · bienvenus. 
Possibi. de digit. vos cass/cd Chriltophe PORTIER, Le 
Vlllille lvfiee, 8olnt-Glrod, 73410 - .. 
Q>erctie contacts PC sérieu• possède WateMo. 688 
Sub-A,, Fanu!Yision. Rép9nse '"l'ide et BSSU<ée. Cherche 
demos sur PC tous fôm\ats. Ludovic DECQUE, 38, rue 
-lu1-llfµn•1, 59280 Leunnn. TM.: 20.91.21. 12 
IWE). 

Vds 0<iginal ST Voyageurs <tJ 1emps : 130 F. 20 dises 
viefges 5 1/4 : 50 F Vds OrîllÎ!'al C64 dise pirates · 70 f. 
Platoon : 40 F. Fr6d6dc MAZZINI, 36, bd Anotole­
FronGe, 93300 Auberv-o. 

Ot carnacts Amiga. Vds CPC 6128 TBE. lecteur Atat1 
3 1/2 jCtJmana) ~ Fr~ ou édiehge COQ!re lecteur 
5 1/4 pour Am1ga. Edi .• vds BO Strangè, etç, S~ 
lEBAll., 1, ~ Mond6" Fr-. 60160 Thourotte. 
Til. : 44. 76. 19.64. 

CLUBS 

Club bidouilleurs Atatj-OfA poor échange pai correspon· 
dance de ptog., truœ: dème en tout g8f1<es • E<plics. , 
d'info. Tèleph (avant envoij vite! Fr~c RUIZ, Loo 
Vlllrdo St J- cl'llfuey, 73230 8t Alben LeyaM. 
Ttl. : 79·211-44-07. 

Mon rêve! c'est de c~ un jeu Je Chérd)e des cour> 
d'a·ssembJeur par correspon~ance graturt sur Atniga, 
merçi, Romain GOllA, n° 4 ln ColMW< dovellne, 
13120 Ga-danne. 

Phaba Oub : dêmos. ·mpub, prgs lnédils, rev1Je,.. sur St 
(E\, Ren•. contre enveloppe timbrée â votre nom èt 
ad<esse. Fibrlce BAMAS, 8, """1tin dN pajno per· 
duo, 28100 o..ix. 

Nouveau club '1l8C dierct<. adhérents r6g. parisienne .. 
Ecrire ou tél. Benjamin MIRONER, 11 blo, rue~. 
75009 Perla. TM. : 45#37·62 ...... 18 h. 

Ptogrammèùrs recherchent grajlhiste si poor C<èer demos 
SU~ 8.t~ri ·!' env~z VOS dessins SUf cisquettes (retour à 
100 %), Phlllppe HENROTTE, 5 bia, rue do l'lanchop9-
leuil, 83200 Rlorn. 

Demandez vite notre Catalogue de logiciels du domaine 
public pour Amiga et PC. Lariie choi< de demOs et ùtili1aî· 
res. Edienges possib~s. FREE DISTRIBUTION, 68, rue 
de .Soily, 59390 Toufflor1. 

Oub MRC est ouven ê tous·lé• amiga!ams. EC<N9?<>0Us 
vile à bientôt. ·fobrico CASTRONONO, 19 rue du 
Cholet, 8788 Holonzy Belgique. 

O>erche club pour échange de "8WS sur Amiga dans 
région RhOrie·Alpes de préférence. h.,ck Vlalloton, 8, 
rue AKrod Colombe, 42100 8t·Etlenn1. T61. : 
77·3742.SO. 

lncr.oyable ! Oes disks dom-pub Mliga à 15 F pi6ce • 
colle.et ion fred fish 1 i 320. Envoyer env. li'nb., à Ariliga: 
mania. 13. av. J. Jaurès. 73000' O>ambé"f. Stephano 
DERDNE, 13, ovonue Jean-Jour .. , 73000 Cham· 
b6ry. • 

Amstradiens : nucrozine est le seul ranllne 100 % lisungs, 
vite 2 rimb<es é 2,30 F et le numéro 9.Jst à vous l lln.ono 
LE·BOURHIS, Bourg de Btec'h, 58400 Awey. 

, International Freeware Associa11on Catalogue Oompubs 
ST ei PC disponible gtetunement. RTC au 27.65.58. 11. 
l.F.A., route notlo'nole, 59880 c.rfontolne. 

Ch. matériels et logiQels off am gracieusemem pour créa· 
tien d·un club de micro-in~rmatique pour amateurs pas· 
sionnês.' Jem.Morle CAVET, 4, .... die trobleo, 
94400 \/itry-our..s.ine. T61.: 48.81.34.09. 

le 8elgaiott Group ouvre ses portes a tous les amigarnen 
du monde erltier. Rép. 100 'llo 8$S\i. ~ tous. EnvoVez 1 dislc 
pour le catalogue, Salut! llDGY BP 78, B-4800 Ver· 
viero IBelglque}. 

Cil. possesseur ST·STE. Po!'• faîrec groupe ll'AO. DAO. 
MAO. eic.) 13-15. 8flS près de Olaniilly (!iO km} Sériéu<. 
Nlcolu TEXCIER, 18, ...,_ du bol• do l.udds, 
60600 Vllnoull·St·Flrmln. T61. : 42.66.28.30 
b>oot• 23-24). 

For imemational comacts, public domain software, dis· 
coums, news lerter •.• What ever computer you may have! 
{send stamp for into). C.M.0.S. (Centre monclol d• 
ordlnotouro ooRdoiru), BP 167, 93183 Noi1y+ 
Grondcadu. 
Amiga chetche contacts sê<ieu• et capides pour échanges. 
Vds Falcom : 100 F Fabien SIWEK, 27, rue dN Cinq 
vor •• 59200 Tourcoing. 
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PC Cl>ercl\e contacts sêneux. réponse 110 'Il An,, p<\<Jr 
échanges t1 loOO.. un dub (dans le Sud} 1ou1 •Il 1rts 
strieu1 I Rense1gnez-~ous ! Ugo CAROTTt, 50, rue 
Conclotc«, 39130 Ma>golo. Tiii. : 81.29.69.85. 

F"'esYOtl9 c:hoot parmoplus de 400~du dom 
pUIJ pour PC 5 1/4 eo1ologue COITl!llet contre <leu• trn­
br .. SOl.lll INl'ORMATIQUE, Il' n°2. 2•130 Pri· 
gonrltua. 

Man1ac: ST un nouveau c.,b d' èchar9e de demos assez 
Slléclale. pour Aterl ST IX live show,s ex demo,,, Nous 
vous ottenCJons , JNn KHULLES, 9, rua da t'o,Mra, 
13001 Mar..ih. nt : 38436-71-n. 

Recherche clubs ou contacts séne<1x sut Am1Q4 Viva 
r~oon p<1<el 91 A bas MCT te·.., ooe blogue. Alclo J 
Sakn Xab 1 SI ....... locowob. Antoine ROTEREAU, 7, 
lmpou1 "" Ranonwlel. 715&0 Cha ..... TM. : 
43.40.01.85. 

Nou.,.au club Atm-Amoga Ech, Sohs en tout Qeftl9 
RenMtonemam1 contre 11imi)re. Borie VIGER, Hameau 
cla Tigny, 73MO la C....,.._. 

PC Cherche contacts en Eurqpe et aille<irs Posséde lHX, 
low, Blow lce Man Shlnobi, Street rod En1rOV91 kste , 
Rêponse rapide 1'19nyok MORT.AUD, 11, -Garci. 
Lorca, 49240 .brlle. 

Cherd>a At•- - pour attr club Envoyer liste 
"""' ~· conseis Echange> rapoes 11 11 .. senev• mas 
SVf1"C>I ..._ llAIZOT, Io Domaine clu Hwt Iola, 
14800 0..Uvlla. T61.: 31-88-78-38 ...,. .. 17 h}. 

Aehèie 6chan.ge et vends nbrx titres ong1nauic en eartou· 
elle K 7 ou dlsq documemation compl4te et l)laturte à la 
demand• MEGA CLUB MSX, 108, rut Marcaou, 
69280 Ar...,tl611&. 

SuperdubpourC64 ~-,..,,edelogioels V"1ds 
aus11 GnQINUx Cherche membres tous PoV' En.rovez iste 
ei adresse THE KEEPfR Of THE C6''S GAMES, C­
_. ... 254, 1630 - If<) s.a-. 

Fous de 1.Amga et du ST. demande> d6s 1UJOU1dtui 
16/32 news le JOumal le P"• cool du monde POl.f 5 F le 
numéro ou 50 F 1 abornement l Davlcl Uiurant, 48, -
0-gM•A...,,,, 76620 le Havre. 

"fmpfoper·Argumen1 • JOumal • club ttes machioe!J-tttns 
Joindre SV1' erw timbrée. salut. (R4pons. assurée) Dio· 
nya DECREVEL ~ .... roper Argunwrt), 1, nie O..· 
ritte l'fg~M, 65500 8ovlole1. TM. : 29.70.98.80. 

Vous rêvez de progr.,,..,,., des '*-I' Je vous -
de$ cc..rs assemllleùr SUt Amoga • uo pro< dèrisljre l Pour 
clétiutan<S et conf•m6s St6phane AUARD. '· ,... 
V-1C10<~ugo. 57800 Fortlac:h. TM.: 87.87.00.63. 

ci..rctie manuel en franç'"s de ST replay 4 ou une adresae 
oô ècnre peut se le proctHer Cefvi-ci étam IMé avoc 
manuel en anglais Jun·luc DUBOIS, 2, rue dH Fol· 
les-EntreprlHI, 95130 Fr1oconvlUe·l•·G1renne. 
T61.: 34.16.65.94. 

Graphiste SUf AIWI ST cherche programmeurs pour .... 
ieu de rOle envoi.z ldêes pw courrier Pas .mieux s·lbs· 
tOIW Ctriatina REINIG, 4, rue du Ta«am6, LN Oil· 
vea, 13013 -Millt. 

Atan Ctub nlllll seMCes FtlNO\ft mensuel.., PAO, log 
domaine publte, etc Pour plus d'informations : êcnre ft 
JOindre 2 tombres. ATARI CLUB, 9, clo1 cle1 Herbettu, 
38870 Toumtfeu~. 

Club Atan ST(E) en Suisse ln,;er;ption gra10ne Ecrire AS· 
TOR, COM POatala 4, CH·1853 Yvome ISui-~ 

Club NlmendojC>.,.,,. - .. """'e. svstême cfectiange 
(24 ieulC) Zelda. Trld< and field 2. Mega Man, etc. Pour 
plus cfll'lfos ècnvez. Arold LECOMTE NINTENDOJO, 
12, ellff Ma11a91r, 59139 Wattigniu. T61. : 
20.95.52.52. 

Amîga cherch6 contact Mmeux. Erwoyer liste, réponse 
8S$Urée. Richard BOUST, 1, Ne Georgea·Brauen•, 
77860 Quinoy·Vol1lrl1. 

Cherche Ata<ists pour l .. e un wb sympa par corrt$1)(ln· 

dance ou rencontres Ca mes;sage s'adresse au monde 
ettUer &woyer idées et •stes. Nôcola 81..AIZOT, la 
Domaine du Haut Bol1, 14800 Duuvillo. T61. : 
31.88. 78.38. 

Vds logs du dom-pub pur Anuga • Vds west~ 300 F 
ijoindre llmbl9 pour •éilomei DMAMIGA, 8, rue Juloa 
Fe""f, 16400 la Couronna. 'ftl. : 46.87.49.08. 

Echange supet bidouille sur ca$O FX-400().7000-8000 • 
llesass emblage de la Rom 1 Se0tehing coder on Am1ga. 
Wait lor Your ca!I olivier Il Antoine MUSSARD, 14, '"" 
du Chepuu Rouge 44000, Nentaa France. Ttl : 
40.89.55.54. 

PosMde un tdileur de secteur pour Alan 1040. CGtm.... 
1 uulr>er 1 Je n·y compret!ds non la nota tst en anglais 
SOS mero Franolc HAYS, 3, rua de la Fontaine da 
Hamota, 93100 Montreuil. Ttl. : 42.87.91.93. 

Salut 4 tous. Je pOss«1e un ltct°"' Ph11ps <fe C0\1495 . 
est·a possible d'utiliser des CDROM let de le connecter a 
un mieto 1Thanl<s4 tOI, Fabrice BUGE, 12, rue Gabriel ,.,i, 91200 Athl1·Mon1. T6l.: 89.38.08.06. 

Now<:lub · écha~s se<i<tu• de IOg etc Doc et adllésron 
gratune. l e ST. Œ. f)vous p1S110MO, alors reJOlgn&ilOUs 
uncldeau au 3prem tn&Cnts Alexendte PUY. 39~ rue 
cle Vnoul, 25000 Bounçon. T61. : 81 .60.49.66 
(aptà 18 h 30~ 

CrhtJOn cfun dub Nomendo <llwclie adhérent• Nous 
pul*erons une revue de noc1t ctub Tout ça entièrement 
gratun. Fli>rice U8RUN, 10, rue du Chi...., Tro· 
vecy. Ttl. : 23.58.38.82. 

Cherche cont3Cl sur Lynx et Am1ga {cqocoors. astuces. 
discussion}. Achète. vends échango jeux sur Amiga et 
lynx. Vends mag. m"'1suels sur i..nx ~ Jwome QUf. 
TARD, 55, rue Henri Rlchaume Bat. G2, 78380 
MontlllOn. T61. : 39.52.51.23 (apt .. 18 hi 

OlbNnendofo · rorx..,,.,..s Fonnnemensuel ~ètne 
d ~. Poc.<~scf.,loskt..,, Nlntendojo, 32, bi• 
rout• de hril, 23600 -lai• 
les me1tleures ne-Ns ongtnalei pour voue MS * l·2·2 -. 
sont chez nous doc contre l umlxe Rechetc:he original 
Amiga de Targhan fowe offre MSX MASTER CLUB, 7, 
rue clal !fis, 82119 DourgH. T61. : 21. 75.44.28. 

Vous avez un Armga et nous on sait programme.. vous 
a11Tiez les dèmos et nous on vous k!s latt Vous êtes 
1mèressé. !o'Olcr où nous contacter J1«1.frMÇOis RE· 
BEYRDTTE, 161, rue clM Gtr11êtea, 33310. T61. : 
58.06. 72.24 (llpr61 19 hj. 

Om090. c'est le nom d'uo "°"""" l~tt !St. Amigo 
Mac. PC. CPC. et toute • consoles) If 9S1 • vous en 
échatlge de 5 tmbres a 2 F 30 Y111 IABILLIOT, 366 
tu, rue de Vauglnrd, 76016 Perf1. TIJI. : 
45.32.80.91. 

SOCIÉTÉ 
disposant potentiel 
financement très 

important 
RECHERCHE 

D'URGENCE une 
équipe de jeunes 

INFORMATICIENS 
et GRAPHISTES de 
très haut niveau pour 

la création de jeux 
avec distribution 

internationale. 
Possibilité de stages 
aux USA Recherche 
particulièrement une 
très grande qualité 

d'image. 
Faites parvenir 
C.V. à: Games 

2000, à l'attention 
de M. Phillips, 67, 
rue Raspail, 021 OO 

Saint-Quentin. 



PARIS 

MONITEUR 
COULEUR 

'POUR 
CPC 6128 

DISQUEnE 3''1/2 
OF 
DO 4 '90' ne pièce 

LYON 

SUPER PROMO 
à notre rayon logiciel 

iusqu' à -50 °/o· 
dans la limite des stocks disponibles 

• sur produits sélectionnés par notre spécialiste logiciel 

129FftC 



AMIGASOO 

-GAIANllE 2ANS 
PAIEMENI' EN 4 FOIS _ ...... , .... ............... 

Atari 520 m M . 
~ ê. 

~~ ---GARANllE2ANS + JOYSTICK 
P~4FOIS +OISK15 
........... 'C. +SAC GENERAL 

CONSOLE 
portable 
~LYNX 

+4JEUX 

1490'"c 

Imprimant 
CITIZEN 120D+ 

120cps 
9aiguilles 
BO colonnes 

Imprimante 
Mannesmann Tally 

MT81 
155cps --80 colonnes • ' 
9aiguilles 

ECTEUR 
3''1/2 DF/DD 

ST/Amiga 
790Fnc 

GAUNlll 2 ANS 
PAIEMENT EN 4 FOIS _......,, .... ................ 

+JOYSTICK 
+OISK 15 
+SAC GENERAL 

CONSOLE 
SEGA 

Amslrad PC 1512 SD mono 

+1JEU 

-

Imprimante 
STARLC2410 

170cps ~' 
24 aiguilles • ~ 
80 colonnes ~ 

~;-i -1 ~~ j • • ' 

1~1 
f.ÎI · . rntii 

GAUNllE 2 ANS 
PAIEMENT EN 4 FOIS _ ..... , ..... ................ 

+MS-DOS 
+GEM 
+GEMPAINT 
+INTEGRALE PC 

Imprimante 
EPSONLXIOO 

180cps -
9 aiguilles ' 
BO colonnes 

lmp. STAR LC·IO 
144 cps-9 aiguilles -8 olonnes 



~ 

GENERAL 

LECTEUR 3"1/2 
pour Atari ST 

ou Amiga 

79o•nc 

Extension 512 Ko 
SC501 

pour AM.GA 

aso•nc 

SOURIS 
pour 

ST/AMIGA 

29o•nc 

Disquettes 
3" 1/2 

DF /DD 

4,9o•nc 

Emulateur minitel 
MENTEL 
PC/CPC 

SCANNER 
TYPE10 

~~~ 
PARIS 1oe 

'lS 42.06.50.50 
LYON 1er 

'lS 72.00.96.96 ls~\f1'i'trs,1MICRO] 
pour 

AtariST -

99o•nc 

CONFIGURATION 
MIDI COMPLETE 

9990Fnc 

CLAVIER PC2000 DYNAMIC 6 OCTAVES 
+ SEQUENCEUR 10 PISTES TENTRAX 
+ EXPENDEUR ROLAND CM32L, 128 SONS, 

REVERS 
+ MINI MONITEUR AUDIO AMPLIFIER 2xMA 12C 

GENERAL 
c'est le plus grand choix 

d'accessoires : . 
aux plus petits priX · ! 

2990Fnc 

LECTEUR 3"1/2 
externe 
pour PC 

129o•nc 

JO Y STICK 
PROSOO 

avec microswikh 

129•nc 

DIGITALISEUR 
VIDEO 

PR089ST 

1690Fnc 

DIGITALISEUR 
VIDI 

avec MIXIMAGES 

239o•nc 

SOURIS 
compatible Microsoft 

pour PC 

39o•nc 

pour ST, 
AMIGA 
ou PC 

400 dpi - largeur 7,5 cm 
16. niveaux de gris 

PromotiO.n sur 
tous nos câbles ! 

(rallonges, doubleurs, etc ... ) 
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GENERAL 

PARIS 1oe 
•p; 42.06.50.50 LEGRAND M. ICRO LYON 1er 
'?.' 72.00.96.96 SPECIALISTE 

ACTION D'ENFER PC___ 245 F 
AMERICAN DREAMS PC --·--·-·-·-- 259 F 
ARCADE HITS PC .................................. --.. ·- 249 F 
CLASSIQUES 1 PC ............... -..................... 245 F 
CLASSIQUES 2 PC---·-- 245 F 
EUROPEAN DREAMS PC --- 259 F 
FUN BOX PC ....................................................... 245 F 
SILVER COLLECTION PC ......................... 295 F 
SIMULATION HITS PC ·----·· 249 F 
TEN MEGA HITS PC_____ 299 F 

COLORADO PC -··-·--------·­
DAVID WOLF PC.----
DRAKKHEN PC ·-·-·······--·--···--·--···· 
FETICHE MAYA PC ...................................... . 
FULL METAL PLANETE PC -·-·····-.. ·­
INDY AVENTURE PC 299 F 
KHALAAN PC -... ·-·· .. -·--·--·---- .295 F 
LEGEND OF SRAM PC ................................. ' 259 F 
LOOM PC .. ---·-·--·--····--·-·-· .. --····-···--··· 299 F 
MANIAC MANSION PC ____ 299 F 
MANOIR MORTEVILLE PC__ 249 F 
MEURTRE A VENISE PC ....... - ............ -. 239 F 
NIL DIEU VIVANT PC ..................................... 299 F 
PIRATE PC·-·-·--·---·--·-···-···- 265 F 
QUETE OISEAU DU TEMPS PC __ 249 F 
ST AR VEGA PC ............... -----·-·-·-···--· .. ·- 349 F 
UL TIMA 6 PC ........................................................ 295 F 
VOYAGEURS DU TEMPS PC ....... _ ..... _ 295 F 
ZAAK MAC KRAKEN PC__ 249 F 

688 SUBMARINE PC -·-·--····--·-·-···-·-·.. 245 F 
A10TANKKILLERPC ____ 390F 
BOMBER PC··-·---··------.. ·- 349 F 
CHUCK YEAGER AFT PC ........................... 295 F 
CRAZY CAR 2 PC ............................................... 245 F 
CYCLES PC ------·-·- 245 F 
DUEL SCENARIO TEST D PC --- 199 F 
ESS PC ...................................... _ ..................... -...... 295 F 
F15 STRIKE EAGLE 2 PC ........................... 349 F 
F16 CGA PC ---·-····-·-.. ··-·-·-·--.. ··--·- 229 F 
F16 EGA PC . 229 F 
F19 PC-·-·--· .. ·--· .. ·-· .. ·-·--·--.. ·-·-····-··· 369 F 
FERRARI FORMULA ONE PC ................ 249 F 
FLIGHT SIMULATOR 4 PC ........................ 469 F 
GRAND PRIX CIRCUIT PC ------ 235 F 
GUNSHIP PC ---·-------- 349 F 
INDY 500 PC ....................... - .................. -...... 249 F 
JET FIGHTER PC ..... ................................... 445 F 
LHX A TI ACK CHOPPER PC - .. ---·- 390 F 
M1 TANK PLATOON PC _ _:____ 399 F 
OUT RUN PC ............................ _...................... 229 F 
PARIS DAKAR PC .......................................... . 245 F 
POWER BOAT PC ............................................ 245 F 
RVF HON DA PC·------- 269 F 
SCENARIO FLIGHT SIMUL. PC··--·-· 199 F 
SILENT SERVICE PC ...................................... 249 F 
STUNT CAR PC .................................................. 229 F 
TEST DRIVE 2 PC-··-·----· .. ·-- 245 F 
VETI PC ·---·-·--·---·-·- 279 F 

AN HEADS PC -·--·--·----·---·--·-- N.C. FIRE AND FORGET 2 PC ·--·-·-·-·-···-- 269 F 
BAD BLOOD PC 345 F INTERNATIONAL 3D TENNIS___ N.C. 
BATMAN PC --·--·--·--·-·-·- N.C. HAMMERFIRST PC ---··------ N.C. 
BA mE MASTER PC ................................... 295 F HARRICANA PC -·-···--................... _ ... -..... 245 F 
BLADEWARRIOR PC ................... -·-·-···· 245 F KLAX PC .. _ ........................................................ 245 F 
BOMBER MISSION PC ----- N.C. LAST NINJA 2 PC---·----·- 249 F 
BUBBLE + PC 225 F LORD OF THE RISING SUN PC -- N.C. 
CASH FLOW PC ................... - .• --·-·---·-·· 259 F M1 TANK MIRRORSOFT PC -··-····-· 345 F 
CENTURION .......................................................... 245 F MIDYJINTER PC ................................................... 345 F 
COLDITZ PC --·--·-·--·-···--·---·----· N.C. MIGHT AND MAGIC PC ---·----·-···- N.C. 
CIRCUIT EDGE PC • 299 F NUCLEAR WAR PC----- N.C. 
CONQUEROR PC .... --·-·--·-·-· .. ·--·· 249 F P 47 PC -·--·---·----·-·--· 245 F 
CONQUEST OF CAMELOT PC ............... N.C. PINBALL MAGIC PC ................................ 195 F 
CORSAIRE PC .... ·-·-·-····· .......... _ ................... 239 F PLAYER MANAGER PC .......... - ............. 265 F 
COLOSSUS CHESS PC 245 F POWER DRIFT PC----- 299 F 
CYBER BALL PC .. 245 F PROPHECY 1 PC N.C. 
CYBERBALL PC .............................................. 245 F RESOLUTION 101 PC .................................... 245 F 
DANDARE 3 PC .................................................... 245 F ROTOX PC ........................................................... N.C. 
DRAGON SLAYER PC---·--· N.C. SORCERIAN PC -----·-·-·-·--·- N.C. 
DUNGEON MASTER PC __ .__ 395 F STARBLADE PC_______ N.C. 
DYNASTY WAR PC -·---... -............................ N.C. SUPER SKWEEK PC ·-·-·--····-·--·--·-·· 199 F 
EAGLES RIDER PC ................... -................. 245 F TEAM YANKEE PC ............................................. N.C. 
ELVIRA PC .......... - ............ - ......... _............. 249 F TENNIS CUP PC __ ................... _ .............. -... 245 F 
ESCAPE FROM HELL PC --- 245 F THE BREAK PC N.C. 
FATAL GRAVITIES PC --··----- N.C. TV SPORT BASKET PC (VF) __ ._ 299 F 
FIRE KING PC ...... -.............................................. 245 F ULTIMATE GOLF PC ................. _............... 245 F 

-~ 
BARBARIAN 2 PC ______ ...... ---·-·--... 279 F 
BLOOD MO NEY PC .................................... 249 F 
BUDOKAN PC .................................... -.......... 249 F 
CASTLE MASTER PC----·· 290 F 
COUP DU MENHIR PC 249 F 
DARK CENTURY PC ................ ·-·-·--·-·--· 269 F 
DOUBLE DRAGON 2 PC .............................. 249 F 
DRAGON'$ LAIR 2 PC --·-·--·----·- 439 F 
EMOTION PC--·------ 245 F 
FIRE PC ··--·-····-----·-·-·-·--··---· .. ··-···- 249 F 
FIRE AND FORGET PC ............................. 229 F 
FIRST PERS. PINBALL PC ..................... 220 F 
GALACTIC CONQUEROR PC --- 239 F 
GHOSTBUSTER2PC . ______ 319 F 
GHOST'N GOBLINS PC .............................. 259 F 
HIGHWAYPATROL2PC ........... -............. 245 F 
INDY ARCADE PC.--.. ---·-- 199 F 
KARATEKA PC _____ 189 F 
KNIGHT FORCE PC ........... - ... - ............ -. 269 F 
LIVRE DE LA JUNGLE PC ........................ 229 F 

BATILE CHESS PC ............. _ •.... - ............. 279 F 
CHESSMASTER 2000 PC ......................... 239 F 
CHESSMASTER 2100 PC .......................... 299 F 
CHIFFRES ET LETIRES PC___ 280 F 
COLOSSUS BRIDGE PC ··--····-·---·- 229 F 
DAMESSIMULATORPC ............................ 239 F 
DEFI AU TAROT PC .. -............................. 220 F 
SCRABBLE DE LUXE PC-·--- 249 F 
TRIVIAL POURSUIT 3" PC ___ 290 F 
TRIVIAL POURSUIT 5"1/4 PC ................ 280 F 

: GREAT COURT PC 
HOLE IN ONE GOLF PC ............... _._ ...... .. 
INTERN SOCCER PC ................................ .. 
IT AL Y 90 PC ··------· .. ·--····--·-·-·--·--· 
JACKNIKLAUSGOLFPC .. ____ 319 F 
KICK OFF 2 PC ---····--··---··--·-·---····· N.C. 
LOW Bl-OW PC ................................................... 245 F 
POWERDROME PC ................................... -.. 245 F 
SKI OR DIE PC_______ 245 F 
SOCCER MICROPROSE PC ___ 245 F 
TV SPORT FOOTBALL PC ..................... 299 F 

LODE RUNNER PC --·---·-·- 195 F 
OFF SHORE WARRIOR PC ...................... 225 F 
PIPEMANIA PC .................................................... 265 F 
POP UP PC _ N.C. 
RICK DANGEROUS PC -------· 259 F 
ROBOCOP PC ............................... -.................. 195 F 
SAMURAI PC ................................. -................. 295 F 
SHINOBI PC ·-·---.. -···--·-· 245 F 
SPACE HARRIER 2 PC _ 249 F 
SPIDERMAN PC ............................. -................. 249 F 
STARGLIDER2PC ........................................... 299 F 
STRYX PC -····------·----·---·-·-·-- N.C. 
TARGHAN PC .. 260 F 
TINTIN SUR LA LUNE PC-·-·-·--·-····· 259 F 
TITAN PC ................................................................. 245 F 
WEIRD DREAMS PC ........... _ ............. -... 249 F 
WELLTRIS PC _ 265 F 
WILD STREET$ PC .. -·--·---·---·--·· 265 F 
XENON 2 PC .......................................................... 249 F 

ARCHIPELAGOS PC .................................... 249 F 
AUSTERLITZ PC ................. -....................... 269 F 
BATTLE OF BRITAIN PC -·-·-- 299 F 
CONFLIT VIETNAM PC ____ , ______ 279 F 
CRUSADE EUROPE PC .............................. 279 F 
DECISION DESERT PC·-·---·-·-·-····--· .. · 279 F 
GUNBOATPC 245 F 

HARPOON PC --... ····--··------- 379 F 
MILLENIUM 2.2 PC ....................................... 249 F 
NORTH AND SOUTH PC _........................ 259 F 
OIL IMPERIUM PC .. __ 199 F 
POPULOUS PC ___ ............ --·--··---· .. -- 249 F 
PROMISED LAND PC ...................................... 99 F 

RED STORM RISING PC ·-·-··-···- 235 F 
ROCKET RANGER PC---- 299 F 
SIM CITY PC ............. ·-···--·-·--··---·-·-····· 280 F 
TERRAIN EDITOR PC .................................... 210 F 
WARIN MIDDLE EARTH PC ___ .. _... 249 F 
WATERLOO PC __ 259 F 
WOLF PACK PC ·-····-· .. ···-·-·-·-·-·--····--· 295 F 



~ ls~\:Mtl,1MICROI ~ PARIS 1oe 
-;-:; 42.06.50.50 

LYON 1er 
-;-:; 72.00.96.96 

LOGICIELS POUR CPC 

K7/DISK 
10 MEGA HITS . _ 189F/229F 
100 %AGED'OR ______ 149F/199F 
12 JEUX EXCEPTIONNELS __ ..... 129F/149F 
12JEUX FANTASTIQUES··--·-·· 149F/199F 
ARCADEHITS ____ 149F/199' 
BARBARES --·-··----·-·--·· 149F/199f 
BEST OF US GOLD ...................... -..... 149F/199F 
COIN OP HITS ··-.. ····-···-···-········· 129F/179F 
COLLECTION 175F/245' 
COMPILATION 1 --------- 99F/149' 
DOUBLE ACTION ............ _.. ............. 149F/199F 
DRIVERS ................ - ........ _,,____________ 149F I 199F 
EPYX 21 ____ 149F/199F 
EPYXACTION 129f/199' 
ETRANGE AFFAIRE ....... - .................. - ....... 21 O' 
FANATIQUES ....................................................... _ 249' 
JUSTICIERS__ . 149F/199' 
MAITRENINJA _____ 129'/179F 
MASTER SKATE ---·-·--·-···-···-·.... 169F/219' 
MINDSTRECHERS ............................................ 199F 
OCEAN DYNAMITE -·----· 149'/199' 
STORYSOFARVOL.1 __ 149'/199' 
STORY SO FARVOL.2-............. 149F/199F 
SILVER COLLECTION .................... 159'/220F 
TOP17 ----.. ---·-------· 189F/229F 
TOPD'ORVOL.1 _____ 149'/199F 
TOP D'OR VOL 2 ............ --·--·--- 149'/199' 
TRIO .......... -................................................................ 195' 
VAINQUEURS .. -·--·-·-----··· 149F/199F 

K7/DISK 
199' 

CONSPIRATION -·-------- 135'/179' 
DEFENDER OF THE CROWN .................... 199F 
L'ALLIANCE ............. _ .. ______ ,, ____ ........... _,,____ 250F 
L'ILE----- ----- 199F 
LEGENDOFSRAM 210F 
.MANOIR MORTEVILLE ................................ 199' 
MEURTRE A VENISE .............. -..... 145F/195' 
OMEYAD ____ 199' 
SPHAIRA -·--·-·-·-·----·-- 195' 

K7/DISK 
95'/149' 

CONTINENTAL CIRCUS ................... 99'/149F 
GUNSHIP -----·---.. ---.. --............. 189F/239F 
POWER DRIFT -·------· 99F/149F 
SILENT SERVICE .......... -................... 119F/150F 
TEST DRIVE 2 .................. .............. ,....... 119'/169F 

K7/DISK 
139F/169F 

COLOSSUS CHESS4 ____ 159'/199' 
DAMES SIMULA TOR--·----.. - ...... 210' 
DEFI AU TAROT ............ ·- ---................ ......... 180' 
MAXI BOURSE ........................................ 139F/189F 

1 

TEENAGE QUEEN ---.. ----.. --.. ·------- 199' 
TRIVIAL POURSUIT (Nife gen.) 189"/2451' 

K7/DISK 
BOMBER 149'/199f 
BRIDGESIMULATOR·-·-·--·-·-· 210' 
BUBBLE + ............... _................................ 145F/195F 
CAPITAINE FRACASSE .... ____ ' 129'/169F 
DARKCENTURY ___ 139F/179F 
DEFENDER OF THE EARTH _ 99F/149' 
ESCAPE FROM PLANET .................. 99'/149F 
FIRE AND FORGET 2 ..... -............ 139'/179' 
HOST AGES 165'/225" 
LIVERPOOL -·------------- 99F/149F 
NIGHT HUNTER ... _............................ 129F/169F 

" 7/DISK 
AFTERTHEWAR ..................................... 99F/149' 
ALTERED BEAST ___ ,,_,, ___ . 99'/149' 
BATMAN THE MOVIE 99'/149' 
BLACK TIGER ....... - ........................... -.. 99'/149F 
BLOOD WHICH ....................................... 145F/195F 
CABAL __________ : ________ 99F/149' 

CASTLE MASTER___ 95F/145' 
CHASE HO ............................... _______ ,,_ 99'/149F 
CRACKDOWN ....................................... 105F/145' 
CYBER BALL •. _. ___ ,,_________ 99'/149' 
DAN DARE 3 _ 99'/149' 
DOUBLE DRAGON 2 .................. -...... 99F/149F 
DRAGON SPIRIT ...................................... 99F/149F 
EAGLE'S RIDER --.. ----·-·--·--·-·---.. ·--· .. ·-- 199' 
EMOTION 105'/145' 
GALAXY FORCE _____ ................. _.. 99'/16'9F 
GHOST'N GOULS .................................... , 99'/149F 
GHOSTBUSTER 2 ______ ,,,,_............. 109F/159F 
HAMMERFIST 95F/145' 
HEAVYMETAL ________ ,, ____ 99'/149f 
HOT ROD .......................................................... 99'/149' 
IMMOPOSAMOLE -·-·-·-................. 99F/149F 
INDY ARCADE 99F/155F 
KNIGHT FORCE _________ ,.____ 119F/169F 
KLAX ............................. -............................... 99F/145' 

K7/DISK 
CYCLES ......................... -.................... 99F / 169F 
GAZZASOCCER ___ ,, _________ ,, 139F/179F 
GREAT COURTS 149'/199F 
HARRICANA ....... _. _______ , .......... _. 145F/195f 
ITALY90 ............... ......................................... 12SF/175F 
JACK NIKLAUS GOLF --------- 99'/1G9F 
KICK OFF 99F/149F 
TENNIS CUP --·---·- .. ·--·-·· 165'/1.95F 
WORLD SOCCER 90 ............................... _.......... N.C. 

K7/DISK 
PLAYER MANAGER 135'/175' 
POP UP --·--·-.. ·--·---·-----.. -.... 149f 
SECRET AGENT ..... -................................. 99F/149F 
SHADOWWARRIOR --------· 99F/149' 
SIM CITY 145'/195' 
STORMLORD 2 ·-·---........ - ........... --.. --. N.C. 
TARGHAN ....... _ ...... _ .............. _ ..................... -............ 199' 
TURRICAN --·-·---· 99F/149f 
VENDETTA 99'/149f 
WORLDCUP ITALIA ................ ____ 99F/149F 

K7/DISK 
KLAX ................................................................. 99F / 145f 
LIVINGSTONE - ·- ·-· .. ·-·-·-- 129F/159F 
LODE RUNNER _____ 145'/195' 
NINJA SPIRIT .............. --............ - .... -.... 99f/149F 
NINJA WARRIOR ..... -................. _.......... 99'/149' 
OPERATION THUNDERBOLT -· 99'/149' 
p47 ________ 12SF/17SF 
PACMANIA ...... _ ...... - -... - .................... -. 99'/159' 
PINBALL MAGIC .................................. 145'/195F 
PIPEMANIA ___ ,, __ ,, 135'/175' 
RAINBOW ISLAND---- 99'/149f 
RICK DANGEROUS ......................... 109F/16SF 
SHUFFLE PUCK CAFE ................. 149'/199' 
SONIC BOOM __ .. _______ 99F/149F 
SPACE HARRIER 2 99'/149' 
SPIDERMAN ·-·-·--·-·--·.................... 139'/179' 
STRIDER .................. _ .. , ... _....................... 99'/149' 
SUPER WONDERBOY ·---- 95F/145' 
TINTIN SUR LA LUNE___ 145'/195' 
TITAN .................................................... _..... 129'/169' 
VIGILANTE ____ , ............. : ..................... -.-· .. - 99' /149' 
WILD STREET$_____ 139F/f79F 
WINGS OF FURY _____ 139F/189f 

X OUT --........... -·-·----.. ·----.. --·-·-----·- 99'/149' 

K7/DISK 
DISCOLOGY 6.0 ........................ -....................... 350F 
GESTION BANCAIRE -··-·-............... _. 250F 
GESTION FICHIERS 6128 _ 350F 
MUL Tl PLAN 6128 ------·-----· 499f 
OCP ART STUDIO ................................................. 250F 
PREVISIONS ASTRALES ---·--·-··-·· 380' 
SOLUTION 590F 
TASWORD .. - ·-·--·-----·-- 389' 

UNE VINGTAINE DE 
COMPILATIONS DISK 

DIFFERENTES 
AU SUPER PRIX DE 99Fm 



PARIS 1 oe 
'8' 42.06.50.50 

LYON 1er 
'8' 72.00.96.96 

LOGICIELS POUR ATARI 

ACTION D'ENFER --···--------···· 249 F 
AU TIME FAVORITE -· 225 F 
AMERICAN DREAMS ------- 259 F 
ARCADE HITS ·-·-···---·-··------·--·---··· 249 F 
COMPILATION 1 ...... -......... ............... -....... ... 249 F 
EUROPEAN DREAMS ......................................... 259 F 
GEN D'OR ................... - •.•. - ............. -.................... 249 F 
GIANTS ·-·-·-- .. ·-·-·-·-.... --... - ... - ... 290 F 
JUSTICIERS 239 F 
MAGNUM 4- 290 F 
PRECIOUS METAL -------------· 249 F 
PREMIERE COLLECTION 3 ......................... 295 F 
PREMIERE COLLECTION ................................ 249 F 
SILVER COLLECTION .. ---·-·-.............. -........ 279 F 
SIMULATION HITS .. --·-----------........ 249 F 
STAR VOL 1 199 F 
STORY SO FAR VOL 1 199 F 
STORY SO FAR VOL. 2 -----.. ------· 199 F 
STORY SO FAR VOL. 3 ..... - .......................... 199 F 
TRIAD 2 ......................................................................... 249 F 
TRIAD 3 ............................................................................ 295 F 
VAINQUEURS ... - ............ _. _________ ............. · 299 F 

BAT ...................................................... - ............................. 349 F 
BLOODWHYCH .......... _ .. _____________ ................ 245 F 
CHAOS STRIKE BACK 229 F 
COLORADO -·--------- 245 F 
DRAGON'S BREATH -----··- 295 F 
DRAGON'S LAIR .................. - ... -........................ 430 F 
DRAKKHEN ............................................................... 299 F 
DUNG EON MASTER ......... - .............................. 245 F 
EXPLORA 2 ................................. ______ ., __ .,___ 329 F 
FETICHE MAYA ------------- 249 F 
FULL MET AL PLANETE 249 F 
INDY AVENTURE 249 F 
KHALAAN --· .. -------·-.. ·-·-·-·----·--··· 260 F 
MANOIR MORTEVILLE ..................................... 169 F 
MAUPITY ISLAND .................................................... 289 F 
MEURTRES A VENISE ·-·-·-----.. --.............. 240 F 
MIDWINTER ·-·-·-.. --.. ----·--··-·-·-·-........... 260 F 
ROCK STAR 219 F 
TOWER OF BABEL_______ 275 F 
VOYAGEURS DU TEMPS ·-.. ·--···--·-· 249 F 

BLUE ANGEL·------- 245 F 
BOMBER .. ·--···-···-.. ------···--·-·-- 290 F 
CONTINENTAL CIRCUS ................................... 229 F 
F 16 ..................................................................................... , 229 F 
F 29 .......... -... -.................................................................... 245 F 
FALCON _ ............. - ..................... ____ ,, .. ---.. --.... 299 F 
FERRARI FORMULA ONE ______ 245 F 
GRAVITY -·---·---·-·--------··-- 245 F 
GUNSHIP _ ............................... - .... ·---······-.. 239 F 
SI LENT SERVICE ............ -................................ 215 F 
STUNT CAR .............................. .. .............................. 229 F 
SUPER CARS ............................................................ 199 F 
TURBO OUT RUN ---· .. ·-·-·--·---.. ............ 249 F 

AN HEADS --·-·-·---·--.. -----·-·--·-.. ·- N.C. ACTION CONCEPT ______ N.C. 
BAD BLOOD N.C. 
BATILEOFBRITAIN ______ 245F 
BATILE MASTER ............... - ................... -...... 245 F 
BEVERLY HILLS ........................... - ......................... 195 F 
BLACE WARRIOR ................................................... 245 F 
BLOCK OUT ........................... - ... -....................... 245 F 
BLUE ANGEL ---·----·-·-·--·- 245 F 
CABAL ·---- 199 F 
COLDfTZ . ____ .... --·-- N.C. 
COMBO RACER ..... --... - ... - ...... - ........... -..... 195 F 
DRAGON SLAYER ....................................................... N.C. 
DRAGON STRIKE ......................................................... N.C. 
DRAGON FLIGHT .................... _ .............. _........... 245 F 
DRAVING FORCE _________ .:.._ ___ .. ___ 265 F 
DYNASTY WAR -- 245 F EPIC _________ N.C. 
ESCAPE FROM PLANET --·------------ 195 F 
FIRE FORGET 2 ..................... - ................................ 260 F 
FIRE AND BRINGSTONE ................................. 245 F 
F 19 ....... - .... ·-·-· .. ··-·--.................................................. 285 F 
FLIMBOS OUEST ·----· .. -- --------.................... N.C. 
FLOOD__________ 245 F 
GHOSTANDGOBLIN'S __________ 195 F 
HAMERFIRST ,_ ...... - ... ·----·-·-· .. -·-· .... ·----- 249 F 
IMPERIUM................... ..... .... .. . . . ........ ... 245 F 
INTERNATIONAL 3D TENNIS ....................... 249 F 
KICK OFF 2 .............................................. -................... N.C. 
KILLING GAME SHOW __________ .,........ 245 F 
LAST NINJA 2 245 F 
LOSTPATROL 245 F 

AFTERTHE WAR .......................... - ............ -.. 199 F 
ANTAGO ______ .,___ 179 F 
BATMAN THE MOVIE 199 F 
BLACK TIGER ---------- 199 F 
BUBBLE + --·----.............. -... -------·--------· .. -- 249 F 
CASTLE MASTER ............... _................................ 245 F 
CHASE HQ .................................................................... 199 F 
CRACK DOWN ........................................................ 195 F 
CYBERBALL ·-·-·---·-·-·----·----·-···- 195 F 
DANDARE3 _ 195 F 
DARK CENTURY ·------- 235 F 
DOUBLE DRAGON 2 ·----·-·--·--· 199 F 
DYNAMITE DUX ........................ _ ............ -............ 199 F 
EAGLES RIDER ......................................................... 245 F 
EMOTION ...................... -.... ------ --·--·--........... _.... 195 F 
EXTASE .-.. ·----------·--·--·--·-- · 299 F 
GHOSTBUSTER 2 239 F 
HARICANA _ 245 F 
HEAVY METAL -----·--·--·-·--·----·- 195 F 
HOT ROD ............................................. _........................ 245 F 
IMMPOSAMOLE .......................... ........................ 195 F 
INCORRUPTIBLES ... _. ________ ............................... 199 F 
INDY ARCADE ....... -·-·-·-------·---·-------·-·- 199 F 
INFESTATION N.C. 
INTRUDER _ 235 F 
IVANOHE ---·---------------··-- 245 F 

BEACH VOLLEY --·--·--·---·-.. - ... ·-·--·--· 
GAZZASOCCER ___ _ 
GREAT COURT ---
INT. SOCCER ----·------·----· 
IT AL Y 90 ................................................................. . 
JACK NI KLAUS GOLF ....................................... .. 
KICK OFF EXTRA TIME ................................... .. 
PLAYER MANAGER _________________ .............. .. 
TENNIS CUP ----·--·-----------·­
ULTIMATE GOLF-----------

MATRIX MARAUDER ---------· .. ·-- · .. -·-·-.. 245 F 
MIGHT AND MAGIC----.. ·- N.C. 
MIDNIGHT RESISTANCE N.C. 
NUCLEAR WAR --------- N.C. 
OPERATION STEALTH .......... - ..... --------.. - 295 F 
POP UP ....................................................................... ,.. 199 F 
POWER BOAT ............................................................ 245 F 
PROPHECY ... - ........................ - ..... - ... - ............. -... N.C. ROTOX ____________ N.C. 
RAILROAD TYCOON __ 295 F 
RAIDERS -------·-------·--· N.C. 
ROBOCOP 2 ....................................... - ... -..................... N.C. 
SECRET AGENT ........... - ............ -......................... 195 F 
SHADOW OF THE BEAST ..................... .......... 349 F 
SHADOWWARRIOR ·-·-·-·............................ 195 F 
SKID MARKS -------·--·------ N.C. 
ST ARBLADE 245 F 
TEAM YANKEE-·------------ N.C. 
THUNDER STRIKE __ ............................... _............... N.C. 
TREASURETRAP ................................................... 245 F 
TIE BREAK ........................................ :................................ N.C. 
TURRICAN ---·-·--.. --... - .. --···-···-·-·-- 229 F 
UNREAL --------·-·-·---- N.C. 
VENUS---------- 195 F 
VIKINGS ________ .. ______ ,, _______ __________ ..... N.C. 
VROOM .............................. - ....... - .• - ................ -........... N.C. 
WARHEAD ....... -.... ...................................................... 245 F 
WIPE OUT ........................................................................... N.C. 
WORLD CUP SOCCER ......... _____ ,,_________ 195 F 
WONDER LAND·-- .. N.C. 
4D BOXING N.C. 

JUMPING JACKSON ............................................ 199 F 
KID GLOVES ...... -•. -............ _______ .. ___________ .. 245 F 
KLAX------·-----· 195 F 
KNIGHT FORCE______ 269 F 
LODE RUNNER ·-·-·-·-·-------.. ·--- 195 F 
MANIAC MANSION ................. - ............. _ ......... _ 249 F 
NINJA SPIRIT ....................... -.................................... 245 F 
NINJA WARRIOR ....................... -........................... 199 F 
P47 __ .,., ____________ .. _____________ .. ,,_ .......... - 249 F 
PINBALL MAGIC _________ 199 F 
PIPEMANIA 265 F 
POWER DRIFT --------.. --.. ·------·-·- 239 F 
PROJECTYLE ......... -................................................. 195 F 
RAINBOW ISLAND ............................................... 199 F 
RESOLUTION 101 ................................................ 235 F 
RICK DANGEROUS .... ·--·--------· ... -... 259 F 
SHERMAN M4---------·----- 249 F 
SONIC BOOM 249 F 
SPACE HARRIER 2 -·----.. --------.. -· 249 F 
STRIDER ......................................... _............................ 249 F 
STRYX .................................... ...................................... 195 F 
TINTIN SUR LA LUNE ............ -......................... 220 F 
TOYOTIES ............ - ........ -·--·-·--·-·-.............. 199 F 
TWINWOLRD -----·------ 235 F 
WILD STREET - 269 F 
XOUT ___________ 199 F 

BORODINO _______ _ 

CONFLIT EUROPE -------·-·------
NORTH AND SOUTH ............. _............................. 249 F 
POPULOUS .............................................................. 249 F 

259 F 



PARIS 1oe 
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...._. 
ACTION D'ENFER----·--- 245 F 
Double Dragon + Platoon + Crazy Cars + 
Daley Thomson 
ALL TIME FAVORITE---- 225 F 

TRIAO 3 -·-·--·---·-···-·-·-·--·- 269 F 
Blood Money + Speedball + Rocket Ranger 

ADVENTURE -·---~----···---..:..···············-·· 295 F 
20.000 lieux sous les mers + Emmanuelle + 
Freedom + African Raiders 
SILVER COLLECTION.............................. 279 F 
Pacmania + Strike Force Harrier + Star 
Wars + lkari Warriors 
COMPILATION 1-·-----···-·- 255 F 
Silkwonn + Double Dragon + Xenon + Ge· 
miniWing's 

GEN D'OR---·--·-·-··--·---·-.. ...•...• 245 F 
lk + Biochallenge + RType +Voyager 
JUSTICIERS ................. ,....... .. . ...................... 249 F 
Dragon ~inja + Robocop + Rambo 3 
MAGNUM 4 ·--- . ·--·----·-- ... ·--- 290 F 
Operation Wolf+ Afterbumer +Double Dra· 
gon + Barbarian 2 + Batman 
PRECIOUS METAL ............................. ... 245 F 
Xenon + Arkanoïd Il + Crazy Car 
+L'Arche du Cap. Blood 
VAINQUEURS ............................ ,,.. ........ 299 F 
Forgotten World + Thunderblade + Tiger 
Road + Last Duel + Blasteroids 

COLORADO ____ _ 

D RAKK HEN ................................................ . 
MAIJPITI ISLAND ....................................... . 
PIRATE ·----·"-···-.. ·-···--··-·-
ROCK STAR .. 
ST ARBLADE ........... ·--···--······-·-·-··-..... _ .... . 
TOWER OF BABEL .. - ............................... . 
VOYAGEURS DU TEMPS-·--· 

BUDOKAN----·------·--
IT AL Y 90 ................................... _ ........................ . 
PLA VER MANAGER ........................... . 
TV SPORT BASKET (VF) -----­
TENNIS CUP -·--···--·----···--··--···-
HARRICANA ....................................................... .. 
UL TIMA GOLF ............................................... . 
WORLD CUP SOCCER ----

NEWS/ A PARAITRE 

FLOOD 245F 

BA TILE MASTER -· .. -· .. ··--·-·-··-··-·---· 299 F 
BLADE WARRIOR ....................................... 245 F 
CHUCK YEAGER 2 . 245 F 
DRAGON FLIGHT --·--···----·-- 295 F 
DYNAMIC DEBUGGER .............................. 245 F 

F 19 -·---·-·-·--···-·-·--···--·-·········-.. ·-··- 285 F 
FEDERATION OUEST --- 245 F 
IMPERIUM ··-·---···--·-·-· .... ·-·········-·--·-·--· .. · 249 F 
POP U P.............................................................. 299 F 
TRIO-------·-·-- 239 F 
FIRE AND BRINGSTONE --- 245 F 
DYNASTYWAR .................................................. 245 F 
UNREAL .......... ·-·---·---····-······-·······-·--·-............. N.C. 
WIPE OUT N.C. 
HAMERFIRST .......................................... 249 F 
RESOLUTION 101 ......................................... 245 F 

ROTOX--·---··-··----· .. ·---·--···--·· N.C. 
THE BREAK _ ----- N.C. 
PROJECTYLE ............. - ............. - .................. 195 F 
AN HEADS ......................................................... N.C. 
RAILROAD TYCOON • 295 F 
NUCLEAR WAR ·--.. --···--·---·--.. 225 F 
FLIMBOS QU EST ............. .............................. ... N.C. 
ACTION CONCEPT .. ·-·-·····-·····-·--·-............ N.C. 
INTERNATIONAL 3D TENNIS -- 249 F 
VIKINGS ........................................................... N.C. 
THUNDER STRIKE .......................................... N.C. 
SKID MARKS---------· N.C. 

KLAX 195 F 
CYBER BALL.·-------·--·-- 195 F 
GHOST AND GOBBLINS ......................... 245 F 

HEAVY METAL --.. ·-·-·--·-·--··--· .. ·-........ 245 F 
IVANOHE 245 F 
NINJA SPIRIT ............................................... 245 F 
TOYOTIES ........................................................ 229 F 

CRACK DOWN -· .• 245 F 

DRAGON'S LAIR 2--·-----·· 430 F 
EMOTION ......................................................... 245 F 

IMMPOSAMOLE .. - ............. -·--·--·--- 195 F 
KHALAAN 295 F 

KID GLOVES .... ·--···--· .. ·-··-·-·-·-·---· .. ·-· 245 F 
SONIC BOOM ................................................. 245 F 
DRAGON BREATH -·--·-·----···--·-- 269 F 
FRED---------·---- 249 F 
JUMPING JAC~SON .................................. 199 F 
BLACK TIGER ........................................... 249 F 

WONDERLANO N.C. 
RAIDERS ---· .. ··---·--···---.. --·--·-· N.C. 
4D BOXING ............................................................. N.C. 
MIDNIGHT RESISTANCE·----·- N.C. 
ROBOCOP 2 ···-·-·--·-----·--- N.C. 
COMBO RACER ............................................. 245 F 
MATRIX MARAUDER ........... _............... 245 F 
SECRET AGENT 245 F 

OPERATION STEAL TH -······-·-.. ·--··-- 295 F 
SHADOWWARRIOR ...................................... 245 F 

VENUS_·-·-------·----·- 185 F 
BLOCK OUT -- 245 F 
BOMBER SCENARY ....... - ....................... _ N.C. 
WAR HEAD ............. -............................................ N.C. 
ULTIMA V·--------- 299 F 

FIRE FORGET 2 -·---··--·-···-···-·--.. ·-- 265 F 
POWER BOAT ..................................................... 245 F 

BATILE OF BRITAJN ___ ... ·-···----·-·- 299 F 
ESCAPE FROM PLANETE ___ . 195 F 
GRAVITY ........................................................ 245 F 
LOST PATROL .............................................. 245 F 
INTERNATIONALSOCCER ___ 245 F 

ELVIRA-·-·--·-----· 295 F 
DEFENDER OF THE EARTH .................. 199 F 
KICK OFF 2 ................................................... 195 F 
EXTASE 2.29 F 
EPIC .................... ·-·--··-·-····--··········--·-·-·-·· .. ··-·-.. N.C. 
DRAGON SLA VER ................................................ N.C. 
DRAGON STRIKE --·-·-·- -·-- 299 F 

N.C. 

X OUT-·-··-------.. ··-··-·-··- 199 F 
INFESTATION................................................... 235 F 

PINBALL MAGIC ·--·-··-· .. ·-·-·-·--· ...... 199 F 
RAINBOW ISLAND __ 249 F 

GOULS'N GHOST ........................................ 249 F 
DOUBLE DRAGON 2 ............. ·-····-····-·-··· 199 F 
GHOST BUSTER 2 239 F 
BATMAN ..................... : ...... - .............. -... 239 F 

BUBBLE + ................ - .................. _............... 229 F 

CASTLE MASTER-·--··---·--··-- 245 F 

DANDARE3 --·-·-·-·-·-·- 195 F 
HAMMER FIST ................................................ 245 F 

EAGLES RIDER --·-·-·--·----·-·--..... 249 F 
HOTROD 249 F 
MID WINTER ........................... ·--·---··---... .. 
PIPEMANIA ................................................... . 



SERVICE VPC 1 o, ~~g~ ~;:-:~~;urg 
6 MODES DE REGLEMENT AU CHOIX : 

Si vous ne pouvez vous déplacer 
ce service est fait pour vous 

tèlêphone et votre numéro de Carte Bleue. Si vous souhaitez des renseignements ou une docu­
mentation supplémentaire, vous pouvez nous poser vos questions et nous vous répondrons dans 

11 EN CONTAE·AEMIOURSEMENT : vous ne réglez que lors de la livraison de votre matériel. les délais les plus courts. Vous pouvez aussi vous amuser sur notre serveur gr.ice aux concours 
Prévoir 24 F de frais de contre-remboursement lors d'une expédition P& Tet 40 F par un transpor- permanents et gagner de nombreux lots. 
teur (envoi de plus de 5 kg ou d'une valeur de plus de 2000 F) en sus du fo!fait transport. Remplis-
sez le bon de commande à -dessous. s; vous ne souhaitez pas mutiler votre revue, photocopiez- 61 A CREDIT : si vous souhaitez des renseignements détalllés pour l'achat à crédit. vous pouvez 
le ou écrivez nous sur papier be ou encol8, téléphonez nous (demander M. BERNARD au (1) joindre Mlle TANIA. Responsable Ctêdit. au (1) 42.06.50.50, poste 458. s; tout vous parait cm-, 
42.06.50.50, postes 43ô ou 4411. vous envoyez le bon de commande ci-dessous en précisant si vous souhaitez vetSer une partie 

comptant. Par retour du courrier, nous vous envoyons un dossier de crédit que vous devez nous 
21 PAR CARTE BLEUE : vous pouvez nous téléphoner et nous commander le matériel désiré, en retourner dûment rempli et signé. Après acceptation de ce dossier, nous vous expédions le matè-

nous donnant le numéio de votre carte bleue. Vous pouvez également utiliser le bon de corn- riel. Pièces demandées : pièce d'identité, dernier bulletin de salaire, RIB, quittance EDF ou de 
mande ci-dessous. loyer informatisée. 

31 PAR CHEQUE OU CCP : vous remplissez le bon de commande ci-dessous en joignant le règle-
ment du total de votre commande plus le forfait transport correspondant à l'ordre de GENERAL • FORFAIT TRANSPORT : 20 F pour 2 softs, 35 F pour 3 softs et plus. 
VIDEO (voi' ci-contre). 50 F pour les accessoires et les disquettes vierges. 

41 PAR MANDAT : vous remplissez le bon de commande ci-dessous en rvécisantque vous désirez 60 F pour les imprimantes. ... 120 F J>OlK les macilines. 
régler par mandat postal ou par mandat-lettre. N'omettez pas de compter le forfa~ transport (voir (Dom-Tom et étranger, nous consulte~. 
ci-dessous). A réception de votre mandat, nous expédions votre commande. Ce forfait n'est pas cumulable, c'est-à-dire que si vous commandez un micro-ordinateur plus des lo-

11) PAR MINITEL : TAPEZ 3615 code GVF, puis choisissez dans notre catalogue Minttel le ou les giciels, vous ne payez que le forfait transport machine, donc 120 F. Tous nos matériels sont expédiés 
articles que vous souhaitez commander. Indiquez-nous votre adresse complête, votre numêt'o de en recommandé. 

1 

ATTENTION : pour toute commande supérieure à 10.000 F, joindre un acompte de 20 % à la commande 

BON DE COMMANDE EXPRES ~OM I 
Prenom 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

Je, soussigné, déCJare commander à GENERAL les marchan<f!St!S et fwrmtu· 
N• 1 1 1 1 Rue 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 res cl-après désignées pour expédition à mon adresse ind'iquée cl-qontre. 1 1 

Je choisis de r6gler par : D Contre-remboursement 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 Code Postal 1 1 1 1 1 1 D Carte Bleue' D Chèque/CCP D Mandat D Crédit 

' No de Carte Bleue Date expir. CB 
Ville 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

No Carte Aurore 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 Tél. Ll_j 1 1 1 1 1 1 1 1 1 TILT / 07-08/90 

DESIGNATION Pour toute commande de logiciels, précisez le type de la 
machine et le format de(s) disquette(s) désiré( es) QUANTITE PRIX UNITAIRE MONTANTS 

~ 

BON DE COMMANDE A RETOURNER A Avez-vous déjà commandé par correspondance chez TOTAL 

GENERAL, 10 BD DE STRASBOURG, 75010 PARIS GENERAL depuis le 1/02/1989 OUIO NONO COMMANDE 

FORFAIT 
Date: --- .. ·---·-----·----··- + DEPORT 

Observations du client : ~!ile + FRAIS 
COITTRE-REMBOURS . .................... -............... _ .. ,,_,,, .... ___ ··---·--·····-··--··-··--····-··--··--······ .. ·-···· .. ···-.. -······ 

TOTAL 
···········----·····---········· ................................................................................................................. Pour les mineurs, la signature des parenlS est obligatoire. A REGLER 

VENTE EN GROS 
PLUS DE 6500 ENTREPRISES ET COLLECTIVITES NOUS ONT DEJA 
FAIT CONFIA~CE : VOUS AUSSI, OUVREZ UN COMPTE CHEZ GENERAL 
Vous aurez droit à des prix professionnels, livraison sous 24 heures, régletnent sur relevé de factures. 2'>) un finanœment persomaJisé : crédit-bail poli' tout matériel d'une valeur supérieure à 10.000 F à 
Laventeengross'adresseauxentreprises,coftectivités,adminislrations,etc... ~d'avoiraumoinsdewtexerclcesd'activité.Cemodedefinancementvouspermetenou-
lesmembre de Il · · é d ind .• , ..... 11eme he GEN. ERAL . d' I trederécupérerlalVAsurlesloyersmellSUels. 
. . s ces co ectivit s peuvent se ren re ".._,, nt c z • m_ums un us- 3") une formation d'initiation gratuite de votre personnel avec chaque machine vendue (durée 112 

tificatif.11 ~verront remettre une CARTE COLLECTIVITÉ qui leur donnera accès aux pnx de gros. journée) i 
Pour toute infor'!'ation, contactez M. N'GOM, M. ALVAREZ ou Mme'-" ~OULL, tél. 42.06.50.50, télex 4•) une formation approfondie, soit dans nos locaux, soit auprès d'instituts spécialisés qui ont notre 
214.034, télécopie 42.38.35.60. • confiance tel le prestigieux ALTITUDE 21 i 
Entreprises, nous sommes en mesure de vous proposer les services suivants pour l'acquisition de 5') une assistance téléphonique, sans limitation de temps i 
votre matériel chez GENERAL : 6') une maintenance surs«e ·au travers de puissants gr~s spécialisés tels AMTI ou MIS i 
1°1 ouverture d'1a1 compte, après la première commande i 7') une tarification étu<iée en fonction des quantités souhailées et de votre statut d'entreprise. 

ETUDIANTS 
NOTRE TARIF COLLECTIVITE EST AUSSI POUR VOUS 

En de/lors des prix promotionnels et des adions te~es GENERAI., vous avez droit à 111 tarif spéçlal sur l'ensemble des produits de no1re magasin. l'inscription pour obteni' la CARTE El\JOIANT GENERAL est immédiate et !Plulle· 

~ CONOfT10NS DE VENTE : co catalogue n'ost - - pour le mois de sa PINlion et remptac:e las ~es éditions. ProcUls propooês dans ta-· -8IOCl<s ~ Not promodMs ne """'pas .......ia1>1e&. 

-~-
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SEPT TONNES DE VITESSE 

PRENEZ LE CONTROLE DU VAISSEAU DE COURSE LE PLUS PUISSANT DU MONDE. 
HORS-BORD USA: Avec 
OFFSHORE SUPERBOAT 
RAC NG, vous prenez les 
commandes de 4 vaisseaux 
nau~i9ues ~e pure classe et vous 
parhcrpez a des courses sur un 
circuit réaliste de pistes à 3 
dimensions. Une flotte rapide de 
4 capitaines d'ordinateur vous 
barrent la route du titre le plus 

prestigieux des courses de hors­
bord. Ajustez votre gilet de 
sauvetage, la·traversée sera du rel 

ACCOLADE 
Accolade Europe Ltd., The Lombard Business Centre, 

50 Lombard Road, LONDON SWl 1 3SU. 
Tel. 19- 44-71738 1391 

Date de publication: 
IBM PC et CBM 64/128, 
DISQUE et CASSEnE: 
en vente actuellement. 

AMIGA: 
disponible en Juin. 

ATARI ST: 
disponible en Juillet. 
Photos d'écran delo version IBM PC etCBM dlskette. 






