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IO AVANT-PREMIERES 
Une profondeur de jeu inhabituelle 

distingue le jeu de plates-formes Apprentice de ses challengers 
Legend of Faergha1/. ieu de rôle à la Bard's Tale . possède des 
graphismes exceptionnels. Projectyle. simulation sportive du 
futur. vous projette dans un sport qui rappelle le hockey sur 
glace . Et beaucoup d'autres previews dont Flight of the lntru­
der, Battlemaster, les nouveaux ieux de l'éditeur britannique 
Sales Curue et des échos de l'European Trade Show 

24 TILT JOURNAL 
Prése ntation mondiale de l'Amiga 3000 

au Sicob de Villepinte : nouvelle machine, nouveaux chips et 
nouveau système d'exploitation. Que va-t-il se passer quand tout 
cela sera appliqué à l'Amiga 500 ? Les géants IBM et Intel pro­
posent un nouveau chip graRhique, le DVI (autrement dil Digi­
tal Video lnteracfi ue). Q ue va devenir le COI? Les images de 
synthèse vous passionnent? Découvrez une école pour appren 
dre à les créer Et les meilleurs jeux de l'année choisis par les 
professionnels e uropéens de la micro. réunis à Londres ... 

44 ~!~!?.~~sectôdde, 
affrontez les hordes de bestioles d'Jnsector X. Guerrier, prêtre 
ou ninja. attaquez les monstres de Cadash Pilote de chasse. 
foncez sur les envahisseurs de Vapor Trial. Héros infatigable et 
néanmoins usager du métropolitain. massacrez enfin les morts 
vivants et les chiens fous de Beast Busters. 

46 J;"!~Jo~d T~coon est s; réaHste 
comme simulation économique qu'on en arrive à oublier son 
plus proche concurre nt, le célèbre Sim City . Préparez-vous pour 
Roland-Garros avec Tie Break, la toute dernière simulation de 
tennis. Attendue depuis deux ans , voici enfin l'adaptation -
réussie - de G hosts'n Goblins. Un plongeon dans l'action vous 
tente? Essayez donc Turrican ! Les autres hits : F29 Retaliator, 
Khalaan , The AdvenlLtre of Link. Gunboat. !ta/y 90. Extase . 

64 ~o~~~·~~;~?,FTS 
quelle que soit votre machine . vous trouverez ici tous les ieux 
du mois, des logiciels séduisants aux flops tout juste bons à met­
tre au panier en passant par les adaptations d'anciens hits 

7 6 f.~;!~~~~f:,;;on 
apportent le frisson de l'imprévu à tous les curieux de nature. 
découvreurs de secrets enfouis, fouineurs frustrés par l'époque 
actuelle et amateurs de pérégrinations galactiques On ne s'éton 
nera donc pas de constater que la plupart des jeux de ce type 
se déroulent dans l'antiquité ou dans un futur plus ou moins 
lointain . Voici - avec les plans! - les meilleurs d'entre eux 

Code des prix utilisé dans Tilt : A =jusqu'à 99 F, B =100 à 199 F, 
C=200 à 299 F, D :300 à 399 F, E=400 à 499 F, F =plus de 500 F. 
c~ numéro comporlt: un «ne.ni nbotlllcmcnt non toholé •ntre l~s p~ges 34 .et 37 



Dans notre dossier, toutes les étapes pour arriver à ce graphis me. 

82 f.~~~!~?.!es, animations 
se complètent dans le logiciel de dessin Canuas. Graal Text et 
Graal Base apportent de nouveaux o utils bureautiques au ST. 
De la musique avec GenEdit et Amiga Audio Digitisers, la der­
nière version du GFA basic et de la P .A.O . avec Typo Flash. 

88 P.?d~e~!~~ elxel 
ce sont ces merveilleux dessinateurs qui fabriquent les écrans 
des jeux devant lesquels vous béez d'admiration . Olivier Hau­
tefeuille les a traqués pour leur faire avouer leurs secrets . Vous 
qui rêvez de les imiter, ne ratez pas cette enquête. 

1 OO ~.~~n!~!;~J.l{~n~morph 
se rapproche de celui du célébrissime Dungeon Master, mais 
le futur y remplace Je passé. Deux productions Sierra pour PC : 

Eye of Horus (ST), une exploration qui fleure bon le pa/)yrus. 

Conquest of Camelot. basé sur la légende du roi Arthur et de 
l'enchanteur Merlin , et lceman, une aventure océanique qui 
vous place aux commandes d 'un sous-marin ... 

106 MESSAGE IN A BOTTLE 
Tous les codes Populous, 

à partir de ce numéro, pour débloquer les aventuriers de la 
micro. Et, après la solution des Voyageurs du temps parue dans 
le dernier numéro de Tilt, le plan complet du labyrinthe . 

114 f ~~~~es et aeerédations 
sur le monde de la micro abondent dans votre courrier. On y 
voit parfois déborder la colère ou l'exaspération . Vos avis et vos 
envies, originaux, sont toujours intéressants. 

Will you • 
St\\r:t. l\J~w ER 
Loetd Sr,tved RR 
Loetd T\1 t.orüil 

Rallroad Tycon (PC), une bataille du rail toute stratégique. 

118 !!~a.[!~. ~.?.~! .. 
les infos de dernière minute, celles qui feront l'actualité de 
demain , rassemblées autour des rumeurs et des humeurs qui 
traversent en ce moment même le monde de la micro 

122 ~~~~~~ à la ero9rammation 
avec J uju , l'affreux jojo de la micro qui boit du jaja en faisant 
joujou et s'écrit quand il a trouvé « J 'ai, j'ai 1 » 

124 ~~.?~~hits de l'année, 
les meilleurs jeux d'aventure. les solutions complètes et tous les 
logiciels de ce numéro répertoriés par ordre alphabétique. 

12~ ~~!,.1!~~!~~?.~~ES 
une montagne d'annonces classées : 16 pages. plus de 1500 
offres de vente, d'achat ou d'échange sur toutes machines l 

5 



SUP.ERBASE 
PRO+ 
DÉVELOP.PER 
sous 
SUPERBASE 

SUPERBASE PROFESSIONAL le plus 
puissant des systèmes de gestion de base de 
données relationnel sur Atari ST. 
Ce générateur d'applications professionnel est 
entièrement programmable grâce au langage 
DML, et dispose d'un générateur de masque 
de saisie ou d'états convivial. 
Pour exploiter cette merveille, DÉVELOPPER 
SOUS SUPERBASE PROFESSIONAL vous 
propose toutes les explications et tous les 
outils pour réussir vos développements : 
• les commandes DML commentées, 
• élaborer une base multi-fichiers, 
• programmer une interface, 
• contrôler les périphériques, 
• accéder au système d' explrntation ... 
et sur la disquette jointe profitez de 8 appli­
cations types. 



BECKERCALC + 
SUPERBASE 2 
+LE LIVRE 
DE SUPERBASE 

Avec un tableur tel que BECKERCALC, un 
SGBD aussi convivial que SUPERBASE 2 
accompagné des conseils et astuces du 
LIVRE DE SUPERBASE, des perspectives 
inédites s'offrent à vous. Les deux logiciels 
communiquent naturellement par l'inter­
médiaire des formats de fichiers de données 
standard ASCII ou SYLK, mais aussi du format 
GEM, ce qui permet : 
• d'enregistrer des tableaux de chiffres 
BeckerCalc sous la base de données et 
archiver ainsi vos devis, bilans, prévisions 
budgétaires, analyses financières ... 
• de créer des graphiques sous BeckerCalc à 
partir de données stockées dans Superbase. 
• d'archiver et visualiser tous vos graphiques 
BeckerCalc à partir de Superbase .. . 

CE. 
EN CADEAU, ET POUR 

AVOIR UN SUCCES FOU CET 
ETE, MICRO APPLICATION 
VOUS OFFRE UN SUPERBE 
TSHIRT POUR TOUT ACHAT 

D'UNE PROMOTION. 

COMPl~TEUR~ 
INTERPRETEUR 
+ASSEMBLEUR 

~A Voici une offre exceptionnel­
~ ~ le : le GFA Basic 3.0 et son 
P'J BAsrc COMPILATEUR, système 

· de développement standard 
sur Atari, et l'outil de choc, GFA ASSEM­
BLEUR, complément naturel du GFA Basic. 
Une très grande puissance de développement 
à portée de la main : 
• Les 2 langages peuvent en effet cohabiter 
en mémoire et l'utilisateur basculer instan-

~ tanément d'un langage à l'autre. 
~ • Une simple instruction dans un programme 

GFA permet d1appeler une routine assembleur. 

• Mieux encore : le compilateur GFA permet 
de lier les codes objet des 2 langages 
en un seul programme exécutable. 

Ml<CRO M 
APPLICATION 9)1 

58 RUE DU FAUBOURG POISSONNIERE 75010 PARIS 
TEL (1) 47 70 32 44 



IL Y A t.ES CLIENTS COCONUT{·~· 

COCONUT ETOILE 
41, avenue de la grande armée 
75016 PARIS 
Tél: (1) 45.00.69.68 
Métro Argentine 

COCONUTREPUBUQUE 
13. bd VoltaJre75011 PARIS 
Tél : (1) 43.55.63.00 
Métro Oberkampf 

-A~\>T~A~ (~</ 
COMPll.ATIONS CO 

tOOt.AD'()R 
12 JEUX FANTASTIQUES 
DOUBLE ACTION 
DRIVERS 
EPYX21 
(;A!,![S(T & MATCH 
GAME SE'! & MATC>< 2 
LACOLlECllOij CPC 
lES 8AR8ARES 
lESSEST o·us GOLD 
lESFANATIOIJf.S 
lESJUSllCIERS 
LES MAITRES NINJA 
LES VAINQUEURS 
OCEAN OYNAMIH 
TAllOCOINOP 

AMC 
AFTER THE WAR 
ALfEREOBEASI 
8ARO'S TALE 
8ATMA~ (LEflL ~ J 
BEACH VOllEY 
81.ACK 1 GER 
8L000WYCH 
80118ER 
CABAL 
CAr.AtN 1~UE'O 
CARR'ER Cll~!IANO 
CASTLE llASTER rm 
C~ASE HO 
CHUCnEAGER AFT 
CRACKOOWN 
CYBERBALl 
DAN DARE 3 
DEFENOER OF THE EAR rH 
DE FEN DER OF THE CROWN 
DOUBLE DRAGON 2 
EMOTION 

COMPILATil)N 
100'1 OYNAMIT[ 
CDGA..,ES PAC( 
COIN OPHITS 
GAI,!! SE'! & MATCH 
GAME SET & MA1CH 2 
LES &EST o·us GOLO 
OCEAN DVN ~INCROWDI 
STAAWARS TRILOOV 
TAITO COIN OP HITS 
THE STORV SO FAR VOL 2 
THE STORV SO FAR VOL 4 
THRILL 11ME GOLO 2 
IHRILL Tlt.<l PlATINIUM 

ll51195 
1'5/195 
1'51195 
1'91199 
1'5/195 
129/169 
129/169 
160/225 
1'9/199 
145/195 
NOf245 
145/195 
125/ 175 
145/195 
149/ 199 
1391199 

125/ 175 
99/H9 
99/149 
65195 

95/145 
95/145 
99/149 

125/165 
1451195 
991149 

1Z9/169 
139/189 
1091169 
9511•5 
951145 
951145 
991149 
95/ 145 
95/ 145 
ND/ 189 
95/ 145 

105/145 

145/190 
225/269 
12511 59 
1291179 
1391189 
149/ 179 
1391119 
160/ 195 
125/165 
160/ 195 
160/195 
145/ 189 
145/ 189 

AFTER THE WAR 1401188 
AlTEREDBE/\ST 1401195 
BARBAR"N 2 95/145 
BARD S TALE 2 ND/2'5 
BAllO S !ALE 3 NDl245 
BARD S lALE 65/95 
BAlllA~ (lE fLll) 951145 
8ATTLEC~ESS NOl145 
CASAL 95/ 145 
CAllR•ER COllMANO 1591195 
CHAMBERS OF SHAOLIN 1491180 
CHAMPION OF KRYNN NO/Z49 
CHASE HO 95/149 
CHUCK YEAGER AFT 991189 
CURSE OF THE AZUR BOND NO/Z69 
CYBERBALl 109/ 189 
DRAGON NINJA 951145 
DRAGON SPIRIT IU l 165 
DRAGOH'S WAR ND/ 225 
EMLYN HUGHES INTL SOCCER 951145 
FIENDISH FREDDY S N0/ 160 
FIGHTING SOCCER 1451185 
FLIGHT SIMUlATOA 2 (VF) 4801590 

iSCAPE FROM THE PLANH 
ETRANGES Aff AIRES 
GHOSlBUSlERS 2 
GttOULS'N GttOSTS 
GREAI COURIS 
GUNSH P 
HAMMERF1ST 
HARDOflrVN 
tWIAICAHA 
HEAVY METAL 
HOTROO 
IMl'OSSA'-!OLE 
INOY THE LAS! CRUS (ARC 1 
ITALY90 
KICK OFF 2 
KICK OFF 
KLAX 
LE MANOIR OC MORîEVILlE 
LIVINGSTONE 2 
LODE AUNNER 
MANCllESTER UNlîEO 
NIGH1 HUNJER 
NINJA SPIRIT 
NINJA WARR OR 
OPERAllON THUNOERBOLT 
P47lHU~OERB0t.T 
P1N8ALL "'AGIC 
RA 1.eow •SLA•D 
RICK OANGEROUS 
SECA(T AGENT 
SHAOOWVIARAIORS 
SONICBOOM 
STOA"1LORD2 
TEl<NISCUP 
TERRE ET CONOUEAANTS 
THE CYCLES 
TINTIN SUR LA LUNE 
ruRBOOUUUN 
TURRICAN 
VENDETTA 
WORLD CUP SOCCER 90 
X·OUT 

GHOST8USTERS 2 
GRAND PRIX CIRCUIT 
GREAT COURTS 
GU•lSHIP 
HAMMERFISI 
HAROORIVlN 
HERQES OF THE LANCE 
HILLSFAR 
HOT ROD 
INOV (ARCADEI 
KICK OFF 
KLAX 
NEW ZEALAND STORV 
NINJA SPIRIT 
NINJA WARRIOR 
OPERATION THUNOERBOLT 
P41 THUNOERBOL T 
PIPE MAN" 
POOi. OF RADIANCE 
AA1'80WISLAN0 
RICK DANGEROllS 
SCRAMBLE SP R1I 
SEIM AND VOlLEY 
SHOOT EM UP CONSTR KIT 
SOCCER MICROPROSE 
SONICBOOM 
SPACE HAAR ER 2 
SPACE ROGUE 
SPEEOBALl 
STAIOER 
TEST DRIVE 2 
TURBO OUTAUN 
WRRICAN 
TUSKER 
TV Sl'ORT F001BALL 
Wl:IRO OREAMS 
WILOSlREET 
WINOWALKER 

~571l5 
NO/Z20 
99/ 139 
9911'9 

1'51195 
1751Z25 
9Sf145 
19/139 

1'9/199 
9Sf1'5 
95/1'5 
95/ 1"5 
951145 

125/r/5 
95/1 45 

129/169 
991149 
N0/195 

1291169 
145/ U5 
129/169 
ND/ 175 
99/ 149 
951145 
99/139 
951145 

145/195 
951145 
95/1(5 
951145 
9511•5 
99/149 
951145 

1651195 
160/ 195 
99/ 169 

1351115 
99/ 149 
951145 
95/ 145 
951145 
951145 
~ 

109/160 
1201189 
2251245 
139/ 189 
NOl169 

1101159 
1201169 
NOl 225 
951145 

1151169 
140/ 195 
991149 
951145 
991149 

110/ 160 
H / 149 

1201149 
N0/180 
NO/ Zfi9 
1t8/169 
991149 
95/145 
95/ 145 

195/ZU 
U5/ Z2S 
1101160 
99/ 149 
NOl 245 
99/ 169 
95/ 145 

1451195 
110/160 
1091169 
129/169 
N0/ 195 

110/149 
1201160 
H0/ 2'5 

1 

... ET CEUX QUI CHERCHENT ENCORE ••. 

COCONUT MONTPELLIER 
C.C1at Le Triangle-Ni. Bas 
34000 MONTPELLIER 
Tél: 67.58.58.88 

I 

/~Mu <(>~"t~1/~lts 
COMPILATIONS 
AMEAICAN OfttA"'S 
EURQPEAN OREAMS 
FUN BOX 

245 
2U 
245 

BLOCKOUT 345 
BLOOO MONEY 249 
BOM6ER 349 
CARRIER COMMAND 345 
CASTLE MASlER \VF) 295 
CHAMPION OF KRVNN 299 
CHESSPl.AYER. 2150 295 
CODENAME ICEMAN 445 
COLONEL BEOUEST 445 
COLORADO 265 
CONOUEROR 260 
CONOUESl OF CAMElOT 445 
CURSE OF 1HE AZURE BOND 315 
DAVID WOlF SECRET AGENT 399 
OOU8lE DRAGON 2 245 
DRAGON S LAIR 450 
DRAGON S WAR 295 
ORAXl(ltfN 260 
EMOTION 245 
EAGLE S R OER 245 
El VIRA MISTRESSOF THE DARX 29'1 
EXPLORA2 295 
F19(MICAOPROSEJ :las 
FZ9 RETALIATOR 249 
FEARVT ALES AOVEHTIJRE 395 
FLIGHî S SCENERY OISK IL'UNITE)250 
FLIGHl SIMULAIOR 4 450 
FORGOîlEN WORLDS 245 
FULL METAL PLANET 260 
GHOST N GOBLINS Z79 
GHOSTBUSTERS 2 329 
GREA î COURTS 269 
GUNBOAT 225 
GUNSttlP 2&5 
HARO ORIVIN 245 
HAlll'OON 295 
HEAD S OUEST 345 
1NOIANAl'Ol1S S00 249 
INOY LAST CRUSAŒ (AVUiTllRfl 269 
INTER SOCCER CllAl.Ul<GE 249 
ITALY90 20 
KICK OFF 2 24'1 
KLAX 245 
LA LEGENDE DE SAA"1 260 
LEI SURE SUIT LARRV 3 365 
LES VOYAGEURS OU TEMPS 295 
LHX ATIACK CHOPPER 395 
LOOE RUNNER 195 
LOOM 295 
M11ANKPLA100N 389 
MANCHESTER UNITED 269 
MANIAC MANSION 289 
MICRDPRQSE SDCCER 245 
NORD ET SUD 259 
PC GLOBE '85 
PIPE MANIA 269 
PIRATES 295 
l'OPULOUSOAîA()ISK 8t 
POPULOUS 245 
P1NCSOF MEDUSA 295 
SHER\IAN 114 2'5 
SHlllOBl 2A5 
SI Il Cl!Y TERRAIN EOITOll 195 
SIM CITY 2"5 
SPACE HAAAIER 2 245 
STREET ROD 295 
STRIDER 245 
SlUNT CAR RACER 249 
!EST OAIVE 2 24S 
IV SPORT FOOTBALL 295 
ULTIMAS 295 
Ul11MA6 326 
ULTIMATE GOLF 249 
VEnE 2.95 
WOLFPACK 325 
XENOllORPH 295 

COCONUT GRENOBLE 
8, cours Berriat 
38000 GRENOBLE 
Tél : 76.50.99.41 

ATARI Sl 
520SîE 3490 
S20STE+EC!IAN llONOSMl24 4491 
520 STE+ ECRAN CIJULEUR 54• 
1040STE ... 
1Q.10SîhECRANMO~DSll 124 54tl 
1Q.IOSîE+ECRAHCOULEUR 6490 
PORIFOllD 2290 
OISQ OUR30 MEGAATAIU 4!1911 
lECIEUROOERNE3 5DF 9911 

AMIGA 
AMlllA 500 3690 
ECRAN COULEUR 1084 P 2500 
CABLE Pl:RlîEL 150 
EXIEN 512KO+l!ORLOGE(ASO I) 990 
LECTEUR EXl'ERNE 3"'5 990 

IMPRIMANTES · 
STAR LC1011 1990 
S1ARlCIOCOULEUR 200 
S1ARLC 24/10 3290 

JOYSllCKI . 
OUICICJOY 1 + 69 
OUICKJDY 19 
OUICIUOY lh 121 
SPUOKING KONIX 115 
M1CllOBLASTER 130 
J WAYWICIJ 3lt 
SPEEO~ING ICONIX PC 245 

DISOUETTU VIERGES 
3 S NEUTRES DF/DD. LfS 10 S9 
3 S MAROUEt'S Of /DO. L(S 10 120 
5' 114 NEUTRESDF/DD l ES10 39 
3 CF2 LES 10 190 

COMPILATIONS 

100 ~ OYNAM•TE 1H 
COGAMESPACK\30JEUX) ttS 
CONOPHITS 161 
EPYX ACTION 161 
GAME SET & MATCH 129 
OAMESE'! & MATCH 2 14t 
HISTORY IN THE MAKING 249 
LES BES 1 US GOLO 149 
OCEAN OYNAlllTE (IN CROWOJ 169 
TAITOCOINOPttlTS 1t5 
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Projectyle 
On peut effectivement parler de projectile 

dans cette simulation sportive futuriste , 
tant la balle est rapide et surtout imprévisible ! 

Voilà qui pourrait plaire aux amateurs 
de jeux d'actions surtout en mode multijoueur. 

Depuis la nuit des temps, l'être 
humain a toujours consacré une 
part importante de son temps à 
une activité anodine, au premier 
abord. mais ô combien vitale 
pour son équilibre le ieu 1 Quelle 
que soit sa forme, combat, effort 
physique, prévision du futur , 
exercice intellectuel, le ieu est une 
partie intégrante de notre hls­
to1re Et 11 est fort probable que les 
humains du futur nous emboîte­
rons le pas dans ce domaine . on 
iouera dans l'espace! 
Les créateurs de Projectyle, le 
prochain jeu d'Electronlc Arts, 
ont tenté d'imaginer à quoi pour­
rait ressembler un sport du futur. 
Ce type d'exercice n'est pas aussi 
compliqué qu'il y paraît En effet, 
nos descendants seront, comme 
nous, des primates convaincus 
(allez savoir pourquoi) d'apparte­
nir à une race supérieurement in­
telligente, abrutis par le rythme 
infernal de la vie civilisée lis se­
ront aussi fêlés que nous, el ga­
geons qu'ils seront prêts à vocifé­
rer dans un stade en regardant 
d'autres primates s'acharner à 
pousser un obiet sphénque dans 
les filets du camp adverse 
C'est le cas dans le monde de 
Pro}ectyle, nom donné à un jeu 
populaire et violent. Les humains 

10 

de ce futur privilégient le jeu à un 
point tel que leur société est orga 
nisée en fonction de l'apparie 
nance de chaque individu à une 
équipe donnée ' C'est pourquoi 
Projectyle nous a été présenté 
comme étant une simulatlon 
sportive fuluriste. 

Pion du terrain de jeu . 

Not ez Io vrésence du bonus. 

Huit équipes, au total, peuvent 
s'affronter dans des matches tri ­
partites 1ouables en trois sets. Le 
but du jeu est tout à fait classique, 

il s'agit de pousser une balle dans 
les buts adverses tout en défen­
dant les siens Une partie se dé­
roule dans de curieuses pièces en 
forme de croix et qui commu­
naquent entre elles 
Dans chacune d'elles se trouvent 
trois joueurs, un de chaque 
équipe, (vous disposez de huit 
Joueurs au total) prêts à entrer en 

flexes Les joueurs d'une zone en 
pénètrent jamais dans les pièces 
avoisinantes Le proiectyle esl 
donc pris en charge par les 
ioueurs de la nouvelle zone 
Doté d'un scrolling multidrrec­
tionnel, le programme suit le pro­
jectyle de pièce en pièce où le 
pion, contrôlé par le joueur, obéit 
automatiquement aux corn-

L 'option replay permel de reuolr le but. 

action. La partie commence dans 
la pièce centrale où les joueurs. 
représentés par de pions, s'ef­
forcent de pousser une boule 
(nommée le Projectyle) dans les 
pièces où se trouvent les buts de 
l'adversaire. 
Seulement voilà. ais sont trois à 
vouloir farre la même chose mais 
dans des directions opposées! De 
plus, le proiectyle ncoche contre 
les murs de la pièce L 'animation 
étant rapide, le i eu requiert un 
bon coup d'œil et d'excellents ré-

mandes (via joystick ou clav1erl 
Pro1ecty/e autorise le jeu en solo, 
à deux ou trois en simultané selon 
trois modes . tournoi , ligue, ou 
match s11nple. La préversion 
JOuable (sur Atan Sn que nous 
avons vue laisse une bonne im 
pression Le jeu est agréable sur­
tout en mode multijoueur Nous 
réservons toutefois notre 1uge 
ment fmal qw se fera sur une ver 
sion définitive . Sortie prévue Hn 
mai sur ST et Amiga 

Dany Boolauck 



Apprentice 
A première vue, il s'agit d'un jeu de plates-formes 

tout à fait classique. En réalité, ce logiciel 
signé Rainbow Arts possède une profondeur de 

jeu peu commune pour ce type de produit. 

Vous pauoez acheter des armes (Amlga). 

Lors de ma visite chez Rainbow 
Arts, j'ai pu voir un certain 
nombre de produits (nous y re­
viendrons} dont Apprentice 
(!'Apprenti) Teul Weidermann, 
Axel Hellweg et Torsten Rappe, 
programmeurs à plein temps chez 
Rainbow Arts, en sont les créa­
teurs. Le scénario met en scène 
un petit personnage d'heroic fan· 
tasy qui, malgré sa jeunesse ap­
parente, a 400 ans! 
Son but : devenir membre de la 
guilde des mages. Mais ces der· 

niers le jugent encore indigne 
d'être des leurs à cause de son 
«manque d'expérience» . Ap­
prentice montre l'examen que 
doit subir le petit lutin afin de de­
venir mage (d'où le titre) . Au pre­
mier abord , on croit voir un très 
classique jeu de plates-formes . 
On se ravise au fur et à mesure 
qu'on progresse. Le joueur dirige 
notre personnage sympathique 
qui évolue dans un monde plein 
d'embQches. Ces obstacles 
prennent la forme d'animaux tels 

que des hérissons, des rats ou des 
balais magiques! En outre, le dé­
cor lui-même est conçu de ma­
nière à accroître la difficuJté de 
progression du héros à travers les 
seize niveaux normaux du jeu et 
les ... seize niveaux secrets! 
Le jeu est bourré de leviers secrets 
qu'il suffit d 'activer pour avoir ac­
cès à des lieux cachés ou obtenir 
des objets magiques. De plus, le 
monde d'Apprentice «vît » en 
temps réel.« Placez un objet à un 
endroit précis, explique Teut, al­
lez ensuite explorer le reste du ni­
veau puis revenez. L'objet a été 
déplacé par un monstre• . 
Ce détail a son importance quand 
on sait que tout le jeu est basé sur 
des caisses qui parsèment le par­
cours En effet, ces caisses sont à 
notre apprenti ce que le fouet est 
à lndiana Jones. Ce sont des ob­
jets à tout faire. li peut s'en servir 
comme armes ou comme outils. 

Par exemple , une caisse bien lan ­
cée peul tuer un monstre. Pour 
franchir une fosse remplie d'eau, 
il suffit d'agencer quelques caisses 
pour falre une passerelle flottante 
très efficace. 
D'autres armes el pouvoirs ma­
giques, en vente dans des bou­
tiques, sont disponibles moyen­
nant quelques pièces d'or (à 
récupérer sur le parcours) Vous 
pourrez ainsi acheter des bombes 
ou des ballons, par exemple. Ces 
derniers vous permettent de 
monter dans les airs afin d'explo­
rer les cieux du monde d'Appren­
tice qui recèlent des surprises. En 
parlant de surprise, on peut citer 
l'existence d'une charmante prin­
cesse qui vous attend ... 
Apprentice est vaste, varié et 

complexe. «L'idée de créer un 
jeu de plates-formes nous est ve­
nue en découvrant les dessins de 
Torsten Rappe, le graphiste. qui 
faisait quelques essais, explique 
Teut Le résultat nous a pfo au 
point que nous avons pensé que 
ce serait du gâchis de ne pas les 
utiliser. C'est ainsi qu'Apprentice 
vit le jour avec, comme principal 
objectif, la création d'un jeu de 
plates-formes très différent des 
autres. » 
La préversion (sur Amiga) que 
nous possédons, suffisamment 
complète (16 niveaux) . nous a ef­
fectivement permis d'apprécier la 
profondeur de Jeu et ces fa­
meuses différences qui font le pe­
tit « plus » d'Apprentice comme la 
savante utilisation des caisses et 
autres petites trouvailles amu­
santes. Sortie prévue en août sur 
tous les formats à l'exception du 
PC. Dany Boolauck 
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Legend 
al Faerg_hail 

Ce jeu de rôle sur Amiga renoue avec la bonne 
vieille tradition de Bard's Tale. Un scénario 

classique, un système de jeu qui a subi un petit 
lifting, il est tout désigné pour les fanas du genre. 

Cela fait environ un an et demi 
que Tilt (voir n" 57 . page 18) vous 
a présenté en Previews, Legend 
of Faerghail (L F ) ! Sa sortie était 
prévue pour mars 1989 1 Mieux 
vaut tard que Jamais, L.F enfin 
est terminé ou presque ! 
Rien à signaler au niveau du scé­
nario Il est on ne peut plus clas­
sique En ces temps reculés, Mit 
gard (nom donné à la Terre) est 
encore un endroit béni des dieux 
ou les humaines cohabitent avec 
des peuples tels que les elfes, 
nains et autres êtres mythiques. 
Malheureusement, les forces du 
mal ne sont jamais vraiment très 

Transformés en monstres , nos 
malheureux elfes tuent et dé­
truisent systématiquement t.oute 
forme de vie sur leur passage. lm 
puissants, les peuples habitant 
Faerghail sont au bord de la ré 

Ce guerrier uous pmpose d'intégrer votre équipe. 

rôle classique tel que recrutement 
des protagonistes. possibilités 
d'enrôler des personnages non 
ioueurs, etc 
Une équipe déjà constituée est à 
votre disposition pour explorer 
rapidement le monde de L.F 
Mais comme dans tout bon 1eu de 
rôle, vous pouvez créer et choisir 
vos propres personnages (guer 
riers, voleurs, illusionnistes, ma 
g1ciens, paladins etc .) selon les 
attributions qui vous semblent 
adéquates pour la m1ss1on 
Comme celui de Drakkhen le 
monde de Legend of Faerghail 
est rythmé par l'alternance du 
JOUr et de la nuit. L'intérêt de la 
présence de ces astres dans le 
programme? Ils permettent sim 
plement de vous orienter lors de 

Un paladin (Amiga). Les voyages sont fertiles en rencontres amicale.~ ou hostiles. 

loin , attendant le moment pro­
pice pour frapper là où ils ont une 
chance d'entamer l'empire du 
bien Ce moment ne tarde pas à 
se présenter. les elfes d'une ré­
gion nommée Faerghail se re­
lâchent un peu dans leur conduite 
et se laissent séduire par les plai­
sirs interdits (les veinards!) . Ils ne 
tarent pas à être envoutés el 

Guérlssez-uous au Temple. 

vendent leur âme aux démons 
Ainsi , l'ombre de la mort réussit à 
étendre son manteau ténébreux 
sur le monde de Faerghail. 
12 

signation Devant eux se dessine 
l'effroyable destin des esclaves du 
mal Tout espoir est-û perdu? 
Non car dans un petit coin retiré 
de Faerghail. un petit groupe ré­
siste encore et toujours à l'enva~ 
hisseur Le meilleur guerrier est 
choisi comme chef par les mages 
du groupe Le destin de Faerghail 
es l- maintenant entre leurs mains. 
Ce jeu de rôle allemand (Rain­
bow Arts/ Reline) ressemble sur 
bien des points à Bard's Tale . Le 
système de ieu est pour ainsi dire 
identique L'écran est divisé en 
quatre parties. Les deux fenêtres 
de droite (voir photos) sont réser­
vées aux personnages. 
La partie supérieure vous donne 
toutes les informations sur les 
membres de votre groupe 
d'avenluriers tandis que la fenêtre 
mrérieure vous donne accès aux 
divers commandes du jeu. Corn 
me dans tous les jeux de rôle clas 
s1ques. la fenêtre supérieure 

Lt'l taverne des aventuriers. 

gauche affiche tous les gra 
ph1smes du jeu (personnages, 
monstres, objets, lieux, etc ) La 
quatrième et dernière fenêtre (in 
féneure gauche) n'est active que 
pendant les rencontres hostiles 
Le programme y représente vos 
aventuriers. le nombre des 
monstres, leur position sur le ter­
rain et la distance qui sépare les 
deux groupes Ainsi, le combat se 
déroule un peu comme dans 
Phantaisre de SS!. 
A l'instar de Bard 's Tale . on re 
trouve tous les éléments du ieu de 

U11systèmede combat plus complet . 

vos déplacements. La préversion 
(Amiga) sur laquelle se base cel 
article est en allemand (une ver 
sion anglaise est prévue) C'est 
l'extraordinaire environnement 
sonore qui nous a frappé au pre 
mier abord Dans la forêt par 
exemple. on entend le bruit des 
pas. le vent et le cri de~ oiseaux 1 

Les graphismes sont aussi beaux 
que ceux de Bard's Tale 
La sortie de ce logiciel est prévue 
pour fin Juillet ou début août sur 
Atari ST et Amiga 

Dany Boolauck 



Flight 
of the lntiuder 

Flight of the lntruder marque un nouveau pas, 
a en juger par la préversion , dans le domaine de la 

simulation de vol. L 'intégration des nouvelles 
options apporte au jeu une dimension stratégique 

inexistante sur les précédents programmes. 
Annoncé comme étant le succes­
seur de Falcon. Flight of the ln­
truder va probablement briser 
une barrière de plus dans Je do­
maine de la simulation aérienne. 
C'est du moins dans cet esprit que 

lisme de plus en plus poussé Le 
"plus" de FI réside tout d'abord 
dans l'accroissement des possibi­
lités d'interaction offertes au 
ioueur • 
Pour prouver ses affirmations, 

Le m ode mu/tljoueur autorisera, peut-étre, le vol e n équipe. 

l'esprit . sachant que Fl sera 
jouable par modem ou par câble , 
pourra-t-on jouer à deux joueurs 
en tant que co-équipiers En 
d'autres termes, pourra-t-on s'y 
mettre à deux casser du M1g? 
" Nous avons effectivement 
pensé à intégrer cette option dans 
Flight of the Intruder. répond Phil 
Adams, Je ne promets rien mais 
disons que les programmeurs 
vont tout faire pour rendre la 
chose possible"· 
Tilt a pu se procurer une version 
PC de Flight of the fntruder Bien 
qu'elle soit incomplète. nous 
avons pu vérifier la bonne qualité 
de la réalisation comparable à 
celle de Falcon Une petite ong1 
nalité l'option vue hors cockpit 
offre de nouveaux angles de vi 

Dée-01/age réussi d 'un chass eur lntruder géré par /'ordinateur. 

Un chasseur Phantom. 

Spectrum Holobyte présente son 
petit dernier Inspiré du livre du 
même nom, Fligh l of the Intruder 
(FI) vous fait revivre les heures 
chaudes de la guerre du Viêt-nam 
en 1972, durant la Linebacker 
Campaign. 
• Flight of the fntruder va plus loin 
que tous les autres simulateurs de 
vol. affirme Phil Adam, le 
P -D G de Spectrum Holobyte. 
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Bien sar, il s'agit toujours de pilo­
tage de iets avec des missions pé­
rilleuses à remplir el avec un réa-

Phil Adams me fait une démons­
tration des capacités de FI. Et en 
effet, l'interactivité n'est plus can­
tonnée au pilotage . De cette ma­
nière, le joueur participe d'une 
manière plus globale, tout en res­
tant au coeur de l'action , à une 
mission donnée. 
Prenons l'exemple du choix d'un 
jet. FI propose deux types de 
chasseurs bombardiers · l'A6 ln­
truder et le Phantom F4 Dans les 
simulateurs de vol classiques. les 
possibilités de choix s'arrêtent là 
Dans FI, le ioueur peut se retrou­
ver, selon la mission choisie, aux 
commandes de plusieurs avions! 
Non, il ne les pilote pas simulta­
nément. L'ordinateur gère auto­
matiquement le je l qui n'est pas 
sous vos ordres. 
Une simple touche vous permet 
de permuter les iets Plus fort en­
core, le programme vous donne 
la posstbibté de diriger toute la 
mission à partir de la tour de con· 

En patroul/le (PC). 

trôle , en l'occurrence celle d'un 
porte avions Toutefois. rien ne 
vous empêche de prendre, à tout 
moment, les commandes d'un 
des iets au cours de votre mis· 
sion. 
Avec de te lles possibilités, on su­
bodore toute de suite l'aspect 
stratégique que peut comporter 
FI L'intelligence des avions gérés 
par l'ordinateur est remarquable 
Ainsi , un avion ami peut très bien 
venir spontanément à votre se· 
cours en cas de danger ' Une 
question me vient tout de suite à 

Un nouveau point de vis ion 

s1on par rapport aux précédentes 
simulations aériennes. L'ordina 
leur gère effectivement tous les 
avions amis qui ne sont pas pilo 
lés par un humain. Par exemple, 
lors d'une missio n comprenant 
deux jets, le deuxième avion su1l 
toutes vos évolutions et reste par 
fa1tement en formation. Formi 
dable ' La rédaction de Tilt attend 
avec impatience une version ft 
nale Sortie prévue en iuillet 
aoOt sur PC Des versions ST et 
Am1ga sont prévues. 

Dany Boolauck 
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E.C.T.1 

b/a b/a,etc,etc ... 
Nous avons délibérément fait l'impasse sur 
plusieurs produits présentés à l'European 

Trade Show . Et pour cause, la plupart des titres 
en démonstration vous ont déjà été présentés . 

Evénement essentiel pour les 
professionnels, l'European Trade 
Show n'est pas vraiment un lieu 
où les éditeurs tentent d'éblouir la 
presse avec des nouveautés toni­
truantes. ll y avait bien entendu, 
ça et là , quelque curiosités inté­
ressantes mais la grande majorité 
des titres présents sur les stands 
étaient déjà connus de la presse 
(et de vous, par la même occa· 
sion) . Presqu'une centaine d'édi­
teurs et de constructeurs avaient 
rempli les petits stands du show. 
Même Ocean et US Gold qui 
avaient boudé le show d'année 
dernière ont répondu présent 
Tous sont unanimement satisfaits 

les commentaires. El côté busi· 
ness? Ça va merci, beaucoup 
d'éditeurs vous avouent à mots 
couverts (et l'œil brillant) les dif­
férentes signatures de contrats 
qu'ils ont obtenues lors du show. 
«Nous faisons le même volume 

pour eux la solution antipirate. 
D'autres tablent sur le CD-ROM 
pour mettre un terme au règne 
des pirates. 
Côté logiciels, pas de grosses 
nouveautés à se mettre sous la 
dent. Beaucoup d'entre eux ont 
déjà fait l'objet d'une avant-pre­
mière dans Tilt. Aussi nous nous 
contenterons de faire un tour 
non-exhausif des éditeurs pré­
sents en soulignant les titres in ­

téressants. 
MINDSCAPE hormis Ul­
tima IV, nous avons pu admirer, 
sur PC, une version de Skid 
Marks, une simulation de course 
automobile La qualité des gra­
phismes est similaire à celle de 
Hard Driuin '. Des versions Amiga 
et ST sont prévues. Pas de date 

Tank Battle (Am iga). 

Lost'n Maze (Amlga). 

Super A , le prochain jeu d 'action de Coktel Vision (PC). 

Alpha Waves. 

des opportunités qu'offre l'ECT. 
«C'est un salon où l'on peut tra· 
vailler dans le calme! » Voilà la 
phrase qui revient souvent dans 
14 

de transactions qu'au PCS. Mais 
lei les stands nous coOtent moins 
cher l »Bref tout le monde revien· 
dra à l'ECT91 
Le marché? «Il est loin d'être m1· 
rifique »avouent ouvertement les 
professionnels. Mais dès qu'on 
aborde les questions sur la bonne 
santé de leur société, on vous sert 
du «ça marche très fort!• Alors 
récession? stagnation? crois­
sance? Quand nous écoutons les 
éditeurs, ils nous font penser aux 
marchands de tapis orientaux qui 
se plaignent sans cesse de leurs 
déboires commerciaux tout en 
caressant leurs énormes bourses 
pleines d'or. On le voit bien , la 
langue de bois n'est pas l'apanage 
des hommes politiques. Le pira­
tage , même si l'on ne le men­
tionne que très rarement, est un 
problème qui préoccupe les édi­
teurs. Beaucoup altendent J'arri· 
vée des consoles qui représentent 

Sl>adow Warrior, l'adaptation du c oin-op (Amlga). 

de sortie. Bad Blood est le nom OCEAN: le titre vedette était 
d'une sorte d'arcade/ aventure Shadow Warrior, une adapta­
sur Amiga et ST qui sera dispo- tlon d'un jeu d'arcade qui sera 
nible en avril/mai. disponible vers la fin mai sur tous 



les formats . Vient ensuJte SJy 
Spy Secret Agent, un jeu défini 
comme thrlller d'arcade/ action! 
Sortie prévue fin mai sur tous les 
Eormals. On s'attendait à voir 
Battle Command , la suite du fa­
buleux CarrierCommand. Hélas, 
le ieu n'était pas en démonstra· 
tion . Dommage. 
lNFOGRAMES un soft 
nommé Alpha Waves , a retenu 
notre attention. Il s'agit d'un jeu 
de plates-formes et d'escaliers. 
Alliant stratégie et action Alpha 
Waue est, paraît-il, plus qu'un 
simple jeu. 
Pendant la partie, l'ordinateur 
émettrait des ondes alpha qui 
sont les ondes du rêve et qui sti­
mulent l'intellect! Sortie prévue 
sur ST. Amiga, PC en mai/juin . 

Sl y Spy Secret Agent d'Ocean (version arcade). 

SOFTWARE BUSINESS: Zy­
riaks, c'est le nom d'un shoot'e.m 
up, classique mais agréable, qui 
sera bientôt disponible sur ST et 
Amiga Pas de date précise. 
ELECTRONIC ZOO : cinq jeux 
pourle prix d'un voilà ce que pro­
pose cette société avec Three 
Ways to Play qui vous permettra 
de jouer à Diskman, un soft de la­
byrinthe, TankBatt/e un combat 
de tanks (très classique) , Block a 
Lanche une sorte de Block Out, 
Lost'n Maze un curieux jeu de 
donjons et finalement Diet Rot un 
jeu d'action où vous risquez l'in · 
digestion! Th ree Ways to Play 
sera disponible sur Amiga et PC 
Date de sortie inconnue . 
COCKTEL VISION : Super A 
(pour Super Agent) Ce jeu d'ar­
cade/ aventure comportera plu­
sieurs séquences de pilotage 
(avion , bateau, moto. a~roglis­
seur .. ) . Sortie prévue en octobre 
sur ST, Amiga et PC 

LINEL : cette société vient de si­
gner les droits d'adaptation pour 
!'Histoire s ans fin 11 qui sort en 
octobre 1990 sur le grand écran. 
Le jeu du même nom proposera 
plusieurs jeux retraçant bien 
l'épopée du héros Surveillez les 
avant-premières de Tilt à ce sujet 
Sortie prévue cet automne. 
DIGIT AL INTEGRATION 

A. T.F. de Digital lntegratl on. 

Advanced Tac tic al Figbter 11, 
une simulation de vol sera dispo­
nible en septembre sur ST, Amiga 
et PC. Dany Boolauck 

Sales Curve met 
le turbo 

Les jeux que Sales Curve nous prépare pour la 
rentrée seront commercialisés sous le label Storm . 

Après SWJV. nous avons pu voir une démode 
Saint Dragon sur A miga . une adaptation de coin-op . 

Ils ont décidé de •mettre le pa· 
quet » 1 Après Silkworm , Conti­
nental Circus et Ninja Warriors. 
Sales Curve va bientôt lancer sur 
le marché la première série d'une 
gamme de jeux sous léur nou­
veau label · Storm . Nous ne re­
viendrons pas en détail sur Silk· 
worm IV (voir avant-première 
dans le Tilt n• 77, page 20) sauf 
pour vous signaler qu'il change 
de titré. 11 se nomme désormais 
SWJV (prononcez souiu). Rappe­
lons pour les retardataires qu'U 
s'agit d'un shoot-them-up à scrol· 
ling vertical jouable à deux. Les 
joueurs contrôlent simultané-

ment un hélicoptère et une jeep 
armés jusqu'au dents. La jeep 
peut pénétrer dans une base afin 
de se transformer en hélicoptère 
ou en bateau dans ces cas bien 
précis (pour traverser une rivière, 
par exemple) . 
Les particularités de ce jeu ré­
sident dans l'excellente qualité 
des graphismes et le système de 
chargement continuel (sur 
16 bits) déjà utilisé dans Ninja 
Warriors. Grâce à ce système, le 
jeu, qui ne possède qu'un seul ni· 
veau, ne s'arrêtera , ni ne se figera 
à aucun moment! De l'action 
non-stop pendant près d'une 
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0 
heure. ce sera possible avec 
SWJV ! Sa sortie a été retardée. Il 
sera disponible en octobre sur ST, 
Amiga, CPC et C 64. 
Le titre suivant est une adaptation 
d'un coin-op de Jaleco : Rod· 
Land. Si vous avez adoré New 
Zealand story , Rainbow Islands et 
Bubble Bobbie , ce logiciel paraît 
tout à fait indiqué. Jeu de plates­
formes par excellence, Rod-Land 
met en situation Lim et Tarn, 
deux sympathiques elfes armés 
de baguettes magiques. Il vous 
suffit de jeter un coup d'œil sur les 
photos d'écrans de la version ar­
cade pour comprendre notre in· 
térêt pour Rod-Land. Espérons 
que son adaptation sera à la hau­
teur des précédents produits 
Sales Curve. Sortie prévue début 

Big Run en version arcade, superbe/ 

1991 sur ST. Amiga, Spectrum. 
CPCet C64. 
Le titre suivant est également une 
adaptation d'un coin-op de Ja­
leco nommé Big Run. Cette 
course de voitures vous place au 
volant d'un puissant bolide de 
sport engagé dans un rallye. 
Vous devrez jouer les trompe-la­
mort en déjouant tous les pièges 
d'un parcours ardu , celui du Sa­
hara! Pour ceux qui n'auraient 
pas encore deviné , il s'agit de ga· 
gner Je Paris-Dakar. 
La course se divise en six 
16 

Saint Drogon (arcade). 

manches, et sa partie euro­
péenne a volontairement été es· 
camotée (trop facile) Elle ne 
commence donc qu'à Tunis . 

Big Run sera dîsponible sur 
Amiga, ST, Spectrum, CPC, 
C 64. Sa sortie est prévue début 
1991. 
Nous terminerons avec Saint 
Dragon qui sera le premier titre 
commercialisé sous le label 
Storm. Dans cette adaptation 
d'arcade (oui, une autre, égale­
ment de Jaleco) . vous dirigez un 

La beauté des graphismes de Rod·land (arcade). 

curieux vaisseau en forme 
d'énorme serpent. Le but du jeu 
est classique · il s'agit de sauver 
un dragon emprisonné à la fin du 
sixième et dernier niveau. Tous 
les ingrédients du parfait 
shoot'em up sont présents. 
Armes supplémentaires tels la­
sers. boules de feu et balles rico­
chantes en sont quelques 
exemples. Nous avons pu admi· 
rer une préversion du premier ni­
veau sur Amiga, elle est impres­
sionnante par la qualité des 
graphismes et la fluidité de l'ani-

--..... 

Big Run (1ncade). 

mation . Nous y reviendrons. Sor 
tie prévue en septembre sur 
Amigo, ST, CPC, C64. Spec­
trum. Dany Boolauck 



SIM CITY 
PETITE VILLE DEVIENDRA GRANDE ! 
Plus qu'un jeu, un véritable phénomène, élu et 
réélu meilleur de l'année 1989, en Europe comme 
aux U.S.A., et qui vous permettra de prendre en 
main la destinée des plus grandes villes du monde. 
Construire des usines, des routes, des maisons, 
des aéroports, organiser le trafic, raser des quar­
tiers·entiers, â vous qui n'êtes rien de.moins que le 
Maire, d'être plus fort et plus avisé qu'Orson 
WELLES dans Citizen Kane, de gérer, d'équilibrer 
votre budget, de lever des impôts, de spéculer si le 
cœur vous en dit ; en un mot soyez grandiose et 
infaill ible ! 
Vous verrez alors, en temps réel votre cîté croître et 
embellir, votre population, heureuse et ravie, 
prospérer. 
Et si dès lors blasé, vous rêvez d'affronter d'autres 

périls, un mode catastrophe vous obligera à vous 
dépasser furieusement pour sauver votre ville des 
tornades, inondations et autres cataclysmes, 
Au choix : créez votre ville ou utilisez l'un des 
8 scénarios fournis. 
Disponible sur : MACINTOSH, PC et compatibles, 
AMIGA, C64 et bientôt ATARI ST -STE, AMSTRAD, 
SPECTRUM. 
INDJSPENSABLE : Terrain Editor complément du 
jeu SIM CITY vous permettra de créer dans un 
délire fou le moindre détail de votre environne­
ment, et vous offrira pas moins de 9 villes, jusqu'à 
18 selon les versions, pour aller au bout de vos 
rêves ! 
Disponible actuellement 
AMIGA. PC et compatibles. 

sur MACINTOSH, 

ALPHAWAVES 
Le logiciel NEW AGE arrive. Découvrez avec ALPHA WAVES 
une nouvelle génération de jeux : l'ordinateur communique 
DIRECTEMENT avec votre cerveau grâce aux fameuses 
ondes ALPHA. Avec cette authentique MACHINE A RÊVER, 
au plaisir de la découverte d'un fantastique univers s'ajoute 
celui de l'émotion et de la réalité virtuelle. 

Bientôt disponible sur ATARI, AMIGA, PC et compatibles. 

• Lorsque vous êtes perdu dans l'espace-temps, 
comment en sortez-vous? 
- Par le rebond 1 Par le cebond bien sûr! 
• Oui, et si vous trouvez la sortie, que devez-vous 
faire? 
- Rebo11dir ! Rebondir pour chercher l'entrée ! 
•D'accord, toutefois où se trouve la fin et le début? 
- Au commencement de l'Univers et à la fin des 

Temps! 
• Merci Professeur Moufll de ces précieux conseils sur 
POP-UP. le jeu bondissant que vous avez tiré de votre 
théorie révolutionnaire sur l'origine des mondes. Un 
dernier mot peut-être? 
- Avec POP-UP. faites 

de BONDS voyages ! 
• Et vous de beaL1x 
rêves, Professeur,.. 

POP-UP : disponible 
sur ATARI, AMIGA, 
AMSTRAD K7 et DK, PC 
et compatibles. 

"A l'entrainement tout paraîUimple : les cartes et les 
engins sont propres et les ennemis identifiés. Sur le 
terrain, la poussière. les moteurs grippés, les fuites 
d'huile, les trahisons ne vous simplifieront pas la vie, 
mals c'est surtout ce foutu sol qui n'en finit pas de bou­
ger, ces maudites marées qui font régulièrement s'enli­
ser les machines qui cassent le moral des meilleurs. Si 
vous avez les nerfs fragiles, évitez FULL METAL 
PLANETE. Ça ressemble à un jeu mais c'est l'aventure 
la plus extrême que vous vivrez:· FMCommandant 
BERLOT ·conseil aux nouveaux FMPilotes UNIOUE. 
La notice et les conseils de FULL METAL PLANETE.en 17 
VIDEO VHS disponibles chez votre revendeur. e' î 

FULL METAL PLANETE : ' 
disponible sur ATARI, / 

AMIGA. PC et compa- / 0 
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Information sur les p l!l's onnages. 

Battlemaster 
De la magie, des maléfices, des combats mortels. 

Ce jeu de rôle teinté de stratégie nous 
replo nge dans un monde d'êtres fa ntastiques. 

ceau d'une gemme aux pouvoirs 
incommensurables. Tous igno­
rent le danger qu'elle représente 
dans son état actuel, c'est-à-dire 
morcelée Si rien n'est fait dans 
les plus brefs délais, le chaos va 
s'installer définitivement sur le 
monde de Battlemaster Votre 
objectif est de récupérer la 
gemme dont les brillants éclats 

leur couronne. Fort heureuse­
ment, vous n'êtes pas seul dans 
cette péri lleuse aventure Une 
troupe de solides guerriers est 
placée sous vos ordres, prête au 
combat Comme dans tous les 
jeux de rôle, les rencontres hos· 
tiles ou amicales sont nom­
breuses Puzzles, innombrables 
explorations, combats, voilà ce 
qui vous attend dans Bottlemas­
ter Le syst~me de Jeu ressemble 
un peu à celui de Faery Tale 
L'écran principal vous donne une 
vue aérienne de ce monde 
Au départ , le programme vous 
demande de personnifier l'un des 
cinq personnages proposés tel 
que l'humain lord Valgard, ou 
Arkwright Morgan !'ore A l'aide 
du joystick, le joueur contrôle le 

Un logicie l entièrement animé signé PSS. 
Une attaque qui c om port e peu de risques. 

Les produits PSS de Mirrorsoft 
changent de look! Connu pour 
ses wargames tels que Waterloo 
ou Conflict Europe, PSS a décidé 
de produire des jeux grand public 
sans pour autant renoncer à l'éla­
boration de scénarios fondés sur 
la stratégie Les wargames sont 
trop complexes, trop sérieux 
Battlemaster se devait donc d'être 
un logiciel de stratégie à la portée 
de tous La recette est simple · on 
garde l'aspect stratégique du jeu 
mais on y ajoute des éléments in­
dispensables pour attirer tous les 
types de ioueurs. Ainsi l'intégra­
tion de ces éléments a donné un 
résultat inattendu! 
Peut-on encore parler de logiciel 
de stratégie? Non . Battlemaster 
est devenu un jeu de rôle, dans le 
genre heroic fantasy , qui bénéfi­
cie de graphismes animés dignes 
de ceux d'un jeu d'action Son 
scénario vous place dans un 
monde étrange , habité par quatre 
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l nuentoire de uos biens et de uotre équipement. 

espèces humains, nains, elfes et ornent les couronnes royales des 
ores Toute l'intrigue est intime- quatre Etats. Inutile de vous dire 
ment liée à ces quatre peuples , que ces derniers sont déterminés 
chacun étant gardien d'un mor- à garder le plus précieux joyau de 

leader qui est automatiquement 
suivi par ses hommes (seize au 
maximum) . A noter que vous 
pouvez modifier la formation de 
marche ou d'attaque de vos 
hommes · ligne frontale, en co­
lonne, en file indienne, etc. Des 
décors extrêmement variés (fo· 
rêts, plaines, montagnes, etc.) 
agrémentent les quarante scéna­
rios du jeu! Ces derniers se suc­
cèdent selon une chronologie ou 
un ordre d 'actions qui vous per­
mettent d 'accéder au grand final 
la réunion des morceaux de la 
gemme. Dans cette préversion 
csn. nous nous sommes conten· 
lés de jeter un bref coup d'œll sur 
Je monde de Batt/emaster Vos 
hommes vous suivent aveugle­
ment et attaquent spontanément 
tout groupe hostile C'est loul ce 
que nous pouvons en dire avant 
le test sur une version complète 
Sortie prévue sur tous les formats 
en JUillet. Dany Boolauck 



l'AMIGA 500 
~rend les couleurs 
Cie vos passions. 
Trois coffrets. Dans chacun un micro-ordinateur AMIGA 500, et sa souris: voilà 
pour le matériel. Les logiciels: différents dans chaque coffret, ils ont été 
sélectionnés pour répondre à vos attentes et à vos passions. A vous de choisir. 

~ AMIGA 500 STARTER : 
~ pour les passionnés de découvertes 

Vous débutez en informatique, vous êtes ambitieux, vous voulez le maximum 
dans tous les domaines, aussi bien pour vos études que pour votre détente. 
Avec I' AMIGA 500 vous trouverez 5 logiciels performants. 
Un traitement de texte simple d'emploi mais riche de possibilités, KindWords~ 
Pour réaliser aussi bien des dessins style BD que des schémas techniques, 
FusionPointQl;. 
Un jeu d'action : à Io recherche du trésor du Graal, Indiana Jones and the 
last Crusode®. 
le monde fascinant du Football, d'un réalisme stupéfiant, Kick OfP. 
Un simulateur de vol qui vous fera vivre toutes les émotions des combats 
aériens, F/ A - 18 lnterceptor®. 

~ AMIGA 500 ALTER-AUDIO*®: 
~ pour les passionnés de décibels 

Auprès de I' AMIGA 500, un logiciel séquenceur, une interface et des câbles 
MIDI. Une cassette audio d'initiation pour démarrer rapidement l'apprentissage 
du MIDI. Une solution complète pour composer et éditer des partitions 
musicales : un véritable studio de musique! 

~ AMIGA 500 HOME OFFICE KIT : 
~ pour les passionnés de "visual communication" 

Dans ce pack, I' AMIGA 500 et 5 logiciels qui ont fait leur preuve. 
Le traitement de texte haut de gamme, KindWords 2. O®. 
Pour réaliser vos maquettes (textes et graphiques), Pogesetter"'. 
Une banque d'images lobuleuses : 200 graphiques présélection nés, 
Artist' Choice~. 
35 polices de caractères des plus classiques aux plus originales, Calefonts®. 
Pour créer voire propre base de données textes, graphiques et sons, lnfofile®. 
• Disponible en juin 

C= 
Commo~~~~;lf~ 

affe~ 
Afl11Audlo "'une mo1que dipas'• de The Diu Company, /ne FIA 18 /ntetceptar est une marq~ déposh de 
fl1drr111lr Alti, ln< • Indiana Jon11 ISI un• morque diposeo do (llfDS /nt Kltft Off •Il un• ma1qu• dlpa,,_ d• Anra 
Ltd KlndWOlds, fulionPolnt . Artitt'Choice, lnfofil• et (ot1/onts sont des mo1qu1S diposûs dt The Di5l Uimpany, /ne 
rog&tttf.,, .,.. morqut dtpalk de Gold Di<k. //IC 

L 'AM/GA 500 est aduellement le miCTo-orrfinateur le plus étonnant de sa génération. 
Ses principales caractéristiques , forme compade, mîcroprocesseu1 puissanl, simpficite 
d'utilisation g1âce â sa souris el à ses menus deroulants. 

Haute défini/ion de l'image. 4096 couleuTS. Son stéréo. Memoi1e 512 Ko extensible 
à 8 Mo. Multitâche il vous permet de lancer plusieurs programmes â la fois 

I Désire recevoir une documentation sur: 
1 D I' AMIGA 500 D le STARTER D I' ALTER-AUDIO D le HOME OFFICE KIT : 
1 COMMODORE · 152, Avenue de Verdun - 92137 ISSY-LES-MOULINEAUX 1 

1 MINITEL 3614 Code COMMODORE : liste des distributeurs et demande de documentation. ..._ _________________________________ __ ____________ ~ 



Un vieillard leigneux 1 Un scrolli119 horizon la/ fluide. 

Back to the Future Il 
Grâce à Back to the Futur II, le jeu, vous pourrez 
revivre une séquence très spectaculaire du film. 

Monté sur un hoverskate , le héros doit faire preuve 
d 'une fameuse maestria! Un jeu d'action 

sur Amiga signé Mirrorsoft. 

Après Lucasfilm Garnes, Ocean, 
et bien d'autres, Mirrorsoft se 
lance dans l'achat de licences des 
gros succès cinématographiques 
afin d'en faire des adaptations lu­
diques sur micro-ordinateur. Le 
premier à être commercialisé 
sous le label lmageworks sera 
Back to the Futur 11 Selon les di­
rigeants de Mirrorsoft, le scénario 
du film offre un excellent tremplin 
pour la création d'un logiciel de 
ieu Pour ceux qui n'ont pas vu le 
film. rappelons qu'il s'agit d'une 
histoire fantastique où les rebon­
dissements se font sur fond de 
voyage temporel. Marty, le héros 
du film, se retrouve propulsé 
dans le XXI' siècle grâce à une voi­
t.ure temporelle, gémale inven­
tion d 'un drôle de scientifique 
Dans une ville du futur, Marty 
trouve un almanach où son ré­
pertoriés tout les résultats sportifs 
du siècle dernier. L'idée de le rap-
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porter au xx• siècle lui vient à l'es­
prit Hélas 1 le fils de Bif, son en­
nemi JUré, vole l'almanch et la 
voilure à remonter le temps. Le 
renégat réussit ainsi son plan . re­
mettre à son père (au XX' siècle} 
le précieux livre afin de s'assurer 
un destm plus enviable Marty 
doit alors se lancer dans une 
chasse à l'almanach à lravers le 
temps avant que le destin des 
protagonistes ne soit définitive­
ment bouleversé Back to the Fu· 
ture, le jeu, fait référence à une 
des meilleures séquences du film 
où Marty tente d 'échapper à Bif et 
sa bande Tous sont équipés de 
hoverskates (un skate-board anti­
gravité, sans roues} Cette partie 
action sera entrecoupée de sé­
quences intermédiaires encore 
inexistanres sur la préversion que 
nous avons eue (Amlga). Sortie 
prévue en juillet sur tous les for­
mais Dany Boolauck 

TV Soorts Baseball 
La série TV Sports continue pour le plus grand 

bonheur des amateurs . TV Sports Baseball nous a 
ébloui par la fluidité de l'animation ainsi 

que son environnement sonore. Le jeu réussira-t-il 
à trouver son public? Cinemaware répond. 

Le prochain Cinemaware de la 
séne TV sports est consacré à un 
ieu relativement inconnu en Eu 
rope En effet, sport améncain 
inspiré du cncket britannique le 
base ball est aussi populaire là 
bas que le football , le rugby ou le 
tennis le sont en France. Comme 
pour les deux précédents pro 
duits de la série. TV Sports Foot 
ball et TV Sports Basketball, ce 
programme bénéficiera (selon 
Mirrorsoft qui esl distributeur du 
label) d'une réalisation à la Cine 
maware En d'autres termes. TV 
Sports Baseball sera doté des gra 
ph1smes dignes d'un jeu d'ar­
cade, d 'une convivialité exem 
plaire e l d 'une foule d'options qui 
feront de ce logiciel la seule vén· 
table simulation de base-ball sur le .. Des attitudes réalistes . 

Le batteur doit interce(Jter une boite foncée ouec /ol'ce. 

marché Compte tenu du succès 
des précédents titres. Cinema 
ware est confiant dans les chan 
ces de réussites (commerc1ales} 
de cette simulation 
A la question concernant la faibl e 
populanté de ce sport en Europe, 
Cmemaware soutient que les 
sports américains sont de plus en 
plus connus de ce côté de l'Atlan 
tique Le base-ball, prétendent­
ils. ne constitue pas une excep 
lion La démo qui nous a été pré 
sentée donne un bon aperçu des 
différentes séquences du jeu . 

Tout ce que nous pouvons en 
dire c'est qu'effectivement l'am 
mation et les graphismes (sur PC} 
dont d 'excellente qualité Le 1eu 
semble assez complexe pour des 
non-initiés Néanmoins, un Jeu 
est un ieu 1 Et s'il possède un bon 
potentiel ludique, que ce soit sur 
micro ou dans la réalité, il plaira 
Le test sur une version finale nous 
le dira Sortie prévue en juillet1 
août sur PC Des versions Atari 
ST et Amiga sont programmées 
pour les mois à vemr 

Dany Boolauck 
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FINALES REGIONALES 

Voici les noms des gagnants des finales régionales qui ont eu lieu dans 
4 magasins AUCHAN le 9 mai dernier. Ils ont d'ores et déjà gagné un 
chèque de mille francs chacun et ils s'affronteront en octobre prochain 
pour former le team français de la finale de l'European Vidéogames 
Championship. 

AUCHAN Avignon Le Pontet 
Gérald Vespier sur Atari 
Denis Fraiz sur Amiga 
Lionel Masson sur Amstrad 
Stéphane Morgan a sur Sega 
Arnaud Torbisco sur Nintendo 

AUCHAN La Défense 
Mohammed Sadeghin sur Atari 
Pascal Ronnot sur Amiga 
Frédéric Lcberret sur Amstrad 
Laurent Donge sur Sega 
Stanislas Mettra sur Nintendo 

AUCHAN Villeneuve d'Ascq 
Laurent Lasquellec sur Atari 
Amoine Smigielski sur Amiga 
Laï Wan sur Amstrad 
Sébastien Manier su r Sega 
David Bail sur Nintendo 

AUCHAN Bordeaux Le Lac 
Philippe Barbot sur Atari 
Jean-François Rebeyrolle sur Amiga 
Michel Blanco sur Amstrad 
Raphaël Coton sur Sega 
Christophe Charensac sur Nintendo 
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''S'il vous plan ... 
dessine moi un mouton/'' 

Interrupteur enclenché, deux ou 
trois commandes tapées au cla­
vier. quelques lignes de pro­
gramme et, oh miracle, les pixels 
s'illuminent. Au rythme du ba­
layage de l'écran se construit un 
mouton, plus vrai que nature . un 
jeu d'enfant 1 Une modification à 
apporter? Pattes trop longues 
ou trop courtes, oreilles trop ve­
lues, œil trop sévère ? Plus be­
soin de gomme, juste une ou 
deux lignes de p rogramme à 
changer et le tour est joué. 
Mais vous qui aimez dessiner, 
qui appréciez, à vos heures per· 
dues, de griffonner au coin d'une 
feuille , ne courez pas déjà vous 
débarrasser de vos crayons. Ne 
brûlez pas vos papiers. Et, avant 
de renoncer à votre gomme, sa­
chez que créer une image de 
synthèse ne s'improvise pas Te­
nir un crayon et agiter une 
gomme? C'est assez simple. 
Mais, écrire un programme infor­
matique ou utiliser un logiciel 
dans le but de faire apparaître 
une image, c'est une autre paire 
de manches. 

APPRENDRE LE MONDE 
EN TROIS DIMENSIONS 

Entre un croquis 20 sur papier et 
une image virtuelle 30, il n'y a 
pas seulement l'écart d'une di­
mension. Il y a beaucoup p lus: 
c'est tout un apprentissage de la 
programmation et une sensibili­
sation aux problèmes liés au 
monde tridimensionnel pro­
blèmes de perspective, d'éclaire­
ment, de reflets ... etc. 
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Vous dessinez comme un dieu et, sous vos mains, 
les couleurs s'assortissent à merveille : 

pas de doute , vous êtes né pour être artiste ! 
Hélas, vous êtes allergique aux poils de martre et 
l'odeur de la peinture vous donne des nausées. 

Mais l'ordinateur est là qui va vous sauver avec ses 
couleurs et ses palettes miracles. Et pourtant, 

dessiner avec un micro, ça s'apprend. Il y a même 
une école exprès pour ça, l'ATI. 

Franck Baradat (Arts et t echnologies de l'image) 
sur le logiciel Anyflo de Michel Bret. 

Que les amateurs de nouvelles 
images ne se désespèrenl pas. 
bien sûr, programmer une image 
numérique n'est pas donné à 
tout le monde. Mals apprenez 
qu'il existe un cycle de formation 
parfaitement adapté à ce pro· 
blème Arts et technologie de 
l'image, ATI. 
Pour en savoir un peu plus, al­
lons nous perdre au nord de Pa­
ris, jusqu'au terminus de la ligne 
13. Aux pieds de la basilique de 
Saint Denis (93) et au cœur d'un 
centre commercial, une porte à 
hublots, à l'abri des regards in· 
discrets Interphone, sonnette, 
portes blindées, une fois tous les 
obstacles franchis, nous voici en­
fin dans les locaux d'ATI Spa­
cieux et clairs, tout en longueur, 
sol couleur albâtre, murs blancs, 
grandes baies vitrées, plantes 
vertes, coin détente et bien 
entendu, des ordinateurs, des or­
dinateurs et des ordinateurs - al­
lant de micro Atan ST, aux Sta­
tions Apollo équipées de cartes 
graphiques PC 4000, en passant 
pas les SP7 (Bull) associés à des 
processeurs graphiques Colorix, 
le Cubi 9000, et les Sony 
Bref, ici, le doux ronron des ma· 
chines est un vrai souffle de vie. 
Au nombre de cinquante, les 
étudiants évoluent dans ce 
cadre. Telle uune fourmillière, 
ATI abrite tous ces « travailleurs" 
acharnés· à chacun sa tâche, 
tout le monde participe Licence 
(25 étudiants), ma1tnse (20) et 
DEA (5). chacun sa salle et ses 
machines Cours théoriques le 
matin , ateliers l'après midi, et 



cela cinq jours sur sept. Durant 
cet enseignement, on apprend 
principalement la programma 
1ion en langage C. les mathéma 
tiques appliquées à l'infographie. 
l'histoire de l'art et des tech 
niques, et l'utilisation d'un logi 
ciel de synthèse et d'animation 
Anyflo crée par Michel Bret 

EFFORTS ET PATIENCE 
SONT INDISPENSABLES 

Voilà en résumé, le programme 
et l'emploi du temps d'ATI. Ce 
pendant ne cachons pas 4u'il 
n'est pas rare de trouver des étu· 
diants en plein travail au milieu 
de la nuit, durant Je week-end. 
ou les vacances. Les locaux sont 
toujours prêts à accueillir les cou 
rageux Il faut préciser que, pour 
obtenir leur maîtrise. les étu 
<liants doivent présenter un pro 
jet (animation ou logiciel) ap 
puyé d'un mémoire · grosse 
besogne qui demande de très 
nombreuses heures de travail sur 
les machines. Efforts et patience 
sont les principales qualités de 
l'e A Tlsien" Entre les cours et le 
travail personnel, les étudiants 
doivent faire preuve pendant 
deux ans Oicense et maîtrise) 
d'un investissement total C'est 
un des nombreux critères de sé· 
lection Car pour accéder à ce 
paradis de l'image numérique. 
pour entrer dans la grande fa 
mille d'ATI, il faut remplir plu· 
sieurs conditions · avoir un di 
plôme Bac + 2 (DEUG, BTS, 
DUT) ou équivalent, présenter 
un épais dossier artistique conte 
nant tous vos chefs-d'œuvre, et 
exposer vos motivations pro 
fondes lors d'un entretien avec 
les professeurs. 
Faites preuve d'une sensibilité 
artistique certaine et surtout ne 
soyez pas allergique aux mathé 
matiques. et tout ira bien. Mais 
n'oublions pas qu'il faut traverser 
un semestre entier de program 
maôon •pure et dure• sur Aton 
pour pouvoir espérer enfin faire 
une image ! Cela dit, les efforts 
som récompensés et toujours en 
couragés par les professeurs Au 
nombre de dix, ils sont les piliers 
d'ATI Ils om créé la filière. puis 
ils l'ont aidée à grandir Au 
jourd'hui, ils récoltent les fruits 
de leur labeur Mais tout n'a pas 
toujours été rose. Pour compren 
dre toute l'histoire d'ATl, il faut 
remomer jusqu'à l'année 1983. 
Le monde de l'imagerie numé­
rique comportait une énorme in 
justice : conscient de leur supé· 

Nicolas Moine et Frédéric Thevenct: Tobogan 
l'effet de volume est accentué par les Niflets. 

Etienne Pecheux : Paquets, 
un clin d'œil aux années cinquante ? 

rlorité en matière de pro· 
grammation informatique, les 
techniciens trônaient. Tandis 
que les artistes, découragés par 
la complexité des ordinateurs et 
de leur langage, étaient relégués 
au rang de conseillers voire de 
spectateurs « Plutôt qu'inculquer 
des notions artistiques aux infor­
maticiens, pourquoi ne pas for­
mer les artistes aux technologies 
de l'image ? • telle fut la judi­
cieuse réflexion d'Edmond Cou· 
chot. A partir de là, il mit tout en 
œuvre pour rétablir l'équilibre. Il 
s'entoura de plusieurs personnes 
excellant chacune dans des do· 
maines différent. H. Huitric et 
M Bret en informatique, M. 
Saintourens en cinéma et M. Na­
has en sciences physiques. En­
semble. ils donnèrent naissance 
à AT!. Après une année expéri· 

menta le, la filière se développa 
peu à peu sur ce site, oh 
combien propice m. de la faculté 
de Paris VIII (Saint-Denis). Mal· 
gré l'insalubrité des lieux, l'obs· 
curité des salles, la grisaille des 
murs. ATI progressa <l'année en 
année. Jusqu'au iour où, divine 
décision. incroyable annonce la 
direction de l'université de Paris 
VIII leur accordait de nouveaux 
locaux Et voilà comment AT! 
s'est retrouvé aux pieds de la ba· 
silique de Saint Denis 
Dans de tels locaux. avec un tel 
matériel et de tels professeurs, 
les étudiants ont vraiment tout 
pour devenir des mfographes 
hors pair Mais diront les plus in 
quiets, que viennent ils après 
leur séiour dans la section Arts et 
technologie de l'image ? Alors là, 
aucun problème; ils n '<iuront que 

l'embarras du choix. Les chaînes 
de télévision apprécient les 
images de synthèse dans leurs 
génériques. Nombre d'agences 
de publicité glissent quelques 
unes de ces nouvelles images 
dans leurs films ... 

DES CLIPS VIDÉO 
AU DESSIN ANIMÉ 

En parlant de films, observez 
comme l'image numérique s'ins­
talle peu à peu dans des grands 
films (Abyss) et dans les dessins 
animés (Olwer et Compagnie), 
sans parler des clips vidéo ou en· 
core des films industriels... Le 
public étant de p lus en plus 
avide de ces images calculées, 
leurs créateurs auront bien du 
• pain sur la planche » ! 
Vous qui êtes intéressé par l'in· 
formatique, vous qui aimez au· 
tant admirer l'art qu'en faire, 
vous qui avez été séduit par les 
images de synthèse, si vous sou­
haitez avoir plus de renseign'e· 
ments sur la filière AT!, n'hésitez 
pas écrivez à: Secrétariat d'Arts 
et technologies de l'image, Urn· 
versité de Paris Vlfl , 2, rue de la 
Liberté. 93526 Saint·Denis 

S9lvie Guilminot 

Une p_aire 
de baffles 
12.our Amiga 
T rllogic nous propose dep'uis 
peu divers kits d'amplification 
pour profiter au mieux des capa· 
cités sonores de l'Amiga. Ces 
kits se composent de deux élé­
ments, un amplificateur de puis­
sances er une série de haut-par· 
leurs. Les trois modèles Mini· 
Amp 3. 4 et 5 offrent dans leur 
package l'ampli. son alimenta­
tion, les câbles de liaison et des 
enceintes qui vom du simple HP 
conique (type auto-radio) à la 
véritable paire de baffles hi fi De 
telles configurations ne séduiront 
certes pas les possesseurs de 
chaînes stéréo sur lesquelles il 
est facile de brancher l'Am1go 
En revanche, si l'on ne possède 
aucun système sonore à la mai 
son, ces kits représentent à coup 
sûr un investissement intéres 
sant. Matériels de marque Trilo· 
gic, distribué par Bus + . Prix . C 

Olivier Hautefeuille 
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Le Sicob est devenu le• grand Si· 
cob ».On se demande ce qui peut 
bien justifier ce nouvel épithète. 
Surtout après avoir constaté que 
le nombre des participants n'était 
pas à la hausse : de grands voiles 
blancs cachaient pudiquement 
qu'une partie non négligeable du 
hall réservé à la micro n'avait pu 
trouver de locataire. Il faut dire 
que, malgré un Immense stand 
américain et la présence folklo­
rique d'un stand soviétique, les 
absents étaient nombreux et de 
qualité. Pourquoi IBM, Apple et 
même Amstrad ne sont-ils pas ve­
nus? Selon les dires de certains, 
le Forum PC. qui a eu lieu deux 
mois auparavant, a attiré pas 
mal d'exposants au détriment de 
concurrent plus ancien, qui 
souffre d'être moins spécialisé et 
peut-être moins dynamique. 
Ainsi va la vie. 
Les compatibles PC comme à 
leur habitude, occupaient tout le 
terrain. Rien de bien neuf de ce 
côté-là. à moins que vous ne 
considériez comme une nou­
veauté le premier portable basé 
sur un 80486 (chez l'américain 
Dolch). Non, ce n'est pas du 
monde Ms-Dos qu'est venue l'in­
novation. C'est Commodore qui 
a créé l'événement du salon avec 
la présentation mondiale de 
l'Amiga 3000 

L'AMIGA 3000 
STAR AMÉRICAINE 

Avec cette machine, on assiste 
quasiment à une rupture dans la 
continuité de la gamme. li y a, en 
effet, beaucoup de choses qui 
changent. Extérieurement, l'Ami­
ga 3000 ressemble à son aïeul, 
l'Amiga 1000 A l'intérieur, c'est 
une autre affaire. Voyons d'abord 
l'aspect matériel. Le micro-pro· 
cesseur est un Mororola 68030. 11 
existe en deux versions, l'une qui 
tourne à 16 MHz et l'autre à 25 
MHz Rappelons que l'Ami· 
ga 500, comme l'Am1ga 2000 
sont équipés d'un 68000 dont la 
vitesse n'est que de 7 MHz. 
Chaque Amiga 3000 possède 
aussi sur la carte mère un copro­
cesseur anthmétique, 2 Mo de 
RAM (l Mo de mémoire vidéo et 
1 Mo de mémoire système) ex­
tensible à ] 8 Mo, un contrôleur 
disque dur SCSI (compatible Ma­
cintosh) et une sortie vidéo entre­
lacée. Les circuits spécialisés De­
nise et Agnus ont été revus et 
corrigés entièrement. Denise, la 
gérante de la vidéo, est désor· 
mais capable d'afficher des 
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écrans depuis 320 x 256 pixels 
jusqu'à 1440 x 512 pixels avec 
une palette de 4096 couleurs. 
Agnus, plus intellectuel. peut 
adresser maintenant 2 Mo de 
mémoire vidéo et se permet de 
gérer des écrans virtuels de 
32000 x 32000 pixels ! Un nou· 
veau circuit, appelé Amber, s'oc· 
cupe du désentrelacement du si· 
gnal vidéo et supprime ce 
fameux tremblement de l'image 
dont souffrait l'Am1ga en haute 
résolution. 
Un bon nombre de connecteurs 
viennent se greffer là-dessus 
dont quatre permettent l'inser­
tion de cartes type Amiga 2000. 
C'est ainsi que Commodore dé­
veloppe actuellement une carte 
haute résolution qui devrait sen· 
siblement augmenter les capaci· 
tés graphiques de la machine. 
Deux emplacements sont aussi 

prévus pour des cartes passe­
relles compatibles XT ou AT 

LE WORKBENCH 2.0 
TOUT BEAU, 

TOUT NOUVEAU, 

Les changements du système 
d 'exploitation sont au moins 
aussi importants. Le Kikstart re· 
manié occup e désormais 512 Ko 
de mémoire morte au lieu de 
256 Ko Quant au Workbench, il 
se voit doté d'une foule de fonc 
tions supplémentaires et. pour 
marquer le coup, il change d'as· 
pect et devient le numéro 2.0 au 
lieu de continuer sur sa lancée 
en prenant le nom de 1.4. Nous 
reviendrons en détail sur ce 
Workbench dès que nous aurons 
pu le tester. On pressent pour· 
tant dès maintenant que l'évolu 
tion ne va pas se faire sans bobo. 

En effet, dans les mois à venir, 
Commodore se propose de 
mettre à la disposition des 
Amiga 500 et 2000 aussi bien 
que le Workbench 2.0 que le 
nouveau chip set comprenant 
Denise et Agnus Contrairement 
à ce qui s'est passé lors des amé­
liorations antérieures, ce ne sera 
pas donné, il vous en coOtera au 
environs de 1 000 F. Comme si 
cela ne suffisait pas pour vous 
mettre de mauvaise humeur, il y 
a de grandes chances qu·une 
bonne partie de vos logiciels ac­
tuels ne fonctionnent pas avec le 
nouveau système d'exploitation 
Surtout les jeux. Les éditeurs 
s'acctivent actuellement pour 
rendre tous leurs jeux compa­
tibles. Mais il y aura obligatoire· 
ment une période de flottement. 
En outre, pour cause de manque 
de mémoire, un Am1ga 500 ne 
pourra pas utiliser toutes les ca· 
pacités du Workbench 2.0. 
Revenons à l'Amiga 3000. Avec 
sa puissance, il est indispensable 
de lui adioindre un disque dur 
Les machines du commerce sont 
munies d'un disque dur de 
40 Mo, mais Commodore envi­
sage d'ores et déjà de vendre des 
disques durs de l OO Mo Avec. 
en plus, son moniteur couleur 
Multisync, vous vous doutez que 
l'Amiga 3000 n'est pas vraiment 
à la portée de tout le monde 
Vous avez raison à 30 800 F rtc 
pour la version 16 MHz et 
35 500 F j.)our la version à 
25 MHz, l'Amîgo 3000 n'est pas 
une console de jeu 1 Pour vous 
consoler, sachez cependant que 
l'Amiga 3000 est livré avec Ami 
gavision, un logiciel qui permet 
de construire facilement une pré· 
sentation basée sur des images 
(fixes ou animées) , du texte, des 
graphiques, du son et de parole. 
li paraîtrait, à ce propos, que le 
générateur de parole de l'Amiga 
va enfin être adapté au français. 
perdant ainsi son accent yankee. 

PAS DE TT 
POUR ATARI 

Chez Atari, l'ambiance était net 
tement plus calme que chez 
Commodore Le 7T qu'on nous 
avait promis, n'est pas venu. Le 
STE, déjà trop ancien ou encore 
trop neuf, était réduit à un petit 
espace sur le stand Atari avec 
des démo vidéo musicales. Le 
Stacy, lui, est enfin disponible. 
La P.A 0 marche bien. surtout 
avec Calamus. C'est le Portfolio 
qui tirait son épingle du jeu avec 



de nouvelles applications parmi 
lesquelles on remarquait un ba­
sic spécifique et un kit de. trans­
fert vers le Mac. Et les PC Atari 
alignés comme à la parade, qui 
s'offraient aux éventuels ache­
teurs, déjà bien noyés dans les 
PC des autres marques. 

,Jean-Loup Renault 

Kid's School 
Allemand 43 

Il y avait un certain temps que 
nous n'avions eu le loisir de par­
ler d'un logiciel d 'apprentissage 
de la langue allemande. Et bien 
c'est maintenant chose faire. 
Avec Allemand 413, nos chères 
petites têtes blondes pourront 
désormais s'initier à la langue de 
Gœthe ! Et plus spécifiquement 
aux verbes et à la conjugaison. 
Quand on connaît la complexité 
des verbes irréguliers allemands, 
on comprend qu'un volet entier 
du programme leur soit consa­
cré. Plusieurs options permettent 
de diversifier le travaiL Vous 
pouvez visualisez une série de 
134 verbes allemands donnés 
avec toutes leurs caractéristiques. 
A partir de là, une fonction per­
met soit d'ajouter soit de suppri­
mer des éléments à la liste. Il y a 
également la possibilité de ques­
tionner et, en entrant l'infinitif 
d'un verbe, d 'obtenir toutes les 
formes de ce verbe. Les exer­
cices, quant à eux, sont à géomé­
trie variable, et vous pouvez éga­
lement en déterminer le type. En 
ce qui concerne la conjugaison, 
vous disposez là encore d 'un fi . 
chier assez conséquent qui per­
met de passer en revue un grand 
nombre d,e verbes. Vous pouvez 
également visunliser la conjugai­
son à tous les temps de cinq 
verbes allemands avec une expli­
cation de la signification de 
chaque temps. Les exercices de 
cette rubrique portent essentiel­
lement sur la conjugaison, et il 
est dommage qu'une petite indi· 
cation ne soit pas là en cas d'er· 
reur. S'il n'est pas très ludique, 
c.e logiciel a cependant l'avan­
tage d'offrir une banque de don­
nées assez importante, de quoi 
vous occuper pour un temps ! 
(Disquette Micro C pour Atari 
ST compatible PC.) 

Matière allemand 
Contenu pédagogique _ **** 
intérêt 15 
Prix C 

L' Anniversaire de Bobby 
Loin d'être une nouveauté en 
matière d'éducatif, ce logiciel n'a 
cependant pas fait l'objet d 'un 
article lors de sa parution. Aussi 
nous saisissons l'occasion de sa 
sortie sur Amiga pour parler de 
ce programme haut en couleurs, 
proposé par Carraz et destiné 
aux enfants à partir de sept ans. 
Comme son titre l'indique, c'est 
l'anniversaire de Bobby. Il dé­
cide donc d'inviter ses amis Patty 
et Gabby pour participer à la fête 
organisée pour l'occasion. Mais 
des tas de mésaventures vien­
nent contrecarrer ses projets et 
partir à la recherche de ses amis 
devient une aventure semée 
d'embûches. 
En chemin notre héros a perdu 

La Dictée (ST). 

son parapluie et, du coup, il en 
perd son chemin. Il faut donc ai· 
der Bobby à retrouver parapluie 
et amis en évitant les pièges qui 
jalonnent sa route et qui font 
baisser son moral. 
Voilà donc la trame de ce pro­
gramme dont l'objectif principal 
est de favoriser le sens de l'ob­
servation et la mémoire chez 
l'enfant. En effet, toutes les infor­
mations dont Bobby a besoin 
pour se déplacer dans la ville 
sont symbolisées par des icônes 
en haut de l'écran. 
Il lui faut donc décoder les mes­
sages qui lui indiquent s'il doit al­
ler dans l'aire de jeux, dans les 
magasins ou dans les maisons ou 
immeubles pour retrouver tous 
ses amis. Gare aux flaques d'eau 
ou au méchant loup qui sont au­
tant d 'obstacles dans sa quête. 
Voici un logiciel vivant, o'u l'en­
fant est actif et sollicité à tout 
moment. L'environnement est 

convivial et le fait de développer 
observation et mémoire tout en 
s'amusant relève d 'une dé­
marche intelligente ! (Disquette 
Carraz Editions pour PC, Atari, 
Amiga, Amstrad CPC.) 

· Matière Eveil 
Contenu pédagogique _* * * * * 
Intérél 18 
Prix C 

Déclic lecture (Amstrad). 

(a Dictée 
Premier volet d'une série de logi· 
ciels destinés aux élèves de CE 
et CM, ce programme qui 
s'adresse plus spécifiquement 
aux enfants de CE, s' inscrit dans 
la collection " Les bases de l'or· • 
thographe » comportant cinq vo­
lumes, et présenté par Camiz 
Editions. L'objectif principal 
étant la préparation de la dictée, 
il propose de travailler sur dix 
textes émanant de dix auteurs 
différents parmi lesquels A. Dau­
det, R. Fallet, C. Andersen, 
G . Duhamel, je vous laisse dé­
couvrir les autres. Une fois l'au­
teur choisi, quatre options de tra­
vail se présentent : préparation 
avec ou sans dictée, lecture du 
texte et dictée ou dictée directe­
ment. Dans les deux premiers 
cas, quatre types d'exercices à 
votre disposition . que vous pou­
vez accomplir qans l'ordre de 
votre choix : les graphies d 'un 
son, c'est-à-dire les différentes fa ­
çons dont peut s'écrire un m~me 
son, les consonnes doublées, 
l'orthographe grammaticale qui 
concerne le genre et les marques 
du pluriel et enfin la révision des 
règles. Les exercices portent sur 
certains mots signalés par une 
couleur différente et permettant 
de préparer à la dictée finale . On 

peut cependant déplorer que 
l'épreuve de révision des règles 
ne porte que sur certains mots 
peu évidents à repérer dans le 
texte et que les explications 
grammaticales restent assez suc­
cinctes. Quant à la dictée, si vous 
n'avez pas une excellente mé­
moire pour vous souvenir du 
texte, il vous faudra le traduire 
phonétiquement, et là, bon cou­
rage ! (Disquette Carraz Editions 
pour PC, Atari ST, Amiga.) 
Matière orthographe 
Contenu pédagogique_ * * * * 
lntérét 14 
Prix C 

Déclic lecture 
De plus en plus d 'éditeurs inves­
tissent le créneau de !'apprentis· 
sage de lecture et l'on voit appa· 
raître sur le marché des éducatifs 
un certain nombre de pro­
grammes tels Déclic Lecture pro­
posé par Micro C . Prônant une 
approche progressive du savoir· 
lire, ce logiciel se décompose en 
neuf étapes qui abordent cha­
cune un moment clé de la mise 
en place des mécanismes de la 
lecture. Dans un premier temps, 
l'enfant doit montrer le mot corn· 
mun à deux phrases qui s'af­
fichent à l'écran, puis on l'invite 
à taper le mot. Ensuite, il doit re· 
connaître les deux lettres 
communes aux mots proposés. 
A la suife de quoi les deux syl­
labes isolées forment elles 
mêmes un nouveau mot, et là 
commence le concept de la 
combinatoire des lettres. Petit à 
petit les sons composés sont in­
troduits (ou, oi. on , au, en, ai) , 
alors les syllabes composées font 
leur entrée pour permettre à l'en­
fant d 'associer sons et con­
sonnes. Tout cela aboutit à l'éla­
boration de phrases complètes à 
partir d'une épreuve qui consiste 
à repérer et à isoler le mot com­
mun de la phrase. Un exercice 
sur la compréhension du sens 
vient compléter le tout. S 'îl res­
pecte les diverses étapes de l'ap­
prentissage de la lecture, ce logi­
ciel reste un peu morne et 
répétitif et ne prend pas en 
compte la dimension du rythme 
et de la scansion nécessaire au 
savoir-lire. Un petit déclic qui ne 
·produit pas un grand choc! (Dis­
quette Micro C pour Amstrad 
CPC 6128.) 
Matière éveil! lecture 
Contenu pédagogique __ * * * 
Intérêt 14 
Prix C 

Brfgitte Soudakoff 
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Et la micro devint vidéo ... 
Le DVI, grâce à son extraordinaire capacité de compression et de 

décompression d'images en temps réel, relègue le vidéodisque au rang de 
technologie du passé. De la publicité à l'éducation en passant bien entendu 

par le jeu, les application du DVI sont potentiellement innombrables. 
DVI: Digital Video Interactive. pour le compte de General Elec- Les applications déjà dévelop-
Trois petites lettres qui s'ap- tric. La première démonstration pées sur DVI marquent bien 
prêtent à révolutionner le monde réalisée au début de l'année 1987 l'étendue des domaines auxquels 
des applications vidéo, au sens le à la conférence Microsoft sur le peut prétendre ce système. Pa 
p lus large. Les accros des nou· C D RO M de Seattle avait médusé lenque, une banque de données 
velles technologies suivent déjà un public pourtant très averti éducatives développée avec le 
depuis trois ans l'aventure de ce Mais depuis lors, le DVI gardait Bank Street College , Design & 
système mis au poim au centre de son rang d'éternel challenger, Decorate, une application de dé 
recherche RCA David Samoff à face au développement du COI coratîon d'intérieur; Dynamic 
Princeton, New J ersey (USA ) (Compact Disk Interactive). T ext, un petit système-auteur le 

Comparatif COI / DVI 
CDI DVI 

Principaux promoteurs d u systèm e Phllips Sony !BM Intel 

Tableau é tabli en fonction du modè le CDI 180 li 182 Carte ActtonMedia 750 Deltveiv Board 

Présentat ion actuelle Modules autonomes Cartes pour PC, PS MCA et compatibles 

Date de lancement effect if 1991 1992 

Prix du système au lancement envtron 6 000 F environ 18 000 F (DVI + ordinateur) 

Microprocesseur 68000 à 1 ü tvOiz au minimum 80286 à 8 MH?. 

Co-processeurs pour graphismes et sons graph1Stnes et sons 

Mémoire morte n.c. n.c 

Mé moire vive nécessaire l Mo (en standard) 2 Mo sur 111 machine 

Mémoire vidéo Pnse sur la mémoire vive 1 Mo minimum 

Modes écran Voir nit n 69 voir article 

Capacité sonores Voir ·n11 n' 69 voir article 

Inte rface ut ilis ateur : 
mé thode d 'accès aux d onnées Par lnt<!gnueur graphique par intégrateur graphique 
clavier en oplloll celui de l'ordinateur 
Joystick infrarouge e11 standard n.c 
s ouris en standard celle de l'ordinateur 

Mémoire de masse : 
lecteur de CD En standard (COI 180) celui de l'ordinateur 
disque dur en opt (module COI 182 40 Mo minimum sur l'ordinateur 

nécessaire pour l'inter!.) 
lecteurs de disquette en opt (module COI 182) ceux de l'ordinateur 
port cartouche oui non 

Systè me d 'e xploitation os 9 Ms-Dos 

Sortie imprimante Centronics En option (COI 182) celui de l'ordinateur 

Sortie série Idem Idem 

Slots pour cartes d'exte ns ion 2 en option (COI 1821 ceux de ! 'ordinateur 

Écran néces s aire Pêritcl classique VGA ou Multlsynchro 

Connexion chaîne hi-fi Oui Oui 
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prouvent. F/ight S1m•ûator. mis 
au point par Activision et Imagt­
neerint. aussi. Le pilote se trouve 
aux commandes d'un Spitfire du· 
rant la seconde Guerre mondiale 
en mission au-dessus de la cam· 
pagne anglaise. Lorsqu'on a vu 
l'incroyable réalisme de cette si· 
mutation, il est difficile de redes 
cendre sur un vulgaire F/ight Si· 
nwlator pour micro ordinateur, 
aussi sophistiqué qu'il paraisse. 
Malgré son potenuel et ses 
atouts techniques indéniables; le 
DVJ traînait donc un peu les 
pieds depuis 1987. Mais voici 
qu'lntel (qui avait racheté la 
branche DVI à General Electric à 
la fin de 1988) et IBM, excusez 
du peu, entrent bruyamment 
dans la danse, et annoncent la 
possibilité pour le deuxième se· 
mestre de cette année d'un tan· 
dem de cartes à la fois perlor· 
mantes et d'un prix re lativement 
accessible pour PC. D'ici deux 
ans, le DVI pourrait bien com­
mencer à s'introduire dans les 
foyers. 

Dragon's Lair ? 
Un brico lage ! 

Mais qu'est-ce exactement que 
ce système aussi à l'aise pour des 
applications publicitaires, éduca 
lives. touristiques ou ludiques, 
que ce soit dans le domaine des 
simulations ou des jeux d'aven 
ture, capable de reléguer le my 
thique Dragon 's Larr au rang de 
gentil bricolage ? Le DVI , à la dif­
férence des COI. CDV et autre 
CD-ROM , n'est pas associé à un 
support particulier li n'est pas 
un lecteur de disques, mais un 
système de compression et de 
décompression de données nu 
mériques en remps réel, qui 
fonctionne sur un vulgaire micro· 
ordinateur compatible lBM-PC 
ou PS , doté des cartes adéquates 
bien entendu li offre une défini 
tion équivalente à celle de la té 
lévision et l'affkhage de l'image 
en plein écran, sur son stéréo 
d'une qualité irréprochable, des 
possibilités d'incrustation en tout 
genre et une totale interactivité 
L'extraordinaire capacité de 
compression du DVI résout le 
problème crucial de la taille des 
images numériques et donc de la 
durée des séquences filmées. En 
effet. un écran moyen de vidéo 
analogique de 512 x 480 points 
converti en mode numérique oc· 
cupe environ 750 Ko. Sachant 
qu'en télévision les images dé 
filent à la vitesse de trente à la 
seconde (standard américain 



NTSC ; 25 en P,al), une minute 
de film occupe 1 350 Mo : le 
double de la capacité d'un CD­
ROM classique ! Et quand bien 
même voudrait-on s'offrir une 
trentaine de secondes d'images 
animées sur CD-ROM, le lecteur 
serait incapable de lire les infor­
mations suffisamment rapide­
ment. li faudrait cinq secondes 
pour afficher un seul écran. 
La technologie DVI est capable, 
elle, de compresser l'image vi­
déo e11 temps réel, à la cadence 
de trente trames (ou écrans) à la 

BUBBlE + 
Un fantôme souffleur, 
une bulle de 
savon et des 
centaines de 
pièges sont 
les Ingrédients 
de ce loglclel 
ilu mellJeur Jeu 
d'action de l'an· 
nie aux Etats-Unis 
Mode deux Joueurl 
Mode entraînement 

seconde et de les décompresser 
à la même vitesse au moment de 
la restitution. Dans ces condi­
tions. un CD-ROM peut contenir 
plus d'une heure de vidéo ani­
mée plein écran, accompagnée, 
bien sûr, d'une bande son stéréo 
de qualité «laser"· Et en n'utili· 
sant que la moitié de l'écran, on 
double la durée ... En renonçant 
à l'image, û est possible d'enre­
gistrer sur un seul disque cinq 
heures de musique, ou même 
vingt heures de son monopho­
nique de qualité intermédiaire, 

Un srmulateur 
de golf criant d e 

réalisme. Vne 
nouvelle 
manière 

d'arranger le 
paysage. La 

découverte du 
mande à la 
portée des 

enfants. 

largement suffisant par exemple 
pour un commentaire. En 
nombre d'images fixes, la capa­
cité est également impression­
nante : 5 000 images de trè.s 
haute définition , 10 000 images 
de haute définition ou 40 000 en 
moyenne définition. L'exploita­
tion mixte est également très in­
téressante et optimiste les possi­
bilités du DVI. Un CD-ROM offre 
par exemple vingt minutes de vi­
déo animée {et toujours interac­
tive) p lus 5 000 images fixes 
haute définition accompagnées 
de six heures d'audio, plus 

POPUP 
Bondir à travers le 
temps, du BIG BANG 

au grand BOOM, 
facliile qu'ils 

disaient. Essayez 
pour voir ! 

Plus de 100 
tablea u x. 
Construction 
set Inclus. 
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Une carte banale pour un DVl explosif. 

15 000 pages de texte ... Lais· sion. Le prtx de cette dernière 
sons les éditeurs de logiciels déli· est fixée à J 995 dollars, soit en· 
rer à loisir sur les jeux d'aventure viron 12 000 francs Elle offre en 
qu'ils concocteront, où pourront outre une interface SCSI pour la 
se côtoyer un parcours classique connexion d'un lecteur de CD· 
(dans lequel les personnages ROM ou d'un disque dur rapide. 
rencontrés parleront) et des Elle comprend un jeu de circuits 
scènes d'action au réalisme total VLSI (à très haut degré d'intégra· 

Visite de Pol en que : 
cous ovoncez dons 

le site moyo avec Io 
souris comme si 
vous portiez une 

véritable coméro 1 

Pratiquement. le DVI se résume 
pour le moment à deux cartes fa­
briquées par Intel (et leurs logi· 
ciels associés). appelées Action­
Media 750. disponibles sur les 
IBM PS 2 à bus MCA 32 bits et 
pour les machines à bus AT. 
Dans les deux cas. un processeur 
286 au minimum est requis. La 
première carte est destinée à la 
compression (et n'est donc né· 
cessaire que pour les dévelop· 
peurs). l'autre à la décompres· 

Les images traitées 
1>ar le DVI ont une 
qualité é quivalente 
à celles d'un bon 
magnétoscope ... le 
temps d 'accès est 
en reuanche 
Incroyablement 
plus rapide. 

tion), dont le 82750, qui se 
charge du processus de dé· 
compression et de l'affichage à 
l'écran , grâce à deux circuits Le 
processeur de pixels. le 
82750PA a une capacité de 12,5 
Mips (millions d'instructions par 
seconde), soit six fois plus qu'un 
PC.AT d'IBM Grâce à un jeu 
d'instructions spéciales, il est ca­
pable d'exécuter plusieurs opéra· 
tions en parallèle. Le DVI doit à 
cette unité de traitement sa capa· 

21 rue de Turin 
75008 Paris 

Méfie Rome-lu~oe-furope 
Ouvert d u m ardi au samedi de !Oh a 13h ef d e l.dh a 19h 

le lundi de 14h o 19h le dimanche de IOh a 13h 
Tél (1) 42 94 97 14 fox (1) 43 38 Il 86 

Vous 1rouverez également nos prix. nos promos. notre service aux adresses suivantes 
LILLE 72174 Rue de Pa11s 59800 LILLE Tél 20 42 09 09 

PARIS 5 Bd Voltaire 75011 Paris Tél (1) 43 38 96 31 
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+ LOCATION DES JEUX POUR LA CONSOLE NEO GEO SNK 

Consoles, aoc:essoires 
Coregraphx 1490F 
Co1eg1aphx • l jeu l590F 
Coregrophx • 2 jeux 1690f 
Cotegrophx + 3 jeux 1790F 
Supergropx 2490F 
Supergropx + 1 jeu 2890f 
XE l pro joysllck 750f 
Explorer 1 joysllck 590F 
JQ11shck lnllcrouge 490F 
Doubleur 1ovshck 199F 
Ouodlupt..,1 )OYSloc:lt 249F 
Co«eclel4de couleur 350F 

J eux Nouveautés 
XCM11> 390f 
Soccer 390f 
Grond Zorl 390F 
Fo11 al NIC!lolas 390F 
Spoce advenrure 390F 
Free dusl story 390F 

Consoles, accessoires 
N.nrendo Console S1mple 690F 

Nlnlendo Action Sel 990F 

J eull Nou veautés 
Caille Woflior J95F 
Alr Wolt 395F 
Orogon ball 395f 
Goonle• Il 395f 
Ghosl n'Goblln• 395F 
llle loroe 375F 
Mogoman 375F 
Rygor 395f 
Roba womor 395f 
Super Mario 2 395F 

SEGA MEGADRIVE 
M6gcx11we • 2 teu• 1890f 
Two ln One j"l'stick 590F 
Joy>llck unlver>el 390F 

J eux Nouveautés, 
~b"I' 450F 
Monaco !SP 450F 
Bolmon 450f 
Final Blow 450F 

Plus de 30 titres ne ute ou 
d"oecasion en stock 

SEGA B BITS 
s.ga Mosler syslem ., r jelJ 749F 
Sega Molle< syslem PIU> I049F 
5ega SUper MosleI 1399F 
UghlPnase~ 269F 

J eux nouveautés 
Bosckelbcll pighlmore 295f 
Oeodongle 295F 
Gorden Axe 325F 
Alte red Beos1 325F 
Oynomllc Dux 325F 
Ghoslb11>1ers 295F 
Sl>lnobl 325F 
SCromble •plnb 295F 
'(S 

~ 
325F 

! t _ 
LES PLUS ULTIMA GAMES 

Nouveaut•s chaque semaine en exclusivït• 
Le plus vaste choix Les meilleurs prix 

Rachnt comptant de tous les consolas et 
jeux Nec, Sega, Atari, Ninte11do 

Le CLUB ULTIMA GAMES 
Pour l'ouvorlurc du Temple nou& vous offrona on 

Mol 111 carlo Ullima Games (pri• 100FJ, voua 
W.n•Uolorez aln•' de rcmuses1 des nouveaut6a en 

priorilë1 de lo possibilil• de proceder aux eetuinges 
ot de g:.gner un 1~u gratuit pour l'achat de 5 jeux. 

O envoyer à UlTIMA/SARO VI'<: 5 BouleVOtd llOUAlRE 750l1 PARIS 
Nom 
Prénom 
Adresse 
Code Pos101 
VIIIe 
Tél 
Corte bleue n· 
Dote d 'expiration. 

_.,~ 1~1w1-1 
hon~po11 toglciol 2$r. mQterlel l40f 

let p1I• lo()nl Oc.. IOI pfOmOJ ntt son! po• 
Arlii::f"!ltlf!M~ll Il~ 



cité à combiner l'image vidéo 
animée à des recouvrements vi­
déo, à du texte, à des images dy­
namiques, le tout dans une 
même trame vidéo. 
Le processeur de sortie d'affi­
chages, le 82750DA, offre les 
différents modes de définition 
d'image et de formats. Les défi­
nitions vont de 256 à 
1. 024 points horizontalement, 
et jusqu'à 585 points verticale­
ment. Ce processeur choisit éga­
lement une couleur pour chaque 
point dans une palette de 
16 millions de couleurs ! Un mo­
niteur VGA convient, par 
exemple, parfaitement. Remar­
quons au passage que du fait 
même de la. technique em­
ployée, le DVI est en dehors des 
normes de télévision. Secam, 
Pal ou NTSC. 

Déjà un logiciel de dessin 
Ce logiciel de dessin, Lumena, 
est déjà disponible. Développé 
par Time Arts, il offre dans sa 
version 16 bits actuelle une pa­
lette de 32 000 couleurs et dis­
pose virtuellement d'un nombre 
illimité de crayons, pinceaux et 
autres brosses, avec une inter· 
face et la création d'images. De 
son côté, Olivetti prépare en as­
sociation avec Intel une carte 
d'acquisition compatible adaptée 
aux standards européen de vi· 
déo, et compatible avec la carte 
ActionMedia de restitution. 
Le processus de banalisation est 
enclenché. Le DVI sort de son 
ghetto pour atteindre le marché 
beaucoup plus large de l'entre· 
prise, ce qui va favoriser la 
baisse des prix. En 1992, un 
PC 386 complet, avec la carte 
DVI ActionMedia, un disque dur 
et un lecteur de CD-ROM de· 
vrait col'.lter 20 000 francs envi· 
ron. Quant à la carte seule, son 
prix descendra aux alentours de 
3 000 francs. C'est évidemment 
encore trop cher pour une 
simple utilisation domestique, 
mais il s'agit là d'un poste en­
core. considéré comme haut de 
gamme au sein même des entre­
prises. Cette barrière financière 
aidera CDl, le principal concur­
rent, à s'installer. Système 
fermé, qui se présente sous la 
forme d'un lecteur comprenant 
son propre processeur, il se rac­
corde directement au téléviseur. 
Mais à l'horizon 1995, la lutte 
risque d'être plus égale, le DVI 
associant souplesse, perfor· 
mance et ouverture. 

Patrice Desmedt 
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Pixel Partr_ 
Une bande de créateurs s'est réunie autour 

d'un Amiga pour réaliser une bande vidéo animée : 
une heure d'images stupéfiantes à déguster. 

Jean Jirou-Najou. 

La micro et la vidéo font bon 
ménage. Pour certains, ça démé· 
nage ! Les éditions du Syllo­
gisme le prouvent avec une cas­
sette vidéo, intitulée Pixel Party 
d'une durée d'une heure et réali­
sée entièrement à partir 
d'images créées sur un micro-or· 
dinateur. Les vingt séquences 
d'une durée de 2 à 4 minutes qui 
la composent proposent à la fois 
un spectacle somptueux et de 
multiples idées pour ceux qui se· 
raient tentés par la réalisation. 
Du dessin animé « dysneyien » à 
l'image virtuelle, du vl<;léo-clip à 
la démonstration scientifique, de 
l'animation 30 à la présentation 
de tableaux animes • artis· 
tiques», il y en a pour tous les 
goûts. 
Pas de gros matériel sophisti­
qué : tout a été réalisé avec un 
bon vieil Amiga et des logiciels 
que vous connaissez bien corn· 
me DPaint ou Fantauision et des 

Georges Lucchiaro. 

matériels aussi courants que 
Digî-View ! li a bien fallu aussi se 
servir de quelques logiciels 
moins répandus, comme Zoe 
Trope, Seu/pt 30, Animate 3D 
ou Video Gèneric Master. 
La sonorisation a été l'occasion 
d'une belle réconciliation inter­
micros. La moitié de la bande 
sonore, exécutée par la société 
12 / 8 Concept, est confec­
tionnée à partir de deux sam­
plers Akaï connectés à un Atari 
ST avec les logiciels Cubase ou 
Pro 24. Mais il y a aussi du son 
provenant d'un Mac fIX (avec 
Vision) et d'un Ami go (avec Doc· 
tor T's). Pour faire bonne mesure 
(de musique) , un petit quart 
d'heure a été enregistré par de 
vrais musiciens, mais oui! La 
synchronisation de l'image et du 
son, très soignée, fait de cette 
cassette un spectacle à pait en­
tière. Une suite à cette première 
expérience est déjà prévue. En 

Olivier Maillard. 

septembre ou oct6bre, deux 
nouvelles vidéocassettes appa­
raîtront. La première, entière­
ment en 3D, sera consacrée au 
dessin animé. La seconde re­
prendra le concept de spectacle 
mis en pratique dans cette pre­
mière cass.ette Pixel Party , moitié 
dessin animé en 2D et moitié 
image artistique, figurative ou 
non. Et toujours avec du son hi·fi 
stéréo de qualité. 
Pixel Party sera disponible dans 
quelques boutiques à partir de 
cet été ou par correspondance 
contre 170 F + 20 F pour frais 
d'envoi en écrivant à : Les édi­
tions du Syllogisme, 14, rue Fer· 
mat, 75014 Paris. 

Jean-Loup Renault 

PC~OOO 
Amstrad fait des PC et compa· 
tibles, c'est bien connu. Ce qui 
l'est moins c'est que Sinclair, fi· 
liale de la société de Sugar, en 
possède aussi un dans sa 
gamme. Le PC 200, tel est son 
nom, semblera très limité aux 
habituées de l'univers Ms-Dos. Il 
est vrai qu'avec ses 512 Ko de 
RAM , carte CGA et micropro­
cesseur bas de gamme, il n'est 
pas en mesure d'offrir les presta 
tions des plus belles machines. 
Toutefois, son prix le rend parti· 
culièrement attractif. Ainsi, cer· 
tains revendeurs le propose à 
3 990 F TTC avec écran couleur 
et imprimante ! Bref, pour qul 
désire se procurer un compatible 
à moindres frais, c'est l'occasion 
revee. Attention cependant· 
cette offre est limitée dans le 
temps. Mathieu Brisou 



ECT/~ uropean A wa s 
Le choix des g_ros 

Un salon de micro familial réservé aux professionnels, des récompenses, 
similaires aux Tilt d'or, décernées par un jury européen constitué de «pros»: 

décidemment les Britanniques ne font pas les choses comme les autres. 
Il est vraj que la micro a un tel succès là-bas ... 

C'est connu, nos cousins <l'outre- les plus courantes en Grande· Côté console, le géant Nintendo 
Manche ne font pas I~ choses Bretagne et que nombre d'édi- était présent avec son fameux 
comme les autres. Tenez, le ma- teurs développent encore pour Gameboy. En Grande-Bretagne, 
tin ils boivent du thé en man- cet ordinateur. L'idée d'un comme d'ailleurs dans toute 
geant des œufs au bacon. Ré- compatible n'est pas neuve en l'Europe, il n'est pas encore dis· 
cemment, ils ont, histoire de sol, mais MGT est le premier ponible mais ce sera fait à la ren· 
conforter leur réputation, montré produit à la concrétiser. il est trée 1990. La Lynx d'Atari n'a 
au petit peuple des microloisirs déjà en vente en Grande-Bre- qu'a bien se tenir. Elle est plus 
qu'ils étaient aussi capables d'or- tagne, en Espagne, au Portugal performante mais aussi bien plus 
ganiser un salon uniquement et en Grèce. Le verra+ on en coûteuse, tant l'unité centrale 
destiné aux professionnels du France? C'est peu probable. Le que les cartouches. C'est précisé-
milieu , et ce sans pour autant Spectrum est ici passé de mode ment là que le bât blesse. 
prétendre disposer de réelles et Amstrad verrouille avec son D'autre part, signalons la présen-
nouveautés. Autrement dit, la se- tation d'un nouveau pistolet à in-
conde édition de l'European 

Le MGT Sam Coupé : 
frarouges: l'Amiga Ught Gun 

Trade Show n'était pas des plus Action Pack, un phaser compa· 
excitantes surtout du point de un micro sur un créneau tible avec toutes les machines 
11ue hardware. dépassé pour les uns ou PC, Amiga, ST, CPC, Spectrum, 
Nous avons tout de même pu je· 

boudé par les autres ? 
Sega, Nintendo et C 64. Il sera 

ter un coup d'œil dubitatif sur un probablement commercialisé en 
nouvel ordinateur typiquement France vers la fin juin (prix corn· 
britannique : Je Sam Coupé de CPC le créneau du Sam Coupé. muniqué). Terminons avec une 
MGT. Oife1t à un prix défiant De plus, il est clair que la con· bonne nouvelle pour les posses· 
toute concurrence (il se situe currence des consoles de jeux seurs de PC et compatibles. La 
dans la gamme des machines par rapport à ce type d'ordina- compagnie Québécoise Ad-Ub a 
d'initiation à moins de 1 500 F) teurs devient, dans notre pays, traversé l'Atlantique afin de trou-
est donné pour compatible avec de plus en p lus forte. Cela a ver des distributeurs européens 
la majorité des logiciels ... Spec· pour effet de minimiser encore pour ses cartes sonores. Des 
trum ! Si, si, c'est très sérieux. un peu plus les chances de voir pourparlers sont en cours. 
Vous savez certainement que le cette machine importée officiel· D'après Ad·Lib, un accord doit 
Sinclair est l'une des machines lement en France. intervenir prochainement, ce qui 

Tableau des nominations pour les applications personnelles 
Allemagne Angletene Espagne Fran ce Italie Suède 

Ordlna11wr de l'année MC40CI Am.ign Pç,rtft>ho PC@!j$ PCS 286 Amfga 
P,Jon Comme><loro Ara ri Am' imd Olivèiti Commudoœ 

Imprimante. de. l'année 6Jtl LC 1024 Couleur LC 109 Couleur Swlll 2A Swift 24 -
C hoh Star Star Citilen Cilizen -

Utilitaire d e l'année Norton Utll.4.5 Deruxe Pa1J11 Ill Norton UrJL 4.S Norton Utl1. 4 .5 PCTools 5 .0 ARexx 
P N6rton Compuling. Elceuonk Ans P Nonon Computlng P Nono" Computlng Cenrral Pomt WS Hawes 

Meilleur p roduit s ur PC Anlmator Sccr(:tary Bi'rd Mlcrotax Norton Comm. 3.0 1 2.3 (Vi!'l"SIOR J) Worl<> 
Autod\!Sk Mlndsca-pc Dise Company W.S Hawes Eledt'Onic Ans. Ell!ctn:mlc. f\rb 

Meilleur produit Prof.,.slonal Pog~ 1.3 Deluxe Palnt Ul Kind Words 2.0 ARexx O~luxe. Ptdnt llJ OclWI~ Point Ill 
sur-Amig" O<>ldd~•k E.l~nlc.Arts Oise Company WS Hllwes Electronic .W Electronlc l\tts 

Meilleur produit s ur ST Adimens ST Plus SpectTe GCR PC Spoed S)lectre GCR GFA l~o1!c 3.0 Ca!a.rm.is 
AOl Hlsok G~fe:lner Hïsof GFA SY<""mcctmJk Signa 

Mellleur traitement Am11"" Sa\pl Wordperioot 4.0 Wordperfect 5 .0 \\lord.& Prowrite 2 5 
de. te>rt.e ~."""' Signa W<1rclpedeot Co'l' W<>nlperl•ct Co111 Mlcrosok New Horb;. Sofn.!Mre 

Meilleure bn.se. !'aradox 3.0 PC Fil• r1us dBnse 4 dBase 4 dBase 3 Plus Supe.rba.."'-t:l Pro 
de données Borl..nd ShnJWate Mark~i-lng Asthon Tate Ashton Tate Ashton Tait~ Ptecisl011 Softwol'~ 

Melllw r loglcie.l • D e l4-1:xe Patnt l1I Oeluxe. Paln1 Ill OetuK~ Palot U Harv;mJ GrnphJcs- Oltlu.xe. Pl.lhll UT Dctux~ Palnt Ill 
de DAO Elecrronlc AJt5 E:lcc1ronlc Ari.<1 Electronk Arts Soh l'IJbns. Co,p BoctronhiArts Ekc:cronlc Am 

Meilleur loglciel de PAO Venturn 2.0 Cala.mus Vi!nturo 2.0 PageMakcr Pagemnker 3.5 Profess-1on Page 1 3 
Rrink..>Cemx Signa Rank Xerox AlduSo J\ldu.• Goddlsk 

N.B 111Ufa œ été <1s$odê d t'61-0001t.1Uon de cc c/a$3ement p 

ITAl Y 90 US Gold NEW 
(ST, Amigo, PC, Amstrod) 

E-MOTION US Gold 3 
(Ams1rQd, ST, PC, Amiga) 

4 

7 

5 

6 

15 

ULTIMATE GOLF 9 
Gromlln (ST, PC, Am19a) 

8 

HEAVY METAL us Gold NEW 
(ST, A111i90, PC, Am•trad) 

13 

OCEAN BEACH VOLLEY 7 
Ocean (Amstrod, ST, Amlga) 

NEW 

MAGASINS MICROMANIA 
A PARIS ET DANS 

LA REGION PARISIENNE 
FORUM DES HALLES 

5, rue Pirouette 
eJ 4, Pass. de la Réale 

Nlveou · 2 • Mélro et RER les Halles 
Tél. 45.08.15.78 

NOUVEAU 
CHAMPS EL YSEES 

Galerie qes Champs (Galerie Bosse) 
84, av. des Champs Elysêes 

Mélro Georges V 
RER Charles de Goulle-Elolle 

Tél. 42.56.04.13 



permettrait une distribution en 
France des produits Ad Lib dès 
le mois de mai. Le prix de la car­
te de base sera situé aux alen­
tours de l 000 F. En outre, les 
responsables d'Ad-Lib ont multi­
p lié les contacts auprès des déve­
loppeurs européens. La proposi­
tion faite à ces derniers porte sur 

la compatibilité de leurs jeux 
avec la carte Ad-Lib à l'image 
des produits Lucasfilm, Sierra on 
Une et autres. 

Des Tilt d'or européens ... 
Soirée de prestige à Londres 
pour la remise des European 
Computer Leisure Award 90 (un 

Batman 
d'Ocean, est 
sacré mellleur 
jeu d'action. 

Indian a Jones 
(Lucasfilm): 
meilleur jeu 
d'aventure.. 

Rainbow 
Islands 
d'Ocean : le 
m eilleu r 
espoir. 

Populous 
d' Electronic 
Arts désigné 

com mejeu de 
l'année. 

Award est un trophée, une ré­
compense à l'instar de nos Tût 
d'or). Le principe retenu pour 
ces oscars est simple : dans 
chaque pays européen, le jour· 
nal leader choisît un jeu dans 
différentes catégories. Le jury, 
composé des rédacteurs en chef 
de chacune des revues, se réunit 

European Computer Award 1990: tableau des nominations pour les jeux 
Allemagne Angleterre Espagne France lta1ie Suède 

Meilleure animâtion S 1K1ce.-Ace Shodow of lhe i.,;.., ln<IJ.mopoll> 500 Space Ace Space Ace. 
ReO(ly SoH Empire Psyognosls Ek•c1ro"lc Aiti Ready Sof1 Empire B.<!•dy Sofl Elnpl"' 

Mellleur graphisme X•n"" Il Shtido~· cf Lbl'-Bebst Batman Sh~dow of the Beut Shndow of lbe Bea!l1 Shndow of the. Oea.,..-r 
lmngeworks P'sy911osis Ocean Psygnosls Psygno5i5 Psygnosls 

Meilleurs effet.s s onoTes Rock'n roll Ghouls & Gho•IS Shad<>w of ihe beast Future. Wars Future. Wun Sbadov.• of 1he beast 
Rainbow Arts US Gold Ps!-•gnosis Dclphlnè Pah>ce Oelphloti Palaœ Ps~,:gnosis-

Meille ur S hoot-them-up Rock'n roll Xcnon li Blood M Xe.non Il Silkworm Bl•Jod Monei,1 Opetation WoH 
Rainbow Arb lmageWorii1"' Mtrron;o& Ps>•gnos:ls'Îrooge\l.'Orks 'Sôles Curvel Virgin P.sygnosis Oœ;in 

Meilleur jeu d' action X~oon 11 Ba1man Batmao 5'uru Ca1 Orugqo NinJa T enys- Big i''\dver.tuœ 
lmageworlo. Mlmmoh Ocan Oceon Mlcostyle/Ml"tlpœe Oc.e<ln Omndslam 

Meilleure con\•. d'arcade New Zeaiand Su;iry Snldor Snidor Ch•se H.Q Rainbow lSlands Ohouls'n Ghosts Op.,.don Wolf 
<>=in US Gold US Gold Ocean Oce.an US Gold Occ"" 

Meille ur Jeu d,aventure Indlnnn Jones Fùrure W~ Indiana Jones P-utun,WMs lndlanil Jones Arthur 
LucosUlm US Gold 0.lphmo Palow Lueaslllm US Gold Oe1r>h1ne P•laœ Lucasnlm US Ooltl lnfocotn Adlvlston 

Meilleur jeu de rôle Cwse o ( the Azure Orngon's Breath Bloodwych Chaos Strike Bad< Hlli<rar fJungoon Masrcr 
551 Palace Mirronoh rn Mlrro.rsoh US Gold FTL ~llrràm:!ft 

Meilleur jeu de s1ratêgle Poputous Au11rerlltz Po_pulC>u!i Pupulous Pupulous Are Brlgi1de 
Electrol".lic Am Mll'ro11of1 Eled>onte Ms Elttironic Arts Electronic Arls ~erGarnes 

Jeu le plus original PQpulous Srunt Car Arditpologo> Sim Cily T<rtrls Poputoos 
E;lecrronk Ao:s M!ccostyJ'1. 'Mtcropose Logotto11 Mo.xiS • lt1fo9mrrhb: Mnronso!1 Electronic. 1\rts 

Meilleur simul. de vol &ttle of Britain f .. 16 Combat PiJnt F-16 Combnt Pilot F-29 F·lo Falwn f~ 16 Comba:t Piiot 
US Gold Dlgi!ol fo\cgr.nlon Dl9ilal lntcgra1lon Occan MllTM<lh 01gl1al lmegrn11on 

Memeur simn1.sportlve 1V Sports Football Klck Oii Klck 011 Gru.:i.t C. Kick Off Klck Off Klck Off 
Cinemowi':U'e i\nco l\nco Ubî Anco l\nCQ Anco 

Melll eur Jeu éducatif Sim Cl<V The Euro Serie~ Lès 1001 •0\1•9"' HTl( 
lafogrb.me.s Topwore Ci>rrn~ Editions Ctuan10 )t"llia 

Mellleur espoir Du-1'\geo« Mast~r Il Rnlnbow lslnJ)ds Ricl< Dangotous lndlanopol~ 500 Drogon·s .B~th Rainbow Islands 
FTI.. Oecon M1cn>pôS~ Eledronic Arts Paloce Oœon 

Jeu de l'année Populnus Kick Off Bat.man 11\dl•nopol~ 5(10 Shodow of che Boa.1 Populous 
Eloctronk l\iis l\nco °"""" E.lt'Cb'onlc Art"> Psygnotls Elcatronlc Ans 

Editeur de l'année. LuclS$(Jlm Mlcropose Oc~n EJectronk Arts: Psygno5"i> US Gold 

Les 'lPm~ en caroçti!res gn;t!I son1 œux des 11.alnq1.1f't1($ 
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ensuite pour choisir le soft qui 
sera finalement élu. Partici­
paient à ce premier jury Do­
mingo Gomez, rédacteur en 
chef du journal espagnol Micro­
mania, Goran Frojgh, de Dator 
Magazin (Suède), Steve Carey 
de ST Action (Grande-Bre­
tagne), Heinrich Lenhardt de 
Power Play (RFA) Piero 
Dell'Orco de BIT {Italie\, Gregor 
Neuman de Computer Live 
(RFA) et Jean-Michel Blottière 
de Tilt. 
Certaines catégories mises à part 
(nouveau titre avec le plus grand 
potentiel ou jeu le plus original, 
entre autres), les délibérations 
ont été assez rapides et les jeux 
primés ont été choisis à l'unani­
mité. n est vrai que certains titres 
ne posaient guère de problèmes. 
Populous a sans aucune diffi­
culté remporté la palme du meil­
leur jeu de stratégie, du pro­
gramme le plus original, celui du 
meilleur éducatif et celui du meû­
leur jeu de l'année. 
Récompenser Chaos Strike 
Back. Indiana Jones ou encore 
Rainbow Islands était également 
parfaitement logique. 
Plus douteux à notre sens est le 
prix accordé à F 16 Combat Pi­
lot. F 15 Strike Eag/e ou F 19 sur 
PC, Falcon sur 16 / 32 bits ou 
surtout F 29 Reta/iator sont à 
notre avis plus performants. Hé­
las, il a bien fallu se plier à la ma­
jorité et le tableau ci-contre, qui 
récapitule tous les nominés et les 
vainqueurs dans toutes les caté­
gories, vous permettra de vous 
rendre compte du nombre de 
voix en faveur de F 16. Etrange. 
Même problème pour Xenon II, 
excellent shoot-them-up, mais 
qui est à notre avis, dépassé par 
d'autres titres. 
Enfin , il était particulièrement 
diffici le de trancher pour le prix 
du meilleur éditeur de l'année. 
Trois marques pouvaient réelle­
ment y prétendre par l'étendue 
de leur gamme et de la qualité 
de leurs produits · Microprose, 
Ocean et Electronic Arts. C'est fi­
nalement Electronic Arts qul a 
été élu, d'une courte tête devant 
Ocean. 
Ainsi , mis à part des divergences 
assez logiques compte tenu du 
côté subjectîf que comporte un 
tel choix, cette première sélec­
tion réellement européenne a 
été particulièrement passion­
nante et tous les programmes 
nominés méritent de figurer en 
bonne place dans votre ludo­
thèque. Dany Boolauck 







NONSl'OP ~ 
aux Cllamps llyseM 

MICROMANIA 
MICROMANIA au FORUM DES HALLES 
LE PLUS GRAND MAGASIN D'EUROPE 
spécialisé en logiciels de jeux. 
135 m2 de JEUX pour AMSTRAD, ATARI ST, 
AMIGA, SEGA, PC COMPATIBLES, 
Thomson ... 

NOUVEAU 
Un super rayon de consoles de ieux: 
PC Engine de NEC, LYNX de A tari, 
GAMEBOY de Nintendo, 
de MEGADRIVE de Sega. 

FORUM DES HALLES 
5, rue Pirouette et 4, Passage de Io Réole 
Niveau - 2 
Métro et RER les Halles 
Tél. 45.08.15.78 

PRINTEMPS HAUSSMANN 
64, bd Haussmann • 

~5o~C: ~~;l!" sous-sol. !1'Mi~ i '.!I 
Métro Havre-Caumartin 111...:.IJ~~Q~-~----.......... 
Tél. 42.82.58.36 

PRINTEMPS NATION 
2125, Cours de Vincennes - 4° Etage 
75020 PARIS 
Métro RER Notion 
Tél 43 71 12 41 

MICROMANIA OUVRE UN NOUVEAU 
MAGASIN AUX CHAMPS EL YSEES 
où vous trouverez tous les derniers logiciels 
pour Atari ST, Amiga, PC, Amstrad, 
et tous les derniers jeux pour consoles : 
GAME BOY de Nintendo, LYNX de Atari, 
PC Engine de NEC, MEGADRIVE de Sega. 

Pour fêter l' ouverture, 
MICROMANIA offre des cadeaux 
déments à tous les clients du 
magasin iusqu'au 30 Juin. 
MICROMANIA CHAMPS EL YSEES 
GALERIE DES CHAMPS (Galer ie Basse) 
84, avenue des Champs Elysées 
Métro Georges V 
RER Charles de Gaulle-Etoile 
Tél. 42.56.04. 13 

CENTRE COMMERCIAL 

~.!'c.'A~~N'~~~TEMPS ' , .\;f3 N Q 
13011 Marseille ~(~,j~~1l ... ~r ~ •• _ ..... .,,, ..... 
Tél. 91.44.00.66 

PROMOTION SPECIALE 

LA MANETTE ' ·l·J@ 
QUICKJOY 3 
SUPERCHARGER 

LA MANETTE ,.Wl 
KONIX 
SPEEDKING 

:a;J17?d 
10 DISQUETTES 3 1 /2 DF DD 
GARANTIES A VIE 99 F 
10 DISQUETIES 
AMSTRAD 19 5 F 
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Le come-back d'IBM 
IBM dans les microloisirs? Gag ou poisson d'avril 

sont les deux hypothèses généralement 
engendrées par cette information. Et pourtant... 

Nous avons fait part il y a a peu 
de l'intention d'lBM de se lancer 
à nouveau sur le difficile créneau 
de l'ordinateur familial. D'après 
les derniers bruits de couloir du 
petit univers des microloisirs, 
dont notre confrère d'outre­
Manche Computer Trade Wee­
kly (CTW) s'est d'ailleurs récem· 
ment fait l'écho, il semble que les 
choses avancent bien. Ainsi, cer­
tains n'hésitent plus à pronosti· 
quer une date de lancement aux 
Etats-Unis pour la rentrée 1990. 
Fichtre, c'est pour bientôt! Le 
nom de code de cet enfant spiri· 
tue!, version fin de millénaire, de 
feu le malheureux PC Junior se­
rait MPC. M pour multimédia, 
PC pour Persona! Computer. 
Concrètement, on s'attend à une 
machine compatible PC dispo­
sant en standard d'une carte 
VGA étendue (640 par 480 en 
256 couleurs parmi 256 144), 
d'un lecteur de disquéttes 3 
pouces et demi de 1,44 Mo, de 
divers ports d'interface et d'un 
lecteur de CD ROM. 
Ce dernier justifierait, bien en­
tendu, l'appelation de multimé­
dia ... Le système proprement dit 
serait architecturé autour d'un 
processeur 286 voire 386 SX : 
structure type AT au rendez­
vous, donc. Nul doute que votre 
sagacité naturelle aura vu ici l'an­
nonce d'un sérieux concurrent 
pour la future console interactive 
Commodore à base d'Amiga. 
Reste à connaître le prix du sys· 
tème. Pour les analystes de 
CTW, ce produit IBM serait com­
mercialisé aux Etats-Unis à envi· 
ron 1 000 dollars US (grosso 
modo 6 500 F) . 

Le prix de l' IBM MPC? 
Un miracle 

signé Big Blue ! 
Cet étonnant prix serait rendu 
possible par la maîtrise dont dis­
pose IBM dans la production de 
semi-conducteurs, ce qui permet 
à Big Blue de s'affranchir de la 
mainmise des industriels nip­
pons sur la fixation des cours 
mondiaux des circuits intégrés. 
Reste à vérifier une telle hypo­
thèse. Ce mystérieux MPC se· 
38 

rait, compte tenu de ses carac­
téristiques, directement en 
mesure de phagocyter le bas de 
gamme des PS / 2 LBM. Éton­
nant, de la part d'une firme aussi 
peu surprenante ... 
Mais allez donc savoir : la con­
ception de certains produits IBM 
est désormais confiée à la filiale 
japonaise. Allez savoir ce qu'ils 
peuvent inventer ! 

Mathieu Brlsou 

Éehange 
Lynx eonlre 
Portfolio 
Décidément, Atari se spécialise 
dans le mini et met en avant ses 
produits portables, le compatible 
PC de poche Portfolio voit son 
prix diminuer de manière consé­
quente. Il est désormais proposé 
à un peu moins de 2 300 F TTC. 
Pour mémoire, rappelons que cet 
ordinateur dispose en standard 
de 256 Ko de ROM, 128 Ko de 
RAM, d'un écran LCD de 
8 lignes de 40 caractères ainsi 
que de cinq logiciels de base. 
Autre produit vedette d'Atari : la 
console de jeu po1table Lynx. 
Première du genre officiellement 
commercialisée en France, la 
Lynx coûte un peu moins de 
1 800 F TTC. Malgré son écran 
LCD couleur rétro-éclairé, sa pa· 
lette de 4 096 couleurs, ses ca­
pacités sonores et la qualité de 
l'ensemble , ce tarif nous paraît 
paiticulièrement élevé, d'autant 
plus que le Gameboy de Nin· 
tendo, dont la venue est atten· 
due pour la rentrée 1990, sera 
proposée à moins de 700 F ! Il 
est certes moins performant mais 
dispose d'une logithèque plus 
étendue que la Lynx. Autre dé· 
faut de celle-ci . le prix des car­
touches. Elles sont proposées, 
dixit Atari, «à moins de 300 F 
TTC». En conclusion le position· 
nement haut de gamme de ce 
produit est clair. La réussite est­
eUe au bout? Le marché jugera ! 

Mathieu Brisou 

De lux 
Fonlmasler 
Delux Fontmaster est un éditeur 
de polices de caractères fonc­
tionnant sur la gamme Atari ST 
et les imprimai1tes compatibles 
lBM et Epson . Le programme se 
décompose en deux parties : 
création ou modification de po­
lices et utilisation de ces polices 
dans un texte ASCII. Vous dis· 
posez déjà de 19 polices sur la 
disquette. Elles sont variées mais 
n'offrent pas les caractères ac· 
centués indispensables à la 
langue française. 
La création des polices s'effectue 
simplement. Vous dessinez ou 
modifiez sur une grille le carac· 
tère voulu avec le bouton droit, 
le gauche servant à l'effacement. 
Différentes facilités sont propo· 
sées : recopie d'un caractère, 
élargissement ou rétrécissement, 
déplacement, symétrie. Vous 
pouvez, à tout moment, vérifier 
Je rendu de votre travail en im­
primant un caractère ou le jeu 
complet. Pour utiliser les jeux 
fournis ou créés, il faut lancer le 
second programme. Vous pour· 
rez ainsi charger Jusqu'à dix po­
lices simultaném~nt, puis votre 

texte ASCll. Vous allez vous re· 
trouver dans un mini éditeur de 
texte, qui n'affiche à l'écran que 
le nombre de lignes contenues 
dans une page (ce nombre étant 
différent en fonction des po· 
lices). A l'aide de différents 
codes, vous pourrez changer de 
polices (même au cours d'une 
même ligne), aligner à gauche, à 

Delux Fontmaster (ST). 

droite, centrer, justifier, choisir la 
largeur des caractères, la densité 
d'impression et la marge gauche. 
L'impression en mode gra· 
phique est excellente, au prix 
bien sûr d'une certaine lenteur. 
Un bon programme pour qui 
veut personnaliser ses lettres 
mais qui ne peut évidemment 
pas concurrencer les traitements 
de texte multipolice ou les \ogi· 
ciels de PAO (disquette Station 
pour Atari ST ; prix : A) . 

Jacques Harbonn 

Comple fhèque 
Compte chèque est un logiciel de 
gestion du budget familial fonc· 
tionnant sur toute la gamme ST, 
STE compris. Il tourne indiffé­
remment en moyenne ou haute 
résolution. Chaque opération est 
définie par sa date, son «nu­
méro» {carte bleue, dépôt, vire­
ment, etc.), son libellé (alimenta· 
tion, assurance auto, essence, 
salaire , etc.), son montant, le 
poste attribué (une des 26 lettres 
de l'alphabet) et le type de l'opé­
ration (crédit ou débit) . Pourfaci­
liter ces entrées, le programme 
dispose d'une série de 45 numé· 
ros, 45 libellés et 26 postes. Cer­
tains sont déjà définis mais vous 
pornTez, à loisir, compléter ou 
modifier ces données pour per­
sonnaliser votre gestion. 
Le programme offre un grand 
nombre d'options complémen· 
taires toutes utiles : recherche en 
fonction d'une sélection précise, 
tri à l'aide de différentes clés 
(date, numéro, validation, libellé, 
poste, montant, signe) , valida· 
tion d'une opération par rapport 

à la banque. Le relevé de compte, 
accessible à tout moment, fournit 
le solde de la banque, le total des 
sommes non créditées et non dé­
bitées et Je solde réel (celui que 
vous auriez si toutes les opéra­
tions étaient déjà enregistrées par 
la banque) . LI est encore possible 
d'obtenir un graphe de toutes les 
opérations ou d'une sélection, et 
un bilan annuel global ou sur sé­
lection avec, en prime, une visua­
lisation en barres, mois par mois 
et annuelle. La calculatrice four· 
nie est suffisante pour ce type 
d'opérations mais elle n'accepte 
pas les entrées au clavier numé· 
rique, méthode simple et rapide 
Le logiciel se pilote à la souris, 
les principales fonctions étant 
doublées au clavier. Un bon pro 
gramme de gestion bancaire, 
très simple d'emploi et assez 
puissant, qui rendra de grands 
services à tous ceux qui ont quel 
que mal à tomber en accord avec 
leur relevé bancaire 1 (Disquette 
Esat pour Atori ST ; prix : C) 

Jacques Harbonn 



"ICR011ANIA 

ACTION D'ENFER 
+DOUDLE DRAGON 
+ PLATOON 
+CRAZYCARS 
+ bJ\LEY THOMPSON 

PC HITS N"2 
..c;REEN BERET 
+GRYSOR 
+ARKANOID 
+\\1ZZBALL 

249F 

225F 

NOUVEAUTES 
A NE PAS 

MANQUER• 
BATMAN CAPED CRUSADER 199F 
EAGLE'S RIDER 249F 
ARE Atto FORGET 2 269F 
LES VOYAGEURS DU TEMPS 
..• LA MENACE....... 299F 
ITAL Y 90 249F 
PINBALL MAGIC 199F 
SHI NO BI 249F 
ULTIMA V 299F 
VOYAGER 199F 

• o paraître 

AUTRES 
NOUVEAUTES • 

ALPHA WAVES MENTAL 259F 
BAD DLOOD 349F 
BATTLE MASTER 299F 
BLADE WARRlOR 249F 
BUBBLE + 229F 
CASH FLOW 259F 
CE.'lTURION 249F 
CIRCUIT EDCE 299F' 
COLOSSUS CHESS X 2-19F 
C) Bt.RBALL 249• 
OA'iOARE ~ 249F 
Dl r>.GEO'\ MASTER l99F 
EAST \ WEST 249r 
RROPEA' O IALLE Gt. 119• 
ESCAPE FR0'-1 HELL 249f 
ESCAPE FROM THE PLA '<ET 249F 
EXTASE N.C. 
EYEOFTHESTOR\1 249f 
FlRE Kl\/G 249F 
Gt."IBO\T 299• 
HARRICANr\ 249F 
HIGHWAY PATROL 2 249f 
INTERPHASE 3D 249F 
KLAX 249• 
LORDS OF RISING SUN 249F 
MADOEN FOOTBALL 2.\<JF 
MlDWINTER 3491· 
MIGHT AND MAGIC2 299F 
P47 249F 
PGA GOLF 249F 
PINBALLS SIMUL.ATOR 275F 
PLA YER MANAÙER 2691· 
SPHERICAL 249F 

MANETIE KONIX 195F 
MANETIE KONIX 

+CARTE 295F 
QUICKJOY MS 199F 
10 DISQ 51/4 OF.DO. 49F 

AUTRES NOUVEAUTES 
ST ARBLADE 
UL TfMA TE GOLF 
WELLTRIS 
WORLO CUI' SOCCER 90 
WILO STREETS 

HIT PARADE 

269F 
249F 
259F 
249F 
269F 

BOMBER 349F 
BUDOKAN 249F 
DOUBLE DRAGON 2 249F 
DRAKKHEN 339F 
E-MOTION 249F 
FULL METAL PLANET 299F 
INDIANA JONES (AVENTURE) 299F 
INDY 500 249F 
LHX ATIACK CHOPER 399F 
M1 TANK PLATOON 399F 
POPULOUS 249F 
POPULOUS DATA DISC 99F 
STARFLIGHT 2 249F 

BARBARIAJ\ 2 299F 
BA 11 LE OFllRITAIN 299F 
Cl(ESS MASTER 2100 !49F 
C0DENAME ICEMAN 449F 
COLORADO 249F 
CONQUEROR 249f 
CONQUEST or CA MF.LOT 449r 
DAVID WOLr 399F 
DE LUXE PAINT 2 ENHANCED 
FRANCAIS 985F 
DEA TH TRACK 299F 
DIE HARD 299F 
Fl9STEALTH FIGHT 385F 
HARD DRIVIN 249F 
IHGHWAY PATROL 2 249F 
LEISllRE SL IT LARRY 3 445F 
LOAO RUl\NER 199F 
LOOM 349F 
LO\\ BLOW 249F 
Ml TANK (MlRRORSOFfl 349F 
MECll WARRIOR 299F 
NORTH A1'D SOUTII 259r 
OUTRVll 199F 
PIPEMA 'lllA 269F 
POPUP 2~F 
POWERBOA T 249F 
POWP..RDROME 249F 
ROBOCOP 199F 
SIM CITY 299f 
SIM CITY TERRAIN ED. 229F 
SHOGUN 299F 
SKI OR DIE 249F 
SORCERIAN 449F 
WOLF PACK 349F 

1 AN 
DE GARANTIE 
SUR rous LES 

LOGICIELS 

~m;m;;;;;e~~AiüuTRES 
LES VOYAGEURS DU TEMPS NOUVEAUTES. 

+ COMPACT DISC 
"LA MENACE" fl9 STEALl H FJGHTER 289f 

299 
F FEDERA no"' QUEST ~· i 49f' 

EDITION SPECIALE 
_ ,SHADOW OF THE BEASTJ 

199 F 

OFFRE SPECIALE 
POUR FETER L'OUVERTURE 
DU MAGASIN MICROMANIA 
CHAMPS EL YSEES 
(Valable dons tous les magasins 
Micromonia et en vente par 
correspondance jusqu' ou 30 juin) 

LES GEN D'OR l 49F 
LES VAINQUEURS l49F 
LES NUMEROS l l 49F 

ACTION D'ENFER 249F 
+DOUBLE ORAGO/I.+ PLATOON 
+ CRA7Y CARS+ DALEY TllOMP 
COMPILATION 1 259F 
+SILKWORM+DOUBLI:. ORAGO:\ 
+XENOl\+GE'.llllM Wll\G 
LES JUSTICIERS 249F 
+DRAGO'I MNJA+ROBOCOP 
+RA\1803 

NOUVEAUTES 
A NE PAS 

MANQUER • 
COMBO RACER 
DYNASTY WARS 
FIRE AND FORGET 2 
FLOOD 
INTERNATIONAL 3 D TENNIS 
KLAX 
LOST PATROL 
MATRIX MARAUDER$ 
MAUPlll ISLAND 
NUCLEAR WAR 
PROJECTYLE 
SECRET AGENT 
SECRET DEFENSE 
.. OPERATION STEALTH 
SHADOW WARRIORS 
TIE BREAK 
TOYOTIES 
VENUS 

• a paraître 

AUTRES 

249F 
249F 
269F 
249F 
249F 
199f 
249F 
249F 
289F 
249F 
249F 
249F 

299F 
249F 
N.C. 
229F 

~ 

NOUVEAUTES • 
ALPH \ \~A VE~ \UN 1 Al. ?59F 
llAITl.E MASHR 299F 
BEVERLY lllLLS 199F 
BLADE WARRIOR 2-l'lr 
COSMOS 2ol9F 
CHUCK YMG~R 2.0 NW 
DRAGON FLIGHT 299F 
DYNAMlC' OE!lUOt..l'R 249F 
EAST V WEST 2491" 
ESCAPE FROM nu; Pl.ANET J99F 
EXTASb N C 

nRE AND BRIMSTO'Œ 249F 
HALL OF MO!'ITEZU"1A 249F 
H!\RRICAJl<A 249F 
l\fPERILM ?4!JF 
KING ARTHUR 249F 
l.FISURE SUIT LARR\ 3 399F 
MIGHT AND MAGIC 2 299F 
POLICE Ql EST 2 249F 
POPUP 209F 
l'OWERBOAT 249f 
SKATE OR DIE 24\IF 
SKIDZ 199F 
S l'ARDLADE 249F 
STARTRASH t99F 
THE.ME PARK MYSTE,RY 249F 
rHE THlRD COURIER 249F 
rURRTCAN 249F 
Ul. TIMA V 2\19F 
WELL TRIS 259F 
~\ ORLO CUP SOCCER 90 199F 
INT SOCCER CRALL 249f 

HIT PARADE 
688 ATIACK SUS 249F 
BUDOKAN 249F 
CRACKDOWN 249F 
CYBERBALL 199F 
DRAGON'S BREATii 299F 
E-MOTION 249F 
F29 249F 
ITALY 90 249F 
IVANHOE 249F 
MIDWlNTER 289F 
PIRATES 249F 
PLA VER MANAGER 269F 
RAINBOW ISLAND 249F 
SHERMAN M4 249F 
TENNIS CUP 249F 
ANTHRAOSDESBRTDATA D 149f 
BATI'LF Of BRITAIN 2991' 
BLACK TIGER 24<)F 
BUl3BL~+ 229r 
CABAL 245F 
CHASE HQ 249F 
COLORADO 249F 
DAt\ OARE 3 19% 
DE LUXE PAl\IT 1 7491' 
DE LLXE VIDEO 3 785F 
OUNGEOI'\ MASTER(EXT.J 225F 
FULL METAL PLANET 249F 
GRAVITY 249f 
HA\l\llERFIST 2491' 
HEAYY "IETAL 249F 
l\IPOSSAMOLE 199F 
111.DIAl\A JO'iES(A \ E!'ITLREJ 249F 
11'FESTATl01' 249F 
KNIGJffS OF CRYSTAWO'I 29'1F 
IT CA"'IE FR0\1 THE DESERT 299F 
KICK Off 269F 
LES INCORRUPTIBLES 249F 
'llTNJA SPIRITS 249F 
NINJA WARRIORS 199F 
OCEAN BEACH VOLLEY 249F 
OPERA TJON HIUNDEIUIOL T 249F 
Pl'llBALL MAGIC 199F 
PIPEMANIA 269F 
POPULOUS 249F 
POPULOUS(DATA DISK) 99F 
ROCK STAR (1 WAN.) 2951 
SIM CITY 299F 
SIM CITY TERRAIN ED 229F 
TV SPORT BASKETBALL 249F 
ULTIMATEGOLF 2491· 
WAR HEAD 249F 
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111CR011ANIA 

OFFRE SPECIALE 
POUR FETER L'OUVERTURE 
DU MAGASIN MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 
(Valable dans tous les ma~asins Micromania 
et en vente par correspon once jusqu'au 30 juin) 

LES GEN' LES LES 
D'OR VAINQUEURS NUMEROS 1 

.2491" 149F 20H' 149F JA9-r 149F 

1 

+ BIO CHALLANGE + FORGOTIEN WORLOS 1 + OPERATION WOLF 
+ R TYPE + THUNDERBLADE -t AFTER BURNER 

+VOYAGER + TIGER ROAD + DOUBLE DRAGON 
+ INTERNATIONAL + LAST DUEL + BATMAN CAPED 

KARATE+ ,_ + BLASTEROIDS CRUSADER 

COMPILATION 1 
249 F 

+ SILKWORM 
+ DOUBLE DRAGON 

+XENON 
+ GEMINI WING 

PREMIER 
COLLECTION 3 

299 F 
+ CYBERNOID 2 

+ ARCHIPELAGOS 
+ QUADRALIEN 
+ BATTLESHIP 

LES JUSTICIERS 
249 F 

+ DRAGON NINJA 
+ ROBOCOP 
+ RAMBO 3 

COLLECT. PLATINUM 2 
249F 

+ IKARI WARRIORS 
+BUGGY BOY 

+ SPACEHARRIER 
+ BATTLESHIPS + BOMBJACK 

+ LIVE AND LET DIE 
+ THUNDERCATS 
+ BEYOND ICE 

ACTION D'ENFER 
249 F 

+ DOUBLE DRAGON 
+ PLATOOM 

+ CRAZY CARS 
+DALEY THOMPSON OLYMP. 

TRIAD 3 
299 F 

+ BLOODY MON EY 
+ SPEEDBALL 

+ ROCKER RANGER 

LES ACCESSOIRES -ST--~ 
10 DISQ 1 1/2 or DO. 99F ·~ 
Double prolonga1eur de 
Mancuc cl souris 7.5F 
Adapta1eur ST Joueurs 59F 
Mancuc SPEED KING 99F 
Maneue US GOLD 109F 
Mancuc PRO 5()()() i 29F 

C'HEETAH MACH! 129F 
CllEETAll 125+ 8.5F 
QUICKJOY JUNIOR 59F 
OUICKJOY JUNIOR STICK 69F 
QUICKJOY 2 PILOT 79F 

1 

NOUVEAUTES 
A NE PAS 

MANQUER • 
CABAL 199F 
COMBO RACER 199F 
DYNASTY WARS 199F 
F29 249F 
FIRE AND FORGET 2 269F 
FLOOD 249F 
LOST PATROL 249F 
KLAX 199F 
LEISURE SUIT LARRY 3 399F 
SECRET AGENT 199F 
SECRET DEFENSE: 
OPERATION STEALTH 299F 
PROJECTYLE 249F 
SHADOW WARRIORS 199F 
VENUS 199F 
INTERNAT. 3 D TENNIS 249F 
INT. SOCCER CHALL. 249F 
TIE BREAK N.C. 

' à paraitre 

AUTRES 
NOUVEAUTES* 

.\Ll'll \ \\ \ \ rs \11,:"\ TA 1 259F 
BA r 1 Lf l\li\S11'R 24!1F 
BEVlRl) Hll l S 199F 
BLADE \\ARRIOR 249F 
BLOCKOl T 249F 1 
Bl.lEA"IGHSl·\CCOl 1 249F 
( Ill Cl\ \ ~ \()FR 2.0 !49~ 

<..OS\IOS 249F 
C\ Ill Rl!AI 1 199F 
DRMiOll. 11 IGlfl 2-l9F 
DRfVJ"I fORCT 269f 
DYll'R07 249F 
rASTV Wl:S'J Wlf 
ESCAPE l'ROM lllf: Pl ANCT 199f 
l:XJ'ASr "1.C 
l' L9S'IML111 Fl(lllTER 289F 
l•ElnKA l LON Ql.JES r 24'Jf 
1 IRI AND llRIMS l'QNI-. 24'H' 
GllOS'I AND GOflnt INS ICJSI 
HERO~;s QU~ST 349F 
IMPERlllM 2491<' 
KILLING GAME SllOW 249f 
MA rRlll. \'1ARAL>OFRS 249F 
Pl'illAI l.S Sl~ll LA l'OR 275F 
POP L P 209F 
PO\HRBOAT 1.jllf 

ROCK'N ROll l'l'IF 
<;CRAMBBL [ SPIRI 1 S 249f 
SKAH OR OIF. 2-19F 
SKI[}/ 1<1% 
Sf\RllLAOf' 2.49F 
Sf'\R 1RASH IQQF 
Tll[\ff PARK M\ S 1 LRY 249f 
rtlf THIRO COL,RIFR '4'1f 
fLRRIC A'\' !49F 
WORI 0 ( l r son f R 9() 1991' 

QUICKJOY TURBO 99F 
QUICKJOY 3 SUPERCHARGER99F 
QUICKJOY VI JET FIGHTER 149F 
QUICKJOY V SUPERBOARD 199F 
QUICKJOY INFRA ROUGE 399F 

LES VOYAGEURS DU TEMPS 
+COMPACT DISC 

"LA MENACE" 
249F 

MIT PARADE 
BLACK TIGER 199F 
CHAOS STRIKES BACK 225F 
(SUITE DUNGEON MASTER) 
CRACK DOWN 199F 
DRAGON'S BREATH 299F 
E·MOTION 199F 
HEAVY METAL 199F 
IMPOSSAMOLE 199F 
ITALY 90 249F 
IVANHOE 199F 
MAUPITI ISLAND 289F 
MIDWINTER 279F 
PINBALL MAGIC 199F 
PLA VER MANAGER 269F 
RAJNBOW ISLAND 199F 
SIM CITY 299F 
TENNISCUP 249F 

A'.\RCHY IC)<)f 
B\T\IA"I 1LE flL\h 19'1F 
B.\ ffiE OF BRTTAI" ;!491 
BuBBLE+ U9r 
CH·~EHQ 19% 
COLORADO 2491 
CO'QLEROR 249F 
DA:>IDARf i 199F 
OOl BLE DRAGO' ~ llJ9f. 
DRAKKHTh 299f 
DL"IGEON \1ASTE.R W\F 
Ou"IGEON \>)ASTER FDll 95F 
EAGLE S RIDER 249[ 
FULL \!ET AL Pl.A'lET 24Qf 
GHOt;L'> i-. GHOSTS 199~ 
GOLD OF THE AMERIC' AS 2491 
GRAVITY !4'11 
HAMMERFIST 2491 
llARRICANA 249f 
INDIANA JONES (ARC l 1\191 
lNDIANA JONES(AVENT 1 2491 
LMESTATION 249f 
JllMPJNG JACK SON 2291 
KICK OFF 269F 
KICK OFFEXTRA Tl\'1E 1~9F 
KIDGLOVES 2491 
LES l'ICORRLPTIBLES J()C)f 

t'.EVERMIND 1991' 
'>:INJA SPIRITS 249F 
"'liJA WARRIORS 1991' 
OC'EA.'- BEACH VOLLEY 199F 
OPERATION THU'llDERBOLI 1'191 
P47 :?49r 
PIPE\1 '\1\IA ~69f 
POPULOUS 24<lF ~ 
POPL'LOUS 1DATA o;SK> Qqf 
ROCK STAR <I \VA'I/ 29~~ Vi 
SEUCK 2'19F 
STARFUGHT 249f 
STRYX 1991 
THESTRIDER (Q(jf 

TURBO OLT Rllî'< 199f 
TV SPORT FOOTBALL 2491' 
ULTIMATEGOLF 249f 
WARHEAD 2491' 

tgl• 



SEGA MEGADRIVE 1 890 F SEGA 8 BITS 749 F 
+ SPACE HARRIER 2 ou autre ieu équivalent CONSOLE <;~;GA 749F 

C'ONSOL~: SFGA(+ le l'i~tolel) 1 049~ 
PfST()LE I Sl:.<;A( + 3 .leu~ 1 3S9F 

AfTER BURJ\ER 125F 

AFTER BURNKR ~951• RAMBO 1 395f 

ArR DRIVER W'\f SOKOBAN 395F 

BLUF LlGH1lNG W~l· SORC!'RIA'I 395r 
CURSE 19~1 SPACI; HARRLL·R 2 345f 

DARWIN l<>~ r SliPl!R 0ASl{l"1 BALL 19~F 

FL'ML BLOW 19'\I 'i{ IP•èR llANG ON J9SF' 

FORGOTTEN WORLDS .'9SF Sll l'~~R SHI NOBI J9s~· 

PISTOLET SEGA 269f• 
CON1'ROL S 1 ICI-.. SEG A 1391• 
RAPll) FllU' SEG1\ 109F 
MANETTF: .SPFCIAU ; 14SF 
(S l'EEU KINGl 
LUNF:TT"5 30 309F 

Al IF!\ SYJ\DRO'vfE 295f 
Al EX KfD!LOST STAR :!95F 
ALEX KIDDll.TV 2951' 
A LESTE POWER STRJKE 255F 
AMERIC AN BASEBALL 295F 
BLACK BELT 28'iF 
BOMBER RAID 295r 
CALIFORNIA GAMES 2<15F 

GHOULS & GHOS 1 S 395• l f\ TS!lll'll 3951 
GOLDEi' AXF WSI· l llUNDCRFORCC '.! J95F NOUVEAUTES 

C'APTAlN SILVER 29'\F 
CHOPL IFfER 28'\F 

HERZOGS WH 1·1~1 / .OQM 3451' 

11\TW ZEAL \l'iO STOR'\'. 39St 
UASKETB1\LL NIGH 1 MAR•. 29SF 
CASINOGA"1ES 2<>Sr 
CLOUD MAS 1 ER 2951· 

FANTAS'I' ZONE 2 2'l5F 
OALAXY FORCE 3251-
GOI VH LIUS l25F 

NEC PC ENGINE 1 390 F 
l ~ TO\llC ROBOT ~ 445t 'H\ ll:.ALA '0 STORY :l95F' .WSF 

B.\Rl BARI \10TOO CLF Jl.l'lf 4451 '\l~ .I \ W-\ RRIORS _jll5t' 445F 

BASKET BALL :l%f 445F 1'4~ JQ5F" 445F 
BLODl'I J.Gr,r )45f P'\R.·"OIA ~445F 
BLOODY \\OLf ~ 445F PC. KID .,iQ8F 445F MIT PARADE 

CYBORG Ill NTl'R 2ll5f 
CAPT1\ll\ SILVl:R 29'if 
O"-AD A 'GU 2951 
HRE A~D FORGt·r 2 1\.(. 
SCRA\181 t SPIRll '> 29St 
SPEU.. CASHR u~r 

GREAT BASKETB'\LL 285F 
KE,SEIDEI\ 29'\F 
LORD OF THE SWORLD 325F 
MO'loOPOL Y 29'iF 
OLTRL' 3!5F 
0 1.iTRL,30 115F 
PllA '-T .. SY STAR W'iF 
RAMBO 3 12.SF 

CBAS!.HQ ~ 44St R r\Pt. ~ 445F 
OTYHl,,'TER ~445f R 1\ l'f.. 2 ~39SF 
CYBERC'ORE :l9M' 445f '>111"1081 j9W" 445F 
Dl ' GEO"\ i,,XPLORJ<.R J95f" 4.SSF SO'I 50"1 2 ;l%l" -145 F 
F FlGHTER PILOT ~445f SPACE llARRIER ~ 395F 

Al TER ED BEAST 32SF 
DOUBLE DRAGON 32SF 
DYNAMITE DUX 325F 
GHOSTBUSTERS 29SF 
GOLDEN AXE 32SF 

RA\lPAGE 2ll'iF 
ROCK'I' 29'\~ 

SHOOTl"G GA \iE 285F 
SPACE H\RRIER 295F 
TIME SOLDŒRS 295F 

FI TRIPLE BAlTLE ~ 445f SPACF llWADER .:19.W 445f 
GALAGA88 ~ 2451 TIGER HFLI ,lll5F 44.SF 
GOLF BO\ :1.95Y 445t TIGER RO\O J.95Y' 44Sf 
GLN Hl:AD :l9!W 4451 VIGILAN'I E ,1%F' 295T 
HEAVY UNIT J.!l.)f 44 s r VOi LEY BALL ~ 445F 
K~IGHT RIDER J.ll'lf' -145F VOi FIFV ;:19-~ 44SF 
KU.\GFU ).Qi;r 2451 WONDFRBOY IN MONST <J.%f' 445F 
\10T0 ROADER 34-'i'r 2951 WORI 0 COURT TENNIS ,l.;5f' 395 r 

RAST AN SAGA 29SF 
R TYPE 32SF 
SHINOBI 32SF 
TENNIS ACE 325F 
THUNDERBLADE 29SF 
VIGILANTE 32SF 
WONDERBOY 3 32SF 
Y'S 395F 

W ,\ \ffED ~R5f 

\\ O'IDF.RBOY 285f 
WO'IDERBOY Jl.t L 29'\F 
WORl.D SOCCER 2S'ir 
ZAXXON 30 1 l 5F 
71LLlON 2 2~'il· 

~IR HELI ~4451· 

GAMEBOY NINTENDO 790 F 
PRIX EXCEPTIONNEL ~ 

ENDURO RACER 
PANTASY /ONf 1 
GLOBAL DEFENSE 
NINJ,\ 

991 
<lQr 

Q9F 
991 
99f 

SECRL 1 COMMA ND 
SUPER TDIN!S 
TE!DDY BOY 
TRANSBOT 

99F 
<)Qf 
99F 
99f 
ll'lf 

CONSOLE GAMEBOY 790F 
(+ 1 cable de liaison ) . 
THRIS 29SF 
'l[PER Ml\RIO 1 \ 'D 295•' 
TF.'-Nl'i 2951 
Pl\BALL PAR 1 \ 29~f· 

\l.LE) \~AY 2<l5f-

BASEBAl.l ~951 

\S'.llK WORLD .29'\f 

\l .. STER KAR.ATFK \ ''151 

CONSOLE GAMEBOY 990F 
( + le jeu TETAIS et 1 cable de liaison ) 

:-.ll(KFY MOLISE 295F 
N.l\VYBILF 2'15F 
M·\1ESIS .295F 
PL7./LE BOY 295F 
SM\,G,\I .295F 
SOI ._R SrRIKER 295F 
V\ "1PIRE KILLER Z95F 

RESCl..E' MISSION 

ATARI LYNX 
CONSOLE l YNX 
+ 4 JEUX 

1790F 

(Surf, BMX, foot bag, skateboard) 

WORLD GRAl\D PRIX 

1 790 F 
BLLE UGHTE'<l'G 195} 
CALIFOR"I,\ GA \ŒS 19'il' 
( HIPCH'lll.F,GE 19'il 
8-ECTRO COP lllW l1l\l}iïj!JiiiiJ!JHltMa•tOliUêilJ!l4iUMHi• D'autres 1!fres ô venir Hard Drivin... GUESOFZE,D\CO" 19'iF 

!0~~ i~~ c~~ !~~~~!!'~~o~!!J~~l~!:a'~~!~;!a:!~ ~r!!~i!Y~~!:}s~!:J1~ ~~~~~~~L ~~s~i~~11'~' ''0 
BON de COMMANDE EXPRESS à envoyer à MICROMANIA • B.P. 3 • 06740 CHATEAUNEUF . ~,,. 

Tl79 
PRIX TITRES 

NOM ................... . ................ ........... ............. ............................ . 

ADRESSE .... ...................................................................................... ......... .. 

Tél ... ........ ....... ....... ..... .. ....... . 

PAYU PAR CARTE BLEUE/ INTERBANCAIRE 1 0 T.Sh;.t PLAY AGAIN .. M. L. XL (entourez votre 1011!0) 

Porticipolion aux frais de porl et d'emballage + 18 F 1 1 1 1 1 1 l 1 l 1 L J J l l 1 1 0 T.Shirt HIGH SCORE M. l. XL. (entourez voire 101110) 

Précisez cassette 0 Oisk 0 Total à payer = F Date d'expiration - I - Signatvre 0 Montre MICROMANIA 

;g1.,. .. 111 1• 101n• un chë<iu• bonca1re , CCP mandat lettre le préfère payer ou fadeur il rêctption (en 01outan1 19 f ) pour fro11 de <embou11ein1n1 N° de Membre (lacubohf) ...__l_l_ J 
ENTOUREZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX AMSTRAD 464 AMSTRAD 6128 SEGA PC 1512 ATARl·ST AMIGA NEC LYNK GAMEBOY MEGADRIVE 



MICROMAHIA 

12 JEUX FANTASTIQUES 
149/199 F 

+ STORMLORD (arcade) 
+ SUPER SCRAMBBLE (moto) 

+ SKATE CRAZY (sim. skate} 
+ NIGHT RAIDER (sim. vol) 
+ ARTURA (avent.faction) 
+ DARK FUSION (arcade) 

+ GARY LI NEKER HOT SHOT (foot) 
+ ARCADE FOOT BALL (foot} 
+ TECHNOCOP (arcade) 
+ MOTOR MASSACRE (arcade) 
+ MARAUDER {shoot'em up) 
+ H.A.T.E. (shoot'em up) 

LA COLLECTION 
175 /245 F 

LES 1 5 LOGICIELS QU'IL FAUT ABSOLUMENT AVOIR 

+ ARKANOID (Casse-brique) 
+ BAT MAN (jeu d'action) 
+ RAM BO (combat guerrier) 
+ GREEN BERET (combattant) 
+ CRAZY CARS (simulation auto) 
+ MATCH DA Y (slm. de football) 
+ MATCH POINT (§im.de tennis) 
+ KONAMIS GOLF sim. de 901~ 

SUPER PROMOTION 
MANEHES ET CABLES 
Manette US GOLD 109 F 
(plus une montre digitale GRATU ITE) 
Manette NAVIGA TOR 149 F 
Megabloster ô Mkroswitches 79 F 
PRO 5000 129 F 
CHEETAH MACH! 129 F 
CHEETAH 125+ 85 F 
QUICKJOY JUNIOR 59 F 
QUICKJOY JUNIOR STICK 69 F 
QUICKJOY 2 PILOT 79 F 
QUtCKJOY TURBO 99 F 
QUICKJOY VI JET FIGHTER 149 F 
QUICKJOY V SUPERBC5ARD199 F 
QU ICKJOY INFRA ROUGE 399 F 
QUICKJOY M5 PC COMP. 199 F 
CORDON pour branchement 
de deux manettes 49 F 
Câble Magnéto AMST. 49 F 
Câble d'extension pour Joystick 49 F 
Câble de TELECHARGEMENT 49 F 
HOUSSE DE PROTECTION 
Housse CPC 464 COUL. 89 F 
Housse CPC 464 MONO 89 F 
Housse CPC 6 128 COU L. 89 F 
Housse CPC 6128 MONO 89 F 
OISQUETIES VIERGES 
4 Casselles vierges 29 F 
4 Disquettes vierges 99 F 
l 0 Disquettes vierges 195 F 

+ CAU LDRON (arcade action) 
+ THE GREAT ESCAPE (action) 
+ YIE AR KUNG FU (karaté) 
+ MAG MAX (arcade espace) 
°* TOP GU N (sim. de vol) 
+ GAL VAN (jeu d'arcade) 
+ SORCERY (jeu d'aventure) 

LES AVENTURIERS 
149/199 F 

+ INDIANA JONES ACTION 
+ THE STRIDER 
+VIGILANTE 
+ FORGOTTEN WORLDS 

DRIVERS 
149/199 F 
+ CHICAGO 90 

+ HIGHWAY PATROL 
+ QUAD 

+ GRAND PRIX 500 

LES FANATIQUES 
ND/249 F 

+ FIRE AND FORGET 
+ L'ARCHE DU 

CAPITA INE BLOOD 
+ SUPER SKI 

+TITAN 
+ GRAND PRIX 500 

+ CRAFTON ET XUNK 

DOUBLE ACTION 
149/199 F 

+ DOUBLE DRAGON 
+ WEC LE MANS 

+ REAL GHOSBUSTERS 
+ DALEY THOMPSON OLYM. 

36 J 5 MICROMANIA 
DES JEUX D'ENFER ! 

OFFRE SPECIAJ.E 
POUR FETER L'OUVERTURE 
DU MAGASIN MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 
(Volable dans tous les magasins Micromanio 
et en vente par correspondance jusqu'au 30 juin) 

CABAL 59/99 F 
OPERATION 
THUNDERBOLT 59/99 F 
LES INCORRUPTIBLES 59/99 F 
STRIDER 59/99 F 
FORGOTTEN WORLDS 59/99 F 

COMPILATION 1 
99 /149 F 
+ SILKWORM 

+ DOUBLE DRAGON 
+XENON 

+ GEMINI WING 

LES BARBARES 
149/199 F 
+ BARBARIAN 2 
+ RENEGADE 3 

+ DOUBLE DETENTE 
+ GUERILLA WAR 

COMPILATIONS 
LES BEST DE US GOLD99/149 F 
EPYX ACTION ND/99 F 
LA COMPIL OCEAN 59/99 F 
:iEAT WAVE 59/99 F 
JOYSTICK THUNDER 59/99 F 

OFFRE SPECIALE 
99/149 F 

+OPERATION THUNDERBOLT 
LES INCORRUPTIBLES 

LES 100°/oA D'OR 
149/199 F 

Les 4 meilleurs scores 
de Amslrad r OO % 
+ OPERATION WOLF 

+ AFTERBURNER 
+ R TYPE - +TITAN 
+ 1 autocollant inédit 

+ 1 super poster de Miss X 

COMPILATIONS 
LES VAINQUEURS 149/199F 12 JEUX EXCEPTIONNELS 129/149F 
+Pargatten Worlds 
+ Thundcrblade 
+ Tig,er Road 
+Lasl Duel 
+Bl:i.~teroids 

LES MAITRES NINJAS 129/179F 
+Double Dragon 
+ Last NinJa 2 
EPYX 21 CHALENGE 
OLYMPIQUE 149f199F 
110 méLres Haies, lancer du 
martcau,sauL à la perche, barres 
assyméLriqucs. cyclisme sur piste , 
lJIOngeon. tir à l'arc, anneaux, 
plongeon de haut vol... 

LES JUSTICIERS 145f195F 
LES 3 MEILLEURS JEUX 
DE COMBAT DE CHEZ OCEAN! 

+Cybernoïd 
+Deflektor 
+Mask +B lood Brothers 
+Nebulus +Hercules 
+Northstar +Exolon 
+Les Maîtres de l'Univers 
+Venom Strikes Back 1 
+Marauder + Ranarama 

OCEAN DYNAMITE 149/199F 
+Platoon 
+Predacor+Karnov 
+Crazy Cars+Combal School 
+Gryzor+Salamander+Dn 1 Ier 
+Roll ing Thunder 

GAME SET MATCH 2 
+Match Day 2 
+Basket Master 
+Super Hang On 
+Champion Chip Sprint 
+ Track and Field 
+Cricket +Snooker+Gol f 

149/199F -

+Dragon Ninja 
+Robocop 
+Rambo3 
...._~~~~~~~~~~~~~~~~~~~-----' 



2 SUPERS HITS SUR UNE DISQUETTE 
POUR 99 F SEULEMENT 

Les meilleurs titres iamais développés sur Amstrad CPC 
réédités dans une collection exce tionnelle. 

NOUVEAUTES MIT PARADE N°1 Arkanoid l 
+Arkanoid 2 
(Cosse Brique) 

N °11 Bubble Bobbie 
+ Flying Shark 
(Arcade! A NE PAS 

MANQUER* 
BLOODWYCH 149/199F 
BOMBER 149/199F 
OYNASTY WARS 109/149F 
FIRE AND FORGET 2 139/179F 
HOST AGES 169/229F 
INTERNAT. 3D TENNIS 99/149F 
KLAX 99/149F 
SECRET AGENT 99/149F 
SHADOW WARRIORS 99/149F 
SIM CITY ND/199F 

• à paraître 

AUTRES 
NOUVEAUTES • 

BOMBUZAL 
DARK CENTUR Y 
ESCAPE FROM PLANET 
PLA YBR MANAGER 
Pî'lBALL SI \'IULATOR 
POPLP 
Sl?RAMBBLE SPIRITS 
SPl-lERICAL 
STORMLORD2 
Tl-lECYCLES 
TURRICAN 
VENDETTA 
WORLD CUl' SOCCER 90 

99/149F 
139fl79F 
99//149F 
139/179F 
ND/209F 
ND/1~9F 

99/M9F 
99/14W 
9!>/t.i.9F 
99/169F 
99/149F 
99/149F 
99/I49F 

1 AN 
DE GARANTIE 

suR rous 
LES 1.0GICIELS 

BLACK TIGER 
CABAL 
CHASE HO 
CRACKDOWN 
CYBERBALL 
DOUBLE DRAGON 2 
E·MOTION 
HARRICANA 
HEAVY METAL 
ITALY90 
NINJA WARRIORS 
OCEAN BEACH VOLLEY 
RAINBOW ISLAND 
TENNIS CUP 

CHUCK YEAGERAFT 
DANDARE ~ 
DRAGON SPffi!T 
EAGLE'S RIDER 
FOO'fBALLER OF YEAR 2 
GllOSE\JSTERS 2 
GHOULS'N CIJOSTS 
HAMME.RFIST 
HOTROD 
l:v)POSSAMOLE 
lNl;>lANA JONES 
KICK OFF 
LES INCORRUPTIBLES 
LE MANOIR DE MORT 
LOADRUNNER 
MEl'RTRES A VENISE 
'vlYTH 
N'EWZEALAND STOR Y 
'llNJA SPlRltS 
OPElV\T. THUN.OBRBOLl 
l'47 
PlNBALL MAGIC 
PIPEMANIA 
SCRABBLE D.E LUXE 
S.HINOBI 
SPrDERMAN 
TEENAGE QUEEN 
THE STRlDER 
TURBO OUT RUN 
TUS KER 
VrGll..ANTE 
WILD STREETS 
X-OUT 

99f149F 
99f149F 
99/149F 
109/149F 
99/149F 
99/149F 
109/l49F 
149/199F 
.99/149F 
129/179F 
99/149F 
99/149F 
99/1 49F 
169/199F 

95/145F 
99/149!:' 
99/l49F 
ND/199F 
99/1 49F 
Ii9/l39r: 
99/149P 
9\lfl49F 
99/149F 
99/149F 
99/l49F 
139/1791' 
!J9/149F 
l\U/199F 
149/J99F 
ND/195F 
129/l49F 
99/149F 
99/149F 
99/l~'.IF 
129/179F 
149/199F 
l39/179F 
ND/225F 
99/l49F 
139/l79F 
169/229F 
99/t49F 
99/ 149F 
99/l..t9F 
99/149F 
139/179F 
99/149F 

N°2 

N°3 

N°4 

N°5 

N°6 

N°8 

N°9 

Gauntlet l 
+Gauntlet 2 
(Labyrinthe) 

Out Run 
+ Road Blaster 
(Course auto) 

Enduro Racer 
+Super Hong On 
(Course moto) 

International Karaté+ 
+Vie Ar Kung Fu 
(Ko roté) 

Grysor 
+Green Beret 
(Combat) 

California Garnes 
+ Winter Garnes 
Sim. des ort 

Street Fighter 
+Tiger Road 
(Combat de rue) 

Platoon 
+ Predator 
(Action) 

N ° l 0 Crazy Cars 
+ Supersprint 
(Course outol 

N ° 12 Ace of Aces 
+ lnfiltrator 
(Sim. de vol) 

N ° 13 Renegade 
Target Renegade 
(Combat de rue) 

N°14 Top Gun 
+ Slap Fight 
(Arcade) 

N °15 R~lling Thunder 
+Rygar 
(Arcade) 

N °16 Daley Thompson 
+Super Test 
S ort 

N°17 Matchday 2 (foot) 
+ Basket Master 
(Foot-Basket) 

N°18 Wonderboy 
+ Wizzball 
(Arcade) 

N°19 Quartet 
+ Rampage 
(Arcade) 

N ° 20 Hypersports 
+ Track'n Field 
S ort 

LES POINTS MICROCLUB : Yom les trouverez sur les 
boîtes des jeux. En les collectionnant, vous pourrez obtenir 
gratuitement les cadeaux exclusifs du MICROCLUB. 

Votre ieu chei vous dans 48 h • en téléphonant au 9 3.42. 57 .12. /NOUVEAU • Livraison garantie par Colissimo 
;!.P,2_St;._u']!".J.:.f~T!!."!!.'~N!...d!!!''!.f.s!_a!l,S.!_0!!!.P!.St;!1.!_ ~·~~2:!7.:..'~ - - - c~~ _______ _: E.!J!".i.Je ~u.;_ m.!,m!_a'!Jo ~é'!PtfJ.n .!!_e J2 ~m!!!.ai:;!.e J!.O:..fr:.:J.U 

BON de COMMANDE EXPRESS à envoy er à MICROMANIA • B.P. 3 • 06740 CHATEAUNEUF iJ.'~ 
NOM ................................................................ ............................................. . - TIH 

TITRES PRIX ADRESSE .............................. ............................................................................ . 

......................................... : ................................. Code postal ........... - ................. . 

Participation aux frais de port et d'emballage + 18 F 

Pn!cisez cassette 0 Disk 0 Total à payer = F 

~Te_ï_ .. _ .. _ ... _ .. _ ... _ .. _ ... _ .. _ ... _ ... _ .. _ ... _ .. _ ... _··_···_···_··_···_··----~ 0 Y.Shirt PLAY AGAIN 
PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE M. L. XL (eotoum votre tolite) 

0 Y.Shirt HIGH SCORE 
1 1 1 1 1 1 1 ! 1 1 1 1 1 1 1 ! 1 M. L. XL. (entourez votre taille) 

0 Montre MICROMANIA Date d'expiration - / - Signature : 

_ ~g!e!l""f!I r à réception (en ajoutanl 19 F) pour Irais de rembou,.ement N° de Membre ~acullatiq 1 1 1 1 1 1• 1oin• C un chèque bancaire [' CCP ,., mondof.l•ttr• 'J fe préfère payer ou locteu 
ENTOUREZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX : AMSTRAD A64 . AMSTRAD 6128 . SEGA PC 1512 ATARl -ST AM!GA NEC LYNK GAMEBOY MEGADRIVE 





lnsectorX 
TAITO 

Le petit dernier de Ta1to est un 
shoot·them-up à scrolling hon 
zontal où vous affrontez des es­
cadrilles d insectes en récupé­
rant des armes supplé­
mentaires en cours de route 
A la fin de chaque niveau. vous 
affrontez un énorme insecte qui 
vous noie sous un déluge de 
tirs. Comme vous le constatez, 
lnsector X n'est pas un pro­
gramme part1cul1èrement origi­
nal Mais, en dépit de son clas· 
s1c1sme, on se laisse prendre 
au jeu, grâce à la qualité du gra­
phisme (et particulièrement des 
décors), d'autant plus que l'ac­
tion s'accompagne d'une ex­
cellente bande sonore Ce pro· 
gramme est toutefois difficile et 
11 faut sérieusement s'accro· 
cher pour progresser lnsector 
X est un shoot-them-up sympa· 
thique, mais mieux vaut garder 
vos pièces pour Klax 

Cadash 
TAITO 

L'onginalllé est rarement le 
point fort des 1eux d'arcade, 
mais Cadash fait exception à 
cette règle Il s'agit d'un mé­
lange entre arcade et jeu de 
rôle. Vous commencez par 
choisir parmi quatre person· 
nages : guerrier, mage, prêtre 
ou ninja. Bien sOr, chaque per· 
sonnage est doté de caractéris­
tiques différentes et, au cours 
du jeu, ils ne pourront se pro­
curer que les équipements qui 
correspondent à leur état En­
suite, un ou deux joueurs corn· 
mencent leur quête à travers 
cinq continents Dès le début 
ils croisent divers personnages 
avec lesquels ils peuvent enga-
ger le dialogue afin d'obtenlf 

des renseignements sur 
ce qui les attend en 

chemin et , 
tout au 

Attention, le métro de Beast Busters grouille de m orts-uluo11ts / 

Mie ux vaut-il lutter contre les bestioles d'lnsector X, 
contre les morts-vivants de Beast Busters, contre 
les monstres de Cadash ou les armées de Vapor 

Trial ? AHL vous dit tout! 

long du ieu. les dialogues 
tiennent une place importante 
Cela est d'autant plus surpre­
nant que les textes à l'écran 
sont en français En fait, pour 
être précis 11 faudrait dire qu il 
s agit plutôt d'une langue 
proche du français car l'ortho· 
graphe utilisée est très fantai­
siste. Cela apporte un effet 
comique 1nvolontalfe, mais ne 
soyons pas médisants car cet 
elfort de traduction est suffi­
samment rare pour être encou­
ragé. Enfin. après avoir récolté 
bon nombre d'informations, 
vous pénétrez dans des ca­
vernes infestées de monstres 
de toutes sortes · il n'est plus 
question de discuter, il faut se 
battre Chaque fois que vous 
abattez un adversaire. un sac 
d'or apparaît et vous devez le 
récupérer Une fois que vous 
avez terrassé le dernier 
monstre de la caverne. vous re­
montez à la surface et vous tra­
versez un village Grâce à 
l'argent dont vous disposez. 
vous pouvez vous arrêter dans 
une auberge pour y faire un 
somme et récupérer de l'éner­
gie ou entrer dans 1 armurerie 
pour y acheter des équipe­
ments supplémentaires. De 
temps à autre. un tableau réca­
pitulatif des caractéristrques de 
votre personnage s'affiche sur 

l'écran et. plus vous abattez 
d'adversaires. plus vous 

gagnez en force 
et en points 

d'expé­
rience 

Ce jeu très plaisant risque fort 
de rebuter les 1ncond1t1onnels 
d'arcade pure et dure mais les 
joueurs en quête de nouveauté 
lui réserveront un bon accueil 

VaporTrial 
DATA EAST 

Ce nouveau programme de 
Data East est un shoot-them up 
à scrolling vertical assez clas 
sique. Des forces armées d'ori­
gine inconnue se sont empa 
rées d'une grande ville des 
Etats·Unts et on vous a confié la 
mission de débarrasser la cité 
des intrus. Vous commencez 
par choisir un avion de chasse 
parmi les trois qui vous sont 
proposés et vous décollez en di­
rect ion de la ville Vous survo­
lez les bâtiments en affrontant 
chasseurs et hélicoptères, 
sans oublier les tanks qui pa· 
trou1llent dans les rues Au 
cours de votre progression 
vous récuperez des capsules 
qui vous permettent d augmen­
ter votre vitesse ou qui vous 
procurent des armes efficaces. 
mais de courte durée A inter­
valles réguliers vous affrontez 
d'énormes et redoutables en­
gins de guerre C'est un shoot­
them-up assez plaisant. mais 
qui laisse une forte impression 
de déjà vu Il souffre en effet 
d'une absence totale d'1nnova­
l1on et la réalisation n'a rien de 
remarquable 

Beast 
Busters 

SNK 

Cette nouvelle variante d Ope­
ration Thunderbolt présente la 
particularité de pouvoir se iouer 
à trois Chaque joueur dispose 
d'une mitraillette pourvue d'un 
bouton permettant de lancer 
des grenades et le carnage 
sera sévère Dans ce jeu, les ar­
mées ennemies cèdent la place 
à des hordes de morts-vivants, 
accompagnées de chiens fous 
L'action commence au niveau 
de la rue et à peine avez-vous 
pris le temps de vider quelques 
chargeurs, que vous descen­
dez dans le métro Les mons­
vivants surgissent de partout et 
lorsque vous atteignez le quai 
de la station, une rame de mé 
tro vient décharger des troupes 
fraîches (si l'on peut parler de 
fraîcheur dans l'état de dé 
composition avancée de vos 
agresseurs) Des chiens vous 
sautent à la gorge et les zom­
bies vous lancent des couteaux 
ou des torches enflammées Le 
gore est à l'honneur dans ce 
programme à l'ambiance part1-
cul1èrement glauque. Vos raf­
fales de mitraillettes font litté­
ralement exploser les morts­
v1vants. Cette sympathique 
boucherie s'accompagne d'ef­
fets aussi sanglants que spec· 
taculaires, et les natures trop 
sensibles feraient mieux de 
s'abstenir 
Comme dans Opera/ion Thun­
derbolt, le scrolling est horizon­
tal ou vertical. selon les ni­
veaux Autre point commun 
avec le grand classique de 
Ta1to des munitions. ou des 
grenades, apparaissent à inter· 
valles réguliers et vous devez ti ­
rer dessus pour les récupérer 
De la même manière. vous pou· 
vez tlfer sur des trousses à 
pharmacie atm de remonter 
votre niveau d'énergie ainsi 
que sur divers équipements 
comme un gilet pare-balles ou 
des bombes de napalm Un 1eu 
d'arcade efficace et les ama­
teurs du ·genre vont pouvoir 
s'offrir un beau massacre. Ce 
n'est pas tous les iours que l'on 
a l'occasion de casser du zom­
bie Sanglant 1 

Alain Huyghues·Lacour 
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Choisissez votre surface. 

TieBreak 
AMI GA 
Tie Break est un jeu de tennis 
pour un, deux, trois ou quatre. 
Amortis, lobs, smatchs et 
passing ne sont qu'une partie 
des coups qu'il est possible 
de réaliser. Les déplacements 
automatiques permettent de se 
concentrer plus sur la frappe 
de la balle que sur le 
placement au filet ou en fond de 
court. Si Tie Break déroute au 
début, il devient très vite 
une passion, surtout à quatre . 
Ocean 
Dans le domaine des simulations sportives, le foot· 
ball el le tennis sont à l'honneur ces derniers 
temps. 11 y a encore un an, il n'y avait pas un seul 
bon programme de ce type sur 16 bits et mainte­
nant on ne sait plus où donner de la tête devant 
cette avalanche de programmes de qualité. Après 
Great Courts et Tennis Cup, voici une troisième si· 
mulatiori de tennis qui apporte quelque chose de 
nouveau. 
Au niveau de la représentation du match, Tie 
Break se rapproche du Passing Shot (le jeu d'ar· 
cade de Sega), avec un court vu de dessus. Mais 
ce qui différencie nettement ce soft des autres si· 
mulations de tennis, c'est que l'ordinateur gère les 
déplacement de votre joueur, vous laissant ainsi 
vous concentrer pleinement sur vos coups. Il faut 
bien reconnaître que cela n'est guère alléchant au 
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ne Break : une nouvelle sim11lt1tlon de tennt~ passionnante. 

Un lob im11ressionnant. 

premier abord. Après tout, les autres programmes 
de tennis nous avaient habitués à gérer nous­
mêmes nos déplacements, ce qui est bien plus réa­
liste. Mais après quelques balles, on s'y habitue et 
on se rend compte que ce concept est loin d'être 
inintéressant. 
Toutefois, il faut préciser que vous pouvez quand 
même exercer une certaine influence sur les dé­
placements de votre joueur, si vous le désirez. En 
effet, un fois que vous avez envoyé la balle, vous 
pouvez faire en sorte que votre joueur aille vers le 
filet ou recule, mais dans ce cas vous ne faites que 
donner la direction générale du mouvement. Il 

La partie à quatre. 

peut être intéressant d'utiliser cette possibûité dans 
certains cas bien précis, mais mieux vaut ne pas en 
abuser, car si votre adversaire place la balle ail· 
leurs il vous est possible de vous repositionner à 
temps. Cette impasse sur les déplacements per· 
met de disp0ser d'une large panoplie de coups : 
lobs, amortis, smatchs, accélérations fou­
droyantes, balles longues. :etc. Contrairement à 
Great Courts, votre position par rapport à la balle 
n'a pas d'influence sur votre coup, ce qui est la· 
gique puisque vous n'êtes pas maître. 
En revanché, le timing joue un rôle déterminant : il 
faut choisir le mouvement qui convient et le faire 
avec rapidité, juste au bon moment. Cela est par· 
fois frustrant lors des premières part1es, mais c'est 
passionnant à la longue. 
Mais la particularité de Tie Break, c'est la possibi· 
lité de jouer à quatre simultanément en utilisant 
l'interface pour deux joysticks supplémentaires. 
lnu!ile de vous dire qu'une partie à quatre. c'est 
vraiment quelque chose. Lorsque nous avons reçu 
ce programme, nous avons passé tout un après­
midî à jouer à quatre dans les locaux de Till et il 
n'y avait pas moyen de nous arrêter. De plus, le 
programme permet toutes les combinaisons pos­
sibles : par exemple, si vous âtes deux vous pou­
vez jouer l'un contre l'autre, jouer en double con 
Ire l'ordinateur, ou encore en double l'un contre 
l'aub·e. Ajoutez à cela le choix entre quatre sur· 
faces différentes, différentes raquettes, des cham· 
pionnats avec sauvegarde de la position et vous 
avez une simulation très complète dont vous ne 
vous lasserez pas de sitôt. Tie Break est un pro· 
gramme très ludique et il ne faut surtout pas man­
quer une occasion de jouer à quatre. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _________ s1mulatton sportwe 
lntérét 17 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 



Avis 
A preniière vue, rien à: voir avec les deux 
grands du tennis, Great Courts et Tennis 
cup. Et pourtant, comment expliquep que 
Jacques, Alain, Danny et moi-même ayons, 
dès la sortie du soft, joué pendant plus de 
cinq heures d'affilée alors c:iue la secrétaire 
de rédaction n0us récla)'llait une dizaine d'ar­
ticles en retard ! Rien à ajouter, Têe Break 
vous passionnera de la même façon. 

Olivier Hautefeuille 

Il est 6 h 45 du matin, tie-break, le service 
est pour moi... Bon sang ! Voilà bien sept 
heures qu'on se défonce sur ce jeu ! 

Dany Boolauck 

Déconcertant au premier abord du fait du 
déplacement automatique des joueurs, ne 
Break s'avère à l'usage très prenant, en parti­
culier grâce à la très grande richesse des ef­
Iefu de balle et à la multîplicité des options. 
Un très grand tennis. Jacques Harbonn 

F29 
Reta/iator 
AMI GA 
Animations souples et rapides, 
graphisme et bruitages soignés 
font de F29 Retaliator un sérieux 
challenger de Falcon, /e leader 
des simulateurs de vol actuels. 
Les missions, p lus courtes mais 
plus nombreuses, ont pour 
théâtre d'opération des terrains 
exigus. La carte étant petite, 
ils sont difficiles à repérer ... 
Mais au niveau de l'action, 
le jeu est irréprochable avec des 
attaques terrifiantes. 
Ocean. Programmation : Phil Allsopp ; 
graphisme : Martin Kenwright et 
Joanne Drury ; bruitages : Matthew 
Cannon. 
Comme Iton Lord dans un tout autre domaine, 
voici un soEt qui a su se faire attendre ! Annoncé 
depuis plusieurs mois comme LE simulateur du 
siècle, F 29 version Amiga nous arrive enfin ! S'il 
parvient à surpasser ses confrères sur de nom· 
breux points, ce programme possède quelques dé· 
fauts, quelques lacunes. Voici donc un excellent 
produit, mais qui répond malgré tout au vieil 
adage Nobody's peifect ... 

R éallste 1 n Jaur rentrer le train d 'atterrissage dès que l 'on a pris quelques mètres d 'aftitude. 

Le parc des simulateurs aériens de la micro 90 est 
très réduit sur ST etAmiga. En fait, seul Falcon (cf. 
la rubrique Hit dans Tilt n• 63) reste en compéti­
tion avec F 29. li faudra bientôt compter sur les 
adap~tions de F- 15 et F 19 de Microprose. Pour 
l'instant, le challenge se pose donc entre les deux 
géants du combat aérten, Falcon et F 29. 
C'est par le nombre impressionnant de ses mis· 
sions que F 29 m'a séduittout d'abord. Pour cha­
cun des quatre terraîns de maoœuvre disponibles, 
il existe jusqu'à plus de trente scénarios distincts, 
Bien sûr, le pilote novice ne pourra pas accéder à 
toutes les missions. Il devra faire ses preuves sur 

tlllUM.•tt 

Rien à d ire côté souplesse. 

des attaques simples, puis sauvegarder ses scores. 
Un tel panel de scénarios doit être soutenu par 
une préparation de vol très poussée. A ce titre, 
F 29 souffre de quelques défauts. La notice, tra­
duite en français (merci[), donne les grandes 
lignes de chaque mission. Le joueur devra, en re· 
vanche, prendte garde à certaines erreuIS de trans­
cription (des miss.iles qui ne portent pas le même 
nom sur la notice et à l'écran, des pistes qui 
existent sur la carte écran et pas sur le papier, 
etc.). Ensuite, pour le jeu, c'e.stJ'emploi de la carte 
qui m'a le plus donné de fil à retordre. Face à cer· 
iains softs disponibles sur PC (cl. rubrJque Chal-

Fu/con, le seu.l challenger sur 1 6 bits. 

lenge dans le n° 78 de Tilt), la carte de F 29 est 
bien trop réduite. Elle n'occupe qu'un espace 
écran de quelque 4x4 centimètres. C'est petit et 
donc, en pleine action, difficile à suivre. En re· 
vanche, la représentation du cap de l'appareil, une 
flèche qui apparaît sur cette même carte, est très 
visible. Dernier petit handicap, si le nombre des 
missions est très important, chacune d'elles se si· 
tue sur un tout petit terrain de manœuvre. Votre 
avion a vite fait de dépasser les bords de la carte. 
Décevant! 
F 29 offre des missions très brèves. Du même 
coup, c'est à chaque fois l'arcade qui l'emporte sur 
la simulation, sur la stratégie. Le pilotage de l'ap-
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Le joueur choisit la disposition des Instrument.-;. 

pareil, si l'on pôSse outre les phases délicates d'at­
temssage. est facile à mani!Jr. La très grande sou­
plesse de son animation conforte encore ce soft 
dans son aspect arœ_de. Qu'il s'agissê de la pour­
suite d'un jet ou la visée d'un convoi de blindés sur 
une route, toutes les missions de F 29 mettront à 
mal les nerfs des pilotes les plus coriaces. La vi­
tesse de vol et les capacités techniques des deux 
avions disponibles, sont telles qu'on attrape le fris­
son dès le premier combat. Super! En contrepar­
tie, les pilotes habitués aux missions de F 15, par 
exemple, risquent de se retrouver trop souvent sur 
les menus du jeu. Dommage à ce propos qu 'U ne 

I 
Un coup dt:. zoom sur l 'action. 

soit pas possible de relancer une mission par une 
simple touche... Cela aurait facilité la prise en 
main. 
Graphiquement, c'est beau ! Rien à redire à la réa­
lisation graphique et sonore de ce programme, ou 
si peu! face à Falcon , je n'arrive pas voir de dif­
férences notables entre les deux programmes. 
C'est dire que F 29 est réussi! Animations très 
souples et rapides, graphismes beaux, peu détail· 
lés dans la composition des sols mais très • poin­
tus• pour la représentation des sprites et bâti­
ments, radars, ponts, etc. C'est du beau travail 
Quelques bugs subsistent pourtant çà et là, une 

En bas à droite. la • petite » carte. 
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Kha/aan montagne par exemple qui reste superposée à sa 
voisine, un instrument de bord qui «saute• par· 
fois ... Rien de grave heureusement. Ces défauts 
sont rares et ne gâchent pas l'ambianœ. 
Quant à savoir s'i l fuut acheter F 29, c'est une 
question épineuse qui dépend bien entendu de 
vos goûts en la matière. Falcon et F 29 sont équi· 
valents sur bien des points. Certes, F 29 possède 
plus de missions que son confrère qui, lui, possède 
des disques scénarios qui comblent ce handicap. 

Jusqu 'au s illage du bateau, balèze! 

Côté maniabilité, les deux programmes se valent à 
mon goût, aussi maniables, aussi beaux, aussi ra­
pides l'un que l'autre. SI je devais choisir, j'opte­
rais sans doute pour Falcon, uniquement pour 
pouvoir combattre à deux joueurs, ce qui est vrai­
ment génial. Mais beaucoup de pUotes n'auront ja­
mais l'envie ou la possibilité de profiter d'une telle 
option. Aussi, même si je me permets de souligner 
encore que F 29 n'apporte rien de vraiment ne11f 
face 'à Falcon, je ne saurais que trop vous con­
seiller l'achat de ce soft si la description qui en est 
faite ici correspond à vos aspirations de pilote et si 
vous ne possédez pas le doyen des deux simula­
teurs en compétition dans cet article. 

Olivier Hautefeuille 

Type _____ sîmulateur de combat aérien 
Intérêt 18 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 

Avis 
Après la version • presque définitive• que nous 
avons testé li y a quelques mois, voici enfin F-29. Il 
est toujours aussi magnifique, en dépit de quel­
ques bugs mineurs, comme l'auiopilote qui ne 
marche pas. Personnellement, je préfère ce pro­
gramme à Falcon pour la variété des missions et 
du terrain. J'apprécie particulièrement l'option 
Zulu Alert qui permet à des novices de passer de 
bons moments avec ce simulateur sans trop se 
prendre la tête. Alain Huyghues-Lacour 

Avis 
F29 dispose de graphisme et d'animation super· 
bes mais la stratégie semble être en retrait par rap­
port à Bomber ou Falcon . Peut·être est-ce dû à la 
priorité accordée, semble+il, aux performances 
graphiques. Le programme laisse cependant scep· 
tique, compte tenu des plantages inexplicables qui 
l'affligent. Eric Caberla 

ATARI ST 
Devenir calife à la place du calife 
représente une entreprise 
épuisante émaillée de combats, 
de traîtrises, de compromissions 
et de multiples batailles sur mer 
comme sur terre. Les espions, 
/es armes et la magie sont les 
instruments de la conquête du 
pouvoir, le vol et la perfidie en 
constituent le côté oculte ... 
Khalaan vous déuoilerei peut-être 
le << côté obscur» de votre âme. 
Chip 
Khafaan est le second programme de la jeune so­
ciété française Chip, après Nif Dieu Viuant qul 
avait déjà attiré notre attention. Il s'agit d'un jeu 
aux vastes possibilités, combinant wargame ter· 
restre et maritime avec phases d'arcade. com­
merce, stratégie et même politique Le royaume 
de Khalaan est dîvisé entre quatre califats, et 
chaque calife cherche à devenir le grand Calife de 
Khalaan. Vous incarnez l'un d'eux et une guerre 
sans merci va vous opposer aux trois autres. Un 
cinquième larron, l'étrange envahisseur, va se mê· 
Ier aussi à cette sarabande infernale. Pour gagner, 
il faudra soit parvenir à terrasser l'envahisseur, soit 
amasser Je pl\is de richesses. 
La première diose à faire est de lever une armée. 
Ne voyez pas trop grand au début pour éviter de 

Il ne manque plus que le hà.-ern ... 

=-

-.... 
Débarrassez-vous d·abord des arcl1ers. 



U. gurde meurt, muis ne se rend pos. 

Vos revenus m ens uels. 

laisser votre califat sans protection et surtout ap­
provisionnez vos hommes abondamment en 
argent, vivres et eau. Dans le cas contraire, ils ne 
tarderaient pas à déserter. Vous allez attaquer le 
Ion neutre le plus proche, ce qui vous permettra 
d'accroître vos revenus mensuels sl vous rempor· 
tez la victoire. Si vous avez opté pour le mode ar· 
cade {ce qui n'est pas obligatoire), l'attaque se dé· 
roule en deux temps. Vous devrez d'abord éviter 
les Hèches des défenseurs et leur tirer dessus Ai­
dez-vous de l'extrémité de votre flèche pour viser. 
Une fois dans la place, il vous faudra encore 
combattre les nombreux défenseurs en un difficile 

Constituez. votre armée. 

L'écran principal. 

duel au cimeterre. Laissez une garnison pour dé· 
fendre ce fort nouvellement conquis Vous pourrez 
alors repartir en campagne. N'oubliez surtout pas 
de vous réapprovisionner régulièrement. 
Pour franchir les mers, vous devez embarquer 
voitre armée sur un bateau. Si un navire ennemi 
s'approche, le combat est inévitable. Guidez votre 
navire pour éviter les écueils et vous placer au 
mieux, et envoyez-lui plusieurs bordées de boulets 
en réglant la hausse des canons, sans oublier les 
tirs de vos archers qui décimeront les rangs enne 
mis. Ces combats sont intéressants et difficiles. Il 
peut arriver que deux armées adverses se ren 

Sallma est efficace. 

contrent et vous devez encore une fois manier le 
fer en un nouveau duel pour vous en sortir 
Vous pouvez à tout moment proposer une alliance 
temporaire à un ou plusieurs califes, afin d'avoir 
plus de facilités pour régler leur compte aux autres 
ou à l'envahisseur (attention, ses armées som re 
doutables) Le commerce aussi a son importance 
car plus vous aurez de ressources, plus vous serez 
puissant. Vous pouvez soit vendre ttn fort conquis 
(prévoyez un présent de prix pour conclure le mar­
ché), soit monter une caravane qui ravitaillera aussi 
vos armées (choisissez un chemin sûr car ces cara· 
vanes sonl sans défense et le pillage est monnaie 
courante) soit encore entrer dans une ville avec 
une escorte réduite pour visiter les boutiques C'est 
là que vous achèterez eau, vivres et mogens de Io· 
carnation rapides pour vos armées (chameaux ou 
chevaux). Vous pourrez aussi tenter de voler les 
marchands, mais si vous répétez trop cette opéra· 
tian, vous risquez de passer un très mauvais quart 
d'heure fë1ce aux gardes et mercenaires de la ville. 
Tous les moyens sont bons pour gagner et la poli· 
tique prend parfois d'étranges voies. Ainsi, vous 
pourrez utiliser vos espions pour commettre un at 
tentat, corrompre une armée ennemie, recueillir 
des renseignements ou même voler des biens pré 
cieux Si vous avez la chance de mettre la main sur 

Le difflcile combat naval. 

la lampe magique, vous pourrez même faire appel 
à la magie, qui vous apportera prospérité, uwmci 
blité, clairvoyance. immobilisation des ennemis ou 
maléfices bien entendu, ces sorts ne seront va· 
tables qu'un mois. Vérifiez de temps à autre votre 
cot.e de popularité et faites un don au peuple si 
cette cote est vraiment trop basse 
Les posslbiités de ce jeu sont très riches, à chacun 
de trouver sa propre stratégie pour gagner. Kha· 
faon est bien réalisé. Les options de jeux multiples 
pe1mettent d'adapter la difficulté ou d'éviter les 
phases d'arcade pour se consacrer à l'aspect tac 
1ique Les graphismes sonl excellents et variés 
L'animation en revanche, est mégale bonne dans 
certains cas, et moyenne dans d'autres Les brui 
tages digitalisés et des musiques bien choisies 
complètent l'ambiance Les seuls réels défauts 
sont les longs et fréquems accès disque et surtout 
les réactions • molles• de la souris (pas dans les 
phases d'arcade brusquement). Un excellent jeu, 
varié et prenant, qui vous tiendra de nombreuses 
heures en haleine Jacques Harbonn 

Type _____ wargame commerce polmque 
Intérêt 16 
Grapl11sme * * * * * 
/\n1mation * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 
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Ghosts'n Goblins 
ST 
Ambiance di'gne d'un film d'épouvante et h1;imour sporadique 
habillent à merveille cette conversion d1un hit de l'arcade. L'action 
inter'lse et soutenue - diffiei[e pour /es· débutants ! - est 
rehaussée par des ob'stac/es et la présence de myriades d'ennemis. 
Elite 
Après deux ans d'attente, Ghost'n 6oblins arrîve 
enfin sur 16 bits, pour ta plus grande joie des nom· 
breux fans de ce grand classique d'arcade. Mais ne 
nous plaignons pas de la lenteur d'Elite, cat ciat 
é<liteut a le mérite de prendre le temps qu'il i;faut 
poùr réaliser d'excellentes conversions c!'àtcade, 
alors que tant de ses concurrents ont lendahce à 
les bâcler pour respecter les délais M sortie .. , Et 
puis un jeu comme Ghosts'n Goblins mente bîen 
un traitement exc~tionnel, car je ne suis pas le 
seul à penser que c'est le plus grand jeu de tous les 
temps (pàs moîns !} . 
Ge jeu de Capcom met en scène la .quête du che· 
valier Arthur, dont la fü;inc:;ée a été ianlêvée par un 

La nuit des m arts ulvants. 

démon. Bjèn des sc~c::,s de, ce thefcd'œuvre de 
l'arcade restent encore dans toutes les mémoires : 

"la traversée du dmetière avec les morts vivants 
sortant de terre, la ville fantôme; les plates-formes 
mobiles, ou e,ncore le pont st:tw.end\.J au dessus 
des flammes. Tou tes ces scènes sont particulière­
ment marquantes et bien des progrpmm~ s'en 
sont inspirés par la suite. L'ambiance de Ghost.s'n 
Gob/ins est dlgne des grands füms d'épo1.iv~ntt?, 
mais l'humour dest pas absent pour autant ; il faut 
reconnçiître que le gag du chevalier qui se retrouve 
en ealeçon est assez plaisant. 
Cette conve~1on très réussie bénéficie de beaùx 
graphismes et d'un scrolling multidirettionne1 irré-

Le bouclier est une protectJon efflœce. 

Excellente conversion du « plus grand j(!AJ d'arcade de tous les temps• 1 
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proch~bfü. En fi;1vanche, l'.animati0)1 est quelque 
peu hel.lrtée, mais cela est compensé par sa préci· 
ston. Mai$; surtout, la jo'ugbiliié. esf excellente. At­
tentlo11, cela ne veut pas dir~ que .e' est un jeu facîle 
dont on peut ven1r à ,bout aisément. Bien au epn· 
traire, il faut vraiment-s'aecrocller pour progresser, 
car le niveau âê. difficulté est as&ez. élevé dès le dé· 
but du jeu. Mais le personnage répond parfaite, 
ment 'à la. mointlré éommande, et si vous petdez 
une vie c'est uniquement parce que vos réflexes f!e 

Arthur se·retrouve en caleçon. 

Gare aux ennemis volants 1 

Vous êtes cemé. 
sont pas assez rapides. Le choix des armes joue un 
rôle déterminant dans ce programme. Au début, 
vous disposez d'une lance, mais d'autres armes 
apparaissent par la suite. 
Le bouclier ét le poignard sont très proches de la 
lance, dont ils ne diffèrent que par la puissance et 
la vitesse. Quant aux autres armes, il vaut mieux 
éviter de les utiliser, à moins que vous ne sachiez 
particulièrement bien vous en servir. En èffet, la 
torche et la hache sont des armes puissantes, mais 
de courte portée. Elles décrivent un arc assez 
court, ce qui vous oblige à vous rapprocher de vos 
adversaires pour les abattre et cela se révèle assez 
souvent périlleux. T. 



Dans la vîlle fantôme ... 

Indépendamment de l'aspect tir, Ghosts 'n Goblins 
est un prèJgr1)DUile qui exige une grande précision, 
car les obstacles sont redoutables. 
Cett~ conversion est 11ettement.supérie'Ure à çeUe 
de Ghou/s'n Ghests. tant pour Je grnphisme que 
pour la jouabilité. Toutefois, on peut regretter l'ab· 

sence dloptlon continue. étant donné la longueur 
et la difficulté. tie cette avénture Un classtque de 
l'areade totrjours aussi passionnant. 

Alaîn Husrghues-Lacow 
Tvpe _____________ arcade. 
lntérét 17 
GPQphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
~X C 

Avis 
Alors là, jè craque. Retrouver ce grand hit 
c'est c0mme revoir son premier amour ... 
Ghosts'n ond Goblins version ST est très ra­
pide et toµjours aussi dHficile 'il vaincre. Gra­
phi(;Juement, je m'attendais à mieux. Mais 
qu'importe, l'essentiel est que l'ambiance du 
jeu soit demeurée intacte, et avec elle le plai· 
sir du combat. OIMer Hautefeuille 

The Adventure of Link 
NINTENDO 
Et uoilà Link reparti pour de nouvelles aventures ! 
Après le succès mondietl de la Légende de Zelda, le retour 
de ce héros n 'étonnera personne. Légèrement inférieur 
à son modèle, ce programme est cependant une réus·site. 

Console Nintendo 
Quel possesseur de la C0)1Sole Nintendo n'a pas 
passé des semaines, voire des mois, en compagnie 
de la Légende cie le/da ? Ce petit joyau de far­
cade, aventure figure en bonne place parmi les 
jeux les plus vend1.1s dans le monde et "Ce succès 
est largement mérité. Aujourd'hui Link repaii pour 

de nouvelles aventures dans le monde d'Hyrule. 
L'infâme Ganon a été détruit dans le premier épi­
sode, mais ses anciens alliés rôdent encore .dans le 
royaume. Cette fois, Link devra explorer six pa­
lais, dans Je but de replacer un joyau sur une sta­
tue de pierre qui se trouve dans chacun d'eux, 

The Advent11re of Unk, la suite attendue de la Légende de Zelda. 

Vous vous déplacez sur la carre. 

Discutez avec les vlllageo1s. 

Fouillez chaque recoin des p"alais. 

après quoi il livrera un dernier combat au cœur du 
grand palais. 
Une fois de plus, Nintendo démontre son savoir· 
faîre, avec ce programme qui est fidèle à I' ~rit de 
la Légende de Zelda, sans pour autant être un re­
make. Dans ce nouveau soft, l'aspect jeu de rôle 
est plus développé que dans l'épisode précédent. 
D'une part, vous d,evezvfsiter les différents villages 
de la région et engaget le dialogue avec les cita­
dins. Non seulement cela vous permet d'obtenir 
toutes sortes d'informations fort utiles mais, en 
plus, vous y rencontrerez des escrimeurs qui vous 
permettront de vous perfectionner. D'autre part, 
suivant le principe des jeux de rôle, vous gagnez 
des points d'expérience chaque fois que vous 
abattez L\n adversaire. Lorsque vous atteignez un 
certain nombre de points, vous pouvez améliorer 
l'une de vos caractéristiques : force de vie, pou· 
voirs magiques ou puissance d'attaque Comme 
dans la Légende de Zelda , vous devez explorer 
une vaste région et les palais sont immenses. En 
revanche, la représentation de vos voyages est as­
sez différente. En effet, vous vous" déplacez sur une 
carte et vous ne passez en mode arcade que lors· 
que vous pénétrez dans-un palais, un village ou 
une caverne. Tant que vous voyagez sur les routes 
vous ne risquez rien, mais dès que vous vous en 
écartez, des monstres tentent de se jeter sur vous. 
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La fée uous redonne de l '~nergje. 

Si vous entrez én contact avè.c eux, vous passe; en 
mode arcade pour en découdre. 
The Aduenture of Link est un ptQgrammmé d'une 
grande richesse, avec de vastes tenitoires à explo­
rer, des çidversc;tires vçiriés, d~ nombreux abjet,s à 
découvrir, et bien d'autres choses encore, li vous 
retiendra longtemps devan1 votre écran. Heureu­
sement, comme dans la Légende de Zelda, la car­
touche est munie d'une pile qui vous permet de 
sauvegarder votre position. 
Côté ré~llsalion, les graphismes ne sontpas extra­
ordinaires, mais l'animation et la Jouabilité sont 
parfaites. Il est important de noter que tous les dia-

Les ennemis uous guettent dans /!obscurité. 

logues en anglais, qui apparaissent à l'écran, ont 
été traduits en français sur une petite notice four­
nie avec le je_u. Ce programme est légèrement in­
férieur au précédent, mais il n'est pas évident 
d'égaler un tel chef-d'œuvre et ce n'est pas une 
moindre référence que de s'en rapprocher. Un 
progrpmme indispensable à tout possesseur de 
cette console, car des softs d'une telle richesse ne 
<Joot pas légion. The Aduenture of Lînk promet de 
longues et passionnantes heures de ïeu en pers-
pective. Alain Huyghues-Lacour 
Type oicade ( auenture 
Intérêt 17 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix D 

Avis 
Comme Je dit si bien AHL, voilà un soft qui 
occupe toutes les positions ludiques de la mi· 
cro. Aventure et arcade s'y mèlent sans 
heurt. Le joueur réfléchit pour percer les 
énigmes, puis agit pour se débarrasser des 
monstres. Bien sûr, il faut se contenter de la 
faiblesse graphique de la console Nintendo, 
sprites petits et flous, animation saccadée ... 

Olivier Hautefeuille 
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Gunboat 
PC tous écrans 
Après avoir piloté un avidn et 
dirigé un char d'assaut, vous 
entreprenez maintenant de 
guider un navire de guerre . 
Contrôle du Gap et du tir sont 
Le~ deux faces de Gunb.0at, un 
simulateur qui édab0usse. 

Accolade. Programme : T. Loughry, 
S. Nelson et C. Kirkpatrick ; 
graphisme : R. Mitchell et T. Lougbry ; 
musique : G. Eskow et R. Shlff er. 
Enfih un simulateur de combat qui innove ... Vous 
pilotez ici un navire de guerre léger. J'ai craqué 
pour le réalisme et l'originalité du thème. Je re­
grette, en revanèhe, que le scénario de c.ette simu­
lation s'inspire de la boucherie de la ttistemenr cé· 
lèbre guerre du Viêt-nam. Supporter la jaquette du 
soft quand on connaît un peu l'histoire des Etats· 
Unis, dur, dur! 
Gunboot s'inspire directement des simulateurs de 
combat classiques, aériens, blindés, etc. Le joueur 
va choisir diverses missions selon les points d'ex­
périence qu'il aura accumulés. Pour chacune des 
ses missions, une carte du territoire et un bref ré· 
sumé des ordres issUs du haut commandement 
précèdent l'action. La réalisation très soignée des 
grnphismes et animahèms rend très bien la lourde 
inertie qui caractérise le pilotage d'une vedette. 
C'est là l'atout majeur du soft. On lance les mo· 
teurs à fond, puis on inverse les machines sur un 
coup de gouvem11il... Leau gicle, )'écran oscille, 

HITS 
c'est très convaincant La plupart des missièns 
vous invitent à>S\alomer entre les deUX: tlve_s d'une 
tivlère. Les paysages qu'on découvre à chaque la· 
cet du fleuve et surtout l'apparifüm soudaine de 
l'ennemi au détour d'un cahyon, voilà le deuxième 
atout de cette .simulation. L'ambiance de J'aven­
ture est plus intense: que celle d'un simulateur de 
combat aéri'(n. Le pilote doit toyjours füre prêt à 
courir vers les postes de combats. Aussi réaliste 
q!Je Je poste de gouverne, les trois fusils mltrail· 

My Tho, l'o/)jectif de cette mission. 

Le bilan du combat. 



L'ennemi commence à tirer ... 

1 . 
~uns • 
lhn1gun : 

8 GV53tl :!i:-0 111' cn91nes • 
6V59 45 0111' en91nu ! 

8 IU.29 91 en.\d" 1 auncht!ro 
11600 3 0 ca 1 9un • . 

Turrican 
AMI GA 
L'éditeur allemand Rainbow Arts 
emprunte aux Japonais 
/es recettes de leurs jeux sur 
consoles pour réaliser un 
excellent jeu d 1action : Turrican 
est difficile, mais accrochera plus 
d'un forcené de l'arcade. 
Rainbow Arts. Programmation : 
Holger Schmidt et Achim Moller ; 
graphisme : Manfred Trenz; 
musique : Chris Helsbeck. 

Ralnbow Arts nous offre fréquemment d'excellents 
jeux d'action qui bénéficient toujours d'une réalisa 
taon de qualité. Il est Indiscutable que ce dyna 
m1que éditeur allemand dispose de programmeurs 
de talent qui maîtrisent parfaitemem les capacités 
de l'Am1ga' L'"équipe qui a réalisé Îunicon n'en est 
pas à son coup d'essai, on lui doit déjà deux 
grands shoot·them-up Denoris et la conversion 
Amlga de R-Type. 
Vous devez explorer cinq mondes, dont chacun se 
compose de deux ou trois larges secteurs. Vous 
pouvez vous déplacer en toute libené dans cet im 
mense univers, dans la mesure ou aucun itinéraire 
ne vous est imposé En effet, vous pouvez parcou 
rir chaque recoin d'un secteur. sans hésiter à reve 
nir sur vos pas, avant de vous rendre vers la sortie 
pour passer au niveau suivant Bien sûr, de très 
nombreux ennemis vous attaquent tout au long du 
chemin, mais vous ~tes équipé en conséquence 

Ramassez des bonus. 

Un redoutable adversaire. 

Le bateau en marche arrière, quel réalisme 1 Des univers très variés. 

leurs (avant, miUeu et arrière) se manient à l'aide 
des curseurs clavier ou du joystick Mais quelle 
que soit la difficulté de la mission, le joueur peut 
laisser le maniement au micro. En fait, il contrôle 
soit le cap et la vitesse de la vedette, soit le tir 
Gunboat est facile à prendre en main. Le nombre 
élevé de ses missions et la très juste progression 
de leur difficulté assurent l'intér~t du soft à long 
terme Graphiquement, les modes EGA et VGA 
sen sortent à merveille. Il ne s'agit certes pas d'un 
Tilt d'or en puissance mais d'un hit de niveau 
moyen, remarquable surtout pour le réalisme de 
son pilotage. Olivier Hautefeuille 
Type combat nouai 
Intérêt 14 

Graphisme * * * * 
Animotron * * * * * 
Bruitages * * 
~ c 

Avis 
Gunboat est un programme caractéristique du 
style Accolade : un zeste de simulation et la bonne 
mesure d'action De plus, le concept d'une vedette 
de guerre est très original. Un excellent jeu d'ac· 
tion qui change des shoot·them·up habituels. 

Alam Huyghues·Lacour Toute une panoplie d'annes plus efficaces les unes que les autres. 
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Vous disposez d'une large panopl!e d'aanes effi 
caces que vous pourrez encore améliorer en c0urs 
de jeu De plus. vous avez la possibilité de vous 
transformer en toupie de temps à autre (un em· 
prunt au Metroîd de Nintendol. ce qui vous rend 
alors Invulnérable et vous permet de circuler dans 
d'étroits passages. 

/ 1 \ H/TS===T=ie::rt::e::x.=C::e::tt::e::é::q::u::ip::e::d::e::p::r::o::gra=m::m::e::u::rs::d::e::t::al::e::nt~ 
'/ ~ a déjà fait ses preuves, avec les conversions de 

Tumcan s'inspire largement des jeux japonais sur 
console et plus particulièrement de ceux de la Nin­
lendo. En effet, indépendamment de la toupie, on 
trouve des blocs qui cachent des équipements sup· 
plémentaires, des salles secrètes remplies de bo­
nus, des passages dissimulés. Personne ne s'en 
plaindra, car ce type de recette est toujours effi-

Vous uous Lr ansfonnez en toupi e. 

cace D'autre part, lajouabilité n'a pas été oubliée, 
car le personnage répond merveilleusement bien à 
la moindre commande On peut même changer 
de direction au cours d'un saut. pour retomber à 
un endroit précis, ce qui est assez rare sur micro 
C'est un programme difficile, mais vous disposez 
de quelques options continues et il est même pos· 
sible de s'en procurer d'autres en cours de jeu Et 
puis la réalisation est assez spectaculaire, ce qui ne 
gâche rien Tom est réussi le graphisme, l'anima· 
tion. la musique, les effets sonores. Quant au 
scrolling multidirectionnel, il est remarquable. Par 
ailleurs, on appréciera une innovation fon intéres 
sante au niveau du mode de contrôle . vous pou 
vez envoyer des barres d'énergie sur le côté en 
pressant la barre d'espace, mais il est également 
possible de les actionner en utilisant le second 
bouton de tir (si vous disposez d'une manette de 

ltaly90 
ATARI ST 

type Sega). En effet, le recours au clavier est gê 
nant dans ce type de programme et il est rrès 
avantageux de se retrouver à égalité avec les con· 
soles en disposant de deux boutons de tir Un ieu 
d'action très accrocheur. Alain Huyghues-Lacour 
Type ____________ action 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Brwtages * * * * * 
Pnx c 

Découvrez les passages secrets. 

Avis 
Tunican est un excellent jeu d'arcade. J'ai tout 
particulièrement apprécié la souplesse du manie· 
ment joystick (on peut orienter ses sauts .. ) et la va· 
riété des lieux, des armes, des ennemis. Très beau 
graphiquement, ce soft propose une mission clas· 
sique. En revanche, le clef qui s'obscurcit, l'arme 
laser et le fait que l'on puisse aller ou on veut, 
quand on veut, voilà qui est original ! 

Olivier Hautefeuille 

Avis 
Un jeu d'arcade sur micro où les ennemis pul 
lulent et où il faut se battre pour conquérir chaque 
pouce de terrain , voilà ce qu'est Turrican 1 Super 
bernent réalisé, ce jeu de Rainbow Arts fera le 
bonheur des fanas du genre. J'achète volontiers 

Dany Boolauck 

Rien de tel qu'ltaly 90 pour se mettre en condition avant le coup 
d'envoi de la coupe du monde de Football! Vous vous glissez dans 
la peau de l'une des équipes sélectionnées, avec ses faiblesses et ses 
qualités, pour essayer de la mener jusqu'à la finale ... 
US Gold. Programmation : Dave Healey; graphisme: Blue Turtle et 
Dementia ; musique : Mike Davies. 
A l'approche de la Coupe du monde de football, 
la fièvre gagne les éditeurs de softs qui aiguil­
lonnent les programmeurs car il faut absolument 
que les logiciels soient prêts avant le début de la 
Coupe Bonjour le stress 1 
Les fans de foot auront l'embarras du choix et 
nous ferons le point sur toutes les simulations de 
l'année dans le prochain numéro. 
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Il n'était pas facile de créer une simulation de foot 
après le succès de Kick Off devenu un classique en 
moins d'un an. Tous les éditeurs qui travaillent ac· 
tuellement sur un programme de foot se réfèrent à 
la jouabilité de ce soit incontournable US Gold, 
qui organise une grande campagne promotion 
nelle à l'occasion de cet événement, n'a pas pris 
de nsques en confiant la réalisation d'ftaly 1990 à 

$tnder et de Forgotten Worlds 
ltaly 1990 est un programme fort bien conçu, dans 
la mesure où vous pouvez véritablement panic1per 
à la Coupe du monde Bien sûr, il vous est égale· 
ment possible de jouer un match amical contre 
l'or<linateur ou un autre joueur, mals c'est la parti­
cipation à la Coupe du monde qui fait l'originalité 
de ce programme. 
Toutes les équipes qui participent réellement à la 
Coupe sont présentes et vous choisissez celle que 
vous voulez. Comme dans la réalité, toutes ces 
équipes ne sont pas au même niveau et certains 

On se presse devant la cage. 

le match Allemagne-URSS ... 

matchs seront beaucoup plus difficiles que d'au 
tres. D'autre part, il est évident que si vous cho1 
sissez l'équipe de la Corée du Sud, par exemple, il 
faudra que vous soyez très fort pour prétendre 
remporter la Coupe, car la différence de niveau 
entre les différentes équipes est très sensible au 
cours d'un match 
Dans le cadre de la Coupe, cela constitue un ni 
veau de difficulté. Mais c'est encore plus intéres­
sant lorsque vous jouez avec un ami dans la me· 
sure où cela vous permet de concéder un 
handicap à run des joueurs sur micro. 
Vous commencez donc par choisir une équipe en 



Jouez au jeu de football le plus 
complet: 
- Tackles. 
- Touches. 
-Corners. 
- Dégagements. 
- Coups francs. 
- Cartons rouges. 
Possedez vous les qualités pour 
égaler les performances de Gary 
Uneker, joueur d'exception?! 

SUR ST ET AMIGA, 
INTERNATIONAL SOCCER 

REMPLACE GARY LINEKER. 

LE TILT D'OR et 4 D'OR de la 
meilleure simulation sportive de 
l'année et JEU DE L'ANNEE 89 en 
Angleterre. 
Ses points forts: 
- Scrolling ultra rapide. 
-Hy~r précis. 
- Super cliques de jeu ... 

3 SUPER HITS parmi les 
mellleures simulation de 
FOOT jamais réalisées!!! 

GRATUIT: 
Superbe Grille de qualification en 

couleur• pour aulvre toua voa 
matcha Jusqu'en finale. 

Vivez l'excitation des matchs de 
qualification pour le championnat 
du monde. 
De vos choix dépend la gloire ou la 
souffrance de votre équipe. 
En tant qu'entraineur vous pourrez 
décider: 
-De jouer offensif, défensif ou 
marquage individuel. 
- Jouer le hors-jeu, le balai ou 
personnel. 
-Dégagements, corners et 
engagements réaliste. 
- Tackles, fautes, penaltys, 
classements et transferts. 



Le stode est comble, le motch peut commencer. 

Lo sélection des joueurs. 

L'épreuve des tirs ou but. 

vous aidant d'un tableau qui vous indique les dif. 
férentes caractéristiques de chacune d'elles. Puis 
vous sélectionnez l'une des formations sur le ter· 
rain selon que vous adoptiez un jeu offensif ou dé· 
fensif Il ne vous reste plus, ensuite, qu·à faire 
votre choix parmi les joueurs disponibles en te· 
nant compte des nombreuses informations qui 
vous sont données sur chacun d'eux. 
En ce qui concerne la jouabilité, ce programme est 
tout à fait satisfaisant et la prise en main est immé· 
diate, car Tiertex a misé sur la simpUcité. /to/y 
1990 est en effet un programme très ludique, qui 
ne s'embarrasse pas de technique. 
Aucune innovation dans ce programme, mais un 
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Les Joueurs ont des personnolltés diuerses. 

pnncipe de jeu aussi classique qu'efficace. Vous 
co,ntrôlez le joueur le plus proche du ballon, qul 
est indiqué par w1e flèche Vous entrez en posses· 

Extase 
AMI GA 

sion de la balle et celle·ci vous accompagne dans 
vos déplacements Les tirs sont plus ou moins 
puissants que vous appuyez plus ou moins long 
temps sur le bouton 
Ce concept de ieu on ne peut }>lus classique vous 
permet d'être parfaitement à l'aise dès la première 
partie. Cette excellente jouabillté, ajoutée à une 
animation très rapide, offre des parties très ani· 
mées. 
Vous pouvez tacler allègrement sans redouter de 
coups francs ou de pénalties. Les tirs au but sont 
pourtant prévus dans ce programme, mais l'arbitre 
doit être aveugle, à moins qu'il ne s'agisse là d'un 
réglag.e à affiner, car la version testée n'était pas 
encore tout à fait terminée. 
D'autre part, on regrette l'absence de scanner, car 
comme il est impossible de connaître la position 
précise des joueurs de son équipe, les longues 
passes se font au hasard. 
/ta/y 1990 bénéficie d'une réalisation s01gnée avec 
des sprites bien dessinés et de bonne taille. MalS 
c'est l'animation qui est particuUèrement mar 
quante dans ce programme Le scrolling muldirec­
tionnel est l'un des meilleurs que lon ait vu sur sr 
Il estfluide et surtout très rapide, au point que cela 
devient parfois fatigant pour la vue 
/ta/y 1990 ne prétend pas être la simulation de 
football la plus complète ni la plus réaliste, au 
même titre que Kick Off Certains puristes de ce 
sport critiqueront sO.remem ce parti pris des con 
cepteuJS. Mais si vous désirez livrer des matchs ex 
citants sans vous casser la tête. vous ne serez pas 
déçus. Que votre objectif soit de remporter la 
Coupe du monde ou de jouer contre un ami, vous 
passerez de bons moments. 

Alain Huyghues Lacour 

Type ________ srmulotron sportroe 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Anrmotron * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

Votre an.droi'de est en panne et, comme le service après-vente est 
indisponible, vous décidez de le remettre en marche vous même. 
Mais avez-vous déjà vu l'intérieur d'un androiè:Ie ? C'est plein de trucs 
et de bidules, de circuits à brancher, en plus c'est sale. Il faut 
nettoyer, et vous subissez des attaques répétées venant de virus 
ravageurs ! De quoi se prendre la tête avant f 'extase ! 
Cryo. Jeu de Rémi Herbulot. Programmation : Patrick Dublanchet ; 
graphisme : Michel Rho ; musique interactive : Stéphane Pica 

Extase est le premier programme de Cryo, un 
nouveau label français distribué par Vrrgin Ce la 
bel est la création de Philippe Ulrich, l'ex-grand 
maître d'Exxos, passé chez Virgin avec armes et 
bagages (et une solide équipe de programmeurs) 
L'équipe de Cryo n'a pas choisi de jouer la carte 

de la facilité , en effet Extase est un programme 
aussi ambitieux qu'ongmal. MaJS, avec des pro 
grammes de cette quaUté, Cryo devrait se faire ra· 
pidement un nom dans l'univers de la micro lu­
dique. 
JI ne s'agit pas d'un programme très complexe, 

• 



JllATARI" 

• Ecran à cristaux liquides ( 
couleur CLCD) 

• 4096 couleurs disponibles e 
• Lecteur de mini-cartes intégré ~ 
• Haut -parleur et prise de casque ~ êJ 
• Possibilité de relier 8 LYNX 

pour jouer à p lusieurs 
• Livré avec 4 jeux sur mini-carte 
• Alimentation p ile et secteur 

ouvert tous les jours 
jusqu'à minuit 

ATARI LYNX Une nouvelle dimension dans le jeu vidéo 
Véritable condensé de nouvelles technologies, 

ATARI LYNX est le l er "walkgame" 
qui réunit les qualités graphiques et sonores des consoles 

traditionnelles les plus sophistiquées dans un format de poche. 

10 CONSOLES 
ATARI LYNX A GAGNER 

Venez jouer sur la nouvelle console ATARI IJYNX 

les mercredi 6, 13, 20 et 27 juin et 
les samedi 9, 16, 23 et 30 juin 90 

de 10h30 à 18h30 au VIRGIN MEGASTORE 
52-60 av. des Champs Elysées 75008 PARIS 

De plus, un tirage au sort parmi les bulletins déposés par les participants du 
LYNX CHALLENGE fera gagner 2 autres ATARI LYNX. 

Chaque mercredi et chaque samedi, le meilleur score de la journée gagnera 
une console ATARI LYNX 

-- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 1 BULLETIN DE PARTICIPATION 
à remplir et à déposer au Virgin Mégastore pour participer 

au LYNX CHALLENGE 

Nom: _ ____ ____ ~-----------------~ 
Prénom: __________ _______________ _ 
Adresse: ____ _____________________ ~ 

Code postal: _______ Ville: ----------------

Virgin Mégastore 50-62 av.des Champs Elysées 75008 PARIS 



Un androl'de à la tête bien pleine, mals complètement à refaire t 

Stimulations électriques. 

toutefois il faut faire quelques efforts pour en assi· 
miler le principe. Vous devez remettre en marche 
les fonctions vitales d'un androïde, de manière à 
ce que les charges électriques traversent le circuit 
pour parvenir jusqu'au cerveau. Mais pour que ces 
charges puissent circuler dans le circuit, il faut que 
ce dernier soit nettoyé (il passe du bleu au violet 
quand il est décrassé). 
Pour compliquer les choses. des virus s'intro· 
<luisent régulièrement dans le circuit. Vous pouvez 
les détruire en cliquant dessus, mais si vous n'êtes 
pas assez rapide, ils feront sauter tous les fusibles 
se trouvant sur leur passage. Un fusible grillé em· 
pêche le passage du courant, il faut alors le rem· 
placer au plus vite ; pour cela, vous disposez d'une 
usine à fusibles, qui fonctionne lorsque vous y 
amenez le courant. Les circuits comportent égale· 
ment de aiguillages que vous pouvez actionner 
afin de faire circuler le courant dans la direction de 
votre choix, et des doubleurs qui dirigent les 
charges sur deux voies différentes. 
Vous n'avez pas tout compris? Ce n'est pas grave 1 
Il vous suffira de regarder la démo quelques ins· 
tants et de commencer à jouer pour assimiler le 
mécanisme du jeu, qui est bien moins compliqué 
qu'il n'en a l'air. 
Le temps joue un rôle déterminant dans ce pro· 
gramme. D'une part, vous disposez d'un certain 
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nombre de charges électriques et vous devez réus­
sir avant qu'elles ne s'épuisent D'autre part, vous 
agissez sur le circuit situé sur la gauche de l'écran, 
tandis que l'ordinateur, ou un second joueur, s'oc· 
cupe de l'autre. C'est le premier qui termine qui a 
gagné. Lorsque vous jouez seul, vous devez ter­
miner avant l'ordinateur pour pouvoir passer au 
niveau suivant. 
Le programme se compose de huit niveaux de dif­
ficulté croissante mais dont le but reste le même · il 
faut remettre l'androïde en état Il faut noter à ce 
propos que la progression de la difficulté est fort 
bien dosée. De plus, au départ, le joueur peut 

Des crises mystiques sont possibles. 

choisir entre deux versions du programme, une 
première à vitesse normale et une deuxième où 
l'ordinateur augmente sensiblement la rapidité de 
son jeu. 
Cette compétition est particulièrement stimulante, 
d'autant plus que l'on peut semer la panique dans 
le circuit de son adversaire, en lui subtilisant des 
fusibles ou en activant des virus. MalS, attention, il 
ne faut pas en abuser car si vous vous livrez une 
guerre acharnée, aucun de vous ne parviendra à 
terminer dans les temps. Evitez donc d'agresser 
votre adversaire, sauf dans des circonstances bien 
précises (lorsque votre adversaire est sur le point 
de tenniner, par exemple). 

Extase bénéficie d'une réalisation irréprochable 
Le graphisme est agréable et la tête de !'huma· 
noïde s'anime pendant l'action, selon la fonction 
que vous tentez de réactiver. Quant à la musique, 
c'est une petite merveille · le jeu s'ouvre sur un su 
perbe thème musical, qui crée déjà une atrno 
sphère très prenante, ensuite vous avez droit à de 
la musique interactive (èest nouveau, ça vient de 
sortir 1) Il s'agit en quelque sorte d'un croisement 
entre musique et effets sonores. Chaque action 

... de son retour à la oie. 

réalisée correspond à un certain type de son, ce 
qui fait que vous créez vous-mêmes la musique du 
programme en jouant. Extase est un jeu d'actioll'' 
réflexion qui présente un parfait dosage entre ces 
deux éléments. Un programme aussi stressant que 
passionnant, qui vous prendra la tête pendant des 
heures et vous en redemanderez. 

Alain Huyghues· Lace 
Type ________ _ 
/ntérét ____________ _ 

Graphisme----------*******~ Animation __________ ~ 

Bruitages * * * * * * Prix ______________ _ 



rs PONIBLE 
OUR ST. AMIGA 

. PC. PRIX PUBL 
ONSEILLÉ · DE 

} 99 à 249 F SELO 
MACHINES AMSTRAD CPC Encore un soit de tennis?. 

franchement c·es1 le melffeur 1 
MICRO NEWS Tennis cup a 1ou1es les qualhés pour 

détrôner le loglelel de référence Great C .. .I 1 
GENERATION 4 Tannes Cup es1 le "must of the must". De plus Il 

1 comble les quelques lacunes de Grea1 C 1 
COMMODORE REVUE Tennis Cup est désormais "LE" JBU de tennis 
par exœflence 
JOVSTICK Tennis cup est ceflamement le 1eu de tennis le plus prenant 
el le plus proche de la réalité ex1s1ant sur ordinateur 
TILT Tennis Cup appone au 1enrns sur ordcnateur les élémems QUI 

manquaient à Grea1 C 1 
ST MAG TeMs Cup est tout SJmplement Incontournable 1 
JEUX ET STRATEGIE Tennis Cup m19ux que Great C ? Hé,hé 
pas impossible 



lm11ossa_m_o_le __ _ 
AMI GA 
La taupe Monty se transforme en supertaupe pour sauver le monde: 
sa cape extraterrestre lui permet de voler de niveau en niveau. Un 
jeu d 'action sympa, jamais lassant, difficile et stimulant. 
Gremlin 
Les possesseurs de 8 bits connaissent bien Monty la 
taupe, qui fut le héros de trois grands jeux de plates­
formes Monty Mole, Monty on the Run et Ouf 
Wiedersen Monty . C'est un plaisir de retrouver cet 
amusant personnage sur 16 bits, dans de nouvelles 
aventures. Après Je dernier épisode, Monty s'est ré­
fugiée sur une île déserte pour y go(l~er un repos 
bien mérité. Mais un héros n'est pas fait pour la tran­
quillité et noire taupe est interrompue dans ses mé­
ditations par l'arrivée d'extraterrestres qui lui con­
fient une mission très importante, Il s'agit de 
parcourir le monde pour détruire cinq redoutables 
monstres Ce n'est pas une mission de tout repos. 

Prenez garde aux tapis rou lants . 

Monty la taupe, est de retour. 
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De nombrewc bonus ... 

mais Monty en a vu d'autres et les aliens lui offrent 
des pouvoirs supéneurs pour la mener à bien 
Monry se transforme en supertaupe, grâce à une 
cape qui lui permet de voler 
Pour affronter chacun des cinq monstres. Monty 
doit traverser un long secteur bourré de pièges Il 
faut sauter avec beaucoup de précision d'une plate 
forme à l'autre pour progresser dans les différents 
labynnthes. Mais prenez garde, certaines plates· 
formes s'enfoncent sous votre poids et il faut faire 
vite pour éviter de tomber. D'autre part. toutes 
sortes de créatures vous attaquent et votre niveau 
d'énergie baisse dangereusement chaque fois que 

Un parcours accidenté_ 

vous êtes touché Mieux vaut tenter de les éviter, 
car elles sont vraiment très résistantes Cependant 
vous pouvez augmenter votre force de frappe en ra· 
massant les boîtes de soupe disséminées à travers 
les labytinthes. 
De temps à autre, vous découvrez différentes 
armes, dont la plus puissante esl un bazooka, qui 
vous permettent de vous débarrasser plus facile 
ment de vos agresseurs Attention, ces armes ont 
une durée de vle très limitée. Au cours de votre pro 
gression, vous pouvez ramasser différents objets 
grâce auxquels vous améliorerez votre score. Dans C 

chaque secteur se trouve un objet particulier, in· c 
dispensable pour passer au niveau suivant 
lmpossamole est un jeu de plates-formes très pre· 
nant. Le graphisme est agréable et l'animation pré 
cise La version testée ne comportant pas de mu 
sique, il n'est pas possible de se prononcer sur ce 
point La JOuabilité est bonne, mais c'est un jeu lrès 
difficile. ce qui était également le cas des trois précé· _ 
dents épisodes de la série Les premières parties 
sont lrès courtes. ce qui est assez frustrant. mais les 
choses s'arrangent un peu une fois que ron a pns 
ses repères. Il n'est pas évident de venir à bout des~ 
cinq longs niveaux de ce programme. mals le chai· 
lenge est stimulant. Alain Huyghues-Lacour 
Type plates-formes 
Intérêt 15 

Graphisme * * * * * 
A111mollon * * * * * 
~;,~toges cl 
Avis 
La taupe est de retour .. Dans ce labyrinthe aussi 
riche que bien dessiné, votre héros profite d'une 
masse d'ennemis, de situations. de pièges à vous 
couper le souffle Il faut beaucoup de précision L 
beaucoup de temps aussi lmpossamole est un jeu 
sympa, Jamais lassant, idéal pour qui aime l'action c 
échelle A voir J Olivier Hautefeuille E 

L 
,.-~~~~~~~~~~~~~~L 



Da Monde COIDmence 
Des A ~HUI! 

UN GUIDE COMPLET ET UNE SIMULATION REALISTE 
SUR LE PLUS GRAND EVENEMENT SPORTIF MONDIAL 

Une bonne occasion 
de lester vos connaissances? 
Q. COMBIEN DE FOIS 
l'ITALIE A-T-ELLE GAGNÉ 
LA COUPE DU MONDE? 
A. ? 

~dllant: • Niveaux d 'hab/flté, de vitesse, 
de force et d'aggresslvffé variables. 
•Choix des tactiques. • Classementdes 
équipes quai/fiées en catégorie de niveau. 
• Choix des equlpes et de leur 
composlffon parmi les qualifiés. 

! 1990. u.s. GOLD LTD. Ali Rlghls Reserved. 

Choisslssez votre équipe et essayez de 
franchir toutes les étapes pour arrlver en 
finale en jouant contre les adversaires 
qui sont programmés contre vous dans 
la véritable Coupe de Mandel 

CBM AMIGA • ATARI ST 
COLOUR MONITOR 

CBM 64/128 & 
AMSTRAD 



Railroad Ty~_o_on _ _ _ 
PC ET COMPATIBLES 
(CGA, EGA, VGAIMCGA ET TANDY 1000) 
Cette simulation économique, déueloppée par Microprose va encàre 
plus loin dans le réalisme que Sim City. Agréable, complet, un 
logiciel incontournable qui vous place dans la peau d'un magnat du 
rail. Le jeu de stratégie le plus captivant depuis Populous. 
Microprose. Conception : Sid Meier. 

La fonction zoom vous pennet de voir vos. trains évoluer. 
Qui a dit qu'on ne pou1,1ait pas faire un jeu avec, 
comme élément principal, le train ? Personne ? 
Pourtant, il faut se creuser les méninges pour trou­
ver quelques rares logiciels où le train est roi. Fort 
heureusement (pour les passionnés de chemin de 
fer) , cette injustice a été réparée par Sid Meier de 
Microprose. Rai/road Tycoon est une simulatlon 
économique où des requins du rail (dont vous 
êtes) s'affrontent dans une compétition pour deve­
nir le tycoon (magnat) de la fin du XIX' siècle. 
Le jeu se développi! sur quatre niveaux de diffl· 
cuité, le plus facile étant celui d'investisseur (ma­
gnat le plus dur) . Viennent ensuite les niveaux fi­
nancier, mogul (nabab) et tycoon. Le niveau de 
réalisme est également paramétrable : possibilité 
de colüsions entre les trains, accidents, achats des 
actions des compagnies concurrentes et réalisme 
des données économiques. Le jeu est si complexe 

. que nous conseillons vivement aux joueurs de lire 
attentivement l'énorme manuel livré avec les dis­
quettes avant de commencer. 
Une partie se déroule sur plusieurs années {qua­
rante ans au niveau investisseur). Elle commence 
par le choix de la zone où vous allez croiser le fer 
avec vos adversaires (Etats,Unis, Grande-Bretagne 
ou Europe centrale). Vient ensuite le choix des 
deux premières villes à rallier. Attention, la mise 
62 

Anivée en gore d 'un train express. 
en place des rails doit faire l'objet d'une attention 
particulière : il faut tenir compte des dénivellations 
et des obstacles (fleuves et montagnes) qui pèu· 
vent ralentir les travaux ainsi que le coût du ter­
rain. A noter que la construction de ponts (il en 
existe plusieurs types) et des tunnels est coûteuse. 
Pour la création des gares, sachez que leur taille 
correspond à une zone d'influence (réduite pour 
un dépôt, maximale pour t1J1e gare importante). A 
ce stade, votre mise de départ (1 million de livres 
sterling au niveau investisseur) est bien entamée. 
Les modèles proposés se font en fonction de 
l'avance technologique de l'époque. C'est à ce 

H!TS-
stade du jeu que la partie commence réellement. 
car il va falloir gagner de l'argent tout en réduiSant 
les coeits. Sachez que certaines <lépanses créent. à 
Jang terme, un accroissement important de vos re· 
venus annuels. Par exemple, la construction d'un 
hôtel près de votre gare. intensifie l'affl,uence des 
voyageurs. Pour bien gérer votre réseau, vous de­
vez constamment étudier les besoins des villes 
(courrier, voyageurs, marchandises, etc.) et adap· 
ter vos lignes à leurs besoins (nombri;? et types de 
wagons, fréquence des arrêts, etc.) 
T 0ute la finesse du jeu ~éside dans la capaèité du 
joueur à étendre son réseau tout en développant 
les lignes existantes. Exemple de développemen~ 
le transport du minerai de fer de Paris vers 'l'aciérie 
du Havr~. L'acier produit, matière transportable, 
devient une nouvelle source de revenu pour votre 
compagnie. Pendant ce temps, vos adversaires, 
gérés par l'ordinateur, ont également tissé la toile 
(métallique) de leur empire. Le combat est engagé 

1 

quand deux compagnies desservent la même vllle. 
Dans ce cas, la mairie offre, au .bout de deux al)S 
de compétition. le monopole dm transport à la 
comp<1gnie la p lus performante (nombre de 
tonnes de marchandises traité). Autre manière 

Les ponts de bois sont fragiles. 
d'attaquer un concwrent : l'achat d'actions en 
bourse et prise de contrôle de la compagnie. 
Le système de jeu de RaI/road T ycoon ressembl · 
un peu à celui de Sim City La prise en main est 
facile qu'on entre rapidement dans lé jeu, J'avou 
que, dès que j'ai eu ce logiciel entre les mains, je 
ne l'a! plus lâché · c'est pire que Tetris ! Il n'y a p · 
de temps mort car le joueur a mîlle choses à faire 1 

De plus, le réalisme a été très soigné et le jeu 
très visuel. Plusieurs séquences animées agré 
mentent le soft et le joueur dispose d'une fonctio 
zoom qui permet de voir le petit monde où év 
luent ses trains. Conquis par ce jeu, je ne peux qu 
le recommander. Une réserve cependant : son p ' 
un peu élevé (349 francs) risque de dissuader 1 
néophytes. Cela m'amène à ne le recommande 
qu'aux joueurs adultes/ adolescents qul affec 
tionnent ce genre et à ceux qui auront la patien 
de lire un gros manuel. A noter que le jeu sera tra 
duit en français. Pas de versions ST ou Amiga p 
vues pour l'instant mais... Dan y Boolau 

Type-------simu/ation économiqu 
Intérêt 1 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * 
PriX---------------~rl 



ASSISTEZ A lA FINALE 
DE lA COUPE DU 

MONDE DE FOOTBALL 
A ROME ET GAGNEZ 

DE NOMBREUX 
AUTRES LOTS 

Dans la cadre du lancement de la 
fantastique ~imulatian de Football 
' ITAL Y 1990•, vous avez la possibilité 
de participer gratuitement à un 
fabuleux concours. 
La compétition débute le 2 Mal dans 
tous les points de vente Auchan(sauf 
Vèlixy2) et Boulanger (voir liste ci- ~~=--llp,,1j 
dessous) et s'achève le Samedi 26 Mai : 
Inclus. "ITALY 1990" est disponible sur 
Amstrod464/6128, Atori ST/STE, 
Amlga et PC Compatible. C'est non 
seulement Io meilleure simulation de 
football jamais réalisée mais aussi un 
produit évènement, Il pennetà tous de 
vivre dès maintenant toute Io passion 
qui règne autour du plus grand 
évènement sportif de l'année. 

69800 ZacduChampduPont l yon St Priest 42390 
69200 Avenue Gabriel Péri VaulxEn Velin 95003 
91240 Chemin Départemental 19 Bretigny Sur Orge 
44570 RN471 Trignac 44800 
72650 RN138 la Chapelle St Aubin 44800 

Montravel Vlllors 
Centre Clal des Trois Cergy 
Fontaines 
Route de Vannes Saint Herblain 
Route de Clisson la Plee Vertou* 

74330 ZI de la Mandalla1 Epagny loBalmedeSllllngy 
24430 Marsac Sur l 'Isle Ueu dit ' la Cropte• BOULANGER 
62400 Centre Ciol lo Rotonde Béthune 

RueduDrDhenln 59280 RueAlbertDeMun Armentières 
42000 Rue Alexandre Pourcel Saint Etienne 62400 Z.A.C. la Rotonde Béthune 

Centre li Rue du Docteur Ohenin 
59213 Boulevard d'Halluln Roncq 62100 Rue Poul Bert CGlals 
59320 Centre Cial les Géants Haubourdin 59400 20, rveAlsoœ-lom1lne Cambrai 

RN352 37,rueduGénéral 
59115 Rue Pierre Catteau Leers de Gaulle 
62200 RN42 Boulogne St Martin 59500 359 boulevard de liège Douai 
59140 RN45 Antin 384, rue Morel 
62950 RN43 Noyelles Godault 59760 Centre Commercial Dunkerque/ 
76620 lac du Mant Gaillard le Havre AUCHANRN40 Gronde-Synthe 
94120 Avenue du Marechal Foch Fontenay Sous Bols 59320 Centre Commardal Englos 
59720 Départementale l21 Louvroil ENCLOS US GEANTS 
59760 RN40 Gronde Synthe 59115 90, rve Pierre Catteou Leers 
45140 RuedelaMouchetlère SalntJeonde la Ruelle 62880 Centre Commerclol LENS 62880 
84130 ZocduStTronquet Le Pontet 59000 2531265 rve Léon Liiie 
78730 Départementale 161 Plaisir les Clayes Gambetta 
78200 Chemin Départemental Mantes Lo Jolie 59370 1 rve Voltaire Mons En Bal'Oelll 

110 62950 Centre Commercial Noyelles-Godault 
45160 Avenue de Verdun Olivet AUCHANRN43 
66028 R.N 9 Mas Golte Perpignan 59410 Z.A.C.AUCHAN Petite Foret 
67200 Centre Ciol Haute Pierre Strasbourg 59223 Centre Commerdal Roncq 
77240 RN 5 Centre Clal Cesson Boulevard d'Halluln 

Boissenart 59100 55, Gronde Rue Roubaix 
59650 Centre Cial Triolo Vllleneuve D'Ascq 59350 77,rvedu Générol leclerc Saint-André 
13500 lac de Canto Perdrix Martigues 62200 Centre Comme rd al de So.int-Martln Boulogne 
06340 Centre Clal de la Trinité la Trln!ité Victor l'lnqueterle 
59161 2 Rue Jean Jaures Escaudoeuvres 59650 Centre Commercial V2 VIiieneuve D'Ascq 
13400 Route de Gemenos Aubagne 1, boulevard de Valmy 
59300 2 Place du Gal Hormes Valenciennes 93606 Centre Commerclal Aulnay·Sous·Bols 
33000 Quartier de l'Hotelde Bordeaux PARI NOR le Haut de Goly 

Ville 77240 Centre Commercial Cesson 
33000 Quartier du lac Bordeaux BOISSENARTRN 6 
92800 Centre Cial Les Quatre Puteaux 94120 Centre Commercial Fontenoy-Sous· Bols 

Temps VAiDEFONnNAY 
16400 RN10 Angoulème Avenue du Marechal Joffre 

73000 

63000 

38130 

69760 

69000 
42300 

38000 

698QS 

69800 

33300 
22360 

22360 
33700 
31120 

44400 

33330 

44812 

72026 

79010 

56800 

17204 

84130 

Pour participer, il va us suffit de remplir 
le bulletin •concours ltaly 1990" que 
vous trouverez dons le rayon micro et 
de le mettre dans ~urne 'ltaly 1990'. 
Dans chaque pain! de vente, Il y aura 
S gagnants (voir llste des lots d­
dessous. Le Super JerPrlxseratiréau 
sort par huissier ponni les bulletins 
réponse •gagnants• de tous les points 
de vente Auchan et Boulanger. Les 
résultats du concours seront publies 
dans Tilt no.80 - Juillet. 

LES PRIX 
Super Ier Prix: 1 semaine à Rome du 
2 Juillet au 9 Juillet pour 2 personnes 
Incluant avion, hotel et tickets pour la 
Finale de la Coupe du Monde - le 8 
Juillet au Stade Olympique de Rome. 
PourchaquePolntdeventeAuchanet 
Boulanger - • 

1er Prix: 1 ballon de football 
•1toly 1990• 

2ème Prix: 1 T-SHIRT •lfAL Y 1990" 
3ème au 5ième Prix: 1 JEU US GOLD 

Centre Commercial Plaisir 
AUCHANC.D.161 
Centre Commercial ChamWry 
CHAMNORD 
Place Gallieni Quartier Clermant-Fem1nd 
des Salins 
Espace COMBOIRE, Route Echirolles 
Route de Sisteron 
Route Nationale 6, Umonest 
Le Puy d'Or 
318/320Cours Lafayette Lyon 
42ruelogerSafengro Roanne 
Parking Halles Diderot 
Cap38,2ruedela Saint· Egrève 
Tremoulllère 
167RoutadeGrenoble Saint-Priest 
BPno.645 
Centre Commerdal Saint-Priest 
AUCHANZACduChamp 
du Pont 
Centre Commercial du lac Bardeaux 
l'Hermltage-284 Route Brest 
de Gouesnou 
7 rue Jules Verne Langueux 
Route de I' Aéroport Mérignac 
Centre Commercial Secteur Portet-Synergie 
Enclos, Boulevard de 
l'Europe 
CentreClalATOUTSUD, Rêze 
Rue Marc Eider/Route de 
Pornic 
lieu-dit le Bols de l'Or, Saint-Emillon 
Espace Vergne, RN 670 
Z.A.C. Du Moulin Neuf, Saint-Herblain 
Z-MultiServlcesAllantls 
3rueABecquerel- le Mans 
BPNo.11-Z.l.SUD 
600, avenue de Paris- Niort 
BPNo.1018 
Centre Commercial de Ploeren Vannes 
LUSCAN EN 
Route de Saintes- Royan 
BPNo.83 
Centre Commercial Le Ponte! 
AVIGNON Nord 

Le règlement est déposé au cabinet SCP-Berguer-Travers-Baumerle/Hameau Prè-du-Lac/06740 Chateauneuf-de-Grasse 



Disquettes, cassettes, cartouches, 
une sélection des softs qui roulent. 

• Bubble + 
Atari ST, disquette lnfogrames 
Bubble + est la suite de Bubble Ghost qui 
a connu son heure de gloire sur ST. Vous 
contrôlez un sympathique fantôme qui peut 
se déplacer dans toules les posilions. Son 
but esl de souffler sur une bulle de savon 
lrès fragile et de la faire sorLir de la pièce 
sans qu'elle éclate au contacl des murs el 
des pièges. Cerlains mécanismes devront 
d'ailleurs être déconnectés. toujours à 
l'aide du souffle. 
Le programme offre le jeu â deux en alter­
nance et l'entraînement d'un tableau parti· 
culier. Cette suite n'apporte pas grand· 
chose par rapport au jeu d'origine. si ce 
n'est des lableaux différents et la possibi· 
lité d'aclion sur certains pièges. Il esl ce· 
pendant toujours agréable à jouer et of'fre 
des graphismes variés et des bruitages 

corrects. La jouabili té est excellente tant 
par la progression de difficulté que par la 
gestion souris plus clavier, étonnante au 
premier abord mais très pratique (notice en 
français). Jacques Harbonn 

Type ____________ actlon 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

• Dames Simulalo1_ 
Atari ST, disquette lnfogrames 
Ce jeu de dames est assez complet. Il offre 
des niveaux infinis. réglables par détermi· 
nation du temps moyen ou de la profondeur 
de recherche. Il est possible de jou.er avec 
les Blancs ou les Noirs, avec retournement 
du damier dans ce dernier cas. Le pro­
gramme propose encore le retour arrière, 
l'enLrée d'une position de problème et les 
pendules pour chaque camp. 
La force du programme est plus que cor · 
recte et celui-ci dispose d'une bibliothèque 
d'ouverture déconnectable éventuelle· 
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ment. S' il est facile de le battre dans les 
premiers niveaux, Il se montre déjà un par· 
tenaire honorable avec un temps de ré· 
flexion de dix secondes el devient redou· 
table lorsqu'on lui laisse une minute par 
coup. Le graphisme 3D esl bien rendu. 
Le principal reproche concerne l'entrée 

des coups qui s'effectue selon le système 
de défilement des difiérents coups pos· 
sibles. Il est temps que les programmeurs 
de dames s'inspirent des Jeux d'échecs où 
la manipulation directe de la pièce. â la 
souris, est devenue la règle Malgré ce dé­
faut. Dames Simulator reste un bon choix. 
tant pour le joueur débutant ou occasion· 
nel que pour le jou.eur de club (nolice en 
français). Jacques Harbonn 

Tyve ____________ dames 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation __________ _ 
Bruitages * 
Prix C 

• Paranoïa ___ _ 
PC Engine NEC, carte Naxat Soft 
Paranoia est un shooHhern-up assez 
étrange, peuplé de créatures cauct1emar· 
desques. Vous ramassez des armes spec· 
taculaires ainsi que des boucl iers et il vaut 
mieux disposer de tous ces équipements 
pour affronter les redoutables monstres qui 
vous atlaquenl en fin de niveau. 

Les concepteurs de ce programme ont fart 
preuve d'imagination sur le plan du gr()· 
phismes. mais l'action proprement dite est 
assez classique. Comme toujours sur PC 
Engine. la réalisation est irréprochable. 
mais ce n'est pas un des meilleurs shoot­
them·up sur cette console. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type _________ shoot-them-up 
Intérêt 12 
Grapbîsme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix E 

• Leavin' Ter1anis _ 
Amiga, disquette Thallion 
Ce shooHhem-up vous entraîne dans un 
monde assez particulier où vous devez 
vous dé[endre des vaisseaux. robots, pac-

men et au Lres bizarreries Mettez à profil la 
protection offerte par les murs des 
«salles" pou r parer à cerlaines attaques 
La récol1e des armes et prolect1ons 
s'avère indispensable pou r survivre. et cer· 
tains des éléments sont défendus par des 
monslres hargneux qu'il faudra donc dé· 
lrulre auparavant. De plus, certains pas· 
sages demandent une main sûre pour évl· 
ter les pilônes electriques. 
Les graphismes et l'animation sont cor· 
rects mais les bru itages peu variés. La pro­
gression de difficulté est bien menée et 
votre personnage rêagit promptement au 
joystick. En revanche, Leavin ' Terranis 
n'apporte rien de vraiment nouveau dans le 
monde très encombré des shooHhem-up. 
On se laisse prendre à quelques parties 
mais on es1 bien loin de la « fascina lion ;i 
d'un Si/kworm ou d'un Battle Squadron. 

Jacques Harbonn 

Tyve _________ sl1oot-tl1em-up 
Intérêt 8 
Graphisme _________ **** 
Animation __________ *** 
Bruitages * * * 
Prix n.c. 

Le signe ŒJ indique que? ce logiciel a été testé sur une? autre version dans la rùbrique Hit d 'un précédent numéro 



Version Atari ST, 
disquette Grandslam 
Leavin ' Teranis est un shoot-them-up très 
classique. Pour échapper aux monstres qui 
ont envahi ce vaste vaisseau, votre persan· 
nage doit, en un temps limité, parcourir un 
labyrinthe complexe: 
Rayons électrifiés, vol d' insectes mortels , 
station de lancement de bombes, il faut 
sans cesse tirer et slalomer entre !es tirs 
ennemis pour survivre. Ce logiciel profite 
d'un graphisme très fouillé mais toujours 
précis. En vue aérienne, celle «clarté vi· 
suelle,, facilite grandement votre mlssion. 
Seuls les ré flexes comptent ici, la chance 
n'a pas son mot à dlre ! Leavin ' Teranis est 
' inalement prenant, bien réalisé et difficile 
à vaincre. En revanche, si l'on ne fai t pas 
partie des «in lassés», de ceux qui 
prennent leur pied quel que soit l'aspect 
tristement classique d'un «remake», il est 
difficile de reste.r en vie, de mener la lutte 
avec le courage des héros. Pour ceux-là, et 
.en considérant tous les shoot-them-up édi· 
lés chaque mois. Leavin' Teranis n'est 
guère lntéressant. Il y a mieux, plus origi­
nal, plus varié. Olivier Hau tefeuille 

lntérêt ____________ 12 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * t * 
Prix B 

• Sir Fred ___ _ 
Amiga, disquette Ubi Soft 
Sir Fred, le preux chevalier, a été trans­
formé en petit gnome Pour lever ce sort, il 
va devoir se frayer un chemin jusqu'à Ulti­
mor, le méchant, en dépit des nombreux 
dangers : nains et gnomes qui vont utiliser 
toules sortes d'armes, animaux sauvages, 
etc. Pour se défendre, il dispose de son 
épée et de couteaux qu'il peut lancer. Votre 
héros se déplace sur trois «routes» paral­
lèles, qui présentent des obstacles diffé­
rents. Les potions lui apporteront invincibi· 
li lé, vie ou téléportation et, pour accéder au 
niveau suivant, il devra être en possession 
de la clé correspondante. 
La réalisation est d'un niveau correct. Les 
ennemis sont variés et leurs modes d'at­
taque sont très divers. Les décors sont bien 
rendus, bien que trop uniformes au sein 

d'un même niveau. L'animation est 
agréable, en particulier certains mouve­
ments de Fred (roulade par exemple). Les 
bruttages digitalisés et la musique d'am­
biance complètent le tout. Mais il manque 
un petit quelque chose. Le système des 
trois chemins est original mais il est parfois 
difficile de reconnaître sur lequel d'entre 
eux se tient un ennemi. En revanche, la 
jouabilfté est bonne, en dépit des multiples 
options d'action du personnage. Un jeu au­
quel on se laisse facilement prendre pour 
quelques parties (notice en français). 

Jacques Harbonn 

Type ________ aventure-action 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• lnlael ____ _ 
Amiga, disquette Sphinx 
Ce shoot-them-up se joue seul ou à deu.x si­
multanément, les deux joueurs évoluant 
dans le même espace et disposant d'un ap­
pareil identique. Vous allez affronter di­
verses vagues de vaisseaux ennemis, ainsi 
que de nombreux dispositifs de défense 
dont certains s'avèrent d'une douloureuse 
efficacité : tourelles de tirs fixes ou qui 
suivent vos déplacements, canons cachés 
ne se dévoilant qu'au moment du tir, bar· 
r?ges de protection arrêtant vos impacts, 
etc A chaque escadrille décimée vous est 
octroyé un bonus qu 'il faut récupérer au 
plus vite. Ces bonus permettent l'achat 
d'armes et sont utilisés aussi pour l'option 
continue. Ce shoot-them-up est bien réa­
lisé. Les graphismes sont bien finis et \la­
riés et les vaisseaux-maîtres qui vous al-

tendent à la fin de chaque niveau 
impressionnants . L'animation est fluide 
mais malhewreusement trop lente, tant 
pour le scrolling vertical que pour le vals· 
seau. ce qui oblige souvent à anticiper les 
attaques pour les éviter. En revanche, le 
vaisseau répond très précisément à vos 
sollicitations. Le fond sonore est agréable, 
les bruitages d'action variés complètent la 
musique d'ambiance. Un bon programme 
à la progression de difficulté bien étudiée 
(notice en français). Jacques Harbonn 

Type ________ shoot-them-up 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * * 
Prix n.c. 

• Ski or Die ___ _ 
PC CGA, EGA ou Tandy, 
disquette Electronic Arts 
Quel dommage que ee logiciel ne soit pas à 
la hauteur de Skate or Die 1 Ski or Die offre 
bien sû r des disc iplines très variées. Du ski 
sur piste à la bataille de boules de neige ou 
la comique descente sur chambre à air, 

toutes les épreuves sont JOiies, assez 
souples sur PC. Quelques animations 
viennent agrémenter l'aspect BD de 
l'aventure. Le joueur pourra sélectionner 
l'entraînement pour chaque discipline puis 
mener des tournois complets. Bien sûr, ce 
soft séduira les plus passionnés, amateurs 
et nostalgiques d'Epyx, de sports, de 
compétition. Pour rna part, je trouve que la 
gestion de chaque épreuve est trop simple. 
Les descentes à ski ne sont pas originales, 
les sauts acrobatiques déjà vus en micro 
depuis deux ans, la descente type bobs­
leigh bien moins prenante que celle des 
« games » d'Epyx. Ski or Die n'est pas nul, 
loin de là. Il s 'agit d'uh sort complet, varié 
et graphiquement bien trai té sur PC. Mais 
que ceux qui possèdent déjà les classiques 
hits du genre réfléchissent à deux fois 
avant de se lancer dans l 'aventure. 

Ol ivier Hautefeuille 

Type _______ multisport d'hiver 
Intérêt 14 
Graphisme * -1\- * 1< 
Animation * * * 
Bruitages * * 
Prix C 
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• Cyberba/J __ _ 
Amiga, disquette Domark 
Ce sport futuriste est une variante du foot­
ball américain dans lequel deux équipes de 
robots s'affrontent sauvagement. Entre 
deux phases de jeu, vous choisissez parmi 
les différentes tactiques proposées. L'ac­
tion est très violente. voire explosive. 
Lors de sa sortie, ce jeu d'arcade d'Atari 
Garnes est passé assez inaperçu et il est 
fort possible que ce soit également le cas 
de cette conversion. A l'exception peut­
être des inconditionnels de football améri-

cain, les amateurs de sport ne seront pas 
convaincus par ce programme et les fans 
d'arcade encore moins. La réalisation 
n'est pas particulièrement brillante non 
plus, mieux vaut attendre Speedba/11/. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ___________ arcade 
Intérêt 10 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

• Drogon's loir, 
Eseapelrom 
Singe Cosl/e __ _ 

Amiga, disquette Visionary 
Les lecteurs se souviennent encore du dé­
bat qui entoura la première apparition de 
Dragon 's Lair. Superbe pour les uns, las­
sant et nul pour les autres, ce petit chef­
d'œuvre graphique ne possédait pas, il est 
vrai, une jouabilité exemplaire. Ce nouvel 
épisode offre bien entendu une qualité gra-
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phique et sonore équivalente à la première 
version. Mais, pour contrer les défauts pré­
cités, les concepteurs de ce logiciel ont 
mis en place diverses options de jeu. Es­
cape tram Singe Castle ouvre un menu de 
jeu complet. 
Vous profitez ici de trois niveaux de diffi­
culté et surtout d'une option «aide» puis­
sante. Tout au long du jeu, cette option in­
dique au héros le mouvement qu'il doit 
accomplir pour vaincre son ennemi. li suffit 
de suivre des yeux les flèches qui s'ins­
crivent à l'écran pour avancer sans en­
combre dans les tableaux. 
De plus, il est possible de sauvegarder cinq 
parties sur les disquettes de jeu. Enfin, cet 
épisode peut être installé sur disque dur et 
fonctionner en parq.llèle de touies vos ap­
plications Amiga (multitâche ... ). Bien plus 
faci le à prendre en main que son prédéces­
seur et toujours aussl séduisant pour la 
beauté «dessin-animée n de ses décors et 
animations, ce logiciel séduira les a·ma­
teurs· Mais malgré tous les nouveaux 
atouts dont il profite. sa jouabillté reste, à 
mon avis, sujette à caution. Les scènes 
sont toujours trop brèves et le maniement 
mécanique du joystick, même s1 le scéna­
rio de l'aventure change à chaque" star! n, 
me lasse assez vite. Si j'étais suffisam­
ment riche, j'achèterais ce soft pour l'origi­
nalité de sa conception. Mais pour le jeu à 
long terme. non ! Olivier Hautefeuille 

Type ___________ arcade 
Intérêt 13 

Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix n.c. 

• Seerel Agenl _ _ _ 
PC tous écrans, 
disquette Dynamix 
James Bond s'attaque au PC sous les-traits 
de David Wolf. Ce logiciel utilise une mise 
en scène très originale. L'aventure qui 
prend naissance sous vos yeux vous est 
présentée comme une BD, une suite 
d'images où les personnages se parlent 
par bulles de dialogue. Le joueur suit la nar­
ration jusqu'à ce qu'apparaisse une icône 
en forme de joystick. C'est le sigrn;il, à lui de 
prendre les commandes de l'histôire pour 
mener à bien l'une des cinq phases « ar­
cade» que compte la partie. Tour à tour aux 
commandes d'un deltaplane, de deux voi­
tures, d'un parachute ou d'un jet, le héros 
doit alors piloter, mitrailler l'adversaire, 
verser de l'huile sur la route, etc. 
Ce jeu est original , il se suit comme on ie­
garde un feuilleton télé. Les phases action 
sont sans prétention, bien traitées mais 
trop brèves. Le maniement du logiciel est 
en revanche intéressant. Comme s'il pos­
sédait un magnétoscope, le joueur pourra 
tout à loisir choisir une phase de jeu, accé­
lérer le déroulement des scènes narra­
tives ... Au même titre que l'épisode de Dra-

gon's Lair testé dans ce même numéro. 
Secret Agent est à la fois original dans son 
principe de jeu et faible eri jouabilité à long 
terme. 
L'idée est à retenir pour plus tard, quand on 
profitera de support CD et donc de mis­
sions plus variées et plus longues. 

Olivier Hautefeuille 

Type ____ ___ action interactive 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * 
Ani mat.ion * * * * 
Bruitages jr * 
Prix D 

• low Blow ___ _ 
PC, disquette Electronic Arts 
Les simulations de boxe anglaise sont 
rares en micro ... Law Blow apporte sµr PC 
uri jeu assez réaliste, proche de la simula­
tion même si l'arcade pourra passionner ici 
les plus difficiles, côté précision des coups 
et rapidité du mouvement. Sur le ring, vue 
en semi 3D. votre champion peut se dé­
placer dans toutes les directions, ce qui est 
appréciable. En revanche, les coups sont 
assez restreints, comme dans le sport réel. 
On enchaîne uppercut. jab et coup droiî 
pour mettre K.O. les adversaires de faible 
niveau. Pour les costauds, les coriaces. il 
faudra apprendre à maîtriser les parades et 
user au maximum des techniques illicites, 
coup de genou lorsque l'arbitre regarde ail· 
leurs ... Law Blow offre en fin de compte 
bien moins d'intérêt qu'un soft d'art martial 
type Budokan (moins de coups différents, 
des enchaînements moins complexes). 
Néanmoins la gestion de l'énergie y est 
bien respectée. K.O., il faut rester à terre le 
plus longtemps possibte pour reprendre 
des forces ... sinon, votre champion serai! 



Incapable de frapper à nouveau 1 Ce. soit 
prend tout son intérêt en mode deux 
loueurs. A voir si l'on aime vraiment la boxe 
anglaise traditionnelle. Sinon, Je vous con­
seille plutôt les arts martiaux. la jouabilité y 
est plus durable. Olivier Hautefeuille 

Type _______ simulation de boxe 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * 
.Prix C 

• The Toyolles __ _ 
Atari ST, disquette lnfogrames 
Vous incarnez un petit rat et avez la dure 
mission de retroLJv§lr li:i fils du roi qui s'est 
perdu dans un labyrinthe. Ce lieu est très 
vaste, composé de salles reliées par des 
escaliers, des cordes et même des tuyaux 
dans lesquels vous pourre;z: vous engouf­
frer. De nombreux monstres peuplent cet 
univers, y compris un monstre de tuyau ! 
Evitez-les ou mettez hors de combat ceux 
qui vous poursuivent grâce à vos poings. 
Ramassez aussi nourriture et objets que 

vous trouverez. Ce soft accepte deux 
joueurs en alternance. La réalisation est 
correcte avec un relief assez bien rendu, 
aes monstres variés. une animation assez 
nuide et quelques bruitages digitalisés. 
Mais l'action du jeu n'est pas convain­
cainte. On se promène de salle en salle 
sans vraiment accrocher à l' intr igue. Les 
spri)es sont petits (mais c 'est souvent une 
constante dans les jeux de plates-formes) 
et Il est parfois difficile de bien di riger son 
personnage. Passé les premiers instants 
de découverte, The Toyoltes lasse rapide­
ment (notice en français). 

Jacques Harbonn 

Type _____ plates-formes/ labyrinthe 
Intérêt 7 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * 
.Prix B 

Version Amiga 
Cette version de The Toyottes est exacte­
ment superposable à celle du S.T et ne met 
pas à profit les capacités supplémentaires 
de f'Amfga (m:itice en français). J . H.-L. 

Intérêt. _____________ 7 
Graphisme _________ **** 
Animation __________ *** 
Bruitages ** * 
Prix C 

• Wresllemania __ 
Console Nintendo, 
cartouche Acclaim 
Ce programme met en scène les plus cé­
lèbres terreurs du catch amérlcain. Six 
joueurs peuvent participer à un champion-

nat, mais vous pouvez également livrer un 
simple match contre l'ordinateur ou un 
autre joueur. 
Chaque catcheur a ses points forts et ses 
coups de prédilection. Il faut impérative­
ment se familiariser avec les spécialités de 
chacun. car un même mouvement de la 
manettè correspond à un coup différent se­
lon le catcheur que vous avez choisi. La pa­
noplie de coups disponibles est suffisam· 
ment vaste pour maintenir assez 
longtemps l' intérêt du jeu. Un programme 
amusant et bien conçu qui séduira les fans 
de ce sport spectaculaire . 

Alain Huyghues·Lacour 

Type _______ simulation sportive 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix D 

• King ol Casino __ 
PC Engine NEC, carte Victor 
A Las Vegas, vous pouvez tenter votre 
chance à la roulette, au poker, au black 
jack, ou bien dans les machines à sous. Ce 

prog ramme bénéficie d'une présentation 
originale. En effet, la première image vous 
montre votre chambre d'hôtel ; ensuite, 
vous pouvez vou s promener dans les rues 
de Vegas pour jouer dans le casino de votre 
choix. Si la chanc~ ne VOLJS sou rit pas, vous 
pouvez toujours changer de table, ou 
même d'établissement. Ce souci du détail, 
ajouté à d'excellents graphismes. fait de 
King of Casino le meilleur progra,mme du 
genre. Alain Huyghues-Lacour 

Type _ _ _______ jeu de hasard 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * * 
A~mation ***** 
Bruitages * * * * * 
Prix D 

• Final Zone Il __ _ 
CD ROM NEC, CD Reno 
Armé d'une mitraillette et d'un bazooka. 
vous débarquez sur L!ne île occupée par 
l'ennemi. C'est un rude combat qu i vous at­
tend, car volre niveau d'énergie diminue 
rapidement lorsque vous êtes touché et 
vous ne disposez que d'une vie. Ce shoot-

them-up du type Commando ne brille pas 
par son originalité. Le niveau de difficulté 
est assez élevé, mals cela est en partie 
compensé par la souplesse et la précision 
des commandes. Un jeu assez prenant, 
mais nettement moins réussi que Red 
Alert, l'autre programme du genre sur la 
même machine Alain Huyghues-Lacour 

Type _________ shoot-them-up 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * * 
Animation * ** * * 
Bruitages * * * * * 
Prix E 
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• Power Boof __ _ 
C 64, disquette Accolade 
Voici une course d'offshore qui profüe 
d'une préparation îrès soignée, Le joueur 
va acheter des pièces mécaniques, choisir 
la quantité d'essenc;e qu'il charge danq ses 
réservoirs, choisir son bateau, sa course. 
assister au briefing des pilotes chevron· 
nés, etc. Mais une fois l'épreuve lancée, le 
joueur déchante quelque peu. Bien sur, 
l 'animation est souple, le bruitage du mo­
teur assez réaliste. Mals la piste balisée 
dans l'eau par de.s bidons n'est pas assez 

large pour que ron puisse vraiment définir 
une stratégie pour doubler en vi rage, pas· 
ser à la corde par exemple. 
Power Boat montre bien que. technique· 
ment. le Commodore 64 peut encore se 
maintenir face aux 16 bits. Mais pour la 
jouabillté, ce n'est pas ce logiciel qui vous 
comblera à long terme. Cette cou rse d'off· 
shore est bien trop monotone. 

Olivier Hautefeuîlle 

Type ________ course d'offshore 
Intérêt 10 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix · B 

• Deolh Troek __ _ 
PC CGA, EGA,. 
disquette Activision 
A mi-chemin entre la course auto et le 
shoot-them-up/stratégie, cette · mission 
vous place au volant d'un bolide "James 
Bondien ». PoUr les cinq tours de piste de 
cette première course, voµs a liez user non 
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seulement de vos talents de pilote, mais 
aussi de missiles, lasers, mines, etc., pour 
vous débarrasser de vos adversaires . Côté 
pilotage, Death Track n'est guère intéres­
sant. Il n'est pas difficile de se tenir au cen· 
tre de la piste, surtout en mode pl lote auto­
matique J Côté shoot-them-up, rien à voir 
avec les hlts du genre. Le lancer de mis· 
siles, la pose de mines, rien ne parvient 
vraiment à combler le joueur. Il ne reste 
alors que la stratégie pour ;sauver ce soft 
de la" flop connexion». Le pilote doit gérer 
sa fortune pour réparer son bolide, acheter 
des armes. Il peut aussi remplir des 
contrats. essayer de tuer tel concurrent 
contre une certaïne somme d'argent. .. 
Comme beaucoup de productions de 
l'équipe Dynamix , Oeath Trackest original. 
Mais ici, il ne s'agit pas d'un soft intéres­
sant à mon goOt. Trop diversifié et. de ce 
fait, pas assez '' pro i> dans chacun des 
genres qu' il aborde. Olivier Hautefeu ille 

Type ________ action/ stratégie 
Intérêt 10 
Graphisme * * * * (EGA) 
Animation * * * * 
Bruitages * 
Prix C 

• Slronge Zone __ 
PC Engine NEC, carte Taito 
Vous pénétrez dans un labyrinthe peuplé 
d'étranges créatures qui vous attaquent en 
groupes. A la fin de chaque secteur, vous 
devez vaincre un monstre pour libérer un 
de vos amis, Ce shoot-them-up présente un 
esprit très japonais. un graphisme assez 
enfantin et un niveau de difficulté peu 
élevé. Strange Zone est un programme 

agréable, mais il est loin de figurer parmi 
lès jeux les plus excitants sur la PC Engine. 
Visiblement, ce programme s'adresse plus 
particulièremenl aux plus jeunes, qui ap· 
précieront sans doute de retrouver l'esprit 
des dessins animés japonais auxqwels Ils 
sont habitués. Alain Huygt1uès-Lacour 

Type ________ shoot-them-up 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix E 

• Molehll/ __ _ 
Amiga, disquette Grandslam 
A l'instar de Shangai, ce programme vous 
propose une réussite utilisant les dominos 
de mah-jong. Il faut retirer les pièces par 
paires, jusqu'à ce qu 'il n'en reste plus. Cela 
es1 toujours faisable, mais il faut y parvenir 
dans un temps limité. 
Les joueurs qui aiment les réussites passe­
ront quelques bons moments avec celle-ci, 
mais ils risquent fort de s'en lasser assez 
rapidement. On pourrait penser que les 
réussites se ressemblent toutes, pourtant 

certaines sont bien plus prenantes que 
d'au tres. Match lt ! est loin d'offrir le même 
intérêt de jeu que Shangai. qui figure tou· 
jours parmi les chefs·d'œuvre du genre, 
plus de trois ans après sa sortie. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type ___________ réflexion 
Intérêt 11 
Graphisme * * * * * 
Animation __________ _ 
Bruitages _________ **** 
Prix C 

• Worheod ___ _ 
Amiga, disquette MPH 
Le scénario de cette aventure n'est pas 
très original : vous allez résister à un enva­
hisseur puissant à bord d'un vaisseau tutu· 
riste ... Warhead est pourtant efficace dans 
son genre. Après l'introduction textuelle de 
votre mission (musique vraiment superbe}, 
la prise en main du maniement du vaisseau 
passe par de multiples phases d'enttaîne· 
ment. Si l'emploi de très nombreuses 
touches clavier s'ajoute au pilotage 3D dé· 



licat de votre engin, l'aide qu 'apporte la no-
1ice en français et la grande progressivité 
oes phases d'entraînement séduiront tous 
les amateurs d'aventure spatiale. Graphi­
quement, Warhead va à l'essentiel, sans 
plus. Le réalisme de la représentation de 
l'espace est douteux. En revanche, les très 
nombreux tableaux et vues du jeu sont soi­
gnés. Très stratégique. cette mîssibn pro­
fite d'une très bonne continuité. Les mis­
sions s'enchaînent, de plus en plus 
complexes .. de plus en plus passionnantes 
aussi . Wartiead séduira à coup sûr les 
amateurs du genre. Pour les autr'es, il 
manque l'originalité, le peti1 «plus» qui au­
rait pu les rallier à la cause des aventuriers/ 
stratèges_ Olivier Hautefeuille 

Intérêt ____ aventure/ stratégie spatiale 
Graphisme 14 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix ****B 

Version Atai;i ST 
Aucune différence notable avec la version 
Amiga . Graphiquement, Warhead est tout 
aussi réussi , avec les mêmes restrictions 

en ce qui concerne la vue de l'espace. L'in· 
térêt stratégique de la partie et sa con­
tinuité sont bien entendu conservés ici. Un 
bon programme. mais réservé aux passion­
nés d'aventure spatiale. O. H. 
1ntérêt ____________ l4 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 

• Budokan ___ _ 
Amiga, 
disquette Electronic Arts 
Budokan est l'un des softs d'arts martiaux 
les plus aboutis du moment. Face à la ver­
sion PC testée en Hit dans le 'rïlt n° 74. 
cette adaptation Amiga n'apporte qu'un 
plus: des bruitages réalistes. Budokan pro· 
fiiede plusieurs atouts. Tout d 'abord, il pro· 
pose quatre disc iplines différentes, karaté. 
nunchaku et de.ux combats au bâton, le bo 
el le kendo Pour chaque sport. le soft offre 
un palmarès .de coups impressionnant, 
dont plusieurs sont des enchaînements 
complets. La notice est très claire en ce qui 
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concerne l'explication de toutes les at­
taques et pa~ades . Le joueur travaille son 
style pour chaque discipiine. Ensuite. il 
peut combattre un adversaire dans un 
sport différent (karaté contre nunchaku par 
exemple) puis se lancer à l'assaut des tour· 
nols. Budokan est vraiment bien réalisé, 
Les adversaires "m1crn » offrent une difil­
culté de jeu très progressive. L'animation 
est très fluide. Sa précision vpus permenra 
de juger sans mal la portée des coups. Pour 
les adeptes du genre, un logiciel .à ne man· 
quer sous aucun prétexte (notice complète 
en français). Olivier Hautefeuille 

Tyve ________ sports de combat 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• Drop Roek __ _ 
PC Engine NEC, carte Deco 
Drop Rock esl une variante de casse­
briques, ce qui est rare sur console Au ·1ieu 
de briques fixes. ce sont des fruits qu1 des­
cendent régulièrement vers vous et il faul 
les détruire avant qu'ils ne vous touchent. 
Des bonus ainsi que bien d'autres petites 
innovations contribuent à renouveler le 
genre. 
Voilà un casse-briques très original. bien 
qu'il utilise un principe similaire à ce.lui 
d'Add1ctabal/ sur ST. Un programme effi­
cace et très ludique, qui es1 bien plus in­
téressant que les multiples clones d'Arka­
noid. On se prend tout de suite au jeu et les 
colonnes de fruits qui descendent cons· 
tamment créent vraiment une pression. Un 
seul regret : le 1oyst1ck est bien moins ergo· 

nomique qu'une souris dans ce type de pro­
gramme. Alain Huyghues-Lacour 
Type _________ casse-briques 
Intérêt 13 
Graf)hlsme * *. * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix E 

• Ullimale Go/I __ 
Amiga, disquette Gremlin 
Ce nouveau programme de golf vous per­
met d'exercer vos talents sur deux par­
cours de 18trous. Il présente la particula­
rité de tenir compte de nombreux para­
mètres et offrir une grande vari.étéd' effets 
Les simulaîions de golf sont nombreuses 
sur micro, mais celle-ci ne manque pas 
d'atouts pour s'imposer, Ultimate Golf fi­
gure parmî les simulations les plus com­
plètes, sans ètre trop complexe d'emploi , 
et le graphisme est réussi. Il séduira les in­
conditionnels de ce sport par sa richesse, 
mais les autres trouveron1 peul-être qu'il 
fai t double emploi avec Leader Board, don l 
tout le monde possède au moins une ver· 
sion. Alain Huyghues-Lacour 

Tyve _______ simulation sp.ortive 
Int.érêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

Dllmpossamo/e __ 
Atari ST, disquette Gremlin 
Monty la taupe est de retour dans un nou­
veau jeu de plates-formes Chacun des 
cinq nivea.ux de ce programme renferme 
un montre redou1able.e1 il faut franchir bien 
des obstacles pour parvenir jusqu'à lui . 
Quant aux gardiens, il vaut mieux les éviter 
car armes et munitions sont très limitées. 
lmpossamole est un jeu de plates-formes 
asBez classique, mais fort agréable. Les 
différents niveaux sont aussi longs que pé­
rilleux et ils exigent une grande précision 
On appréciera tout particulièrement la pos· 
sibllité de commencer par Je niveau de son 
choix car. compte tenu de la difficulté de ce 
programme, on aurait bien du mal à le ter­
miner en une seule fojs. 

Alain Huyghues-Lacour 
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TyJJe _________ JJlates-formes 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• Armed Foree __ _ 
PC engine, carte Big Don 
Aux commandes d'un . vaisseau spatial, 
vous évoluez dans des univers étranges en 
affrontant des adversaires aussi rapides 
qu'agressifs. Bien sûr, vous pouvez vous 

procurer des armes supplémentaires et ce 
n'est pas du luxe. car l'ennemi ne vous 
laisse pas un instant de répit 
Au premier abord, Armed Force est un 
st1oot·them-up à scrolling vertical qui ne se 
distingue pas trop des autres et dont le gra­
phisme n'est pas particul ièrement impres­
sionnant. Mais, à l'usage, il dégage une at­
mosphère assez spéciale el l'action se 
révèle passionnante. Les situations sont 
variées car Il ne suffit pas de tirer juste, il 
faut aussi piloter avec beaucoup de préci­
sion dans d'étroits passages. De l'arcade 
solide et efficace, comme les Japonais 
savent en faire. Alain Huyghues-Lacour 

Type _________ shoot-them-up 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix E 

• Lode Runner __ _ 
ST, disquette Broderbund 
On ne présente plus un grahd classique 
comme Lode Runner. Après avoir triomphé 
sur micro. il fut ensuite adapté dans les 
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salles d'arcade, ce qui est particulière· 
ment rare. Pour cette conversion 16 bits. 
Brodérbund a choisi la fidélité au pro· 
gramme original · 150 tableaux qui offrent 
un parfait dosage entre action et réflexion . 
Bien sûr, Il n'est pas question d'effets spec­
taculaires. mais l'intérêt de jeu est au ren­
dez-vous. Certains diront sans doute que 
ce n'est pas la peine d'avoir un ST pour 
jouer à des jeux aussi anciens, mats ce pro· 
gramme est nettement plus passionnant 
que bien des nouveautés. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type ____ ____ actio11 /réflexion 
Intérêt 15 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

r.1 Tennis Cup __ _ 
Atari ST, disquette Loriciel 

• Rien à redire au travail de l'équipe de Lori· 
ciel. .. Ce tennis est vraiment fabuleux ! 
Face à la versionAmiga (Hit Tilt n° 77), Ten· 

nls Cup ST ne perd aucune des qualités ci­
tées dans l'article précédent. Le jeu est 
très riche en optlons, Il vous sera possible 
de jouer à deux. seul contre le ST ou contre 
un pote ! Autre atout. le jeu eh double où 
deux joysticks affrontent l'équipe micro. 
Génial l Tennis Cup innove également en 
ce qui concerne la dex1érité de vos spor­
tifs. Muni en début de jeu d'un pourcentage 
moyen pour chaque technique (smash, vo· 
lée, coup droit, etc.), vous allez travailler 
votre style. augmenter vos capacités et 
sauvegarder sur disquette la progression 
de votre champion. La souplesse et surtout 
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la richesse des mouvements sont remar­
quables. Lorsqu 'il maîtrisera toutes les 
possibilités de renvoi de balle, le joueur 
pourra vraiment élaborer des stratégies 
puissantes. A ce propos, signalons que la 
notice de cette version ST est très réduite 
et surtout que tous les co.ups n'y sont pas 
clairement décrits. C'est dommage ! Mal· 
gré cela, inutile d'attendre plus longtemps 
si vous êtes un passionné de la raquette ! 

Olivier Hautefeuille 

Type ____________ tennis 
Intérêt 18 
Graphisme * * * A* 
Animation * * * * 
Bruitages * * jr * * 
Prix C 

• Cloud Kingdoms _ 
ST, disquette Logotron 
Vous dirigez une balle sur des plates· 
formes suspendues dans le vide, à la re· 
cr1erche de diamants magiques. Chaque 
secteur est truffé de pièges et renferme de 
nombreux gardiens. Pour arriver à vos fins 
vous dev'ez ramasser des clefs, ainsi qué 

divers équipements fort utile.s. Cloud King· 
doms est un programme assez original, 
mais. très diffîcile. Chaque secteur pose 
quelques problèmes tactiques, mais il fau1 
surtout beaucoup d'habileté el de sang· 
froid pour en venir à bout. L'action est pre· 
nante, et si vous avez les herfs fragi les ce 
programme vous sera fata l. Au niveau de la 
réal isation c'est du beau travail, avec no­
tamment un scrolling mul11directionnel irré­
prochable et des commandes très pré· 
cises. Alain Huygl1ues-Lacour 

Type ____________ actio11 
Intérêt 14 
Graphisme. * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * 'Io: 
Prix C 

DCraekdown ___ _ 
Amiga, disquette US Gold 
Vous vous introduisez dans la forteressè 
d'un savant fou , afin de tout faire sauter en 
déposant trois bombes dans chaque sec· 
teur Dès que le premier engin est amorçé, 
le compte à rebours commence et Il faut 
faire vite pour placer les de-ux autres el 



vous enfuir avant l'explosion. Cette con­
version du jeu d'arcade de Sega est très lu­
aique, surtout si on joue à deux. Il est vrai 
que deux fenêtres graphiques plus une car­
te, cela donne des sprites très petits et des 
décors peu spectaculaires. Mais cela s'ou­
blie vite dans le feu de l'action, car la diffi­
culté est bien dosée. Une conversion très 
fidèle. Alain Huyghues-Lacour 

Type. ____________ arca.de 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * ·* * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

• Golden Axe __ _ 
CDROM NEC, 
CDROM Reno 
Vous dirigez l'un des trois héros de votre 
choix dans une série de combats contre les 
troupes ennemies. Tous les ingrédients de 
l'heroic tantasy sont au rendez-vous : les 
épées sifflent, les dragons crachent le feu 
et vous pouvez même avoir recours à la 
magie. 

La conversion de ce grand jeu d'arcade de 
Sega était fort attendue sur CD ROM, mais 
le résultat est quelque peu décevant. En ef­
fet, cette version est nettement inférieure à 
celte de la Mega drive, tant en ce qui con­
cerne le graphisme que l'animation. On 
pouvait espérer mieux, surtout du CD. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type ________ ____ arcade 
Intérêt 10 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix E 

";:\.:' "'r=eett 

D Lile Force _ __ _ 
Console Nintendo, 
cartouche Konami 
Lite Force est la suite de Gradius (mals en 
fait il s'agit respectivement de Salamander 
et de Nemesis , car Konami change tou­
jours les titres de ses conversions d'ar­
cade). On y retrouve la plupart des armes 
du programme précédent, mais, cette fois, 
les différents niveaux alternent entre scrol­
ling vertical et horizontal. 
La version console est bien plus réussie 

que celles sur micro et tous ceux qui ont 
aimé Gradius ne seront pas déçus par ce 
nouvel épisode. De nombreuses trouvailles 
pimentent l'action, comme des parois or­
ganiques qui se dilatent pour vous barrer le 
chemin lorsque vous tirez dessu.s. 
La réalisation de ce programme est irrépro­
chable et il est particulièrement difficile de 
s'arrêter une lois que l'on a commenc.é à 
jouer. Lite Force est le meilleur shoot­
them-up à ce jour sur Nintendo. 

Alain Huyghues-Laçour 

Type __________ __ arcade 
Intérêt 17 
Graphisme * * ** * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix D 

rlMonchesler United_ 
Atari ST, 
disquette Krisalis 
Vous dirigez l'une des plus célèbres 
équipes de foot d'Angleterre et vous assu­
mez la responsabilité de la mener à la vic­
toire durant la saison. Vous disposez des 
informations et des moyens nécessaires, à 
vous de prendre les bonnes décisions. 
Mais il faudra donner de votre personne 
lors des matchs. 
Ce programme très complet présente, en 
plus , l'avantage d'offrir de véritables 
matchs, contrairement aux tristes comp­
tes rendus habituels à ce type de jeu. De 
plus, un mode arcade vous permet même 
de livrer un match contre un autre joueur. 
La version ST est réussie, bien que les gra­
phismes des matchs soient inf~rieurs à 
ceux de la version Amiga. Le meilleur pro­
gramme de management d'une équipe de 
football. Alain Huyghues-Lacour 

Type ________ stratégie sportive 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

• Atomix ____ _ 
Atari ST, disquette Thallion 
Atom'ix est un jeu de réflexion assez parti· 
culier. Vous devez reconstituer différentes 
molécules grâce aux atomes épars pré-

sents dans un labyrinthe. Le gros problème 
concerne le déplacement de ces atomes. 
Une fois la direction du mouvement don· 
née, l'atome va continuer sa course 
jusqu'à trouver un obstacle, mur ou autre 
atome. Il faut donc planifier avec soin le dé· 
placement de chaque élément car, dans la 
plupart des cas. seule une séquence rigou ­
reuse permet de "coller» res différents 
atomes selon le plan fourni. 
La réalisation d'ensemble est correcte 
mals le principal défaut concerne la diffi­
culté du jeu , pas assez progressive. En fai t, 
il est très difficile, dès la seconde molé­
cule, de parvenir à organiser les atomes 
dans le temps imparti. Un mode entraîne­
ment, ou tout au moins une sauvegarde 
des tableaux passés avec succès, aurait 
été la bienvenue. Un jeu qui pourra plaire 
aux amateurs de casse-tête logiques mais 
qui risque de lasser très rapidement les au­
tres. Jacques Harbonn 

Type ________ réflexion-stratégie 
Intérêt 10 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * 
Prix n.c. 
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• Foolball Crazy __ 
Atari ST, disquette ESP 
Le but du jeu est de gérer une équipe de 
foot de votre choix, en tenant compte des 
caractéristiques de chacun des joueurs. 
Les bonnes décisions étant automatique· 
ment récompensées par des matchs ga· 
gnants et si.mout des gains financiers qui 
permettent alors d'acquérir des joueurs de 
plus grande valeur. Rien de bien original 
puisque Football Manager rend les mêmes 
services depuis fort longtemps. Son thème 

peu agu1chan1 mis à part. Football Crazy 
est mortellement ennuyeux, du fait qu' il n'y 
a ni graphisme ni animation pour inter­
rompre la longue litanie de tableaux et de 
chiffres de compte rendu du championnat. 
Pour clore le tout. le programme est buggé, 
Je te.st de localisation horizontale du 
curseur de la souris ne marche pas, si bîen 
qu 'il est possible de cliquer à quelque dis­
tance d'une zone de saisie sans problème. 
Comble ae malheur le jeu ne fonctionne 
pas avec les anciennes ROM. 

Eric Caberia 

Type _______ managementfoot 
Intérêt 2 
Graphisme __________ _ 
Animation __________ _ 
Bruitages __________ _ 
Prix n.c. 

• Me~hwarrior __ _ 
PC CGA, EGA, 
disquette Activision 
Tout jeune capitaine, vous venez d'acheter 
votre premier robot. Après quelques répa­
rations et l'achat d'armes supplémen· 
taires, vous rendez visite aux autorités lo­
cales. Dans cet univers infesté d'envahis­
seurs, de nombreux contrats vous sont 
proposés. Il s 'agit par exemple de partir à 
la rescousse d'un homme, de protéger une 
unité énergétique, etc. Une fois votre pre­
mière mission acceptée, vous faites route 
vers la surface d'une planète. Le combat 
qui s'y tiendra est passionnant. Aux coin· 
mandes de votre droïde, vous jonglez entre 
carte et radar pour repérer l'adversaire. Le 
robol ennemi est rapidement localisé. Il 
faudra pou rtant plusieurs missi les pour en 
venir à bout .. . Mechwarrior profite de très 
nombreux atouts. Toutes les phases de 
72 

préparalion au combat sont awssi ma· 
niables que complètes. Sans jamais manl· 
pu Ier autre chose que la souris, vous devez 
repérer votre ou vos robots, engager fies 
t1ommes et des femmes au bar, monnayer 
les contrats et, bien sûr, gagner chaque 
mission pour faire grimper votre capital, 
acheter des robots, des armes plus puis­
santes. Toute cette stratégie n'est pas trop 
complexe. Elle donne au jeu une contînuité 
et une richesse qui ne vous lasseront pas 
de sitôt. Côté combat, les graphismes 3D 
sont très bien rendus en EGA. Les robots , 
amis ou ennemis , sont bien dessinés. L' ani­
mation de tout ces droïdes est géniale : 
lorsqu 'ils tombent au sol. lorsqu'ils sautent 
â plusieurs centaine de mètres d'altitude 
pour réattaquer ensuite ... Un seul reproche 
subsiste alors. Les phases de combat sont 
souvenl trop courtes, surtout en début de 
jeu. Un sofl d'action/slratégie que les ama· 
teurs apprécieront à coup sûr [Olivier Hau­
tefeuille 

Type ________ action / stratégie 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * 
Prix D 

• Harrieana ___ _ 
Atari ST, disquette Loriciel 
Harricana retrace l'aventure du dernier ral­
lye de motoneiges dans le Grand Nord ca­
nadien. Ce thème, déjà traité sans grand 
succès dans Skidoo. est ici mis en sèène 
avec beaucoup plus de réalisme. En re· 
vanche. le jeu est à mon goût un peu las· 
sa nt et possède des défauts qui risquent de 
briser l' intérêt du soft à long terme. 
Le pilotage de votre motoneige est c las­
sique. Marche avant, arrière et virages à 45 
ou 90 degrés. Il vous faut suivre les dra­
peaux qui balisent la piste et éviter de très 
nombreux obstacles. Su r un décor soigné 
et animé avec souplesse (les nuages qui 
défilent en arrière-plan sont superbes ... ), la 
conduite est malheureusement peu con­
vaincante. La moto s'arrête s1 vous heurtez 
un arbre, normal : mais il vous arrive la 
même cl~ose lorsque vous frôlez un obs­
tacle. A vue de nez, votre engin devrait pas· 
ser, pourtant il s'arrête! Rageant ! Mais le 
pire, ce sont les petits amas de neige qui 

stoppent parfois le véhicule. Il est étc:mnant 
qu 'un bolide s'arrête devant si peu . En 
plus, il faut beaucoup de patience pour re­
partir. La moto avance tout doucement 
pendant quelques secondes, sans bru i­
tages. Encore plus rageant l Ajoutez à cela 
des bugs graphiques : les obstacles che­
vauchent parfois votre moto ... 
Harricana s'en tire mieux côté stratégie. 
L'emploi de la carte apporte un «plus 11 à 
l'ambiance de la partie. Le «magnéto­
scope>> est quant à lui une trouvaille de 
tail le. Vous pouvez à tout moment passer 

en mode vidéo et fai re défiler la course en 
marche arrière. Arrivé à l'endroit où vous 
aviez perçlu le fil de l'aventure, une pres­
sion sur "play" et c 'est reparti. Harricana 
élail un projet ambitieux. 11 rate à mon sen& 
l'essentiel, la jouabillté de la course. Dom­
mage. Ol ivier Hautefeuille. 

Type ______ course de motoneiges 
Intérêt 10 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C . 

Version CPC ' Cette version de Harricana pose les 
mêmes problèmes de jouabilité que ceux 
rencontrés sur ST. En plus, il n'y a pas ici de 
tableau de bord, de «magnétoscope». 81 
les animations de la moto sont convain· ' 
cantes, le soft est décevant. 

Olivier Hautefeuille 
Intérêt ____________ s 
Graphisme _________ *** 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix B 
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D Typhon ___ _ 
Amiga, disquette Broderbund 
Vous êtes sans doute nombreux à vous rap­
pler que ce logiciel avait fait l'objet d'un Hit 
dans notre numéro 58. Pour vous rafraîchir 
la mémoire, sachez que vous incarnez le 
major Thompson dont le rôle est de ré­
cupérer un enfant gardé par d'étranges 
créatures aquatiques. A bord d'un petit vé­
hicule sur coussin d'air, vous devez .atta­
quer le village des créatures (défendu par 
des appareils bizarres) afin de les con-

EXHAUSTILT I 
Voici regroupés tous /es jeux qui 
n'ont pu trouver place sous les 
rubriques Hits ou Rolling Softs . 
On y trouve des jeux moyens, 
méd0cœsounu~,md~aus~ 
des compilations et l'excellent 
688 Attack Sub sur Amiga. 

Fokker Triplane V.2 .0 . 

Hot Rad. 

74 

traindre à vous rendre l'enfant captif. Ce 
programme est un véritable chef-d'œuvre. 
Les animations de sprites sont portées à un 
niveati de qualité inhabituel sur nos ma­
chines. Broderbund nous procure là un vé­
ritable régal pour les yeux : les déplace­
ments de votre Véhicule, les effets de 
perspective, les animations des person­
nages sont prodigieux. L'humour est aussi 
un élément de ce programme. La version 
Amiga dispose d'un excellent environne­
ment sonore (effets de stéréo). Un pro­
gramme culte. Eric Caberia 
Type _____________ action 

Intérêt 18 
Graphisme * * * * * 
A~matt~ ****** 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

l'lPipemania __ _ 
Atari ST, disquette Empire 
Vous devez assembler des morceaux de 
tuy<wx de différentes formes, afin de réa­
liser la canalisation la plus longue possible. 

Les choses se compliquent enore dans les 
niveaux supérieurs avec la présence 
d'obstacles, de réservoirs, de bonus et de 
portions de tuyaux à sens unique. Ce pro­
gramme est le jeu d'action/réflexion le plus 
passionnant depuis Tetris. Les concep­
teurs de ce sott sont parvenus à tirer le 
maximum d'une idée simple, en offrant des 

variantes fort Intéressantes, comme le jeu 
à deux ou le mode expert. Faites attention, 
Il y a accoutumance et, si vous commen-, 
cez une partie, il vous faudra votre dose 

AVIS LOGIClEL-Mi\RQUE ORE>lNAtEu'R 
'> TYP..E '.GRARHIS~E ANIMATlON 

A conl)aîlre ATOMIX 
Tho Ilion 

PC .rMlexion *** *** 
Bof l 

., 
BA TTL.ESHIPS 

.-
Am!ga- ;Jeu <le société **** -

Elil• 

A connaître BEYOND !CE PALACE Atari ST Action ***** ***** 
Elite 

p, oonnaîb;e Bl. A'CK TJ..?~R 
;~ 

,Amig~ ~lqd3 il<*** '***'!< 
" Capcom 

A co nnaître BOMBER M<)cintosh SimuJa~1on <l~ vQI ****·* *** 
D.G.L. disque dur 

HIJ -· TI-l)? CàLONY - :Amiga A.venture-30 *·**-* ***{** 
Mibdsêapè . 

Bof ! OR DOOM'S REVENGE! CPC Action *** ** *** 
Empire 

BQ_I! DRAGON'S LAIR 
Erfeoré 

ÇPC AcliÔq .. **** *** 
A connaitrç. FOKKER TRJPLANE V,2.0 Maclntosh Simulation de vol **** **** 

Bullseye 

,.Aconnat\f.e !>~É'f.ZKY HOCKEY 
Bechcs.da. Sôltw.orks 

Atarl,S:r S1rn)ll;>tioo sporfiv_e *** * ***** 
HIT HAWAIIAN ODYSSEY Macirlto~h 

Sublogic 
Scenery disk ***** *** 

Aconn'aî!re :; HOPPINGMA~ 
Enc<li:e 

ePc A~tloh **** ""*** 
Bof! HOTROD AtariST Course automobile *** **** 

Aclivision 

Â.-"copnaîtr:e IKARIWARR!Qlj.8 
Elite 

,O,:rar1 _sr Aioàde ~**** ***** 
A connaître LA LEGENDE DE SRAM PCCGA Compilation *** -

lnf~rames aventure 

A connaître MOTHER GOOSE Màcihtosh Aventure animée *** **'** 
Siern> 

Bof • OVERlANDER CPC Action **** **** 
E.n-core 

A ëctnilaître PERSIAN GULE lNFEFll'/0 
Maglë By'tes 

~mlg'~ A~tion '**: **'** 
A coonaître RENAJSSANCE AtoriST Action **** **** 

Impressions 

Hlt 688.ATTACK SUB Ar?iiga Simulateur d• ..:***;*·* *'*** 
ElectJ;onic.Arts coi:n\>ols sous•mario• 

Boi l SONICBOOM Amîga Action ** ** **** 
Aclivisiol) 

!kil' . ' SPME R(,\)GU.lô 
0tigin •, 

~înlga ~lon/.strat~gie *•*·* *** 
A tonnaîtte SPACEROGUE MadMo~h 

Origin 
Aotlon/ stratégie *** **** 

HlT TRIAD Vb.LUMÉ Ill A.qiiga 
Milrorsolt 

COff\Pilation acfion selon. selon 



-
chaque jour. Pou r moi c 'est déjà trop tard, 
je suis intoxiqué. Alain Huyghues-Lacour 

très simples dans ce jeu de stratégie. Un 
chef-d'œuvre qu 'il ne faut pas rater, sous 
aucun prétexte. A. H -L. Type __________ action/ réflexion 

Intérêt 18 Intérêt _ _ _____________ 18 

Graphisme * * * * Graphisme * * * * 
Animation ____________ _ __ _ Animation _______________ _ 
Bruitages ___________ * * * * Bruitages ___________ **** 
Prix C Prix C 

Version PC 

• Snow Slrike __ _ 
PC CGA, EGA, Hercules, Tandy, 
disquette Epyx 

sont en définitive les deux valeurs sûres de 
cette mission. plus proche de l'arcade que 
de la simulation. Snow Strike vous permet­
tra bien sûr de sauvegarder un pilote per­
formant, ce qui crédite la continui té de la 
partie. Un bon soft (notice en anglais). 

Olivier Hautefeuille 

Type---- ---- compat aérien / action 
Intérêt 13 

Ce1te version est pratiquement identique à 
la précédente ; les graphismes et l'anima­
tion, qui font d'habitude la différence, étant 

Quelle pêche pour les combats .. . Snow 
Strike est facile à prendre en main. Plu­
sieurs menus permettent de faire varîer le 
niveau de difficulté. Ensuite, vous décollez 
d'une piste ou d'un porte-avions. Le pilo­
tage n'est pas trop compliqué. Il s'agit sur­
tout de visionner le radar, de faire appel à la 
tour pour des infos complètes sur l'état de 
votre jet ou sur la posilion exacte de l'en­
nemi. Le copilote vous communique de 
nombreux messages d'avertissement. 
Avec une animation plutôt fluide sur PC, le 
choix des armes et le pointage de l'ennemi 

Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * 
Prix B 
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NOTRE COMMEN1'AIRE 

Compos.::r d«$ m ofêcules .1 par tir <l'<ltumt.:i qui se promènent dans ~n lc1byrtnt.hc n'<?st pn·s c.hose filciie. 1 )~;u.Jl.lmt ph~::: què c~s ~lémeots 1\!: chan~f:l)i Lit direction 
ql.l'après avoir hcmié on obsf.1cle L« t<-!mps d<-< réll«!Xio11 -<?St un peu plus tong que sur ST. cc quHad1itera Ja hkhc des DChi!rnés·d ê!.!:i c~::;se.-r<?.lc-: lo9ique~. ,J. H. 

Nouvt;:)le pilbh.catfon et) bttdg.ét tle Ce.prograr,nme·de batGJllfenDvale. Llnt4r.êt de c;<~lt~ad:1p~atior'l~~t clL~ubII~ ~a1s?e.st affakè;(fe g~O:ta :C.eS p!u~·t!nes aim~rbn1 
pCut-~tr'4; mnis on pëul dout~r quf! beaucoup de jou'eufs se. sentent stimulés pür un sdft qui nt~ J'f~Ç'f.$!iite"'qü>ùni!~f~~llle tfa papît?l el un ttayon.. A. H . L. 

C'est une exceUente inio(.ltive d' Elite que de;: r~s:;ortlrce prngramme. â un prix modeste. C1c.st un JCU d'action très prnn<.lnt. do.ns li1 l~gnél! dE:: Ghosts.'n Gob(Jns. H est 
.tl-55~1.. dlffiçill! de progresser lors àes premières partic.s. mais celq s~arrbnge un~ fol$ que l'r,>n a pris sès rÇfp~res. A œd~couvrit. A li ·L 

-V-0~s'(litig~z un.p(.i'(sonnag\J dons dé "-n;.ie's lnhyr11ltht::$i tru(fl>sde pièges etpeup1~s de toutcs-!Selrtes tic roonstre$f Ce}rto d'1~rç~d'{;!'<l!!"C."'lpcôm \!$l,11n prdgr·e.mme ty 
ptquemenl;.Japonais', . dônt J'action esf pr~rtunl~. MC2i.s Il c:i;;I dÇimmage q ue les sprites soie.nt s1 petits; ce qul ml.lt à ln. cmt.té. de c;etluin~ oom~1l;; . A. H -L 

Palme d'or de l>innooJ<lfio11 ~celle prE:mh'he simulation de \IOl sous Hyp·ercr;rd. L'idée est nmbitlc-:u?;e, la réalJsation Lri!s respectable (b<'aux graphismes} mai.s...fémcts 
quclqu<"s réserves qu<inr à Si:I îoo<1bilité. D'aul()f'lf qu'il faut un Ma.c /Jou SE/30 pour jouer à une vitesse riortn<\!c O. S. 

Tj:?f!- €ol'DJii1 passiônnerQ les aventuriefS pru: son 'grbpbisrnP 3fiCil de r..:r- ét le fùû•'ll ~cran ~uï 1i'a$fuit votre pr9gression dans le~ sàl!e3.. cJ'CO~IOir~: ·rr4.s p·eu d~~W~ 
fé rnf)t§!.<.i p~r,rbppçrl à la ve r5I01) Mac:. 01'î est encor.e.:lcl danS 1.1.n quasi-rnonochromè. Une ;;w~nhm-! (>rig.ina!e:. ·O. M 

Sous les tn:iit::; d<~C~prnin /\merlc.1 c,;l <le Sp1dei-man vous deV{'.Z affronc.er l<?s hordcs·de sbires d\1 docteur f-';ltali):!. Le bouCfoti v~rl .,::t lé.rhirv.>, les vilains cl~ service, fl(:. 
vous laîsseront aucune; chance Les ~-raphism<:.S du j\?u sonl riches ~n couf.:-ur~ mais }es arJirnations saccadées t'.t le jc.u peu jouable E. C. 

Après (.lvoirvv fe v~ri1~bl(:< des.<i jn antmé que corrstitoe l'adaptatîon de D~ogop1s Lafr de.R'cy{ld_ysc>(i St)ri-16 l{it$., 9n ne .pe;[s'eqtpêc.he r de..,O'ou.ve.r cette adaplation 
VjèJUott~ L,S?s gçnp~fSm}~!" SQlll m..é<llu<:r~ fe~ anlmatlons Lla'tve~~tlc;s brult~ges a-op t.1~ets:. ;ï~n~ s;ar<f lnto/<:t, E c 
La prem1~re mourure d <' ce soft souffrait d'une réaiisation lum~nl~blc~ . L -:s ~mV.lloraUons gtaphîques e.t sonore.s de cette nouvelle version C•:>rrigcnt ce défout, Bien 
qv(>( l<l cc~:iliMH<>r~ soie encüte loh'1 d(' c~ que-l'on peut uouv(.>r sur d1ï1otre 10 bits. F<Jkker T rip/one V.2.0 i.=?SI Ufl bon slma!ateur de vo~ sur J\foc 0 S 

CcJ:>roSîomm~·dêH<l~k~ "'' uo'& nut)renUqtI• slmu lo\lon Vousi;ouvèz càntrllfot un grand no)TÎotc de pormn~trcsphfrni lé,qu.?IJfl ;habi1~1~a utlll.fo-la crosœ ou le 
1\1~edu d• agressivit~· des joueurs.~ ll ~est Cl.ommage qÛc tes ~prÎte.s dès joli eu ri;: S<>!ènt l.r()j:. p~tl(s Heureusetnent,.. les '1nimatfons sont bonnns, · ~ 0 

Ce disqu'!. sc:~'n.ario pour l'alltlqui:: mais tou)ours vert Flfght Simu(Cltor vous r::mmècie ~ Hnwnîi pt)ur une folle éhas-se au l!'ésor L,Lntroduclion d"un'{' mission relance.· 
l'intérêt ci~ jeu t~t le.s mond<!'s p~ralfètés que 1'01'1 tto uve à l'lntérleur' du vokan sont vralment délira.nts, Un exce llent nçh?)f. 0 S. 

Leih"ême de ce 1:>rv9raoune- ~orldes habituC'ls sc1;.tiel's battus oùJJJaut s;.1stétntttiquem~nt tir<~î sur tQnl çequ1 boug1'! ~Vous d~v~zac.hemlner un chape.let d-e baUons 
bqjlôiss(ig1S 1inrilgré d<~ fn1.JIHp le~ (3.1n~t-?rs {M2~tds, ~l;llnt?:s~ quf rl5tjuf!rit à-{1JuLmoment dc..lrt§w.c_rev<l'r E. C 

Trois toueurs peuvent participer à cette course ~utomobile vue de dessus. Enlre deu:<· épreuves, vous pout>·ez améliorer votre équipement grac~ ù l';»g<!nt g(1got! 
l9r$ d~?; c.~lUrses pr~t.~d~ntes. Les graphlsm<'s sont pauvrc..s et Jîl voih.ll'.(• répond mi.>1 Un sofl lnhLt~ressant.. A. l l ~L 

Efü<"pU..bU.c t<'{tiltiJ,_s-tic • .sessnmf\:;sutc~S 1Q btfs J,.lans ul\e 11ouveUe coliecdon àprix·rédufr. U n'e faot sur~out pl:);mnngu<~r Ç(~lul.c);; <mr il ~si J'>hsSio1'i1lal\{ que l'on îooe 
seu1~0u ~ .d~tr~. ,I:.a. jouabiJ:té est parfaite u;. on p.tqgress~ toujq.ur,s UI\ pe l,i plus ~ cheque.._nouvi-1!e-pa~ie Un dqss1~ue.-1odlspe11s~bfou A, H. ·L.. 
J~;>iréh'QUvé olV<~égran<l plalEir ces de.ux av~mutcs célèb res, Sram 1 et Srrtm z. certes nn peu dépm.;$éçs mbts ld tlt pis ~ Ceue. compilation vous procure~n plus les 
solutions çompl~1m; dt'!S deux 4uêlf:~ Dl: quùl revivre un bon moto<" n t et peut-être. enfin, percer un vieux mysli;?rç,?. 0. J 1 

Mp:h'~r Goose,vous plong~dtlr~s un ur)lv.~tipcê"Uque Ce~~ft p;~s_eme. les-q1.:1aljtês et }es d~f~ut; cf&s S}efr~sùr M~cl! /J.~1~Qfrune1t~~P,J~l io1\ !,'>~ Ile Compensée-par 
un sC~~a~lù sbuae €l 6n s~·si:ê.!nt>-1e jeu trèS pl~~§Snt. Un.,so!t (f{:-sllné liu>t ph.1;s pinit~ mâJS quf tlebatt p.laire égatem~ot à {lombre de..-t,Srands • 0 S 

Dnni:; .w1 round.::: rav.=ig~ par Ja~cher~ssc et les problèmes d'<!,nvironnerneot. IC#s vifü~ssonl<j~sonm:is sùulerT.alne.s. Le s.e.ulmoy~n de comfr).unîcation reste la route 
siHorin.éc ptir des brigmids <:n v,,;iflu rës. Au:.: com . .ina1\<les de votre sup<.!t véhicule. faites le vide devilnt vous. Un ~u moyen E C 

Vt">uS peve2:1!bêre't: des otagesprisonnicrs"'<:lans..un laO~·rinthe Le·thêm~ n4 est pa:; mi.91oai /nel~ la r~aUsai:lon li'stsolgnêe etTantmation.excellente .. tfn jeu.agréable 
dont I~~ \lruH~g~•· ~igljalisés vous p longont bien dan~famblanœ. J. 11 

Lesamare.urs de gr?onds cla.!;siq\ws ·i;~n.>nt c.:«rliôktéfth?lH sé<lulrs pdt cette compilation d.<' grqnds. j<>.ux mis Spoce Jnvoders, Mi1'iip~!dP. , t;<iloxians. Chtlque J)msramme 
est présent.? sous sa form~. traditionn<.i.IJe- ou sous une rormi! rc~<'1 c:lualisé€ {avec de me!Ueurs g1 apblsmes et bruitages) . ~. C 

,§o:;tS:1mulateur de"conÎbats sous-mariJ':S c.st un hit-1 Moins ludlq1.!~qti:e le f~im1;?ux Sile11l Servfçe. llouvcé une stf,:,té.Sle àe"'gtand<' quàlitê etoJ:fr~ , sur Am/gp , des-gr~~ 
Phf5f(lc''S'.5,P1endfdes. lfopotl è;-:-vou~ à la ruhrique.'Hll du n~ 6Sde Tif! {pagè. 43) pÔur l<' césc complct-du.log:iciP.lr · "' ~ O. H 

So111c.~ Boom est un shooHhem·up cl<ls~ique · oux çommi1ndt:s d'uu d Msséur u !Lra· mod~iiw, vous attaquez des ~ses mfütalrcs occupées pt.lr des foniltlque*'. Au 
pass<:ig:e, vous récupérez des bol1us. Quant à fo réalis()tîon. trè-i:. rµ<llme,nlainr, #llé ne pounîl c:omJ)enSér ce: ffiaJ)que J.'orlginalit~. E C 

Spoçe Rpgve. ~t.1,itJ<')U-tJust,rlrHér~ssa,nL'>ur l?.C rrm n° 75, pag.e 7~1-i Cette V,('fS~On·~m~g~. si cllc.<cesped~ rospect.stt~têgique d~,:ri~'d21/'.)!; léln° 7.'2i- ptêl*?llba.dJ?.S 
gfâ'Phls:triés vr~infünt pa4vrès étam dçmnéJ~ .. 'i- plpuc:itc~~ da !$) machine Péu ~"bl'ighiaf!t~ i pas Lrès ~ yt~u~) . .,.1 Space ROgue n>cst q~'Un solt mO~~n 0 l-i 

!);ms Pe:::pr:ce, crin1metce. combat et ~xploration sont les sc.crets d<.'.·l(i réussite. Bi~n que moins p»s:;lonnant qu' l:.!ite. <lo1~t 11 s'inspire larg;unenc, Space Rogue est 
rrès intémss.anl i;.I dt~vr.:i11 c:oinhler ceux qu1 .attendaient l'adaptaoon de tjJlustre ~nc.êtr~ sor le 1'-'fc:c. Dommage qae la réaUsatlo.n solt si lnd~gentC" 0 S 

Qu'csfMc:e qùî f~lt un~ b9nn<: '~QmplliiQ_0:n? De bons llll'es.! Avec l'kioub1iabJe Bfopd MÔney, la fom,~vx Ràck-el J?~ger el l'h:1lért:issaolSp~~dbOn, fo volùm1tt 3 de 
TfierdséduhaJes: .a.mateors quJ ne po~sèdenl enc()re a tu; un de ces hirs~ Tr~s chetsJ ecteurs' ador(l.s,, à vos: man~ttes. O. H 
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De Ramsès à Dark Vador 
Périples sur les antiques terres des pharaons ou expéditions futures dans l'immensité froide de l'espace, 

les jeux d'aventure proposent exotisme , mystère , action et suspense, le dénouement dépendant des 
décisions prises. Les grands jeux d'exploration du moment passés au Tiltoscope ... 

Il paraît que la curiosité est un vilain défaut, 
il faut cependant reconnaître qu'il est très 
excitant de partir à la découverte de l'in· 
connu. Imaginez donc que vous êtes le pre· 
mier à pénétrer à l'intérieur d'une pyra· 
mide égyptienne, à la recherche de la 
chambre secrète d'un pharaon, remplie de 
trésors. Ou bien que vous explorez une 
vaste station spatiale et qu'un alien peut 
surgir à tout instant. Dans cette sorte d'ex· 
ploration, les frissons sont garantis. Mais il 
faut être patient et tenace, car tout se 
passe en temps réel et vous risquez fort de 
passer de longues heures à explorer un dé· 
dale de salles et de couloirs. Si vous ne dis· 
posez pas d'un plan des lieux, il faudra en 
faire un, sinon vous pourrez tourner en 
rond pendant longtemps. Un jeu d'explora· 
lion digne de ce nom doit vous offrir une Io· 
tale liberté d'action sans imposer un itiné· 
raire. De nombreux jeux, comme Faery 
Tale, Dungeon Master ou la Légende de 

' 

... 

' 

• 

Zelda offrent de longues et pas· 
sionnantes explora-

••--.... lions. Mais 

• 

pour ce challenge, nous avons sélectionné 
quatre programmes très représentatifs du 
genre : Total Eclipse, Eve of Horus, Project 
Firestart et Infestation. Prenez une bous· 
sole et une arme et, que vous choisissiez 
de vous tourner vers l'avenir ou vers le 
passé, sachez que la route sera longue et 
semée d'embûches. 

Le passé ou l'avenir ? 
Eve of Horus vous emmène dans un loin· 
tain passé et vous fait participer aux que· 
relies entre les anciens dieux égyptiens. 
Les rapports entre les divinités égyp­
tiennes sont très complexes, nous ne nous 
étendrons pas sur ce sujet. Sachez seule· 
ment que vous tenez le rôle du dieu Horus 
et que vous devez affronter Set. l'incarna­
tion du mal. Vous renaissez dans une 
tombe secrète, cachée au cœur d'une py­
ramide, et vous devez rechercher les sept 
morceaux d'un corps et les assembler 
Une fois que vous y êtes parvenu. vous 
avez enfin la force d'affronter le terrible 
Set. Il se trouve dans la zone bleue. maté· 

rialisé sur la forme d'un dragon 
mais il est re· 

commandé de l'éviter tant que votre tâche 
n·est pas encore accomplie. 
Total Eclipse nous rapproche du présen1 
puisque l'action se déroule en 1930. Toute­
fois le passé est omniprésent, dans la me­
sure où vous devez mener à bien l'explora· 
lion d'une pyramide égyptienne. Lors de sa 
construction, un astrologue a installé u11 
mécanisme infernal dans la chambre supé· 
neure. Celui-ci se déclenchera lorsque les 
rayons du soleil se cacheront. Justement 
nous sommes le 26 octobre 1930 et une 
éclipse totale va se produire d'ici peu. L'ac­
tion commence alors que vous venez de 
poser votre avion à côté de la pyramide 
vous regardez votre montre : il ne vous 
reste plus que deux heures pour trouver la 
sa le secrète et détruire le mécanisme. S 
vous échouez, ce sera la fin du monde. 
Avec Project Firestart, nous nous lançons 
dans un futur digne des grands fi lms de 
science-fiction. En 2066, un centre de re· 
cherche a été installé sur le Prometheus. 
un immense vaisseau qui tourne sur une 
lointaine orbite. Alors que des généticiens 
se l"Vra1ent à des expériences dans le but 
de créer une race de travailleurs très puis-



sants, quelque chose a mal tourné et le 
vaisseau ne répond plus. Vous explorez la 
station pour découvrir ce qui s'est passé et 
régler définitivement ce problème. 
La science-fiction est également à l'hon· 
neur dans Infestation. L'action se déroule 
cette fois·ci dans une station terrienne si· 
tuée sur une planète éloignée. Là aussi, la 
station ne répond plus et les derniers mes· 
sages reçus font état du massacre des hu· 
mains. Il semblerait qu'un alien non identi· 
fié ait semé de drôles d'œufs dans les 
couloirs de cet immense complexe. 
Comme dans Project Firestart, vous arri· 
vez de la Terre pour faire le ménage. 

L'état des lieux 
La pyramide d' Eye of Horus se compose de 
quatre zones, et chacune comporte une 
bonne dizaine de salles. Des ascenseurs 
mystiques (ne me demandez pas comment 
ça fonctionne !) relient entre elles les dif· 
férentes salles. Vous passez également 
d'une zone à l'autre grâce à des ascen· 
seurs mais, pour les faire fonctionner, il 
faut être en possession de la bonne clé. 
La pyramide de Total Eclipse est encore 
plus vaste et s'y retrouver est un véritable 
casse-tête. Les salles sont très nom· 
breuses et elles se trouvent à différents ni· 
veaux, ce qui ne facilite pas les choses. Il 
va falloir en baver pour se frayer un chemin 
jusqu'au sommet de la pyramide. Il est non 
seulement indispensable d'établir une car· 
te des lieux pour tenter de s'y retrouver, 
mais il est même conseillé de noter le 

.. 
.. 

La pyramide de Total Eclipse ... 

Une lointaine p lanète .. . 

moindre déplacement dans chaque salle, 
en raison des pièges qu'elles renferment. 
Dans Project Firestart, le vaisseau que 
vous explorez comporte quatre niveaux. 
Les nombreuses salles sont reliées par 
d'interminables couloirs. Et pour compli· 
quer encore les choses, certaines parties 
d'un même niveau ne communiquent pas 

... et celle de Eye of Horus. 

.. . et un vaisseau spatial. 

faut monter à un autre niveau, à la re· 
cherche de l'ascenseur qui permet d'y ac· 
céder. Il n'est pas facile de s'y retrouver 
avec une carte, et si vous ne vous fiez qu'à 
votre sens de l'orientation, vous êtes mal 
parti. Les salles et les couloirs sont assez 
variés graphiquement, ce qui est 
plaisant. 

entre elles. Pour passer de l'une à l'autre, il~-----------

.. 
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PROJECT FIRESTART 

Attention aux chutes 1 

La station souterraine d' Infestation est tout 
simplement immense, ainsi que la planète 
sur laquelle on passe déjà un certain temps 
à la recherche de l'entrée du complexe. 
Les différents niveâux sont reliés par des 
ascenseurs, et des navettes vous per­

mettent de pas­
ser d'une zone 

à l'autre. 

Horus se transforme en faucon. 

Les amateurs de longues explorations se­
ront comblés, car ils 
vont vraiment. user 
leurs semelles. 
Il est 
indis­
pen­
sable 
de 

Ecron 

NtVeau 2 

fou il er chaque recoin de la base, y compris 
les conduits d'aération, pour retrouver tous 
les œufs. 

Evitez les pièges 
et les gardiens 

La pyramide d'Eve of Horus ne renferme 
aucun piège mais, dans chaque salle, des 
gardiens se jettent sur vous. Il faut rester 
constamment sur ses gardes, car certains 
hiéroglyphes s'animent et d'étranges créa­
tures vous attaquent en formations ser­
rées. Il est recommandé de vous trans­
former en faucon avant de les affronter. 
Total Eclipse présente le cas inverse. La 
pyramide ne renferme aucun ~ 
gardien, mais elle est truffée 
de pièges de toutes sortes. 

Des murs se dres­
sent devant 
vous, des 



mécanismes infernaux peuvent vous écra­
ser ou projeter une lance sur votre pas­
sage. Vous risquez aussi de mourir bête­
ment d'une chute. Certaines salles n'ont en 
effet pas de plancher et, si vous ne faites 
pas attention à regarder à vos pieds lors­
que vous y pénétrez, la chute sera fatale. 
Le vaisseau de Project Firestart n'est pas 
piégé, mais on y fait fréquemment de mau­
vaises rencontres au détour d'un couloir. 
Dès le commencement de votre explora­
tion, vous tombez sur un cadavre et vous en 

I.e• gordie n• d 'Infut<ttlon. 

découvrirez bien d'autres par la suite. En ef­
fet, les créatures monstrueuses engen-

drées par les savants ne font pas le dé­
tail et elles vous réduiront en bouill ie si 
vous vous laissez surprendre. Elles 

- se déplacent généralement par deux 
et bien souvent elles vous tombent 

dessus à la sortie d'une salle, ce 
qui ne vous laisse aucune 

possibilité de fuite Il ne 
vous reste plus 

qu'à l i· 
rer Si 

EVE OF z- .,.,.,., 

HORUS 

vous n'êtes pas assez rapide, ou si vos mu­
nitions sont épuisées, c 'est la fin. Dans la 
fièvre de l'exploration , on a tendance à relâ­
cher sa vigilance. C'est à ce moment-là que 
les monstres passent à l'attaque, comme 
s'ils attendaient le bon moment pour vous 
surprendre. Rien ne vous est épargné dans 
le complexe souterrain d' Infestation, car il 
renferme à la fois des pièges et des gar­
diens. Il y a des faisceaux de rayons laser vi­
sibles grâce au scanner à infrarouges. Mais 
le danger vient également des deux ty-

pes de droïdes qui circulent 
dans la base : les 

sentinelles, 
tout d 'abord, 

gardent 
certai-

nes pièces et se lanceront à l'attaque dès 
qu'elles vous découvriront ; les droïdes 
d'entretien, en revanche, ne vous attaque­
ront pas mais, attention, leur contact est 
mortel en raison du voltage qu'ils portent. 
Quant aux œufs, ils ne sont dangereux qu'à 
l' instant qui précède leur éclosion, car ils 
lâchent un gaz mortel. Et puis il y a la mère 
alien qui a semé ses œufs dans la station. 11 
est évident qu'une rencontre avec elle 
risque fort d'être assez désagréable. 

Vous avez votre 
équipement ? 

Dans Eye of Horus. vous ne disposez d'au­
cun équipement au début du jeu. Vos seuls 
atouts sont votre capacité 
à vous transformer 
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en faucon à volonté. et la possibilité de tirer 
sur vos adversaires. Mais. pratiquement 
dans chaque salle, vous découvrirez une 
amulette fort utile Il n'existe pas moins de 
dix-neuf types d'amulettes différentes 
qu'il convient d'utiliser à bon escient. Cal· 
culez bien votre coup, car vous ne pouvez 

Infestation : réalisme max imal. 

0~11 
Total Eclipse: sobre, mols efficace. 
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transporter que sept objets à la fois. y 
compris les clés de couleur qui vous per· 
mettent d'utiliser les ascenseurs Le suc· 
cès repose sur une bonne stratégie: il vous 
faudra revenir bien souvent sur vos pas 
pour mener à bren cette aventure. 
L'explorateur de Total Eclipse dispose de 

quatre objets dès le début du jeu : un pis· 
tolet. une montre lui permettant de con· 
naître le temps qui lur reste pour mener à 
bien sa mission. un compas très utile dans 
ce labyrinthe et une bouteille d'eau qur ioue 
un rôle déterminant dans cette aventure. Il 
doit faire très chaud dans cette pyramide, 
puisque vous mourrez de soif si votre ré· 
serve d'eau s'épuise. Décidément cet ex· 
plorateur a des problèmes de santé ri dort 
également surveiller son rythme cardiaque 
et se reposer s'il s'emballe sinon c est la 
crise cardiaque Au cours de votre explora· 
lion vous découvrirez des trésors des 
amulettes permettant de débloquer cer· 
laines portes et des abreuvoirs où vous 
pourrez remplir votre bouteille d'eau 
En entrant dans le vaisseau de Pro1ect 
Firestart, vous ne disposez que d'un fusil 
laser dont l'énergie est limitée. Votre prro· 

Mis e en sc~ne de c iné ma pour Pro}ect Flres tort . 

rité doit être de découvrir d'autres fusils 
Vous pouvez en transporter deux à la fois. 
alors débrouillez-vous pour ne pas tomber 
à court de munitions lors d'un affronte· 
ment. Un pistolet à plasma se trouve dans 
le vaisseau ainsi que des trousses à phar· 
macie qui vous permettent de remonter 
votre niveau d'énergie. Et puis, 
n'hésitez pas à fouiller les ca· 
davres. Ce n'est peut·être pas 
très élégant. mais cela vous 
permettra de faire des décou· 
vertes intéressantes. D'autre 
part. vous obtiendrez des infor· 
mations utiles en consultant les ,._~".I~ 
terminaux d'ordinateurs cha· 
que fois que vous le pouvez. 
Dans Infestation. l'équipement est le 
plus sophistiqué. Vous disposez d'un 
casque et d'une combinaison qui con· 
tient votre réserve d'oxygène et une 
batterie. N'oubliez pas que 1·a1r est rr· 
respirable dans certaines zones de la 
base. Vous devrez mettre le casque 
chaque fois que vous pénétrez dans 

c'est possible D'autre part. vous pouvez 
afficher nombre de données indispen· 
sables à votre survie. telles que le niveau 
de radioactivité. l'analyse atmosphérique. 
votre état général. etc. Au niveau de l'ar· 
mement, vous disposez d'un fusil à pul· 
s1ons qui devrait vous permettre de vous ti­
rer d'affaire lors d'un affrontement. En 
explorant la base vous trouverez un 
compas. un scanner infrarouge. des clés 
dont il faudra découvrir l'util1sation. ainsi 
que que1ques rares réserves d'oxygène. 
Ce lointain futur fait la part belle à la tech· 
nologie et vous ne survivrez que sr vous 
l'utilisez avec rigueur. 

On s'y croirait ? 
Le réalisme n'est certes pas le point fort 
dEve of Horus Ce ieu ne manque pas d'in· 
térêt. mais la représentation en 2D et le 
manque de variété des décors ne stimulent 
guère l'imag1nat1on. On peut se prendre au 
ieu en dirigeant son personnage dans ce la· 
byrinthe, mais à aucun moment on n'a l'im­
pression d'y être vraiment. 
En revanche. Total Eclipse est totalement 
convaincant à ce niveau. La représentation 
de l'action en 3D surfaces pleines est parti· 
culrèrement appropriée pour ce type de 
1eu Le graphisme n'est pas extraordinaire. 
mars quelle impression de vécu ! Vous en 
oubliez qu'il s'agit d'un jeu ... vous êtes à 
l'intérieur de la pyramide ! La grande inno· 
vation de ce 
programme 
est la liberté 
de déplace· 
ment ainsi 

une nouvelle zone. Mais, com:;e~f~~~~~~~~~~~~~~~lJ votre réserve d'oxygène est li· 
mitée, il faut l'enlever dès que 



que la possibilité de lever ou de baisser la 
tête, pour regarder en l'air ou à ses pieds. 
C'est une réussite totale sur le plan visuel. 
On pourrait juste regretter la sobriété des 
effets sonores, qui se limitent pratique­
ment aux battements de votre cœur. 
Project Firestart pose un problème beau­
coup plus délicat sur ce plan. Le réalisme 
est bien moins poussé que dans Total 
Eclipse on ne s'y croit pas ... on se crort au 
cinéma, à l'instar des programmes de Lu· 
casF1lm ! Tout y est : une superbe mise en 
scène, des gros plans (on est particulière­
ment séduit lorsque l'action s'interrompt le 
temps d'une scène importante qui se dé· 
roule dans une autre partie du vaisseau). 
On a la même impression qu'en regardant 
un film réussi dans lequel on s'identifie au 
personnage principal. De olus. la bande so­
nore fort efficace souligne parfaitement 
bien les temps forts de l'action. 
A l'instar de Total Eclipse. Infestation pré­
sente un réalisme assez extraordinaire. 
Dès les premières secondes de ieu on 
ressent une grande 1mpress1on de vécu, en 
explorant la surface de la planète, et le son 
de votre resp1rat1on dans le casque est 
vraiment oppressant. Une fois dans la 
base, l'action gagne encore en réalisme, 
grâce à quelques innovations. Tout 
d'abord, il est possible de manipuler les ob­
jets que l'on découvre au cours de son ex­
ploration D'autre part. alors que dans tous 
les programmes de ce type il est impos­
sible de voir ce qui se trouve dans la pièce 
suivante avant d'y être entré, dans Infesta­
tion c'est possible Il est difficile de faire 
mieux au niveau du réalisme 

Réalisation 
Le graphisme d'Eye of Horus est plaisant, 
mais les décors auraient gagné à être plus 
soignés. En effet, les salles se ressemblent 
toutes, et le ieu devient vite monotone. La 
bande sonore n'est pas particulièrement 
brillante non plus si bien que e11 dépit d'in­
déniables qualités. ce jeu ne dégage pas 
une atmosphère très prenante 
Total Eclipse exploite beaucoup mieux ce 
sujet en or qu'est l'exploration d'une pyra­
mide. Il faut dire que les auteurs de ce pro­
gramme n'en sont pas à leur coup d'essai. 
car ils avaient déjà réalisé l'excellent Dril· 
Ier, qui lut le premier jeu d'exploration à li· 
rer parti des capacités des 16 bits. 
Les programmes d'Electronic Arts sont 
connus pour la qualité de leur réalisation et 
Pro1ect Firestart ne dément pas cette répu­
tation Ce ieu utilise au maximum les possi­
bilités du C 64 et il n'occupe pas moins de 
quatre faces de disquettes. ce qui n'est pas 
courant. La fenêtre graphique est un peu 
petite. mais les graphismes sont d'une 
grande finesse. L'animation est irrépro­
chable, le scrolling fluide et la bande so· 
nore envoûtante. On cherchera en vain le 
moindre défaut, car ce programme figure 
parmi les meilleures réalisations que l'on 
ait vues sur cette machine. Mais l'élément 

le plus séduisant de Project Firestart est in­
discutablement la mise en scène cinéma­
tographique de l'action, qui en fait un pro· 
gramme unique en son genre. 
Psygnosis n'a pas non plus l'habitude de 
bâcler ses réalisations et Infestation est 
un programme magnifique. L'animation en 
30 surfaces pleines est dans le même re· 
gistre que celle de Total Eclipse et il est 
difficile de départager les deux pro· 
grammes à ce niveau. Toutefois, on peut 
accorder une certaine supériorité à Infes­
tation pour la richesse des couleurs et la 
variété des décors. En revanche, on re­
grettera l'impossibilité de regarder vers le 
haut ou le bas, comme dans l'autre jeu. La 
bande sonore est aussi sobre qu'efficace 
et c'est la seule qui puisse rivaliser avec 
celle de Project Firestart. Le bruit de votre 
respiration, lorsque vous portez le casque, 
est une petite merveille qui, à elle seule, 
apporte une ambiance extraordinaire à 
cette exploration. 

En conclusion ... 
Les deux meilleurs ieux d'exploration sont 
Infestation et Total Eclipse et il n'est pas 
évident de les départager. Il est indéniable 
que l'animation en 30 surfaces pleines est 
la technique qui offre la plus grande liberté 

dans ce type de programme et que le réa· 
lisme y gagne beaucoup. Seuls les spécia­
listes du genre pourront venir à bout de 
ces deux programmes. en raison de la 
complexité de certaines énigmes et de la 
taille du terrain à explorer. Finalement 
votre choix se fera en fonction de ce qui 
vous attire le plus, entre une pyramide du 
passé et une station spatiale du futur. Les 
fans du genre seront séduits par la ri· 
chesse de ces deux jeux, qui figurent 
parmi les plus grandes réussites du genre 
Seul Mercenary, le grand précurseur, 
offre une richesse du jeu équivalente, 
mais il faut bien reconnaître qu'il a pris un 
certain coup de vieux au niveau de la réali· 
sation. 
Quant aux néophytes, ils préféreront sans 
doute Project Firestart, un programme 
passionnant. tout en étant bien moins 
complexe. et où !'action joue un rôle plus 
important. Il offre un parfait compromis 
entre les ieux d'exploration et ceux d'ar· 
cade/aventure La lanterne rouge de ce 
challenge est indiscutablement Eye of Ho­
rus car, bien qu'il soit assez intéressant, il 
ne peut sérieusement rivaliser avec ses 
concurrents. Il lui manque la vraisem­
blance et cette ambiance envoûtante des 
grands jeux d'exploration. 

Alain Huyghues-Lacour 
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Can vas 
Canuas n'est pas le premier logiciel de dessin sur ST, ni par 

l'ancienneté, ni par la puissance. Mais un certain classicisme dans la 
conception, allié à des fonctions 30, à un 

module d'animation, et à une palette d'une grande 
richesse, en fait un excellent programme. 

Cette superbe réalisation ne contient pourtant que seize couleurs. 

Ce nouveau logiciel de dessin pour Atari ST est 1jjjjiijijjijjjiiiijjijjiii~ 
proposé par la société Microdeal, jusque-là plutôt 11 
spécialisée dans le jeu. Pour un coup d'essai, c'est 
un coup de maître car peu de logiciels peuvent se 
vanter d'approcher la richesse de Canvas. En 
effet, outre le dessin classique dans les trois 
résolutions, il offre un module pour la création et 
la visualisation d'objets en 30, l'animation de 
sprites ou d'écrans et même le dessin en palette 
étendu (comme Spectrum) aveo.:un choix de 512 
couleurs sur ST et 4 096 sur STE! C'est d'autant 
plus étonnant que toutes ces fonctions sont 
contenues dans à peine 62 Ko de programme. 
C'est dire la qualité de la programmation. 
Le programme se présente à la manière de Degas 
et Degas Elite, avec un menu principal proposant 
les différentes fonctions, commutable avec l'écran 
de dessin par simple appui sur le bouton de la 
souris. La plupart des options de ce menu 
ouvrent un menu d'options complémentaires, lui 
aussi présent directement à l'écran, ce qui évite la 
cascade des sous-menus de certains programmes. 
Canvas peut travailler sur des écrans multiples (5 
sur le 520 et 20 sur le 1 040), chacun disposant 
de sa propre palette. Cette richesse se retrouve 
d'ailleurs au niveau des palettes puisque 64 vous 
sont proposées d'emblée, évidemment 
modifiables à loisir. Canvas dispose, bien 
entendu, des outils de dessin classique: dessin à 
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Ce n'est pas une digitalisation . Etonnant t 
main levée, lignes jointives ou non, rayons, 
rectangles (aux angles arrondis éventuellement), 
ellipses, polygones (jusqu'à vingt côtés), arcs de 
cercle et camemberts. En revanche, on regrettera 
l'absence de B-splines (courbes déterminées par 
un certain nombre de points d'anqage, le 
déplacement de ces points modifiant l'aspect de la 
courbe) qui s'avèrent si pratiques dans certains 
cas. Les lignes offrent les multiples options du 
GEM : épaisseur du trait, type de trait (continu ou 
discontinu, redéfinissable), extrémités. Les figures 
fermées peuvent être remplies dès leur création 
par un large choix de trames et motifs 
monochromes ou multicolores, certaines étant 
redéfinissables et d'autres non. Bien évidemment, 

un large choix d'outils ou de fonctions 
complémentaires complètent le dessin classique. 
On peut ainsi dessiner en utilisant comme pinceau 
l'un des 16 sprites redéfinissables, l'une des 
• marques • (ne pouvant pas être remplies), ou 
même à l'aide d'un bloc quelconque prédéfini. 
Le spray est paramétrable en taille et en débit 
mais ne peut pas pulvériser de motif. Le zoom de 
grossissement variable offre un mode temps réel 
qui permet d'observer une vue un peu agrandie 
de la zone du curseur sans quitter l'image 
d'ensemble. Vous disposez encore de huit grilles 
paramétrables destinées à faciliter la construction 
des images géométriques, de l'ombrage 
automatique, d'un mode clipping pour n'activer 
qu'une partie du dessin (le reste demeurant 
intouchable) et de différents modes d'images en 
miroir ou de dessin (remplacement, ou, ou 
exclusif, etc.). 
Les options texte sont assez complètes avec 
diverses tailles de caractères et d'effets et lécriture 
selon les quatre directions. Toutefois, le 
remplissage automatique des lettres par un motif 
de son choix ou l'accès à un plus grand nombre 
de fontes auraient été les bienvenus. Le cyclage 
des couleurs est réglable en vitesse et en direction 

Le menu principal et ses multiples options. 

L'éventail des sprltes prêts à être animés. 

et fonctionne à la fois à la visualisation ou 
pendant le tracé. Cela permet d'obtenir de 
superbes effets à peu de frais. Les déformations 
d'images utilisent le système des blocs (pouvant 
aller jusqu'à la taille écran). La capture de ces 
blocs obéit au classique rectangle de délimitation, 
mais on aurait aimé trouver le mode • lasso• qui 
permet de capturer des zones de contours 
quelconques. 
Les déformations s'exécutent rapidement et sont 
variées: angulation verticale ou horizontale, 
retournement, rotation, déformation selon un 
axe, pixellisation, modification de taille avec 
conservation éventuelle du rapport longueur­
largeur. Canvas offre un gestionnaire de disque 



Changement de palettes multip les. 

complet avec formatage. effacement et 
changement de nom des fichiers. Outre son 
format propre compacté ou non, il accepte les 
images Neo, Degas et IMG. Le côté impression 
n'a pas été oublié et le programme pilote les 
imprimantes monochromes classiques ou couleurs 
(LC 10), y compris pour les images en couleurs 
étendues (plus de seize). Le nombre 
de passages peut aller jusqu'à six, vos 
documents étant alors d'excellent rendu, 
au prix évidemment d'un long temps 
d'impression. Canuas est donc déjà bien riche 
dans le domaine du dessin classique. 

Des modules 
complémentaires 

Le module 30 fonctionne selon le principe des 
lignes constituantes, ce qui est nèttement moins 
pratique que celui des faces généralement en 
usage, d'autant que les seules figures prédéfinies 
sont les polygones. En revanche, il accepte de 
travailler sur 8 objets simultanément, chacun 
d'eux pouvant avoir jusqu'à 256 lignes de 
construction. Si la création des objets 30 est loin 
d'être évidente selon cette méthode, la 
visualisation de l'objet est très correcte. En dehors 
des faces cachées non calculées. Canuas vous 
permet de zoomer. de modifier l'inclinaison selon 
un axe quelconque, de choisir la perspective ou 
de vous déplacer autour de l'objet pour le 
contempler sous toutes les coutures. 
Le module d'animation accepte de travailler sur 
32 séquences de sprites. chacune contenant bien 
sûr différentes images (jusqu"à mille images pour 
le tout). Comme les sprites ne sont pas limités en 
taille, vous pourrez ainsi réaliser une animation 
occupant la totalité de l'écran Ce module ne 
facilite pas la création automatique d'animations 
comme certains autres programmes (CyberPaint 
par exemple) . Il se contente d'afficher les images 

Encore une Ferrari, m ois ovec polet te étendue. 

ou sprites déjà créés en définissant la séquence, la 
vitesse d'affichage, la répétition, etc. En dépit de 
ses limitations, il pourra rendre de grands services 
pour l'animation de sprites. 
Le dernier module est le plus étonnant. Il permet 
de dépasser la limite fatidique des seize couleurs 
simultanées à l'écran. Canuas accepte de changer 
de palette toutes les quatre lignes verticales. On 
dispose ainsi de 800 couleurs à l'écran . Les ST 
n'offrant qu'une palette de 512 couleurs, seuls les 
STE seront à même de révéler l'intégralité de ces 
800 coloris. La mise en œuvre est très simple. Il 
suffit de choisir une nouvelle palette et de définir 
la hauteur à partir de laquelle l'image sera 
affectée. Vous pourrez bien sûr répéter le 
processus pour multiplier le nombre des couleurs. 
Ce système est moins souple que celui de 

Spectrum car tous les points inclus dans ces 
quatre lignes minimales seront limités à l'une des 
seize couleurs de la palette courante. Pourtant il 
s'avère déjà bien pratique et donne de bons 
résultats si les images ont été pensées dans ce 
sens avant leur création. 
En conclusion, Canuas est un excellent 
programme de dessin classique que ses modules 
complémentaires de dessin 30, animation et 
èouleurs étendues rendent particulièrement 
complet, même s'ils ne peuvent pas concurrencer 
les programmes spécifiques tels que Spectrum. Le 
manuel, assez complet mais en anglais, est 
proposé sous forme d'une aide en ligne, mais il 
est préférable de le tirer sur imprimante (disquette 
Microdeal pour Atari ST ; prix : ne). 

Jacques Harbonn 

Graa/Text 
Traitement de texte plus axé sur la présentation des textes que sur la 

composition , Graal Text fait plutôt bonne figure sur un 
marché encombré. La fonction Undo - avec rappel sur cinquante 

opérations! - y est sûrement pour quelque chose ... 

L'heure est aux traitements de texte graphiques 
sur ST. Aussi, après Script présenté le mois 
dernier, c'est au tour de Graal Text de se 
retrouver sur la sellette. Le programme 
fonctionne indifféremment en moyenne ou haute 
résolution. Les deux disquettes fournies sont 
double face mais un échange contre des 
disquettes simple face est possible sur simple 
demande auprès du distributeur Profil. 
L'installation sur disquette ou disque dur est très 
simple, le programme d'installation se chargeant 

Les cadres sont bien pratiques. 

de la recopie des fichiers concernés en fonction 
de votre configuration. 
Graal Text est un traitement de texte graphique 
fonctionnant sous GOOS avec ses avantages et 
ses limitations. Outre la police système du ST, il 
dispose de deux autres polices proportionnelles, 
Swiss et Dutch, déclinées en sept tailles 
différentes (de 10 à 48 points), ce qui est 
largement suffisant pour la plupart des 
applications courantes. Les attributs habituels 
(gras, souligné, italique, exposant, indice) sont 
disponibles. Le programme permet de travailler 
sur quatre documents simultanément avec 
éventuel échange de données entre ces 

documents. La frappe s'effectue bien évidemment 
au kilomètre avec possibilité de césure 
automatique mais elle souffre du ralentissement 
induit par GOOS, les caractères apparaissant avec 
un petit retard à l'écran en cas de frappe rapide. 
Toutefois les lettres tapées ne sont pas perdues 
quelle que soit la vitesse de frappe. Il est 
heureusement possible de remédier à ce 
ralentissement en recourant à des utilitaires tels 
que G Plus+ el/ou Turbo ST. Les accents 
circonflexes et trémas sont gérés en touche morte, 

Création automatique de Io table des matières. 

ce qui est de loin le plus pratique. Graal Text 
dispose d'une gamme complète de 
commandes de déplacement au sein du texte 
(caractère, mot, ligne, écran, document) grâce à 
l'utilisation du clavier numérique configuré à la 
manière d'un PC. Ce système requiert une 
certaine habitude mais s'avère bien pratique à 
l'usage. Le clavier numérique peut retrouver sa 
fonction première par simple passage en 
majuscule et le déplacement se faire de manière 
classique, à la souris, en utilisant les ascenseurs. 
Revenons à la césure automatique. Au cours de 
mes essais, je n'ai relevé aucune erreur de césure, 
ce qui est un bon point, étant donné la multiplicité 
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des exceptions de la langue française. La mise 
en page s'effectue selon le classique système des 
règles. Celles-ci permettent de définir les marges 
drone et gauche, les indentations de paragraphe. 
les tabulations. l'interlignage, la césure 
automatique et le type de formatage : gauche, 
droit. centré ou justification complète, même avec 
les polices proportionnelles. On dispose bien sar 
du couper-copier-coller, avec possibilité de 
modifier le contenu du presse-papier avant de le 
recopier. La recherche-remplacement offre 
certaines faciUtés (•?•et • · •) pour simuler un 
caractère ou une chaîne quelconque mais il est 

EVRIER 
~..:i::;....:.~u.s~·: n aura lieu le dim 

aris. Le tarif est de 22 Frs par part 
révenir av ant le 16 Février Syl 

pondant. Merci de votre compréhens 

Méme avec une banale 9 olgullles ... 

impossible de travailler sur certains caractères 
spéciaux tels que le retour à la ligne. 
Graal Text dispose 'd'un certain nombre d'options 
complémentaires dont certaines sont tout à fait 
originales. Les hauts el bas de page peuvent être 
librement définis avec inclusion de graphiques, 
mais seuls les hauts de page apparaîtront au sein 
du document à l'écran. On peut induire un saut 
de page ou définir le type de numérotation 
(chiffres arabes ou romains, lettres, majuscules ou 
minuscules) utilisé pour la table des matières 
(nous y reviendrons). Pour intégrer des 
graphiques, il suffit de tracer le cadre où devra se 

MARS 
Tournoi de tarot à 
fabriqué de l'hôpital Beaujon. 
adhérents. 
Pour tout renseignement comph 

... des sorties papier de quoi Ill. 

placer le dessin (au format GEM seulement). Le 
dessin étant considéré comme un caractère, on 
peut lui faire subir des alignements. On peut 
encore tracer un cadre autour d'une portion de 
texte (mais il existe une bogue à ce niveau, le 
cadre s'imprimant à une place différente de sa 
représentation à l'écran) ou observer une vue 
réduite de la page avant impression. 
Graal Text dispose de l'enregistrement facile de 
macro·commandes. du publipostage automatisé 
et de la création facilitée d'un index. La création 
d'une table des matières peut s'effectuer 
entièrement automatiquement, le programme 
repérant de lui-même les têtes de chapitres. 
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L'agencement de cette table des matières est 
modifiable, ces modifications se répercutant 
directement sur le texte. J'ai gardé le meilleur 
pour la fin. Graal Text dispose d'une possibilité 
unique dans l'univers des traitements de texte un 
Undo qui peut revenir sur cinquante opérations 
successives! Cette option se révèle très pratique. 
en particulier lors de la phase de mise en page 
pour revenir sur un ordre malheureux. Le menu 
Options permet de définir l'intervalle entre les 
sauvegardes automatiques. la conservation de la 
version précédente, et le paramétrage de la taille 
du papier en caractères ou milimètres selon le 
mode d'impression utilisé Graal Text accepte 
tous les documents au format ASCII et les 
sauvegarde lui-même selon un mode particulier : 
il sauvegarde en fait deux fichiers . un fichier 
ASCII pur contenant votre texte et un fichier 

complémentaire contenant les informations de 
formatage. d'attribut, de style, de table des 
matières et d'index. L'impression peut se faire en 
mode caractère classique ou en mode graphique. 
beaucoup plus lente mais garante d'excellents 
résuhats même avec une banale 9 aiguilles. Il est 
regrettable en revanche que seuls les drivers pour 
Epson FX80 et Atari SMM804 soient fournis. 
Toujours au chapitre des doléances, on pourra 
regretter l'absence d'indicateur de position du 
curseur au sein de la ligne, de dictionnaire, de 
glossaire et de notes de bas de page. En 
conclusion. Graal Text apparaît comme un 
excellent choix pour qui veut présenter 
efficacement lettre ou rapport mais les limitations 
mentionnées gêneront le documentaliste ou 
l'étudiant en thèse (disquettes Profil pour Atari 
ST; prix : F). Jacques Harbonn 

--GenEdit 
Le progrès ne connaît pas de limite : voici venu le temps du 

générateur d'éditeurs! il s'agir en l'occurrence d'éditer des sons MIDI 
puis de les modifier et de les stocker grâce à des utilitaires 

appropriés. Un outil maniable et performant que son prix réservera 
aux passionnés en quête de nouveaux sons. 

Ce logiciel allie originalité et maniabilité. Il s'agit 
d'un outil de bureau réservé aux amateurs de 
MIDI et possesseurs bien sûr d'au moins un 
instrument compatible avec cette fabuleuse 
norme! Rappelons d'abord brièvement le 
fonctionnement d'une configuration MIDI de 
base. Votre ST, connecté à un synthétiseur, va 
vous permettre de modifier, de stocker ou de 
créer des sons en mode plein écran. Si l'on peut. 

Pour une plus gronde prlclslon ... 

sur la plupart des synthés. modifier les sons ou en 
créer de nouveaux. les manipulations sont 
souvent fastidieuses. Il existe alors des éditeurs 
fonctionnant sur ST. Mais il faut posséder un 
éditeur pour chacun de vos synthés ou 
expenders ! C'est cher et surtout peu maniable. 
GenEdit révolutionne l'édition de sons sur ST Ce 
programme vous propose en effet de créer vous­
même vos éditeurs de sons. Dans un premier 
temps. l'utilisateur peut faire appel aux tableaux 
pré-programmés inclus sur les disquettes du soft. 
Il va, par exemple, mettre en place diverses 
fenêtres. Sur l'une. il contrôlera l'enveloppe du 
son; sur l'autre. les différents paramètres internes 

au synthé. Il ajoutera ensuite des commentaires 
texte, autant de curseurs, de potentiomètres qu'il 
le désire. GenEdit permet ainsi de sauvegarder 
plusieurs tableaux de travail. Tous ces utilitaires 
d'édition sonore seront bien sûr compatibles entre 
eux. puisqu'appelés, à la base. par un seul soft. 
Décrire toutes les fonctions de GenEdit serait 
difficile. Sachez seulement qu'il n'existe, a priori, 
pas de limite à la mise en place d'éditeurs de 
sons, de mini table de mixage, etc. Le soft reste 
toujours maniable. Il est relativement facile à 
prendre en main. même si sa notice n'est pas 
traduite de l'anglais. Il s'agit selon moi d'un 
programme très performant qui facilitera la vie 
des adeptes du MIDI. En revanche, 
l'investissement qu'il implique ne se justifie à mon 
sens que si vous possédez plusieurs synthés, que 
vous êtes passionné par la recherche sonore et 
que votre configuration compte un disque dur 
(pas obligatoire mais vraiment pratique pour le 
maniement de plusieurs banques de sons) 
(disquette Hybrid Arts. distribuée par Upgrade/ 
Fost, Atari ST, prix : F) Olivier Hautefeuille 

... les menus sonl assez complexes. 



- Amiga Audio 
Digitisers 

Destinée à tous ceux qui aiment tripoter les sons sur Amiga, 
l'interface Audio Oigitisers se pare désormais d'une sortie parallèle et 

d'un potentiomètre pour régler le niveau sonore. 
Voici la toute dernière version du sampler de 
Trilogie présenté dans la rubrique Création du 
n°76 de Tilt. Si elle apparaît sous la même forme 
que son prédécesseur, cette interface propose 
deux atouts supplémentaires. Tout d'abord, un 
potentiomètre permet désormais de régler le 
niveau d'entrée de votre source sonore, 
walkman, chaîne stéréo, etc. Deuxième •plus., 
vous pourrez laisser Audio Digitisers branché en 
permanence sur le port parallèle de votre Amiga. 
En effet, l'interface offre une • prise de sortie• où 
l'utilisateur connectera par exemple son câble 
d'imprimante. Avec ces améliorations 
importantes, Audio Digitisers devient plus facile 
d'utilisation et les fanas de la digit se passeront 
ainsi de bien des manipulations ... Un bon 
produit, compatible avec la grande majorité des 

Amlga Audio Dlgltlsers: un produit jovial. 

softs de traitement sonore (interface et disquette 
Trilogie/ Bus+ , pour Amiga ; prix: D) . 

Olivier Hautefeuille 

Gia basic 3.5 
Le best-seller des basic sur Atari ST ne cesse de grandir: les mises à 

jour se succèdent, preuve de la suprématie du 
GFA basic. Les améliorations apportées par la version 3.5 vont 

encore renforcer cette hégémonie. 

Les versions 3.5 du basic GFA et de son 
compilateur sont désormais disponibles. Le 
manuel n'explique que les nouvelles possibilités 
de la version 3.5. Aussi est-il indispensable de 
posséder le manuel d'une version précédente 
pour connaître la syntaxe des 400 commandes de 
ce riche langage. En contrepartie, le prix de cette 
mise à jour est compétitif. Il aurait cependant été 
judicieux de proposer un autre pack comprenant 
le manuel complet pour les nouveaux venus. 
Dans cette nouvelle version, l'éditeur a encore été 
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Utilisation des routines BIOS. 

amélioré. Le scrolling arrière est plus rapide et 
gère les tabulations de manière plus complète. 
Les fonctions peuvent maintenant être repliées 
tout comme les procédures. En théorie, la 
recherche d'une chaîne de caractères peut 
s'effectuer sur fonctions et procédures repliées, 
mais cette option a refusé de fonctionner sur 
l'exemplaire de test. L'interpréteur dispose de 
quelques nouvelles fonctions. Les matrices sont 
gérées directement grâce à des fonctions 
spécifiques: initialisation, inverse. opérations 

arithmétiques, transfert et copie de matrices, etc. 
On trouve encore les factorielles, le calcul des 
combinaisons et permutations et la redéfinition 
des pointeurs sur les zones de données. Ces 
nouvelles fonctions seront d'une grande utilité 
pour le calcul vectoriel ou la gestion d'objets 3D. 
Le compilateur a été revu et corrigé et prend 
évidemment en charge les 40 nouvelles fonctions. 
La majorité des bogues que nous déplorions dans 
les versions précédentes ont été fixées. Au cours 
de mes essais, je n'ai pu en découvrir qu'une, 
d'ailleurs mineure : lors de l'utilisation de 
l'instruction UNE INPUT, le texte de la question 
n'est pas suivi d'un espace et d'un point 
d'interrogation comme dans l'interpréteur, ce qui 
oblige à les rajouter avant compilation. Une mise 
à jour importante qui simplifiera encore la vie des 
programmeurs (disquettes et manuel Micro 
Applications pour A tari ST ; prix : C). 

Jacques Harbonn 

-Typo Flash-
Typo Flash se pose comme un 

soft d'apprentissage à la mise en 
page. Voilà une mission 

ambitieuse, soit, mais est-ce 
vraiment de la PAO? 

Typo Flash est l'adaptation pour PC de Typo 7, 
un logiciel développé d'abord pour le TO 7. 
Présenté comme un logiciel de PAO (Publication 
assistée par ordinateur) , Typo Flash est en fait à la 
fois plus et moins que cela. Plus par son aspect 
pédagogique, qui présente la mise en pages 
comme un enchaînement de tâches précises. 

Des tiroirs pleins de chemises WYSIWY 
montre tout 

Un exemple de réalisation avec Typo Flash. 

Moins, parce qu'il possède à peine le strict 
minimum qui permet de le considérer comme un 
logiciel de PAO. Typo Flash est basé sur trois 
notions principales (tiroirs, chemises et objets) qui 
rappellent grosso modo une armoire de 
rangement. Cette armoire imaginaire comporte 
trois types de tiroirs: textes, titres et images. Dans 
ces tiroirs, sont rangées des chemises qui, au 
démarrage, sont vides. Ces chemises 
contiennent, selon le tiroir où elles se trouvent, 
des objets d'un type précis: objet-texte, objet­
titre, objet-image. Le document final formera une 
page dans laquelle on va insérer tour à tour un 
titre, un ou plusieurs textes et les images. 
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- Amiga Audio 
Digitisers 

Destinée à tous ceux qui ·aiment tripoter les sons sur Amiga 
1 

l'interface Audio Digjtisers se-pare désormais d'une sorti~ parallèle et 
d'un potentiomètre pour ré,gler le niveau sdnore. 

Voici la toute dernière version du sampler ae 
TrUogic présenté dansJa rubrique Création du 
n•76 de Tilt. Si-elle.apparaît sous la même forme· 
que son préd~ce~ur, cette interface propose 
deux atouts· supplémentaires. Toi:tt ~!'~bord, J,m 
potentiom~tre -p~rmet 'désormçilp <te régler le· 
niveau d'enfré1f de Votre'source sonori , 
walkman, chaîne stéréo, etc. Deuxièm~ «plus •1 
vous pourrez·laissèr Audib Qigilisers brand1é en 
permanence ~ur le·pptt. p~ral\èle ~~· votre;Amigg .. 
En effet, l'interfac;e 'o1fre .. une • prise de·some • où· 
l'utilisateur-connectera par ~xemi:ile§9n e,~ble 
d'imprimante. Avec.pes ;:im~lior.ations' 
importantes, Audio Digitise~s qevlent·plus facile 
d'utilisation et Je~ fànas ·de la ,â(git sè' passeront 
ainsi de bien des. m~nlpulations ... Un bon 
produit,. compâÜblé· avei; la gtande'tnà)orité 'des 

Amlga Audio Dlglttsers : un {'rodult)ovial. 

softs'.de traitement sonore (interface et dis'Quette 
Trilogie/ Bus + , pour Amiga ; prix : DJ . 

&livier Hautefeuille 

Gia IJOsic 3.5 
Le best-seller de:s basic sur Atari ST ne .. cessè de grandir: les mises à 

jour se··s"uccèdent, preuve de la suprématie du 
GFA basic. L~s améliorations apportées par la version 3 .5 vont 

enCi:ote renforcer cette hégémonie. 
1 

Les. versions 3.5.du b~sic GFA etêie son' 
compilateur sont désormais diSJJonlbles. Le 
manuêl n'expliquè que lés''nouvelles possibilités 
de la version 3.5. Aussi est-il indispensable de· 
posséder le m~nÙel d'une versi,on prété.aente 
pour connaître la syntaxe àes 400 commande~. de 
ce riche langàge. En c6ntieparfie, le,prlx ·a~ cettf 
!Dise à jour est compétitif.· Ir aurait eependal'!t été 
Judicieux: de proposer Ûn autre·paÇkeompr~n'ànt 
le manuel complet pour les nouveaux venus. " 
Dans cett~ nouV.élle version, l'éditeur a encore éfé 

amélioré. Le s<::rollfng arrière est.plus·rapide· et 
gèr.e les tabulation~ de manière plus complète. 
Le·s fo'nèfiQ,n·s.peu.venf maintenant. être repliées .. 
tout comme Jes-.proéédures. Eh théorie, la 
recherèhe. d'~rîê êliaîiie de càractères peuf 
s' effectu~r ·su.r fonctions et procéd ures·.repliées, 
mais cétte option a rèfüsé dêJond ionner' s.ur 
l'exemplâir.e cle'test. L'interpréteur dispose de.­
queJquès nouvelles forfofions . Les matrioes sont 
gérées directement gr?ce 'à d~s fonctions 
specifiques : inilîalisation, inverse, opérations 

arithmétiques, transfert et aqpie de. matrices, etc. 
On trouve encbte les factorielle.s, le calcul des 
combinaisons et permutations et la redéfinition 
des pointeurs sur' les zones de données, Ces 
houvellesfondions serpnt d'une grande utilité 
RO\lI le calcul vedoriel ou la gestion d'objets 30. 
Le compilateur a ~té revu et corrigé· et prend 
évic;lemment.en charge lés LJO nouvelles fonctions. 
La majorité des bogues que nous.déplorions dans 
le.s.versions précédente& ont.été fîxées. Au cours 
de mes essais, je n'ai pu en decouvrlr qu'une, 
d'ailleurs mînetfre : lor$,de.l'utilisation"<k 
l'instruction LINE INPUT, le texte de la question 
n'est pas·suivi d'un.e'space et d'un point 
d'ï'nterrog!ltioh comme dans l'iRterpréteur, ce qui 
oblige à les r(ljquter avant cômpil<lt1on. Une mise 
à jour importante qui simplifiera encore· la vie des. 
pr0grammetirs (disquettes-et marn,1el Micro 
Applications pour A.tari ST; prix,: C) . 

Jacques Harbonn 

-Typo Flash-
Typo Flash se pose ·comme un 

soft d'appi:entissage à la mise en 
page. Voilà une mission 

àmhitieuse, .soit, mais est-ce 
vra.iment de) i;\ BAO? 

Typocf/ash eSt J'ac;laptatiqri pour PC d~ Typo 7, 
un logiciel développé d'abord pour le TO 7. 
Présenté"éomm~ un logiciel dePAQ (Publication 
ass.istée gar ordinateur) , Typo flash est. en fait-à la 
fé>is plus et. moins que ce.la. Plus par son.aspect 
pédagog.ique, qui présente la mlse en J?ages 
comme .U!\ .en<::haînemeni de tâ'êhes'préèises. 

Un exemple de réalisation avec typp Flash. 

Moins, pàrce.qu'i) possède à pein·e le strlct 
minir:num qui permet de le consiçlérer comme· un 
logiciel de PAO. Typo Flash est basé sur trois 
notions pri'ncipales (tiroirs, cherpises et objets) qui 
rappellent grosso modo une armoire de 
rangement, C~tte armoire Îf11ë;lginaire coropqrte 
trois.types de:tirolis : textes;'llrres et.images, Dans 
ces tiroir.s, sont rangées des chemises qui, p.u 
dérnarragè, sont. vides. Ces chemises 
contiennent, s.èlon le tiroh: où elles se trouvent, 
des objets d'un 1yj:Je préds : objet-tèxtè: objet­
titre, objet-image. Le.document final formera une 
page dans laquelle,0n va insérer teurà tour u.n 
titre, un ou :plusieurs t{i!xtes et les imag~s. 
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Qui sont-ils, que font-ils et comment le font· 
ils ? Les graphistes de la micro ludique 
nous font vibrer un peu plus toys les jours. 
Pour l'équipe de Tilt et tous ses lecteurs, 
quoi de plus naturel que de chercher à 
comprendre, à connaître ces dieux du 
pixels, ces magiciens de la loupe. Huit des 
plus grands graphistes français du mo­
ment analysent leur profession, nous dé· 
vollent leurs techniques, nous font part de 
leur passion, la nôtre aussi, celle du jeu. 
Pour décri re au mieux ce que représente le 
métier de graphiste micro ludique, il nous a 
semblé important d'aborder 1e·s phases de 
travail dans l'ordre chronologique de la 
mise en place d'un programme. Nous vous 
dévoilerons ensuite quelques aides tech· 
niques qui, nous l'espérons, faciliteront 
vos propres travaux. Enfin, hu(t «fiches 
d'identité »pour mieux cerner les hommes 
et les femmes qui travaillent... pour vous ! 
Avant de commencer l'aventure, une petite 
remarque. De toutes les sociétés contac· 
tées pour la mise en plaèe de ce dossier. 
seule Ti tus n'a pas souhaité nous accorder 
d'entretien. Dommage ! 
La création d'un logiciel de jeu est issue du 
travail de trois personnes distinctes, un 
scénariste, un gr.aphiste et un program· 
meur. Il ne faut pas croire pour autant que 
le travail du graphiste se borne à dessiner 
ce que scénariste et programmeur corn· 
mandent. Très souvent, c'est dès le début 
de l'aventure, dès les premières réflexions, 
qu'il intervient en réalité. 

Première étape 
rechercher la « vue » 

Cette fameuse« vue »,sur laquelle ont in· 
sisté tous les graphistes interviewés, suit 
directement l'étude du scénario. Pour un 
sott d'arts martiaux par exempte, laques­
tion est la suivante : « Le r,lng aera-t-il Vt.J de 
face, de côté, de haut?». Question évi­
dente, bien sOr, mais dont la réponse in­
combe très souvent au graphiste. C'est lui 
qui va le plus souvent proposer des 
ébauches papier, parfois un dessin 
complet de l'écran de jeu principal. Pour la 
création d'un soft, il vous faudra donc des· 
siner un écran de base, définir un scrolling 
(soft d'action), définir aussi les échelles de 
taille des personnages et calculer le 
nombre de positions (animation). Sur tes 
story board que nous vous préséntons en il· 
lustration, cette dominance du graphisme 
comme base de réflexion est évidente. 
Sans remettre en doute l'importance du 
scénario, et plus tard de la programmation, 
c'est donc le graphisme qui est à la base 
même du jeu, ce que l'on montre pour 
vendre un projet, l'esquisse qui permet 
vraiment de se lancer dans la réalisation du 
projet. Pour beaucoup de graphistes Inter­
rogés, il s'agit d'une étape de réflexion par­
fois longue où le travail d'équipe a son im· 
portance. A ce titre, il existe une règle d'or 
que se devra de re~pecter tout créateur en 
herbe : il faut absolument être au courant 
90 

de tous les softs qui sortent sur le marché, 
observer leur « vue », leur concept gra· 
phique, et bien sOr !'enter d'en inventer de 
nouveaux. de miser sur l'originalité dès que 
c'est possible. Cette notion de« vue,, est 
cependant moins fondamentale dans la 
réalisation des jeux d'aventure. Il s'agit 
plus, dans ce dernier cas, de coller à une 
ambiance visuelle, de respecter l'idée 
mise en place par le scénariste. 

Une préparation 
poussée 

Pour ne pas perdre de temps lors de la 
phase de réalisation, graphiste, scénariste 
et programmeur vont établir un cahier des 
charges. Pour les décors, les sprites et la 
animations, le graphrste doit suivre ici 
toutes tes phases de choix de couleurs, 
choix du nombre de positions pour un per· 
sonnage, d'écrans, etc. Philippe Dessoly 
(Ocean, graphiste d' lvanhœ avec Michèle 
Bacquè) passe environ un mols à établir 
son cahier des charges (cf. illustration). 
«C'est une période qui me passionne, 
même si j'ai toujours envie de passer au 
!Jlus vite au travail sur la machine ... . ». 

Quels outils? 
Les graphistes français travaillent quasi· 
ment tous sur Amiga ou Atari ST. Les softs 
de dessin les plus populaires sont les sui· 
vants : De/uxe Paint Ill sur Atari ST, la 
gamme des softs Cyber et Degas Elite. De· 
luxe Paint Ill est apprécié par beaucoup 
pour sa transparence, pour ses options 
toujours disponibles et sans aucun menu 
qui viendrait gêner la concentration. Autre 
~tout, que souligne Olivier Corcioléani (gra· 
phiste de B.A. T. ). tous les outils sont acces· 

Encore un écran Inédit d'Eric Chah!, Superbe! 



sibles sous la« loupe ii, ce que l'on ne ren· 
contre pas chez Degas. Même chose pou-r 
'emploi des dégradés dont il se sert 
souvent et qui font cruel lement défaut à O. 
Elite. Pour Stéphane Polard, en revanche, 
le balancemenl entre l' image et l'écran 
menu de Degas Elite reste un modèle de 
souplesse. Cyber Paint , enfin, est l' inst ru­
ment idéal de Cédric Cazal : « La qualité de 
Degas Elite avec. en plus, les a·nima· 
lions ... » Mais là encore, un défaut : impos­
sibte, sur Cyber Pain/, de visionner le des· 
sin en tail le réel le lorsque l'on est en mode 
loupe, comme le fait remarquer Philippe 
Dessoly (Ocean France). Quoi qu 'il en soit, 
beaucoup de gr.aphistes utilisent plusieurs 
togic1els. Deluxe P/1oto Lab pour le traite­
ment des couleurs, Digi Vue et Vidi ST pour 
1a digit, Sculpt 3 D et Cyber Seu/pt pour 
l'emploi de la 3D. Tout dépend en nn de 
compte de deux facteurs : il faut savoir 
exactement de quelle tâche il s'agit et sur­
tout manier toujours le même soft pour fi­
nalement le connaître à fond et oublier que 
l'on produit un Jeu .. . Certains dessinateurs 
travaillent ainsi sur des softs maison. Chez 
Ocean, graphistes et progrnmmeurs se 
servent d'un programme créé spéciale-

ment à leur Intention . Ce logfc.iel off re u.ne 
souplesse et une ergonomie que l'on ne re­
trouve nulle part ailleurs pour la création et 
l'animation de sprites. Ocean possède éga­
lement un programme équîvalent pour la 
mise en place dès décors " par blocs ». 
idéal pour les jeux d'action. 

La création sur écran 
Quelle que soit leu r formation, les gra­
phistes dessinent rarement sur papier. 
Pour beaucoup, toutes les phases du tra­
vail se passent à l'écran, du premier cro­
quis au tableau final. 

___ Le choix des couleurs _ _ _ 
Le choix de la palette doit être pris en con­
sidération avant même le i racé du premier 
croquis. Ce travail est souvent très long. Il 
doi t tenir compte de l'ambiance que l'on 
veut donner au soft, mals aussi des restric­
tions liées à la programmation et à la place 
mémoire. " Dans l'i llustration classique 
sur papier, on n'est j amais limité dans le 
choix des couleurs. Sur micro, j'ai appris à 
me servi r au. mieux des mélanges de 

Le choix de la palette. prlmordlol. 

teintes, à jongler avec une seule palette. 
C'est passionnant >>, affi rme Stéphane Po­
lard (Lankhor). Le graphiste dispose en ef· 
fetde 16 couleurs au maximum. Quels sont 
les éléments qu i vont vous permetlre de 
choisir votre palette ? Il y a tout d'abord le 

choix des matières présentes dans le soft, 
bois . pierre, etc. Olivier Cordoleani (B.A. T., 
Computers Dream) utilise quatre teintes 
pour une (< matière '" Exemple , quatre 
teintes de v.en et la f-0nction Dégradée 
(fonction Spary sous De/uxe Paint) as· 
surent l'ambiance futuriste des bâtiments 
de B.A. T. Pour un soft qui se situe au Moyen 
Age, la dominante marron est quasiment 
obligatoire. A ce niveau, une bonne docu­
mentation vous permettra de vite trouver 
vos propres contraintes. 
Second point très important : il faut absolu­
ment penser à (( bloquer » des couleurs 
pour le ou les sprites . En effet, même si 
votre palette ést modifiée dans te déroule­
ment du pfOgramme final, il est impensable 
que le héros change de look. Les couleurs 
qu i habillent le personnage devront donc 
être immuables, bloquées en début de pa· 
lette par exemple . 

_ ___ Le tracé ((fil de fer» ___ _ 
Une fois qu 'il a défini sa palette, le gra· 
phiste va tracer à « main levée ,, les pre· 
mières esquisses de son décor. Cela cor­
respond au travail du peintre lorsqu 'il trace 
au fusain les bases d'un tableau . L'option 
K-line, qui permet d'enchaîner des lignes à 
l'écran, est très souvent utilisée ici. Tout à 
la souris, Eric Chahi (Les Voyageurs du 
temps, Delphine) trace son décor en gra· 
phisme « fil de fer )) , Il prend en compte les 
éléments de décors décidés par le scéna· 
rio et surtout l'orientati.on du plan oe vue. 
Pour la perspective, la plupart des gra· 
phistes usent tout simplement d'un point 
de fuite en fond d'écran à partir duquel ils 
«tirent >>toutes les lignes fortes du décor. 
Et comme dernière manipulation , un petit 
travail à la loupe pour vérifier que toutes les 
lignes se rejoignent, qu 'il n'existe pas de 
((trou >>gênant pour le« coloriage ». 

La mise en couleur 
___ et le travail de la matière __ _ 
Vous voici face à un décor fil de fer 
complet. Toutes les proportions sont défini­
tives, les lignes de perspective logiques el 
réalistes. A ce moment, le décor doit déjà 
vous séduire, correspondre exactement à 
ce que vous désirez. Vous allez alors tra· 
vail ler la couleur el la matière. Avant tout, il 
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faut penser« lumière ». « La lumière est à 
la base de toute image », affirme Eric 
Chahi. Aussi , imaginez votre source lumi­
neuse, le soleil , une lampe pour un décor 
intérieur, et notez toutes les surfaces éclai­
rées directement. celles qui le sont un peu 
moins et celles enfin qui demeurent dans 
l'ombre. Ensuite, les graphistes travaillent 
selon diverses techniques. La plupart 
d'entre eux commèncent par « remplir » 
toutes les formes par une couleur simple, à 
l'aide de la fonction Remplissage que l'on 
trouve sur tous les sof1s de dessin. Ciel 
bleu. sol vert, mur d'un bâtiment gris. etc. 
(voir illustration) . Le rendu de la matière 
sera doriné par la suite. Pour un mur de 
pierre, le graphiste va pointer la loupe sur 
le fond gris uniforme qu 'il a créé et y ajou­
ter une ou deux teintes médianes, soit au 
pixel près, soit à l'aide du Spray. Unè autre 
mé!hode de travail est aussi très largement 
utilisée. Avant de rempli r les formes du 
dessin, le graphiste va travailler la matière 
sur une plage vide du décor. Lorsqu'il a par 
exemple obtenu l'effet de pierre (un fond 
gris tacheté de blanc etnoir). il le multiplie 
sur trois cadres distincts . Ensuite, il con­
serve tel quel le premier cadre. il assombrit 
légèrement le cadre 2, un peu plus le cadre 
3. Il ne lui reste plus qu'à remplir les élé­
ments du dessin avec ces « brosses '" en 
respectant bien sûr la source de lumière. 
Les murs directement éclairés seront colo­
riés de la matière 1, les murs« de côté,, en 
cou leur 2 et les murs" plein nord ,, en cou­
leur 3 Cette technique donne des résultats 
impressionnants 1 
Bien sOr, les softs de dessin performants 
offrent à l'utilisateur des fonctions qui peu­
vent faci li ter le travail de la matière. L'em­
ploi des dégradés de Deluxe Paint Il per­
met d'obtenir très vite trois teintes plus ou 
moins foncées d'une même matière. Mais, 
pour Dominique Sablons (graphiste de 
Maupiti, Vroom, Tennis Cup, etc.), l'emploi 
de telles techniques ne vaut pas le travail à 
la loupe. Ce créateur préfère trouver la ma­
tière directement sur le dessin. Il utilise 
pour cela beaucoup d'astuces «top se­
cret» qui s'apparentent souvent à la super­
posit ion de deux trames. de deux matières. 
Dominique a créé, sous Deluxe Pain/ Ill, 
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des bibliothèques très complètes de 
trames et de textures. Il peut, par exemple, 
appliquer sur une teinte une trame qui 
l'éclaircira à 25, 50 ou 75 % . 

_ Dernière mise en place, la loupe_ 
Quelle que soit la technique utilisée , la 
loupe est finalement le seul outil qui per­
mette d'affiner le graphisme en profon­
deur. Pou r tous les graphistes rencontrés. 
c 'est l' instrument le plus utilisé. De/uxe 
Paint Ill, sur lequel toutes les manipula­
tions sont permises en mode Loupe, prend 
alors très largement l'avantage sur Degas 
Elite. Votre décor est désormais achevé. Et 
pourtant. le travail est loin d'êtré fin i 1 Il 
reste à traiter des animations. une part très 
importante du travail de graphiste .. 

_ __ Décors des jeux d'action __ _ 
Au contraire des jeux d'aventure, les .dé· 
cors de la plupart des jeux d'action sont 
constitués de blocs. blocs semblables en 
fa it à des sprites. Le graphiste établit un pa-

nel complet de blocs, il constituera ses 
dessins en juxtaposant ces blocs. Cette 
technique permet un gain de place mé· 
moire énorme par rapport à un grand 
nombre d'écrans fixes. 

_ __ D'autres techniques ... __ _ 
Tous les graphistes n'utilisent pas, bien 
sûr, les techniques de dessin citées plus 
haut. Dominique Sablons travaille par 
exemple sans tracer son croquis mono· 
chrome en ligne suivie. Il préfère utiliser di­
rectement une matière. Pour lul. le dessin 
est " de la sculpture mise à plat ». Doml· 
nique trouve d'abord sa matière. Ensuite, il 
constitue des brosses dont Il se sert à 
même l'écran . Cela lui permet d'obtenir 
tout de suite le volume ainsi que la densité 
du dessin . 
Cédric Cazal, puisqu'il travaille essentielle­
ment sur des jeux d'action, puise ses pre­
miers jets sur des utili taires 30. Pour réali­
ser un jeu d'arcade, le travail des sprites 
est prédominant. Dans ce dernier cas, on 
retrouve pourtant toutes les recherches de 
perspective, de lumière, de travail de la 
matière, etc . 
Philippe Dessoly, qui travailfe actuellement 
sur une conversion arcade, préfère quant à 
lul fa ire des croquis papier de tous ses 
sprites. « Partir de rien, faire face à un 
écran noir. c 'est horrible 1 » 



Mise en place 
et gestion des. animations 
On serait tenté de crol re que· le grapnîstè: 
ne contrôle pas· la gestion des animations, 
qu'il sè borhe à mettre. en place les sprîtes 
qui seront animés p·our ensLJtte laisser agir 
le programmeur. Ce n'est pas re cas 1 Tout 

d'abord, les graphis~elil sent pr.esq!.Je tou­
jours. sëduifs ·et attires flar les possfbJHtés 
d'animation çiu 'appo.rte le micrn-or:diAa· 
tèur par rapport au dessin sur papier. Ri­
chard Martens, graphiste, cheL L.:oric)f?I , di· 
plômé de 'bien des écoles. d '.art 
« classiq[le ,, .e.t qµi a travaillé eornrne illùs­
trateur chez Hac.hette, Gallimard, pour le· 
Point, le NQuvel Of;lservateur, etc., affirme' 
que c'est l'aspect« <:lessJn-anfm'é >>du tr'a~ 
vail gra~hique sur micro qui l'a fin.~leme.nt 
séduit. Deuxlètne"remar':que, les graphistes 
poss@dent très SOUVflnl de bonn(ilS pas~S 
de pr0gr,ammation1 quand ils ne sont pas 
eux-même programmeurs Çle talent .. ALtx 
dires dè beaucoup, une connaissance 
même succincte dfil ra programmation est 
quasimènt nécessaîre au travail gfa­
phiq()e, Emtre progra.rnmeu r et dessirra­
teur, l'entente ne suffit .pas. cfiacun· doit 
comprendre les llXige.nces de l'autre, ne 
pas proposer cies décors, dés chan§e· 
ments de pa\ettf;')s, dès spritès trof:!. goµr­
martds en mémoire. La mise en' plaae El.ès 
animaJi©ns e.st G.lonc directement li~e à 
cette connaissanéè <'le la programmàti0ti. 
Pourt~mt, les utilitalres de ctessin PE3r­
mettent aujo:urd'hul ae maîtriser l"anim'a· 
tlon, même s1 l'en ne RW§Famm~ f!),as .. Cé· 
dfic· Cazal met en place ses animations 
so4s Cyber Paint. Ces €lernièî<iJS sont en· 
suite èxpl0itéès directement par le pro· 

grammeur. En revanche; ies animations, 
mises en place par l 'équipe de L0rlcJél sur 
les utilita1res de dessin ne sont pas exploi­
tables pour le programmè. Elles ecotJpent 
en effet blen trop dE!l mémoir.e, Mi~ à part 
les phases d'introduction d'un jeu , tolites' 
les routines.,.d '.anirpatlon sont oans ce q,er­
nier cas .gérées par le programmeur. Quoi 
qu'il en soit, le fait de pouvoiranîmer, sur 
Degas Elite. pàr exemple, ses dessins en 
mérnoris.ant huit plans différents et en les 
faisant ensuite défiter à l'aîde du clavier, 
c 'e,st le Pérou ppur Stéphane Pol<!rd. 
«C'est Je .graphiste qui peut le mieux jug~r 
de ses animations. Au programmEfür en-­
suite de s'arranger pour le code ma­
chiAe ... >) affirme+il. 

Quand et comment 
utiliser la digitalisation 

L'.e .graphisre peut facllëment digitaliser uné 
photo, un dessin ·sur papier ou les écrans 
d'un film vidéo, Avantage.éviderit de cette 
tecl'tnique, le dessih retranscrit sui' l'ordi­
nateur est d' un réalislne garanti. En re· 
vanche, SOA utilisation esti>0uvent très dé· 
liéate. L'utilisation de la digit ne semble 
donc' inté.ressarte. ,que dcins .certains cas 
bien particuliers. Les ,graphistes prennent 
déjà eh compte l' investissement matériel 
.assez lourd de ce mode de t.ravail (voir dos· 
sier dans Tilt n° 71). Ensuite et surtout, ils 
réfléchissenrà la complexité du trâitemen't 
de l' image digitalisée, 

_ _ Digitalisation et animation _ _ 
Voici , par exemple, êomrnent manoèuvre 
Mafco De Floxs (Loriciel). A la sortie d.u . 
scanner, la digit doit tqut d'abord être ré· 
dui1.e .ai,J format voulu. En.suite, il s'agi_t de 
détourer l'dbjèt ôu le personnage. C'est un 
travail'très,déJjcat, tr-ès~ong . il est biem sOr 
possible de se servir dé certaines options 
internes aux softs de ·d~ssin, cl')mme l'op· 
tian Separ ate de GJyeer PaÎnt. Une fois 
l' im.age contournée, le graphiste place la 
couleuczéro (couleur <:le fond) à !'.extérieur 
d.u qprite. JI lui faudra finalement affiner:en­
core le dèssin à la loupe et encore gérer la 
·mise en couleur. Toutes ces· manipulations 
sont extrêmement ôomf;)lexes et toujours 

bien ph.is longues à effectuer que le dessin 
ditect à l'écran. duels sont alors les cas où 
la dJgit e!3t renta,blf:l'? Pour Março, qui tra· 
val lie actuellement sur un soft de boxe, lm­
pos~ible de se pas.s~r de cette technique 
pour reproduire de·s mouvements exacts, 
d,es attituçles 'r$alistes. Avec le èoncq~rs 
d'un· grand champion, l'équipe- filme plu· 
sieurs rounds d'un combat Ensuite. il faut 
visionner les films ef choisir les-séquences 
les plus intéressantes. 3 ooo cligit~ seront 
ainsi sélectionnées, parmi lesquelles .400 
se.ront utilîsées réeJlement Lin-travail c:Je ti· 
tan, mais quel résuîtaf ! 

___ Les visages et sprites __ _ 
De mêm~, be,aueou13 de graphistes·font· ap­
pel à la digit pour lé réalisme dés visages, 
difficile ·à rendre d'un premter Je.t sur 
l'écran en dessin olassique. Dans le ca·s 
d.'une animation, la méthode n'est pas- la 
même. que pour un mouvement. Les nom­
breux . visages de M?.upitl Island, par 
exemple, sont à la base digitalisés. En-
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suite, le graphiste rTIUlfipJie Uri même VÎ· 
sa,ge et en m0~ifie le.s comÇlosantes, 
bouche qui se r.elèvé, clin Gl'œil, etc .. L'ani­
m~éjtlon final_e sera très él.oqueAte . 

_ ___ Les déc:;ors de fond ___ _ 
Quand elle ne sert pas à retranscritè le réa­
lisme d'un mouvement, d~une sjlho.uette ou 
d'lin visage, la digit peut être utilisée pour la 
mise en place des décors. Il est r.:iourtant 
rare'{lue l'ensemble; du paysage soit traité 
de cette manièt-e. Là encbre·, le travail çl 'af· 
finement et de nettoyage del 'fr(!ag:è djgital i, 
·sée est bien ~ro[i> long. Autre c;léfaut.de ·1a di· 
gît/paysage, il est t!§ujour-s très difHcile de 
troµver une Qhot0, une lllu5tration qui §la 
"Plîe éxàctemen't aux &~igencès ou soft 
Pour Stéphane Polard par exemple, le gra­
.phistê qui travaille actuellefnerit sur la sUité 
Mauplti Island,, S0uk/ya (société Lank~or), il 
est'rare que l'on trouve ur-fe-irffagé qui pré· 
sente .exactement l'angle ·de vue néces­
saire·à cè què ron veut pour le'progratnme. 
En revanche, Stépharies-e sert qe digit pour 
tmduire'â l'écran i,me matîèire compjexé, Le 
feuillage d'un arbre par ~)~emple . Cepen­
dant, la digit d'écran entier ést très utilé 
lorsqu'il s'agit d 'adapter u•n soft arcade. 
Ghéz Oe'èan, Jes·graphistes aî§Jftàli:se·nh :li­
œcternen.t 1.e&décors·de la verslo11 originale 
d'un s0ft aréade. Ensuite. lis gèrènt les pa~ 
lettes et intefruptions~ pour retroµve~ à 
l'éçran un r.endu équlvale'nt sur mforo. 

-
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___ Digitaliser un croquis de la maîs0n ! << J 'aimeblen passer d'un Io· 
C'est une technique encore. très util)sée, gici~I à_l'Sl,Utre, cela me permet d';:illoir du 
Gêdric Gazé) 1 (MiGroïds) a dessiné ·certains recul , de mi eux j1Jgèr <fun dessin lorsque je 
des personnages qe. Eagle 's Rtder 0sur pa· le règrerids après avoir travaillé sur un 
pier. Ensuite, il tire un calque du dessin atitre Îoglclel .)1 Sinon, la me)lleu.re solution 
pour neJ;Jarder que.ses contou_çs "et Ja digit téslde dans le free lance. 
tait le reste' (voir illust'ration). Il sera de A votre compte; vous pourrez tout à loisir 
même intéressant de s:;lécalquer 1.me illus· g.érer. vorre temps de travail, C'estle. c,as 
tratlon pour ensuite la digitaliser. Cela â'Erfc Châhi ·qùi connaît des périodes de 
évite, en effet, bien des étapes de riet· sp~ed m~is·caussi quelf!Ues instants de re· 
foyage] âe modif icatî0n de palette, de .pos ( !). En fait. la masse de travail dépend 
teinte-s pour passer directement à la mis.e pour beaucoup du type de soft traité. Les 
en couleur. <( Chez lnfogrames, nous tt 'utili· graphistes qui tràv aillent chez Lankhor onl 
sons jamais la digitalisation. G' est une mé· p(')u r devoir de fignoler au mqximum tous 
thode qui brise toute création . Seuls quel· " leurs·déo'0rs. llss 'appuien'tàrespecterâ la 
que$ ·élémen~s de dessin passent par- un lettre le contexte architeqtural de l'aven· 
'scanner ... », affirme Dominique.Girou. gra· ture (plusieurs Jours de récherche de docu· 
phiste' des Passagers du vent et de la Quête ments ~n'bibliothèque"' etÇ-.), ne ialssent ja· 
de l 'oÎseau du temps, entre autres. La dîg(· 
tali§lation de ·croguis perm\3t donç de ga· 
gner pas mal de temps, tout' en respectant 
la créativité du dessin. 

Temps et conditions 
de travail 

200 dlsquette&·d'ébauches et de.dé· 
cors pour 8.A T. , plus d'un an de.tra· 

vail pour Maupitl lslana, 30(') digits pour 
Panza K1ck Boxing, une sern;aine pour 

l·'.animation"d1:1 âécor de la maisôn de tlïé 
japonaise .de Soukiya ... Qn ne dirn P?S que 
le.s graphistes, sont f1emmàrds ! 

___ Des activités variées ___ _ 
En fait . un qéc0r, un sprîte pourraient tou· 
jo-urs êtrè améliorés. D'où les qualitês·maî· 
tresses suivantes : beauceup de volonté, 
n'e jarnais abandonh.ér un projet et sav0ir 
organiser son travai). Face au pr0,gram­
meu r,. le grapliiste <(action' l) connaîtra 
·souvent des temps morts. La mise en place 
du code pr'Ogramme est en effet bien plus 
longue que fe d:essfn dans ce domaine. 
Il est important que l'artisrè puisse .alors 
s'occuper 'à d'autres activités liées au pro­
gramme. Ohe,Z Cômputer 's Drearn, Olivier 
s~ intéresse °à"' la promotf0n du produit, il 
gère aussi l 'Ê1dltion d'un fanzine en PA@. 
Ghez Micrdfds~ Gédrie ne connaît pas de 
temps morts. Forcément, il gère à lui sew l 
les graphismes de quasiment tous res sofis 



mais un pixel de trop ! Résultat, il faut 
travailler plus d'un an sur u'n produjt avant 
qu' il ne rapporte. Commènt s'·en tirent les 
éditeurs ? La lutte est difficile et 'la qualité 
de Maupiti, comme çelle du Manoir ou du 
futur Soukiya, n'est certes pas la re<!:ètt~ du 
<<gros sous »garanti~. D' après Dominique 
Sablons, il faudrait aujourd1hui un million 
de francs pour lancer le ,projet de.Maupiti 
dans des ccmdltions salariales correctes ... 
Un chiffré qui <'lbît rebuter bien Çjes édi­
teurs ! Au début de Lankhor, towte l'équipe 
a travaillé pouJ trG,is tois rien. « Une expê­
riénce que je ne reeommencerais plus ... », 
affirme Dominique. 

_ C.omblen gagne un graphiste?_ 
Parler salaire en France est toujours diffi­
ctlé. La plupart des gtaphistes indépen­
dants ont' répondu à nos questions par tm 
sourire certes sympathique mais bien peu 
parlant ! Eric Chahi travaille en indépen­
dant pour Delphine. Il se dit par exemple 
« très content » de ce qu'il gagne ... Sans 
commèntaire ! 
Dominique Sablons a connu des temps elif· 
flciles. Maihtenaht qu'il est à .son compte, 
voici ses explications en ce qui concerne le 
traitement des graphistes. Un ,graphiste In­
dépendant trouve dâns son contrat deux 
modes de paiement. Tout0çl'abord, ilt0uche 
une avance ·sur .salaire, ·c 'est-à-dire 1:me 
somme qui lui est versée'soit en totalité au 
lancement dlll pr.ojet, soit étalé&sur la du­
rée du travail. 
Ensuite, lorsque le sot! est mis en vente1 il 

touche un pourcentage surie chiffre d'af­
fair,es de l'éditeur. Bien sûr, pour toupher 
réellement de l'argent, li devra attendre que 
le. montant de ses royalties rembourse 
l'avancequi lui a été versée. Ensuite, c 'est le 
jackpot, selon que le titre,se vende ou non ! 

_____ Des chiffres!----­
Le: calcul des royalties est le suivant. _Les 
éditeurs ac·cordent environ 17 à 18 % de 
leur chiffre d'affaires aux auteurs. Cette 
<< part auteur »· sera alors partagée entre 
le programmeur, le scénariste et le gra­
phiste paf exemple. lmagiAez un soft 
vendl:l 200 francs hors taxe i:lans le 
commerce (soit 240 francs prix réel en 
magasin)'. Ehvirdn .50 % vont au distribu­
teur (en·fait, 45 % seulement si le son.est 
très bon et jµsqu'à 70 % dans le pire des 
cç:is). Dans le cas moyen, il reste 100 
francs. Les royalties (17 %~ sont alors de 
q franc;s. L~ graphiste touchera é\U mieux 
un tîers deF cette somme (i l ta.ut" payer le 
scénariste et \e programrne(Jr l), soit envi­
ron 5 francs par logi.ciel vendu. Tout dé­
pend ensuite du nom.bre d!exemplaires 
que vous achetez 1 
Voyons maintençi,nt quelque.s exe.mples 
Rrécïs, Dominique Sablons possède une 
expérience et une réputation qui lui per­
h1etterit maintenant d 'envisager les con­
tra.ts .suivants. Pour un jeu d'actiqn, 70 ·ooo 
francs :est une, somme raisonnabfé comme 
avance sur royalties. Sur un jeu d'aventure 
entièrement réalîsé. par lbli et §on équipé, 
ur:ie somme. f1~e ~e 150 QOO francs. plus 
10•% de royalties permettrait à l'équipe dè 
travailler dans de bonnes conaitions. Et, 
polir Citer des chiffres vérlfiéS par le passé, 

sachez que Dominique Sablons touche 
9 % de royalties sur Te,nnis C1:1p (soit un 
peu plus de neuf francs par soft vendt.;J). Oli­
vierCordoléani reçoît 5 franc~ pour chaque 
vente â'un exemplaire de B.A. T. En fait , si 
tous ces chiffres ne nous donnent qu'un 
ordre d 'idée, il faut bien comprendre que 
l'établissement.çl'un contrat e'st .un coupd~ 
poker. Tout dépend de l'offre et de la de­
mande. Le graphiste doit savoir se vendre 
et surtout bien discuter avec les membres 
cle l'équipe, pr-o,grammeurs, scénaristes, 
awteur d'un concept, etc. De manière gé­
nérale, le programmeur est'la personne la 
plus payée de l'ensemble. Mais tout dé· 
pend ià encore d1.( type . .de jeu créé. Quant 
aux graphistes salariés, nàus n' avons pu 
recueillir de rensei'gnem_entque chez qeux 
édi'teurs. En ce qUi concerne lnfogrames, 
Dominique Girou, graphiste d~puis cinq 
ans dans cette maison, gagne actueUe­
ment un salaire brut de 9 500 francs. p ar 
mois. Deuxième exemple, le cas d 'Ocearf 
France. Tous les grç:iphistes de la maison 
touchent, quels que soient leur niveau et 
leur ancienneté, 7 500 francs par mois 
(brut + 360 francs en tickets repas !). Un 
système de Rrirne récompense en plus de 
cela le graphiste s'il respecte les dates de 
sortie du produit qu'il met eo place. Cette 
prime atteint 2 000 francs quand tout se 
passe au- mieux. Les programmeurs sont 
mieux payés : environ 9 000 francs brut et 
une prime maximale de 1'5 000 francs. en 
fin de projet. Pourquoi cette différence ? 
Marc·Ojian répond : « C'est très simple, ily 
a beaucoup plus de graphistes. qui 
cherchent du travail qu'il n'y a de program­
meurs. » 
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_Des conditions de vie agréables_ 

Pour tous les éditeurs que nous avons pu 
visiter, les équipes de création sont désor­
mais bien installées. L'ambiance est 
bonne, le travail d'équipe toujours très 
présent. Les horaires de travail ne sont 
plus délirants, comme c 'était souvent le 
cas il y a deux ans ... Chez Ocean, 39 
heures et des heures sup si on le désire. De 
plus en plus, des groupes de création 
semblent se former. ce qui s'annonçait 
déjà dans notre dernier dossier spécial pro· 
grammeur. 
Qu' ils soient salariés ou tree lance, les gra­
phistes semblent« heureux » ! On a le sou­
rire chez Microïds, la pêche chez Ubi, le 
·moral chez Loriciel, etc .. et vice versa ! 
Les fndépehdants È!pprécient leur liberté et 
ne désirent qu'une chose, rester à leur 
compte pour plus de tranquillité, de lolslrs, 
de concentration. Au séin des groupes, les 
programmeurs ont désormais pris réelle­
ment conscience de l'importance du gra· 
phiste. « Quelles que soient les contraintes 
du programme, nous laissons libre cours 
aux graphistes. Le dessin est trop impor­
tant, à nous de nous débrouiller par la 
suite », affirme le programmeur de B./\. T., 
Philippe ... Réciproquement. les graphistes 
font leur possible pour connaître un mini· 
mum de programmation afin de ne pas po­
ser de colle aux programmeurs. L'entente. 

Face au futur, 
____ il faut se préparer! ___ _ 

Bientôt le CD ROM et des Jeux toujours 
plus riches en graphismes... La plupart 
dl:ls graphistes se préparent à ce bond fa­
buleux. Ici, on met au point des biblio­
thèques complètes de matières, de la 
pierre vieillie au ciment brut, des cen­
taines de ciels, de rivières, autant d'élé· 
tnents qui permettront plus tard de fai~e 
vite et bien des softs de qualîté. Les gra­
phistes doivent rester toujours très vigi­
lants en ce qui concerne l 'apparition de 
nouvelles techniques . Olivier Cordoléani 
vient de s'acheter une caméra pour maîtri· 
ser au plus vite la digit dans ses moindres 
détails. Marco de Flores, responsable des 
graphismes chez Loriclel , est chargé, 
entre autres, d'éplucher tous les nou­
veaux softs, de contrôler la sortie des utili­
taires de dessin, etc. C'est la course à l'ar­
mement matériel et intellectuel. 

Trucs et astuces des J?ros 
aux lecteurs de Tilt 

Nous vous communiquons ici quelques 
consèils que vous adressent directement 
les graphistes qui ont bien voulu répondre à 
nos questions Bien sûr, il est des secrets 
que les sorciers du pixel ne dévoileront ja­
mais. Nous espérorn~ cependant que ces 
éléments vous Rermettront d'affiner vos 
créations, de découvrir de nouvelles tech­
niques et surtout de comprendre certaines 
notions élémentaires. 
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Anti·aliasing : 
_ _ pour les diagonales nettes __ 

:., .1 ! V i\td--orsque deux blocs de couleurs sont par­
'· tagés à l'écran par une Liaison ni horizon-

,.. :\,.NI-- tale, ni verticale, on voit apparaître des 
f!l. «escaliers». Le trait est saccadé. L'anh 

~ ,Jf"{ aliasing permet d'atténuer cette imperfec· 
Il /lt(w lion · on choisit une couleur intermédiaire 

entre les deux teintes utilisées, et on ra 
joute, à la loupe, des pixels de cette teinte 
à tous les angles de l'escalier. En mode 
plein écran, l'aspect «découpé» de la 

? ~6-e.: 
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A ~l"M:° 
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jonction des deux couleur·s redevient tout 
à fait acceptable. Cette technique, très uti 
lisée aujourd'hui et automatique sur cer 
tains softs de dessin, doit pourtant être uli· 
lisée avec précaution. Pour les 
animations, par exemple, un antt-aliasing 
peut poser problème si les contours d'un 
sprlte sont traités. Deuxième .défaut, cettè 
manfpulation a tendance.à ternir l' image 
Il vaut mieux parfois garder les « esca· 
fiers» pour pouvoir obtenir une couleur 
plus éclatante. Une a$tuce consiste à sor· 
tir d'un dessin les contours uniquement 
(par choix de leur couleur), à les traiter 
pour, ensuite, les replace r sur l'image de 
départ. 

La digitalisation 
_ ___ conseil de Marco ___ _ 
Nous l'avons vu, la digit.représente un tel 
travail de «nettoyage» qu'on l'utilise peu 
Toutefois, si vous digitalisez une série 
d'images issues d'un film vidéo, conservez 
deux séquences pour chaque scène. Pour 
ta première, vous ne digitaliserez que les 
images paires du film vidéo. pour la se 
conde, les images impaires. Résultat; vous 
obtenez deux animations ldentiques mais 
dont l'une seulement montre bien un mo­
ment précis, comme l'lmpact d'un coup de 
po1ng par exemple. Il .sera toujours pos· 
slble de mixer par la suite les deux sé­
quences pour obteni( en fin de compte 
l'anitnation la plus precise ... · 

Agrandir une image 
__ de 320/200 phcels à 640/800 __ 

conseil d'Olivier 

& 0 •' \. u -rut\ , 
\;\~tes tout d'abord une brosse du dessin 

(320/200) sous Deluxe PaÎnt Ill. A l~aide de 
Oigi Paint Ill, chargez cette brosse en 
mode Ham et sauvegardez-la. Grâce à Co 
lor (de Oeluxe Photo Lab}, vous passez 
maintenant l' image en mode Ham entre­
lacé (Ham 512). Effectuez ensuite un res1ze 
en 640/800 dans le mode Smouth. Qualité 
finale garantie. 

Tou}ours·chtt Ocean, voici le des•ln pul• la 
réallsotiqn finale du dangereux Garn/gare. 

Utilisation de .La per&pective 
______ par Eric-----­
Dans les Voyageurs du temps. observez le 
tableau où l'on voit l'auberge et l'entrée du 
château. Il m'a suffi de copier une partie du 
mur puis d'ut11iser l'option de perspective 
de Deluxe Paint Ill, pour construire le mu1 
du château, à gauche de l'écran. Bien sûr, 
j'ai dO retravailler ce dernier pan de mur 
pour plus de réalisme ! 



Réutilisation 
_des éléments de vos créations_ 

par Olivier 
Il est parfois très pfatique de réutilfser des 
·éléments d'un déeor powr un.e autre vue. 
Les sprjtes, les matières (pierre, acbFes, 
etc.), lès vaisseaux peuvent toujoù rs être 
modifies pour s·ervir dans d' auhes 
éc;rans. Pour preuve, l'un des éèràns 
de présentati0n de B.A. T. ·s' inspire 
d'uri tabl13~rn de.Ff!r et Flamme l Mais . 
attention, il ne faut pas tomber dans la 
facilité, maistou]oUFs retravailler l'élé­
ment à la loupe pour bien le positionner 
dans son notivea.u o_c:intexte. 

Travail de couleurs 
_dans les·conversions ST!Amiga_ 

par Eric 
Le mode RGB de l'Amiga offre 16 paliers de 
réglages. SI vous travaillez sur ST, pensez 
à n'utiliser que les paliers· impairs, 1, 31 51 
etc. c ·e·st le plus sûr moyen de· retrowver, 
sur Amiga, les teintes réelles. 

La taille des-sprites 
_____ par Dominique ___ _ 
Bien sûr, c '.est un pt:obi'ème archi·cGinnu l 
M.ais Il f/:!Ut touj.ours rappeler aux cr.éa­
teurs novices qu:un sprite clciit être 
compris dans un bloc dont la large4,r doit 
correspondre à un multiple ~e 16 pixels, 
soit l6, 32, 48 pixe1s, ~te . En effet, les ani· 
mations sont-soumises aux contraintes du 
balayage de l!ëcran , Si vous dessinez un 
sprite de 33 pixels par exemple, le pro­
,grammeur sera obli§é. ae l' indure dans un 
bloc de 48 pixels , d'où une perte de place 
mémoire ·et des restrlctiops qui vou,s' e,m· 
pêcheront peut-étr:e, plus loin, d' incl1:Jre à 
votre décor une nouvelle animation. A 
vous de connaître et de respecter ces con­
traintes ! 

,Re~pectér le réalisme 
--~--par Stéphane ____ _ 
P9ur Soukiy~, j'ai pensé à: respecter 
l'orientation Ciu'.soleil sur tous lés écrans. Si 
vous êtes tace.à,un temple'et que v.ous re­
. gardez au nord, le soleil est à droiteoSi c 'èst 
le matin . Pour la vue arrlère dU temple, je 
fais attention à ce que l'eclairage passe à 
gat,1che, cê qur e.st logique. Ctesttout bêtë 
màis ça aide le joueur àse repérer . Pensez 
donc toujours aux petits .détafls. 

[\Jous .a)lohs bea:ucoup dlscuté, âu ç·owr;s dê 
·tous ces entretiens, des problèmes inhé· 
rents aux crîtiques de là presse mic:.ro. Le 
jugement des testeurs est. souvent mal 
perçu par les graphistes, 81ensOr, t:iu 'lm· 
porte l"effo'rt d' une equipe, l' importance 
des contrajntesJ e.chrilques, ,si la jouablllté 
du produit esf mauvaise. Toutèfôis, l ' idée 
de Dominiqve Sablons est intéressante : 
pourq1.10i ne pas constituer 1 pour les pro­
chains.Tllt d'Or, u A jury·composé de pr0Jes­
sionnels et qui pourrait é'valuer l'aspect 
rechnique .de la réalisatlopdes hits de.l'an­
née? Une id'ée à suivre ... 

Qui sont-ils, 
qu'ont-ils lait, 

quels sont 
leurs projets? 

PHILIPPE DESSOL Y 
AGE: 20ans. 
FO.RMATION; trois années de formation 
gans tJne école de graphisme/publicité ~t 
u.ne année âe perfectiorinemènt effectuée 
en même temps que ses premjeres œuvres 
chez Oceah. 
CREATlb~S: lvanhoe (avec Michèle Bac­
què) et Beach Volley (avec P.-E •. Lértiot) 
LOGICIELS DE TRAVAIL: Cy;ber PaJnt 
(Atàri 81), Deluxe (Amiga) et les softs mai­
son d 'Ocean . 

PROJETS: travaille .actuellement sur une 
adaptatior.i aroÇlde. 
OPINION SUR SA PROFESSION: Phi­
lippe'est passi:onné ' Pa~ l'animation, l'as­
pect «dessin animé» des softs d'ar<.;ade. 
Ç'est ce.qui 1'9 toujourspbussé vers.le qes­
sin sur Amiga ou Atari ST. 

CEDRIC CAZAL 
AGE: 23 ans. 

FORMATION: après tme école de des· 
sin, Cédrîc 1ravàille comme illustra· 
teur, Lorsqu 'il déc0uvre l'Atari, il tra· 
vaille sop style et passe une petita 
annonce pour trouver un program­

meur. Le.soft Skrulf prend ainsi nais· 
sa,nce. Cédric travaJ lie actuellement 

chez Micro;tdq où il ·est chargé de réa­
liser le graphisme de tous les pro­

grammes internes. 
CREATIONS: Chicago 90, Eagle's Rider, 
etq. 
LOGICIELS DE TRAVAIL: Cyber Paint, 
Cyber Scu/()t et Seu/pt 30, entre autres ... 
PROJETS: éédric en est aux premiers 
dessins de Grand Prix 500 :2. 

OPINION SUR SA PROFESSION: <<Un 
travail intéres.sant, une, équipe sympa .. » 
Céc:lric apprécie notamm~nt de t ravailler' 
sur pJusreurs ::!OTts, ce ~ui lui Rermet de se 
dlV-ersifler. · · 

L'EQUIPE INTERNE 
DE LO~l,CIEL 

Marco c:le Flores (24 ans), Ivan Gaidor:i (28 
ans), Richard Martens (42·ans) .et Philippe 
Tessan (25 ans). 
FORMATION : vote! sans doute l "équipe là 
plus «diplômée ii de la micro française. Ri· 
c{lard Martens cumule à lui seul une démi­
douzaine d'écoles, le même nombre de 
places d'illu.strateur de presse, etc,. Ol­
plôme national d 'art graphique pol!r Phi· 
lipp.e, Arts .déco et Beaux Arts pour Ivan, 
Beaux Arts pour Marco, ça cartonne sec l 
CREATIONS: l'équipe ést, entrè autres, 
« responsable» de Harric?na, West Pha· 
SfH ·etc. 
LOGICIELS DE TRAVAIL: Marco travaille 
suF Cyber Raint, Vidi ST (Human Technolo· 
gle) pour la digit . 
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PROJETS: beaucoup de projets dont un 
soft de boxe. 
OPINION SUR LA PROFESSION: allez 
savoir, l'équipe est trop nombreuse pour 
un seul avis! Tout ce que je sais, c'est que 
l'équipe est soudée, souriante et a priori 
prête à tout pour vous faire jouer ! 

DOMINIQUE GIROU 
AGE;29ans. 
FORMATION: diplôme d'architecture 
d' intérieur. 
CREATIONS: Passagers du vent, Drak­
ken. Quête de /'ois.eau du temps, etc. 
LOGICIELS DE TRAVAIL: Degas Elite 
(ST), Deluxe Paint (PC) et quelques softs 
"maison !> sur ST d' lhfogrames où fi est sa­
larié. 
PROJETS: travaille actuellement à la ré­
actualisation de jeux. 
OPINION SUR SA PROFESSION:« Je ne 
joue que très rarement, je ne suis pas une 
accro de la micro. Pourtant, c'est le seul 
domaine qui me permette réellement de 
créer. Maintenant que mon expérience 

professionnelle se confirme, Je me sens de 
plus en plus attirée par d'autres matériels. 
d'autres techniques. Les images de syn­
thèse me font rêver ... l> 

OLIVl~R CORDOLEANI 

AGE: 23 ans. 
FORMATION: BTS d'informatique. Olivier 
comptait faire de la programmation. Déçu 
à l'époque par les graphismes des jeux 
pour Apple. Il se lance dans le dessin quand 
apparaissent les 16 bits. Il rencontre HeNé 
Lange et lui montre ses créations person­
nelles. Il travaille alors su r Fer et Flamme, 
version ST. 
CREATIONS: graphiste de B.A. T., il a 
quelques peines à passer du Moyen Age 
(Fer et Flamme) aux décors futuristes ... 
Mais le résultat est finalement très bon 1 
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LOGICIEL DE TRAVAIL: Degas Elite (ST). 
PROJETS: très nombreux au sein de 
Computer's Dream, une équipe pleine de 
dynamisme. Olivier travaille actuellement 
sur la version Amiga de B.A. T., une version 
vraiment améliorée. Ensuite, des projets 
encore top secret. 
OPINION SUR SA PROFESSION : en­
thousiaste, surtout face au travail d'équipe 
au sein de Computers Dream. Son but : se 
perfectionner dans toutes les nouvelles 
techniques qui ne cessent d'évoluer no· 
tamment la digrtalisation. 

STEPHANE POLARD 

AGE: 25 ans. 
FORMATlON: illustrateur autodidacte au 
Fleuve noir, il dessine les couvertures des 
romans d'espionnage. Découvre la micro 
et apprécie ses possibilités d'animation 
CREATIONS: Necro (16132), Vroom 
(Lankhor, version moto). Stéphane travaille 
chez Lankhor. li est responsable de tous 
les graphismes de Soukiya,la suite des 
aventures de Jérôme Lange (le Manoir, 
Mauptti) chez Lankhor. 
LOGICIEL DE TRAVAIL: Degas Elite . 
OPINION SUR SA PROFESSION: «Pas­
sionnant, mais je ne suis pas du tout in· 
téressé par la programmation. Le dessin 
sur micro change du tout au tout avec le 
dessin papier. Il faut utiliser au mieux les 
coulêurs et la gomme, toutes les options 
des utilitaires ont quelque chose de ma­
gfque. )> 

ERIC CHAHI 

AGE: 22 ans. 
FORMATION: autodidacte, il découvre 
l'informatique au lycée sur ZX 81 Très vite, 
Il apprend le basic et s'achète un Orle At· 
mos. Pour f-aireson premier jeu d'aventure. 
Il entame des études d'électronique, mais 
s'aperçoi.t très vite que ce n'est pas la 
bonne filière. Il travaille alors tout seul et 

donne naissance au Spectre d 'Anubis en 
1984. Loriciel refuse le projet. C'est en fait 
Micro Programme 5 (Oric International) qui 
éditera le soft. C'est le début de sa car· 
rière. 
CREATIONS: après le Spectre d 'Anubis. 
Eric réalise un jeu d'arcade, Doggy, édité 
par Loric1el. Vient ensuite le Pacte, qu'il 
réalise entièrement, salarié de Loriciel. 
Chez Chip, et toujours comme salarié, il 
abandonne la programmation pour se ré· 
server au graphisme avec Voyage au cen· 
tre de la Terre et Jeanne d 'Arc. 
C'est à son compte qu'Eric continue sa 
carrière avec les Voyageurs du temps (Del­
phine). 
LOGICIEL DE TRAVAIL: Deluxe Paint Ill. 
PROJETS: un soft qui est .encore top se· 
cret 1 
OPINION SUR SA PROFESSION: «C'est 
génial d'être à son compte, on est toujours 
llbre. J'ai évolué avec les machines. Ce qui 
compte maintenant, c'B'st l'anlmatfon et 
surtout l'interactivité. >> 

DOMINIQUE SABLONS 

AGE: 3lt ans. 
FORMATION: autodidacte, travaille pen· 
dant dix ans aux éditions Larousse (des 
planches superbes!). Rencontre le direc· 
teur artistique c::le· Gallimard où 11 travaille 
ensuite comme Illustrateur. Impressionné 
par les images virtuelles qui apparaissent 
sur micro. Dominique se lance dans cette 
voie. Cocréateur de Lankhor, Dominique 
travaille désormais à son compte, pour les 
plus grands de la micro ludique. 
CREATIONS: la liste est trop longue pour 
tenir ici. Gela va de Mortevielle Manoir à 
Tennis Cup, en passant par Maup1t1, 
Vroom, etc. 
LOGICIEL DE TRAVAIL: Oeluxe Paint Il 
(Amiga). 
PROJETS: beaucoup d'idées ... Du top se­
cret ! 
OPINION SUR SA PROFESSION : très 
enthousiaste, même si J'expérience de 
Lankhor était aussi passionnante que diffi. 
elle. Prêt à tout pour que la profession soit 
mieux connue du public et plus soutenue 
par les éditeurs. Son conseil pour clôturer 
ce dossier : « Futurs graphistes, soyez tout 
à la fols déterminés et créatifs et n'oubliez 
jamais l'importance de la technique dans 
votre art. » 

Dossier réaliSé par Olivier Hautefeuille 
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_Xe_n_om--=-o_rp ___ ll--"---~~* 
ATARIST 
Isolé sur une plate-forme futuriste, sans ami et sans armes, 
il va falloir vous débrouiller pour survivre en explorant les lieux pour 
en utiliser les machines tout en combattant les intrus qui 
se sont. installés dans votre univers. Un je.u haletant, à la Dungeon 
Master, qui Cônvient au pro comtne au débutânt. 
Pandora. Programme : David Neale; graphjsrnes : T. Greer; son: N. Reeve. 

A bord 'du Monbassa Oak, l~s nombreux témbins 
d'alerte sont passé au muge. L'appareil d1hiberna· 
tian qui vou,s lenair en solnnieil depuis le début du 
voyage vient de vous ramener à·la vie. Etonné, 
11ous lnterrogez l'ordinateur d.e bord qui ne.réppnél 
que de brèves phrases incompréhensibles. Quel­
tju~ heures d'angoisse enéore et vous voici (!Oan­
donné sur une plate-forme d'extraction de minerai, 
l' Atarga!is ... Rien en: poche, petJ de connaissances 
techniques, il vous faudra pourtant mener â bien 
cette~aventure, ç' est·à-dire rester en vie le1Jlus long­
temps possible ·l 
La meilleur façqr; de pr~enter XenoJ7lb.rph , c'est 
de le comparer .à Dungeon Master. En effet, la re­
présentation ,graphique de cette aventure utili$e 
100 

Gestion des objets et de fa nourriture : 
un simple clic et vous êtes armé et ra11sasié. 

presque.tous les atouts du célèbre jeu de rôle. Sur 
votre moniteur, diverses fènêtres se partagent 
l'écran , Au centre, une vue.30 dévoile le paysage 
qui VG>US fait face . A gauche, plusieurs témoins ln 
cliquent le niveaud1ériergie, de nourriturè, de boi~­
son de votre personnage. C'est en pointant les 
flèches du bas de rétran qµe le joueur se déplace à 
bord d'Atargatls. On retrouve id les quatre direc­
tions classiques auxquelles s'ajoute les quarts de 
tour à gauche ou à droite. Xenomor.ph est aussi ma­
niable que possible Pas une action qui ne fasse ap· 
pel à la souris. Pour obtenir la vision • persan· 
nage•, par exemple, vous allez, par exemple, 
presser le bouton clroit de celle-ci. Vous possédez 
un sàc à malice volumineux dans lequel vous alle~ 
stocker des objets, de la nourriture, etc. Et quelle ta· 
pidifé dans les manœuvres ! Ainsi, pour manger 
une pizza, il suffit de la pointer à la souris puis de pla­
cer le curseur sur la bouche du Héros. 
Deuxième atout majeur pour cette superbe aven­
ture, latrèS g~ande logiqueappliquée,à la représen­
tation des lieux. Il vous faudra tracer très vite une 
carte détaillée.de ce nouvel univers, et vous ne ren· 
contr.erez aucune aberration .dans l'enchaînement 
des· sall~s et couloirs. Gomme, dans Dungeon Mas­
ter. le zoom du décor qui vous fait face tradUit votre 
progression. Les embranchements et les échelles 
ouvrent un terraln cle manœuvr~ très vaste et, par· 

·tout, se .trouvent' des machihes futuristes dont on 
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Dans le slyle que Dungeon Master, ce progromme 
utilise au mieux la gestion .souris pour toutes les opérations. 

' 

apprend peu à peu à se servir. Grâce à votre carte 
magnétique, vous pouvez actionner un distributeur 
de médicaments , plus loin. des machines étranges 
créent tous les obiets nécessaires à votre survie 
(armes, vêtements, nourriture) . le joueur doit vite 
comprendre l'importance des divers objets qu'il dé­
couvre. Vous del/ez vous nourrir et boire très 
souvent, mals aussi placer dans l'icône •main 
droite• une arme et la pile d'énergie qui lui donne 
sa puissance. Dans la main gauche, un détecteur de 
présence oµ un analyseur d'air sera très utile. L'ex 
ploration de cette base est passionnante. Les gra· 
plûsmes. très fouillés et vraiment très vanés selon le 

L'ennemi, une sorte d'insecte futuriste 
pointé dans le olseur. 
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.sas AVINTURE . ··---... ---... ---.. ·---... ---··. --....... ---... ---... ---· .. --1 . ' 
(Ï~l.iiiii!iiii!iiiiiiiiïiiiiiiiiiiiiiiiiiïiiiiiïl d'énergie. Perdu au fond des salles les plus éloi· souris une pièce, une ville, pour olïtenir une des· 

.;i;:.......... ... gnées1 sans munitions, j'ai péri plus d'une fois face à ctiP-tion du lieu. Un deuxième clic vous place alors 
quelques vers géants ... Xenomorph ppssède 1.m automatiquement à l'endroit désiré. Ce man\ément 
dernier atout, celui de procu,rer au joueur de très est très souple .et rapide, il v~us évitera de nom· 

'r&~ norobreux.équipementS. Pnur ch1=1cun d'eux, il fau· breuses marches longues et dangere:uses et la re· 

lieu visité, confortent l'angoissante ambiançe .de 
cette aventure. J'af découver,t dans les salles infé­
rîéure,s d'étranges bestioles. Irs'agit à-moncavis d' in· 
sectes en chrysalide·etje·necSerais pas étonné guece 
soient leurs pai:entsqui aient prls le contrôle de cette 
base ... 
LeîoUeul doits'attendre.à mener'dans'ce jeu detrès. 
nombreux combats. Lorsque l'ennemi apparaît, il 
suffit de pointer l'icône • mafn-~ sur votre main 
droite, laquelle doit être évidemment munie d~une ' 
àrme etd'une-pileâ'éne.igi!< îuer ies"monstres qUJ 
vous assaillent est assez fa.cile. En revanche, toute la 
difficulté stra.tégîque de l'aventure reµ,o_s6'S!Jî lare· 
connaissance des lieux, l'orientation du héros sur la 
plate-forme et :;urtout la collecte de nourriture: ét 

dra apprendre à utiliser au mieux lénergie et.surtout cherche de vivres. En revanche, il faut bien avouer 
àsavoir 'ri!parer: et interroger votre drèiinateur per· que 'ces « s~mts • brisent un peu. le réalisme de 
sonnet, la machine la plus utile lors cle cette quête. raventure et c'est parfois décevant... 
La notice qui: accompagne ce logiC;iel eSt traduite en Daris Je château de Carrwlot, vous' alle~r~ndte visite 
français et suffisamment riche.en explic::ations pour à la reine (beaucoup de baisers en perspective) et 
faàîliter lap,riseên mair\. La nouvelle que l'on peut y surtout à M1:?rlin qui vous communiquera b1en des 
lire1 malgré des erreurs de traduction assez gros- indices et obj~ts nécessaires à la réussite de la mis· 
siè(es, expli.cite bien l'ambiancé et le but de l'aven- sion, Ensuite, le chemirlernent sur la carte vpus-per· 
ture,·Pour conclure, Xenorrnorph est un soft aussi 
cofi\p)éxe que manjable. Il s'agit en quelque sorte 
d'un Dungeon Master ~ui aurait troqué la puis,sance· 
de ses S(;}rtilèges:cohtre des: armes et appareils futu­
ristes tout aussi performants. Je conseille vivement 
ce~e quête à tous les: aventuqers, qu'ils soient n:o­
viees ou expérimentés·. Un dernier point pour finir, 
les c;hangements de disquetté sontparfoîs,réparba­
tifs-, Dommage l Olivier Haùtefeuille 

Type: aventure 3D ic6ne 
lntér~t: 17 

Graphisme: * ,* * * k 
Animation: * * * * 
-Bruitages: * * * * 

Langue : ftançàis 
PriJC: D 

Conguest of Camelot * PC TOUS ECRANS 
Conquest of Carne'lotest très bien réalisé. Trop bien! 
On et supprimé les voyages, lor:igs et dangereux, fait gagner du temps; 
certes, mai~ au prix d'un manque de réàlisrhe contrariant. 

Sierra. Programme : D. Slayback, B. 
Fishback, J. Shaw, E. Hart et D. Old· 
field; graphisme: Peter et Julian Led· 
ger1 D. Herring; son: M. Seibert. 
Sierra nçius offr.e ici une tran~cription sérieuse de la 
célèbre l~gende dè S1r Arthur, Rien à: voir bien sûr 
avec lceman (voir test s.ur l<t page de droitel. 
L'équipe de Sierra, qui lait preuve en ce moment 
d'une fécondité e~trao(dînaire·, se rë!P,proche·id de 
lii série des Kirig's Quest. Ori peut, de cdait, res· 
sentir une certaine lassitude à se lancer à nouveau 
dans ce fype ci'avèntme. Pourtant, les quelq11ès 
• J?lus • développés ici, tels les scènes d'arcade et Je 
deplacement-sur carte ~ sauront sans douti;i motïver 
les .amatel.lrs cl'iiventure. 
V Ôus déoutèz cette aventure dans-le châteaa de Ca­
melot. Le mi Arthur est uq bel horpme, barbu com­
me ll,se doit, etbient.ôfrevêtu de son armure, épée· à 
la ceinture bien sûr! L.e manlemeqt dy?,ptite s'effec­
tue comme toujours à J1aiàe aes flecbes du clavier 
ou de la souris. Tout comme d~ins Iceman, quel· 
ques raccolfrêîs facilitent VQS actions. Rour un ordre 
donné, I.e per?onnage effectue par exempta lui · 
f'llême ïes mouvements nécessaires. Conquest of 
Camelot propose un moâe de déplacement assez 
original. Il pl~œ votre personnage sur une' carte sty· 
Usée du château ou du pays où vous pointez à la Le domaine <fe Merlin l'enc.hanteur· où se joue tout'e la pr,épàratlon de /'aventuré. 
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met de rejoindre un lieu précis. Pour chaque desti­
nation, Arthur se retrouve face à deux ou trois 
écrans •paysage,, sur lesquels il doit mener une 
manœuvre bien précise. Autre nouveauté, vous al· 
lez ici effectuer des C0m bats à !' ép~e, des tournois 
de joutes. Les animations de ces épreuves sont as­
sez convaincantes et le fait de sortir de la tradi· 
tionnelle représentation Sierra enrichit à coup sûr 
l'aventure. Conquest of Camelot est une aventure 
très bien réalisée et pas trop difficile à prendre en 
main. Pourtant, l'utilisation des cartes comme 
moyen de déplacement ne parvient pas tout à fait à 
rendre la continuité de la mission. Pour le joueur, il 
s'agit plus de résoudre, dans cha·que lieu, une 
énigme pour pouvoir atteindre une ville qui lui était 
jusque-là interdite. Par exemple, li estimpossibleèn 
début de partie, de participer à un tournois de 
joutes, lorsqu'on sélectionne sur la carte le lieu ré­
servé à ces tourhois, le jeu refuse la destination. De 
cè fait, on perd un peu la liberté de mouvements qui 
faisait le charme de toutes· les aventures Sierra clas­
siques. Par conséquent, je ne conseille ce soft 
qu'aux plus férus de légendes anciennes, amateurs 
de paysages moyennageux et de casse-tête. Les au­
tres préfèreront sans doute le deuxième « bébé ,, de 
Sierra, lceman. Olivier Hautefeuille 

Type: aventùre animée 
Intérêt : 15 

Graphisme : * * * * * 
Animation : * * * * 
Bruitages: * * 

Langue : anglais 
Prix: D 

lceman 
PC TOUS ECRANS 
Une magnifique aventure 
animée, pour le plaisir des yeux 
et de l'esprit, où l'on pilote un 
sous-marin . Dommage que ce 
soit en anglais ! 
Sierra. Programme: M. Hood, P. Ghenis 
et D. Oldfield ; graphismes: C. Loyd et 
J. Larsen ; son: M. Siebert. 
Sierra passe à la vitesse de croisière. Après l'excellent 
Colonel's Bequest, une aventure policière style 
•huis clos•. voici une nouvelle mission d'espion­
nage qui innove une fois de plus. lceman use bien sûr 
d'une mise en place graphique en tout point sem­
blable à celle de toutes les aventures de la firme. 
Votre personnage, manié à la souris, apparaît sur les 
plages délicieuses d'une île tropicale. Une situation 
de repos quf ne vous empêche pas de lire le journal et 
de prendre conscience de la gravité des conflits ac· 
tuels qui opposent l'URSS aux Etats-Unis. Un mes· 
sage du colonel Braxton vous attend dans le hall de 
l'hôtel. L'ambassadeur Richard Loy<:l (un haut per­
sonnage de Sierra. bien sûr) vient d'être enlevé par 
un groupe terroriste ... Foncez dans votre bungalow, 
fouillez vos vêtements pour trouver votre agenda. 
Un coup de téléphone, un appel urgent à Braxton 
qui vous attend à Washington. 
lceman ,use de nombreuses séquences • automa­
tiques». S'il effectue toutes les manipulations né-

Arraché au soleil des îles. notre héros découvre le submerslble"qu'll devra piloter. 

Appelez le colonel!... D'urgence! 

cessaires, votre héros se retrouve bientôt c!ans 
l'avion, puis dans la salle de conférence où l'at· 
tendent ses supérieurs. Après avoir pris connais­
sance des événements, vous faites route vers Pearl 
Harbor pour prendre votre poste à bord d'un sous­
marin .. . L'aventure va dès lors osciller entre des 
phases •Sierra» classiques .et de nombreuses mis­
sions de pilotage, de combat. Plus que jamais, l'as­
pect «film ,, de cette mission .séduira les passionnés 
d'aventure animée. Outre la désormais classique 
quête d'indices, cette aventure attache en effet une 
grande importance à la simulation navale. Sur le ta­
bleau de bord du sous-marin, c'est vous qui allez 
commander les moteurs, la plongée, le lâché de tor· 

-pilles, etc. Il faudra aussi se servir de la carte très dé­
taillée fournie avec le soft et prendre con naissance 
des armes disponibles, des possibilités techniques 
du submersible ... 
/ceman est graphiquement très .semblable à toutes 
les aventures antérieures issues de Sierra. La sou­
plesse des mouvements des personnages est remar­
quable. Le maniement du jeu est lui aussi très soi­
gné. Par exemple, si vous tapez •use phone•, le 
personnage va de lui-même vers l'appareil pour dé· 
crocher. De plus en plus, les programmeurs de 
Sierra incorporent à leur jeu des situations origi­
nales. Cette grande richesse de situations apporte à 
l'aventure une nouvelle dimension. On est loin des 
quests classiques. Ici, le terrain de manœuvre est 
plus v.aste et l'aventure «va plus vite•. Lorsque 
vous rencontrez un personnage, il suffit de le saluer 
ou de lui parler pour qu'il vous indique lui-même ce 
qu'il afümd de vous. En simplifiant ainsi les ma­
nœuvres élémentaires de la vie de votre héros, 
l'aventure laisse plus de place à la réflexion, à l'am­
biance du scénario et à la continuité du jeu. lceman 
séduira de ce fait tous les amateurs d'aventure ani­
mée. Même les vétérans de Sierra trouveront ici du 
« neuf •, de quoi passionner à nouveau le joueur à 
très long terme, car, bien st1r, la réussite de cette 
mission n'est pas une mince affaire. A l'embarque­
ment à bord du sous-marin, je ne possédais qu'une 
vingtaine de points sur 300 pour clôturer la mission. 
Avant de replonger dans l'océan, il me reste à signa­
ler une fois de plus que nous attendons toujours la 
traduction des softs Sierra. Que les nombreux lec· 
teurs qui nous écrivent sachent que nous ne cessons 
de soumettre ce problème à la firme . Nous ne faibli­
rons pas 1 Olivier Hautefeuille 

Type 
Intérêt 

Graphisme 
Animation 
Bruitages 

Langue 
Prix 

aventure animée 
17 

***** 
**** 
** anglais 
D 
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---···---···---~··---···---···----···---···---···---···--­Caslle Masler 
Une aventure mystérieuse 

dans un château hanté 
où fantômes et oubliettes 

vous barrent la route. 
aventure : type 

15 : Intérêt 
* * * * * : graphls.me * * * * * : animation * * : bruitages 

C : prix 

Mighl and Magie Il 
Adaptation peu réussie 
sur Amiga d'un jeu qui, 

grâce à ses qualités, garde 
tout de même son intérêt. 

jeu de rôle : type 
15 : Intérêt 

* * * * * : graphisme * * : animation 
- : bruitages 

anglafs : langue 
n .. c . : prix 

lnleslalion 
Une enquête spatiale dans 

une colonie envahie par 
des créatures horribles. 

Conseillé aux amateurs. 
aventure/ action : type 

18 : intérêt 

* * * * * : graphisme * * * * * : animation * * : bruitages 
C : prix 

Taskmoker 
Un jeu de rôle décevant 

mijoté à base d'Ultima, où 
manquent les épices. 

Pas assez travaillé. 
jeu de rôle : type 

10 : intérêt * * : graphl!iime * * : animation 
* * * : bruitages 

anglais : langue 
C : prix 

Thini Courier 
Assez proche de 

Uninuited par la gestion 
des icônes, Third Courier 

n'a pas ses qualités. 
aventure graphique : type 

12 : Intérêt 

104 

* * * * : graphisme * * : animation * * : bruitages 
anglais : langue 

C : prix 

Castle Master reprend le principe du Freescape, déjà mis à profit avec bon· 
heur dans Dr/lier, Dark Slde ou Total Eclipse. Il s'agit d'une méthode don· 
nant d'excellents résultats pour la représentation en 30 surfaces pleines 
animées. Le thème de l'aventure est le suivant. Pour sa!JVel' votre âme.et 
celle de votre frère jumeau prisonnier dans le château, vous dewez y pé· 
nétrer et franchir un à un tous les obstacles : esprit g1Udlen, passages blo· 
qués, oubliettes, etc. Il n'est déjà pas si facile au premle.r abord d'y rentrer. 
Le pont-levis est levé et des requins(?) patrouillent dans les douves. Pour­
tant un jet de pierres bien placé le fera. s'abaisser sans problème. Cette 
aventure est assez difficile et nécessite une logique .rigoureuse, l'éta· 
blissement d'un plan pour ne pas vous perdre •.. et une bonne dose de 
chance. La réalisation est excellente, le système de Freescape donnant \Tle 
au monde dans lequel vous évoluez. En revanché, les bruitages sont wai· 
ment réduits. La version CPC ne démérite pas par rapport aux capacités 
de la machine. Certes les écrans sont moins colorés et l'animation plus 
lente et hachée mals le jeu reste prenant (disquette Oomark pour Atarl ST 
et CPC). Jacques Harbonn 

~ortl Initialement sur Apple li (testé dans le numéro 66 de Tilt). Mlght and 
Magic li fait son apparition sur Amlga. Tous les fanatiques de jeux de r&le 
vont pouvoir se plonger dans cette excellente aventure. Le monde de 
Mlght and Magic li est vaste. Il est divisé en cinq zones. une pour chacun 
des éléments et une.cinquième centrale. Chacune de ces zones comp•end 
des villes où vous trouverez toutes les • boutiques• utiles, offre des ml$· 
sions diverses, des souterrains peuplés de m.onstres re.doutables et des ex· 
térieurs pour varier le tout. Les combats, iµoteur principal de la plupart 
des jeux de rôle, sont riches, pour les options d'attaque, de défense et de 
magie. Les habiletés particulières de certains de vos compagnons vous 
sortiront parfois de mauvais pas. Malheureusement, l'adaptation sur 
Amlga n'est pas· un modèle du genre. SI les graphismes sont superbes, 
l'animation est très hachée, les bruitages inexistants et surtout ... le jeu ne 
se joue qu'au clavier, la souris n'étant pas mise à profit, ce qui est qua.nd 
même un comble 1 Malgré ces défauts, Il reste passionnant et vous promet 
de nombreuses heures de plaisir (disquette New Wodd Computlng, 
Amlga). Jacques Harbonn 

Vous êtes Kal, un agent de la fédération interplanétaire. Vous avez une dlf· 
flcïle mission à remplir. Sur Alpha li, des choses étranges semblent se 
passer. Lescommunlcatlons en provenance de la colonie font en effet état 
d'une Infiltration d'aliens au sein de la base et de la présence d'œufs 
étranges. Très \Tite, plus aucun message ne parvient de la colonie slnls· 
trée. Vous devez donc vous rendre sur le planétoïde afin de déttulre tous 
les.œufs (ou la planète si possible, pour plus de sécurité). Pour parvenir au 
terme de votre mission. llvous faudra prospecter les différents recoins de 
la base. Bien entendu, de nombreux dangers vous guettent. Ainsi li faut 
prendre g1Ude a.ux zones lrrédiée<>, au système de sécurité de la base, aux 
gardiens robots devenus fous et aux allens qui ne cessent d'augmenter en 
nombre. L'exploration méthodique permet de découvrir des objets ou 
d'a«:éder à des terminaux Indispensables pour débusquer les œufs et sur. 
tout la mère allen. Ce logiciel, outre son bon scénario, recèle toùtes les 
dernières Innovations en terme de 30 surfaces pleines. Les animations y 
sont convaincantes. On ne saurait que le conselller. (Disquette Psygnosls 
pour Atari 51). Eric Caberla 

Après la mort du vieux roi, le royaume est la proie des prétendants au 
trône. Divisé entre trois gouvernements rivaux, li s'enfonce peu à peu dans 
l'anarchie. Et c'est vous, jeune paysan pauwe et Inexpérimenté, qui avez 
décidé de rétablir l'harmonie. Seul le vieux Taskmaker est susceptible de 
vous donner ce pouvoir. Mais pour cela, 11 vous faudra. d'abord accomplir 
les dix tâches qu'il vous donnera. Jeu de rllle iJimpliflé. Taskmaker ne 
brille pas par son originalité. Il s'agit en effet, d'un clone simplifié d'Uf. 
tlmo : même univers Inspiré de Dungeons & Dragons, même représenta· 
tlon graphique, même mode de dialogue avec les pei-sonnages ... Mals 
malgré son manque d'originalité, ce soft pourrait être une bonne introduc· 
tion à ce type de jeu s'il ne souf&alt pas d'une réalisation très faible. Gra· 
phlsmes et animations sont en effet vraiment médiocres (pire qu'UI· 
tlma III, c'est dire) et les bruitages ne rattrapent pas l'ensemble (quelques 
digitalisations voca.les assez ratées). Bref. pas de quoi faire fuir la plupart 
des débutants. Un soft très moyen qui distraira certainement quelques 
temps ceux qui n'ont pas connu Ultlma mais qui ne tient pas la route (dis· 
quette XOR pour Macintosh. Second lecteur conse11lé). Olivier Scamps 

Nom de code, Moondancer. profession espion ... Lâché en plein Berlin. 
vous devez retrouver des plans volés et démanteler un complot subtil. 
Thlrd Courier se manie essentiellement à la souris. Les écrans sont bien 
dessinés, le fenêtrage très bien conçu. Pour agir, le joueur ,se .sert de me· 
nus déroulants où sont seules repérées toutes les actions utiles pour un 
certain écran de jeu. En bref, voici une aventure maniable et facile à pren· 
dre en main. Et pourtant, cette mission ne m'a pas waiment séduit ! 
Certes, la création du personnage s'apparente au jeu de rôle et le scénario 
a l'air assez complet. En revanche, si l'on compare Thlrd Courier aux softs 
du même genre traités en Hlt dans le passé, rien de nouveau ne penche en 
sa faveur. Ce logiciel me rappelle par exemple l'excellent Vnlnvlted. La 
comparaison dé ces deux titres montre bien qu'il manque à Thlrd Courier 
quelques atouts : la bande son est très réduite, les objets découverts ou 
empochés n'apparaissent jamais à l'écran, les décors sont bien trop uni· 
formes, qu'il s'agisse des rues de Berlin ou des couloirs et des pièces d'un 
bâtiment. 11 y a walment mieux. sur le marché (disquette Accolade pour 
Amlga). Olivier Hautefeuille 
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de tirer. Un té/éporteur apparaîtra plfquer quelle route je dois su/ure, Auenturiers de Tilt, uolcl quelques 

Message 
inabonle 

XL KILLER 
Salut, ici XL Ki/Ier. Je demande de 
l'aide pour les jeux suivants, sur 
Atarl XL bien sôr. 
Dans The Living Days Llghts, quels 
sont les objets à empocher à pqrtir du 
quatrième tableau ? 
Je cherche aussi le code de désormor· 
çoge de la bombe de Joe Blade ... 
Dans Winter Olympie , comment 
effectuer le saut à partir du tremplin ? 
Pour les Goonles, un bon soft,je suis 
coincé après le sixième tableo.u. Que 
foire ? 
Pour Ghosbusters enfin, lorsque je 
n'ai plus assez de vies, l'ordinateur me 
dit de me rendre au GHQ. Pourtant, il 
refuse à chaque fois de me redonner 
des uies nouvelles.,. je me sens que je 
uois craquer! Bonjour à Bla-bla, Fred 
!'Alfred et Ludo. A bientôt et merci à 
tous les XL Men. 

O. WIDMER 
J'arrive trop tard pour expliquer à Fà· 
blenne (Tilt n° 76) le maniement, 
dans Rick Dangerous, du tableau 
où le serpent lance des flèches. Mols 
pourriez-vous m'aider à votre tour. Je 
suis bloqué dans le tableau décrit ci· 
après. Devant Rick, une fosse remplie 
de pics mortels. De l'outre côté, le ni· 
veau est plus haut. Dans la deuxième 
fosse, trois pierres descendent rapide· 
ment. J'arrive sans encombre à pas· 
ser ces divers obstacles. Mals à partir 
de fa colonne et surtout de /a pierre 
qui la suit, je reste coincé. Lorsque je 
me place sur cette pierre, je meurs. 
Comment faire? Merci à tous et 
longue vie à Tùt et ses pendulettes! 

GOGOL ST 
Pour New Zealand Story, je con· 
nais des tonnes d'astuces! Par 
exemple1 qliand vous ~tes au. niueau 
1.1, il faut tuer trois fourmis qui sont 
sur trois plates·! ormes distinctes. 
Montez sur la dernière plate-forme, 
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alors, qui uous mènera au niueau 1.4. comment je dols me serulr des armes, trucs pour Drakkhen qui, je l'espère, 
Pour tuer la baleine, c'est très simple. axes, globes, potions, clés, boucliers uous aideront à uaincre cette superbe 
Une fois dans son uentre, il uous faut et bijoux ... Merci d'auance à tous. quête. 
tirer sur ses dents tout en éuitant les Pour trouuer les meilleures armures, 
boules blanches. Voilà, bonne chance ULTRA SENSATION allez tuer des monstres dans le désert. 
à tous les auenturlers et à bientôt. Pour Desbordes et Amiga Cop (filt Ils possèdent en effet des armures + 2 

n° 77), uolci quelques indices pour (il faut bien sar être au moins au ni· G.G. 
Pourriez-vous m'aider dans Lelsure 
Suit Larry Il ? Je ne trouve pas la 
crème solaire dans les rayons de la 
droguerie ... Comment appelle·t·on, 
«in eng/ish •, cette fameuse crème so· 
/aire? He/p ! Merci d'avance. 

FABIJ)CE 
Un coup de main à Vincent/mètre 
(filt n° 77) pour le soft Renegade. 
Pour combattre ton ennemi, seul un 
bon coup de pied sauté aura de l'effet. 
Tchao! 

JO LA FRITE 
Bon courage tout d'abord pour Fa· 
bienne et Ki/Ier m11 n° 76) qui luttent 
aux côtés .de Rick Dangerous ! 
En ce qui me concerne, je suis bloqué 
sur mon Atari STE. Je cherche déses· 
pérément des vies Infinies pour Sllk· 
worm, New Zealand Story, 
Double Dragon et Wild Street . 
Help me, please ! 

HUGO LE BARBARE 
Je possède un CPC 6128 et reste 
complètement bloqué dans la su· 
perbe aventure de Barbarlan 2. 

sortir de l'impasse, dans Police ueau 15 ... ). Si toutefois uous n'êtes 
Qu est J. Il faut aller vers la voiture pas assez fort, vous pouvez trouver 
du mec bourré puis taper : exit to car. des armurés + 1. Pour cela, il vous 
Il va bien sôr te répondr.e. Appuie une suffit d'aller dans le chdteau de la prin· 
fois sur la touche de droite ensuite cesse de /'Eau en uous téléportant. 
glve FST puis cuff man in back, deux Un conseil maintenant pour savoir si 
fois de suite. Ensuite, enchaîne les la téléportation vous emmène dans Io 
ordres suivants, arrest man et read bonne salle : l'ordinateur chargera des 
rlght. Tu dois ensuite te diriger vers ta données si vous arrivet dons une 
uoiture, suiui maintenant du conduc· pièce où se trouve une armure. Etat· 
teur iure... tentlon, à côté des armures se trouue 

XL WITZARD'S 
Salut à toi, XL Killer's du Message 
(Tilt n° 17) ! Dans Free, tu dois don· 
ner les ordres suivants pour résoudre 
ton problème : sonde mur, prends 
brique, appelle cuistot, assomme-le 
avec brique, foui/le-le, déshabille-le .. . 
Dans Ghoschaser maintenant, taper 
FANDA pour atteindre le deuxième 
niveau. 
A mol de demander de l'aide mainte· 
nant. Dans Jlnxter, comment sortir 
de ce bus maudit et ne pas rester blo· 
qué. Je cherche également des trucs 
pour The Dallas Quest et Bruce 
Lee. Merci d'avance à tous les fans de 
l'Atari XL. 

LES VOYAGEURS DU TEMPS 

un Drags. 
Pour tous ceux qui sont coincés au 
début de Io partie, entrez dans le po· 
lais du prince de la Terre. Allez tuer 
d.es monstres et chercher des armures 
pour augmenter uotre puissance. Une 
fois le niveau 10 atteint, vous pouuez 
essayer d'aller tuer des monstres dans 
la première salle du chliteau de la 
princesse de /'Eau. Appuyez sur l'un 
des deux boutons pour obtenir des 
sabres + 2. Pour uendre ou acheter 
des objets, suiuez le chemin qui se 
trouue en face du palais de cette 
même princesse. JI vous faut atteindre 
le premier carre/ our dons les glaces, 
puis tourner à gauche. L'armurerie 
n'est plus très loin ... 

Après la solution complè te des Voyageurs du t emps, parue dans le numéro 78 (mai 1990), 
vo ici le plan du labyrinthe pour faciliter le rush final des aventuriers . 

Salle de l'ordinateur central • 

Ce labyrinthe vous permettTa. dans la demfêre partie du programme. d'acdder tout d'abord il Io salle de l'ordinateur centrol. 11 uous 
faudra ensuite rejoindre la porte de la nauette. Le tout en moln.s de six minutes. 
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• Pour ma part, je suis bloqué, dans quant ·à lui un liure. Attention, il te 

Drakkhen toujours, à certains ni· faudra utiliser ici le masque de Eyes 
ueaux de jeu. Par exemple, comment pour trouver la porte ... 
pénétrer dans Je palais des Glaces, Pour Mastersega maintenant (f ilt 
ainsi que dans les différents palais du n° 16), et toujours dans Y's. Dans la 
désert? mine, si tu veux récupérer des points 
Dans Bloodwych maintenant, je de uie, il te suffit d'utiliser l'anneau de 
reste coincé dans la tour du Serpent, régénération (healing ring}. Par con· 
après être passé par la porte de t.re, si tu veux augmenter ton ~niveau 
gauche et avoir atteint une colonne. de uie "•Il n'yaqu'une~ulesolution : 
Quant au data disk de ce même titre, il gagner des points d'expérience. 
me pose aussi problème. Dans une En réponse à ta question concernant 
salle qui compte autant de dragons Jeba, uoilà ce qu'il faut foiré. Lorsque 
que de portes, je ne possède pas les tu es complètement armé (épée, ar· 
bonnes clés. Comment sortir de là? mure et bouclier) , ua voir Seer Sara. 
Merci d'avance pour uos répôhses. Elle te donnera un cristal que tu mon­

treras ensuite à Jeba, Cette dernière 
te donri.era alors Io clef du temple. 
Rends-toi maintenant au palais ·e( di­
rige-toi vers la statue située q /'ex­
trême droite (elle doit être jauné).11 ne 
te reste plus qu'à explorer la place. 
J'espère que ces indications uous ai­
deront tous! 

ÀMIGOS 
Voici tes m~ts de pÇ1sse de Thunder­
blrds ... Pour la deuxième mission, 
tapez RE CO VERY, pour le troisième, 
ALOYSIUS et ANDERSON pour la 
quatrième. 
Dans Meurtres à Venise. comment 
faire pour désamorcer la bombe fi· 
noie? 
Je n'arrive pas à remplir correctement 
le questionnaire du Manoir de Mor· 
tevielle. Un grand merci à Ano­
nyme I pour l'aide qu'il nous a déjà 
communiquée au sujet de Meutres à 
Venise . A bientôt. 

ATARUS 520 
Ne tremble plus devant Chaos 
Strikes Back, noble Deuil (nit 
n° 77). Tu dois mettre les jambières 
quand tu es devant l'œil. Ces jam­
bières, tu les trouveras dans une des 
salles comportant trois grilles. Atten· 
tlon, il y a de très nombreux faux murs 
dans cette salle. 
A •mpl maintenant. toujours dans 
Chaos, j'ai réuni trois Cqrbunt Pour 
le quatrième, il me mahque la rubl 
key. Où et comment la trouver? 
Dans B.A. T. , où trouver de m~me la 
carte permettant de sortir du désert? 
Je cherche enfin des Indices pour 
Maupltl. Toutes vos réponses seront 
les bienvenues. Merci d'avance. 

CASANDRA 
Pour Richard (nit n° 77), uoicl com­
ment obtenir la Silver Sword dans 
Ys. D faut d'abord se procurer la 
graine de Roda (seed of Roda) pour 
pouuoir communiquer auec lui. Qui 
est-il? Tout simplement le gros arbre 
qui se trouve près du pont, dans les 
champs. Finalement, c'est le jumeau 
de Roda (l'autre arbre identique qui se 
trouue un peu plus bas) qui te don· 
nera la fameuse épée. 
Pour Seganonyme (filt n° 76), la 
dernière de/ se trouue dans la mine 
abandonnée (il y a un monstre au troi­
sième nitJeau de/a mine ... ). Sile pre. 
mier monstre ne t'a rien donné dans le 
pàlais, tu trouveras dans les étages su­
périeurs un monstre qui te cèdera 

Pour mol, Il me reste quelques ques­
tions à vous poser à propos de ce 
même titre. Où se trouve le marteau? 
Dans la tour, où dois-je me rendre 
pour rencontrer les monstres ? Je 
n'arrête pas de tourner en rond, de 
passer et de repasser par les mêmes 
pièces sons jamais rencontrer âme qui 
uiue. Aidez.moi! Merd d'avance ii 
tous et toutes. 

DAVID 
Je suis complètement bloqué dans 
Y's sur Sega. J'ai maintenanL cinq 
liures et, dans la tour, après avoir 
vaincu un gardien et deux têtes en· 
tourées de bou/es de feu, j'ar déceu­
vert une porte et monté une série de 
quatre escaliers. Une .deuxième port~ , 
m'est apparue .. .,_Mals cômment /'ou· 
vrir? Autre question, dans la mine, 
j'ai bien tué le gardien du trbisième 
liure d1Y's pour arriver ensuite dans 
une petite pièce, Là, deux coffres dif­
f~rents me narguent. J'aimerais vrai· 
ment comprendre ce que je dois faire 
pour continuer ... Merci d'avance. 

CHAZY ABOUT GAME 
Pour Frédéric, dans Dream War· 
rior, appuies sur les touches A,B.B et · 
A quand tes uies seront épuisées ... Tu 
pourras alors continuer la partie! 
Dans Legend of Zelda, au labg­
rinthe 2 de la seconde quête, il suffit 
pour trouver la flûte de se rendre dans 
la pièce contenant un couloir et de pé· 
nétrer dans ce1ui·ei (par la_ pièce d'en 
haut). Ensuite, continuez ce couloir 
jusqu'en bas el collez-vous contre le 
mur. 
Dans Ll/e Force, pour avoir _sans 
problème un Jasez destructeur, il suffit 
de le sélectionner deux fois de 'Suite. 
Cette technique fonctionne -aussi en. 
ce qui concerne ·tes missiles. En re" 
vanche, je ne sais pas comment dé· ~ 
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trulre le second générateur dans la 
section 2 ... 
En ce qui concerne Space Harrler 
sur Sega, est-il possible d'obtenir plus 
de trois options continues? Merci à 
tous! 

GINOUTZ 
Voici quelques poke pour les fanas de 
Commodore 64. 
Pour des vies infinies sur Tetrls : 
POKE 49590, 76 
POKE 49591,49 
POKE 49592,234 
SYS 49593 
Pour des vies infinies sur Blaste· 
rords : 
POKE 11571,173 
SYS 25856 
Vies Infinies pour Chlcago's 30 : 
POKE 8821,234 
POKE 8822,234 
POKE 8823,234 
L'invulnérabilité sur Chlcago's 30, 
facile 1 
POKE 8742,234 
POKE 8743,234 
Temps illimité pour Out Run : 
POKE 34700,173 
Qui nous communiquera par l'inter· 
médlaire de Tilt des listings pour Rick 
Dangerous, New Zealand Story et 
Speedball ? Un grand merci à tous. 

CEDRIC 
Pour Legend of Zelda et en réponse 
à la question de Frédérique (filt 
n° 77), sachez tous que.le neuvième 
tableau se trouve dans la case Al. 
Pouvez-vous en revanche m11ndiquer 
en retour la position des labyrinthes 6 
et 81 plus la position des cœurs offerts 
par les vieux sages. Merci d'avance. 

BRUNO 
Voici une deuxième solution pour ob· 
tenir beaucoup de dollars dans le jeu 
Sim City, en version PC. Je me sers 
d'un utilitaire très connu, le fame ux 
l'CTools. Ce programme vou~ per­
met d'explorer un fichier sous sa 
forme hexadécimale, une série de 
chiffres et lettres Incompréhensibles 
pour les néophytes, mais qu'importe. 
Chargez donc tout d'abord Sim City 
et créez une nouvelle ville (par 
exemple Rouen). Mettez la pause et 
sauvegardez la ville sans jouer. Quit· 
lez ensuite Sim City et chargez 
PCTools. Éditez le fichier Roven.cty, 
allez dans le secteur 6 (relative sec· 
tor 6) . Sur la troisième ligne, modifiez 
la séquence comme suit : 
OO 4E 20 OO~ F9 F9 F9 F9 
Vous aurez alors assez d'argent pour 
construire et entretenir une bonne 
vingtaine de villes 1 
Bon courage ... 

TILTUS 
Pour que le message précédent soit 
accessible à tous, TI/tus se permet de 
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vous rappeler quelques notions élé· 
mentaires de l'emploi de /'utilitaire 
PCTools sur PC. Pour accomplir la 
manipulation proposée par Bruno, 
chargez PCT ools puis sélectionnez le 
lecteur A : après y avoir placé la dis· 
quette de Sim City. Dép/aoez le 
cursew d l'écran pour marquer en vi· 
déo inversée le fichier concerné, Ici 
Roven.cty. Lancez ensuite l'édition 
avec la touche E. 
L'écran est désormais couvert de 
lettres et chiffres. C'est le code hexa· 
décima./ du fichier Roven.Cty. Ap· 
puyez sur la touche F2 pour choisir le 
secteur d modifier. Entrez au clavier le 
chiffre 6 (nous voulons modifier Ici le 
secteur 06). Tapez maintenant la 
touche F3 pour passer en mode d'édl· 
lion. Il ne vous reste plus qu'à dép/a· 
cer Je curseur jusqu'à la troisième 
ligne afin de modifier la séquence 
comme Bruno nous le conseille. Une 
dernière pression sur la touche F5 en· 
registrera cette modification. ESC 
pour sortir de PCTools et l'affaire est 
dans le sac... ' 

IVANOHE 

jeu est-il terminé ou bien exlste·t·il 
une autre mission ? Si oui, comment y 
accéder • 
Je cherche aussi désespérément a ut/· 
liser la radio de Voyager 10. Un 
aventurier courageux m'évltera·t·il la 
crise de nerfs ? 
Enfin, je cherche des vie~ infinies pour 
Skweek, Ralnbow Islands, 
Beyond the lce Palace, Techno­
cop, ainsi que du carburant, de 
l'énergie et si possible des armes il/imi· 
tées pour Voyager. 
Je tiens également à remercier le 
grand Jacques Harbonn el tous les 
aventuriers qui m'ont fourni une aide 
précieuse pour le fabuleux Dungeon 
Master. Tchao/ 

AMIGA LOVER 1 
Dans lac Mac Krackken version 
Amiga, je ne parviens pas a m'empa· 
rer de la bouteille d'oxygène dans les 
avions, même en occupant l'hôtesse 
dans les toilettes (1). lac refuse de 
prendre la bouteille, de peur de se 
faire attraper. Cela va à /'encontre de 
la solution donnée dans Tilt. Merci à 
Tiit et à ses lecteurs èompatissants. 

Encore et toujours des codes pour DA VJD 

qui descend par la corde, au moment 
où mol, je monte? Remerciements 
dévoués d'un fidèle lecteur de Tilt 

A CHAZY SIERRA MAN 
Pour Devi/ Angel (Tilt n° 76), Sté­
phane et ST Warrior (Tilt n° 77), 
voici ce qu'il faut faire au début de 
Drakkhen. Avant de commencer la 
qu~te, munissez-vous d'arcs (cer· 
taines créatures du premier donjon en 
possèdent.. .) et allez combattre les 
démons des tombes pour acquérir de 
/'expérience. JI faut que vos person· 
nages atteignent aihsl Je niveau 8, au 
minimum! 
Dans le donjon de Hordtken - il y a 
une source de jouvence. Il faut, pour 
trouver cette source, passer par la 
salle qui se trouve a droite de la 
chambre de Hordtken. 
JI existe une porte secrète, dans la 
chapelle. Inspectez les deux motifs 
qui apporaissent sur le sol, puis l'autel 
et enfin, actionnez la manette. 
11 ne faut pas maintenant attaquer 
Hordtken. Ce dernier doit en effet 
vous charger d'une mission. 
Comment faire pour passer le pont· 
levis? C'est très simple ... Il suffit de 

Rick Dangerous 
Balles infinies : 

Je cherche le moyen de pénétrer dans lancer un sort d'ouverture sur les 

04 39 OO 01 OO 03 03 14, remplacez 
Je complexe d'infestation. portes! Pour entrer dans le minaret, il 

01 par OO. 
Blitons infinis : 

Comment pénétrer de m~me dans le faut attendre toute la nuit et entrer 

04 39 OO 01 OO 03 03' 12, remplacez 

palais des marais, dans Drakkhen ? juste au moment où les étoiles dispa­
Mercl d tous. , raissent. Le palais de Natkha se 

01 par OO. ALEXIS 
Pour revenir au niveau perdu, entrez Quelques astuces qui vous faciliteront 
Pooky dans la table des matières. la vie. 
A mol maintenant. Mon seul rêve, ob· Dans Rick Dangerous (ST), ap· 
tenir des vies Infinies pour Exolon, puyéz sur T pendant la page de pré· 
Zynaps, Pepsl·challenge, Mad sentatfon. Vous obtiendrez alors des 
Mlx Game et Arkanoid 2 . Je vou· vies, balles et bombes infinies. 
drais aussi du temps 11/mltié pour Su· Pour Double Dragon, appuyez sur 
per Hong On, de l'énergie pour Xe· ESC et cliquez les deux boutons de la 
non. souris en même temps, puis appuyez 
Dans Dungeon Master, je reste à nouveau sur ESC. Résultat, des vies 
coincé. à un endroit mille fols maudit. à profusion 1 
Devant mol, une grille, à ma droite, Pour Ninja Warrlors maintenant, il 
une fontaine, à ma gauche, l'fnscrip· suffit de faire pause el de taper 
lion «faites un vœu >.. . Vive Tiit et SROIRRA W AJNIN pour ne plus 
merci à toutes les bonnes âmes qui le mourir. 
lisent et me répondent! '\. fin ce qui concerne Chase HQ, voila 

~ l'astuce qui tue. Appuyez slmu/tané­
YVON ment sur le bouton Fire et le bouton 
Please, comment quitter les alentours gauche de la souris et tapez GROW-
de la maison de lolo dans Ultimo V LER. Ensuite, lorsque vous commen· 
sur ST. Merci à tous. cez la partie, il vous suffira de presser 

ST MAD 
Pour Purp/e Saturn Day, au passage 
du Tronic Slider, percùtez dès Je dé· 
but l'adversaire de face pour lui voler 
son énergie. Mais attention, après un 
pareil combat, Il risque de vous suivre 
pour vous rendre la monnaie de la 
pièce ... 
Dans Ninja Mission, après avoir ré· 
cupéré toutes les statuettes, je redes· 
cends jusqu'au point de départ. Là, 
/'ordinateur m'affiche WINNER ... Le 

la touche T pour réinitialiser le temps. 
A mol maintenant : j'aimerais vrai· 
ment avoir la solution du question· 
naiTe de la cave dans le Manoir de 
Mortevielle sur PC. 
Pourriez-vous aussi me communiquer 
des vies infinies pour Double Dra· 
gon Il. Un grand merci à celui qui 
pourra m'aider. 

DIDIER 
Dans Indiana J ones, au niveau l , 
comment fait -on pour éviter l'homme , 

trouve plein ouest, par rapport au pa­
lais des Glace. 
Après ces indications qui vous aide· 
ront, j'en suis sar, je vous demande 
de m'aider 1 Mon problème, je ne par· 
viens pas à entrer dans la pyramide de 
Hazulkhen, prince du Feu . Je trans· 
porte pourtant avec mol les sept 
gemmes. Comment faire? 
Dans King Quest IV maintenant, 
une astuce pour ST Warrlor. Tu pour· 
ras grimper le long de la langue de la 
baleine en partant d'une extrémité et 
en avançant toujours en biais. 
Pour Stéphane (Tilt n° 76) et tou· 
jours dans King Quest IV, je sup· 
pose que tu as compris qu'il fallait se 
servir de la planche pour passer la cre· 
vasse. Sers-toi ensuite de la 'touche 
«aller à droite,. du clavier. C'est bien 
plus facile qu'avec la souris. 
Pour un anonyme du Message in a 
bottle (filt n° 77), c'est le dragon des 
sous-sols de la zone KU qui porte la 
solid key dans Chaos Strlkes Back . 
Pour Allan (fllt n° 77), dans Police 
Quest Il, il faut taper search wallet 
pour trouver la carte de plongée. Le 
numéro de téléphone de Marie est le 
suivant : 555.4169. Pour l'obtenir, 
j'ai appelé les renseignements au 411. 
Il me reste à vous poser deux ques· 
lions. Comment faire pour passer le 
coup de fusil du motel? Où trouver de 
l'argent pour prendre l'avion? Ce • 
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ENMENEZ LA PARTOUT ! 

650F 
590f 

2390F 
5390F 

UNE QUALITÉ EXCEPTIONNELLE ET DE 
PLUS PORTABLE 

1790F 

VENEZ DÉCOUVRIR NOS NOUVEAUX 
ESPACES JEUX 

ATARI, SEGA, NEC, NINTENTO, SNK, AMIGA ••• 
CONCOURS RÉGULIERS SUR JEUX (SCORE A 

BATTRE}, NOMBREUX PRIX A GAGNER ! 
10 ANS D'EXPÉRIENCE DU JEU 

DES M2 DE DÉLIRE 

1490F 
1590F 
1690F 
179, F 

,,. 24ff'OF 
::â90F 



&4S AfllNIVRE ---···---···---···---···---···---···---···---···---···---
0 GENESIS Tous les codes de Popufous 165 SCOUOLD 
1 HURTOUTORD 166 SWADEBOY 
2 JOSAMAR 

Première porlle 
167 KitLOZDOR 

3 TIMUSLUG 168 EOAWILPAL 
4 CALDIEHILL 
5 SCOQUEMET 37 SCOWILDOR 69 SCOMPHILL 
6 SWAVER , 38.SWAINGPAL 70 SWAHTPMET 
7 KILLPEING 39-Kll,LOHOLE 71 KILLQÜAZED 
8 EOAOZ0RD 40 EOAMELAS 72 EOAflNG 
9 BURWILCON 41 BURMPAL 73 BURGBORD 

10 MORINGILL 42 MORHIPPIL 74 MORINCON 
11 NIMIHILL 43 NIMOUT JOB 75 NIMLOPCLL 
12 BILCEMET 44 BlLADOR 76 BILTHlLL 
13 RINGMPED 45 RlNGGBPAL 77 RINGOXMET 
14 WEAVHIPHAM 46 WEAVINPERT 78WEAVEAED 
15 ALPOUTOND 47 ALPLOPOUT 79 ALPJKEHAM 
16 BAOACON 48 BAOTAL 80 BADOGOOND 
17 IMMUSILL 49 IMMEMEPIL 81 IMMOCON 
18 HOBDIETORY 50 HOBOZJOB 82 HOBMEILL 
19 BUGQUEEND 51 BIGWILLIN 83 BUGMPTOIW 
20 SHADTED 52 SHADUGODON 84 SHÂ.DKÔPEND 
21 CORPEHAM 53 COROPERT 85 CARQUAZME 
22 BINOZOND 54 BINMEOUT 86 BINEHAM 
23 SADWLLLOW 55 SADMPT 87SAGDGBOND 
24 LOWINGICK 56 LOWHIPBAR 88 LOWlNLOW 
25 OAZITORY 57 QUAZOUTER 89 QAZLOPICK 
26 VERYMEEND 58 VERYELCN 90 VERYYTORY 
27 MINMPME 59 MINGBDON 91 MINOXEND 
28 HAMHIPOLD 60 HAMINMAR 92 HAMEAME 
29 FUTOUTBOY 61 FUTLOPLUG 93 FUTIKEOLD 
30 SUZALOW 62 SUZTT 94 SUZOGOBOY 
3,1 DONNS!CK 63 DOUPEBAR 95 DOUALOW 
32 S1iID1El10LE 64 SKIOZER 96SHIMEICK 
33 HUR'TLOPLAS ' ~5 Hl'.JRTIKEING 97 Hô,RTDIHOLE 
34 JOSTME 66 JOSOGOORD 98 JOSKOPLAS 
35 TIMPEOLD 67 TIMOMAR 99 TIMQAZAL 
36 CALOZBOY 68 CALMELUG lOQCALEOLD 

message s'adresse tout spécialement 
aux Two PC Sierra Girls. Merci à 
tous! 

MR BLOOD 
Pour ceux qui luttent dans l'Arche du 
Capitaine Blood et qui désespèrent 
de trouver les charmantes On­
doyantes, et notamment la non moins 
charmante .Torka, voici quelques pe· 
lits renseignements. Lorsque vous 
êtes en face du serpent.qui s'allonge 
avec une bouche énorme (le Buggo/ 
pour les initiés), il faut lui parler et vo­
ter pour lui. Ensuite, laissez-le passer 
jusqu'à ce qu'il vous donne des coor­
données. Rendez vous sur la planète 
qu'il vous indique ainsi. Là-bas, un 
autre·Buggol vous attend. Une fois de 
plus, Il faut répondre à l'affirmative en 
ce qui concerne le fait de voter pour 
lui. Lorsqu'il uous aura, à son tour, 
communiqué des coordonnées, rejoi· 
gnez cette nouvelle planète et détrui· 
sez-la . li suffit ensuite de retournez 
voir le deuxième Buggol et de re· 
commencer la même manœuvre. li fi· 
nlra par vous donner les indications 
nécessaires pour rejoindre la belle 
Torka . C'est elle qui vous donnera à 
son tour les coordonnées de Tubular 
Bralner .. , A ce niveau du jeu, je reste 
malheureusement bloqué. Aidez. 
moi, SVP! 

GILLES 
Je suis bloqué dans Explo.ra Il, à la 
septième époque. Que faut-il faire 
auec le casier vide ? Pour les sirènes, 
je bouche les oreilles de tout l'équi· 
page avec de la cire et je m'attache au 
mât. Pourtant, dès que j'arrive devant 
le monstre à plusieurs têtes, une tem­
pête s'abat sur notre navire. J'espère 
vraiment que quelqu'un m'aidera à 
vaincre ce tableau car je craque! 

TILTUS 
Je rappelle à tous les aventuriers fa · 
nos de Dµngeon Master, et notam· 
ment Stnker et Mathieu, que toutes 
les Indications concernant cette su­
perbe aventure ont été communi­
quées dans Tilt par le grand, le fa· 
meux, /'inoubliable chevalier Jacques 
Harbonn! 
Consultez la rubrique Index et contac­
tez notre service Abonnements pour 
acquérir (c'est pas cher 1) les numéros 
qui uous font défaut. Bon courage à 
tous. 
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169 BORINGPERT 
101 SCOGBBOY 133 SCOOXLUG 170 MARILAS 
102 SWAINDOR 134 SWAEAHlLL 171 NIMCEAL 
103 KILLSODPAL 135 KILL.DIEMET 172 BILASPIL 
104 EÔA YHOLE 136 EAOQUEED 173 RINGHIPJOB 
105 BUROXLAS 137 BURlJING 174 WEAVOUTLIN 
106 MOREAAL 138 MORDEORD 175 AlPAPAL 
107 NlMIKEPIL 139 NIMDOCON 176 BADUSPERT 
108 BILOGOJOB 140 RlNGINGTORY 177 IMMDIEOUT 
109 RJNGUDOR 141 BILKOPILL 178 HOBQUET 
110 WEAVDEPAL 142 WEAVIMET 179 BUGUPIL 
111 ALPDIPERT 143 ALPCEED 180 SHADEPEJOB 
112 BADKOPOUT 144 BAPASHAM 181 COROZLIN 
113 IMMQAZT 145 IMMSODOND 182 BINWILDON 
114 HOGEPIL 146 HOBYCON 183 SADINFMAR 
115 BUGGBJOB 117 BUGOXILL 184 LOWLOUT 
116 SHADASUM 148 SHADUSTORY 185 QAZCET 
117 CORSODDON 149 CORDIEEND 186 VERYMPBAR 
118 BINYPERT 150 BINQUEME 187 MINHIPER 
119 SADOXOUT 151 SADUHAM 188 HAMOUTfNG 
120 LOWEAT 152 LOWDEOND 189 FUTADON 
121 QAZ!KEBAR 153 QUAZDILOW 190 SUZUSMAR 
122 VERYQUEER 154 VERYWIUCK 191 DOUDIELUG 
123 MJNULIN 155 MININGHOLE 192 SHIQUEHILL 
124 HAMDEDON 156 HAMIEND 193 HURTTBAR 
125 FUTDIMAR 157 FUTCEME 194 JOSPEER 
126 SUZKOPLUG 158 SUZASOLD 195 TIMOZING 
127 ODUQAZHILL 159 DOUSODBOY 196 CALWILORP 
128 SHIEBAR 160'SHIYLOW 197 SCORINGCON 
129 HURTCEER 161 HURTAIK 198 SWAILUG 
130 JOSASING 162 JOSUHOLE 199 KILLMEHIL 
131 TIMSODARD 163 TIMDIELAS 200 EOAMPMET 
132 CALYMAR 164 CALQUEAL Suite dons le n ° 80 

Je cherche également des pokes pour 
Crazy Cars li, Xenon Il, Budo­
kan et Great Courts, le tout sur PC. 
Merci. 

CRAZY OF SEGA 
AND C 64BOY 
Pour le Segamaster, voici comment 
vaincre sans trop de difficulté les gar­
diens de tous les niveaux de Captaln 
Slfoer. Captain Cohbad : armé 
d'étoiles, reste en face de lui. Baisse­
toi et tire tant que tu peux. Quand Il 
saute, passe en-dessous de lui et re­
nouvelle l'action. 
Le Cyclope : il faut que tu d'accrou· 
pisses, entre le cyclope et les jets de 
pierre. nre sur lui et bouge se/on sa 
position, 
Le Dragon : toujours avec les étoiles, 
reste à gauche et tire . Tu peux /'alla· 
quer auec l'épée, mais seulement 
quand il a la tête baissée. 
La Banane folle : attaque la banane 
de près, sinon, elle risque toujours de 
trop s'approcher de toi. Pour parer les 
assauts au plus vite, regarde bien le 
bras qui tient la chaîne. Si ce bras est 
en haut, juste avant l'attaque, c'est 
qu'elle va tirer en haut. Dans ce cas, il 

faut se baisser, dans le cas contraire, 
sauter. Le fantôme de Captain SI/ver : 
il apparaîttoujours à côté de l'arbre, à 
droite. La technique consiste ici à at· 
tendre qu'il tire, à passer sous lui et ti· 
rer à ton tour. Attention, les sque­
lettes et les indigènes armés de lance 
ne meurent que si tu les frappes p/u. 
sieurs fois avec l'épée. 
Pour les panthères du dernier niveau 
enfin , il faut t'accroupir pour qu'elle 
sautent par-dessus ton personnage. 

DAVID 
Sur Atari ST, je cherche des vies infi· 
nies pour Xenon, Robocop et Dra· 
gon Ninja. Sur Amstrad CPC, /'ln· 
vinclbillté pour Dragon Ninja me 
tenterait bien I Même chose pour Bar­
barlan 1 et li, After Burner, R· 
Type et Ninja Warrlors , Merci 
d'avance. 

LE DUC 
Dans les Portes du temps, pourriez. 
vous nous communiquer des indices 
pour chaque niveau ? Dans Chaos 
Strlkes Back, où sont les passages 
secrets du hall des Champions et 
comment y entrer? Merci à tout ceux 
qui me donneront une réponse. 
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SUR 
STE/MEGA ST 

COMMODORE AMIGA 
PERIPHERIQUES 

LOGICIELS ST/ AMIG A/PC 
MATERIEL PC XT/AT/PORTFOLIO 

MONITEURS 
CONSOLES 

SEGA/MEGADRIVE 
NEC PC ENGINE 

LYNX ATARI 
XE GAME ATARI 

CARTOUCHES 
DISQUETTES VIERGES 

la limite des stock• dlspoolbles 



llS l'lC\lS Cl~llUX aM\l 
p~C\I. N \ • Eflt 

10 LOGICIELS. 1 SUPER MAN 
PAC\I. tt• '2.: 
• 11APIS SOURIS, 

PACK N 1 + 'J\El\GES. 
10 msllUtS oMMNt PUBLIC. 

100 LOGICIELS QU 0 

AMIGA 500 AMIGA 500 
+ PACK CADEAU N° 1 ou + MONIT. COUL. 1084 S 
50 DISQUETTES 3" 1/2 + PACK CADEAU N° 2 ou 

3490 F 
100 DISQUETTES 3" 112 

5790 F 

AMIGA 500 AMIGA 500 
+ MONIT. COUL. 1084 + EXTENSION 512 K 
+ EXTENSION 512 K 

3790 F 5990 F 

AMIGA 2000 AMIGA 2000 
+ PACK CADEAU N° 3 

+ MONIT. COUL. 1084 
+ PACK CADEAU N° 3 

7990 F 9990 F 

AMIGA 2000 AMIGA 2000 
+ MONIT. COUL. + MONIT. COUL. 
+ ÉMULATEUR XT + ÉMULATEUR AT 

+ PACK CADEAU N° 3 + PACK CADEAU N° 3 
11990 F 15 990 F 

PÉRIPHÉRIQUES 

GENLOCK GST GOLD 5.290 f 
HOME VIOEo KIT 4.490 F 
MINI GEN 1.390 F 
SCANNERS 
PRINf lECHNICK M 4.990 F 
l IANDY SCANNER 
TYPE 6 COULEUR 5.940 F 
TABLETTES 

PÉRIPHÉRIQUES A 500 GRAPHIQUES 
CRP M liD•l~l•l 2.990 FI 

LECTEURS CRP A3 7.990 f 
3· ln Externe Hil•2;l•l 790 FI SOURIS 5' 114 Externe 1590 F COHTRIVER 350 F 
EXTENSION CORO LESS 890 F 
MÉMOIRE TRACK BALL 390 F 
512 Ko liD•l~l•l 650 FI DIVERS 
512 Ko + flo~oge 1.190 F MOUSE MASTER 270 F 
DISQUES DURS MINI AMP 3 280 F 
A 590 20 Mo 3.990 F MINI AMP 5 870 F 
+ 1 Mo Mdmo1re 1.190 F PÉRIPHÉRIQUES A 2000 
MONITEURS LECTEUR 
1084 2.590 F INTERNE 3' 112 1.100 F 
PHILIPS 8832 2.290 F EXTENSION 2 Mo 3.890 F 
MULTISYNCHRO 4.990 F OISQIJE OUR 20 Mo 3.850 F 
SON DISQUE DUR 45 Mo 7.690 F 
INTERFACE MIDI BUS 500 F CARTE 
PERFECT SOUND 890 F FLICKER FIXER 4.490 F 
AMAS 1.190 F CAnfE 
VIDÉO PASSERELLE XT 2.490 F 
OIGIVIEW GOLD 1790 F CARTE 
GENLOCK GST 30XP 3.990 F PASSERELLE f\T 5.490 F 

ATARI 520 STE ATARI 520 STE 
+ PACK CADEAU N° 1 ou + MONITEUR COULEUR 
50 DISQUETTES 3" 1/2 + PACK CADEAU N° 2 ou 

3490 F 
100 DISQUETTES 3" 112 

5490 F 

ATARI 1040 STE ATARI 1040 STE 
+ PACK CADEAU N° 2 + MONITEUR COULEUR 

ou 70 DISQUETTES 3" 112 + PACK CADEAU N° 2 ou 
120 DISQUETTES 3" 1/2 

4490 F 6490 F 

MEGA ST4 MEGA ST4 
+ 100 LOGICIELS DU + MONl1 MONO SM 124 

DOMAINE PUBLIC + Pack cadeau MEGAPAGE 
13 500 F 14 700 F 

PORTFOLIO 

2.~F 1.990 F 

PÉRIPHÉRIQUES 

SCANNERS 
PRINT TECHNIC 4990 F 
HANDY sr.ANNER 2990 F 

SON 
ST REPLAY 4 670 F 
ST REPLAY PRO 1.300 r 
MASTER SOUNO 540 F 
FM MELOOY 
MA KER 790 f 

LECTEURS 
VIDÉO 

3' 112 Externe 1iîlïL1l1H90 FI 
5' 1/4 Externe 1650 F PRO 89 2290 F 

V101 ST 
DISQUES DURS + ZZ OIXIMAGE 2.300 F 

MEGA FILE 30 3.990 F ÉMULATEURS 
MEGA FILE 60 6.990 F PC SPEEO 2.490 F MEGA FILE 44 B.000 F SUPER CHARGER 2.890 F CARTOUCHE SPECTRE GCR 3 890 F MEGA flLE 44 990 F ALADIN 2.490 F 

MONITEURS DIVERS 
SM 124 1200 F SOURIS ANCO 390 F 
COULEUR SC 1425 2.490 F TRACK BALL 390 F 
MULTISYNCHRO 4.990 F TUNER TECH 1 190 r 

SOURIS BMC 895 F 
TABLEms COMMUTATEUR 
GRAPHIQUES NIB COULEUR 200 F 
PRINT CRP A4 @•1!"'2.990 FI COMMUTATEUR 
PRINT CAP fl:J 8.490 F LECTEUR 300 r 

LES PACKS C 
.. PACK N' . ~DEAUX aM1E 

Log1c1e/ AEGJS A~IM~~g~ciel A~~IS ARTPAK, 
+ 100Logi?iel ARAZ0~~1~0el AEGIS DRAW 

log1c/e /s du Do . MB , 
PACK CADEA mame Public. 

Log/ciel L U MEGAPAGE . 
+ Logiciel TIM/JEDACTEUR ' 

ORK PUBLISHER 

VPC Il, bd Voltaire 75011 Paris 43.57.48.20 

ATARI Il, bd Voltaire 75011 Paris 43.57.96.89 

AMIGA 11, bd Voltaire 75011 Paris 43.57.96.18 

PC 19, bd V~taire 75011 Paris 43.38.18.09 

SERVICE 13, passage 
TECHNIQUE du Jeu·de Boule 43.57.82.05 

75011 PARIS 43.38.46.40 
OCCASION 

MARSEILLE 69, cours Lieulaud 13006 (16) 91.42.50.42 LOISIRS 

MARSEILLE PC 69, cours Lleulaud 13006 (16) 91.47.74.11 



LOGICIELS 

JEUX 
LOGICIELS LUDIQUES 
AFTER THE WAR 
ALTERED BEAST 
BEACH VOLLEY 
BOMBER 
CASTLE MASTER 
COLORADO 
DOUBLE DRAGON Il 
DRAKKHEN 
DRAGONS BREATH 
EAGLES RIDER 
F 29 
FINAL COMMAND 
FRED 
FULL METAL PLANET 
GHOSTBUSTERS Il 
HARRICANA 
HIGHWAY PATROL 11 
HOUND OF SADOW 
INFESTATION 
INDY LAST CRUSADE 
KHALAAN 
KID GLOVES 
LES VOYAGEURS DU TEMPS 
OPERATION THUNDERBOLT 
PIPEMANIA 
RAINBOW ISLAND 
ROCK STAR 
SIR FRED 
SPACE ACE 
SPACE HARRIER 11 
SUPER CARS 
TENNIS CUP 
TOYOTTES 
WATERLOO 
X·OUT 
XENOMORPH 

LOGICIELS 
UTILITAIRES AMIGA 
AMAX 1.500 F 
ANIMATION TITLER 790 F 
DELUXE PAINT Ill 790 F 
DELUXE VIDEO 111 7{)0 F 
OIGIVIEW 4.0 
EXCELLENCE 1 
FANTAVISION 
KlNOWORDS 
MASTER SOUND 
MAXIPLAN + FR 
PERFECT SOUND 3.0 
PROVIDEO PLUS 
SCULPT3D XL 
SUPERBASE PRO 
TV*TEXTPRO 
VIDEO GENERIC MASTER 
LOGICIELS UTILITAIRES ATARI 
BACKERCAD 
BACKER CALC 
CALAMUS 
SCIGRAPH 
DIDOT 
DACTYLE 
GESTOCK 90 
L.D.W. 

AMIGA 
190F 
260 F 
270 F 
280 F 
250 F 
230 F 
190 F 
280 F 
250 F 
230 F 
220 F 
240 F 
240F 
260F 
260F 
220F 
230 F 
230 F 
240 F 
290 F 
290 F 
230 F 
290 F 
270 F 
290 F 
200 F 
270 F 
230 F 
410 F 
190 F 
180 i= 
230F 
210 F 
270 F 
190 F 
230 F 

PACK DIGIT: VIOi ST+ZZ MIXIMAGE 
PACKGFA 
P.P.M. 1.70 
P.P.M. FONTS 
SCARABUS 
SCRIPT 
SPECTRUM 512 
SUPER CHARGER 
TURBO ST 
U.1.S. 11 

ATARI 
190 F 
180 F 
200 F 
280 F 
240 F 
220 F 
180 F 
250 F 
250 F 
220 F 

N.C. 
240 F 
240F 
230F 
2.30F 
220F 
230 F 
240F 
230F 
240F 
280 F 
220 F 
230F 
170 F 
250F 
190 F 
240 F 
220 F 
410 F 
180 F 
200 F 
230 F 
210 F 
280 F 
170 F 
240 F 

1.660 F 
1.400 F 

450 F 
580 F 
380 F 
800 F 
950 F 

2.800 F 
1.200 i= 

800 F 
1.290 F 

890 F 

990 F 
990 F 

2.900 F 
N.C. 

740 F 
250 F 

1.590 F 
{290 F 
2.320 F 

790 F 
2.490 F 

450 F 
350 F 
790 F 
590 F 

2.990 F 
390 F 
230 F 

CITIZEN 
120D 
SWIFT24 

STAR 
LC 10 

1.590 F 
3.990 F 

LC 10 COULEUR 
LC 24·10 

EPSON 
LX 800-400 
LQ 500·400 

COMMODORE 
MPS 1230 
MPS 1500 COULEUR 

JOYSTICKS 
CTS 
RACEMAKER 
MULTICOLOUR 
WICO 

ACCESSOIRES 

QUICKJOY INFRA ROUGE 
COBRA 
JETFIGHTER 

BOlrES DE RANGEMENT (aveç c:lés) 
50 OISKS 
90 OISKS 
POSSO 

HOUSSES 
CLAVIER 
MONITEUR 
IMPRIMANTE 

cABLES 
IMPRIMANTES 
PeRITEL 
RS 232 
PROLONGATEUR JOY 

CONSOMMABLES 

RUBANS ENCREURS 
80 COLONNES NOIR 
132 COLONNES NOIR 
80 COLONNES COULEUR 

PAPIER LISTING 
500 FEUILLES FORMAT A4 
1.000 FEUILLES FORMAT A4 

NE PERDEZ PLUS VOTRE TEMPS 

1.890 F 
2.300 F 
3.190 F 

2.400 F 
3.790 F 

1.590 F 
2.300 F 

170 F 
290 F 
140 F 
260 F 
350F 
450F 
170 F 

50 F 
90 F 

139 F 

70 F 
80 F 
80 F 

150 F 
250 F 
150 F 
50 F 

50F 
100 F 
120 F 

70 F 
130 F 

A REVENDRE VOTRE VIEIL ORDINATEUR. 
aMIE ACHETE COMPTANT ET AU MEILLEUR PRIX 

ATARI · COMMODORE • 
AMIGA-COMPATIBLES PC et PÉRIPHÉRIQUES 
Téléphonez a M. STÉPHANE au 43.38.46.40 

OCCASIONS 

MATÉRIEL RÉVISÊ, TESTÉ, GARANTI 1 AN. 
COMMODORE 
c 64 490 F 
c 128 800 F 
C 128 D 1.800 F 
LECTEUR 1541 650F 
LECTEUR 1571 950 F 
AMIGA 
AMIGA 500 2.900 F 
AMIGA 1000 2.700 F 
AMIGA-2000 6.990 F 
AMSTRAD 
CPC464 MONO 900 F 
CPC 464 COULEUR 1.500 F 
CPC 6128 MONO 1.800 F 
CPC 6128 COULEUR 2.800 F 
ATARI 
520 STF 2.000 F 
1040 STF 3.000 F 
MONITEURS 
MONOCHROME HERCULE 550F 
COULEURC64 1200F 
MONOCHROME ATARI 900F 
COULEUR ATARI, AMIGA 1.800 F 
IMPRIMANTES 
9 AIGUILLES : A PARTIR DE 600 F 

24 AIGUILLES : A PARTIR DE 1.500 F 
NOMBREUX LOTS Of LOGICIELS BRADÉS, A PARHR DE 10 F 

NOS FORFAITS RÉPARATIONS 
COMMODORE 
64 • 128 • 1541 • 1571 380 F 
AMIGA 
A 500 • A 1000 • A 2000 720 F 
AMSTRAD 
CPC 464 - CPC 6128 420 F 
ATARI 
500 STF • 1040 STF - 520 STE 420 F 
MONITEURS MONOCHROMES 490F 
MONITEURS COULEUR 650F 
EXTENSIONS 520 STE 
EXTENSION 1 Mo : 890F 
EXTENSION 2 Mo : 2.490 F 
EXTENSION 4 Mo : 4.990 F 
EXTENSION '520 STF 
EXTENSION 1 Mo : 890F 

• Interventions st répaFBtions par technlctens qualifiés, garanties t mois. 
• GarantJe d'otigme asswés après modili&ati1111S. 
• Dépannage des appareils achetés clJei nos cont:11111lnls, Œl1l qui 'IDIJS 

ont garanti un semœ aprés·rente 3811$ mauvaises sutprises/ 
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Lettre ouverte 
aux 
programmeurs 
Tout d'abord, je tiens à féliciter 
tous ceux qui lravaillent pour 
l'existence de votre journal 
(NDLR : notre grande modestie 
nous empêche de publier le flot 
d'éloges qui suit). Cette letlre 
est une lettre de critique qui 
s'adresse aux programmeurs. 
En effet, je ne vois pas l'intérêt 
de détendre IVlON Atari ou MON 
Amiga, ou encore MON bidule. 
J'ai passé l'âge des conflits 
puérils comme celui qui existe 
entre les clans Atarl el Amlga. 
Je suis révolté quand je vois la 
qualité des jeux sur les ma­
chines. Messieurs les program­
meurs, pourquoi ne pas tirer en­
tièrement parti des trois voies 
sonores de l'Atari STF? Le son 
monophonique peut être de 
très bonne qualité, rappelez­
vous qu'il n'y a pas si long­
temps, on n'avait que ça 1 Vous 
n'avez pas d'excuses : les mau­
vais exemples ne manquent 
pas, ce sont les bons qui sont 
quasiment providentiels. Mon 
vieil Atari 2600, c'était mieux ! 
Les bruits nasillards. vous con­
naissez, mais la bonne digitali­
sation... Messieurs les pro­
grammeurs, pourquoi vous 
contentez-vous de recopier la 
version STF pour taire celle de 
l'Am1ga? Il est vrai que l'Amiga 
a des capacités graphiques et 
sonores nettement supérieures 
(bien que n'ayant qu'une seule 
voie sonore de plus) . Alors, 
pourquoi ne pas tout utiliser? 
Vous manquez de temps pour 
faire une adaptation correcte? 
Alors si vous manquez de 
temps. nous les utilisateurs, on 
manquera d'argent 1 Faut pas 
prendre les consommateurs 
pour des pigeons. Ah bon, les 
pirates se remplissent les 
poches et pas vous? 
J'ai acheté ma bécane il y a un 
an et en un an, beaucoup de 
choses ont changé et en mal! 
Je m'explique. Début 1989, peu 
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de jeux dans les magazmes qui 
n'étaient d'ailleurs pas trop 
épais. Les jeux avaient l'avan­
tage de n'être pas trop mauvais 
et on savait à peu près à quoi 
s'en renir. Fm 1989/ début 
1990, les magazines s'épa­
nouissent. Pour y déoowvrir 
quoi? Du vide, des jeux à 80 % 
bidons! Certes, il y a des jeux 
cornme Shadow of the Beast, 
Spherical, Populous. etc. De 
bonnes surprises, quoi 1 ça· 
vaut le coup (ou plutôt le coût) 
de les acheter. Mais le reste ... 
Messieurs les journalistes, les 
boîtes de jeux vous cor­
rompent, ou quoi? Quand je 
vous vois recommander des 
jeux comme Shmobi ou Indy 

Longue vie à la "vraie" micro 
ludique! Olivier Dujardin 

• Quel noir pessimisme trans­
paraît sous vos propos 
acerbes ! Certes. nous parta­
geons sur bien des points votre 
diagnostic. Micros pas au 
pomt, conversion de jeux utili­
sant le PGCD (plus grand com­
mun dénominateur) des ma­
chinés, mals de là à dire que 
tout empire.. . j'ai l'impression 
d'entendre parler ma grand­
mère ! Sachez, pour voire gou­
verne, que des jeux comme 
Shinobi et Indy Adventure 
Garnes sot'?t encensés par 
d 'autres joueurs. Alors, Mon­
sieur le lecteur, où est la vérité? 

Tel esl pris 
Nous sommes une bande de copains et formons un club (le 
club des Replicants). Je voudrais d'abord remercier le maga­
zine de toutes ses bonnes informations. Je tiens à vous parler 
d'un problème lrès grave. qui est le «crackage" de jeu. C'est 
pourquoi j'aurais aimé que ma lettre paraisse assez prochaine­
ment car ceci intéresse tous les crackeurs. 
Je liens, moi el mon club. à crier bien fort: STOP au piratage' 
Pourquoi cela? Tout simplement parce que j'étais moi-même 
crackeur et je suis maintenant programmeur de jeu (actuelle­
ment vendu) et je peux vous dire que c'est pas énorme, la 
somme que l'on gagne tous les mois et que ceux qui piratent 
nous en bouffent une bonne partie. Alors les mecs, please, ar­
rêtez de pomper notre travail (c'est notre bouffe 1). De toute fa­
çon, les virus installés dans les originaux vont sOrement vous 
calmer 1 Y en a déjà qui ont goûté aux virus et l'unité centrale 
n'a pas aimé ... Allez, salut et sans rancune 1 Les Réplicants 

• N'étant pas moi-même un pirate. je suis bien tranquille : le 
virus ne passera pas par moi 1 Vous illustrez parfaitement le cas 
de ces nombreux crackeurs qui ne pensent pas è mal en com­
mettant leurs forfaits. C'est souvent juste pour le sport ou parce 
qu'ils sont atteints de collectionite «aiguë " qu 'ils agissent amsl. 
Maintenant que vous êtes de l'autre côté de la barrière;, v,ous 
vous rendez compte des dégâts de ces fourmis de la flibuste. 
Vous réagissez avec colère, c 'est bien compréhensible, mais 
avouez que vous méritez un peu ce qui vous arrive. 

Adventure Game, j 'ai envie de 
vomir. Non mais, vous avez vu 
les sons, les graphismes, l'ani­
mation? Laissez-moi pouffer 
de rire. Messieurs, fa ites votre 
travail de journaliste : dites la 
vérité, on ne vous en demande 
pas plus. Et vous, les pirates. Si 
on vous enlevait le pain de la 
bouche, vous seriez contents? 
Messieurs les utilisateurs, réa­
gissez! Le pnx des jeux, surtout 
pour les 80 % qui sont épou­
vantables, ça ne vous révolte 
pas? Certains jeux ne valent 
même pas le prix de la dis­
quette ! Même les ordinateurs 
qui sont jetés sur le marcl1é ne 
sont pas au point. Merci mes­
sieurs les requins 1 

Coup de gueule 
Lecteur invétéré de Till j'ai élé 
très mtéressé par le petil article 
du n<> 76 sur l'interface MIDI et 
l'Audio Digiliser de Trilogie. Ce­
pendant. je désirais avoir des 
informations : l'interface MIDI 
esl-elle livrée avec un soft? Si­
non, quels sont les softs dispo­
nibles et quels sont leurs prix? 
De plus, j'ai chercl1é en vain 
l'adresse de Bus Plus qui distri­
bue ces Interfaces. Pournez­
vous me la fournir, amsi que 
celle de Trilogie 
A part cela, j 'aimerais apporter 
ma contribution à un débat qui 
me préoccupe beaucoup : le 
piratage Possesseur d'un 

Amiga 500, je suis obligé de 
constater que le piratage est en 
train de pourrir cette machine 
(ainsi que le S7) à cause de sa 
grande étendue. Il faut d'ail­
leurs souligner que les pirates 
sont bien plus compétents que 
les distributeurs en matière de 
diffusion de programmes ... Je 
voudrais surtout insister sur un 
point : les softs sont trop chers 
(le refrain est trop entendu, 
mais souvent peu écouté), et 11 
est évident que 90 % des utili­
sateurs de jeux (surtout les 
ieunes) disposent rarement 
d'un budget suffisant pour pou­
voir acheter plus d'un soit par 
mois. Le réssultal est simple : 
pirater un jeu qu'on ne peut de 
toute manière pas acheter de­
vient logique, car cela n'en­
traîne pas de manque à gagner 
pour l'éditeur (il n'aurait pas été 
acheté par manque de 
moyens). Ainsi les éditeurs fe­
raient bien d'en prendre de la 
graine el de se dire que l'infor­
matique est une affaire de pas­
sionnés. pas seulement d'inlé­
rêl commercial. Pour ma part, 
je serais d'accord (el un bon 
paquet de mes amis aussi) 
pour envoyer à l'auteur d'un 
bon logiciel une somme 
d'argent équivalente à celle 
qu'il toucherait pour chaque 
soft vendu s'il avait élé édité 
De plus, cela éviterait le pas­
sage au travers de l'admi111stra­
lion de l'éditeur lorsqu'on veut 
avoir des conseils d'un véri­
table programmeur fou 1 Je sais 
bien la réponse que fournissent 
les éditeurs à de tels argu­
ments. J'en ai plus qu'assez 
que le bul des maisons d'édi­
tion soit de se taire le plus de 
fric possible. L'expérience 
prouve que des prix plus bas 
peuvent être appliqués tout en 
restant rentables. Alors, il serait 
temps que les éditeurs virent 
leurs commerciaux et se con­
sacrent à l'élaboration de pro­
grammes de qualité Le succès 
de programmes tels que Popu­
lous rapporte suffisamment 
d'argent à Bulltrog pour créer 
d'autres softs dans le confort. 
Aussi serait-11 ém1nement sou­
haitable que l'informatique soit 
gérée par des passionnés pour 
les passionnés, et non par par 
des commerciaux avides de 
domination économique et 
d'argent. Pour finir : vive Tilt el 
bonne continuation à tous (en 
fait je suis 1 OO% d'accord avec 
Ac1dric : il fau t être intraitable, 



nos micros le mentent) J 'a1me­
ra1s beaucoup avoir l'avis d 'Ac1-
dnc Bnztou sur Batue Squa­
dron Pour (ro) ftrnr, 1e souhaite 
qu'à l'avenir tous les pro­
grammes développés sur A 500 
(et sur ST, bien sûr) soient réali­
sés avec autant de brio que ce 
chef d'œuvre qu'est Battle 
Squadron. Laurent Girard 

• « Battle Squadron est techm­
quement un bon soft, 11 va dans 
le sens d'une réelle utilisation 
des performances de la ma­
chine Cela dit. 1e sws en total 
désaccord avec la note qw tw a 
été décernée par 1acques Har­
bonn. car le ramage de ce Jeu 
n'égale pas son plumage (en­
tendez par là que son intérêt lu­
dique n'égale pas son intérêt 
technique). Il est par trop clas­
sique " Acidric Bnztou. Mé­
moires de comptoirs, Tome 18, 
verset 20 
S1 votre analyse sur le piratage 
comporte quelques vé(ltés qui 
ne feront pas pla1slf à tout le 
monde. vous semblez tout de 
même oublier que le coût d un 
soft ne se limite pas à la rému-

néralion du programmeur. Que 
faites-vous du coût des dis­
quettes de l'emballage. de la 
dupftcat1on. de la promotion. de 
ta distnbut1on. de la conversion 
sur diverses machines. etc. ? Si 
tes programmeurs dev-a1ent 
s'occuper do tout cela (et la 
liste est loin d'~tre exhausive). 
vous n 'aunoz pas grand-chose 
à meltro dans votre machine I 
De plus en plus, l'édit!On de 
programme de 1eux est une ac­
t1v1té déqu1pe, qui reunit les ta­
lents des graphistes. scéna­
flstes, musiciens program­
meurs et qw exige une mfra­
s/ructure assez lourde. 
Les prodwts Trilogie. importés 
par Bus Plus, sont d1spombles 
en magasin. Ils sont aussi ven­
dus par correspondance. Pour 
en savoir plus, un numéro de 
téléphone à Paris, le 
45.80.05.66 

tom piétement 
timbré 
Mon problème est le suivant : 
ayant acheté le logiciel Track 24 

pour composer des morceaux 
complexes (24 pistes. ce n'est 
pas mal). 1e me suis retrouvé 
devant un hic 1 En effet. l'enre­
gistrement sur plusieurs pistes 
ne pose pas de probleme 
quand je JOUe avec le même 
son différent a chaque piste. 
cela ne marche pas, un seul 
son est 1ou6. Pouvez-vous m'ai­
der. ou au moins m'éclairer sur 
la quGstron? Anonyme 

• Prem1àre observation la 
norme MIDI autorise l'utiftsat1on 
simultanée de 16 canaux. le nu­
méro du canal étant code sur 4 
bits Seules 16 de vos 24 pistes 
sont u/iftsables simultanément 
Certains log1c1els passent outre 
cette /1mitat1on en utilisant un 
codage plus étendu, exploité 
par une interface qui permet de 
dédoubler le flot d 'informations 
MIDI en deux groupes de seize 
canaux Astucieux, n est-ce 
pas ? Mais revenons à votre 
problème prmc1pal. En fait, 
vous disposez d un synthéti­
seur polyphonique mais mono­
ttmbrat capable de jouer plu­
sieurs notes s1multanement 

avec le même timbre. Il vous 
faut donc acheter un au/re syn­
thétiseur (ou seulement un ex­
pandeur du genre MT 32 de 
Roland, car vous n'avez pas 
besoin forcément d'un second 
clavier). qw sera polyphonique 
et mult1-t1mbral. 

Mais que lait 
done /'APP? 
J 'ai 15 ans et j'habite Nevers 
(peu importe). Il n y a pas très 
longtemps Je suis allé dans un 
magasin pour acheter un Jeu 
Quand 1e suis rentré. 1e voyais a 
mon énorme surprise, un 1eune 
gamin Jouer à Rambow Islands 
sur Amiga, version copiée. Il 
1oua1t devant tout le monde 
Après, il sortait d'une boîte de 
disquelle un autre jeu, toujours 
copié, Moonwalker Avanl la 
présentation, on voyait appa­
raître le message "cracked 
by .. Il l'a laissé défiler pen­
dant au moins 20 bonnes se­
condes Il y a de quoi se mettre 
en colère 1 Et le gamin 1oua1l 
tranquillement, ouvrant même~ 
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les 1eux. cette fois originaux, qui 
étaient exposées en vitrine Evi­
demment. le vendeur le con­
naissant bien le la1ssa1t 1ouer 
paisiblement Cela dit, la 
deuxième chose qui a failli me 
faire exploser est la suivante : 
juste après avoir vu jouer le ga­
min, 1e me décidais à acheter 
un jeu, Sweek, qui était en ré­
duc!lon. Je rentre chez moi. et 
alors là, aucun papier de Lon­
ciel. nen que les deux dis­
quettes. Jusqu'ici, ça pouvait 
encore aller Je charge les deux 
disquettes et là. la disquette 2 
se bloque à différents mo­
ments. Un coup, c'est la dis­
quette 1 ... enfin, je ne pourrais 
jamais jouer à Skweek. Heureu­
sement, le lendemain, après 
avoir crié un bon coup, le ma­
gasin a bien voulu me rembour­
ser (c'éta1l tout juste) . Tout cela 
pour vous dire que même chez 
les grands revendeurs, le pira­
tage court tou1ours. 

Emmanuel Bonnard 

Eloile? 
Ah, mole-Io! 
J'ai été assez étonné que, lors­
que tu as présenté la version 
Speclrum de Dragon Ninja (oui, 
c'est assez lointain !}. tu aies 
mis 5 étoiles pour le graphisme 
alors que c'etart en mono­
chrome! D'autre part, tu mets 
6 étoiles à Buce Lee Lives sur 
PC (VGA) alors que tu en mets 
autant à Dragon 's Lair ou 
Space Ace, sur Amiga? De 
plus, tu mets 4 élo1les pour Bat­
man. lhe Caped Crusader sur 
Atari ST el le même nombre 
d'étoiles à la version C 64 qui 
est complètement râtée ! 
Je ne comprends pas ton ba­
rème sur le graphisme. Ex­
plique-toi ! 

Richard Jones-Davies 

• Les étoiles du graphisme ne 
sont pas destinées à norer les 
capacités graphiques des mi­
cros. Il faut comparer ce qui est 
comparable. Le même jeu sur 
Atari ST et sur C 64 sera obliga­
toirement plus beau sur le pre­
mier que sur le second parce 
que le ST a plus de possibilités 
que le C 64 Cela n 'empêche 
pas que la note puisse être 
identique Le possesseur d 'un 
C 64 Juge de la qualité gra­
phique d 'un jeu par rapport aux 
autres Jeux qu'il possède et non 
par rapport aux jeux du ST. Il 
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faut aussi tenir compte de 
l'évolut1on un six étoiles d'if y a 
un an peul fort bien avolf perdu 
deux étoiles depuis. De nou­
velles u///tsations des capacités 
graphiques par les program­
meurs son/ apparues, relé­
guant les Hils d 'antan au ma­
gasin dos vieilleries. Quant à la 
coulour, ol/e n 'a souvent rien à 
voir dans l'affaire. Mieux vaut 
un beau 1eu en noir et blanc 
qu'un moche en couleur! 

Mauvaise 
torrespondonte 
Si je fais appel à Till, c'est que 
je pense que c'est une revue 
très ouverte et à l'écoute de ses 
lecteurs. Très rranchement, je 
ne vois vraiment pas à quelle 
revue j'aurais pu soumettre 
mon problème, à part Tilt. 
Voilà donc l'ob1et de cette 
lettre En novembre dernrer. j'ai 
acheté chez un grand reven­
deur parisien (par correspon­
dance) !ensemble Am1ga 500 
et extension mémoire. J 'ai rapi­
dement reçu chez moi l'ordina­
teur. Seul petit hic. J'extention 
ne tonc1ionnait pas (bug carac­
téristique: écran vert). J 'ai tout 
de suite pris contact avec le 
service après-vente. on m'a de­
mandé de la retourner. Les PTI 
me renvoient alors mon paquet 
car. entre temps, l'adresse a 
changé Je retéléphone et j'ob­
tiens les nouvelles coordon­
nées .. Je re-renvoie donc l'ex­
tension (début décembre) ... 
Depuis cette date, plus de nou­
velles de mon extension, je télé­
phone régulièrement au reven­
deur en question qui prétend 
n'avoir rien reçu! 
Je ne veux pas, derrière cet 
exemple personnel, bénéficier 
d 'une solution "extraord1-
na1re "· bien que cela m'arran­
gerait Je souhaite soulever un 
dossier épineux . les achats par 
correspondance. En fait, JC 
crois que chaque lecteur de 
province a déjà été au moins 
une fois face à ce genre de pro­
b lème (délais de livraison, ga­
rantie, frais de port, ... ). Les dis­
lributours parisiens ont le 
monopole des prix attractifs. Je 
regrette que leur polrtique ne 
soit pas adaptée à ce type de 
vente (services après-vente dé­
sorganisés. délais incroyable­
ment longs. etc.). Je trouve na­
vrant que. compte tenu des 
moyens de communication ac-

tuels. une telle lenteur et une 
telle confusion demeurent dans 
le traitement des opérations 
L'utilisateur, le consommateur, 
est 1c1 condamné à patienter, 
s'énerver. téléphoner, écrire, ré­
clamer ... Par exemple, je suis 
freiné dans toutes mes opéra­
tions sans extension. et j 'hésite 
à en acheter une 1 Je voudrais 
savoir maintenant, comme je 
manque d 'imagination, quelle 
démarche 1e dois entreprendre 
Quelle démarche tous les lec­
teurs provinciaux dans le même 
cas doivent-ils entreprendre? 
C'est un réel problème ... 
Pourquoi ne pas créer dans le 
cadre d'une association. d'un 
club. un système pour défendre 
les droits de chaque consom­
mateur? Pourquoi ne pas faire 
pression en donnant l' image 
réelle de chaque vendeur. 
réaliser un "top des meilleurs 
vendeurs"?.. Je sais bien 
que vous vivez de la parution 
de leurs publicités et ie 
comprends qu'un tel classe­
ment soit gênant, mais s'il est 
fa11 par les lecteurs ... ça change 
tout! 
Par ailleurs, Je vous demande­
rais de faire passer mes coor­
données en espérant que cela 
aura une incidence sur la suite 
de mon problème et que des 
lecteurs intéressés par mes 
propos1t1ons me contacteront 

Benoît Vandangeon, 
Fosse Bellay, 

49700 Doué-La-Fontaine, 
tél. : 41 67.00 74 

• Votre histoire est édifiante 
Qu 'une extension ne fonctionne 
pas à l'arrivée n 'est pas à 
mettre au compte du reven­
deur Cela peut venir aussi bien 
du constructeur que du trans­
port Le revendeur se doit ce­
pendant de la remplacer aussi­
tôt En fait. vous avez raté la 
correspondance Pour éviter 
tout ennui ulténeur. il aurait fallu 
adresser tout votre coumer en 
recommandé avec accusé 
de réception. Comme vous ne 
l'avez pas fait, vous vous re­
trouverez sans preuve. Après 
tout. c'esl peut-être la poste qLJi 
a égaré le paquet. Cette mise 
au point n'enlève rien à /'exact1-
lude de votre raisonnement. 
Bien que ce soit heureusement 
pas la règle générale, il y a 
beaucoup trop de bavures 
dans la d1stobution par corres­
pondance. 
En cas de conflit, renseignez-

vous auprès de l'agence locale 
d'une association de consom­
mateurs comme 50 millions de 
consommateurs ou t'UFC 
(Union fédérale des consom­
mateurs), celte dernière étant 
souvent plus pugnace. Leurs 
conseils éclairés en ont aidés 
certains à obtenir justice. 
Quant à votre idée de créer une 
structure spéciale destinée à ai­
der ceux qui se seraienl fait 
gruger, il faudrait, pour la 
mettre en pratique. qu 'un assez 
grand nombre de gens la re­
JOigne. Cela n'est pas évident 
les rages ponctuelles s étei­
gnent vite et on retombe rapi­
dement dans le chacun pour 
soi quand /'appareil marche. 
Nous publions néanmoins votre 
adresse pour que vous puissiez 
vous rendre compte par vous 
même Trlt vous appwera vo­
lontiers s1 votre entrepflse est 
couronnée de succès 
PS nous tentons quand même 
de régler votre problème per­
sonnel 

CD/, t' esl dil ! 
J'ai lu l'article du Tilt n° 76 con­
cernant le COI el j'aimerais ob· 
tenir plus de renseignements: 
comment pourra-t-on brancher 
le COI sur un 520 STE? Est-ce 
qu'il faudra avoir un méga de 
mémoire? Quel en sera le prix 
(approx1mat1vement)? 

• Cette lettre prouve qu'1t y a 
une certaine confusion dans les 
espflts à propos du COI. Vous 
le considérez comme un pén­
phénque alors qu'il s ·agit d'un 
ordinateur à part entière Le 
COI fonctionne tout seul avec 
son propre microprocesseur. 
sa propre mémoire et son 
propre système d 'explo1tat1on 
L 'amb1guité provient peut être 
de ce dernier point Le COI 
n ayant pas de clavier toutes 
les commandes sont entrees 
avec la souris ou le JOyst1ck 
En /out état de cause, nul be­
soin de posséder un ordma­
tour. STE ou autre. pour faire 
fonctionner un COI Quant à 
son prix, awant que nous le sa­
chions actuellement, 11 devrait 
se situer autour de 7 000 F Sa 
commercialisation est encore 
plus aléatoire. Selon certains. 
on commencerait à volf des 
CD/ avant la fin de l'annee se­
lon d 'aulres, plus crédibles he· 
las. il faudra attendre le courant 
de l'an prochain. 



LES CONSOLES 

FORGOTTEN WORLDS - SUPER SHINOBI - SUPER HANG ON -
RAMBO Ill - ZOOM - SPACE HARRIER Il - GHOULS'N GHOSTS -
THUNDER FORCE Il - GOLDEN AXE - TATSUJIN -ALEX KIDD -
OUEEN OF THE PEACKOP - HERZOG ZWEI - SOKOBAN - CURSE 
-SUPER REAL BASKETBALL -NEW ZEALAND STORY -AIR D!VER 
- WORLD CUP SOCCER - MASTER GOLF - AFTER BURNER Il -
LAST BATTLE Prix de 390F à SOOF. 

LEGEND OF ZELDA 395F - ZELDA Il 395F - UNCH OUT 395F -
GOONIES Il 375F WIZZARD & WARRIORS 365F - MEGA MAN 
375F- RUSH'N ATTACK 345F - MARIO BROSS li 395F - SIMON'S 
OUEST 375F - DONKEY KONG CLASSICS 325F - COBRA TRIAN­
GLE 360F -TOP GUN -WRESTtEMANIA -SOLOMON'S KEY - LEE 
IREVINO'S FIGHTING GOLF-AIRWOLF 

LES MICROS 
ATARI ST : LODE RUNNER 199F - RAINBOW ISLANDS 
230F - TENNIS CUP 249F - HARRICANA 249F - SHERMAN 
M4 249F - COLORADO 249F -ST ARBLADE 249F - IVANHOE 
249F - E-MOTION 200F. 
AMIGA : - E-MOTION 249F - IVANHOE 249F -OPERATION 
STEAL TH 299F -HARRICANA 249F- TENNIS CUP 249F - EA­
GLE'S RIDER 299F - F 29 285F - SUPER CARS 230F - ST AR­
BLADE 249F 
AMSTRAD CPC : LODE RUNNER 199F - TENNIS CUP j 
170F/199F - HARRICANA 149F/199F 
PC COMPA Tl BLES NOMBREUX TITRES DISPONIBLES NOM­
BREUX MODELES DE MANETTES SUR ATARl . AMIGA. AMS-1 
TRAD, PC, SEGA, NINTENDO. 

1 
1 NOM · _______ ------__ 

: ADRESSE -------------

1-----------------
I VILLE : ---------------

• N°CB · [ J 

SIGNATURE 

MACHINE i= ~ PRIX 

1 

TITRE 

PORT LOGICIEL . x 25 F 1 ·c L=_ PORTMACHINEt .. x50F 

1 TOTAL J 
1 -

Chaque semaine des nouveautés : 
Téléphonez à RICHARD au ( 1 ) 45 72 24 30 I 

1 Tl"7Q 



r------ ------ ---- ------ - ·, 
• " _es ~·ap-istss du n::"s'" 1 

: Chaque mois, Tilt publie l'oeuvre la plus: 
1 originale. Le gagnant reçoit un stylo cal-1 
: culette. Envoyez-nous une sauvegarde ' 
1 de vos dessins en Indiquant les modali-: 
: tés de chargement. 
1 

• Ordinateur utilisé ________ _ 
: Logiciel utilisé _________ _ 

Référence de sauvegarde des dessins 

Nom _______ _____ _ 
Prénom ___________ _ 
Age ________ ____ ~ 
Adresse _ __________ _ 

Téléphone_._,.._,.---:---:-,.......,---..,...,.-­
Je certifie que le dessin ci-joint est bien 
une oeuvre originale et non une copie. 
Date· 
Signature: 

1 
1 

~ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - .1 

'ilT-PAP.ADE ~:s LEC -;:t,P.S 
1 Classez par ordre de préférence 
: les quatre meilleurs logiciels du mois. 
1 
1 •1 _____________ ~ 
' 2 
3 _ ____________ ~ 
4 ------------ --
Marque de votre ordinateur __ _ 

-acu'tan 
Nom ________ ____ _ 
Adresse _________ _ 

Téléphone ________ _ 

Découpez ce bon et renvoyez-le à 
TILT Rédaction, 

2 rue des Italiens 75009 PARIS 

~------------ - ---- ---- -- · 
IX!_= 0 ~lfüB\ :»U 

LECTEURS BOUTIQUES 
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DOUBLE DRAGON Il 
Melbourne 
CHASE HO 

Ocean 
BOMBER 
Activision 
CABAL 
Ocean 

INDIANA JONES 
Lucasl1lrn 

POPULOUS 
Eieçlronic Arts 

RICK DANGEROUS 
l'irebtrd 
SKWEEK 
Loriciel 

GOULS'N GHOSTS 
Capcom 

HARD ORNIN 
Dorna1k 

DOUBLE DRAGON Il 
Melbourne 

"29 
Ocean 

TENNIS CUP 
Blue Bytoi\JBI 

IVANOHE 
OcoAn 

LES VOYAGEURS DU 
TEMPS 

Delphine 
MAUPITI ISl.AND 

Lankhor 
fT CAME FAOM THE 

DESERT 
Cinernaware 
CRAZYCARS 

Tilus 
SHAOOW 01" THE BEAST 

Psygnos1s 

Edité par une l'association Toolbox (statut 
loi 1901 ), le Il GS épluché est un ouvrage 
regroupant d iverses informart ions 
techniques sur le mal aimé d'Apple. Tout 
au long de ses 500 pages, il expose les 
spécifici tés du 65C816, aborde le 
problème de la gestion des lecteurs de 
disquettes , décr it l'util isation du 
graphisme et du son, etc. Pour plus 
d'informations, adressez-vous à: 
Association Toolbox 
6, rue Henri Barbusse 
951 OO Argenteuil 

Editeur notamment de nombreux logiciels 
éducatifs, naguère surnommés du doux 
nom de didacticiels, Nathan Logiciels 
nous informe de son déménagement. 
L'adresse de cette société est désormais: 
Nathan Logiciels 
3/5, avenue Gallieni 
94257 Gentilly Cedex 

Daewoo, entreprise sud-coréenne, 
propose deux promotions jusqu'au 30 juin 
ou jusqu'à rupture de stock. L'objectif est 
d'offri r aux étudiants des tarifs 
préférentiels sur deux conf igurations à 
base de CPC 6200. Rappelons que cet 
ordinateur est un compatible PC AT à base 
de 80286 à 12 MHz et offrant 640 Ko, un 
lecteur de disquettes 5 pouces un quart 
de 1,2 Mo, un disque dur de 20 Mo La 
première configuration, proposée à 
10990F TTC, intègre, outre la machine, un 
écran monochrome 12 pouces 
(Hercules/MDA) et un logiciel de 
traitement de texte. La deuxième dispose 
d'un écran EGA de 14 pouces, un 
traitement de lexie ainsi qu'un tableur 
moyennant 12 990 F TTC. Cette seconde 
offre semble la plus intéressante des 
deux, mais ces tarifs paraissent toutefois 
un peu élevés eu egard aux offres 
d'autres fabr icants tel Commodore, par 
exemple. 

Apple semble s'intéresser de plus près 
aux critiques que la presse et divers 
acheteurs potentiels ont émis à propos du 
Macln1osh portable. Le prix trop élevé? Ce 
n'est pas un problème: moins 30% sur la 

configuration 2/40 (2 Mo de Ram, disque 
dur de 40 Mo} et moins 27% sur la 
confirg uration 1140. En outre, la 
configuration dépourvue de disque dur 
disparait du catalogue et, dixit Apple, 'ï a 
configuration 2/40 devient la configuration 
standard". Question: si la norme en 
matière de Mac portable devient 2 Mo 
pourquoi maintenir un modèle offrant en 
standard 1 Mo? Les voies du marketing 
sont décidement impénétrables! 

~®@ ]~:!dJL>~< ~JI~ ~fü 

"The only avent just for computer game 
products", telle et le cri de guerre du salon 
Electronic Garnes Expo. Soutenu par 
deux revues américaines (Gamepro et PC 
Garnes}, il se tiendra du 29 novembre au 2 
décembre 1990 au Oakland Convention 
Canter d"Oakland en Californie . Au 
programme pas moins de 30 000 visiteurs, 
des ieux sur divers standards (notamment 
sur consoles de ieux), de nombreuses 
machines et l'ensemble des standards 
présents sur la marché d'outre-Atlant1que 
seront représentés . Avis aux amateurs. 

Et plop! Encore une nouvelle console. 
Proposée par SNK et nommée Geo, la 
petite dernière de la bande arrive tout droit 
du Japon pour envahir les marchés 
européens. Elle est déjà disponible en 
Grande-Bretagne mais nous ne 
connaissons pas la date de sa venue 
chez nous . D'après la presse 
d'outre-Manche, elle fait un véritable 
malheur au Japon (on se demande ce qu1 
ne marche pas là-bas} et s'avère très 
convaincante face à ses rivales les plus 
directes. Il n'en reste pas moins qu'elle 
d ispose d'une ludothèque moins 
alléchante que celle du PC Engine, par 
exemple, du fait d'un catalogue bien plus 
restreint. En conclusion, les chances de 
voir cet outsider de s'imposer en Europe 
apparaissent des plus minces face aux 
poids lourds que sont Sega, Amstrad, et 
consort. Pour conclure, il est à souligner 
que l'actuelle multiplication des standards 
de console n'est pas sans rappeler 
l'euphorie qui régna sur ce marché entre 
1980 et 1984 Juste avant la crise qu i 
amena la disparition pure et simple des 
consoles, pour une durée d'environ cinq 
années, au profit des micro-ordinateurs. 
On prétend que l'histoire ne se répète 
pas ... En tout cas elle begaye souvent ! 
Attention donc au retour de bâton 



CASH & CARRY MICAO 

SI VOUS NE 
TROUVEZ PAS 

Cl-DESSOUS 
TELEPHO:\TEZ 

Les Périphériques de L'amiga 500 

A590+2MO 
disque dur 20 mégas + 2 Mégas RAM 

PRIX CCM 6290.00 
Dans la limite de!> Stocks 

AM POUR A590 (UNIQUEMENT 
Par Kit de 512K 695 FRS ttc 

RAM POUR A2000 NC 

Note 
AMJGA 500 AMTGA2000 A590 A2058 

Sont des marques déposées de 
Commodore 1 ne. 

Periphériques et acccssoirei. (500/2000) 

10005 Lecteur 3 1/2 extra plat 9 10 
10006 Lecteur Slim Line 1090 
10072 Lecteur 5" 1/4 1435 
10030 SCANNER A4 N&H 4590 
!0009 Imprimante 80 col 100 cps 1100 
IOOJO Imprimante Mps 1230 1580 
10011 Jmprimant.e couleur 9 aig. 1990 
10031 Joy!>tick INFRA ROlGE 395 
10013 Joj•stitk QS 70 
10014 DISQliETTESMarque le~ 10 llO 
10015 DISQUETTES Marque le~ 50 500 
10016 ECE MIDI 505 
10016 T:t1)b Souris 50 
l0032 Carte 68020 + 2 Mcgs 9390 
10036 Support écran oricnhlble 215 

• C.C.M.• 
''Cash & Carry Micro" 
37, rue des Mathurins 

75008 PARIS 

l ou' nus produits sonr compatibles i\500 et A2000 

10037 Bic Disquettes + clef (40 3.5) 69 
10020 Boite Posso pour 150 3.5 U9 

-0--0--0- -o-e<>e<>-o-e<>-o-e<>-o--o--0--0--0-e<> 11111!1!111111~ 
UTILIT A TRES 

20005 OJGlVIEW GOLD NC 
20006 OELUXE PAJNT Ill 810 
20007 B.A.D. 315 
20008 ANJMAGlC 700 
20009 PROFESSTONAL DRA W 15JO 
20009 PHOTO~ PAIYr 2 890 
20010 30 DE.'10N 700 
20011 GFA BASIC 650 
20012 CLIMATE 250 
20012 PROJECT D NC 
20013 Kll\DSWORDS 2 560 
20034 DJGIJ>AJNT 3 790 
20015 AMAX (avct 1211 k de rom) NC 
20016 Pixmate 1.1 415 
20017 FantaYision 390 
20018 T llE DJRECTOR 485 
20019 SCULPT 3D XL 1210 
20020 SCL"LPT ANI 40 J MOR 4095 

·: : : BIEN EN'.l'ENDU!_~W 
,TOUTE AUTRE CONf'IGURATION 
' POSSlBLE Oll· LES A500 ET A2000 
'..~EU VENT ETR~: VENDUS SEULS 

COMMENT COMMANDER 

VENTE PAR CORRESPONDANCE 
U~IQUF:MENT 

C@mmmm&ll!Ilcdlte§ 
'If' téiltéj]DlbtIDimll<qlllll~ 

llf?(l) 40 16 04 02 

PAR 50 :310 FRS 
PAR 100: 550 FRS 

PAR 200: 1000 FRS 
La qualité au 

prixCCM 

1 MF72DD 
qs,TPI 

Double !<arc 
Etiquettt!S 

ENF11" UNE SOLIDE!!! 
AVEC TAPIS ET SliPPORT SOURIS 

290TTC 

EXCELLENCE 
le meilleur traitement de texte 

1790.00 FRS 

'. A2000 KIT DEPART :·;; 
• ' 1 ,_: 

A2000TWIN 
A2000+Lectcur externe Tapis souris 

8890.00 

a partir de 350 Frs Mois 
Sous réserve d'11i:ce talion et nous cunsuller 

PAR COURRLER : Passel. votr..: co111inande avec code •~ 1 di;'1ail. ujouteL. 35 Frs tic par1 ici1>aLion Llux rniis c1 joigm:r, votre adresse, 1élépho11c et règlement, Cl1cquc. 
Visa ou CR. Pow· un règlement par Vi~a ou CB indique? k J\ • cnn1plet, le 110111 sur la en rie et la date d'cxp1rauon. 
PAi~ T~LEPUOJ\''E: AU 40 16 04 02 CB V[SA or CR BIEl'\VENUS. TOUS CREDITS NOUS CONSULTER. 

Ceue annonce n·e~t valable que pour ls moi~ de 'a parurion el remplace le, préccdentcs. (JU1N90) 



Success-story type , la réussite de la 
société Borland a été, il y a quelque 
temps, occultée par les difficultés 
rencontrées par l'entreprise. Crise de 
croissance , choix de marché peu 
judicieux, acquisit ions de sociétés 
expliquèrent cette situation. Toutefois, 
l'orage est bel et bien passé puisque 
Borland annonce des résultats records . 
Ainsi, au quatrième trimestre de son 
année fiscale 1990 l 'éditeur 
d'autre-Atlantique annonce un résultat de 
plus de 1 OO millions de dollars. De quoi 
mettre du beurre dans les épinards, diront 
certains. De quoi envisager plus 
sereinement l'avenir répond Borland en 
créant un siège européen à Paris. Ces 
locaux abritent également un centre de 
technologie. L'objectif 'de ce dernier est 
de travailler à la recherche et au 
développement de logiciels avancés. Nul 
doute que cette structure ne conforte la 
position enviable acquise par Borland sur 
nos marchés. Autre élément allant en ce 
sens : une promotion exceptionnelle 
destinée aux utilisateurs de tableurs sur 
PC. Borland propose, jusqu'au 1er juillet 
1990, la possibili té d'acquérir son 
programme Quattro Pro à moins de 1000 F 
HT alors qu'il est normalement proposé à 
un peu moins de 5000! Une bien belle 
opération qui permettra au plus grand 
nombre de profiter des avantages de ce 
logiciel aux qualités reconnues par tous. 

~®11'®0@@ ~oao 

Traitement de texte conn u des 
utilisateurs d'Atari ST, Le Rédacteur est 
désormais disponible en une nouvelle 
version. Par rapport à son prédécesseur, 
Le Rédacteur 3 (tel est son nom) pose 
une liste d'avantages que nous ne 
pouvons décrire ici. Toutefois. précisons 
qu'il offre une Interface utilisateur 
similaire et une rapidité identique. Tout 
cela pour dire que contrairement aux 
versions précédentes, il n'est pas 
distribué par l'intermédiaire d'Atari 
France. Une société (Epigraf) a, en effet, 
été créée dans le but d'éditer et distribuer 
le logiciel. D'autre part, elle offre un 
support utilisateur du lundi au samedi de 
15 à 19 heures. Avis aux amateurs! Pour 
plus d'informations: 
Epigraf 
3, rue Bertrand de Born 
31000 Toulouse 
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Les éditions P.S.I, spécialisées dans les 
ouvrages informatiques, annonce un 
changement d'adresse. Désormais, la 
correspondance destinée à cette société 
doit-être expédiée à: 
Editions P.S.I 
3-5, avenue Galliéni 
94257 Gentilly Cedex 

@@[fj}~@O@®oo o 

Le Summer Consumer Electronlc Show 
(CES de printemps) 1990 se tiendra du 2 
au 5 juin à Chicago . Dernières 
nouveautés en matière d'audio et de 
vidéo seront bien entendu présentes. 
Mais, ce salon devrait surtout permettre 
de remettre les pendules à l'heure au 
niveau du très agité marché des consoles 
de jeux ... 

Décidement, le phénomène fanzine ne 
diminue pas d'intensité, et nombre de 
possesseurs de micro réalisent leur 
propre journal afin de faire passer leurs 
idées, leur façon de voir les choses . 
Dernier en date: Amstrad and co. Dédié 
au CPC, ce fanzine bimestriel propose 
des tests de jeux, des petites annonces, 
un hit-parade et autres rubriques 
classiques. Soulignons l'existence d'une 
revue de presse (limitée, certes) dans 
laquelle les "vrais" journaux sont parfois 
vertement critiqués. Pour en savoir plus, 
écrivez à: 
Olivier Petit 
23, rue Honoré Daumier 
13280 Raphele-les-Arles 

Peu connue du grand public, la société 
Cepadues-Editlons est spécialisée dans 
les ouvrages scientifiques et techniques 
destinés aux enseignants, ingénieurs, 
étudiants... La partie du catalogue 
concernant l'informatique et l'électronique 
s'avère de ce fait légérement décalée par 
rapport aux livres proposés par Micro 
Application ou P.S.I, par exemple. Ici, la 
théorie est privilégiée par rapport à la 
pratique. Pèle mêle, on trouve Traitement 
d'algorythmes par ordinateur, Dictionnaire 
Télématique, Les Langages orientés 
objet, Heuris tiqu e, Principes 
d'intelligence artificielle, et autres. 

Bien entendu, ces livres sont assez 
éloignés des préoccupations du joueur 
moyen. Toutefois, les programmeurs et 
autres amateurs de technologie avancée 
en matière de logiciels y trouveront leur 
compte. Un défaut tout de même: le 
niveau parfois un peu trop élevé de ces 
ouvrages et leur prix . Pour plus 
d'informations: 
Cepadues Editions 
111, rue Nicolas Vauquelin 
31100 Toulouse 

Editeur du jeu Rock Star, lnfomédia 
annonce l'édition sur Compact Dise des 
musiques de ce logiciel. Cette opération 
est rendue possible par la signature d'un 
accord avec la société Just'in. La 
distribution de ce disque est confiée aux 
réseaux EMl!Pathé-Marconi. Avis aux 
fanatiques du jeu ... 

C'est au Palais des festivals et congrés 
de Cannes que se tiendra du 11 au 13 juin 
1990 et conjointement avec l'European 
Computer Expo la premiere conférence 
Européene SPA. Sous ces trois initiales 
se cache la Software Publishers 
Association (!'Association des éditeurs 
de logiciels). Créée outre-Atlantique il y a 
environ 5 ans, cette association regroupe 
plus de 560 éditeurs de par le monde et a 
notamment pour objectif de lutter contre 
le piratage. Toutefois, ce n'est pas son 
seul rôle et c'est pour cette raison qu'on 
ne peut pas complétement l'assimiler à 
une sorte d'APP internationale. Malgré 
tout, le bureau européen de la SPA (situé 
à Paris La Défense) compte déjà 
quelques actions d'éclat comme, par 
exemple, l'affaire TDF -une vérification 
dans les bureaux de Télédiffusion de 
France avait fait apparaître l'utilisation de 
logiciels copiés illégalement. Et lorsque 
l'on connaît la valeur symbolique de ce 
type d'opérations on comprend l'influence 
grandissante de la SPA ... Une garantie 
sérieuse pour l'avenir de la lutte contre le 
piratage, non? 

L'ouverture des pays de l'Est n'est pas 
sans conséquence pour les sociétés 
d'informatique comme le prouve le PC 
World Forum de Moscou qui se tiendra du 
10 au 15 juillet 1990 ... 
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Voici donc la fin du premier round de la seconde édition du Videogames Championship. La sec­
onde étape nous achemine désormais vers l'affrontement suprême entre diverses équipes euro­
péennes. Mais, avant cela des éliminatoires auront lieu afin de constituer le team français. Bref, 

inutile de se reposer sur ses lauriers ... 

~ Magasin Amlga Amstrad A tari Nlntendo Sega 

Leers T. Wang S. Cocca F. Selve W. Cornil M. Hardeman 
(59115 Leers) 61870 18600 55500 42300 116300 

11 avril Bretigny-sur-Orge G. Smith F. leberre B. Rousseau B. Dylan C. Wattin 
(91240 Bretigny-sur-Orge) 65065 19000 39700 22800 115600 

Perpignan C. Banos J-C. Copal C. Luro A. Tordisco L. Quintana 
(66028 Perpignan) 47190 18200 34900 43900 23300 

Le Mans F. Esnault S. Mansart P. Mustiere R. Villeret M. Haon 
(72650 la Chapelle) 49970 17000 36400 43800 114800 

Nice S. Negri C. Bertolino J-S. Grinneiser F. Raynaud S. Morgana 
(06340 La Trinité-Victor) 56360 14200 54000 27750 116800 

18 avril 
F. Targy T. Vicart Béthune F. Sergeant D. Constant l.Trinel 

(62400 Bethune) 64400 17600 59500 29400 115700 

P lalsir-les-Clayes H. Kimbembe M. Arif F. Hauguel F. Filoche A. Moreau 
(78370 Plaisir-les-Clayes) 47100 16200 57600 57400 14200 

Le Havre A. Ben Abdallah G. Lefevre O. Laurent A. Fezza M-M. Pope! 
(76620 Le Havre) 52080 20000 45000 49520 18100 

Boulogne E. Gourlay G. Sueur P. Eripret O. Pihen F.Lengagne 
(62200 Boulogne-St-Martin) 57400 20400 34700 24100 115100 

25 avril 
St Etienne-Villars P. Daurel J-M. Vallier J-F. Verjat P. Civraneta F. Romero 

(42390 Villars) 55310 20500 33100 31050 115500 

Annecy Y. Rongiard L. Masson M. Vespier S. Renaut J-C. Lebrun 
(74330 La Balme-de·Sillingy) 60170 20400 47200 25350 116100 

AMIGA 500 
,, LES PROMOTIONS 

AMIGA 500 AMI GA 2 000 
AMIGA 500 +souris A500+péritel+exr 512K+horloge ........ 3990 F +écran 1084 

A500+péritel+2' lecr 3" 1/2 .................. 3990 F +écran 1084 +carte X'!' 
PROMO +peritel 

ASOO+péritel+exL 512K +2' lect 3" 1/2.4590 F PROMO +Star LC-10 
3390 ASOO+ 1084+cxt 512K +horloge .......... 6090 F 1 1 990 

Extension 512 K AMIGA 500 LC10 ............. 1890 LECTEUR 5"1 /2 

+ +écran 1084 LC 10coul ...... 2490 EXTERNE 
HORLOGE PROMO 

LC24-10 ........ 2990 

890 SWIFT24 ..... 3790 1490 

Transformez LECTEUR 3"1 /2 AMIGA 2000 CARTE EXTENSION 

votre A 500 +écran 1084 2Mo EXTERNE Disque dur 20 Mo pour A 500 .......... 3990 +carte AT 
en PC 

890 Digitaliseur stéréo Trilogie ................. 510 +StarlC- 10 
extensible à 8 Mo 

consultez-nous LecteurinterneA2000 .................... 1090 
15990 3900 Disque dur 20 Mo auto pour A2000 . 3500 

REPRISE POSSIBLE DE VOTRE ANCIEN MICRO CREDIT - DÉTAXE VENTE PM CORRESPONDANCE - PRIX T.T.C. 



P'TIT TRUCS 
68000 

ParSPEEDER 

Pour AT ARI ST 

Si je vous dis "68000", que me 
répondez-vous? 
Le nombre de personnes qui 
assistaient au dernier concert de 
Prince. 
La distance entre Paris et Tokyo. 
Le nombre de pintes de bière 
absorbées par Acidric Briztou. 
Le nom d'un microprocesseur 16/32 
de Motorola. 
Le total des poils de la moustache de 
la jolie petite claviste qui rédige le 
sommaire ("Jaja Jojo Joujou Juju J'ai 
J'ai", c'est quoi ce langage! D'ailleurs 
j'aimerais que vous m'écriviez pour 
me dire si vous êtes pour ou contre et 
si vous êtes content des débilités sur 
le Sésame dans le sommaire) . 
Non ... Non ... Non ... OUI! .. C'est bien 
le nom d'un microprocesseur. Ce 
microprocesseur 68000, on le trouve 
dans plusieurs machines: Amiga, 
Atari, Mac. Dans ce Sésame nous 
allons parler de celui de L'Atari. 
Le microprocesseur est le cerveau 
de l'ordinateur. C'est à lui que vous 
devez vous adresser si vous voulez 
que votre machine fasse quelques 
fantaisies (Heum, fantaisie dans"cette 
phrase signifie Jeu ou bien Utilitaire). 
Les ordres que vous lui donnez 
s'écrivent dans un langage bien 
specifique, qui se nomme assembleur 
ou bien code machine ou encore 
langage machine. Je ne vais pas ici 
vous décrire en détail ce langage. Ce 
Sésame est destiné aux personnes 
qui débutent en 68000. Les 
" novices". ces personnes qui 
connaissent un peu le 68000 ... 
traînent des pieds dès qu'on leur 
parle de VHL, HBL, interruption 2ème 
niveau, pile, SSP, USP. 
Je vais vous donner dans ce numéro 
un listing (et bien d'autres dans les 
futurs numéros) traitant des 
interruptions. La définition d'une 
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interruption est la suivante: 
votre ordinateur exécute en 
permanence des tâches propres à 
son bon fonctionnement 
(transmissions internes et externes, 
c ' est -à- dire gestion des 
périphériques externes comme le 
clavier. l'imprimante, le modem, le 
disque dur, etc... ainsi que la 
mémoire), Ces tâches sont exécutées 
les unes après les autres, certaines 
ayant plus d'importance que d'autres. 
Le rafraîchissement de l'écran 
(affichage de chaque ligne vidéo de 
l'écran). par exemple. est exécuté 
plus souvent que le contrôle des 
entrées/sorties au clavier. 
Ces niveaux de priorité. sont classés 
par ordre numérique. L'Atari ST a sept 
niveaux d ' interruption . Ces 
interruptions peuvent être modifiées 
par l'utilisateur de la machine (vous!) 
L'intérêt de ces modifications est que, 
par ce biais, vous pouvez mettre de la 
musique ou une animation dans vos 
créations sans pour autant bloquer la 
machine. 

S.O.S. 
Vous êtes "novices" et vous avez du 
mal à comprendre certains termes 
techniques Juju est là pour vous 
sauver (NDLR: hahahaha, laissez 
nous rire. hahahahaha!). 
1 ère question: 
qu'est ce qu'un registre ? 
Trés bonne question. Un registre est 
grossièrement une variable comme 
en Basic (je dis bien grossièrement!) . 
Le 68000 a 16 registres, 8 registres de 
données de 32 bits (DO,D1 .. .D6,D7) et 
8 registres d'adresse 32 bits 
(AO,A 1 ... A6,A7) , attention le registre 
A7 sert comme pointeur piles. 
2ème question: 
qu'est ce que le mode utilisateur et le 
mode superviseur? 
Encore une très bonne question (art, 
ils sont durs les lecteurs, bou!) . Ces 
modes ont comme principale 
différence Ue ne vais pas rentrer dans 
les détails car il seront inutiles 
pour ce Sesame) le fait que, en mode 
utilisateur, vous ne pouvez pas 
adresser toute la mémoire du ST, 

alors que vous pouvez le faire en 
mode superviseur. Ces deux modes 
ont une pile différente. 
3éme question: 
qu'est ce que une pile? 
La pile est une sorte de placard ou le 
68000 dépose des informations, des 
valeurs de registres. 

LISTING n°1 
Ce listing fait des rouleaux en 
dégradé bleu sur le tond vert du 
GEM, par le biais du timer B 

GO 

11 .-'\IT 

STOP 

HBL 

PE.\ GO(PC) 
~IO\T. \~ # 38 ,- (SP) 
TR-'\P #)~ 

.;DDQ.1. 11(, ,SP 

CLR .u· - (SPl 
TR.-'\P 111 

"10\ E. IL H$2700.SR 
LE.-'\ SFFFF82~~ U.. •\~ 
\IO\'E. IL ( ~-l ),0-1 
\!OVE. U #$77 , (A-l l 
'-10\'E .U. #$1 0 ,05 
LEA Sl'FFFF>\00. IL',:\5 
~IO\'E. B S0i{A5) ,Db 
~!OVE . B S09{ A5),D7 
CLR.B S07\A5) 
CLR.8 S09(A5l 
:>IO\'E. L $120.IL',M 
LEA llBL ( PC) ,.'10 
~\·E.L ,\ O , Sl 20.u.· 
~10\.E.B H8 ,SlB( A5) 
~IO\'E. B #1 ,$2l(A5 ) 
BSET . B #0,$7(.'15) 
BSET.B 110 ,$13(A5 ) 
~IOVF. . W 1152300,SR 

LEA SFFFFFC02.U.AO 
MO\'E. B 11$3Cl.DO 
C~!P .B ( AO) . DO 
B:o;E. S 111\IT 

~IO\E.U. #$2700,SR 
\!O\.E. u.· Dol, (o.\·l) 
MO\.'E.L A6 , $120 .U 
\10\'E. B !16, 'SO 7 ( ,\5 ) 
MOVE.B nï ,$09( . .>.5 ) 
~!OVE. IL' #$2300,SR 
RTS 

SLB. IL 05' ( '14 ) 
BCLR.B #0, S0 F ( A5) 
RTE 

COMMENT AIRES 

LISTING n°1 

• l l 

* 12 l 

• 1 ., J 
' 1 11 

• l .. 1 

• 181 

. ' : 

• [ 1 1 I 

• l 12' 
• • 1 

[1] Exécute la routine GO en mode 
superviseur 
[2] Stoppe le programme et revient 
au bureau 
(3) On bloque toutes les interruptions 
(4] Chargement des données utiles à 
la routine HBL dans des registres (elle 
speedera plus) 
$FF8244=Couleur 2 
Essayez $FF8240 
[5] Chargement de l'adresse de début 



des registres du MFP dans A5 afin 
d'optimiser leur accès 
(6] On éteint les interruptions du MFP 
(IPL 6) car elles pourraient retarder le 
limer B 
[7] Initialisation de Timer B,puis on le 
rallume. 
TACR=8 (interruption synchro avec la 
HBL) 
TADR=1 (nombre de HBL entre 
chaque interruption) 
[8] On libère toutes les interruptions: 
le Timer B peut démarrer 
(9] Attente d'une pression sur la barre 
d'espace en consultant directement 
le processeur clavier, l'emploi du 
Gemdos étant interdit par la coupure 
des interruptions du MFP 
[10] On stoppe le Timer Beton remet 
tout en létat 
[11] Fin de la routine GO donc retour 
au programme principal et au mode 
utilisateur par un RTS 
[12] Routine HBL: 
Celle-ci n'est qu'un petit exemple, et 
rien de doit retenir votre imagination .. 

[13] On indique au MFP que notre 
routine est finie et on la quitte par un 
RTE (routine d'exception) 
Ce listing peut se taper sous 
DEVPACK ST 2 (HiSoft GenST Editor/ 
Assembler v 2.08). Vous pouvez le 
trouver dans toutes les bonnes 
boutiques, sinon adressez-vous à: 

HiSoft. The Old School , Greenfield 
Bedford,MK45 5DE, England 

Hé oui, de temps en temps de 
l'assembleur ne peut pas faire trop de 
mal. La prochaine fois, je vous 
donnerai un listing permettant de 
détourner le bouton reset et de faire 
un flashing de couleurs à l'écran (et 
sûrement un listing sur Amiga) . Tiens 
Clarkette me dit qu'elle aimait mieux 
l' époque ou je mettais des 
programmes pour chats. Je vous 
salue bien bas humbles lecteurs, et 
je vous dis à+. 

JUJU & CLARKETTE 

COMMUNIQUÉ 

ATTENTION 

:::_,_,:-;.9,:: 6· 15 ,;c.,·~···,:T 
·.·:·.··-·-· ·. · ::::1 --. L!··:·I :.'. 
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ON NE «JOUE» PAS AVEC LA tv\EGADRIVE 

V1RGIN LOISIRS S.A. et SEGA Enterprises Ltd souhaitent attirer l'attention des consommateurs sur le point suivant. 

11 apparaît que depuis quelques temps certains revendeurs proposent à la vente, sous l'appellation MEGADRIVE, un produit non 
conforme aux nonnes SEGA. Ces consoles proviennent d'importations non autorisées par le 'Constructeur et ont fait l'objet de 
modifications non agréées et non contrôlées. 

PAR CONSÉQUENT, 
1 • Ces consoles ne sont couvertes par aucune garantie du constructeur et aucun 

Service Après-Vente ne sera assuré par VIRGIN LOISIRS. 
2 • Ni VIRGIN LOISIRS, ni SEGA ne peuvent être tenus responsables, à quelque titre que 

ce soit, des disfonctionnements pouvant survenir à l'appareil lui-même ou au 
téléviseur sur lequel il aura été connecté. 

3 • Les cartouches actuellement vendues avec cet appareil sont incompatibles avec la 
version française de la MEGADRIVE développée par SEGA. 

4 • Aucun revend~ur n'est autorisé à utiliser les éléments distinctifs de la marque SEGA 
ou à se prévaloir d'un quelconque accord avec SEGA Enterprises ou à prétendre 
commercialiser la version française de la MEGADRIVE. 

Nous engageons donc les consommateurs à faire preuve de la plus grande circonspection. 
Une version spécifiquement française de la MEGADRIVE sera effectivement manufacturée 
par SEGA et commercialisée par VIRGIN LOISIRS à partir du mois de Septembre 1990. 

-----11••®DISTRIBU~PAR ( 1'~·1 8/10,RUEBARBETTE75003PARISDTél.(7)42.78.98.990Fax: (1)42.78.95.500T61e1:240439--.. 
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INl>E.X 

~ Complétez votre collection 
Bancs d'essai ChaseH Q n• 74 p 66 OJlmpenum n 73, p 52 505 Aventure 

Chess Master 2100 n° 71. p 68 ()peration Thunderbokl n• 75. p 51 BAT n° 74 p 121 Alan TT n° 71 p 31 Chess Player 2150 n° 73. p 60 Operabon Woll n• 62. p 411. n° 63 p 54 Bloodwych n° 70, p 132 COI n° 69, p 22 Chocago90 n° 68. p 45 Pacmama n°63.p 41 Déjà vu Il n° 67 p 90 Consoles 16 bits n° 64 p 29 C11adel n° 70. p 58 Pa.perboy n° 70, p 64 Dragon Wars n° 74, p 154 EuroXT n° 75. p 30 Colorado n• 78. p 59 PC Globe n 74, p 54 Dragons Breath n° 76, p. 110 Game Boy n• 73. p 28, n° 77 p 31 ComboRaccr n° 78. p 68 PC Kld n• 75, p 62 Oragoosol Flame n° 75. p 100 Komx n° 65, p 23 n° 71, p 30 Conqueror n° 78. p. 64 PermtS de ruer n° 69. p 62 Drakkhen n° 75 p 96 Lynx n° 76. p 29 Conrlnental Cucus n• 74,p 49 Pinbllll Magic n° 75. p 60 Emmanuelle n• 62. p 112 Pocket Ninteodo n° 77, p 31 CosmJC Pirate n• 66, p. 35 Pipe Mania n• 77,p 57 Explora II n° 65. p 102 Sega 16 bits n° 77, p 31 Crack Down n° 77. p 54 Pioneer Plague n° 62, p 56 f<!hche maya n° 73. p 138 Stacy n° 71,p 31 CrazyCarsll n° 63. p. 40 Populous n° 65, p 38 Final Command n° 76. p. 107 Super Graix n° 76. p 28 Dames Grand maître n° 64, p 56 Populou; Data D1sk n° 70. p. 47 Flre King n° 73. p 144 
Darius+ 11° 74, p. 60 Powerdrome n° 62, p. 53 Galdregon's Domain n° 65, p.107 

Dossier Daik Cenlury n° 74, p 58 P47 n° 76. p M Gold Rush n° 65, p 105 
Datastorm n° 69. p. 51 Projecr Firestan n° 70, p. 49 liero's Quest n° 74, p ll4 Consoles 16 bit> n° 73. p 100 Dena ris 11° 62, p. 50 Prospecror n° 65. p. 41 llillfar n° 67, p 95 Cours de dessin, 11° 74, p. 98 Double Dragon Il n° 74, p 51 Purple Satum Day n° 62. p 54 Mound o( Shadow n° 73, p l4Q De l'arcade au micro n° 68, p. 80 Drngon Ninja n° 65, p. 42, n° 66, p 40 Quarlz 11° 74, p. 50 Indiana Jones Devenir programmeur 11° 67, p, 74 Dragon's Lair n° 64, p. 46 Ruflles n° 67, p 56 and the Last Crusade n° 70. p 136 Jeux d'rucade n° 62, p. 88 Dugger n° 65. p. 52 Ralnbow Island~ n° 69, p. 44 , n° 77, p. 61 lnfes1ahon n° 77 p 97 Jeux d'arcade/action n• 65, p. 82 Dynamlie Dux n° 70, p. 56, n° 71, p. 56 Rambo Ill n° 63. p. 50 Iron Lord n° 711. p.l l6 Jeux d'aventurt n° 70, p. 94 E·Motion n° 77 , p. 50 Red Alert n° 78, p. 56 Joumey n° 68. p 122 Jeux d'échecs élcclroniques n° 77,p 86 Escape from the Planet of the Rick Dangerous n° 69, p. 47 Kcef the Thiel n° 74, p l17 Jeux de guerre n°7J,p 96 Robots Monsters n° 78, p. 58 l'!obocop n• b4 , P 53, nO 67, p 41 Kingdoms of England n° 71, p 138 Jeux nuls et crados n° 66, p 72 ESS n° 75, p. 49 Rock'n Roll n° 73, p 51 Kult n° 67, p % Jeux d• plates·lormes n° 74, p 82 Falcon n° 63, p 38 RType n° 62, p 51, n° 63. p 44 Last Ninia Il n° 62, p llO Les simufoteuts de demain n° 68, p. 88 F l9 n° 62, p. 4& Rush'n atiack n° 70, p 54 Legend of Ojel n° 69, p 112 Maltnsez vos mémoires n° 73. p. 126 Fiendish Freddy's n° 71, p 64 Rvf Honda n° 68, p 44 Leisure Sul! Larry Il n° 64, p !07 Modem. mode d'emploi n° 75, p 88 Fighter Bomber n° 75, p. 50 Sargon IV n° 67, p 53 Lords of the Rislng Sun n° 67. p '12 Musique et micro n° 76. p lOO Folt n~ 65, p. 45 Savage n° 65, p 56 n° 69. p 56 Magic Candie n° 66, p 102 Nouveaux virus n° 70. p 110 F0f90tteo Worlds n° 67, p. 4& Sc;orpcon n° 66. p. 48 Manhunter 2 n° 71 p 136 Ordlnateuis et magn~IOscopcs n° 7l, p 122 Fox Flghis Back n~ 63. p 60 Shadow ol the BeaSl n° 71 p 74 Maupm Island n• 78. p 116 Quel es! le medleur )OYSIJCk ? n° 64, p 78 F 14 Tomcat n° 65, p 48 Sherman M4 n° 75, p 48 Meurtre à Venise n° 63 p 99 Salon de la musique 89 n° 71. p 110 F 15 Strike Eagle Il n° 70. p SI Shinob1 n° 71 p 55 Mighl and Magte n• b6, P I(); Transformez VQlre console Fred n° 76, p. 55 Shuffiepuck Cale n°71p54 Neuromancer n° 62 p 102 en Macintosh n° 78 p 106 Fright Night n° 67, p 50 Sideshow n° 76. p 60 Nobunaga's Amb1uon n° 63. p 100 
f 16 Combat Pilot n° 65. p. 40 Sillwoon n° 68. p 42 Omega n° 75 p % 

Challenge 1 ul Metal Planele n° 76, p 52 Sun Oty n° 71. p 70 Omnoon Conspiracy n° 75. p 99 
~ 29 Rella10< n~ 75, p 59 688 Attack 5ub n° 68. p 43 Oo1.e n° 71, p 140 Conseils de gume n° 76 p 90 Gh<>Slbusters Il n° 73, p. 70 Skweek n° 66. p 34 Persona! Nigh1mare n° 69, p 116 Jeux à deux n° 69. p 82 Ghouls'n Ghosis n° 73. p 5o l>old1Cl of Lighr n° 63, p t>2 Ptrales n° 70, p 128 Jeux de combat n° 67 p 82 Golden Axe n° n.p. 55 ::.paceAce n° 75. p 54 PolJCe Quesl U n° 65. p 104 Jeux d'échecs n• 64, p 1:16 Grand Monster Slain n° 66. p 54 !:>pace Ji~rrler n° 65, p 44 Les Portes du temps n° 64, p 104 Shoot'em up n° 76, p. 90 Great Cour1s n° 70. p. 67 Speed Ball n° 63, p 43 Prophecy n° 68. p 124 Pilote d'essai sur PC n° 78, p. 92 Le Gunstick n° 75. p. 56 Sphencal n° 68, p 48 Le Quête de l'oiseau du temps Simulations de conduite n• 75, p 76 Hard Drlvin' n° 74, p. 62 Storm lord n° 68, p. 53 n° 63 p % Simulations de Formule 1 n• 77, p 74 1 lawailan Odyssey n° 75. p. 57 Stormtrooper n° 67, p 55 Sennnel Worlds 1 n° 63 p 9~ Simulations de sports de ballon n° 70, p SB Heavy Unit n° 76. p. 56 The Strider n• 7(1, p 62 Shogun n° 69.p m 
l llghway Pat1ol n° 67, p. 54 Stunt Car n° 70. p 60 Space Quest Ill n° 58, p 120 

Hils Hybns n° 63, p. 64 Super Mario Bros Il n° 67. p. 45 Starflight n• 76. p l09 
1 ndiana Jones n° 69. p 52 Super Wonderboy Starflight li n° 77, p 96 

Abrains Baule Tan I< n° 67, r> 44 Indianapolis 500 n° 74 , p. 64 in Monste1 1..and n° 73, p 68 Star Trap n° 62. p 105 A-10 Tank Killer n• 78, p. 61 h1ternallonal Karaté t n• 62, p. 66 Swnchblade n• 74, p 56 Star Vega n°78 p 118 
Advanœd Rugby Simulator n° 64, p M Interphase n° 73, p. 62 Sword of Sodan n° 63, p 52 Swords of T wiUght n° 73. p. 142 
Advanced Skl Simulator n° 64, p. 60 lntruder n° 74, p. 68 Tennis Cup n° 77, p 48 Tangled Tales n° 76, p 108 
A(ncan Raiders 01 n° 65, p, 58 lt Came hom the Desert n° 74, p 46 Te•t Drive Il n• 67, p 49 The Colonel's Bequest n° 77, p 9.1 
After the War n° 76, p. 62 lvanhoe n° 76, p. 54 Thunder Blade 11° 62, p 58 TheKnstal n° b8. p 123 
Altered Beasl n° 71, p 62 Jaws n" 69, p 49 Thunder Chopper n° 69, p 45 The Twil!ght Zone n° 62 p l06 
Andromeda Mission n° 65, p. 54 Jet Figh1er n° 64, p. 62 Tiger HeU n° 77, p 58 nme of Lore n° 62 p 104 Archipelagos n° 66. p 52 Jug n° 66, p 42 T1ger Road n° 66, p 36 Les Voyageurs du temps n° 70, p 126 
Armalyte n° 63. p. 47 Jumping n° 78, p. 72 Ti me n° 75, p 55 Ulllma VI n° 78, p.llQ Baal n° 63. p. 56 Kick Off n° 68, p 47 Titan n° 63, p 67 Wizardry V n° 65. p 106 
Barbarian n n° 64. p. 49 Klax n° 78, p. 55 Total Eclipse n° 64. p 51 2N: Mac Kracken n° 64, p 106 
Batman n° 71. p 60 Krypton Egg n° 68. p. 49 Tower of Babel n° 76. p 70 
Battlehawks n° 66. p 44 Lasi Duel n° 66. p. 38 TripleBattle FI n° 76. p 61 

Hors séries Baille Squadron n° 74 p 44 LHX Attack Chopper n° 78. p 60 30 Pool n° 69, p 50 
Beach Volley n° 69, p 60 Ufe and Death n° 64. p 48 Tusker n° 75. p 58 

Guide 1989 n° 60S Billard Scmulalor n° 64. p 50 Le Livre de la JUngle n° 64. p 58 TV Spo11S BasketbaD n°77,p 52 
Guide 1990 n° 72~ BIO Challenge n° 65. p 60 Loom n° 78, p 70 UFO n°73. p 58 

Block Out n° 76, p 57 L.ombaid RaL'y n° 62. p 68 The Unroudiabk:s n° 73, p 72 
Blood Money n° 67 p 40 los! Dutchman Mine n°77.p 56 Vette n°74 p 47 Solutions Bombuzal n° b3, p 46 Manchester United n°77.p 60 Vigilante n°68. p 55 
Bridge Player 2150 Galaclica n° 78, p 66 Mayday Squad n° 67 p 43 Vmdtcalot> n° 67 p 48 Barbdnan Il n° 64 p llb 
Bruce Lee Uves n° 76, p 58 Microprose Soccer n° 68. p. 46 Voyager n°67. p 52 Ciiadel n° 71 p 144 
Budokan n• 74, p 48 Midwinter n° 76, p 68 Wall Street n° 77 p 53 Dnud u n° 63, p Ill> 
Cabal n° 73, p 74 Mr HeO n° 70. p. 52 Weird Dreams n° 68, p.51 Dungeon Master du n° 61, p 148, au n° 67 
Cap!aln S1lver n° 6!'>, p 50 Ml Abrains Tank Stmulath>n n° 78. p. 54 West Phaser n• 71. p 66 p 100 
Castlevanla n° 63, p 48 Ml Tank Platoon n° 71, p. 58 Wonder Boy Ill n° 71 p 76 Fl?tiche maya n• 76, p 116 
Castle Warrior n° 68, p 57 New l.A!aland S1ôry n° 69. p 46 X-Oui n• 75, p 52 Indiana Jones and 1he 
Centrefold Square n° 73, p. 64 Nii dieu viva.nt n° 70, p. 48 Xybots n° 69, p 54 Last Crusade n° 77, p 101 
The Champ n• 66, p. 46 Ninja Warriors n° 75. p 53 ZanyGoll n° 62, p 64 Last Ninja n° 67. p 100 
Chaos Strlkes Back n° 74, p. 42 Nor1h and Soulh n° 73, p 5-0 Zone n° 65, p 43 l..ast Ninja 11 n° 65,p rn 
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PlrffESANM 
Leisure Suit Larry ln the Land Graalîexl ST 
of the Lounge Lizards n° 64, p.114 Gret2ky Hockey ST 
Les Voyageurs du lemps n° 78, p.. 122 Gunboat PC 
New Zealand Story n• 73, p. 150 Harrlcana ST, CPC 
Les Passagers du temps n° 62. p. ll6 Hawaüan Ôdyssey Mac 
Sbadow of lhe Beast 11° 75, p. 106 Hopping Mad CPC 
Starglider li n° 66, p. 109 Hotflod ST 
Targhan n° 68, p. 129, n° 69, p l20 lceman PC 
Zack Mc Kracken lkari Warrlors ST 

n° 68. p. 129, n° o9, p 120, n° 74, p. 122 lmpossamole ST 
Infestation ST 

LES sons TESTÉS 
Intact Amlga 
haly90 ST 

DANS CE NUMERO Khal-Oan ST 
King of Casino NEC 
Leavin' Terranis Amiga, ST 
Légende de Sram (La) PC 

688 Attack Sub Amiga p 74 Life Force Nintendo 
Adventure of Link (The) Nintendo p. 51 Lode Runner ST 
Amiga Audio Digitlsers Amiga p. 85 Low Blow PC 
Armed Force NEC P• 70 Manchester United ST 
Atomix ST p. 71 Match !f i Amiga 
Alomix PC p 74 Mechwarrior PC 
BattleshJps Amlga p 74 Might and Magic Il Amiga 
Beyond Jce Palace ST p. 74 Mother Goose Mac 
BlackTiger Amiga P· 74 Overlander CPC 
Bomber Mac· p 74 Paranoïa NEC 
Bubble + ST p 64 Perslan Gulf Inferno Amiga 
Burokan Amiga p 69 Pipe mania ST, PC 
Can vas ST p 82 Power Boat c 64 
Castle Master ST, CPC p. 104 Raikoad T~·coon PC 
Cloud Kingdoms ST p, 70 Renaissance ST 
Colony (The) Amlga p , 74 Secret Agent PC 
Conquest of Camelot PC p . 102 Sir Fred Amiga 
Crackdown Amiga p 70 Ski ot Die PC 
Cyberball Amlga p. 66 Snow$1rike PC 
Dames Simulator ST p. 64 SonicBoom Amiga 
Death Track PC p 68 Space Rogue Amiga, Mac 
Dr Doom's Revenge 1 CPC p. 74 Sirange Zone NEC 
Dragon's Lair CPC p 74 Taskmaker Mac 
Drop Rock NEC p 69 TennlsCup ST 
Escape from Singe Castle Amiga p 66 Third Courier Allllga 
Extase Amtga p 56 île Break Amtga 
F 29 Retaliator Amiga p 47 T 0y0Hes (The) ST, Amlga 
final ZoneU NEC CD-ROM p 67 Triac\ Volume Hl Amiga 
Fokker Ttiplane V.2.0 Ma~ p 74 Turrican Amiga 
Football Crazy ST p 72 Typhon Amiga 
GenEdlt ST p 84 Typo Flash PC 
GFA l5aslc 3.5 ST p . 85 UltimareGolf Amiga 
Ghosts'n Goblins ST p . 50 Warhead Ahliga, ST 
Golden Axe NEC CD-ROM p. 71 Wrestl.emania Nintendo 
Graal Base sr p 86 Xenomorph ST 

BON DE COMMANDE 
DES ANCIENS NUMÉROS DE TILT 

A retourner à Tilt 
92, avenue de la Liberté 

94700 Maisons-Alfort 

p 83 
p. 74 
p. 52 
p 72 
p. 74 
p 74 
p. 74 

VENTES 

p. 103 AMSTRAD 
p ~· Stop affaire 1 Vds Amstrad 6128 f in1Brface TV + 
p nombreux jeux t revues + moniteur couleur t- joy&· 

p. 1 1ick. Prix intéressa_nt : 2 700 F. Venn SCH~m. 23, 
6S de la MMVll<o, 94370 Sucy..,r>-Bno. Tél. : 

p 45.!lif.8&.58. 
p 54 
p. 48 
p 67 
p 64 
p 74 
p. 71 
p. 70 l 
p. 66 
p 71 
p . 68 
p. 72 

p 104 
p. 74 
p 74 
p 64 
p 74 
p. 74 
p. 68 
p. 60 
p 74 
p 66 
p 65 
p. 65 
p 75 
p. 74 
p 74 
p 68 

p. 104 
p. 70 

p. 104 
p. 46 
p 67 
p 74 
p. 53 
p. 74 
p 85 
p 69 
p 68 
p. 67 

p 100 

AmstJad 2286 040 VGA HRC14 couleur sous garantie 
f logiciels. Prix : valeur comp1Bble ; 13 490 HT (3(. 

6/90), Jean-Benw'd POUPART, place Salnt...C• 
thetine,55000 BaMo·Duc. T6L : 29.45.27.23. 

Vds Amsnad CPC 464 mono + 50 jeux ~ 1 mane\le 
+ ~'lntMtiseur vocal. le tout : 1 300 F. Possibilittl de 
llvtaison à Paris. V"mcent GUYOMARD.,. 44, avenue 
du Lac, 77140 Moncourt Fromonville. Tél : 
84.28.54.32. 

VdsAmstradCPC6128 + moniteurcoul. + lj<>ystick 
+ 40 dîsks (Jeux + utilitaires) + écran antireflet + 
manuel : lotout pour2 800 F. SébastionPREAU,29, 
chemin de la Messe, 77HO Saint-Plerr&lM-Ne­
motrs. Tél : &4.28.54.67. 

Vds CPC 6128 coll!. + souris avec livres + nbrx 1eux 
et 7 dîsquelles vierges + dlscology. Prix : 3 000 F 
Emmanuel SARRAU, 20 bis, rue do Villff>t&.Adam, 
95740 Frépillon. Tél : 39.60.51.291 

Vds jeux Amstrad K7 (liste sur dem.inde) che<che 
An]Jga pas cher. Vds Amsnad CPC 464 mono + nbrx 
jeux t livres : 2 000 F. David GARCIA, 29, place 
Jee<io<H>Duclos, 82210 Avion. Tél. : 21.28.51.41 . 

Vds CPC 6128 + mon. coul. + nbrx ieux + nbrx ma· 
9azînes + manetteSpeed King + boite de rangement 
+ memore.x. le tout (TBE) : 3 000 F. Slavon lAF· 
FAGE, 11!i, bd Valmy, 9Z700 Colombe$. Tél : 
47.84.18.40. 

Vds jeux pour AmstJad CPC C<l~ttes ICaudrau Il. 
Sorooly, etcl 1- cassetœs éducatifs (Math, anglais, 
grammaire) 50 F l'unité. Joliann ROYAUX, 6, rue de 
Cartigmies, 59244 P&tit-Fayt. Tél. : 27.69.43.79. 

Stop 1 Vds imprimante Ams\fod DMP 2000 + papier 
très peu servi. Le tout : 1 200 F. Laurent GAY, 5, pla· 
cette des Cerision, 78510 Trlel-sut.S.lne. Tél : 
39.70.80.92 (après 19 h). 

Att. affaire : Amstrad PCW 8256 + lmpnmante + 2 
manuels t 2 07 ·• Spectrum 128 Ko + manuel + 
joystick. UrgêNt f Valoor . 7 000 F, vondu 3 000 F. 
Jeon-Baptiste PASCAL, 16, rue de Towtillo, 75020 
Paris. Tél. : 45.36.12.95. 

Vds PC 1512 couleur élat neuf + imprimante OMP 
3160 + Carte el)oy.Speed Klng + t<èsnbrx jeux utili­
taires + 2 boitlers disq Neuf, Prix : 6 900 F. Fabien 
RAIMONDO, 11, rue d e Macon, 93600 A ... ay· 
sous-Bois. Tél : 48.66.96.81. 

Gratull lot de 100 dlsq. 3 pouces si acllot do CpC 464 
Amstrad (moniteur couleur! + lect, <flsq. + )e<Jx + 
revues. le tout : 2 500 F. Loîc BECKER, 10, allée 
~ranly, 77420 Champs-$Ut.Marne. T61. : 
84.68.36.87. 

Je désire recevoir les numéros suivants : 

Vdsjeux wr CPC 464 100 F pièee pour compilation ot 
50 F)x. Appelez ou é<:rivez. Salim TAGOERCIF, 136, 
bkl clc Verdun, 94120 Fonblflay·SOUS·Bois. Tél : 
48.76.40.111 . 

Vds Ams\rad CPC 6128 ;. jeux + 2 manenes de ieux 
4 meuble + manuol. Prix : 4 000 F, David GAU.ET, 
rue du 11 novembre, Solnt-MartlMl>-Plaine, 42800 
Rlv!Hlo-Oler. T61. : 77.75.81.41. 

Nombre de numéros c=J 
Somme totale c=J 
Je vous adresse la somme de 25 F pour 
chaque numéro par : 
chèque D mandat D à rordre de Tilt. 
NOM: 
Prénom: 
Adresse: ________ ______ ~ 

Code postal: ___________ _ _ 
Ville: 

CPC 6128 couL + originaux (Skweek, Strider. Rick 
Dangerou>. etc.) + iovstick + 20 revues c+ doubl~ur, 
Excellent état (88) 2 800 F seuloment Philippe BIZ· 
ZARRI, 8Z galetie d01t Damiers. Tél. : 47.73.53.81 . 

Vds CPC 46'1 couleur (sept. 891 + Tuner TV (janv. 90) 
+ accessoires (j6ya\icks, nbrx jeux, livres ... ). Le to•lt 
garanti : 3 000 F Vincent VAREY, :W, rue Anetofe. 
France, 95370 Montigny~es-Conneilîles. Tél : 
39.97.74.56. 

Vds Amstrad PC 1512 SO MM (datan1 d'un onf + 
nbrx disks (dont jeux ;. TIXI : 2 500 F. Ofrvier 
NITSCHKE, 62, rue du GêfléraH.eclerc, 95600 Eau­
bohne (région Paris). Tél. : 34.18A0.29laprèa18 hl. 

Vds 6128 couleur TBE + 90 jeux 1 Tuner TV + 
meuble d~ raogament Arnstrad. Prix : 3 900 F. 1 joys· 
tick. Salut ! Stéphane MRAROO, 28, ruo de V. 
cresnes, 91800 Brunoy. Tél : 60.46.43.34 (le 1loir). 

Vds Amstrad 464 coul, + loct. disq. t souris ( ' log. 
AMXARTI + synthétisaurvoeal(SSAll 4 nbrxjeux 
+ ljoystlck f revues. Cédé :4 200 F. letoutenTBË. 
l.udoviç LE MOAl. 42, rue du Capi1nlne Cocatt, 
91120 Palaiseau. T6L: 60.14.39.30. 

s lecteur de disquettes pour CPC 464 en très bon 
étai. Ecrire SVP. Patrice FELIZOT, 33,résidence des 
8eUes· Sézanne. 

Vds CPC'6128 cout + 150 jm•X t joystick + boite de 
rangement + utilitaire. le tout sous garantio 10/90 : 
4 000 F. Grégory VINIAL, 2~, rue d'AquRaine, 
62320 Dtoucourt. Tél : 21.76.95.51. 

VdsCPC464monit. coul TBE + lect. dedisk001de1 
an + nbrx disks de jeux + 2 livres. ValC<Jr ; 7 000 F, 
cédéà3 000 F. MarkoJUNKOVIC,61,rueOtdenet, 
75018 Paris. Tél. : 42.54.57.84. 

Vds PC 1640 cout HD20 disk dur 20MO + imp. OMP 
3160 .i papier t 2 logiciels compta i faot. ~ t20 
Joux (Tarsan, Test Ofive, News). Prix à dél)a11re + 
mèuble ord. Jean·PierM l 'HOPtTEAU, 79600 AJt. 
vautt. Tél. : 49.69.711.12. 

Vds imprimante DMP 2160 Amstrad + logiciels : trai· 
tement + DAO + papier. Vds aussl consola CBS + 
Turbo + adaptateur K7 Atarî + 10 jeux. Etat neuf. 
Horvé SEGUIRAN, 75, v.>verae du Moulin à Vent, 
M"""'llle. Tél. : 91.63.43.47. 

Vds CPC 464 + 001 llect. 07) Turbo lmoged ' 1e1· 
face de transfert) + prisa Pt\iite dou· 
bleur de joystick t jo\Œtick t Klt télécharge + 100 
hit. 3 500 F. JULIEN. Tél : 43.68.38.68. 

Vds Amstrad 6128 monochron10 M\at oeuf! + joys· 
tick + manueJ d'utilisation 1 livre sur le Basic t- jeux 
+ revues ITBE) Thleny DROUIN, 42, rue Didot, 
76014 Paris. Tél. : 45.43.87.36. 

Vds PC 1512 écran CGA, double disq. ~ 50 jwx f 
utilitaires + Joystick 1 an el demt 6·500 F. ibe. Gui~ 
laume HARDY, 14, rue Ampère, 30000 N"nnos. Tél : 
66.23.83.31 (de 17 è 18 hl. 

Vds PC 1512 SD mooo éqtlipé disk dur 20 l\'lo, W'» 
1ern, Digna! + Package PC 1512 d'angine 1 Citizen 
1200 + 50 logiciels au cho1x : 6 000 F. Mate ME· 
LEARD, 12·14, clt6 POIJlnc;ourt, 76011 Paris. T6L : 
47.00.30.75 laprès 20 hl. 

Vds pour CPC 6128 Tuner Amstmd 40() F. Originaux 
sur disks li 50 F et nbrx mensuels 10 F et imprimante 
DMP 2160 à 1 200 F. Oemande1 Palrlck. Patrick DE 
VERTEUIL, 22, rue des Roses, 75018 Ports. Tél. : 
42.09.24.87. 

Vds Amstrad CPC 6128 + moniteur cou! + Joystick 
+ revues + manuels + utilitaires + nbrx jeux : Sllk· 
worrn Great, Court, Chase HO. Le toul : 2 800 F. 
Alûi FUT!, 46, ruo Bayen, 75017 Paris. Tél : 
45.74.90.02. 

Vds CPC 61i8 coul. 1 2 joys. + nbrx jeux IRobocop, 
BQ1barian ... ) 1 adaptateur TV + radio-réveil + 
arayon optique. Prix : 4 06o F Xavior MICHAULT, 
11, rue de fEntent..conliale, 78600 Molsons·lal· 
litla Tél. : 39.62.24.19. 

1<7 CPC originaux de 30 IJ 50 F. liste sur demande. 
Achète DO! pour CPC 464 maxî 700 F, Frodérie ~ 
COSTANZO, '73, avenue do Vichy, 03700 Belleriv .. 
,sur.AUier. 

Vds Amstrad CPC 6128 ; moniteur couleur + 100 
jeux + livres + imprimante OMP 6.128. le roui : 
3 300 Fou Imprimante 600 f er Amsr1ad 2 700 F. F1> 
bien DELA TIR!:. 49, chemin des HN,li.Gravion, 
91370 Ve.rlll<e$>1e-Buisson. Tél : 69.30.07.58. 

Vds imprimant• DMP 2160 Amstrad + scanne<. Le 
tout 1 500 F. Joox Amstrad : 80 F le joo . Evelyno 
BRUD·ERLIN, 70, rue Louis.Blanc, 94140 Alfort· 
vile. Tél. : 48.93.81.91. 

Vds CPC 6128 coql. + joyst. - double joYst. ; 30 07 
+ rang. 07 + imp1ima~te OMP 2000 1 papier.+ m .. 
nu ois t revues : 2 800 F. Bruno LILLEMANN, 23, 
avenue des Peupliers, 59118 Wambrachies. Tél. : 
20.39.82.89. 

Vds CPC 6i28 + Joyst. t nbtx Jé.<Jx (Gunsll., Op. 
Wolf, Chase Hq.J +' lrnp. DMP 2000 + papier ~ ma· 
nuels • cevues. Le tout TSE Il 4 500 F. David TEX· 
TOMAT, 7!i015 Paris. Tél. : 46.36.89.19. 

Vds Jeux originaux fù disq. Amstrad CPC à petit prix, 
disquettes 3P : 15 F, magazines 1nfo, lecrour de K7 
audio et info tneui) : 150 F. Vincent PICHENOT, 62, 
Ne des Tufp89, 02000 lacn. Tél,: 23.20.13.54. 

Vds PC 1512 0D cou!eur + utilitaires .i jeuxorig. Em­
ball~ge origine 1 facture .•• souris. le toui : 6 .SOO F à 
débattre. Jea~Pien'e RODES, 1, rue de l'Eglise­
liillvres, O:ZSSO Bruyère et MontberaulL Tél. : 
23.24.75.64. 

Vds CPC 6128 + Joyst. + nbrx Jeux IGunsh., Op. 
wolf, Ool. .. ) + imp. DMP 2000 1 manuels 1 revues 
+ toxtomat TBE Le tout : 4 500 F. Devid MAZAL· 
TARIM, 39, rue Violot. 7!ill15 Paris. T6L : 
46.36.89.19. 

VdsAmstrad4G4cout, + lecteur0011 DMP2000 ~ 
1 loysiick + IOOj~uxoodisk + !iOjeuxenK7 +octave 
de voix + nbrses rwues TBE. 500 F. Joan.Michel 
DUPUY, 69, HLM La Tout, 47800 Mlramont.<fo­
Guyenn1t. Tél. : 53.93.82.12. 
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Bon pour une annonce gratuite 
Ecrivez lisiblement en caract{lre d'imprimerie le texte de votre annonce 
(une lettre par case, une.case p0twchaque espacement) et ne cochez 
qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent être domiciliées 
a u journal : vous devez· donc donner toutes les coordonnées utiles . 
Lespetites annonces sontg\°atuites. Cepenc\ant, seules les annonces 
rédigées sur le bon à découper original du derr'lier numéro paru, valable 
pour UNE seltle petite annonce, seront publiées. Nous publierons prio­
ritairement les annonces des abonnés, qui joindront l'étiquette d'expé· 
dition de leur dernier numéro ou une demande d'abonnement. Nous 
éliminerons irnpitoyablement les annonces douteuses, susceptibles 

d'émaner de p irates. la loi du 3juillet1985 (article 47) n'auto· 
rise qu'une copie de sauvegarde pour l'usage privé de celui 
à qui est fourni le logiciel. Toute autre reproduction d'un logi· 
ciel est passible des sanctions prévues par la loi. L'article 
425 du Code pénal stipule que «la contrefaçon sur le terri· 
toire français est punie d'un emprisonnement de trois mois 
à deux ans et d'une amende de 6 000 à 120 000 francs ou de 
l'une de ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin 
que les annonces sont réservées aux particuliers et rie peuvent être 
utilisées à des fins pwfess1onne11es o u commerciales. 

à retourner à Tilt P.A. : 2 , rue des Italiens, 75009 Paris. Tilt n° 79 
RUBRIQUE 
CHOISIE: 

D ACHATS 

D VENTES 

D ÉCHANGES 

D CLUBS 

Vds Amstrad CPC 464 mono + 80 jeux !Robocop, 
Rick Dangerous, etc.) + boite <(e rang<!mtmt + 2 
joystiCl<s .i. nbrses revues : 2 000 F. Clu;st_ophe ~ 
bon,'2, rue du 11·Novemb<o, 91190 Gi!-su,..Yvotto. 
Tél. : 69.86.91,26. 

Vds Amstrad CPC 464 mono • cassettes. TSE, très 
peu servi : 1 400 F. David SOULARAND, 12, allée 
d(t rousse, 64121 Serros-Castot. Tal. : 59.33.21l.13. 

Vds impriman10 Amsttad DMP 2î(i(I (pour CPC) Mai 
neuf, garantieencore3mois + TTX. Adébattte. Pa .. 
cal DUBOST, 19, av. Emile.Zola, 78300 Poissy. Tél : 
39.79.07.74. 

Vds nombrêux 1eux originaux avec boitiers et notices 
d'origine pour Am.'ltrnd CPC 464 : 50 F à débattre 
pour choque cassono. Côdric: FETIS, 52, av. Joffre, 
64150 Mouron<. Tél. : 59.71.66.76. 

VdsAmstrad6128 +mon. coul. "' 2compll. 4 nbrx 
jeux+ monueld'utO. : le tout2800F1 Urgen~l O. 
vid TOUBIANA, 16, square nux Merles, 95000 
Jouy·le-Moutier. Tél. : 34.43.75.51. 

Vds CPC 6128couL + 1 joystick + 1001euxorioinaux 
+ discologie + 30revues. Valcur réellé6 800 F, cédé 
à 4 000 F. David KRICKA, 11, rU<l St·Antoino, 57700 
Hayen!J6. Tél. : 82.84.52.85. 

VdsAmstra,dPC 1640double·dnve, EGA, sauris, iovs· 
1ick. Prix ! 8 800 F. Philippe BOUVET, Basse.folie, 
49220, Le Lion-d'Angers. T61.: 41.55.80.83. 

Vds6128 coul. t 10 disk (Jellx t u\111toires) +livres 
d'utilisation lrnultlplan. music, basic) + 12 Till. Le 
toul dans canon origine, 3 500 F b déb. Vincent MA· 
TILE, Mesingcs Allinges, 7421l0 Thonon. T61. : 
50.26.31.l!S. 

Vds nbrx dislc vl,erges pour 6128, en TSE (bohiers Am­
saft d'origine inclusl IS f ledislc. Vds·aussijeuxàbas 
prix + kit de téléch. lai.l'ont CttEV_ALUE.R, 24, rue 
du lhlum, 61200 Ar!Jentan. Tél : 33.67.43.19. 

Vds CPC 464 couleur + lecteur 3 el 6 pouces 1 /4 + 
nbrx jeux récen1s + console Alan 2600 + chaine HIFI 
Tensoi 3 5()0 F + livres -r SU!Jllises. Thlerry RO. 
BERT, 9, me du Baigneur, 75018 P..>tls. Tél. : 
42.SS.70.91. 

Vds Amstrad PC 1640 n1anochro111e ' 2drives (31 /2 · 
6 1/4) ; livres -1• revues + lo91ciels tout petit prix. 8 
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NOM : ~I _,_,__._,_.__.__.._.__,_,_--"---"._.__._.._._..__.__,_,_,__.__,__,_,_,_~_._..___. 

PRÉNOM : 

ADRESSE: 

1 1 1 1 1 

•rnois de garantie. Urgent. Ludwig ROBE.RT. Tél. : 
40.65.66.62 (op•è• 20 h 301. 

Vcls CPC 464 + moniteur coul. + 1 jovstiak neul + 
manuel + 40 Jeux originaux. Le tou1 TBE : valeur 
4 400 F, sacrifi6 il 1 9SOF Cédric LE BRAS, La Croix 
de la Plolne du Pr~au, La peyrntte, 79200 Parlh~ 
nay. Tél : 49.94'24.86. 

Vds 3 compilations CPC disk. le tout 300 Fou s6pa· 
r6cs 115 F chaouno. Arnoud PLANQUELLE, 17, ruo 
Saint·léor><'lfd, 51100 Reims. Tél. : 26.05.77.47. 

Vds lot K7 de je~x pour CPC 464 + joyst. Prix : 
1 800 F (à débàttre). Vunn MOIROT, 6, rue du Com­
me..,,,, 37500 Chinon. Tél. : 47.93.19.19 
l10h·12h/16"'19hl. 

Vds CPC 6128. cou!. + synthétiseur vocal + jeux + 
disk. Le tout pour 3 299 F. J""n.Fronçois AVRIL, 
190 rue de la Mare des Champs, 77000 Vaw«l&­
PeniUMelun. Tél : 80.68.50.43. 

Vds logiciels originaux pour Amstrad CPC 464 en K7 : 
Barborian 2, Highway Patrol 2, High Epldanw •.. Prix 
unitaire !40 F. KarlSIGISCAR,9closFleuri,Uria90' 
le&-Balns, 38410 Uriage. 

Vds Amstrad CPC 464 mono + nbrx Jeux- + livres + 
joystick. LetourTBE pourSOO F. JulienJAMOT, 13, 
Jardins Boieldieu, 92800 Putemrx. Tél. : 47.75.18.82. 

Amstrad 6128 nbrx jeux, revues, mnnuels, IOystièk. 
Valeur 6 900 F, vendu à 6 000 F. Guichard BOU. 
BOUNE;, 190, rue la Fayette, 75010 Paris. Tél : 
40.65.81.60 (poste 4211. 

Vds Amstrad 464 coul TBE + nbrx logiciels (env. 401 
lous originoux + revues + méthode ; 3 000 fà dé· 
battre. Jean-Marc DESJARDINS, 43, rue Beaure­
gard,60000 Beauvnls. Tél. : 44A8.10.51(nprlls19 h). 

Vds CPC 664 coul. + joy. + 20 jeux + 2 manuels + 
20 disks viefgcs .. Bon.étalgéru\ral. Lo tout : 3 000 F. 
Fronck PHILIPPE, 70, bkl Voltaire, 75011 Paria. 
Tél. : 47.00.55.26 laprès·midO. 

Vds Amstrad CPC 6t28 coul. avec digitaliseur Vidi + 
joystlck + revues + logiciels+ livre 1- manuel d'u1ill· 
satioo 1 boitier de range111ent TBE : 3 200 F, Olivièr 
RIVOAlAN, 6, •fiée des Bièvres, 78000 Ve<i;aill"" 
Satooy·Wolvos. Tél : 39.53.52.60. 

Vds Amstrad 464 + tuner TU + lec1eur OK + DL + 

TÉL : LLI LLI W LLI 

K7 + coul 1- joys. • eAbles + revues + meubles+ 
bQÎtt\ OK. Lo tout : 3 500 F. PascalMOUGIN, 1,me 
Btallle,90000 Belfo<t. Tél. :84.21 .77.941apres18 hl. 

Vds adaptateur Péritel pour CPC (TSE) Prix.: 15C F 
Fabien DANIEL, 22, rue Delfo-Novi, 13200 Arles. 

Vds Amsvad CPC 6128 cou!, + joystick • doubleur 
+ 61 07 + &livres + magaiines + kil nenoyage 07. 
Prix : 3 500 F (val. ~ 7 100 fl, Ach"ète moniteur éoul. 
Amiga, Raphaël CERIEZ, 17, bd de la République, 
59240 Dunkérque. Tél : 28.63.52.47. 

Vds Amsirad CPC4ô4 + moniteur cout ·I jeux + 
nwneno. Vendu : 1 600 F TBE. Uroeni. Anthony 
GRELLET,9"1'e SNCF, place Rhin et Danube, 44500 
La BaultH;scoublac. Tél : 4-0.24.51.73. 

Vds CPC 464 + MPl 0 011 + disks ot cass. au prix de 
1 600 F. Vds aussi 3 jeux l)Otlr Sega Yeno SC300 au 
prix de 100 ~ Franck ROGER, 17, ruo des Cmp& 
Hors, 50300 Avranchos. Tél. : 33.58.17.44. 

Vds CPC 6128·cou1, + lmpnmante DMP 2160 't kit 
télé 1 radi<rrévall + bureau + 2jocks + disk • logi· 
ciels + nbrx /éux (Plme, Gunship, etc,). Prix 
5 000 F. Thieny PEDOm, 18, rue Michelet. Bât. e, 
92500 Rueil-Malmaison. Tél. : 47.51.77.69. 

VtlsArristrad464 + lectcurdisc + nbrx jeux + souris 
+ 1unei TV • moniteur coul. Le tout : 3 500 F. Va· 
leur 8 000 F. Thomas JEANDEAU, 24, rue l)a. 
goorro, 95240 COirmcilles-en...Parlsfs. Tél : 
39.78.38.52 laprbs 18 hJ, 

Vds CPC 6128 coul t 2e ltleleur FOI + lmpr. DMP 
2000 + mulliplan 1 Base 2 + doc. + jovst. > nbrx 
jeux + livres + autoformatlon à l'assembleur : 
5 490 F. Guilloumo FOURNIER, 4, rue Léonidas, 
75014 Paris. Tél.: 45.43.27.63. 

Vds pour CPC AmSlnld, lecteur 6' 1/4 + cordon -1 
connecteur + sélectoors F-P, A<B : 1 200 F ; souris 
AMXsanstouchQS +-sonlogici~I + livre ,zoo F. Kuy 
llm THONG, n, bd de la VIiiette, 75019 Paris. Tél : 
42.03.02.74. 

Vds CPC 6,128 coul. +- tuner TV + joysticks + nbrx 
Jeux + mnnucl + u1ilitalres. Voleur : 6 000 F. Vendu . 
3 500 f , Cédrik LUCAS, 30, ruelle eux Anes, 95430 
AwerS<f .. -Obe. TéL : 30.36.16.60. 

Vds CPC 6l28 + mon coul -+ joyst. + nbrx i•ux 
(Barbenan 1, Il, Alter the War. .. ) + utilitaires (Hercule 

11 ... 1 + 1 dlsk vierge+ disk nettoyage. TBE. 3 500 F 
Moumd HADDAD, 48, NB du Convnandant·B°"' 
chet, 93800 Epinay.,...r.S..ino. Tél. : 48.23.54.81 
(aprè• 20 hl. 
Vds Amstrad CPC 464 couleur + 1 manette + revues 
+ manuel + nbrx jeox llndy, Robocop, Hotshot. .. I. 
Tout TSE. Prix : 2 600 F Peul GASOWSKI, 11, 
placo dupiter, 9:WOO Aulnay-sou .. Bois. Tél. : 
48.68.10.57. 

Vds Amstrad CPC 6128 + mon. coul. + no~ce + 
quelques jeux ~ 2 800 F avec très nbrx jeux ! 3 200 F 
(à d.ébattre). Dom TOUBIA.NA. 16, sq_,, aua 
Merles, 95000 Jouy.le-Mouoor. Tél. : 34.43.75.51 
lnprès 19 hl. 

VdsCPC6128 coul. • joyst + nbrxjeux 1 livréSotil, 
+ revues TBE. Le tout : 3 200 F. Molhias ES. 
TRADE, rue do la Chapelle, 46340 Salviac. Tél. : 
65.41,52.11laP"b18 hl. 

Vds Amstrad CPC 464 cou!. r SP-Ol'dking + nbrxîeux 
originaux [que des hits) + kit de téléchargement Am· 
chargo. Le 1out , 2 250 F. Oidiet LEROUX·ANGI· 
BAUO, 33 bis, quai de l'Orge, 91200 A1hls-M011$. 
Tél : 69.38.9'1,50. 
Stop affaire 1 Vds Amstrad CPC 464 r mon. coul. + 
DPC 1 !07) neuf + 5 jeux I01scos I, Gre;it Cou,., 
Gurshîp, F15 .. ,J. Valeur : 4 500 F, vondu • 2 000 F. 
Camile JETHRO, 1, avenue Ambroi&8"Par6, 711390 
BOis-d'Arcy. Tél. : 34.80.37.18. 

Vds Arnstrad CPC 464 mono à cassettes étal neul 16 
mols). Prix : 1600 F. YvesBUDET,3,rueGonnatn .. 
Jai!lofert9;94.11ft Arcwil. !!I. : 45,4~.43.41. 
Vds Amsuad CPC664 mono + nbrx ieux (Barbanan 
2. Ri<:k Dangerous, Great Courts. etc.) f prise P.imel 
+ 3 joysticks + manueJs + revues . 1 900 F. Jean­
fW>tiste LUCIAN!, 5, aveNJe dos 27.M!lrtYrs, 

?711400 Chatou. Tél. : 30.53.34.69. 
-~ 

Vds Ams1rnd CPC0128 couleur neuf ~ nbrx jwx + 
programmes éducatifs+ matâricl - livres+ manuel. 
A débonro. Jeux lonv. 20disksl - manette. Erik LEN­
GAGNE, 9, rue dœ Lilas, St-Pierrebrouck, 596311 
BoUrbourg. Tél : 28.27.so.oi 
Vds An>Strad CPC 464 cquleur + nbn< îeux.. Vends 
jeux originaux. Liste svr demande. Samuel SI· 
KORSKI, 40, NB Léon-Blum, 62:221 Noyell.,..,...,. 
lews. Tél : 21.42'02.88. 



VdsCPC6128 +mon coul - 2joyslicks + 54 disq 
nbrx jeux ~ manuel t 6 hvres Amstrad · 3 000 F 
Matt: NICOUX. 2, ruo """'8n6-Uoborie, 75018 P> 
ris. ni. : 42.82.52.95. 

VdsAmstradCPC464K7 + morvtcurc:ouleur +boite 
de rangemoot + jeux 1 500 F Yann FANON, c:he­
min des CeillH, 3'190 ~TM. : 96.011.85.02. 

Vds Amstrad PC 1512 couleur. double lec:œur Prix à 
déb3ttre Arnaud LORIOT, 400, rue Jean-Moulin, 
08500 Revin. T6L : 2U0.1l.80. 

Vds pour Amstrad 0011 Il 000 FJ t DMP 2160 
(1 000 FI 1 oarto Fodoa 1 o>clens1on do mém01re 64 
OK 1 multlfaco TWO t nbrx jeux Joan-Plwl LO. 
PEZ, 18, avenuo do Lnveur, 31500 Touloose. TAI. ' 
81.58.06.64. 

CPC 6128 coul. 1 JOVSt 1 revues + 40 disks (nbrx 
jeuxl + raogement disk 1 kit de téléchargement. Va· 
leur 7 000 F, vtmdu • 3 200 F Vds scanner CPC 
400 F Fabrice ARRIGONI, 9, - Jean-Alle­
,_,., 91000 E.....,. nL ' 80.79.36.85. 

VdsoriginooxSllrCPC6128 Al:Mlm-Ubi + Mewilo + 
lmp Mi$$1011 2 t le Maille des Ames + Peur sur 
AmytMlle t ctble mag 01 Amchat 3JO F Fabnce 
LEHAUT, St-MartWC-11y, ISOZ10 Cerisy.e&le. 
Til : 33.46.91.39. 

VdsCPC4&101ono adapu11eurcoul.avecPMtel T 

joystick + 3& jeux dont Flghtet Pil0t ttè$ bon état 
Vendu 1 800 F h débottrB. Philippe SAGNIEZ LE 
CAM, 44 bit, ruo de la BndHo, 44000 Nantas. T61. : 
40.20.14.42 (Io aolrl. 

Vds CPC 6128 mono très bon état nbrx ieux + mo­
M tté 1 manuel l rovv0$. le tout . 2 000 F à dé· 
bo1tra Herv6 POHIER, 2, avenue VlctCfooHugo, 
94100 St·M•ur-do•Fon61. T61. ; 43.97.26.81. 

Vds clavier de Amstrod CPC 6128, avec jeux. le tout 
TBE Plix 1 3JO F • moniteur coul • 1 800 F Ha­
rolcl NIVELLE, 11, aMe owt Loups, .77200 Ton:y. 
nt : &0.ou1.n. 
Vds Amsued 6128 cout + jOuX + manette + fMe 
TSE. Le tOUI ..,.,u 2 500 F Alexanôe OUVŒR, 44 
bd-.eamuo, 95200 SercellM. Tél : 34.19.10.25 
lapr6s 17 h). 

Vds moiloé prix nbn< jeux ong pour Amstrad K7 dont 

Skateball, Barby 1 et Il, Bruce Loo, Thunder Cats, 
Gaun1~1 Il, Prohlbrdon, Commando. IK + ... Chrt. 
~ RATIVET, l,ruo G6"6"'1-tlurand, 38000 Gre­
nobla. Tél 76.17 MA8. 

Vds CPC 464 couleur • &>jeux + manuel Amstrad 
TBE Pnx CPC 1 100 F Ill F le jeu !à débe1uel 
Jeen.l'8UI MUSIELAI(, a, Ne Pa\11-0e.linge. 95880 
~n. Tél.: 34.12.34.12(après18 h 301. 

Vds Amstnid CPC 6128 + 2 JOVS!lcks ~ doubleur + 
nbrx logic1el1 + "'""es + disks vierges. LI! \Ovt pour 
2 800 F (coulO<Jrl. Chrittophe ROUDOT, 3, cham 
dot Eplcltrea,91310 Longlont Tél. : 69.01.85.30. 

VdsCPC464 mono <· 30joux + manona + MP2F + 
revuoa. le tout : 2 600 F. Sébastion MAURICE, 6, 
NO Holalnk~ Appt 357, !13000 8clilgny. Tél. : 
48.49.38.25 ~· 17 h 301. 
Vds CPC 6128 couloor stéréo + 60 07 pleins new et 
ut1I. • 120revuesCPC t- 150vres 1- cêblesimp etté• 
léclulre-t + drive CPC Prix trlls inlâr1!5Sanl à d• 
b&IUe 8NnO VASSEUR, Lyon. Tél : 78.3&.19.38. 

Vds"64coul + DOi + 2joysl + news2500F + 
K7 60 F + 07 70 F + compi K7 100 F + compil. 
07 120 F Fr6d6<ik REMY, 1, rue Jean-M°'*I, 
77280 OU.. Til : 64.02.75.11. 

VdsPC151200 t monltourmO(lo + nbrxje\Jxetuti­
h1alr11S t boite de rangement + souris + jovstîck -l 6 
livros Le tout TBE 5 500 F.l.alnnt BESSENAY, 
156, DVonue F..,._Vallon, menlf des rose., BAL 0, 
13013 M11rt11llla. Til : 81.08.12.63. 

Vds Am•trn<I CPC 6128 n1ono ' boitier MP2 lpriso 
Pi!rl1e1J 1 40 blsq. + jeux + Io rmnuel de l'utilisateur 
+ joyst. 2 900 F. BNno CLAIRE, 6, rue~·· 
Lamardne, 83240 Stalna. Tél. : 48.27.38.56. 

VdsCPC464mono 1 joyst. TBE t- plusde60jeux(R­
Type-Gri1or-Tegren4l1J1ld). 1 000 F lch. possiblocon· 
tre console $6ga ou Nimeodo. M01911n NICOLAS, 
8,tUe Ccwneflle, 71100 Cllelon-sllr~ T6l : 
15.M.45.78. 

VdsAmetnld CPC 6128 mon. coul + manuel • 50 
disqu. ie.ix (Double Dragon, l"l!e. eu:.I. Bon état. 
3 200 F Nlcolls TODT, 25, av. ckl Maréchal-ly­
toy, 75011 POiia. T6l ; 45..20.90.08. 

Vda Amstrad 464 loct. dl$<1 1 écran coul -1 joysl 

Spoedkino 1 48 cassettes de jew( + 20 dises de jeux 
+ IMesdefonct. 4 (JOO F. PeterBLANCAR0,31,» 
Wle de le Toison d'Or, 84000 C.6tel. T6l : 
49.10.17.54. 

Vdt CPC 46-1 coul • lect. disq. + 2 jovsL et nln 
jeux 2-000 F. J-FENU,~!""dtdantz!g. 75016 
Paris. nL · ua"°.06. 
Vds Amsutd CPC 6128 -1 nbrx 1ewdN1nia warno1, 
etc.} t joyst • boite de rangement + manuel. 
2 000 f Carine LOMBARD!, 14, all6e dès A­
dlnoa, 18000 Boi.rges. T61. : 48..24.60.36. 

Vds Amstrad CPC 6128 coul. t lect. FD1 ~ ett1yon 
optique l syn1hé vocal + nbrx jeux + joyst. Lo tout 
TBE ; 3 900 F. Alnln LE-llESTE. 5, NO Norte!, 1'11la­
Adem. Ttll. : 34.6M4.47. 

Vds CPC 6128 cout. + adapt téT-0 + radio t tobltJ 1 
nbrx Joux + ulll + 2 Joyst. • dsk vierges + boite 
rnngt ' revues lect. K7 1 Pistol magnum. 5 000 F 
Jean-ùlc ANNEN, 29, av. des Clamalx,916'.JO M• 
ro"9Hn-H .. epolx. TU : 64.56118.11 . 

VdtAmstradCPC464mono • IO\'SL t- plus!eutSlog 
Encore sous g<1rant1a 1 500 f Pascal BOURET, 10, 
ruo du V....,, 92160 A..-y. 
T6l : 40.llUUO. 

URGENT 1 Vds CPC 6128 cool + OO jeux + 2 JOVS1 
+ cynthé vocal + ki\ de lélécharg Valeur 5 000 F, 
cédé 3 450 F Sttphane TARTEUN, 17, ol6e del 
OnnH, 91090 LI...,._ Tél. : 84.97.83.98. 

Vds Amstrad CPC 464 coul., TBE + 50 jeux Valou1 
3 bOO f, vondu 2 000 F. Piene SALOM,rét.Parcde 
Suzon, bAt. 8, 169 chemin de Suzon, 33400 Tolonco. 
n1. : &e.ao.&1.33. 

Vds Amstrad CPC 6128 cout. + nbn< joux. Lo tout 
TBE 2 950 F è <klb Nlcola9 BRIEUC, La VIIe Gue­
hanneuc, 21640 Plnlan. Tél : 96.30.4)2.08. 

Vds d!Squenll$ vierges pour CPC 6128 à 15 F 
ptke. Cl onTBE Yann AlUGNOl. 8.,,.. l.cKft. 
Ganne, 7'6020 Poria. T6l : 43..&0.S6.33. 

Vds lrnpr Amtmad 3160 DMP compatîble IBM PC. 
perla« état. cause db4e ""'"'°' ~ FRANÇola. 
32, Ne ~ ..,i 60, 94400 Vitry/Seine. 
T6l: 48.81.39.28. 
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VdsAmstradPCECD 164-0SDcoul. + 4man< nos• 
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Pasteur, 94380 BonneuihUf"Marne. T61. : 
43.n.44.45. 

Vds6128coul + IOl'St· • nbrxl"\IX •manuel + l19ht 
phaser + cAble magneto. 3 500 F Ill déb.J . G"'vo<Y 
THOGNARD, rb. Jaan·l1tt98t, 280, r1- da Stalin­
grad, Esç. 2. Appt 212, 93700 °'""1Cy. Tél. : 
48..36.66.38. 

VdsAmstrndPC228600éc:rnnVGAcoul !14HRCOI 
.,. dlSQUe dur <!O MG 128 MSI 1 IO'/SI av carte 1 
scuns • DOS 04 l win<loWs • ieux t cloc: 
15 000 F Laurent AMINTI, 20, NO Charles­
Gouppy, 93600 Auhry«>UHlola. T61. : 48.69.55.45. 

Vds CPC 664 mono. • lect ext. 5 114 on 1er ou 2o 
lcct + niln< IM"eS etrewes • llbrx log en 3 et 5 114 
2 500 F Jean-1.uc GINESTtT, 16, rue del Sports. 
93700 Drancy. Tél : 48.95.96.96. 

Vds Amstrad 664 + mon coul + obtlc ieux • ma 
nuels + revues. L ensemble 2 500 f • dilb. David, P• 
ris. T6L : 42.82.15.G2 ...... 19 h. 

Vds PC1512SOmono• 1mpr OMP3160+sourls+ 
disks lnbnqeux et ut11.) + bte rnngt + 1 000 fcuillos. 
Le tout 5 400 F 11 anl. G6teld ALESSANDRON, 3, 
rue R.,,..,., 13006 MarseiAe. T61. : 91.25.79.41. 

Vds CPC 6128 coul. t JO\'St. 1 nbrx1eux • housso 1 
revues. 3 000 F Il dilb. Joan-Nol!! MOREL, 8, r11& da 
rOlgnln-Brion, 01460 Montr6oMa-Cluao. T61.: 
74.76.D6.32 après 1 B h. 

Vds clavier Amstrad CPC 6128 sans moniteur r jeux 
Amiga dont Shadox of th• ooast, Sup<)r wondmboy, 
Ninja warrior, F·29 RotofiQtO« Rnphllll PENNES, 14, 
rue Mounnet-S..lly, 75020 Paris. T61. : 43.72.76.62. 

Vds CPC61 2B + momt. coul ss garantlo + nbrxlo~. 
!New Zealand, Great cour!$, Chose HO, Sllkworm, 
Knight F., OCP, etc.I. Val. rtlello > do 5 000 F LB 
tout neuf : 2 900 F. T6l : 47.98.89.56. 

Vds AmstrodCPC6128coul f 60fcux 1 m!lllette + 
<lîseologie 1 TeJ1toma1 ; doub lovst > manuelut1I 
TllE déc. 88. le tout 3 000 F. Christoph• PONGI, 
lot. Granddombe, 38690 LI GtoncM.empL T6L : 
76.55.93.74. 

Vds Amsuad CPC 464 ooul + 50 jeux (Ooobte dre­
gon, Galaxy force, etc.I + JOVSt. + ~ot~léc:holg 
+ 25 rlMlcs ITBEJ 2 000 F Out_,.. BOUAMRA. 
5, pl. Antcine-lavoisk!<, 93380 Pierrefitte. T6L : 
48.26.44.80 après 18 b. 

Vds pour CPC l'llerf musrc Amdrum 300 F 1 ,eux 
orig + antenne TV lnt + l"'*. rewes Nicollls 
BRUNNER. clos de r&mrtage, chemin de .. c..... 
_..,, 64320 Idron. Tél. : 59.81.76.96. 

VdSieuxorig. ,;ur CPC464. TSE, 50 Fplllceou pat lot 
i débame IT'9"' Road, Mad M1>1, Platoon Grvzor. 
Capblood,l!lc.J Omar HAM BU, 713'4 ruedat24Ar­
pent$, 95370 Mondgny~...cormtilleL T61. • 
39.78.94.96. 

Vds PC 1512 coul. SO 612 Ko + nb1~ ioox et util i 
souris ~ joyst. et doc LB tout Bon 6tat. Le .. en1 
KRAFFT, Le Haut Se .... Ange, 41400 MOntri­
c;hard. Tél : 64.32.18.10 (woek•nr.O. 

Vds Amstrad 6128coul. 1 ieux + doubleurdejoy + 
revues + manuels + 1 joyst. Le tout TBE 3 000 F. 
Jufien BUTRUILLE, 11 rue du Rondenu, 61210 
Montmirail. Tél. : 2G.81 .18.87. 

Vds Amsuad CPC 6128 couleur + lmp, Ams1rnd 
OMO 1 "'- câble do connoctlo1> ,, rubun encreur 1 
housses t llbxJeux originaux 1 util. Lo tout4 000 F. 
Christophe JAVOUREZ. 30, 11H60 du VOfUOr, 77fi00 
Chelles. Tél.: 64.21..29.:tl (optés 18 h). 

Vds Arnstrad PC 1512 SO couleur sous garttntle, sou· 
ris, 3 iogiciels, 7 jeux, disq. vi~rges, boite rangt. Va· 
le<lr 8 700 F, vendu : 6 500 F le tout, 5 700 F sans 
je<Jx 1.a .... nt RENAUD, 28, nie dos Crouonnlèrff, 
16000 Angoull>mo. TM. : 45.61.44.82. 

VdsAmstrad CPC61211 1891 ... moniteur couleur. nbrx 
JeU• + nM•es speedlc1r1g Le tout tbe 2 2.00 F 
Bruno NAZARKO, 140, cité Bols Dior> 0.1rlc:owt 
CP : 59162. Tél : 27.89..91.94 (apà 17 h~ 

Vds Amstrad CPC 61211 coul • nll<x jeux • joystlCk 
le tOOt en bon ~tal pour 2 500 F Emma111181e 
CAIRe, 3, NO Rooenwold, 76005 Paris. T61. : 
45.32.!6..67. 

Vds CPC <164 - moniteur • adaptaUM télév"'°" l 
manuels -r nbrx ioox + ~ fOYSIJClot peu S6f'11'. Velaur 
~ 3 500 F cédé 1 900 F Olvier TESNtERe, 4, 
rue de Be.I Orient. 35210 CMlilo<Mn-Vondelais. 
Tél. : 99J6.03.66. 

Pour Amsuad 464 3 JOY• Robocop. Alter Bumer, ln· 
<flaOa Jones et la dernière CfOlsade. Les 3 111> F ou 
1 60 F Ludovic DH.ENAIN, 8, "'" du chemin vert, 
75011 Pnris. 

Vds464 ooulcm 1 OO + 1 iw + revues + 2Joyst1ck$ 
+ manuel. Le IOUI tbé . 2 500 F. Certot PINTO, 3 
vila Les Polognes, 94460 Valenton. T61. : 
43.89.44.58. 

Vds Arnstrad CPC <164, nbrx aoux, r11Unotte l)cmn cou 
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leur. AchetO :3 990 , vendu : 2 2.00 F. Urgent 1 A dé­
battm 1 Eric CARULU, Kergomot Plouagat, 22170 
Chatelaudron. Tél. : 96.74.25.68. 

Vds CPC 6128 coul r adaptateur TV et radio + 

meuble r. nbrx jeux origninaux + nbfses revues -
antcnneTV > Joy$tickSpooc!King. Pri.x :3 800 F. Ju­
ien ALEXANDRE, 10, rue d°" Résenrors, 94410 
Salnt-M ... ice. Tél : 43.97.07.32. 

Vds Amstrad 6128 + moniteur coul. CTM 644 ~ 2 
jOyStlCl<s + nbtx jeux r utilitaires + Bterang. +ma­
nuel 1 mags Pnx3000F KarlmHASSAN, 45,av• 
""" de la Motte-Picquet, 75015 Paris. Têl : 
43.06.9CUi9 (le toitJ. 

Vds CPC 664 disq aoystcck luxe + nbtx,.... + revues 
1 manuel anglais Amsuad + boiaer rangement + 

emballages d'ongine le 1out tbé (3 moisi 2 700 F. 
David POOK, 39, alée des lauriers, 06370 Mouans­
Sartoul<. T6l : 93.75.74.44 lapW 19 hJ. 

Vds CPC 464 • nbrx jeux + manuels Amstrnd tbé 
Prix , 2 400 F l+I débattre! David LASSAI.LE, 2. "'" 
AmbroiM-Par6, 60180 Nogent/Oise. Tél. : 
44.71.71.92 lairit 17 hJ. 

Pour CPC 6128, vends orlg. Scrrable Carrier corn 
mand Vera Cruz, Thunder Blade, Atf Prix : 250 F les 
6 Gatitan VERGNES, 71, lot Le aa .. el, 34290 Mont· 
Blanc. Tél. : 67.98.60.92. 

Vds jeux sur CPC 464 (8arba1ian et Batman the mo· 
vie), 9 K7 55 F le jeu. Fllhrica DUMAS, 113, bd Gam­
betta, 63400 Chamollères. Tél. : 73.23.49.48, 

APPLE 
Vd$Applollomo11it.coulcu"1 moni1 NB. •2<1rlves+ 6 
cartes 1 nb• 109 ... doc + tiv1es. TBE Valeur réelle 
1 100 F Vendu 3 400 F ê débattre. Piano PROSARPIO, 
10, ... Chorles-cle-Goufle, 782:l8 l.4pecq. Tél : 
Jo.81.63.06 ap<às 20 h. 

l/ds Applc 2C TSE ; mcnn. monoch1ome + SO<ms + lœ· 
uc~ 1 nbrx piog 2 800 f à déb. Ftêcléric CECCAREW, 
21, rue Nieupcn, 93700 Dranoy. T 6l : 4&30.26.45. 

l/dsApplelle 1 monlt mooo80 col. + câl>eimpt. + nbnt 
log IRoad·N;lt 2000, Sard$ Tale 11 et KI ete.I • 50 disq 
2500Fseulement1 GuitlaumeSONOLET,81, routadola 
reinct, 921008oUognMl-T6l : 46.03.04.!i6. 

VdsApple2E. 1211K.80col 2dri""5,monite<K, 100disq. 
ttesnb<xnog + doc. Le IOUI TSE . 3 &XI F Yannid< RO­
Bla!ON, 23, ov. VIia,......, 25008 11Mançon. Tél : 
11~40. w.e. : 11 52 89 82. 

Vds AIJlllO tte 128 Ko ~ double lecL disl< ~ mor.L mano 
• 1 mane•te • ,...,., .. de prog. • <fJSt uti - nhn<JOW<. 
3 500 f OIMer HOUSSAYE, VIia 8-tale, o...œr 
hlenca.116670 Colomars. Ul : 93.37..91.85. 

Vds Af>Ple 2E. 66C02. 2 drives mono, supei m. ch3t 
mauve, souns, ZOO Nolingbord, IOl'st., •entilateur. nbtx 
soltseldocs 3 500 F. MichelKELL.ER.7, n.de Cori>era, 
75012 Psô1. Tél : 4«.2l76.42. 

Vds Applo 2C l support 2C + monit 2C + sou1is + nbr 
07 < orlg. i boitie< t cha11nau•e. nbr revues. Letoulà 
débanto Thierry BIANCARELU, Paris.Tél. : 45.83.55.24. 

Vds AP1ll• 2E t men. mono 1 lect. ' nbrx je.ix + util. + 
JOVi l. + cartePa101e 3 500 F. VdsSorœllerie 1, 2,3. )JO F 
pièce. Jênlme tore, 11,""' Montmort••, 75001 Paris. 
Tél : 42.33..94.56 ap<èt 19 h. 

Vds pour Apple 2E, 2C, 2GS, Imprimante lmagewriter 2 
tcoul.) .3 000 F dtivcext, 2C, 2GS :900 f , sou1fs ~ 200 f . 
Le tout TSE, Fahfido l.AZZER.ETil, 'Il,"" Prince$$&' 
Gmco, 98000 Prlnclpa<tté de Monaco. Tél.: 93.50.46.47, 
16 h-19 h 30. 
Vds Applo llcmooit, coul. dcuble dlive, Jeux, 2foyst., ma­
ga1i11&s. 4 100 F À débattre. + carte de &4 K. 01dinotcur 
128 K. GMgory DELETANG, 6, allée du!loctour·Marbo\ 
9S400 ArnouvlkHO..Oonessa. Tél : 39.87.44.96. 
Vds Apple 2C ' monit. mono. • nbrx log. tTab4eur. Ges· 
uon de budget, etc.I r nbrx livres sor la prog. 3000 F. 
laurentOUER, 15, rue du Petit-Sain1-Vrain,91D0Saint· 
Vrain. T6L : M.56.15.73. 
Vd$Apple Ue65C02, équipé de 2 drives. d'une cane 8>ool. 
et de nbrx log dorlt Pasl:al UCSO. Applewoiks. Le toot · 
4 IXX> F Hugues BATAV~ 12·14, a1é<1 Voct0t-Hugo, 
93340 ... Rlincy. Til : 43.82..90.44. 

VdsApple2C • monrt t souris- Maletœ + uti. +livres 
2 t iewcq dorl1TestdrM!. Aigh1simulauw 2 t now 

5 500 F Roront MAIRE, 35, rua JouffToy, 75017 Ports. 
Tél. : 43.80.53.78. 

Vds Applo Ile • êcr mano. + lect dlSQ ext. ~ souris -
IO'I • sac Apple + log. Apple + doc orig. ~ mon. cou! 
LetootTBE4950 F ffançoisePERRKlUET, 27, rueMar­
..i.l'ognol. 78530 Bucq. Tél : 39.56.25.88. 

Vds Apple lie 384 K, monit Uc, Pêri1ei, 1ovst.. drr,. oxt., 
,.ux, applewoits, ltvres. uu1 Le tout T8E4 000 F (valeur : 
10 000 Fl More FANOARD, 7, rue Marœl-Doret. 91438 
Igny. T61. : 69.41.03.43. 

Vds Applaltc•mcn. A llC 1 sounsAllC• mOlliè pnx. 
Jean.Charlos MON NERET, 64, bd do Coorœllel, 75017 
Poris. Tél. : >li.22.10.14, 14 h·21 h. 

Vds Apple llecomplct + cartes r log. , icuris. 2 600 f (à 
débattre! et console Sego 2 jeux (1 000 f) • monil 
eoul. PhiHpo H. Rescl 12 000 FI. Dony GUEDJ, 4, passage 
d' Amlagnac, 952GO Sar1>1lle1 à Perlt. T6L : 34.19.99.87. 

l/dsApple Ue avec Ouod!Sk • monit > impnm hoogcwri 
te< + disq. Exc. ll<at Prllt Il d<lb Gullaume LOISANCE, 
14,""' du St-Gothltd, 7S014 P.,1$. 161. : 42.79..95.59 le 
soir. 

'Ids Apple lie mon. mono + '°"' + fO'IX • souno • d 
bleur ~ill!I + m3!IUels • log ; -es 2 IXX> F 
Guih!m AUSSEl. 1. -MMceM>ognol. 94000 CNllll. 
T6L : 48.91.32.15. 

VdsApple llcmor.t . mono. toons, ,..,., uti. • .... Le tout 
2 300 f TBE. Pou"""' Hlcdeo FOMST, 1, plKe do Io 
Répul>llque, 71530 Boc. Tll : 39.58.12.13. 

Vds Apple lie • monit , nbrx log • boll6 de ""9 t 
jOyst • fmas 3 000 F Vincent REMY, 61, rue leplc. 
75018 Paris. T6L : 42.&1.63.01. 

ATARI 
520STF +mon.cou!. • oooriat supc1Jx • lr.rrestsb1en 
expl ; 2 manettes• disq. baste A tari • Prg. 6 fai1e. Gor. 
6 mois. 6 000 f à d+lbatue Alain ACLOQUE, 24, rue dH 
Villol1B1, mao Combl,ia.Vitlo. rn. : 60.60.83.201&-21 h 
sauf mllr<i + jeudL 

Vds Alarl 1040 STF 1 livres > 20 joux + util. - souris. 
TBE. Valé<Jr 8 600 F, vendu 4 500 F à déb. AJorlG ZEl­
TOUN, 7, nv. de la DernHll!incho, 94120 Fonttnay400s. 
Boil. Tél. : 48.73.44.35. 

Vdsjcux otig , pour Awrl STF • Stnrwo1s • tkorl wnnlors 
' Striko force harifOf 1 MO•tvillo manor 1 TV 11>ort, Foot 

ball. Le tout 210 F. Et Métal p1é. Thiorry DURAND, 5,"" 
lée Paul-Gauguin, 47510 Foofoyronnos. T61. : 53.95.62.26 
apre,,20 h. 

Vds A tari 620 STOF lbori étoll 1 souris 1 1 Jovst 1 nbrx 
disq .voergQs 1 ntux jeu~ IBomber. lnov, Manlaçmansion, 
otc.t + boîte do 1gt A d6b<ttne Phlippe SOULIE, 21, ev. 
du ChA-7T.!80Valrff/Mwne. Tél : &4.l.t.11.59. 

VdsAtari620STF • nbrxjllux 1 sooN I joys. 1Ww.· 
phase<ir doc H1ohe 3 500 F Thcln1as FROIMOV1CI, 12. 
..,.dol'~'Ep6e, 7SCICl6Pn Tél. : 43.54.32.81 

VdsA1ari520STf10USgar1n111 • dbtePéntel t souns • 
nbrx aeux + IM8S tt 1evues 2 990 f llM6 sur r9giorl pan­
SIOMO). Sébastien TOSTAIN, 2. ..,. ABRAHAM-o... 
qtJMno, 93680 AIANyc-8oil. Tél. : 48.ll.30.l0. 

Vds 620 STF OF N 10mS mai 89, TSE. gai 1 en. nbrx jeux 
ong. + nbt disq. + boites de rnng • f bool • emb. 
3 000 f . S16phone GUIHOT, 11, rue Komi1n, 94140 A~ 
lortvile. T6L «13.71.92.01. 

Vd$ Alan 620 STF awc pluSCOU11 IW• ongcnaux + 2JOV$1 
3 000 F ~ ~. 6, rue Jln-Paleeh, 35000 
Rennes. T6L : 99.33.70.51. 

l/dsAtarl520STF1anv 89 • iovst + aour11 + frt:OOoot' 
20 jeux tîonnis cup, Altoi lhe wo1, Ote l + uul Le toul 
TSE J 000 f. Wfi CHOY, 13, rue PlerTG·Mendb­
Franœ, 77200 T 0<cy. T6L : 60. 17.60.95 ..,,., 18 h 30. 

Vds620STEcoul ~wontie2ons t 2Jov. • 1mprl. 1200 1 
80 disk. 1 nbrx )Ou• et util. 1 ltooboot + lect. 0<1 Am•· 
trad 1 Ulvrès. Compllll ' 7 000 F, fr6d6ridl G"RCIA, cft6 
SNCF, bàt Cl, av. du Pt•Kennody, 94190 Vlltoneuv&$t­
Goorge. T6l : 48.82.44.01 . 

Vds A<arl 520 STOF J~nv. 90 1 souris + Otl{(. Drakkhon, 
GFAravtmoo 1 21,.,restnlcro appllcotlon + 20util. 2 700 F 
!port comp1isf . Loinnt FONTANELLI. T6L : 42.02.72.21. 

Vds souris Aton S1 ; 200 F, BOO XL 1 lecteur K7 1 K7 + 
Jovst. : 350 r, Action oorvice St : SO F, K7 C64 : 4 K7 à 
15 F pcèce -1 1 disk. Pélltel 30 F là tl6bJlttrel EmmanuGI 
OESMURS, 12. ruo Moorlce-llor....,., $1560 Morevile. 
Tél. : 64.95.10.35. 

Vds 520 STF double faces + mon11 coul. 1 log. 1 1ovst 
- boite ra11111 1 GFA basic 2-02 ' doc. 4 000 F Cyrille 
BOURDOIS, 10, av. Pablc>f'lcasso, eppt. 35, 93420 v-.. 
pintll. Tiii. : 43.85.10.08. 

Vds, échange, achète jeux et utW. pour Atari ST Achète 
impr1111. coul 700 F. rnonh COUI 700 F Fllhrice Afcl. 
TOfclETTI, 7, .._ Cœurda-Vey, 7S014 Plrls. Tél. : 
4M2.82.JS. 

Vds5'20STFDF. joyst .. souns + 60Jeux. manuob t 

revues • monit cour 1.4 !OUI 3 900 F ChriouJcil>e ~ 
TOU,20, ruedolaRoynle, 71i004 Plril. T6l : 4&.17.30.31. 

VdsAtar1520STF nbl•ieu• !newsl • toons 1,,., + 
~-Mac TBE 2 500 f . VITE 1 Cherche A500 à bas 
prix. Sdphane GAUTIER, 17, rue de Fr-6~ 95540 
Mart-cur-Oise. Tél . 30.3U7.71. 

Vds STF 620, TBE • '°""' ; ,oys1 • langw>ge dlll< -1 
nbrx log. de ttes sonos Christophe BAIUY, 71880 
Roissy•n-Brie. Tiii. : 50.29.03.67. 

Vds A1a<1 520 ST • d1Sq ; IMes l Jovot, u1n log Le 
tout3000 F ErielABOROE,routede Pau,64121 Montar­
don. T 61. : 59.33.18.94, 

Vds oo échange''" Atarl STF, Sl E · 2 Joux Psvcnosls, 
Ba1ban&n, 100 F Te1to1pods 100 F ; les 2 200 F ttvoecn 

LES 
BONS 
TUYAUX 

SAQNABé 
IL N't:ST JAMAIS 

TROP CHOUCHOUTÉ 

~~(.fil~ 
cadeau Virus (le jeul Il Rémy LACOUR. 157, ruo de 
Preize, 10000 Troyes. 

Vds Atan 520 STF + lect. ext - JOYSI. - boite rongt 1 
f"t1X + sooris + prise Périlol + free-bool David DEJAIG­
HE!l T6l : 47.31.45.56. 

Vdsong dootnbrxney,-ssur520STF Réponseassw6.,.ur 
reglon parisienne uniquement Fr3fl90is ROSE, 8, el6e 
des Tr6e1>es, 94248 l'llay-leo-Roses. 

Vds<A'lltéœr111aleAlan520STpeuatiiséededéc 89. sous 
gmanbè 3000f URGENT!Vend!a.ecunfog Sîbasrt 
PriJc àdéb Antoine RAMSPACHER, 29, ""' de Noaila, 
78000 Vendles. Tt!I. : 39.82.01.92. 

URGENT 1VdsAtari5'20 STE + extension 1 méga • pha­
sec < log. + true&. livres. eto. Soos garantie l e tout 
3 500 F ltssonnel Jénlmo PAVIE. T61.: 64.93..30.53. 

l/ds peur ST lect. OF ext neuf 700 F, valeu1 1 )JO F 
Rech. p1ogr. jeux, utll l'fOI. etc. a bas prix, pou• ST€. 
Thleny FOSSIER, 12, ehèmin "-S- 51000 St· 
Marti"4uHH'ré. 

l/ds Atarl 520 STF DF + monit. coul. + SC1425 étal noul, 
sous gnrantio + souris + hOUS$eS + ieux emb. d'origine. 
Glle$ PARIS, 2, parvis du Breul, appt 43, 92160 Antmy. 
Tél. : 42.37.59.115 (soir!. 

l/ds K7 Amri 2600 • Cciocovislon - Commodme 64 IK7J 
l.<sto SU• dèmanda. 50 à 140 F. Vds console S09a IBJ1 pnse 
Périlel, 3 K7 : 600 F. Cédric BARTHE, Tdlauls 35, M 
P""8ntruy (S<Jissel. 

Vds Atarl 520 ST tTBE) + sourls + joyst t Pêritol • JO 
jeux IOO<Jble dragon Il, Xenon Il, etc.) le 1ou1 2 900 F 
Joan.8"ptiste VOISIN, 11, ""' du Bo....,_ 9560CI 
Eaibonne. T61. : 34.16.83.15; 

VdsAtanSTOF + 2manettes - boitcsderang +-souris 
+ nbnc,.ux + revucs.3 400 F, dansl<scartonsd'orig .»­
~· WINDAI.. 3 bis. cariàre LebnJn, 59910 Bondues. 
T6L : 20.46.24,52. 

VdsAtan620STFOF + moo. cauL - freeboot - disb t 
docs 4 500 F David BOUl.ARAHD, 12. o16e lie 
ra-. 64121~Tél · 91.3120.13. 

Vds jeux pour 520 STF bas prix. 1echerclle ""'" e.<t • 2 
méga pour 520 STF Wily BLAIN, 93, .,.. de Jo -Réi» 
bique, ll2500 .--.. 

St vds orig Super Scramble 100 f G1-..... 2 
130 F ltygllwsyP~2 130 f,RalyC..oss 130 F ~ 
Orr.ring 100 F Tota4500 f. Cl>en:hecorresp.wrS20 St4-
phane FOULON, 29, rue des Giraniarns, Hone ,,..,.. 1. 
11100 Nart>onne. T6L; 68.65.lli.49. 

Vds POUi ST I• Manoir de Mottovielle. Popolous, Crahon 
e1 Xunk, A1canoîd2, Skweek, T raurna, Bartlan&netautres 
So!ut 1 Nloolat DAUGAULT, la Mone-Landiuy, 531911 
"""9erolleHt>Plessi1. T6L : 43.05.40.62. 

Vds1MOSTOF,netlerom ~ souns. - JOVS. +mon.cou! 
SC1224 + nbrx Joux ot discs t GFA 3.0 Prix· 4 400 F Il 
déb.) AVAC 011 .Op. Lattice c ,400 F lval 850 fl Arnaud 1 



DELOBELLE, 6, rue du Châtaou, n390 a.i..mos .. r>­
Brio. Tél ; 64.06-07.58. 

Vds Atan 1040 STF sous gar4nlle nov 90, TSE 1 
Rambo ~.Oregon ninja, Aob<lc<lp, M1llennium 2 2, Falcon, 
C<alycart Il, etc. 3 500 F. VlocontOUVAL,chomlndela 
Chapele-Ney, 39300 Clwnpogncle. ni. : 84.52.04.13, 
11.R. 

Vds l"<Jl peur STF t()peration Thundèrbolt, P.41. Ghost· 
tiu.œrs 2. H.lrd drrvin. Ùl<'lSC H O.J LMltont BEAU. 
a!AMP, SI,~ rue d' He""'"n, 52:!70 Audnlicq. 

Vds Atari 520 STF OFACE • monot C 1 nbfx log eqeux 
~jovst. -souos+IMeSGfA Letout4 IOOF S1'phane 
MILOT, 4, square Clignoncowt. 75011 Paris. Tél. : 
42.51.57.42 "l"Û 18 h. 

Vds5211TF 1 mon. coul. ' SClOms 1 fl'r· 1 ll>JX 1 07 • 
boi\ederangt • nbocmagames. TBE Letout 50<XXIF 
URGENT Ale•ancn HIRSCH, 51, rvo ~Flo~ 75011 
Paris. Tél: 43.70.91.75. 

Vds 1040 ST + dr]VC ext. Of ' )Oyst ' hoe boot • séloc· 
teurde lecteur < souris < sorlle mono Sléro < b&t3noo i 
60JOt1X gonflé32blts. 4 000 F. Mario TENOEIRO, 17.ruo 
Ber1hier, 93500 Pantin. Tél: 41.45.16.74. 

Vds Alafi llŒ) XL t lcct. disk 1050 a\ICG C<lldOn i 3 IOIJX 
ong + 3 livres basic pour 1apei proar. t nbrx IOIJX ba~cs 
- 18 disks. 1 200 F Alon DAUVERGNE, 63, ruo l.ools-
1..odan, 44510 le Pouliguen. Tél. : 40.62.29.83. 

VdsAtari 520 STE • me>nit. cou!. H.A. Ph11ips + Jeux+ 
livres + tacts + emball. + joyst. 5 000 F, valeur 7 500 F 
ceuso DEPncut6mois. O~viorROOUESSALANE. 33,ruo 
Jules.ferry 92160 Suro111ês. 161. : 47.72.65.90. 

Vds jeux Atari STF (DFJ et che1che news. URGENT 1 
Merci. Jufien LESIEUR,3, rue de P#etdne, 76019 Puris. 
T6l. : 48.03.Jo.82. 

Vds A tari BOO XL+ 2 loct. + lec. dise 1050 • prl54 Pélhol 
t impiim. 1029 + log utll. • t lois. + revues, livres. 

3 500 F J~r>Mare DESHAROINS, 43, ruo Bo....,grud, 
60000 Beauvais. T6L: 44.41.lo.&1opts 19 h. 

Vds STF 1040 - docs + jeuuans moniteur + priso P&ritlrl 
+ joyst. • souris. Si poss. n ou région. Hug- BOUON, 
3, alée de• Alouettes-Combs. T61.: 60.60.98.37. 

Vds pour Atan 520 STF 32 jeux ong avec boites ot not1C«1 
comprerut:>t Dongeonsmaster, Kick of, Great courts. Zom 
be Le tout 900 F - DUTORDOtA, 11, ...... G• 
briel.fari, 91240 St-M'rd14kw-Orgo. Hl. : 60.16.58.91. 

VdsconsdedeJOU• ALvt • 4 manettes· 71CUxdoo1 P!ll 
man oomba1. Spaœ wrvadets. Asterord. etc 450 f Ar· 
naud BOISGIUOT, JS, ruo Augusi.IAdlM,,., 14300 
Caon.Til ; 31.34.38.13. 

Vds 520 STF DF • 12 jeux fVovageur clJ 1emps, Dragon 
IWlJ3 Skweek, Silkwoon, Speddball etc.! 1 fOl'll 1 IOU· 
ns + c!blcs • doc$. Le tout 2 500 Fen TBE Boris HEUR­
TEVENT, 5, rue de l'Aquoduc, 50200 Coutances. Tél. : 
33.46.55J4. 

Vds pour ST ong1naux lboito < notice> WO!ld games 
(00 FI. OuaSaJ 100 FJ, GaunUet 170 FI t échany.100docs 
j)OUI ST Fabrice KENTZINGEA, 8, NO des Vig-, 1727G 
Kienheim. 

Vds pour ST dighohseur son et imago • 590 F 1ou1 com!)lls. 
Doc. sur demande Disks de démo oussl. Vdsléch. dêmos 
Oompubs 15 F pièce. Oem. llsto Sylvoln WYCKAERT, 14 
rue de la Bddoulette, A•ll$nolos, 69440 Avosnos. T6l : 
27.61.22.57epros19 h. 

l/ds logiciels pour Atari ST ; cherche Colon101 conquost. 
Jacques. T61. : 93.28.00.73. 

l/ds Dom·pubs poor Atari ST/STE. Envoyez un timbre con· 
tre énorme lista. Choix important ot po1lts prl" Sergo 
WENDLING, impasse des Ofivlo1$, 30190 Seuiet T61. : 
68.81.75. 43. 

STPO 1 Vds Mêgos softs c.ig pour 520 STF : Stlde, RVF 
Konda, Dragon ninja, Mo1or massocre, Rolling thunder ot 
The enforcer. De OO à 150 F Sylv#n ROBERT, 1114, 
Belles·P0<18S, 14200 Herouville.SOlnt·CWr. Tél : 
31.95.11.26. 

Vds c.19 sur St Corruption 130 F, Art<anOid 50 F, Te"'"' 
pods 100 F, Roclcst3t 220 F et BAT + cortoucho MV16 
116 voa sur ST) 249 F - 25 F po<t Otiv1ef RA TAJC. 
ZAK, 15, rue l'tacidKalèlme, 58962 Mor~~ .. o. 
tnvanl. 

Vds -r Atan ST Kdt otl 1160 fi, son extenSIOn EXlfa 
1me <OO Fl. ou les deux !200 Fl. PlerTe BRASSEUR, 38, 
rue des Dow<-llaies, 10439 ~Troyes. T61. : 
25..82.27.19. 

Vds POUi Alari ST Gœ•t auts. üplora 2 150 F diacun, 
dans lelr bolle d'Olig Jear>Clinstopho SAÎDt, 14, rut 
des Maniichen, 75028 Paris. T6L : 43.17.02.41. 

Vds 520 STE + moniteur cou! ISC14~ • j0\'$1 < log. 
(50\ • cordon Po!ntcl. Encore $0US ga.an1Je le tout 
4 &X> F. Olvier FABREGUE, rff, Rose~ 18, rue V'ollo!\ 
les Buissons, 14000 Caen. 

VdsAtanBOOXL1 dlNtl 1050avocnotlce' canoochoJOU 
f. Lodc runnen. TBE BOO F. Jea...Merc JOSSEUN, 7, 
rue Faroo•, 95530 Rosny. Tél. : 30.30.59.28. 

Vdslect. oXL Aiari SF3!i4. 550 F Vds lmprim Soikosha GP 

600 ~ cOble. 750 F. Nicolas PINGUET, 18 chemin Neuf 
des Campeou1, 95160 Montmo.ency. Tét. : JSJl9.16.63. 

Vds originaux pour ST. Explora 2 (130 FI, Mach 3 (00 Fl . 
Christophe LOIZEAU, 13 rue d'Oocitanio, 31880 la~ 
vetat.St-Oilles. 

Vds console A tari 2600 !- 2 manettes + 7!eux. Elat neuf 
500 F 1.a<nnt BERLY,27, ruo Jean-Bordeftl,95100 Ar­
genteuil. Tél : 39.47.35.63. 

Vds ""Il' Atan SMM004 obfx jeuxorig. (~. Ex 
plora, tndy, Oragon ""'8. ()pefatronwolf, ~. etc.) 
le !OUI 2 <XXI f Vds à rund. Thomas BISMUTH, 9iA. 
ruo de f A!gWlette, 13812Ma.seile. Tél : 91.87.47.38. 

Vds peur 620 ST 1 STE Hl!lhway pauol 2 e< 0Ucago !Il, 
100 F pièce (poss. &:Il. cootre ûazy cais 2 ou Oflshtn 
wamorl. Glynn ANIZAN, 7, square~ 
Plessis. 3$200 R6mos. Tél. : 99.50.56.62 aprês 18 h. 

Vds ORtG SU< STF 100 F pièce : Gunsllj>, Ahetbumer, 
StarTret,IK -1 ActlOllSt, Preoousmetal. LucVIVIER, 14, 
av. llemard~V. 31600 Muret Tél.: 61.51.33,06 airi• 
1911. 

Vds pour ST Oefoncler of the crown (60 F1 . Cap1a111 
Blood, Jeanne d'Arc el Space racer(90 fJ T eus orig. ""ec 
boîte cf nonce). Cl6ment JUl.LIEN, 19, impasse Jean­
Jourês, 10800 $1.Julien-18$-Vi!M. Tél. : 25.82.52.66. 

Vds monil. coul. pouf Ar.111 St ; 180 F. étal neuf, cqmu1 vl 
déc • 180 F, logothèque complète (jeux réœntsl. nbnr 
d1sks 2 000 F, Cédric FAISST, rés. du Parc •la 
Frênes •· allée A, 38430 Moirans. Tél. : 76.35.55.44. 

URGENT t Vds 520 STE - 12 jeux dont 6 orig. (Bomber, 
Great courts, Wiki streets, etc.) Valeur réelle 5 000 F, 
vendu 3 000 F + joyst + rnag. (HlO), Romain GAUDIN, 
83, rue dos Côtos, 78600 Maisons·Lafitto. Tél. : 
39.62.64.45. 

Vds Atorl 620 STFDF gooflé b l Mo r frecboo1 (séf-Octeur 
drive e1 facel 1 foyst • manuelsd'utms + 20dk. GWles 
SCHIJ\IOELMAN, 94500 Charpigny. Tél. : 48.80-69.76 
""'"18 h. 

Vds Atori 520 ST d. face avec l mega mémoire + JOVSt. -
40d= +revues+ souris.3 500 F. TBE. MarçLACQUE· 
NAY, 8, rue da la Saussaie, m10 Ponthieny. Tél. : 
64.09.88.34 ..... 19 h. 

Vd,Atan1040STFcouleut 1- STre!llav4 + PCSCollra + 
k•tdetéléchargement t 40disl<s < b<Jîtesde<ang 11r..e. 
5060 F NicdasOUPlN, 44, rueduGnwôV'lllien, 45000 
°"'-ni. : 31.14.28.38. 

Vds 1048 STF , nlll1I jeux 1 cisquene vierge 3 500 F 
Yonn LE HEA, 9, rue de la SlaOO<i. 92600 Asnières. T6l : 
47.33.lG.33. 

VdsA1arilPCI Pontofoo + R1111canl61 Il PnI : 2 000 F 
Olvior ZDIAIU, cit4 des ~. bt 1, esc. 1, 
93200 St-Oenis. T6L : ~2.43.97,6!1. 

VdtA1arl520ST 1- ISJlllix -' 2disl<basie .. logiCleldcsson 
+ IOVSI '* doc Olivier CATALANE,""' de lengwiy, 
81448 i.m-c. Tél : 63.75.93.76. 

Vds Atarl 520 STF OF + mon. coul. + pred pivotant -
1mpr. Siar LC10231oyst. t 100•ofts neu><. etc.J + souris 
rechange 1 heeboot. 6 500 F. Kllmel LITT AO, 6, avenue 
du Mar6dwll·leclorc, 92360 Meudon-la-Forêt. Tél.: 
48.32.61.95. 

Vds ou é<hange logiclcls pour Atari 520 STE : Xenon Il, 
Dungoor1 n1"Ster, Chaos striko back, Kiel< off, Great coun, 
Chicago 90, TV spon tottboll, etc. Sb!phane Claude, bât. 
c...,.rin C/21 Croix de Metz. 54200 Tool. Tél : 
83.64.19.19. 

Vds pour Atari ST • Stos créateur de jeux (260 Fl, West 
phoser (150 FI. I.& tout en TBE GuiQaumo DABAUT. 
Tél : 78.23.98.12. 

Vds car1ouches VCS A tari 50 F : Yar's reverige, Grand prix, 
Poe man, Oetcnder. Combat. A débattre. Vends divers ma· 
nuelsOnc f. Eric. T6l : 34.69.87.41. 

Vds Atari 800 t dnve + nbrx fBUX Le tout l 500 F 
Aloxwidre LAPAJ\INE. 9, rue Poste ..... ·COOVIUX, 59270 
BoihuL Tél. : 28.49.25. 16. 

VdsAtarr520STFOFNR + obf•jwx + tfosks + émuic(Jm 
t joy + SOUJls + rapls souris + beite ra1191. Le tout 
2 500 F A debattre ou oon11e A500. Jénlme GARCIA. 
Tél: 86.68.n.47. 

Sut Atan ST, v<1s SlW>dlretBeathvolley (TI!Eavec boite 
el notrce). 100 F l'un ou 175 F les deu• falxke ROUL· 
l.lfA, 35 rue du Docœ .. -Cêlestïo-Hw'- 35400 Saifit· 
~o. T 61. : 99.82 .. 34.52. 

VdsAt8N520STFDFC00'4)181. TBE,embalaged'origlne + 
joySt 1 revues • 14 jeu1 originaux avec notiœ. Le 1out 
30XJ F MichelPOIVRE,5, rueduColonel.faôien.24660 
eo.Aounilix·Chamiars. Tél :SJ.08.15.44. 

AFFAIRE 1 Vdsorig ST : Nord 8Sud, Kuk, Meurtre~Ve­
mse, Blood, ACllOll seivrce, <Jt>. Jup11er, Draltken, Stunt 
car • 99 F Clts sérreux. JDllKuc CHEVALIER. 49, rue de 
la Balme, 69003 Lyon. Tél. : 79.54.28.19. 

VdsAtarl 1040STF; mon. haute résolution 1 mon. ooul. 
t mnno11e i log. uul of jeux, 4 500 F AlainCHOPUN, 1, 

place J..,,.Me011oz, 02390 Origny.St&llenoite. Hl. : 
23.09 •. 72.72. 

Vds A tan ST étendu O 2,5 Mo. tos 1 .4 on ROM, lect lot 
OF :4 490F. Spectre128e•ecROM Mac • : 1200 F. L6" 
deu> : 5 000 F • nbr• log. cri" Chrit1ion MAGRIN,•• 
glcn parisienne. Tél : 34.19.87.86. 

Vds peur Ata11 STIEI '"'rd cop1ou1 performant 0 100 '!& 
Vds pro. de musrque d'une valeUr de 1 300 F. à pm bas 
Chrislopho GOUUON, 18, ruo du M_.chol,fi>dl, n400 
ThorignyfMarne. H l.: &l30.l)l.56. 

VdsAian52CSTFDF t mon monoSMl24 fS11J81&n1ieJ 
- câble Péntel + joySt • 50 drsks, jeux. ut~ i rewes 
3 500 F le...m CARREZ, 468, ruo du lendfec, 59400 
c..,,i,.a T6l : 27.81.44.63 Olria 19 h. 

Vdso.rg.AianST, TBE J d'Atc. CaptaflBlood, laO. dtl 
r01SeaU dii œn'4)$, Out run 121; F run ou 400 F le tout. ou 
llch. ain11e B.A. T ou Cliaou uite back l0t19 1, 1 toU ,.. 
trick SAADA. 53, ruo de la G-.atles. 75010 f'a. 
ris. Tél : 42JJB.23..D. 

VdsAtanST1040 1 d1rveext SF '°'' 1 scur1S 1 cordon 
Péritel Ong t.s Rédacteur 1 fe'l• 4 OXJ F Joan.Mario 
BENOrr, 22, rut leroyor, 14300 Vi-- Tél : 
43.28.14.12. 

Vds A.tari 520 STF OF 1 nbfx 1aux 1 50 d<Squ ; lillles 
(GFA 3.01 - sourlS. La tout 2 500 F lofho à ne pa& man· 
querl. Bruno TOUM~ 4, r61. du Hameeu de la Tow, 
130081sues. 

VdsAtari 1048 STF avee ffeo l>OOt, dlgquetro ut~ avec no­
tice Houos ot manuot + 10d1sk nouv. 3 000 F à tlèb. Jo­
celyn BIUARD, 18, rue dos Pommlora, S...lnlen, 95130 
Francondle-la-0""''"" - Plessls·Bouc:hard. Tél.: 
30.72. 19.37. 

Vds Atori 1040 STF OF ~ mor;, coul. SC1425 • nbrx loos 
!dessin, musique, Joux, otc.I 1 rnnnotto + r01Juos. Le tout 
TSE . ~ 000 f , URGENT 1 Arrmud ROUTIER, chomln du 
Pommior. 27300 Bernay. Tél : 32.43.41.49. 

Vds jeux orlg. Atorl 620 ST, STF IDcflector, CPT blood, 
otc.J do 80 O 195 Fou é<h contro disl< v'ocrg0$ ou bonne 
manoue ISpeed King, otc. J Benjomin SALA. 38, rue de la 
Manado, 34400 IJJ,,.Wi.l T61.: 67.71.23.81. 

VdsAtori t30XE • t4JOUX 1 000 F - C64PAL/SECAM 
- leçt. disk 1 570 F • nbrx jeux . 1 500 F. Le !Qui TSE 
Michèle GRENIER, le Chaiot 2. 01090 Guoroins. Tél : 
74.66.11.49. 

VdsAtan520STFDFllWe89 1 nbtxioux • table Mo­
dem - lrvre prog !- SOUJis !- 2 f/rS1 2 990 F (b.1IS$0 éven­
tueltel G-FERUNG,30, ruedelaClolrttto,34500 
Béziets. Tél. : 67.31.66.93. 

VdsAtsr520STE ètatneufembdlged'~r1<>.g<W1111t2 
ans Alain BOUILLON, 11, Germonvll, 28320 G-.ton. 
Tél: 37.31.51.75. 

Vds 520 STF IDfl 1 ie<ix JOYSI 2 200 f Vds console 
~ + 1 toU • 2JOYSI 900 F URGENT .._uruqoiement 
ou pen. pouvant ,. dépllCef ~tlt 1 Oscar GARCIA. 
28-22, rue du Clos, 75020 Paris tll)rèo 20 hl. T6l: 
43.96.67.D!I. 

URGENT 1 Vds Atarl520 STF • puso Péntct pcu1 TV + 10 
vu0$ • tr"r"' utiltlll t.s tout TllE CMé à 2 500 Fou avec 
mon. cou! OceAnlC 3 500 f Mohamed AZZIZJ, 41, V#· 
Plan La Roso, 13013 Maraeillo. T61.: 91.61.13.62. 

Vds Ata11 Sîl>F sous ga1antie ' nbtx (Ou• 1 util Pntrldc 
ELMALfH, 17, rvo Allred<lo-Muslft~ 93240 St8'ns. 

Vds 5 'rQ orig. l~u11t101 Ninja Grron Borci Spooky Cas1lo 
Speed Ace) . OO F piècoou 200 F le tout. Console + loct 
A tari 130 XE ; 600 f A0tont FOUREZ, 28, ruo Rlno della 
Negra, 95100 Argontel.lil. T!l.: 39.60.32.30. 

Vds EXL 100, ext. mllm., ltlct. diso .. monl1 cou!., souris, 
progr lieux, util. paini, otc.J : 3 000 F, Achbto joux d'aven· 
tvre (Slerro, Zl1~) Amlg3 Demis RIBAVROt.. Le pr11dJ1l 
46700 Soturac. Tél.: 65.36.56.39. 

Vds Atarl 520 Sîf OF lmal 891 + 3 joys1 1 livres 1 120 
dioq. dclll Bat, Ninja wamors, Ope. Thun<ler TBE 
URGENT 3 500 F. Sb!phano CHOSSONNERIE, 5, clos 
de la Mariche, 78250 TessllnCOfjr\< ... ·AubetUI. T61. : 
30.91.40.87. 

Vds 2 BOO F 520 $TF gontléb 1 m6gJI ROM • souris • 
joySt - ioux Le tout en TBE. IAffa11eJ Aévisê LoU .. 
ffançoOs COMPOINT, 38, rue des S#nts-Souv8'n, 
922611 Font..,.y•1<1>4loles. Ttl. : 4G.M.24.06. 18 h. 

Vds A tao 520 STF (IW<: 881 ' joyst ' nbfx ieu• 1 mon 
coul .SCl42S•boill>sderang 3700Fàléb Vd,.ynthé 
Pro Technocs9 500 F Nlcolaa CHEVALIER, 54, rue Doc> 
'--Olier, 18100 Villoubennl. Tél: 78.84.40.94. 

Vdsouéch.log ong lnd\'A•. VovageursclJt~. Hatd 
drim, Biitbarran Oe 100 F à 100 F ou conue 811 Z.t, Ma­
moc, pour ST e1 STE CMstojlht VAUOT,olêtdas PI> 
-· bat c1, mn ~tlf1lint. Tél · 
64.26.45.96. 

VdoAtan520STE !dé 891 • IOY" nllrxf6U• t ut~ t59ec· 
trum, GfA. L~, etc.l + Dompub < .irewostSTmag 
otc.l. V•leut i doS<XXlf,t6d63460F PNlippoHERY, 
Lo~ St-Ouen. le Chape ... E""'-, 35500 Vitt. T6L · 
99.49.49.44. 

Vds Atan 520 STF 89 monlt. coul SC 1224 • jeux 
3 500 F Christophe JAKUBOWSKI, 1, lot. dos Cormes, 
64!Ri0 Sauln0$. T6l : 82.23.51.11, llp'èa 18 h. 

LE SNARKBULL 
ATTENTION 

DANGER 

Vds 0<\ginaux wr ST(E] 1 JOU gratuit pour les 3 premil!l'sà 
écrire Pr"' très ba&. Cherche disks à S F max[ OépécheL 
vous 1 Piem>OIM&r LHOMI1.. S. rue des Thennes, 
70300 l.wieuilles-llains. 

Vds originaux"'' A tan ST avec boites • notices Mao­
bac anglai$ llllf lvaleur2:20 A t Hotball100 F • ~ 
illlerfaœ 4 jOUeUrs ! Samit MEST ARl, 92100 c.lombo1. 
T6l : 47..82.19.68. 

Vds pour 520 ST Gauntlet 2 + "'"'" 4 ioueur.1, fl6 
Comb piot Greatoourts, la0.derois. dùips.150Hun 
Zanygolf A Danget Del oft!leaown. i.>Frun Yvn 
LAPORTC, 10, esplanade de la Pinkle. 90 Villefontaine. 
Tél : 74.96.30.72. 

Vdtong. ST tZacMc Kraken, Ma<uacMansion, lndyaven 
ture, Mincis Madox, Cati 301 60 F dlaque • Poputous 
datadisc • 50 F ou le tout~ F + 1T1pr SMMBOHOO f 
Jeron-Paul OESCMASEAUX, 8, rue del Myosotis. 
21800 Chevigny.St-5auvOlJr, Tél. : 1111.46.36.24 &plis 
20 h. 

Vds pour Atari ST JOUX orig. Manhunter 1, Red SIOrm ri· 
sing, f16tombal, Speed ball, Startrap. J ean-Noël lanou­
gaclère, 10, rue du macomais, 73000 Chamb'-y. 

VdsA1an520STF DF 1souris1 GFàbas1c < comp.GrA 
+ dlgît. son !- 2 livres + jeux. Valeur 5 500 F, Wndu 
3 200 F. Fabien LENORMANO, 16, bd do la Uberù, 
92230 Chôtillon. T6L: 47.46.10.7!1. 

lnaoyoblc 1 VdsAtariBOOXL +drive 1050 1 lmp 80col 
102~ ' lmp. gra1>tr toul. + plus de 80 logs tDK, K7, can), 
etc. TBE. 2 800 F. Khafid KMAUO, 22, ruo des Tro!iMS, 
70230 Corbenay. Tél.: 84.49.44.60. 

URGENT 1 Vds A1ari 1040 STF garantr 111 -901, freeboot ir>­
terno, lOOdrsl<slnewsJ, lboiœoorang .. ljoy., 2hvres. Le 
IOUI ds cmbel. d'c.ig . cédé 4 OO F Gémrd GRANT, 47, 
ev. Mathurin-Mo....,, 75019 Paris. T61. : 42.08.85.94. 
oprM lllh. 

Vds Atari 520 STF • mon cool 1 souris • 50 dlSk t 
GFA 1 li\/res. Le wut 3 500 F. 5.m RIFAI. 11, rue St· Vi,_,., 75018 Paris. T6l: 42.55.27.lBle soir. 

COMMODORE 
Vds Amoga 500 ~ Mon cout 1084 • 3 I0'/$1 + boite 
do rang + jeux orig ' nOO< dislo.s. Le IOUI 6 000 F 
Christophe MtCHON, 247, bd J~ 92100 
Boulogne. Til : 46.21.li&.70. 

VdsC64nouv mod • 1111P MCS$!1 cool. + tocuiur 
K7t lect. d<squ -softs. 2000F PO$$.V1!1\161lUdé­
taQ Ke11Sten EMMRICH, 18300 c.nôros.....,. 
Poissy. T6l: 39.70.!14.58 à partir de 18 h JO. 

Vds mon. cou!. TBE 1300 f .. Vds nbtx disks de 
news pour C64 et 50 dist<s VJOSges Ech news sur 
Atr11ga 500. Luc HATCHIKIAN, 12, .... de l'fo. 
vence, 04100 Ma_.. Tôl: 92..72.38.01. 

Vds C64 •ew t 1530 (Gunshlp, otc.) - 1541 (jeux 
nbri Bomber, Sinbad. etc.) 1 joyst ' prrSO Pô1i1DI 
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- boite rong Le tout 3 000 F ITBEJ. Christophe 
SANSON, 6, rue de Llunoye, 49370 Le LDurowt· 
l!ecotv1.1lt. T6L 41.n.42.37. 

Vds exmitime pour Kodc off !Amogal 80 f et lasl 
duel pour ST 80 f Vds souns ST en paooe • 50 F 
Vds Trackball pour MSX 100 F Frédéric-GUEZ, 5, 
-· Claude-DobuHy, 01450 Soisy-sur-Seine. 
Tél : 60.75.60.70. 

Vds A""ga 500 (aoDt 89J • mon. coul. 1084S " 109, 
ong 1 souris ~ 2 foytn. t livres "" revues. Le tout 
5 000 F !cause double cmpl. I, Mid!cl LE COZ. 11, 
rue de LA•~Ar.Clo~. 22560 Trébeurden. Tél : 
96.23.67.31. 

Vds C64 loot. di!;~ . - K7 i nbrx disk. 1 doc " lmpr 
2 500 F à déb. Thlozrry SURAD, 78830 CPR llallion. 

Vds Amigo 500 • extension 512 Ko ~ nbr. disqu 
5 000 F S6tlastien LUY AT -MEU.ER, 94, rue 
Mar1ro, 92110 Clichy. ni. : 42.70.51.o& apm 18 h. 

URGENT 1 Vds C&I 1 lcct K7 ' l<lCt 07 + je<ix + t 
)OV - boit~ OO rang 1 5 l1YT8S. le tout . 999 F Kel­
vin FRISQUET, 6 i., rut1 .i...i>arem, 92!i00 Ru& 
Malmaisor~ T6L · 47.08.1'.47 

Vd>etêch. ieu• e<u~lstut Amiga lîennlscup, Bodu­
knn Play~• maMgour Mancheste1 u111tedl Je suis 
un débutant. donc booovenue il tous 1 Fn\dê<lc 
QUAlTRINI, 182. ov. Paul Raoult, 78130 Les Mo­
reaux. Tél. : 34.74.87.61. 

Vds A500 1 o•t AG01 - 2e drive ~ Opaint 3 + 
Kln~words ' K'sek(1 1 feux 4 700 F (volour 7 700). 
Dlsks ôrlg. Am1go version 1.3, Mare FOUGERAY,2, 
squa10 Moll6'o, 93240 Stolns. Tél. : 48.22.04.58. 

Vds CS4 Pal < loct K7 1 Joyst + t1vres + K7 Joux 
2 000 F TBE. Chrlstophu BARATELLA, 2D, rue de 
Strasbourg, 11000 Carcassonne. Têl : 68.25.14.76. 

Vds Am1ga 500 1 mon. coul 1084 + souris + joyst 
• dru Et.at n011f. sous garomie. 5 000 F. G6'ald 
KARCENT'I, 146, uv J~. 75019 Paris. 
TAL : 42.00.75.03. 

URGENT 1 Vds C64 1 lect K7 et D7 + ieux + 1111'1 
Le tout 2 500 F Stéptlon POIRSON, 4, allée des 
Peupien, 67460 Souffœ-Weye«Shem. T61. : 
88.81.87.88 nprés 18 h. 

Vdsono TSE pour Am19a · Forgotten Worlds 100 F, 
lndv adv (nolleo ~n 1rança1sl, Sflkworm rtOO H. De­
luxe palnt 111360 f . frolsdopo11oomp1js, LoïcLAVY, 
Ecolo Eteaux, 74800 La-Roche·sur.f'oron. Tél. : 
50.03.31.28. 

Vds Amlga 2000 1non. eoul. A 1084 avec ext. PCIXT 
A2088 1 Qques log. achO'lé 11189, très peu servi. 
12 500 r llluront LATOUR, 125, av. Claud<>Bor­
natd, n500 Chollo•les·Coudroawc. Tél. : 
50.20.08.08. 

Vds Commod0<0 64 T lcct OK 1 1e<:1. K7 + nbnt 
ieux. Bon état, au prix incroyable de 1 300 F Maosou1, 
vous n• 11Nfu: pM Contac:tez-mor 1 Karim RAZINE. 
243, IUO u.Fayene, 75010 Paris. Tél.: 40.34.11.23. 

Vds Commodore 64 T rh nbrx f'l'JX et auues variétés 
1 500 F Alexandre LIAUNE, 136, rue M.,._~ 
37000 Tows. T6l : 47.20.œ.23. 

Vds Commodore C64 1 lett K7 • )eux + Uvres. 
TBE. 600 F. PcuxdlSculer. David MOLINA, 25,all6a 
Claudt>Debu9'1y, 95130 F,.,,eonville. Tél : 
30.72.04.18. 

Vds orig. AMIO• : Rock star. Dragons breath, Voy, 
temps, RVf flondo, NmJ• wumors, Chase HQ. 180 F 
chaque. Novie movcs, Tintin, e tc 100 F chaque 
Jea.,.Philippo GUYOT, 85, rue de Rivoli, 75001 Po­
m. Tél. : 42.80 19.71 avant 20 h. Merci 

Vds orl{I Anilga 500 Fek:on. Falcon cfisk l, la ChJête 
oor~dutemps 160 Fpièceov400 Fletout Fa­
btice VIDAL. 11, rue de Faultriff, Metz ValiWe. 
Tél. • 87.38.58.55. 

VdsAmrgaSOO 2 900 F. Ext mt!moueavechorloge 
750 F Drive txt 3, 5 pouces 800 f . 200 disq. avec 
prog- 1 500 F Jean ABLASOU, 96, 1UO de 
Vilictrs, 78300 Poissy. T6L: 30.74.54.14. 

Vds lecteur dlSQ Amlga cxt. 3 p. 112, TB prix. Ech. 
sof1s pour Am190 et comp•11ble PC tous genres. Erie 
LANGLADE, ruo Nndonalo 19170 Bugeat Tél : 
56.95.44.12 Io •olr. 

Vds loct. diSQ. 3 1 /2 pour Amiga : 500 F + monit. 
coul. SC 1425 1 250 F, noul + mon. coul. Thom­
son ' t 000 f . Thierry DELQUIGNIE, 3 bis, rue 
Bouiloosort, 69178 HAsnon. T6l : 27.26.64.65. 

Vds orlg Aml90 100 F Elite, Heroes of the lance, 
Ora~kci1. Foft. Slllfglider Il, Populous, Precious me­
tal Voyager F 18 PatrlckMONLOUIS,25,bdféliJ<. 
f.,.e, 86100 Chaœlet!Kft. Tél : 49.23.31.34. 

Vds ou tlch nbnt te<I• pour Amiga 600. Liste sur de­
mande. Vds 009 de luxe Pa.nt Il + manuel. Vds re­
vues« Gen 4 1. Philippe MAUGER,~ du Co­
teau, 76470 Lo T .. rt. 

VdsAmlga500; nion.coul P/S rvb. >4 700 F. Car 
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te oxt. mcm Spirit 2 meg. Peuplée t meg. _ 3 000 F, 
ou Io tout 7 200 F Pnx ferme. Piene HOTE, 89, ruo 
de la Sant6, 75013 .._,TB..: 4!J.BS.31.80. 

Vds )OU• pour Amiga 500, orig Ooubl8 dragon 2. 
Bosse des maths, Ninja waniors, Swool of Sodan. 
etc. 80 f l'unité Cherche contact. Olivior HOZE, 18, 
rue Sltlvador-Affonde, 92000 Nantemt. T61. : 
47.24.61.26. 

Vds C64N; 164tN + nbrxjeux !R-type, Stont-car, 
Shinobl, etc.I 1 1 joyst. 4 3boitesàdisks +livres t 
POrilol. Le tout un bon 6tot, Prix à déb. Julien AS. 
SOULINE, 17, ruo Albert-Bayet, 75013 Pwit. Tél. : 
45.85.72.12. 

Vds orig. Amluo : Toxtcraft + Chambers of Shoolin, 
E.<plore 2, Dragon ninja, D-Ofuxe paint 2 (entre 120 et 
325 FI Lo tout 1 000 F Chri$10phe BOUMENDIL. 
14, rua des JovaleUts, 95130 Frarn:onville. T6L : 
34.13.81.00. 

Vds C64 1 mom coul 1702 - 1541 + 100 K7 jeux 
0<rg ~ dosl<s + g6os + synthé vocal Gaston V AN 
VElTEREN, 13, rue MuNéniud, n163 Mortcerl, 
Tél : 64.04.35.31. 

Vds Amrga 009 Voy du temps, Populous, Zooon 2, 
Santo Squadron, Shadow of the beast. Foendish 
Freddy, Big top o fun, Silkworm. 150 F l'un~rl . 
Claiude CHEVALLIER, 1, pl. dos Bnlaneea, m70 
Servon. T61. : 64.05.39.01 après 18 h 30. 

Vds C6<1 • 164 t + 109 . .; 2 manenes + nbll< jeux + 
manuol . 2 000 F. Cabal. Chase HO. Gunchip, Double 
dragon, Operution woll. Daniol NUNES, 33, rua du 
Vluux.Veraamoe, 78000 Ve<sailles. Tél.: 
39.51.39.44. 

Vds Nbrx log po11r Amlga !iCO, Hard drivin : 100 F, 
Chnso HO : 100 F Wild Street 150 F, Great court 
150 F, etc JeanJacqoes PENOT, 81, rue w Do• 
..,....,..Berg ... , 75013 Paris. Tél : 45.84.66.&4. 

VdsC128 + lect dlsk 1571 + impr. MPS8Q2 + nbrx 
,.,.,. et util t manuel + dislt. vierges. 4 000 F lt déb 
G"-v HERBAUX, 46, ruo dos Jardins, 59870 
~tehlenno. T61. : 27.90.49-43. 

Vds CBM 64 + 1541 Il + disks lutii., Do\lble 0<8gon, 
etc.I • ctbles. TBE. A saisir 2 000 F. Rémi DE· 
CHAMPS, 6, rue Emile-Moliol, 0231 Charly....,.. 
~rne. T61. : 23.82.06.98. 

Vds Cl281C6<1 + 1541 + 1530 t Jane + Joyst. 1 
côblos ; power t Jeux orlg. D7 et K7 + revues + 
mnnuol 128/64 1 TTX. TBE, Daniel BELEMO, 75, pl. 
Bt,lchnor, 871 OO Strasbourg. Tél : 88.28.36.29. 

VdsAmigo500 + 1 Mo + monh. 1084.+ lntor Mldl 1 
2joyst - lmp Citl7.on 120 O + burea\I SPL +log. 
ong 1 cadeau Lot 8 000 F Pass. Vends synthé. 
Alain GUYOT, 24, rue Wilrtz, 75013 Patis. Til. : 
45.23.25.80 entre 9 et 18 h. 

Vds intcrlaceCenuonw:pour C64compatible8'1(!Cim­
pnmll<lws de type Epson 300 Fà dêb. Yannick BO. 
CffET, BP 39, 49110 S..int·Pie<re-Montlimart. 

Vds )OU• Commod0<0 64 07 et K7. 40 F pièce. Bruno 
ANTOCI, 7G7, chemin de la Pierre, Plantade, 34400 
W>ol. T6L : 87.71.37.84. 

Vds Amiga 500 + ext. 512 K avec honoge + drive 
oxt. '1" joys:t t nbfxdisks1eux. Letoutsous9aral"tio. 
Valoo17 000 F, wndu 5 000 F. FrédéricDUPUIS, 27, 
mo RomolMlollnnd, 93410 Vaujours. Tél : 
48.60.32.72 opr/Ja 20 ~-

Vds Aml1J• 600 + cxt. 512 K -> Jeux -> joy. + livres 
1 prlsu Pêrltol. Lo tout pour 3 800 F (19891 Alain 

BLANC, 24, rue LDu!Hlt, 93200 Saint-Oenis. Tél. : 
42.35.11.46. 

Vds Commodore 64 • lect KJ ~ 2 manettes + êcron 
monochrome 1 K7 d'altgnement + K7 do jo\J• (Out 
1un, Barbanan. etc.I. 850 F. Gtégory SZAJNAN, 19, 
av. Mœan. Tél. : 45.27.70.1)4 lavant 20 h : 
45.27.17.91J 

Vds 0<rg. Amigo Battletech, Oblrterator, Virus. Slllr 
gtider Il, 80 f , Gunship, etc. Daniel LOMBARDINJ, 
9, imp. de la Genette, 17000 L..Rochele. Tél : 
48.34.52.66. 

Vds C128 + loot. 1671 • lcct K7 1530 ' final car· 
trldqo Ill + digit. audio + nbr. disqu. + nbnc livres 
4 500 F 0 dOb. Micho! CLEROT, 78, rue Env1...Sasly, 
62700 Bruoy*8ublslè1e. Tél. : 21.53.47.12. 

Vds Joux sur Amlgn ot disqu. vierges. Prix intéressant 
Flédt\rlc. Tél. : 35.87.70.62. 

Vds C64 4101 noof + lect . K7 + jeux : 850 F. Vds C64 
1 lect. disq., état neuf + Jeux : l 800 F Stéphane 

FRAOIN, u Bob Colin, 85690 Notr~ 
Monts. Tél. : 51.58.H.23 w.e. 

Vds pour Amrgo monrteur 1004S état neuf 2 000 F 
Vds orrg Bomber, Stunt ca1, Thund- 150 F 
piè(:e PD1ric:k Wlu.EMS, 51 ter, bd camo~ 78110 
i..V6sh10L T61. : 39.76.42.62. 

VdsAmrga2000 B +mon. 1084 + Genloek + dnve3 
112 011. ; 501<>9. Le tout TBE 10 000 f à déb. Tél : 
90.46.14.73. 

\ 

VdspourAmigadnveAIOIO+ 270disq. vietQeS t 2 
boites Posso • 3 500 F + 50 orig. en cadeau ~ 
LAURENT, vtla Champ.T,..erand, e1440 ~t· 
VSlot. T6l. : 74.25.33.46, 19 h. 

Vds O<lg sur Amrga : Shufftepud< Cafe 140 et <>c... 
Beach Volley, t60ou28S Fies 2 Aehètenewsàpnx 
int6ressant. Roberto CORREIA, 38, rue de la Cour­
neuve, 93300 Aubentilliers. T Ill : 48.33.30.&S. 

Vds Am1go 500 190) + lect. wu. 1 /2 + interl. Midi ' 
log. do muslc lsequencer). 4 800 F, ou éch. contto 
Atorl 1040 STE Vds PC portable. ~rePARVILLIER, 
8, all6o des Tulipoa, 92000 No.nt8'Te. T6L : 
47.84.JM.39. 

Vds Amlga 500 + monit. 10845 + exL mêm. ASOt > 
loet diSQ. 1010 • 90 disq + joyst. +boite do rang 
1 boit• d'embsl. Le tout 7 000 F, Jnn-l'Nllppe 
MAUVOISIN, 5, rue André-Oiez,. 93800 Epinay­
Seine. T6L : 48.26.89.06. 

Vell AJ!XI), 2 léc:t perfectsound, écran 1084, ncces. 
soires, loglciets Sous garantie. 10 000 F. E>rtensaon 2 
Mo 2 000 F J..:ciues DEVROC, bk E3 «Vert eo. 
c:ooe. .. 13300 ~VMICa. T6l.: 
ll0.42.07.70 le soir. 

C64 + t67t + 1530 • nbnc jeux (Armalyte, Rocket 
rnngOt, GRO monster Siam, Penarîs, Af1er bumcr, 
ctc .I Loc NGUYEN, 42, rua Villieraodo-Oonesso, 
93240 S1<>tns. T 6L : 48..23.44A3. 

Vds JWx pour C64 orig. bas prix (30 à 50 FJ. Besoin 
d'argent. St69hona LACHAT, ruefind'Oie,23, 88•· 
•ocowt (SUlsse). Tél: 11941166.56.n.38 w.o. 

VdsAmloo500ss{l81an1ie + '"''- l Mo + monit.coul 
1 lmp1im uraph 100 % compatible + nbrx log 1 

occ doc. Rom 1.3 Tout 7 500 F. Denis CHARBON­
NIER, 42 bis, ev. Rabelais, 94120 Footonoy/lkMt. 
n1.: <1&75.1us. 

VdspourAmiga5001ecteurAt0103p. 112. 500F • 
lect 6 p. 1/4hffiehagedigital, 800 F Ou les 2 pour 
t 200 F Thleny FRECHET, lot. i..c-.. 40290 tt.. 
- T61. : 53.98.01.92. 
Vela C 128 + mon. coul. + imp. MPS 803 + lecL dislt. 
1570 très nbnc )OIJX + joyst. nbr. does. Lo lout 
3 500 F Stéphane ANDREAU, 18, nv. do YEg81~6, 
01000 Bourg.en-Bresse. T61. : 74..23.58.65. 

Vds orig sur C64 K7. Supeis 1eux, super prix 1 Avoc 
super OvrllO sur C64. Prix excep\ionncls. Avoo turbo· 
tapos\lr C64. VlncentOUPOUY,28blt,rtM1del'Eou­
bonno, 47200 Mannande. Tél.: 53.64.09.13. 

Vds 01lg. F29 wr Amlga, neuf, TBE. 170 F Patrick 
SA.ADA, 153, rue de la Gninge....,x-lleHn, 76010 P., 
rit. T61.: 42.08.23.89 81l"b 20 h. 

Vds Amlga 500 lg.>renuel + C. Pérltel + nbrx log 
(Jeux, éduc .. uta.>. Le toot TBE. 4 500 Fa déb. c1v;. 
topheSORBIERE, 156,av. FrllÎSoVolon, 13013M.,.. 
seille. T61. : 91.70.33.85. 

Vds C64 N + 1541 N + 1531 + 50dislt roY • 2 
btes rang. (env 300 pour 2 700 FI + port. Vds dogi1 
d'imago, c:anouches, synthé vocal, piano, eroyon oPt 
Jear>oMarc LAHERA, Z.L de la Moliàre, 81200 M• 
UllOL T6L : 63.61.96,44. 

C64 • dlsk 1541 Il + nbnc jeux et util. orig. (t..ast 
NinJo 2. Betman, 1943, Hawkeye, Thundorblade, 
ete,I. 2 000 F. BeajaminHAREL, 1,ch. clJCanaule~ 
33610 Cost&t. Tél : 56.21.52.18 eprèo 18 h. 

C64, vds nOW$ et oldios (X·ou1, CI001 world, P47, 
etc.I. Prix dMiont tout concurrence. Réponse nssu 
rée. David LEQUIPE, 144, ruo w Grond-DouzlUe, 
49000 Angora. Till. : 41.66.ll0.70. 

URGENT 1 Vds C64 TBE +mon, Phfüps + 1541 + K7 
• nbrk jeux ' joyst. 1 50 dislt. 2 000 F St6phane 
REBl1RE, 11, rue de Craiova, 8llPf 234, 92000 Nan­
terre. T61. : 47.73.S!i.23. 

Vd:s009 Amlga Indy av., Iron Ion!, 81VOU<>Ç, Bubble 
ghost, Empile, Elite 1160 F chaque). Action seMC8 
180 F los 3) Patrlda CONNAULT, 13, rve des M.,.. 
ljU8ritea, 29280 Plouzan<Mrt-Triniti. T6L : 
98.06.99.15. 

Vds C1280 + moniT coul. 1901 : 3 000 F. Drive 1541 
+ 1530 : 1 000 F. lmp. Seikosha GP 500 : 500 F + 
livres + docs 128/64. Jeux orig. pour C64 : 900 F 1 
accessoires. Joequos FORT, 1, ruo du Docteur• 
Lobb6, 75020 Ports. Tél. : 41.63.86.65. 

VdsCommodoro64 + leot. K7 i' lect. D7 + jovsticks 
+ joox dont Flight simulator + eart. Fastload. Lo tou1 
2 800 F. FH>d6rlc DOBLER, 13, rue Julao·Fony, 
86240 Cor..,.,..,_ Patlols. T6L : 39.97.16.82. 

URGENT 1 Vds C64 + 1541 + mon. coul + joyst • 
nbnc jeux 120, Je tout en exc. état. 2 299 F à d4!b Vds 
Al8n 2800 joyst + 13 )OUx • 759 F TllE à<*> 
Jffl><Philè>pe POUYET, 15, rue l-tre. 114130 
N09G111-Mama. T6L : 45.94.51.22. 

Vds C64 ,- lect 07 et K7 - nbrx jeux + - + 3 
JOY$t 1 adapt Pal-Secam +livres. le tout 3 000 F 
Gregory BAL. 8, allêo des Chatalgnlara, 59115 
Leers. T6L : 20.02.34.47. 

HEP 1 Vds cordon pourrel~ 2 Amlga 150 F Vds di 
gn do son avoe potfoct souncl V 3.0 300 F et COI 
don pour relier lV à chaine Htti 100 F Oivior CELE· 
RIER, 43, ne de Meyzieux, 69720 
Saint-i.e. T61. : 78.40A1J1. 

Vds C64 T mon, + loct K7 + nbnc jeux -+ jO\'S + K7 
ontrO'lion + manuel$ ' mags + pnse P6ntol Le tout 
1 500 F François PAOLINI, 9, av. de Champagne, 
'6t. La Treille, 91940 I.e$ Ulis. T61. : 69.07.91.67, 

THOMSON 
Vdspour TOS, T09, T09+, 50jouxorig. (20 000 OOOdo 
dollors, Road killer, Kung fu, Jungle hero, Bien llro, 
otc.) • menenes. 50 F. Répcnso assurée Fréd6ric 
LAUNAY, L&Gu6-Ptiou, Saint.fiacre·llüf·Molne 
!Chemine dos Amoureux), 44190 La·H•ie-F­
tiè<e. Tél : 40.54.85.84. 

Vdsong.pourM06etM06 · Tu!bocup, Touuch<Jss, 
MilCh 3, HMS cobra, Cpt blood, .k!u de d&mes. S. 
prens. 40 F run. 75 F les 2 100 F les 3. Eric: DUBOIS, 
10, el6e de Betodonné. 38610 Gi&nls. T'1. • 
78.89.44.95. 

Veit ()(rg sur TO d'ISI< 3.5 . 50 F Je log et 100 F ta 
eompil Cherche eonmc1 sêneux pour dingua de 
Thomson 1Tœ-D, T09 + ). Welcome 1 Emmanuol G~ 
RAUOON, 25, rue de la Maicome, Vilia91 du Ctoo, 
03410 DomeraL 

Vds TOS : 900 F. loot. -3, 1/2 : 76() f , 17 jeux orig. 
700 F. L'0<1sernble2100F. Jean-PaulDASILVA,10, 
rue Julaln-Orlmou, 94600 Champigny/Marne. T61. : 
47.06.64.33. 
VdsTO t6PCcompatiblo512K, 1 drlve&'l/4 1 sou 
ris • mon . coul. CGA + nbrx log Le 10\Jt TBE 
5 000 F Alexandre FERRET, 4 ter, av. Anatola­
france, 94220Clw-ento<Ho-Pont. Tél : 48.93.14.00. 
Vds T07170 + 2 ext. musique et jeux + 3 pyst 1 

ldc:t K7 • 40 J!!W1 + nl!r.rewos 1 manuel! Le tout 
1 000 F BenoftROLAND,52,ruaSt~75020 
P.rto. 

Vds T08 -+ lecL 3.5 + nbntieux + u~I + souns • cr 
opt ' joyst • revues :2 000 F Pour ST •ds 17 009 
(Bari>. 2, Bioeh., etc.J : 75 à 12S F pièce et tog. pas 
chers Philippe KULAHLI, 15 bis, rue marco~Do~ 
vault, 95400 Amouv•iHos-Goncne. T61.: 
39.88.05.87. 
Vdo T09 +, mon. coul., lmp. 8() col., nbrx jeux (Turbo 
cup, Maxi bourse, etc.), manette 8 t11lc10 swltch 
4 600 f . Jean-Mathieu BAUDRY, 58, ruo dos Bou~ 
bottea,801290rrouy. Tél. : 44.88.6S.1301ris 18 h. 
Vds T09 + soml-prof. 512 Ko Ram comp1. Nanorb 
seau + 30 disk. [eux, 3 joyst. 11 speedklngl. iiYies, 
modem. le tout TBE. Faire oflre lprix b<lsl Sylvl>in 
BISCHOFF, 124 bd Jch.,.Kennedy, 91100 Corbel\ 
EMonnes. Tél : 64.96.52.44. 
URGENT 1 Vds T08 lecL d15q + J!!W1 iSepiens, 
NGT GP 500 CC, etc 1 + 2 joyst. + lrvro 5p<\aalll6 
Le tout 1 500 F A déb. Fabian CŒUROOUX, Pavil­
lon 58, le Clos, 76170 St-A~ T61. : 
35.39.85.81. 

VdspourThomsonM05jeuxong. êpemspnx Patc:ol 
MORALES, 4, rll8des Acaciao,37380 Moncie. T61.: 
47.56.15.87..,...18 h. 

Vds TOS avec drive 3, 1/ 2 pour 2 500 F Vds SOCIO mo· 
nit. : 100 F, ArkJ!no : 100 F. Chnrche contnct Amlo 
pour échanges jeux, Pans 9r,l un1quemont. Duvld 
MANGE!,, 10, rua Balnche, 75009 Paris. 

Vds ou éch. Beach volley et Daley Thompson : 200 F 
ou ll<:h. coorre ntlws. Jean-Baptiste MA Y, 16, ruo.., 
Blairaou, 11100 Narbonne. Tél: 68.65.34.24. 

Vds Thomson M05 + ext. mus et 1ou1 • leu• • 3 
joyot + 'tovues - le CT K7. Prix 500 F Philil'Pe Pf. 
RIAT, - de rEglise, V-rller.farloy, 39600 Atbolo. 
Tél : 84.37.69.53. 

Vds T080 TllE clavier, et nbnqeux • 1 mln8lte Le 
tovt 1 000 F ........ tGANTEAUME,2N8G .. tav• 
Elffo~ 34500 B6Dert. Tél : 67.31.0S.44. 

Vds Tœ + mon. coul. ~ 1SCt K7 ext , 16 jeux • 
boite 1nltie11on basic + util. (maths, angl , Iran ) 
Clvbtophe TOURNOUX, 120 bis, ruo du Corrwno"' 
dont·Charcot, 69006 Lyon. Tél. : 72.32.17.09 ... 
18 h. 

ATTENTION 1 Affaire 1 Vds ThomsQn T09 ~ ooul , 
presqueneuf + 5jeux + nbrx logs 1 souris • crayon 
opt · 4 000 F à déb. (llal, ~eui 7 500 Fl Jéffmle HA· 
UMI, 69, ••• Poul·V6hlri&, 95200 S.eelleo. T61. : 
34.19.62.43. 

Vds TOOO + 2 manettes + souris + 59 ieu-• orlg 
IBlood, Bivouac:, etc.I + 4 jeux êduc. • muh1plan ~ 
+ guodeT08D • ll>lt. bas.c. 2 800 Fie tout. Borialf. 
GRAND, 2A, av. Molière, 93380 PilllN"- TAL 
48..22..88.70. 

Vd9Mon1t. cout. ThomsonpourAmriSTétetlmJ*· 
eablo 500 F. URGENT 1 Renaud BESNARD, 17,ruo 
F61cien-Oavid, 78100 ~rmaiiK...Uye. T6L 
34.51.21-02. 



Vds TOSO + mon. coul • 2 joyst. + 40 jeux env. 
(disq. 3.1/2) T1bs pr.ll servi. TBE. 2 000 F. Denis 
GROSJEAN, 33, rue du Doct.·Emile-Roux, 92150 
Suresnes. T6L : 45.06.11.40. 

VdsMD6.,. LEP + 2JOVSt + siylo opt. + jeuJC +car· 
1oudledess>nP1tt0< • 3wrosprogr. letout2 000 F 
Pour me mpondlo •cnvet SVP Ga<I- RECf. 
VEUR. 6, rte de Ugny, 55200 c-me.cy. 

Vds 1W • lect K7 • e.xi 16 K + ext mus. et)eox + 
2JOVS t manuel + b<ochuresd ln1tlationbasie +jeu• 
K7 - allm. K7 P11x 800 F. Fmdéric THEME. 21, av. 
dés Floun, 111700 Aubigoy-our-Nère. T61. : 
48.58.08.01 nprèa 18 h 30. 

Vds TOO loxc. ôtat) + lect 3,5 p 1 crnyon opt. + 4 
jeux. 1 400 F Fnbrlco OPERTO, 413, coors du Cen­
tonalro, 06500 Monton. Tél.: 93.57.73.80. 

V<ls Thomson M06 • 17 j9ux orlg. + 1 joyst. + K7 
vierges + manuel + livres I· crayon opt. 1 000 F. 
Mlckaôl GROSSET, La Pinçonnais, 35230 Chali~ 
~ T6L : 99.52.36.13. 

Vds Thomson T08 coul 1986 1 20 jeux + 6 disq. 
-gcs • loct dlsq + clavier + mon1t. bon é131 1-
oayon opt + ll(1Se P6ntel 1 200 F Jean-Man> ZEJl. 
818, 1, alée clH MOri.,s, Groupe scola1'e H..1181· 
bosse, 95140 Gor94.ie,..a.,,,,_ Tél. : 
39.93..2.UJ. 

VdsJeux Thomson sur d1sk 3.5 ou 000 !Turbo cup 
Clucogo 90, Allenator elc.l. Antoine LEROUX, 5, 
ruelle Marin, 60480 frflrtcatt. Tél. : 44."6.91.27. 

Vds ou tlch. JOUX orlg. TOS-80-9 • disk et TONO K7. 
Vds ext. môm 256 Ko TOS causo dblo emploi. Ec~ 
trucs et ast\lcf;ts, Alex,cmdte PUKALL. 11, rue.du Bar· 
rois, 57070 Motz. T6L : 87.74.01.79. 

CONSOLES 
VdsSégn + p1stolotTBE + 15]eux(Ooubledragon, 
Tenms ace, R-type, Oynamvto Oux. Phantasy star). 
Valeur 5 600 F o6dé 3 950 F. a d<lb Thomas VAU· 
DOUR, 11, rue L6o-Gausson. n400 Lagny-sur­
Mamo. Tél : 64.30.47.32 (après 17 h). 

Vdsconsole Ség• t hang on t JOypadS + Pémol le 
tout TBE. vendu 500 F J6'6me, Deauville. Tél : 
31.87.6$.63. 

Vds cons. Nonton<lo + 1obot + pistole! + gyromite 
" Oockhurn ., Pro wrestling + Rad racer + St1per 

Mano Bros 1- Castle Vanla t Zelda + lkari warlor. 
Valeur 4 900 F, vendu 2 300 F. Nicolas DENIS, 80, 
bd Gombetto, 59200 Towcolng. TOI. : 20.26.94.76. 

Vds pour Séun : R typo. Dynamite; lord-Sword : 
150 F ou moins 1 Suor~t cornmand ; 70 F ou mainr.. 
PO$$. ôch. Rechorcho Wond 2. Vigilante, Altered. 
Laurent RAU FASTE, 65, ruo de Verdun, 81600 Gail· 
lac. Tél. : 83.57.49.47. 

Vds 13 Jeux N111tcndo IRobowarlor Track'n field, Re 
pro am, Mario 2. Rushatteck, Duekhunt, P'IStDlet, 
Punch. etc.1. Do 190F11350 F K7 assez bonétat J.,. 
lien MAIUARD, EHttrt. 89270 Vcnnenmn. Tél : 
86.53.51.60. 

VdsconsoleSéga t 3fCUx • 2mancnes. Untrèsbon 
pnx Ou éch contra un Amoga 500 ou Amstrad CPC 
6128 S!Aphano LARBI, 32,rue Bronu, 92230Genne­
villi<n. T61. : 47.93.90.44. 

Vds eonsolo Noe PC· Engine t 2 jeux <Triple Battlo f 1 
+ Dragon sp1r11I, encore gatan11 10 mois. 1 800 F. 
Jear>-1..uc LARUE, 20, ruo Molière, 92400 Coorbe­
voie. T61. : 47.68.82.18. 

Affaire 1 Vds jeux pour console Nintendo 200 F 
pille• . Rad rocor, f'u11ch-ou1, Rush'n amick, Top 
gun, Zalda. Jeux on oxc. é tot. Fabrice FLOCH, 107, 
ov. de ID Cllllrillre, 78120 Rambooiilet Tél : 
30.41.10.81. 

VdsconsoleS6ga t K? 11 + pistolet' 2icux. Tootà 
mo1116 prix. Une atfo1re en or. 2 950 F Rémy MAZ­
llll.A, Les HoutGI T OffCS, 660 ch. des Combes. 
06600 Anti>es. Tél : 93.65.11!.34. 

Vds +:on$Ole ~ glltllnue 8 moos f 7 lfll'-'< Wonder 
boy 111. World aooeer, Scramble sp•lls. etc. + 2 ma­
nettes 2 000 F URGENT t Cadeau en Pf"'1è D• 
mien KIEFFER, 2. Ne do la Girooc, 61170 
Taumeleulfe. T61. : 61 .07.16.67. 

Vds console Sé{jo t 3 jeux 4 mois · Gataxy force, Zil 
llon, Wondor boy 3. 1 400 F le tout. Né vends pas à 
l'unité. ChMles SCHILLACI, ruo los CMoos, 73100 
Alx·los-llnins. Tél. : 79.61.36.47. 

Vds consolo Nlntondo 1 4 jeux : 930 F et 10 jeux 
Sl)gaà 180 Fun, 011 lotout2 V.JO F. TBE. Merci. Yann 
BERTRAND, 34, ruo das 16 Atponts, 94320 Thiais. 
Tél. : "6.ll7.20.04. 

Vds ou ôch. jeux sur Méga d"ve enc()re sousgarantie 
(Thunder force If Golden Axe, otc.I. Fréclé<ic DES­
CHAMPS, 25, rue A1198f. T6L : ~44.11.58. 

Vdsconsole 5 joux <MIQ. • 2 manettes + lightpha· 
se< TBE 1 000 F lNetTY MADET, Cimetiè<o 
Notre-Oame, 03100 M0"1luçon. T6L : 70.0S.19.55. 

Vds console Nec PC engin•-'- 2jeux (Chase HO, R 
Type Il Le tout cédé seulement Il · 990 F. URGENT 1 
lourontDORE,6,in-.>assedasROS8$, 54980Batilly. 
T6L : 8:2.22.74.82. 

Vcls consoles CD ROM NEC PC Eng1Me + Péritel + 4 
JOUX ganint'8 9 mois. Cédé 114 500 F Stéphane LA· 
COUX, 30 bis, av. Foch, 78400 Chatou. Tél. : 
30.53.56.23 le soir. 

Vds éch. och jeux wr NEC. red1éfchasunout Gun­
head. N1nta wamor h1chète à bas prix). Alexa.,_.e 
CHAPELIN, 19, bd luc·Olivl .. , Herson. Tél : 
411.59.44.29 oprh 19 h. 

Vds console Sége t 2 manettes + 16 jeu• {Californw 
games, Amorlcan lwse-ball, C..slno 9omes. etc.) + 
ra11id·ll10. Lo IOUt 2 600 Fau lleu des 200 F. Cédric 
SIMON.t.ORIERI\, 6, ruo de l'Abbaye, 75006 Paris. 
T 61. : 43.29.53.33. 

Vds console NEC PC Engine compète lss ga1antio) + 
3 jeu• (Dragon sp11it, Sh1nob1, Mr Heli! 8Nno TRA­
PASSI, 26, av. Mollorbo, 38100 Grenoble. T6L : 
76.25.52.91. 

Vds 4 jeUlc Sôga IM"8cle Wll!riors. Choplifter Blak 
belt, Alien •vndrornel cédf!s à 495 F cause vente oon· 
sole. ou 140 F le JllU Contact Gironde si poss Sté­
phane CU RELY, 2, La Menut., l.ugo<i, 332411 St· 
Andri>d~ T61. : 57.84.44.52. 

Vds console Sôga t 9 jeux fR·type, Phantasy star, 
Y"s, etc ) Le tout TBE 200 F Vivien LE CARROUR, 
16, NO Ch..tes GOU!>PY. 93600 Aulnay-so....Sois. 
Tél. : 48.69.04.22. 

Vds jeux sur COMolo Ségn :Time soldiers, Thund•1 
blado, Alrnr(l(lb(IOSI, Shinobi, Powerstrikede 150 Fà 
200 F, Plrns-Our 1 1 jûo 300 F, ~ d6b. Nicolas VIROU· 
LAUD, 23, ruo d'Angoulême, 16290 Hier'8C. T61.: 
45.96.94.81. 

VdsS6g~ 18bit• :2 500 Favec2joux : The super Shi 
nobi, Altered bll8sl. Neuve (2. n101s). complète. 
URGENT Vif'IC-Ont GUIHARD, 8, bd du Roi-Arthur, 
35000 Rennu. T6L : 99.30.23.50. 

Vds ~ t man<'ttl!S + pcstolct + 16 ieux dont 
Wondetboy 3, Psycho Fox le tout TIIE 2 500 f 
Rép. garontie Vlnœot BERNARD-BARTHE, 21, 
route de Paris, 8Wy, •Los Indes •· 51300 V'rtry* 
Françob. T6L : 21.74.71.98. 

Vds console N<ntendO evec 2 jeux et 1 pistol<n Ulflper. 
Pas cMr . 690 F (acheté le 5.07.89!. Dépéche..vous. 
Merci (so dolploco1I Pfwythoooo HOANG, 4, rue La­
martine, 93240 StAint. Tél. : 48.23.59.08apt'ÔS18 h. 

Vds console Sl)oa Master system + phosor + 13 jeux 
(Dut run, Spaco ho1<ior, Thunderblade, etc.) + 3 Jeux 
pour Phasor. TBC. Valeur 4 7i>o F, cédé 1 750 F J1> 
lien ANDRZEJCZAK, 32, NO du Thiverval, 78650 
Boy nos. T 61. : 34.$9.14.83. 

Vds console Séga avec 8 Jeux IAfteo l>urner, Oil\ nm, 
Shinobl, Dynamite Oux, Black belt, Kenselden, Zll­
lion Il, Won-y U. 2 300 F (1989). Stéphane 
GARCIA, ZG-22. rue du Clos, 75020 Paris. TéL : 
43.56.67.0S. 

Vds ~ TBE • 9 jeuX (Alter Burne<, R·type, Shi 
nobi, GoldfJn •••• etc.I 2 200 F Bahazaf CHA· 
GNARD, 11, ,,,. Jacqoes-CœU<, 75004 Paris. T61. : 
40.27.07.76. 

Vdsconsolc Noe • 4Jeux1Gunhead, Shinobi. etc.I t 
cane club shoot again L'onooml>Ui 2 300 F. Jérôme 
OUDOUrT#41 T, rue René et_PierreCharton,93250 
Vllmomble. Tél : 48.55.14.21. 

Vds jeux Sôga Megadrive, Lost Battle et Rambo Ill, 
250 F l'un. Louis FlAMAND, 16410 Garat 'I Che­
mont ».Tél.: 45.60.63.09. 

Vds console Nec • jeux (Vigilante et Bloody wolfl. 
1 600 f Io tout, sous garam1e. Jérémio COHEN, 6, 
imp. Gelfron, 94480 Ablon. T61. : 45.97.08.52. 

Vcls conSOle N1ntondo TBE + 2 ;euitau choix 800 F 
t stick Nes advanto94 . 200 F + nboc jeux env 
200 F un. Rél)onse assurée et rapide. Julian LOM­
BARD, 5, ND Julo•V...,.., appt. 18, 89300 Joigny. 
T6l. : 86.62.27.39. 

Vds consol<! Nec PC EnglOO + 6 ieux fOragoo spmt, 
Sanson 2, Galaga 88, ete.1 2 900 Faurl<lUde3190 F 
Je-François FORZENIGO, 11,ruedelamennals, 
35770 VerMUt-Soicllo. Tél. : 99.62.81.78 eprh 
19h. 

Vds consoles PC Englne t 4 Jeux 2 ~OO F. janvio 90, 
ovoç prise Pôritel (sous 9a1an1iel, ou éèh. contre Atarj 
104-0 STF. Chrlstopho KLEIS, 13, Ne des Frères, 
87540 Ostwald. Tél. : 88.30.42.80. 

Vds console Séoo t jeux ; maneue Speod Klng. H,.. 
rold GARNIER, 27, IOt. La Pinède, 68120 Rochwil-
181. T6L : 89.53.59.30. 

Vds 17 jOUX sur console Séga Prix entre 140 et 170 
francs pifleo. Rc!duc. pour achat de plusieurs'"'"'· Xa­
vi ... GEYDET, 1, pbœ data Fontaine, 38120 La fon. 
tani1. T61. : 76.7S.22.$. 

Vds console Séga t 16 iev• fWondctboy 3. Galaxy 

foroeo, Rostan miracle. Warriors, Altered beast, utc.I 
; controlstlck Valeor5 000 F, vendu3 000 F. David 
LECOMTE, 33, rue Montgolf'rer, 41000 Blois. n1.: 
54A3.52.48. 

Vds console Nec - 1 manette ~ Shu>obi + Bloody 
wolf cano s/loot aga.,, Valalr 2 750 F cédé 
1 100 F !Acheté début mars 90). V'incont LIESSE, 
55, rue Henri-llarbusoe, 944SO UmeiHln!vannes. 

Vds Galaxie Forœ 2!IO F Great baslcetball 200 F 
ou éeh contre Ch1nob1 Le tout sur Séga. Ca pressa 
Merci Bencit GROS, 207, rue .Jos"l'h-Plenuguos, 
83700 SNnt,RaphaëL T61. : 94.95.39.42. 

Vds divers titres sur Séga. état neuf : Shlnob1, Altoood 
beast, Timo sold1ers · 190 F l'un Vds nb" orlg. sur 
CPC dlsq./ K7 t .b. prix. Laurent BOZEK, 8, rue Mo­
liOro, 69390 Lyfl-lez·Annoy. Tél. : 20.81.02.48. 

VdS Ség& 1 rr1anone ISplllJClkingl + 12 Joo• IY's, 
Wondorbov 2, Coptaln Silve•. Oui run. fantosy 
zol10 3. Hong on, me Valeur réelle 4 370 F. vendu 
2 000 F Matthlau CAHN, 24, ruo Borilet..i.Jouy, 
75007 Paris. T 6L : 45.50.28.25 oprès 19 h. 

Vm console Séga + 3 JèU• dont Golve!bus, My hero, 
Glolllll dofens. Gar.mue encore 2 ans. Cédé Il 800 F 
seulement SUI réglOfl de Nro!1ly/Pans Fabien 
FABRE. 98, N8 de 1.onvcfTmap, 92200 Neu111y_..,.. 
Seine. Tél: 46.41.00.15. 

Vcls coosolc Nontondo • 6 jeux IPoochoot. Caste!va 
nia, etc.1 Vaklur 2 BOO F, vendu 1 400 F TBE 
Samy MERBAH, 32, NO de !'Alma, 92400 Coorbe­
voi&. T61. : 47.89.26.39 après 18 h. 

AFFAIRE 1 Vd• console Nec PC-Engine (sous uoran· 
tle) · co110 club 1 3 jeu• : Gunhead, Shonobi, R· 
l'vpo. 2 000 f à déb. Max-Paul GIOVANNElLA, dl· 
nique w Los Cadrans Solaires », 06140 Vence. 
Tél. : 93.24.65.00 oprès 19 h. 

Vd• St\go 1 2 manettes + Péritel + Out run, Zll 
lyon 2, Fa11ta1sy 1 et 2 + 5 autres. Le tout 2 000 F 
(TBEI. Yann ou S~ano GUENEGOU, 42, rue du 
MouNn, 81170 V'wy-Cbatlllon. T61. : 69.06.21.18. 

Vds canouchœ da lfl'IX pour console Sé\Ja Samuel 
VIEL. 54, rue du Gm~v.~ 94370 Sucy~llri<J. 
T6L : 49.82.4U7 llP'ès 14 h. 

VCIS coneole 5-0ga MasteJ Svsteme lcamplète TBE 
DIC 901 1 conuol stock 15 jeux . valeur 5 460 F 
v<.'ndue 3 600 f. Il débattre !très urgent) St6phano 
JOSS!\, 58, c:IHlmin de Vollonge, lrigne-Neuve, 
83700 St·Rnphalll. Tél: 94.82.47.23 llC'l'ès 17 h 30. 

Vdscansolo Nlmerodo t 111eux dont Rush'nAttack, 
Lifo rorco, Track a~d fiéld, Road rac~r. lkarl, Grodlu•, 
Pro am 90)1. 2 800 F. Aymeric CHEVALIER. 6, N8 

de Bourgogne, 92440 Ploufragan. TêL : 96.78.28.30. 

VdsjOiJx S6goîransbot • 80 F, Choplifter : 200 F, Af 
te1 burner 250 F Le tout450 F Eric GEFFROY, 7, 
NO du Bois-de-Sapins, 77160 Provins. Tél. : 
64.00.34.69 oprllo 20 h. 

Vds lfl'IX Nlntcodo TBE, peu servi POP<l'fe 160 F, 
Volev bol 200 F Paocal BUJDARZ. CorcelleMes­
Arts, 21190 Meursault. Tél. :80.21.47.naprès19 h. 

Vdsoutdl. JOUx~ 100 Fàt!iOF IOutrun. Thon 
dorblade, ZiUIOll 2 Choplifier Ghosthouse. Enduro 
racer. Alex kodd, Rescue m1SSion). Pavicl< VIR. 
MONT, 22, N8 du Borrega. T6L : 46.36.39.51 . 

Vds nb,. jeux Séga, neufs, iamais utillsés (restlis sous 
omb<lllageJ Toonis ace, 01nam1t Dux, Sh1nobl, 
Pshvco fox, c tc.I. 150à 200 F l'un. Méburok MACH· 
MAOUI, 48, ruo Germain-Delresne, 94400 Vitry/ 
Sehio. T61. : 46.81.74.ll7, 

Vds console Nlntendo + 2 manettes 1 pnse Pérltol • 
3 joux : mario 2, Cnstolvania, ia Légende de Zelda) . 
Bon 6t0t, J9UX récents. 1 300 F. Sylvain BLANDEl.. 
39, N• do Rech6vres, 28000 Chartres. Tél. 
37.36.90. 12. 

VdsSéga + 4fOUX +pistolet+ 2jewcrécents TBE 
Foncuonroe unlquomeot avec télé Pal/Socam 
1 200 F St6pheno PEVDUPIN, 4, allées aw1 Cèrfs, 
94370 SUIC'f•n-Brie. Tél : 49.82.35.62. 

Vdo JèUX Sé90 TBE !YS. CaP<a<l silvef M1rac:le War 
riors. Golvellius Wonder boy, Pto Wrest~ng. Black 
bett, Pit pot osuo wamor. Nicolas PADAVANI, ch. 
du C..rln1'lr6s. <• Le Val des Féas ,., bat. 04, 08110 
Lo Connet Rochovh. Tél : 93.59.16.33. 

Vds console Séga + lightphaser + Speedklng > 6 
jeux IVlgilMlll, Thundert>lade, Gangst•rtown, etc.1. 
Lo 1011t TBE. Faim offre, Fabrice. Tél : m 
411.96.90.44. 

Vds con.oie Séga 5 jeux light phaser avec 3 jllllx. Va· 
leur 2 000 f, cédôe /J 1 GOO F, à déb. Françolt Lf. 
CLERCQ, 30,rua du Docte.....C..hnette, 59320 S6-
"'8(1in. Tél. • 20.07.05.38. 

Vds con&Ole Nac 5 )OUX 2 500 F + Alan Portfoloo 
IMlC Ca>'d 1 500 F Vds oonsohl Sôga awc 10 ieu• 
2 000 F à déb Olivior ZERAR~ cité des Francs-M* 
lins, Bllt. 1, Esc. 1., 332llO Sarot-Oenis. TtlL 
42.43.97.69. 

LES 
BONS 
TUYAux· 

(LE SERPENT) 
NE PERDEZ 

PAS LA TËTE 

Vcls 5 jeux Nmtendo. entre 150 et 250 f l'un. ou éeh 
contre ,eux Séga Pascal MUNOZ. Las 4 Saisons, 
Bllt.1 , 34280Carnon. Tél : 67.68.13.71. 

Vds console Sôga t joox (Shlnob1 !J'lll!JSŒ• town 
otc 1 + pistolet Très peu setvl Vbleur ecw 2 800 F 
clld6 I 300 F. DaniclSTAMBOULI, 73, nie do Cou" 
celles, 75008 Paris. Tél : 42.67.62.99. 

Vds consola Séga • 500 F + feux : 120 O 160 f Lo 
tout . 1 600 f GiUe$ CHAPUIS, 17, ln Mnlsonoo· 
role, Oovocay, 25870 Feneuille. Tél. : 81.56.81,20. 

Vds CONSOLE Nec + 9 jeux dont Cha~a 110, 'Ninja 
wa111or. Toger rood, Shmabi. Kung Fu !Déc. 89) 
3 500 F Vente séparée p0ss;blo Wolter MIS. 
LANGHE,50, rue des MortefonUJines,95170 Deuil­
.... aa.... Tél. : 39.64.03.68. 

Vds tQn$Ole Sega + 4 JOvsncl<s - IJght P1l3$or 1 lu 
noues 30 1 12 l9U)t Valeof 4 850 F 25 qi, 
3 660 F Le tout en TBf. Arnaud DELEUllY (d>n 
GOSSEUN), 7, ruo Roge<-Salongro, l22?0 Frnont. 
T6L : 21.03.66.1>1lapès18 hl. 

Vds Sega 8 bits + 4 jeux (Psycho Fox 1 • Ropod 
F1re (!IC. sous garantie 9 mois Le tout poor l OClO F 
OLIVIER. Tél : 45.03. 12.39. 

Vds Saga 8 bits TBE 4 9 jeµx IRosmn, Altorod 
ba<>st .. .I 1 Llght Phaser I· joy S, Kin!J. Plix : 2 000 F 
valeur : 4 800 F. Michael BECKER, 8, rue Rnoux, 
13009 Moneilo. Tél. : 91.40.25.65. 

Vds Soga + 8 jelix + manettes : 3 000 F (valeur1éelle 
4 900 fi sous gamnue Dominique GEFFROY, 61, 
rue M0090. 75005 Paris. Tél : 45.35.33.30 faprta 
20 h). 

Vcls coosole Sega + 2 maoettes + 1 •"U tAf11< Bu1 
nerl 700 F Urvent Mlln:eau LIMOUSIN, 42, rue 
et. Porio, 94220 Chan1nton. Tél : 48.93.60.22. 

Vds console Nintando + 10)eux ISnbt, Zelda. Pun 
chout Rod fl•cer, !ce Hockey. etc.) Vate.ir 4 000 F 
Pnx 2 500 F t cons. T.L avec 9 JOUX 1 200 F S4 
basden JEROME. 63, rue du Tir, 92000 N•nteffe. 
T61. • 42.04.43.93. 

Vds console Sega TBE 1 2 1nanenes ~oght Phoscr 
1 12Jeux1Rastan, Tennis Ace, SpaoeHnn10r .. 1 Vo 

l(>tJr : 3 400 F, r.<\dé O 2 000 Fou séparément. Mnrtin 
DREVET, 7, Ne Maurice-IA!tourneux, 92600 Ruoi~ 
Mnmoison. T61. : 47.08.16.38. 

Vds p1otolot Sega - 3 Jeux. n ie Coml>o C311rtdge, 
Gangstet Town, Rescue Mission Pro> neul 750 F 
vendu 450 F Etat neuf. Jean.f'hifoppa POLIFRONI, 
Ecole d'Angervlli.,.., 91470 ~ T61. : 
64.59.02.89. 

Vd$ C00$04a Nintsndo TBE !nov 891 ~ JCU• ·z, <la. 
Supojt Mono 1 et 11..1 .,. maoene Vare..r 3 500 F 
vendu 3 000 F + mag à d.lbattro ou COOtn! un STF 
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Hilton LOPES, 7, rue Hen<y-ll<lillon, 28700 A.._ 
T6L : 3U1.84Jl4. 

Vdsieuxsu1 Sega8bcts Busebal, Zilhcn l et2, Ghost 
House, Supe< Te11111s, Capt111n Silver, Ghostrusters, 
etc. Vds nusso Alexk1 004 S<lr Sega 16 bits. Thibaut 
CONSTANT, 109, rue Oubourdieu, 33800 Bor­
deaux. T61. : 56.92.13.46. 

Vds console Nintcndo (état neuf) + 2 manencs r 

câblo Péritol -t Tennis • Mano Bros + Topgun + 
Socce1 (Foo1twlll ~ Zultla 1 400 F. EricLAMON, 11, 
rue de Romelnvillo, 75019 Paris. TôL : 42.45.11.64 
loprès 18 h 30). 

Urgent 1VdsconsoleSDi}o 1988 + 8j<Jux + 1 fOl'$1ÏCk 
tir automatique. Boiteed'origine,jeux2mega. letout 
1 OOOF Valwr2700 F GOO'll"GONCALVES,56, 
rue de la Lechere, 38ZM Acharvlo...chavagneux, 
près de Lyon. T61. : 78.32.66.2:7. 

VdsconsoleS090TBE8bi1S • SjeuxUghtPhaser t 
Rapid Fwe. Le tout vondu è 1 500 F 1 C'est une al· 
h!i<e t FabriceTllAVERSE, 162,av.,.,.Pam>ênlier, 
75018 Paris. T61. : 42.02..96A5. 

Vdsconsolo NEC PC Eng1no sous garantie2 ansavec6 
1eux (Dragon, Splrn. Sh1nob1, etc.J ~ 12 revues con­
soles et mlCIOS) Pnx ' 3 000 F Mohamad BEfl. 
CISSE, ch6 dos Froncs·Moisi..,, Bk 1, fsç. 1, 
93200 Salnt•Oenls. T61. : 48.10.38.07. 

Vds console Soga l )oyalick et 2 manettes + onze 
jeux : 2 000 F Mlcllol VALDIVIA, 86, rue du Mou. 
fin-Vert, 75014 Paris. T6L : 45.41.48.87. 

Vds 1 ;eu Sl!llO 8 bits Double Drogon tou1 oeuf jamais 
servi. Acheté 310 F, vendu 200 F, trais de port 
eompns Jimmy ROBIN, 3, aléa da Mlllanenne, 
37400 Amboiso. T6L : 47.30.42.34. 

Vds nbrx Jeu• pour N"1tendo 1Ru$h Anactc. Topgun, 
Mega-Man, Ooublo-Onbble, c:astlevania, Meuo, Ro­
bocop Trodc"nfoetds. Ufeforee. Rcbwarior 250 F 
Guillaome RONDET, 3, place du Génh11Helssie<· 
~as, 75020 Paris. T61. : 43.48.76.85. 

Vds ~ Sogaa • 2 manettes • 1 • ,eux très ré· 
cents dont 2 à mémohs + embabage d'origine. Le 
tout TBE. Valour • 3 400 F, vendu l 700 F. Eric DEL· 
MAS.CHASTANG, 16,rue Emile-Zola, 71300 Mont­
ceau-lol-Mln81. T61. : 85.58.59.43. 

Vds console Atori 2600 TBE peu servi + 11 jeux 4 2 
jot-;. + 4 Jeux Sega !Ghos1bus1ors, Zaxxon 30, Super 
Tennis. Quarteil 1 Spllod King. Prix : 1 000 F. Phi· 
lippe LAUUAC, 62, rue de YEgliao, 75015 Paris. 
T 61. : ~5.57.20.55. 

Vds Sega 16 bits Mcgadfl\le Cmarsl + 3 Jeux IKujaku 
2, Alex Kodd. Baskc1blllll ' 2 manettes. Achetée 
3 700 F vendue3 000 F Davld JAIS,210,altéedola 
Clairière, 91190 CheVTY 2. Tél : 60.12.44.49. 

VdsJOUXSU1consoleNJ1tendo SuperMarioBros2. 
150 F Wrestle Man.a 150 F Ghosl and Gobons : 
150 F Pro Wresding 100 F. Romaric KNITTEL. 10, 
""' Ctw1oHlaudtloire, 9.3130 Noêsy-le-Sec. T61. : 
48.91.29.22. 

Vdsconsoloe1 je<Jx Sega 140F/J190 F.AcMteje.Jx 
NEC à pnx bas. François GERARD, 63, allée E..00. 
lot. 93190 LG. T6L : 43.51.10.58. 

Vds Soga 8 bits 1 7 Joux IWonderboy 2, Rty~. Ou· 
trun, Coplain Sllvcr, e tc, 1 1 controlstick exc. étal. 
3 000 F, cédé à 1 000 F 0 débatrre. Veme sep. poss. 
Fabrice DONGUV, Montrevos~ 71290 Cuisery. 
Tél. : 85.40.00.07. 

VdsconsoleNECC)anv. 901 + PC Kod - Dragon Spirit 
' R-Ty~ 1 • Wotoru • ad<lptateur NTSC + carte 

club 2 500 Fildéba111e Luclovi<>AUTHIER,68,allée 
du ~ 95330 ll<>mont. T 6L : 39.91.92.85. 

Vds coosole NEC PC Engrne + 4 ieux (Dragon Spirit, 
Bloody Woll. Necrans. Shonobtl. Prix : 2 500 F S. 
bdtie<l RINGLER, -""" r11Sty, route de Bras, 
83470 Saint-M ....... 

Vdsconsolo Sega avec 30 ,eux • poSlolet Ught Phaser 
.,. lunene 30 ; 2 manettes cControl Sti<:k, Specd· 
king) Achet610 300 F, OOdé/J 5 000 F. lsmaélGDU· 
MIDI, 3, rue du rl8r•Pots, 95140 Garges.les-Go­
nesao. T 6L : 39.93.24.43. 

VdsconsoloSogaTBE 1 JOvs. ISpeedkingl + 8 je<Jx. 
Valeur : 3 600 F, vendue 2 100 F. Vds aussi lunette 
Astr1 + 3 oculnlros ! nbrx accessofrés~ Valeur · 
2 500 f Bnino DIRAISON, La Grange, 13650 Moy· 
rargu". T6l : 42.67.68.92. 

DIVERS 
Vds Synthe Yamaha OX21 TB e!BI : 2 000 F (valeur 
8 000 Fl Mulutombra1Yom:ihaTB4!Bt +éditeur sons 
ST l 6!iO F Christoplle SANTAMARIA, 7, rue 
Uon Paule1, 13008 Maneille. T61. : 91.71.98.66. 

Vds Joystiok aux foonea médites pour avorrun JO'( qui 
a do la gu81Jlo 1 pour un pnx vraiment sympha 1 Cnou· 
veaux modêlcsl Edouord GONCALVES, 23, rue de 
la M<>uill&longue, 71200 Lo CtcusoL T 61. : 
85.55.54.62. 
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Vds PC onginaux double Dragon 2 : 175 F + Man­
haltlln deale<s 150 F + Savage · 100 F + Fwe and 
Fo<gOt 100 F C6dric SIGAUD, 4, Square Ro-
9*111. 92400 Courbevoie La Défense laprlls 18 H). 
T6L : 47.73.n.45. 

Vds supor orgue ~lectronique Casio, 12instruments ot 
12 rythmes Acheté 2 500 F environ sacrifié a 950 F 
peu SOIVI : TSE .J housse. Erwan CAER, 45, boulo­
vard Henri Omon, Nantes. Tél. : 40.29.36.07. 

Vd$ 30 dlsks 6' 1 /4 • 60 F ; ruban neuf MPS 1200 , 
l 000 F, Mothlos CHELET, Les petites Landes 
(oprèl 18 Hl. Tél. : 40.67.88.70. 

Vds imprimante GP 700A + rubans + p;iplor 900 F b 
débattre. Vds ordinateur Hector 24R • 33 jeux 1 

liVTeS + rMnotto 900 F. Maxime BUILLON, 12 c, rue 
duCimotlè10,19100VIHewbanne. Tél : 72.37.66.27. 

Vds Sharp Organaer 64 Ko neuf + manuel en an· 
glalS 1 600 F Fr6d6ric MAILLARD, D.T.G. Var• 
saillft, 2, rue - R6aenroirs Cposte 351 • 9 H . 17 Hi 
Tél : 39.51.20.60. 

Vds SPECTRUM 128 k + 1 )Oy$ticl< QUICK SHOT Il 
Turbo • 95 jeux dont de nobres NVtes. Va 
loor 3 500 F ba1S$ê à 2 000 F 1 Vendu à cause de 
dmnt Oden LENT, 10, nie Joannes Rollier, 21170 
Soint.Joon-de-t.oene. T6L : 80.29.14.73. 

Vds syntMtls1tur Boniempi AZBOOO lprisos midi, nom­
breux sons dQ porc11s.•1on ... ) : 1 900 F. Patri<>e 
ROUX, 12, nio ~Pinson, Soint·Guillaumo, 44160 
PONTCHÂTEAU. Tél.: 40.88.20.41. 

Vds MSX2 Sony HBF 700 F -> FMPACK 11 cause 
achat Atarl prix 4 000 F net !prix renne) . PayerN!nt 
es~cs, donne dlscues Demo FMPACK super. Ro­
land STEFANAGGI, Appt 179, 39, rue de UMD, 
94120 PelaiMau. T6L : 69.81.11.35. 

VdsHt20à69 + MS015576 + HSauplusolfrant 
TBE cherche c:on1acis, sources, dornos sur Amlga 
C64 Envoyer umbro, ne pas télêphoner H8fY6 
STACHNICK, 1, rue des Pivoines, ac>t 64, 08000 
a..loville-Mbit<es. 

Vds SPECTRUM plus 48 K + imprimante Se1khosha 
6P50S t jeux + ulilitaires • documentation langage 
machine , Lo tou1 paur 1 200 F à d!lbottre. Marcel LA· 
BEAU, 80, ruo dos Primoveres, 60110 Méru. Tél : 
44.22.28.52. 

Vds VG5000 1 tmCQdeur Peri/socam + lect· K7. Jovs 
1 1 Jeu 850 F . Vi<k\o PAC + 2 je<Jx 600 F. ViC20 < 

lect. K7 1· 3 K7 1 autoformation Basle + cart. 700 F 
à d6b More BENOEL, 1, rue Leprince Ringuel, 
54580 Aubouo. T6L : 82.22.29.02. 

Vds1mpnm;inte GP-500vc Selkoshaavec manuelutill­
sa1ronpou1C64prix400 Fit débattre). Xniet DHEL· 
LEMMES, 111, al6e del Epônceteuses. 78320 C­
clobeol .. °""11. Tél : JS.n .29.51. 

Vds prog GFA BaslC, Assembleur et Compilateur ori· 
ginx Pnddtbattro Ivors 3.031 Chelchecontacts. 
Loic: TREGAN, 91310 Usla!Tam. Tél. : 63.40.47.70. 

Vds TANDY PC avec mon1 cou!. + log1. + ieux + 
documents 01 sys1. e~ploital état neuf 5 500 F. Affaire 
à sa.sil . Cyrille GOY AUX, Res. Eugénie, bu C, 6, 
rue Eug6nlo, 83400 Hyères-les Palmiers. Tél. : 
94.65.99.19 lh. •J. 

Vds disq do toux riour IBM PC format 5' 1 /q domaine 
public p+lx : 400 Flos 2!i. Demandez ma liste. échange 
possible. CM1dan BAYON, 20, rue D'éligny, 64000 

"°"· 
Vds Till n• 57 58-59 62 a 73. HS n• 8 Match ST/ 
An1i9a 100 F + M1cronews n°13 à 25 t 27 • 100 F > 
Joystlcf<s Cobra 200 F Tél : 42.58.53.86 laprb 
18H). 

VdsdoslcsV1eJgCS3,5Pà5 F vdsAmiga50019moos)ct 
extGn$10n ASOL, euS& un ST. des iovsricks. Vds, 
échg, ach $Ur Nec 01 Mégadrivo. Axel VERRA TI, 
Ros. du Rafort, 74120 PnWl/Ariy.Tél : 50.21.92.38. 

Vds MSXll Phillps 8250 2 lect. disq. 1' moniteur coul. 
+ 1mp1imon1e nms 1431 + logiciel intégr6 + j<lux di­
vet1l 1 l+vres. Jac- RELION, 47430 Caumont· 
s .. ·G8'0f1no. T6L : 53.93.64.00. 

Vds MOS o1 loctour de cosset1e + manettes 1 nbrw 
)ou• + jeu• d'oction e1 de role + jeux éducalifs. 
Urgon1 : offaire111 C'estcédéà400 F letoul. Anne 
BORK, 95 bis, hld Richard Lenoir, 75011 Paris. Tél. : 
47.00.78.40. 

Vds voiture 1ou1 terrain Buggy TBE carcr.lSefio rouge 
rossomblo b Vull1mat 4WO + radio commande pro­
panronnel prrx · 6!iO F merci Stave PARLOUER, 7, 
ovo.- du Vu!n, 78450 Vilep-ewt. T6L : 
30.56.05.21. 

Vds 11wnace Mldi + cables + log. sequmcoor Trodc 
24 ~ F Vds log Amiga originaux Fl8. F16. 
6A22A, Spain1, Exl)lonl, Koci<off, Gettysburg. aie.., 
etc. Jc8n-Morc MAZIERE, 205, rue Desabr., 91000 
EVRY. T6l : 84.97.91.01. 

Vds Synthé Yamaha OX100 + cable midi + logiciols 
pour Atorl S1 ~ Manuels, super pour les dM>utants e1 

les pros. LO!OUI l 790F. EmmanuelGUET, 103,rue 
f'nn9oà Uc>N. 28600 Luisant. 

CBM64 vend dnve 1541 900 F + imp. MPS 901 
1 200 F ; boite à rythme Roland Modo! TR·505 
1 300 F André CHEMlNARD, U , rue Emilo Zola, 
86000 Poitiers. T6l : 49.45.14.46. 

Vds VG5000 + 2 JO\'$. ! l lecteur de K7 + 16 JOUX 
(tort1Jo, football .. ) le tout TBE : Valeo• 2 500 F sacri 
fié 650 F saosje<Jx (50 Fl'unl. Kart GAUTIER,28,rue 
Em8o Zola, 44400 Raze. Tél : 40.75.11.66. 

Vds MSX 1 moniteur mono + acoeosoires + Joux 
(casseues ; canouohesl 1 000 F. Daniel MASS IN, 
21, NO &alnt·lhontas, 50000 Saint·Lo. Tél. : 
33.65.34.10 (aprh 18 H). 

Vds Tondy 1000 ex IPC) couleur hrcg ê 640 Ko + 1 
drive 5' 1/4 • )Oyslick > few< ongrnaux + support 
moniteur étal neuf vendu . 5 500 F. Ludovic DE­
VAUX, 1, rue Raymond Duflo la CIOtetto Imm. 
8'a-n, 76150 M•onwne. Tél : 35..75.68.10. 

Vds PC, Epson PCE 512 ko RAM, disq dur 20 Mo, 
6ctancoul. CGA, lect. 5114.,. nbx ulil., lt!U"- manuel 
< /flVS. 7 000 F Vinc<tnt GENTIL. l.wgul. 38330 
Sa'inNomler, T6L : 76.52.24.49. 

Vds jeux sur PC priK : 50 F l'un possède Budokan, 
doublo dragon. oie. grand pri~ circuit. Su~rskl, 
Spoco ror.or. Baule Chess etc. les4 : 150 F. Fr6déric 
FOULAOOUX, 'ST, nie Sisteron, 38170 SeyS3lmet 
Porlaot. Tél. : 76.90.77.71. 

Urgent 1 vus PC Jasmin + 100 dks ~ 2 Joystlclul ~ 
souris 38 • moniteur mono/cou! (val 16 000 Fl le 
tout pour 9 000 F : Revues en cadeaux. J.,_Chrl• 
t..,ite MARTINET, 67340 Riche. Tél. : 87.SS.13.31. 

Vds <Oôm sur Megadrive 300 F ou échange contre 
bon jeu lsur Paris unique mont) Simon. T 6L : 
43.33.31.31. 

AllalrevdsMSXl SanyoPAC286 + 10jeux + cab1es 
+ notices 01 emballage d'ong:oevaleur3 000 Fvendu 
& l 500 f .1.-i BEAUCOURT, 49, rue Garrbetta, 
82150 SurMne. Tél. : 47.72.66.34 !après 11 H 30). 

Vds PC 1640 EGA coul SD + souris .i GEM + DOS 
3 2 < Ouanro + Nbrx originaux le tout TBE sous ga 
1an11e9 500 Fèdébattre. AlainBLONDEAU.tplace 
do la R6publlque, 35300 Fougères. T61. : 
99.94.27.47. 

Vds Perrcct sound ; Régis Il 500 F + Nbx origlnoux 
(Al Capono -1 Xcnon + Dragon Ninj• • double dre· 
gon otc) 150 F Frcnck VESCO, 50, ""' Jacotot 
73100 Aix-Bains. T61. : 79.61.16.34. 

Vds PC TANO Y + monl. coul. 1- joys 1- deux d11ves 
+ nbrx jeux ot u1iijiaires, •a leur 8 500 F. vendu 
4 600 F ff6d6ric HUET, 12, "'" Guillaume Apo9. 
naire, 31600 Le Utenn. Tél : 61.!iô.00.60. 

Vds pour PC 3 112 compr1ation ITabot, rallye an 
gla1$ .letpourPCS' i/2Wlftd surfWily100 Foulœ2 
100 Fou 6changocontre Hardriving ou outrun. Nico­
lu KLAIN, 1, ""' de la ~. 77340 Pontault 
Cornboult. T6L : 60.29.13.32. 

Urgent vds lmpnmante Yamaho PN101 paur MSX 1 et 
2 TBE (Jamais servi! + cordon : 1 000 F â débattre. 
K•im BARKI, 28, rue S.nhe, 75018 Paris. T61. : 
42.59.19.99. 

Vds Nec PC cngino + 3 Jeux (Wonder Boy Il, vigl· 
tante. R·typo 11 Io 1ou1 sous·gar.lntie 11 inois. Valeur 
2 900 F, vondu 2 300 F. Sébastien DEVILLERS, 223, 
rue Charles P6guy, 76520 F""oquaviHe Salnt·Pierrs 
(8Pfts 11 ne .. ea). T6L : 35.80.60.14. 

Vds PCW8256éta1 neuf+ llvres 4 logiciels. """'8le 
NGUYEN·TRONG, 59, aveoue des hll>Unio, 
78000 Vorsnillu lie soirl. T61. : 39.54.21.84. 

Vds Spectrum 128 K + l manette - B ieu• cable 
Péntol • l casseuo vie1ge TBE. Pox l 290 F 
(acheté 1 690 Fl. Sébastien DUBUR, 3, .,.. St· 
Bari>o, 54810 LcnglavîllL T61. : 12.24.35.91. 

Vil• table ORO (J M. Bruneau} parfait état, 1 poste 
de sais+e avec pupitre + 1 tablette latérale. Valeur 
neuve 2 500 F vendue 1 000 F. Renaud Deparls, 6, 
ruo Tucle~ 75020 Paris. Tél. : 43.61.80.&9. 

Vd$ JOUX on91naux sur PC (HfJlstar, CU'1>0 of uz111e 
bonds, slnbad, bard's iololl : S' 1/4sauf cu....,31 1/2 : 
prix 200 r chaquol. ff•nck PERIGNON, 1, ptau Pll-
911illèyre, 33&10 CESTAS. 

Vds lmprrmonlo Epson FX 1050 jamais servi neuve 
4 600 F Eri<> POULAIN, 5, allée Ja-BainviHo, 
94300 Vincennes. TéL : 43.21.38.99. 

Vds Zenith Easy PC monochrome + sourlS • ma­
nueb 61at nouf non """"le tout 5 000 F à débarua 
Aklm ZENAGUI, 35, rue de Fontenay, 92220 S. 
gnewi llpès 21 H1 T6L : 47.35.02.44. 

Vds JeUX originaux pour PC 5.25 ccmmme P0f'"'5 de 
tuer, Karateka , Ferrari Formule l , Spécial Action , 
Jock Nicklaus. Prix de 70à 150 F~ Yann LETHIMON· 
NIER, L" vallées Valaemo 14340 Cnl>n>mer. T61. : 
31.84.18.74. 

VdsMario l, Mano2 NESadventage330 F Rob ; Gy­
rom11a 350 F Console 5"!13 600 F Thundet Bl<ode 
200R tYPe 200out ruo 200 F. Fridéric ROUSSEAU, 
1, Impasse Femand Leger, 94000 Ct6tal !entra 
11Het20 Hl. Tél. : 43.39.14.39. 

Vds MSX Sanyo + 22 ieux 4 000 F Très bon état 01 
1ou1 neuf Possibmté de vendre séparément, cause 
doublo emploi. Priorité aux clubs MSX. Foblon 
BERGES, 83, evenuedes Lespinel,31400Touloldo. 
T61. : 61.25.53,65. 

Vds cartouches de jeux lntellivisron, au nombro do 6, 
600 F et console 300 F. Le tout 600 F. Eddy BOUfl. 
GUIGNON, 1, allée Pi""" Brossolette, 92000 Nan­
to .... T6L : 47.21.57.39. 

Vds sourlS rnultimode new 1dea pour comp<mbkr PC 
(compatible microsoft, logltech, serre PC etc. I Valeur 
600 f , cOdôe 450 f ' port. Eric BAI.ZEii, 65, rue 
A ....... France, 57120 Rorri>ao. T6l : 17.87.11.n. 
Vds 2 0<dinateurs MSX de Yamaha type CXSMll ~ 
uôs nombreux 0<ogonaux + ! lecteur de dislc 3,5 • 1 
prano Yamaha YK2!l ' 3 000 F Ala.in BERTHEAU, 17, 
avenue P.-V. Couhrier, 94400 Vitry. T61. ' 
48.l1.14.11. 
Vds NEC PC : engine ; av Booster 1 une manette + 
10 jeux lgunhed + P47 + vlgOante + aller etbeaSt F1 
d1oomJ. t télé appropriée 1 1 Le tout S 990 F Fm~ 
çols CATUSSE, Les rivières 89!i&O Ovamo Io.,,._ 
19 Hl. T61. : 86.47.62..!12. 
Vdsf-Oux : omrunpourHSX64 ko (ccslpourcausede 
rnunquederam, jamalsservj,achetée : 140 F, vendu : 
120 F. Rapl1al!I CANET, les godottos, 73410 A~ 
bens l•prh 17 Hl. Tél : 79.54.12.35. 
Vds S~ctrum 128+2 + JOVSI + udapt 42 or191 
naux 1 300 F à débarue Fabien DUMONT, 11228 
La~ lltecy. T6L : 41.30.45.27. 
Vds mquette de tennis Head coruury Master TBE prix 
rael 1 200 F vendu 800 F - 6ch news SUI ST IAit 
Playe< Manager, R. Islands} alter -> ......,nt 
WIECZOAEK, 10, allée V'rvaldi, 93270 Sevran. T6L : 
43.M.03.41. 
Vdssyn1hét1seurYamahaOX21, 5octeves Midi 128 
sons 3 000 F à débame. c.tos ROBOlO lie solrl 
T6L : 39.15.40.30. 

Vds su1>or grafx fen TBEJ. Achetée le 07 /00 + 3 Jeux 
• corrocteur couleurs -+ carte shoot Again 3996 F, 

Nlcolu SERAQUI, 105, rue de C-Ouroelel, 75017 
Pllrit. T6L : 47.66.85.05. 

Vds Spoc11um 128 k + 2 Péritel + 1iO KI + livres 1 
1ov~ dans emballage neufTBE b saisir 1 700 F. Mi­
chel CAPELLE, 540, dtànin de la TO<Jm6 .. 82110 
Bremet-le•A- Têt ~21.82.69.27. 

Vds originaux cspeedba•. slcatbaD. turbo cup. micro 
prososoccer. beachvoleyJ90 Frun. PierrH'fançols 
DECLOQUEMENT, 96, boulewrd de Lyon, 59100 
~ T6L : 20.82.96.92. 

Vds MSX 64 K - K7 • cartouche t lecteur K7 l 
music édnor • joystick + nbx revues ot listings 
2 ~ F à débattre. Vds Toits n• '17 à net m+cro/MSX 
NEWS Rachid OUADAH, 55, avenue J08r1 M_. 
moz. 93120 La Courneuve. Tél. : 41.38.119.18. 

Vds lmp1im star LC10 m<>no : 1 000 F + ooiglnoux ST 
et PC 100 F !variable) + Spc<;trum 512 cSTI : 200 f t 
1 souris PC : 5() F 01 2 joy PC avec carte : 160 F.R• 
naudURCUN,68,avenued'léna, 7S118Parls. Tél.' 
47.20.12.22. 

Vdsmon1l1!urcoul 1 OOOF.C6411700F154111750F 
power cart 300 F. Joy$lick .; originaux 400 Fou le 
tout 2 ~ F TBE Emmanuel RODRIGUEZ, 2.,.. fi>. 
chard Wagner, 92350 M~ T6L 
4U1.45Ji5. 

Vds ou échange jeux sur NEC PC eng.ne et sur moga 
dnve IBloody, Wd f, Heady umt. lllQllantC. curse 1 
Dwniln FAUPH, 211,"'" PU a.ard, 34130 -
9'JÔo. T6L : 17.29.45.35. 

Vds PCXTTurbo640ko 0020 Moécoancouleur EGA 
.J souris Nbre<Jx logiciels. Prix 5 900 F llnino 
ZUCKMEYER, 11, ""'des Cottag8s, 781i0 Fauch• 
....... •. T61. : 30.54.55.03. 

Vds logiciels de jeu• sur PC • GP c1rcuh, mission sor 
vicede50à 100 F(orlginwx!. COMINA,101,chonoln 
vef1 du Bleno1$, 45130 Meung/Loire. Tél. : 
38.45.17.98. 

Vds Jeux originaux : Gunsllip, test d1lvo, !ISS, spllCe 
rogue 200 F chaque. + J<)'/$tlck Ouickshot et carte 
pour PC et compatible : 500 F. Thiorfy BARTHELET, 
11, nie Ca ..... o...-..lins, 95870 Bezons. T6l 
31.47.54.37. 

Vds pour PC 3 l /2 T 8'ghan 1100 FI Zone œo FI Ain 
Clfl raide< 100 Fl. Roger Rabbot 170 Fl Galaetoc con 
qucrorlOO Fl.Onginauxavecboite J"6mofAIVRE, 
31, rue Cllarle1 Pelaunoy, 10000 Troy ... T6L ' 
211.n.1&.14. 

Vds Mont!eur coul. , prise peritol. Vds i1npr. Epson 
2x800 F 1u1llet 89 Vds Nbrx jeux STLE mon 2 000 f 
los roux t 200 F Io tout, l'lmpr. . 600 F. Rom11ln DE 



WAUBERT, 52. av. \/"ICtet Hugo, 7i11i Paris. T61. : 
45.0UUI. 

Vds jeux el utilita1'1lS origin<NX pour PC 3 1 /2. Jeux 
Targhan 150 F, le fétiche Mayn 150 F. Utilitaire 
Works , 900 F et Window 2813 . 900 F. Jean-Lucl 
SANNER, 18, rue Salnt·Nlcolat, 88830 ODEREN. 
T61. : 89.82.17.83. 
Vds pour ATARI/ AMIGA scann-0r A4 print œchnick 
lresolu1JC02000PI}. Livre log • 3rubanspapoerfax. 
le tout pour seulement 2 500 F. c.Gic JIMJVE. 
HOMME YON UNTEJIRICKTEJI, 43, rue Bemilus, 
151117 p.,;.. Tél. : 42..28.7959. 
Vdsong1naux pour PC EX : double dragon 1. 11. spee<l­
boll etc. Prix très lntéroSS<lnt. Appcloz pour Uste. 
Ch-Orchu contact 06 si possible. Jean-Merlo. T61. : 
93.84.55.14. 
VdsPC XTtutbol10Mkzl i carteul monileùrEGA + 
DO 20 MO i souris + nbllc JOU• ''" Amoga el PC. 
Chaque ,eux tSO F + utli. l.ste sui dem.'lnde oofi 
vendu 9 000 F TBE. Eric CAM BOS, rue de la Mo­
aeh, not9 Paris. T61. : 42.&3..25.7'. 
Vd~ ordinateur Exclvision 2 cl.avJets .. un moriitcUt 
monochrome i jeux !pour d6butanw en Beslcl 
3 000 F + lect de disqueucs Awri SF314 1 900 F. 
p...,,,1 THOMAS, 47, rue Valmy, 62840 Laventie. 
T61. : 21.26.14.22. 
Vds calculamce Casio FX 80000 TBE Prix : 650 F. 
Lourent BOUVIALE. 15, rue Bninly, 94110 Arcueil 
Tél ! 4i.55M.92. 
Vds imprimante EXLSO eurote<m1nol fonction auto­
lest, 80 colonnes à picot. 9 aigudles, compatible IBM 
PC. !vendu 1 200 F + portl . Etlc PRADIER. 70, rue 
da S<>gur, 33000 Bordnwt. T61. : 58.24.15.67. 
Vds MSX HBSOIF + 10 jeux 15 K7 ~ 5 canouches) 
Bon 6ult, valeur 2 550 F, vendu 1 500 F. Frédêric 
BRA YARD, 12 bis rue dt rH6pltal 01600 TrêVOUlL 
T6l: ~~du directew~ 
Tél: 74.00.11.14. 
Vds comp. IBM PC XT (2fi0 'lb) 640 Ko. O. dur20 Mo, 
CGA sans mon., 2 div, 200 d1sks 5 000 F, Ech log. 
A1ari 1040 sto (20 orig.). Mnuriee DEZOTHEZ, 7, 
placo de• Tilleuls, n11& Savigny. T61. : 84.41.06.42. 
Vds jeu• pour Spectrum ZX 48 k/128 k (way of 1ho ti 
gor. wtnter gaines, maton day 1942. beach head Il, 
compU acllon, etclde40à80 F PttarFARREH,21, 
nNtdtTourville,l!JltDl,78100St~e. 
Tél. : 30.11.41.27. 
VdsJeu vidéo Ycno + 9 cartouches de jeux + csl>les 
de ba1son Peritel 1 adaptateur socteur. Bon étal. Prix 
2 000 F à d6battre. Ur9e111 Ollvlor PLOT, 34 grande 
nie, 53250 JaVJo~S.Chepellot. T61. : 43.03.42.33. 
Stop atto1rc vds ordi. Sinclair 2 S(l<letrum t28 k + 2 
•lldC 16 jeUx -! ordi Oric Atm0$ 48 K avec 3 jouJ< et 
alm neuve Le tout à t 800 F ~ HE· 
LENE. Yienile-sw-MOf, 14710 TREVIERES. T.i. : 
31.21A2.50. 
Vds Spectrum ' 2 TBE aveo 1 1oyst + 23 ieux !Op. 
Wolf, IK 1, Gunship, Tems). L<J tout : 1 500 Fa d6b. 
URGENT 1 Bruno KUBECZKA, 28, rue Paul Eluatd, 
82740 FOUGUIERES-LEZ·LENS. T61.: 21A9.85.17. 

Vds JOU• originaux sur PC Q1sl\a 3P 1 /2. Great oourts · 
250 F /Sim City · 250 F ou éch"ng<l contre Drakkhen/ 
FetothoMaya Budolcan/Vette· etc Xavle< BRAZZO­
LOTTO, Avonue du Verco.• 1M Soilllnts, 38450 la 
Gua. 

Vdscarto MEX pour Rolitnd OS01 OSSO. (New PCM, 
Multitlmbrol, New Bank). Garon1lo 1 an • boîood'orl 
glno, Prix : 2 300 f . LIOdovieGOMBERT, 1, allée de• 
Jonquilol, 78390 Bois d'Atcy. T6L : 34.60.1&.01. 

Vds oidinateur.; d'échecs Tutbo·King + transfonna· 
teur pour 1 300 F et constellation de Novag • 
T1ans10 pour 1 000 F. Le tout 111 TBE. Denis DE· 
LORME, 234, bd St-Oenis, 82400 Courbevoie. T6L : 
47.88.n.01. 

Vds POUi PC, TV sport football en 3P 112 Ega °" Vga 
200 F. Roçhcrcho colonial conquost en disq pour C64. 
Nlcolaa. T6l : 47.26.25.85. 

Vds Jou• pour PC Indy !AV). prix 210 F + numéro 
10. Eric MEYNIEU, 23, rut dto Perdrix, 33600 P-. 
sac. T'1. : 58.36.42.07. 

Vdsnbnr numéroshebdogtc:Mll ~ Tôt. SVM + hotS 
<érie + Meg 00glais Prix sac111iés Sdphane w~ 
MEZ. 3, '"'°'""nade Venezla, 78000 Venailleo. 
T6L : lS.02.27.23. 

ACHATS 

Consoles, achète jeux pour Nin rondo faire prix intéros 
sanUI C0<inoo TESSIER, 14, bo .. v"'d N.monal, 
92œO Ntnttrre. T6L : 47.21.17.12. 

Ach. pour Amiga jeo.t)i en Otigln8ux uniquement Ktl'IQ 
1 Il Ill. Faweolfre. Ren6 GRAS, Monlhele, 21190 
M......it. Tjj,: I0.21.25.14. 

Ach . Module Turbo CBS plus cassenes. Rech. car 
louche Atari. Patrice LESPAGNOl, 114, nle de la 
Monglofière, 93160 Nolay•Grand. T6L : 
43.04.20.84. 
Ach C64 cassettes entre 1 000 F et 1 500 F. Che<che 
llUSSf Tuner TV pour PC 6128 !Avant le 15/09/90 
IT19fctl Pa1ridc GROSSfl, 2151, - Nationale, 
74120 Megève. T6l : 50.Q.72.47. 
Débutant cherche jeux pour PC. Non sérieux s'abst• 
n1r. ArmelAPPfll00, 11, plac;edos Roseawt,91070 
llondoullo Tél. : GO.U.73.67lap<M17 Hl. 
Recherche pour C64 et 1221 Prog do dessin ot u1il 1 
jeux sui disks env liste SVP. Répoose assuroe 
Alexandre FLUCKIGER, Route de 1·~. 
71lllO BEX, VD S.... T61.: 025.83.21.69. 
Achète Amiga !iOO 3 000 F max. dans la r6glon pari 
sienne !Yvelines) l.ubamir PAHTB.lC, 18, ro<rto dt 
llreval, 78200 Perdreeuv•. T6L : 34.76.56.93. 
Acht\teATARI 520 STFIDF nouvelle ROM plus souris 
• joystick + nombreux Jou• (si possible Freebool) + 

C>ables. L• tout 3 000 F maximum Ruddy RAMAS­
SAMY, 20, rue Pail Verllllne, 93120 La C:O...-vo. 
Tél : 48.36.35.08. 
SEGAMANIACrechM:hoieuxpourSEGA8bits i 2 
conuol SllC~ et 2 roptd f•eè 180 F Le tout faire offre 
ClicrchecotreSpondanl ThlenyTSAGALOS, « LM 
Fon- »,6'400 M.,.oillaL Tél. : 68.13.08.11. 
Ach. lecteur disq 001 en bon dtnt + si possible disq 
de j~ux pour env. 700 F Franck LE NOACH, 13, rue 
du Plllts du Four, n250 Moret-·Loing. T6l: 
60.70.17.22. 

Ach ""' Atari TOUS)OOX de foot Blacl< tlger SUPO< 
C8t 50 f l'un Targhan, Indy edv, Dragon Ninja 70 F 
USA Pro basltet·baft. Frtd, lvanhoe 60 F Damltn 
RUIZ. ~ 8'1oudt, 43100 Brioudt. 
T61. : 71.SOA0.13. 

Cherche car1ouche de progremtnt1tion pour C 64 Vds 
CD (Art of Noise, Prince. Tho Curel 60 F piàce. Uni· 
quemont sur Lille. Nicolao DILUES, 5, place du G6-
n6rakfe.Gaullo, 59118 W&mbrechieL T6l : 
20.71.83.22. 
RtlCIMwche K7 de jeux vidéo sur consc4e Coleco Vision 
ces Proposer 1a r.ste 81 wit par tétéphone ou p11 
COUnMlf Yann VINCENT, 27, ,.,. Pierre et ........,,, 
Colin,44100Nameo. TU : 40.51.13.10. 

Recherche Cotllmodoro SX 64 portable éetan ' lec· 
tcur +- elavieroccaslon ou llcro11 + lecteur seuls. Etu 
dio toutes propositions m~rno hors service. Bemard 
LEFEBVRE. 19, lmpu.. Phllippe-.._n, 82000 
Dainville. T61. : 21.71.46.$1. 
Achète icuxpour console S. Possibilinl d' khango 
ou de vente. Che<che Basl<et. Nightmare, W0<1d 
Soccet, Grand Prix, Y's, Golaxy Force. VOiiey 
t.a .... nt TANGUY, 84, rue dt Miinllmontant, 151120 
Parta. T6L : 43.58.111.48. 

Chercha p-0ur C 64 mooo emploi en lrançars pour 
Word>'tàr 64 el Ward 01 plus ot reehercheîmprimnnto 
pour C 64 pas uop chèro. Mlchol AUGEZ, 18, rue 
l.otmte-de-Vilmorin, 33250 Bruges. Tél : 
58.2l.30.48. 

Achè1e )e\IX Sega 1 Envoyer bte el ta1if pat éc111 ou 
par tél Abel LEONARDO, 15. nM1 Claude-l>ebutoy, 
2ISOO VllmOIJÎllet. T6L : 37.46.75.JO ... 17 hl. 
Achôto ou échange : T0<1nls Ace, Battle Out Run, 
World Grond Prix, Slapsho1 ... sur Soga. Vincent 
GONNOT, 8, place de la R~, 92300 Lev• 
lois-POITOt. Tél. : 47.37.40.88. 
Achète pour C 64 leclour drsc 1571 ou 1581 + 1mpn 
mante + Power Replay 4 (ou 5 ou 61 ... échange ieux 
sur K7 ou dise + ach Motrodol t à 5. RoclolP>e H~ 
BLOT, 3, rH!donce La iu.un., chemin l.estanquet. 
'4100 8ayome. T61.: 59.62.04.80. 
Cherche mémoirod'oxtension de64 Kou 2!i6 K pour 
CPC 464. Christophe CIEZKOWSl<.I, Cag.-... 
Minos, c:hamin de Drignac, 81130. 

Achète imprimante pour TO 9 sur région pans1ennud& 
préfé<once. A débattre Dominique BOURCIER, 13, 
nM1 de la Rennville, 78290 ManteH>-Vïle. T6L 
30.$2.75.16. 
Cherche dnve 3 1 /2 Thomson • contt6leur MO 6 
Bas prix. David BERNARD, 23, rue de la Malcome 
Le Cros, 03410 Dom6,.t. Tél. : 70.03.30.93 laprèa 
2ll h 301. 
Achllto K7 Nintondo (Castlovanla, Double Dnbblo, St 
man's Ouest, etc.J . Env 200 F Achète. échange, 
vends K7 Amstl1ld poss lP47 Nows) Je vds la K7. 
25 F Yohann DUPONT, 8, rue des M...-.. , 
44150 Saint-Herblon T6L : 40.9'.0l.14. 
Achète des programmes pour t040 STE. Envoyez· moi 
vos li•tes. Paris et procho bonlloue uniquement Prl~ 
raisonnables. PaulYONG,S,rue Bardinet. 75014P• 
ria. 

Achète oosembles Thomson TO 8 et périphénQuBS 
h>OUt !lcole). Vends 3 otig1n&ux Prolog, comptabi~lé 

génQrale et ensemble modl Bemanl URYOY, K• 
gouellee,5â340 C..-. T6l :97.52.18.30. 
Vds CPC ~ Amstrod 1 jack + 4 jeux + 6ctan oou· 
leur sous garando. 2 600 F Achète Atarl 520 STF ou 
STE ou Arniga 600 (>U 2000 Miehel LEPREVOST, 21. 
av. Jean.Jairit, 76290 Fonteine Lo Malle~ T6L : 
35.20.10.00. 
Achllte.multifaoo ST, bonélal avec notice rnal<!mum 
400 F. Eric PIVET, A6rodrome de Bourg. 01250 
C.yzeriat. Tél : 74.45.1&.n. 

Recherche émulateur Amtga pour Atan STE Achète 
ou échange contre des log1clels originaux et cootaet 
sur Atari STE. Sylvain MAFFRE, n, rue Polloport, 
75020 Paris. T6L: 43.82.87.92. 
Achllto Joux pour console Sega 150 F maximum. Re­
chercl>& Cyborg Huntor. Casino Games, Miraclo Wnr 
OOIS, Phantasy Star, Tlme Soldiers Bomba< Alain 
BEDU, 50, rue du Bols, 62196 H~-86-
thune. Tél. : 2153.44.58. 
Urgent ! Achète Alan ST pnx maximum 3 000 F avec 
J')UX et joys p=. dans la rt!g1on lyonnatse de prll­
fêfence. Etat neuf, mnrc1. t«ile SIMONIN, 8, av, 
Salv~llende, 69100 Villeotbanne. T61. : 
78.93.83.42 (17-18 h). 
Achète jeux sur A600 01 écnange sur C 64, réponse 
100 'lb. Che.cho grOlJpe ou particulier pout epprondre 
rasscmbletlr sur C 64 te 64 on O.sl<l Denis DE­
CHAUME. Bit. H2. l" C-, 05100 Brilnçon. T61. : 
92.20.17.87. 
C 64achètetsprog orig1nauxpou,.mpr1m~nte!TIXI 
dess1nt etc.) avec n0\1ce. Achlne souris bas pnx et Jeu 
Fly Flcvengo. Disk unlq , Jea,...Pierre MYTHERBALE. 
45, rua Pasta .. , 03000 Avonnes. Tjj, : 70.46.78.10. 
A1ori STE achète programmes + el<lensions, t.ehé· 
mes. etc. Possàde de nbtx 1>'09· PC et Ata11 XL XE si 
disque 5 114 Emit SOW, « Les Oliviero • C5, bd 
Bougapn>langt, 13013Moneille. T.i. :11.0l.49.49. 
Achète cartouches Atan 2EOO et lecteur de dtSk pour 
Oric Atmos. Echange prog. pour IBM PC 01 pour OrlC 
Aunos. FT6d6ric RENOUX, 17, rue du Uon d'Or, 
03500 Saint.f>ourcoln.aur-Sioule. 
Recherche Sega ou Nln1endo + quelques l•ux pour 
400 F maximum Vds Jeux l!loctroniques et Strangos. 
Réponseassuréo tOO 'If> StéphaneDElAMARRE.2. 
rue Yve.f'argea, 95100 AJijonteull T61. : 
39.I0.89..53. 
Cllerche Amstrod 2086 Double Drive tO 000 F mox• 
mum. Ttès urgent 1 Marc LECHANTEUR, rue Mi,. 
beauprolong6e, 14800 Deeuinie. T61, :31.88.60.&4. 
Achàte program1nes éducaurs pour A!i()(l + ol<l. 161 O. 
Achète notico l<lngwords 2 et Superbaso Pro R6gia 
SOUWE, 1, ta Houblonnière, 54200 Dommortln­
le•Toul. Tél : 83.43.31.21. 
Achète ~da mus.que Midi pour Arn.ga et 520 
S TF de 1 mega Prog. recherchés édteurs de sonsa6-
quencetJrs MAO pour synllté Korg Mt ChrisUan GO. 
CEL, 6, rue des Œ11e1s. 57070 Metz. T61. : 
17.74.15.12. 
Achèt~ tous loglclols, trucs, astuces pour A1ori ST 
1040. Cht!rcha clubs pour initiation programmott0n 
Réponse assuiéo 100 % Philippe ROSSET, 2Z bd 
de Lorraine, 08400 c:ann ... 
Ach/nc console Nintendo ou Sega avec au moons 6 
ieu• pour t 500 F ou moins. Espêfo répol\so abon­
dante. R~aSS<J .... DnidSLABOLEPSZV, 16, 
doe Chablis, "9klonce La Vignoble, 69300 V,._ 
c:iennes. Tél.: 27.42.98.87. 
StooQop 1 Rechorcho pour Amlga Colonial CMquost, 
KatSer, Trivial Pursuh !j'achète ou j'échangol. c.,.l 
RAMADIER, 59, rue Roger-Salengro, 93270 S. 
vraR. T61. : 43.83.46.$7. 
Cherche utilitau-es sur C 64 dlsl<. de préfêfence avec 
mode d'emploi Illas pnxl comme Textornat. Game 
Maker, etc. Stjpl>ene HERREHT, 1,""' dol f'rim9. 
v"8s, 5412.1 Yandièro. T61. : 83.B1.15.93. 
Achète logi . fonctionnant sur 520 STE. JC<tx didac­
tiques uttlh. E1woyot liste nt pmt. AncW CHARLES, 
27, rue Vietor·Hugo, 97220 Trinité. Tél. : 68.23.37. 
Achèt&30 F règle do Jeu en français do Fantasv Zone t 
sur coosolo S6ga Ptt;ce PERROT, c-.lon, 
18130 &vy.-.awitet Tjj, : 25.42.111.99. 
Achèle monneur mono 1 leeteurnxi 3 p 112 pou< 
Atnri STF Urgent Pas sh>eux s'absterur Al KE· 
ROUI, 728, ""' Ple,,...Montet. 69400 \/"tffefTanc:h• 
sur-Saône. Tél : 74.60.o4.41. 
AchàteSimulationdovolsur A500F18F16 Falconet 
vds ori9inaux 01 cherche CrdtY Cats 2 er cont Am1ga 
Fécar<ip Sei~Ma11t1me. Ach. ext. et lect. 3,5. Marc 
TALBOT, 15, quai B6ngny, 76400 Fécamp. T61. : 
35.29.67.88. 

Amoga 1000 echèUI exlen$1Cn mémoire. Marc pt.. 
GNATO, 7, rue dt Chemrousse, 38000 <lfenablo. 
Tél : 76.87.13.29. 

Aohète souris 1351 pour Commodore 128 ot livre n• 1 
de mlcroapplicatio11 <I Gt$phismespour C 128 • , Prix 
taisonnable. Minh Sam HUNG, 149, av. de Roeny, 
93138 Noisy-l&Soc. T61. : 48.49.30.60 ~ 19 h). 

;:; .>-.., 

( LA MAiN ) 
TOUCHE PAS A 
MON TOVOTTE 

Dêbutani MSX SVI 738chercho personne capable de 
m'aldet Ovr9$, ,eux. tout du MSX. Petite prix, faire 
oltres Mere. K.,_; DOUGAN EMMANUEL. BP 
23, K""1ogo, C6ta d'ivoire. 

Nintendo echète cartouches USA ne lonctlOl'lnant 
pas sur conso!e ftançalse Fa>re offre Claude TO­
NELLA, 12. bd DeagruJlll85, 8, rb. del Nplnlàros, 
92330 Sceou•. T61. : "8.60.36.43. 
Achète plaris dBS v1ll""et dongeon.•de Bo1d's Tole2. 
Achète Bard' a Talc t et 3 pour Apple 2 !avec notice> 
Christt>phe ousm1c, 12, rue c1e "'°"*'-· a1no 
~ T61.: 81.78A9.60. 
Achèteieux NEC t baspnx f Ufliquement et.ms les eny,. 
roos de la rtg.on par1S1etv10!. Mochitu SANTINO, 54, 
rue Carnot. 947œ Mal~ Tél. : 43.78.00.43 
laprès 18 h 30). 

Achète disquette pour Amstrad 6128 Jeux de carie, 
belote. 1aro1, manille. Env. listn + prl~ . Fr•nçoltMI· 
CHEL,av. dela Cime, Bât. 0,la Fennedu Temple, 
11130 Rlt-Ofarlgia. 

Acllète monoteur cool lœ4S stl!réo pour AtnlflO Pas 
plus de 1 !iOO F HJwta-Sawte sr possobl• TBE. J6-
,_ SACCHERO, 44, - dt la Coline, Votraz. 
MonU-., 74100 AM...........,, T6l : &G.12.21.0S. 

Achète pour A500 eXte11slon 512 K + dlslcs v1ertJes 3 
p. 112 DFOD Folro offte. Merci. Xovler BOURGOIN, 
Bonl&ffeute, 12210 C..œl Mayran. Tél.: 
63.95.40.39. 

Acllête togc1ehor Specuum + 2 pas uop cn... fieux. 
util eu:.!. P1$ sm..... s'absten• Envoyer li$te. r~ 
ponse assu'" Nte04as DHERBECOUR'T, las ..... 
titas CouturH, l7290 ChateauponAC. 

Achète Sega Megadrive ou consoi.. NEC (prix abor 
dablesl dons Io déportement de la Mosollo Fr6d6tic 
FONTE, 3, nie de Bolton. 67290 Famodt. T6L : 
22.57.08.81 lalri• 17 hl. 

Vdsieux ong1nsux pour PC3 p. 112. Indy 600. Vetta, 
Zak, Keel lai F cl>aque + didacucd mocrosoft MS 
DOS 3 p. 112 • écliiquier SCt $YS Astral 1 000 F 
Nôc:olH POUSANOFF, Z3, av. du G~. 
96380 Louvr ... TM. : 34.72.30.41 laprb 19 hl. 

Recherche pour Canon X07 logic101s d1ve11, IMes, r&­
vuos lonc1ons numérosd'hebdoglc1ol ... I. GlonnlMO­
DESTI, 12. rue d11 Coteau, 11290 Oftelnvllle. T61. : 
84.90.lt.10 O• oolrl. 
~France ne traimnt pas leJ CaJ c ~ 
culiers • reclien:he tr.llternent de rextes Jane ou V~ 
gulepourC 128 D. F.,r~lfre. Mercr Andr6 GILOT, 
87. Ne .......... 59490 Somoin. T6L 27.$2.15.68 
lairis18 hl. 

Achète jeux sur Amlga 500 ot recherche aussl une ·~· 
\ension b bas prix. Merci d'avanco I Vincent TOU· 
CHARD, 58, avenue Joan........., 75819 Ptris. 
T61. : 42.49.69.86. 
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Achè10 je<JX µour PC-AT V6A 1el$ quo simulations ou 
erc&des à bas prix. Vends loctour CD Kcnwood 16 bita 
99 plages : 2 500 F, echet6 3 500 F. Pu SOUKHA· 
VONG, 7, chemin do la PIMchette, 94500 Chu~ 
pigny...,-Mame. Tél : 47.08.82.11tap,M19 hJ. 

Achète peur Amfile C<fgiMu• Sile<it Se<vice. Sub 
Battlo SomulalOI à 100 F Echange Chase H.O contm 
Highw.iyPetrolll (onginawd GalJriele LAINE, 9,"" 
a.bàa, 92300 leY11lois. TêL : 47.57.742'. 

Achète prix rais. Orig Baule Ech Vulcen Red, Llght· 
n1ng, Conftict Europe, First Contact, Hillsfar sur Atarl 
ST.G6rord MATISKA, 1, lmpnsse dos ,Magnollua, 
67300 Tabongo. T6L : 87.61.60.26. 

Ach61e Commocfore 64, clavier + alfm pas trop cher 
+ VdS C 128, claviet + ohm . 1 000 Fou échange 
con1re C 64 l..aunnt SIVIGNON, 7, rue ""-MC» 
IS\ 71100 Saint.ft6my. Tél : IS.48.12.33. 

Achôl• Aœn STE + monrteur 1425 + joys ... lec1. 
5,25 + je<Jx 4 690 F Martini TiflELEN, 2, rue de 
Bart, 67Z30 Benfeld. T61. : 88.74.26.47 (opros 19 hl. 

Recherche émulatour Atari STF pour Am1go 600. 
Achbta ou ~change conl/O 6mulat<iur Macintosh t 
.,.ogramm0$ ou autres Vds sons µour svnlhé. Zo<an 
STOJAl<OVIC, 3 bis, rue de 1.1 <Msse d'q.g,,., 
90100 D<lh. Tél : 84.6U4.34. 

Achète moniteur Apple 2, lot important de logocoe!s, 
cartes extension 280, otc P6riphétiques divers Ma­
nuel l<OCINBUISKA, 31, ""' lsidoto-Hançola, 
80000 AmieBS. T61. : 22.44.41.05. 

Aohbm moni1e.ir ou 1él<l coulO\Jr ovoc prise Pérltol 
900 F maxi Achète ieux 520 STF. Edcle GOUit.­
LARD, 119, nie de la Paix. 94170 le Pemlux..._.. 
Mame. TM. : 4&72.81.99. 

Ach6tesurPC + comp (51/4) StuntCar àS F, Hard 
Drlvrn' à 5 F, Emooon à 5 F, Blood Money à 5 F 
Meicl 1 Boris MAGGIA, 9, av. Fr.-Benon, 1217 
Meyrin Genève (SoiMeJ. 

Achète cnnouohes de )•lux pour cQnsole Sega ot Nin· 
tcndo. Cherche aussi conuicts pour échange de jeux, 
d'astuce$ .. l.auRnt GUERIN, 4, rue de l'Artism>al, 
l8730 Blotzheim. T61. : au8.86.57. 

Achètecasse11BSNrnttndol50 'lb duprixdeventeon 
bon ôm Lee SESANNE. 34, rue Denfert.ftod>.­
roau, 84800 lsl&eur-Sorgua. Tél. : 90.38.41.49 
112 h-13 hl. 

Achàte Amiga 2000 .. carie Il Tou IBM (compatiblel 
VGA ( + écran VGA en option) AT 2Bl:l ou 386 tour· 
non1 à 12 Mhrz minimum Toul cela pas che1 : 
12 000 F. Guillaume SARTRE, 184, "'°de le Croix· 
Nivor1, 75015 Paris. T61. : 4&2U5:.99. 

RechercheAtari 1040STF + mona-monooucou­
lour + cherche conUIC1$ sur Amiga. J...WC 
SAINT .CHARLES, 71, rue de la C'1apele, 76018 P,.. 
ris. Tél : 42.09.22.73. 

Achète povr A\all ST/ Amsllad 6128 las sofu • Allons 
2 + Indiana John, Temple or Doom + Robocop + 
Barbarian (psy.) Falro offres Alain NGUYEN, 3, rue 
Henry·-.., 93300 Aubarvillier9. TM. : 
4U4.06.21. 

Achète ieux sur d!Sk µour C 64 (Dofendef ol the 
C1own, Super Woodcr Bov ). Envoyer vos hS1,,. 
avec umfs + n• tM., réponses 8SS<Jrées. Didier FON­
TAINE, 40, cité les l•ndettes, 50340 Les Pieux. 
T6L: 33.52.92.81. 

Achè1&tocteur de disq pour STF OF, 3pouces1/2 bon 
état pour 450 F. Urgeot I et désq vierges à bas prix. 
Feblen CART·T ANNE UR, 104, nie St·Meloine, 
U300 Cholet. Tél. : 41 .IS!i.J4.2:8 lweek..,ndl. 

Achète A tari ST (mono cout. l lecteur double face 
(si possible) + te tout en bon élllt + souris + d•SC$ 
vlcr9os. Le tout • 3 500 F maximum. N'"'°"'" THO. 
MASSON, 21, aHée du Champde·kl-Mare, 91190 
Glf•w-Yvette. TôL : 60.12.08.03. 

Chl>fche uniquement unit<l centrale CPC 6128 ou 6&1 
ovec l<'UX joys + inter TV Faire offre. GregD<Y 
CARU, 14, nie de Pican!Oe, 459330 Moyile .. T6L : 
7&.04.05.41. 

Chen:hecan. Turbo ou Power+ 1mpnm. MPS801 ou 
eutr&surC 64. Prixadébanre. Contllctpos. pour6ch 
+ monlt. ou TV coulO<Jr. Em""""'°I GUllY, 193, 
rue 3e et7 RTA, 88230 S..UlxutOHUr-Mosolotte. 
Tél : 29.24.61.38. 

ECHANGES 

Ech jeux i;ur Amlga Possède jeu•. Dansi. N0<d <le pré! 
VdSAmS11ad6!28+ 30diskaTBE(onvrron 1 anl. Répoose 
IS$U!èe .ie-t.O<IÎS RDOUES, JO, rue J.~.ouc._ 
59780~ 
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Cherelle ~ra Am•tr•d 6128 ou 664 pour 6ct1 as 
tucesprog , etjeux!Zomb1, Gl'SOO, etc.). E1woyerllst1t. Ré­
ponss assurée. DhiG< GAU1111ER, ov. AriMide·Brfiend, 
blL B, appt 198, 83l00 Toulon. Tél : 94.09.00.18. 

Cherche cootacl sur Am11)8 600 pour échongcs œ116u• de 
jeux Répooss assurée ~z vos fist!s. Emmanuel 
BILLON, le Bowg. 716l50 Anost. 

Nou...aux sur llGS. Rec:llerdlecomacts sénell.et sympas 
po1n éclla"tl"' des ldéM Louis.ftédôric DE LEZAR· 
DIERE, Le Proustlire, Polroul, 85440 Tolrnont.St.ffi. 
llifo. 

Vds K7 Amstrad (20 Fl 01 ch. c:ontl!ct pour éch. lchercho 
K7 Nlmendo, 150 FI.Ex , Cootelmania, Zelda, Marlo2, Tro 
1on, Wrestlemania, Tmk field, ett Thiorrt MICHEL, S, 
rut de laPoste,443&tSt-Ht.tilon. T6L : 40.tl.00.71 NUI 
wetlc....S. 

C64 cherche cocr~ts pour échanges de JeUX SUf 
drsks. Réponse &!$Urée. Possède nbni JCUX Em-oycz·mol 
110t1e lis1e. Laurent SAWREI, 24, rue de VlrtOvle, 82840 
Montigny-er>Gohoffo. 

Ech .. vds, jeux 8')t ST. Rech. lecteur 5 11q pour ST (be• 
prix, N0<d uniquemenll Ach. otigln;iux (bas Pfl•I. OIMOf 
DUVAL, 40, NI Manlll'1, 59200 Tou"""'1g. Ttl : 
20.2!iJl7.22 apru 19 1t. 

Cherche coniaas IY!llPI pour échanger des ieux sur Atat• 
STF Of. Drrid TRIPOTEAU, 10,ov. de Verdun,86400 U.. 
c;on. TéL : 51.56.30.64 IOlr ou w.o. 

Chetche con111cts té<lfl\Jx •ur CPC 6128 lpossèdo : Barba 
rlan Il, Chase HO. Gho81buste1 Il, Op. Thun<le1bol1, R 
l'fpe .. W111dsurf Wiiiy(. Répooso 100 % assurétJ. lasent 
GUlllOU, '"-e d .. Fusains, 30000 N"1mu T6L : 
l&.23.39.51. 

p,,,..ga 500vendsou 6ch. ntrncjeull. Envoyez1-e1 œnan 
dez liste. Réponse oblogée. DébulanlS bienYerm. on y est 
toiuspassé. lA DISKTOUFFLE. 1, rue Augus18·Blanqui, 
93200 Sainl·Derit. 

Vends Ech. lecteur ex1. Cumnrni 3'<i OF IMO contre llard 
copîeur ou 50dlsl<s 3'6 on B.E Rech. aussi con Illet sur 104-0 
ST pour éch. dJVOro Sylvlln BAii., 4, rue dol """"'" 
Thoton Plage, 44730 St·Mlchel Chef Chef. 

Amigaflstes I Ptentl contact awc Tony pour 6chenoe> 
.-s I Tony DEGREUE, S. rue Gogand. 69212 W­
hios. Tél. : 27.57.32.64. 

Cherche contect dumble sui PC et compatiblu. Possède 
Doubla dragon 1 et Il at d'autres joux. Eiwoyœ vOS listCll de 
Joux atutil. â : &ic LEBREC,9, Ml Félix.fain, 85200811,. 
colas. 

Eth. el vds news pOUf Atari ST. Nbrx log""°ls 04buiant 
bien._.... Pallbr LAUNAY, lot. de~ S2500 Sé­
rignac. Tél. : 63.QUUG. 

Cherche conlaetl sur ST POSSède Darius, B'"""1y Hills 
cop, Scuck, etc. I Réponse assurée. LeUNnt PORTElllE. 
12. rue des Ecoles, 80134, Hnn90st..,rtSan1orre. Tél.: 
22.94.30.60. 

Amîga cherche conll!CIS, Envoyez llsœ réponse assurée 
Recherche .club• Sll6phot1'1 LEVY, 14, aM. ffl D• 
mades, 92008 nlf'IWt'6. 

OiercheconlllciJ l6rieux sur PC 5114, pa.-x t'ebsl. 
amaqueursa!ISli. RtpOnteosswée JohanGUILUUME. 
9, rue de• Dalles, 1958 Sion l&rissel. 

Echan(I& émuleteur MAc poor Amiga cootre émulatour 
Awll STF pour Arnloa, ou le l'eohète. Zamn STOJAKO· 
VIC, 3 bis, rue de la C.11....t'Eporgno, 90100 0..111, T61. : 
84.56.34.34. 

PC cherche CC!lll!CIS WM!Ult pOUf éch. ieuxet uli Joindre 
Isle. Filip WAW<ENS, ev. de la Reine, 43, 7770 Hef. 
-.. (8elgiquel. Tél. : 86t/33.42.83 .U 11 h tpoa le 
w.e.l. 

C&t drsq K7 éch. ;eux e1 util. Contact durable e1 syrnpa, 
dans toute la Franco , AcMIO 1541. TRES URGENT l'N· 
llpo SAUDEMONT, 2. ruo do la Ploce<l'Armos, 51180 
Avenay.Val d'OT. T6L : 26.52.36A9. 

Cherche e0<1tacts pOUf Amoga 500. Débutants s'absttr\U 
Jem.f'iem CALMME, 8, na de rEglae, 57730 Alldo<. 
Tél. : 87.92.li0.11 ...... 11 h. 

Vds ou~h. """"*'r Amlga ou sui Applo li. Poss6de nbrx 
log. u~l. ou jO<Jx 0<lglnaux Cherche disk. vierges. Salut 1 
Mlchalll HALFON, 22, ruo du 11-novombnr, 93500 P!lll' 
tin. Tél : 48.43.23.14. 

Ch111che contacts sur PC Eilglne sur Mett ou "'1Vlrons 
Che< the également contlléts sur Amrga Répotl$O assurtt 
Ale- MATHIEU, 9, ruo J-AP<omont. 67088 
Me12~y. T61. :17Aa.3l. 

Echange nbrx logicrell sur régœ de Lite tST of couroot. 
Ach. disqs 3'1 /2, St reptay 4 (bas prix! Thibalt DENIS. 
T61. : 20.51.52.20. 

1040 STI' cherche conU1cts confomés uniquemenl pour 
échanges séneux. Alain CHICOT, 48, rue JNr>llrnou­
reux, 4400 Hental 18.tglque). 

Cherche oorresp Applt 2C, séneux et rapides. pour 6ch 
log (~uruquementt.Chertheiovst !*bopc:he< 

Michel SAVEi. 19, rue JoanJaurh, 69163 Contl6/Es­
caut. 

Amlgn chmche contaots sympa pouri!Ch. OQmpubs ~ utrl. 
Réponse assurée. Mic:llel GIRARD4'1CHOUD, 10, rue du 
Lait, 66400 Aurey. Tél. : 97.5'6.82.54. 

Ech. JOUX sur 520 ST (possède ~ach volley, Slletman Ml 
Swnc:lllLldel E"" vos l'rsœs. Jenf'hJ!ppo POTIER, 12, 
rut du Pdt·Wlllofl. 9Z300 ~ T61. 
47.39.47.lhprèi 18 h. 

Alll1I STF cheicho contact sérieux etdu1oble 1>0Urtleh. log. 
sur B0<deoux (le piOférenœ. Eric PRADIER, 333, av. do 
Verdun, 33700 M6rlgnec. Tél. : !i6.24.66.87 llfri118 h. 

Echaflllè jeux Sega IVlgB•nœ, Golve lbus, Altore<! Beost, 
Kenoe.den, Alex kld Il, etü Uniquement contf9 R-Type, 
Ps'jdlo Fox Vdt $pee<llmg 80 F Phlllppe JEAH1N, '40, 
rua hrtouz.-'12. 088GG °*"vila. Tél. :"IJE/:n.89. 

Chelche contact sur Amige. Rép. assur9c Em·oyer ,.., .. 
Sn.no RIVIERE. 82. rue de Sailly, 59390 Toufflen. 

Vds ou éch. sons sur St (File de Bevonv H~ls, 
GhoiJls'n'ghos1e, lion lord, Swilchblode, Voyageurs du 
temps, Oark ccnrurvJ. Ynnnk:I< RJPSOLI, Loo Pies Jasse­
ron, 01250 Ceyierlat. T6L : 74.30.06.66 ..,,-. 18 h • 

CPC ô128 ... h. )eux et uiijitaites. Réponse assutée Didier 
TORCIA, 13,""' de la~, 77488 St·'lhila<AL 

Edqeuuur ST tl'loyermanager P 47, Tltundert>olt, F 29. 
Gu 2A, etc. f. Réponse assurée et sympa Eric ABAD, 68, 
"'° Gecrgo..Sl&ot, 76800 St-E1icme du Rouvray. Tél ; 
35.5'6.39.94. 

Amiga chetchO cl)nlScts sérieux et durables pour éch. de 
jeu•, soflS Oévutantll lncllJs. Possède chase HO Shodows 
ol the be.ut. Sc1tfor, eu:J. Xavier- RENIER, 26,"" d .. 
Jcnquillot. 53300 Fomon IV~ Tél. : 
27.'16.49.62. 

CMrchesurMOS numé<o 10spécialcoupedu mcncl!! 1086 
Echange contf9 un autte 1eu. J6r6me GlllOIGUES, 38, 
rue du ~h.Veux, 12200 VllolranchK .. 
Rouergue. T 6L : 86.45.25.16. 

Echange jeux et uta. sur CPC 6128. Cherche coniacts ra­
pides et sérroux Envoye, llste. Stéphlno CHEV AUET, 2 
b;r, rue MMcel.f'llae, 69290 Qaponno. 

Amiga cil cont.ICI sl!neux dlrable rn.oy.. listes lne-..sJ. 
Rep 1SS1Jf9e. POS$1lde Bomber Pop1>lous, R•llbow is­
land, lncc"up11bles, Beach vclley • ach axt 000 F Gul­
laumo ULRICH, 18, quai l.cW-Hli>or, 94380 Bty ..... 
Morne. T•1. : 47.06.67.62. 

Alarl ST cherchecontacœ pou1éch. dlvets(sof1s. trucs, es· 
tuces, etc.I. Rêponse rapide assurée Pes sérloux s'abst. 
Anrony COLLIOT, 164, rue do la f-lllre, 45770 S.m. 
UL : 38.81.91.17 

OOlut*1I SlO STE chereheconta<tsséneux pou1 6cll. joui<. 
~ Poss6det<ult, Sherm8nMI, lnterphase30, etc. R~h. 
éditeurdedisks (Mutil, etc.J. M1rcGRJGNY, 4,plaœ dola 
Mairie, Appt 1, 82180 Alx·Nouletta. TAL : 21.n.18.99. 

Cheroho po&$OSOOurs de Specuum 1 2 utilisant le d .. ciple 
avec disk 3,5 p. Envoyez r1Sto. Pas St!rlO\lx s'all$t Rèp. as­
surée Joan-Mic:11'11 GODIN, 26, bd M111111tlndl, 37100 
Toura. 

SaE1 ! O...che QOrltaclS pour éch sur Arnoga EnYll'l"l 
&sle. Rêp. auur6e Dobwnl accepté IMg!on Gonevoose 
SI poss.). Alain f'ERE2, 9, n . du lkJls<le.ll.Chepollo. 
1213 Onex, G.nhe. Suissa. TU : 7.93.51.41 

Vdso1léch.JouxsurAm19a VdsF100Boot 100F. Fabric$ 
BAJOLAIS, 25, av. des ClièV"'fe<illes, 93220 Gagny. 
nt : 43.88.09.0t 

Apple2chatcheco111ac;tspouréch. desolts(nb< nouvea;r 
n\sl. Passéneux 1'&bst C6dric CADAUREJUE, 3, na du 
Raisin, 71640 Givry. Tél. : 815.44.53.22. 

Cherthe COOUICl Amig• pour éclt nbnr dêmoli, musiques, 
etnews(B Tiqorl Contaetss6rieuxetraprOOI. Eric CHAY· 
SINH, 5, rue Frunkli\ 111600 Le Chappolio.st·Luc. Tél : 
25.74.13.89 ..,,.. 18 lt. 

Cherche conroctssur PC sérieux el durables pour échanger 
jeux et uta Cherohe F16, 8tltklbn, 8 vollev, Double dra· 
gon 2,Gunsll'I'. Shin<lb1.e1c. RégisWARISSE.3,,...VCJI. 
lard, le Trt1n1vlll. Ln Soorces, MIOO Avignon. TM. : 
98JIUO.OS. 

C64 disl<. c:Mrche COOlllCIS pour 6ch. Possltdo Bomber, 
Rod'n'roll, Pyth, oie. Vdsjeu• K7 bas pri• (Jaws Mazern•· 
nia,Af\erthoWar f lO(lnows). FabYrlcGLERAY,20,•v.,. 
nue du Porc du Gron<Mlloltènlau, 44300 Nnntos. Tél : 
40.49.94.81. 

Ecfultlgelou•M At;n1ST Amigadens1oute lagelaxre Mo­
hamod AUOUANE, 133, rue Huo, 711811Paris. 

Sur Amrga ach d<SI< dur Ac:ll., éct>., \Ids log. orig<la•X 
Cl>er<he utJ wcs, astuoes, divers 1 A b<ent6t 1 
Frand< JASMIN, 105, cotn de Vincennes, 75029 Pzrris. 
T6L : 43.n.1Z.26 oC)fàt 19 lt. 

E'Ch jeux et utll. sur 520 STF. Possède nbr. soit& mis: ln· 
trude<, Prince, GhqsbuSlers 2 OébUU11111 admis. Env 
lisres Boris ou Benoit EGAL, lot. - Loo Prat f. av. des 
Lilas, 64000 """' T61. : 5UU4E/ (w.eJ. 

Chetdlecontacts...,rpourech.'lt>ge,...Xetuti surPC. 

/ 

Rêponsussurêe. Possède • S1un1 Cllr, 8Nce leeliws,X .. 
non 2, etc. Vl\e, ploass 1 Anthony BARDOU, 33, rue do 
P-, 82300 Lens. Tél : :1:1.43,46.47. 

Cherche conl6cts sérieux et durables Echange solts 1 vds 
WoS1 phser complei 100 F, TBE Lo tout •ur A1a11 ST. Re 
ponse euf9. Raynald MORVAN, i.. Pl--'< - D f. 
223, rue R. Sdtt.menl\ 8300GToulon. Tél.: 94.36.15.90. 

Amrgal., Kil news el dresdle conllCls -x. Rép as. 
surtle. d6butantsnopass'abst J6r&neHEYMES, 19, na 
cleKatzwllor, 67430Butten. T6L :8&01.01.33airis18 h. 

Rethercho contact sédoux $Ut ST Possède nbrx feu• Pas 
sérieux s'obGt. Emmanuel BAUDOUX, r6s. Fleur da Mal, 
bt 3G, ev. du 2e Spahis, 83110 Sanary/Me.. 

Amiga cherche C<ltllacts pourtkh.1n9"1 de Jeu••tutils. Oé­
butoots bionvenus 1 Stéphane PENALEQUE, 42 ruo 
d'Aud\ l1nu:alomlors. T61.. 61.31.15.82. 

Ech solts 8')1520 ST. Possède nbl OOW$. rechotchelog. 
de musique Shoot 1hem up, aventure. Cont&Ct sur .Paris ex 
clu&lvomont. OliYiar bilgar, 20, rua SD<fi.C.rno(, 92170 
Vame1. T6L : 40.95.17.89. 

Vds ou k h nbrx jeux ou aubœ sur Amiga (After burne. 
USA, Black uger, èll!.I. Vds également )Ou.Sur C&I disks. 
David GIRON,30, rue des Ntl~o, 57000 Metz. Tél. : 
17A5.35.!16. 

~ ~ cherehe CO<ltacts pour 6cl.-fl985 jeÙx. d6mos 
..a R~nse BSSUfée à JOO , .. Olvler BUCKENMEYER, 
2. rue d'Alfwth, 68720 Zilllst>tlm. T61. : 89.116.29.62. 

Cheicho contacts sérieu)I., rap1dos e1 dumblcs, poui 
échengouofts &20 STF. Envoyez vosllstcs. Réponse assu 
rée. Fobian PETIT, Layer, 71330 St·GermaindtBoiL 

Cllerche contacts Amiga panou1 en Frooœ vd5 7Sjx Dk 
• K7 1 Ilet. K7 - S'/Oth voc t - cmri<lge 
1 100 F Rél>onse rap. 8S$trie YOM STEVENS, 15, -
dei F............,,., 942&8 Fresnes. T6L 4U0.71.82. 

Ech. Jou• sur SlO STf : X·out, Iron lord, Chase HO. Stide1 
Voyageur du temps. Olvier LAMBLIN, 126 , pl des a. 
ligno41es, 76017 Paris. TQ.: 43.87.93.21 Glri• 18 lt. 

Recherche cootacts sympas sur Amlga et A1a1I 520 Sff 
lnb<x )eu•I Uniquement 76. Moret 1 CMsllljlh&. Tél. : 
35.33.21.1 S. 

Am• clletcho comacts pou• 6clianges cool et ~Pil 
Christophe BAK, 9, rte cle Jlieutlry, 69871> Marchiemoo. 
T61.: 27.llG.42.07. 

Pour Atarl STF, désue K1ck-ott p<olongouon, Falcon mm 
slon, oie. Jeun.SébnS1ion, GUILLOT, 12. bd Las-Pianu, 
116100 Nic6. Tél : 93.ll4.80.0& 

Chercheconm:tssurAtatlSTFou STt fnvoye>vosfrstes 
Réponse ll$SIJ,., '" possible N0<d Pas-<fe.calarst J .. 
ctmn DANIElETTD, 15,""' du Œlle<I, cllé Dederq. 
82590()9* 

PC compatrblo cherdle contael$ pour 6changer 1-0g1ciels. 
Envoyer liste. Xavier WaeGEBAERT, 5, rue Pieft&.Car. 
nello, 69960 Neuvilo"'"'Farraln. T61. : 20.114.10.31. 

AmifJa 600, éch lo91c1els. Achè10 cornera vidéo NB fonc 
1ionnon1 üvet D1gl~ gold Ecrlr9 seulemem Répoo$0 
assurée Fend< MOREL, :21n, rve du Mont.Jove~ 730CIO 
~ry 

AlaliSlfc:Nlchecontaas"'""'•l'O'J•~deJl!llx 
R6i>on:;e 81SUrée PoSléde ""~~ Blf>tlsw LE ROUX. 3S, 
cours AlsecKorraine, 4nl0 Alguilon. Tél. 
53.88.20.71 

Eçhango IOUX et u1a. sur Amiga 500 Envoyez listes, David 
chemoux, 30-31, rut de Tottrnll, 69800 llle. TllL : 20. 
74.G6.77 

Echange magnétoscope neul VAL 5000 contte PCllCT 20 
MOloc1eu11SI 4(2),saismoMb<lr ....... ooS33etnllAI• 
""""Co'fepourpropos111on St6jtll.wlol.EMOUtHIER, 1, 
,.. do1 A..._ltel, 94140 Allomrle. 

Vends ou échange ieuxsur Atnrr Sl VdsZX Specnum + 2 
en panr1e. Chrls1ion SIXTE. T6L : 40.82.41.76. 

Ech 1aux aur 520 ST. Po~e nl'\'4 IChJos s<rikes back, 
Od lmpc1ium. etc.). Rép assume 0 2002 Rechen:he doc 
sw tout. Aime 8""r!lllte, tôles Cyriul SCELLES, 34, dm 
dol Mtriliefs, t13SJ VillmoiuoMur-Orgo. Tél. 
69.M.23.21 ...... 17 lt. 

Amlga 500, échanges divers. Envoyer listes. Slê""'"'8 
BOUQUET, Brousse Condot, 47500 Fumel 

Wwnoo O<Jvds ioux pour Appie Il R6p. ossurêeà 100 %. 
Etwoyez voo llsœs ou léléphonél-mo1. Possèdo IUltima Ill, 
Ptohlb1110n. •tc.I l1ûJrice &LESTEAU, Flowine Nouvoi­
tou, 35410Chama0ron. T6l 99.37.43.15. 

J'échange Punch oui Mano 1et2. conue Trackand Fiels 
Pto Westllng Mllrci 1 
Fr""90IJ TARRIT, tésidance Aramlt, nll A-3200CI 
'"'°"·ni. : 82.06.27.90. 
Ch. tonior.ts Sllr A500. répO[lSO IGS\llÔO Luc OBER· 
DORFF, EM. Oe DIMA. buntau OMA, 18, rue des Ro­
chetttoo, a...1ie< Richemont, 44038 Nantes cedex 01. 

Cherche contact pour C&I et Jur1blo ~ assurôe 
ldrstetter Poo.èdenbrxioox AluenchSctllATI,3968, 
V~-daMlàge(CHLS..-UL 027.50.92.41. 



Cllercho contact pour écha01Je6 sur Amiga 500. Réponse 
a.su'*> Lawont GROBOST, 39, rue do St.P,,ul, "!>Pt 1, 
97420 IA Pon. nt : 43.87 .17. 

Atan ST 6change ou aclll!te softs, IS pays aa:eptk,. Rép 
ess<rie. 0...dle dub à l!lu>œlles ou eag-. Didiet Van 
Gae4,ruedo lo~48, 1050 a.u.em~ 

Salut 1 Cl1erthe conllCIS eool, séoeux et dwables su1 
Amiga 500 dans l'Yonne s. l>OS"'ble Sléphone l.HO­
MONO, 24, rue G~ard de ColhUlC, 89000 Aulene. Tél · 
86.46.68.26 ..... 20 h. 

Cherche contact sélloux sur Atarl STF pout échanges. Oê· 
butants 3ccept6s. onvoyo1 liste feui simulation el musîc. 
launJnce GONZALEZ. 8, lmpaueHonfi.Hioolot, B.,._ 
fond Sud, 24100 Beru<rnc. 

Am1ge 500 débutant cherche cqn1actS poor échanges de 
jeox. Répor1se assurée. E1M1anuel NICOLAS, Moison de 
ro11aite, 012!0 Chbmpog,,...,,.Valromey. T61. : 
79.87.51.89. 

Cherche ..,._rd' A tan St pour échanges de klgiclels. 
Vds pour Amiga compiallOtl Ptoc..,s metal T .i....,. 
tfAzt ttous neufs! pour 300 F Philippe ANDl\UETTO, 
!lives, 32380 s.int.Ca.. 1'l : 11.KAJ.14. 

Echange ieu• et uti. sur Am.ga Recl1M:he oews. Débu­
tants boenvenus Vincent JEHOO LET, 406, rue du Drone> 
ber\ 5'Z23 Roncq. Tél. : 20.37.90.+I. 

PC che(cllo contacts pour échange. Poss. obix log. 
(Double Dragon, Xenoo 2, Populous. Zombc, etcJ. Chri&­
ICflhe LERE, 60, rue Victor-Hugo, 54230 Neuv .. -mal­
soos. 

Fana du ST échanoo. Erw. l~ tos. Bruno SEVENIER. che­
min do Merly, 26200 Mont611rnar. Tél. : 75.AIMS.32. 

Cherche oont<ICl9 Atatl St Gill rêglon nantaise leu autrel 
pour bidouilles. écha01Je•. tuyaux, etc. + cherche écran 
couJeur, tntlme HS. Nicolas BUSSON, 3. rue Jules­
Guesde, 44800 St.tittblain. T éL : 40.43.88.92. 

Ed>ange d<ltnlères news sur ST-STE Possède Iton O<d, 
Ghostbusœ<s Il, Shl!IN!wn 4, Great courts, Indy la...,. 
tu11!l. ~ a.surée et ttPide Bruno BONIFACE, 2D,,.,. 
Boooe-rie, 33130 BEGLES. Tél. : 5U5.S0.21 

A""1 STE, PC. Am191, cilerche comacrspcu échange jeux 
et uli. En._ 14'.e Rép murée Adeine GIUET, 3, oJ. 
lée Rosaie, 91940 IA..UUls. 

AtariSTFouSTE, vdsbouton ffeeboo1 - nenàsouder-, 
~Sllffitdllb111nchor 70 f , f>QtltomP<IS, etchercheoonta<l 
sérieux toutes régrons. Laurent GROS, tt& de Charny, !A 
Tn>m0rdor, 74490 Salnt.Je<Mro. 

Vends Echange feux. dOmo•, et util. sur Amlga. rép. assu. 
1ée. TouttlS régions ncccptêos. A bientôt. Ludovi<: QUER­
NEC, 44235 rue Nain, 69100 Roubaix. 

Cherche contac1 sur C·64 pour echonges, Posslldc Test 
driwll, Cabal, Ooublildrngoo 11 TOUtll"VSENU. Usteré· 
ponse assurée Yves SEIRA, 12, ch. do la Cassinette, 
1011 .......... IS<ùMi 
Atlllr 620 STF éch3nge ieu• M1IMld BOQUIER. 1k>io 
d'fnno1Jour9, 761IO DlmeuL Tél.: 35.23.45.IM. 

Amigo WJ dletche oontacu paur échanges. Possède de 
nilOC ""'"' Rêponoo assurM Débuulnt ne pas s'absL,,,.. 
Julien ANTOINE, 18, rue du Mouin, 78208 Roye. Tél : 
84.30.17.95. 

Alan STF ch0<ch0 contacts cools mais sélieux pou1 
échan90s drvel1!, rapides et durables (util. et jeuxl. Env. 
liste. r~p . assuroo. Chrl110j)he ILl.GEN, 7, rue Cbafflt. 
magne, 57310 Bertrunge. 

Recherche pour compntlblo PC ot CPC 612.8 des contacts. 
Pooslrclonbr. new$ : leCoupduMenhlrsurPCetf'linjawar· 
rior sur CPC, Envoyai liste. Fabrice MALLET, 35, rua 
Elienne-Dolt~ 42300 Roanne. 
Vends Ech<J11ge sur 620 ST nboc ieux. Rép. assurée. En­
voyez vos listes (Beach volley, Xenoo Il, The new Zlla!an<I 
srory, r19cr roed, etc.) Lowent MIQUEL, mâson r­
..... ch. dos c~. 06250 MOUllim- Tél : 
93M.9l.86. 
Sui St cl1etdlecontKUpouréch.dejeux uti. etdémoo. 
Chetd1e dub ST sympa a Pans Plrtrcu!ie< connarssant 
dub«:rivet 1 MlrcFERRENDIER,51, J\lldosMalhurins, 
75008 paris. T61. : 42.65.31.71. 

Sur Sega échango sOrieox tSllootÎllg gall"'Y ou Ghost· 
bustcrsl conuo ieux Wood"' boy 1, 2 ou 3. Merci 
d'avance 1 S6botdon PHELIPOT, 57, 101. les Roche$ 
Bland>et, 13880 VELAUX. T61.: 42.74.87.56. 
Raclw cho 1>our PC/compolibloo, Orakken, Duogeon mas­
teret Hound ol 8hndow. Folio olf1os. O..nicl OGRODNIK, 
12, ruo Fmnçol1 Arago, uppt n• 9, 28100 Dreux. 

Ecl1ange TalMof morl$tOr P"th sur PC Engino contre Super 
wondcrboy in mooster lon<i ouRtype 1, Chan and Chan cr 
autru. IEchafllJ• 51\r.ouxl Xovior DELACi\E, 11, rue de• 
Pomrnetets, 21500 At<>IUl·Tlh. T61. : 88.37.89.19. 
Recherche conta<:ts s6neu• fi durables sur Mit!. Ecrire,.. 
pidement ~-1 PATONNŒR. 7, ruo Cham~ 
38000 Gronollle. 

°'8rthe conospondaf\t POUf échanges """" SUI ~ 
500. Pas S<!neux1'ebst. Chtwdle Sherman M4. Cyrille CO­
QUET, 121, tu1 Suunnt, 76470 La Ttêport. 

Arma de l'STmanio 1 Echange le!Jx + uol. Cherche log. et 
util. de mldlqu. fR<Jue11c1!<JfS, éditeur de son, é<liteura de 
pattoehs, etc. • docal MatlNeu BILLET, P.,ent, 63278 
lr-.ComtL Tél. • n.st.153.12 apès 18 h. 

Cherche contacts s.lrrewt et f8llldes peu éch. de ieux SUI 
Amiga ~ essuréel. POSlède Chybns Il. Srun1<ai T ... n 
tord. Beast DPlll) Pllrice PAPPALARDO, 198, t11t do 
Turin, 06300 Nlœ. T61. : 93.26.34.22. 

PC cherche contacts pour 6chongo ieux ~r utilita•es. Pœ­
sède nb!X 10',I récents Envoyer liste. Ludovic MINIAll.O, 
49, rue de la Rlatu,., 59180 Cappelle-la-Grande. 

Ecllanga jeu sui Amsrred disqueue. lue GUZZI, 4, los""' 
meaux de Foot-Oirord, 13220 Chatoauneuf-lo$-M•r· 
liguas. T6L : 42.18.27.40. 

Cher ch& contact! sur Amlgo 500. ~nvoyBf fiste. Rép. assu-
1ée. Pomde Hyb<ls Il, Roinbow island, Chasse HO, Sim 
city, Spaco aoe. etc Roberto CORREIA, 38, rue de la 
Co..,,...ve, 93300 Aubervlllie<S. Tél : 48.33.30.65. 

Echange ou vends .ofts 620 ST Pascal DEMEUSY,v .. 
cemon1, 76, rou18 du Rosemont, 90200 GÎrofna!J'IY ce­
de• a 
Echange jeux s.rr Amrga et ..OO. nlxx jeuX sur CS4 ... 
trick REINA, 70, evenue de Valon1on, 94198 VilefllWV• 
St-Georgts. Tll : 43.82.67.65. 

Vds ou éctiango ong11\11UX Amoga, Iron lord, Mill<rn<um, 
Dunll"on mestor, Hillsfar. Bloodwlch. etc. 100 F chaque 
Luc CHOUCHANA, 14, rue Ravez, 33000 Bordeawl. 
Tél. : 61.81.23.8710 "'16 h. 

Cherche ému1eteur minitel pour C64 ou renseignements 
pour on or6or un ot oussl pour Atari XL/XE. Vrve Io club CE· 
NAClE, 8P 49, 95110 Sonnais Ill Dnniel CARRODANO. 
Los Oivlett, 81, 83300 Draguignan. Tél : 94.47.29.17. 

Recherche logiciols de C.A.O. en 3d et 2D contre jeux ou 
util. Atnnud BOYER, 13, chemin du Thym, 34170 CastoJ. 
-Rœ. T6l : 87.19.56.44. 

Eclllnge sotts tur PC Eng""' NEC Possède Ninp w:rtrior, 
Stmotii. C'lbtw cross. etc Pas Mnelix s'abst. Ecliange ra· 
prde 1 Eric MEUNIER, Lo fœse ..,. l.o<lps, l'Zl90 Dol­
lam. Tél. : 43.9U3.83. 

Cllerclie cont•ctUUI CBM 64, tfrsl< uniquement. Phillppo 
PROSPER. 3, Olj>lonade de M ..... 93338 NeuRr­
Matne. 

C64 K7 · 6change·vends·achète J'ai Kic:kolf. Silkworm. 
Nin1<1wa1rlor, SUidOf, Power drift, OcpartSstudio, Pass1ng 
sl\Ot, et do nbrJ< autros. DIYld BASSENGHI, 49, rue de 
T ommolro, 42100 Solnt·Etlenne. Tél : n .33.05.98. 

Chmche contacts &ur ST. Possède nbrx jeux. Cherche co· 
douraœJOO pour crè.ltion démos. Région 93 ou Paris. W G­
phonc1-moi 1 f<•nk DENIS, 64, rue Salnt-Oenis, 93100 
MontrO<il T61. : 48.61.40.80, 

Ech. jeux, util sur C64, disk only. Contacte sêneux 112-13 
ans Il Région parisienne uniquement. Damien GRANO. 
CLEMENT. 5 bis, ,.,. ~ .. 92:170 Vilflves. T61. : 
0.36.SUO. 

520 STF échangetlll< newssurtteta Franœetautrespavs 
m115uniquoment françao. Posoèdecabol F·29. Mnohtl.,. 
eoruc>tipies, etc Trilltan SESBOUE, BP 28, 22330 ~ 
n6e. T61. : 96.3U3.10. 

At<1nST kh1nee)IU• etdémos. RéponseâSSurée. Amaud 
FRASSINETTI, 10, ~ J,Pr6vêl'1, 02000 Laon. 

Vds pour Nintondo : Zelda, Mach rid8f : 175 f l'un oo 
échange )au>. Fei10 otfro. Che1che aussi olub daps l'Ea· 
soMe. Syhrin MOUVS, 2, rue des Noyers, 91220 Il<• 
tlgny-s..,.Orgo. T61. : 00.84.20.08. 

Eçhangc jeuxsur CPC 464. Envover iiste. Réponse assurée. 
Franç<>ls CHARBOUllLOTr &go.Io-Chatel, 01380 Lu 
Rarnp<wu. T6l : 85.36.32.53. 

Amiga 600 cherche contacts sêrieux pout échanger. Dêbu· 
tants ne pas s'abstenir Claude ANDRES, 22. rue Belle­
vue, 57410 Mondlf<ln. T6l : 87.96.39.23 (w..,J. 

Vends Ecl>ange IOfts dMlfs sur ST (débutant acoeprés) 
Jwx. utl PAO. etc. Rôporueassuréo. Cherthed.lbdans 
me rtgoon. ~ LETHUIWER, SI·~ do 
C1t11>1, 78190 Yvetol. T61. : 35.96.28.'5. 

Amiga cherdle contacts POU' échange. Vds jeux. Thierry 
BAWER, 1, "'° Cholte•·Babut. 30000 Nimes. 

Echange ot vds oo1ts sur Am1(18 600. Réponse assur6o. 
Etrang8< acceptO. Anlhon~ CASAL, 6, rés. du Gomel, 
59211 SM14s. T61. : 20.07.88.76 entre 18 ot 21 h. 

Cherche oorresP<Jndants sur STF O\I STE pour échange1 
des log. et dos utll~e llos . Fmnck LAQUITAINE,8,ruedo 
Suo:r., 7li018 Paris. Tél.: 42.55.911.15. 

Amlga éoh. originaux • Pimboll magic, rnan, ExplO<e, 
Seuck, cootre uUtres lcg. Chorchtl : Simcity, Fétiche 
Maya, Emerould mine, roobin. Voyageurs TPS. Alain 
GRANGER. Tél. : 42.83.22.34 apàs 20 h. 

C64 échange jeux IOUIC époque changes Sy1111)8S, ,.. 
picles et durables OISI: only. Recherdle démos. Jét6me 
HEl>TMANN, 5, NI do lat11&<ie-Tassigny, 67150 En­
tein. Tél. : 88.98.66.02. 

Vouuvoz un Amiga l Our 1 Partan t Ed> •• ach., vds, tog1 
creltorrgonaux. Cherche solutions jeux. 11\JCS, astucies. e1c. 

f<andc JASMIN, 106 "*° de Vinœnnos, 75020 Peril. 
T6L . 43.72.12.25 opès 18 h. 

Chercheconllctpoùr AtanST DevaDECONDAPPA,57, 
,,,. Condoretl. 75009 p.;,, T61. : -4285.43.10. 

UGENT 1 Chotche pgs dom .. 10 public sur PC !'>. 25. fa 
\'OVO.t·l110! vos t.sles Oibs rtg;on 0/ bieovenus Cherthe 
aussi conespon<Sants éUaogetS tPC·Amigal. Geoffroy 
GREIS, 14, Io Vetg0t, f.57600 Gaubmng. 

Echa090 Je<Jx et utn sur ST. Envoyez vos listes. Réponse 
assurOe. Jean<Marc REGNIER, 11, ev. du Parc, esc. 811, 
n110 Btie·Comte-Robert. T61. : 64.05.37.22. 

Cherche conlllttssur 520 S TF, possède nbrx l""" Sylvein 
KELIF, 24, rue do malbeuge. Tél. : 48.78.06.96. 

Cheicho con1acl$ wneux pour échange nbr. nows ttouo 
pays), utll. Envoyoz liste: cêpoose asstuée. Christophe 
PFERT2El, 43, ru& du Moulnot, 78610 Lo-Pmay-en-Vv.,. 
Ines. T6L : 34.84.80.12. 

Amiga svmpo échange 1Cfts, dom pub, démos, idées, 
oidœ, pour joux d'a-ture. De prélérence dans i. r6glon 
grenoblorse et rl1'ë<e. Jea"'°1rillOl'he BLANC. JA, m. 
nm do Go<dos, 31108 G•enoble. 

A!JOO cherche contatt séneux et durable. Cheo:he auSS1 
club dons rtgoon Recherche utlrtaites à adleter IWIC no­
tict for1911tU•I. Sblphane ODILLE. dlomin St"-
54200 Toul. Tél. : 13.43.0IAS. 

Echange sur CPC 4M H1t-Pal. (un• compillltioo de 6 jeoxl 
coovoP47, TBE FnbfonFAKHIMl, 11, f\IOVictor.tiugo, 
78230 Le-P8C<I- Tél. : 34.51.93.02. 

PC cherche contoctssérieux t graphismes et son sur carte 
Ad-llb lntemotiQ!lllUX ble<wenus. lk>nôrt LANGRAND, 
191, rue d' Al61l1, 7!i014 Paris. 

Ami9a cherche contacts pour échange jeux + util Possède 
Lombord rally, Pat mania, Renega<le, Shadow of the 
Beast. N1njJ wanior>, Ctecks, etc. Gilbert ART AUD, P1<c 
do la Rœo, Bt A, 13013 M ... llle. Appelef ... 20 h. 
T61.: 91.09.07.J& 

~ jeul tur AmlQll •lK Paris et1égianpari;ienne. Poo­
séde lol,euxquevousdletcl1el, lltoosprix Voleu11refu­
"5. tMbutlnts ateep(és FtërMric oo l.atnnt SEBBAG, 
18,gtlltldoruo,tmoAu~ Tél. : 64.9551.52. 

Edlange IOO• et rochett:he contact SUI AtMI ST Rêponse 
a$$UJ'68. Olivie< GARYGA,6,ruade 1a Tour, 57128 Rom­
bM. T61. : 87.67.51.23. 

Cherche contact• séoou• sur 520 STF pour échengos ulil , 
IOU'- 01 docs. Rôponsa garanùe, Chrilt&le SIGNOLET, 
69, nJt c.p~ne-Blayo, 56100 Lorient. Tél. : 97.83.84.92. 

PC et compotiblce : cherche e<1ntacts pour échanger log. 
do jeux et utll. 06ootants bicovcnus. Karston KEESE, Am 
Krelsel 1, 3255 l.aueflllü 2, RIÎIJUblique Féd4ralt d' Alt> -· Applo 2c cherche con1act pour échanges sé<1cu• Pos 
M<i. Arkanor<t. Bad Dudes, llectsion 1n the deserl, [)rive 
ftight, smul 2 f'llil4c>pe JALOUX, &. rue du 1• RCP, 
68320 - Tél. : 89.11.62.75. 
Echange ieu• tur Applo lie + astuces. En""Y"' laste. Ré­
ponse assurée. Disp(rilte Conan le llatbare. Karalel<a 
Comando. Marblemadness,etc. LionctSTAHl..<AnMlt 
Chaumo, 61310 Orbey. T61. : 89.71.21.83. 
Vds ou échange nbor jeu• pou1 Amiga. Possède orig111awc 
Fo1g. wor1ds, Blood honey, etc. lista et tarif sui demantlé 
Vor1dscoll. Genaratlon 4. Phiippe MAUGER, Impasse du 
Cotoau, 76470 La Tr6port. 
Amlgornon chorcho coo1ects sêrleux et rapldos. Répanse 
assurée Po$00da nb1 noweautos, Stél)l1ane CHOBERT, 
118, avoooo GRSton.Vonneire, 95340 Pe<1an. T6l : 
:JG.34.30.76. 

EchOngo con1oct oôrloux sur C64 toouble Dragon, Dregoo 
Ninja, Summcgames. etc.J C~rch• si possible Sh1nobl, 
Klckofl. otc. Merci beaucoup 1 N'icofas RANDA220, 1 +, 
,.,. Mont6-Cristo, 13005 Meneiile. AP<às 18 h, ltUf le 
mert<ocl Il semecl. Tif. : 91.42.40.10. 

P...-de PC et oompotiilles checclle COfTespondants 

~ listCI Achète aussi OK 5'1f4 pas chè<es. !Aine 
surtout jeul d'...,,ture). Solon BARRACLOUGH, Loo 
Clefs,74890~ 

Echine• J'lll• sur Amtga Débutants b<envenus Réponse 
aSturée. Chèrcile club dans toute la France. O..vld POfl. 
CINO. 39, rue Henri-T8S50, 13002 Marseille. T6L : 
91.58.00.72. 

Eth. dos jouit !$Of PC (M6niac mansion, eto.I, aussi jedonntt 
des tas de wlutlons pour jeux que j'ei. Je voudrais avoir"°' 
lution de Lorry 1. Nloolos TARBACH, 10, rue Honri·Mat­
tir\ 92700 Colombes. Tél. : 47.85.27.19. 

C·64, échang• jeux sur d1sl<. Réponse assurée. Contact SO. 
rieux. FN<Mtlc BAUDRY, 8, Impasse del Chololl, Mon­
t6o Plchou, 13818 matseile. 

Eçt>ange n...,,.. sur C64 · pOSSède Doùbfo dnrgoo 2, Turbo 
out run, Cmy cars 2, Cabal, et encore beaucoup d'autnll 
,,..,,. Envoyez vos listes. Moro-Otivier REVOI.. 112. 1v. 
AMundlf'fMmlne, 69308 CAüte. Tél. : 7108.07.26. 

Vds, éeh , news démos. uti. sur Amiga 500 &woyt< "°' 
lisres R~ rlplde lSSUlée Fred BOUCHET, Gor'CI 
SM>te-Feyre, 230CIG Guôn11. 

(LES MEJlCENAiJlES ) 
A l=UIR DE TOUTE 

URGENCE 

Amiga cfle<t:he oonfads Possibi~~ d'échwlge Achèt• 
C8'1ooche The mare of Gaiious sur MSX S1'phanio COU. 
GET, 12,,.,. du H.,..... de rEchœ, 65009 Torbos. 
Chtwche oontoct oorielll(, tapldo, et durable, sur PC 1512. 
Etwoye< liste. Réponsu ssuréo à 100 %. Suo. 6 tous ceux 
qui ne répondent pas. Fr6déric FARCE, 53, rue d&1 Me"' 
nlott, 63000 Clormont·r..rrand. Tél.: 73.27,00.01, 
~change Joux sur ST OF. Es\voyer llstos. Pllilii>Pe Aff. 
TAUD, 8 bl" rue Terr,....fromage, 78700 Coofll!n1.Sto­
Honorino. T6L 1 39.19.86.8& 
Cherche eo<respondant pour échange néXS. pO<Slède jeu> 
géniaux, Indy Maya Dragon, etc. Cherche news 1 Sur PC 
1512 Ncoln ZCOTOWSKI, 11i, tue Didot, 75014,,.,... 
T6l 45.42.M.97. 
Sttut 6 tous 1 P-. de 520 STf chetcho contatts du 
rebltsMST Recherche .ll<ùlœn. 5""city. feâchmay1. 
Space "''" et Mres jeux d'"""'11Ure CyTI N.ACHIN, BT 
~ IAs Provinces, 11810llSt-OiL 
Alltl 520 STE elle<che ccnœcts POU• échaogeJ pub DOM 
(JOUxl. Emloyei vos !Jstes Réponse assurée Mlmh1tu 
VERMEERSCH,28, aven .. dtsC~91940 
Lff.Ulls. T 61. : 69Jl7 .66.65. 
Ech. nbt'll oofrs sur 520 STF. Rép. assurée, OébtJtanta no 
pas a'abst, Arnoud WISSART, 5, rue Wottino-ao..o., 
82770 IA P-. T6L : 21.03.52.32. 

Amiga chorche conf<lcts, coursd' assembleur et routlnosen 
tout oenro (Seioll, animatton, musiquel. otivltt CHEVA· 
UER, tul du 8 mei, appt 21, rmtrl!e A, 59284 Onno"1!/. 
Roch. contacts S<!rleui et durables pour échange sur Awl 
620 STF Sébollien SAllES, 28 bio, tu1 Daubonlor\ 
19>05Plris. 

Atllri 520 STF che«:hed«nos, util., news Coolacl$~• 
tt durlblK o.!l>utants bienvenus. Uniquement P•• et 
tris ptodle reg OlvÎll< BINISTI, 8, w. do Choloy, 'IW13 
Pltls. T61. ' 4U3.95.54. 

Amrga500cl1. conracuséneu.et~pour~ news. 
ut~ P06Sèdo news et eociens. Rêp assurée (IAI •pan 
aventl . Morel. EddyEl.UERE,46,ruo ~ ... ~· 
181-Meewr, nm Vllenoy. Tél. : 43.13.24.33. 

Am1ge 500 éch log. (jeux, démos, utl., etcJ Env. VOJ1 
listes, Florent POINGT, 65, rue du Mont.Jovet, 73000 
Chamb6fy. 

Cherche contact& sérieux Atatf STF. Rép. essu~. Po11-
10do nbrx naws. Patrie<! SALVADOR, 333, IV. Marcelo 
PM, 83!iOO Lo Seyne/Mor. Tél : 94.87.92.38 tap'àl 
17h 30i 

C64/C128 c~che conf<lcts sêt1eux (si poss Balgel Pas 
séde R·tvpe, Shinobr, Cabal, Sim crty. Skate ordOI. Alte~ 
beasl, etc. Mlclllll DASCOTTE, 34, ruo dl 11FGlh,71911 
Ecouain<* (llelglquo). Tél. : 11'7M.3U9. 

Amçe chetche bons oontaCI$ peu éch jeuX • uù PM· 
sè1lo P.f7 ~ Il, 8lock out. etc. Env tes loslt$. 1tp. es 
1Urée BonoftlNFE1.TA, 18,nadvMoulrt4'~594!13 
lr ......... o d'Aoçq. Têt. : 2D.ll1.15.09. 
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Cherche ll'ltS pos$édant A tan 520 STF pour écll. jeux el 
uti. &w li<te. VAderwoamaqueur> l Nioo4asSORBIER, 
lot. Bed\afal, 152111 ,._.6glàe. nL : 71.2181.15. 

&:h. PRG ''" Alàfi ST f1 Cô4. Cherche COOl>"tœl>: e1 
souiœs &w &ste Loic I.E GRIGUES, 11, av. Lio~. 
93148 Bondy. T6l • 4UU0.79. 

Ech. sur Amiga , conue 1eux ou~ 1ot1eu1. Rép. assurée 
Pros ou dlibutants Donlol DIMITRIJEVIC, 11, ov. Ill 
Pbl.acllalse, 75020 Paria. 

Ech. ioux sur CPC 07 Déburnnts bienvenus. Beaucoop de 
nouveautés. Achète multffaco O bas prix. Faim offre. Tél, 
vi1e. Merci, Horv6 NOWAK, 636, rw Edouard-Vàillont, 
69286 Rooct·Worondin. T61. : 27.80.06.27. 

Amiga cherche contott• •ilrloux en vue éch. rapides. Rép. 
as$1Jrées. C4dric VAUON, clo M. C..sa Piene, 70, che­
min des Gr$ies, 26200 Momaimar. T61.: 75.01.70.17. 

/lS1J cherdle contact pour éch. etastuces. lhliquement en 
Sav0l8 Cherche &dut1on de Drlll<kliell. SVP.~ U<w­
quenient par la poote. Alell.llndr9 DOGUON~ 35,"" 
Ernle-CorTbo ce.hvutl, 73000 l:lwlmWrt. T6l: 
79.6U0.14. 

Ech. Rl'Amigo. MSX2dià<e1 C64 K7 Cherchecartouclles 
MSX, powe1 cartridge C64 et liule compu1er people sur 
AMiga. Dominique SAUIŒl, 13, rue da Crouy, 01000 
~..a.. .... 
Ech. lkan ghooe and gobllna oonuo The Strioo1 tN1nteodo). 
Olivier CORNACCHIA, 13, n . Adrienne, 92700 C:O. 
lombeo. T6L : 47.80.18.31. 

Amiga 600 cherche contocts pour ôch, rapides. AcMte 
Atarl 620 ST. ttès bas prix : pour musicien affamé. Marc 
P4RVILUER, 8, 11116 des Tulpos, 9200 Nanteno. 

4tari ST cherche contacts durables Beaucoup de news à 
disposition. 3'112, 6' t/4. 8n.110 DUGAS, l 'An:ole, J'1td 
~. 20000 Ajacdo teo-i Tél. : 96.20.82.Al. 

Eth. news !Bad compony Cebal. etc.1 Rép. """"oo. fli. 
diord FANCEW, 4, av. Foch, 45170 Neuvile.. T61. : 
38.75.51.73. 

PC che<che ccntaets pout échanger jeu• el uti Possède 
nbntlog Rép 8S5urée. CyrilGUIGNIEll,RuadelaChar· 
-· 38500 Voiron. T6L : 76.0S.5120. 
Cherche corresp. ''" 520 ST Cherche er po$sède news. 
Ecrire ou tél Vds 0tlg1naux ST · 100 F pièce. Stéphane 
FOULON, 20, rue des G6ranlumt, H~euve, 11100 
Narbonne. T6l : 8&66.05.49. 

Ech . jeu• sur Atorl STF, Sto ldomlères nouvoouté$). f'réd6-
ric PASQUIER. PlllSfns, 38610 Morestel. Tél. : 
74.80.11.69. 

1040 ST cheicho contact dive<& France et étranger. Vds3'5 
el<t. OF /OO F Cherche Megafilo30ou00etcarttt6SOOO 16 
Mhz et ext 2.5 MO Sytvlin BAIL. 4, rue des Fresnes, 
44730 T'*°""'lagL 

Edl J<!UX""4miga Vds'l081 lect.dlsq. -ieuxe1maté-
11el DamlenPASQUIER,EIOllletc..ignes,8Kl8Mailat. 
T61.: 74.75.75.33. 

Stap 11 et.ange toits on CPC K7 1 am g1eddy ltracb:. : 
avide of old and ,_ solts. l've got a loi of lhem (Opêfa 
wolf Robocop. Kld< off. etc. l fiello waf 1 Thierry M~ 
CHEL. 5, "" do la Poate, 44158 Seint-Hotillon. Till. : 
40.98.00.71. 

C64 cherche conta<:!. Possode Blue ai11)els, Iron lord, Rick 
dangoroux, lk, clc. 1.oonintSAWREI, 24, rue de Vatsovie, 
62640 Montigny.....Oohalle. 

Chercho contoc1 s&ioux sur Arnil}il 600 pOur éch. log. Rép. 
assurOo. Ellv . vos listes. Emma111181 BILLON, 71550 
A-t. 

Cherche contact sur 520 ST POU< éch. durablœ (rêpanse 
assurée}. Otivi., BOITARD, 29, rue 8aill8ll. n1JO Fra• 
nay. 

0..che"" STE d6mos. nov.~. UTIL Rép. assurée et ra· 
pide N'hésrtez pas • tw emoqueurs1. Brice 4UMl­
GNON. 83, rw Je~ Milol, 50110 Toiotavile. 
Tél. : 33.43.55.111. 

El:h W)lture rldtOCOIM1Mdée • Dict81or 2 • 4x4 contre 
console Saga ou Nin1ondo avec au 0>0tns 8 cartouches 
dans Io 13,J0,64. Jouxsur t600. JoarKric MUSSET,che­
nWn de Falert 13200 Arles. Tél : 98.93.27.11. 

Am1go 2000 8 cherche cootam sérieux, rapides. Nbrx 
news ot util. At hbto ori9. soolcinent. Je~oël CLAIR, 
La Rherve, 317, corniche J .. f . Konnedy, 8P 304, Mar· 
seilo cod .. 07. Tél. : 91.31.67.78. 

Cherehe contacts séiloox. sympos e1 durablœ sur Amiga 
EOO (r691on porisicnnc uniquement) Thieny PERRAN, 8, 
rue Hustav~I, 95019 M.ty-l&V'rle. Tél : 
34.72.91.27. 

PC rech euue PC pou1 échange de..,.,.,._ J..toois DEY· 
RIS. T61. : 5UU7.13 .. .-11 h. 

Alllri 520 ST c:horthe contact séneux. Pœsède nbr. "°"' 
vea1116" Env 1"t• Rép. l$Wrée. R1cJ11oé1 SEGUIN, 144, 
chemin de la forVe, 83140 Sà.foon. T6L : 94.74.19.64. 

Ech ou vds ioo• Alan ST : Fullmela! 100 f, Borodino 
150 F. Bloodwych 100 F, Balance - 100 F. Per>0nal 
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night1!i0 F G6nold ROSSINI, 42 rue da Gauc91y, 73000 
~. T61. : 79.72.05.66. 

Eth. ouvdsprogranmespour Amoga Rnch.$00TC:OS«l8$ 
.emllleur. louis, 12, ... Roge<.salengco, 93410 Vaujo<.n. 

ArngamancherchtoourcesSeUetccnU1Ctscode<$. H9'lt 
to 1od sacior and defiam. Llluntnt COLA. 128 av. Emil• 
Vincen~ 83000 T........_ 

Cherche contact pour Och JOUX. sur C64 lPossêde: 
Double drlljjon 2. Shinobi, Ghostbuste< 2. 
Ghouls'n'ghost. otc.} Rllp. assu1ée. Franck HERZOG, 18, 
rue da Rosen"'I. 68300 valago-Nouf. Tol : 89.67.57.97. 

Ech, softs sur Amiga EOO Roch. nouveaulés si possible. 
R~. assurée Numéro do t61. sur demande. Wiifried 
THEVES, MM<:ièr81""""·Bol1, 6Cl610 la-Croix.St-Ouen. 

Ech. ou ach. F1sh Vovogo centre terre. 3 mouSquernires. 
King of Ch1çago, SOI, contre lDUS les level 9, Myth, Cor· 
rupuon. etc wr C64 Eric MEUANO, 6, rue Brillat-Sav• 
rin, 75813 Poris. Till. : 45.88.71.23. 

Ech.softsiurAmiga Possède~tés OOlutllnlSIC· 
œp1'5 Nlcolos PASTOREL. 167, rue .Jea&BoWi, 34130 
MtugUlo. T6L : 67.29.55.54. 

Amiga cherc:lle conUICtS pour éch. jeux et au ires Ri!ponse 
assurée. Maxime BERN4, 5 rue J..,..._ss, 68100 
MullousL T loi. : 119.46.38.74. 

Ct\Greho contac1 sérieux pour 6ch. de jeux et d'uta. sui 
Arniga Contact sur la r6g1on. Ré1J , Assurée. Cédric 
MARX, 14, Moison-Rouge, 57100 Manom. T6L : 
12.53.93.13. 

520 STF recll. touws ncws. leux, démos1 existantes. afin de 
faire des éch. nbrx et rapides. Hubott SARRET, 16, rue de 
Rownanio1 03200 Vichy. T~.: 70.31.85.50. 

Ch11<che conract cool sur Amri STFISTE. Pos:sè<le uès 
nbrx nows. Rép. Msur6es Débutant &CCCepté. A bientôt 
Herv6 CANGI, "8. Aiguebelle n• 9, 42ll. chemin des 
1'1ayts, 83140 Sl .. fOU<S. 

PC lormet 5't 14 cherthe ccnllldsséne\llC e1 <Uablespoui 
éc'1 ieux et ut• ~ assurée. Oh;.. VERST!IAET, 1&, 

""-~ 597œ Gr-i..syrrlho. 
Salut 1 Che<cho contact pour 6ch. S1J1Atari520 ST dans les 
Yvelinos. rêp. assurée Cati OEMOUZON, 11,H"""""'làl 
Goff, 78590 Nolsy*"<rl. T61. : 34.62.89.43. 

Reci1. contacts sé11eux et durabl0$ pour êch. sur 62011040 
STF, dons Io 75i78/92 si poss. Têl avant d'éaire. Laur ont 
VIDOT, 33, ruo rie la Rosorl!lo, 92360 Mcudon~a·FO<iL 
T61. : 46.30.89.10. 

Coorcho nouvoou1ês $1.lr Alart St. S!Ophene BAlES. 
TillER~ 38, rue Eug<lno·Du1hoit, 59170 Croix. 

Salut 0 tous 1 Moi y'en a rech11<cher 'contaciS sur ST. Si 
vous avorrun ET. vous lire ce ne P A .. alors vous devoir ap­
peler moi Nic41as BUFFAULT, 47, bd .iuo..Gueode, 
93200 St·DeniL T61. : 42.43.39.12. 

Eth JOU• CSI d'11< unlQuernen~ contacis sérieux et du­
rables &lYOjet - r.stes réponse assurée -
F4BllES, 'li, bd J......a.cilil1e-Clément,42380 Roanne. 

Cherdle POUi Amstrad CPC 6128 . Dooble dragOn co­
p .. ble. enéeh. dereu• Baibarian f, 11, DragooNlnja, Atter 
theworl, Il, Reneu<ldal.11, li, etc. BaptistePATAUT,7, ... 
lu G..lln1que, 93300 ~iliors. Tél. : 48.34.25.06 
op<6tT7 h. 

520 ST chcrcheolub ou contact sympa et sôrleux sur nanios 
+ achbloFroo boo1. Men: LE CARPENTIER, 10,a16odot 
lle<g<\rH, 44700 Orvault. Tél.: 40.63A9.16. 

Possesseur mulliface ST cherch& posscsswr multifacc ST 
pour é<:h tuyaux. etc. URGENT, vds nbrx orig. pas chers. 
Christophe PONCELET, 19, av. Rous., 76370 Berneval­
la-Ornnd. T61.: 35.93.81.95. 

Edl. logiciel sur 4m.ga Env vos lisœs. Acll. ts 1eux pour 
phaser et flla\'111 ~r, T enn1SCop, Socxcer n• 2. 8"1'1• 
quetousorig ....... Mlchait.trutCENS,38, Mlde rAvift. 
tion, 80810 -L 
&:Il. fllUX POS16dt8ornber StryX. Sadcompagny, X-ou~ 
Drakthen (news) Réponse assurée. Env. lW11l><1l J..f'lll. """° GUTTON, la C6te, 69510 Tlwrins. 

Fans d' Appl6 2, ne vous eacllet plU$. Eth nbrx logiciels 
jeux, util. ROp. lrnos los lo11res. Ecriveznbrx. Ablentclt pour 
ôch. amicaux durables. Dominique OESANGLE. 59, 
cours Aristlde-llriand, 33000 Bordoaux. 

Ech. jeu> Soga IGalaxy force ou Great basketballl contre 
Shinobl. Morcld'ovonco l lkin<)llGROS,207,av. Joseph­
Piorruguos, 83700 St·fllltJhatil 

Chercho jllux de réftexkm et logfclels éduc. pou Atarl 104ô 
STF. POss1btli1é éch Rép. assuréo. Atll!nds vos lisWS 
Alain VERNAZ. &1, rue du Genevoix, 74210 Fa••'1l•t. 
1'l : 58.44.47.91. 

Chetche corresp. pour kh jeux sur CPC 6128. Possl!de 
Op. wolf Gteat cooos. N"J'I wamor, Tintin sur la lutle, 
etc.I. fnnclt POTTIEll. 13, rue Mic:flel.C«ity, 28250 S.. 
nonchos. T6l: 37.37.8:1.3G. 

Cherche CCOUICI sur régic<1 grenoblocse pour s'éclater u 
Am<a Pos5èdt nûr< logde!s Em. souhané. Cherche simu 
spon. NicotM FAUNE, 14, rue Conrad-Klian, 38950 st­
MlrtùHe-VO.OU.. T6L : 76.46.:15.36. 

Chorch$ ~ Thomson M05 pour éch. el con10ÇtS 
Pas ..... s'ebsl Rep. assutlie - LE GAU. K6r\. 
un. 56400 P1une<tt. T 61. : 97Si.5S.54. 

Amrga eherche ccnractsSl!rieuxppour échange jeux et uti 
.INr>MictlolMANZl,81C10, Mian Sud, U110Pon.t. 
Bouc. T6L • 42.01.45.92. 

Ech. news pour 520 ST Possède lvanhœ, Lost pairol, etc 
Rép . tap;de et assurée. Ofivie< PROUIUAC. T6l : 
53.96.59.50. 

Fano du ST che<che nouveautés. Poss. nb<x jeux. Appelet 
vî\e pour avoir de bons [eux (Fmd, Fètiche, Maya, etc. I Xn· 
vlor VACHE, 188, av. E.·f. Boulsson, 34130 Mlll.IQÙO. 
T61. : 67.29.38.89. 

Ech , oci1. et vds ie1Jx t util. sur PC. Pas cher (Chorehe 
Lost Nin. 1el2. Bruce Lee. Midwinœr} Rêgion parfsionno 
Al Manlae. Indy, Double DR2, etc. David TEi.Eli, 5,"" 
V'rctor-Contld6rnnt, 75814 Paris. T 61. : 43.21.62.04. 

Recll. contactstepodœet Sl!<ieu>SIJISTpourédl . de jeux 
e..... hste Rép ....,rrle. Llluntnt JOUllERT, 38, ruo P,.. 
.... 92000 NlwKene. 

Chetcheccntacuiur Amoga!iOO, pouredl. de JOU• Pn» 
rieuu' absl Joindre 1irnbte. Rêp assurée CMstophe al­
bert. 31 4, tO<rte Ntrtionale, 57458 Seingbouse. 

Ech p11tolet Sega + C&mbo cartrrdg;> - Kenscidon, con 
tre 3 canoucht1$, do p<éféfence V1gilante Rocky Shinobl 
Double d1ogon. Yonn DOMMAIN, Bologarde, 32140 
Maue<A>e. T61. : 82.68.10.n. 

Ch<ucho çontacts rapides et durables pour ~ch. softs sur 
520 ST Env. vosll>1as. Rép. assurée. Laurent PORTERIE, 
1, ruo de Ecolos, 80134 Hangest..,l>San1Drro. T61.: 
22.94.30.60. 

Applo HGS cherche câble (Scheroa} POU< log Cartooner 
pour MA6 N6tOSC01>e lprise Péritcl 11 et contactdansle9A 
R6ml l.EGEROT, 3, place des lèdrH, 91t00Vilobo. T61.: 
&4.97.57.09. 

Amig3 tn PC chGrche conUICts POUi écb. 4ch. lecteur OF 
3,5 pou1 Amoga 2000 81lSI que d~aœ. Otivitr MO~ 
NIER. 31, ""' Amb<ols&.f>ar6, 422-40 Unieœ. 

Edl . .,rNintendojeu•IXemuslk""1"WarriorsJccntre., 
tte& tSuPer Mario Bross 11, Top gun, Legend ol Zelda, T ro­
)!Jn. PuO<llOUt, e1c.I BonrandTHORETTE,56,av.de Ver­
dun, 56000 Vonnot. Tél: 97.42.65.43. 

Ech. orlg. Bornbornouce française conue Dtakken onglnal, 
pour Amlgo 000. Ecrire, Rép. assurée. Pl>i~ 84CHET, 
44, ov. dos FouvettDs, 91600 Sa>igny .. ur-OtiJe. 

Amlgo é<:h. lo91clel$ et démos. Rép. assurée. Rêgion Poris­
Nord si possible. lllncont DUSSART, 18, rue des Copu­
clnoo, 60110 M6ru. T6L : 44.08.33.S7. 

Salut 1 Ech nbrx jeux sur C64 [cherche Thur>der Bladol, 
disq only A btentclt Thietty RUBIS, 26, ""' Augusta. 
Pootlain, 93200 St-Oerà Têl : 48.29.33.115. 

Chetche contllC1S sur ST Possède n1n JOUX s.;n..st 
Der1IS et Paris 10e tnQoernen1. Ré;>. OSSlrie. s~ 
GARCIA, 13, av. fTriln, 93250 V&nombto. 

PC man cherche contaeis sympas et durables. Poo5ècle 
Gteat courts, 81od< oot. Lde ond deam, eic n'p. assurk 
Thoerry ESNAY, 17, La ChfneraR!, 83500 La Seynwur­
Mer. 

Coorche con1ac11 sur Atan 520 STE et STF Pas sérieux 
s'abst. AmtlUd MARTIN DE SAJNTSEMMERA, 31, al~do Io 
Toltor>d'Or. 94000 Ctéi.il 

Possède STE e1 Amigo 000. ôch. sof•• 170 d~os. Ahôr 1he wa1. 
Sim City, Flghlor boinberl sur ST : un club génial, un rnaga....,, 
Rejoigroz·MUS 1 Nlcclas CANDEUER, 20, rue de l'Egti .. 
SaînHusclon, 80680 Sai1...,,.Amienois. T61.: 22.09.&1.D7. 

Ech, jeux et udl. 111,r ST Conmctsériew<et durabl<d<lns to•te"'1J 
réglOllS Rép. ISSuréc A bi0nt6t OlarigJrts 1'I aratiboyi. 0..id 
Bl:RTAAND, 2, ""' de J'Ancieme-Oare, Naily, 89100 Sono. 
T 61. 11.17 J2.l3. 

Ed> 0u-""'•Nf11A:rdobonéot NïœlasGAIUAR0,6calo 
~7'190~Til.:35.llS.20.S1. 

T*ooal IEdllngesfnJc:aJ""de<isl<sl!ceo1s, Df'. ll*Tros.lha 
rwwart. util .ieu .. matas,~ Toutoontact b<erwenu me BOU. 
BP 11, SM A ........ L Tél : 27.61.51,45. 

PC el coqiaii>les cherche contaot pour écll. jeux. Rép. aSSUJ6e 
Je.,..Françolt LARTIGAU, 16, rue Blanchord, 33110 l.118-
Clll. 

Dans los Voyageurs du tr.mpsil suis bloqué cievan1 la ponedu pa-
11on luSIO nu d6but. Elle est 1""'16". Help 1 vv .. MARCHAI, 1, 
av. d'Ath6noo, HLM St·Asailcfe, eppt 96, 66000 P.,plg,..,. 
T6L : H.5!i.A7 .73. 

Amiga 500 nicherche tonlactS sérieu1 et sympasp0ur lth•''ll'" 
Pauli» POEVTO, Tl, bd do l'Ousàre, 84000 Pw.i. 

Amogarocherche édlangessyt!ll"' démosdom pubje!Jlel...,,.. 
ZX8t ovecexi 16Kopnigra"11'CS300f p;dtl1UOS, 17,tY.du 
~. I02GO Compîêgne. 

OMrdle-~llesVoragMS<*I- 11..­
sur AtanST Pour r_......,ts IURG9ffi Jir6ma JUIF, 1, 
ct.ni1 de Io Combe, 70290 ~.TM. 14.23.15.30. 

AUit ST r~o contac1S sénaox I!! durables POu1 éd> de 
news, ut~ .. démo5. etc. Possède nbrx ,,.,.,, Ervoyec •os h•tos 

DtMd l.ETORET, 13, na Wannin, 59611 FOlW111itt. Til : 
27AOl9.39. 

Rech C001illlS-JlC"'6:h.J111•,..CPC6t28. R!p . ....,. 
rée En'<o\'11 lnc frln9ois DOUTEY, 33, rue de la Soit, lM 
Pouutn.TM. : 67.71.41.80. 

A""91500 séo!-.ot 5)'1TC)11, ed1 1ws!Oth. )'U>. Debutantl {J..,. 
\'&nUI Poss. Sim Cty, Kiel< ott, Bomber. Stfdor l nbr> auues 
ne..s. s.\baslien VERSNICK,""' de li Station 56, 1360 TIA>l11 
(81lglque). T61.: 02.356.78.2ll. 

Vds et ocn. leux"" C64·C128. Cherche instrucfloOJ &ur 81Sllm· 
blour Domillquo SANTOS, 15, rue de la l.ouhière, 25!i00 M°" 
tooo. T61. : 81.87.40.56. 

f'oss. Amstru~ PC compatible. Ech. ~ux anciens ot oowCllux 
ldoublo Dragon 2, Cmy cars 2, Groatcouns, etc.I Rép. assurée 
Ech sérieux. Julian GAGNEP 41N, 3, ""' fiotdi011r1d-84ndl, La 
U...at, 13127Vitroleo. Tél : 42.75.2US. 

S20 ST 6dl it'u• ' ~ t util. Ecl1. ul:ra riP'de et l1ils u!nM 
DnolMtCHAlSKJ,11,ruoœPœt~.mœs.nobol.rv. 
T61. :17.G:ll7J6. 

Amga!illcher~con1llCIS-i!IW<!l)). Rlponse­
~isles DlmionPAQUAY, tt.ruoGeronsùn.4atS!>o 
t8olgoquol. 

Ed1 toutllg.STHt!uc, jeux, util&wovorlisteou!61. Cor>tae1~ 
rieu•. IJutnt BOUCHEZ, 1, ruedesGroseiliers, 6G340 VI ... 
.-St,Leu. Til : 44.56.76.32. 

Eth. O'gueSI 1ouches(va1. 2 !OO fi C011tre l"'taur 8l<toinopou1 
ST ou autre. Cherche contacts sénO'JXsur PC c1 Alnri ST BMo 
f1 !.auront WOVER, 5, ruo d .. Bette""", 93800 Eplt13i"Uf' 
S.lno. 

Vd'J rhr1 loux &ur Am19a 600 A très bas prix, ~astlon LAN­
Gl.()IS. 45, chomôi des Lorittos, tl 100 Corbti ·Euomu. 
T61. : 84.96.72.95. 

Ech log do musique, utn .• jNJI, pour Atlll STF/Sit. Conttcts 
toutes r!goons. Rép assurées. ErNO'(er lisr• ou lêJ Mero ~ 
rie: GRIZIVAT2, 61, a.. Maréchahluin, tl6400 Cames. TM. 
!13.43.30.ll. 

Roch CXlt1taC:Su:J1PC-tbeP1Uedt prog docs. Rlp. • 
"''*· RttV H1JS, 34.'23, .. JlicMd.w-. 5'15' w-... 
loi. T 61. 29.lll&.lll. 

Ch""'1tC0<1U1CtSair ly011etsesalentour>pouréc!I iM Poe­
Mde Operaioon Thunderbold. Elt. Jet après t9 h0u6cnrt tri!> 
a8""ée). OU.iw BUMAUNOVIC, 12, ch. de li Ftrmt.119129 
Vux-en·Vdn. T61. : 78.80.36.36. 

Ech. jeux~urAmig11, sérieux el rap<de. EnW>yer lbte. rép, ass.rrée 
A blen16t. C<ldric BEUDOT,22,ruedes Bergotonnette .. 32j}QO 
Aüch. nL : 62.13.07.71. 

Ch. coniact sur Amiga pour éch. jou" démos. ulil. lsur Pa11sl 
Stêi>haneROTMENFLUG, 94 Che<.,evières. nt. :45.7$.74.17. 

C64 rech cont3CIS •Yf111>i1Set durables, débutan1" acœpt!S Pos 
lllde Rdlocop, Ton drive. t..st N'inia 1 et2, Op. Wolf. 8WI 
non 11. ete. - WYSS, Gort9 dos Coucha, 1291 U 
lrY, Gtr14w l$Wtel. Tél: '1221 T7l.5U3. 

Amga50011 rntgaJ dlerclleœtlbCl<lai'i$ ..... la ff1'Q""' 
Qb - ~ PASOOIEll. Pd1s, 38510 Morlo1tl. 
T61. 7U0.11A 

PC ch81che tog. <ll -piAilic ou"°' propres aMtioN fdt 
mos. ieur. e1t 1 Envoiez..,.tistesoudislc51S. Thierry BODIN, 
1, court KeMedy, 3500G Rennes. nL: 99.54.56.07 

A Ulnsw cherche pour échanges log 1crels du dO!Mine public et 
10utes vos ~lons{démc,j"'x etc .• 1. &woyoz lislils ou disks. 
R~. oss. VW:enl DEBŒRRE, B, ... de Rann .. , 35120 -
gllOUnouc:. T6L 199.69.46.62. 

Cherche oonurcts 'Yf111>i1S sur .AWle 2C. A~nsa assurée, i1to 
urgent 1 Julien Brv- 47, ch. PIOI. D1pn1, &91IO Tl•in. 
T 61. : 7l34.09.51. 

Ecn. Amiga 600 coouo Aml9" 1000 • moclularl!llr viOOô 1 loY* 
ucl< • cbquettes Xavier SatEER, 4, "" stirrl·Hloh Jwty, 
57130An1Mosde. Tél :17Jl.11.29. 

E"""1go Moga - drie:sES. OiertM dlQ<:s quàlit pr1llm­
............... J>!li1Spci'llspact0utet..,....,Cl"'bMnd,,..., 
IAl!lgai ""'-IVANPOUCICE.U,ruo~J7S41Selnt· 
c,r_.i.on. 

Echanguolts&urST f'oss l\'arohé, lla.nbowi>W<t. Modwin1111. 
Sm. Blad< tigl)I etc. lloril VIGER, H..-. dt T'll'fy, 7aD La 
Chopelo. T61. • 79.8112.52. 

Déb<nani s.r Ainiga !thanga ou achète jeux ou autres. 8'v0ycr 
liile. ~6ponse assurée. Benjamin LETROU, 41, "onde Ne, 
02400 Ch11...,.Thleny. T6L: 23.B:U0.71. 

EehllnQepour T08, T09, T09 • , [Oux, éduca1ilse1u1~ialrùt (dilk 
JP 1121. Envoyer 1;steou tel. après 18 H. Olivier PILE, 31,rue M. 
RobOlpien1, 45400 Ae...,.e.Aulxais. Til : 38.73.70.41. 

Amiga éch .• vcls achèt• tDUS logi<:iels tsur Su....I Chorche dm: 
Opa."1 3 • ptw (digi, ext. I Cherche cl.b i Lausanne ou en Va 
1M. Aép assur6o Mllh HAMMOUTENE, Z bOI, Cl>Ubt ..... 
1910..._ Vus.iae. 

Edlange ,.,, et u• possidel>Eouoo14J0t .-6o Rllx:All ..... ,r.o' En>'O)'etYOll!liste.-Fl.EURIAl,ZJa, 
,.,. Mllcel Pagncrl, BP. \7, 81GO J-. Til 
74M.84.34. 

Roc!I cor QCt sé11oux et durable pour éch. '''" '"' Am1ga 500. 
Vonds MSX H·B SOIF .... r.ux. lm F à dêb Pas$ér ... x l'ob$ 



1en• Ktvin HULLAEllT, 11115, rue Albert Ricqulor, WIO 
~F«tt On:hies. 

Cherd!I coniac1 """""""'pou1 Alllll. ST rtjlllt et ,._ 
ljlO!Sé<le rM..mr. œms <w. ,.. """' rM>ow iolaf)d. 
plr/tf ~'°'' Mu FARBER, 1, chemin de rAbri, 1253 G• 
niYe.T61.: 7.6G.12.33. 

Am'iga c!let<:ho comacts Réponse assurée 100 '16 "''"'° ft1. 
VIERE, 82, rue dt Saily, 593'90 T oofflets. 

Amiga Echiml)CS 1oux, domos, utll. lnon dQbu1an1) Chr.roho pro 
grammtM•, graph1s1est1tmusiciens (uniquement en Suisso) pou1 
démos. Ftbrlet MAURIER, Sentiers des ruon111.., 181llOO V• 
vey {SiisHL Tiii. : 821.921.16.22. 

~à 1C>.S, "'1. '''"pas .. GamoO><!I Il, Stieet91'11r Moc» 
.,.,..,, Sl3rglidor11e. Rec!t-'*-'1 2tt0t1Q0'1~ 
eœ swl'CS'l 4 Gûlao.meNOURlllS,13,N1dt1IF­
G1ud ..... 14f70 T,_. TtL : 312lll.29. 

PC. AT chetc:t.t contact PCllll échanger log de ieux 01 utd Nlcdls 
BERL.AND, ... d11 Pendants, 17100 L"'-'- m : 
55.1)5.08.16. 

Chorêhedœ)eu. p0111 AlariST10\aosstril<esback. $m'""" M4, 
Ghos1bus1er 2o Police Quest 2 en écl\ango propose IN0<lh & 
SO\llh, BOOo. Indy. 010 8y1ka POTREK, 8c411i1wlclta 221 
91.0J.35l, w.,...wa\PologneL 

&:h .• vds, ach 101.x de'nos, poo1Aw1ST JasU11dibu13nl 
ffl'IOI<' liste Eth....., 1/iécatte c~ ··- Pastd. 
Kronombollg. Ofrior TEKOUTCH!Eff, 151, tv. ~ 
S1uTwwn llelinl. bot 5 - 544, 33116 LI aa-. Tiii. 
56.02.11.09. 

Afl'QO échallges jeux 11 pos$ble Yonne. Envoyer Isle$ Re­
cherche Err~rokl mfnc 2, Leonardo sphlncal Po$$<\do nombrl!llX 
jeux Junr..cMos HEDE!!, 14 bis, .,_ .. Denll, 19330 ST· 
Julen-du Sauk. 

ECh. ouvdJnewssur l()10$la(conuicissympos Envo'(llicoqoe 
vousvoultt Rêpoosea$$urée si~ya un tjmbre). UonelAUDE· 
MARD, flouta do YIÎIOI\ 2$110 Mi'abtl aux lllromill. 

AMgo!iOOvdl,~ nbrx,..,.di!tiwnlsboetMrm Al'-.aquein 

s"lbsln c:cn11ct$ sympas ~ Flrid Alu BACH­
TOULA. 7, lll6t do Io Modeleint, 92220 11.tgNu>. Ttt. 
4fMJ6.14. 

Nosral!l'qoe du C64,..,h<rche1eux et utiriralres pour d'~qucttcs. 
Envoyer""" l1$1es Merci. Yann SIMOI';, 53, ruade ta r.ncionnt 
Eglbe, 17760 Gambsheim. 

Vds leuxwr C64 b des prix imbatrableset p~ échonQC Poos!de 
dam1èresr11JW$, R6poM&asw1ée! 100 % Oêburanta<:œp16. Mt 
chol TRUJEK, 58, av"""" Patton, 54800 Jamy. UI. : 
8220.11.61 

Recherche F Proiog et Studio 24 pour~ COl'ut Publtsh"'!I 
P""Toes, fits!WonH 5-SaseProJ.~1 Gollmlc35. 
11!1JX IAIOlll Geot1ln MIGNOT, 405, rnate do Oinon. 442:30 
Saint~ nL ' 4U147J2. 

Amrg;i !iOO Cherche OOnt.l<t sériewr el duolb!e pour ech.J~ Uli'· 
tairesdO<: cljoux. Rép0<1Se•S$Uree. Envol'll li!1esvp ainsoqued<I· 
sirs. PlerTt BRINSTER, V , NO des Fauvett11, 17800 Hoon­
hêlm. 

Amlga chc<ehe cont~cts sympas. Envoyar vos hSles Mlllhlaa 
HAYET, • ....,,., Vlncent4&C.èdie, swo a.11 .... T61. : 
2&.40.40.11. 

A1ari ST Cherchleoni.cts pr>.11 édlangec oev-s <~d • ..,11<. M· 
nohéeto l Rl!>onSerapide....,m.,àlOO% ElM>r!ol&1eoul!il ""°'* Thomao 80tl>llOH, Le Hat Baizat; l3730 Vi1lnchlrL 
Til. : 5ôJSA46. 

Echange <t .W.Che contlcts sur Atm 520 STF{STEl. ~ 
nbreuxnev.s : fighli!rbomber. Recherchcutilirn·r".Jmus1que . ST 
replay ... e ............ 1 OUFFOOB. m.let du klC ' Sul*bo> ... 
13610 e ..... .., Cltoncteao. Tél : 73,79.IU.4. 

CPC 6128 cherc:ho contact sôriaux raprdes pou1 tichangos Mu 
veautés OI ancien& jeux Envoyer vos IÔStœ Ré- OS$U!lle I 
100 '16 Thiorry LAPOUU.E. l'homme d'..,... par SI•-· 
26740 Stunt. Tiii. • 75.01.91.46. 

Allllgl !iOOdwdla a>nUCIS)<l1l<IS J>Ollf éehaogo ln lout gorre 
ft!YOjoer ""' ,,,..,.. CICMR fa\".JQœllS p.s.t offt G1oo SOU. 
LARD, 311, NI du Cordier, 76llOll Roœn. 

lllllgutd'rnforma11que redlercltecanraçts sé•ÎOllJ. C>OUr khangel 
sur PC av AmlgJ au CPC 6128. lfhési1œ pas Envo~ "'" 
liS!es l 1 I HGtv6 SOLER. 112, rue Bo"'1e~ 75015 hriL 

Atori620 STE 6chJn9e jeuxew1il~oiroscontrodisquo11es vlcuues. 
Thierry MARFEUH .. 14, rue de Moison Neuve. 452AO Sennely. 
Tél. : 36.7U8.36. 

Amiga500 ld\erohecontact._eulflld• Passlneuu'ab$1,. 
nil (c!Jns ~,.,du Rl16ne ~ possiblel Olcrci>e 8US$ un roolô 
plen flanoff!W. Ofvitt ANET, IO,n11AntH Stbodor, &9520 
Grigny Tiii. · 7Ul.7l.!i6. 

Oierdlt CllflractS poor éd\lnges de,,,,. ... Mtga liOO I"' ~ 
IJ!)ne excillsr>-ement 1 11 Vd$Ki1ight forcdl F port"""""' tcohi 
simol o.ttan GRATEC, La volée Bellevue, 56700 Soin ..... 
lllne. Tiii.: 97.36.84.53. 

Cheiche con1&1C$dlv<lrs 1ous peys pour Amlo•. Réponseossurée, 
d'nvanco morr>. Mlchatil GEREON, avenuo deo Notlont Unîs, 
388-4852 1Jrmbo1mom, Belgique. Tél : 87.33"3.09. 

r-it ST séoeux recherehe conL>cts pour 6ch1111gos. Pœ­
sède s;n,..,01m, N&S. Xeron2, Woodertloy in M HOlnri Suoto. 
11700~ 

Amigaet PCchen:hen1 conlaCI pour fc:Nngenews. Envoyez vos 
lisles. Divior MOUNIER,31, NI Ambroise Pri,42240 lneux. 

Vd$ ou 6Changes """°MA 500 Jtr4mo TBll!EAU, Romoy­
V~ 71&81 f'nT-lt--ial. 

Rech. cootaetssympas pour khonge jeux sur Amga !iOO lnon• 
rieux s'et.1en111 Cédric VAUON chaz M. CESCA Pietro, 70, 
chemindasGtàzos,26200Monttimat. Tél : 70-01.70.17. H.R. 

No bourrins nocamers ôcha119nources ASM, fon1s, d""ln pour 
démo. Cherche CTCpour ld!es 1rl Jl(Q. ASM. Pas de ieu•. Ech. dô 
mos oool l(ST), PhlMppe SOLA, 107,av. Albert Thomas. 81000 
Albl. T6L : SU0.52.32, 

Amigochereheaxler, muscion GF~pour fattedémo, oonlomer 1 
cherclle CTC"" Amigo, 6dl3rtge dlmo, pao de .,..., cheiclte 
A!l)J Ibos prix! R"'9 OQMAS, 18, n. ~o. llGOO 
A1l>i. Tél · l3JUl.17 

Ecll 0oot pub con ... IDI .. ~SUI ""1'39"''5 du 
lll"'PS- Dominique PBIRIN, LOI la radinriiro, 3891lO Saint• 
Erienne<le-Cro"Y· m : 76.06.04.lt. 

Amlga 000 vends ou !chon9e nbniux Jeo• poss. Space 000, r enn~ 
cup. Réponse assurée. Oôbulilnt acceplll. Stéphooe TRIN· 
OUART, logooos bt. Al, rue Anftol& FrlllC&, 54190 Villft«4>~ 
T61. : 82.89.01.85. 

STE ct.erthe contact sur IOUie la France Possède Xenon2, AV~ 
lr.t~se,e10 fnvoy<ilist&, 1~9""0tie Ti.le--«ld 
Clwùtopt. HAUDEIOURG, LI tMtil Poezlll. 03800 GannM. 
Tél : 7G.9l2M1 

ECh teuX Sl.f C64 6sl. P«séde GP ettcui. DBL dtagon 1 & 2, 
Sill<t.lorm, etc. Réponse a .... rte. Envoyez listes. Ftédérîc COfl. 
NET, 12, 1119 Camllle C.... 5800CI Gemllloux {B ... ~ T61.: 
81.61.07.37. 

Cher Che contacts sur A &JO pour échanges d' u1ll. mais aus~ do dâ 
mos OI de Dom Pub ldllna ~ r~ion mais aussi dans IOUie ~ 
France). Kholod ou Hu- SOUEIOAN, 36, rue de C....o4, 
33000 llclrdeau1. T61. : lif.91.8170. 

Vou. d1eltliez un ~ graphique pour vos d!mosiintrosl 
JOUXS<l<Amga1AIO<'soontactez""°''Répon!eassuréesienve­
loclPO - Alunira DE BARROS. 34,"'" Salvldor ~ 
1lnde, 54708 ~+Mousson. T61. , 8ll2.lS.l3. 

Echatlge eux sur M06 Thomson. J " G<oen-bem, scniléges, 
Rorr.vay, MOOOj)Oly angtas, G6o et cherchecontaa pollf prêler 
!OUX region Magnv. ~iquo CHRETIEN, 15, ""'Ven Gogh, 
95420Magny-.,,.Vexà1. f61, : 34.67.16.11. 

Recherche no~s pou1 ôch. de logiciels. Possôdo nombreux Jaux. 
Talent de <NS1cien e1de1xogmmmaur bienvenue. Atan vaincra 1 
(wce\Nnd + soôrl Benoit ou Laur ont CHAWLEAU oo RIElJ,9, 
rue Bogue David, 31400Toulouse ou 11, rue Gaston Stlvayro, 
31400 T..-. Tiii. : 61.52.36.29. ou 61.5U3.68. 

Amga, ~ -· pow 6cl1'llge de~ -<lisls,...,.,.,.,__. plnhanld ...... pentsutitafts<Mls 
IGog&.ulill G-.... BINET, 3S. bd ~ 75D11 PlriL 
T 61. : 42.05.I0.23. 

Appl& 2E reàl<rche contacts pour éthanges de loljiael .. Clwlt­
t°""" DEGHAYE, 8P. 12, 59611 Fowrnias c.del. Tél. : 
27.59.97.511. 

Echange ~ux utihtalres1 demo aur Amiga, Ultr1t news garanties 
100 'llr. Cllercho progranvnour e1 giaphist•. Ne pas nous con· 
ta-:tersor;c'tidio1 I F.S., U. rut Patte .. , 54000 N.....,. 

Clie!theCO'\laClSSUI An>oi BninoFORESTŒR,2,routedoW. 
nmie. 54300 Bonvillt!. 

Cl!enre!XJ'ltactexu_,..,1.....,.,.. Alin. Poos. newslîen­
""""'"'·) A~6t. Pllric.SALVADOll,JJJ,....,.._ 
col PmA, LI S.ynHOl'•Mtf. T6L : H.17.92.38 ... 17 h 30). 

C64 veod P'll onglroux ~7 & OK Ecme pour listè pa$ besoin de 
timbres jùst• coortlonnèos Au!Si<lub USA uniquement domaine 
publique pour Ochango. Etienne SCHNEIDER, 5, rue des S. 
pins, S7760 Gambshen. T61. : 18.9U2.23. 

Echa1!9e jeux Tales of t"ons1cr Peth pour console Nec conuo 
Wonderboy2 ou Chan and choo (sérieux! Xavier OELACRE.11, 
ruedesl'ommel .... 215'0 Arwur-Tile. Tti. · 8&J7.0!.79. 

Ch.CO<il1k:Ssu PCS' 1 4ou3' 1l2pourtldt Î!"letulil. Passé· 
"""' s'11bstri Envoya vat il$tt!$ Uon<I GlflSlAIN. 33, .... 
desSohoyords,6321Tutly{~ Til. :11.16.71.142. 

Echange les voyagellrs du 1omps cooue Î!"l d'avenlure pOU< 
Alari521l STE. RépoMO~ssu1ée 100 Ili lf..,..,t BEl!TIERE, cl>e­
min Cantalawde Mées. 401111 D .. 

Che1ch• contociG pour échU1111• d'ldoo• •t de démos sur Amloa 
originaui sur A1ml , 'Tlgor road, double dn)9on, TBE. Ride 
SAul. 7,ruedujambor\932005"nt·Danis. Tél. : 48.20.17.81. 

Ch<rcbe ccntact pour éch.inge de news Té!éphoner aprà 17 H 
~ta.......,._ Cyri11ECKEl.3eov .... _sc:oloW1, 
54680 Clusnncilts. Til. : IUf.25.77. 

CherChe OOllQCIS rel- - édt. log. -geins - ut. 
démoetécn. d'llM<s. lrUCS 11 .. uœs Réo. ""'"'ée. horidc, 8P. 
48, !65211 Marquette. 

A""9' rcchoo:hc contaet sur lllu1on OOldelaise. Ech. nev.s !Mln 
IUreetuhlitaltllS. Juu~$CUI ot <Mbutant, roccep1Ct81 aide conseil 
confianœ. Jacque. VINCIGUERRA, Res. Didie< 0...81, Bit. 
11, eppt. 1132, ov. do 1e Ub<!t•tion, 33110 le BOUS<at. T61. : 
56.QU!.34. 

Echa~ news (su!IOVl d6butan1$1 sur r.10 STE el reCherohe coo 
Ilet~ et durable sur~ m6me macll!lle. Oivlet GINTER, 11, 
nie du Niclecld76e0 Solucol. Til. IU2.27.70. 

Echaogoieux, demos, utihtarres sm Atan ST contaC1Ssérierne1 
dui"'*'- Envover °".es. Réponse.,..,. 100 "I si IÎ'l1breS. St .. 
~SOU81RAN,7,ruel'MClumt, 112001.ldgpan. Til : 
61.27.3154. 

A"1ri STE""'""" contaclS pour khange lilnuflbon WâqJafllll5 
JOR u1d1m11es. Emoyerf1>te ,,..,.., Gi""" COTTRET, 1!111,Nldu 
C.clnal Salioge, 02100 SaO>t·Oüonlin. 

Ech. jeux sur 6l.O ST Poss. Folcon, Shorman, P.47, Ghosb 2, 
8ooch volley ... Contact sê<ieux, Pils honnll1os s'abstenir. R~ 
ponseassuroo à 100 %. Jacquos COURTIN, Foissac. 122&0 .,,,. 
lontuYO. TU : 65.64.66.06. 

Echange et vend "1)11$ Amlga. Erwoyer""" IÎ$lt!$ à • LC.S. BP. 
203, MOOCI Nanu {l!elgiquel, Tiii. : Oll.%2.30.01, 

l'Cdllrdleoontatt1.Pos.èdenorrbrtuxsolu(LSL3,8bhot. 
GPcilcu1 Hero'sOuesL .). er-,..YOl&stœ.~=rœ. 
A111n GRANJfAN, 7, ""'1• d'lly, 01200 Saclari Floing. 

Cherche COfllaCIS '"'sr Pœséde Ten"" cup, Pla.,., M•""9'f. 
Ote. Rèpoosea5'Ul!e. P1"1it>t>POA8ERIDE, 11,rue~. 
93440 Dugny. Tél. : 46.35.25.01. 

Ol!butant Amiga 600 recherche contnct pour JOUX el aussi da11S le 
don1<1lne vidéo à ll<Îlr ra'oonnable Faire olftG. Munoj PEERTllY, 
42, bd du Couturier, 93100 Montreul, T6I. : 48.59.35.47. 

Recherche Amiga · Coder Muslclan graph~1e en "ue de démllS. 
clterchecontaCI pour échangei j81JI démot, utJ~t échange rapide 
11 s6neux. Xav9 PAVIE, CZ, NI J-Mouln, 21950 s.;m. 
M...i. T61. : l2.S1.54.84. 

Edlangeovechè!ejeu•eiutilitafressur Amig.'I Envoytozliste. Da­
vtd CHOUEllE,17, 1111 du Génml C..1y do ll4llemart, 92!iOO 
Rueil-Malmaison. 

Ech, ouvds .. Crocl<down, F29 deUlllelors . Donne eouts assem. 
P11schor. Cherehe~lllrepr09ramrne11r Wo~gmgDARTELS, ID, 
di. Mol&ottes, 1000 l.au""'na 26 (Sulmt Vaud. Tél. : 
02.17.114.00.53. 

Echange JOllX "' utilitaires SUI STE ( 1 mo 1 Poss/Jde Spack, etc. 
Cherthe Stos Spri"" !IX! pas cher Je peux ~lise1 l!>tio. ou 
denlo. &icTRAPY,leymario.24338 St4-ent1Manoh. Ul : 
5104.27.21. 

EdmgeouvendsoltsSlOSTf ,..,...,...,.., Shuxetrapdi!é 
assurt Envoyer lisœ à P_. DEMEUSY, Vncamont, 76, 
route du Rœ.ment, 90200 Gir0ft09'Y c.dox 21. 

Echartge sur 520 STF nombreux JllUX (dont ncwsl pœsl!dt!Chasc 
MO. Charlters ol Shaolin, Les voya9-0ur11 du Temps etc.t Mar­
seille unlQlll,'lllCOI. 8rll10 PAVIS, ~.bd NO>lf"!JM•m. bt. D, 
S.i11"Amt, 13009 Marsolllt. T6l : 11.71.78A3. 

&:h solts sur ~1311 STF tocs S1un1ear. Rainbow 1slands, Xenon 
Il Cha'8 HO, P47. Ooubledragoo 1 t.Répons&auu1ét 100 'Il 
Eric AUGU, 4, allée St.Jus\ 71370 PllWr. Hl : JG.54.21... .. 
.... llHI. 

Cl\.~~ei,._MST tpos. """LortJ.Olaoss. 
Blck, Chase HO, Sil, M4, Nord et Sud !lem listll IOUt pays. flè. 
- aSSUlic 100 % Cyril GREPPW, 6, chlrnin do Tlrelcrige, 
12130 Onax-Gol\àve {Stiut~ T61. : 022.792.74.08. 

E.change nombroux sons sur STf EnY0'/11• vos llslOS. Marl>An­
tolnt Fontalkond, 29, NO Anotole Ftonct, 14000 C"'""pigny. 
a...Marno. 

Rochoroha oonwclsséoeuxsur Ata1i 51JJ STF. EO""O\'O• lis;es. Rê­
pon$HSSullle 100 %. Poss.X..,.,t Spece-. S~1doooore, Iron· 
OOldelC. ,,_POZZO Dl BORGO, .... Mlchlul,chemln 
8ioncorolo. 20098Ajocclo. Til. : ts.:ZS.61.74. 

PC dèbutn Cherdle --.ts <MlbleOOll kh Rép. 05$ Pos­
Mdedoul>ledrogollslet l, Zombi .. .,........,,,alletri Hir» 
Ill VANNIER, la blondef .. 11300 ()tâi. T6l : 3134.22.1!. 

Chorehecor.tacts rapdeosur AmiQJ Peocal BANCEL, 8. NI du 
Stand, 30000 Nîmes. Tôl : 61.84.09.13. 

Jo vlons d'acquérir un All!rl ST rll jo ct•~çho des contacts afin de 
me proc.111• jeux et util. Merci. Sôbalden CREBASSA, 17, rue 
Allen Bayet, 75013 l'lri~ T61.: 46.81.31.01. 

Atarl STf Cherct>eccntaClSSénouxet dumble en 1"Ued'échaoges 
de JCUK lf.-tt OUFFAU, Puch d'Agenoh, 47150 Domazan. 
T 61. : 5179.42.l:l 

Aian d>elthe C01!13ct peu ècf""IJll les demllfœ-..""5 
Poo Spoœoœ, RainliowlSland, C.se1c. Tii dulumiau..,,. 
drodi aorlls 18 H Stépbane LOEB.8, plocedu 8ollleauJ, 94200 
IYT'f~ne. T61. : 46.70.28.58. 

Sur Spetllùm413128 k. Eohangejou• Hard dnvln9, B8lma11-aa2y, 
Qir112, Geo8eeAir Ril!ly, GumsHlp.30 poclotMres. """""'Cl-
80RSKI, 3, ruo A. Clouuwd, 89100 Soiit·Clllment. 

Echangt jeux sur STF·Sl'E r.10 llllw. li1101I Réponse 100 '16. 
Merci d'avance. St6phane HERRAN, 48, ""' Hom Falsaos, 
&4000 P .... T6L : Sl.14.43.62. H.R. 

T01.peo1ISSl!Zd"éairasans1-dolépora ~s'athsse 
à ICI Echqo SOI Amiga. POS!àdo Ba~ $qu.Dori. fWlJa W.· 
nor N-SEGARO, 'LI a....W 37510-._ 

ECh. rech PllJ{3$$, GFApourcr6'lnonou<Umot + rectumageet 
nmioet uulitairesur ST Vds Jeu• O<lginaux. A bas pnx. Miclloe 
ATTAI, 5, NO des Colibris lat Bourovmottos, 13171> la Ga­
votte. Tél. : 91.51.06.71. 

E.chango sur C&l dis!< nombreux _, (Out run turbo, Powa 
dnlL .1. Réponsoassurée! 100 'Ili. Envoyer li!lllOOSP"l'S· Yvae 
SEIRA, 12, ch. de la Coosinetta, 1018 LluNllna (Sui$MI. 

PC oontactsrect..thepcu ~ ieuxei u- R!OQnse 

LA PINCE À iPILER 
PR~PARE2 VOS 

MOUCHOIRS 

assurée 6 lllO 'Ili Gita GOOVERNEIHI, .. ...., de W .. 
lhu!\ll22!i0 St~nglmn. Tél : 21.92.71.13. 
Chercheconll)(lts •6rieux su• Alan ST que Strasbourg el cnwon . 
Posa<ido Bai Pipe, Oream. Rr~. P47. Flll>rice lUMOLO, 2rut de 
1e DurMee, 87800 Hoenhel"' TêL : 81Jl1.33J15, 
Aml(I) 1echerclte 6ch&n9e Jaux•• Util~111<cs Poos. quolquN nou­
..œurocs dributanu bienvenus. Sôbll$1ien RASTOU. 32, ha­
muu da Feveyr-, 13190 Olioules. Til :'"117.74. 
C64 dWdlo-'Y!""" pour éd'Qng!!"""' A VOi iista 1 
Cltr-. PAUi, 17, rut dt Saintcolgt, 7'ti003 PlriL T61.: 
42.71.4122. 

520 ST ch. CO<lQCt MIJX pour eehanges achBIS. "'"'°' l10ut 
pays). !Wpons& essu~e ~ 100 '16. Joli JANUS; 17, - de 
G.iantron9e.67100 Tlionvllle. Tél. : 82.3Ul10. 
Chorehe oont~ctJ cool sur A1ari ST. Vds écliange news et docs. 
Envolllr lls1os. Répooses assurées. e..,o LOUBET. le a... 
..,.,., rue Pllll Lolbo~ 26200 Monteimor. 
A500éeh, vds, &Ch. logiciels possède : SecrotcWonso, 1 ur1le, Io 
festatlon, ~ Réponse assurée. Philppt LEFEBVRE, 
D, rutd'Elriol,44460St-lll--. Tiil. ·H.71.42.91 

Edw1ges ~tee<verldsJ1'11SllAtanST ~ ..... , 
151' D61lut.ants'llbst!nr. listeccnn-t VUY-8\JHGLlo, 
1'- rut Mtrio Cape,- y....,..,...sm.. 
&:harlgonon'breux ""'''"' Am;l!ad461. K7 Envo.,"' fiste Ré­
ponse assullle ~ DE LA GORLE, 1, place Alwrich 
1•, 7llOOO V•lllÎlts. Til.: 3S.50.65.SO. 

Coucou 1 Eohange (M sn new! ' recherche bonnes d!mos 
Meu 1 Téléphoner uolquoment entre 17 0119 H. Milll 1 Antoine 
MARTIN, 48, rue Moun, 76230 Bol•Oul......._ Til. : 
35.11.51.12. 

Ec:liange sur An>oa logoets et util ..... R!pocm ....,., tJe 
poux me~ u 1'3ml Stephone .., Jol RTOUSSl, 13, 
NI do Io ~ 1lrldol, T12lll Ot.biL Tiii. •.oJ.01 7t. 

Clterd>t-pour 6changesdejeuxSU1 A1a11ST ~dl 
nombreux news lAh1r tl1ey,ar, Midwin1er. Shermll1~14. Ooublt 
dragon21. FlblonFOUGEROUJl,chemindellgr--. 
49820 Juic:.,.._l.oÎl'il, Tél : 41.91.98.23. 

A tari 104-0 STF chercha contacts sérieux pour k~enoes l)llux, ull 
lil•lre" 80<1$ clgll811sés, mc.I. Jeon.Philippe 01.SZOWY, lt, 
cours Emllt Zolt, 69100 Vileurbenno. 

Echange iaux eu ubt"'1ressur A1311 1040 Slf PO$séde o~ llull 
metal plane1, ettl R6ponsa as5UJée. &woyo-lrsle av r61iphct'« 
S.. 1AmuiDEGRAVE,1,av .... roi do Rame, 54150 lrioy 
Tiii. IUlOUO. 

An9 coder Aeeherdle contacts - et a..rallls """ 
é"""1ogel de codes soorœs SEKA contre au litt SOU"* ou con­
tre 1eux St....,_ ALLARD, 8, ,.. V'ICter Hugo, 57800 f.,. 
blch. T61,: 17.87.œ.&3. 

PC VGA cherc:he contacts durables 31> 112 ou 6P 114, EOA ou 
VGA de pr!IJ!ronce. Réponse assu!lle Téléphoner aptOs 18 H 
slWf weelc·end. FNd«lc PE!fFER. 2, rue do Lowaln, 64 PEIJ. 
CANS, 545GO VANDOEUVRE. T61. : 83.5110.61 

C64ch. 0011iactsàislurwq. Rëp assurée.Rlchordl.AVIGNE,t.. 
....-.,1--. 
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CherD>e-s8œixetoonlliesMST Tt!l.MntlOHledi 
mancllemaon Thiony PAl'lll.ON, 15,Mdol Bols•• poths 
~ 7M a..tou. TéL :3D.7U2J2. 

Rech. log. es1!'0iog1ques sur All1lga 500. pertonnants (poss. lm 
p<mion c:ane du ciel, calcul directions]. Poss. éeh. r éch. Jeux. 
Vlncont LELOUP, 31, av. Porroentief, t3SOO M~l&Y"°"•Bo!t. 
Til : 48.le.51.25. 

&:h 1ousleu1 et u1il sur CPC 6128. n!p.assu1ée. ~ TROCIA, 
13, rue de Io s-t~ n400St-Thib1Ut. Till • MJD.38J1. 

Chercheccc-.,..AmslredCPC-6128S1pos$.<!nllrégoonp­
awœ Np._,.,. lstts. S~CANDAS,:11,l\llAl-
~.-Amilns. 

Edi. et •ach contacts sé<i«IK<tlr AIBri 5<ll STI' Env llslet. Rép. 
assurée Poalde X·OUt, Spaœ ace, etc. Jecquet POZZO Dl 
BORGO, Yllo Mlc'1aud, chemin 8Îll1Ctnllo, 20090 Ajaccio. 
Til : K.25.11.74. 

Apple llC chen:ho co1resp. pour éeh. log. sur dlsi(s Poesèdo Ro· 
bocop, Pllll~. !kan, Wa11iors, etc. JW., MALTAVERNE, let 
A-51200C<>oneC:O....-Lolre. T64. : 81.28.11.12. 

5ll)Sr.PC et Amlga dwdle ooruam pour 6cl1 Jlllll ec uil. Rép. 
....,,&. Ccotac1S sérieux Adolino GILLET, 3, .... - · 
tlMOl.aUlio. 

&:Il. JOUJ ec dots sur Amlga. Céclric DARBWA Y, 15, FWttts, 
1921Mlrtigny.(Js(-.. Til : D2S.22.~ 

Ech. 1eu.pou1 l\tan STF n!p. essurée. Env. Us10. CO<llk' dans le 
59 Oii ie 62 si poss. Plem1NOWE.43,""' MCWlll, 59430 Saint· ,., ..... ,,,.,. 
Chen:ho comactdurablesur Ala1i 520 STFISFJ. Adp. oss. En 1ela· 
lion IYec I~ STFIOFI possibioté re'"""lr lis1thrtil , ieur news, 
etc,I Eric fAJVRE, .... Nega<h, bit. CS, llJlll 17t, ... ..... 
.... '3300 llfagQgnan. T61. : t4J7 AUS. 

Ol8fdiecontaa 1)111111 ets!rieu>t pour6ch. et IUW Mii 5<ll ST et 
l'C. Env Ille np. 100 ~ . ...... LAHTOUtE. ..,_ do 
Ot-.i.6, m10Rabals. 

Ch con1<1ct *" A"'9' (êeh., l'UK. 11111., astuces, plans, docsl. 
Rech 6mulst..., (MtOUI ~). Rdp. assun!e. J#llmt BAR· 
RIEll, 3, rut de lt Fonltine, 78520 Linty. 

Amlga 500 1 Chercha con1a•'tS pou1 t\clton~ Jeux. ~I 
NICOLAS, Mllllm de retraite, 01260 Clw!-Hn-Valmo­
rty. r61. : 71.17.51.19. 

Cherche COl\lilct sur l\tatï STf En·d1$1t Ech """' _. n!p. 
-. HicolM LEBOT, 51, NI da V"iolotltt, 44230 Une· 
~l.oh. Til.: 40.34.ll.75. 

Edl Jtvll "" Amui p., .. el n!glon .._,em ~ LE­
Cl.SICQ, 3', Chaussée de l'Etan;. 94150 S~ T61. : 
43.21.M.70. 

Vds log CPC orig (nbr. compils). A<hète We1gemes pour CS4 
(pas uop cher! et inp1imanie type MPS 801ou003 pcur 400 F, 
Cytile. T6L : 39.13.18.76. 

Chorcll<I conl!lcts8ur Alllrl 52()STE ou STF habllllnl Lyon ou ses 
onvl10J\$ (jeux oo util.), Alors vil• coum à vos stylos Oii tél. 5'­
bonltn DEGRANGE. 4GA, - du Monttllor, 89258 Ntu­
-...s.6nt. T61. : 71.11.5150. 

An>gt dtefdit contadS. Rép. =ries J..ctwlol..,,,. IB 
N~DEZ.10.mai1Nord,4--T61. • 3U111JI. 

a...:htcontacuêrieuuurAmlga. Pltiflil>tCltOTARD, 14,Nt 
Y.....0~29G~ Til :tu4.a23-.1ht19h. 

Ch. con1<1cusur STF. rech. Cor.;a11,Spodorman, Cep1oin Amorlca 
et V111il11111e. Env. fote. Anthony BACON, 80, Jllt de rAvonlt, 
93240 St..,1. T41. : 48~.DS.93. 

Vds 01lg JM et util. à panir de OO F. Chercht conlllcts et éch. sur 
ST rlp. assuolo. AAdri SEBIROU, 5, Nt J,GIRAUDOUX. 
l7110CNt~ T6t. : "7.!il2H1. 

R«:h. contaassMetJJisur C&I. Rech wa1.s-. lnclanapois. 
f«m Fonnull Ont Rlp.-. J~ S&IOU, a, 
""~·-Ntntos. 
06but<1nt6ch ,eux,..5:.DSTFtr. perislennel. redl. no_. 
Stndor, Mlnd-er, Fied, Alter the war. Ofakke<>, lvanhœ. 
ThltnyMOMMEA, 1,llllHduChit11U,7'720c.mry.lt>Vik 
Tt!I. : 34.SS.12.34. 

Ech. et reoh. contacts sur Atan520 STl'·STE, 1lp. ossur6e. poss. 
nb1x news : F>ghter, Bombe<, etc. Emmlnutf OUfFOUR. a.. 
lot du C.U.C., S..,..boue, 63610 a.- tt Sl·AnllllilO. T61. : 
l11U1.14. 

PC AT J863.Spouc:1Sch. aintaclSpeurkb. )llllttll1il. ,.....,,.. 
dows ~RIUTOS,~d'~3157111Mtta. 
Tii. : 11.13.71.73. 

&:11 IOOiJ • OP Oierd1" • <OU1S en ISSetltlleul, ~lOll, I"' 
coumer Coder, giaphistes ... Bienvenus. AJMt C1tASS1GN01, 
73, quoi Cd!"'*"'1nier, 42300 Roomt. 

Amiga 500 cherche conlacts ..ineux er duraj)le pour éch. jeux, 
uli .. docs, Rôp. assurée. Palrid< REVENAT, 1, 1111 Pollotlet­
Slmon, 71100 CMIOMll'Saôno. 

JCtJx sur C64 K7 · Sill<worm, ConL Clrcus. Wild 5111!<!11, etc. 1\ 
vench oo kil f1lndc RBNIG, Pwolle, 32410 Llm>qu.&tint­
Stmil1. Tii. : '1.2l5UI ,..._ 

Dt!l>utan! ... An'O' 500 dt. - honnett Pœùde "*""" 
""' o..tander. If .... - Env.-. ista IWp. ...... 
.lwlltn BEllRIOT, l,rut do ean-io, 45281 Monb111iL Tii. : 
lUl.39.13. 
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Amgo V!!llds ong VOjlgtUIS do umps llOf. lndoana Jola 
""'"'"" 160 f Posa d'6ch Rbà>. Piraies Ile ,eul. 5'btRion 
DURAND, 17, nit de NMilllàs, 72240 Conie, T61. : 
43.20.9UO. 
Sui PC chetche perso""" oyant de bons IOg. de CAO : Qi~1!1f, 
Autoœd, c<l'\l1e dea Jeux, utl., démo., UGA. Arnaud. BOYER, 
63, ch. oo Thym, 34170 Cutool!l>lo-loz. T61. : 67.79.55.44. 
Salut 1 Ech nowuur Amlga. OO>utants acceptés. Rép. a5$Ullcl 
A bient6t t EricSASSIN, 3S,r1Mdes T.....,.,PaMet,45700Vil­
lemaidour. Têl.: 38.9111.!8 w.t. uniquo<nent. 

AITi9I 6ch. coo1e1rapdt. Sttve sm. 10, ch. œ-., 1t20 
Martigny tvSI ISimel. Tél. : 2'.22.4U2 lindbtil -
&tiaol. 
Sur Amoga 500 t:llerclie c:ontaclS sêneux, sympas et llonnM-. 
'""· 100 "' ~ list• loln1e. Dtvlc! TENDU., n,,,. de ............ 
Mmes. T6L : fU4.N.119. 

Ch. conwcts ST pou1 é<:han11<1s, Tel. ou env, vos lis les. rép. essu 
rées. Bernard BRY JAK, 5, •IM P111ent, 62800 U.uvln. T6L : 
21.29.59.84. 

Atariste cht!rthe conœct pour eoha~ !change log ci.r.:he PC 
Dito, uiitaim~tcourlS. $11!1UlatllJI\$. fiiit ... >OUSoom>1nJ 1 
"-allACll04X,32,1V.d'Oc:Qtar1it, 11&GG~Màw­
YOÎL Tii. :U.ll.10.ID. 

Ech.J&UXsutST 16p.l1$1U16t ThomlsJOLY, 19,NtdaC..­
dehrl.IOOOG ArrOens. Tt!I.: 22.91.11.70. 

Eth. oo adt. jeu• pwr 520 STF. rép. assurée. Env. "'1es. Midtol 
O'ANGELO, 7,lot.dllStade.34440 Nïss;wi. m. : 67.37.l'l.14. 

Vils feux C64, prix lrôs in161CS$lln~~. Poss. lesdern1ères nouvoou· 
lés, disq only, ou éch. ho1 news, sympa. 1apide etsunoul hon 
nête. Rép. assurée. David LEUCHART, 211, rue oo Clo..00. 
McMi1, 58150 l.omn1t. T61. : 2D.92.51.99 ..,m20 h. 

Spectrum 481 t2S 6ch jeux """ liste rép. assuree Fabien VUll· 
L.ET·A-Cl.ES, <>min ~ 394G8 Moru. n1. 
IUl.11.75. 

PC conlltl ~""' ec fllllde. Ech log. de JOUX. dt. row"" oo 
Jllog. émula1eu1 dt l•lelr ou !•~ Poss. de u.nsieruil ltwmill 
Clwistpht LAMY.PERRET, Lt Chanllise, Cbty. 

Recll. p1ogmmmeu1 ass81!1bleur en Suisse. Contacts dllns 10\JS 
pays poo1 éch. dMJia sur Aniga, Plotto-Alaln JOYE, 42, Piar•• 
de&volt, ()l.IS80Rornon1. T6L : 037ffl2.27.22. 

Ech. news sut Amige. Rêp a10Urée CO<lillcts sé11eux el dur.1bies. 
Envovn lisœ. Ofrvltt PfENNIG, 46,""' Pindpale, f712j) Dod> 
otoin. Til : llltlS.ll. 

Chert:he log pour ..... .,.,.., • ,.,. de quii;lj pour An>ga 
!m. l.isct. ChorltlMECl<ES, 1l,nMdeSchltthoil1,m400btr­
holfen. 

Oiert:he 001resp. pour édl. SU• PC Poss Indy 3, Populous, 011 
gon Ninja, Simoty, lnd'oannepolis, Rec. Oungeon master, Blood· 
~h, S!a~lig!u, .io. MNlee NGUYEN, s, rue JOM·Antoln• 
tfo.8aif, &t7110 Mions. 

Salut 1 Che1che cont11t1Ssur53l STE pou• conseils. éch trucs et 
astuces. en Poitou Cha10l\ll!S. FalJitw> PROSSAJRO, 84, bd. de Io 
Mame, 17200 Roy.,. Til : 41.0S.H.19. 

Ch. oontlCtS s!nGtJx pour 4ch util. ou 5'!fis,.. STF. ~ 
T~ Beec:h voley, Chase HO. ac. &.. IÏ!IJt Allin NIE­
DBIGANG, 32.,,..,..,.,. dt 111. S1UI REGUISHEIM. T61. 
&ul.11.lllprb llh 311. 

PC possédant Suider, lndy!iOO, 8""okan, Falcon. Populous. etc. 
Cherd>toont&Cl$'6rieil• pour 6ch. de jeux en 5114. '6p asu1le. 
Tél. ou leme. Nlooltt GOURDEAU, le Peffol<le-Sl·Manr.Ht• 
Melle, 79500 Melo. T61. : 41.27.12.39. Potte 23"7. 

Cherchecon10ctssé(1111• SUI "'1ilga en France. •Il>· assu1ét>. T1bs 
sérieux. envoyai vos listes. Thleny STB. AVT HOW-SIK, BA 
944, BP 804, 11111C Nttbonnt. T61. : 68.41.li0.40. 

Donne20ong. pourAtanSTlv:ilCllf + dé40'.Xl FlèQlllmedor> 
llfl311lal!XLoolllXE' IŒ0-1010--ansohsou 
plus. TBE. ClwlotofllltPONcaET, 19,w.Raust,76370lltfnll. 
_...... T61..JU1.IU5. 

Cherohe COl>taC1 pour S6gl ~ive 16 bus. Vds ong. pou1 
amiga- AtariSTf. Vdse.1ons.on512Ko k horlogepourAmig.l 
~ KARR,...,t•~ urentf. n' 47, 2mv, Bosaog ... ..,. 
Roumob. 161. : 35.17.11.53. 

Ech. je\Jx sur STF. POii$. nouvooutt!s (lvanhœ, lnwrpho,., Raln· 
bow island, etc.). Chorcho aussi démos el dompubs Y-' 
BOUlff, 15, rut dt1 parislona, ll2600 Asnlint. T61.: 
47.91.14.21. 

Edt.rilrxpiog l~x,ll1il etc.) pourAP!lle2"etPC. Emdisltdl' 
tail6e. Llutrrt SAHTIAGO, Z. wv. du GWr~ 1o1G01 
Lyon. 

Ed1 ieuxsuc.~nwga.ContaC1dwbleet._.rm. au..idSnœ. 
rép. assurée. Andr6 BUROET, Taulad 27, 1032 Romlnel 
ISuiooe~ T61. : 021.31.40.74, 

Atari STE 1040 che1cilo contects sur 1égion Toul0!>-M8'Sl!ille 
Log. musicau" 6duc. Ch. orchosuevariété T outon. clavoer, ecco" 
déon. Jean-Cloudt MOUGEOT, 193, rue Andr6-Cholnllf, B~ 
ne~83100Toulon. nt. :14.2U1.12. 

As>e:les~R1Jl$olP011$e$.lesamaqcosdedisks,otc J'en 
nooœmci-mêmt. Eth. softs Atlllet Amga, nbxdisl::sdonl news. 
S~ BUYAT, 2 bis,,,,. l.uftlrt, 6340ll Chilnlllrtt. 

D!butant"" Amgl r«Nrche-""llJute" Fnn:e. itp. 
assun!e. Giii 8\llSSON, 42, 1\11 de l'HMnilago, 33200 Bor­
deaux. T61. :5Ul07.74. 

Cheithec:ontadSsénlOixpourC60disk. P• neM. Rêp.~ 
i UM. G"8rd ABOUUN, 4, 1\11 6t Io lloube, 69100 Vileur­
banne. T61. : 1U3.56.74. 

Tout nou\œu arrivant sur STE recli. contacts sur Atari 520 STE 
pour éel1 progs, démos, trucs, Idées, etc. f.s<:rotS et plra1es 
s'absL Franck PHILIPPE, 6, r6s. dit 8001,it~ 02170, Lt Nou­
v-Thié<oche. T6L : 23.97.10.17IP'b11 h. 

Ciao 1 Echange nbrx leu> li® ST CootllCIS slneur, durables. 
Rêp 100 % Possède Tetris If. Stuntcar, P47, Bombet. tt<.I Env. 
'51• ~ MOIJllTOll, 1', rut dt Oolhoin, l.mœfomoino, 
54150 Brily. T61. : 12.46.111.SZ. 

&:Il. Vigllar1e et Kt1111 fu conire N«ip womon e1 Slinili, pour 
PC Engine. Région Hames""""*"""' Alex'"'4>t atAPEl.IN, 
18 bis,"" OGvier-. T61. : 40.51.44.21 de. hi 21 h. 
Help 1J'ai17ans.pasde11111:. Rech. dOMlll : liv et ma9. surl'a,. 
•emb., graph. sur CPC 6128. Pon, lislings, merci à œux qui r6. 
pQndront. RDméo GATSONO, SociêtA Pootenegrint>d&Bol,. 
.1<>m, BP 1297, Pointè-N<>I"' • Congo. 

Amlgaman chen:he co1rspond3n1S pou1 éch. de log. sé<îeux et du· 
rallies. Nieobs MICHEi, 7, rut dff Rtft'1WU. 67480 fut. 
Lauls. 

Ech ..... Séga ris bon état ou ldtêt4 l.net!e 30 peu 3XJ F 
Cherchepislolel ~ .. mime pnr. Meles3jeux .. poesitlt. 
M~. MiobilOAJU.Y, LtM.lolfcltr~44240Suoé­
... Enh. 

Cllercho """"'"" per111!mants sv1 A""fl' en Ftan<:e et à l'é\fan­
gc1. Débuœnts s'abSL Lis1esu1 demande. Anton1 SQUlZZA TO, 
4, lmp. PierY•o.g.ylO<, 15000 Aurill11C. T61. : 11.63.n.53. 

Ech. leux pour ST. Chcrcho entre autres de bOJ\$ îeux A deu• 
Joueurs 01 p<ograrnmes musicaux R6gls MUW:R, 6, rue Ede!, 
670GO SIYilsbcJwg. T61. : 81.81.sJ.89. 

Edt oolCh SOU1cesenassembleur lD"P'ICloourAlali53l'I04C 
ldlmos """"'"""'·etc 1. Anto1M. Tii. : 42.22.17.ro. 
Calr!iotlilePCélft.log.udioql.<nt3p. l12111qUerRent .lu> 
michel FACBllAS, 7, - -· 44510 Trigllae. 
AtariST MSX2chctehoconl8Cl>pourécll.JOlll•hnTI Siegfried 
MDUNISSENS, 17, che~ns dt Pevin, 33140 Coduajac, Pont· 
tle*Maye. 

Muslcie11ssur Anjga lotool ça ex~lo 1) ôcl1J11911 w och. soh mu" 
slqu• Midi. Jeu1<, util. nlnsl qu<t nbr• aons sur synthé W.'JJ. 
Jacqtlff SORRO, lot. de Gona.ffonlONll, l82!IO Le Varpil­
lh T64. : 7U4~.1l 

Rech conlads sé<ieull. cooll et Jlll<les pou< é<:h. ,... Amga. 
~ VANIŒMMEL, 11, hel\ICk Str-. 5S2l1 
Menls. T61. : 28.42.7l.IO. 

Cherche contae1u6neux sur Amlga. Poa ong. Ea1re. Alain~ 
LISSIER. 2, av. da Pltœ!tt, Lt Mlrondole, 4%300 Vllerest. 
T61. : nJ1.55.34. 

PC dé~utant cherche t»nt11t1t ~rioux pour eci>. 109. &M>vlll 
lifita. Rép, a"11ée. Ptvlippe KOCK. 3, rél. Leo Foogifas, 68150 
St•Mari"'au"'Mines. T61.: 8UU1.40. 

Ech. jeuunais aussi Ulil. sui œl ld~kl eye ... fl9d VlAlOT, 5 bis. 
rue dll C1wniu, 57140 Nom>y.lt-Vtn ... . 

POU! Amigl!iOO. ach. &i.altll.l,_90 f ec:Nnge NiO..U_,. 
ou Oi ._un cootre lt carn trom dtser1 ou lrdy 2'eflt, ou 
Vtllds l<IO F ~ CllOUET, 14' ch. dt 8eatalORI, 
69230 Sairrt-Oenis Ltvâ T61. : 7lSU2.5D. 

Edl. w vends nblx news XL XE di$1< only Pon. 1mpons en K1 
Speed l\Jll, Tarnvm, Nucleu1, Spoed zoo&, 60 F l'un. Cherche 
newsdlsks only. Rép. aisurée. p_,i SANCHIS,LtMont6e de 
Il Gar...,.,, 2&750 G"'1iaiOW1. T6L : 75.02.82.87. 

CS4 d~c cherche contllCI• s.lrioux 01 lructueu<. Poss. Last 
Ninja 2. Operation wolf, l.llt10 SOCCll•, 1ech Srunt ea1, Ha1d dri 
vin aj)jlder/é<rire.. Fallitn FOllEST, l2B,r1111doltPaix,42llOO 
Un1eu.. T61. : ll.S1.75.SS. 

Oi -.es"" ATAAI STE Pol" fut dt!ou. URGENT 1 Céclric 
CHANAi. 12, ,,. des E.-, l40IO Mon1polior. T61. : 
S7.4!i.OU5. 

Sur PC reciltwllle ieu• de chei Siet!J IK1ng'1 gueot, Space qua<' 
l.«ry, Police ques~ etc.). f11N1 ott10 1~ . de piél, Chrislophe 
DASSE, 96, av. de Parit, r6s. MamoL 78000 VorsalDH. Tèl.: 
39.61.18.!IO. 

PC 51/4 cllerehe oontactsgympa; pou1 6ch. nb11je\Jx. Env, risw. 
Rôp. assurée. ThlerYy LAMBllECKTS, 111C, 1v. Boio&leiL 1550 
Kraainem IBe!giquel. T41. : t02l 73.1U:27. 

.Amiga!iOOcllerchecootaell léneuxtOUll pays. llép.assurée. Ern 
VOi istes. STYl-BOUTIQUE. Potrlek Mll.AJ!ClYK, 1!, N9 do 
Marchitn», !040 ~ !Btlgiqutl. 

ClwxchesurSTE Nldleuvwan~UMS. UMSSCdislr t etZ.1'!11-
lippe MICHEISI. Meroln, 41148 Seidles. Tél. : 41.7U9AI. 
Cause perte rochtrrche doc. Seita usemblour. Ech. jeux, di­
mot, slldes et otil u A500. R'i>. 111Ufét. Stéphane LEFEB­
VRE, 29, Ne Gambatt"' sms Amos. Til : 21.21.10.65. 

Ech. IN• sur Amiga. Rai>. 100 %. Possède Drivln focœ, Couble 
dragon 2, Continental ci1cu1, Ch<lse HO. Cabal Enwye>; vos 
l~tes. YIM ARSENE, 2. ~ dtlo-. 621~ rArtrec. 
Tll.:21..48.28.29. 

Cherelle llUCS et 8'tuœl """' JOUX dt K>lo$. """""'°""· -
gomes,.. lilM PC lftnçolt PEltlN, 51, bd ~. 4400 
Htmal {lldglque). 

PC cllerche contac1$ pour 6ch Jl!Ul kance et monde. Possède 

r..tt except OO>titlln1s s•a11st Em - MitrTJdt MU>fl. 
TAUD, 11, .... ~4S240A-. 

Ech. ou vends ieu< sur Amiga. Rèp. aSSl/Ne 1100 '16. l.annt 
HAAO, BP234, 81006 Epinal 

E<:h .. vonds loux ldQnt n\ll•sJ.sur 520 ST. Je., MIRAJllDA, 88, 
rutdtt Chevr~ 54600Ville,...1 .. Non<:y. Ttl : Sl.40.17.17. 

Vds.é<:h.,]llllxST Hecherehenew.; Poss N1nJ<lw;ur1011, Noro01 
sud, Ch<!1e HO. Sherman M4, Beacll voney Dtvld BERNHARD, 
117, rut do Btlffillo, 79119 Paris. T 64. : 42.111.24.71. 

Eth. ou *1dljew<ud e! r.rues ... AM09' llét>utJntl-IOs 
~ -..1e !.oit JEGARD, 3, Nt d'Alnl>trt, S830t Pontiwy, 
Tll. : t7.25.2U1. 

Ech. JOUX SUI C64 noweautés (Doublft c!'agon Il, fo1gOttan 
WOl1ds, Ntw Zealand stoiy, D1"90" N"la. Gnoul'n'ghosts, etc. 
Btnjlmin GUIRAUD, 7, •ut Jeann<Hl'Arc, 57140 Pleinols. 
T61, : 87.32.37.\1220 h. 

Ech. ]eux sur Amiga 500. Espè1econ1ocœcools et rapides. A bie~ 
tél. Vds consoles Séga (1 manette) - & ~ux 1 pl>aser ' l OO F °"*"""' GRANGER, 8, ""' dot f>u•ttttt. 10338 Cogny. 
Til : 22.47.lt.21. 

Cherche-symp;spogr !c'1. ... Mœ Thomlon lk71 Env 
lioles Pas'*1tw<s'tlb&t. Veodscooso111Ved11'1 • 1M t ""° 
an F fi SANOUEll, a, rue -..11111. 12000 RO!loz. 

PC "TS 114, chordte conlac<Sséne'JX. S\'ll1fl'IS et dullblll Rèp. 
assulée. Johln G\JIUAUME, J\11 des D•il ... 1, 1950 SiOll, 
SW.t. 

Rech. oodcn région Metz •t •IE<>tours C~eu:ltt démo. Shdebien 
de chez nous sui Arnlga ln : ~ svper mag. ost disponlblo 10 f on 
timb1os. 1 et 2 Jooopl1 DIASIO, Ouar1itr Mtnnoz. bAl. D,n• 2, 
54240 JClllJI. T6L : 12.41.95.12. 

Ech ial•surAmg:I ~TV!PCl".8'5xetblll.e1pielnd' ... 
~- SàitàBdtbo, V"""·°'"""" XucrRfTAUX.,_ 
- clt Globo, lS150 Dio. 

~ 1\4111$0i!dtœwsrtdterdledMl!eurdttWWS 
pout 6c:lt. Envoyer liste. Rép. assurée (UniquomMI Be9quol 
Alaln PIERRARD, "" de l"Embllcadm, 1, H10 Cltlny ow. 
giqu1~ 

C64/dlsi( cho1c1>t>conraC1S. ~e Great cotms. P47, Relnbow 
iolond, Blockt!Qer, etc. Rech. PQweri:timidge 100 F msx. Vdsjeux 
Kî 1 Fobrlet LERAY, ZIJ, av. oo Parc du Grand Blolte,..., 
443GO N#it"' Till : 40.43.94.&1. 

AbnSTFSFchercheconlllctSpurédt news R6p."""'4e Az. 
nul 811.Y, Lt Taudtt Epinioc,.95120 Ool<lt-8'~ Til. · 
99Jl07.3117 h. 

Solu1 !Olelcheoontae1Ss!<10UXpoocS3lST1' l'lm6dtnbrxjllà. 
lf;ghte1 Bontersl, Rép 100 %. Autres JllUl Ttttt XH Su!fle. 
l)ld c:afe, ote Ftbien MOURTON, 11, av. de Dolhalr\ 54150 
Biioy-1.entelon- TQ. : 82.46.07.92. 

Chmche con1ects sui 620 STF. Pœt. nbr• ol)I" i300 lsksl. n!p. as· 
suréos 100 %. Je complasur vous. Fr6d6rtcSABATIER. lraoort 
653111 l.oonHlarllUSIO. T6L : 62.99.21.47. 

Eeh ieuuur Antlga Env listl!S. Rép. assuole AtNud RIESS, 13, 
... de Io Crob~e-Agadie, 54870 .... 

ChertN - ........ Nrwp. olgion bcnlelallO """""' 
nmt Plltl Xonon g Test - • Gr8'1 <OUCll, Fil Aher· 
llun'al et0. Maid.Stil'haneRIAll,7,IUl~,l.a 
Pltdiftl, UKll ~Til :fil,115,74.22. 

Ech /Yl!lldsnewuu1 Amiga!llO. Poss. P47, Oyier071Meuuns. 
onvo~ lisll)S Rlchonl FANCB.U, 4, av. Foch, 451711 Neuvllo­
DUll·Bols. TfL: 38.75.51.11 

Amiga liOO éch. jolix, utils, astuces. Vds BolTl>el. Gra.1t COU1I, 
W11d11r11ets. 100 F chaque. Boo élat. Possède na,.,, ffancis 
MARÇON, bit Tepoa, Appt. 44, Mourlmpr6, 54270 Eitty· 
lff.N111CJ. Tii. : 8l21.4U8. 

ls:tJ cherche contllCt5 régÎl>l m."""' """""' h .. 11t JTIOf1de 
.ier.. utl Je pcmêcle<l<'f!ltpis solls 1_. ..._, 1'111-
lppt GAllmlEll. 37, 1\11 de C1moc. mto ~Til . 
43.7U121 

Rech contacts ,.,, Amiga .. ..neux et du111bleo pou1 éch. softo. 
Idées, trucs, e1c. Rép. assurée. Enll, !~tes. Patcll REIVAULT,9, 
r1MJuh .. Ho'*><, 94500 ~Mernt. T61. :4UOJl1,52. 

C&I dbk con111ets6rieux •ldUlllble. 11Jt>. osw1é6 6 lous ceu• qui 
hebiton l P•rts. Nlcolo l.ElleNIUS, 90, rut dol V1gnoles, 75tl.20 
Ptwls. Tt!I.: 43.17.24.!S. 

Ech ltu• sur~ Rech. SGJtOU1 '"""'· ....., "°""""très sé­
rieu>.lipoos.suriBOl Owisiien COUGNAU0,42,IV.­
Pbud, GMOO C....... n1.: 93JU1.21. 

Atl>ga/PCdwdte~envued'6cll ~ En\i "'° listos. Ré!>. tssu! ... Ftédlrio UEHARD, 15, ,.._dt Io 
Fcd~ 88190 Gol>ty. 

Che1che conlllcts sur Allln 520 STE, jeux el otil. Séneux. rapides, 
duniblos. O/lb<Jr11111s acceptés. Toutes 16g10ns Thenk vou 1 Ju­
""1 GILLE. 14, GrandHlue, 54170 Abln. T61. : 83.52.12.21 
..,...11 h. 

Eclt ouvend$ I bas prixjeoxsur Nll\tondo lz.lda. Maclt rider, Aap 
tacer. Prowmling, Ghost'ngci>lins, etc 1 SV1.-, NOUOS, 2, 
""dol N.,_ 91221> llntign~ Tii.: IOJ4.29.0l 

Edl 1e1Dr M Alan STE Poss. Greot co..u D df1QOO Il, lfrd­
wn.". lolelpl1ase, ~.Têt°""" is:o. rjp -" 8tmord 
FOllANIElt 7, 1\11 du ~ 41130 LD 
~Tll.:21.44.83.39. 



Amlga :llOèch. JM ei ulil Cheu:nedoc DRT Vidoo Ti11os. El<col 
lente F1na1de ~etvrléol>env11i.1d !OUS.Abocnl.6r IAlc 
f119j,MontogntdoSt.Jab,9, 1180Bnlxolet,Be4g-TM. · 
azms.n ... 
CPC 6128<11. conlaQstérwxet~pa D""*1iquo DEI.EMME, 
29, "" Jeioi·&ptisle Corpeau•, !IMillCI Douol. TU : 
ll!IT.liO.rt. 

Cher~ contacts dumblc' dans ro111e la Fran<I) roch édl1oui 
d'•SS<lmblcor o ptofimat ,, par cx~le. Soyo1 llèt rnpldti S~ 
pl1lnt LAJANTE, rue Jules-Ferry, 36270 Eg-. T61.: 
54.47.45.23 ""'" 18" 
Vàs ou 6ch p0o1 Atan 510 ST et Amaga · Îf"'M cup, t.nnœ, 
f.29, Cibo f<ed, Glost'n gobbins, Cl3CI: <!ovin. et. MMll8I 
KOCUIBUISl(A,31,NO~~IOCIGOAll'ilnl. Til. 
22.44.41.15. 

Ecn supt!fnewu1•Commodore64e1rech <16bummssur.A!ll) 
E""'9Znbrl r~tos rép.~éeà200~. ThltnyGUEUDET, 
1, -Chatfet-Oomod, 60200 ~. 

PC r11cilercho Joux • uul, l'o>>, nbfll uûl. p!'Q. Tlos r6gl0ns. prel 
38. CMb. s'obst, H,.vé SERVY, rù& Clauct .. Roch.,, 38510 Mo­
rmal TU : 74.33.04.90après17 h sauf w.o. 

Apple ?E, 2 l , 2C ~. nbrx log, Contact! $Y"1P" Cl ~rioux 
0..che urgenl P11nœ of Per>ia. Env lislt Mposs Antolnt CAll­
UER. 1•, _. *' Docteur.CO.cous. 93260 LeMlllL 

Etl ""'"" AtoriST!EI. Jein.Blpliste80CQUET, 16,MJ,. 
-..o...t,l54t0 Luçon. T6l :51.27.95.47oprù11h15. 

C!lerche contact sémiu• sur STF pour éch. Jeu>. uta, etatr lnlS. Rô 
pense -rée Envo)'l!r liste. Claude EICHINGEll, 1, ... do 
Brugo1, 68110 Illzach. 

Ech. e1 vends tQlltcs ne'<I• sur C64. PalJlcK COIN, 64, rut du 
frllllCOvlllo, 93220 Gag11y. T6L : 43-30.16.1111. 

Vdl/éch. ou ach. JOU• pour PC Englne NEt Mlchtl CHAii­
RASSE, 2, Ml Andt'-Niet, JOOOO Mmes. T6L r 68.26.10.00. 

Owctwcontaetssvn'4l1surAmlgapourllch ,eux env fl$l•.rt,>. 
1$W6t 1l*ry llaJM.KADEO, 85, Ille r..-·Palat<l11ion. 
45150 OivtC. TM. ltS3.41JI. 

0...d1<lpnomospoovomm-àr"""'1blouraurA"'9""" 
Com<SpQOdlnce. MlfCZlMMERT,2',rue*'T-,571110-
Hnthoi. 

f(h mes doux jeux Aléx kldu Jet Wondf,t1>Qymonsto1 land, con­
Ir• Oynomlto dux, Psycho fox, ou Wonderboy J. R~glon pan· 
''"""' Robort SANCHEZ, 160, rue du Temple, 76003 l'lriL 
Tél.• 41.87.61.45. 
Cherelle oontai;t$ slrlaux et durables •ur S20 STf F-GAJI. 
ctN, 31, ev. dos M.iyn, 95400 Veynes. T61.: 92.57.20..a 
Owdleconac:tC>lOI01Qj)ldesurS10STF "'Il .,.,..,..!tlSIU­

réedhs io..1•11 f..wtœ Chertnedrm-pasct.. """'"" 
~ Sl6phlne .. 8olloz, KlN11, La '-Il Auvlllon, 
45170 s.llogardo. nt. : 38.96.35.511. 

Amlgl5o:lch contactlénwx,COOI, pouréch Env l~t• Rép 8'· 
suroo Ch. contlltl prM éch Missions cr té sursfmu Flght•r Som· 
be. Pas sdti..s• s'abst Phifippe RAMPILLON, nie lofoyllt4, 
Los Cedrl6tff M., 54326 MaxoviRo. 

Eah ou vds b81Jnoo of power 90 11M OSTI origlr.ll CMlle UMS 
Populu! Chaos stn1:cs lnrf;aoa Jones Stndar ou il.!rb.'l1l30 11 IAT 
510 STI. POSCll El.ART, 7,place da !'Horloge, 1421111 HorouvilJe. 
St.cwr. na. : 31.44.74.04. 

a...doe -ts'*111ux.., Alan ST Ré<>. dS!Unll t IOO "'· 
MY ... • 1"1brtpourmp.Abienlât IOlristaphtGOMEZ,51, 
"'°du ,.._&u. 71120 Rambouilet. 

AllW' ST cllerthe conl<lcu séneux, ~pas et rapides. Abf>OnSe 
assurée par letoe ou tlll. pourtootes régiOflS. 1 Ecll et programma 
lion). C)ril BRIAND, 276llO Trouvlr.ta.Haul.. T61. : 
32.57.48.22. 

R61ilise Cl vds 111uos sur C64. Ech. ou \Ids jeux et util Ch. util, et 
dompub S\lr AOOO. Vds CBS Coleco - K7 ITBE). Ch PAO puis 
sant/ASOO. Oo•ld MARTENS,2, l\IO des Bleuets, 597111 Marly. 

PC dlerc:he conlltU SUI XT ou AT pour ec1qeux et uti Rtp dS 
w.6t ""'1>e pour rr.range. Renoud SEGE!lS, "'° flolo.Sc. 
-. 1t1, 5700-(Bdgiquel. 

Edl )Wx .A!ll) Pw Chase HO. <:abat. ~. Bontler. etc 
Ch .. r:ht êgalenWnt GFA bas;c - not!Cll SI posa Rep. 8"'1'ée. 
Sl'911an1 SCHMIT2, rue des Vergerl, 1 8, 4'01 S1•mbo11 
18elglquo~ 

Reell. tous comocts sur Amiga 600 rég Ion lsè1 e, R hôno, ArdOclle, 
Savoi•, Hia Savol<>, Ain, D16mo. Privîlf!gio ut1I, Eric TEYSSAN­
OIER, 12, bd Vlocont-Sootto, 38300 BOURGOIN. î6L : 
74.28.44.64. 

RedtCO'llJCISS\'f!IP85.eldurables~po$5.pourSTf STE Még:I 
Vdspo..iCB\'64 111n1. l~lhaultr6dnl0t\ 1 Dlf Adll> 
8l'!Syo ....... DECEAU, 7C,aléedesG-'tttes,Las&car­
cht,ltt15 0.,.Ploge. T6L : 21.35J7.0Z. 

Ech. ou 1ld$ -·~ SWA!a<I ST et A""'J'l tDrlg<ll's l.8lf 2, 
Îl!l\no cup, lnfcs1ations, etc.). Vds Hardcopr•ur 000 F, Troclc 
"'3Slct oco f ..... enl BOUMEODANE, 9, IN. dt .... RGdoute, 
92600Asni6rts. 

Amri ST ohotche cootai;t$sérleux, sympasm l>onnOtei. 1ép. &Stiu· 
1ée. VdsjM pour C64 IParadroid, Raciog desuuc~ GI Joo, mo.I. 
Chris DELCOURT, 19,rue MarM:flll.l.ed1rc, 591180 St.s.d•t. 

Gtaphi,11 thfl«:lle P">ll'"'"""""' sur Atan 5'll Sî et Amoga 9ll 
pour MnlUlflemttot ctâltiQn fW. Pascal EXPOSITO, )4.38, "'° 
~923001.avalooo. Tll · 47.l7.111.15. 

Cherche coniaeu sur STf 1520, 1~1 pour éd1. dur1bles et té 
r-. &>t.-mor vos fistos. J"6rnt CORDIER.4M lnvlrtr ...... 
Ansnelles,!M4U~ TM. : ll.Bl.18.61. 

0--atho cooracts 1111 Amgo .Ajlpefez""°' nooiirem. ~ 
,~ .. J'acde1na 1001 le monde, meme les dobulants. Bortrand 
MOR'llER, ~. NI Cemllle-Oosmoulns, 59124 bcaudlon. 
Tél : ll.31.29.18. 

Poos. 1040STF, dés.le falro dos ôell, en vue de contacts durables 
lposs. Grœt court•, Kick off p<O, etc,I. env. listes. rép. assur6o. 
Giles 11\ICOTTEUX. 84, rue do Pont-sambre, 59570 La 
l.ongue•lle. Tél : ll.H.Of.84. 

Vdsdompub, 1'1fs dil(J. 3 p. 112 5,50 F, Sp. 1/C • 2,50 f.Ech. 
ulil . ,eux sur A111riST &>t vosli5tos Réf).~ Nordlne fE. 
RAI, t34bis,ruodo Chlrtnton. 7W12Pwis. Til :48.75lZJI. 

Ed>. jMid6mos u C&l ldisk.'IC7t i.o;,.A\!.Jnoque si pœs 
Vamic BUlTEAU, S6,IUI dos Naudi«es, 44400 Rem. T61. 
CG.75.53.!6 asri• 20 h. 

Eà!. p!ux ""Il· sur ST e1 CPC conue lcct. 5 114 Oceanic sut Sî 
Vd> jeux sur Awri Sià dos P<1J< défiant toute concurronco, .. Gll 
CASOUILLET, Vllle<*l .. ·do-Vals, 262CG St-Vallier. m : 
75.0121.68. 

Ech. news sur Amo91, nb" log, lrécer>ts Ow~ander, Zîral 
PUiiy, Kiypton oggs, etc). Rép. ISSU~ Salut 1 Piene GATl­
NAUD, 211, ev. J...Ouiton. 17000 La Rochrh. T61. : 
4&.4112.57 

OwrtheœnlaCISdJ,,.,.el""'°""pootéch,deprogr .... eom. 
modoto &; (6sq.) TIHny VINCENT, 16, ""' dll MOManval, 
25410 SaOrt-V'it T6l : 11.55.11A 

Cherdle conmm Amlga, priis de Vlcnne ou Pelus5ln. Envovtr 
l~re. Alp. assurée J6t6mo LANDY, H61el du Psc, 42620 Mo, 
ciao. Têl. : 74.87.38.06. 

Jechei<ho des poSSM1<1ure de Larry 12et 31 conu• dosjoux que 
ïa"'10. Tél. Du t)[I\<, ls1œ. M .. ci. Nlool;n TEJIBACH, 10, ' "" 
Henri-Mattin, Colombn. T61. : 47.85.27.19. 

Amigaman tl1eftlle contae11. Red> progmnmeu, desRlatautS, 
nusicie1>. pour m..~ 100lydt!10). T6l 94.66.2UI ...... 
17h,BnlnoAOCH.Vdlaussr461Cl'C !IX>f t !i01M Til. 
M.i5.68.84 Alu. 

°"''""" tonl8(t slneux POU< 6cb sur 5'20 STF. N'IÇOIS $l pos 
sirle l Etudie coule propos. Env. liste Rép. assurée Thi.r,. 
Hofis, FABRO, 149, bd Madeleine, Bloc A, 06000 Nice. 

Che<chocoma<1Ss1u Spr)C\1Um48/ 128poo1 ooh. plogmmmos 16' 
cents. Env. vot1eli11e. n&i>. a$$ur6e. Yomici< RUFFEJ..31,niedo 
la ~el!, 7301 Wosmutl la.tg~~ Tél : &S.77.70.22, 

Clt co'"""" ptOgF•mman1 en cet/ou MC r""ŒPrét"" c pour 
éc:!t uucs. ldde$. """'"°' Etienne SOBOlE, LM Pritlles, 
214SO Clonly. Tél: 18.2l.23.55. 

Aniop:IX>rtdl. cot11atts.inauxr1-TheGamesS.­
Edilion · 200 F, ong .. avecnoôeee1tx1iled'~ Loi:CHARJIEN. 
11ER. ll, ev. <br ~Ode. Bte 12, 77219 A•on. Tél 
60.'12.24.AS. 

Cherelle conroct S<lrloux sur ST. Rép. as.11.00. Env fl$lcs. Posa, 
nb!)I news. Yannldl HANON, 18, NG Bolo.Yuo, 69132 r .. 1 ... 
ni. : 21.!iS.72.75. 

Ech. et .. nds NlWS 6111 Am1ga 000. Mat19eu FIRMERY, "'"" 
Docleut-Schwtltur, 57100 Tlionvile. Têl. : 82.88.46.G6. 

Roch. oontacts - et cb1bles pow éd> l'UJ arr A1*1 ST 
Rip. 3SSIJt\e Fabrice MJEmll, 19, ""' dt ~ 
574&0~T6l:f7.17.31.E. 

Et!\. monil~ IŒl4S st!réo canuo mond Pt1il>< ou Atan min 
d'une rnse Pétiool, do mo1nsd' I fltl Chen:ilo contact sur Méga­
dnve. H.....,. nt. : 47.61.9o.78IP'ÔI18 h. 

E~. tout JOUX sur ST!nCWll, nncions), surtout news. Achètuussl 
IOU!OS derni!ros news ST Antoine AJNS, 82, rue Plorr1>Br°" 
solette, 92320 Chatllon. Tél. : 48.45.66.26. 

Chero'le conl8(1$ Fr.Ince o... !tlanger pour 6dl. je\;• svr Amoga • 
ctll>'ci1e ext.,_, de mlm à 1 mé9a pour Anwga 1000. 
llRGWT Dmd PORCINO, 31, 1111 Henr>Tasso, 1JOll2 Msr­
soile. Tél : tUU0.72. 

~!ch Otog. &mC!y. Pqiuloos- Promisedland t Docs 
orog. on Fra. Cliortnt DUl19tOll m•stcr, Oil implnum au Srmu~ 
Ero-S1ra. Faimaf'-1Thltny1111C11ET,160,rês.B........,. 
MosSOf\ 34080 Montpelfiet. T.W. : 87.40.36.34. 

Atm ST cllerchecontacts pom tros nbrx écli. Pos;. nouveautés. 
env. listes. Taule ptQJlO!hldn Miro 6tudléo. Aép. assu1ée. J°""' 
,,..,.lct,LATOUR, 12,rutdtl~e.ia.c--,m&oPro­
.; ... T61. : 84.08.90.23. 

CiJercl>e ~" en iurbo Pascal V5.0 et 3 2 et début con 
assaT!liwrS<I PC. w .,_., "°" llch. dejelll. Rlp. ass.rie. ~ 
bastion GWBIONCOllRT, CHEMIN DU Blofloy, moo Aix· 
lo8oiils. T61. • 7"1.33.54. 

O...rcr.e corr"!) pir b Jlllll •ur Coomidore 64 Poss. Moc 
Socœr Cabal. Krd< off Test drive, etc. Lainnt BONVIN, Las 
p_,ilans, 3962 Manllfl• (SIÜSe~ Tél. : 41.lS.91. 

Avide de 1ous,eu"t loo, éch. sur PC 5'1/4. Possède GP Clrcui1, 
Speed ball, Double dragon Il, Falcon, etc. Env. lislo. 1ép, assurée. 
Cyyille AST, 63 A, Gnne'Rue H ..... ..,.w .... rllng. 6l470 
w ..... 11ng. Tél : 89.38.79.87. 

Ecli. l'IJX A:llO. Conl<lct r.!rieux et durable. Déb. bieo'lenu &>t 
lislt. Rt;l assu<ée. Ciao 1 OIYict VERCELLOHI, 11, rue du et.. 
nSH!e-fer, ll2GO T ...... T61. : 94.24.07.sG. 

Cherct..oontact,..Atan53)$Tf Pauér•""s'lbstrrir. Valérie 
HOUROIJIN, ev. des Cannet, Las Rorlllloo, Ent. Las Narcisses, 
omov ....... 
Elle. Jl)IDletUtil !UIS10STF(poss S.iwonn, Siuncar. ett.). Rei>. 
~- ThienyGuatlN,5,M ... Man~78124Mon­
tlln•h T.W. : 30.9033.48. 

Ech. sur 1040 STF dêmos (Scroll ; muslquoal, Hot-news. Ré~. 
~SS1J1r!<i ~ listeln1éressan1e. Me1ci. Je.,.w. JOURDAIN, 14,a•. 
du 15-Août-1944, Marboue, 28200 Chatao..too. 

Ch. contact sur Atari STf Poss, X6non 2, Skrol Ghoul• & 
Gllos11, ett:. Pas.sérievxs'ilbst Rep assu16e. Gilles LE BEUEC, 
ci. do SWllrbt, 56329 lbftlClllL Tél , 97.23.01.40. 

PCIBMtl>ercheC<WUctSPOlllédl flUl. Poss Doublelll1gCll2. 
be Mac Klacl!I\. PocUous, Shotmon. etc Micl<aêl fRAll. 
ÇOIS, 4, Ne des Poqilort, Molzlltt, 54558 Pl.st-V­
T.._ : auuus. 
Chllche COnlocts sur A tan ST Eov llstos Chon:hc progs PC et 
Mac sous emulr,1eur. Dominique PAGE, 11, rue de Kerargr06S, 
29200 8mt. 

Oéb. Amla cherche repido ot •Oire.• p0u1 éch. iM el Util. 
Chcroheémul ST. C64, PC, etc. Geoffroy OECHANGY, 8P51, 
17482 l'rOVfnL 

Rech. delros Amiga fmusique, dlgt 1. &w liste des~. 
Vds q 150 F llir:e. ~· 2. Falcon. Seuct, froy Chti. 
1..,.,.DEZAN.~73Z2t~ 

Aœn510STFC!1.œn1octssét*'utdurlbles Ch . ....,,,,-. 
!IClll et _,,ra Rip. ,.,,.,. et a.surfe Nicol• EMERY, 21, 
route do Torigny, 50000 Sainf.1.6. nt. : 33.57.28.37. 

Eell. console Séga • 2 manenas f >!eux • console Atari Xf 
nvcc 2 manettes et 4 feux t te Jl'Slolct conut A1ari 520 ST, oo 
"'nds le tout2 100 F lwl. 3 400 F). Da•kl 8ENAHMOU, 14,rlllt 
du Clos. 75020 Ploris. 

A""91 iiOO cherche CO<llBCIS sur P1<G. Phlippe. T!JI. : 
45.25.55.73. 

Atari tlle<tllecantaCI COOi ei-. P""' èch -JOUX. u1l 
c.ani.ct rl!ida et ......... Salit 1 J,lllilppe QIE8RE, 2. imp. ... Chontelr.,...., 5411111a.,.._Til. : 51.15.10.27. 

Ech IOU• et W. SUI 5lO STF ldlbul 8CœPret). OoYld GAUET, 
11, Ille Nolrt>Damo, 62120 ,....._ .... .,.. T6L : 21.35A&.81 
w.o. 

Aliln ST cherche conœcts rapides vt dun1hlos con fl!flCO ou à 
l'étr,ingcr. Poss. logiciels rl!iéenls, Jeux ou utll. E'1V. lio1cs. Valôrla 
CUCHAMP, 11, rue lJon.811111, 94270 Kromlln-Bicftre. NE 
PAS TELEPHONER 1 

Ech JllWl p0urit1ll'lA 9ll. Pllllppo BtUAUD()T, rue du~ 
Slirn. 67190 Mut1jg. 

Chetd'oe ""''""' ... Anlgl .... ~ jeu.<. Rapcl!. ~ 
,..., Em. iis;;s. Rép. QtllMtÎf R«h dit,,.._,., Pion9 
GutUAUMl,CO,""' *' nw6cWl.edotc, lllelO St~ 
a.-.. 
Ech j<IUllSUr Atniga. Rech. doq1ux égalonwn1 en• lim oo t8, 
Rép assunle. Patrlc:e REMETTEUR, 4, rue dœ Liai, fl117 ft. 
t•nholnt. T éL : 88.69.08.18. 

Eth.log. dojeux ... sT 1ép, 100 !l!osi llsooJainte,Ech.,acn.,iaux 
et hard sur llXl XL Salut à toos. A b1cntc\t Llldovic DE80VES, 7, 
bd a..ie..-.Odt, 91500 ftutl.Mtlmailan. T6l : 
47.49.&f.11. 

Ed>., achat, Vllll!, newsetdM'osdW 11 ~oe Crei. Chan­
tily '"' autres. wom RDOMICkO, 29,NO VICl!Jr.lqo. 
MIOO Cni. Tél : C4.2UUt 

Adl., vends. lch. IM sur Atrwi S10 STE Poss. î'il'nwodd, RVF 
Hondo, Robocop, Nin13 WarrioFI Etlonne OUVRY, 7'130 Her­
mo•lho. Ttll. : 35.83.20.46. 

SoMà tous. Groupeayani.n bon nlvoou grophique, l!yl!ntl'inlèn· 
lion do faire mieux 1 Amiga), cherche bon coder pour CIOOr d!mo" 
Llldovio LAMBERT, 89, rue des yardos, 83100 C<unan. Tél : 
7184.53.ll5. 

PC~tllertlleœntae11po..16dl. f1Uxttutil Red! par °" Evertotl<, Ever!!1CI< W1t911""'. etc Jtr6no PNfTA· 
LACCl, 11, ,,..da E=,en, 78100 Soin!~ 

Sall1 f fendu ST dletdlotcfllXt_,,pour relation8"'ca1Bet 
échangeO.jeox, .....s&okflescf'1nsleVar. Rép. 1SSUrée tcri.tz 
11111 1 P191Îl>ll8 SEBIHI, 445,~ smm.--, 83300 
Dneulllnan. 
OO>utant cllerche contact *Joux. Env Liste. P0<1r 5lO STF 
limple face, Cyril DELORME; 3, rut Augusto-Deillllle, 94110 
Arcuei. T6L : 46.84.2259 • 

Construis base de données sur super baso pro Ill. Erudie toute 
prop. Ech.uti., jet.cr..SU<AtanST. EnvOl'lllôstesraod. Rép_....,. 
rte Nordlne TEllAI, 134 bll,,.. de Cllnrlton, 7511112 l'à 
Til : 48.75.32.Sll. 
C64écl1. prog surdist. C..œctséf<jju .. 1honnttemge Dari 
nique ENGEJ.. IO, rue J~oblo, flGCCI S..-c.g. 

Ech vtil. sur Aran ST Pas ..ineux s'flllc1. Envoyer lisœ ou oon­
tlct" ~I ;;prO. 18 h. Kam!k SUSANYAN, 18, quai J.-8. Cl6-
mant, 121/A. 91140 AKomlle. Ttll.: 48.9137.89. 

Oêbutaol6ur Am<ga cherche cont/ICI pour Och. l<N• :/ poss. Dra­
gon Ninja, Kick off. Speeci>all êl Copieur Env. listo même pe(rte. 
PaKll8RUNEI., 10,ell6edesl.yo,ll'lli00Grongu-les-Velence. 
Ttll. : 7!i.44.55.t1 

Ech log ou "'1 sur A."!IQI 500 &.. lrllt SVP IUler1 OIAS, 

( ViE SUPPLéMENTAiRE J 

Bt:<IS{;Z LA GLAC{; 
EN CAS O'Ut:<GENCE 

~~<i't 
~ Cmnol, Cloe Gonll,43400 La ~Ugnan. 
Til. : 47.22.81.JB. 

Amioa cherche 0011l4Cl• pour 'oh. feux, Réf). 11S1>urrle f*lce 
ZECClllN, rue du Bourv, fi, 19211 Martigny ISoket). Tél.: 
026.22.42.74. 

Clierche cont>ct ""'Atari53) STF pouréch. log. Rec:h. NowZ.­
land Story 1.uM1 GUERLAIN, 190, M Solnt .......... WOO 
u..tn. Ttll. : 21.21.18.43. 

CLUBS 

A Marseille, 19 Club ïigre 13 atœnd toua lea l•nas 
d'Amiga ST PC Consuttec son setve111 Minitel 
TIGRE 13tAalociltionl, l,rue S.ndotti, 13008 Mer­
scilo. T61. · 91.78.14.11. 

Lisez Amson ~ !111• &Jper fanzine da 8118 bics ot 
<les consoles. 1 numéro oontro 1 timbre 81mesmel. 
AMSON MAGAZINE, 7, rue DomMocque....., 
49280 La Tea""'8lle. TM. : 41.68.35.60. 

Atarl·Club : nbrx servloes. fanzine mensuel en PAO, 
log., domoono public, etc Pour plus d'informations, 
écrire et joindre 2 timbres. ATARI CLUB, 9, cloe cleo 
Htllbettot, 31170 To1rnofeuile. 

Fonde dub S T(EJ sur Pans umquement J6rOme KU. 
GEL. 31, rve lAJuis.8lanç, 75010 hrll. T61. : 
42.81 .l5.04du lundlaujeudi, op" 11 11. 

Vous ~ez un Amiga 7 Vous l)OSS4doz un M" 
nrtol 7 Alors 1etenei bren ce code 3614 CHEZ· AMI· 
GAMAN. A bientôt l IBut non lucmff ... ). Stéphane 
DERONE, 13, av. Jean.J ... ès, 73000 Cllamb&y. 
T6~ : 79.69.00.83. 

Club Nlntondo. Tost contoot 1 fonrillC monsuel Le 
club po5$èdo dos contacts à létranger TO<Jte 1ofurion 
de jou 1 Laurent BRINON, 32 bis, route de pwâl, 
29600 MO<illa. 

16132 MWS, le fanzlllè faitpO<JI les fous de t Atroga et 
du ST Si vous êtes btanché, n'hésitez pas 16 F Ion• 
ou 50 F rabonnemem 1 David LAURENT, 41, oMe 
G-i1 ... Allin. 76620 Le ltavfa. T61. : 36.4U&.34. 

Cl11lfehe ldllos ot volontaires en vue de ln c16odon d'un 
club Af!llga à Lausanne. Ech./vdslnchbte log!. 
Amlga Ne ll"S téléphone<, ROp. assurée. Malix 
HAMMOUTENE, CH. Ubelulea 2 bll, 1010 !Au­
.. ,.,. VllUd, Suhsso. 

Vds Débutants ou autres écrivoi nO<Js ot vous allez 
peut-être pcuvoor bénéficier des nombruux avantages 
propoe6s pal noue Amiga club. Thiony BINGO!.. .. 
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na Gronge-Uvrier, 1220 Les Avanc:hets, Gonà•e, 
Suine. T61. : 7.97.o2.45. 

Pour résolldre vos problèmes hard, ext0!1$10n péri· 
phl\riQuea, compatibnité, connection. JeonHALMIE, 
25, rue Ch6ftt, 114000 Crétd. 1'6L : 48.99.98.54. 

Puis je avoir Io code de Na\/\' Mows li 1<1r Atarl 620 
STF 1 C6drle MARINI, 14, rue dos Cyclnmens, 
1016ll Pont.St.Mari .. 

Z.,rbi Art Design che«:he progranvneurs sur Amiga 
bon """'8U requis 1 Faisons graphs, mllSIQU81 pour 
groupes, soc'611lsd'Mt10n. A bient6t Yannlclt ME· 
NECEUR. 5, rue de Provence, 31770 Colomlen. 

ATTENTION 1 Je cherche club ou contacts pour Aw1 
520 ST Envoyer listes (même pe"tcs) . Accepto 1outes 
les propositions. Réponse assurée. Emmanuel JOU. 
BAUD, SP 69 574, f'Tanc:e AnnéH. 

Cherche programmos de )<lu• gmtuits à IOp&r ""' 
Amstrad CPC 6128 Ecrire. Mathieu LANDIER. Si­
gogne, Le Botq. 162ll0 Jarnac. 

Transcom, club C64, chen:h<l noweau• membres, 
motl\'ês et enrreprenoois Echange, rnee1ing &t nous 
producsons un mllgBlJne l'ltemational TRANS­
COM, B 143, neo Mousaon 1, Be\glqua. 

Vous avez un Amiga, et bien n·hésrtet plus, prenez 
oontaClll\IGC Io B. S.G Réponse assurée. USIO si pos 
sible BYUTEXT, Aisomont 32, 4980 TrolH>onts, 
lklglque. T6l: (19.32180.86.25.15. 

Vds Club ST uniquement pour dêbutants. Echangodo 
jeu• (Wild strocts, 002, etc.). Nicolas CANOUET. cl\....., deo Nauzes, 81370 Saint-Sulpice. T61.: 
1140.DU2. 

Les Rocks Danget00s. Réponse à The Killer (n• 761 ~ 
laut sauter"""" des élans., ne pas s'anêler de aau1or 
C6dric VIAU, quartier ... Puy, 14210 P,,,,__ 
FontainM. T61. : 90.66.51.53. 

Atariste 1$016 achète lrvres ou cours sur prauque des 
protoctions des solts Curiosité intelloc1uolle d'aulo· 
didacte Inassouvie. Merci 1 lkrnard VAN HAECKE, 
021401.1\ridOUly.lft.Ville. Tél.: 23.98.43.21. 

SI vous chcrchœ: un seivice Mlnlet consocro à I' Ams· 
trad CPC, no cherchez plus t AMSTRAD TEL+, LE 
SERVEUR DU CPC, 10, rue Oaub;gny, 85300 PON· 
TOISE. T6L : 3'4.22.09.22 24 h/24. 

01Mlftuio d·un dub rfontendo avec truc, astuce, ma 
g;mne, e1c. Fabrice LEBRUN, 10, rw ... Clltie. 
T-.cy, 02900 La Fèra. Tél: 23.56.311.62 .. 

I.e Club BSG ouvre ses portes à to..s ~Am1911fansdu 
mondo 0t1tl0< , Envoyez 1 dlsll pour le catalogue, Ré­
ponse ossuréo à tous. S•lut 1 CLUB BSG, ov. Bolne­
Astrod 108, 4802 Heusy-Verviers lllolgiquo). 

Recherclto pour Atari STF, Amia, AmSlréd CPC, Ils 
tlngs programmes divers, bidouilles, solutions jeux, 
etc. Christian PARIS-CADET, 83, eo<n 1 nif~ 
69100V-.... 

Achète. éch et vernis plus de 3lO log 0<ig pour 
MSX 1 et MSX2. Documentll1ion compl61e et llf1llU•le 
''" dimple demaode. MEGA CLUB MSX, 1118, rue 
M__,, 59280 Armentières. 

Méga club C64 et PC cherche des contacts dans toute 
la Belgique et toute la France. rép assurée. D<lb. ac· 
ceptés. Répondœ: vite 1 Benoit MOULIN ou 516-
phono LIUZZI, 114, rue Loui...caty, 73000 Qua,.... 
gnon !Belgique) ou ou n• 85 même adreaao. 

Che<che contacts sur Amlga 500. Espère contacts 
cools et rapides A bientôt 1 ChristC!lhe GRANGER. 
1,.,.. duf'lw1t111S,Cagny, 80330 ~ T61.: 
22.47.18.29. 

LB super dtSquette Amsuad avec 38 prog. super dè 
ments est là Pour seulement ~ F tenvovez dis 
quetto) . Pour doc, envoyer t timbre 2.~ F. 
Aleondte PUY, 39, rue da Vesoul, 2.5000 B ... n­
çon. T61.: 81.50A8.66après18 h. 

Club Aterl ôch./vds, nbrx news et auues. è des pn• 
géniaux. Foltos partie du dub. Adhésion 10 F. Un fou 
gratuit è coux qui nous écrivent. CLUB ATARI, Ar­
naudBEUINl,3, ruedeloTuilleri&,581300'*9tY· 

Club Amlga, cool, 80 F/mois + Ct>latoon de démos 1 
Venez nb,_ 1 ~n FOURCAULT, 5, , .. deo 
Chlnnmeo, 25150 Pontœlloise. T6l: 81.92.27.04 
le ..... 

Possédoot une console Nlntendo, JO rech. un club sur 
Af19e<s, ôch Gun smoke. Kuni lu, Mach fider. Con· 
toctsst\rieu•. R6p. assuréeslsérioox. ThiorryJOUIN, ci" du Bourg-la-Croix, bM. « La• Oranooro », 
49000Angon. 

VdsDom-pubsur Arnigatjoindre 1 tlmbrol, VdsWost 
Phas0< pour ~ F. Rech. contacts en assembleur 
Rech lecteur 5 p 114 pour 1 000 F. DMAMIGA, 8, 
..... Jui..feny, 16400 u eo.--. 
Cbetche contBCt Amiga rapide - IChetthe Mil­
lenoum 2 2J Rép .....-ee. Xavt.r DUHAMEL, 12, 
.,.. de YA-oudtez.15014 Plris. 

Pour des con!llcts internat .. réduc., atde, dom-pub, 

140 

bollctin d·lnfo. Ollet que - wtre 1111Cto. Doc con· 
tre env. timbr6o C.M.O.S. !Centre Mancini daa O.. 
dnatein Soliteiral, BP 157, 93163 Noisy*Gren<I 
Cédox. 

Dans ie·cataloguo Dompubs du Club IFA, vous trou 
verei: les mtlllloors Oompubs pour ST et Comp. PC. 
INTERNATIONALE FREEWARE ASSOC., 69680 
Cerfon1ain6. 

Le MSX MAstor Club toujours et encore plu. de SU· 

pert>es~ong1rnilespourvo11eMSXl·2·2• 1 Doc. 
""' 51mp1o demando. MSX MASTER ClUB, 7. NI 
des Iris, 82119 0ourves. T61. : 21.75.<44.28. 

CJub Fox sur Am<ga éch 1SO<Jrces assembleursurS6ga 
dans toote ta France Nous en possédons beaucoup, 
et cherchons un rnuslc1on. Paocal ROY, 505, ._. 
Zamenhof, 73000 Ct.ambéry-le-Hoot. T6L : 
79.85.05.64. 

Club Amiga : toutes los nouveautés avant lès autres 
pour presque rl(!n 1 (Franco ot Europe). Pour de plus 
amples infoonatlons, ôcriro. AMIGA.CLUB, ••· des 
Clos 4 B, 13'18 Louvllln.i.Neuve !Belgique!. 

Club Amlga Flf81 éch vente de log tSlide show. 
jeux. utll.I Dlsl<s Y!ef$ Ot rnaténel â bas poJC. AMIGA 
FIRST,Cneposta192S, CH-1218Coln1rWt,G ..... t, 
Suisse. 

Satriani's Club rttehorche nouveaux mombms sui 
CBM 64 ~ Atarl Sl' vonto, (M;h. Pos.•. nbrx)<lux. SA· 
TRIANl'S CLUB, 34, lntp. de• Bleuets, 621V Mono 
chy·Bretcn. T&I. : 21.03.44.07. 

VENTES 

COMMODORE 
Vds Amiga 2000 Xî nouvelle vers. B + disl<s 3'1/2. 
5'1/4, dur 20 M + mon. 1081 coul + joyst., souns, 
tapis + nbrx log. /Amlga, IBM) . 20 000 F. Franck 
MAMECIER. 98 blo, ••· Al>ert·Petil, 92200 Ba­
gneux.. T61. : 45.31.06.73. 

Vds Commodore 128 comp<enan1 écran ooul. , cla­
YlSf, 2 joyst., nbr d1sll l"UX Prix à déb. Nely MON­
TEAU, 3, o16e Pery~ To.. 2. 93270 SnYTen. 
Tél : 43Jl4.90.78. 

V<lsAmiga500 + monlt 1084 • 2jovst .. câble, sou 
ris, tapis, boite do rong., nbrx log. !Kick off, Greot 
court, Falcon, etc. I 6 000 F. Phi~ MAGG~ 4, aJ. 
16e Victor-Hugo, 82290 Chotonay·Molobry .. T61.: 
46.32.83.56. 

Vds C<lmmodore 64 à réviser + câbles + prise Pérotel 
+ tOOirux ldémpours'onltie<oubastc. Prixa.cep1 
500 F. Echange"'' Amoga Nicolas SEGARO, •le 
Ctievalerie», :17510 B&larmi<é. Tél. : 47.53.2!.39. 

Vds lecte<1r Amiga 1010 état neuf. 650 F Patricio n;. 
CHER, 14, Ne .... Chlrtono, 95270 l.uzmcheL T6l : 
30.35.02.28. 

Vds C128 + 1541 + power oart. 1 1530-+ émulateur 
minkel + compil&tùurbllslc t 10jeuxK7 + Floopydo 
Ili 12. Le tout 2 000 f. Pascal ARGANS, B.P. 60, Hf>. 
pital Rural, 47600 FumoL T61.: 53.71.00.n. 

Vds Amlga 500 !)llran11 1usqu'à nov. 90 + Péri1el t 2 
loysL + tapos > eour" + 36 je.ux + dÏ$I<$ ~ le 
tout pour 3 200 F. Nlcoloo..,.. Raffet, 75018 Porlo. 
Tél : 45.24.07.n •prh 21 h. 

Vds Commodo<e 1280, dm1e 1571 int c.i. méln 
512 K + souns + accossolros div. i- nbrx log. Mode 
128/CPM/ C54 oro9. Lo tout 2 500 F. Monot. 1084 
2 000 FTBE. G6rerdMONTIGNIES,71,av.doo Lya, 
93370 MonilennelL TéL : 43.88.00.15. 

VdsC64new 1 1&41 + lect.K7+Joys1. < nb"dlsk. 
+ jap. + ~esse + docs + utlts + power + fr-e. Lli 
tout 3 500 F. HIA>ert CHABRAN, 23, bd B"""'°"' 
75004 Paris. T61. : 42.71.37.81. 

Vds Amlga 500 t mon coul Phlips HR + fOVSI. 1111-
oroswttch ,. nbfx softs ut•. jeuJc. manuel$. Le tout 
TSE. 5 000 F Dalrid ZEJIBO, 3S bis, rue Roger..S. 
lengro, 93140 Bondy. T61. : 4&.47.97.43. 

ATIENTION 1 Vous qulrecherchez les domoiJres nou 
veau1és Amiga . appclei-moi 1 Pas ou peu 
d'échanges 1 No locc1~. Mlster-X. Tél. : 47.31.40.81. 

Vds Ami9a 500 + cxt. 512 Ko ove<: horloge + mon 
coul. 1084 st6roo 1 2 manettes + l souris + nbrx 
jeuxetlog.6 000 F. BrunoVASTA, 10,aHéedee lrls, 
94260 Fn1ona. T6L : 4G.&8.10.39. 

Vds orig pour Amoga Kick off, Gtroul's g~t 
150 F. Dog of w.u 100 F Voctory road, Motol' mas­
sacre. 50 F, Alt« bumer 100 F. Krim BENNA· 
CERI, 1, av. A~-. 95200 SarceleL 
T6L : 34.19.88.59. 

Vds ,eux C64 1 Amoga 500 poss tou1es nouveautés 
tP47 Tennis cup. Fred, Dragon bfeatll, Ferrari for· 
mula 1, etc.) Pri~ modestes. Vive Commodore 1 
Jaeky ALCESILAS, 7, rue de la Forge, 59610 Four· 
mios. T6l : 27.611.38.74. 

Vds A tOOO + oxt 256 Ko, TBE 2 000 F. Progrem­
m-0urs cherchent graph1S1es pour r6"1isation Nicolas 
POUVREAU. T61. : 48.44.12.73 11>'6119 h. 

Vds C128 D Commodore, exc 1!101 1 950 F Gian­
CM!oGAU.ANI, 10,naMont....,, 75012Plrio. T6L : 
43.42.23.Shpès 18 h. 

Vds C64 + 1541 + mon. COUL. Commodore • C2N 
' expen cartridge ~ 70 jeu• orig • dlsks vierges 

Aucune vente sôpanlo Lo tout révlstl : 4 000 F 
URGENT 1Tél.:34.85.2UO. 

Vds Am1ga 101xn ,5 ~go • 720 Ram ; ext. 256 Ko 
t livre+ 3joys. + obrxjüUX 1 2prl5"sor2son, otc, 
Neur 10105/89. 3 800 F Gtugory BARON, 41, Sone 
1940 Clllllll f<lrl. 78 Polooy. T61. : 39.74.20.23. 

Vds Am1ga pour la Cane exœnslon 68020 1 68881 + 
2 méga + 512 Ram + PC lormat Neuf 2 ans Livre+ 
1 cis1t 8 500 f (Vëleur 13 900 FI 80<"1 Range Bien. 
G"9ory lEDEMAT, 32. rue F--, 71 Houilos. 
Tél. : 39.74.20.23. 

Vds Am11J• 2000 Pal + 3 livres basic • 1 Mo + 1.4 et 
4 Odisk + 4joys + 1 prisoson ;. 1 Mac+ 2vidêo + 1 
minitel + 80 jou• i· boîto Rango V • lmp. Star NL10 
tous V. 8 800 F n•uf 2 mols. Gf6QOIY VIVANT, 21, 
rue Pau~Mayan, • l 'Hautll », 78510 TrieVSeine. 
T6L : 39.74.20.23. 

Vds Commodoro 128 t îV coul. 35 cm !Pal) + drives 
1571 + 1530 " nb" ieux + jooyst + livres + ca­
deaux + bcite rang. TSE 4 500 F Roy HYPERSIAI.. 
10, rue G-.-vo1o11no, 78"4 V'*-tetot>­
new<. Tél : 30.43.32.1:2.. 

Vds pour A500 · Dragons Bealh. 9udokan, Pipem&­
n1a, Emotion, 688 Subattack . Playor manager, Xe­
non 2, lronlord. Chaso HO. Maniac mansion, DP3, 
Combo roc•r. Sébasllen BRITSCHU, 9, rue ~ 
lolfde.lehoye, 93170 Bagnolet. T6L : 43.64.42.97. 

Vds pour Amlga un Hldem Modem 1200 avec prog. 
Olga ; câbles Val. neuf 500 F, vendu prix honnête 
400 F Etat neuf. Ach livres assembleur Am1ga. Ga­
briel MICHWS, 11, bd de le Clusa, 12115 G ...... e • 
Suisse. T6L : 022.21.12.37 eprh 11 h. 

Vds C64 + lecL l<7 500 F, MPS 801 500 F, émul. 
mrnnol 200 F, power · 200 F tabl. graph 3lO F, ~ 
disk pleon ISO F écran mono 80 col. 600 F, 2 
Joyst • 100 F. Cyrile SAADA, 14, .... du G6nér• 
Manguin, 7!i016 Paria. T6L : 42.24.71i.25. 

Vds pour C64 K7 orig. 60 F piooo + j-Ou• Séga 150 F 
pièce : Spy vs Spy, Alex Kfd, 1ho lost stars. Ghost 
houso. l.eutent DAGUET, 3, ""' CMment·Ader, 
94430 Chennevières. T61. : 45.94.49.75. 

Vds A200 : 7 000 F evec 50 dtsq t 1084S t 800 F, 
2e loct lnL : 800 F. progralTlf'MUt d'Ep<om 800 F + 
encodeur Pal-Secam · 800 F. Le tout 10 000 F J~ 
Chmies, région parisienne. T 61. : 41.28.13.49. 

Vds Amiga 500 + monl1 t084 • jOV$t + d1sks freux 
et uni.) + livres + revues. Le tout . 5 300 F à dt\b. 
tval. 7 490 F). Cédric BAREYT, 6, av. dos Ane. 
CombetW>ts d'AfN, 83'420 Villepinte. Tél : 
43.14.57.20 8Jl'Ù 18 h. 

Vds Amstred CPC464 coul . + Joyst. nbrx log. + re· 
vues. Lo tout en bon érnt, pour 2 000 F. Yom GA· 
GET, 8, ""' St-Exup6ry, 95210 St-Gratien. Tél : 
39..19.34.35. 

V<ls Arriga 500, mon11 1084 ext ampli p'ioneer. Le 
toutach ianv.90,exc.mt + liOVSt. t housse t 10 
ong ffalcon,KîckOff,etc.I t SanK11 8000F Ste­
phen CHOISY, 149, rue ... ~Mlentiero, 
75013 Paris. T6L : 45.83.71.94. 

Vds Amiga 500 + mon. ooul + jou>. Bon état prix : 
4 500 F. J6rome COSTES, 35, chemin ... G6. 81000 
Albl. T6L : 113.60.33.57. 

Amlga vds ioo• ortg • Drokken, Budokan, Torgban, 
lroolord, Dieu du Nil, etc. Achète tlgelernent ou éch 
Eric DAUNA v.11,rue ... S..9'1nt·lel>ouc. 72000 La 
,,,.,.. T6l : 43.24.41.71. 

CONSOLE 
lncrcyable ! Vds console SC90 TSE emballage i 2 
manettes + Out Run 30 + Double Dragon. Valeur : 
1 580 F, œdé à 500 F seulement 1 Faites vite. Xlllllor 
MERLET, 88, rue du G6M<okle-Ga .... , 88300 Vil­
lago-14euf. TèL : 8U7.47.o3. 

Vds console Sega TI!E • 2 joyetlcks !Speed King) + 
16 j<lUX Valeur réelle · 6 000 F, Vilndue 3 500 F. 
Ale•....., SCHWARTZ 11, avenue Suly, 78800 
M~ Tél.: 31.12.15.07. 

Vds console N'ontendo ~ 2 ICJU• • 2 manettes + pis· 
tolel Valau 990 F, vendu800 F JamarsseNi Mo­
hammed SADEGHIN, 2. all6t de Pologne, 91300 
Meooy. T61. : 69.20..23.71. 

LE FROM 

SUIVEZ-l-E 

Vds console Sega + 18 jeu• !Californie Ga01es. R· 
îYIM!. Vlgllnnte, Gal;llcy Force) + 2 Control Pad. Va 
leur 4 200 F, Vi!ndue 2 600 F. Aloxundte GROS. 
BOIS, 78000 Poissy. T61. : 39.79.25.01 !Io woek· 
end}. 

VdsconsoieSega + LlglnPhaser + 61Wx ldéc 891. 
tout dans bolle angine. 1 500 F Aleunch !* 
GAUEI.. 15, rue P6trus-Mo0$Slet, 42000 Saint· 
Etienne. T61. : n.37.76.13. 

Vds conGolo Nintendo + 8 )<lu• TB&avec tous MS tllô· 
monts pour 1 200 F. Albert TRANCHAND, 397, rue 
Pwoclt, 13008 ManeiRe. T61.: 91.n.Ofi.03 lie luncl 
et)eudQ. 

Vds ou échanges jeux sur Nlntendo !Volleyball, Pro 
Westling Zotda, etc.I. Prix étant do 150 F à 200 F 
TSE. lftd6riç LE BARZ, 41, NO de Vaux.t.llelne, 
7T.llO eomi..i.1111e. Ta : auo.79.03. 

Vds JIU• pour console Sega à 1~ F la cartouche 
Shmoboet Doublellragon + WonderBoY"' MonslO< 
land · t60 F Possibilité d'échange V..H STECA­
NEU.A, pavilon300,a6roportdu Bourget, 93350 Le 
Bourget. T6L : 41.62.52.50. 

Vds pour console Sega jeox de 100 Il 200 F !Ciborg 
Hun1ar, Lord ol 1he Sword, wonder Boy 2, etc). Ju­
lien HUDBET, 122. bd de l'H6plta~ 76013 Paris. 
T6L : 45.36.48.58111 h-211 hl. 

Vds console N1ntendo + 4 jeux !dont deux sans me 
nulll) Pnx 1 000 F TSE. S...uel LARNICOI., c.nt. 
an-Ooc:'h 4a A, 22170Lmvodoc. T6L 'K.4'.43.17 (Io 
weelt-.nd l6Ulerrwitl. 

Vds 17 jeux pour consale Sega à l'unité ou Io tout 
Exemple Out Run, Captam Silver Cahfoml& Gamos, 
Thundl!< Bled•, After Sumer, etc. luis GUIMA· 
RAES, 8, rue ~P8"'1Ult, "'- La Plante oux 
flam8nda, 95350 SalnHhic•·IUf·For6t. T6L : 
39.82.11.21. 

Vdsconsole8bi1sSega + 1 + Jeux(V1g1tonto. Rastan, 
Double Dragon, Zillion 2 ... 1 en cartouches pour 
1 200 F avec en plus un Rapld Font. Vincent AR· 
SIGNY, 3,""' du Pen....,._ 92290 "°"'*'9~ 
..,..-... T61. : 4U8.49S 

VdsoonsoloSegaTI!E + 2manettosSpo<!(!Kmg • 2 
manettes neuves + Light Phaser 12 jeux) + 20 Jeu• 
(Sh1nobi, O Dragon, Rocky .) Pass vente sép · 
3 000 f . Patrice BINVIGNAT, 2. .,.. Daubigny, 
14113 VllleniHe. Tél. : 31.87.20.57. 

Vds console Sega + pfstolet i Speed King + C<ln 
troloS1ick ; RapidoFire + 15joo•dontAn1-0ricanpro 
Football, Altered Boast le tout 2 200 F i....ont 
FARR, 12. .,,, ... 18-Avri 1944, 83130 Noloy*5ec. 
T61. ' 4U3.0U1 . 

Vds console Nfltendo ~ 4 ieux lbon éttll • garanue 
valable 8 mO<St Pm< 800 F ou écl>ange contre une 
console Sega S6bal1ien FOU RHIEJI, 43, NI de Gly­
-· 69000 Me'tl'ieu. Tél. : 71.31.90.31. 
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BLUE LIGHTING 290F 

MONITEUR 
COULEUR 

POUR 
CPC 6128 DISQUETTES 
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Imprimante CITIZEN 120D+ 

1350Fnc 

lmp. Mannessmann· Tally MT ·81 
155 cps 
BO colonnes 
9 aiguilles 

1390Fnc 

2490Fnc 

Imprimante EPSON LQ·500 
180cps 
24 aiguilles 
BO colonnes 

3695Fnc 

AMSTRAD CPC 6128 couleur 
+JOYSTICK 
+DISKSO 
+SAC GENERAL 3490Fnc 

AMSTRAD PC 1512 SD mono 
+MS·DOS 

:::;:~MNT ( '·I·l•llil 
ATARI 520 STE 

+JOYSTICK 
+DISKIS 
+SAC GENERAL 3490Fnc 

ATARI 1040 STE 
+JOYSTICK 
+DISKIS 
+SAC GENERAL 

AMIGA500 
+JOYSTICK 
+SAC GENERAL 

4490Fnc 

3490Fnc 



Aliiil\ll ~ PARIS 1oe 
'B' 42.06.50.50 

~ ~ ~ ~ 

lsta\f1=,E M 1 CROI GE RAL 

LECTEUR 5''1/ 4 
pour Atari ST 

990Fnc 

SCANNER 
TYPE10 

LYON 1er 
'B' 72.00.96.96 

LECTEUR 3"1/2 
pour Atari ST 

ouAmiga 

79o•nc 

299o•nc 
pour ST, 
AMIGA 
ou PC 

400 dpi - largeur 7,5 cm 
16 niveaux de gris 

Extension 512 Ko 
SC501 

pourAMIGA 

850Fnc 

Emulateur minitel 
MENTEL 
PC/CPC 

350Fnc 

DisqueHes 
3"1/2 

DF/DD 

4,90Fnc 

SOURIS 
compatible Microsoft 

pour PC 

39o•nc 

Promotion sur 
tous nos câbles ! 

(rallonges, doubleurs, etc ... ) 

pour 
Amiga 

1490Fnc 

DIGITALISEUR 
YIDI 

avec MIXIMAGES 

2390Fnc 

pour 
ST/AMIGA 

29o•nc 

DIGITALISEUR 
VIDEO 

PR089ST 

1690Fnc 
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LOGICIELS POUR PC 

ACTION D'ENFER PC .............................. . 
AMERICAN DREAMS PC -·········----· 
ARCADE HITS PC ····---·--········-·········-··· 
CLASSIQUES 1 PC -·······-····-···---
CLASSIQUES 2 PC _____ . 
EUROPEAN DREAMS PC --­
FUNBOX PC 245 F 
SILVER COLLECTION PC----- N.C. 
SIMULATION HITS PC ·-····-·---·-- 249 F 
TEN MEGA HITS PC ·····-·-·-····-·-·--···-·-·· 299 F 

COLORADO PC .............................................. 269 F 
DAVID WOLF PC ···-··············--·-······-·-····· 390 F 
DRAKKHEN PC .. -········-······-·-···--·-·····-·-· 330 F 
FETICHE MAYA PC -·-····-··--·-· .. ·--· 269 F 
FULL METAL PLANETE PC ___ 259 F 
INDY AVENTURE PC___ 299 F 
KHALAAN PC 295 F 
LEGEND OF SRAM PC 259 F 
LOOM PC ·--·-·--·-·····-··-·--··-· .. ·-·--.. - 299 F 
MANIAC MANSION PC -·-···-·--·-··-·-··- 299 F 
MANOIR MORTEVILLE PC ................... 249 F 
MEURTRE A VENISE PC ........................ 239 F 
NIL DIEU VIVANT PC ..................................... 299 F 
PIRATE PC ······-·-···-······-·-·-·········-········-· .. ········· 265 F 
QUETE OISEAU DU TEMPS PC .......... 249 F 
ST AR VEGA PC ---·-·······--····-·-·· .. ······-······· 349 F 
ZAAK MAC KRAKEN PC ·------·-·---· 249 F 

688 SUBMARINE PC -------­
A 10 TANK KILLER PC _·--·--···-·-
BOMBER PC .................................. _ ............ . 
CHUCK YEAGER AFT PC ............... - ... . 
CRAZY CAR 2 PC ......................................... .. 
CYCLES PC ........................................................ .. 
DUEL SCENARIO TEST D PC ............ . 
ESS PC ............ - .................................................... . 
F15 STAIKE EAGLE 2 PC .................... . 
F16 CGA PC ··--·-·-·---·--··· .. -----·--···---
F16 EGA PC ·---·-··--·----­
F19 PC ---·--·-------­
FERRARI FORMULA ONE PC __ 
FLIGHT SIMULATOR 4 PC __ 
GRAND PRIX CIRCUIT PC-·--
GUNSHIP PC ·--·-·---·····-----·-·--·-.. ·-·-· 
INDY 500 PC .................................................. . 
JET FIGHTER PC ........................................... . 
LHX A TI ACK CHOPPER PC .............. . 
M1 TANK PLATOON PC ........................... . 
OUT RUN PC ................................................... . 
PARIS DAKAR PC ................................... _ .... . 
POWER BOAT PC -·····--··-···---···· 
RVF HON DA PC ............................................ . 
SCENARIO FLIGHT SIMUL. PC ··--
SILENT SERVICE PC ___ _ 
STUNTCAR PC 
TEST DRIVE2 PC·---
VEn PC ....... ·--·----···-·-.. ·--·-·-·--·-... 

245F 
390F 
349F 
295F 
245F 
245F 
199F 
295F 
349F 
229F 
229F 
369F 
249F 
469F 
235F 
349F 
249 F 
445F 
390F 
399F 
229F 
245F 
245F 
269F 
199 F 
249F 
229F 
245F 
279F 

BAD BLOOD PC ............................................. 345 F 
BATMAN PC ........................ ................................ N.C. 
BATILE OF BRITAIN PC .................... 299 F 
BLADE WARRIOR PC ·--·---·---- 245 F 
BOMBER MISSION PC ----- N.C. 
BUBBLE + PC _ .. . ... _ .. ·--- 225 F 
CASTLE MASTER PC 290 F 
COLDITZ PC ----·- ...... .............. ... N.C. 
CONQUEROR PC .. .•.. . .. ···- ..... ___ 249 F 
CONQUEST OF CAMELOT PC ................ N.C. 
CORSAIRE PC ................ ................................. 239 F 
CYBERBALL PC ................................................ 245 F 
DAN DA RE 3 PC ................................................. 245 F 
DRAGON SLA VER PC ....................................... N.C. 
DUNGEON MASTER PC ..................... .. 395 F 
EAGLES RIDER PC -· . .. .......... _...... 245 F 
ELVIRA PC ........ 249 F 
EMOTION PC _ 245 F 
ESCAPE FROM HELL PC 245 F 
FATALGRAVITIESPC - · ·- N.C. 
FIRE KING PC -.......... 245 F 
GHOST'N GOBLINS PC .. - ---·-··· 259 F 
HARRICANA PC ..................... .................. 245 F 
INTERN SOCCER PC ......................... '"' .... 245 F 
ITAL Y 90 PC ............................................................... N.C. 
KICK OFF 2 PC ....................................................... N.C. 
KLAX PC ................................................................... 245 F 

BARBARIAN 2 PC ··- --··----- 279 F 
BLOOD MONEY PC _ - --·- 249 F 
BUDOKAN PC -- . ---··· .• 249 F 
COUP DU MENHIR PC ..... --·-· .• 249 F 
DARK CENTURY PC •...... ·-·-···· .......... 269 F 
DOUBLE DRAGON 2 PC ......... ............... 249 F 
DRAGON'S LAIR 2 PC ................................ 439 F 
FIRE PC ....................................................................... 249 F 
FIRE AND FORGET PC .......... :...................... 229 F 
FIRST PERS. PINBALL PC ........................ 220 F 
GALACTIC CONQUEROR PC .............. 239 F 
GHOSTBUSTER 2 PC ......................... 319 F 
HIGHWAY PATROL2 PC .................. 245 F 
INDY ARCADE PC _ .. ---· 199 F 
KARATEKA PC _ ----- 189 F 

BA TILE CHESS PC ................................. . 
CHESSMASTER 2000 PC ................... . 
CHESSMASTER 2100 PC ........................ . 
CHIFFRES ET LETIRES PC ................... .. 
COLOSSUS BRIDGE PC ........................... . 
DAMES SIMULATOR PC .......................... . 
DEFI AU TAROT PC .................................. . 
SCRABBLE DE LUXE PC ---·············· 249 F 
TRIVIAL POURSUIT 3" PC ---····--· 290 F 
TRIVIAL POURSUIT 5"1/4 PC __ 280 F 

LAST NINJA 2 PC .................................. -... 249 F 
LORD OF THE RISING SUN PC ............... N.C. 
M1 TANK MIRRORSOFT PC ·---·- 345 F 
MIDWINTER PC .......... ·--------- 345 F 
MIGHT AND MAGIC PC --- N.C. 
NUCLEAR WAR PC N.C. 
P 47 PC --· _ 245 F 
PINBALL MAGIC PC 195 F 
PLAYER MANAGER PC ·-·-··--·--·-· 265 F 
POP UP PC ........................... ·-···-·--· N.C. 
POWER DRIFT PC ........................................... 299 F 
POWERDROME PC ..................................... 245 F 
PROPHECY 1 PC ...... .,.......................................... N.C. 
RESOLUTION 101 PC ...................................... N.C. 
SHINOBI PC .............. ........................................ 245 F 
SORCERIAN PC ... ............................................ N.C. 
ST ARBLADE PC ............ -·---···---· N.C. 
STRYX PC . . .. .. ·---·--·---·- N.C. 
SUPER SKWEEK PC ---- 199 F 
TEAM YANKEE PC _ . _____ N.C. 
TENNIS CUP PC----------- 245 F 
TV SPORT BASKET PC (VF) .--.--.. 299 F 
UL TIMA 6 PC ................. -·--·-········· 295 F 
UL TIMATE GOLF PC ................................... 245 F 
VOYAGEURS DU TEMPS PC ................ 295 F 
WEIRD DREAMS PC ....................................... 249 F 
WELL TRIS PC ................................................... 265 F 
WILD STREETS PC .......................................... 265 F 

KNIGHT FORCE PC ...... ---- 269 F 
LIVRE DE LA JUNGLE PC --- 229 F 
LODE RUNNER PC------- 195 F 
OFF SHORE WARRIOR PC---- 225 F 
PIPEMANIA PC ............................ -.......... 265 F 
RICK DANGEROUS PC -·········---·--·--·- 259 F 
ROBOCOP PC .................................................. 195 F 
SAMURAI PC ... ............................................. 295 F 
SPACE HARRIER 2 PC ................................. 249 F 
SPIDERMAN PC .................................................. 249 F 
STARGLIDER 2 PC ..................................... 299 F 
TARGHAN PC . ................ . .............. -...... 260 F 
TINTIN SUR LA LUNE PC .................... 259 F 
TITAN PC •. ·- ·--- 245 F 
XENON 2 PC _ 249 F 

ARC ELAGOS PC .............. ____ _ 

AUSTERLITZ PC -·---···-·-·--·-· .. ···-·····-··· 
CONFLIT VIETNAM PC ............................. . 
CRUSADE EUROPE PC .......................... . 
DECISION DESERT PC ............................ 279 F 
GUNBOATPC .................................................. 245 F 
HARPOON PC ............................ ·-·--·--···· 379 F 
MILLENIUM 2.2 PC-·----- 249 F 
NORTH AND SOUTH PC __ ... 259 F 
OILIMPERIUM PC. 199 F 
PO PU LOUS PC 249 F 
PROMISED LAND PC------ 99 F 
RED STORM RISING PC ------·--·-·- 235 F 
ROCKET RANGER PC -···--·-·--·-··--·---· 299 F 
SIM CITY PC ................................................. 280 F 
TERRAIN EDITOR PC .............................. 210 F 
WARIN MIDDLE EARTH PC ................ 249 F 
WATERLOO PC ............. ·----·-·~---·-·--· 259 F 
WOLF PACK PC -· .. ·-·-········--·---·--·-·-·· 295 F 
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LOGICIELS POUR CPC 

~~ ...... - .. K7/DISK 
10 MEGA HITS .................................. 189F/229F 
100 % AGE D'OR--·-__ 149F/199F 
12JEUX EXCEPTIONNELS __ 129F/149F 
12 JEUX FANTASTIQUES ............ 149F/199F 
ARCADE HITS ····-···················· 149F/199F 
BARBARES 149F/199F 
BEST OF US GOLD ·---·-·····--· 149F/199F 
COIN OP HITS ..................................... 129F/179F 
COLLECTION -----·-·-·- 175F/245F 
COMPILATION 1 ---·-- 99F/t49F 
DOUBLE ACTION ........................... 149F/199F 
DRIVERS ·-----·······-····----················ 149' /199F 
EPYX21 -------·-·--- 149F/199F 
EPYX ACTION ····················--·-·· 129F I 199' 
ETRANGE AFFAIRE ......................................... 21 OF 
FANATIQUES ·----·-····-··-· .. ··-·····--· 249F 
JUSTICIERS ______ 149F/199F 
MAITRE NINJA ............................... 129F/179F 
MASTER SKATE .............................. 169F/219F 
MINDSTRECHERS _ --- 199F 
OCEAN DYNAMITE ·-··-·-····· 149F/199F 
STORY SO FAR VOL. 1................. 149F/199F 
STORY SO FAR VOL. 2.............. 149'/199F 
TOP 17 ---- ·-- - 189F/229F 
TOP D'OR VOL. 1 ..................... _ 149F/199' 
TOP D'OR VOL. 2 ............................ 149F/t99F 
VAINQUEURS ·-·----- 149'/199F 

K7/DISK 
ALPHAKOR ........................................................ 199F 
CONSPIRATION ........ -...................... 135'/179' 
DEFENDER OFTHE CROWN ---· t 99F 
L'ALLIANCE ............................. -............... 250F 
L'ILE .......................................................................... 199' 
LEGEND OF SRAM -· .. ······---....... 210F 
MANOIR MORTEVILLE ----- 199F 
MEURTRE A VENISE ·-············· 145F/195F 
OM EV AD ......................................................... 199F 
SPHAIRA ----------- 195' 

K7/01Sl< 
95F/149F 

CONTINENTAL CIRCUS •.••..•.•••. 99'/149' 
GUNSHIP ___ ---·· __ 189F/239F 
POWER DRIFT ...... - ................. 99F/149F 
SILENT SERVICE ......................... _ 119'/150F 
TEST DRIVE 2 ......... - ... - .• ·---··· 119F/t69F 

K7/DISK 
139F/169F 
159F/199F 

DAMES SIMULATOR ·-- _ 210F 
DEFI AU TAROT ···--·----- 1SOF 
MAXI BOURSE .................................. 139F/189F 
TEENAGE QUEEN •.• ·-······- .................. 199F 
TRIVIAL POURSUIT (Nlle gen.) 189F/245F 

K7/DISK 
BLOOD WHYCH ............................... 145F/195F 
BOMBER ······-··--····--·------- 149F/199F 
BUBBLE + --- __ 145F/19SF 
CAPITAINE FRACASSE .............. 129F/169F 
CYBERBALL .......................................... 99F/149F 
CYCLES_------· 99F/169F 
DARK CENTURY -----·· .. ·----· 139F/179F 
ESCAPE FROM PLANET .............. 99F/149F 
FIREANDFORGET2 ······-···· 139F/179F 
HOSTAGES ···-·-- _ __ 16SF/225F 
ITAL Y 90 .............. ----·--· .. -·............. 125F /17SF 
KICK OFF 2 ............................................... 99F /149' 

K7/DISK 
AFTERTHEWAR -.................... --. 99F/149F 
Al TE RED BEAST .............. ................... 99F/149' 
BATMAN THE MOVIE ___ ,,___ 99F/149' 

BLACKTIGER . ····-·-· -------- 99F/149F 
CABAL ............................................................ 99F / 149F 
CASTLE MASTER ... -·------.. ·· 9SF/145F 
CHASE HO -·---- 99'/149' 
CRACK DOWN ................. _.............. 105F/145' 
DAN DARE 3 ............... -......................... 99F/149F 
DOUBLEDRAGON2 ---- 99F/149F 
DRAGON SPIRIT ········-···-·-·-···· 99F/149F 
EAGLE'S RIDER .................................................. 199' 
EMOTION -·--·-·---------- 10SF/145F 
GALAXY FORCE ---·-·-----·- 99'/169' 
GHOST'N GOULS ..................................... 99F/149F 
GHOSTBUSTER2 ._ .................. -- 109F/159F 
HAMMERFIST ._ 9SF/145F 
HEAVY METAL ......................................... 99F/149F 
HOT ROD .................................................. 99F/149F 
IMMOPOSAMOLE --- 99FJ149F 
INDY ARCADE ··-··-·-··· .. ···--- 99F/t55F 
KNIGHT FORCE .................................. 119F/169F 

K7/DISK 
KLAX ....................................................... 99F / 145F 
LIVERPOOL .•.•.•.•.• --···········-········ 99F/149F 
NIGHT HUNTER __ __ 129'/169F 
PLAYER MANAGER.-................ 135F/175F 
SECRET AGENT .................................. 99F/t49F 
SHADOWWARRIOR ----·----- 99F/t49F 
SIM CITY---- -·----- 145'/19SF 
STORMLORD 2 ........................................... N.C. 
TARGHAN ........................................ -.---·········· 199' 
TURRICAN 99'/149F 
VENDETTA .... --·············--··-········- 99'/149' 
WORLD SOCCER 90 .......................................... N.C. 

K7/DISK 
LIVINGSTONE -····· .. ··--·--·-- 129F/159F 
LODE RUNNER ....................................... 145'/195' 
NINJA SPIRIT .... ·-·---· ... .. .•.• - 99F/149' 
NINJA WARRIOR _ ..•. 99F/149F 
OPERATION THUN DERBOL T -·· 99F/149' 
p 47 ................ ......................... ..•.•..... 125F/175F 
PACMANIA _, . _ 99F/t59F 
PINBALL MAGIC -·--····-·--·-·--· 145'/195F 
PIPEMANIA ......................................... 135F/17SF 
RAINBOW ISLAND .•.•.••.•.. ---· 99'/149F 
RICK DANGEROUS _ -- 109F/t65F 
SHUFFLE PUCK CAFE ................. 149F/199F 
SONIC BOOM .... _ ..... -........................ 99F/149F 
SPACE HARRIER 2 ---- 99F/149F 
SPIDERMAN •..••.•.•.• ·-· 139F/179F 
STRIDER .............. ..................... ............. 99F/149F 
SUPER WONDERBOY ..... --· 95'/145F 
TINTIN SURLALUNE __ 145F/t95' 
TITAN ......................................................... 129F/169F 
VIGILANTE ............................................. 99F/149F 
WILD STREETS ----- 139F/t79F 
WINGS OF FURY ··-··---- 139'/189' 
X OUT .......................................................... 99F/149F 

K7/DISK 
DISCOLOGY 6.0 -----··--- __ 35CY 
GESTION BANCAIRE ...................... -....... 250' 
GESTION FICHIERS 6128 ........................ 350F 
MULTIPLAN6128 _ --- 499F 
OCP ART STUDIO ··-···· ........................ ..•. 250' 
PREVISIONS ASTRALES ........................... 380F 
SOLUTION ---------·- ---···-·· 590F 
TASWORD .•. ·-------·- _ 389F 

UNE VINGTAINE DE 
COMPILATIONS DISK 

DIFFERENTES 
AU SUPER PRIX DE wnc 



PARIS 1oe 
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ls~i.'l'm~1MICROI 
LOGICIELS POUR ATARI 

ACTION D'ENFER ·············--··-·······-· 249 F 
AMERICAN OREAMS ---- 259 F 
ARCADE HITS _·----··-··- 249 F 
COMPILATION 1 .................................. 249 F 
EUROPEAN DREAMS ............................... 259 F 
GEN D'OR ····-··-----···---···----·- 249 F 
GIANTS 290 F 
JUSTICIERS·--·····----················.. 239 F 
MAGNUM 4 ...................................................... 290 F 
PRECIOUS METAL ......................... -...... 249 F 
PREMIERE COLLECTION 3__ 295 F 
PREMIERE COLLECTION ---········ 249 F 
SILVER COLLECTION ............................ 279 F 
SIMULATION HITS ................................... 249 F 
STARVOL 1--·····--·-····-··-.. -- 199 F 
STORY SO FAR VOL. 1----··- 199 F 
STORY SO FAR VOL. 2 .......................... 199 F 
STORY SO FAR VOL. 3 .. -....................... 199 F 
TRIAD 2 ·········--······················-............. 249 F 
TRIAC 3 ----------· ·-··- 295 F 
VAINQUEURS .. -············-······ ....... 299 F 

BAT................................................................ 349 F 
BLOODWHYCH ........................................... 245 F 
CHAOS STRIKE BACK .. ---··-·······.. 229 F 
COLORADO ------····- 245 F 
DRAKKHEN ······-···-·········----········· 299 F 
DUNGEON MASTER ................................... 245 F 
EXPLORA 2 ................. _, _____ ........... 329 F 
FETICHE MAYA __ . 249 F 
FULL METAL PLANETE ---····-...... 249 F 
INDY AVENTURE .................................... 249 F 
KHALAAN .................................................. 260 F 
MANOIR MORTEVILLE ----- 169 F 
MAUPITY ISl.ANO ____ -·-·- 289 F 
MEURTRES A VENISE ......................... 240 F 
MIDWINTER .............................................. 260 F 
ROCK STAR _ ......................... -·····----· 219 F 
TOWER OF BABEL _______ 275 F 
VOYAGEURS DU TEMPS -···-·········.. 249 F 

BLUE ANGEL .............................................. 245 F 
BOMBER ......................................................... 290 F 
CONTINENTAL CIRCUS --····-- 229 F 
F 16 . -----·-------- 229 F 
FALCON "-··-·-·-·· .. ···-······-·-··-· .. •·•• .. 299 F 
FERRARI FORMULA ONE ...................... 245 F 
GRA VITY ····-············ .. ··········-····-······· 245 F 
GUNSHIP ---- 239 F 
SILENT SERVICE ---·-··-··-·-.. -···· 215 F 
STUNT CAR ... _............................................ 229 F 
SUPER CARS ................................................ 199 F 
TURBO OUT RUN ·-·····----- 249 F 

BAD BLOOD ····---·-·----·······----·-··· N.C. 
BATTLE OF BRITAIN 245 F 
BEVERLY HILLS - ·········--····-·· 195 F 
BI.ADE WARRIOR ................................ _.. 249 F 
BLOCK OUT ........... -............................... 245 F 
CABAL--·------------.. 199 F 
COLDITZ N.C. 
COMBO RACER ---······· ............. -........ 195 F 
CYBERBALL .................................................. 195 F 
DRAGON SLA VER ----.. ·····-···-········- N.C. 
DRAGON STRIKE ______ N.C. 
DRAGON'$ BREA TH ·-·········· .. ········• 295 F 
DRAGON'S LAIR ____ ............................... N.C. 
DYNASTY WAR ................... ......................... N.C. 
EPIC ____ ···------- N.C. 
EXTASE·--·· _.. N.C. 
F 29 ................................................................ 245 F 
FIRE FORGET 2 ........................................ 260 F 
GHOST AND GOBBELIN ······---··· 195 F 
HARICANA . --- 245 F 
INT SOCCER ......... ·--········-.. --........ 245 F 
ITALY90 ............... - ........................................ 195 F 

AFTER THE WAR --····-......................... 199 F 
ANTAGO ·---·------·--··--- 179 F 
BATMAN THE MOVIE -----····- 199 F 
BLACK TIGER ·······-·······-......................... 199 F 
BUBBLE + ...................................................... 249 F 
CASTLE MASTER----···············--·· 245 F 
CHASE HQ 199 F 
CRACK DOWN ··-··········· .. ·····-............... 195 F 
OANDARE 3 ................... -......................... 195 F 
DARK CENTURY ·········--····-................ 235 F 
DOUBLE DRAGON 2 199 F 
DYNAMITE DUX-----·-·-· 199 F 
EAGLES RIDER ................................................ 245 F 
EMOTION ··············-················-.............. 195 F 
GHOSTBUSTER 2 -···-·····------·-·· 239 F 
HEAVYMETAL 195 F 
HOT ROD -··-·········-.. ·-···--······-······· 245 F 
IMMPOSAMOLE .......................................... 195 F 
INCORRUPTIBLES ····-··--·--------- 199 F 
INDY ARCADE _ 199 F 
INFESTATION.----···-------·" N.C. 
INTRUDER .................................................. 235 F 
IVANOHE ........................ -........................... 245 F 

BEACH VOLLEY ······------·-··· 
GillA SOCCER . 269 F 
GREAT COURT ----·--····--··············· 249 F 
JACK NIKl.AUS GOLF ............................ 249 F 
KICK OFF EXTRA TIME ····----------- 149 F 
TENNIS CUP _ 249 F 
ULTIMATE GOLF --·-------- 195 F 

AUSTERLITZ ---·······-············--········ 
BORODINO ................................. -............. .. 
CONFLIT EUROPE -·····--··----

KICK OFF 2 -··-··-····-·······-·-·--·-····- N.C. 
KLAX 195F 
1.AST NINJA 2 ··---·-·····-.. ···-········ .. ···.. 245 F 
LOST PATROL ........................................... 245 F 
MIGHT AND MAGIC -···········--············ N.C. 
OPERATION STEALTH 295 F 
Pl.A VER MANAGER ---····-···-·-· 269 F 
POWER BOAT ............................................ 245 F 
PROJECTYLE .......... -···················-······ N.C. 
PROPHECY --·---· N.C. 
RESOLUTION 101 _______ ........ N.C. 
ROTO X ............................................. ______ ,..... N.C. 
SECRET AGENT ........... _........................... 195 F 
SHADOW OF THE BEAST ····--- 349 F 
SHADOWWARRIOR --·---· 195 F 
SIM CITY ............. __ ....................... - ............. N.C. 
ST ARBLADE .• -............................................ 245 F 
TEAM YANKEE .. --······--······--···-··- N.C. 
VENUS_-----·-- 195 F 
VROOM •.••.•. ··--·········-···-····-··-····-· N.C. 
WARHEAD ....................................................... 245 F 

JUMPING JACKSON .................. -..... 199 F 
KID GLOVES ---- 245 F 
KNIGHT FORCE --··-·-····-·--· 269 F 
LODE RUNNER .......................................... 195 F 
MANIAC MANSION ...... ·-······-···--....... 249 F 
NINJA SPIRIT-------·-·"--·-· 245 F 
NINJA WARRIOR 199 F 
P47 ••.• -......................... - ... - ................ _ 249 F 
PINBALL MAGIC ...................................... 199 F 
PIPEMANIA ·······---······-------······ 265 F 
POWER DRIFT_____ 239 F 
RAINBOW 151.AND ----·-···-- 199 F 
RICK DANGEROUS ..................... ,............. 259 F 
SHERMAN M4 •.• -...................................... 249 F 
SONIC BOOM ________ 249 F 
SPACE HARRIER 2 ------ 249 F 
STRI DER ....................................... -.... 249 F 
STRYX .............................................................. 195 F 
TINTIN SUR LA LUNE •.•.••.• ·---·-· 220 F 
TOYOTTES -- 199 F 
TWINWOLRD -·-·-···-·········-····-- 235 F 
WILD STREET ......................................... 269 F 
X OUT .................................................. --..... 199 F 

GRAAL BASE (T AB/BASE) ·-·····-.... 1590 F 
GRALL CALC (TAB/BASE) -- 790 F 
WESTPHASER (TIR) --·· 299 F 
CALIGRAPHER (TTX) ............................. 490 F 
GRAAL TEXT (TTX) ................................. 790 F 
GRAAL XPER (UTIL) .. -------- 1190 F 
GRAAL GRAF (UTIL) ----- 390 F 
ARABESQUE (GRAPHISME) .• -......... 990 F 

NORTH AND SOUTH ............................. 249 F 
POPULOUS ...... - .•.••.•.• -............................. 249 F 
WATERLOO·-·-------- 259 F 



~ ~ ~ ~ 

ls~\f1':t~'E M 1 CROI 
PARIS 1oe 
'8 42.06.50.50 
LYON 1er 

'8 72.00.96.96 

LOGICIELS POUR AMIGA 

ACTION D'ENFER _............................... 245 F 
Double Dragon + Platoon + Crazy Cars + 
Daley Thomson 

TRIAD 3 ·····-·--···········--·-·--·--··---·----·--- 269 F 
Blood Money + Speedball + Rocket Ranger 

ADVENTURE ··-----·---·-·····-·····--- 295 F 
20.000 lieux sous les mers + Emmanuelle + 
Freedom + African Raiders 

SILVER COLLECTION ·······-····----·-·· 279 F 
Pacmania + Strlke Force Harrier t Star 
Wars + lkari Warriors 
COMPILATION 1 _ ·--- 255 F 
Silkworm + Double Dragon + Xenon + Ge­
mini Wing's 
GEN D'OR ..... ............ 245 F 
lk + Biochallenge + RType +Voyager 
JUSTICIERS 249 F 
Dragon Ninja + Robocop + Rambo 3 
MAGNUM 4 . . . ......... ... .......... ............... 290 F 
Operation Wolf + Afterburner + Double Dra­
gon+ Barbarian 2 + Batman 
PRECIOUS METAL _ 245 F 
Xenon + Arkanoïd Il+ Crazy Car 
+L'Arche du Cap. Blood 
VAINQUEURS ..... 299 F 
Forgotten World + Thunderblade + Tiger 
Road + Last Duel + Blasteroids 

BUDOKAN -·------·----·----- 245 F 
PLAYER MANAGER____ 265 F 
TV SPORT BASKET (VF) ., •...•... ------··· 299 F 
TENNIS CUP ··-·····--··-················-··· .. ·····--- 245 F 
HARRICANA -·-·-·---·-·--········---···----·-··· 245 F 
ULTIMA GOLF 245 F 

COMBO RACER ... --·-··--·-·--·-·····--·-··· 
MATRIX MARAUDER----
MAUPITI ISLAND ·-·--·-··· .. --........... . 
SECRET AGENT ...................................... _ ... .. 

OPERATION STEALTH ··--·-·····-·--·-···· 
SHADOW WARRIOR ----- 245 F 
VENUS·----·-··----·--·------- N.C. 
BLOCK OUT ............................ --................... 245 F 
BOMBER SCENARY .......................................... N.C. 
WAR HEAD --·-·····--·-·--·---·-·---- N.C. 
ULTIMAV __ 299 F 

KLAX ................. ·---·-·--·---· .. ··········-·······--· 195 F 
PIRATES ................................................................ 245 F 

FIRE FORGET 2 ·----·-----····· .. ··-······ 265 F 
ITALY90 __ ----·-- 245F 
POWER BOAT--·-·-·---·---·--··--·-· 245 F 

HEAVY METAL ·------·-· .. ·-­
IVANOHE ------·---
NINJA SPIRIT·············--·-·-·-·············· .. - 245 F 
TOYOTTES ................................................... _ 229 F 

CRACK DOWN --·-----·-·--·--· 245 F 
DRAGON'S LAIR 2 430 F 
EMOTION ---···-··----·-·-....................... _. 245 F 
IMMPOSAMOLE ............................................. 195 F 
KHALAAN ........................... ---···-···············"·· 295 F 
KID GLOVES 245 F 

SONIC BOOM ··--·---·-·····-······-·-- 245 F 
DRAGON BREATH ................................. 269 F 

FRED·--·-······················--·-·····················-·--· 249 F 
JUMPING JACKSON ____ , ____ 199 F 

BLACK TIGER -·--------·- 249 F 
LODE RUNNER ................... -................... N.C. 

BATTLE OF BRITAIN ........................... 299 F 
CYBER BALL 195 F 
ESCAPE FROM PLANETE----·--· 195 F 
GHOST AND GOBBLINS ......................... 245 F 
GRA VITY ................................................... 245 F 
LOST PATROL ------·--- 245 F 
STARBLADE ____ --- 245 F 

WORLD CUP SOCCER ·······-·-···-········ 195 F 
INTERNATIONAL SOCCER .................. 245 F 

ELVIRA·--········---·---·-···-·--·-·----- 295 F 
DEFENDER OF THE EARTH __ 199 F 

KICK OFF 2 ·-···········--·-··--·--·-·---···· 195 F 
EXTASE ............................. - ........................................ N.C. 
EPIC ...................... -............................ _,,............. N.C. 
DRAGON SLAYER-----· N.C. 
DRAGON STRIKE -------·--·----·- N.C. 

X OUT-·--·--·------·--··-··---- 199 F 
INFESTATION 235 F 
PINBALL MAGIC __ .................................. 199 F 
RAINBOW ISLAND ..................................... 249 F 
GOULS'N GHOST ---·-····-·-···--·-· .. ··--- 249 F 
DOUBLE DRAGON 2 ----- 199 F 
GHOST BU STER 2 ..................... ---·-- 239 F 
BATMAN __ .................................................... 239 F 
BUBBLE + ..................... -................. -.......... 229 F 
CASTLE MASTER---·----- 245 F 

DANDARE 3 -·---------·------ 195 F 
HAMMER FIST ........................................... 245 F 
EAGLES RIDER ...................... ----···-·•oo•oo 249 F 
HOT AOD·---·----- ·--·--·--·- 249 F 
MID WINTER ------- 295 F 
PIPEMANIA -·-···--·-···········-·--·-··--·-·-·- 265 F 
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6 MODES DE REGLEMENT AU CHOIX : 
11 EN CONTRE-REMBOURSEMENT : vous ne réglez que lors de la livraison de votre matériel. 

Si vous ne pouvez vous déplacer 1 
ce service est fait pour vous 

telephone et votre numéro de Carte Bleue. Si vous souhaitez des rensergnements ou une docu· 
mentatlon supplémentaire, vous pouvez nous po.o;ervos questions et nous vous répondrons dans 
les délais res plus courts. Vous pouvez aussi vous amuser sur notre serveur grâce aux concours 
penmanents et gagner de nombreux lots Prévoir 24 F de frais de contre-remboursemenl tors d'une expédition P&T et40 F par un transpor· 

leur (envoi de plus de S kg ou d'une valeur de plus de 2000 F) en sus du torfart transporl Remplis· 
sez le bon de commaode ci-dessous. Si vous ne souhaitez pas mubler VO(re revue. photocopiez· 
le ou ecnvez noos SlJ' papier fibre ou encore. telephooez nous (demMdor M. BERNARD au 111 
42.06. 50.50, postes 436 ou 441 ). 

21 PAR CARTE BLEUE : vous pouvez nous téléphoner et nous commander le maténel deslre. en 
nous donnant le numéro de votre carte bleue Vous pouvez également ulllise1 le bon de corn· 
mande ci-dessous. 

3) PAR CHEQUE OU CCP : vous remplissez le bon de commande c1·dessous en 1olgnant le régie· 
ment du total de votre commande plus le torlail transport correspondant à l'ordre de GENERAL 
VIDEO (voir Crcontre). 

6) A CREDIT : SI vous souhaitez des rensElignemeots détailles poor l'achat à Clédît. vous pouvez 
joindre Mlle TANIA, Responsable Credtt. eu (1) 42.06.50.50. poste 458 St tout vous para11 clair 
vous envoyez Je bon de commande ci-dessous en preasant S1 vous souhaitez Ve<ser une partie ' 
comptanL Par 1etour du coumer. nous vous envoyons 11n dossier de credit que vous devez nous 
retourner dument rempli et signé. Aprés acceptation de ce dossier. nous vous expédions Io maté· 
riel. Pièces demandées: pièce d'1dent1te, dernier bulletin de salaire. RIB, quittance EDF ou de 
loyer informatisée 

• FORFAIT TRANSPORT : 20 F pour 2 softs. 35 F pour 3 softs el plus. 
50 F pour les accessoires et les di:squettes V1efges. 
60 F pour les tmpnmantes. 

4) PAR MANDAT : vousremp,ssezlebondecoomandeCl-dessoosenprecasarrtquevoosdestrez 120F poorles maclmes. 
régler par mandat postal ou par mandai-lettre N'omettez pas de compter le forfait transport (~ (Dom-Tom et etranger. nous consulte~. 
cl·dessousj. A reception de votre mandat, nous expedions votre commande. ce forfait n'eS1 pas cumulable, c'est-a-dire que si vous commandez un micro-ordinateur plus des Io· 1 

5) PAR MINITEL : TAPEZ 3615 code GVF, puis choisissez dans notre catalogue Minitel le ou les giciels, vous ne payez que Ill' forfait transport machine, donc 120 F. Tous nos materiels sontexpediés 
articles que vous souhaitez commander. Indiquez-nous votre adresse complète. votre numéro de en recommandé. 

ATIENTION : pour toute commande supérieure à 10.000 F, joindre un acomptede20 % à la commande 

BON DE COMMANDE EXPRES NOM 
Prenom 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

Je, sm.ss;gne, decl:;re commartder a GENERAL les marchandises et lourmtu· 
1 1 1 1 RU(! 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 res C•·après oèstgnlies pour exped11Jon a mon adresse md1q111Jec1-contre. N' 

Je choisis de régler par : D Contre-remboursement 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 Code Postal 1 1 1 1 1 1 D Carte Bleue' 0 Chèque/CCP 0 Mandat D Crédit 

• Ne de Carte Bleue Dateexp1r CB 
Ville 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 J 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

N° Carte Aurore 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 Tél LLJ 1 1 1 1 1 1 1 1 1 TILT / 06/90 

1 
DESIGNATION Pour toute commande de logiciels, précisez le type de la 

machine et le format de(s) disquette(s) désiré( es) QUANTITE PRIX UNITAIRE MONTANTS 

1 

1 
-

BON DE COMMANDE A RETOURNER A Avez.vous déja commande par correspo11dance chez TOTAL 

GENERAL, 10 BD DE STRASBOURG, 75010 PARIS GENERAL depuis Je 1102; 1989 OUI 1 NONn COMMANDE 

FORFAIT Date - + DE PORT 
Observations dl! client : S1gnallfl 

FRAIS + CONTRE-REMBOURS . 

1 
, ........................ ......... ... , ........ ., ....... ,, .. ......... '. -'·•·+-··-.......... .. 

TOTAL .. " .... Poor les m•neurs, la signature des paroots est obligatoire A REGLER 

VENTE EN GROS 

r~~ç;~;;1!~~~!!~~~u~~~~~!~~gK~~!~~~ 1 
La vente en gros s'adresse aux entreprises, collectTVttes, admtnistrations, etc... condition d'avoir au moins deux exercices d'activttê. Ce mode de financement vous permet en ou-

. • • , . tre de récupérer la TV A sur les loyers mensuels. 
~es m.embres de ces collectlvHés peuvent se rendre 1ndl~idu~llement chez GENERAL, m.umsd unius· 3'>) une formation d'initiatlon gratuite de votre personnel avec chaque machine vendue (durée 1/2 
tif1catif. li se verront remettre une CARTE COLLECTIVITE qui leur donnera accès aux prix de gros. ]oumée): 

Pour toute i~formalton, contactez M. N'GOM, M. ALVAREZ ou Mme LE POULL, lêl. 42.06.50.50, télex 4•) une formation approfondie, soit dans nos locaux, soit auprès d'instituts speclallses qui ont notre 1 
214.034, télecopie 42.38.35.60. confiance tel le prestigieux ALTITUDE 21 ; 
Entrepnses, nous sommes en mesure de vous proposer les semces SU4Vants pour l'acquisition de 5'>1 une assistance teléphontque, sans fimitation de temps ; 
votre maleriel chez GENERAL • &>) une maintenance sur site au travers de puissants groupes spéclaHses tels AMTI ou MIS : 
1°) ouverture d'un compte, apres la premrère commande ; 7') une tarfficallon éludiée en fonction des quantttés souhartées et de votre staM d'entrepnse. 

ETUDIANTS 
NOTRE TARIF COLLECTIVITE EST AUSSI POUR VOUS 

En dehors des prix promotiotvtels et des actioos l!mporaires GENERAL, voos am drod à un tartt spécial sur rensemble des procbts de non ~111. l 'inscriplion pour obteni la CARTE EllJDIAHT GENERAL est immédiate et gratutte. ~ 



Jamais on aurait pu imaginer que le domaine de l'in- Enfin votre 
formatique ludique et graphique professionnel et avenir s'ouvre 
compatible IBM PC aurait pu être utilisé par tous les vers tous les horizons 
fans d'informatique 1 de l'informatique ... Nous le 
Cette prouesse nous la devons encore à PROWIN'S confirmons, le PROWIN'S 286 
Un ordinateur construit en France et parfaitement ré- n'est pas une console de jeux, c'est 
alisé sur l'idée et le concept de 2 teenagers de 17 ans, un véritable ordinateur 1 /)E;. c.. 
Stanislas ODINOT et Vincent COUSINARD. rf(f/lj • N '!> L I /:./\. • • ' .J 
Le boîtier est beau, il a été dessiné en France. Il est~ 11 •, ~ 'f ~'{? 0 
universel, ce n'est pas une console et il offre la pos-{ _.!. eé' /ÇJ 

1 
...S: I v~rc.9 

sibilité d'ajouter ou d'incorporer tout ce que le monde,;Z ~ ~-- rJC "(;,, J 
inlormatique offre de merveilleux: lecteurs d~ dis- ~ à H :;,....---
quettes, disques durs, disques optiques, modems. (/..' I>'_ _· 
cartes .Ml~I.. .. Soit plus de 3000 périphériques dé- Pour 8.990 F TTC le PROWIN'S 
nombres a ce JOUr. .. G · 
Lé1Carte Mère est professionnelle, elle est à base 286/12 Mhz V A se compose . 
d'un Intel 80286/12 Mhz Turbo ... St après le dessin, la - D'un boîtier universel et d'une alimentation 200 WI 
musique ou les jeux vous décidez de travailler un 110-220 V. 
langage informatique tel que : Turbo C. Pascal, -D'une-Carte Mère 80286112 Mhz à archttecture uni-
Basic. Fortran ... Ou d'étudier la géographie, l'histoire, verS,elle et de 512 K de RAM mémoire extensibles à 
la physique, les maths ou la gestion commerciale... plusieurs Mega-Octets (ex coût d'une ex1ens1on de 
C'est facile puisque cet ordinateur est universel . 512 K à 1024 K. 690 P.TIC). 
Le lecteur de disquettes est, au choix, format 5"1!4 -D'un lecteur de disquettes au choix 5"1/4 - 1,2 Mo ou 
capacité 1,2 Mo ou 3"112 capacité 1,44 Mo... 3"112 - 1,44 Mo et son contrôleur multiple. 
Les 2 formats peuvent très bien équiper le même - D'une carte avec port imprimante parallèle et port 
ordinateur PROWIN'S. série. 
Les disques durs sont en option, mais du lait qu'ils - D'un clavier 102 touches avec pavé numérique sé-
sont fabriqués à des millions d'exemplaires, leurs prix paré, garanti par le fabricant 50 000 000 de manoeu-
sont très accessibles 1.949 F TIC pour un 20 Mo, vres. 
3.390 F TIC pour 40 ou 60 Mo... - D'une carte VGA pro 16 bits/256 K extensible à 
La carte vidéo ... Et le moniteur affichent la couleuL.. 512 K adressant l'EGA et le VGA jusqu'à la résolution 
Vous pourrez choisir entre l'EGA ou le VGA ... C'est à 1024 x 768. 
dire entre des résolutions de 640 x 350, 640 x 480, -Et d'un moniteur 14" couleur EGA ou VGA, au choix. 
800 x 600 ou 1024 x 768 ... Avec des milliers de 
couleurs et une très haute résolution. IL EST COMPLET ET EN ORDRE DE MARCHE ! 

CET ORDINATEUR 
EST EN VENTE 

EXCLUSIVEMENT CHEZ : 

At COMPUTER BORDEAUX 
15 rue Saint-Rémi · 33000 BORDEAUX 
Tél. : 16-56.51 .00.25 
AZ COMPUTER BASTILLE 
35 Bd Bourdon · 75004 PARIS 
Tél. : 40.27.81.07 
AZ COMPUTER St-LAZARE 
58 rue de Rome - 75008 PARIS 
Tél. : 42.93.24.67 

AZ COMPUTER PARIS SUD 
ZA des Montatons • 30 rue Denis Papin 
91240 St MICHEL SUR ORGE 
Tél.· 6016.10.18 

AZ COMPUTER BALARD 
99 rue Balard 75015 PARIS 
Tél : 45.54.24.33129.52 

AZ COMPUTER LYON 
70f72 Av Jean-Jaurès - 69007 LYON 
16-78.72.21.10 

AZSORBONNE 
22 rue des Ecoles 75005 PARJS 
Tél. : 40.51 .04.08 




