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TILT JOURNAL 

ARCADES 
De la classe avec K lax, 

un jeu d 'action/ réflexion inspiré de Tetris et déjà converti sur 
micro . De la bagarre avec Shadow Dancer, un beat-them-up 
à la Shinobi qui vous causera bien du tracas. De l'anticipation 
avec Sar, un shoot-them-up où votre peau ne vaut pas cher. 

54 ~l!~veau simulateur de tank, 
Ml Abrams Tank Simulation , vient s'ajouter à deux autres com­
bats de blindés, Ml Tank Platoon et Sherman M4. Un compa­
ratif vous aide à choisir celui qui correspond le mieux à votre 
tempérament. Klax, jeu d 'action/ réflexion aura-t-il le succès de 
Tetris, son modèle? Red Alert, une série de missions guerriè­
res d'une extrême violence , exploite les qua lités du CD ROM 
NEC. Et Jumping Jack Son, un jeu d'arcade sautillant. 

7 8 ~2!f.~~:f..~?.!J.~. 
comme Dragon's Lair ou Dark Century sur PC, Fighter Bom­
ber sur ST, Rainbow Islands sur C 64, New Zea/and Story sur 
NEC, aux jeux nettement moins bons· comme Grand National, 
Eüropean Superleague ou Stryx, tous les logiciels du mois. 

92 f,~~:~~ d'essai 
Les simulateurs de vol deviennent de plus en plus réalistes -
et de plus en plus nombreux! Si la référence reste f/ight Simu­
lator 3 , on a vu arriver F15 Strike Eagle II, F19 Stealth Fighter, 
Fighter Bomber, AlO Tank Ki/Ier, Falcon ... Chacun a ses qua­
lités et ses défauts. Choisir le bon devient difficile. Pour vous 
y aider, Olivier Hautefeuille s'est mis aux commandes. 

Code des prix ut ilisé dans Tilt : A= jusqu'à 99 F, B = 1 OO à 199 F, 
C=200 à 299 F, 0 =300 à 399 F; E =400 à 499 F, F = plus de 500 F. 
Ce numl1ro comporte un encar't abonnc.m1en1 non folioté <mire Jas pages 34 et 37, el un encart publicit~ire 
non foliot~ oprès Io p•ge 155. 



Italy 90 (ST}, une simulation au look arcade .. 

9 8 ~é~~! 1:.~ ~1! en noir et blanc 
sur ST avec Creator. Le traitement de texte Script (ST) étonne 
par ses capacités à gérer une imprimante, surtout avec l'éditeur 
de fontes Scarabus. Si GEM vous semble limité, essayez donc 
Craft. Animator, un logiciel d'animation graphique. 

l 06 ~~·!!.~!~~~~émulateur? 
C'est un dispositif permettant d'utiliser sur un ordinateur des logi­
ciels conçus pour un autre. Est-ce que ça marche? Quels sont 
ceux qui existent? Et est-ce que ça vaut vraiment le coup (et 
le coût) ? Un dossier h~d et passionnant. 

116 ~~~uê~ ~~!u~i~land, 
va encore plus Join que son modèle, le Manoir de Mortevielle, 
dans le nombre et la qualité des options. Et quelle ambiance ! 

Star Vega , jeu de rôle , stratégie et action spatiale, promet une 
lutte de longue haleine. Quant à Ultima VI, quelques centaines 
d 'heui:es seront nécessaires pour en venir à bout. 

122 ~~:.~~~d~s 1~.!.~,?J.~~!I!•· 
attendue par beaucoup avec impatience, vous est offerte en 
entier. Mister Poke revient avec ses ruses de vieux routier. Et 
vos trucs personnels témoignent de votre expériençe. 

130 TAM TAM SOFT 
Jusqu'à l'ultime seconde 

avant l'impression de Tilt, les journalistes courent partout à la 
recherche d'informations. Voici le résultat de leurs investigàtions. 

133 ~r~i~~~e~slons pour le PC. 
Sortez votre GW-basic, de sa cachette. Juju vous propose de 
l'inaugurer avec un court programme d'animation en 30. 

La précision graphique, l'un des atouts de Maupiti Island. 

135 f~~~~cérée des lecteurs 
n'épargne personne : les jeux, les machines, les constructeurs, 
les pirates et même Tilt. Preuve que VOUS aimez la micro. 

138 ~~.?~~ogiçiels de ce numéro 
classés par ordre alphabétique , mais aussi tout ce qui est paru 
depuis un an: les Hits, les SOS Aventure, les solutions com­
plètes. Et, en prime, les bancs d 'essai des micros. 

140 ~!;l~~~c~e~!'!~~~~S . 
prendre des contacts. Tilt vous propose plus de 1 500 annon­
ces classées, le plus important volume de la presse micro . 
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COCONUT ETOILE 
41, avenue de la grande armée 
75016 PARIS 
Tél : (1) 45.00.69.68 
Métro Argentine 

ut 

COMPILATIONS: 
EPYX21 
DOUBLE ACTION 
LES MAITRES NINJA. 
LES BARBARES 
DRIVERS. 
COIN OP HITS • 
12 JEUX FANTASTIQUES. 
100%AO'OR 
LES VAINQUEURS 
LA COLLECTION CPC 
LES JUSTICIERS 
OCEAN DYNAMITE 
TAITO COIN OP 
LES BEST D'US GOLD 
GAME, SET & MATCH 
GAME, SET & MATCH 2 . 

AFTER THE WAR 
ArnRED BEAST 
ARTIC FOX 
BOMBER 
BLACKTIGER 
BEACH VOLLEY. 
BATMAN (LE ALM). 
BARD'S TAUS 
CRACl<DOWN 

C/D 
. . 1451195 

... .. .. 145/195 
. 125/175 
. 1491199 
1491199 

. .• . 1451179 
1451195 
1451195 
145/195 
160/225 
1451195 
1491199 
1391199 
1451195 
1291169 

.. .. 129/169 

99/149 
• 991149 

.. 65/ 95 
1451195 

.... 991149 
····•· 951145 

. 95/145 
65/ 95 
951145 

•. 1191175 
991149 
991149 

CASTLE MASTER 
CYBERBALL .. 
CORSAIRES 
CHASE HO . ... .. ...... 89/139 
CABAL ...... .. .. 
CARRIER COMMAND 
CHUCK YEAGER 
DOUBLE DRAGON 2 
DAME SIMULATOR 
DEFENDER OF THE CROWN 
DRAGON NINJA 
ETRANGES AFFAIRES 
EAGLE RIDER 

. ............. 991149 
1391189 

951145 
991149 

/199 
/189 

89/139 
/220 

. 1195 

COMPILATIONS: C / D 
CO GAMES PACK (30 JEUX SUR UN CO À BRAN· 
CHER SUR VOTRE PLATINE LASER} 2251269 
100%% DYNAMITE ·145/190 
COIN OP HITS· .. 12,51159 
THRIU TIME GOLDA ·1451189 
THRILL TIME PLATINIUM 1 145/189 
THE STORY SO FAR VOL. 2 .. 160/195 
THE STORY sa FAR VOL. 4 .......... 160/195 
STARWARS TRILOGY • 160/195 
LES BESTD'US GOLD 1491179 
OCEAN DYNAMITE (IN CROWN) .. ... 1391189 
TAJTO COIN OP ·• 1251165 
GAME, SET & MATCH 1291179 
GAME. SET & MATCH 2 1391189 

AFTER THE WARS 
ALTERED BEAST 
BATilECHESS 
BATMAH, (LE ALM} 
8ARBARIAN2 
BARD'S TALES 
BARD'S TALES 2 
BARD'S TALES 3 
CHAMBERS OF SHAOUN 
CHASE H.O. 
CABAL 
CARRIER COMMAND 
CORSE OF THE AZUR BOND 
CHUCK YEAGER FLIGHT AOV 
DRAGON'$ WARS 
DRAGON SPIRIT 
DRAGON NINJA 
FIENOISH FREDDY'S 
FACE Off 
FIGHTING SOCCER 
FLIGHT SIMULATOR 11 NF 
GREAT COURT 

140/180 
140/195 

/145 
951145 
95/145 
651 95 
· 1245 
. /245 

.. 140/180 
95/149 
951145 

1691195 
1269 

99/189 
1225 

1251165 
951145 

/160 
/195 

1451185 
490/590 
225/245 

ARE . 
AGHTING SOCCER 
GREAT COURT ....... 
GAZZA SUPER SOCCER .. 
GHOULS'N GHOST . 
GHOSTBUSTERS 2 
GUNSHIP 
HEAVYMETAL 
HARRICANA 
HARD ORIVIN' 
INOIANA JONES (ARCADE} 
KLAX .. . ... 
KNIGHT FORCE 
KICK Off .. 
LE MANOIR DE MORTEVlLLE 
l'ARCHE DU CPT BLOOD 
MYTH ... 
NINJA SPIRIT. 
NINJA WARRIOR .. 
NEW ZEALAND STORY 
OPERATION THUNDERBOLD 
PINBALL MAGIC 
P47 . 
PASSING SHOT.. 
RAINBOW ISLANO 
RICK DANGEROUS 
SONICBOOM . 
SPACE HARRIER 2, 
SCRAMBLE SPIRIT 
SPIDERMAN 
SUPER WONDER80Y 
STRIOER 
SILKWORM . . ...... .. 
SOCCER MICROPROSE .... .. 
TERRE ET CONQUERANTS 
TENNISCUP 
TESTDRM2 
TIJRBO OlJT RUN 
THE UNTOUCHABLES ... .. 
TINTIN SUR LA LUNE .... . 
WILD STREETS 

GHOST BUSTERS 2 
GRAND PRIX CIRCUIT 
GUNSHIP .......... · 
HOT ROO 
HARDDRIVIN 
HEROE'S OF THE LANCE···· .. · 
HILLSFAR 
INDY /ARCADE) ..... 
INTERNATIONAL SOCCER .. 
KICK OFF 
Nli'IJA SPIRIT·· 
Nli'IJA WARRIOR 
NEW ZEPLAND STORY.· •· .. 
OPERATION THUNDERBORD 
PIPfMANIA 
P47 · 
PASSING SHOT 
POOL OF RADIANCE ..... · .. · 
RAINBOW ISLAND· 
RICK DANGEROUS ..... 
SONICBOOM 
SCRAMBLE SPIRll ...... 
SPACE HARRIER 2· •· • 
SPACE ROGUE .... 
STRIDER 

·109/160 
·120/189 
1391189 

... . 951145 

..... 110/159 
.. 120f169 
........ fl25 

.... 115/169 
........ 951145 
. .. .. 140/195 
..... 991149 

.. ... .. 110/160 
.... 951145 

..... 991149 
..... /180 

......... 120/149 

.......... 120/169 
1269 

............ 120/169 
" ...... 991149 

11o.'160 
951145 

·991149 

SHOOT EM UP CONSTRUCTION KIT 
SPEEDBALL • ... 

/245 
95/145 

195/245 
·991169 

SERVE & VOUEY 
SOCCER (MICROPROSE) • 
TV SPORtS FOOTBALL .. · 
TIJRBO OUT RUN 
TUSKER 
THE UNTOUCHABLE 
TESTDRIVE2 
TKO 
W1NOWALKER 
WEIRD OREAMS 
WILO STREETS 

. 951145 
·1651225 
..... /195 

. ·110/160 
.... 129/169 

. 95/145 
145/195 
951145 

_ ..... 1245 
110/149 
120/160 

' 

' 
1 

M.&rTë~\ E\--
f~M u <()~~~,/~L'E$ ATARI ST: 

520 STE . 3490 
520 STE+ MONITEUR MONO .. 4490 
520 STE + MONITEUR COULEUR 5490 

COMPILATION 1040STE .. . .. .4490 
AMERJCAN DREAMS 245 1040 STE+ MONITEUR MONO ... 5490 
EUROPEAN DREAMS 245 1040 STE + MONITEUR COULEUR 6490 
FUNBOX 245 PORTEFOUO .. .2290 

DISQUE OUR 30 MEGA ATARI .. .. .. 4990 
WEST PHASER ...... 345 LECTEUR EXTERNE 3"5 OF .... ... 990 
ARMADA .. 345 
BLOCKOUT 345 IMPRIMANTES: 
BOMBER 349 STAR LC10 li COMPLETE .... 1990 
BLODO MONff° .. 249 STAR LC 10 7 COULEURS ... 2490 
COLORADO ... .265 STAR LC 24/10 3290 
CHAMPION OF KRYNN •. 345 
CASTLE MASTER 295 AMIGA : 
CONOUEROR .. 260 AMIGA500 3690 
CHESSPtAYER 2150 .295 CABLE PERITEL 150 
COlONEL BEOUEST 445 LECTEUR EXTERNE 3'5 990 
CARRIER COMMAND 345 MONITEUR COULEUR STEREO 2990 
CURSE OFTHE AZURE BOND •• 345 EXTENSION MEMOIRE + HORLOGE 990 
DAVID WOLF SECRET AGENT .399 
DRAGON'S WAR 295 JOYSTICKS: 
ORAGON'S LAIR 450 OUICKJOY2+ 69 
DOUBLE DRAGON 2 245 OUICKJOY2 69 
DRAGOH'S Of A.AME 295 OUICKJOI' 3 • 129 
ORAKKHEN 260 SPEEDKING KONIX 105 
ELVIRA 325 MICRO Bl.ASTER .... 130 
EAGLE'S RIDHl.· .. 245 3WAYWICO 320 
E·MOTION , . ' 245 SPEEDKING PC 245 
EXPLORA 2 ...... 295 
FUU METAL PLANETE 260 DISQUETTES VIERGES : 
FEARY TALES AOVENTURE ...... 395 3•5 NEUTRES DF/DD, LES 10 .. 69 
F 19 385 3"5 DF/DD, LES 10 MAROUE . 120 
FLIGHT SIMÜLATOR 4 ... 450 5"1/4 NEUTRES, LES 10 .. 39 
SCENERY OISK !:UNITE .. 250 3" CF2. LES 10 190 
GUNBOAT ..... .... .225 
GREAT COURT .. . . '. 269 
GHOSTBUSTERS 2 329 
GOLD OF AMERICAS 269 

-5~E<î~UM/ GUNSHIP ...... 235 
HERO'S OUEST. . " .. 345 
HARPOON ..... .395 
HARD DRIVIN ... 245 
ICEMAN . 445 
INOIANAPOLIS 500 .249 COMPILATIONS : 
INDY (AVENTIJRE) . 269 CO GAMES PACK • 225 
KLAX .... • 245 KINNERS 180 
KHALAAN •. 295 100% DYNAMITE . 169 
LES VOYAGEURSÏJU TEMPS .. .... 295 EPYX ACTION ... .. 160 
LOOM ...... .295 COIN OP HITS . Al\ ....... .. 160 
LHXATTACKCHOPPËR .::· 395 THE STORY SO ~ VOL 4 . .. .... .. 160 
LOWBLOW .••..•. 245 HISTORY IN THE MAKING . 249 
LODE RUNNER ..... 195 OCEAN DYNAMITE (INCRDWS) .. 169 
LA LEGENDE DE SRAM 260 LES BEST USGOLD .... ... 149 
LEISURE SUIT LARRY 3 365 TAITO COIN OP .. 125 
MANIAC MANSION .... 289 TOP 10 COLLECTION ... 120 
Ml TANK PLATOON ... 389 GAME, SET & MATCH ........ .. 129 
MICROPROSE SOCCER .245 GAME, SET & MATCH 2 ........ .. .... 149 
NORTH & SOUTH • . 259 
PIPEMANIA .......... 269 ALTERED BEAST .160 
POPULOUS 245 AJR80N~ 120 
SCENERY POPÜLOuS 89 BATMAN (lE ALM) 120 
PCGLOBE ......... 485 CABAL .... . 110 
PIRATES .......... .. ... .. 295 CRAZYCARS2 120 
RINGS OF MEDUSA . . 295 DRAGON Nli'IJA ... ... .. . 95 
ROMMEL 295 DOUBLE DRAGON .... . 95 
SHINOBI 245 GUNSHIP 120 
SKI OR OIE .:·:::·: · 245 HARDDRMN' 140 
STREETROD .... 295 INDY bARCADE) 99 
SPACE HAARIER NEW 245 KICK ff 120 
STUNT CAR RACER .249 LASTNINJA2 140 
STRIDER .. .. 245 OPERATION THUNDERiiëi.T 110 
SHERMANM4 .. .245 OPERATION WOLF .. 95 
STARGUDER2 345 PASSING SHOT 110 
SIM CITY ...... 245 RAINBOW ISlAND 110 
SIM CITY TERRAIN EDITOR . ..195 RUNNIGMAN 120 
TANK .......... :349 ROBOCOP 95 
TV SPORTS FOOTBALL ........ .. 295 SPIOERMAN 120 
TEST DRIVE 2 . .. .... .. 245 

~~~~BLE 
95 

ULTIMA5 ... .. 295 120 
ULTIMA6 395 95 
VETTE ...... 295 STORM LORD 95 
XENOMORPH . 295 MURBO DlJT RUN 120 

~~~ms'.:· : :: 95 
120 



TRIA() VOL 3 289 
FLIGHT COMMAN() 325 
LES JUSTICIERS 245 
LES GEN' D'OR 245 
LES VAINQUEURS . . 295 
LES BEST D'US GOLO . 295 
AMERICANS DREAMS 245 
EURO PEANS OREAMS .. .. 245 
STORY SO FAR VOL 1... .. .. 195 
STORY SO FAR VOL 3 195 
THRILL TIME PLATINIUM 2 249 
SSTARS 245 

A.M.C. 225 
AfTER THE WARS 195 
BUBBLE• 260 
BAffiEOF BRITAJN 245 
BLOCK OUT 245 
BLACK TIGER 199 
BAT. 349 
BOMBER 289 
BEACH VOLLEY 195 
BATMAN ILE FlLM) 195 
CRACK DOWN 195 
COLORADO 245 
CASTLE MASTER 269 
CVBERBALL 199 

gWeb PLAYER 2150 ~~~ 
CHOASSTRIKE BACK . 225 
CHASE H.0. . .. . . 195 
CHAMBERS OF SHAOLIN 225 
DRAGON OF FLAME 285 

gm.wst:AJR... m 
g~~gg~:~ ~1~~1{ ..... ~~~ 
DOUBLE DRAGON 2 . ... 195 

~:~~~~ùGHES soCi:~~. .. . . .... . . . . .. .. . ~~ 
~~~~or.r ····· ·· 19s 
~PlORA3 .. .. .. ....... m 
ri~\.ECSo~~o.-.·:.: . ··:·:· ............... 245 
FIRE BRIGADE . . . 295 
f29 tl' . .. . .............. · ~~ 
FALCO <FRANCAIS). .. . . . . .. . ...... .. .. . .. .. . 

95 FALCON MISSION . . .. • • . 1 
~~WJIMULATOR 11 NF . . ~~ 
GHOSBllSTEl\S 2 239 
GHOULS'N GHOSl . 195 
GREAT COURT 245 
HAMMER FlST 245 
HOTROD 245 
HARRICANA 245 
HEAVY METAL 195 
HARO ORMN 195 
IMPOSSAMOLE 195 

IVANHOE ~ . 225 , 
INFESTATION . . . . . .. . . .... . . .245 
IRON LORD... .... ........... 285 
INDY (AVENTURE).. . . 245 
JACK NICKLAUS GOLF 245 
JUMPING JACK SON. . 225 
KLAX .... .. ................. 195 
KHALAAN. . 295 
KIO GLOVES 245 
KICK OFF..... . . . . 245 
KICH OFF EXTRA TIME . 149 
LEISURE SUIT LARRY 3 .. . .. 345 
LES TOYOTIES . . .. 195 
LODE RUNNER .. 195 
LOST OUTCHMAN MINE .• .. . . 195 
LAST NINJA 2 ................ 245 
LOST PATROL .... ... 195 
LES VOYAGEURS DU TEMPS 245 
MANCHESTER UNITED • . . . ... .... 245 
MAUPITI ISJ..AHD .•.•.•.•.•...•...•.•. 269 
MIOWlllTER ...•...... 260 
MANI.AC MANSION . . 249 
MICROPROSE SOCCER .. . . . 239 
NINJA SPIRIT .... .. .. ... ........ 243 
NINJA WARRIOR .. • . 199 
OPERATION THURDERBOLO . .195 
PLAYER MANAGER.... 269 
PIPE MANIA . . 269 
PINBAL l-1AGIC .. . . . 195 

~1fr.Tés .. : .. ::::............ ~:~ 
POPULOUS.. .. ...... . . 225 
SCENERY POPULOUS .. . 95 
RINGS OF MEDUSA .295 
ROCK STAR.. . .. . . . . . .. 285 
RAINBOW ISLANO... ... . . 195 
SHAOOW WARRIOR.. ... .195 
SONIC BOOM ..... .... ... .. .................... 245 
STARFLIGHT ... .. ..... .. ........................ 245 
SIR FRED. .245 
SIM CITY ...... . ,. .. .245 
STRYX .... ............... .. •. 195 
$PACE ACE .. • ... . . . .. .. .. .. . .. .. 445 
$PACE HARRIER NEW .. , .. 195 
SHERMAN M4 .. .. . . . . .. .. . . 245 
STRIDER. .. . ..... .. . .. ...... 195 
TURRICAN . . . . . . . .. .. • 295 
TV SPORT BASKETBALL .289 
TOWER OF BABEL. 225 
TWINWORLD. .. . • .. .245 
TENNIS CUP. . • ...... 2

195
45 

TURBO OUT RUN 
ULTIMATE GOLF. . 245 
ULTIMA 5 .. ..... • .. .. 275 
VENDITTA .• 245 
WARHEAO .. . . . 245 
WILD STREETS. . .. 245 
WINO WALKER .. .. ............. 289 
WILD STREETS ......... 245 
lŒHOMORPH . • . .. . .269 
XCUT ......... 195 

MAGNUM4 
FUGHT COMMAND 
LES BEST D'US GOLD 
LES VAINQUEURS 
LES GEN' D'OR 
LES JUSTICIERS 
THRILL TIME PlATINIUM 2 

295 
325 
345 
295 
245 
245 
289 

AMC .. .. .. 275 
AfTER THE WARS 245 
BUBBLE • · . 260 
BlOCK OUT. . .. .. . .. .. 249 
BlACK TIGER ... .. .... 245 
BOMBER .. 295 
BATILE SOUAORON 285 
BEACHVOLLEY.. ..... .. 245 
BAlMAH ILE FlLM). .. 239 
CASTLE MAsTER 269 
CONOUEROR 245 
CVBERBALL . . .. 195 
CORSAIRES.. • .. 245 
CABAL 245 
CHESSPlAYER 2150 289 
CHAMBERS OF $KAOLIN 260 
CHASE H.O. 245 
OYTER07 245 
DRAGON'$ FIGHT 289 
DRAGON'$ LAIR 2 445 
DRAGON'$ BREATli . 295 
DRAGON OFFLAME .. 269 
DOUBLE DRAGON 2 .. 195 
DRAKKHEN.. . .. . .. . 260 
OONGEON MASTER 295 
ELVIRA . .. .... 325 
EAGLE'S RIDER .. . .. . 245 
EXPLORA 3. .. 289 
FINAL COMMANO. .. 245 
F29 M9 
FULL METAL PLANET . . 260 
FALCON 295 
FALCON MISSION 195 
FLIGHT SIMULATOR 2 . 335 
GRAVITY. . . .. . .. .. • .... 245 
GHOSTBUSTERS 2. .. . .. . 239 
GHOULS & GHOSTS .. 245 
GREAT COURT 245 
HAMM ER FIST .......... .... .......... • .. 245 
HOTROD .. . .. ................ 245 
HEAVY METAL .. • .. • • .. 245 
HARRICANA.. .. . •• ... .... .... 245 
HIUSFAR . .. ..... ................ .... 245 
INFESTATIOK.. ... .. .. .. .... .. .. . .. .. .. . . 245 
IHVANHOE ... .. 245 
IRON LORD.. .. ...... . .. ................ 289 
INDY (AVENTURE}.......... . ................... 249 
JUMPING JACK SON .. .. . • .. 245 
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ltalr90 
Bientôt la coupe du monde de football! 

Italy 90 tient compte de la valeur des équipes 
pour que vous «matchiez» bien! 

Tout le monde s'y met! La Coupe 
du monde de football est toute 
proche et les éditeurs commercia­
lisent des simulations de football. 
Qui va gagner cette guerre des si­
mulations sportives? Celui qui 
proposera le jeu de football le plus 
réaliste et le plus ludique , bien 
sûr ! US Gold, pour sa part. joue 
sa meilleure carte afin de se tailler 
une bonne part du gâteau. Cette 

carte se nomme Tiertex. En effet, 
cette société développe actuelle­
ment une simulation de football 
nommé /ta/y 90. 
La première partie du jeu vous 
place dans le rôle d'un manager. 
Commencez par choisir le pays 
que vous désirez représenter. La 
France n'y figure pas (sniff!) , mais 
vous avez tout de même l'embar­
ras du choix, car toutes les 
équipes qualifiées pour la Coupe 
du monde sont disponibles. Pour 
éviter toute confusion sur le ter­
rain. le programme autorise le 
changement de couleurs des 
maillots. L'écran suivant de­
mande une certaine concentra­
tion et surtout une bonne con­
naissance des joueurs. Ceux-ci 
sont sélectionnés en fonction de 
leurs compétences, c'est-à-dire 
leur vitesse de déplacement, leur 
force (puissance de tir et tackle) . 
Un examen attentif de leur niveau 
d'agressivité , déterminant pour 
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leur tendance à faire des tackles 
ou des fautes, n'est pas à négli­
ger. Une fois les joueurs choisis, 
le match peu commencer. A no­
ter que le programme autorise le 
jeu à deux, mais la participation à 
la Coupe n'est possible qu'en soli­
taire. Le point de vision est placé 
dans le prolongement du terrain 
avec une vue en plongée de trois 
quarts. La version que nous 

avons vu chez Tiertex n'est pas 
encore jouable. Mais nous avons 
pu apprécier l'excellente qualité 
des graphismes, plus riches que 
ceux de Kick Off. par exemple. 
L'animation possède la fluidité et 
la rapidité du bon jeu d'action. 
Tous les coups de foot seront-ils 
disponibles sur /ta/y 90? «Oui, 
répond John Prince, directeur de 
Tiertex, les joueurs pourront 
shooter, bloquer, faire des passes 
longues ou courtes, tackler, faire 
des têtes. Le gardien de but fera 
même des plongeons. Le succès 
des coups dépendra de la compé­
tence du joueur. » 

Autre question concernant le dé­
roulement de la Coupe du 
monde : l'équipe du Cameroun 
peut-elle éventuellement battre 
celle du Brésil, dans cette simula­
tion ? « Ce cas de figure est peu 
probable. mais pas impossible 
dans /ta/y 90. «Nous avons mis 
au point un système de pourcen-

Face ou gardien: /'épreuve des tirs ou but. 

tage favorable aux équipes répu­
tées fortes. Le programme ne 
donne pratiquement aucune 
chance à une équipe modeste 
face à un favori. ,. Et si le joueur 
décide de faire le tournoi avec 
l'équipe du Cameroun? «Dans 
ce cas, il s'apercevra que ses 
joueurs sont moins rapides et 
moins performants que, par 
exemple, une équipe du Brésil 
gérée par l'ordinateur. • . 
Voilà qui est très prometteur! 
Pour l'instant, nos premières im­
pressions sont bonnes. /ta/y 90 

semble être une simulation spor­
tive extrêmement complète qui 
garde, malgré tout, un caractère 
ludique avec les mêmes sensa­
tions que procure un très bon jeu 
d 'arcade. 
Naturellement, cet avis est basé 
sur une µréversion, il est donc 
émis avec les réserves habituelles. 
Seul le test de la version finale 
(dans un prochain numéro de 
Tilt) vous donnera le jugement 
définitif. Sortie prévue sur Atarl 
ST. Amfga et CPC vers la fin du 
mois d'avril. Dany Boolauck 



D1nast1 Wars 
Après avoir adapté Strider, Tiertex récidive et 

s'attaque maintenant à un autre coin-op : 
Dynasty Wars, une aventure/ action asiatique. 

L'occasion de découvrir le secret des techniques 
utilisées pour geler et saisir les images ... 

Filling the screen with magic signi· 
fie « de la magie sur votre écran ". 
C'est la devise de Tiertex, une so­
ciété de développeurs britan­
niques dont le siège se trouve à 
Didsbury, près de Manchester. 
Tiertex est surtout connu auprès 
du public français pour son adap-

En premier lieu, les program­
meurs reçoivent la version d'ar­
cade de Capcom et un freezer de 
leur fabrication , relié à un Amiga 
500, y est aussitôt connecté. Le 
procédé leur permet de figer le 
jeu en pause, puis de saisir les 
images (digitalisation) d'étrans de 

Une action violente sur des graphism es superbes. 

tation du célèbre coin-op Strider. 
Leur prochain titre est également 
une adaptation d'un coin·op 
connu sous le nom de Oynasty 
Wars. C'était l'occasion pour Tilt 
de connaître les secrets de Tiertex 
pour mettre au point ce genre de 
logiciel. Leur technique a de quoi 
faire rêver les programmeurs qui 
doivent habituellement redessi­
ner tous les décors et les sprites de 
la version arcade. Une opération 
qui demande en général des mois 
d'un travail délicat et fastidieux. 
Chez Tiertex, il en est autrement. 

leur choix. John Prince, directeur 
de Tiertex, nous fait une démons­
tration. Le résultat est tout à fait 
étonnant : en moins d'une minute 
et demie, le freezer a transféré sur 
l'Amlga un écran de la version ar­
cade . Le format de l'écran, ainsi 
que les couleurs, sont automa­
tiquement réadaptés (dans la me­
sure des possibilités de l'Amiga), 
grâce à un programme mis au 
point par l'équipe de Tiertex. Le 
graphiste n'a plus qu'à faire quel· 
ques retouches car l'image ainsi 
récupérée« bave». La tâche sui-

vante consiste à «séparer» les 
sprites (objets animés) du décor 
puis transférer Je tout sur ST. 
C'est là que le travail d'adaptation 
commence réellement. 
C'est la mise au point du scrolling 
différentiel du décor qui a posé le 
plus de problèmes dans Dynasty 
Wars. Ce type d'effet occupe le 
temps de travail du processeur au 
détriment de la vitesse d'anima­
tion. Il faut donc tâcher de pro­
grammer l'ensemble de façon à 
obtenir un résultat optimum. 
Du point de vue ludique, Oynasty 
Wars peut-être défini comme 
étant un jeu d'arcade/ aventure 
jouable à deux. L'action se passe 
en Chine où des seigneurs re­
belles ont renversé le pouvoir lé­
gitime. Vous avez le choix, pour 
personnifier le sauveur, entre 
quatre valeureux guerriers loya­
listes. Huit niveaux, de difficulté 
croissante, mettent à rude 
épreuve les qualités de combat-

Cavalier contre fantassins. 

tant de votre personnage qui 
s'améliorent au fil des affronte­
ments. Fidèle au principe des 
jeux d'arcade, des armes de plus 
en plus puissantes sont récupé­
rables. La préversion ST que 
nous avons vu présente la même 
qualité graphique que Strider 
(également programmé par Tier­
tex). 
Nous n'en dirons pas plus 
jusqu'au test d'une version défini· 
live. La sortie de Oynasty Wars 
est programmée pour le mois de 
juin sur ST, Amiga, C 64, CPC et 
Spectrum. 
Questionné sur les futurs projets 
de Tiertex, J. Prince reste évasif 
mais confie, tout de même, que 
leurs activités vont se diversifier. 
La moitié de leurs produits seront 
des adaptations d'arcade . 30 % 
seront destinés aux consoles de 
jeux et les 20 % restant seront des 
développements originaux. 

Dany Boolauck 
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Rotox 
Ce jeu d'action signé US Gold, utilise un curieux 

système d'animation: le Rotoscape. 
Les effets obtenus sont déroutants, le joueur 

étant peu habitué à voir le décor 
se déplacer autour de lui. 

Lors de notre visite chez US 
Gold, un jeu assez curieux a capté 
notre attention. Son nom , Rotox, 
est issu du nouveau système 
d'animation que les program­
meurs ont nommé Rotoscape. 
Habituellement, le joueur con­
trôle les déplacements du person­
n.age dans un décor fixe. Dans 
Rotox, c'est exactement l'inverse. 
Autrement dit c'est l'ensemble du 
décor qui bouge! Quand, par 

toutes les aptitudes nécessaires à 
leur bon fonctionnement. Vous 
êtes un de ces robots, en passe de 
subir ces épreuves qu'il faudra 
réussir si vous voulez éviter le pas­
sage dans le broyeur de robots. 
La version finale de Rotox 
comportera dix ou douze ni­
veaux. Ces derniers sont en fait 
des plates-formes flottant dans 
l'espace. Il vous faut sécuriser les 
neuf secteurs de chaque niveau 
avant d'accéder au suivant. Au 
début de chaque niveau, votre 
robot apparaît avec, au second 
plan, le décor qui semble être si­
tué quelques centaines de mètres 
plus bas. C'est le seul moment où 
le joueur peut étudier l'ensemble 
du décor qui correspond, pour 
chaque niveau, à un thème . Par 
exemple, le niveau « écologie • 
représente des plantes et des 

Vue globale du décor a1'ant d 'y atterrir (Amlga). 

exemple, le personnage tourne à """"'=-== 
gauche ou à droite, c'est le décor 
qui pivote. Ce système provoque 
des effets très déroutants que les 
programmeurs ont exploité afin 
de placer le joueur dans des situa­
tions inhabituelles. 
Le scénario du jeu vous place 
dans un monde futuriste où les 
robots doivent passer certains 
tests prouvant qu'ils possèdent Le nloeaufuturlste. 
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fleurs , le niveau « traffic » montre 
des voitures. 
La partie commence quand le ro­
bot atterrit au centre du décor. 
Des monstres attaquent aussitôt. 
Quand vous avez éliminé tous les 
monstres du secteur, un pont ap­
paraît afin de vous permettre l'ac­
cès au secteur voisin. C'est à ce 
stade du jeu que les problèmes 
commencent,. car le pont bouge 
constamment. Cela vous oblige à 
corriger la position du robot qui 
risque la chute à tout moment. En 

Le niueau morb ide! 

outre, le joueur est confronté au 
même problème quand les 
monstres lui tirent dessus. L'effet 
Rotoscape rend plus délicat l'es­
quive des projectiles. Tout cela 
contribue à faire de Rotox un jeu 
difficile, surtout quand on sait que 
l'on ne dispose que de trois vies! 
Je m'inquiète auprès du respon­
sable du produit sur la jouabilité 

du logiciel. Il me répond : «la 
jouabilité n'est pas encore au 
point, mais nous avons déjà inté­
gré des éléments favorables au 
joueur. Il pourra par exemple ré­
cupérer des armes très puis­
santes. De plus, quand le robot 
tombe dans le vide (cela arrive 
lors des passages d'un secteur à 
l'autre), la partie recommence à 
l'endroit de sa chute avec, 
comme seule pénàlité, la perte 
des armes récupérées. » Ont-ils 
pensé à une option de sauve-

Trouvez les bonnes couleurs. 

garde? Non , mais cette sugges­
tion faite par Tilt sera retenue 
pour la version finale. 
Sortie prévue un juin sur ST, 
Amiga et PC. La préversion que 
j'ai vu ne permet pas d'émettre un 
jugement valable sur ce produit. 
Nous attendrons donc la version 
finale pour effectuer un test plus 
concluant. Dany Boolauck 

Les armes les plus puissantes sont bien défendues. 



Un superbe jeu de plates-formes aux graphismes agréables. 

Flood 
Les créateurs de Populous se lancent dans l'action 

avec ce jeu de plates-formes où l'eau tient 
le rôle du méchant. Flood est le fruit de plusieurs 
mois de recherche de cette équipe qui a adopté 

une méthode de travail originale. 
La naissance de Flood illustre 
bien l'esprit perfectionniste qui 
anime l'équipe de Bullfrog. 
L'idée de départ était bien pré­
cise : créer un jeu d'action, et plus 
particulièrement un jeu de plates­
formes, avec un thème majeur, 
l'eau. Pourquoi un soft de ce 

Attention à l'eau. 

type? «Tout simplement parce 
que le succès de Populous pou­
vait noµs jouer un mauvais tour, 
ç:elui d'être catalogués comme 
des spécialistes de jeux de straté­
gie ; explique Peter O. Molyneux, 
le chef de l'équipe . Nous voulons 
prouver nous soin mes cap·able de 
faire autre chose que Populous, 
et Flood correspond bien à notre 
besoin d'ouvrir notre créativité à 
d'autres secteurs de la micro,in· 
formatique de loisirs.» L'histoire 
de Flood est pleine de rebondis­
sements. Tout d'abord l'équipe 

de Bullfrog s'est mise à progam­
mer un jeu de plates-formes 
no!l1mé Ranger. Après y avoir 
joué pendant quelques jours, 
Ranger fut abandonné. Ils ne le 
trouvaient pas assez amusant. 
Toute l'opération a duré six se­
maines! Vint ensuite la program-

Les ponts disparaissenJ ! 

mation d'un jeu (toujours de 
plates-formes) dont le nom de 
code était Colony. Ce dernier 
mettaît en jeu un personnage 
dont le rôle était <l'assurer le bon 
fonctionnement d'un système de 
refroidissement dans une sorte de 
ce11tre nucléaire. Le projet fut 
également abandonné après 
quelques jours de test de jeu in­
tense. Là encore, six semaines de 
travail aboutirent à un échec. 
Le jeu suivant gardait l'eau 
comme thème majeur, mais au 
lieu de l'utiliser comme moyen de 

Des monstres plut6t cocasses. 

secours, elle devenait cause de 
danger sous forme d'inondation. 
Ce fut avec l'arrivée du graphiste, 
·Simon Hunter, que la program· 
mation de Flood (faite par Sean 
Cooper) prit son véritable essor, 
Ses graphismes de· style BD ont 
inspiré le scénario où l'eau joue 
un rôle important, mais à certains 
niveaux seulement. Le héros est 

Gare au manque d'oxygène. 

un curieux petit personnage dont 
le peuple vit au centre du globe. 
La famine frappe ces êtres mysté · 
rieux. Vous devez aider le héros à 
atteindre la surface de la Terre. 
Chaque niveau de ce jeu de 
plates-formes est un puzzle dont il . 
faut venir à bout avant de passer 
au suivant. Des monstres tentent 
bien sûr, de vous barrer la route. 
Mais vous avez plusieurs atouts 
comme le pouvoir de marcher sur 
les parois et au plafond ! Vous 
pouvez également récupérer des 
boules de feu ou des laser. Gare à 

Planche des décors (Amiga). 

l'eau qui emplit graduellement les 
tunnels et les grottes du niveau. 
Votre personnage sait nager et 
plonger mais ses réserves d'oxy· 
gène sont limitées. 
Voilà, en gros, ce à quoi F/00d va 
ressembler. Pour en arriver là, il a 
fallu plus de deux mois de tâton· 
nements. On ne.peut s'empêcher 
de penser que cette méthode de 

L'éditeur de décors. 

travail fait perdre beaucoup de 
temps . . « Nous ne voyons pas les 
choses sous cet angle, rétorque 
Peter. Cette méthode nous ap­
porte beaucoup de satisfaction. 
Tout d'abord, seuls les softs qui 
nous procurent un réel plaisir· de 
jeu sont menés à terme. C'est 
notre label de qualité. En outre, 
les projets avortés nous per­
mettent souvent de trouver de 
bonnes idées qu'on intègre dans 
les jeux suivants. »Flood sera dis­
ponible sur Amiga, ST et PC 
(avril/ mai).. Dan y Boolauck 
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lnternatianal chercher ! Les footba lleurs peu­
vent exécuter tous les coups et 
même tomber, glisser, etc. Dans 
les autres jeux de foot. le point de 
vision est tellement éloigné qu'on 

SOCirier Glla~~enge fo~~~:Sr:p~~~r ~~unc~~:~~~~~è!:~ 
C'est la raison pour laquelle nous 
avons opté pour un point de vue 

-- mobile, une sorte de caméra pla-

u ,. J · d 1 · J · d f b Il . 1 cée sur le ten;ain au niveau des 
ne revo ution ans a s1mu ation e oot a . a joueurs. Ainsi, on a vraiment l'im-
psychologie des joueurs est 'prise en compte. pression d'être dans le match, 

Deuxième atout de ce jeu , la visualisation s'effectue parmi les joueurs. bref, au cœur 

en mouvement comme avec une caméra. 
Microprose a déjà une simulation 
de football à son actif: Micro­
prose Soccer. Mais l'approche de 
la Coupe du monde donne des 
idées à tous les éditeurs. Micro­
prose ne fait pas exception à la 
règle. C'est avec une confiance 
totale dans le succès de leur jeu 
que les concepteurs d'lnternatio· 
na/ Soccer entrent dans la course. 
Questionné sur ce deuxième titre 
du genre, Tony Bickley explique : 
«Après avoir joué à Microprose 
S occer, beaucoup de joueurs 
nous ont fait part de leurs impres­
sions. Plusieurs idées ainsi suggé­
rées nous ont convaincus qu'on 
pouvait faire un jeu de football 
encore plus réaliste, plus sophisti­
qué. Prenez la peine de bien ana-

de véritables jeux de football ! In­
ternational Soccer Challenge sera 
le premier vrai jeu de foot. " 
Dur. dur pour les concurrents! 
Quels sont donc les • plus» qui 
font de International Soccer un 
véritable jeu de foot? Réponse de 
Tony Bickler: «Au lieu du simu­
lacre habituel qualifié d'intelli­
gence des joueurs (ceux gérés par 
l'ordinateur) , nous avons intégré 
un comportement qui corres­
pond à ce qu'un amateur de foot­
baU est en droit d'attendre quand 
il va voir un match. Par exemple, 
les équipes sud-américaines au­
ront un football lié à leur tempéra­
ment, agressif pour les Argentins, 
inspiré pour les Brésiliens. Hor­
mis le joueur que vous contrôlez, 

même de l'action .» La préver­
sion sur Atari S T que nous avons 
eu en notre possession était 
jouable et nous a permis de voir 
les effets spectaculaires obte­
nus par cette fameuse caméra 
mobile. Les mouvements des 
joueurs sont effectivement très 
réalistes. Le soft gérable par un 
joystick, se joue à deux ou en so­
litaire. International Soccer Chal­
lenge sera disponible sur Atari S T 
et Amiga vers le mois de mai/ 
juin. Dan y Boolauck 

Un effet de balle en l'air très réaliste. 

Vous suivu le joueur dans ses évolutions. 

lyser les jeux de foot actuellement chaque participant connaît son 
disponibles et vous vous rendrez rôle et sa position sur le terrain. Il 
compte qu'ils n'ont finalement sait où se trouve la balle et réagit 
rien d'extraordinaire. On ne voit en conséquence. Par exemple, si 
qu'une balle qui bondit d'un coin vous avez la balle au pied el que 
à l'autre du terrain avec des vous progressez vers le camp ad­
sprites qui représentent les verses, les joueurs les mieux pla­
joueurs. Ces softs pourraient cés de votre équipe vont vous ap­
aussi bien être des jeux de tennis peler pour avoir la balle ! Si votre 
ou de ping-pong puisque le con- passe n'est pas très précise, le 
cept est identique. Ce ne sont pas joueur va se déplacer pour aller la 
12 

Au centre du terrain, appe l de balle. 



Flimbo's Quest 
Flimbo est un adorable petit personnage amoureux 

d'une belle enlevée par un horrible savant qui 
veut l'utiliser comme cobaye pour rajeunir. Flimbo 

réussira-Hl à sauver sa bien-aimée? 
Dans la lignée des superbes Rain­
bow Islands, Alex Kid et autres 
Wonder Boy vo1c1 Flimbo's 
Ot1est. Produit par System 3, ce 
jeu d'arcade/ aventure va sûre­
ment plaire à la grande majorité 
files fanatiques du joystick. Vous 
dirigez le petit Flimbo, un person-

nage que l'on peut qualifier de 
mignon. Il esf plongé dans les 
affres de l'amour désespéré! 
Pauvre bougre, si jeune est déjà 
une victime des flèches acérées 
de Cupidon. Mais on comprend 
son désarroi : sa bien-aimée .. qui 
répond au doux nom de Pearly, 
est en grand danger ! Elle a été en­
levé par un scientifique sans scru­
pule, haineux, colérique. hideux, 
bref, un fou à lier ! Ce dangereux 
criminel pensait avoir mis au 
point un procédé scientifique ca­
pable de le rendre immortel. Hé­
las, l'expérience tourne à la cata­
strophe l En place et lieu d'une 
jeunesse éternelle , notre profes­
seur se voit vieillir à une vitesse 

Pourtant, il ne perd 

Un jeu de p/atescformes aux graphismes élaborés. 

pas son sang-froid car il est per- Péarly. Doté de superbes gra­
suadé que les fluides vitaux d'µne phismes animés, Flimbo's Quest 
jeune fille peuvent inverser l'ef- est un jeu de plates-formes clas· 
froyable processus. Et Pearly, sique . Sera-t-il -à la hauteur des 
votre raison de vivre, devient meilleurs du genre? Nous le sau­
malgré elle un cobaye de choix rons lors de la sortie de sa version 
pour le professeur. Flimbo doit définitive en mai sur Amiga 'ét 
braver tous les dangers que C 64. Des versions ST et Spec­
cornportent les sept niveaux du trum sont prévues. 
jeu avant de dé livrer la belle Dany Boolauck 

RAT LOVELY ! 
Aidez Cyprien, soldat du roi de's TOYOTTES, à 
trouver et à ramener à son père l'insupportable 
BARNABE, fils du roi. 
Dans un labyrinthe de tuyaux remplis de 
monstres et de dangers Cyprien doit remplir 
sa mission sinon ... Gare au supplice de la 
PINCE A EPILER. 
Tiré de la bande dessinée de Louis-Michel 
CARPENTIER et de Raoul CAUVIN, «THE 
TOYOTTES »vous fait v.isiter les dessous de la 
ville. 
En exclusivité, Cyprien vous donne les bons 
tuyaux pour réussir sa mission : éviter le 
SNARKBULL, suivre le FROM, précéder le 
GNAP et surtout fuir les mercenaires ... Pour 
découvrir tous les habitants de cet univers, 
rendez-vous devant votre écran. 

JEU D'ARCADE, COLLECTION CARTOON 
DISPONIBLE SUR ATARI ST et STE, et sur 
AMIGA. 



NuclearWar 
L'activisme politique et les dessins satiriques 

forment le fond de Nuclear War , un jeu désopilant. 
Une «guerre » hilarante? Est-ce possible? 

Nuclear War (label New World 
Computing) est le jeu le plus dé­
sopilant qu'on ait pu voir ces der­
niers temps. Avant que les termes 
perestroïka et g/onost soient à la 
mode, personne n'aurait osé édi­
ter un jeu humoristique dont le 
thème est basé sur la guerre nu­
cléaire. Dans une partie, cinq 
pays s'affrontent dans une lutte 

sont des experts en diplomatie 
d'autres préfèrent le bruit des 
bombes. Chaque chef d'Etat pos­
sède, au départ, deux moyens 
d'action : déverser sa propa­
gande mensongère sur un pays 
afin de faire venir les habitants 
dans le sien ou alors produire des 
armes en vue d'une attaque nu­
cléaire. L'affrontement se pour-

Les ennemis et leurs noms transparents. 

au finish l Le joueur prend en 
main la destinée d'une ile tandis 
que les quatre autres son.t dirigées 
par des têtes bien cônnues du 
monde politique actuel. Vous 
choisissez ces redoutables adver­
saires parmi dix personnages 
dont les pseudonymes sont fort 
reconnaissables. Infidel Kastro, 
Jimi Farmer, Prime Minister Sat­
cher, Ronnie Raygun, et Ayatol­
lah Kookamamie en sont quel­
ques exemples. Ces personnages 
agissent selon le tempérament 
qui les caractérisent. Certains 
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suit jusqu'à ce qu'il n'y ait plus un 
seul survivant. Une partie se dé­
roule par tours successifs comme 
dans les jeux de stratégie. Une 
seule action est autorisée par tour. 
Le texte (il sera peut-être traduit 
en français) et les graphismes sont 
si hilarants qu'on y résiste pas. La 
version en notre possession nous 
a permis de subodorer son poten­
tiel ludique. A noter que ce logi­
ciel est à déconseiller aux moins 
de douze ans. Sortie prévue en 
avril sur Amiga (pour l'instant). 

Dany Boolauck 

. Might 
and Magic li 

Might and Magic II, un grand classique sur 
Apple II, arrive sur Amiga. La griserie de la quête 
sera-t-elle à la mesure des graphismes améliorés. 

Ce gigantesque jeu de rôle est 
déjà disponible depuis belle lu­
rette sur Apple Il (voir Tiit n° 66, 
page 104). La version 16 bits, sur 
Amiga en l'occurrence, com· 
mence par le second volet de la 
saga Might and Magic (label New 
World Computing). Il y est ques­
tion d'un voyage dans un monde 
situé dans une autre dimension. 
Cron, c'est le nom de ce monde, 
est menacé par une entité 
nommé sheltem. Les missions à 
remplir (il y en a plusieurs) ne sont 
pas définies au début du jeu. Le 
joueur doit les découvrir au cours 
de ses explorations dans le pays 
de Cron. Jeu de rôle classique, 
Might and Magic li possède un 
système de jeu similaire à Bard's 
Tale ou Wizardry. Tout corn-

Un menu simple à l'écran. 

mence par l'incontournable 
phase de définition des attributs. 
Les classes, comme les races, 
sont multiples et variées. Vos per­
sonnages, une fois constitués en 
équipe de six ou huit, peuvent se 
lancer dans un monde très hostile 
où les rencontres sont le plus 
souvent mauvaises. Les villes, 
donjons et châteaux sont nom­
breux, aussi préparez papier et 
crayon pour les longues séances 
de cartographie. Graphique­
ment, le jeu fait terriblement pen­
ser à Alternate Reality avec des 
vues en 3 D, des décors soignés et 
des couleurs agréables. La ver­
sion Amiga est-elle aussi réussie 
que celle d' Apple li? Réponse 
lors du test dans Tilt. Sortie pré­
vue en avril. Dany Boolauck 
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Dragon Strike 
Même si les simulateurs de vol vous ennuient, 

celui-ci vous étonnera. Il s'agit ni plus ni 
moins que de piloter un dragon! Et attention, les 

ennemis volants affluent. .. 

Surprenante, l'idée de combiner 
un jeu d'heroic fantasy (où la ma­
gie et le merveilleux règnent) 
avec une simulation de vol! Mais 
comme vous pourrez le consta­
ter, un tel concept n'est pas si in­
congru que cela. Vous personni­
fiez un guerrier dont la monture 
n'est autre qu'un dragon : heroic 
fantasy oblige ! Or, au cas ou vous 
ne sauriez pas, un dragon vole. 
Dans Dragon Strike (label SS!) le 
pilotage de cette formidable mon-

ture ressemble (grossièrement) à 
celui d'un avion. Par exemple, le 
dragon perd de la vitesse quand il 
prend de l'altitude ou quand il ef­
fectue un virage. Pour aller plus 
vite sans trop fatiguer votre dra­
gon, il suffit de faire quelques pi­
qués. A l'écran, on retrouve les 
instruments de base, d'uiie simu­
lation de vol. Ils sont, bien en: 
tendu, adaptés au contexte du 
jeu. Par exemple, le radar est 
remplacé par une boule de cristal 

En bas à gauche, le rodOT-boule de cristal. 

magique ! La barre affichant votre dragon puisse utiliser ses 
l'énergie du dragon fait office de puissantes griffes, mais gare à la 
gauge de fuel. Deux armes sont à lance du chevalier adverse. Dans 
votre disposition: les «crachats » la situation inverse, c'est à vous 
du Dragon (boules de feu, nuages d'attaquer avec la lance tout en 
de poison, etc.) et une lance qui évitant les griffes du dragon en­
vous permet d'attaql\er les dra- nemi. Une vingtaine de missions 
gons ennemis en combat rappro- sont à remplir pour terminer le 
ché. Dans ce cas, il faut se placer jeu. Sortie prévue en avril/mai 
au-dessus de l'adversaire afin que sur PC. Dany Boolauck 



Les "11-lus"de Titus 
Titus ne manque pas de dynamisme et n'est jamais à court d'idéés. C'est ainsi 

que ·sera lancée en octobre la collection' Actior.J Côncept destinée 
à faire baisser le prix des jeux. Alléchant, n'est-ce-pas? Et puis il y a la suite 

de Dragon's Lair et le premier jeu Sega ... 
Flre and Forget li (Amlga) . 

Singe's Castle: la s u it e, très B .D ., de D ragon's Lair. 

Commando War est l e premie.r jeu d'une longue série. 

Les jeux coûterit cher, c'est une 
évidence pour tout le monde . 
Même pour les éditeurs ! Titus 
s'est rendu compte du problème 
et, après s'être creusé le ciboulot, 
a imaginé une solution au moins 
temporaire. Appliquée aux 
16 bits (ST, Amiga et PC), elle 
porte le nom d'Actlon Concept. 
L'idée de base est de mettre sur 
une disquette un " moteur d'ap­
plications " (les routines de base) 
et, ensuite, de créer des jeux 
fonctionnant à partir de cette pre­
mière disquette. Le prix de ces 
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jeux descendra à 150 F. Prévus 
pour le mois d'octobre, ils fonc­
tionneront tous selon le principe 
de la perspective Isométrique, 
une fausse perspective en vue 
d'avion où toutes les lignes de 
fuite sont parallèles. Regardez les 
pho.tos, vous comprendrez mieux 
de quoi il retourne. Le premier 
jeu à voir le jour s'appellera Corn· 
mando War et mettra en scène, à 
l'époque contemporaine, de 
joyeux militaires en train de se ta­
per dessus dans un cadre rus­
tique. Ils auront pour mission de 

Flre and Forget Il, un jeu d 'arcade trèèès rapide f 

faire sauter des trains, des pontS miers niveaux de leur première Ji. 
et autres édifîces. Les jeux sui- vraison, Fire and Forget li, c'est 
vants, qui utiliseront le disque de la dyf!amite ! Un scroiling dif­
système de Commando War , se- férentiel à faire disjoncter la con­
ront très variés. Cela va de la pré- sole, une soixantaine d'ennemis 
histoire à l'époque des conquista- différents à abattre, une rapidité 
dors, des Vikings (ou des d'enfer. Les photos que vous ad­
Romains) à la bataille de Trafal- mirez viennent de la version 
gar, de la Première Guerre mon- Amiga, mais la version Sega est 
diale à celle de l'espace, du coup presque identique. Les Japonais 

Commando War (Amlga). 

d'État dans une ambassade à la 
Troisième Guerre mondiale. 
Avec cette opération, Titus es­
père attirer d'autres éditeurs. On 
murmure qu'lnfogrames serait 
tout prêt à développer un jeu qui 
utiliserait le «moteur " de Titus. 
Mais, chut, rien n'est fait : tout dé­
pend de l'accueil du public. 
Titus a d'ailleurs d'autres cordes à 
son arc. Savez-vous que Crazy 
Cars va sortir pour la conso.Ie 
Atari VCS 2600? Et puis il y a le 
contrat avec Sega dont nous vous 
avons déjà parlé. J'ai vu les pre-

La Troisième Guerre mondiale. 

vont en être comme deux ronds 
de flan. Pas de doute, ils vont at­
tendre le prochain jeu Titus (en 
mai) avec impatience. 
Déjà sorti, enfin , Singe's Castle , 
qui regroupe les scènes qui 
n'avaient pu être intégrées à Dra­
gon's Lair. Cette seconde partie 
peut être chaînée à la première 
pour ne faire qu'un seul jeu. Im­
posante - cinq disquettes pour 
Amiga - , elle a l'avantage de 
fonctionner même avec un 
Amiga 500 sans extension mé­
moire. Big Bad Wolf 



© IMAGE BANK, Anne MARTENS. 

Combien de fois vous êtes-vous diÎ en voyant des embouteillages 
..J gigantesques, des parcs détruits, des immeubles croulant en ruines 
ëë "Mettez-moi simplement un seul jour à Io Mairie, et vous allez voir ce que 
> vous allez voir!" 
CC Maintenant, avec Sim City, le jeu phénomène, élu le meilleur de l'année 
lt) 1989, prenez en moin la destinée des plus grondes ville·s du monde. 
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- Ou alors déâdez, tels les pionniers de l'Ouest, de construire à partir de rien 
CC votre propre ville. Soyez à la fois Maire et planificateur dons une simu­
~ lotion où tout est géré en temps réel. 
~ Construisei des usines, ~es routes, des moisons, des aéroports, des stades 
""' et même des centrales nudéaires. Organisez le trafic de votJe ville, 
CC ~ngogez des policiers el rosez des quartiers entiers. 
:::> Equilibrez votre budget, décidez des impôts, spéculez sur Io propriété 
'n immobilière. Va.us serez stupéfait de la profondeur de la simulation. Tout y 
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Ce que 
vous devez 
absolument 
savoir sur le ieu 
de l'année! 

est et rien ne monque à l'appel: 
Sim City est presque vivant l le jeu est rempli d'animations et de brui­
tages. Construisez des routes et les voitures apparaissent, un aéroport el 
les avions décollent. Vos usines grandissent, vos quartiers résidentiels 
évoluent. Chaque décision influence instantanément la vie de votre ville. 
Et dans un mode spécial, vous pourrez à loisir, déclencher des tornades, des 
inondations, des feux, etc.Sauvez ainsi Son Francisco du tremblement de terre 
de 1906 ou alors Tokyo de la pollution et de son monstre mmin bien connu! 

-z r.1~e~; d f R -.-.. a J111 Sim City est unique dons l'histoire u jeu. 8 scénarios sont· ournis : io 

:> 
l. 
~ 
::::. 

raz lllWW 9 J11t. d.e Janeiro, Détroit, Hombourg, etc. Et malgré son exceptionnelle profon­
deur de jeu, Sim City reste simple à jouer avec son système d'icônes. 

~·~ 1s~.:! uéez Io c~é de VOS.fêl'el ! Sim Gtyvoos dome les clés de voire ville, le reste vous opportient... 
c .... 1 r .. l.i 1s,« 1 ·Meilleur jeu de l'année 1989" COAIPUlIR GAMING WORlD. 
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Logotron 
L'équipe anglaise de Logotron ouvre ses portes pour 

dévoiler ses secrets au reporter de Tilt. Connue 
grâce à des hits tels qu'Archipe/agos, Star Ray et 

Eye of Horus , elle invente maintenant le label 
Millenium avec des jeux comme Kid Gloues, Cloud 

Kingdoms, Thunder Strike et Resolution 101 . 

logotron Entertainment lance un 
nouveau label : Millenium . Après 
la production de logiciels tels que 
Star Ray, Archipelagos et Eye of 
Horus, Logotron veut affirmer sa 
position sur le marché avec sa 
nouvelle ligne de produits. le 

Resolution 101. 

premier titre paru sous le label 
Millenlum est Kid Gloves (testé 
dans ce numéro). Est ensuite 
prévu, pour avril, la sortie de 
Cloud Kingdoms, un jeu d'action 
ayant le même punch que Bubble 
Bobbie ou New Zealand Story . 
Selon Michael Hayward, direc­
teur de logotron, Cloud King­
doms fait partie de ces jeux dont 
la simplicité des règles est inverse­
ment proportionnelle à l'intérêt 
de jeu qu'elle suscite. «Cloud 
Kingdoms est d'une simplicité en­
fantine», précise-Hl, en souriant. 
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Doté d'un scrolling multidirec­
tionnel, ce logiciel vous propose 
de guider une balle bondissante à 
travers ses trente-deux niveaux. 
Récupération de diamants, de 
fruits, pièges, clés, niveaux se­
crets, bref on y trouve tous les 

R eso/ut lon 101. 

must du jeu d'action classique . 
Cloud Kingdoms a été conçu et 
programmé par Dene Carter, 
créateur de Druid et Enlighten­
ment. Sortie prévue sur ST, 
Amiga, C 64 et PC. 
Déjà présenté ·en avant-première 
(voir Tilt n° 74 p. 16). Thunder 
Strike est à un stade de dévelop­
pement très avancé. Rappelons 
pour les lecteurs occasionnels de 
Tilt que ce jeu d'action est servi 
par des graphismes vectoriels sur­
faces pleines. le joueur pilote un 
vaisseau spatial et affronte des 

Cloud Klngdom s (Amlga). 

valssaux ennemis en combat aé­
rien. Une caméra placée derrière 
le vaisseau suit toutes ses évolu­
tions et les retransmet aux télé­
spectateurs de la planète que 
vous défendez. Votre score est 
établi tant en fonction "de votre 
réussite guerrière que sur votre 
impact médiatique sur les télé­
spectateurs. _Votre objectif: obte­
nir le titre suprême de Defender 
of the Ground (Défenseur au sol). 
Thunder Strike est programrrié 
sur PC (CGA, EGA, VGA) par 
Brian Pollock qui a participé à la 

création du jeu d'arcade Blasté­
roids. Sortie prévue cet été. Des 
versions ST et Amiga suivront. 
Nous teiminons avec Resolution 
101, dans lequel le joueur se 
lance dans une trépidante chasse 
à l'homme. l 'action a pour cadre 
un monde futuriste où le criminel 
désireux de se racheter (c'est 
votre cas) devient un chasseur de 
primes (beurk, quelle époque! 
NDSR). Les poursuites s' effec­
tuent en voiture, en plein centre 
d'une cité. Les rénégats que vous 
poursuivez sont armés et dange­
reux d'où l'absolue nécessité de 
vous équiper correctement avec 
des armes te ls que des lasers, roc­
kets, mines au napalm, leurres 
thermiques, etc. Graphismes 
vectoriels, surfaces pleines et 
sprites sont habilement conjugués 
afin de donner au jeu un impact 
visuel agréable. La petite dé­
monstration faite à notre atten­
tion a mis en évidence la vitesse 
de l'animation et la bonne qualité 
des graphismes. Les pères de Re­
solution 101 sont !an Downend et 
Paul Carruthers d' Astral Soft­
ware, l'équipe créatrice d'Archi­
pelagos, et Kevin Bulmar (gra­
phiste de Ramrod) . la sortie de 
ce logiciel est prévu pour le mois 
d'avril/mai sur ST, Amiga et PC 
(EGA, VGA, pas de CGA). 

Dany Boolauck 
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Grand Siam 
Fort de ses accords de développement avec des 

programmeurs allemands, Grand Siam 
propose des logiciels de qualité. Hormis le très 

attendu Dragon Flight, vous pourrez bientôt vous 
acharner sur Atomiks, un jeu de 

réflexion ou Intact, tin shoot'em up sur 16 bits. 

Il y a des jours comme ça: On 
soulève le récepteur du télé­
phone pour appeler un éditeur 
par pure routine et voilà qü'û vous 
annonce la signature d'un contrat 
pour l'édition d'une série de titres 
appétissants. Dans le cas qui nous 

de tennis. Eh oui, encore une! Le 
produit ne possède pas encore de 
titre mais Grand Siam pourrait lui 
donner le nom d'une vedette du 
tennis professionnel. li s'agit, pa­
raît-il, d'un grand joueur très 
connu. Serait-ce Lendl? Boris 

Dragon Fllght sera entièreme.n t traduit en français (ST). 

intéresse, il s'agit de Grand Siam. 
Mais avant de vous parler de ées 
nouveautés, voici une bonne 
nouvelle. Dragon Flight, le jeu de 
rôle (label Thalion/Grand Siam) 
tant attendu est enfin terminé sur 
ST. Sortie prévue en avril. Les 
versions Amiga et PC suivront. 
Vous aurez le test complet de ce 
jeu sur une version définitive, et 
en français, dans le prochain Tilt. 
La première nouveauté se 
nomme Intact, un shoot'em up 
doté d'un défilement vertical du 
décor (scrolling) . A i'instar de 
Batt/e Squadron, deux per­
sonnes peuvent jouer simultané­
ment dans Intact. Chaque joueur 
contrôle un vaisseau avec lequel il 
tente de briser les vagues habi­
tuelles de monstres. On y retrou­
ve également tous les ingrédients 
du bon shoot'em up, c'est à dire 
les bonus et autres armes récupé· 
rables sur le parcours. 
Le jeu suivant est une simulation 
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Atomiks, un jeu prenant (Amiga). 

Becker? Grand Siam garde jalou­
sement son secret. Pour le mo­
ment, les parties intéressées sont 
en pleines négociations. Nous 
n'avons vu qu'une version encore 
trop incomplète pour nous faire 
une idée précise. Néanmoins 
Grand Siam nous assure que 
cette simulation n'aura rien à en­
vier aux meûleures du genre. On 
y retrouvera toutes les options in­
dispensables dans un jeu de ten­
nis : mode deux joueurs, mode 
entraînement, tournois du grand 
chelem, etc. Sortie prévue sur 

La s imu/atioin de tennis au titre e ncore inconnu (Amiga). 

croît, un logiciel éducatif! Sortie 
prévue en avril· sur Amiga, Atari 
ST et PC. 
Toujours dans le domaine de la 
réflexion/stratégie, voici Match 
It, un programme basé sur le 
même principe que Shangai. Ici, 
pas de pyramide, toutes les tuiles 
sont visibles. li faut trouver les 
tuiles identiques et les éliminer en 

Intact, un s hoot'em up jouable à deux sur Amlga. 

Amiga et Atori ST en juin . Con­
tinuons avec Atomiks qui plaira 
certainement aux adeptes de Te­
tris, Block-Out et Klax. Ce jeu de 
réflexion/ stratégie est d'une sim· 
plicité déconcertante. Vou.s de· 
vez réconstituer des molécules 
d'eau, d'oxygène etc. Seulement 
voilà, les atomes se trouvent dans 
un labyrinthe où ils ne changent 
de direction qu'après avoir heurté 
un obstacle (un mur ou un autre 
atome). Atomiks est un jeu de 
qualité, à la fois prenant et amu­
sant qui a le mérite d'être, de sur-

les reliant avec une ligne qui ne 
peut s'incurver que deux fois (au 
plus) . Sortie prévue sur Amiga, 
Atari ST et PC en avril/mai. 
Grand Siam s'apprête également 
à sortir un jeu nommé Hunt for 
the Red October, the Mouie. JI est 
inspiré d'un film du même nom 
doFJt la vedette est Sean Con· 
nery. Ce jeu d'action/ stratégie 
sera disponible en août sur ST, 
Amiga et PC. A noter que ce logi­
ciel n'a rien à voir avec la simula­
tion de sous-marin qui porte le 
même nom. Dany Boolauck 
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Mirrorsoft 

Les nombreux titres en préparation 
chez Mirrorsoft ont de quoi vous occuper pendant 

toute l'année. A surveiller particulièrement 
les sorties de Flight of the lntruder de Spectrum 

Holobyte et Antheads de Cinemaware. 

1 ors de sa deuxième conférence 
européenne qui s'est tenue à Nice 
au mois de mars, la société Mir­
rorsoft nous a présenté les nou­
veaux produits à venir des cinq la­
bels qu'elle représente. 
Beaucoup de titres en prévision et 
il y en a pour tous les goûts. Cer­
tains titres présentés ne seront, 
loutefois, pas disponibles avant 
plusieurs mois ! 
IMAGEWORKS : c'est le label 

Bock to the Future Il (ST). 

créé par Mirrorsoft pour les pro­
duits originaux développés par 
des équipes telles que les Bitmap 
Brothers (Speedbal/, Xenon etc.) 
et Tag (Bloodwych) . Commen­
çons par Killing Cloud, un logi­
ciel développé par Vextor Gra­
phics,Jes auteurs de la simulation 
de vol nommée Fighting Bomber. 
Le héros de ce polar/ anticipation 

doit combattre un groupe de cri­
minels dont le chef est surnommé 
Black Angel. Ces rénégats ont 
diffusé un nuage mortel sur San 
Francisco tuant la moitié de la po­
pulation. Les simulations (en 3D) 
de vol et conduite automobile se­
ront les points forts de Killing 
Cloud. Sortie prévue en no­
vembre 1990 sur ST, Amiga et 
PC. Riders of Rohan est un jeu 
de stratégie/action inspiré du fa-

Duster (Amigo). 

buleux livre, Le Seigneur des an­
neaux de J.R.R. Tolkien. Sortie 
prévue sur PC en juillet. Des ver­
sions ST et Amiga suivront. Real­
time Software, l'équipe créatrice 
de Carrier Command , prépare 
son prochain titre nommé Dus­
ter. Ce jeu d'action/ stratégie/ 
aventure vous propose d'aider les 
agriculteurs du futur, en l'an 3800 

Fll9ht of t/ie lntruder. un simulateur de vol sur PC. 
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après J.-C. Ces derniers ont du fil 
à retordre avec des mutants qui 
dévastent leurs récoltes sur Hea­
ven, leur planète. Prévu pour le 
mois d'octobre (ST, Amiga et 
PC), Duster sera doté de gra­
phismes vectoriels, surfaces 
pleines. Back to the future Il 
est une arcade/aventure inspirée 
du célèbre film du même nom. 
Sortie prévue en juillet sur ST, 
Amiga, C64; CPC et Spectrum . 
PSS : Battlemaster, c'est le 
seul qui sort sous ce label. Il s'agit 

d'un jeu de rôle/stratégie doté de 
graphismes animés. La mission 
consiste à affronter des humains, 
ores, elfes et nains afin de réunir 
les parties d'une gemme que cha­
cune de ces races garde farouche­
ment. Sortie prévue sur ST, 
Amiga et PC en juin. 
FTL: c'est une certitude ! Dun­
geon Master sort sur PC en 
avril/mai! Le sound kit qu'il l'ac­
êompagne vous permet de béné­
ficier d'un environnement sonore 
comparable à celui du ST. 

Antheods, Io suite de Jt Comefrom thë Desert sur Ami90. 

Klllfng Cloud (ST). 

CINEMAWARE: les fourmis de 
lt Came from the Desert re­
viennent dans une suite : An­
theads . Cette disquette de don­
nées ne fonctionne qu'avec le 
programme de lt Came from the 
Desert. Sortie imminente sur 
Amiga. Dans la série TV Sports, 
le base-ball fait son entrée. Cette 
simulation devrait être disponible 
cet été sur Amiga, PC et C64. 
SPECTRUM HOLOBYTE: la 
simulation reste le domaine de 
prédilection de cette société. Le 
Mission Disk 2 de Falcon ar­
rive en automne sur ST, PC et 
Amiga. Flight of the lntruder, 
une simulation de vol sur PC, est 
annoncé comme étant le digne 
successeur de Falcon ! Sortie pré­
vue en juin. Deux autres simula­
tions de vol sont prévues dans le 
courant de l'année: P47 Mus­
tang et A-10. 
Nous terminerons cette incursion 
chez Mirrorsoft par l'annonce de 
l'accord signé entre l'éditeur bri­
tannique et l'un des géants de la 
console, Sega. Trois jeux seront 
adaptés sur le Sega Master Sys­
tem : Speedbal/, Xenon Il et 
Back to the future 11. 

Dany Boolauck 



GRANDE ENQUÊTE LECTEURS 
Nous vous consultons régulièrement pour mieux vous connaître. Cette année encore, 

nous faiso[)s appel à votre bonne volonté . Que vous soyez abonné ou pas, 
participez au tirage au sort qui vous réservera quelques surprises. 

1 I QUI ÊTES-VOUS? 

1 ) VOUS ÊTES DE SEXE : 
• Masculin D · 
•Féminin D 

2) DANS.QUEL DÉPARTEMENT VIVEZ-VOUS? CIJ 
3) VOUS HABITEZ UNE VILLE : 

• De moins de 20 000 habitants . D 
• De 20 000 à 1 OO 000 habitants D 
• De 1 OO 000 à 500 000 habitants D 
• De plus de 500 000 habitants D 

4) VOUS ÊTES ÂGÉ DE : 
•moins de 8 ans D •de 21 à 24 ans D 
• de 9 à l l ans D • de 25 à 34 ans D 
• de 12 à 14 ans 0 • de 35 à 49 ans D 
• de 15 à l 7 ans 0 • de 50 à 64 ans D 
• de 18 à 20 ans D • de 65 ans et plus 0 

5) ÊTES-VOUS CHEF DE FAMILLE 
ou1 0 ' NON O 
Si oui, répondez à Io question 6, 
Si non, passez directement à la question 7. 

6) PROFESSION DU CHEF DE FAMILLE: 
• Agriculteur 0 • Employé D 
• Profession intermédiaire D • Sons profession D 
• Profession libérale D • Cadre/Contremaître 0 
• Fonctionnaire 0 • Petit patron D 
• Cadre supérieur D • Ouvrier D 

7) VOTRE PROFESSION OU SITUATION UNIVERSITAIRE 
OU SCOLAIRE : 
• Ecolier 
• Lycéen 
• Etudiant 
• Sons activité 

D Profession : pour vous-même précisez 
D votre profession en toutes lettres : 
D 
D 

.............. . ... ..... .. 

11 /VOUS ET TILT 

N VOUS ÊTES ABONNÉ A TILT 

8) Depuis quel numéro : . . .. . . .. . . ...... . ..... . 

9) Vous réabonnerez-vous? 
OUI D NON 0 

-Si non pourquoi ? 

(Passez à la question N° 12) 

B/ VOUS N'ÊTES PAS ABONNÉ A TILT : 

10) VOUS LE LISEZ 
•Tous les mois D • De 3 à 5 fois par an D 
• De 6 à 10 fois par an 0 • De 1 à 2 fois par on D 
• A quelle occasion : ..... . . . ......... . .. . . 

11) COMMENT VOUS PROCUREZ-VOUS TILT? 
•Vous l'achetez D 
• On l'achète pour vous 0 
•Vous l'empruntez D 

12) COMBIEN DE PERSONNES, VOUS MIS A PART, 
LISENT VOTRE TILT? 
10 2 0 3 0 4 0 5 0 6 0 
Plus, précisez : ...... . .............. .. . .. . . . 

13) VOUS_ARRIVE-T-IL DE RELIRE CERTAINS ANCIENS 
NUMEROS DE TILT 
•Souvent D • Parfois 0 •Jamais D 

14) VOUS ACHETEZ TILT POUR LES CRITIQUES 
DE LOGICIELS CONCERNANT LES : 
(Plusieurs réponses possibles) 
• 8 Bits D • Les PC D 
• 16/32 Bits 0 • Les Moc 0 
• Consoles D ·• Autres, précisez : . . . . ...... . . . 

15) AIMERIEZ-VOUS LIRE UN JOL}RNAL 
EXCLUSIVEMENT CONSACRE AUX CONSOLES 
OUI D NON D 

16) PROGRAMMEZ-VOUS _LES LISTINGS PROPOSÉS 
DANS LA RUBRIQUE SESAME? 
OUI 0 NON 0 

17) SOUHAITEZ-VOUS VOIR APPARAÎTRE DANS TILT 
DES RUBRIQUES QUI N'EXISTENT PAS ENCORE? 
OUI D NON D 
• Si oui, lesquelles? 

1 . . ......... . . . . . . ... ... .. . . ... . . .. . . .... 

18) SOUHAITEZ-VOUS VOIR DISPARAÎTRE 
DES RUBRIQUES EXISTANTES? · · 
OUI D NON D 
• Si oui, lesquelles 

19) TRO!JVEZ-VOUS QUE TILT SOIT CRITIQUE 
A L'EGARD DES LOGICIELS? 
• Troo D •Assez D 
• Pa; du tout 0 • Pas assez 0 

20) APPRÉCIEZ-VOUS LA FORMULE ACTUELLE 
DU« GUIDE-JEUX»? 
• Beaucoup 0 • Moyennement 0 
• Peu D • Pas du tout D 

21) JOUEZ-VOUS AUX JEUX DES SALLES D'ARCADES? 
• 'routes les semaines D • Tous les mois D 
• Quelques fois par an 0 • Jamais 0 

22) QUELS SONT _LES A~TRES MAGAZINES MICRO QUE 
VOUS LISEZ REGULIEREMENT 
• L'ordinateur individuel 0 • ST Mag 0 
• SVM D • Atari mog D 
• Soft & Micro D • Amstrod PC Mag D 
• Micro Systèmes 0 • Amstrad 1 00% D 
• P Compatible Mag D • Micro News · D 
• Compatible PC Mog D • Génération 4 D 
• Commodore revue D • Joystic~ Mag D 



23) EN DEHORS DES MAGAZINES « MICRO » 
CITEZ LES MAGAZINES QUE VOUS LISEZ LE PLUS 
RÉGULIÈREMENT (ou moins cinq numéros par on) : 
........ . . . .......... . .. . ... . .. . ........ 
. . .... . ... . .. . ... . . ..... . .. ' . . . ... . .. . - . 

111 J VOUS ET LA MICRO INFORMATIQUE 

24) QUEL MICRO POSSÉDEZ-VOUS? 
• Aucun 0 • Amigo 500-1 000 0 
• Amstrad 464-644-6-128 0 • Spectrum D 
• Commodore 64 ou 128 0 • Thomson 0 
• Apple Il C, HE ou GS 0 • Atori 400, 800 
• Amigo 500-1000 0 130 & E 0 
• Autres : . . . . . . . . . . . . . . . . • Compatible PC 0 

25) L'ORDINATEUR QUE VOUS POSSÉDEZ EST-IL VOTRE : 
• 1er 0 • 2e 0 • 3e 0 • 4e 0 
• Autre : . . . . . . . . . . . . . . . . " . . . . . . . . . . . . . . . . 

26) POSSÉDEZ-VOUS UNE CONSOLE? 
NON D 
• Si OUI, précisez laquelle : 
• Sego 0 • Nec PC Engine 0 
• Nintendo 0 • Autre : . . . . . . . . . . . . .. . . .. . . 

27) ENVISAGEZ-VOUS DE RACHETER OU D'ACHETER : 
- UNE CONSOLE NON 0 
Si oui, laquelle : 
• Sega 8 bits D • Lynx (Atori) 0 
• NEC 0 • Sego 16 bits 0 . 
• Game Boy D • Autre : . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
- UN ORDINATEUR NON 0 
Si OUI, lequel : .... . ....... . .... . ...... . . . . 

28) VOUS VOUS SERVEZ DE VOTRE ORDINATEUR POUR* : 
• Jouer 0 • Dons votre travail 0 
• Etudier 0 • Programmer 0 
• Autre : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

29) ACHETEZ-VOUS DES DISQUETTES VIERGES? 
NON D 
• De 0 à 10 par an 0 • De 50 à 1 OO par on 0 
• De 10 à 25 par on 0 • Plus de l OO par on 0 
• De 25 à 50 par on D 

IV I VOUS ET LE MINITEL 

30) POSSÉDEZ-VOUS UN MINITEL 
OUI D NON 0 
Si NON, avez-vous la possibilité d'en utiliser un? 
OUI 0 NON 0 
Si OUI, c'est : • Sur votre lieu de travail D 

• Chez des omis 0 
• Autre 0 

31 ) UTILISEZ-VOUS UN MINITEL : 
• Tous les jours 0 
• Une fois par semaine 0 
• Plusieurs fois par semaine 0 
• Moins souvent 0 

32) VOUS CONSULTEZ 36 15 CODE TILT 
• Jamais 0 • Au moins une fois 
• De temps en temps 0 par semaine 0 

• Tous les jours 0 

33) CONSULTEZ-VOUS D'AUTRES SERVICES 
TËLÉMA TIQUES « MICRO » 

OUI 0 NON 0 
Si OUI, lesquels: • GEN 4 0 • Joystick 0 

· • Micronews 0 • RTEL 0 

34) UTILISEZ-VOUS LE TÉLÉCHARGEMENT? 
OUI D NON 0 
• Si OUI, sur quel service : . . ...... ... .... . ... . 

35) ETES-VOUS SATISFAIT DES LOTS OFFERTS PAR 
36 15 TILT A L'OCCASION DES CONCOURS? 
NON 0 Très satisfait D Satisfait 0 

36) QUE SOUHAITEZ-VOUS GAGNER? 
• Micro-ordinateur 0 • logiciels D 
• Console 0 • Bons d'achats 0 
• Priphériques 0 • Autres 0 

V J VOUS ET VOS LOISIRS 

37) CHEZ VOUS OU CHEZ VOS PARENTS, Il Y A:* 
• Une télévision 0 • Un minitel D 
• Une chaîne hifi 0 • Un wolkmah D 
• Un lecteur CD 0 • .Un lecteur CD vidéo 0 
• Un décodeur Conal+D • Un comescope 0 

38) POUR VOUS DÉPLACER, VOUS UTILISEZ : * 
• Un vélo 0 • Une moto D 
• Une mobylette 0 • Une voiture 0 
• Un scooter 0 • Les transports en commun 0 
• Autre : . ... . .. . ....... . . .. ... . . ....... . . 

39) AVEZ-VOUS D'AUTRES LOISIRS QUE LA MICRO?* 
• Cinéma 0 • Jeux de plateaux 0 
• Lecture 0 (Wargames, échecs, jeu de rôles) 
• Sport 0 • Autres : . . . . . . . . . . . . . . . . ... . . . 

40) SI VOUS PRA TIQUEZ UN SPORT, PRÉCISEZ LEQUEL : 
• Football 0 • Natation D • Motocross 0 
• Basket 0 • Voile D • Athlétisme 0 
• Rugby 0 • Equitation 0 • Planche 
• Tennis 0 • Cyclisme 0 voile 0 
• Squash 0 • VTT 0 Autre : . . . . . . . . . . . 

• Plusieurs réponses possibles 

NOM : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . PRÉNOM : ... . ............. ... ......... . ........ . 

ADRESSE : ...... . ............. . ............... . .. .. ........... . . · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Tél. : . . -. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Si vous souhaitez participer au tirage au sort, remplissez ce bulletin et adressez l'enquête à : 
TILT Microloisirs • Enquête Lecteurs • 2, rue des Italiens - 75009 PARIS 
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dans les magasins AUCHAN de Villeneuve d'Asc, 
Bordeaux le Lac, Avignon et Velizy. 

Dans chaque magasin, 5 joueurs serontsélectionnés 
pour la finale nationale et gagneront 

un chèque de 1000 francs. 



CeBIT90: 
mais où sont flassées les gazelles? 

Le CeBIT de Hanovre marque habituellement la rentrée en fanfare des constructeurs qui présentent 
leurs dernières nouveautés. L'année 1990 aura' été pauvre en innovations 

technologiques. Les exposants courent après le client avec des PC rapides mais chers et la 
énième version de logiciels connus. La loi du marché prime. Mais où sont donc 

passés les inventeurs géniaux, ces gazelles qui sautillaient allègrement en avant du troupeau? 

Chaque année au mois de mars, 
à l'occasion du CeBIT, Hanovre 
devient la capitale de l'Europe in­
formatique. L'année 1990 aura 
marqué un tournant de cette ma­
nifestation. L'arrivée prévisible 
des pays de l'Est dans le concert 
des nations commercialement in­
téressantes lui a donné une phy­
sionomie particulière. Les expo­
sants toujours aussi nombreux -
plus de 4 000 - lorgnent avec 
envie sur les profits juÏeux qui ne 
vont pas manquer de tomber 
dans leur escarcelle. Cet appétit, 
rarement manifesté directement, 
était déjà perceptible pour les ha­
bitués. Finies les annonces fracas­
santes de nouveaux produits qui 
n'intéressent que les nantis des 
pays occidentaux. On s'est plutôt 
attaché, cette année, à présenter 
des produits et des solutions 
adaptées. Certains avaient même 
eu le temps de préparer des maté­
riels destinés spécifiquement aux 
pays de l'Est. L'exemple le plus 
frappant était celui des claviers 
russes présentés par plusieurs so­
ciétés. Les entreprises se tournent 
d'abord, c'est bien normal, vers 
l'Allemagne de l'Est. C'est ainsi 
que Commodore, par exemple, 
vient d'y ouvrir un bureau. 

COMMODORE 

Commodore, puisqu'on en 
parle. eut l'honneur de donner le 
coup d'envoi, Dès l'oµverture du 
CeBIT, une conférence de presse 
présidée par le big boss, Irving 
Gould, réunit deux bonnes cen­
taines de journalistes. Irving 
Gould, c'est un personnage dans 
la tradition du Wi/d Wide West, 
un sosie de John Wayne vieillis­
sant dont il arrive même à imiter 
l'accent. Manifestement, il est 
plus intéressé par Commodore 
que par la micro-informatique. 
Ses concurrents devraient se mé-
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L'Amlga 2500 avec carte 68030: laf111 d 'une époque. 

fier de sa rapidité à dégainer! Il 
avait cependant de quoi se ré­
jouir: l'Europe lui rapporte beau­
coup de devises. L'Allemagne, à 
elle seule, réalise le tiers du chiffre 
d'affaires mondial de Commo­
dore. Commodore France, privé 
de patron depuis des semaines, 
ne s'en tire cependant pas trop 
mal. Partie de très bas, il est vrai, 
la filiale française réalise en 1989 
une progression de près de 70 % 
par rapport à l'année précédente. 
Presque pas de nouveautés en re­
vanche pour le matériel. On at­
tendait l'Amfga 3 000, on eut 
droit à un Amiga 2 500 équipé 
d'un microprocesseur 68030, 
presque identique aux anciennes 
versions, mais en plus rapide. 
Vendu 8 990 DM (plus de 

30 000 F) , il ne risque pas de con­
currencer l'Amiga 500 pour le 
jeu! l'A 3 000, lui , sera officielle­
ment présenté chez nous, en 
France. lors du SICOB de prin­
temps. On sait déjà qu'il sera doté 
d'un tout nouveau système d'ex­
ploitation, moins mal fichu (on dit 
plus performant) que celui qui es­
saie de gérer les Amiga actuels. 
Les Amiga 500 profiteront eux 
aussi de cette merveille. Nous y 
reviendront le mois prochain. 
N'oublions pas que Commodore, 
c'est aussi toute une gamme de 
PC d'honnête facture qui sou­
tiennent bien la comparaison 
avec leurs concurrents. U suffisait 
de se rendre sur le stand Commo­
dore pour s'en convaincre. Divisé 
en trois parties d'importance iné; 

gale, il offrait sur sa plus grande 
surface une floppée de PC. Il faut 
dire que Commodore est l'un des 
plus gros fournisseurs de PC en 
Allemagne. Le dernier né, ·un 
386 avec une carte intégrée super 
VGA (800 x 600 points) , se 
nomme PC 60-lll . 
Les deux autres emplacements 
étaient exclusivement consacrés 
aux Amiga. Les Amiga 500 
étaient regroupés sous le sigle 
Amiga Fun. Que les fous du joys­
tick ne s'excitent pas, Fun ne si­
gnifie pas jeu, mais amusement. 
Un seul Amiga présentait un jeu. 
Et encore, c'était à temps partiel. 
L'amusement en Allemagne, 
c'est la vidéo, le traitement de 
texte, la P.A.O. Alain Huyghues­
Lacour se serait mortellement en­
nuyé ... Tout à côté, les Amiga 
2 000 et 2 500 proposaient sur­
tout des applications vidéo avec, 
entre autres, une formidable 
démo basée sur un studio 
complet avec une maquette de 
vaisseau spatial finement réalisée 
et longue d'un bon mètre autour 
de laquelle évoluait une caméra 
suspendue reliée à un Amiga. Af­
fluence record et pas moyen 
d'approcher la bête ! Gros succès 
d~estime pour cette machine. 

Atari n'avait rien à envier à 
Commodore. les fans sont aussi 
nombreux, quoiqu'un peu diffé­
rents. Chez Commodore, on re­
trouve surtout les bidouilleurs, les 
graphistes, les vidéastes, en un 
mot des artistes. Chez Atari, une 
machine plus pro outre-Rhin que 
chez nous, les visiteurs sont plus 
attirés par les applications utiles. 
Le fait qu'Atari présente désor­
mais la console Lynx ne change 
rien à l'affaire. Encore moins de 
loisirs chez Atari que chez 
Commodore el, là, pas même 



l'ombre d'un jeu! Elie Kenan, qui 
ac;:cueille les journalistes de Tilt 
avec sa bonhomie habituelle, in­
siste avec raison sur la vaste 
gamme dont dispose désormais 
Atari. l?rolifique, Atari a quand 
même lancé en un an les STE, le 
portable Stacy, le Portfolio, ré­
cemment la con·sole Lynx, sans 
même parler d'une série de PC 
(dont un 386 SX) tout à fait at­
trayants par leur rapport qualité/ 
prix. fis· étaient tous là, sur le 
Stand avec, trônant à l'entrée, le 
gros dernier: le TT. D'accord, il 
n'est pas réellement nouveau. 
mais c'était la o/emière fois qu'on 
pouvait le contempler «en chair 
et en os»! Les livraisons ne sont 
cependant pas prévues en Alle­
magne avant le quatrième tri­
mestre. les systèmes de dévelop­
pement seront disponiqles à partir 
du mois de rriai. Atari dixit. Au­
tant dire qu'on n'est pas prêt de 
voir des TT en France! 
Selon un usage bien établi, le 
stand Atari accueillait une foule 
d'invités, fabricants d'extensions, 
dévelo'ppeurs et éditeurs. Dans le 

hardware, on remarquait surtout 
la carte g;aphique MGE (Macron 
Graphie Expansion) qui permet 
de connecter. les ST à un grand 
écran couleurs. Il affiche 256 cou­
leurs à choisir parmi 16 millions 
avec une résolution de 1664 x 
1 200 pixels. Utile surtout pour la 
PAO et la DAO-CAO (dt!ssin as­
sisté par ordinateur et conception 
assistée par ordinateur). Le soft­
warè, bien que. pléthorique, ne 
proposait rien de bien inattendu. 
Le Portfolio, cependant, a trouv~ 
un fan avec la société autri­
chienne Computer-Studio, qui 
s'est donné la peine de dévelop­
per un logiciel spécifique. Pro­
posé sur une carte ROM - plus 
une disquette PC pour les trans­
ferts - il se nomme Tim~Mana­
ger, il transforme. le Portfolio en 
un agenda plus complet que celui 
qui y est déjà intégré. 

AMSTRAD 

Sorti des machines de jeux habi­
tuelles (pas très jeux pour l'occa­
sion !) , le journaliste de Tilt se de-

Le TT d'Atari enfin visible sur un stand. 

Une· halte chez Amstrad pour son ALT portable. 

mande où aller parmi les 4 000 
exposants. Ah, mais il y a Ams­
trad. Oui, mais le CPC ·est inexis­
tant en Allemagne. Bon, on va al­
ler voir quand même. Ce fut une 
bonne idée. Non, pas de console 
Amstrad (entre parenthèse, elle 
existe bien et devrait être dans les 
boutiques avant la fin de l'année. 
Elle est, paraît-il, ~tonnante D. 
Pas de consoles, mais deux nou­
veaux portables : un AT 286 
(ALT286) et un 386 
(ALT 386 SX) avec écran VGA, 
tous deux à moins de 20 000 F 
(hors taxes) , des prix inférieurs à 
la moyenne et bien. dans la tradi­
tion d'Amstrad. Une imprimante 
laser, la LD 6 000, est venue 
compléter le haut de gamme 
Amstrad . Son prix allemand, 
4 000 DM (plus de 17 000 F) e'st 
plus proche de ceux normale­
ment pratiqués, un fait inhabituel 
chez Amstrad. Une normalisation 
serait-elle en cours? 

DES JOYSTICKS 

Plus proche du monde Tilt, les 
joysticks. Nous avons déjà p,arlé 
de Ja société canadienne Gravis à 
propos du Mousestick qui est dé­
sormais distribué en Ftance par 
Virgin Megastore . Elle était là 
avec Je fameux Mousestlck (pour 
Atari et Amiga) , des manettes 
transparentes et, surtoùt, une 
carte spéciale pour PC, i'Elimina­
tor Game Card, dont la particula­
r.ité est de s'adapter à tous l'es PC, 

quelle que soit leur vitesse. On 
s'est aperçu en effet que les cartes 
joysticks habituelles avaient du 
mal à suivre les PC rapides. La 
carte de Gravis, qui accueille 
deux joysticks, est accompagnée 
d'une disquette de calibrage qui 
permet, grâce à un potentiomètre 
externe, de mettre exactement au 
diapason votre jeu et votre PC 
(de 4, 77 à 33 Mhz). Finis les jeux 
qui, sur un 386, vont tellement 
vite que vous êtes descendus en 
flamme a11ant d'avoir pu tirer une 
seule rafale! Et puis, si le jeu vous 
semble trop facile, il n!y aura qu'à 
l'accélérer: Et vice versa. Elle est 
vendue environ 400 F en Amé­
rique du Nord et nous prions les 
importateurs français de s'y inté­
resser au plus vite. A propos de 
souris et de joysticks, les traëk 

Un Track Ball parmi tant d 'autres. 
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1 balls reviennent à la mode. Le 
CeBIT en était bourré. Remar­
quez qu'ils étaiet1t destinés sur­
tout aux logiciels de dessin indus­
triel et de PAO. 

LES PC 

Le très gros morceau du CeBIT 
n'en restait pas moins le PC. Il y en 
avait de toutes sortes, de toutes 
tailles et de toutes couleurs. A voir 
l'ensemble, quelques tendances 
générales se dégagent : morts et 
définitivement enterrés sont les 
PÇ;XT et les écrans CGA. Paix à 
leurs cendres et les joueurs ne les 
regretteront pas. Les AT sont le 
minimum, les 80386 la règle 
quasi générale et les 486 com· 
mencent à se multiplier. Quant 
aux modes graphiques, l'EGA de-

• vient rare, remplacé presque par­
tout par le mode VGA, même sur 
les portables. Ces derniers se 
portent très bien . Leurs prix n'ont 
pas encore baissé, mais vu la 
quantité de machines proposées, 
cela ne saurait tarder. Amstrad 
n'en est qu'un signe avant-cou­
reur. La miniaturisation s'accen­
tue. A côté du Portfolio , on trouve 
d'autres machines encore plus pe· 
tites qui, sans être à proprement 
parler des PC, ont des possibilités 
de communication parfois assez 
sophistiquées. Le Psion, avec son 
écran 80 colonnes el son prix de 
base de 1500 F approximative· 
ment, est un exemple déjà bien 
connu en France . Pour un prix 
identique, le Sharp Organizer 
JQ-7100M, de la tai lle d'une cal­
culatrice de poche, n'est handi­
capé que par la taille minuscule de 
son écran. li possède, malgré 
tout, quelques avantages. Il 
communique aussi bien avec les 
PC que les Mac et, surtout, dis­
pose d'une tapée de logiciels sur 
cartes : des programmes de calcul 

""" . . . l' 

et de gestion évidememnt, mais 
aussi des traducteurs électro· 
niques avec dictionnaire et même 
des jeux avec des flèches de direc· 
tion et un bouton de tir tactiles sur 
la carte elle-même ! 
L'écran tactile, couplé à l'auto­
nomie, a été mis en œuvre sur une 
curiosité rencontrée sur un stand 
canadien. Nommé Date/lite. il 
s'agit d'un compatible PC de la 

gatelle de 20 000 Fau Canada ... 
Evolution significative dans le 
monde PC : les grands privilé­
gient de plus en plus les applica­
tions au détriment des caractéris­
tiques techniques de leur 
matériel. Les stands de sociétés 
aussi importantes qu'IBM, 
Compacq ou Tandon grouillaient 
de solutions adaptées à des cas 
particuliers., 

Le Datelllte, un PC portable avec écran tactile. 

taille d'une petite malette - avec 
la poignée - et sans clavier. Il suf­
fit d'appuyer sur un coin der écran 
pour qu'un clavier vienne s'y af­
ficher. On tape ensuite les instruc­
tions directement sur l'écran . L'in­
térêt de la chose réside dans un 
générateur d'applications qui 
« dessine » sans programmation 
des écrans successifs où les ré­
ponses à des questions sont pré­
vues à l'avance. Pratique pour les 
gens qui doivent utiliser une telle 
machine sans aucune formation. 
Les données ainsi recueillies sont 
compatibles avec les fichiers 
dBase pour une analyse ulté· 
rieure. Non encore distribué en 
France, le Date/lite coûte la ba-

Et le Mac dans tout ça? Pas grand 
chose à dire. Les Allemands 
l' ignorent quasi unanimement. 
Cela amène inévitablement à se 
poser des questions sur le futur 
d'une machine qui est une réus­
site du point de vue technique et 
un succès commercial en France. 
Mais sans marché mondial, que 
va-t-elle devenir? 

LES ETRANGERS 

L'originalité du Ce BIT par rapport 
aux autres salons européens ré­
side dans la présence massive 
d'exposants étrangers. L'année 
1990 était placée sous le signe 
USA Business. Un énorme stand 
américain le manifestait concrète· 
ment. Marqué plus nettement par 
le côté business que par le côté in· 
formatique , il était divisé en petits 
bureaux où les marchands de 
composants voisinaient avec des 
agences de voyage ou - encore 
en référence aux pays de l'Est- la 
station de radio Voice of America. 
Rien de bien intéressant, les con­
structeurs US avaient préféré s'of­
frir leurs propres stands. D'autres 
pays s'étaient regroupés eux aussi 
sur un seul stand, tels le Canada 
ou l'Espagne. 
Mais les plus présents étaiei:it les 
pays d'Asie: Corée, Taiwan. Sln­
S harp Organlzer IQ· 71 OO : 
jouez la bonne carte! 

gapour. Hong Kong. Un nouveau 
venu à qui on prédit un grand ave­
nir était venu se joindre à eux : la 
Malaisie. Les produits qu'ils pré­
sentaient étaient de deux ordres : 
les gadgets (disquettes de cou· 
leurs, ré-encreurs de rubans d'im· 
primantes, systèmes de sécurité, 
souris. etc.) et les PC en kit. Beau· 
coup de 386 et de 486 parmi ces 
derniers. Mais aucun prix n'est ja· 
mais indiqué. Ces PC sont desti· 
nés aux acheteurs européens qui 
veulent se fabriquer leurs propres 
configurations à bon marché. 
Vous pouvez être certains de les 
retrouver d'ici quelques mois dans 
certaines boutiques spécialisées à 
des prix défiant toute concur­
rence . La conséquence agréable 
pour nous. consommateurs, est 
que ce marché paraUèle va faire 
baisser les prix. 
Autre singularité sans laquelle le 
CeBIT ne serait pas le CeBIT, les 
produits spéciaux vendus dans 
un coin par des gens inconnus. 
On a déjà parlé des claviers 
russes. mais on pouvait aussi ad­
mirer, entre autres, des petites 

L'un des dix plus beaux 
objets de l'Art CeBIT! 

machines à traduire en huit 
langues, du papier indéchirable 
ou un dispositif pour les aveugles 
qui transcrit en braille les informa­
tions portées sur l'écran d'un PC. 
Les à-côté d'une telle manifesta­
tion sont parfois étonnants. Une 
exposition Art et Electronique at­
tirait les badauds au tempérament 
d'esthète, alléchés par la perspec· 
live de réalisations exception· 
ne lles sur palette graphique. 
Vous n'y êtes pas. Les objets sé­
lectionnés allaient du tournevis 
au portable IBM, choisis comme 
représentants de la beauté mo­
derne. L'art a parfois bon dos 
lorsqu'il s'agit de marketing ! 

Jean-Loup Renault 



Un délire fa·va, trois délires 
bonjour Imagina! 

Imagina est le rendez-vous théorique de tous les créateurs d'images générées 
par ordinateur. Inutile de préciser que professeurs Cosinus et autres 

chercheurs ne reniant pas l'héritage culturel de monsieur Tournesol sont au 
rendez-vous .. . Autrement dit, vision d'avenir garantie. Mais, les chercheurs 

se mettent à trouver! L'univers artificiel devient réel. 

Les lecteurs fidèles de Tilt n'ont 
probablemen·t pas oublié la pré­
sentation du gant et de la combi­
nàison magique dans le·n° 66, du 
mois de rhai dernier. Pout tous 
ceux dont la mémoire est défail­
lante (!), rappelons le principe du 
Data Suit ou combinaison de 
données. Comme nous l'écri­
vions alors, «imaginez un gant re­
couvert de capteurs, connecté 
par un câble à un ordinateur, 
comme peut l'être une souris. A 
l'écran une mains, immobile. 

un coup de point dans le vide, il 
donne un coup de poing. Allons 
encore plus loin, imaginez,cette 
fois que vous disposez de lunettes 
3D qui restituent exactement la 
v1s1on humaine. Cette fois, 
l'image n'est plus sur un écran 
inais vous êtes dans l'image ... » 

Nous avions à l'époque déve~ 
loppé quelques applications pos­
sibles de cette fantastique tech­
nologie et nous invitons tous ceux 
qui seraient passionnés par ce su­
jet à se reporter au numéro 66. Le 

La Nasa poursuit le développement de so11 système Data Suit et, déjà, des 
résultats concrets peuvent être o bservés ... 

térêt pour la NASA: la possiblité 
d'envoyer à l'extérieur de la na­
vette spatiale un robot qui ac­
complira exactement les mêmes 
gestes que celui qui aura revêtu 
une combinaison spéciale à l'inté­
rieur de la navette et verra exacte­
ment ce que voit le robot. Mieux 
encore, cette opération pourra se 
dérouler depuis la Terre puisqu'il 
est aujourd'hui possible de dis­
cuter, mais aussi de voir ou de 
toucher une personne qui se 
trouve à des dizaines de kilo­
mètres de vous, sans aucune diffi­
culté . Les deux interlocuteurs, 
munis de leurs appareillage se re­
trouvent projetés dans le même 

Lorsqu:e, après avoir enfilé le 
gant, vous remuez les doigts, la 
mains synthétique se met à bou­
ger en fonction de vos mouve­
ments, épousant exactement l'ac­
tion de vos doigts et de votre 
poignet. Mieux encore, si vous 
voulez prendre un objet repré­
senté à l'écran, il vous suffit de 
fafre le geste dans le vide et votre 
main synthétique ira prendre le 
verre ou la balle de mousse dessi­
nés. Attention à ne pas exercer 
une pression trop forte : la balle se 
déforme, Je verre explose! Allo'ns 
plus loin. Imaginez un costume 
de données que vous enfilez. 
Cette fois, ce· n'est plus une main 
mais un personnage qui se dé­
plaee sur l'écran en fonction de 
vos mouvements . Vous courez 
sur place, il court, vous donnez 

salon Imagina a été l'occasion 
pour Scott S. Fisher, qui travaille 
à la NASA, de faire le point sur de 
nouvelles utilisations de la combi­
naison de données. Principal in-

En isolation sensorielle, le sujet soumis à l'épreuve du Data Suit est projeté 
dans un univers parallèle où li peut mener une existence artlflclelle. 

environnement virtuel et peuvent 
alors se regarder et se parler. 
Chuck Blanchard, chercheur de 
VPL, travaille à l'élaboration d'un 
«téléphone» visuel qui permet­
trait à ceux qui l'utilisent de se 
rencontrer dans les lieux de leur 
choix, avec l'apparence de leur 
choix. Principe de fonctionne­
ment : des capteurs envoient la 
position de votre corps en X, Y et 
Z à un Macintosh qui montre enfil 
de fer les déplacements de votre 
personnage . Ce Mac transmet 
alos les déplacements de ce per­
sonnage en fil de fer .~ l'ordinateur 
chargé de modéUser en 30 et en 
couleurs l'image que vous ré-

Détail du 
système: un 
écran placé 
devant 
les yeux, 
des gants 
numériques, 
un casque sur 
les orellles et 
un micro ... 

cupérez dans vos lunettes 30 ... 
Pour le grand pu6lic, une ma­
chine appelée Sensorama sera 
bientôt disponible . Elle ajoutera à 
nos machines d'arcade actuelles 
les sensations du vent, les odeurs 
et bien sûr une 30 parfaite. 
Des progrès ont aussi ét~ réalisés 
en images de synthèse à propos 
des modèles physiques, que les 
chercheurs ·S'attachent à repro­
duire l"l plus exactement possibJe. 
Depuis 1967, la fabrlcation 'd'ob­
jets et l'étude de leur comporte­
ment se sont admirablement per­
fectionnés. Aujourd'hui, vous 
pouvez voir des billes dévaler un 
escalier tout en les entendant re­
bondir sur les marches, cçimme si 
e lles étaient réelles. Chacune 
d'elle obéit à sa propre inertie et il 
est impossible de prévoir à 
l'avance sa trajectoire. Vous pou­
vez aussi mettre votre main vir· 
tuelle sous une cascade imagi­
naire et en détourner la traj~ctoire, 
exactement comme quand vous 
passez votre main sous un robinet ! 
Mieux encore, grâce à un système 
mécanique - urie sorte d'anneau 
dans lequel vous passez un doigt 
- vous pouvez ressentir physi­
quement les chocs que subit un 
objet déplacé à l'écran. 
Dans Je film Eµrithmy , M. Girard 
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Intelligence artl/lclelle et Image numérique: un cocktail détonant comme le 
prouve Eurhythmy de Susan Amlcrout de Io société S.C.A.N. 

et S. Amkraut, ont pourvu d'in-· 
telligence Jeurs images de syn­
thèse : trois adultes qui courent et 
dansent avec leurs trois chiens 
tandis que des oiseaux volent au-

. tour d'eux. Les déplacements des 
oiseaux n'ont pas été calculés un 
à un ; les animateurs ont simple­
ment pourvu chaque oiseau d'un 
champ de force qui augmente ou 
diminue en fonction de l'éloigne­
ment de chaque volatile par rap­
port aux autres ; ils ne peuvent 
pas entrer en collision mais 
restent également groupés. Une 
nuée d'oiseaux peut ainsi être 
lancée dans le ciel et tourbillonner 
de manière très réaliste. L'illusion 
est parfaite. Ôe même, ce sys­
tème permet d'attirer ou de re­
pousser progressivement les oi­
seaux du sol. .. Si vous avez la 
chance de voir ce film un jour, 
vous serez également frappés par 
la souplesse des danseurs. Cette 

30 

souplesse est le résultat d'une 
étude consacrée aux tensions 
musculaires et respecte parfaite­
ment les lois de la gravité. 
Cette dernière expérience s'ins­
crit d'ailleurs dans la longue re­
cherche de fabrication d'acteurs 

Locomotion (S. Goldberg, Pacifie Dota Images) a fait le tour du monde. 
L'humour de ce fi lm y est certainement pour q uelque chose. 

humanoïdes. Allant plus loin que 
Lance Williams, qui grâce à un 
système de «peinture tri-dimen­
tionnelle » recrée les mouve­
ments d'un visage en déplace­
ment, Matt Elson , avec son film 
Little Death, a réussi à créer un 

Créées par R. Hamilton de la société 
Courtesy of ACM Slggrof, ces deux 
Images (cl-dessus et à gauche) 
dénotent une volonté plus artistique 
que réaliste. Inutile de préciser 
que ça nous change ... 

personnage dont il est impossible 
de dire s'il est synthétique ou hu­
main , tant le rendu de la peau et 
les mouvements de son corps 
sont parfaits. Et pourtant. La ra­
vissante créature à la peau léo­
pard n'a ni squelette, ni muscle. 
Sous sa peau frémissante , tout est 
imaginaire. 
Autre performance : la réalisation 
du monstre aquatique d'Abyss, le 
film de John Cameron , qui valait 
surtout par ses effets spéciaux. Le 
psaudopo.de a été modélisé en 
30 en anneaux pour lui donner 
des effets ondulatoires. Les reflets 
du pseudopode ont été obtenus 
grâce à une fonction de reflection 
mapping. Des photographies de 
l'intéfieur de la vraie station sous­
marine ont été prises, rentrées 
dans l'ordinateur puis ont permis 
le calcul des images reflétées sur 
le monstre. Le tout est accentué 
par un éclairage parfaitement cal­
culé et placé. Le pseudopode a 
pu prendre l'apparence des ac­
teurs grâce à une digitalisation 
préalable de leur visage. Les 
«masques » obtenus ont ensuite 
été rattachés à l'extrémité du 

L'image numérique a des réperc utions directes sur le dessin animé comme 
en t émoigne cette prise de vue de Tina Prlce (Walt Disney Pictures). A 

l'écran, un rough d'Ollver et compagnie. 



pseudopode. Les expressions du 
visage ont, elles aussi, été saisies 
sur Je visage des acteurs. A partir 
des images clés, l'ordinateur re­
constitue par interpolarion .Je sou­
rire, l'étonnement, la langue ti­
rée, etc. 
Le dessin animé n'était pas en 
reste à Imagina. Et c'est Pixar qui, 
une fois encore, a obtenu le pre­
mier prix avec Knick knack, l'his­
toire d'un petit bonhomme de 
neige qui essaie de s'échapper de 
sa boule de verre. Le film de la so­
ciété P.D.l. Locomotion a reçu le 
second prix dans la même calé· 
gorîe animation. Ici, il faut saluer 
le rendu du métal poli et la mé­
thode extraordinaire de déforma­
tion des objets. La locomotive et 
son wagon respirent, se contor­
sionnent, sursautent, soupirent 
comme des personnages vivants. 
La technique d'animation utilisée 
Squash and strech permet des éti­
rements et des compressions 
dans tous les sens. Les objets 3D 
sont hiérarchisés au moyen d'une 
grille. Ainsi l'étirement d'un point 

Utetus, ou comment la haute technologie peul 'Ire utilisée J>our expliquer le 
chemin des spermatozordes sur le mode humoristique 1 

influe sur les points pérîphé­
riques, tout en respectant Je vo­
lume initial de l'objet. Grâce à la 
programmation, il suffit de fixer le 
moment du démarrage du train et 
celui de son arrêt : la fumée , le 
mouvment des roues et des pis· 
tons est entièrement géré par l'or­
dinateur. Très apprécié égale­
ment, Uterus, qui. retrace la 
course des spermatoioïdes vers 
un charmant ovule, l'ordinateur 
se révélant bien utile pour multi­
plier sans effort le nombre de 
Sl_)ermatozoïdes. 

Enfin on ne peut passer sous si­
lence deux idées superbes. Il est 
certain que les applications arri­
veront très prochainement dans 
le grand public. Un journal sur mi­
cro, tout d'abord, qui offre, en 
plus des textes mis en page tradi­
tionnellement, des fenêtres habi­
tuellement réservées à des illus­
trations fixes mais qui deviennent 
ici de véritables mini postes de té­
lévision et diffusent des sé­
quences animées. Un peu 
comme si nous arrivions à rem­
placer dans Tilt les photos 

Code d'accès 402 : opération STEALTH 

De : Directeur de la C.l.A 
A : Président des U.S.A 
NOTRE UNIQUE PROTOTYPE OU STEALTH A DISPARU. STOP. 
SOUPÇONNONS LE GÉNÉRAL MANIGUA. STOP . 

Réallsé par la société Fantome, 
Ouah Ouah Bleu est diffusé sur la 

chaîne publique FR3. 

d'écrans fixes par de vérîtables 
projection du jeu avec toutes ses 
animations. 
Deuxième grande idée, celle d'un 
ordinateur piloté uniquemen1 
avec le regard ! Finis les joysticks 
ou les souris : vous commandez le 
déplacement de votre curseur 
d'un coup d'œil et vous validez 
tout simplement en fixant plus in· 
tensément une instruction! Gran· 
di ose et surtout préfiguration de ce 
que sera l'ordinateur de demain, 
piloté directement avec le cer­
veau ... Aujourd'hui, cette tech­
nique demande tout un appareil­
lage . li faut des lentilles de contact 
spéciales et des él(\ctrodes autour 
des yeux . Il n'empêche qu'un tel 
système représente un progrès 
très notable, pour les tétraplé­
giques par exe'mple ... 
Dernier point, et· non des 
moindres, qui fera plaisir à tous 
les artistes passionnés par les 
Images de synthèse: en dix ans, 
la simulation industrielle, qui re· 
présentait 80 % du marché des 
«nouvelles images» a vu sa posi­
tion amoindrie de mojtié, tandis 
que l'art gagnait de plus en plus 
de terrain . Tous ceux qui tra­
vaillent le dessin et l'animation sur 
leur micro ont de beaux jours en 
perspective ! Virginie Guilminot 
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Le CPC 464 est à terme condomné. Mals d u fait de son succès, Il Impose. 
à A mstrad une difficile q uête de c ompatibilité ascendante. Quête d 'autant plus ardue, 

que celle·ci d oit s'effectuer sur f ond de montée e n pulss ance ... 

Amstrad:conso/e ou non? 
Lancé en septembre 1984, puis décliné en diverses versions, le CPC 464 ne 

parvient plus à contrer les consoles de jeu. A l'évidence, la société 
Amstrad doit moderniser ou remplacer son produit vedette. Verra-t-on 

le lancement d'un 6128 +, voire d'un 16/32 bits? Marion Vannier, P.-D.G. 
d' Amstrad France est restée fidèle à la tradition discrétion 

de la marque. Lors de l'interview qu'elle nous a accordée. Ce qui 
n'empêchera pas tous ceux qui savent lire entre les lignes de découvrir ce que 

cela cache. Confirmation cet été ou dans notre prochain numéro .. . 
Tilt. Les consoles japonaises ont 
tué, aux États-Unis, le Commo­
dore 64 qui occupait une place 
comparable à celle qu'occupent 
aujourd'hui les Amstrad CPC en 
Europe. Ne craignez-vous pas 
qu'à plus ou moins long terme le 
même phénomène ne se repro· 
<luise en Europe et que l'on as­
siste à léviction des CPC, pris en 
étau entre les consoles de jeux et 
les compatibles PC? 
Marion Vannier. Première 
chose: je trouve qu'une console 
n'est pas un véritable micro-ordi­
nateur. C'est un produit qui va 
être consommé par milliers en 
France en fin d'année. Vous ne 
pouvez pas remplacer l'achat 
d'un ordinateur par l'achat d'une 
console, cela n'a rien à voir. Par 
contre, tous ceux qui cherchent 
un cadeau et qui achètent un or­
dinateur comme ils achèteraient 
une bicyclette ou un mikado peu­
vent très bien se dire : tiens, pour­
quoi n 'offrirais-je pas une 
console, c'est moins cher qu'un 
micro. Moi, je crois que ceux qui 
achètent un ordinateur re-
32 

Marion Vannier. Et les consoles? 

cherchent autre chose. En tout 
cas, c'est ce que je crois, et c'est à 
moi de faire passer le message . li 
est vrai que beaucoup de jeunes 
se servent d'un ordinateur 
comme d'une console et là, il y a 
un problème. Maintenant, nous 
devons être capable d 'expUquer 
en publicité la différence entre 
une console et un véritable micro· 
ordinateur. Je crois beaucoup au 

travail qui est fait pour les jeunes 
en informatique, en leur donnant 
un ordinateur à partir de cinq ans, 
six ans, sept ans. 
T. Mais pensez-vous que, dans 
les années qui viennent, ce sont 
les Amstrad CPC qui pourront ré­
pondre aux aspirations des ama­
teurs de micro-ordinateurs. Ne se 
tourneront-ils pas plutôt vers 
l'univers PC, ou vers les 16/ 
32 bits? 
M . V. Ecoutez, moi, pour mes 
enfants qui ont sept ans, huit ans, 
je n'achète pas un PC compa­
tible. J 'achète un ordinateurfami· 
liai. On n'attrape pas les mouches 
avec du vinaigre. 
T. Un ST ou un Amiga ne sont 
pas du vinaigre ! 
M. V . Pqur moi, il y a deux uni­
vers : le PC compatibles et les or· 
dinateurs familiaux . Je ne parle 
pas des différences qu'il y a entre 
un Atari et un A ms trad. Je ne vais 
pas me mettre à parler d'un pro­
duit plutôt que d'un autre, dé­
gommer l'un au dépens' de 
l'autre, d'autant plus que j'aurai 
probablement bientôt de nou· 

veaux produits. Aujourd'hui, je 
ne peux pas vous en parler. Au­
joud'hui, je ne peux qu'évoquer 
le passé et pas le futur . 
T. On parle pourtant de plus en 
plus d'une console Amstrad pour 
la rentrée. 
M . V . Ce qui est vrai, c'est qu'il 
serait important pour Amstrad 
d'avoir une console qui, en plus, 
va dans la tradition el dans la ligne 
de nos produits. Mais je pense 
que c'est un complément. Ache­
ter à cinq, six ans une console 
puis à huit , dix ans un ordinateur 
est logique. La console est le pre­
mier pas. 
T. Lorsque j'entends " premier 
pas», cela me rappelle un peu 
l'idée d 'une console évolutive à 
laquelle on peut rajouter un cla­
vier. 
M. V. C'est vrai, ça peut être 
cette idée-là. A quatre ans, un 
produit à quatre ou cinq mille 
francs ne se justifie pas. Une con­
sole est parfaite, suivie d'un ordi­
nateur encore gai, pas un compa­
tible qui n'interviendra pas avant 
dix-sept ans. 
T. C'est dans cette tranche d 'âge, 
entre la console et le compatible 
PC, que se pose le problème du 
16/ 32 bits face aux CPC. 
M. V . Oubliez le mot CPC, à la li­
mite. Nous en reparlerons dans 
huit mois. Mais c'est vrai qu'au· 
jourd'hui sur le papier, il semble­
rait intéressant qu'Amstrad sorte 
une console , ne serait-ce que 
pour suivre le marché. Si la con­
sole l'emporte pàr rapport au 
marché de l'ordinateur familial, il 
faut être là bien que je pense que 
les deux marchés peuvent par­
faitement coexister. 
T. Quelles sont les conditions que 
doit remplir une console euro· 
péenne pour lutter contre les 
géants japonais, tels que Nin­
tendo et Sega ? 
M. V. C'est le soft qui fera le suc· 
cès ou l'échec d'une console. Je 
ne peux rien dire mais il est 
évident que les éditeurs anglais 
ne rêvent que d'une chose: pou­
voir mettre un frein à l'expansion 
de Nintendo. Vous savez, le pou­
voir, quand îl est fort, entraîne 
vite une indigestion ! Je suis bien 
placée pour en parler. En re· 
vanche, je comprends que les Ja­
ponais surveillent la qualité de 
leurs produits. Si vous payez 
250 francs pour un «nanar », ça 
casse le marché de la console. 
Tout le monde à intérêt à ce que 
la qualité soit bonne. 
T . Quel serait, selon vous, le prix 
idéal d'une console à la ren-



• trée 90 . Moins de mille francs, 
moins de cinq cents francs? 
M. V. En-dessous de mille 
francs, il n'y a plus tellement de 
différence. 
T. Les rumeurs qui couraient sur 
l'abandon possible de la micro· 
informatique de loisirs par la 
compagnie Amstrad ne sont donc 
pas du tout fondées. 
M. V. Jamais nous n'avons envi· 
sagé d'abandonner la micro fami­
liale. En Angleterre, il y a un pro­
duit qui dure depuis 1985, c'est le 
PCW. Si, dans dix ans, il y a une 
demande, eh bien, Amstrad le 
fera . Point à la ligne . On ne sait ja· 

; 

Premier compat ible Ams trad, le 
PC 512, relatlvem et1t répandu, 
marque le pas. Ne serait-// pas, lu/ 
aussi appelé à évolu er ou à iltre 
remplacé ? Il semble que l 'on puis se 
répondre par /'affirm ative. Mals 
l'avenir sera plus précis ... 

mais complètement comment va 
évoluer un marché. L' important, 
c'est d'avoir un pied partout. Si le 
6128 ne marche plus, moi je suis 
prête avec mon PC. 

T. Le choix, aujourd'hui, ne se li­
mite pas à ces deux machines. 
Les 16/3~ bits sont là aussi. 
M. V. ~t que voulez-vous que je 
fasse moi ; je suis Amstrad , je me 
bats avec mes armes, avec l'arme 
du prix, du téléchargement. Et je 
ne crois pas être la plus mal lotie. 
T. Lancer une machine basée sur 
la technologie 16/32 bits, tech­
nologie que vous possédez au­
jourd'hui ne vous semble donc 
pas opportun. 
M. V . Il me semble opportun de 
continuer sur mon marché des 
CPC, avec mes armes et en ga­
gnant de l'argent. Parce que vous 
savez, faire une machine du feu 
de dieu, avec laquelle ·vous per­
dez de l'argent, ne m'intéresse 
pas du tout. l i faut une machine 
grand public qui permette à tout 
le monde de gagner de l'argent. 
T. Mais l'expérience américaine 
ne montre-t-elle pas qu'on a 
abouti à la disparition du marché 

« milieu de gamme" repré­
senté par le Commo­
dore 64 au profit des con­
soles et des compatibles PC. 
Ne craignez-vous pas qu'elle 

se reproduise en Europe? 
M. V. Vous savez le parc installé 
est tellement puissant. .. 
T. Aux USA, le parc de C 64 était 
aussi énorme ... 
M . V. C'est la vie de I' électro­
nique et de l'informatique. En­
core faut-il savoir combien de 
temps cela va demander. Ce qui 
est sûr, c'est qu'il .existe un mar­
ché énorme pour la console. JI y a 
un marché pour le véritable ordi­
nateur, j'entends par là le PC. 
Ces deux produits sont les moins 
dangereux. Où nous nous situons 
moins bien , c'est sur le CPC. Mais 
moi, aujourd'hui, j'achètera is en­
core un CPC à mes gosses. 
T. Un derniermotpourconcluresur 
les mouvements de personnel qui 
vous ont touché ces derniers mois? 

M. V. Beaucoup sont partis d'un 
coup, c'est vrai, mais ma nouvelle 
organisation est aujourd'hui 
complètement opérationnelle. 
Un nouveau directeur technique 
vient de rentrer, qui s'appelle 
Gilles Hémon. Aiain Cailleau va 
occuper la place de directeur ad· 
ministratif. Michel La Poumey­
roulie continuera à occuper la 

place de directeur financier. Ge­
neviève Metzdorf, enfin, est res­
ponsable du marketing. Voilà les 
quatre personnes clés de mon or­
ganisation. Moi, je suis prête. 
Prête à avoir une super-saison 
d'enfer avec de nouvelles per­
sonnes, de nouveaux produits, 
~n; entreprise dynamique et mo­
tivee .. . 

Deséflquettesattaehanles 
Un peu de coton et une gomme vous rendrez 

désormais les étiquettes de vos disquettes comme 
neuves ! Magiques ? 

Quel rapport entre l'effet de serre 
et vos étiquettes de disquettes? 
C'est tout simple: remplaçant 
une étiquette usagée par une 
autre , vous participez à la défo­
restation due à la fabrication du 
papier, qui provoque une ·dégra· 
dation de la qua lité de l'atmo­
sphère de la planète. 
Cet astucieux kit Pollylabels, 
donc, comprend des é tiquettes, 
du liquide d'effacement, des pe­
tites éponges et une gomme spé­
ciale pour les effacements très Io-

calisés. Il vous permet ainsi de 
réutiliser les étiquettes . de dis­
quettes usagées (très utile quand 
vous décidez d 'y mettre un nou­
veau programme) . li suffit de pas­
ser une petite éponge imbibée du 
produit effaçant pour que votre 
étiquette soit comme neuve. Les 
étiquettes existent pour les cli­
quettes 3 pouces et demi et 5 
pouces un quart. L' informatique 
«écolo» a l'avenir devant eUe 
(importé par Bus + ) . 

Eric Caberia 

L'EQUILIBRE DU MONDE EST EN DANGER ! 
~ 
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Sur la gauche. un challenger en p lein effort. A droite, quatre d es cinqs valnque.urs il Io Défense 

VideogQmes Cham1ionshi190: 
les 11remiers resultats 

«Les poireaux m'en t0mbent ». Un.e ménagère médusée voit son hyper­
marché transformé en champ de bataille micro. Résultat des courses ... 

Après le succès des éliminatoires 
départementales, le champion­
nat européen de jeux vidéo, or­
ganisé conjointement par Tilt et 
les magasins Au chan, passe à la 
vitesse supérieure ! les finales ré­
gionales, qui se dérouleront le 
mercredi 9 mai dans les hyper­
marchés Auchan de Villeneuve 
d'Ascq, Bordeaux-le-Lac, Avi­
gnon et Vélizy, permettront de 
sélectioriner les concurrents de la 

finale nationale. Celle-ci n'étant, 
bien entendu, que le prélude 
d'une confrontation européenne 
qui promet d'être sévère ... En at­
tendant cette épreuve aux enjeux 
importants et à l'issue incertaine, 
nous dressons un premier bilan 
des éliminatoires départemen­
tales qui se sont déroulées du 
7 mars au 25 avril. 
La principale surprise est le 
nombre de participants qui, dans 

certains cas, a été jusqu'à poser 
des problèmes d'organisation. Le 
record de participation est pour 
l'heure détenu par le magasin 
d'Anzin, dans le Nord, avec plus 
de 400 joueurs! 
A Villeneuve-d'Ascq , 278 
joueurs étaient en compétition. 
La moyenne se situe entre 100 et 
200 joueurs, l'échec le plus cui­
sant revenant au magasin de 
Lyon St-Priest, avec une cin-

quantaine de joueurs seulement. 
La moyenne de tous les magasins 
où les épreuves ont eu lieu se si­
tue donc à un niveau élevé. Mais 
il est vrai que nous n'avons pas 
encore les résultats complets. 
Parmi ces joueurs, on notera la 
présence de quelques têtes con­
nues de Tilt, tel Vincent Noiret -
gagnant sur Amstrad à La De­
fense - qui avait déjà essayé de 
se qualifier lors du premier cham­
pionnat, et dont le frère, Guil­
laume Noiret, avait été sacré 
meilleur joueur européen ! 
Si beaucoup de participants se 
sont inscrits par simple curiosité, 
dans Je but d'essayer les jeux pré- 1 

sentés, d'autres se sont préparés 
aux épreuves avec acharnement 
sur leurs propres machines. Au 
magasin Auchan de La Defense, 
Laurent Marquis a obtenu un 1 
score de 63 800 points avec Pin· 
ball Magic sur Amiga. «Chez moi, 
j'atteins des scores d'environ 
40 000 points. Il y a des petites 
astuces que j'ai découvertes en 
regardant les autres. Il faut tou­
jours venir un peu avant pour ob· 
server ! " Les choses risqueront 
de se corser lorsque les gagnants 
des éliminatoires régionales de­
vront s'affronter sur d'autres ma­
chines que les leurs, lors du con­
cours national. Mais cette 
perspective n'effraie pas outre 
mesure Laurent Marquis : «je 
m'entraînerais sur les autres jeux 
chez des copains ayant les autres 
machines. J e peux déjà disposer 
de trois machines sur les cinq du 
concours'" A vos claviers! 

Premiers résultais des éliminatoires du championnat européen de jeux vidéo 
Date Localisa001i du m aga'Slb Am lga500 Am strad 6~28 Atar:I STE Nlntendo Sega 1 

Petite-Forêt. 59140 Anzin J .-F. CarUer F. BaStien A. S rnigielski F. Flonet R. Cuccuru 
(61730 pts} (18600 pl$) (35 100 plS) (30200 p1S) (1 16 400 pl$) 

7 mars 

Vél izy , 'WHO Vélizy-Villacoublay M. ll)aci Y. Vendrely E. Lamaison S . Laddez R. Wef'lheimer 
(54 720pts) (25 S©o' PIS)' (56400 pts) (6 522 plS) ( 4900 pts} 

Lyon St-Priest, 69800 Lyon St-Priest R. de Garat J . Pebti J . Cosenza J . Belay Charbit 
(45930 pts) (13600 pl$) (32900 pts) (75200 pts) (113500 pts) 

Louvroil, 59720 Louvroil S . Bourgeois F. Flachaut E. Boez O. Bail C. Leblanc 
(47 760 pts) '(21100 pts) (48400 P,IS) (47 630 pts) (U650Qpts) 

10 mars 

Cam brai , 59161 Escaudœuvres A. Smigielski O. Lelong J . Fournie2 C . Sagniez G. Lenormand 
(66930 pts) (19 200 pts) (43100 pts) (26650 pts) (115900 pl$) 

14 mars 

Cergy-Pontoise . 95003 Cergy V. Fleury S. Laurenceau C. Lucas T. Mettra L. Donge 
(59890 pts) (17 300 p!S) (46400 pts) (43030 ptS) (U4 700 pts) 

Avignon-le-Pontet , 84130 Le Pontet A. Maestre B. Leonard L. V. Tri G. Philip O . Pierot 
(56300 pts) (16000 plS) (36800 pts) (35 450 pts) (22 700 pts) 

Orléans. 45140 S t·J ean·de-la·Ruellë P. Ronot DelagranS,e M. Lechat D, Tîxier J , Malard 
(47 370 pts) (17 500 pts) (55 700 pts} (22600 pts) (16000 pis) 

' 17 mars 

Villeneuve d'Ascq, 59650 Villeneuve d'Ascq O. Wanne L. Wan R. Loridan Y. Fabvre B. Bodet 
(64 740 pts) (24 900 pts) (36500 pts) (31050 pts) (116400 pts) 

21 mars 

La Defens e , 92800 Puteaux G. Marquis V. Noiret ft,, Sadegh,in C. Boyadjian R. Vergn\ol 
(63 800 pts} (18 JOOpts) (60300 pts} (49200 pts) ( 115 soo pts) 

Aubagne, 13400 Aubagne O. Fraiz E. Frayssinet S . Bemadi S . Castellano C. Matthîess 
(57320 plS) (17400 pts) (32700 pts) (26000 pts) (21 000 plS) 

Orléans , 45160 Olivet' S . Renonce C. Liliete L. Botdi$C O. Deborc;I M. Delgadiblo 
(59870 pts) (21 100 pts) (57 800 pts) (38 750 pts) ( 114 60Ô pts) 

24 mars 

34 
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Domoub en stock 
Souvent synonyme de qualité médiocre , l'univers 

du domaine public s'étend. Il est vrai 
que certains logiciels tiennent leurs promesses ... 

#lolonix: 
uniopisle 

Le GS crée la surprise avec Pho· 
tonix, programme de copie qui 
apporte des in novations très 
utiles. Et il y a fort à parier que le 

. système sera repris sur Atari ST 
ou Amiga. 
Photonix est avant tout un copier 
·rapide (45 secondes pour une 
disquette de 800 Ko) . Ce logiciel 
n'utilise qu'une seule passe, 
même avec un seul lecteur, pro ­
pose trois modes de copie et per­
met de ne recopier que les blocs 
occupés. 

Pl1otonix commente ses actes en 
anglais ou français, suivant la 
langue qui a été sélectionnée 
dans le tableau de bord du GS. 
Un bras-robot ressemblant beau­
coup à celui de Shufflepuck Cafe 
ou à celui du Captain Blood ac­
tionnee deux lignes d'icônes en 
bas de l'écran. Ce sont ces der­
nières qui rendent Photonix réel­
lement original. En effet, outre les 
options habitue lles (vérification 
des blocs copiés, copie unique­
ment si les originaux sont proté­
gés en écriture , formatage auto­
matique si la disquette source est 
vierge, modification du nombre 
d'essai maximum de lecture, 
mass-copie .. . ). il est possible de 
formater ou bien de consulter le 
préfix, le nom d'une disquette. 
On peut égaleme nt faire varier 
l'espacement entre les pistes de la 
disquette au moment de la copie 
(2 : 1 , 4 : 1 , GS/ OS) afficher les 
données concernant la mémoire , 
l'heure et la date provenant de 
l'horloge interne du GS et sauve­
garder automatiquement ou non 
ces paramètres dans la BRAM 
38 

(mémoire alimentée par une pile, 
propre au GS). 
Mais d'autres options sont plus in­
téressantes. L'une d'entre elles 
permet d'arrêter la copie si l'ordi­
nateur n'arrive pas à écrire un 
secteur afin de faire partir une 
éventue lle poussière, puis de re­
prendre la copie après réinsertion 
du disque . 
Une icône donne la possibilité de 
réorganiser la disquette (défrag­
mentation) lors de la copie, en re­
constituant la table d'allocation 
(VTOC). 
Enfin , un anti-virus est intégré qui 
permet de scanner les disquettes 
tout en les copiant. D'autre part, 
le programme signale les 
« boots » qui lui paraissent sus­
pects et donc susceptibles de con­
tenir un nouveau virus. Enfin. 
Photonix, non content d'être le 
plus rapide et le p lus performant 
des copieurs sur GS, l'est égale­
ment sur Moc (400 et 800 Ko) . 
Photonix est distribué en Share 
Ware par les auteurs de la démo 
Nucléus, pour un prix raison­
nable (FTA, prix B) .· 

François Hermellin 

Columbia: 
pourl1arl 

Columbia est un étonnant logiciel 
du domaine public dédié au des­
sin monochrome sur Atari ST. Il 
permet de travailler sur trois 

écrans indépendants, même en 
configuration 520 ST non éten­
due. Outre les outils habituels de 
dessin (main levée, jeu complet 
de figures prédéfinies, aérosol. 
loupe, options texte variées) , il 
offre certaines possibilités inhabi­
tuelles: tracé de pyramides, de 

parallèlépipèdes o uverts ou fer­
més, de camemberts ou de paral­
lèlogrammes et inclusion d·icô­
nes. Les possibilités de manipula­
tion sont assez complètes: dé­
formation en courbe ou en dent 
de scie, image en miroir, inclinai­
son latérale, agrandissement. 
Le programme se contrôle inté­
gralement à la souris à l'aide des 
menus déroulants. Ce système 
est un peu moins pratique que le 
système de choix d'icônes. Signa­
lons l'Undo qui permet d'annuler 
toutes les modifications entre­
prises depuis le dernier appel 
d'une fonction . Un bon pro­
gramme, suffisant pour tous les 
dessins courants. 
Sur la même disquette, trois au ­
tres programmes sont proposés. 

Convertisseur est un petit utili­
taire qui convertit entre eux un 
grand nombre de formats 
d'image pour ST: Degas, Stad, 
Doodle, !MG , Art Director, Neo­
chrome. etc .. quelle que soit la 
résolution. 
Image Master est d'utilité plus ré­
duite puisqu'il est surtout dévolu 
à la digitalisation d'image et que le 
matériel de digitalisation n'est pas 
fourni. Il peut cependant servir 
accessoirement à imprimer une 
image. Enfin, The Converter est 
aussi un convertisseur de formats 
d'image, un peu moins puissant 
que Convertisseur mais qui dis­
pose de possibilité d'impression 
de qualité (disquette Station pour 
A tari ST; prix A) . 

Jacques Harbonn 

Freewares Station pour ST, 
iaionlinue 
# 

La disquette 123 contient un 
grand nombre d'utilitaires variés 
et intéressants. Tout d'abord 
Mono fr l .prg est un émulateur 
monochrome pour moniteur 
couleur. Vous pouvez, au choix, 
privilégier la vitesse de gestion de 
l'écran ou des périphériques 
(souris, clavier), le moyen terme 
étant le mei lleur choix. le pro­
gramme fonctionne avec tous les 
programmes suivant les spécifica­
tions GEM et donne des résultats 
très corrects sans bien sûr pouvoir 
égaler la définition et la stabilité de 
l'écran monochrome Atari. 
Eternal 2 est un disque virtuel ré­
sistant au reset et pouvant être re­
configuré ou retiré au besoin . 
Autodisk permet de recopier l'in­
tégralité des fichiers de la dis­
quette les contenant dans un 
disque virtuel, et cela de manière 
automatique au boot. Il rendra 
des services certains à ceux qui 
ont assez de mémoire mais pas de 
disque dur. 
Flexcopy est un copieur un peu 
particulier. Il permet de copier li ­
brement entre lecteur simple 
face , lecteur double face et la plu­
part des disques virtuels, sans 
passer par la copie de fichier, ce 
que le GEM refuse du fait de la 
différence de format physique. Il 
peut travailler sur des disquettes 
superformatées mais pas sur des 
disquettes protégées. · 
More est un petit utilitaire d'im­
pression qui offre certaines facili­
tés: espacement double, saut des 
perforations, entrée manuelle de 
codes de contrôle, réglage de la 

marge gauche et des tabulations. 
De plus, le fichier modifié peut 
être visualisé à l'écran ou sauve­
gardé. 
Nite est un autre petit utilitaire se 
chargeant d'éteindre l'écran 
après deux minutes d'inactivité 
(un simple mouvement de souris 
ou appui de touche le fait réappa­
raître) ·e t qui permet aussi de re­
prendre la main en cas de plan­
tage du programme principal. 
Scache crée une mémoire cache 

pour accélérer les accès disques 
en lecture uniquement. Son effi­
cacité est limitée car il se borne à 
conserver la FAT (File A llocation 
Table) et le répertoire principal. 
Snapshot enfin, est un utilitaire 
de sauvegarde d'écran sur dis­
quette. Il travaille au format Neo 
dans les trois résolutions, ce qui 
est assez original. En revanche, 
son usage est peu pratique car il 
oblige à lancer un programme 
complémentaire de sauvegarde 
pour chaque image. 
Comme vous le voyez, la dis­
quette 123 est bien pleine et ren­
dra service à plus d'un. 
La disquette 32 est, elle aussi, 
une disquette d'utilitaires. 



l'AMIGA 500 
~rend les couleurs 
ële vos passions. 
Trois coffrets. Dans chacun un micro-ordinateur AMIGA 500, et sa souris: voilà 
pour le matériel. les logiciels: différents dans chaque coffret, ils ont été 
sélectionnés pour répondre à vos attentes et à vos passions. A vous de choisir. 

~ AMIGA 500 STAR.TER: 
~ pour les passionnés de découvertes 

Vous débutez en informatique, vous êtes ambitieux, vous voulez le maximum 
dans tous les domaines, aussi bien pour vos études que pour votre détente. 
Avec I' AMIGA 500 vous trouverez 5 logiciels performants. 
Un traitement de texte simple d'emploi mais riche de possibilités, KindWords®. 
Pour réaliser aussi bien des dessins style BD que des schémas techniques, 
FusionPaint®. 
Un jeu d'action : à la recherche du trésor du Graal, lnd.iana Jones and the 
last (rusade®. 
le monde fascinant du Football, d'un réalisme stupéfiant, Kick Off®. 
Un simulateur de vol qui vous fera vivre toutes les émotions des combats 
aériens, F/ A - 18 lnterceptor®. 

~ AMIGA 500 ALTER-AUDIO*®: 
~ pour les passionnés de décibels 

Auprès de l'AMIGA 500, un logiciel séquenceur, une interface et des câbles 
MIDI. Une cassette audio d'initiation pour démarrer rapidement l'apprentissage 
du MIDI. Une solution complète pour composer et éditer des partitions 
musicales: un véritable studio de musique! 

~ AMIGA 500 HOME OFFICE KIT : 
~ pour les passionnés de 11visual communication" 

Dans ce pack, l'AMIGA 500 et 5 logiciels qui ont fait leur preuve. 
le traitement de texte haut de gamme, IOndWords 2.0®. 
Pour réaliser vos maquettes (textes et graphiques), Pagesetter®. 
Une banque d'images fabuleuses: 200 graphiques présélectionnés, 
Artist' Choice®. 
35 polices de caractères des plus classiques aux plus originales, Calefonts®. 
Pour créer votre propre base de données textes, graphiques et sons, lnfofile®. 
• Disp-0nlble en juin. 

AltrrAuJio asl une marque deposét de The DiK Company, lnc ·FIA· 18 /nlstœplor ert unt motque dépalk dt 
Electron/t Al1s, /ne • /mliono Jones est une marque déposét de Lucas ln<. · Kirk Off est uns maf'lu• dipase. da Anœ 
Ltd. • KindWords, F1JSionPain1 , Artist'(hoire, lnfofi/6 •t (olefonls sont des marquas dépasks dt The !lise Company, lnt. 
• Pagesetter est une ma1que déposk de Gold Oisk, /nt. 

L 'AM/GA· 500 est ac,tuellement le micro-ordinateur le plus étonnant de set génération. 
Ses principqles wractéristiques: forme compacte, micropf0(8S$SUr puissant, simp/idté 
d'utilisation·g_roce à sa souris et à sss menus déroulants. 

Hou.te définition de l'imtige. 401/6 couleurs. Son stétêo. Mémoire 512 Ko eriensible 
à 8 Mo. Multîtâche il vo~ permet de lancer plusieurs programmes à la fois. 

'1 Nom A Adresse o ' 'I ge O? ' 
Te'I ' • 

1 . . 81 
·
1 

Désire recevoir une documentation sur: ;::::,1 

D l'AMIGA 500 o le STARTER 0 !'ALTER-AUDIO o le HOME OFFICÈ KIT 1 

~ COMMODORE - 152, Avenue de Verdun - 92137 ISSY-LES:MOULINEAUX , : 

1 
MINITEL 3614'Code ÇOMMODORE : ~iste des di$_lributeurs et demande de documentation. 1 

__________________________ )_ - -- - - - - - - - - - - - - - - - - - -'-- __J 



Boot sec est un petit éditeur de 
disque qui permet de rendre 
quelques services mais d'un 
usage assez peu ergonomique. 
Chkdisk est, lui, beaucoup plus 
puissant et agréable d'emploi. Il 
effectue différentes opérations 
sur disquette : compression de 
données, vérification de l'inté­
grité de fichiers, de secteurs ou de 
la FAT, récupération de fîchiers 
effacés ou endommagés, analyse 
de la FAT, du répertoire, des 
c/usters , des secteurs ou bien du 
BPB (Bios Parameter Block). Un 
excellent utilitaire qui porte bien 
son nom. 
Diskread est un autre éditeur de 
disque très classique, l'écran affi­
chant les codes héxadécimaux et 
leurs équivalents ASCII du sec­
teur examiné. 

Format permet de travailler le 
boot-secteur d'une disquette 
pour le rendre exécutable et de 
formater cette disquette en diffé­
rents formats : simple ou double 
face sur quarante ou quatre­
vingts pistes. 
Restons toujours dans le domaine 
des éditeurs avec Joshua qui tra· 
vaille sur la mémoire ou sur la dis­
quette en hexadécimal ou ASCII , 
le bien connu MonST (désas­
sembleur-débogueur) et MemE­
dit qui ne travaille que sur la mé­
moire. 
Cette disquette pourra rendre de 
grands services pour récupérer 
des fichiers endommagés ou , 
mieux, compendre l'organisation 
des données sur les disquettes 
(disquettes Station). 

Jacques Harbonn 

Livres el Micros 
Patk anli·virus 
pour ST el STE 
Suivant la formule qui a fait son 
succès, le livre plus la disquette, 
voici le Pack Anti-Virus pour ST 
et STE de Micro-Application . Vu 
le nombre croissant de problèmes 
liés aux virus, gageons que ce 
produit saura apporter quelques 
lumières et les moyens de 
combattre ce que l'on pourrait ap· 
peler la maladie infantile de la mi­
cro-informatique. 
le livre, après un rapide histo­
rique, énumère les différentes ca­
tégories de virus ainsi que leurs 
effets. Il prodigue des conseils 
pour repérer, prévenir et dé­
contaminer les infections virales, 
avec de nombreux exemples. Il se 
termine sur les dispositions lé­
gales à l'encontre de cette nou­
velle délinquance. 
De la thérorie à la pratique, il n'y a 
qu'un pas. Mais il est fortement 
conseillé de lire plutôt deux fois 
qu'une le chapitre sur Virtuel (un 
programme proposé sur la dis­
quette) avant de se lancer dans 
son installation . Celle-ci doit être 
réalisée en suivant pas à pas les 
instructions du manuel et sup­
pose une bonne connaissance du 
micro-ordinateur. 
Paramètrable suivant vos be­
soins, Virtuel prend en compte 
une liste de logiciels à surveiller 
que vous aurez préalablement 
constituée. Ici, la sauvegarde des 
boot-sectors de softs originaux 
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avec possibilité de rétablir ceux-ci 
en cas de destruction par un vi­
rus. prend tout son sens. 
Virtuel opère sous deux modes 
(Manuel et Automatique). La vé­
rification manuelle permet de dé­
pister boot-virus, link-virus et au­
tres pustules malignes. En 
vérification automatique. Virtuel 
s'installe comme accessoire dans 
le bureau GEM: (Fichiers : 
T2.ACC et T2.RSC) . 
Dans l'état actuel des connais· 
sances en matière de virus, l'outil 
que nous livre Micro-Application 
apparai"t relativement complet et 
efficace. Il permet aux utilisateurs 
de lutter intelligemment contre les 
virus mais, aussi et surtout, de 
comprendre les mécanismes de 
transmission et d'infection , de 
faire la différence entre les symp­
tômes liés aux virus et ceux géné­
rés par de simples erreurs de ma­
nipulation (Pach anti-vlrus pour 
ST et STE ; édité par Micro-Ap­
plication ; prix B) . 

Jean-Jacques Carron 

Le livre du GFA 
basie3.0 
avee eomplemenl 
sur inle'J!réleur 
el eompilaleur 3.5. 
Une nouvelle bible est née, celle 
du basic GFA 3.0. Avec plus de 
900 pages, ce livre se propose 
d'amener le débutant (les notions 
de bits et d'octets, de flags , 
d'arithmétique binaire sont abor-

dés) comme le programmeur 
confirmé, à maîtriser tous les do­
maines d'application (gra­
phismes, possibili tés sonores, In­
terface GEM). Une approche 
progressive et pédagogique (illus­
trée de nombreux exemples) per­
met d'appréhender les subtilités 
de la programmation structurée. 
les ressources internes de la ma­
chine (le BIOS, GEMDOS, 
XBIOS, LINEA, VOi et AES) 
sont expliquées avec force dé­
tails. le livre dispose d'un petit 
complément destiné à expliquer 
les nouvelles potentialités de l'in­
terpréteur version 3.5. 
Quarante nouvelles instructions y 
ont été implantées, telles que des 
fonctions statistiques (calcul des 
combinaisons, permutations) et 
opérations sur .Jes matrices. les 
potentialités du compilateur ver­
sion 3 .5 accompagnant l'inter­
préteur s9nt elles aussi explici­
tées. Compte tenu du nombre et 
de la qualit~ des informations dé­
livrées, le livre est d'un rapport 
qualité/ prix imbattable (éditions 
Micro-application, prix B). 

Eric Caberia 

Le Livre des 
imprimantes 
Hors des activités ludiques, rares 
sont les applications sur micro qui 
ne nécessitent pas d'imprimante. 
Or, les problèmes d'impression 
sont nombreu>f.: perte des ac­
cents, drivers inadaptés, sauts de 
pages, etc. Ce livre se propose 
d'apporter des solutions aux pro­
blèmes les plus courants sur ST et 
STE. D'un point de vue plus gé­
néral, le fonctionnement des dif­
férentes technologies d' impres· 
sion est abordé avec simplicité. 
Les interfaces séries et parrallèle, 
les interrupteurs DIP (sources de 
nombreux problèmes) , l'utilisa­
tion des codes de contrôle (qui 
permettent d'améliorer sensible­
ment les capacités des impri­
mantes) , la création de caractères 
et le téléchargement de fontes, 
font l'objet d'une approche didac­
tique et efficace. le livre est, 
d'autre part, accompagné d'une 
disquett\? d'utilitaires (un acces­
soire de bureau destiné à configu­
rer l'imprimante, un éditeur de 
fontes, un système de diagnostic 
de compatibilité). Un ouvrage 
clair, avec de nombreux exem­
ples, indispensable pour un!'? maî· 
trise parfaite du système micro et 
imprimante (éditions Micro-appli­
cation, prix B) . Eric Caberia 

L'indispensable 
pour 

• eommun1quer 
aveeson 
m1ero• 
ordinateur 
le micro devient un élément in­
dispensable à la communication. 
Ce guiçle du • micro communi­
quant » écrit par France Télécom, 
sans sombrer dans le « techni­
cisme », vise à expliquer avec 
clarté les concepts de modem. 
d'utilisation de messagerie (Atlas 
400) . Votre micro est présenté 
comme un terminal idéal pour 
des services tels que le Minitel, 
mais aussi pour des applications 
plus ambitieuses (courrier électro­
nique, télécopie, etc.) les ré· 
seaux de transmissions, te ls que 
Earn , Bitnet, ou Numéris, sont 
abordés avec simplicité. D'un 
point de vue pratique, les péri­
phériques (cartes modem , adap­
tateur multiprocole) , et les frais 
généraux à envisager pour faire 
de vous un « micro communi­
quant » sont présentés sans am­
bages. Un livre égréable et ins­
tructif. McLuhan et· son village 
plan~taire ne sont plus très loin 
(édition Marabout el France Télé­
com). Eric Caberia 

Tos J.4 el 
TosSTE 
Ce livre aborde les caractéris· 
tiques et nouveautés apportées 
par les Tos 1.4 et 1.6 (du STE). 
On y traite des nouveautés du bu­
reau, du lancement automatique 
des applications sous GEM, du 
nouveau sélecteur de fichier, du 
-redémarrage à chaud par combi­
naison des touches. En ce qui 
concerne les nouveautés du T os. 
le livre détaille les erreurs qui ont 
été éliminées des fonctions GEM­
DOS d'entrée/sortie et des nou­
velles possibilités qui y ont été im­
plantées. le BIOS et le XBIOS 
sont aussi abordés, avec l'intro­
duction d'une nouvelle fonction 
(Floprate) qui permet de modifier 
la vitesse de déplacement de la 
tête de lecture d'une piste à 
l'autre. le livre est écrit dans un 
langage clair et s'appuie sur de 
nombreuses illu'strations et pro­
grammes (éditions Micro-appli­
cation , prix A) . 

Eric Caberia 



Les Logiciels à la Fnac 

Tous les logiciels de jeu vous promettent 
de vous donner du fil à retordre. 

Mais avec ceux que nous sélectionnons 
vous perdrez vraiment la boule. 

Du jamais vu! Voilà ce que nous 
sélectionnons chaque mois, panni les logi­
ciels de jeu apparaissant sur le marché. 

~ Nous ne retenons que ceux qui pos-
ei 

sèdent intelligence et conversation} ceux 
dont l'animation graphique et sonore est 

!!l 
~ ren1a;quable. Ceux dont Le mode d}em-
* ploi a été traduit et la présentation soignée. 

s·i vous voulez vous mettre à jotœr sé­
rieusement} questionnez nos vendeurs, as 
se feront un plaisir d1avoi.r réponse èi tout. 

Et pour une fois ils 
se. réjouissent de vous 
donner du fiL à retordre. 

Informations sur 
36 15 Fnac. 



li l'o lait 
Vous le savez, Laurant Weill, 
PDG de Loriciel, a activement 
participé à la première course 
Harricana. Rappelons que ce raid 
est en fait une course de moto­
neige se déroulant dans le Grand 
Nord canadien. Aux dires de 
Laurant Weill , « Harricana, c'est 
2 500 km de bosses"· Vaste pro­
gramme ! Mais que retient-il de ce 
raid? Tout d'abord, il explique 
qu'il existe trois étapes. La pre-

retour ... Est-ce le plus dur? En 
fait , Laurant explique que très ra­
pidement ou oublie les galères, 
les trucs difficiles comme cette 
histoire de réparation de moteur 
qui dura jusqu'à deux heures du 
matin (réveil à cinq heures). Au 
début, un certain nombre d'aven­
turiers habitués du Dakar disaient 
que c'était impossible, qu'ils ne le 
feraient pas une seconde fois. 
Après, le discours n'était plus le 

Posant ou déport de l'épre uue, l'équipe Lorlcle1 s e p répare pour le pire ... 

Lourant Welll et so monture m écanique: sous les d oudounes, le pilote I 

mière se déroule avant la course. 
Objectif: se battre pour trouver 
des sponsors, expliquer à ses 
proches que l'on ne va pas mou­
rir, qu'Harricana c~est faisable. 
Vient ensuite la seconde étape. la 
venue à Montréal est déjà une 
victoire ... Trois, deux, un, dé­
part ! Laurant Weill nous compte 
ses aventures. « Lorsque tu es en 
course, tu cries dans ton casque. 
Tu vois un truc et tu te dis, non il 
ne faut pas le faire et tu le fais 
quand même. Là, tu comprends 
que l'impossible peut être re­
poussé à des limites incroyables ». 
Troisième et dernière étape: le 
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même. Laurant le résume bien : 
«On ne garde que le mei lleur. En 
mémoire, on ne retrouve que les 
belles images et les paysages 
étonnants du Grand Nord cana­
dien"- li précise: «Tu te de­
mandes ce que tu peux faire 
d'aussi fort» . D'autant plus que 
personne ne savait quelles se­
raient les difficultés à affronter : il 
s'agissait d u premier Harricana. 
En guise de conclusion, laurant 
dit « René Metdge nous disait : 
"Vous ne reviendrez pas comme 
vous ê tes partis. Vous serez chan­
gés!" Il avait raison ... '" Message 
reçu Laurant. Mathieu Brisou 

B.A.T.: 
à vous de trouver 

Jeu d'aventure proposé par Ubi 
Soft, B. A.T. est prétexte à un 
concours. Ce dernier se dérou­
le ra le samedi 5 mai 1990 de 14 à 
19 heures à l'auditorium de la 
FNAC du forum des Halles à Pa­
ris. Ecran 'géant, démonstration 
du jeu , programmeurs présents 
afin de vous porter assistance et 
de dédicacer le jeu. Concrète­
ment, le but du concours est d 'at­
teindre le meilleur niveau d 'expé­
rience. Au cas où il y aurait des ex 
aequo, sera déclaré vainqueur 
celui qui sera mort le moins de 
fois . .. Bref, les règles sont simples 
et claires. Alors, il ne reste plus 
qu'à vous entraîner. Soulignons 
que les participants se verront 

B.A . T. : hord 1 

tous remettre un lot. Autrement 
dit, posters, casquettes, badges et 
autres goodies seront offerts. En 
outre, des jeux mais aussi des sur­
prises seront distribués... Bref, 
vous savez déjà quoi faire de 
votre après-midi du 5 mai 1990 ! 

Mathieu Brisou 

Buuul! 
Paulo Lopes, retenez ce nom. 
C'est celui du premier champion 
de France de football sur micro­
ordinateur. Il a écrasé en finale 
son challenger Sébastien Char­
ron par le score sans appel de 8 à 
3 ! Et pourtant, il avait face à lui un 
adversaire redoutable qui avait 
réalisé le meilleur score (10-1) en 
3• de finale. Les autres matchs du 
va inqueur ne furent d'ailleurs pas 
tous aussi faciles : en quart de fi­
nale, il ne dut son salut qu'à 
l'épreuve des tirs au but. Le pu­
blic, qui se pressait dans l'audito­
rium de la FNAC Forum à Paris, 
était venu en masse pour encou­
rager de la voix et du geste les 

De gauc he à droite: 
P.-J. Raynaud 

(FNAC), 
Herué Caen (Titus). 

Cyril Dreuet . 
Polrlce Drevet , 

Poulo Lopez, 
Daniel Ederhy (Titus). 

32 concurrents dont les exploits 
étaient retransmis sur un grand 
écran. Le logiciel Kick Off qui fai­
sait office de terrain de sport a 
prouvé sa parfaite maniabilité du­
rant la compétition. 
Devant le succès de l'entreprise. 
les otganisateurs, dorit Titus est le 
chef de file , ont annoncé pour 
l'an prochain une seconde Coupe 
de France . Des éliminato ires par 
région sélectionneront cette fois 
les meilleurs footballeurs de 
France. Paulo, reparti joyeuse­
ment av~c un Amiga sous le bras, 
a déjà décidé de défendre son 
titre. A suivre donc. 

Jean-Lourd Oeno 

Vu des t ribunes, 
le m atch oppose 

deux JJOr deux 
s ur les Amlga. 
Sur grand écra n. 
les évolu tions 

provoquent cris 
e l enc.ourogement.~ 



Disgue.dur et ST 
Les possesseurs d' Atari ST, STE et autres Mega ST sont toujours plus 

nombreux à disposer d'un disque dur. Ces divers utilitaires 
vous facilitent bien la vie en cas de coup dur avec cette mémoire de masse. 

Sauvez voire 
disque dur 
Les utilisateurs de disque dur sur 
ST connaissent souvent un pro­
blème de sauvegarde de leurs 
partitions. A partir du bureau 
GEM, l'opération est très lente et 
parfois impossible directement 
pour les fichiers dépassant les ca­
pacités de. stockage. d'une dis­
quette. Les différents utilitaires de 
sauvegarde améliorent le pro­
céd,é, tant en vitesse qu'en facilité 
m(lis la sauvegarde d'un disque 
très chargé reste toujours longue. 

Le programme de gestion du DVT 
est relativement satisfaisant. 

Les sfreamers restent peu répan­
dus et onéreux sur ST. Aussi, 
c'est avec un grand intérêt que 
nous avons testé DVT, distribué 
par €1avius. Ici, c'est un banal 
magnétoscope qui va permettre 
de conserver les informations. 
l 'iél:ée est originale et tout à fait 
justifiée, car un magnétoscope 
est, en effet, capable de stocker 
un très important volume d'infor­
mations (le signal vidéo) sur une 
courte portion de bande. L'en­
semble: se présente sous forme 
d'un logiciel et d'une petite car­
touche se connectant sur le port 
correspondant d'un ST. la car­
touche est reliée à un magnéto­
scope à l'aide de deux câbles 
Cinch non fournis. Le branche­
ment est très simple. Il suffit de 
connecter le premier câble à la 
sortie Video Out de la cartouche 
et'à l'entrée Video In· du. magné­
toscope et inversement pour le 
sécohd câble. Le programme 
permet le backup et la restaura­
tion automatiqJJe d'une partition 
ou d'une sélection de fichiers, 
ainsi que la vérification de la sau­
vegarde sur bande. L'opération 

est rapide : la sauvegarde d'une 
partition de 3 Mo comprenant la 
bagatelle de 160 fichiers ne prend 
pas plus de deux minutes. Ce­
pendant, pour les résultats con­
crets, le tableau est moins rose. 
Le système n'accepte de fonc­
tionner correctement qu'avec des 
câbles de faible longueur (pour 
éviter les pertes et les parasites), 
un magnétoscope de qualité 
(HQ) et une bande top niveau. Et 
même dans ces conditions 
idéales, il est prudent de vérifier la 
sauvegarde. 
Dès que ces conditions idéales ne 
sont plus remplies, la récupéra­
tion des données s'avère aléatoire 
du fait des variations de qualité du 
signal vidéo. La sauvegarde mul­
tiple instituée automatiquement 
par DVT ne parvient pas à régler 
complètement le problème. le 
taux d'erreur reste important (en­
viron 4 % ) ce qui est encore ac­
ceptable pour un fichier texte que 
l'on pourra facilement corriger 
mais s'avère totalement incompa­
tible pour un programme où le 
moindre octet a son importance. 
En conclusion, DVT n'apparaît 
pas comme ]a.solution miracle! 

Holwire 
Tout possesseur de disque dur a, 
un jour, cherché désespérément 
au sein des multiples dossiers et 
sous-dossiers le programme qu'il 
se proposait de lancer. Hotwiré 
résout d'une manière simple ce 
problème, à tel point qu'il devient 
ensuite quasiment impossible de 
s'en passer. Il s'agit d'un petit utili­
taire fonctionnant sur toute la 
gamme ST, que l'on inclut dans le 
dossier Auto ou qu'on lance di­
rectement du bureau. Signalons, 
d'ailleurs, que les possesseurs des 
anciennes ROM seront obligés de 
le lancer du bureau car le lance­
ment en Auto est source de multi­
ples bombes, blocages et reset 
que je ne suis pas parvenu à con­
tourner. Une fois le programme 
installé, il faut le configurer. A 
chaque ligne du tableau, vous at­
tribuerez un programme en l'ap­
pellant comme si vous vouliez le 

lancer. Hotwire se charge de no­
ter l'ensemble du chemin néces­
saire à son accès. Vous attribue­
rez ensuite une touche (A à Z), 
avec combinaison éventuelle de 
Shift droit ou gauche, Alterna te et 
Control, ce qui permet de dispo­
ser de 416 combinqisons. Vous 
pourrez définir le type de pro­
gramme à lancer (GEM, TOS, 
AutoRUN, etc.), différents 
modes de sortie de programme 
(bureau GEM, tableau Hotwire) 
et même le paramétrage d'éven­
tuels shells. Il vous reste plus qu'à 
sauvegarder le fichier de pàrà­
mètres. Désormais l'appel de tous 

Hotwlre sur Atarl ST, un accès 
simplifié.à vos programmes. 

les programmes désirés se fera 
par simple appui sur une touche. 
Si vous ne vous souvenez plus de 
la touche dédiée à un pro­
gramme, enfoncez le bouton 
droit ou le shift droit. He/p rap­
pelle le tableau général de Hot­
wire contenant tous les pro­
grammes définis et leurs touches 
associées. Un utilitaire indispen­
sable à tous les possesseurs de 
disque dur (disquette Arobace, 
pour ST, prix : E.) 

Jacques Harbonn 

De Io Rom 
pourle500 
Les utilisateurs d'Amiga 500 ne 
disposant que de 512 Ko, se 
trouvent vite à l'étroit devant les 
applications ludiques ou utilitaires 
de plus en plus gourmandes en 
mémoire vive, d'où l'intérêt d'une 
extension mémoire. La carte 
Bus + se pla.ce donc, avec ses 
512 Ko, comme concurrente di-~ 
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Cette extension pour Amlga 500 
concurrence l'A 501 de Commodore. 

recte de l'A501 de Commodore. 
Petite carte de finition soignée, 
l'extension se loge facilement 
dans un compartiment en-des-

sous de l'appareil. La carte dis­
pose d'un circuit horloge et d'un 
petit condensateur qui permet à 
votre Amiga de garder l'heure et 
la date même quand l'ordinateur 
est éteint. Un dispositif très utile 
pour les applications nécessitant 
un classement chronologique des 
fichiers. La carte dispose, d'autre 
part, d 'un petit interrupteur, fa­
cilement accessible, qui permet 
de la désactiver sans procéder à 
son retrait physique (ce qui peut 
toujours être à l'origine de fausses 
manœuvres). Pour finir. son rap­
port qualité/ prix est tout à fait in­
téressant puisque c'est pour 
moins de 1 000 F que lon peut 
l'acquérir. {Carte d'extension 
Bus +, Ram 512 Ko avec calen­
drier et batterie). Eric Caberia 

ou,,_e,,_s 
IJ_our votre 500 
Quel joueur ou amateur de programmation n'a 

p~s rêvé, en effet, d'améliorer son unité 
centrale? Le rêve devient désormais possible 

grâce à ces extensions. 

Rolenlisseur 
d1Amigo 
Votre Amiga dispose maintenant 
des périphériques ongmaux 
comme ce ralentisseur hard. Ce 
circuit prend la place du 68 000, 
le microprocesseur est alors re­
placé sur le circuit ralentisseur, 
dans les trous prévus à cet effet. 
Le circuit permet à l'utilisateur de 

jouer directement sur la fré­
quence d'horloge de l'Amiga. Il 
est ainsi possible de faire fonc­
tionner un jeu, ou tout autre ap­
p lication, au ralenti , en modifiant 
la cadence nominale de 8 Mhz qui 
anime le microprocesseur de 
l'Amiga 500. 
L'extension dispose de deux 
longs fils munis d'un potentio­
mètre et d'un interrupteur, ce qui 
permet d'agir sur la fréquence 

L'inlen-upteur du doubleur de ROM change de uersfon du système. 

44 

d'horloge ou de désactiver le cir­
cuit sans ouvrir à chaque fois la 
machine. Les accros du jeu trou­
veront là une occasion d 'amélio­
rer leurs scores en ralentissant 
leurs jeux favoris lors des pas­
sages critiques (A.H.L. frémit 
d'envie). A noter que certains 
Amiga 500 ont leur 68 000 soudé 
sur la carte mère, ce qui risque de 
rendre l'installation du circuit 
beaucoup plus hasardeuse. Un 
gadget teinté d'humour (ralentis­
seur d'Amiga, Bus +,prix: B) . 

Eric Caberia. 

Double ROM 
pourAmigo 
Nombreux sont les uti lisateurs de 
l'Amiga qui ont eu des problèmes 
de compatibilité à cause des ver­
sions successives des ROM (1.2, 
1.3, et bientôt 1.4). Si vous ne 
voulez pas perdre le bénéfice de 
vos applications favorites pour 
cause d'incompatibilité d'humeur 
avec une des versions de la ROM, 
il existe désormais une broche qui 
prend la place de la ROM de la 
machine. 
Au-dessus du circuit il existe deux 
emplacements permettant de d is­
poser de deux jeux de ROM de 
version différente. li est ainsi pos­
sible d'activer la ROM compatible 
avec l'application que vous sou­
haitez utiliser. L'aspect modulaire 
du circuit permet aussi d'envisa­
ger la gestion de plus de deux ver­
sions de la ROM : il suffira alors 
d'empiler l'un sur l'autre plusieurs 
circuits. Les ROM toutes versions 
confondues, n'ont désormais 
plus qu 'à bien se tenir (Double 
ROM, Bus +, prix : B). 

Eric Caberia 

Prix 
lilléraire 

Cette année, Mannesmann Tally 
et International Computer re­
mettent des prix destinés à ré­
compenser des œuvres littéraires 
ayant, généralement, un rapport 
avec la micro-informatique. Tou­
tefois, et contrairement à l'habi­
tude, il semble que les deux jurys 
aient décidé d'étendre leur 
champ d 'action en mettai:it en 
avant des livres de pure science­
fiction ... Âinsi, le prix Mannes­
mann Tally est remis à deux lau-

réats ex-aequo. Le premier au­
teur récompensé se nomme lsi 
Beller pour Le feu sacré, le se­
cond est Larry Collins pour Dé­
dale. Le fait est suffisamment 
rare, et ceci de manière générale , 
pour être signalé. D'autant plus 
que les deux ouvrages ont peu de 

1 

points communs. 1 
Le premier ouvrage nous pré­
sente un univers où l'espèce hu­
maine doit faire face à une épidé­
mie de grande envergure. Ainsi, 
en l'an 2015, la démocratie et 
l'amour n'existent plus. La bio lo­
gie rend obligatoire la féconda­
tion in vitro et la gestation artifi­
cielle afin de créer une nouve lle 
humanité capable de résister à 
l'épidémie. Dans ce contexte, 
certains luttent malgré tout afin de 
rendre cet univers un peu plus 
humain .. . 
De son côté, Larry Collins ima­
gine dans Dédale la lutte que se 
livrent les Etats-Unis et l'URSS 
afin de maîtriser l'arme absolue : 
l'esprit humain. Cette guerre 
clandestine que se livrent la CIA 
et le KGB est, bien entendu , 
cause de d ivers décès précipités. 
On Je voit, le jury Mannesmann 
est, cette année, bien loin des 
préoccupations directement liées 
à l'informatique. 
Auteur de /'Objet uiuant aux édi­
tions ·Stock, Albert Ducrocq se 
voit remettre le grand prix de la lit­
térature informatique 1990. 
Réuni par International Compu­
ter, le jury récompense ainsi pour 
la première fois un véritable essai 
scientifique . Ce livre tente d'ex­
poser les mécanismes physiques 
de la vie avec leurs répercutions 
sur notre mode de pensée. Au­
trement dit, il privilégie l'étude du 
système nerveux et constitue en 
ce sens une bonne introduction 
aux réseaux neuronaux informa­
tisés. En outre, une mention spé­
ciale est décernée à Alain Acco et 
Edmond Zuccheli pour la Peste 
informatique (éditions Plume) . 
Cette enquête de longue haleine 
évoque les déboires causés par 
les pirates, les virus, etc. Très ac­
cessible, il permet de prendre vé­
ritablement conscience de la fai ­
blesse des systèmes infor­
matiques. En conclusion. les ver­
sions 1990 de ces prix semblent 
moins terre à terre que les années 
précédentes. Les livres mis en 
avant favorisent la réflexion sur 
notre société, son devenir , mais 
aussi la place qu'elle accorde à 
l'ordinateur. Que l'on se ques­
tionne sur ce sujet est déjà rassu­
rant. Mathieu Brisou 



CONSOLE LYNX 1 790 F 
+ 4 JEUX {Surf, BMX, Skateboard, Footbag) .,., 

liste des jeux : 
BLUE LIGHTENING 195 F 
CALIFORNIA GAMES 195 F 
CHIP CHALLENGE 195 F 
ELECTRO COP 195 F 
GATES OF ZENDACON 195 F 
et d'autres titres à venir: Hard drivin ... 

liste des jeux : 

TETRIS 295 F 
TENNIS 295 F 
SUPER MARIO LAND 295 F 
PINBALL PARTY 1 295 F 
ALLEY WAY 295 F 
ASMIK WORLD 295 F 
MASTER KARATEKA 295 F 
MICKEY MOUSE 295 F 
NAVY BLUE 295 F 
NEMESIS 295 F 
SOLAR STRIKER 295 F 
VAMPIRE 295 F ',~ 
et d'autres titres régulièrement en import. 

GARANTIE TOTALE 1 AN 
Chez MICROMANIA les logiciels sont garantis 1 an. 
Les cartouches de jeux vidéo portables bénéficient 
également d'une garantie totale de 1 an. 
Si un logiciel ne fonctionne pas nous I' échangons 
immédiatement contre un logiciel neuf. 

MICROMANIA 
au FORUM DES HALLES 
LE PLUS GRAND MAGASIN D'EUROPE 
spécialisé en logiciels de jeux. 
135 M2 DE JEUX pour AMSTRAD, 
ATARI ST, AMIGA, SEGA ~ 
PC Compatibles, Thomson... ~ 

NOUVEAU 
Un super rayon de consoles de ieux : 
PC Engine de NEC, LYNX de Atari, 
GAMEBOY de Nintendo, 
MEGADRIVE de Sega 
FORUM DES HALLES 
5, rue Pirouette et 4, Passage de la Réale 
Niveau - 2 
Métro et RER Les Halles 
Tél. 45.08.15.78 
+ de 6 000 logiciels en stock 

PROMOTION SPECIALE 
sur ~ 

. la manellé-~ 
KONIX SPEEDKING 



Kid's School 
Franç ais CM 1 

Hatier propose aux élèves de pri­
maire une gamme de produits 
permettant un contôle en ortho­
graphe grammaticale, en gram­
maire, en conjugaison et en voca­
bulaire orthographique. Autant 
dire qu'on peut faire le tour 
complet de la question. Chaque 
chapitre comporte lui-même dix 
rubriques qui tentent de cerner au 
plus près les difficultés de la gram­
maire française. 
Aussi, l'élève est-il invité à tra­
vailler sur une série de dix exer­
cices concernant le sujet traité. 
Qu'il désire travailler sur les syno-

Français CM1 (PC). 

nymes ou homonymes, sur le 
présent ou l'imparfait, l'utilisateur 
se voir proposer une série de 
questions où une bonne réponse 
est saluée par une petite musique 
gaie. En cas d'erreur. la bonne ré­
ponse est immédiatement don­
née sans autre forme d'explica­
tion. C'est une critique que l'on 
peut adresser à ce logiciel. En ef­
fet, il semble important que l'en­
fant puisse comprendre le sens de 
ses erreurs. 
L'élève peut évoluer à sa guise 
dans le programme, arrêter le tra­
vail en cours et changer de ru­
brique à tout moment. Enfin, 
chose importante, un bilan gra­
phique prenant en compte le 
nombre d'exercices et de jours de 
travail lui permet une approche 
concrète de son évolution . Un 
bon logiciel d'entraînement (dis­
quette Hatier pour PC, Atari SD. 
Matière français 
Contenu pédagogique--*** * 
lntér~t 15 
Prix B 

Destinat ion maths 
Nous avions déjà eu l'occasion de 
parler de ce logiciel dans le Tilt 
n° 65, mais le Destination Maths 
nouvelle cuvée est arrivé. JI offre 
toujours, en toile de fond , une 
aventure galactique. Nous avons 
choisi de nous intéresser plus par-

46 

ticulièrement au programme con­
cernant les élèves de 6'/5•. Afin 
de ne pas vous sentir trop dé­
paysé, vous vous retrouverez, de 
nouveau, en l'AndeGrâce 22251 
au Centre galactique de Sirius. 
En vous promenant dans les 
salles de l'Institut mathématique, 
vous rencontrez des savants un 
peu fous qui vous posent des 
questions concernant les divers 
domainès des maths. 
Mais quelle ne fut pas notre sur­
prise de constater que les thèmes 
étaient repris dans la version col­
lège! Aussi nous demandons­
nous si ce logiciel prend bien en 

D estination maths (ST). 

compte la réalité du programme 
de maths du collège? 
En effet, même si le scénario de 
base est intéressant et que les 
exercices proposés font autant 
appel à l'astuce qu'à la logique et 
à la connaissance, il n'en de­
meure pas moins que l'on se re­
trouve ici devant la répétition de 
thèmes même si le niveau de diffi­
culté n'est pas tout à fait le même 
(certaines épreuves étant cepen­
dant très proches). 
Il faut cependant reconnaître que 
le graphisme du programme a été 
encore plus soigné et qu 'il fait tou­
jours aussi bon évoluer dans ce 
logiciel qui conserve son côté vi­
vant et animé en toute cir­
constance! (Disquette Généra­
tion 5 pour Atari ST, PC, 
Amstrad CPC). 

Matière mathématiques 
Contenu pédagogique _ * * * * 
Intérêt 13 
Prix n.c. 

Mon ordinate ur à dess ins 
Un logiciel de dessin destiné aux 
enfants dès cinq ans, on re­
connaît bien là la patte de Carraz 
Editions toujours soucieux de 
mettre à la disposition de nos 
chers bambin.s un matériel de 
qualité. L'utilisateur peut choisir à 
sa guise, à partir de nombreuses 
vignettes prédessinées. 
Toutes les informations sont don­
nées sous forme de symboles il­
lustrés, aussi ce logiciel peut-il 
être utilisé par les enfants n'ayant 
pas encore acquis la lecture. Le 
programme dispose de deux 
pages de vignettes comprenant 
des formes géométriques variées, 
ainsi que des planches plus re­
présentatives permettant de réali­
ser toutes sortes de dessins. 

Calcul CMJ (PC). 

Toute une palette de crayons de 
couleurs permet de dessiner en 
toute liberté sur l'écran et donc de 
ne pas utiliser forcément les sujets 
prédéfinis. C'est peut-être l'op­
tion la plus intéressante du pro­
gramme, car l'enfant peut alors 
créer à partir de son imagination. 
La possibilité de sauvegarder et 
d'imprimer son document vient 
compléter le tout. S'il est vrai que 
ce logiciel peut constituer le pre­
mier utilitaire du plus jeune âge 
grâce à ses multiples fonctions, il 
manque néanmoins une dimen­
sion non négligeable qui est le 
rapport direct à la matière si im­
portante pour les petits enfants 
(disquette Carraz Editions pour 
Amstrad CPC). 

Matière dessin 
Contenu pédagogique _ _ * * * 
Intérêt 14 
Prix B 

Calcul CMl 
Ce programme de calcul 
s'adresse également aux élèves 
de primaire et plus exactement 
aux élèves de CMl. Construit sur 
le même mode que son "homo­
logue ,. Français CMl , ce logiciel 
aborde le calcul, le calcul mental 
et la calculatrice. Ici encore, cha­
cun des chapitres se subdivise en 
dix rubriques comprenant une sé­
rie d'exercices divers et variés. 

Aucun cours magistral, mais un 
entraînement intensif sur toutes 
les formes d'opérations, les unités 
de mesure , l'apprentissage de la 
calculatrice et le calcul mental. 
L'approche du calcul se fait de 
manière étendue et variée. les 
épreuves proposées permettent 
de tester la vitesse de réponse en 
calcul mental par des exercices 
chronométrés et je vous assure 
qu' il faut faire vite pour trouver la 
réponse. Sinon , tant pis, on vous 
donne le résultat. Mais d'autres 
exercices permettent de se rendre 
compte si l'enfant a bien compris 
les mécanismes opératoires en 
trouvant les bons opérateurs. 
L'originalité de ce logiciel réside 
cependant dans l'apprentissage 
de la calculatrice, outil faisant dé­
sormais partie intégrante de lapa­
noplie de l'écolier. Seul reproche 
à ce programme, l'absence de ré­
solution guidée et le manque 
d'explication de certains résultats. 
On peut cependant considérer ce 
logiciel comme un bon outil d'en­
traînement (disquette Hatier pour 
A tari ST, PC) . 

Matière calcul 
Contenu pédagogique _ _ ** * * 
Intérêt 15 
Prix B 

Brigitte Soudakoff 

Disk Anlivir 

1 

1 
1 

Firme <l'outre-Atlantique, Mag­
tron propose une nouvelle géné­
ration de disquettes pour PC et 
compatibles. Disponibles en 3 
pouces et demi (aux alentours de 
150 F pour une boîte de 10) et 
bientôt en 5 pouce un quart, les 
disquettes Magtron offrent, bien 
que vierges, un détecteur de virus 

·en mesure d'isoler la présence de 
quelques 22 virus de l'univers 
Ms-Dos. La désinfection se fait 
grâce à la mise au point d'un sys­
tème de pré-formatage en usine. 
Garantie supplémentaire : le 
nombre de disquettes défaillantes 
est quasi inexistant puisque lei 
pré-formatage correspond à une 
opération de test qualitatif sup­
plémentaire. Concrètement. le 
détecteur de virus indique·donc si 
une disquette est infectée, par 
quel virus, et donne son emplace­
ment. li ne reste plus qu'à le dé­
truire, soit par le biais d'un éditeur 
de secteurs soit par un antivirus: 
Notez que Magtron en propose 
un à environ 150 F. 

Mathieu Brisou 



COMPILATIONS 
ACTION D'ENFER 249F 
+DOU.HLE DRAGON 
+ PLA'rOON 
+CRAZYCARS 
+DALEY THOMPSON 
SIMULATIONS HITS 
+944 fURBO CUP 
+SPACE RACER 
+MACH 3 
EUROPEAN DREAMS 259F 
+TF.EN AGE QUEEN 
+111LLARD SIM. 
+ACTION SERVICE 
+BOBO 
PC HJTS N"2 
+GREEN BERET 
+GRYSOR 
+ARKANOID 
+WIZZBALL 

NOUVEAUTES 
(â paraitre) 

A NE PAS 
MANQUER 

BATMAN CAPED CRUSADER 199F 
DRAKKHEN 339F 
EAGLE'S RIDER 249F 
E-MOTION 249F 
F29 RETALIATOR 249F 
FIRE AND FORGET 2 269F 
LES VOYAGEURS DU TEMPS 
.... LA MENACE...... 299f' 
PINBALL MAGIC 199F 
SHINOBI 249F 
ULTIMA V 299F 
VOYAGER 199F 

AUTRES 
NOUVEAUTES 

BAI) BLOOD 349F 
BA1TLE OF BRJTAJN 299F 
BLADE WARRIOR 249F 
BUBBLE + 229F 
CASTLE MASTER 299F 
CODENAME ICEMAN 449F 
COL.OSSUS CFŒSS X 249F 
CON QU EST OF CAMELOT 449F 
CYBERBALL 249F 
l>ANDARE 3 249F 
DUNGEON MASTER 399F 
ESCAPf. F'R0!\1 HELL 249.F 
ESCAPE FROM THE PLANET 249F 
EYE or THE STORM 249F 
FIRE KING 2491\ 
HARRICANA 249F 
lllGHWA Y PATROL 2 249F 
INTERPHASE 30 249F 
TNT. SO CCER CHALL. 249F 
KLAX 249F 
LORDS OF RISING SUN 249F 
MADOEN FOOTBALL 249f 
MH>WINTER 349F 
P47 249F 
PINBALLS SIMULATOR 275F 
PLA YER MANAGER 269F 

MANETTE KONIX 
MANETTE KONIX 

+CARTE 
QUICKJO:V MS 
10 DISQ 51/4 OF.DO. 

POWERDROME 
SORCERIAN 
SKI OR DIE 
STARBLADE 
UL1'll\1ATE GOLF 
WOLF PACK 
WORLD CUP SOCCER 90 
WILD STREETS 

HIT PARADE 
BOMBER . 349F 

. • BUDOKAN 249f 
DOUBLE DRAGON 2 249F 
FULL METAL PLANET 299F 
INDIANA JONES (AVEN) 299F 
INDY 500 249F 
LHX ATTACK CHOPER 399F 
M1 TANK PLATOON 399F 
POPULOUS 249F 
POPl:ILOUS DATA DISC '99F 
STARFLIGHT 2 249F 

A·IOTANKKILLER 399F 
AfTERBURNER 299F 
BARBARIAN 2 299F 
BLOOD MONEY 249f 
è'Hf.$S M~SîER 2JO(I 2.f9F 
COLORÀtib · 249F 
CôNQUEROR . Î49F ' 
CORVETI~ 299F 
DAVID WOLF 399f 
DE LUXE PAl~T 2 ENHANCED 
FRANÇAIS 985F 
DEATH TRACI< '2991' 
DU:! ttAR;D', . '299'fl 
DOtlBLEDAAOON 195P 
DRAGON '~S !o.AIR 499P 
DRAGON WARS . 299F 
F19 STEALTH FIGHT. 385F 
GHOSTBUSTERS 2 :?49F 
GUNBOAT l99F 
HARD OR!VIN' 2491' 
HARPOON ?.99F 
lllôHWAYPATROL 2 249F 
INDIANA JONES (ARC) t99F 
KHALAAN 299F 
LEISURE SUIT LARRY 3 445F 
LOAD RUNNER !99F 
LOOM 349F 
LOW BLOW 249F 
Ml TA.NK (MIRRORSOVfl) 349F 
MECH W ARRIOR 299F 
NORTH AND SOUTH 259F 
OUT RUN 199F 
PIPEMANIA 269F 
POWERBOAT 249F 
ROBOCOP J99F 
SIM CITY 299F 
SIM CJT Y TERRAIN ED. 229F 
SHOGUN 299F 
STARTRECK V 249F 
TV SPORT FOOTBALL 299F 
XENON2 249F 

ACJ]ON_ Q'ENFEFJ.. , . 249F 
..,oouBr;E DRACON +·BRATOON 
+ CRAZY CARS+ DALËY THOMPSON 

TRIAD3 299F 
+BLOOD MONEY +SPEEDBALL 
+ROCKET RANGER 

COMPILATION 1 . 259F 
+Sll,KWORM +l)OUBl;.E:,D'RàOON 
+XENON +<.'iËMINI WTNG 
MAGNUM 4 299F 
+OPERATION WOLF 
+AFTER BUR:'-IER 
-tOOUBLE DRAGON +BARBARIAN 2 
+~~TMAN THE CAPED ·cRUSADER 

. LES VAINQUEURS . 299F 
+FORGOTTEN WORLDS 
+THUNDERBLADE+TIGl::'R ROAD 
+LAST DIJEL+BLASTEROIDS 

LES GEN' D'OR 249F 
+BIO CHALLENGE+R TYPE 

, +VQY~CJ.ER+INl'ERNArt. KARA113 ,._: : 

LES jUSTICIERS 249F 
+DRAGON :"llNJA+ROBOCOP 
+RAMB03 

NOUVEAUTES 
(à paraitre) 

A NE PAS 
MANQUER 

COMBO RACER 249F 
CRACKDOWN 249F 
E·MOTION 249F 
FIRE AND FORGET 2 269F 
HEAVY METAL 249F 
ITALY 90 249F 
IVANHOE 249F 
MATRIX MARAUDERS 249F 
MAUPITI ISLAND 289F 
NINJA SPIRITS 249F 
SECRET AGENT 249F 
SECRET DEFENSE .. 
.. OPERATION STEALTH 299F 
SHADOW WARRIORS 249F 
TOYOTTES 229F 
VENUS. 199F 

AUTRES 
NOUVEAUTES 

ANTHEADS DES. DATA orsc 149F 
BATILE Of BRITAlN 299F 
BEVÈRL\' HIUS _ 199F 
BU.J., A~HELS\ACCOL,) 249F 
B.UBBLI!. + . 229F 
CASTLE MASTER . 249F 
COS~IOS 249F 
CYBERBALL 199F 

AUTRES 
·NOUVEAUTES 

DAN DARt: 3 l99F 
E~CAPE FROM THF.·PLAl'llET 199F 
"FEDERA TlùN QWES'r... .249F 
GHOS'r AND GOB.BUNS 245f 
GRAVITY 249F 
H ALi, OF MONTEZUMA 249F 
HAMMERFIST 249F 
HARRJCANA 
TMPf;RJUM 

.fMPQSSAM()~& -. . 
JACK NlCKLAIJS GOLF 
KILLING GAME Si-(QW 
Kf'.'XG ARTHUR 
KLAX 199F 
KNl(;HTS OF CRYSTALLION 299tt 
b,OST PATRQL . 249F 
Pl~,-\Tt':-~ : · 249F 

• pLAYER MANAG~R· '269& 
POLICE QUEST 2 
POWERBOAT 
SKATEORDIE 
SKIDZ 

· · STARBLADÈ 
THE 'flUlU) co•J~lER 
ULTIMA TE OOLf 
ULTIMAV 
WORLO CUP SOCCER 90 
l~T. SOCCF.R.. CHALL. 

HIT PARADE ' 
688 ATTACK SUB 249F 
BLACK TIGER 249F 
BUDOKAN 249F 
DRAGON'S BREATH , 299F 
F29 249F 
INFESTATION 249F 
NINJA WARRIORS 199F 
AAINBOW ISLAND 249F 
TENNIS CUP 249F 
BOMBER 
CABAL 
CHASEHQ 

. COLORADO . . . 
." ùELU){E PAlN1'3" 

DE LUXE VIDEO 3°. 
DRAKKHEN 
DOUBLE DRAGON.:2 
DUNGEON MASTER<EXT.1 
EA(il,.E'S RIDER 

· · f;\L,ÇQl'I M1$1JlQN DISK 1 
F.ÜLL Mtl1'AI~ PLAtlaT 
GHOULS'N GHOSilS 
1-fOTROD 
INDIANA JONES: 249F 
LAST CRUSAOE (AVEl'-'TURE) 
lî CAME FROM THE DESERT :Z99F 
.JUMPING JACK SON 229F 
K1CK Of'F . . 269f 
Km 01..ovi:s 249F · 
KHALAAN 29ÎJF 
LES INCORRUP'rffiLES 249F 
<X:EAN BEACH VOLLEY 249F 
OPERATION THUNDERBOLT 249F 
PINBALL MAGIC l99F 
PrPEMANfA 269F 
POPULOUS 249F 
POPULOUS(DATA OJSK) 99F 
ROCK STAR(! WAN.} 295F 
SHOOT "EM UP CONT. 225F 
SIM CITY 299F 
SIM CITY TERRAIN ED. 229F 
SONIC BOOM 249F 
SUPER CARS 199F 
TOWER OF BABEL 279F 
TV SPORT BASKETBALL 249F 
WAR HEAD 249F 
X-OUT 249F 



OFFRE SPECIALE 
199 F 

OPERATION 

+ 
THUNDERBOLT 
LES 
INCORRUPTIBLES 

COMPILATION 1 
249F 

+ SILKWORM 
+ DOUBLE DRAGON 

+XENON 
+ GEMINI WING 

LES GEN' D'OR 
249 F 

+ BIO CHALLENGE 
+ R TYPE 

+ VOYAGER 
+ INTERNATIONAL KARATE + 

LES JUSTICIERS 
249F 

+DRAGON NINJA 
+ ROBOCOP 
+ RAMBO 3 

PREMIER 
COLLECTION 3 

299 F 
+ CYBERNOID 2 

+ ARCHIPELAGOS 
+ QUADRALIEN 
+ BATTLESHIP 

+ BLOODY MONEY 
+ SPEEDBALL 

+ ROCKER RANGER 

+ OPERATION WOLF 
+ AFTER BURNER 

+ DOUBLE DRAGON 
+ BATMAN CAPED CRUSADER 

LES VAINQUEURS · 
299F 

+ FORGOTTEN WORLDS 
+ THUNDERBLADE 

+ TIGER ROAD + LAST DUEL 
+ BLASTEROJDS 

: COLLECT. PLA TINUM 2 
249F 

Il 

+ IKARI WARRIORS 
+ BUGGY BOY 

+ SPACEHARRIER 
+ BATTLESHIPS + BOMBJACK 

+ LIVE AND LET DIE 
+ THUNDERCATS 

+ BEYOND ICE 

ACTION D'ENFER 
249F 

+ DOUBLE DRAGON 
+ PLATOOM 

+ CRAZY CARS 
+ DALEY THOMPSON OL YMP. 

LES A.CCESSOIRES ST 
10 OJSQ 3 1/2 OF.DO. 
Double prolongateur de 
Manette et souris 
Adaptateur ST Joueurs 
Manetté SPEEO KlNG 
Maneue US GOLD 
Manette PRO 5000 
CHEET AH MACH 1 
CHEETAH 125+ 

119F 

75F 
59F 

109F 
109F 
129F 
129F 
85F 

QUICKJOY JUNIOR 59F 
QUICKJOY JUNIOR STICK 69F 
QUICKJOY 2 PILOT 79F 
QUICKJOY TURBO 99F 
QUICKJOY 3 SUPERCHARGER109F 
QUICKJOY VI JET AGHTER 149F 
QUICKJOY V .SUPERBQARD 199F 
QUICKJOY INFRA ROUGE 399F 

NOUVEAUTES 
(à pciraïtre) 

A NE PAS 
MANQUER 

CABAL 
COMBO RACER 
CRACK DOWN 
DRAGON'S BREATH 
E·MOTION 
F29 
FIRE AND FORGET 2 
HEAVY METAL 
IMPOSSAMOLE 
ITALY 90 
IVANHOE 
LEISURE SUIT LARRY 3 
NINJA SPIRITS 
SECRET AGENT 
SECRET DEFENSE: 
OPERATION STEALTH 
SHADOW WARRIORS 
VENUS 
INT. SOCCER.CHALL. 

199F 
199F 
199F 
299F 
199F 
249F 
269F 
199F 
199F 
199F 
249F 
399F 
249F 
199F 

AUTRES 
NOUVEAUTES 
BATTLE 011 BRITAIN U!IF 
BEVERLY Hn.LS 199F 
BLADE WARRIOR 249F 
BLOCK O\JT 24\lf 
BLUEANGELS(ACCOL.) 2491'" 
BUBBLE + 229F 
CASTLE MASTER 249F 
CONQÜEROR 249F 
COSMOS 249F 
CYBERBALL 199F 
DANDARE 3 199F 
DRAGON FUGHT 249F. 
ORIV!l\ FORCE 269F 
DYTER 07 :?49F 
ESCAPE FROM THE PLANET 199f 
FEDERATrON QUEST 249F 
GHOST Al\D GOBBLl'IS 195F 
GOLD OF Tl lE AMERIC AS 249F 
GRAVITY 249F 
HAMMERFIST . 249F 
H ARRICANA 249F 
HEROES QUEST 349F 
IMPERI UM 249F 
KI LLING GAME SHOW 249F 
Kl,AX 199F 
LOSTPATROL 249F 
PI NBALLS SIMULATOR 275F 
PIPEMANIA 269F 
POWERBOAT 249F 
ROCK"N ROLL 199F 
SCRAMBBL" SPIRITS 249F 
SKATE OR OIE 249F 
SK IDZ 199F 
STARBLADI!: 249F 
STRYX 199F 
THE THIRD COURIER 249F 
TOYOTrnS 229F 
Ul,JllMATEdOLF 249F 
VROOM 199F 
WARHEAD 249F 
WORLD CUP SOCCER 90 199F 

l AN Dl GARANTI! 
SUR TOUS 
L1..l1~S_:L:.:O:_:::G_1c_1_1L_s __ _ 

L-· 

LES VOYAGEURS DU TEMPS 
+ COMPACT DISC 

''LA MENACE" 
199 F 

MIT PARADE 
BLACK TIGER 199F 
CHAOS STRIKES BACK 
(SUITE OUNGEON MASTER) 225F 
EAGLE'S RIDER 249F 
INOIANA JONES(AVENT.) 249F 
LES VOYAGEURS OU TEMPS 
·LA MENACE· 
MAUPITI ISLANO 
MIOWINTER 
NINJA WARRIORS 
OCEAN BEACH VOLLEY 
OPERATION THUNDERBOLT 
PINBALL MAGIC 
RAINBOW ISLANO 
SIM CITY 
TENNIS CUP 

BA~ftE~ 
l10MBER 
CHASB fiQ 
COLORADO 
DOUBI,.~ oRAGOrfi 
bl(AKl<HEN 
DUNGIOON MASTER 
DUNGF.ON MASTER EDIT. 
E:.tll:l. METAL PLANET 
GA7.ZA 
GHOSTBl'STERS 2 
GHOULS"N GHOSTS 
GRf.AT COURTS 
(PRO TENNIS COURT> 
HOT ROD :?4<)F 
HOUNO OF SHAO()W 249F 
INDIANA JONES (ARC.1 199F 
INH'.STATI0!'-1 249F 
JACK NICKLAl.iS GOLF 199F 
JU MPIKG JACK S01' :?29F 
KHALAAN 299F 
KJCK OFF 269F 
KICK OFF EXTRA TIME 14\IF 
KID GLOVES 249F 
LES INCORRUPTIBLtS 199F 
LOAD RU'INER 199F 
NEVERMfND 199F 
P47 249F 
PLA YER MANAGER 269F 
POPULOUS 249F 
POPUl.OUS (DATA DISKJ 99F 
ROCK STAR (I WAN .. ) 295F 
SEUCK 299F 
SllER/\M'I M4 249P 
SHINOBI 199F 
SONIC BOOM 249F 
SPACE ACE 449F 
STARFLIGHT 249F 
SUPER WONDf, RBOY 199F 
TARGHAN 245F 
THE STRIDER 1991' 
TOWER OF BABEL 2791' 
TURBO OUT RUN 199F 
TV SPORT FOOTBALL 249F 
VIGILANTE i 49F 
X-OUT 199F 

' 3615 MICROMANI. 
DES JEUX D'ENFE ' 



AFTER BURNER 
AIRDRJVER 
CURSE 
FORGOïl'EN WORLOS 
GHOULS & GHOSTS 
GOLOF.N AXE 
NEW ZEALAND STOR Y 
RAM BO 3 
SOJ<OBAN 

395F 
~95F 
3951' 
39SF 
39SF 
395F 
395F' 
395F 
395F 

SORCERIAN 
SPACE HARRIER 2 
SUPER BASKET BALL 
SUPER HANG ON 
SUPER SHINOBI 
TATSIJIN 
THl)NDERPORCE 2 
ZOOM 345F 

TiLres à venir 
AFfERBURNER 2, POWERDRIFT, ALTERED BEAST, CRACK 

CONSOLE SEGA · 
CONSOLR SF.GA 
+ l.F. PISTOl.F.T 

· J>ISTO,l,,ET SE(;A + 3 jÈUX 
PlSroJ.;t:l' Sl!:GA. 
C,ON'.-ROû STICK SIJ;GA 
RAPl l} l'.IRE SE(JA 
MANl!lrl'E'SPECIALE 
(SP.EËD KING\ 

. 1.UNE1TF.S 3(> 

749F 
1049F 

3S9Y . 
269F 
1391<' 
I09F 
l4SF 

309F 

·AFTER BURNER 
ALffiN SYNQRÔME · 
ALEX KID/LOSt,~1' AR 
ALEX KIDD H,T:V_ : 
ALESTE POWER:S'FRllŒ 
~MERICAN ~A ' ' ' 

. Bl,ACtç1\~C:;r . . 
BQ'MB~R· i~.ArQ: 

. CHOPLf,f-IER : , :. " . 
fiANTASY ZONB 2. · · 
GA:l,AXY FORŒ' . 
OOLVELUQS 

32:51' 
29SF 
295F 
2951' ' 
255·1" 
2~,5F 
2$'.iF 
mP , 

DOWN, OHOST BUSTERS, SUPER MONACO OP, DJ KI·D··· NOUVEAUTIS 
BASKETBAl.L NIGHTl\'IARF. 29SF 

ORE~ T l3ASKETBALL 
KENSEIDEN 
LORD OF THE SWORU) 
MONQPOLY 

2&SF. 
.;NSF 
32SF 
32SP 
2$5F 
295F 
325F 
Z95F 
3~F 
315F 
395F 
3:!5F • 
295F 
295F 
28$F 
295F 
295F 
285F 
2851' 
295F 
285F 
H5F 
Z85F 

ATOMIC ROBOT 
BARI BARI MOTOCYCLE 
BASKETBALL 
BLODlA 
BLOODYWOLF 
CHASE HQ 
CITY HUl\ïER 
CYBERCORE 
DUNGEON EXPLORER 
F 1 FIGHTER PILOT 
FI TRIPLE BAlTLE 
GALAd.1\88 
GOLF BOY 
GUNHEAD 
ffeAVY UNJT 
KNfÇHT RIO.ER 
KUN.OF.V 
MôTORÔADER 
MJtHELI 

(+ 1 cable de liaison ) 
TETRIS 
SUPER MARIO LAND 
TENNIS 
l'INBALLPARTY 
ALLEYWAY 
BASEBALL 
ASMIK WORLD 
MASTER KARATEKA 

495F 
.!95F 
395F 
.!9SF 
49SF 
495F 
495F 
.&9SF 
495F 

295F 
295F 
295F 
295F 
2951' 
295F 
295F 
295F 

495F 
PARANOIA 495.f 
PC KID 495F 
R TYPF: 495F 
RTYPE2 ,j.;{SF 
SHINOBI 495F 
so~ SON 2 A95F 
SPACE HARRIER 445F 
SPACE INYADER 4!)5F 
TIGER HEU 49SF 
TIGER ROAD 495F 
VIGILANTE 395f" 
VOLLEY BALL 4~,?F'. 
VOLFIEV . :495f' 
woNoERaOY J.N MON~Tl'*.-. 495B 
WORLD COURrf1'ENNIS t;445F 

CONSOLE GAMEBOY 990F 
( + le jeu TETAIS et 1 cable de liaison ) 
MICKEY MOUSE 295F 
NA VY Bl,UE 295F 
NEM ESIS 295F 
PUZZLE BOY 295F 
SHANGAI 295F 
SOLAR STRIKER 295F 
VAMPIRE KILLER 295F 

CALIFORNIA GAMES 295F 
CAPTAIN SILVER 295F 
CASINO GAMES 2951' 
CLOUD MASTF.R 2951' 
CYBORG HUNTER 28!\F 
CAPTAIN SILVER 295F 
DEAO Al'\GLE 295f 
GOLDEN AXE 32SF 
SCRAMBLF. SPIRITS 29SF 
SPELL CASTER 325F 

HIT PARADE 
AL TERED BEAST 325F 

325F 
325F 
295F 
295F 
325F 
325F · 

DOUBLE DRAGON 
DYNAMITE DUX 
GHOSTBUSTERS 
RASTAN SAGA 
RTYPE 
SHINQBI 
TENNIS ACE 
THUND~RBLADE 
\/IGÎLANTE · 
WONDERBOY 3 
Y'S 

· ~25.F 
. 295F 

325F 
325F 
395F 

OUT RUN 
OUTRUN30 
PHANTASY STAR 
RAMB03 
RAMPAGE . 
ROCKY 
SHOOTING GAMS 
SPACE HARRTER 
TIME SOLDIERS 
WAJ\IED 
WONDERBOY 
WONDERBOY M.L. 
WORLQ SOCCER 
ZAXXON30 
ZILLION2 

ATARI LYNX 1 790 F 
CONSOLELYNX 
+ 4JEUX 

1790F 

{Surf, BMX, foot bag, skateboard) 

D' outres titres à venir : Hard Drivin ... 

BLUE LIGHTEN!NG 
CALIFORNIA GAMES 
CHIP CHALLENGE 
ELECTROCOP 
GATES OF ZENDACON 

195F 
195F 
195F 
195F 
195F D'AUTRES TITRES EN IMPORT, REGULIEREMENT! J 

Votre ieu chez vous dans 48 h* en téléphonant au 93.42.57.12. /NOUYEAU ·Livraison garantie par COlissimo 
-----ao~ ~:-1éi>Mi;j~~~i~ü55~~~;!°~~;;~~;.;i~1~'iii~~i:ij:!!i:!!omi ~iÎSi~~~ËüF-~ 

T2 TITRES PRIX 

Participation aux frais de port et d'emballage + 18 F 

Précisez cassette D Disk 0 Tot al à p a y er = F 

NOM ............................ .................................................... , ................................... . 

ADRESSE .................. ....... ..... ,., ...................................................................... : ........ . 

. . . . . . . . . . . · ·~ ............ ' ................................................ ................ ~ ' ....... ' ........... •.•• ........... . 
Tél .................................................. . 

PAYEZ PAR CARTE BLEUE/ INTERBANCAIRE 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 l_ u_J 

Date d'expiration - / - Signature ; 

D Y.Shirt PLAY AGAIN 
.M .. l.. XL (entourez votre tollle) 

0 T.Shlrt HIGH SCORE 
M .. L. XL. (entou,rez votre lqille) 

D Montre MICRE>MANIA 

Règlement : je join• 0 un chèque boncolre Cl CCP O mondor-!elrre 0 je préfère payer ou fadeur o réœplion (en ojoulonl 19 F) pour frais de temboursomenl • N° de Membre (focvttotil) 1 1 1 1 1 LLJ 
ENTOUREZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX : AMSTRAD 464, AMSTRAD 6128, SEGA . PC 1512 . ATARl·ST . AMIGA, NEC. LYNK , GAMEBOY . MEGADRIVE 



+ FIRE AND FORGET 
+ l'ARCHE DU 

CAPITA INE BLOOD 
+ SUPER SKI 

+TITAN 
+ GRAND PRIX 500 

+ CRAFTON ET XUNK 

COMPILATION 1 
99/149 F 
+ SILKWO RM 

+ DOUBLE DRAGON 
+XENON 

+ GEMINI WING 

DOUBLE ACTION 
149/199 F 

+ DOUBLE DRAGON 
+ W EC LE MANS 

+ REA L GHOSBUSTERS 
+DALEY THOMPSON OLYM. 

LES BARBARES 
149/ 199 F 
+ BARBARIAN 2 
+ RENEGADE 3 

+ DOUBLE DETENTE 
+ GUERI LLA WAR 

12 JEUX FANSTASTIQUES 
149/199F 

+ STORMLORD (arcade) 
+ SUPER SCRAMBBLE (moto) 
+ SKATE CRAZY (sim. skate) 
+ N IGHT RAIDER (sim. vol) 
+ A RTURA (avent.faction) 
+ DARK FUSION (arcade) 

+ GARY LINEKER HOT SHOT (foot) 
+ ARCADE FOOT BAU (foot) 
+ TECH NOCOP (arcode) 
+ MOTOR MASSACRE (arcade) 
+ MARAUDER (shoot'em up) 
+ H.A.T.E. (shoot'emup) 

LA COLLECTION 
175 /245 F 

LES 15 LOGICIELS QU'IL FAUT ABSOLUMENT AVOIR 

+ ARKANOID (Casse-brique) 
+ BATMAN (jeud'action) 
+ RAM BO (combat guerrier) 
+ GREEN BERET (combattant) 
+ CRAZY CARS (simulation auto) 
+ MATCH DA Y (sim. de football) 
+ MATCH POINT (sim. de tennis) 
+ KONAMIS GOLf sim. de gol~ 

+ CAU LDRON (arcade action) 
+ THE GREAT ESCAPE (action) 
+ YIE AR KUNG FU (karaté) 
+ MAG MAX {arcade espace) 
+ TOP GUN (sim. de vol) 
+ GAL VAN (jeu d'arcade) 
+ SORCERY (jeu d'aventure) 

+CHICAGO 90 
+ HIGHWAY PATROL 

+ QUAD 
+ GRAND PRIX 500 

LES 1 OO O/o A D'OR 
149/199F 

&e• 4 ,,,., ... ,.. •core• 
de Anulrad J OO % 
+ OPERATION WOLF 

+ AFTERBURNER 
+ R TYPE - + TITAN 
+ 1 autocollant inédit 

+ 1 super poster de Miss X 

+ BARBARIAN 1 
BARBARIAN2 
99/149 F 

COMPILATIONS 
LES YAINQUIUU 149/199 F LE MONDE DE L'ARCADE 149/199F GAME SET MATCH 2 149/199F 
+ Forgotten Worlds +Roadblasters +Match Day 2 + Thunderblode +TigerRoad +Basket Master 
+ Tlger Road +1943 +Super Hang On + Lost Duel +Impossible Mission 2 +Champion Chip Sprint + Blasteroids +Spy Hunier+ Blackbeard + Track and Field 
LES MAITRES NINJAS 1291179 F +Coloseum +Cricket +Snooker+Oolf 
+ Double Dragon BEST DE US GOLD 149/199F 

ARCADE ACTION 1151185F + Lost Ninja 2 +Out Run 

EPYl 21 CHALUNGI +Gauntlet 2 +Barbarian 

1491199 F +califomia Garnes + 720° +Renegade OLYMPIQUE 
129/149F +Super Sprint+ Rampage 

11 0 m ha ies, lancer du marteau, 12JEUXEXCEPTIONNELS 
+International Karaté 2 

saut à la perche, barres +Cybemoïd 
assymétriques, :f.clisme sur piste, +Deflektor GEAMlS DE L'ARCADE 2 149/199F 
plongeon, tir à 'arc, anneaux, +Mask +Blood Brothers +Street Fighter 
plongeon de haut vol... +Nebulus +Hercules +Bionic Commando 

+Nonhstar +Exolon +SideArms LES JUSTICIERS 145/195F +Les Maitres·de l'Univers +Gunsmoke LES 3 MEILLEURS JEUX +Venom Strikes Back +Désolator DE COMBAT DE CHEZ OCEAN! +Marauder+ Ranarama +Shackled +Dragon Ninja OCEAN DYNAMITE 149/199F +Robocop . +Platoon LES DEFIS OE TAITO 149/199F +Rambo3 +Predator +Target Renegade 
SOCCER SQUAD 99/149F +Kamov +Arkanoid 1 
+Footballer Of The Year +CrazyCars +Arkanoid 2 
+Gary Linker Super Star Soccer +Combat School +Btioble Bobbie 
+Gary Lineker Super Skills +Gryzor +Flying Shark+Slapfight 
+Roy of the Rovers +Salarnander+Driller 

+Rolling Thunder 



NOUVEAUTES 
(à paraitr•) 

1'. NE PAS · 
MANGUllR 

99/149F 
149/199F 
149/199F 
109/149F 
109/149F 
1391179F 
99/149F 
1691229F 
99/149F 
99/149F 
129/179F 
99/149F 
99/149F 
99/149F 
1491199F 

AUTRES 
NOUVEAUTES 

IAN 
DIGARANflf 

SUR 
rous &IS &OGICllLS 

CABAL 
CHASE HQ 
DOUBbE DRAGON 2 
EAGLE'S. RIOER.· · 
Gl:IOSBUSTERS 2 
HARRICANA . 
NINJA WARRIORS 
OCEAN BEACH VOLLEY 
OPERAT. THUNDERBOLT 
PINBALL MAGIC 
RAINBOW ISLAND 
TENNISCUP 

son 
foot) 

+ Ram a e 
+ Track'n Field 

LES POINTS MICROCLUB: Vous les trouverez sur les boî­
tes des jeux. En les collectionnant, vous pourrez obtenir gra­
tuitement les cadeaux exclusifs du MICROCLUB. 

DEMENTI 
SUPER PROMOTION 
MANmES ET CABLES 
Manette US GOlf 109 F 
(plus une raontre cligitalt GRATUITE) 

Manelte SPEED KING 99 F 
Manette NAVIGATOR 149 F 
Megablaster o Microswitches 79 F 
PRO 5000 129 F 
CHEETAH MACHl 129 F 
CHEETAH 125 + 85 F 
QUICKJOY JUNIOR 59 F 
QUICKJOY JUNIOR STICK 69 F 
QUICKJOY 2 PILOT 79 F 
QUICKJOY TURBO 99 F 
QUICKJOY 3 SUPERCHARER 109 F 
QUICKJOY VI JET FIGHTER 149 F 
QUICKJOY V SUPER.BOARD 199 F 
QUICKJOY INFRA ROUGE 399 F 
QUICKJOY M5 PC COMP. 199 F 

CORDON pour bronchement 
de deux manettes 49 F 
Câble Magnéto AMST. 49 F :·· 
Côble d'extension pour Joystick 49 F 
Câble de TELECHARGEMENT 49 F 

HOUSSE DE PROTECTION 
Housse CPC 464 COUL 89 F 
Housse CPC 464 MONO 89 F 
Housse CPC 6128 COUL 89 F 
Housse CPC 6128 MONO 89 F 

DISQUETTES VIERGES 
4 Co1sette1 vierge 29 F 
4 Disquettes vierges 99 F 
10 Disquettes .vierges 195 F 

Voire ieu chez vous clans 48 h • en téléphonant au 93.42.57 .12. /NOUVEAU • Livraison garantie par CoHssillo "-
- ______ _:_ ~ojjelou!.. m!fi~a!Ja~éc.!ftJ2.n .!!..e ~ ~m!!!!'~e_eof..P'JjU;f;P!.st!.u'i..e'!!:. (~ • .T!!.NJ.l'!f'!...d!JH!!• !o!f.• .!!'!!!.~•!!, !!, ~·~-!2~7.:_1~ __ ..,~~ 
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TITRES PRIX 

Participation aux frais de port et d'emballage + 18 F 

Précisez cassette 0 Oisk 0 Total à payer = F 

NOM .................................................................................................................... . 

ADRESSE .............................................. ............................... .................................. . 

.............................................................. ............. Code postal ........... -................. .. 

.-Te_'!_ .. _ ... _ .. _ ... _ ... _ .. _ ... _ .. _ ... _ ... _ .. _ ... _ .. _ ... _ .. _ ... _ ... _ .. _ ... _ .. ____ ~ 0 Y.Shirt PLAY AGAIN 
M. L. XL (entourez vo.tre taille) PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

Date d'expiration - / - Signature: 

D Y.Shirt HIGH SCORE 
M , L. XL. (entourez votre ioilie) 

0 1!\ontre MICROMANIA 

Rôglemtnt : je joins D un chèque bancaire 0 CCP 0 mondai.lettre C je préfère poyer ou focieur à rêception (en ajoutant 19 f ) pour Irais de remboursement - N° de Membre (focultoliij 1 1 1 1 1 1 1 
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Klax 
ATARI GAMES 

Les salles d'arcade sont depuis 
toujours le lieu de prédilection 
des jeux d'action pure et dure. 
On ne vient pas là pour réflé­
chir, mais plutôt pour se défou­
ler en tirant sur tout ce qui 
bouge ou en fonçant sur les 
routes au volant d'un bolide. 
Mais depuis le succès de Tet ris 
les éditeurs ont découvert que 
les jeux d'action/réflexion pou­
vaient également remporter un 
certain succès. Atari Garnes 
est bien placé pour mesurec 
l'impact de ce type de pro­
gramme, puisqu'il a réalisé la 
version arcade de Tetris. Les 
concepteurs d'Atari ont bien 
assimilé le principe de cé type 
de jeu, car ils sont parvenus à 
créer un programme aussi pas­
sionnant et accrocheu r. Le 
principe du jeu est très simple : 
des briques de couleurs dé· 
filent sur un tapis roulant et 
vous devez les disposer en cinq 
rangées, de manière à consti­
tuer des figures de la même 
couleur. Ces figures, qui 
comportent de trois à cinq 
briques, peuvent être horizon­
tales, verticales, ou en diago· 
nale. Comme dans Tetris, les 
briques disparaissent une fois 
que la figure a été formée et 
vous perdez lorsque le réci­
pient est plein. Vous pouvez ac· 
célérer le défilement du tapis 
roulant, mais il est également 
possible de retarder l'arrivée 
d'une pièce. Comme pour la 
version arcade de Tetris, on 
peut jouer à deux. Mais ce qui 
est appréciable, c 'est que le jeu 
est en plein écran lorsque vous 
êtes seul et que l'écran se par­
tage en deux dès qu'un autre 
joueur intervient. Klax est un 
véritable chef·d'œuvre, qu'il ne 
faut surtout pas manquer. Il faut 
impérativement aller en faire 
quelques parties, mais atten· 
lion c'est un jeu dangereux qui 

fera de sérieux ravages 
dans votre argent 

de poche. Que 
ceux qui 

n'ont 

A liOS shurlken, le ninja est de retour! 

Si Klax démontre que l'o n peut réfléchir dans une 
salle d'arcade, les inconditionnels de 

la castagne se défouleront grâce à Sar, ou à 
Shadow Dancer, un remake de Shinobi. 

pas l'âge de pénétrer dans les 
salles d'arcade se rassurent, 
une conversion micro sort en 
avril sur Atari ST. Reportez­
vous à la rubrique Hit pour en 
savoir plus sur ce programme 
qui est déjà un must sur les 
bornes d'arcade. 

Shadow 
Dancer 

DATSU 
L'esprit de Shinobi souffle de 
nouveau sur les salles d'ar­
cade, avec ce programme qui a 
été réalisé par la même équipe. 
Le ninja reprend le combat pour 
en finir avec d'autres gangs qui 
font régner la terreur sur la ville. 
Il fait des ravages dans les 
rangs ennemis avec ses shuri­
ken mais, cette fois, il est ac· 
compagné d'un chien blanc. 
Celui-ci saute parfois à la gorge 
des adversaires, ce qui lui per­
met de s'en approcher pour les 
massacrer. Le premier niveau 
se déroule dans un aéroport où· 
un gang s'est emparé d'un 
avion de ligne. Vous traversez 
le hall en affrontant des voyous 

armés de couteaux, tandis 
d'autres tentent 
de vous abattre 

à coup de 
fusil. 

Comme dans Shinobl l'action 
se déroule sur deux niveaux et 
vous passez de l'un à l'autre 
d'un seul bond. Une fois que 
vous avez traversé le hall, le 
combat se poursuit su.r la piste 
d'atterrissage, en grimpant sur 
des piles de caisses. sur les­
quelles des ennemis sont pos· 
tés. Les affrontements de· 
viennent de plus en plus rudes 
et il vous faudra avoir recours à 
la magie ninja pour vous tirer 
d'affaire dans les passages les 
plus délicats. L'épisode se ter· 
mine dans le sas de l'appareil, 
où vous attend le chef de la 
bande. Vous devrez l'atteindre 
à de nombreuses reprises pour 
l'abattre, en évitant les boules 
de feu qu'il vous lance. Une fois 
ce redoutable adversaire éli­
miné, vous passez à un tableau 
de bonus dans lequel vous de­
vez repousser les attaques des 
ninja à l'aide de vos shuriken. 
Comme dans Shinobi, cette 
scène est représentée en 30, 
mais cette fois les ninja sont 
perchés sur un building. Ils des­
cendent vers vous en sautant 
d'un étage à l'autre et vous de­
vez les tuer avant qu' ils ne 
touchent le sol. Ensuite, vous 
repartez au combat contre une 
autre bande, encore plus re­
doutable que la précédente. et 
les ninja vous poseront bien des 
problèmes tant ils sont rapides. 
Shadow Dancer est un beat­
them-up très prenant, mais il 

faut bien reconnaître qu'à quel­
ques détails près, il s'agit d'une . 
copie conforme du programme 
précédent. Le chien qui vous 
accompagne est la seule véri­
table innovation, le reste n'est 
que changements de décors et 
de look des personnages. En ef­
fet, la construction du jeu est to­
talement similaire à celle de 
Shinobi : plusieurs secteurs 
avec le chef de la bande qui 
vous attend à la fin, tableaux de 
bonus en 30, shuriken et magie 
ninja, etc. On aurait souhaité 
plus d'imagination de la part 
des programmeurs. Mais lare­
cette est efficace et les incondi­
tionnels apprécieront. 

Sar 
SNK 

Armé d'un fusil laser, vous pé· 
nétrez dans une base spatiale 
infestée d'extraterrestres. Les 
aliens, tous plus monstrueux 
les uns que les autres, ne vous 
laissent pas un instant de répit, 
tout au long des couloirs de la 
station. et chaque sas est dé­
fendu avec acharnement par 
de redoutables gardiens. Des 
robots agressifs, ainsi que les 
dispositifs de défense de la sta­
tion, sont de leur côté et il fau­
dra gagner le moindre pouce de 
terrain. Au cours de votre pro­
gression, vous récupérerez des 
armes supplémentaires qui 
augmenteront sensiblement 
votre puissance de feu. Elles 
seront nécessaires face à des 
aliens particulièrement rapides 
qui tenteront de vous éjecter 
dans l'espace. Ce shoot­
them-up à scrolling vertical 
peut se jouer seul ou à deux. 
C'est un programme très pre­
nant, qui offre une parfaite joua­
bilité. Le mode de contrôle est 
le même que celui de CAL 50 
(présenté dans le numéro pré­
cédent). Il s'agit d'un joystick 
tournant sur lui-même, qui vous 
permet de vous déplacer tout 
en tirant dans la direction de 
votre choix. Ce nouveau sys­
tème est particulièrement per­
formant et son usage devrait se 
généraliser rapidement car il 
apporte une nouvelle dimen­
sion aux jeux de type Comman­
do et on ne peut que souhaiter 
qu'un tel joystick fasse son 
apparition sur nos micros. Effi­
cace. 

Alél;in Huyghues·Lacour 
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PCCGAEGA 
Concurrent direct de Ml Tank Platoon, ce simulateur ua peut-être 
trop loin. Si le contrôle sim ultané de vingt blindés est quelque peu. 
ardu, la stratégie sur carte est d'une préçision exemplai:re. f)n logic.iel 
dë haut niveau ·auquel il ne m~nque · q,ùe 'le VGA. , · 

Mirror Soft/ Spectrum Holobyte 
Ils sont désormais trois à se disputer la palme du 
meilleur combat de blindés, Ml Tank P/atoon, 
Sherman M4 et le tout nouveau Ml Abrams Tank 
Simulation qui nous arrive sur PC EGA. Nous 
avons déjà largement comparé les deux premiers 
titres cités (voir TI/tn° 71 et n° 75, rubrique Hit). Ce 
test relance le challenge._. 

Les f aits et gestes de l'ennemi. 

Ml ATS utilise une trame ludique en lol!t point 
semblable à celle de .ses cqnfrères. Même mise en 
place graphique, même stratégie sur carte, même 
pilotage multichar, il est donc inutile de trop détail­
ler le soft. Pour les non-initiés, tout de même, voici 
l'essentiel de la lutte. Plusieurs unités de blindés ap­
paraissent sur la carte. Le joueur peut soit indiquer 
ses ordres en traçant une trajectoire pour chaque 
tank sur cette carte, soit agir en mode arcade dans 
un combat 3D. li passera alors de tank en tank et 
modifiera sans cesse le's1:aps, les ordres de tir, la vi­
tesse de chaque engin. Passons maintenant au test 
précis de chacune des composantes du jeu, 
Prise en main. Ml A TS profite d'une no tice détail­
lée en français. Outre une carte, qui résume les 
nombreuses touches clavier et qu'il faut apprendte 
à manier, l'explication des stratégies passe par de 
nombreuses descriptions suivies de missions. Une 
technique sera explicitée sur plusieurs pages, puis 
résumée en quelques lignes. C'est très pratique ... 
Le soft propose aussi un choix varié de missions. 
Parmi les quinze scénarios disponibles (qui varient, 
en outre, selon trois niveaux de jeu), cinq sont 
•d'entraînement•. Face à ses confrères, Ml ATS 
est pourtant plus difficile à maîtriser. La progression 
de la difficulté est trop brutale et, dès la deuxième 
mission, le novice en prend •plein les dents•. 

Graphisme et vues multiples. li manque à Ml A TS le 
mode VGA disponible pour Ml Tank Platoon. Face 
à Sherman M4, disponible sur 16 bits, ce simulateur 
ne peut pas faire aussi bien sur PC, c·est évident. 
Pourtant, si l'on compare la richesse des vues de ces 
trois titres, c'est le dernier-né qui gagne. Ml ATS 
offre'autant de vues que le clavier du PC compte de 
touches de fonction. Ces vues sont, de.plus, toutes 
seryies par·des zooms puissants.et des anglés d~ vi­
sion que l'on modèle comme bon no~ssemblè .. C'~st 
ùn dès points forts d\J programmè. Le zoprh c~e, 
par exemple, grossit le terrain de jeu de façon specta­
culaire, jusqu'à offrir finalement une vue 3D aé­
rienne magnifique de précision. Autre exemple, le 
mode Dome permet, pour les deux premiers ni­
veaux de jeu, de visionner n'importe quelle parcelle 
de terrain, comme si l'un de vos tanks s'y trouvait. 
Idéal pour repérer lennemi ! 
Le pUotage. Sherman M4 misait avant tout sur la ri­
chesse ·de son paysage. Le défilement des arbres 
suffisait à rendre réaliste la progression du blindé. 

Vues ext~rleures, VGA absent, dommage ! 

ce fait plus valorisé que celui de Ml Tank Platoon, 
J,.e pilote y contrôle nèuf puis$ance$ moteur et une 
\:)cite de vitesses avec neutre, vitesse rapide, vitesse 
lente et marche arrière . . 
Ml ATS est de même plus performant en ce qui 
concerne le pilotage des blindés en vue extérieure. 
Pour chaque disposition graphique (mode Suivi, 
Vue avant, Vue ltois quarts, etc .. . ) ,"le pavé numé­
rique du PC permet d'agir sur la tourelle, de re· 
hausser le canon, de tirer, de modifier le cap et la vi­
tesse. La mémorisation de toutes ces touches est 
certes complexe mais quel plaisir de voir son chai 
agir en 3D ! Il faut à ce titre mentionner un petit dé· 

Dommage! Un poste de tir, les réglages de visée et de zoom sont précis. Devant, votre unité n ° 2 en act ion. 
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Tracé d'une trojectolr:e sur Io c,orte. 

sure que, pour lés·, missions complexes~ il fapt;être , 
urw machine pout n~ pas y perdre soh latin ... Seule. 
issue, lemploi de la strafégie sur carte, stratégie bien 
plus détaillée queceUe de Sherman M4 ou Ml Tank 
Platoon. Pour les missions avancées, vous passerez 
sans doute plus de temps à tracer les trajectoir~, à 
détacher un blindé d'une unité pour l'envoyer au 
front, etc ... Ce tableau «carte• ouvre de très nom· 
breux menus action que l'on contrôle au clavier. Ce 
travail est vraiment très complexe·et. il brise que!ql!e 
peu l'ambiance arcade. 
Ml A TS fait fort, trop peut-être l En fait, seul devant 
son micro, le commandant va sans cesse user de la 

En pllotoge outomotfque, on obser11e ..• 

Les simu1~fions de tanks sont ir~ à la modè ces 
temps-ci, mais Ml A.T. S. présente l'originalité de 
se rapprocher nettement des wargames, avec une 
gestion des mouvements de blindés assez 
complexe. Côté réalisation, c'est pas mal mais on a 
déjà vu be;iucol.ip mi~ux. Uh l;,011 Çhoix"pour le~ 
amaiems · de'1 wargames · ~ Jâ· re~herche , Çte: noù· 
ve.a\.ité: ."' · · · . Alafl'l J-luyghUes•Lacour 

On l'annonçait comme le successeur potentiel de Tefris: 
il s'avère a la hauteur de son prédé'cessetir grâce à un heureux 
mariage entre la stratégie et l'action. 

Domark. Conception : Atari Ga.mes. 
Ceux qui fréquententrégulière'rtlent les salles d'ara­
cade c.ont:iais.sent déjà ·ce jeu, d'açtiow/t~fle~ion · 
d'Atari Garnes {voir rubrique Arcades). Les eon­
cepteurs de Klax'se sont visiblement inspirés de Te­
ms en y ajoutant, toutefois, quelques touches qui 
donnent au jeu une note personnelle. Le but est ex­
cessivement simple ... en apparence ! Des tuiles, de 
différentes couleurs, s'acheminent vers l'extrémité 

d'un tapis au bout duquel se trouve unê plaque à 
ba5tul0;que l'on nommera flipper .. A, l'aide du flip­
per, le jqu'eur doit récupérer tolites les tuiles afin de 
les plaè€r. dans un réceptable d'une capac;ité de 
25 tuiles au maximum, Votre objectif: former des 
klaxs ! C'est le nom donné aux assemblages (verti· 
eaux, horizontaux ou diagonaux) de tuiles d'une 
même couleur. A l'instar des lignes de Tetris, ces 

Klox possède les qualités d'un excellent jeu de stratégie et /e punch d 'un bon jeu d'octlon. 
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klaxs, composés d'au moins trois tuiles dispa· 
raissent dès leur formation. Trois tuiles ratées par 
votre flipper ou un empilage de 25 tuUes dans le ré· 
ceptable et c'estféchec, Dans ce.cas, le programme 
vous ramè."'e au début d\J niveau. Voîlà lè geme de 
petit ( plÙ~ li gUè h!s:}oueurs appréden,t(d,a~s un jèu. 
Autre point à souligner, vous pouvez empiler 
jusqu'à cinq tuiles sur votre flipper. En outre, on 
peut, toujours à l'aide du flipper, renvoyer des tuiles 
sur le tapis (attention : elles reviennent vite!) Bril-

S eules les diogonoles sont oalldes. 

lant! Ces possibilités de c stockage> ou de rejets 
temporaires laissent au joueur une certaine marge 
de manœuvre. Par exemple, il peut attendre la cou­
leur qui débloque son jeu ou encore placer les tuiles 
dans l'ordre. qu'il désire (et non dans l'ordre d'arri· 
v~e des tuiles) . 
Jeu de stratégie/réflexion développé au départ 
pour les salles d'arcade, Klax bénéficie d'une fini· 
lion comparable à celle d'un jeu d'action. Cela 
n'était pas le cas de Tetris où le passage au niveau 
supérieur se faisait selon le nombre de lignes for· 
mées, sans plus. Dans Klax, les 99 niveaux, de dif· 
ficulté croissante, proposent des objectifs variés. 

Le flipper peut e mpiler les tulles. 

Eoltez d 'être submerg é I 
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RedAlert 
CD ROM NEC 

Un duor écologique. 

simple, on se lance dans une partie et on ne dé· 
crbche plus. Voilà un jeu que l'on peut recomman· 
der. à tous, pour le plaisir qu'il procure et pour sa 
fqn'gue durée de vie. Dï1ny Boolauck 
Type _________ stratégtel réfleXion 
lntérét 17 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
~X Ç 

Finesse des graphismes, souplesse des commandes, qualité m usicale 
rendent ce jeu d'action guerrière digne d'une salle d'arcade. 
Accrochez-vous à vos pistolets, grenades et autres lance-flammes ! 

Laser soft 
Ce programme s'ouvre sur une superbe présenta­
tion, ave'c des séquences animées accompagnées 
d'un commentaire, en voix digitalisées. Mais si vous 

Un commando génlal sur CD ROM. 
1 

ne comprenez pas le japonais, vous risquez de rater 
certaines subtilités du scénario ... Ne vous inquiétez 
pas cependant, cela n'a guère d'importance, d'au-



Faites sauter le hangar. 

tant plus que les images parlent d' é1Jes-même. Vous 
êtes un,.$urvivant de la guerre . .du Viêt-nam que .la 
CIA envoi! à travers le monde JlOUr ljbérer ses 
compagnons de corribat:et dé.truifé·lés installa,tiôns 
militaires de quelques tyrans,. 
Chacune des six missions que vous devez exécuter 
se compose d'au moins trois longs secteurs et les 
tâches ne sont jamais les mêmes. Cela dit, Red alert 
est un jeu du type Commando, dans lequel l'essen­
tiel de l'action se résume à tirer sur tout ce qui 
bouge,.. et ça bouge beaucoup! Vous ne risquez 
pas d'être à court de cibles, car vous affrontez des 
armées entières. Mais si le principe du jeu est clas­
sique, les programmeurs de Red alert en utilisent à 
fond les possibilités. Certaines scènes renouvellent. 
<le genre, pourtant assez limitéj corii'.:Oé ra s~quence 
de !'a~rodrome dans laqtielle vous tentez de rattra­
per un avion à la course en affrontant les side-cars el 
les jeeps ennemis (d'un réalisme· sans faille, tout 
cela. NDSR). Lors de la première mission, vous dis­
posez d'un simple pistolet, mais, à chaque nouvelle 
mission, vous pouvez utiliser de nouvelles armes 
bien plus efficaces. Une façon originale de con­
stituer différents niveaux de difficulté. En effet, une 
fois que vous aurez terminé le jeu, il vous est tou­
jours possible de recommencer en n'utilisant que 
J'arme la moins efficace, mais il .faudra vraiment 

Vaus devez vous enfuir en avion. 

Pas un instant· de répit . 

Votre ami a étJ. f!•ls en otage. 

s'accrosher pot1r· prpgresser. lndépendàmment de 
ces a~me,s' âebase, vous obtenez des .équipements 
supplémentaires, .comme des grenades ou un 
lance-flammes, en abattant certains ennemis. 
Red alert est un excellent jeu d'action, qui fera le 
bonheur de tous les fans d'arcade. Le graphisme est 
d'une grande finesse et les commandes offrent une 
souplesse exemplaire. Des décors aussi superbes 
que variés conlribuent également pour beaucoup 
au plaisir du jeu. L'animation est très rapide et on se 
laisse totalement emporter par l'action de ce pro· 
gramme épuisant, dans lequel il faut constamment 
rester en mouvement pour survivre. De plus, la 
bande sonore fait honneur au CD ROM, avec un 
excellent thème fllusica( qui so1,1tient bien l'action. 
Autre avantage dùe support: lé CD ROM mémo­
rise automaliq1.1ernent la dernière mission effec­
tuée, ce qui vous évite de tout reprendre dès le dé­
but lors des parties ultérieures. Cela est d'autant 
plus appréciable qu'il serait pratiquement impos­
sible de terminer ce jeu dans la continuité, en raison 
de sa richesse et du stress qu'il occasionne. Red 
alert est un grand Commando. tout à fait digne 
d'une salle d'arcade. Cela démontre la quaUté que 
l'on peut obtenir sur CD ROM, dommage que ce 
superbe appareil ne soit pas à la portée de toute les 
bourses. Alain Huyghues-Lacour 

Vos ennemis sont rapides. 

Llbé.r.e:z les prisonniers , 

Combqt dans la neige. 
Type ______________ aclfon 

JntérM 18 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * * * 
Prix E 

Avis 
Si l'on compte sans le prix assez exorbitant du CD 
ROM, Red Alert est sans doute le plus beau jeu de 
type Commando. La précision des tirs permet de li· 
rer juste plutôt que de faire simplement • boum 
boum •.Coup de chapeau pour les graphismes. Si­
non, les synthèses vocales japonaises sont cra­
quantes ! Olivier Hautefeuille 
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1 • ' ' '·~· ." ~ •• ,~,· •• ), • ; ~. 1( 

deux. vous devez travetser les nombreux. secteurs 
de ~e planèté artificielle, afin de hbérer les prison 

, nier$ ~t de t;{~ir.~ !ils inf~m~~ i\li~'lS· Dès q1,1e;~0us 
·mettez I~ pletJ sµf là l:)réifüê're plateAom1e', les ro· 
bots se jetlent"sur vous. li faut réagir vite et leur gril· 
Ier les circui~ de quelque~ coups de laser bien ajus­

~=-=~n;t;:~7~+:-'~~n;,~~~~~~9f;~Piro~~'fi't~~~~~~~t,\~"' té~.\to,tsqu'ul'i' smnemi~~.,ci~~~~; yn cft~n:ia·~t 
apparaît et. si vous lè prenei, il augmentera la· pui$­
sance de votre pfstolet. Un escalator mène à l'étage 
supêtieur, J7lais pour Je mettre en marche vous de­
vez -àçtivér:uri :énbrm~ 1tit~irupte1,1r, q;tli- s~· ttqtlve 
qu.elqrie part à cet étage, Lorsque vous toucflez. un 
prisonnier, il est automatiquement téléporté à bord 
de .~91r~ . nM~rte d.e ~:lluYetil~e (méthode Star 
Treck). Toutefols, vous qbtenez des points supplé· 
meiltaires en détruisant l'installation sur laquene il 
travï»lle . .Mais U faut éviteulifférenls pièges, comme 
àet daHes él~ctr.ifiées.~ otrdes p<i>Jnlés9u' sol'Je~tdu 
mur. En revanche, ne vous 1nqui~tez pas sl vous 
tombez de la plate-forme. Votre personnage 
(aiirippe au rebord, tandis que ses jambes b.attem 

Rob0~. rétr.<,J .et touches d'ér:otisme qans u.n univers métallig,ue, 
EscàpeFrom the Plrinet of:fné'Ho15&t :M'.'qî:isterS: ést"unJipdfoèlie des · 
romans et des films de science-fiction des années cinquante. 
.On passe de qQns n:orne.nt.~ et~~ tit b~t,n~cpup, \~érieux.s'absken,ir ! . 
Tengen · 
Vous connaissez un autre jeu qui ait un titre aussi Les nostalgiques de l'âge d'or retrouveront avec 
lo.n$ que celuH;,i? \(ou~ l)vez;Wtérêtà biee prendrn , . J?.laiside~.robotsrétro, !es rayons laser, ~~s machines . 
votre ~espiratiol'I allant de tenter de le prononce1 infern.afes et·bi~ni"'sûl'-, leffemmes·er p~tite tenue: 
d'une seule traite, mais c'est quand même moins histoire d'apporter une légère touche d'érotisme 
difficile à dire que «les chaussettes de l'archidu- dans cet univers métallique. 

· chesse. q . Mals r~verioos ~1 n9s robots : Escape 1 Les ReptilUons se sont emparés d\me .~olon!e spa· 
etc ... est la conversion d'on jëu d'arcade d'Ati!ri tiale, réd1,1isant le~ Humall'\~ en èsc'alvage afin de 
Garnes, qui reprend tous les ingrédients des livres et leur faire construire une armée de robots, avec la-
d es films: de science-fiction des années cinquante. quelle Us comptent envahir la Terre. Seul ou. à 

Escape From the Planet: une réalisation sans faux pli et un parfum rétro. 
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dans.le vide ;·~yaht de remonter.". . , 
Chaque fois qtrn vous aurez traversé trois secteurs 
vous affronterez un Replillion. Chacun d'eux 
comb~t de manière différente et ae sera le moment 
d'utilisèr les bombes rainassées eh r.bule. · 
Escape F. T.P.0. T.R.M. (même aveè les initiales 
c'est encore long!) bénéficie d'une bonne réalisa­
tion. La 30. en perspee>tive est très ,pll)isante ~ les 
spritessont petits', mals bien dessinés. Une mu~ique 
très guillerette accompagne l'action et renforce 
l'ambiance parod,ique de ce programme. Ce n'est 
pas 'le shoot-them·.up le plus exdtàn't de l'année, 
mais on passe vraiment de bons moments. li n'est 
pas très difficile de traverser plusieurssecteurs grâce 
aux neuf créditS dont vo~ disposez. C'est un pro· 
gramme très ludique, cl.ans lequel il se passe qu-el­
que chose à chaque instant et on s'amuse beaucoup 

Nloeau de bonus. 



ATARIST 
Un western âpre comme le 
désert, violent comme un Indien 
sur le sentier de la guerre, 
riche comme une mine d'or. · 
Une bonne aventure/ action ... 
Silmarils. Auteurs: A. Rocques, L.-M. 
Rocques ; graphismes : J.-C. Charter, Y. 
Pierog, C. Grangeot ; musique: O. Hau­
tecloque. 

Après Targhan et Fétiche maya, Silmaris piopose 
ce nouveau programme dans la même lignée de sa­
vants dosages entre ëlCtion et aventure. Les jeux de 
cet éditeur ne sont pas particulièrement specta­
culaires. Mais il faut reconnaitre qu'ils tiennent la 

Combattez les Apaches. 

A la recherche de la mine d·'or de Pooàhonias. 

distance. Pour peu qu'on fasse l'effort de rentrer, 
dans le jeu, on découvre qu'ils sont très bien cons­
truits et beaucoup plus riches qu'ils ne paraissent. 
C'est un style qui va à contre-courantdes titres ac­
crocheurs, au)( beaux graphismes, m~üs dont on se 
lasse très raP,id~r:ii;ent. · · · _. 

· Vous tene~fç rôk'.èFun trappeur·du.Misspurt •. à la fin · 
du siècle dernier. Avant de mourir, Lm' vieux chef in· 
dien vous a t~mis une carte indiquant femplace­
ment de la mine d'or de Pocahontas et vous vous 
lancez à sa recherche. Vous explorez une vaste ré­
gion peuplée de plusieurs tribus indiennes dont les 
guerriers aimeraient bien accrocher votre scalp à 
leur ceinture. Vous croisez f.réquemment des In­
diens au detçur d'un sentier et vous ,vous défendez 
à l'arme blarîche, ou au fusil. Mais·attention, vous 
disposez d'un vieux fusil à un coup et cela vous po­
sera certains problèmes car un seul tir ne sulfit pas 
toujours pour se débarrasser d'un adversaire et que 
votre stock de poudre est limité. 
De temps à autre, vous rencontrerez Mac Biggle, un 
colporteur qui sillonne la région. En échange des 
pépites d'or erdes peaux que vou.s aurez.trouvées, 
vous obtiendrez·des objets fort utiles, comme une 
corne de poudre ou une potion capable de re­
monter votre niveau d'énergie. Comme dans le Fé· 
liche maya, le troc joue un rôle déterminant dans ce 

C'est le moment de/aire du troc. 

Attention à ne pas tomber. 

programme, aus5i n'hésilez pas à ramasser tout ce 
qui vous tombe sous la maii:i: Pne fois qùe voùs 
avez exploré systématiquement.une région, vous 
descendez la rivière en canoé vers la suivante. Cette 
scène en 30 est très plaisante, mais là aussi vous de­
vez repousser les attaques des Indiens. Tout au long 
de cette grande aventure, vous affrontez de nom­
breux dangers : escalades, combats contre des 
ours ou des loups, exploration d'une mine d'or ... 
li vous faudra parfois vous tailler un chemin à coups 
de bâtons de dynamite. 
On ne vient pas rapidement à bout d!! Colorado. 
Côté réalisation, les graphismes sont plaisants, mais 

Chargez le fusil à un coup. 
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LHX AttackChopper 
PC TOUS ECRANS 
LHX Attack Chopper réussit la performance de réunir les suffrages 
unanimes des amateurs de vrqie simulation et des fans d'action. Enfin 
un simulateur d'hélicoptère qui donne vraiment l'impression 
d'être aux commandes! Et des combats d'un réalisme renversant! 
Electronic Arts 
Alors, là, chapeau ! Je n'avais jamais vu sur PC de 
combat si réaliste, si ludique. LHX Attack Chopper 
est sans aucun doute le premier simulateur d'héli­
coptère à proposer toutes les fonctions propres au 
pilotage de ce genre de coucou. Et puisque le soft 
nous offre, en plus, un choix de missions très varié 
et surtout des combats encore plus ludiques que ne 
l'étaient ceux de Gunship, pourquoi se priver ! Pre­
nez quand même le remps de lire cet article ( ! ) et 
foncez chez votre revendeur. Ça urge ! 
Comme tous les simulateurs de sa génération, LHX 
ouvre son jeu par le choix de missions et de niveaux 
de jeu. Une suite de tableaux, clairs et maniables 
(durant toute la durée de la sélection, le pilote peut 
revenir à n'importe quel tableau pour en modifier 
une composante) , vous permettent de choisir entre 
trois terrains d'action (Allemagne, Libye et Viêt­
nam) et une .douzaine de missions pour chacun 
d'eux. A cela s'ajoutent cinq niveaux de difficulté et 
le choix entre quatre types d'appareil, du LHX à 
l'Osprey, un hélico qui, à grande vitesse, se pilote 
comme un avion. La mission chargée, un zoom 
agrandit la carte pour finalement pointer en gros 
plan votre appareil. 
Chaque hélico a son propre tableau de bord . Ra­
pidement assimilé (notice en français et carte résu­
mée des touches c.lavier ... ), le maniement de tous 
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les instruments de bord ne pose aucun problème. 
Même les novices ou fanas d'action pure (AHL, 
prends des notes !) ne se décourageront pas devant 
une telle prise en main. Le moteur tourne déjà. On 
accentue le pas des pales du rotor et en route pour 
le combat LHX offre un pilotage très réaliste. Il est 
enfin possible, ici, de faire pivoter l'appareil sur lui­
même (tu m'entends, Acidric ?), comme dans la 
réalité. Et, bien sûr, si l'on pousse le manche en 
avant, c'est le plongeon, l'hélico qui prend de la vi· 
tesse, le pilote qui doit sans cesse corriger l'as­
siette .. . En bref, très convaincant. 
Un petit tour en mode Vol libre vous permettra de 
juger de l'excellente réalisation graphique des vues 
extérieures. Du mode Suivi à la Vision d'un point au 
sol, le décor et l'animation des sprites sont superbes 
même en EGA. Les hélicos ou unités terriennes en­
nemies sont dessinées avec précision. Impossible 
de ne pas entrer dans l'ambiance des combats. Ces 
derniers sont bien sûr très nombreux. 
Quelle que soit la mission choisie (attaque d'un con­
voi de camions, récupération de l'un de vos 
hommes en milieu ennemi, etc.), le radar du ta­
bleau de bord indique vite les premières cibles. Le 

,Pilote doit , dès lors, manier trois postes de combat 
(mitraillette, missiles, bombes) el lancer de multi­
ples leurres spécifiques au tir adverse. Tout comme 

,;
1 
~J~?plmati~n et, I~ bfuitag~.s .a.u~aienl mérité plus de 

· S'oins. t;ê )'e\.I è~t'suffisamg,ientii(:hè'.liepèlldant)'.>our 
vous retenir des heures entières devant votre moni-

. ·~ur. Tout comi:rifil qans Tqrghan, vous pouvez faire 
"· µne .sauvt gatdë dans tértàfus.ènôroits ptéç}s~ mais 

attention, chaque nouve.lle sauvegarde annule la 
précédente. Si vous êtes sensible à la magie du wes· 
tern, n'hésite<!J!las à VO!.ISiançei ~an~çette aventure 
qui offre tous les ingrédients du genre. 

Alain Huyghues-Lacour 

- ---..,.-- --'-- arcade/avent.ure 
' 16 
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------ --- --* * * 

--------------~C 
Avis 
Colorado est un soft qui graphiquement ne séduit 
pas au premier coup d'œil. En revanche, fétendue 
élu terrain de jeu et l' otièr\•tation très réél·liste de$ che­
mins, falaises, etc., assurent à la partie une con­
tinuité prenante. Cô~ stratégie, l'emploi des armes, 
le troc,. le fait de rE;?charger le fusil sont bien vus. 

· Olivier Hautefeuille 

~~lill!!!tl . 
Th!lHX and Apache are ldul dlOkes for 
tru a.ssion. Use OO to select tJOO.r 

fi ~-,\;;,..ct;, Slack lhak lffX Osprey 

Mi11'H' 1 \I 
WTll!IOEP rgpcrts fair ~d dry llleather 
w'41L e.th loti in the 50s. Hind ls H nots 
froa lht northnsl 

S électionnez l 'héli.coptère de uotre choix. 

Carte de préparation de mission. 

dans Gunship ou FlS et F19 de Microprose, le re· 
pérage des cibles est efficace. Le bouton droit de la 
souris ou du joystick vous permet d'accéder au 
pointeur automatique qui entoure alors la cible. 
Celle-ci se dessine aussi sur le tableau de bord. Il ne 
vous reste plus qu'à lancer un missile et vous placer 
en vue F9, une vision qui suit le missile el vous fait 



Animation SD très souple. 

vivre, en gros plan, !'-éclatement de l'ennemi. Joie 
certès sadi.que mê\ÎS' tellement bien animée !L'.anî· 
mat\on de t/iX :es(~~ effet trèS p,~dor~~-~t~; · Sur.·. 
un AT E.GA, et>m~rrre' lo~sque ph,.1s1eu~s spnte.s. en- · 
combrent l'espacé'aer\èn.; la çha:sse aux héli(:-0~ en­
nemis est digne de l'arcade. A cela s'ajoute Ja·jus· 
tesse des commande$, ni trop nerveuses,' ni trop 
molles. Le pilotage <:l'un hélico est à ce titre plus pas· 
sionnant que celui d'un jet. Pouvoir immobiliser son 
appareil, faire • machine arrière •et plonger ànou­
veau vers l'ennemi; te tQU! en jonglant entre la vue . 
cockpit et les vue.s extér1eui'e~, c'est·du,délil'è> ~ ., 
Il reste enfin la stratégie pour complé~r cet -a-vânta · 

Cible, mlsslle. tout y est l 

Pllotoge en .mode sulul. 

geux tableau de chasse. La carte d,e LHX est aussi 
parfaite que.c;ellé du simulaieur de tank.testé dans 

. ce~!! rubrique:·:· ~écors précis .et-.~9.0,m .:ryi:aximum. 
Une dè~i;ii~ef.e. temllf.QUe, tou~ ,lès )]io'<;l,e~ ~e 'vjsion 
sont · modulabJes~n cap .et èn vefücalè· (vous w 
gardez derrière vous, a1,1-dessous, à gauéhe ... ). 
LHX décroche,sans encombre la palme du meilleur 
simulateur de combat en hélicoptère. Nous espé­
rons que les versions 16 bits seront à la.hauteur du 
soft testé ici. Sur PC, rien, bruitages mis à part, ne 
saurait yous fQire r,eçuler d.evant l'ac,hat ~e cè soft. ' 

. Un must. · · · · . , Olivlér'J:;i.àutefeuille 
Type simuia1eur de ~ombafd'/l€)tcoptère 
lnt~rêt ' · · · 18 

G~~-e ***** · 
Animation * * * * * 
Bruitages * * 
Prix ne 

·Avis 
· Depuis des.ann~es je pense qu'Eleiitr0ni<?Arts est le 
meilleur éditètlr et ce n'est pas ce prôgramme qui 
me fera èhangei' d'avis, LHX Attack Chopper est 
une petite merveille au niveau de la réalisation et la 
jouabilité est parfaite. C'est une simulation comme 
je les aime : pas trop complexe et avec beaucoup de 
combats. Un must. Alain Huyghues-Lacour 

a 

Grophlsme soigné, stratégie poussée, le mellleur des simulateurs d'hélicoptère. 

Attaque de tanks en rose-mottes. 

reva~ç~~. A-W rompt avec c~s .. slmulations de·. 
chasseurs (F16, F14 ... ), véritables plates-formes 
polyvalentes auxquelles on fait accomplir n'importe 
quelle mission en modifiant l'armement et les poids 
embarqués. Basé sur un type restreint de missions 
reposant sur l'appui au sol, son rôle consiste à sou­
tenir et à épauler les troupes d'assaut. Chasseur de 
chars avant tout, il est destiné également à l'attaque 
de cibles telles que les ponts, aéroports, convois et 
constructions diverses. A-10'.a été conçu spéciale­
ment pour neutralisation des forces ennemies à 
basse altitude. Son canon Avenger, qui tire en une 
minute un nombre impressionnant d'oous en ura· 

Des poysages très 11orlés •• 
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Une description détaillée des t(fflks à fa ire exploser. 

nium gros comme des bouteilles de lait, occupe 
toute une partie du nez de l'appareil. Le cockpit a 
été renforcé pour pouvoir encaisser des tirs nourris 
lors de passages à basse altitude. L'avion est équipé 
de deux réacteurs placés en haut de l'aileron de 
queue, chacun étant capable de maintenir l'A-10 en 
l'air si l'autre est détruit. 
Ces caractéristiques de l'A-10 conditionnent la si­
mulation. La région où évolue l'appareil est limité 
dans son étenclue. De même, sa vitesse de pointe 
n'a rien à voir avec celle d'un intercepteur car 
l'A-10, lourdement armé et bien protégé. est tout 
sauf un chasseur. En revanche, certains aspects tels 
que le relief sont beaucoup plus importants que 
dans d'autres simulations. 
L'approche d'une colonne de chars en remontant le 
Ut d'une rivière ou en contournant une montagne lui 
permet de ne pas se faire repérer trop vite. Le pro­
grammegère lesélémentsdefaçon intelligente : atta· 
qué par un Mig 24 ou par un Mig 27, vous vous met· 
trez à l'abri d'une de vos batteries de missiles air/ sol. 
A-10 offre une représentation très soignée du dé­
cor. Le relief est en 30, avec ombres portées, tant à 
partir du cockpit que sur la carte stratégique. 
L'ombre des bombes antipistes Durandal se modifie 
au fur età mesure de leur chute, les teintes de J'A-10 
changent suivant les figur~s qu'il décrit, les ombres 

Attaque en piqué. 
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varient par rapport à la position du soleil. .. Le logi­
ciel est également original par la simulation de vol 
elle-même. Les auteurs ont privilégié le côté straté­
gique de la simulation. La jouabilité du logiciel per­
met de se concentrer sur les éléments de la mission 
(les positions ennemies, le terrain, les dommages et 
les munitions restantes, la stratégie optimale à utili­
ser. .. ) plu.tôt que sur la conduite même de l'avion. 
Aussi les commandes ont été largement simplifiées. 
Malgré cette simplification, il faut un certain en­
traînement pour pouvoir être à l'aise avec l'A-10. 
Ce dernier compense son manque de rapidité par 
des virages très secs et une .manœuvrabilité excep-

• f l 
!ionnelle à basse altitude. A-10resle cependant une · 
simulation assez complète. En plus de l'affichage 
«tête l\~mte • des principal~s înformatio!ls, (~ pilote 
esl averli deslaisèeailx rada{ q'ui balayent son appa­
reil, des divers objectifs présents dans son secteur 
ainsi que des radars qui font pris pour cible. 
ChaqU'e éléme11r idenqfié (çhar, transport . de 
troupes, hélicoptères ... ) est affiché en 30. La càfte 
stratégique visualise de façon très précise le relief et 
les différentes forces en pr~nce. Il est alors pos­
sible d!îdentifier une cible, d'en cohnaître la vitesse, 
les coordonnées ou encore de programmer très fa­
cilement une trajectoire. A tout moment, on est in­
formé de l'état de l'appareil et de ses munitions. l;:n 
plus des visions traditionn~lles (l'appareil vu dè 
haul, d'en bas, de sa droite, sa gauche ... ), le logiciel 
permet de visualiser les scènes du point de vue de 
l'ehnemi (l'A·lO piqucint vers vous) ou bien du 
point de vue d~uil spectateur externe (un Mlg tiranf 
un missile sur I' A-10). 
A-10 est splendide en VGA par son impression­
nante palette de 256 couleurs. En revanche, -en 
CGA. il est plutôt• tristounet>. De même, si l'ani­
mation est fluide avec un 286 ou encore mieux un 
386, elle est s.accaclée avec un PC de base. Le logi­
del propose cependant un moyen pour bénéficier 
d'une animation acceptable sur une configuration 
peu évoluée en paramétrant la largeur de la fenêtre 
xeprésentant le Gockpit. 
A·lO Tank killer est une superbe simulation à re­
commander à tous les possesseurs de configuration 
un peu musclée. François Hermellin 

Type _________ simulation de vol 
Intérêt 17 

Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * 
Prix D 

Un tableau de bord sophistiqué pour u.n pilotage de combat. 





AJAIU ST 
L'atout majeur de ce soft, c'est l'effet 30 de ces combats. Plus arcade 
que wargame, Conqueror offre un type de jeu stratégique 
où le pilote contrôlera plusieurs tanks, carte à l'appui. Un programme 
aussi beau que difficile, et même trop difficile peut-être · 
si l'on ne possède pas un moniteur précis. 

Disquette Ubi Soft 
Pas facile de se démarq1,1er parmi,de.nombreuses ~i­
mulations de blindés de grande qualité. Conqueror 
y parvient cependant grâce à sa recette miracle : 
une mise en place graphique 30 extrêmement lu­
dique et une ambiance arcade à vous couper le 
so1.1ffl~. En q>ntrepartie, la stratégie est ici moins 
performante que celle du célèbte Ml Tank Platbon 
par exemple ... 
La mise en place graphique de Conqueror rappelle 
étrangement celle du Virus , ce combat de sou­
coupes né sur Archimedes et développé ènsuite sur 

Strat~gle três simple sur carte. 

PC. L'écran de jeu développe un carré de terrain, 
bombé ·par la 30. Le paysage se dévoile devant 
vous au fur et à mesure de votre progression. Côté 
relief, l'effet est magique. Le tank, toujours vu de 
l'extérieur (aucune vision cockpit). peut disparaître 
derrière une colline ou passer dans . un bosquet, 
masqué pour quelques ·secondes. Ert haut de votre 
écran, un radar permet de localiser très vite l'ap· 
proche d'un ennemi. Enfin, une pression clavier 
ouvre la carte de repérage, carte qui sert surtout 
pour la mise en place d'une stratégie. 
L'atout principal de ce programme est à coup sar 
l'excellente 30 du décor et l'animation réaliste des 
tanks. Ces derniers laissent derrière eux la trace de 
leurs chenilles. Ils fument lorsqu'ils explosent, 
écrasent les arbres sur leur passage, s'embourbent 
dans les terrains meubles, et dérapentlorsque, à vi· 
!esse maximum, on lance soudainement les mo­
teurs en machine arrière. 
Leur maniement est un délice. Au clavier (touches 
redéfinissables ... ) , le pilote manœuvre les deux, 
chenilles de façon autonome, en marche avant ou 
arrière. Comme dans la réalité, il peut donc effec­
tuer des d!!mi-tours très rapides en enclenchant les 
chenilles dans un mouvement opposé. Conqueror 

Lo vue 3D et le relief du paysage sont superbes, mais manier le canon n'est pas simple. 
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Quelques rares éléments de décor. 

offre le pilotage le plus réaliste et le plus ludique de 
tous les simulateurs de combats de blindés de sa 
génération. Pour la tourelle qui supporte votre ca­
non, le piloteiuse, de Tl)êrile, du clavier ou d'e la 
souris pour orienler son ·tir dans toutes les direc­
tions. Il règle également la hausse du canon, le tout 
en même temps qu'il se déplace entre les obs­
tacles ... Oiffi<>ile, très difficile! C'est le revers de la 
médaille. M~me au premier niveau de jeu, il esi 
quasiment impossible de rester en vie plus de cinq 
minutes. Et encore, en appliquant sans cesse la 
stratégie du repli .. Conqueror est un soft ardu. 
Pour peu que votre moniteur soit de piètre qualité 

Le rodor est très utlle pour le combat. 

(cas d'une TV par Péritel par exemple), juger vi­
suellement de l'orientation et de la hausse de la 
tourelle de son tank est chose bien délicate. L'en­
nemi, manié par l'ordinateur, tire droit au but. Ré 
sultat, c'est la mort certaine. Avec beaucoup d'en 
traînement, les pilotes les plus habiles pourront 
sans doute contrôler les deux chenilles, l'angle et la 
hausse de la tourelle. Mais pour cela, combien de 
game over! 
La stratégie mise en place par Conqueror est effi· 
cace, même si elle souffre là d'une difficulté extrême 
(il faut • penser• en plus ... ). Différents types de jeu 
sont disponibles au menu. En mode arcade, il s'agit 

Mode stratégie, le choix du blindé. 
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d'un assaut éclair qui vous oppose à q1,1atre blindés. · 
En mode stratégie ou guerre d'usure, le pilote peut, 

mais toûl de m~ilÎe $~µ{$ante ~tlr conv~lrfoté les ·~ ; ~~ ' 
stratèges qui n'aùréiient pas supporté l'action pure · · 

, ~ p~r de la carte, sélectionner différents blindes 
qu'il contrôlera to1,1r à toJtr, µn Jl.eU,·~ns le 1!1~~ . 
esprit que M1Tank Plotoon. Tandis que \'lousluttei 
au sud-es!, un message peut par eX'emple vous 
avertir que votre blindé, en poste près du petit bois 
de la rivière ul)e telle est 9ttaqué P.à!'. un panzer .. On 
sélectibnile là.carte, on p0înle à la souris sur le ·tan~ 
en question et en route pour la vue 30-de ce tank ... 
Passionnant! 
Pour certalns blindés, vous donnerez des ordres (j_ui 
seront suivis automatiquement par le pilote. D.e 
même, l'ordinateur vous tient au courant à toutmo· 
ment de la situation de chaque unité. On retrouve, 
dans ce mode de jeu, la stratégie d'un M 1 Abrams 
Tan/y Sinw/o/fon . Certes; elle est moins poussée 

des combats . 
. C-00~1.!.~ro~, est l\n . ~ort s?ft. 4;~r~aQ.e, ,STa~hil'(r.le' 
ment s.eduisant .. Sa strat@ie, mo1M cpmpl~te*\ue 
celle de ses confrères, assure toutefois l'intérêt de la 
partie à long terme. Mis à part sa prise en main par 
trop déjicate.(of) a~it souhaité une difficulté de jeu 
plus' pîégressive); ll·sédui(a à co(lp i;Clr les p\10fes par 
l'originalité el la bêauté de sa ·mise en plac;e gta· 
phique. Olivier liautefeui!le 
Type _ _ _ _ _ 
fntérêt _ ______ "----'--'---'-'-~-'-

Graphisme _ _ _ _ _ _ _ _ _ 
Animation _ _ ___ _ __ _ 
Bruitages.,._ _ _ _ _____ _ 

Prl>\·~~...--..,....-.--~....,,.~-----

.Bridge llarec.2150 
Ga/a,tica . 
ATARIST 
La sobriété des graphismes et une ergonemie· plutôt spartiate 
dissimulent un excellent programme de jeu de bridge, destiné autant 
aux débutants qu'a ux problémistes /es plus avertis. 
CP Software. Programmation : Richard Wheen, Nicola Gardner; converslo~ : 
lan Stirzaker ; Chris Whittington 

Si le jeu d'échecs a toujours connu la faveur des 
programmeurs sur l'ensemble des machines et en 
particulier sur Atari ST, il n'en est pas de même du 
bridge, qui est pourtant le plus complet des jeux de 
cartes. Cette lacune est aujourd'hui comblée avec la 

Un jeu qui suit bien les enchères. 

sortie de cet excellent programme. li faut dire que 
l'un de ses auteurs, Nicola Gardner dirige l'école de 
bridge londonienne, et a été deux fois championne 
du monde, trois fois championne européenne et 
remporte toutes les compétitions anglalses. Bridge 
Player 2150 Golactica réussit à être tout à la fois un 
programme d'enseignement du bridge et de jeu 
classique. 
Pour la partie enseignement, le programme vous 
propose cent mains de difficulté croissante. Cette 
progression est très bien menée et, si les premières 
mains sont faciles à jouer, il en va tout autrement 
des suivantes qui vous initieront en douceur à 
toutes les subtilités des annonces et des squeezes. 
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Le programme va refuser toute entrée incorrecte, 
tant au niveau des enchères que du jeu de la carte. 
Si vous avez de sérieuses difficultés, un simple ap· 
pui sur là barre d'espace fera jouer le programme à 
votre place et vous sortira de l'impasse. Le manuel 
explique d'ailleurs clairement les caractéristiques de 
chaque main pour vous aider. Les mains sélection­
nées sorit particulièrement didactiques et il est rare 
qu'il existe plusieurs coups de même valeur. Cela 
évite la frustration de voir sa carte refusée alors 
qu'elle était parfaitement valable. La seulë excep· 
lion à cette règle concerne les suites où la carte la 
plus faible est systématiquement jouée. Ainsi, avec 
une main comprennant as, roi et dame. c'est la 
dame qui sera sélectionnée alors que chacune de 
ces trois cartes parvient au même résultat. 
Pour le jeu de bridge classique, le programme se 
charge de la gestion des trois autres joueurs. La 
donne se fait de plusieurs manières. Soit le pro· 

Un coup d 'œl/ sur l es moins adverses. 

~a,mr,ne ~1e~, charge1. 51?it v.ous entrez ~ne ~oiw~ 
, :p~c~ltète (llaJ'iuell~mentJtrès 'ü.tifê-,~ui' lés: pt0~ 

lîlèmes), soitèncore vous pouv~ la cliarger à J>iii'fu 
d'une disquette. SI vous laissez le prajramme don­
ner, il vQus é!ernand,e encqre le·type de donne (réel­
l~ment aléafil!r~ ou·privi~dtant ~h.1s6~/JJ9in$ Yî)~è 
camp), sl vous voulez jou~ directement ou com­
m(!ncer par les enchères et, dans ce dernier cas, 
votre vision de l'annone~ à 1 sans, atout (main 
faible, fort~-ou variable). . . . . 

· ba partie peul alors commencer. D'emblée on est 
déçu par Yaffichage graphique. Les cartes ne sont 
pas dessinées mais signalées par leürs lettres ou 
çhiffres coqespofldant?, ?1Vec l'avanta,ge relatif de 
pouvoir joî.tér 'en rrionoohroine-. Aulte inc6nvé, 
nient: le jeu ne se joue qu'au clavier alors que la 
souris auralt été la bienvenue. Le programme offre 
heureusement certain~ facilités lors de la saisie. 
Pour i:è·qlli èst du Jeu lui-même, Bndge Player est 
au-dessus de tout reproche. Dans le domaine.des 
enchères, il connait les conventions les plus utiUsées 
(Stayman, Blackwood, Gerber, Josephine) et y ré· 

· ·pond correct~ment1 bien qu'il n~ sache pas les ap­
peler lui· même. Bride Player se débroullle aussi lrèS 
correctement pour le jeu de la carte, mru1risant par­
faitement les impasses, la répartition, .le squeeze et 
le retour au ·mort. Il risque de vous poser de rée~ 
problêmèssi vos enchères ne sont pas parfaitement 
bien menéès. 
Différentes facilités sont proposées à ce niveau: 
aide par le programme, mo(:ie triche (qù l'on jette 
un coup d' œil sur les mains adverses!), rotation des 
mains (vous}ouez alors avec la main.Est alors que 
vous êtes Sud). Les problémistes disposent même 
d'une option originale, la recherche minimax, 
jusque là appliquée uniquement aux écheçs. A par· 
tir de la huitième levée, le programme va calcwer 
toutes les possibilités de permutation pour parvenir 

Le bilan de la partie. 

au meilleur coup absolu. Cependant cette re­
cherche peut demander plusieurs heures dans les 
cas difficiles et ne peut donc s'appiquer qu'à la réso· 
lution des problèmes. 
En conclusion, Bride Player 2150 Ga/actica ravira 
tous les joueurs de bridge, même de bon niveau, ses 
seules lacunes se situant au niveau du graphisme et 
de l'ergonomie (disquette). Jacques Harbonn 

Type------------~bridge 
Intérêt 17 
Graphisme * Animation ___________ _ 
Bruitoges_·------------
Pm C 





AMI GA 
Un domaine déjà bien encombré, celui .des courses 
de véhicules, volt arriver une compétition sur un side-car. Et gérer 
un coéquipier avec un second joystick, ce n'est pas si facile ... 
Grem lin 
Des·courses de motos à la formule 1, én passant par 
lés buggys et les voitures téléc-0mmandées, on pen· 
sait avoir fait le tour de la question. Cette fois c'est 
une course de side-cars que nous offre Gremlin, 
voilà qui ne manque pas d'originçilité ! .C'est un 
sport spectaculaire, dans lequel le coéquipier prend 
des positions particuUèrement acrobatiques pour 
assurer la stabilité du side-car dans les virages. 
Comme dans la plupart des courses, 11.ous pouvez . 
participer à un championnat qui se d~roule sur huit 
circuits différents et dans lequel vous vous mesurez 
à neuf autres concurrents. Vous pouvez déterminer 
la durée des épreuves (entre 5 et 25 tours). Bien 
siir, il est possible de sauvegarder sa position dans le 
championnat sur disquette, pour reprendre la partie 

Excellente Impression de vitesse. 

plus tard. Avant chaque course, vous effectuez de 
nombreux tours de qualification, pour vous familia­
riser avec le circuit et réaliser un temps intéressant 
afin de figurer en bon ne place sur la ligne de départ. 
Votre side-car est équipé de six vitesses, que vous 
passez manuellement, et dont il faut jouer avec pré· 
cision. Les accrochages avec un autre concurrent 
ont pour seul effet de vous ralentir légèrement, mais 
c'est une autre histoire lorsque vous quittez la route, 
En théorie, vous pouvez rouler sur le bas-côté, mais 
il est bordé d'arbres et de rochers quasiment impos· 
sibles à éviter. Lorsque vous les heurtez, le side-car 
fait des tonneaux et les deux concurrents sont éjec· 

Des postures acrobatiques. 

68 

tés. Celï! ne met pas, fin à lë). COW?e, mais vous.per· 
dez un temps précieux et plusieurs concurrents 'en 
profilent généralement pour vous dépasser. 
Combo Racer est une course très prenante, mais de 
conc.eption assez classique. Le fait de piloter l,ln 
side-car plutôt qu'une moto né change pas gr'and­
chose. Le soft dans Je jeu donne toute sa mesure à 
deux. Quand vous jouez seul, l'ordinateur gère les 
mouvements de votre coéquipier, rôle tenu par 
votre partenaire en jeu à deux. Les deu'x co,~qui­
plers doivent bien coordonner leurs mouvements 
pour ne pas perdre de temps, ou pour ne pas quitter 
la roule. Cela donne des parties très amusantes et 
ce programme présente l'originâlité d'offrir .Ja<se1,1le 
course qui se joue à deux, en équipe, et non pas 

Une course de side-car pour ~eux }oueur6. 

l'un contre l'autre. La réalisation de Combo Racer 
est très soignée. L'animation, très réussie, rend bien 
l'impression de vitesse. De plus, les décors sont très 
variés et le graphisme est plaisant. On aurait sou· 
haité qu'un thème musical accompagne la course, 
mais on se contente du bruit de moteur, ce qui per· 
met, certes, de mieux se concentrer sur les chan­
gements de vitesses. Les panneaux qui signalent les 
virages sont assez discrets, mais on a toujours la 
possibilité de jeter un rapide coup d'œil sur la carte 
du circuit, sur laquelle la position du véhicule est in­
diquée très clairement. Une course pas tout à fait 
comme les autres offrant une excellente jouabilité. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type _________ course de side-cars 
fntérét 16 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

Avis 
Mis à part son graphisme vraiment fouillé, cette 
course n'apporte rien de nouveau à ce que l'on con­
naissait déjà sur micro. Un seul c plus • pour le jeu à 
deux : le coéquipier de votre side et sa gestion par 
un deuxième joysUck. Les grands amateurs du 
genre seront intéressés. Les autres s'abstiendront 
sans doute. Olivier Hautefeuille 
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Lucasfilm Games ; Conception : Brian 
~od~i:tY i ~rogi:am.i;ge:urs t, G~ :, 
.Winnick et Steve Puf.cell 
J'ai attendu ce logiciel pendant des mois! Comme 
j~ m'y attendais, on y retrouve le prof.essionalisme 
de Lucasfilm c;Jame~. Toutë.fois, la~ès grande sa,, 
tisfactlon que j'ai eu en y joùant a été teintée par une 
petite pointe de déception. 
Commenççms par les points forts du .jeu. En tête 
vient le scénalio qui esl;savoureµx_! L'histoire s~ 
pâsse à une "époque lointaine où les p"rofessions· 
sont organisées en guildes (clerics. bergers, verriers, 
forgerons etc.) La guilde des tisseran~s nous in­
téresse plus particulièrement car c'est par elle que 
tout commerice. Les tisserands maîtrisent leur mé­
tier (sans jeu d.e mots!) au point que la vie, la mort, 
l'existence même de l'univers ne sont plus un secret 
pour eux. Bref, ils sont devenus de puissants magi· 
ciens ! Au début du jeu, tol:ls les tisserands-magi'· 
ciens, transformés en cygnes. disparaissent à l'ex­
ception de Bobbin (le héros). Ce dernier apprend 
Oe vous fais grâce des détails) que cette disparition 
esfliée à la menace qui pèse sur l~monde. En effet, 
les forces du mal veulent rompre l'harmonie de 
notre univers. Bobbin se retrouve donc seul sur 
cette île nommé Loom (qui signifie métier à lisser) 
avec, comme unique possession, un bâton (ma­
gique) de la guilde. Bobbin qui ne connaît aucun 
sort devra maîtriser cet art, puis retrouver ses sem­
blables et sauver le monde! 
Tout au long de l'aventure, Bobbin va apprendre, 
utiliser et acquérir des sorts. Le lancement de sorts 
s'effectue en combinant des notes musicales. Ces 
combinaisons s'obliennent en cliquant sur le bâton 
magique (affiché sur lécran). Voilà pour 1' originalité 
du jeu. D'autre part, l'intérêt que suscite le scénario, 
admirablement bien charpenté, est également dû 
au savant dosage des séquences interactives et ci­
nématographiques. Autrement dit, tantôt on agit, 
tantôt on reste passif. 
Servie par de somptueux graphismes animés, l'his­
toire reste captivante du début à la fin : il se passe 
(presque) toujours quelque chose à l'écran. Bref le 
jeu accroche et possède une atmosphère parti· 
culière (c'est rare) . Jeu non-violent, malgré quel­
ques séquences morbides, Loom émerveille (avec 
les effets de magie) ou fait sourire. On se délecte du 
dialogue entre Bobbin et le dragon (espérons que la 
traduction française sera réussie). 
Ou point de vue de la convivialité, rien à dire, c'est 
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Les sorts de Bobbln ont des effets spectacul~lres. Aimez-vous les· moutons qerts? ~ 
tout à fait correct. Entièrement gérable à la souris f 
(ou clavier), Loom nous.évite les tracps~eries habi- ~ 
füe)les. Il suffit de cliquer en évitant les obstacles. 0 
L'option de sauvegarde est disponible (quellé ques- ., 
lion!). En outre. les séquences cinématogra- ~ 
phiques peuvent être court-circuitées, ce qui est o 
pratique quarid on y TeVie!1t pour la nième fols . De 
plus, comme dans beaucoup de jeux él'aventure, ~ 
aucune entrée de têxtes n'est nécessaire. IJ 

Cependant, la pauvreté des interactions m'a un peu ~ 
déçu . Elle est due, dans une large mesure, à la li· E 
néarité du jeu et au vecteur de communicatfon ro 
qu'est le bâton magique et musical. Le joueur se !! 

Lo séquence ovec le drogon est sublime. borne à lancer des sorts ou faire réagir Bobbin et les Ill 
?Utres personnages dl! jeu en cliquant sur des ; 
icones. J'y ai également dénoté quelql:les lnvràl- o 
semblances quJ ont le don d'agacer les aventuriers. ii 
Exemple : à un certain moment, Bobbin se retrouve 1 
enfermé dans UDe cage, prisonnier d'un cleric et son ~' 
sbire (voir photo) . A ce stade du jeu, Bobbin pos· ~ 
sède des sorts puissants tels qu'ouvrir tout ce qui se ( 
ferme , terroriser ses ennemis ou encore les endor-f 
mir. Les clerics veulent forcer Bobbin à utiliser sa 'fJ 
magie. Bobbin devrait pouvoir les endormir ou les~ 
terroriser. Et bien non! le programme ne l'autorise 11 
pas! Bobbin n'a pas le choix, il ne peut qu 'ouvrir la ij 
cage, ce qui va à l'encontre de toute logique. Je J 

Le choos vo bientôt envohlr l'univers. n'appelle pas cela de l'interactivité. Qu'on nous~ 
laisse le choix et l'initiative que diable ! ~ 
Loom est agréable à jouer malgré ses imperfections. 5 
Relativement rapide à terminer, il plaira à tous les} 
aventuriers (débutants ou confirmés). J 'accepte de ~ 
l'acheter s'il vaut 200 francs, au-dessus c'est de l'ar­
naque. A noter que la version française du jeu ar-J 
rivera bientôt, et que les versions ST et Amiga se· 
ront disponibles prochainement. Dany Boolauck" 
Type ouenture 
intérêt 16 
Graphisme * * * * * * 
Anirhotion * * * * * 
Bruitages * * * * 

L.o fameuse séque.nce inurolsembloble. Prix n.c. 



EVADEZ~vous-DU MONDE DES 
JEUX ENNUYEUX! 
Oui! C'est le jeu de tir le plus récent, 
le plus tou·fou, le plus jouable depuis 
trés, trés lqngtemps. 
"Des tas de belles tilles ont été enlevées et emmenées 
à la Planète X par les méchants flepfilons. Et quand je dis 
"enlevées", je veux dii:.e ••• eh bien, oui-exactement! 
C'fff une honte! Etc~ méçhants Reptifons sont 
tranchement ••• 11,1écliants! Et ce n'est pas tout-il y a autre 

· chpse. Où1 A l'if!térieur, 
I.~~~ naturellement! Bonne chances, 

les hommes!" 

"Ronflement", 
"crachement", 
"sifflement", pan: Voici 
Radio S.M.O.G .. qui 
vous apporte les 
demiéres informations. 



ATARIST 
Primesautier, 1e lfréros .s<wtillant de Jumping. J ack Son 
bondit de dalle en dalle. Poursuivi par des instrume nts de mu~ique, 
il ramasse un à un des disques de rock. Ça chauffe ! 

lnfo.gt;ames. PrQgramme et graphismes : Christophe Laboureàu et Didie,- . 
Chanfray ; musiqùe et bruitages : Challes Callet. · 

Jumping Jack Son est un soft d'arcade qui mise 
avant tout sur des graphismes, musiques et anima­
tions très soignés. Côté straMgie1 rien de très origi­
nal.dans la forme, mais un·jeu suffisamment varlé et 
difficile pour combler l'amateur. 
Jumpîng Jack Son est un personnage plutôt ner­
veux. Il saute sans cesse, sur place pour ce début de 
partie, Devant lui, un labyrinthe de dalles • skwee­
k;en "où est placée une mulUtucje d'objets. Le scé­
nario de cette aventure résolument rock est le sui­
vant : votre héros doit collecter des disques de 
couleurs, les placer sur des tourne-disques de 
même couleur, en évitant ses ennemis, des instru· 

ments classiques. Ces petits sprites ne semblent pas 
apprécier la musique dynamique qui envahit peu à 
peu votre ST ! 
JJS (le héros) va donc sauter de dalle en dalle pour 
atteindre un point stratégique, celui où le sol est co­
loré. Pour ramasser un premier disque, il faut que 
toutes les dalles de cette région soit de même cou­
leur. Comment modifier la couleur d'une è:lalle ? En 
sautant dessus un certain nombre de fois jusqu'à ce 
que la couleur voulue apparaisse ... Gest compli­
qué mais ça marche ! Voilà 'donc la stratégie du jeu. 
JJS doit trouver pour chaque tableau le trajet idéal. 
S'il passe sur une dalle dont la couleur était cor-

JJS use s urtout d 'une mise en scène très soignée, c 'est son atout m ajeur. 

Gaffe à la trompette! Un premier disque mis en place. 
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recte, H la ma'dlfie et fout est à recommencer. Ün 
peu partout, il trouvera de ta nourriture, des bonus 
mais aussi les ennemis cités plus haut. Pour éviter 
çes derniers, le joueur dépose alors ~ur le sol des 
ca·ssettes qui bloquent l'e~nemi . Ajoutqns à la re• 
celte quelques passages secrets, des enn'emis sur· 
prises, de multiples pouvoirs que le joueur doit dé­
couvrir et quelques ~preuves intermédiaires, voici 
Jumping Jack Son dans toute sa splendeur. 
Ce ·soft eSt vraiment joli. L.es gra'phismes. sont très 

Les damiers freinent l'ennemi. 

Epreuve Intermédiaire. tT~s stratégique. 

colorés, très vivants et toujours précis. Côté anima· 
tians, rien à redire au scrolling ou au réalisme 
comique des multiples personnages. Il reste bien sar 
les bruitages et surtout la musique pour encore dy­
namiser la partie. Les th~mes de rock sont sympas. 
A chaque disque posé sur un pick-up, un nouvel 
instrument s'ajoute à la bande son . Original et effi­
cace pour faire monter la pression. Car JJS est aussi 
un véritable casse-tête. Très vite, la réussite d'un ta­
bleau impliquè une rapidité d'action et un sang· 
froid d'enfer. On retrouve un peu ici l'ambiance de 
Skweek. Même si ce titre n'atteint pas à mon sens la 
qualité du Tilt d'or 89, il séduira bon nombre de 
joysticks. Olivier Hautefeuille 

Type - - ------ - -action/ stratégie 
lntérét 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix B 

Avis 
Voilà un petit jeu d'action amusant. L'idée est origi­
nale et la réalisation sympathique. J'en ferais quel­
ques parties avec plaisir, mais je pense que l'on 
risque:de s'en lasser assez rapidement. Ce n'est pas 
aussi ludique que Skweek, ni aussi intéressant que 
Bombuzal. Alain Huyghues-Lacour 



ASSISTEZ A LA FINALe 
DE LA COUPE DCI 

MONDE DE FOOTBALL 
A ROME ET GAGNEZ 

DE NOMBREUX 
AUTRES LOTS 

Dans la cadre du lancement de Io 
fantastique ~lmulation de Football 
•1TALY 1990", vous avez la possibilité 
de partidper gratuitement à un 
fabuleux concours. 
La compétition dèbute le 2 Mai dans 
taus les points de vente Auchan (sauf 

Vèlizy 2) et Boulanger (voir liste ci· ~=:~~~"~~J dessous) et s'achève le Samedi 26 Mol 
Indus. "ITAL Y 1990* est disponible sur 
Amstrad 46416128, Atarl STISTE, 
Amiga et PC Compatible. C'est non 
seulement la meilleure simulation de 
football jamais réoliHe mais aussi un 
produit évènement, il permet à taus de 
vivre dès maintenant toute la panion 
qui règne autour du plus grand 
évènement sportif de l'année. 

69800 10< du Champ du Pont LyonStllrie$t 42390 Montravel Villars 
69200 Avenue Gabriel Pért Vaulxfn Velin 95003 CentreCial des Trois Cergy 

91240 Chemin Départemental 19 Bretigny Sur Orge Fontaines 
44570 RN471 Trignac 44800 Route de Vannes Saint Herblain 
72650 RN138 La Chapelt. St Aubin 44800 Route de Clisson la Plee Vtrtoux 
74330 Il de la Mandallaz Epagny La Balme de Sillingy 
24430 Marsac Sur L'Isle Lieu dit "La Cropte• BOULANGE R 
62400 CentreCial La Rotonde Béthune 

Rue du Dr Dhenin 59280 Rue Albert De Mun Armentières 
42000 Rue Aluandre Pourcel SalntEttenne 62400 LA.C. la Rotonde Mthune 

Centre li RueduDocteurDhenln 
59223 Boulevard cl'Hatluin Roncq 62100 Rue Paul Bert Calais 
59320 Centre Clal Les Géants Haubourdin 59400 20, rveAlsace-Lorrolne Cambrai 

RN352 37, rue du Général 
59115 Rue Pitmi Catteau Leers de Gaulle 
62200 RN42 Boulogne St Martin 59500 359 boulevard cle liège Douai 
59140 RN45 Anzin 384, rue Morel 
62950 RN43 NoyellesGoclault 59760 Centre Commerdal Dvnkerque/ 
76620 lac du Mont Gaillard Le Havre AUCHANRN40 Grande-Synthe 
94120 Avenue duMarechal Foch Fontenay Sous Bols 59320 Centre Commercial Englos 
59720 Départementale 121 Louvroil ENCLOSLESGEANTS 
59760 RN40 Gronde Synthe 59115 90, rue PiemiCatteau Leers 
45140 RuedelaMouchetière Saint Jean de la Ruelle 62880 Centre Commercial LENS 62880 
84130 IacduStTronquet le Pontet 59000 2531265 rue Léon Lille 
78730 Départementale 161 Plaisir les Clayes Gambetta 
78200 Chemin Départemental Mantes La Jalle 59370 1 rue Voltaire Mons En Baroeul 

110 62950 Centre Commercial Noyelles-Godault 
45160 Avenue de Verdun Olivet AUCHANRN43 
66028 RN9MasGalte Perpignan 59410 I.A.C.AUCHAN Petite Foret 
6noo Centre Clal Haute PierTe Strasbourg 59223 Centre Commercial Roncq 
m40 IN 5 Centre Cial Cesson Boulevard d'Halluln 

Boissenarf 59100 55, Gronde Rue Roubaix 
59650 Centre CiolTriolo Villeneuve D'Ascq 59350 77, rue du Général Leclerc Saint-André 
13500 ZocdeCantoPerdrix Martigues 62200 Centre Commerdal de Saint-Martin Boulogne 
06340 Centre Cialcle la Trinité laTrin'llé Victor l'lnqueterie 
59161 2 Rue Jtan Jaures Escaudoeuvres 59650 Centre Comme«lal V2 Villeneuve D'Ascq 
13400 Route de Gemenos Aubagne 1, boulevard de Valmy 
59300 2 Place du Gal Hormes Valenciennes 93606 Centre Commercial Aulnay-Sous-Bois 
33000 Quartlerdel'Hotelde Bordeaux PAllNORLeHautdeGaly 

Ville 77240 Centre Commercial Cesson 
33000 Quartier du Lac Bordeaux BOJSSENART RN6 
92800 Centre Clal les Quatre Puteaux 94120 Centre Commercial Fontenay-Sous-Bols 

Temps VALDEFONnNAY 
16400 IN10 Angoulême Avenue du Marechal Joffre 

78370 

73000 

63000 

38130 

69760 

69000 
42300 

38000 

69805 

69800 

33300 
22360 

22360 
33700 
31120 

44400 

33330 

44812 

72026 

79010 

56800 

17204 

84130 

Paurportklper,ilvaussuffitderempllr 
le bulletin •concours ltaly 1990" que 
vous trouverez dans lerayan micro et 
de le mettre dans l'urne •1taly 1990". 
Dans chaque point de vente, il y aura 
5 gagnants (voir liste des lots cl· 
dessous. Le Super lerPrixseratlréau 
sort par huissier parmi les bulletins 
réponse •gagnants•, de tous les points 
de vente Auchan et Boulanger. Les 
résultots du concours seront publiés 
dans Tilt na.BO - Juillet. 

LES PRIX 
Super 1er Prix: 1 seinoine à Rome du 
2 Juillet ou 9 Juillet pour 2 personnes 
lnduont ovlon, hotel et tickets pour Io 
Finole de Io Coupe du Monde - le 8 
Juillet ou Stode Olympique de Rome. 
Pour choque Point de vente Authon et 
Boulanger - ·, 

1er Prix: 1 ballon llelfootball 
•1talr, 1990" 

2ème Prix: 1 T•SHIRT "ITAL Y 1990" 
3ème au 5ième Prix: 1 JEU US GOLD 

Centre Commenlal -Plaisir 
AUCHANC.D.161 
CentreCommerdal Chambéry 
CHAMNORD 
Place Gallieni Quartier Clermont·Ferrond 
des Salins 
EspaceCOMBOIRE, Route Echirolles 
Route de Sisteron 
Route Nationale 6, Limonest 
Le Puy d'Or 
3181320 Cours Lafayette Lyon 
42rveRogerSalengro Re an ne 
Parking Halles Diderot 
Cap38,2rvedela Saint·Egrève 
Tremouillère 
167RoutecleGrenoble Saint-Priest 
BPno.645 
Centre Commercial Saint· Priest 
AUCHANIACduChamp 
du Pont 
Centre Commercial du lac ~rdeoux 
l'Hermilage- 284 Route Brest 
de Gouesnou 
7rueJulesVeme Langueux 
Routeclel'Aéropart Mérignac 
Centre Commercial Sedeur Portet-Synergie 
Endos, Boulevard de 
l'Europe 
CentreCialATOUTSUD, Réze 
Rue Marc Eider/Route de 
Pornic 
Ueu-dltleBolsde l'Or, Saint-Emillon 
Espace Vef9ne,RN 670 
I.A.C. Du Moulin Neuf, Saint-Herblain 
IoneMultiServlœsAtlantis 
3 rue A Becquerel- Le Mans 
BPNo.1 1-Z.l.SUD 
600, avenue de Paris- Niort 
BPNo.1018 
CentreCommerclalde Ploeren Vannes 
LUSCAN EN 
Route de Saintes- Royan 
BPNo.83 
Centre Commercial Le Pontet 
AVIGNON Nord 

Le régle ment est d éposé au cabinet SCP- Berguer-Travers-Baumerle/ Hameau Pré-d u-Lac/ 06740 Chateauneuf-de-Grasse 



Une simulation sportive 
extrêmement complète, qui 
garde malgré tout un caractère 
ludique avec les mêmes 
sensations que procure un très 
bon jeu d'arcade .... " 
TILT. 

64 pages en couleur pour tout savoir 
sur la Coupe de Monde 1990. Incluant: 
L'HISTOIRE DES PRECEDENTES COUPES DE 
MONDE, LA PRESENTATION DE TOUTES LES 
IQUIPES QUALIFllES (LES JOUEURS, UURS 
PERFORMANCES PASSIES, LEURS 
MAIUOTS), LA PRESENTATION DES 
SUPERSTARS DE LA COUPE DU MONDE, LE 
PLANNING DES RENCONTRES ••• 

Une bonne occasion de tester vos 
connaissances? 

- Q. COMBIEN DE FOIS L'ITAUE A-T-ELLE GAGN~ LA 
COUPE DU MONDE? 
A. ? 

Incluant: • Niveaux d'hablllté, de 
vitesse, de force et d'aggresslvlté 
varlables. 
• Choix des tactiques. 
• Clau.ment des "1ulpes 
qual/fl(Jes en catégorie de 
niveau. • Choix des equlpes et 
de leur composfflon parmi les 
quai/tin. 

© 1990. U.S. OOU> LTD. Ali Rlghll "-'-1. 



;UR LE PLUS GRAND EVENEMENT SPORTIF MONDIAL 

Choississez votre équipe et 
essayez de franchir toutes 
les étapes pour arriver en 
finale en jouant contre les 
adversaires qui sont 
programmés contre vous 
dans la véritable Coupe de 
Monde! 

Avec: 
• Option Joueur contre 
Joueur.• Durée du match 

variable (de 2 à 45 minutes) 
• Présentation de style TV. 
• Arbitre pouvant utiliser le 
•carton rouge'! 
ET BEAUCOUP, BEAUCOUP 
PLUS!! 

;;~~;~~;;.;~=~==C~B;M AMIGA ; ATARI ST COLOUR MONITOR 
CBM 64/128 & AMSTRAD 

Cassette & Dlskette 
SPECTRUM Cassette. 

06560 VAl.IONNE. Tel (1) 43 31 06 75. Description des Jelbt sur 3615 Mlcromanla 







Disquettes, cassettes, cartouches, 
une sélection des softs qui roulent. 

• Bloodio ___ _ 
PC Engine NEC, 
carte Hudson soft 
Vous devez déplacer un curseur sur toutes 
les portions d'un circuit, en décalant des 
cases. Vous pouvez améliorer votre score 

.•.-........--.... 

_,. .,.- ,....... -~ - - - - - - ' - ~ ,1 

en accélérant la vitesse de déplacement 
du curseur. Bloodia vient agréablement 
compléter la ludothèque du PC Engine. car 
les jeux de réflexion/action sont rares sur 
cette console. Ce programme rappelle 
beaucoup Diablo sur ST et Amiga, mais en 
plus réussi. Certains tableaux sont de véri­
tables casse-tête , tandis que d'autres met­
tront vos réflexes à rude épreuve. Ce pro­
gramme très intéressant offre de 
nombreux tableaux et bénéficie d'un sys­
tème de codes qui vous évite de tout re· 
prendre depuis le début , à chaque nouvelle 
partie. Alain Huyghues-Lacour 
Type _ _____ __ action/réflexlon 
lnté.rê.t 15 
Graphisme * * * Animation __________ _ 

Bruitages ___ ______ **** 
Prix E 

• Grand Noliono/ __ 
Amiga, disquette Elite 
Tout comme Horse Racing (Tilt n° 77), 
Grand National vous invite à mener une 
carrière de jockey. Vous allez faire fructi· 
fier votre pécule en misant sur des 
courses, mais aussi en achetant vous­
même des chevaux pour courir l'une des 
épreuves. L'unique tableau de préparation 
des courses est sans prétention. Seule la 
stratégie apporte ra aux amateurs le plaisi r 
des pronostics, des études, des évalua­
tions. Contrairement à Horse Racing, le 
joueur participe directement à la course. 
Bien que très .bien mises en scène à 
l'écran, ces épreuves manquent de pi­
quant à mon goût. Il s'agît tout au plus de 
malmener le joystick pour prendre de la vi­
tesse et de presser la gâchette au bon mo­
ment pour le saut d'obstacles. C'est joli 
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mais peu ludique. Ce type de simulations 
ne semble décidément par porter chance 
aux programmeurs. Grand National ne par­
viendra à intéresser que les plus «achar­
nés du bourrin», et encore. A noter que les 
bruitages et animations sonores sont'bien 
traitées. Olivier Hautefeuille 

Type ____ course de chevaux/ stratégie 
lntérê.t 9 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix B 

• Tiger Road __ _ 
PC Engine NEC, carte Victor 
Quelque part en Asie, vous livrez un 
combat acharné contre les troupes d'un ty­
ran. Vous devez repousser des guerriers 
qui vous attaquent de toutes parts, tout en 

franchissant des obstacles mortels. Cette 
conversion du jeu d'arcade de Capcom bé­
néficie d'une réalisation de qualité. L'ani· 
mation, très rapide, offre une action fréné­
tique, qui vous laissera épuisé. et le niveau 
de difficulté est si élevé que seuls les vété· 
rans des salles d'arcade parviendront à 
progresser: Alain Huyghues-Lacour 
Type ___________ arcade 

Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix E 

• Horpoon ___ _ 
PC CGA EGA, disquette PSS 
Harpoon est une bataille navale vraiment 
très bien réalisée. En revanche, la stratégie 
très complexe mise en œuvre dans les dif· 
férentes missions ne laissent pas au joueur 

les mains vraiment libres. L'ordinateur en 
fait trop, pour une fois ! Sur un écran par­
tagé en quatre fenêtres, te joueur dirige à la 
souris une flotte plus ou moins importante 
selon le niveau de jeu choisi. Pour donner 
ses ordres. il ouvre des menus action et, 
par exemple, définit le nouveau cap de telle 
unité, ordonne à unE? escadrilîe de jets de 
partir en reconnaissance. etq ... Ce war­
game utilise graphiquement des cartes où 
se déplacent les icônes représentant vos 
forces. Les actions spéciales, tirs. nau­
frages, etc ... , sont toutes mises en scène 
en vue aérienne. Harpoon mérite votre in­
térêt pou r le réal isme stratégique de sa si­
mulation et la beauté, la souplesse de sa 
mise en place graphique et de son manie­
ment. Mais comparé à des softs plus «ac­
tion» - je pense par exemple aux simula· 
lions de blindés ou de sous-marins, de M 1 
Tank Platoon à Silent Service- il ne per· 
met pas au joueur de décider en finesse de 
toutes ses actions, notamment lors des 
combats. On se sent parfois dépassé par 
son propre micro. Dommage ! 

Olivier Hautefeuille 
Type _________ wargame naval 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

• Wonder Boy Ill : 
Monsler Loir __ _ 

CD ROM NEC, CD Hudson Sojt 
Armé d'une épée capable de tirer des pro­
jectiles .. Wonder Boy affronte de nouveaux 
monstres. Chaque niveau se compose de 
deux secteurs. Le premier s'apparente à 
.un jeu de plates-formes, et le second est un 

le signe ~ indique que ce logiciel a été testé sur une autre version dans la rubrique Hit d'un précédent num~ro. 



shoot-them-up. Ce programme n'a rien à • Hoyle's Book ol 
voir avec le Wonder Boy Ill de la console • G 
Sega. Contrairement à ce dernier, il ne OmeS ________ _ 
s'agit pas d'un jeu d'arcade/aventure , mais Amiga, disquette Si.erra 
de la conversion du shoot-them-up d'ar-
cade. L'alternance entre les différentes sé- Ce programme vous propose cinq jeux de 
quences est fort agréable et le fait que les cartes et une réussite. Vous pouvez jouer 
meilleurs scores soient sauvegardés est contre de nombreux adversaires de force 
très motivant. On est tout de suite séduit différente et ceux-ci vont même jusqu'à 
par la réalisation irréprochable de ce pro- vous fai re la conversation. 
gramme, ainsi que par la superbe bande On trouve des jeux de cartes inconnus en 
sonore, qui tire bien parti des capacités du France, à côté du huit américain et du gin-
CD. Alain Huyghues-Lacour rami. Le niveau de jeu de l'ordinateur est 

Type _ __________ arcade 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * * 
Prix E 

• Livingslone Il __ 
CPC, disquette Opera Soft 
Vous dirigez un explorateur, qui saute 
d'une plate-forme à l'autre à l'aide d'une 
perche. Mais vous devez également 
abattre les animaux sauvages qui vous at-

taquent et éviter de nombreux pièges. Il 
n'est pas très facile de progresser lors des 
premières parties. mais cela s'arrange une 
fois que l'on a pris ses repères. On se prend 
vite au jeu, d'autant plus que la réalisation 
bénéficie .çle bons graphismes et d'un ex­
cellent scrolling mu ltidirectionnel. 

Alain Huyghues-Lacour 
Typ e _ _ ___ ____ plates-f ormes 
Intérêt 13 
Graph ism e * * * * * 
A~m~~ * *** * 
Bruitages * * * 
Prix B 

tout à fa it correct, mais il n'est pas très ra­
pide. Un soft agréable qui séduira tous les 
amateurs, mais ceux qui ne comprennent 
pas l'anglais devront se faire traduire les 
règles. Alain Huyghues-Lacour 
Type _ _ ___ _ ___ ,jeux de cartes 
Intérê t 16 
Graphism e ·* * * * Animation __________ _ 
Bruitages _ ______ ___ * ** 
Prix C 

• Pinboll Magic _ _ 

Amstrad CPC, disquette Loriciel 
Face à la qualité de la version Amiga de 
Pinball Magic, on craignait la déception ... 
L'adaptation CPC de ce flipper ne risque 
heureusement pas de décevoir l'amateur ! 
On retrouve la même originalité en ce qui 
concerne les multiples tableaux qui se suc­
cèdent verticalement. De plus ce soit offre, 
sur 8 bits, une souplesse remarquable. Les 
écrans sont précis et l'animation de la balle 
ne gêne jamais le joueur. Le maniement 
clavier est équivalent à celui de l'Amiga. 
Côté bruitages, le processeur de l'Amstrad 
CPC parvient tout à fait à retranscrire les 

fameux" bip »du jeu de café. Voici donc un 
soit qui devra pour compléter votre logi­
thèque. Olivier Hautefeuille 
Typ e _ _ ______ fflpper multltab/eau 
Intérêt 14 
Grap hism e * * * * 
Animatio n * * * * 
Bruitages * * * 
Prix B 

Version Atari ST 
Cette adaptation est moins impression­
nante puisqu'elle s'appuie sur des capaci· 
tés techniaues équivalentes à celle de 

. l'Amig<.i. Le jeu est souple, très coloré et 
vraiment ludique si l'on aime le genre. La 
lenteur de l'engagement, en revanche, ir­
rite parfois. A noter quelques synthèses vo­
·cales du plus bel effet qui saluent l'obten­
tion des bonus. Un bon soit. O.H. 
Intérêt _ ___ ______ _ _ J4 

Graphism e * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix B 

• Alomic Robol Kid_ 

NEC PC Engine, Carte UPL 
Après un conflit nucléaire, l'humanité a 
presque entièrement péri. Le savant To­
mika a mis au point un robot afin de regéné· 
rer les su rvivants en récupérant de l'ADN 
congelé qui n'a pas subi les ravages des ra­
diations. Incarnant ce Robot-kid, comme 
dans la plupart des « destroy-them-up », 
vous allez devoir nettoyer les différents ni­
veaux. Il est vous est possible de collecter 
des gemmes afin d'améliorer votre arme­
ment, votre vitesse ou encore votre espé­
rance de vie. 
Les tableaux sont particulièrement variés : ~ 
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du scrolling traditionnel horizontal, on 
passe rapidement au scrolling multidirec· 
tionnel, aux tableaux comprenant un seul 
écran ou à certains comportant des sprites 
occupant quasill')ent tout l'écran. Certains 
d'entre eux vous demanderont un peu plus 
de stratégie. Comme dans la pupart des 
softs sur consoles, le jeu répond au doigt et 
à l'œil. Atomic Robot Kid se distingue des 
autres cartouches par des graphismes soi· · 
gnés et haut en couleurs, qui n'ont rien à 
envier à une version Amiga. La documenta· 
tion est claire et concise ... mais en japo­
nais ! Toki Doki San 
Type _ ____ ______ actlo n 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix D 

•R.t. Grand Prix _ 
Console Sega, cartouche Sega 
Vous participez à des courses de voitures 
télécommandées sur des circuits dlffé· 
rents. Vous gagnez de l'argent lorsque 
vous êtes bien placé, ce qui vous.permet 

;.t 1 r
1

1 

d'acheter divers quipements pour amélio· 
rer les perforrn<:inces de votre véhicule. Ce 
programme, qui s'inscrit dàns ta lignée de 
Super Sprint, est agréable le temps de 
quelques parties, mais on risque fort de 
s'en lasser assez rapidement. L'animation 
est réussie, mais la voiture n'est pas parti· 
culièrement maniable. Une cartouche 
moins réussie que le R.C. Pro-Am de la con­
sole Nintendo. Alain Huyghues·Lacour 
Type _ _ _____ course automobile 
Intérêt 11 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

•Europeon 
Superleogue _ _ _ 
Amiga, disquette CDS 
Cette simulation de management d'une 
équipe de football nous fait penser à l' anti· 
que Football Manager. Dans European Su· 
perleague, le souci du détail est cependant 
poussé plus loin : vous devez assister aux 
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réunions du conseil d'administration, éta· 
bli r des plannings d'entraînement, décider 
des tactiques et de la stratégie de jeu afin 
de faire de votre équipe la meilleure d'Eu· 
rope. Mais, si ce logiciel a l'allure et même 
l'odeur d'un logiciel de sport, ce n'en est 
pas un. Votre rôle consiste en effet essen­
tiellement à fa ire des choix tactiques pour 
la gestion de l'équipe et à en attendre les 
résultats. Le programme se résume à une 
succession de belles pages graphiques 
qu'aucune animation ne vient troubler. 
Même les matchs ne sont illustrés que par 
des vignettes fixes sur lesquelles vient se 

greffer un score. Ce programme ne plaira 
donc pas aux fanas de simulations spor· 
lives. Rangez vos crampons, y'a rien à voir. 

Eric Caberia 
Type _ _ ____ slmulation de football 
Intérêt 8 
Graphisme * * * * * Animation _ _________ _ 
Bruitages _ _______ _ _ * ** 
Prix C 

• Treosure Island 
Oizzy _ ___ _ 

Atari ST, 
disquette Code Masters 
Vous incarnez un curieux œuf doté de bras 
et de jambes qui doit quitter une île et, si 
possible, récupérer trente dollars bien ca· 
chés. Il faut éviter les pièges et les rares 
créatures d'un saut bien calculé. 
Ce jeu d'aventure-action est correctement 
réalisé. Les graphismes style BD sont en· 
gageants et l'animation de Dizzy roulant 
sur lui-même après chaque saut est amu· 
sante. La musique d'accompagnement est 

agréable. Dizzy répond bien à vos sollicita­
tions et les chemins à découvrir mettront 
parfois votre sagacité à rude épreuve d'au· 
tant que vous ne disposez que d'une vie. 
Un jeu simple et amusant (notice en fran­
çais). Jac·ques Harbonn. 
Type _ _______ aventure / action 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix A 

• Fighler Bomber _ _ 
Atari ST, 
disquette Activision 
Fighter Bomber est un simulateur de vol 
tout à fait dans l'air du temps. Il dispose, en 
effet, de graphismes 3D surfaces pleines, 
de vision panoramique, d'effets de zoom 
sur l'appareil piloté. L'aspect simulation du 
programme le met au même niveau que 
des logiciels tels que Falcon. Fighter Bom· 
ber dispose cependant d'une particula· 
rité : il est possible de créer soi-même la 
mission à accomplir. Vous pouvez ainsi 
choisir le type d'appareil qui vous atta· 

quera et dans quelles conditions. Les gra· 
phismes du programme sont beaux (les 
phases de ravitaillement en vol sont spec· 
taculaires). Les animations sont néan· 
moins légèrement saccadées, ce qui les 
place un ton en dessous de celles de Fal­
con. Les brui tages sont le point le plus 
faible de Fighter Bomber. Voir aussi notre 
rubrique Chailenge. Eric Caberia 
Type _ _ ___ _____ s lmulation 
Intérê t 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

• Orogon's Loir __ 
PC, Interactive Media 
Tout joueur digne de ce nom connaît ce 
soft légendaire de Don Bluth, qui fut l'un 
des premiers jeux d'arcade sur COI. Après 
la superbe version sur l'Amiga, il arrive sur 
PC. ll:n'a pas fallu moins de 13 disquettes 
pour adapter ces superbes graphismes sur 
PC et il faut disposer d'au moins 640K de 
mémoire et d'une carte EGA, ou VGA, pour ~ 



en profiter. C'est surtout la beauté de la 
réalisation qui a fa it la gloire de ce pro­
gramme, dont l'intérêt de jeu est dis­
cutable. En effet, il s'agi t plus d'un démo 
dans laquelle on intervient, que d'un jeu tel 
qu'on l'entend généralement. Cette ver­
sion présente de très bons graphismes, 
bien qu'.ils soient moins fins que ceux de 
l'Amiga, et les couleurs ne sont pas très 
réussies en EGA. C'est un peu décevant. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _____ _____ _ arcade 
Intérêt 13 

Graphism e * * * * * * 
Animat ion * * * * * * 
Bruitages * * * 
Prix E 

• tonlinuum _ _ _ _ 
Macintosh, 
disquette domaine public 
Sur des planètes en forme de labyrinthes, 
votre vaisseau doit dé ru ire des canons tout 
en se ressourçant régulièrement à des 
bornes d'énergie. Scénario mince, brui­
tages sommaires (« pshittt ! Tschipp ! 

boum ! »), scrolling légèrement saccadé. 
Mais ce soit dispose d'atouts non négli­
geables, c'est bien dessiné, rapide et sur­
tout extrêmement prenant. Insérez la dis­
quette et vous êtes parti pour une heure. En 
plus, c'est du domaine public (donc quasi­
ment gratuit) et le Mac manque de bons 
jeux d'action... Olivier Scamps 
Type _________ _ _ arcade 

Inté rêt 14 
Graphisme * * * * 
A.nlmatlon * * * * * 
Bruitages * * * 
Prix A 

•s1ryx _ ___ _ 
Amiga, disquette Ps ygnosis 
Les robots se sont rebellés contre les hu­
mains et il faut les détruire au plus vite. 
Pour y parvenir, vous devez explorer lès ci­
tés sous dôme à la recherche des quatre 
clefs qui vous permettront de mettre fin à 
cette révolte. Au cours de votre mission 
vous découvrirez des armes (aux muni­
tions limitées). grâce auxquelles vous pour­
rez vous défendre. Stryx est loin de figurer 
parmi les meilleurs programmes de Psy-

gnosis. Non seulement ce jeu de plates- · 
formes n'est pas très original, mais sa fiabi­
lité est médiocre. Il est très difficile de pro­
gresser et on a bien du mal à se prendre au 
jeu. On s'ennuie dès la première partie et 
cela ne s'arrange pas par la suite. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ___ ______ p (ates-formes 
Int érêt 8 
Graphis m e * * * * 
Animat ion * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

•Rotk Slar _ _ _ _ 
Atari ST, disquette lnfom edia 
Originale, cette simulation ! Vous êtes le 
responsable d'une maison d'édition musi­
cale, tout jeune requin du showbiz. Assis à 
votre bureau, vous compulsez votre carnet 
d'adresses pour convoquer l'un des ar­
tistes qui y figurent. Choix du titre. négocia­
tion du contrat, mixage du morceau, prise 
de contact avec la presse et en route pour 
le disque d'or et les concerts aux States ! 
Rock Star fonctionne comme un jeu 
d'aventure. L'essentiel est de bien choisir 
les phrases de dialogue proposées pour les 
discussions. Tenter de soudoyer untel et 
c 'est la castastrophe, telle journaliste sera 
sensible à votre charme, jusqu'à la brute 
épaisse qui peut vous aider à résoudre un 
différent inextricable ... Les auteurs du pro­
gramme ont respecté la cruelle réalité d'un 
milieu o(&seuls comptent l'argent, les rela­
tions, les connivences et le culot. Pari 
réussi pour cette simu lation dont le seul dé­
faut est une maniabil ité parfois douteuse. 
Les perpétuels changements de tableaux, 
de l'écran« téléphone» à l'agenda, aux stu­
dios, etc ... sont lourds à porter, surtout 

' ' : 1 
pour qui ne pe~t IP\i~ 'installer le soft sur 
disque dur. En re~anèlie, graphismes, ani­
mation et bruitages (beaucoup de digits) 
contribuent beaucoup à l'ambiance du 
soft. Mais c'est finalement grâce à l'origi­
nalité de son thème que Rock Star gagne 
sa note d'intérêt. Olivier Hautefeuille 
Type ______ simulation/ aventure 
Intérêt 14 
Graphism e * * * * 
A nimation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

-
f ,. 

1 . 

1: 
Version Amiga ~ 
Rock Star profite iÇI d'une mise en scène 
graphique et sonpre encore plus allé­
chante. Pour le reste, rien ne le différencie 
de la version ST. O.H. 
lntérêt _ _ _ _____ _ ___ 14 

Graphis m e * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

•Nilro Boosl __ _ 
Amiga, disquette Code Masters 
Nitro Boost est une coursefaction vue aé­
rienne très classique. Paysages foui llés, 
animation fluide, les amateurs d'action 
vont rapidement se prendre au jeu. Les dif­
férentes épreuves vous placent aux com­
mandes de voitures. hors-bords, etc. Le but 
de la manœuvre. slalomer entre les obs­
tacles, collecter de l'énergie, mitrailler vos 
concurrents. Nitro Boost est difficile à 
prendre en main (p~s de notice) et peu ori­
ginal au premier abord. Pourtant, la plura­
lité des ennemis, des décors, la qualité des 
bruitages el surtout la difficulté du jeu suf- ~ 
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lisent finalement à motiver le pilote. Il ne 
s'agit certes pas d'un grand logiciel. Mais, 
vu le prix de revient des softs Code Mas­
ters, Nitro Boost pourra sédu ire les ama­
teurs du genre. Olivier Hautefeuille 
Type _ _ _ ___ ___ course/ actlon 
Intérêt 11 
Graphisme * * * * 
A

0

nlmation * * * 
Bruit ages * * * * 
Prix A 

• Spoee lnvoders 90 _ 
PC Engine NEC, carte Taito 
Space lnvaders est une véritable légende, 
car ce fut le premier shoot-them-up de l'his· 
toire des jeux vidéos. Près de dix ans, après 
sa sortie dans les salles d'arcade, ce lifting 
lui redonne une nouvelle jeunesse. Le prin­
cipe du jeu reste le même, mais des armes 
supplémentaires et quelques autres va­
riantes font leur apparition. La vieille re­
cette reste efficace et on se prend tout de 
suite au jeu. Fort de vos succès sur R-Type, 
n'allez pas croire que vous allez massacrer 
si facilement ces vénérables aliens. La 

lutte sera impitoyable et ce n'est pas vous 
qui aurez le dernier mot. Taito offre un bo· 
nus aux nostalgiques, car cette nouvelle 
version s'accompagne du véritable Space 
lnvaders. Ça ne nous rajeunit pas. diront 
les vétérans des guerres spatiales en ve r­
sant une larme d'émotion. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _ _ _ ________ arcade 
In térê t 14 
Graphisme * * * * * 
f\nlmatlon * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix E 
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• Bloek Tiger __ _ 
Atari ST, disquette US Gold 
Vous explorez de vastes cavernes peu­
plées de créatures agressives. En chemin, 
vous découvrirez de nombreuses fioles, 
qui contiennent des pièces avec lesquelles 
vous pourrez acheter divers équipements. 
Mais prenez garde, certaines renferment 
des créatu res dangereuses. Ce jeu d'ar­
cade de Capccom, qui rappelle beaucoup 
Son Son Il, est un programme typiquement 
japonais. On se perd parfois dans ces 
vastes labyrinthes, truffés de voies sans is­
sues. L'action est prenante et on est très 
stimulé par la perspective de découvrir de 
nouveaux secteurs, mais il est dommage 
que la réalisation ne soit pas à la hauteur de 
l'intérêt de jeu. Le graphisme est réussi, 
mais les sprites sont vraiment petits, ce qui 
rend parfois l' action assez confuse. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _______ _ ___ arcade 
lntérê.t 13 
Graphlsm~ * * * * 
Animation * * * * Bruitages _______ _ _ 
Prix _ ________ _ _ _ _ 

l'ILegendory Axe __ 
PC Engine NEC, carte Victor 
Armé d'une hache, vous traversez diffé· 
rentes régions en affrontant guerriers et 
monstres de toutes sortes. Il faut être très 
rapide lors des combats, mais l'aspect jeu 
de plates-formes tient également un rôle 
important dans ce programme qui exige 
une grande précision. Les obstacles et les 
adversaires que vous rencontrez sont très 
variés, et il faut beaucoup d'acharnement 
pour découvrir les niveaux suivants. Le· 
gendary Axe est un remake de Rastan, 

mais il surclasse très largement toutes les 
conversions de ce jeu d'arcade. Gra­
phisme et animation irréprochables pour 
ce chef·d'œuvre qui figure parmi les plus 
grandes réussites sur cette console. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _ _ ___ _ _ _ _ __ actlon 
Intérêt 18 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix E 

•Aquonoul ___ _ 
Atari ST, disquette AddictiVe 
Equipé de votre combinaison de plongée et 
de votre fusil lance-harpons, vous devrez 
rechercher et détruire le vaisseau amiral et 
si possible acquérir des renseignements 
sur ses transmissions codées. Dans un 
premier temps, vous devrez vous frayer un 
chemin à travers une faune aquatique re­
doutable et utiliser à bon escient les objets 
que vous trouve rez. Contrairement aux 
monstres de la plupart des shooH hem-up, 
certaines de ces créatures font preuve 

d' intelligence et chercheront à vous coin­
cer. Il faut t irer avec discernement et ne 
pas hésiter à s'arrêter dans certains cas. 
L'animation des créatures marines et de 
votre plongeur est excellente mais les dé­
cors sont peu variés et les bruitages res­
treints. Un jeu amusant au début mais dont 
on se lasse assez vite (notice en français). 

Jacques Harbonn 
Type _______ _ ___ action 
Intérêt 12 
Graphisme * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

• Seomble Spirils __ 
Amiga, 
disquette Sega/ Grandslam 
Ce shoot-them-up à scrolling vertical 
manque vraiment d'originalité. Votre avion 
lance des missiles et des bombes contre 
une kyrielle d'ennemis. L'action est pre­
nante: pendant les premières minutes de 
combat, surtout en mode deux joueurs. 
Mais rien ne permet à Scramble Spirits de 
s'élever au rang des Hits. Les graphismes ~ 





ne sont pas extraordinaires. L'animation 
est correcte, la musique semblable à la plu­
part des bandes son utilisées dans ce do· 
mai ne. Côté stratégie, le j eu n'a r ien d'ex· 
ceptionnel. Les mini épreuves qui 
permettent, entre les scènes, de collecter 
des bonus sont d'une affligeante pauvreté. 
Le choix des armes propose juste un petit 
«plus,, : des avions alliés qui viennent se 
coller à votre appareil et qu'il est possible 
d'utiliser soit en bombardier, soit en tir 
classique. soit encore en bombe spéciale 
(nombre limité). Rien à voir avec la ri-

chesse des<< grands» ... Ce sofl est un pro­
duit moyen qui ne séduira que l'amateur 
soucieux de posséder tous les shoot­
them-up de l'année. Olivier Hautefeuille 
Type _________ shoot-the m -up 
Intérêt 12 
Graphisme _ _ _____ __ *** 
Animation _ _____ _ __ **** 
Bruitages ___ ___ ____ *** 
Prix B 

Version CPC 
On sa'it bien que cette machine à ses li-

mites ... Mais là, le rendu graphique du jeu 
est vraiment trop limiJé pour intéresser le 
moindre joystick. En monochrome bleuté, 
ce combat est assez insupportable. On a 
déjà vu bien mieux sur CPC, ce qui nous 
pousse à une certaine exigence ... Côté 
stratégie, Scramble Spirits est en tout point 
semblable à ces confrères 16 bits. Un re­
make, et rien de plus. O.H. 
Intérêt ____ ____ _____ s 
Graphis m e * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix B 
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Version Atari ST 
Version très semblable à l'adaptation 
Amiga. Sur Atari ST, le jeu est néanmoins 
beaucoup plus lent. Pour certaines scènes, 
comme la fin de la deuxième épreuve par 
exemple, la taille et le nombre des sprites 
donnent au jeu une allure saccadée et 
poussive qui brise un peu l'intérêt du 
combat. Et toujours la nullité des scènes in­
termédiaires. En conclusion, il s'agit là en­
core d'un shoot-them-up prenant, comme 
tous les shoot-them-up ... Mais à choisir, je 
n'achèterais pas celui-là ! O.H. 
lntérêt ____________ ll 

Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * 
Prix B 

• Kid Gloves _ _ _ 
Atari ST, disquette Logotron 
Vous devez aider Kid à rentrer chez lui en 
parcourant les cinquante écrans parsemés 
de pièges et de créatures étranges. Cer­
taines sont vulnérables tandis que d'autres 
doivent être évitées. Vous trouverez en 

chemin différentes bonus. des armes 
complémentaires, des sorts, des clefs et 
pourrez compléter votre équipement dans 
les rares boutiques. Kid Gloves est un jeu 
d'aventure-action assez varié. Chaque ta­
bleau pose ses propres énigmes et il est 
possible de revenir en arrière pour ré­
soudre un problème laissé sans solution. 
Les armes et sorts multiples contribuent à 
la richesse de l'aventure. Votre héros réa­
git très bien à la manette. En revanche, la 
réalisation n'est que moyenne sur le plan 
du graphisme et de l'animation. Les brui­
tages sont restreints mais quelques corn-

mentaires digitalisés complètent l'am­
biance. Jacques Harbonn 
Type _____ ___ a11enture-actlo n 
Inté rê t 12 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * 
Prix B 

Version Amiga 
La version Amiga présente une seule dif­
férente avec celle du ST : les bruitages, 
mieux rendus, meilleur processeur sonore 

oblige. A noter qu'elle semble ne pas-fonc­
tionner avec le Kickstart 1.2. J.H. 
lntérêt ________ _ ___ l2 

Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

DRainbo·w lslands _ 1 
C 64, disquette Ocean 
Rainbow Islands est la suite de Bubble 
Bobbie et Taito a bien réussi son coup, car 

ce programme est encore meilleur que le 
précédent. Le garçon aux arc-en-ciels doit 
venir à bout de sept îles peuplées de créa­
tures aussi saugrenues qu'agressives. Ce 
programme très ludique est indiscutable­
ment l'une des meilleures conversions 
d'arcade sur C 64. Indispensable. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _____ ______ arcade 
Intérêt 18 
Grap/llsme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix B 
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• Cily Hunier __ _ 
PC Engine, 
carte Sun Soft 

Ce programme met en scène le héros d'un 
célèbre dessin animé japonais. Le pistolet 
au poing, vous courez dans les couloirs 
d'un immeuble en tirant sur de nombreux 
agresseurs. Vous devez visiter chaque 
pièce du bâtiment, car vous y rencontrerez 
des personnages qui vous donneront des 
objets indispensables à la réussite de votre 
mission ... Mais attention, il faudra revenir 
les voir à plusieu rs reprises pour obtenir ce 
que vous désirez, car ils. ne vous donneront 
rien lors de votre première visite. Il est 
dommage que les dialogues soient en japo­
nais ... Ce programme d'arcade/aventure 
offre une action rapide, qui s'accompagne 
d'une bande sonore très entrainante. Un 
programme efficace. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ________ arcade/ ave nture 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bru itages * * * * * 
Prix E 

• Clown. O. Monio _ 
Amiga, disquette S tarb yte 
Vous dirigez un clown, qui se déplace sur 
une série de plates-formes en ramassant 
des pastilles. Il faut éviter toutes sortes de 
créatures dont le contact est mortel et em­
prunter des échelles et des téléporteurs 
pour passer d'une plate-forme à une autre. 
Clown. O. Mania est un remake à peine dé· 
guisé dé Flip Flop, un jeu qui remporta un 
certain succès sur Atari XL et C 64, voilà 
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quelques années. L'action est très rapide 
et il faut apprendre à bien utiliser certains 
objets pour survivre. Un jeu très agréable 
qui s'inscrit dans la lignée de Pac Man, Q­
Bert et autres Skweek. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ___________ action 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
A nimat ion * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix . C 

DOork Cenlury _ _ 
PC, d isquette Titus 
La richesse stratégique du programme 
reste la même que sur ST. Vous devez con­
trôler un certain nombre de tanks (2 à 6) 
afin de neutral iser des véhicules volés par 
des forçats évadés. La possibilité de pro­
grammer individuellement les modalités de 
déplacement de chacun des tanks donne 
au soft une dimension stratégique rare­
ment atteinte. Cependant, les specta­
culaires effets de Ray Tracing qui nous 
avait tant plu sur la version ST, Perdent 
beaucoup de leur impact en mode CGA. Si 

vous disposez d'une carte EGA, vous pour­
rez profiter pleinement des effets de re­
flexion de lumière sur le blindage des 
tanks. Eric Cabéria 
Type action/ stratégie 
Intérêt 15 
Graphisme_* * * (CGA) * * * * * (EGA) 
Animation *****.(AT) 
Bruitages * * 
Prix C 

• Firsl Conloel _ _ _ 
Am iga, disquette Rainbird 
Le premier contact avec les extrater­
restres ne s'est pas bien passé, puisqu'ils 
se sont infiltrés dans une station spatiale 
en y faisant de sérieux dégâts. Vous con­
trôlez un robot de maintenance qui doit ex­
plorer cette immense station pour effec­
tuer les réparations qui s' imposent et 
contrer les plans des aliens. Ce jeu de stra­
tégie ne manque ni d'originalité ni d' intérêt, 
mais il est assez complexe. L'aspect shoot­
them-up ne tient pas une place importante. 
First Contact s'adresse donc aux spécia­
listes des jeux de stratégie, familiarisés 

avec de tels challenges. C'est un pro­
gramme bien conçu, mais dont ne dégage 
pas une ambiance aussi prenante qu'infes­
ta/ion. Alain Huyghues-Lacour 

Type _______ ____ stratégie 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
An imation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• Super Cors _ _ _ 
Atari ST, 
disquette Gremlin 
Aux commandes d'un bolide, vous devez 
affronter d'autres véhicules sur des cir· 
cuits tortueux. Sur la piste, boue, eau et 
huile viennent corser la difficulté en vous 
imposant une concentration de tous les 
instants. Si vous gagnez, vous pourrez 
améliorer les caractéristiques de votre vé· 
hicule ou en acheter un autre plus puis­
sant. Selon vos dispositions financières, 
vous pourrez alors faire l'acquisition de 
gadgets fort utiles pour gagner les pro­
chaines courses (missiles, turbo, meilleurs 
freins, etc.). 
Le programme recèle donc un certain po­
tentiel ludique. et offre une progression ré­
gulière. Néanmoins. on peut regretter lare­
lative pauvreté des sprites des voitures 
(vues de haut). Les bruitages auraient, eux 
aussi , mérité mieux. Les animations sont, 
en revanche, de bonne qualité. Un petit 
programme amusant. Eric Caberia 
Type _________ __ actlon 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bru itages * * * 
Prix C 
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l'adresse ci-contre en précisant vos nom et adresse. 
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Montant total du port 
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•seelion z ___ _ 
Console Nintendo, cartouche 
Capcom 
Un jet-pack dans le dos, vous vous introdui· 
sez dans un labyrinthe de galeries, dans le­
quel des aliens vous mènent la vie dure. If 
faut déjouer des pièges et, de temps à 
autre, affronter de redoutables monstes. 
Section Z rappelle un peu Side Arms, un 
autre shoot-them-up de Capcom. L'action 
est rapide et les afiens sont assez variés. 
Mais l'originalité de ce soft tient à la 

complexité de ce labyrinthe infernal. If est 
conseil lé d'établir une carte des fieux, si­
non vous risquez fort de tourner en rond. 
C'est un programme efficace et vous ne 
viendrez pas rapidement à bout des trois 
planètes qui renferment un labyrinthe dif· 
férent. Alain Huyghues-Lacour 
Type ________ Shoot-the m -up 
Intérêt 15 
Graphism e * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix D 

•sieel Thunder __ 
C 64, disquette Accolade 
Cette simulation de tank vous propose des 
missions de combat sur différents théâtres 
d'opération. Après avoir choisi votre type 
de tank et son équipement, vous consultez 
la carte et vous vous dirigez sur l'objectif. 
En cours de mission, vous pouvez.occuper 
la place du conducteur, du canonier, ou du 
commandant, mais il est également pos­
sible de passer d'un poste à l'aut re à vo­
lonté. Cette simulation est carac téristique 

88 

du style Accolade : réaliste, sans être trop 
complexe. La réalisation est efficace, mais 
sans effets spectaculaires. L'ambiance 
particulière des combats de blindés est 
rendue de manière très convaincante et on 
se prend vite à enchaîner les missions. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type s imulation !le tank 
Intérêt 15 
Graphisme **** 
Animation **** 
Bruitages **** 
Prix B 

•Melo/ Geor _ _ _ 
Console Nintendo, cartouche 
Konami 
Vous devez vous introduire dans le camp 
d'un dictateur, afin de subtiliser une nou­
velle arme qui leur permettrait de conqué­
rir le monde. Il faut se débarrasser des sol­
dats et des chiens de garde, majs surtout 
explorer chaque recoin du camp à ra re­
cherche de divers objets. Ce jeu d'arcade/ 
aventure de Konami est passionnant. Le 
camp est immense et Il est souhaitable 

d'en dresser un plan pour s'y retrouver. La 
réalisation est excel lente, avec de bons 
graphismes et une animation très précise. 
On se prend au jeu dès la première partie et 
on y revient sans cesse. Du grand Konami. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ________ arcade/ aventure 
Intérêt 17 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix D 

•X·Oul ___ _ 
Atari ST, disquettes Rainbow 
Arts 
Il suffit que les concepteurs trouvent une 
idée originale pour que tous les autres s'en­
gouffrent dans la brèche. La production qui 
suit n'est alors qu'une pâle imitation du lo­
giciel pionnier.X-Out n'est qu'une variation 
de R-Type ou de Denaris (chers à A.H.L.). 
Le programme; quoique beau graphique­
ment (un peu moins que la version Amiga), 
n'a pour seul originali té que le r;iombre 
d'agresseur~ (40 types différents) ou le 

nombre d'armes séfectionnables (29). 
Cette surenchère de gadgets ne peut néan· 
moins faire oublier fa relative pauvreté lu· 
dique du sort qui, très rapidement, provo· 
quera l'ennui. Un soll sauvé par la qual ité 
du scrolling horizontal et fa taille de cer­
tains sprites. Eric Caberia 

Type action 
Intérêt 11 
Graphism e *** * 
Animation ***** 
Bruitages **** 
Prix c 

•MegoMon __ _ 
Console Nintendo, cartouche 
Capcom 
Six grands méchants veulent conquérir le 
monde et seul un grand héros comme 
Mega Man peut s'opposer à eux. Chaque 
ennemi vit dans un monde défendu par de 
redoutables adversaires. 
Mega Man est le jeu de plates-formes le 
plus difficile sur cette console et même les 
spécialistes du genre auront du mal à en 

venir à bout. Mais la précision des com­
mandes offre une excellente jouabilité et 
les différents mondes sont suffisamment 
variés pour maintenir l'intérêt de jeu assez 
longtemps. Enfin, il est même possible de 
commencer par celui de son choix. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _________ p/ates-formes 
Intérêt 15 
Graphism e * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix D 



HYPERINFO 

UN GÉANT DE LA DISTRIBUTION 
DÉCIDE DE SE LANCER 
SUR LE MARCHÉ DES ... 

JEUX VIDÉO 

Comme Tilt vous l'avait an­
noncé dans son dernier nu­
méro, AUCHAN s'est asso­
cié avec votre journal pour 
sponsoriser la deuxième 
édition des European Vi­
deogames Champion­
ship qui aura lieu le 28 oc­
tobre à Paris. Dans 30 de 
ses 42 hypermarchés, AU­
CHAN organise dès main­
tenant la sélection de 
l'équipe française de jeux 
vidéo , il entend bien déni­
cher les vainqueurs de de­
main! 

«Pour nous, cela signifie 
que nous devons offrir la 
plus lçirge gamme de 
consoles et toutes les nou­
veautés en matière de jeux 
vidéo dès leur sortie sur le 
marché. Nous souhaitons 
satisfaire toutes les de­
mandes d'une nouvelle gé­
nération de consomma­
teurs. "les hyper-accros", 
entendez par là les mordus 
de micro-informatique» 
explique le responsable 
AUCHAN . 

Tous les grands de la micro 
sont donc au rendez-vous 
dans les rayons photo/ mi­
cro-informatique des ma­
gasins AUCHAN. 

Les consoles : Atari 
VCS 2600, Sega Master 
System, Nintendo de base 
et Action Set, NEC PC En­
gine. 

Les micro-ordinateurs : 
Amstrad CPC 464, CPC 
6128, Amiga 500, Atari 
520 et 1040 STE. 

Pour se préparer à éliminer 
leurs concurrents dans la 
course au titre européen, 
les « hypers-accros » trou­
veront, entre autres, dans 
chaque magasin, tous les 
logiciels de jeux retenus 
pour les qualifications : 
P 47, Silkworm, Pinball 
Magic, Trojan, Altered 
Beast. 

Côté nouveautés, AU­
CHAN propose depuis 
avril dans une sélection 
choisie de ses magasins, 

la console NEC PC Engine 
et ·son lecteur CD-ROM 
NEC, véritable lecteur CD 
connectable sur NEC PC 
Engine. 
En septembre, seront 
présentées les dernières 
consoles portables : Atari 
Lynx, Nintendo Game Boy 

et la console Sega Mega­
drive 16 bits . 
«Nous voulons jouer véri­
tablement un rôle d'expert 
sur ce marché où tous les 
jours sont lancés de nou ­
veaux produits» déclare le 

responsable. 

Ce qui signifie que dans 
chaque magasin AU­
CHAN, un spécialiste sera 
là pour conseiller les mor­
dus de la nouveauté. 
Dernière info aux « hyper­
accros »: en mai, à l'occa­
sion de la Coupe du monde 

de football , AUCHAN vous 
propose un nouveau jeu de 
foot révolutionnaire Ita­
ly 90, et depuis mars, un 
PC compatible, le Sine/air 
PC 200 avec son imprim­
ante à 3 990 F. 

Un choix hyper à des prix 
plutôt micros , ça c'est la Vie 
AUCHAN. 

Publi-rédactionnel 



• P47 _ _ __ _ 
Amiga, 
disquette Firebird 
Aux commandes d'un chasseur, vous sur­
volez la France occupée et vous affrontez 
les escadrilles et la DCA allemandes. Vous 
pouvez vous procurer différentes armes ef­
ficaces en cours de partie et il est fonda­
mental de ne prendre que celles qui con­
viennent à chaque situation. 
En dépit de son manque d'originalité, ce 
shoot-them-up a remporté un certain suc­
cès dans les salles d'arcade. Cette version 

est supérieure à celle de l'Atari ST, notam­
ment en ce qui concerne les couleurs et la 
bande son. Mais, surtout, les tirs ennemis 
sont bien plus visibles que sur ST, ce qui 
améliore nettement la jouabilité. Un jeu as­
sez difficile, qui gagne à être joué à deux. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ___________ arcade 

Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
A nimation * * * * 
Bru itages * * * * * 
Prix C 

• Double Dribble __ 
Console Nintendo, 
cartouche K onami 
Cette simulation de basket vous permettra 
de participer à des matchs dans diffé· 
rentes villes des Etats-Unis pour tenter de 
remporter le championnat. Une particula­
rité intéressante : si vous jouez· à deux, 
vous pouvez vous affronter ou faire équipe 
contre l'ordinateur. Cette conversion d'un 
jeu d'arcade de Konami est l'une des meil· 
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leures simulations sportives sur Nintendo. 
C'est un programme très ludique, qui offre 
une excellente jouabilité. L'animation est 
rapide, mais les spri tes ont une nette ten­
dance à clignoter. Double Dribble passion­
nera tous les sportifs sur micro. 

Alain Huyghues-Lacout 

Type _______ ___ _ arcade 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation *· * * * * 
B ruitages * * * 
Prix D 

DNew Zeolond Slory _ 
PC Engine NEC, carte Taito 
Pour libérer ses compagnons, un kiwi af­
fronte les créatures étranges qui peuplent 
un zoo, en Nouvelle-Zélande. Ce succès 
d'arcade de Taito est un jeu de plates­
formes, dont chaque secteur. offre un large 
choix d'itinéraires différents. On saute de 
bloc en bloc, on vole en mongolfière ou on 
fait de la plongée sous-marine sous le feu 
de nombreux agresseurs. De plus, il faut 
découvrir de nombreuses warp zones, pas-

sages secrets qui vous permettent de vous 
téléporter directement dans d'autres sec­
teurs. Cette version est très fidèle au jeu 
d'arcade, mais elle est bien plus difficile 
que le conversions sur micro. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ___________ arcade 

Intérêt 17 
Graphisme * * * * * 
A n im ation * * * * * 
Bruitages * * * * * 

- ~b E 

• Fire Brigade _ _ _ 
Atari ST, 
disquette Panther Game$ 
Ce jeu retrace la bataille pour Kiev, qui a 
opposé les forces allemandes et russes en 
1943. Vous avez le choix entre trois scéna­
rios dont le plus long couvre toute la cam­
pagne, tandis que le plus court débute lors 
de la dernière offensive allemande. Les 
blindés jouent un rôle déterminant dans ce 
wargame de haut niveau, mais il ne faut 
surtout pas négliger les problèmes de Io-

gistique. Fire Brigade est très réussi, tant 
en ce qui concerne la richesse de jeu que la 
présentation ou la gestion des comman­
des. Un des meilleurs wargames de guerre 
moderne sur micro, mais qui s'adresse sur­
tout aux joueurs confi rmés. Dommage que 
la notice n'ait pas été traduite. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ___________ wargame 

Intérêt 17 
Graphis m e * * * * * Animation _ _ ______ __ _ 
Bruitages _ ______ ___ _ 

Prix C 

• Fred _ _ __ _ 
A miga, d isquette Ubi Soft 
Fred était un beau chevalier et il a été 
transformé en gnome par un sorcier. et 
l'heure de la revanche a sonné. Armé d'une 
épée et d'armes çJe jet, il affronte les nains 
au service de son ennemi, ainsi que toutes 
sortes d'animaux. Il devra explorer forêts 
et châteaux à la recherche de certains ob· 
jets indispensables. Fred est un jeu d'ar­
cade/aventure dans lequel l'action domine. 
Votre personnage se déplace sur trois 
plans différents, ce qui est assez dé· 
concertant lors des. premières parties, 
mais cela se révèle très intéressant par la 
suite. Le graphisme est excellent, mais hé· 
las le scrolling heurté est désagréable à la 
longue. Un programme prenant, qui dé· 
gage une atmosphère très particulière. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ________ arcade/ aventure 
Intérêt 16 

Graphis m e * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 
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IEGADR!VE SEGA J f f Qf 
+ 2 1eux _ . 

FORGOTIEN WORLDS - SUPER SHINOBI - SUPER HANG ON -
RAMBO Ill - ZOOM - SPACE HARRIER Il - GHOULS'N GHOSTS -
THUNDER FORCE Il - GOLDEN AXE - TATSUJIN - ALEX KIDD -
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. . . . . 
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IREVINO'S FIGHTING GOLF - AIRWQLF. 
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ATARI : SUPEASKI - IRON TRACKERS - STARTRAP 
AMIGA : SPACE RACER - IRON TRACKERS - HOT BALL 
AMSTRAD K7 et DK : SECRET DEFENSE - SPACE 
RACER - SUF'ERSKI 
PC 5 " 1

/ 4 et 3" : STARTRAP- SUPERSKI- SPACE RACER 
- BOB WINNER 3 
THOMSON K7 e t DK : SPACE RACER - DEMONIA -
RODEO 

LES MICROS 
ATARI ST : LODE RUNNER 199F - RAINBOW ISLANDS 
230F - TENNIS CUP 249F - HARRICANA 249F - SHERMAN 
M4 249F - COLORADO 249F -ST ARBLADE 249F - IV AN HOE 
249F - E-MOTION 200F. 
AMIGA : -E-MOTION 249F- IVANHOE 249F-OPERATION 
STEAL TH 299F - HARRICANA 249F- TENNIS CUP 249F- EA­
GLE'S RIDER 299F - F 29 285F - SUPER CARS 230F - ST AR­
BLADE 249F 
AMSTRAD CPC : LODE RUNNER 199F - TENNIS CUP 
170F/199F - HARRICANA 149F/199F. 
PC COMPATIBLES NOMBREUX TITRES DISPONIBLES NOM­
BREUX MODELES DE MANETIES SUR AT ARI, AMIGA. AMS­
TRAD, PC, SEGA,_NINTENDO. 
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ADRESSE : ------------ -
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SIGNATURE: 

MACHINE TITRE PRIX 

PORT LOGICIEL ... x25F 
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TOTAL 

- Chaque semaine cles nouveauffts : 
Téléphonez à RICHARD au ( 1) 45 72 24 30 I _ _ 
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Profession: 
P-ilote d~ssai 

En attendant de très nombreuses nouveautés en matière de simulateurs de vol , voici le test poussé 
de cinq as du ciel. Ce Challenge traite essentiellement des versions PC, 

machine de prédilection de ce type de jeux. Une enquête qui met en évidence la stratégie toujours 
plus poussée et le réalisme de la simulation, avec comme référence Flight Simulator lll. 

Toujours aussi nombreux sur le marché mi­
croludique,les simulateurs de vol ont, de· 
puis f in 1988, évolué à vitesse grand V vers 
toujours plus de réalisme. Aujourd'hui, la 
pression semble momentanément retom­
bée. Quelques titres fameux maîtrisent tou­
jours l' espace aérien de ce début d'année. 
Ce sont eux que nous allons comparer en 
détail dans ce Challenge. Voici donc un test 
poussé de F 15 Strike Eagle Il (Micro­
prose), F 19 Stealth Fighter (Microprose), 
Fighter Bomber (Activision), A 10 Tank Ki/­
Ier (Dynamix), et Falcon (Spectrum Holo­
byte) ... En attendant la nouvelle cuvée aé­
rienne, une dizaine de sofls encore .en 
préparation, mais qui devraient dans les 
prochains mois chambouler à nouveau le 
paysage de la simulation ! 

La référence 

Il serait impensable de tester ces quelques 
Hits de la simulation aérienne sans tout 
d'abord parler d'une référence incontour­
nable, le fabuleux Flight Simulator 3 de Su­
blogic. Bien qu 'ancien et déjà testé dans 
de nombreux articles (dont le dernier, sur le 
scénario hawaïen, dans le n° 75 de Tilt), 
Flight Simulator 3 offre au joueur un degré 
de réalisme qu'aucun sort n'est parvenu à 
égaler. Le nombre et l'interaction des dif­
férents instruments de vol n'est atteint ni 
par Falcon, ni par F 15 Strike Eagle Il . De 
même, l'animation et la qualité graphique 
des décors de FS 3 sont les plus réussies 
de la micro aérienne. Pilotez un Cessna ou 

nzl 
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un jet sur ce logiciel et vous souffrirez à vie 
de la gestion des autres titres. Mais comme 
toute médaille, celle-ci à son revers: Flight 
Simulator 3 est loin de proposer des mis· 
sions aussi prenantes que celles de Bom· 
ber par exemple. FS 3 restera donc notre 
référence en ce qui concerne la simulation 
et le rendu graphique. Pour les scénarios, 
la stratégie et surtout le combat, la lutte 
reste ouverte entre les cinq softs. 

Présentation 
et prise en main 

Un bon simulateur de vol doit offrir un wa­
niement facile à comprendre. Les logiciels 
développés par Microprose sont les va n-

~ 

â n.L-.... 



F 15, une vue extérieure. 
queurs en ce domaine avec des notices 
toujours très précises et particulièrement 
complètes. Pour F 19, cet éditeur nous pro­
pose même un« carton de touche» à poser 
sur le clavier. Cette technique, vieille 
comme le monde, est ici vraiment pratique 
car elle permet, en quelques minutes, d'as­
similer l'ensemble des commandes et 
d'entrer au plus vite dans le vif du sujet, le 

premier vol. Pour F 15, Bomber, et A 10, 
une carte résume l'emploi des instru-

• ments. C'est déjà ça ! En revanche, Fal­
con, qui utilise toute une floppée de 
touches clavier, ne propose ni l'une ni 
l'autre des options. Dommage. Les notices 
sont dans tous les cas assez claires, bien 
que trop rarement traduites de l'anglais 
(F 15 devrait l'être dans ses prochaines 
versions). A 10 offre sans doute la notice la 
plus visuelle puisqu 'elle comporte un 
grand nombre de photos d'écrans com­
mentées, une astuce judicieuse et très di­
dactique. Les softs développés par Micro­
prose fournissent également des cartes 
papier des territoires de combat. Ces car­
tes, quadrillées et très bien dessinées, sont 
vraiment très utiles pour la suite des opéra· 
l ions. Signalons enfin que la présentation 
écran de tous ces logiciels est animée et 
qu'elle plonge. le joueur dans l'ambiance 
dès les premières minutes. Un bon point 
pour Falcon qui utilise des écrans vraiment 
très bien dessinés. 

Le développement 
des missions 

F 19 offre un choix de missions très varié. 
Tout comme F 15, il permet de combattre 
dans quatre territoires distincts. Le joueur 
peut varier ses plaisirs selon trois styles de 
guerre (plus ou moins générales), deux 
types de combats (air/air ou attaque ter­
restre), choisi r entre l'entraînement ou le 
jeu réel et enfin sélectionner quatre ni-

F 19 sur PC EGA, vue su lvle là aussi. 

L'un des disques scénarios de Falcon (ST). 

. veaux de force pour la résistance ennemie. 
C'est très complet, très bien dosé dans la 
progression de la difficulté. De plus, 
comme en ce qui concerne F 15, le pilote 
devra mener à bien des missions pour avoir 
accès à un jeu plus difficile. La difficulté 
des missions se joue sur la force ennemie, 
mais aussi sur la sélection de. l'atterrissage 
sans crash par exemple. ' 



Fighter Bomber propose moins de mis­
sions (cinq, suivant quatre niveaux de diffi­
culté). En revanche, il profite d'un module 
de créatîon qui permet au pilote de définir 
lui-même ses prochaines parties: choix 
des cibles sur la carte, disposition des uni­
tés ennemies, des radars, etc. Bomber est 
le seul simulateur redéfinissable. Génial ! 
Falcon n'offre pas, quant à lui, un très 
grand choix de missions. On en compte 
douze au total et la progression de la diffi­
culté est essentiellement due à l'agrandis­
sement du terrain de manœuvre à chaque 
nouvelle offensive. 
A 10 ne propose que sept scénarios, ce qui 
est bien peu. En revanche, il est possible de 
modifier la difficulté du jeu (munitions infl· 
nies, etc.) et surtout de cumuler l'ensemble 
des missions dans une campagne 
complète. 
En conclusion, F 19 est le plus complet en 
ce domaine. Bomber sort vainqueur ex ae­
quo grâce à son option de création. 

Les préparatifs du vol 
et la stratégie 

Ce sont là les deux atouts majeurs des nou­
veaux simulateurs de vol. Pour des softs 
comme F/ight Simulator ou l'excellent 
Chuck Yeager (vol acrobatique), les quali­
tés graphiques sont poussées au détriment 
de la continuité du jeu, de la stratégie. Pour 
les titres en course dans ce Challenge, au 

Un choix réaliste des arme8 s ur Bomber (PC). 

Préparation de missions Idéale pour Bomber. 

contraire, le pilote va, pour chaque mis· 
sion, mettre en place un plan de vol et une 
stratégie d'attaque qui entrent au moins à 
50 % dans l'intérêt ludique de la partie. 
Pour F 15 et F 19, il ne s'agit pas d'un 
simple texte sur lequel sont notifiés les 
ordres de mission. Vous visualisez une car­
te complète du terrain de manœuvre. Sur 
celle-ci, différentes icônes dessinent, 
lorsqu'on les sélectionne, le plan de vol, la 
posit i9n de radars ou unités ennem les ainsi 
que leur portée, etc. En bref, le pilote sé­
rieux passera au moins cinq bonnes mi­
nutes à préparer son prochain combat. A la 
fin de la mission, vous pourrez. sur cette 
même carte, suivre un résumé animé de 

, votre " travail ». Bomber utilise lui aussi 
cette précision stra tégique. Il .Y incor­
pore un« plus,,: en pointant à la souris 
un point de l'écran, le pilote visionne en 
30 un tour complet du panorama du 
lieu visé. Vous pourrez ainsi visualiser 
l'apparence réelle d'un camp ennemi, 
mémoriser la disposition d'un convoi 
de camions, etc. 
Face à ce réalisme, A 10 fait pâle fi · 

gure. Il ne propose, en effet, qu'un 
commentaire écrit de votre prochain 
combat , commentaire rédigé, de plus, 

..-r........-~ en anglais et bien moins explicite 
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que les cartes commentées_ Pré-
parer les missions de Falcon est 

encore moins réjou issant. Les ta­
bleaux de mise en œuvre de votre 

prochain vol sont certes très beaux 
mais ils ne s'intéressent en rien à la 

stratégie, au plan de vol. Il faudra se re­
porter à la notice pour prendre connais­
sance de chaque mission, pour visionner 
une carte assez petite ... C'est dommage et 
le jeu y perd, stratégiquement parlant, 
beaucoup d'intérêt. 

• IJ.~!t·f'::;s:b.~ 
t1t:-dtlol-t1 .... ; l"i<!• <:..--· 
v .. .. .,,~. 
!trt:~t·"'• "'<"'..:, ~: •• 

Avec, e n plus, la définition des armes (F 19). 

Portée des radars sur F 19 ou F 15. 

Choix des missions sur A 10, peu de préparation. 

Le choix des armes 
Le choix et la connaissance des armes utih 
sées par votre jet est d'une importance ci: 
pitale pour la réussite de vos missions ft 
tures. Falcon fa it très fort en la matièr• 
puisqu' il permet de choisir entre tous le 
types de missiles et de bombes et que, su 
tout. il tierit compte du poids de votre chai 
gement pour le vol. 
F 19 et F 15 suivent la même voie, en m 
bliant la question du poids. En revanche, 
sera possible, tout comme dans Bombe 
de positionner vous-même les armes SL 
l'appareil. Un petit plus pour le réalisme 
A 10 est plus pauvre en la matière, non pa 
qu'il offre un choix d'armes restreint, ma 
su rtout parce qu'il propose des configur: 
tions toutes faites. 
La notice joue également un rôle dominai 
dans l'utilisation des armes. Dans tous le 
cas, et avec beaucoup de précision po1 
les softs de Microprose, le pilote peut pre 
dF.e connaissance de la portée et de l'el 
cacité de chaque type de missile. Passio 
nant si l'on veut vraiment mener à bien IE 
missions les plus complexes. Signalons e 
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fin que F 19 vous propose parmi ses ob­
jectifs de mission la prise de photo, l'es­
pionnage des unités ennemies. C'est 
original! 

Le tableau de bord 
Si l'on se réfère à Flight Simulator dont la 
précision et le réalisme du tableau de bord 
sont légendaires, tous les titres testés ici 
ne méritent aucun applaudissement. Com­
mençons par le plus nul de tous, j'ai 
nommé A 10 et son cockpit moucheté et il­
lisible. Peu d'instruments, le tout en mono­
chrome, rien de passionnant. 
Bomber n'offre en gros que deux indica· 
teurs sur son tableau de bord, un altimètre 
et un compteur de vitesse, tous deux gra­
dués de 2 à 8 .. . Trop simple à mon goût. Le 
reste des indications est visionné à travers 
la vitre du cockpit. 
Même simplicité en ce qui concerne F 15 
et F 19. Seul Falcon offre un tableau de 
bord suffisamment joli et précis. 
Mais, outre la lecture des instruments, les 

A 10, beau e n VGA, nul en EGA. 

simulateurs d'aujourd'hui se doivent de 
fournir un grand nombre d'indications, là 
encore, plus stratégiques que dans le 
passé. Ainsi, si les tableaux de F 15 Strike 
Eagle Il et F 19 Stealth Fighter sont 
simples, ils proposent une très bonne vi­
sion des cibles au sol que l'on peut réelle· 
ment identifier sur le zoom du mini écran 
d'observation. En fait , seul A 10 Tank Ki/Ier 
est à la traîne ! Son tableau de bord n'est ni 
esthétique ni pratique. 

F J 5 privilégie Io reconnaissance des cibles. 

La cible est précise, comme pour F 15. 

Les graphismes 
extérieurs 

Leur qualité dépend bien sûr de la machine 
sur laquelle on pilote. Les simulateurs de 
vol sont très souvent dév~loppés sur PC. 
En fait , seul Falcon est déjà disponible sur 
16 bits. Sur PC, c'est encore A 10 qui pré· 
sente les graphismes les moins réussis. Le 
choix des couleurs, mais surtout la repré-

Paysage précis et coloré, Bomber s ur PC. 
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sentation du sol, sont tels que le mode EGA 
ressemble à du CGA ! C'est dommage car 
A 10 propose, en revanche, beaucoup de 
reliefs, de collines et montagnes qui 
brisent un peu la monotonie des 
«voyages» ... Toujours sur PC, Fa lcon offre 
le graphisme le plus fouillé, le plus détaillé. 
Si le sol est trop uniforme, les construc­
tions ou engins ennemis sont vraiment réa­
listes. Derrière, F 15 et F 19 suivent de 
près avec un décor légèrement moins beau 
et précis que celui de Falcon. 
Bomber use de couleurs très vives qui défi­
nissent bien des différents reliefs. Mais il 
est moins précis que ses confrères, sauf en 
ce qui concerne l'emploi de la 3D dans le 
repérage sur carte des lieux et engins. 

L'animation, le réalisme 
des mouvements 

En gardant toujours l'excellent Flight Simu­
lator 3 comme référence, tous ces softs 
décevront l'amateur d'animation réaliste. 
Non pas que le jeu soit souvent saccadé. 
Sur PC, tout dépend de la machine que 
vous utilisez et un AT offre généralement 
des virages pas trop «bosselés i> (seul 
Bomber souffre un peu de saccades 
lorsqu'il y a trop de constructions au sol). 
En revanche, c'est la gestion même des 
mouvements et la réaction de l'appareil qui 
est en cause. 
F 15. F 19, Falcon et Bomber offrent tous 
le même défaut: lorsque l'on pousse le 
manche à balai sur le côté, l'inclinaison 
que prend l'appareil cesse aussitôt que 
l'on arrête le mouvement. Aucune inertie, 
ce qui est impensable en réalité. Dans FS 3 
par exemple, il faut sans cesse corriger la 
trajectoire pour maintenir un cap, c'est là 
tout le plaisir de l'aviation. Curieusement, 
seul A 10, lui qui souffrait de troubles gra­
phiques aigus, use d'inertie lorsqu'il ba­
lance son manche. Et croyez-moi, c'est un 
atout de tai lle. 
Il faut, à ce titre, se rappeler l' incroyable 
souplesse d'un soft comme Chuck Yea­
ger's, souplesse qui montre bien qu'il est 
possible de faire mieux que ce que l 'on fait 
actuellement. Et même sur 16 bits, trop de 
simulateurs de vol, sous prétexte de miser 
avant tout sur l'arcade, oublient d' inclure 
un peu plus de réalisme dans le maniement 

La carte d'A 10 ut réellement utile et soignée. 
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des avions. Espérons que ce handicap ma­
jeur sera gommé prochainement par l'une 
des nouveauté attendues ... 

Utilisation des cartes 
La stratégie étant toujours plus importante 
pour les simulateurs de combats aériens, 
l 'emploi des cartes du territoire survolé est 
désormais d'une importance capitale. 
A 10 et Fighter Bomber sont les deux 
grands gagnants en ce domaine. Le pre­
mier propose une carte plein écran acces­
sible à tout moment de la simulation. Elle 
est très bien dessinée et précise, outre la 
position de votre appareil, son cap et le 
type de relief qu 'il survole. C'est un atout 

Un zoom puissant pour la carte de Bomber. 

utile pour mener à bien les missions les 
plus complexes. En c~ qui concerne Bom­
ber, la carte plein écran profite, et c'est son 
atout majeur, d'un zoom d'une puissance 
considérable. Ce zoom permet ~uss i bien 
de visualiser un détail au moment « M » de 
l'action que de prévoir un vaste plan de vol. 
Un seul reproche, le cap suivi n'apparaît 
pas sur le dessin, sauf en zoom maximum. 
Falcon est bien plus pauvre en la matière. 
Tout comme la carte fournie sur la notice, 
celle qui apparaît à l'écran est minuscule et 
ne sert pas vraiment à l'établissement 
d'une stratégie. 

F 19 et F 15 souffrent du même handicap. 
En revanche, ces deux titres offrent des 
cartes papier très claires et quadri llées. 
Une pression sur la touche cc pause» et l'on 
se situera avec facilité ... 

Les vues multiples 
Tous les simulateurs actuels se doivent de 
posséder une multitude de vues, pas tou­
jours très utiles à mon goût. Mis à part la 
vue « poursuite i> pour le plaisir des sens, et 
les vues latéralés pour repérer l'adver­
saire, le reste n'est que tape-à-l'œil ! 
Un logiciel comme A 10 propose bien sù r 
toutes ces options de vision mais on n'en 
tire que peu d'intérêt Il faudra l'astuce de 
F 19 pour séduire le joueur : ce dernier in­
nove, en effet, en proposant une vue mis­
sile superbe. Cette option permet de se pla­
cer juste derrière un missile tiré et de 
visionner ainsi et en toute précision l'écla­
tement de la cible. C'est joli et surtout origi­
nal ! Mais dans le domaine visuel, c'est f i­
nalement Falcon qui frappe le plus fort. Il 
faut tout d'abord mentionner la qualité de 
son zoom sur toutes les vues extérieures. 
Ensuite et su rtout, Falcon permet de modi­
fier l'angle de vue de n'importe quelle fe­
nêtre. L'amateur de belles images s'en 
donnera à cœur joie ! 

La map d e F 19 est petite, trop petite. 



Falcon (ST) égale les softs PC en VGA. 

Pour ou contre? 
Après ce test point par point que résume le 
tableau ci-contre, il reste à peser les avan­
t-ages et les faiblesses de chacune des cinq 
simulations. 
F 19 Stealth Fighter séduit surtout pour la 
préparation rigoureuse de ses missions et 
le résumé qu' il en donne en fin de partie. 
Facile à prendre en main (carton pour ·les 
touches clavier}, une bonne reconnais­
sance et visualisation des cibles. origina­
lité de l'option Caméra, il ne lui manque que 
la carte zoomée à la Bomber et un peu plus 
de réalisme dans l'animation. 
F 15. Strike Eag/(3 Il est presque la copie 
conforme de son prédécesseur. Les pilotes 
profiteront là encore de la préparat ion stra­
tégique des missions et du bon dosage de 
l'à difficulté. 
Bomber propose moins de missions que 
ses confrères. En revanche, la préparation 
sur carte avec panorama 30 et su rtout le 
module de création de missions person­
nelles est une petite merveille. Un bon gra­
pnisme, une carte superbe, un programme 
qui compte peu de défauts, animation mise 
à part. 
Falcon est depu is longtemps considéré 
comme LE simulateur de vol et combat aé­
rien. Pourquoi ? Tout simplement parce 
qu' il est disponible sur 16 bits, contraire· 
ment à ses confrères. Mais si l'on ramène à 
leur juste proportion tous les critères de 
test, la palme d'or ne lui revient certes pas 
aussi facilement. Sa prise en main est déjà 
trop complexe et la préparation de ses mis­
sions bien trop réduite. Falcon profite heu· 
reusement de disques scénarios désor· 
mais disponibles. Il risque pourtant d'êt re 
très largement dépassé sur Amiga ou ST 

Track vue pour Bomber. 

par les prochaines créations ou versions 
qui se(ont bientôt sur le marché. 
A 10 Tank Ki/Ier est un soft bien trop pauvre 
graphiquement. S'il possède quelques 
atouts (réalisme de son animation, carte 
très détaillée pa'r exemple), on ne pourra 
préférer son paysage et sa stratégie à celle 
d'un F 19. ' 
Au moment où nous clôturons ce chal­
lenge, la version définitive de F 29 Relalia­
tor d'Ocean n'est malheureusement pas 
encore disponible. Nous avons donc pré­
féré différer notre test comparatif concer­
nant ce jeu. Les pré-versions qui nous ont 
été remises nous permettent juste de sou­
ligner les points suivants: un tableau de 
bord très bien dessiné, un choix de mis· 
sions qui semble vaste pour des écrans 
techniquement convaincants. Un prochain 
challenge devrait nous permettre de 
comparer ce dernier titre aux simulateurs 
de l'année 1990. Sont en effet attendus (et 
avec quelle impatience !) Flight of The ln-

Carte:. écran 

':fùes multiples 

'ciass~i;nenHinaÎ 

F 15, EGA pour la vue de côté. 

truder de Mirrorsoft, un simulateur d'héli· 
coptère nômmé LHX Attàck Chopper (pré­
senté en avant-première dans le numéro 
77), Falcon + , une deuxième version amé­
liorée de ce grand Hit, 1,m certain Hawk 
d'-Electronic Arts, un éditeur qui nous dé­
çoft rarement et A TP (pour Air Transport Pi­
lot}, ur;i soft qui vous permettra enfin de pilo­
ter autre chose qu 'un jet, à savoir ici un 
A 320 ! Enfin, la société Microprose pré· 
voit pour le mois de juin la sortie de F 19sur 
ST et Amiga (pauvre Falcon !}, dé F 15 
Strik(J. Eagle Il pour la f in de l'année et sur­
tout d'un nouveau simulateur futuriste 
nommé F 23. Et ce n'est pas fini ! Gun-

: ship 2000 serait déjà en préparation, suivi 
de près par le best de la simulation p4re et 
dure, Flight Simulator IV et son module de 
pilotage, déjà disponible aux Etats-Unis-et 
très prochainement en France. P-our plus 
de renseignements, ne ratez pas le pro­
chain dossier. Ça plane pour moi ! 

Oliviér Hautefeuille 
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• CREATION 

Creator--
Creator est déjà un logiciel performant pour le dessin monochrome. 

Il s'adapte à la résolution de votre imprimante et convient 
parfaitement à la publication . C'est aussi un fantastique outil 

d'animation. Pour ST avec au moins un Mo ... 

Creator est un logiciel de dessin monochrome et 
d'animation fonctionnant sur Atari ST. Il possède 
la particularité de pouvoir adapter la résolution du 
dessin à celle de l'imprimante. Les logiciels de 
dessin classique sont en effet limités par la 
résolution de l'écran qui n'est que de 75 DPI 
(points par pouce) , tandis que la résolution d'une 
banale imprimante 9 aiguilles atteint déjà le chiffre 
respectable de 240 DPI. Comme il n'est pas 
possible d'augmenter la résolution de l'écran, le 
programme utilise le système de l'écran virtuel. 
Vous allez travailler sur une image de grande 
taille, l'écran ne représentant alors qu'une portion 
du dessin. En contrepartie, une image au format 
A4 en 240 DPI va occuper la bagatelle de 500 K 
de mémoire. Le programme ne pourra donc 
fonctionner qu'avec un Mo de mémoire au 
minimum. En lait, il faut disposer de 2 Mo et plus 
de mémoire pour travailler librement. Le 
programme est d'ailleurs fourni en deux versions, 
une version complète et une version bridée qui ne 
contient pas le module d'animation, ce qui 
permet de gagner de la place. Ne vous inquiétez 
pas cependant. Il est tout à fait possible de 
travailler avec un Mo de mémoire, à condition de 
limiter la taille de l'image ou la résolution. 
Après chargement du programme, on se retrouve 
face à un écran vierge avec, à sa base, un 
panneau de contrôle particulièrement touffu 
contenant l'ensemble de fonctions disponibles (36 
icônes) . De plus, un certain nombre d'entre elles 
contiennent plusieurs fonctions accessibles par 
bascule, ce qui demande une petite période 
d'adaptation. Mais l'accès direct à toutes les 
fonctions se révèle un •plus• très agréable. 
Différents écrans sont à votre disposition pour 
dessiner: l'écran virtuel lui-même (pleine page) et 
quatre écrans au format 640 x 400. Si vous 
disposez de beaucoup de mémoire, vous pourrez 
bénéficier d'écrans complémentaires beaucoup 
plus nombreux Ousqu'à 99 !) . 
On retrouve les outils habituels de dessin : à main 
levée, à l'épaisseur et au type de trait (continu ou 

Une Image très riche t 
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discontinu) paramfüable, brosse (de cinq types 
seulement mais toutes modifiables), aérosol (lui 
aussi paramétrable en vitesse et densité) , droite, 
courbe, ligne brisée, cercle, ellipse, rectangle aux 
angles arrondis ou non, remplissage des figures 
fermées à l'aide de nombreuses trames. D'autres 
outils sont moins habituels tel que le fusain qui 
«s'use ,. et permet d'obtenir des effets assez 
particuliers avec un peu d'habitude. On découvre 
aussi avec plaisir les courbes B-Spline ouvertes ou 
fermées qui disposent de douze points d'ancrage. 
n s'agit de courbes définies par un certain nombre 
de points, la courbe s'efforçant de suivre le tracé 
de ces points sans pour autant passer par chacun 
d'eux, de manière à conserver une certaine 
• harmonie ». L'intérêt de ces courbes est qu'on 
peut les modifier en temps réel en déplaçant un 
point d'ancrage jusqu'à obtention du résultat 
désiré. La loupe est d'usage particulièrement 
agréable. Elle offre un mode de temps réel avec 
un grossissement de deux pour contrôler 
rapidement un détail , et un mode zoom plus 
complet d'un facteur quatre et huit. Mais, surtout, 
certains outils sont toujours accessibles dans ce 
mode, tels que ligne, courbe, cercle ou brosse. 
Les possibilités de correction ne sont pas en reste. 
outre la gomme classique, on dispose d'une 
gomme paramétrable et surtout d'un • un do• à 
quatre niveaux! 

La loupe en grossissement moyen. 

Les options de conflgurollon générale. 

Mais Il faut pour cela disposer de plus d'un Mo. 
Cette riche panoplie est complétée par une 
impressionnante collection de fonctions dédiées 
aux manipulations. Ainsi Creator se charge 
d'effectuer automatiquement ombrages et 
dégradés d'une zone de dessin, et il est possible 
de geler une image. Ce système se révèle d'une 
grande importance lorsqu'on se livre à certaines 
opérations complexes. Vous pourrez ainsi 
compléter votre dessin et retoucher vos tracés 
complémentaires sans que cet effacement 
n'entame le dessin gelé sous-jacent. Creator 
propose aussi la conception facile de cadres et la 

Différents types de déformations. 

transposition en miroir horizontal ou vertical d'une 
zone de l'image. Les fonctions de transfert de 
blocs sont bien implémentées. Le découpage de 
ces blocs peut se faire soit selon le système 
classique du rectangle de délimitation, soit selon 
un tracé libre et cela avec conservation du fond 
dans la découpe ou non . De plus, ces blocs sont 
automatiquement transférés dans un presse­
papier qui en accepie jusqu'à 36 et peuvent être 
utilisés comme brosse. 
Les effets de déformation sont eux aussi très 
riches et ont l'énorme avantage de s'effectuer en 
temps réel, ce qui permet de se rendre compte 

Votre clown prêt èl être a nimé. 

exactement de l'effet avant de le fixer. Le système 
utilisé est aussi très pratique. Selon l'effet mis en 
œuvre (rotation, modification de perspective, 
déformation totale linéaire ou courbe). la zone 
concernée du dessin se verra attribuer un certain 
nombre de points de contrôle. En déplaçant à la 
souris l'un de ces points, vous pourrez observer la 
déformation obtenue. 
Les fonctions texte sont d'une richesse rarement 
atteinte dans un logiciel de dessin. Différentes 
fontes aux formats Signum, GEM, Creator ou 
MonbStar peuvent être chargées. 
Après avoir défini la zone du dessin concernée, 
on peut taper son texte au kilomètre ou charger 



Choisissez les objets du cycle. 

un fichier ASCII. On dispose alors de possibilités 
complètes de formatage (gauche, droite, centré, 
pleine justification), d'un changement d'échelle 
des caractères el de différents attributs (ombré, 
shadow, souligné). Contrairement aux autres 
logiciels de dessin dédiés à l'impression, Creator 
permet aussi de travailler directement sur pleine 
page, facteur indispensable pour terminer la 
finîtîon. Pour terminer avec l'exploration de la 
partie dessin de Creator, signalons encore qu'il est 
à même de gérer certains scanners (Hawk CP14, 
Handy), qu'il reconnaît quasiment tous les 
formats de dessin, qu'il dispose d'un gestionnaire 
de fichier modifié beaucoup plus agréable que 
celui du GEM et que le tableau de contrôle 
permet de redéfinir un certain nombre de choix : 
mode de découpe, cercles définis par leur centre 
ou leur côté, etc. 
Même s'il s'arrêtait là, Creator serait déjà"l'un des 
meilleurs programmes de dessin monochrome, 
d'autant que sa gestion d'écran virtuel le rend 
précieux pour tous les dessins destinés à la 
publication. Mais c'est aussi un fantastique outil 
d'animation. Rappelons que 2 Mo ne sont pas de 
trop pour travailler à l'aise dans ce mode. La 
première chose à faire est bien sûr de dessiner les 
différentes positions de votre personnage et de les 
regrouper ensuite sur une même page. Vous 

ec Creator { 

pourrez examiner à la loupe vos personnages, les 
comparer et les positionner finement par rapport 
au sol. Dans un second temps, nous allons nous 
occuper de créer des cycles d'animation en 
cliquant sur les images voulues de votre page. 
Avec quelques images bien choisies seulement, 
vous serez à même de créer des cycles très 
différents (rotation d'un personnage sur lui­
même, déplacement vers la droite ou la gauche, 
saut, chute). Certaines facilités existent pour créer 
les sauts et les déplacements, en dehors du 
positionnement manuel. Vous devrez choisir à ce 
stade la vitesse d'affichage (de 5 à 70 images/ 
seconde) qui doit être la même pour tous les 
éléments de votre film . 
Passons maintenant à l'établissement des acteurs. 
Ceux-ci sont constitués de différents cycles 
d'animation d'un même personnage. Vous allez 
donc assembler les différents cycles composant 
l'animation de votre personnage et y introduire les 
déplacements correspondants pour éviter, par 
exemple, que votre bonhomme ne reste sur 
place. C'est aussi dans cette partie que vous aUez 
vous occuper de l'arrière-plan, qui n'est pas une 
simple image de fond comme dans les autres 
logiciels d'animation. Ici, votre décor va être 
subdivisé en un grand nombre de petites cases de 

Un bond en un coup de souris. 

différentes natures: sol, air, neige, eau. Le 
fabuleux apport de Creator pour l'animation tient 
aux réactions de votre personnage en fonction de 
la nature dans la case où il se trouve. Ainsi, s'il 
s'agit d'une case• sol• à une case «air • (un trou 
du décor), il va tout simplement tomber sans que 
vous ayez eu besoin de programmer ce 
mouvement de chute. De même, votre 
personnage va glisser sur la neige, ou nager dans 
l'eau. Précisons que le programme ne va pas 
créer le cycle de natation, mais qu'il va l'utiliser 
dès que votre acteur se trouvera dans une case 
."eau • au hasard de ses déplacements. 

Les lampadaires sont des • acteurs fixes•. 

Passons maintenant à la création de la scène. 
Vous disposez de 32 pistes pour introduire 
plusieurs participants à votre animation ou des 
effets de profondeur. Votre personnage se trouve 
toujours au premier plan par rapport au décor. 
Pour le faire passer derrière un objet, if suffit de 
créer un c acteur fixe • {en fait un élément de 
décor) que vous placerez en avant de votre acteur 
principal. Votre animation prenâ tournure mais il 
reste à mettre en place le titre. De nombreux 
effets d'animation sont à votre disposition : 
déplacement des textes selon un itinéraire linéaire 
ou courbe, apparition par pixel, avec réglage du 

L'animation du pe.rsonnage est parfaite. 

temps de chacun de ces effets. La dernière étape, 
le film, vous permettra de peaufiner votre 
réalisation en Introduisant différents effets de 
fondu enchaîné entre les scènes. Ce module 
d'animation est très agréable d'usage et l'adoption 
de la gestion réelle du décor lui apporte une 
puissance considérable. 
Creator est un grand logiciel, aussi performant 
dans le domaine du dessin classique 
monochrome que du dessin destiné à publication 
ou de l'animation. Le manuel, en français, 
détaille clairement chaque fonction, l'ensemble 
étant didactique (disquettes Application Systems, 
Atari ST, 1 Mo ; Prix: 99p F). Jacques Harbonn 
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-Script-
Un traitement de texte 

WYSIWYG, rien d'exceptionnel 
pour ST ... Mais celui-ci 

a des capacités d'impression 
prodigieuses ! 

Script est un traitement de texte multifonte et 
multitaille adapté à toute la gamme ST. JI 
nécessite un minimum d'un Mo de mémoire et un 
écran monochrome, mais il fonctionne aussi 
parfaitement en émulation monochrome sur 

• CREATION 
parfaitement les colonnes de chiffres. C'est enfin 
elle qui définit l'interlignage et la largeur du 
document en centimètres ou en pouces. Tous ces 
ajustements sont visibles immédiatement, le 
reformatage s'effectuant très rapidement. Chaque 
paragraphe pouvant disposer de sa propre règle, 
les possibilités de mise en page sont donc 
particulièrement vastes. Cette grande richesse se 
retrouve au niveau du choix des polices de 
caractères. La disquette fournit la police Rockwell 
en trois corps différents (7, 11 el 15), chacun 
pouvant être décliné en deux tailles 
supplémentaires (petite et grande), ce qui permet 

Test des accents e =é 
e .. =ê 
ï'•i 
E'=É 
! .. =Î 
oe=œ 

Un traitement de texte vraiment WYSIWYG. 

e'=è a'·à u'=u 
e ···ë aA·â i .. =i 
o"=8 o'•è u"•ü 
E'=È E .. =~ A'=À 
0 .. =Ô O'=Ô U .. ·Û 
OE=Œ ç'est Ç'est 

écran couleur. La disquette fournie étant double 
face , un lecteur app,roprié est donc indispensable. 
Après chargement du programme, vous allez 
vous retrouver devant votre feuille vierge, 
surmontée de la règle qui gère toutes les 
opérations de mise en page. Le programme 
permet de traiter quatre documents 
simultanément. Script travaille selon une méthode 
assez particulière. très agréable d'usage . Toutes 
les phrases ou groupements de phrases séparés 
par un return sont considérés comme des 
paragraphes et c'est sur ceux-ci que vont 
s'effectuer les opérations de mise en page. 

Rokwel Il 
Alphabet: abcdefghijl<lmnopqrstuvwxyz 

ABCDEFGHIJKLMNOPORSTUVWXYZ 
1234561890°_ &é~'C§è!çà.)- · O,,:= ?./+ .. $ .. x% 

ùœêÉëâîiôèüŒ~ÈCÀÎÔÔÛOo \lii'' 
La mise en œuve est très simple. li suffit de 
positionner le curseur n'importe où au sein du 
paragraphe el d'activer l'une des options de la 
règle : ajustement gauçhe ou droit, centrage, 
pleine justification (y compris avec les polices 
proportionnelles, ce qui n'est pas si courant) . 
Rappelons brièvement que les polices 
proportionnelles sont des polices qui ne réservent 
pas la même place pour une lettre étroite, • i • par 
exemple. que pour une large, comme le • m •. En 
revanche, l'espacement entre les lettres reste 
constant, le rendu visuel en est bien meilleur. 
Outre les justifications, la règle gère aussi 
différentes tabulations originales : tabulations avec 
justification à gauche , à droite ou centrée et 
même une tabulation numérique pour aligner 

d'avoir ainsi neuf corps à sa dispostion. On 
dispose aussi des attributs habituels: gras, 
souligné, "italique, exposant et inc!ice. Tous les 
types et tailles de lettres peuvent être mixés à 
loisir au sein d'une même phrase ou d'un même 
mot. Si cela ne vous suffit pas, vous pouvez 
charger des polices supplémentaires. Ces polices 
sont les mêmes que celles de Signum. Le 
catalogue en est impressionnant (pas moins de 
700 !) , avec même des jeux de caractères pour le 
tibétain, le chinois ou l'arabe! De plus l'éditeur de 
fontes Scarabus, dont nous vous parlons un peu 
plus loin, permet d'en créer de nouvelles. 
Script, possède une vitesse peu courante pour un 
traitement de texte graphique. Ici pas de 

Chers adhérents. 

Avant toute chose, nous vous prions de nous exC'USer pour le retard de ce bulletin de 
difficultés à organiser certaines activité& 

FEVRIER 

Bowling: Il aura lieu le dimanche 19 Février à 14 heures au bov 
avenue Foch 75016 Paris. Le tarif est de 22 Frs par partie auquel s·é 
des chaussures. Il est IMPERATIF de prévenir avant le 16 Février ~ 
48 afin qu'elle puisse réserver le nombre de pistes carres 
compréhension. 

Exposition Rembrandt: le rendez-vous est finalement fixé au 
heures devant la pyramide de verre du Louvre. Pour tout renseigne 
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problème: vous pouvez frapper à toute vitesse, 
l'affichage sllit sans problème quelle que soit la 
fonte utilisée, y compris en mode pleine 
justification avec une fonte proportionnelle. 
En revanche, il faut manier les touches de 
déplacement et d'effacement avec modération car 
l'affichage est ici plus lent et vous devrez attendre 
le vidage du buffer clavier avant de reprendre la 
main. Autre petit inconvénient: les accents 
circonflexes et les trémas sur les voyelles ne sont 
pas gérées en touches mortes mais accessibles à 
partir du clavier numérique qui devient donc 
indisponible pour les chiffres. Une bascule entre 
les deux fonctions aurait été la bienvenue. 
Script offre certaines facilités d'édition bien 
pratiques. On peut ainsi remplacer directement 
un mot par un autre sans avoir besoin de l'effacer 
au préalable, effacer tout un groupe de mots par 
un appui unique sur la touche backspace et 
annuler l'une de ces modifications par undo. On 
dispose aussi , bien entendu, du classique couper/ 
copier/coller qui fonctionne entre des documents 
différents et de la recherche/remplacement (qui 

Les différentes options d'impression. 



Parrainez un enfant 
du~bout-du-monde 

A vec 100 F par mois seulement (déductibles 
de vos revenus imposables), vous pouvez ai­
der un enfant parmi les plus défavorisés 
d'Inde ou d'Afrique. En devenant parrain ou 
marraine d' Aide et Action vous agissez pour 
améliorer les conditions scolaires et la vie 
d'un enfant connu de vous. 

Demandez à Aide et Action de vous 
présenter votre filleul du-bout-du-monde. 
Vous recevrez le dossier complet de votre 
filleul avec sa photo. Vous pourrez lµi éerire et 
vous recevrez de ses nouvelles 3 fois par an. 
Parrainer un enfant, c'est une ai.de simple, 
efficace et durable. Aujourd'hui un enfant 
du-bout-du-monde a besoin de vous. 

Alors n'attendez pas : pour lui aussi les chemins de la vie passent par l'école. 
Découpez le bon ci-dessous et r~nvoyez le à : 

Aide et Action 
78-80, rue de la Réunion - 75020 PARIS Tél. 16 (1) 43.73.52.36 

.... 
E 
-~ 
" 

. ------------------------------------------------------~-
Bon à découper et à renvoyer à Aide et Action: 78/80, rue de la Réunion - 75020 PARIS 

0 OUI, je désire parrainer un enfant du-bout-du-monde. Je joins un 
chèque de lOOF à l'ordre d'Aide et Action correspondant à mon 
premier mois de parrainage (ou mon premier chèque annuel) et 
désire recevoir le dossier comportant la photo de mon filleul du­
bout-du-monde. 
0 Envoyez-moi une documentation complète sur Aide et Action. 
0 Je ne peux pas parrainer un enfant pour l'instant, mais je vous 
envoie un don de : 

0 150F D 300F 0 SOOF ou plus 

D Mme 0 Mlle 0 M. 
(en majuscule-s SVP). 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 ., 
Prénom ---,-------------~ 
N° Rue. _____ _ ___ _ 

Code postal 1 1 1 1 Ville _ _ ___ _ _ 

_ _ _______ Tél. ~' ~~~~~~'~' 

Profession (facultatif) _ _ ___ _ ___ _ 

AideetActïa 
AIDE ET ACTION EST UNE ASSOCIATION REGIE PAR LA Wl DE 1901. PRESIDENT M. JEAN OARIDAN. ANCIEN AMBASSADEUR DE FRANCE EN INDE. 

NOUS REMERCIONS CE JOURNAL POUR SA PARTICIPATION. 



n'accepte malheureusement pas les caractères 
spéciaux comme le retour à la ligne). Les hauts 
de page, bas de page et notes de bas de page 
sont parfaitement gérés et disposent eux aussi de 
toutes les fontes et attributs disponibles. On peut 
encore «grouper > un paragraphe pour éviter qu'il 
ne soit coupé par un saut de page, introduire une 
césure ou, au contraire, un espace insécable. En 
revanche, on regrettera l'absence de dictionnaire, 
de glossaire et de compteur de ligne et/ ou de 
signe. Script accepte bien entendu des images, au 
format Signum, !MG, STAD, et Creator. Vous 
pourrez choisir tout ou partie de l'image et définir 
avec précision sa place. L'import et l'export des 
textes s'effectue au format ASCII avec perte des 
retours à la ligne. Un petit utilitaire fourni permet 
heureusement de convertir les fichiers First Word 
sans perte des enrichissements. 

CREATIÔN 
L'impression est un autre point fort de Script. De 
nombreux drivers sont fournis, tant pour les 
imprimantes matricielles 9 et 24 aiguilles que pour 
la laser A tari. Cette impression peut s'effectuer 
selon trois modes : brouillon et brouillon 
proportionnel (pour les imprimantes qui disposent 
de fontes adaptées) pour contrôler rapidement le 
travail et impression graphique, beaucoup plus 
lente mais de qualité remarquable, même sur .une 
banale 9 aiguilles, comme vous pouvez le 
constater sur les illustrations. . 
En conclusion, Script est un excellent traitement 
de texte réellement WYSIWYG qui parvient à 
allier mode graphique et rapidité, et dispose 
d'excellentes capacités de mise en page et 
d'impression, tout cela pour un prix compétitif 
(disquette Application Systems, Atari ST 1 Mo. 
Prix: 790 F). Jacques Harbonn 

~-Scarabus--
Cet éditeur de fontes se caractérise par la richesse de ses options 

complémentaires. Un travail minime permet de faire varier les fontes 
et de passer aisément d'une imprimante à l'autre. 

Scarabus est un éditeur de fontes dédié aux 
traitements de texte Script et Signum sur Atari 
ST. li permet de travailler simultanément sur deux 
jeux de fontes, chacune étant déclinée en fonte 
écran et imprimante laser, 9 et 24 aiguilles. Deux 
grilles (écran et imprimante) permettent de 
travailler sur un agrandissement du caractère 
sélectionné, tandis qu'une petite fenêtre affiche en 
permanence la représentation en taille réelle. 
Outre le classique dessin à main levée et le 
centrage du caractère, Scarabus propose de 
nombreuses fonctions de dessin deStinées à vous 
faciliter la tâche : ligne, rectangle, ellipse, 
remplissage par l'une des trente-six trames 
offertes. Les opérations graphiques appliquées à 
l'une ou l'autre grille (écran ou imprimante) ne 
sont pas en reste : rotation, miroir, étirement ou 
compression, ces deux dernières étant de 
puissance paramétrable. De plus, il est possible de 
récupérer une zone d'un dessin pour en faire un 
caractère. Mais ce qui distingue surtout Scarabus 
des autres éditeurs de fontes, c'est la richesse et la 
puissance des options complémentaires. On peut 
ainsi transformer automatiquement une ou 
plusieurs fontes en lui appliquant l'une des 

Ombrage automatique du fontes. 
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nombreuses fonctions: italique, grossissement, 
diminution, contour, ombre, gras, léger et 
inversion vidéo, la plupart de ces fonctions étant 
réglable en puissance. Vous pouvez encore 
transformer une fonte non·proportionnelle en 
fonte proportionnelle ou inversement et 
transcoder une fonte d'un type dans un autre (9 
aiguilles en laser par exemple). Ces 
transformations permettent d'obtenir très 
rapidemént des variations intéressantes de vos 
fontes d'origine et cela pour un travail minime. 

Visualisation de l'ensemble de la fonte. 

Enfin, il est possible de redéfinir l'attribution des 
caractères pour changer de type de clavier, par 
exemple. Si le logiciel n'appelle aucune critique 
particulière, il n'en est pas de même du manuel 
qui se contente de résumer s ommairement 
chaque fonction sans expliquer le mode de 
déroulement général (disquette Application 
Systems, A tari ST; Prix: 350 F). 

Jacques Harbonn 

- Craft-
Le bureau GEM de votre ST 

vous paraît un peu faible? 
Craft offre une alternative plus 

rapide et puissante à l'usage des 
programmeurs. 

Craft est un shell disponible sur ST, c'est-à-dire 
un environnement qui se substitue au bureau 
habituel du sr. Il fonctionne dans toutes les 
résolutions. Ici, vous ne pourrez pas utiliser la 
souris, les icônes et les menus déroulants mais, en 
revanche, vous serez à même d'effectuer des 
opérations fastidieuses ou impossibles sous GEM. 
Craft est un environnement de type Unix qui 
conserve cependant une interface utilisateur 
conviviable. Mais c'est aussi un véritable langage 
de haut niveau dédié à la gestion du ST qui 
pourra rendre de grands services aux 
programmeurs en automatisant les multiples 
tâches répétitives d'une cession de travail. 
L'interpréteur de commande traite plus de cent 
commandes très diverses et puissantes. Il dispose 
d'un éditeur très complet comprenant une 
panoplie étendue de contrôles de curseur, un 

·, 
= f l rn r.,.11.111r Ont 11tr1l111:1i . 
1i:Mlt tSll> I l 

If 1 Sl h "·•"' 1 tP.r• 
~rra'\ 

f1\dlt 
CMlt~ (Si 1 

cur ··w: • f:"lltt t.~ u.-;t; ~ID:s 
UtLCtfCl"ftlt:J 
il:tttfkOI 

~Ut •-it l'"; • ~L~S !ri' ~Il! 11'1.t~ 
set Lll1111blntc111l 
lf l h._f•'lt ,.ftm•t :: 1 l t~:i ~ 

•~t !l..4LP.1tu • 711 ~ t h e 
setb...C11ihtrt •Hl 

rr.Olt 
tre• SM 

un "-16"1 n yu• tt11 trnlts ocr srttnr c~ •c~t 
nt b...h~twhr1'l1t•l 
If t St:.CN)lnl Ctd t~ 1 l t~rn 

u11:.e11n1tu t 111 

~,, .. ~. 

Un exemple de programmation. 

système de c pliage> de blocs de textes à la 
manière de GFA basic, sans oublier la gestion des 
blocs grâce à l'indispensable couper/copier/ coller 
ayant huit buffers à sa disposition et enrichi d'un 
mode Colonne très efficace qui permet par 
exemple d'isoler la partie commentaires d'un 
programme. De plus, il accepte aussi bien les 
fichiers ASCII que les fichiers binaires. Mais ce qui 
distingue cet éditeur des autres, c'est surtout sa 
vitesse de traitement impressionnante qui laisse 
sur la touche des éditeurs aussi performants que 
celui.du GFA, le Rédacteur et même Tempus 
jusqu'ici inégalé. La syntaxe des instructions se 
rapproche de celle du C. On y trouve tous les 
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éléments indispensables à un bon langage : 
variables shell, branchements conditionnels, 
boucles de différents types, instruction d'aiguillage 
(du même type que le Select Case du GFA), 
boucle de comptage, boucle de répétition mono· 
ligne, chronomètre, etc. Certaines sont très 
particulières telle que le chaînage des commandes 
qui permet de construire des commandes très 
complexes. Ainsi une commande peut être consti· 
tuée de combinaisons de commande~ internes el 
même d'utilitaires externes au shell. le résultat de 
la commande précédente est renvoyée en entrée 
à la commande suivante. Grâêe à ce chaînage, il 

Quelques options de l'éditeur. 

est ainsi possible d'effectuer de manière 
automatisée toute une succession de tâches 
complexes. 
Une autre commande particulièrement 
intéressante est la possibilité de rediriger les 
entrées-sorties. Ainsi sous GEM, il n'est pas 
possible de lister sur imprimante le catalogue 
d'une disquette. Sous Craft, plus de problème. Il 
suffit d'adresser ce listing vers l'imprimante au lieu 
de l'écran. De la même manière, vous pourrez 
tout aussi simplement créer un fichier contenant 
le catalogue de votre disquette ou disque dur. 
Les programmes (scripts) peuvent être 
précompilés pour accélérer encore la 
vitesse d'exécution. Le shell dispose aussi 
d'une mémoire cache qui accélère de près de 
25 % les accès au disque dur et qui 
peut quasiment doubler celle d'un lecteur de 
disquette. Le spooler intégré permet de gérer 
l'impression en tache de fond, c'est·à·dire que 
vous pourrez continuer à travailler tout en 
imprimant. Le disque virtuel, de capacité 
paramétrable, peut être activé et désactivé à 
volonté, ce qui est loin d'être courant, et permet 
ainsi de récupérer de la mémoire sans avoir 
besoin de rebooter. 
Craft est compatible avec la plupart de compi· . 
lateurs et assembleurs disponibles sur ST. Citons 
entre autres Turbo C, Lattice C, Megamax C, 
Absoft Fortran, Hisoft Modula-2, CDD Pascal et 
DevPac Assembleur. Le volumineux manuel en 
anglais (plus de 650 pages) est un modèle du 
genre. Il explique' de manière très claire toutes les 
fonctions de Craft et livre même certains 
éclaircissements sur des points obscurs du GEM et 
du Tos. En conclusion, Craft apparaît comme un 
excellent shell quasi indispensable aux 
programmeurs mais aussi à tous ceux qui 
accepteront de sacrifier le confort du GEM en 
échange d'un accroissement impressionnant des 
possibilités de gestion du ST (disquette Arobace, 
Atari ST. Prix: 690 F). Jacques .J-larbonn 
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CREATION 

- - Animator- -
Ce superbe logiciel d'animation graphique confirme 

qu'un AT en VGA bon marché serait un concurrent redoutable 
pour les A miga et ST! 

Pour peu que vous soyez équipé d'un PC 286 ou 
4386 configuré en VGA, ce programme. 
d'animation graphique ~ vraiment de quoi vous 
séduire. Animator propose des écrans de travail 
d'une souplesse et d'une clarté parfaites. On y 
trouve d'abord un module de dessin qui comporte 
toutes les option's classiques de tracés et de 
remplissages. Le travail des couleurs profite, en 
plus de la qualité du mode VGA, d'une grande 
variété de dégradés très facile à manier. 
Lorsqu'il aura dessiné plusieurs plans image, 
l'utilisateur mettra rapidement en place une 
animation, ~el le principe classique du d.essin 
animé. Anir. :itor propose, bien sûr, un grand 
nombre d'animations préprogrammées. En ce qui 
concerne les décors de fond ou le dessin des 
sprites, il est aussi possible de puiser des créations 
dans quasiment tous les utilitaires de dessin 

disponibles sur PC. Manié à la souris ou par table 
traçante, ce soit est aussi compelt que possible. 
Pas une option de dessin qui ne soit oubliée dans 
les menus icône ou menus déroulants. Mais, si 

1-+l 

e, on retrouve des options de dessin performantes. 

·~J!1!~!1,~~~~~!!~~~~!! son prix de revient reste très alléchant, la 
configuration minimale PC qu'il impose à 
l'acquéreur risque de limiter son accès aux seuls 

·professionnels de l'animation. A noter enfin 
qu 'Animator vous permet, pour peu que vous 
possédiez l'interface adéquate, de transformer vos 
animations micro en film vidéo. Là encore, 
l'amateur se heurtera bien sûr ::tu prix de revient 
du matériel nécessaire à ce travail. Animator est 
un produit complet et performant qui, sur Amiga 
ou ST: aurait f,pit des malheurs chez les lecteurs 
créateurs de Tilt (disquettes Autodesk pour PC 
286, VGA minimum ; prix : 2 500 FJ . 

Les plans se succèd ent, auant l'anlma~ionfinale. Olivier Hautefeuille 
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TATSlJ.flN 4liO 
RAMBO Ill 450 . 
ZOOM 450 
SUPER BYDUDE 390 
BERZOGZWEI 390 
ALEX KID 390 
AIR DIVER 450 
SOKOBAN 450 
SPACE HARRIER Il 450 
OSAMATSUJlN 390 
JOYPAD SEOA 3600 390 
SUPER JOYPAD XE! ST fllO 

SOFT AMIGA 
BUDOKAN 245 
COMBO RACER 245 
BLACK TIGER 245 
IVANOHE 245 
E.MOTION 245 
NINJA SPIRIT 230 
688 ATI'ACK SUB 250 
MATRlX MARAUDER 245 
SECRET DEFENSE 250 
PLAYER MANAGER 250 
KLAX l95 
F29 250 
CABAL 195 
TENNIS CUP 200 
MAUPITI ISLAND 269 
BATMAN THE MOVIE 180 
TWJNWORLD 200 
PHOBIA 200 
INDY ARCADE 160 
PASSING SHOT 160 
ROLLER COASTER 160 
SLAYER 170 
ACTION FIGHTER 175 

CONSOLE NEC 
+ 2 Jeux 

1790 F 
JEUX NEC A 490 F 

BLOOUY WOLF, CHASE BQ, OUNHED,P47 
NINJA WARRIORS, PARANOIA, SfilNOBI 
SIVOU.EY BALL, TIOER ROAD, BASKET, 

WINNlO SHOT, CD ALTEREO BEAST, CD RED 
AJ,ERT, CD FINAL ZONE Il, CD GOLDEN AXE, 

CD SIDE ARMS, CD MONSTER LAIR 

JEUX NEC A 390 F 
KIKIKA.IKAI, ARMED F ORCE, BLOODIA, R TYPE, 
BREAJ<IN, CYBERCOlU!:, DEEP BLUE, Fl PILOT, 
GAI.AGA, DRACON FIGHTER, DRAGON SPIRIT, 
DROP ROCK. NAX.AT OPEN, KING OF CASINO, 
NEW ZEALAND STORY, ROCK ON, VIGILANTE, 
WATARU, WORLD STADIUM,STRANOE ZONE, 

PACLAND, SPACE EtARRIER. 

JEUX NEC A 450 F 
ATOMIC ROBOT KID, REAL BASEBALi,, MR BELi, 
CITY HUNTER, CYBER CROSS, DORAMON, PCKJD 

Fl TRIPLE BAITLE, FINAL LAP, HEAvY UNIT, 
KNIOBT RIDER, MOTO ROADER, SPACE INVAD 
SBANOAI, SIDE ARMS, SON SON Il, TIOER HELI, 

TAITO MOTORBIKE, VOLVIEF. 

JEUX NEC A 290 F 
FANTAZ'i ZONE, KUNO FU, BIO MAN'S WORLD. 

COMi\'IODORE AMIGA 

Cadeau ELECTRON 
50 Disquettes pour l'achat d'un 

AMIGA, 1 OO Disquettes pour l'achat 
d'un AMIGA Couleur 

AMIGA. 500 complet 3490 
AMIGA. 500 Couleur m90 
(Moniteur HR stereo) 
AMIGA2000 ~ 

CARTEXT 1 

50 Disquettes 
KO N I CA 

démarquées 
250 F 

100 Disquettes 
KONICA 

garanties à vie 
750F 

100 Disquettes 
KONICA 

démarquées 
480F 

500 Disquettes 
KONICA 

démarquées 
420 F le 100 

----------------­Je vous passe commande de l'offre suivante: 
Désignation Oté Px Unit Prix Tot 

Port Disquettes 35 F les 50, 50 F les 100, 70 Fau delà 
Port Acoessolre : 50 F Port Matériel : 1 OO F 

····--····· PORT 

Signature Parents si mineur: TQTAL ··----- F ne 



Transformez 
votre console en 

Macintoshl 
... ou presque ! Les émulateurs, aujourd'hui, n'en sont pas encore là mais ils 
sont déjà capables de transformer un ST ou un Amiga en PC ou en Mac. 

Une solution idéale? Tilt répond ... 
Résumé des épisodes précé­
dents. Dans un garage, deux fous 
de technique inventent le premier 
micro véritablement personnel : 
l'Apple. Prophètes en leur pays, 
les Etats-Unis, ils deviennent les 
symboles de l'expansion de la mi-
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cro familiale. Par ce nouveau 
marché alléchées, des entreprises 
de grande taille, comme IBM ou 
Texas Instruments, mais aussi di­
vers petits nés de cette industrie, 
Sinclair et autres Oric, emboîtent 
le pas. L'acheteur se perd alors 

dans les méandres du marché : 
chaque jour ou presque voit une 
nouvelle machine apparaître. 
« Le nouvel ordinateur untel est le 
meilleur, le plus beau et le moins 
cher» proclament les réclames. 
Certes. Mais, il n'est pas compa-

• 

tible avec les autres et ne possède 
pas un seul progTamme. Or, c'est 
bien connu, en micro, le logiciel 
c'est le nerf de la guerre. Naît 
alors une idée de génie: l'émula­
teur, autrement dit celui qui 
émule. L'indispensable auxiliaire 
du rédacteur, le petit Robert four­
nit plus d'éléments à ce propos. 
Un émule tend à égaler ou à sur­
passer quelqu'un ou quelque 
chose. En informatique, la défini­
tion est un peu moins ambitieuse. 
Un émulateur est un disposif, ma­
tériel ou logiciel, permettant l'uti­
lisation sur un ordinateur de logi­
ciels écrits pour un autre. Au 
départ solution miracle pour 
commerciaux en mal d 'argu­
ments de vente par machines 
sans programmes spécifiques, les 
émulateurs tentent désormais 
d'ouvrir une nouvelle voie, après 
avoir démontré leur limites. 
L'émulateur type ne cherche pas 
à égaler son modèle. Son but est 
d'assurer une compatibilité suffi­
sante pour être réellement utili­
sable tout en exploitant les péri­
phériques de la machine sur 
laquelle il tourne. 
Il existe deux principaux types 
d'émulateurs. Les premiers sont 
en fait des logiciels. Par le biais de 



la programmation, il est en effet 
possible de faire n'importe quoi à 
un ordinateur. Y compris de le 
rendre schizophrène : il se prend 
alors pour une autre machine au 
point de l'imiter de manière fort 
convaincante.. . Le principal 
avantage de ces émulateurs réside 
dans leur coût très limité. Ils sont 
généralement proposés à moins 
de 1 000 F TTC et plus coura­
mment aux environs de 600 à 
700 F. Leur compatibilité, fonc­
tion de la qualité des programme? 
est plus ou moins étendue. 

Du software 
au hardware 

Cependant, ils ont tous un point 
faible: leur vitesse d'exécution. 
Elle est généralement très limitée, 
notamment en ce qui concerne 
les opérations d'affichage. Cela 
reste vérifiable sur les ordinateurs 
courants. Bien entendu, il est 
possible d'augmenter leur capa­
cité de traitement d'information 
afin d'obtenir de meilleures per­
formances avec les émulateurs lo­
giciels. Cette solution, qui sera 
forcément matérielle, grève tou-

• 

• 

tefois le coût de l'en­
semble et il vaut peut-être 

mieux, dans ce cas, s'inté-
resser aux émulateurs hard­

ware. ·Plus coûteux (comptez 
dans les 3 000 F) , ils proposent 
de mettre un ordinateur en plus 
dans le vôtre. lis disposent donc 
d'un ensemble de circuits électro­
niques dont la complexité est 
fonction de l'émulation à réaliser. 
Certains sont entièrement auto­
nomes et se comportent comme 
des unités centrales à part entière, 
d'autres prennent le contrôle total 
de votre ordinateur. Les solutions 
techniques sont diverses et ré­
pondent à des critères fort variés. 
Précisons seulement que les 
émulateurs hardware sont plus 
fiables et plus performants que 
leurs homologues logiciels entre 
ces deux formes d'émulation dé-
·end donc du prix et du besoin 

d'émulation réel de l'utilisateur. 
Hé oui ! La question est toujours 
la même: l'émulation est-elle une 
bonne solution ? Premier cas de 
figure. Vous voulez frimer devant 
vos amis. Pas de problème, avec 
un émulateur, le résultat est ga­
ranti. Mais sérieusement, est-ce 
bien raisonnable? 
Second cas de figure . Vous dis­
posez d'une machine et avez be­
soin d 'une application très parti­
culière déjà développée sur une 
autre. La, l'émulation amène un 

c plus,. car elle permet d'aug­
menter la bibliothèque de logiciels 
auquelle votre machine a accès. 
Toutefois, ne vaut-il pas mieux 
directement acheter un second 
ordinateur? Dans l'absolu, oui. 
Mais, tout dépend de vos 
moyens. Prenons un exemple 
concret. Un lecteur de Tilt pos­
sède un Atar.i ST avec disque dur 
et écran monochrome. Il désire 
utiliser un programme sur Ma­
cinstosh qui n'a pas d'équivalent 
sur sa machine. S'il dispose de 
20 000 F pour se payer un SE, 
pas de problème. Mais, s'il doit se 
limiter à 5 000 F l'émulation du 
Mac sur ST par Spectre GCR est 
tout à fait envisageable. Cela, 
bien entendu, si l'on est parfaite­
ment sûr de bonne compatibilité 
entre l'application visée et l'ému­
lateur. Ce point est, lui aussi , dé­
terminant et permet de s'orienter 
vers un émulateur ou un autre. 
Dernier avantage de l'émulation 
par rapport à l'achat de deux ma­
chines : le gain de place ! En ré­
sumé, l'émulation est parfois une 
bonne solution, mais vous êtes en 
mesure de juger de son utilité. 

L'ATARI ST 
Présenté au départ comme la ma­
chine qui allait tuer le Moc, l'Atari 
ST ne s'est jamais réellement 
hissé au niveau de son modèle. li 
sait, cependant, de mieux en 
mieux l'imiter. Les anciens se 
souviennent certainement que le 
ST a été le premier à disposer 
d'un émulateur Macintosh (le Ma­
gic Sac). Depuis, les choses ont 
bien changé et désormais trois 
modèles s'affrontent directement 
sur le marché français . Discms dès 
maintenant qu'ils s'avèrent plus 
convaincants que leur prédeces­
seur, compte tenu de perfor­
mances et de fiabilité en hausse. 
En ce qui concerne l'émulation 
PC, l'Atari ST y est venu rapide­
ment grâce à PC Ditto. Ce logiciel 
transforme, d'après ses promo­
teurs, votre machine en un 
compatible tout à fait ordinaire. 
Ce n'est pas très coûteux mais les 
performances sont assez limitées. 
Actuellement, deux émulateurs 
PC hard se disputent le marché : 
PC Speed et Supercharger. Prix 
et performances sont approxima­
tivement similaires mais l'un se 
targue d'être entièrement auto­
nome et de fonctionner aussi sur 
STE. Enfin, ne passons pas sous 
silence les divers émulateurs du 
domaine public qui font del' A tari 
ST une machine caméléon. 

---Aladin - - -
Jackintosh , ce fut longtemps le 
nom de code du ST avant son 
lancement sur le marché de la mi­
cro. Le bébé de Jack Tramiel 
(président d'Atari) était en effet 
annoncé comme la seule (et 
économique) alternative au coO­
teux Macintosh d ' Apple. Cet au­
dacieux pari n'a jamais été gagné 
par le ST puisque, malgré la va­
riété et la puissance de ses confi­
gurations, il n'a jamais pu ébran­
ler le Moc de son inexpugnable 
position. Le Macintosh garde en 
effet ses attraits grâce à lextra­
ordinaire qualité de sa logi­
thèque. L'émulation du Macin­
tosh sur ST est donc une solution 
attrayante à tout point de vue. 
Aladin est le petit dernier d'une 
série d'émulateurs qui ont tous eu 
l'ambition plus ou moins fondée 
de créer une équivalence avec le 
Mac . Il se présente sous la forme 
d'une jolie cartouche bleue conte­
nant les ROM du Mac. Elle se 
connecte sur le port ROM du ST. 
Une fois branché et lancé, le pro­
gramme propose un menu de 
configuration qui permet de faire 
le choix du type d 'imprimante, de 
la taille mémoire réserv~e au pro­
gramme et de la taille attribuée à 
une RAMdisk. Cette dernière est 
une zone mémofre réservée qui 
permet de réactiver automatique­
ment l'émulateur même en cas de 
reset intempestif. Une fois les dif­
férentes options choisies, l'inter­
face mythique du Mac apparai'l 
comme par magie sur le moniteur 
du ST. Détail amusant, la pomme 
apparaissant dans le coin du bu­
reau du Mac a été remplacé par 
une lampe d'Aladin. 

Des disquettes 
au bon format 

L'utilisateur ivre de joie (n'ayant 
pas bien lu son manuel' se préci­
pite alors sur une disquette sys­
tème Mac et l'engouffre dans le 
lecteur de disquette. Surprise ! 
L'émulateur refuse obstinément 
de la lire. En effet, bien qu'em­
ployant tous les deux des dis· 
quettes au format 3,5'pouces, le 
ST et le Moc n'utilisent pas les 
mêmes "formats de lecture-écri­
ture pour leur lecteur de dis­
quette. Aussi , pour récupérer les 
programmes du Mac, les concep­
teurs d'Aladin ont développé un 
programme sur disquette qui per­
met de transférer des pro-
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grammes ou données entre le ST 
el le Moc (et vice versa) via les 
ports séries des deux machines. 
Aladin dispose, de ce fait, d'un 
format de description de dis­
quette qui lui est propre. Il faudra 
donc trouver des programmes 
Mdt adaptés à t:e format ou faire 
la conversion soi-même. 
A noter qu'Aladin reconnaît les 
disquettes d'autres émulateurs 
tels que Magic Sac ou 
Spectre 128. Du point de vue de 
la qualité, Aladin se comporte 
comme un Moc, on retrouve en 
effet toutes les caractéristiques 
fonctionnelles du bureau du Moc. 
Les traditîonnels accessoires de 
bureau (calculatrice, album, ta­
bleau de bord) n'ont à aucun mo­
ment été mis en défaut lors de nos 
tests. La vitesse d'affichage sous 
Aladin semble même légèrement 
supérieure à celle du Mac Plus . 

Pour faire une 
bonne impression 

L'utilisation de programmes plus 
complexes tels que Mocpoint 
n'est en rien différente de celle 
appliquée sur Moc pour le même 
logiciel, les opérations de dessin , 
de remplissage de forme, ou de 
lecture-sauvegarde des fichiers se 
font absolument sans aucun pro­
blème. La gestion de l'impri­
mante parallèle du ST par Aladin , 
est, elle aussi, parfaitement trans­
parente . Cette compatibilité ne 
saurait être parfaite puisque 
beaucoup d'entre eux ne res­
pectent pas les règles de pro­
grammation du Macintosh et po­
seront donc des problèmes en 
mode émulation. 
Dans le domaine des périphé­
riques, Aladin peut être 
connecté à plusieurs disques durs 
Ousqu'à huit) . Chaque disque dur 
peut être divisé en quatre parti­
tions, ce qui permet de lire des 
données avec des systèmes d'ex­
ploitation différents sur le même 
disque dur, en l'occurrence Ala­
din et GEM. En ce qui concerne 
l'impression , Aladin dispose de 
drivers lui permettant de gérer, 
outre les classiques imprimantes 
8aiguilles, la NECP6 à 24ai­
guilles d'une résolution de 180 
(dont 160 utilisés par Aladin) 
points par pouce et l'imprimante 
Laser Atari SLM-804. 
Plus qu'un simple émulateur, les 
concepteurs d'Aladin ont voulu 
en faire un véritable système d'ex­
~ loitation supplémentaire pour le 
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INir!ATÎON 
ST, l'objectif est partiellement at­
teint grâce à l'utilisation facile de 
périphériques d'impression ou de 
sauvegarde. Néanmoins, malgré 
la qualité de l'émulation, la vi­
tesse de fonctionnement et d'affi­
chage d' Aladin ne saurait cacher 
son principal handicap: l'impos· 
sibilité de lire directement une dis· 
quette Macintosh . En effet l'utili­
sateur d' Aladin devra obli­
gatoirement trouver des pro­
grammes au format Aladin, ou 
trouver un Mac afin de faire les in­
dispensables transferts de don­
nées. Et ce ne sera possible que si 
les progr_ammes Mqc ne dis· 
posent pas de routines de protec-

tion empêchant tout transfert vers 
le ST et, par conséquent, ce 
conversion au format Aladin . 
Heureusement les concepteurs 
d ' Aladin prévoient la sortie d'une 
version permettant la lecture di­
recte d'un programme Moc via un 
lecteur Apple. En attendant, Ala­
din demeure une spectaculaire 
mais coûteuse fantaisie. 

- -- Spectre - -­
Le spectre 128 est un émulateur 
hard Moc fonctionnant sur toute 
la gamme ST. Il se compose 
d'une toute petite cartouche 
contenant les ROM 64 K ou 
128 K du Mac, ces dernières étant 
indispensables pour faire tourner 
certains programmes tels que Hy­
percord, Xpress, Freehand, Pa­
geMaker ou lllustrotor. Son fonc-

tionnement est strictement 
identique à celui du Spectre GCR 
à une différence près : il est inca­
pable de lire directement des dis­
quettes Moc. Pour lancer des pro­
grammes Moc sous Spectre 128, 
vous devrez donc obligatoire­
ment transférer les fichiers d'un 
Moc au ST par l'intermédiaire 
d'un câble RS 232 C et d'un logi· 
ciel de communication adapté, 
ou transformer vos disquettes 
Mac en disquettes Spectre à l'aide 
de Spectre GCR. Spectre 128 est 
donc réservé à ceux qui pourront 

obtenir 
facilement 
ces disquettes 
au format Spec­
tre. Ces dernières 
étant rares, on comprend mieux 
l'intérêt de Spectre GCR. .. 
Auteur de Magic Sac et 
Spectre 128, Dave Small nous 
propose· ~ujourd'hui Spectre 
GCR, le meilleur émulateur Mac 
tournant sur Atori ST, STE et 
STocy (et même paraît-il sur le 
IT !) . li se compose d 'une car­
touche contenant les ROM Apple 
128 K du Moc. Elles pourront être 
acquises directement auprès 
d'Apple, mais c'est loin d'être 

évident: Apple étant plutôt soup­
çonneux sur l'usage de ses ROM. 
L'idéal est en .fait de s'adresser à 
l'importateur de Spectre. Cette 
cartouche est, par ailleurs, reliée 
à la prise pour lecteur externe de 
disquettes grâce à un câble 
fourni. L'adjonction d'un second 
lecteur de disquettes est possible 
par l'intermédiaire du second port 
de la cartouche. Avant de lancer 
pour la première fois l'émulateur 
Mac, il est capital de passer par le 
programme de configuration qui 
va définir les caractéristiques de 

votre matériel. Tout 
d'abord . Spectre vous 
informe du maximum 
de mémoire disponible 
en émulation : 832 K 
sur un 1040 ou un 
Méga ST 1 et jusqu'à 
3776 K sur un Méga 

ST4. Réserver 
320K 

du disque dur. La parti­
tion Mac n'est pas reconnue par le 
bureau GEM. La faire revenir à 
son ancienne attribution ST est 
assez difficile. 
Le menu Floppy sert à définir le 
nombre de lecteurs, simple ou 
double face, la détection automa­
tique d' insertion d'une disquette 
(uniquement pour les disquettes 
déprotégées en écriture et sur les 
lecteurs ST de bonne qualité, cer­
tains souffrant d'une tare à ce ni­
veau) et le mode adopté : Spectre 
ou Mac. Spectre GCR est en effet 
le premier émulateur capable de 



Avec Spectre, l'univers Mac est uérltablemen t à la portée du ST 1 

Ure directement des disquettes 
Mac sans autre accessoire. Un pe­
tit programme permet de tester la 
vitesse de rotation de vos drives 
qui doit être de 300 RPM (rota· 
lions par minute). Si toutefois ce 
n'était pas le cas, nul besoin d'ou­
vrir le ST pour régler le lecteur. 
Grâce à un ajustement sur la car­
touche, on régie au mieux les im­
pératifs de lecture-écriture. Ce 
menu Floppy permet aussi de for­
mater ou de copier des disquettes 
dans l'un de ces deux formats, 
Spectre ou Mac, avec passage de 
l'un à l'autre. Le dernier menu, 
Goodies, est réservé à la gestion 
du son. C'est encore le point 
faible de Spectre GCR, malgré les 
progrès réalisés. Le mode 11 KHz 
établit toutefois un compromis 
très acceptable. 

Macintosh 
en lecture directe 

Bien que Spectre GCR soit prévu 
pour fonctionner en priorité sur 
moniteur monochrome, il est 
possible de le faire tourner en 
couleurs. Toutefois, l'écran res­
tera monochrome et vous ne 
pourrez visualiser qu'une moitié 
d'écran. Le moniteur mono­
chrome est donc chaudement re­
commandé. Le clavier est correc­
tement géré en dehors de petites 
anomalies : clavie r numérique à 
éviter; inversion des « 2 » et 
« % », cette dernière disparais­
sant avec la version 6.0 du Sys­
tem. La souris fonctionne sans Je 
moindre problème. Côté impres­
sion , Spectre est fourni avec les 
drivers pour HP Deskjet, Laser­
jet, imprimantes Postcrip et 
SLM 804. Pour cette dernière, 

seules la copie d'écran et l'imula­
tion lmageWriter Il sont implan­
tées. De plus, vous devrez obliga­
toirement retirer le bac à papier et 
travailler en feuille à feuille. Pour 
pouvoir utiliser une imprimante 
matricielle compatible Epson, 
mieux vaut disposer du driver 
correspondant. Le plus simple est 
de télécharger l'un de ceux pro­
posés sur les ser-
veurs Mac. Le 

port Midi du ST n'est pas re­
connu, mals cela n'a qu'une im­
portance relative, le ST disposant 
d'excellents programmes dans le 
domaine de la MAO {Musique as­
sistée par ordinateur) . La plupart 
des programmes s' éxécutent sans 
le moindre problème, directe­
ment à partir des disquettes Mac. 
Ainsi avec une mémoire suffi­
sante, vous pourrez travailler en 

multitâche sous Multifinder. Hy­
percard, Excel 2.2, Word 4, 
Adobe lllustrator, Ready Set Go, 
ouPage1'1akerfonctionnentsans 
le moindre problème. En fait 
Spectre GCR est capable de lire 
toutes les disquettes Mac non 
protégées et quelques disquettes 
protégées ne faisant pas appel au 
hard du Mac. En revanche, cer­
taines disquettes protégées refu­
seront de passer : Xpress 2.1 , 
Falcon , Uninuited par exemple. 
Dans de rares cas, la disquette 
n'est pas protégée mais l'émula­
tion ne fonctionne pas. C'est le 
cas de Shangaï qui appelle le 
menu de récupération d'erreur, 
sans succès d'ailleurs. Rassurez­
vous cependant : la plupart des 
softs Mac fonctionnent bien. 
L'émulation tourne à bonne vi­
tesse: 20 % plus rapide qu'un 
Mac Plus, avec l'avantage d'un 
écran 30 % plus grand. De plus, 
l'adjonction de la carte accéléra­
trice Turbo 16 permet même de 
doubler les performances du SE 
en rapidité. 
Spectre GCR est un· superbe 
émulateur Mac pour. ST, très 

complet et fiable, le premier à dis­
poser de la lecture directe des dis­
quettes Mac sans l'intervention 
d'un autre accessoire. 

- Supercharger -
Emulateur PC fonctionnant sur 
toute la gamme ST (STE 
compris), Supercharger se pré­
sente sous forme de boîtier verti­
cal de faibles dimensions. Il 

contient toute l'électronique né­
cessaire à l'émulation : proces­
seur NEC V 30 (compatible 8088 
et 8086) cadencé à 8 MHz et mé­
moire RAM de 512 Ko extensible 
à 1 Mo. Il peut, en outre, accueil­
lir un co-processeur mathéma­
tique 8087 bien utile pour cer­
taines applications gourmande~ 
en calcul (raytracing, 30 surfaces 
pleines, etc.). Supercharger dis­
pose de sa propre mémoire et ne 
sera donc pas incommodé sur 
une configuration ST minimale 
de 512K. En contrepartie, les 
4 Mo d 'un Méga ST 4 ne pour­
ront pas être utilisé en mode PC 
et serviront uniquement à un 
éventue l disque virtuel. 
L' installation est très simple et ne 
nécessite aucun démontage ou 
soudure. Machine éteinte, 
connectez l'émulateur au port 
DMA du ST. Si celui-ci est déjà 
occupé (disque dur) , pas de pro­
blème : Supercharger s'intègrera 
au milieu de la chaîne DMA. Il ne 
reste plus qu'à raccorder l'alimen­
tation séparée de l'émulateur, à 
mettre ce dernier sous tension, à 
allumer l'Atari e t à appuyer sur le 

bouton de Reset de Su­
percharger. Omettre 

ce dernier point re-

viendrai à s'exposer à des pro­
blèmes de lecture de disquette 
ou, pire, à endommager une par­
tition de votre disque dur. Lors de 
la première installation de Super­
charger, l'utilisateur le confi­
gurera : nombre et vitesse des lec­
teurs (qui dépend du format 3 .5 
ou 5.25 pouces), installation 
d'une partition PC sur le disque 
dur pour un auto-boot, installa-
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tion de l'adresse DMA, du co­
processeur mathématique, fré­
quence de balayage sur moniteur 
couleur (50 ou 60 Hz) ou inver­
sion d'écran en monochrome. 
Quelques précisions sont utiles en 
ce qui concerne disquette et parti­
tion disque dur. Supercharger 
considère les lecteurs du ST 
comme des lecteurs 360 K. Un 
programme Batch d'installation 
crée un lecteur fictif (il faut en 
créer un second si vous disposez 
de deux drives) qui redonne au 
lecteur du ST sa capacité réelle. 
Cette limitation ne pose guère de 
problème car lecture et écriture se 
feront toujours en 720 K. Seul le 
formatage demande à être effec­
tué sur le ou les lecteurs fictifs si 
l'on veut obtenir les 720 K que 

. l'on est en droit d'attendre. En ce 
qui concerne le disque dur, la 
partition PC doit toujours être la 
dernière partition disponible. De 
plus, il est capital de faire dispa­
raître l'icône correspondante du 
bureau du ST car toute tentative 
d'ouverture sous GEM détruirait 
irrémédiablement son contenu. 

Une cohabitation 
réussie 

En revanche, cette partition PC 
peut être indifféremment au for­
mat Dos ou Xenix. Ces partitions 
spécifiques au PC ne sont utiles 
que pour l'auto-boot en mode PC 
car fichiers et programmes PC co­
habitent parfaitement avec ceux 
du ST. Que ces longues explica­
tions ne vous trompent pas : l'ins­
tallation complète , disque dur 
compris, est très rapide. 
Supercharger émule le mode 
CGA, que ce soit sur écran cou­
leur ou monochrome(les couleurs 
sont alors remplacées par des 
gammes de gris) . Notons à ce pro­
pos que les fontes monochromes 
sont jolies mais un peu fines. La 
souris du ST fonctionne sans pro ­
blème à condition de disposer du 
driver Msmouse.com non fourni. 
Le port parallèle est bien géré et 
l'utilisation de l'imprimante laser 
Atari ne pose aucun problème en 
émulation Epson ou mode Dia­
blo. En revanche. le port série 
n ~est pas du tout utilisable et les 
passionnés de communication en 
seront pour leurs frais. Cepen­
dant, grâce à la séquence de 
touches Hotkey , il est possible de 
basculer du Ms-Dos au Tos sans 
perdre l'application en cours côté 
PC. Il ne reste plus qu'à utiliser le 
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soft ST de communication de son 
choix et à revenir ensuite à l'appli­
cation PC que l'on avait quitté. 
Autre lacune: le son. Certes, le 
PC n'est pas renommé pour ses 
capacités sonores. Mais, ici, vous 
n 'obtiendrez rien, pas le moindre 
bip ! C'est d'autant plus étonnant 
qu'un émulateur logiciel (PC Ditto 
pour ne pas le nommer) y parvient 
sans problème. Nous avons es­
sayé de nombreux programmes 
de tout type. Côté langages, tur­
bos pascal, turbo basic et turbo C 
fonctionnent à merveille. Pour ce 
qui est des applications de bu­
reautique, nous n'avons ren­
contré aucun problème avec des 
programmes comme Pagemaker, 
AutoCAD et autres Deluxe Point. 
Les jeux non protégés, style Ar-

chipelagos. Life & Death ou la to­
talité des aventures de Sierra on 
line tournent sans problème. Ce­
pendant, la plupart de ces pro­
grammes existent en version ST et 
disposent alors de graphismes, 
animation et sons bien supérieurs. 
JI reste les quelques programmes 
non adaptés tel Li/e & Death ou le 
bridge. li est important de noter 
que certains programmes proté­
gés sur disquette ne pourront pas 
fonctionner, le contrôleur du ST 
ne pouvant pas suivre toutes les 
instructions de celui du PC. 
L'émulation tourne à bonne vi­
tesse : environ trois fois plus vite 
qu'un PC·XT8088 à 4.77 MHz. 
L 'indice Norton est de 4 .2 et PC 
Tools annonce une performance 
de 215 % , toujours par rapport au 
PC étalon déjà cité . . 11 est bien 

évident que l'on reste bien en deçà 
d'un PC 286 ou 386, mais les prix 
sont aussi bien différents. 
En conclusion . Supercharger est 
un excellent émulateur PC pour 
ST, d'installation très facile et of­
frant de bonnes performances en 
dehors des lacunes son et inter­
face série déjà citées. Il se révélera 
d'une grande utilité pour ceux qui 
ne veulent. pas trop grever leur 
budget et disposer pourtant de la 
quasi-totalité de la prodigieuse lo­
gothèque du PC. 

- - PC Speed - -
lmporté par Upgrade, PC Speed 
émule l'environnement PC sur 
Atari ST. Efficace 
(il assure une 

compatibilité quasi parfaite), ce 
matériel implique une installation 
assez complexe. En effet, PC 
Speed se présente sous la forme 
d'une carte que l'on doit souder à 
l'intérieur de la machine. Cette 
opération est délicate: démon ­
tage, soudure, avec un risque de 
détérioration des composants de 
l'Atari. Même si la notice explique 
en détail· ta marche à suivre pour 
réaliser soi-même l'installation , 
nous vous conseillons vivement 
de faire appel à un revendeur 
spécialisé. Mais attention, le prix 
de l'opération s'ajoute alors à ce­
lui du produit. 
La disquette fournie avec PC 
Speed possède plusieurs sous­
programmes d'installation qui 

concernent !a gestion de l'écran, 
le choix des couleurs, la gestion 
des disques et de la souris. La mise 
en place de votre nouvel envi­
ronnement de travail est très 
souple et complète. Pour le cla 
vier . il est possible de modifier la 
vitesse de répétition des touches 
(réaction à une touche maintenue 
appuyée par exemple), le délai de 
réaction à la frappe et le choix du 
type de clavier. Ceux qui ont tra· 
vai llé sur PC retrouveront ainsi un 
environnement clavier en tout 
point semblable . L 'installation de 
la souris permet de connecter soit 
une souris de type Microsoft (par 
la prise série RS 232). soit de 

rendre la souris ST 
compatible avec 

cette dernière . 

Côté écran , plusieurs modes sont 
proposés. En couleur, seul le 
"mode CGA est émulé. Ce qui 
donne 320/ 200 en 4 couleurs ou 
bien 640/200 en 2 couleurs). En 
mode texte, on retrouve seize 
couleurs qu'il s'agisse du mode 
40 ou 80 colonnes. Pour travail ­
ler sur les utilitaires, les confl· 
gurations Hercules et Olivetti sonl 
au programme. Pour la première. 
on choisira entre 720/350 pixel~ 
sous deux couleurs, et 80 co· 
tonnes en mode texte sous deu> 
couleurs. L 'émulation Olivetti es· 
intéressante car elle correspond i 
la haute résolution du ST (6401 
400 en monochrome) . 
PC Speed gère , enfin , toutes lei 
configurations disque possibles 
du lecteur simple ou double facE 



au disque dur. Dans le cas de l'uti­
lisation du disque dur de votre 
S T, il se charge de mettre en 
place une partition Dos à côté de 
votre précédente partition Tos. 
La compatibilité de PC Speed est 
quasiment parfaite. Aucun des 
jeux testés n'a posé problème et 
tous les utilitaires semblent fonc­
tionner ici sans défaut. Quelques 
défaillances apparaissent dans la 
gestion de la souris, le choix de 
l'écran . Mais tout cela est plus 
souvent dû aux programmes eux­
mêmes plutôt qu'à une faiblesse 
de l'émulation! Il existe quand 
même quelques restrictions 
quant à l'utilisation de certains 
softs PC. En mode CGA, les 
le ttres clignotantes ne sont pas 
émulées. On notera aussi une 
restitution assez médiocre des 
sons échantillonnés. Autre dé­
faut, PC Speed émule mal les 
programmes spécifiquement 
conçus pour les PC 286 ou 386. 
Dernier point, du reste souligné 
par le manuel : certains logiciels 
bloquent au chargement du fa it 
de leur routines de protection. 
Cela ne nous a pourtant pas em­
pêché de charger Word , traite­
ment de texte relativement bien 
protégé contre la copie. 
Mis à part la complexité de son 
installation , PC Speed est très ef­
ficace. L'émulation PC est 
convaincante dans le cas des 
configurations S T performantes. 
Sur ST 2 ou 4, l'uti lisation de 
disques virtuels, de partitions 
multiples sur le disque dur est 
réellement intéressante. Avec 
512 Ko , cela est cependant 
moins évident. On dispose d'une 
quantité limitée de mémoire pour 
un prix relativement élevé. 

- - - PC Ditto - - -
PC Dillo se propose de vous faire 
accéder à la logithèque du PC 
sans adjonction de la moindre 
carte. Avant Je lancement, un 
menu de paramétrage vous est 
proposé. Il permet de choisir les 
caractéristiques d 'affichage de 
l'émulateur, le nombre ou le type 
de périphériques qui lui sont re­
liés (format lecteur de disquettes, 
disque dur). Vous pouvez ainsi 
utiliser votre lecteur de disquettes 
d 'origine de 3 .5 pouces comme 
mémoire de masse ou lui ad­
joindre un lecteur de 5 pouces un 
quart. Il existe une semi-compati­
bilité entre les formats d 'écriture 
des disquettes double face du 
STF et du PC. Vous pouvez en 
effet lire un fichier au format 
720 Ko écrit sur un PC avec un 

S TF, alors que le contraire est dif­
ficile. Avec la nouvelle gamme 
S TE , la compatibilité est désor­
mais totalement acquise. Une fois 
les différents paramètres choisis, 
PC Ditto peut être lancé. Le ST se 
transforme alors comme par mi­
racle en PC, disposant d'un mode 
CGA, mais sa vitesse de fonction­
nement est réduite de 50 à 70 % 
par rapport à celle d 'un XT de 
base à 4 , 77 MHz! Autant dire 
que le moindre petit directory ré­
clame des trésors de patience. 
Malgré son incroyable lenteur, 
PC Ditto se révèle compatible 
avec un très grand nombre de lo­
giciels allant du ludique à l'utili­
taire. On peut citer Flight Simula­
tor, Dragon of Lance, plusieurs 
lnfocom, Space Quest, Word, 
Wordstar, GW basic, Turbo ba­
sic, Dbase III, la liste étant loin. 
d'être exhaustive. PC Ditto peut 
être branché au disque dur, mais 
aussi à une imprimante via le port 
parallèle ou le port série du ST. 
PC Dillo se permet même <l 'ému­
ler les capacités sonores d'un XT 

Xformer (Atar l ST). 

(ce qui ma foi n'est pas trop dur) . 
D'un point de vue technique, PC 
Dillo est un chef-d'œuvre de pro­
grammation. Mais, à l'usage, il se 
révèle impraticable , donc parfai­
tement inutile. sauf pour épàter 
les copains. Sa lenteur lui interdit 
en effet toute ut ilisation réelle. 
Pour remédier à ce problème ses 
concepteurs s'apprêtent à 
commercialiser PC Ditto li qui 
disposera d'un support hard et 
donc d'une vitesse de fon ctionne­
ment permettant des applications 
pratiques. Attendons donc sa sor­
tie afin de juger. 

- Les émulateurs -
du domaine public 

U existe beaucoup d'émulateurs 
du domaine public pour le S T , 
couvrant de nombreuses ma­
chines: Apple II, C 64, gamme 
Atari 8 bits (400. 800. XL. 
13.0 XE), Oric, PC. Toutefois, 
certains d'entre eux autorisent 
juste quelques instructions limi­
tées sous basic comme l'émula­
teur Oric. 

MS.EM (Atarl ST). 

Xformer est beaucoup plus 
complet. Il simule de manière 
correcte le 6502 en mode natif ou 
diverses machines qui l'utilisent : 
A pple II, C 64, Atari 8'bits. L'utili· 
salien est plus ou moins simple 
selon l'émulation demandée. 
Ainsi le mode Atari 8 bits dispose 
d 'une série d'options pour confi­
gurer la mémoire disponible et les 
drives. effectuer les transferts de 
fichiers entre disquettes 5 pouces 
un quart de 1' A tari 8 bits et 3 
pouces et demi du ST. L'émula­
tion foncti onne correctement à 
condition de ne pas trop lui en de· 
mander. Sous basic, les choses se 
passent à peu près bien , mais il est 
hors de question de faire tourner 
un programme assembleur utili­
sant finement les ressources des 
XE/ XL. De plus, la conversion 
des instructions du 68000 en 
6502 prend du temps et l'en­
semble ne tournera qu'à 30 à 
40 % de la vitesse de la machine 
émulée. Pour l'Apple II. Xformer 
doit recopier le contenu des ROM 
dans un fichier, opération norma-

i~~:.z ~"'· 0i:'U~ 1::t~:~:·:~n:h, _, . ..., ...... ",....,,_,... .. ,, .................... . 

6502 Emulalor (Atari ST). 
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lement interdite, les ROM Apple 
étant Copyright. L'émulateur 
fonctionne mais le Dos n'est pas 
géré, ce qui limite singulièrement 
les applications. 
L'Apple li dispose d'un autre 
émulateur, The Atari ST 6502 
Emulator, qui fonctionne de fa­
çon moyenne et montre lui aussi 
rapidement ses limites. 
L'émulate1,1r PC, MS. EM, est lui 
aussi très limité. Sa très grande 
lenteur et ses problèmes de rafraî­
chissement d 'écran le rendent 
inutilisable pour toute application 
sérieuse. 
En fait ces logiciels ne pourront 
servir qu'aux bidouilleurs qui se 
retrouveront sous PC, Apple Il, 
Oric, C 64, et 130 XE sans pour 
autant quitter leur machine favo­
rite . A la rigueur, ils pourront s'en 
servir pour tester un programme 
simple en basic ou en assembleur 
6502 mais guère plus. 

L'AMIGA 
En matière d'émulation, la dé­
marche de l'Amiga 2000 est rela­
~ivement originale. La conception 
alectronique de la machine est 
étudiée pour que l'utilisateur 
puisse à loisir mettre un PC dans 
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son Commodore. Toutefois, il 
apparaît que les résultats ne sont 
pas vraiment à la hauteur des es­
pérances. Le 500, lui, n'est pas 
logé à meilleure enseigne en ma­
tière d 'émulation PC : il ne peut 
recevoir les cartes d'émulation 
A 2088 et A 2286 prévues pour 
le 2000. Résultat, on est obligé de 
se retourner vers des solutions 
strictement logicielles. Sont-e lles 
plus convaincantes que sur Atari 
ST? En matière d'émulation pour 
Mac, le bilan est plus positif. A 
Max trône seul mais il est compa­
tible avec l'ensemble de la 
gamme. Reste à savoir s'il est de 
même niveau que l'excellent 
Spectre GCR sur Atari ST. Enfin, 
soulignons que plus' personne ne 
parle d'émulateur C64 pour 
Amiga. Ce produit a existé mais 
n'est plus distribué sur le marché. 
Il est vrai qu'en matière ludique;:, 
le 500 se suffit désormais à lui­
même avec des logiciels de très 
bonne qualité. 

~ A-Maxll-
L'Amiga est à son 
tour gagné par la 
fièvre de l'émula-
tion Mac. A-Max se 
présente sous la 

forme d 'une cartouche grise lon­
gilienne renfermant les ROM du 
Mac ou Mac Plus , respectivement 
64 Kou 128 K. A-Max est le pre­
mier émulateur pour Amiga 
20001500 disposant d'une réelle 
compatibilité avec le Mac. 

Un lecteur Mac 
pour /'A-Max 

Le format des disquettes des 
deux machines est de 3 pouces et 
demi. Le formatage de ces dis­
quettes n'est cependant pas le 
même. A-Max dispose d'un port 
de branchement afin d'assurer un 
raccord direct à un lecteur ex­
terne de 800 K du Macintosh. li a 
ainsi un accès direct à la logi­
thèque du Moc sans obligation de 
.transférer les programmes sous 
un format hybride. L'implanta­
tion de l'émulateur est relative­
ment facile : il se branche sur l'un 
des connecteùrs pour lecteur ex­
terne de l'Amiga. Un programme 
de configuration sur disquette ac­
compagne la cartouche. On peut 
choisir le mode d 'affichage (en­
trelacement, taille de l'écran) , le 
raccordement à un disque dur, 
etc. Une fois ces préliminaires ac­
complis, on peut lancer le mode 
émulation. Ce qui nécessite un 
temps de latence d'environ 30 s 
pendant lequel l'émulateur lit les 
routines écrites sur les ROM Mac 
de la cartouche. L'écran carac­
téristique du Moc apparaît alors, 
réclamant une disquette système . 
Sitôt dit, sitôt fait, on introduit 
une disquette système provenant 
d 'un Mac dans le lecteur externe 
Apple. La· déception est grande 
puisque, bien que gérant le lec­
teur (l'éjection automatique fonc­
tionne) , A-Max refuse systéma­
tiquement de lire ou de 
reformater la disquette, sans 
doute à cause d'une erreur de 
programmation ou de conception 
de la cartouche . Le test d'A-Max 
se serait arr~té là s'il ne disposait 
de la possibilité de lire les dis­
quettes au format Magic Sac ou 
Spectre 128. La lecture de pro­
grammes s'effectue alors sans 
problème. M acpaint fonctionne 
sans aucune difficulté, alors que 
Mac Write comporte d'étranges 
anomalies. En effet A-Max ne 
semble pas disposer de drivers de 
clavier français ce qui empêche 
toute utilisatiol) pratique du traite­
ment de texte. A noter dans· le 
même ordre d' idée que le manuel 
du logiciel est en anglais. Du point 

de vue de l'affichage, les scintille­
ments désagréables de l'émula­
tion d'écran Mac se révèlent ra­
pidement fatigants pour les yeux 
(moniteurs bas de gamme abste ­
nez-vous). On ne peut qu'être 
déçu par le test d 'un émulateur 
qui se présentait comme ayant la 
meilleure compatibilité Mac. Ré­
sumons, impossibilité d'utiliser d i­
rectement les programmes au for­
mat Macintosh , claviers non 
francisés. mauvaise qualité d'affi­
chage. Enfin le prix de l'ensemble 
(3 000 F pour l'émulateur. 
2 000 F pour le lecteur de dis­
quettes Apple) rend l'achat d'A­
Max a léatoire. Nous attendons 
donc une autre version d'A-Max 
que nous disséquerons lors d'un 
prochain numéro. 

- Passerelle A 2088 -
Deux émulateurs PC pour 
A 2000 sont proposés par 
Commodore sous forme de car­
tes d'extension. L'A 2088, qui 
répond au standard PC-XT, 
comprend un microprocesseur 
Intel 8088 cadencé à 4 , 77 MHz, 
512 K de RAM, une unité de 
disque 5 pouces un quart de 
360 K et une prise pour un co­
processeur mathématique 8087. 
Le second, nommé A 2286 , est 
compatible PC-AT. Miéroproces­
seur 80286 cadencé à 8MHz, 
1 Mo de RAM, unité de dis­
quettes de 5 pouces un quart à 
haute densité de 1,2 Mo et slot 
pour un coprocesseur mathéma­
tique 80287 sont au rendez-vous. 
Pour cet article, nous disposions 
de la passere lle A 2088. Son ins­
tallation au sein de l'Amiga 2000 
s'avère relativement facile. 
Moyennant un tournevis, quel­
ques précautions, et un peu de 
patience, on arrive assez rapide­
ment à installer le lecteur de dis­
quettes et la carte passerelle 
parmi les connecteurs. Une fois la 
carte installée, vous pouvez uti­
liser jusqu'à trois des connecteurs 
PC de l'Amiga. Cela peut être fort 
utile puisque I' A 2088 ne dispose 
que de deux modes d 'affichage : 
MDA (mode monochrome texte) 
et CGA (mode.graphique et texte 
en couleurs). 
Pour disposer de capacités supé­
rieures, il existe des cartes d'ex­
tension EGA et VGA . Toujours 
grâce aux cartes d 'extension, 
vous pourrez rajouter des RAM 
supplémentaires, des cartes mo­
dem , des ports 1/0 (entrées-sor­
ties), etc. En ce qui concerne les 
périphériques, la passerelle per­
met aussi de piloter une impri-



mante au moyen du port parallèle 
de l'Amiga 2000. En outre, 
l'A 2088 est géré par la souris de 
l'Amlga comme une souris Micro­
soft, ce qui permet d'utiUser des 
applications sous l'intrégrateur 
graphique Windows. 
D'un point de vue purement tech­
nique, la passerelle permet de 
faire fonctionner en simultané 
une application Ms-Dos avec plu­
sieurs programmes A miga en 
mode multitâche. Au-delà de cet 
aspect spectaculaire, la carte 
A 2088 est sujette à de nom­
breuses critiques. Bien qu'étant 
une émulation hard, elle néces­
site un programme d'amorçage 
que vous devez paramètrer en 
faisant une fusion des fichiers de 
la disquette Workbench et d'une 
disquette d'installation du PC. 
L'amorçage du mode PC en l'ab­
sence de disque dur devient vite 
fastidieux tant la procédure de 
chargement et de lancement de la 
carte est longue . D'autre part, on 
trouve de véritables aberrations 
de conception en ce qui concerne 
ce programme d'amorçage. 

Compatible1 oui 
mais aléatoire I 

Ainsi, s'il vous prend l'envie de 
vous mettre en mode CGA, il 
vous faudra préalablement ren­
trer en mode MDA en cliquant sur 
une icône (PC mono), taper une 
séquence d'instructions, fermer la 
fenêtre active puis relancer le 
mode CGA en cliquant sur une 
icône PC color. L'ergonomie 
d'utilisation ne semble pas avoir 
été une priorité! D'autre part, la 
compatibilité de l'ensemble est re­
lative. Nous n'avons eu en effet 
aucun problème avec les p ro­
grammes utilitaires tels que Tas­
word (traitement de texte), GW 
basic, ou Sprint (traitement de 
texte) . Mais, en ce qui concerne 
les ludiques, des programmes 
aussi fameux que Tetris ont re­
fusé obstinément de marcher. 
Double Dragon n'aura fonctionné 
que quelques minutes pour se 
planter lamentablement dans une 
gerbe de pixels multicolores, 
idem pour Barbarlan li. Explica­
tion d'un responsable de 
Commodore : la carte serait de 
conception ancienne et ne dispo­
serait donc pas de toutes les rou­
tines auxquelles feraient appel 
des programmes récents (no 
comment !). Au crédit de la pas­
serelle, des jeux tels qu'/znogoud 

(lnfogrammes) ou Karateka (Bro­
derbund) ont marché sans pro­
blème. Mais ce dernier est beau­
coup trop lent. Nous en venons 
donc à l'un des plus grands points 
faibles de la passerelle A 2088. 
Nous nous sommes livrés à une 
petite batterie de tests de rapidité. 
Pour le calcul d'opérations sur 
des réels en simple précision en 
GW basic, l' A 2088 aura pris 
1 min 12 . pour y parvenir, alors 
qu'un PC 1512 ne met que 30 s. 
Pour un test de calcul de réels en 
double précision, la passerelle XT 
affichera le score modeste de 
2 min 27 contre 1 min 03 pour le 
même PC 1512. L'A 2088 n'est 
pas un foudre de guerre ! 
En l'absence de disque dur, l'utili­
sation de la passerelle XT sur 
l'Amiga 2000 est inopérante. Les 
utilisateurs qui tiennent absolu­
ment à disposer d'une ouverture 
sur le monde PC devront plutôt 
se diriger vers une carte A 2286 
(compatible An et disposer abso­
lument d'un disque dur ou 
mieux, se procurer un vrai PC! 

- Supercharger-
et Power PC Board 

Deux nouveaux émulateurs PC 
pour Amiga devraient voir le jour 
d'ici peu. Le premier se nomme 
Power PC Board. Il est fabriqué 
par KCS . Il sera disponible en 
France en avril ou mai, pour un 
prix situé entre 3 300 et 3 500 F 

TTC. Il se présen­
te sous forme 
de carte connectée à la machine 
comme une extension mémoire . 
C'est simple, rapide, sans bavure. 
Le Power PC dispose d'un NEC 
V 30 cadencé à 7,14 MHz et 
1 Mo de RAM extensible. Du 
reste, cette dernière est utilisable 
tant en mode PC qu'Amiga. Le 
Power PC fait donc aussi office 
d'extension mémoire . 
Les performances sont, semble­
t-il, tout à fait acceptables et KCS 
travaille actuellement à l'émula­
tion des modes graphiques EGA 
et VGA. Pour l'heure, le Power 
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PC n'émule que le CGA. Si sa 
date réelle de sortie est confirmée 
il pourrait bien occuper le terrain 
que lorgne le second : la version 
Amiga de Supercharger (voir le 
test dans la partie ST de ce dos­
sier) , en cours de développe­
ment. Pour le moment, nous 
n'avons pas d'indication supplé­
mentaire concernant sa venue sur 
le marché français tant au niveau 
de la date de sortie que des carac­
téristiques techniques. Toutefois, 
son prix devrait être voisin de ce­
lui de la version Atari. 

Supercharger : bien Mt l'affrontement ovec Power PC.Board. 
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L' APPLE Il GS 
Membre à part entière de la 
gamme Apple Il , le Il GS est 
compatible avec les Ile et Ile. li est 
donc en mesure de les émuler. .. 
En dehors de cette émulation pré­
vue dès la conception de la ma­
chine, le ll GS a la possibilité de 
simuler un PC. Une carte nom­
mée PC Transporter lui permet, 
en effet, de faire tourner des logi· 
ciels pour PC et compatibles. Le 
concept est ici similaire à celui de 
l'Amiga 2000, passerelle en 
moins. Autrement dit, il n'est pas 
possible d'utiliser dans le li GS 
des cartes d'extention au format 
PC. En dehors de cette exten­
sion , et bien entendu de sa 
compatibilité avec les Apple 
ll'el c, le GS ne dispose pas à 
notre connaissance d'autres ému­
lateurs. Pourtant, l'on se prend à 
rêver lorsque l'on sait que la struc­
ture de la ROM du GS est compa­
rable à celle de l'autre App/e. Un 
émulateur Mac sur cette machine 
serait relativement simple à faire . 
et d 'une efficacité à toute 
épreuve. Reste la volonté de le 
programmer ce qui n'est ni dans 
l'intérêt d'Apple Corporation, ni 
dans celui des sociétés de déve­
loppement de GS liées par con­
trat avec la firme de Cupertino. 
Dommage, n'est-ce pas? 

- PC· Transporteur -
La compatibilité avec le monde 
Ms-Dos, par l'adjonction d'une 
carte, avait été anoncée dès la 
sortie de l'Apple li GS. Applied 
Engineering, une société spéciali­
sée dans la production de maté­
riel pour le monde Apple II (ex­
tension mémoire, accélérateurs, 
disques durs ... ), a réalisé cette 
carte, PC-Transporter, avec 
l'aide des ingénieurs d'Apple (et 
de leur Cray!). 
Le GS n'a pas grand-chose à voir 
avec un IBM PC : même le lecteur 
de disquettes utilise un système 
d'accès-disque fondamentale­
ment différent. Il fallait donc con­
struire de toute pièce un clone PC 
à l'intérieur d'un Apple li (II+, lie 
ou GS) ; c'est-à-dire qu'il devait 
tenir sur une simple carte d'ex­
tension. En plus de ce premier 
défi , da à l'exiguïté de la carte, les 
concepteurs du PC-Transporter 
ont poussé le vice jusqu'à s' im­
poser un deuxième challenge : 
faire de cet émulateur autre chose 
qu'un simple PC dans un 
Apple Il. Avec la baisse du prix 
des compatibles made in Taiwan , 
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il aurait été tout aussi rentable 
d'acheter un PC en plus de son 
Apple . Pour que le PC-T ranspor­
ter soit réellement intéressant, 
Applied Engineering l'a conçu de 
façon à utiliser tout l'environne­
ment du GS. La carte émulatrice 
reconnaît Image Writer 11, se sert 
du lecteur 3 pouces et demi 
Apple ou encore utilise le disque 
dur. La solution GS/PC-Trans­
porter revient alors moins cher 
qu'un GS et un PC avec impri­
mante, lecteur 3 pouces et demi, 
méga de RAM ... 
Tout cela est possible grâce à une 
série de trois custom chips, mis au 
point spécialement. L'équipe qui 
a conçu la carte coprocesseur a 
commencé à travailler sur le pro­
jet à partir de 1985. Le Disk Con­
troller Chip peut lire et écrire des 

disquettes au format PC. A la dif­
férence des contrôleurs PC habi· 
tuels, il est piloté par un 65XXX 
plutôt que par un 88XXX. Le se­
cond chip spécialisé permet d'affi­
cher des graphiques au standard 
CGA en émulant les registres vi­
déo PC standard. Le troisième est 
une GLU (General Logic Unit) 
qui assure les liaisons internes au 
sein de la carte et de celle-ci vers 
la carte-mère du GS. Il était né­
cessaire de regrouper toutes ses 
fonctions en une seule puce afin 
de faire tenir un PC sur une carte 
d'extension. La carte rend donc 
des éléments tels que la souris, le 
lecteur 3 poucès et demi, le 
disque dur ou encore l'impri· 
mante transparents pour les pro­
grammes du monde Ms-Dos qui 
les gèrent comme des périphé­
riques IBM . 
Le PC-Transporter peut tourner 

sur un Apple li + ou Ile, mais il a 
été vraiment conçu pour un GS. 
La carte émule un affichage 
CGA. Le moniteur RGB Apple 
(analogique) rend parfaitement 
les couleurs. Il est également pos­
sible de connecter un moniteur 
type IBM (digital) par un câble 
additionnel. Les possesseurs 
d' Apple li+ / e devront recourir à 
cette solution, pour avoir la cou­
leur. De même, le clavier du PC 
est émulé par celui du GS : la 
touche option suivie d'un chiffre 
remplace les touches de fonction. 
En revanche, il faudra acheter un 
clavier compatible IBM pour 
l'Apple II+ . Le Ile peut, lui, se 
passer d 'un tel clavier. Il est ' 
possible de connecter des 
lecteurs compatibles -
IBM. Mais les pos-

sesseurs de GS peuvent égale­
ment connecter leur drive au PC­
T ransporter et s'en servir pour lire 
et sauvegarder des données au 
format Ms-Dos. Les disques durs 
IBM ne fonctionnent pas avec la 
carte. Cependant, on peut se ser­
vir de disques durs Apple en les 
partitionnant. 
La carte PC-Transporter est ar­
chitecturée autour d'un proces­
seur compatible avec !'Intel 8088, 
le NEC V 30 cadencé 7, 14 MHz. 
La carte s'approche donc plus 
d'un XT (8 MHz en version de 
base IBM} que d'un PC XT. Mais 
le benchmark de Norton Utilities, 
bien connu des possesseurs de 
PC, la crédite d 'un facteur de ra· 
pidité de 3 pouces et demi. IJn 
processeur cadencé' à une fré­
quence plus lente que l'original et 
tournant pourtant 3,5 fois plus 

vite que ce' dernier; comment 
est-ce possible? L'explication 
vient tout simplement du V 30 
qui exécute les opérations élé­
mentaires en moins de cycles qu'il 
n'en faut pour son concurrent 
d' lntel. L'émulation est une réus­
site et je n'ai eu aucun problème 
que ce soit avec Lotus 1-2-3, 
DBase, Turbopascal ou encore 
Flight Simulator. Ce dernier fonc­
tionne à deux niveaux. Tout 
d 'abord, le Dos gère les instruc­
tions du programme exécutées 
par le V 30. A chaque fois que 
celui-ci tente d 'accéder à un péri-

phérique, Portware, un ensemble 
de routines, gèle les instructions 
et donne la main au 65XXX qui 
exécute un driver spécial, faisant 
croire au V 30, par exemple, qu'il 
contrôle une souris Microsoft et 
non pas la souris Apple ... etc. Le 
PC-Transporter est fourni avec 
un utilitaire Ms-Dos résidant per­
mettant des échanges et transferts 
entre ProDos et Ms-Dos. Il donne 
accès à un panneau de contrôle 
(différent de celui du GS). Il per· 
met de contrôler les différents lec­
teurs (la carte supporte jusqu'à 
5 volumes) et les périphériques. 
Il indique également les équiva­
lences entre le clavier d'un PC et 
celui du GS. 
Une fois la carte installée, il reste à 
évaluer son intérêt quand on voit 
la baisse de prix des clones. Ache­
ter un PC permet d'installer des 



cartes d'extension. Et cela est in­
dispensable à toute personne qui 
souhaite se connecter à un réseau 
ou gonfler les capacités gra­
phiques (EGA ou VGA) ou musi­
cales (carte Add-lib . .. ). Les prin­
cipaux avantages du PC­
T ransporter sont, comme nous 
!'avons vu, l'économie de place 
qu'elle procure et l'économie 
d'investissements en permettant 
d'utiliser son imprimante, son 
modem, ses lecteurs de dis­
quettes, sa RAM (d'ailleurs la 
RAM du PC-Transporter, et non 
pas celle du GS, peut être utilisée 
comme Ramdisk).. . Pour con­
clure, précisons que technologi­
quement, le PC-Transporter est 
un produit fiable et très élaboré. 

L'ARCHIMEDES 
Parler émulation à propos de cette 
machine n'est pas simple. Il est en 
effet, de par son basic et son sys­
tème d'exploitation, entîèrement 
compatible avec lesBBC Betcon­
sorts. Toutefois, cette compatibi­
lité est limitée : faire fonctionner 
un logiciel évolué pour BBC 
(mixant assembleur et basic) de­
mande, sur Archimedes, l'utilisa­
tion d'un émulateur. Cet appareil 
est fournie n standard par A corn et 
se révèle de piètre qualité notam­
ment en matière de gestion 
d 'écran. La position de base du 
curseur a ainsi tendance à chan­
ger, en fonction du temps et de 
son humeur du moment. Je vous 
assure que c'est très très désa­
gréable. Vous comprendrez que 
ce dernier n'ait pas les faveurs de 
nos colonnes. Autre émulateur 
pour Archimedes : le PC Emula­
tor. Apparu dès le lancement de la 
machine. ce logiciel est compa­
rable à PC Ditto sur ST. fi esttoute­
fois plus rapide, notamment en 
matière d'affichage, et relative­
ment bon marché. Mais, est-il plus 
convaincant que son homo­
logue? 

- - PC Emulator --
Seui émulateur PC actue llement 
disponible pour Archimedes, PC 
Emulator se présente sous la 
forme d'un logiciel. Livré avec 
Ms-Dos version 3 et utilitaires as­
sociés, il ne respecte pas l'intré­
grité de l'interface utilisateur de la 
machine. Ainsi, pas question de 
faire tourner une application PC 
dans une fenêtre tout en conti­
nuant de travailler sur un pro­
gramme eh mode natif. Bref, les 
capacités multitâche de la ma­
chine ne sont pas exploitées. Il en 

est de même des routines de fenê­
trage, gestion graphique, etc. 
La mise 'en œuvre de PC Emula­
tor est fort simple. Dans un pre­
mier temps, il est nécessaire de 
configurer l'ordinateur. De cette 
manière, il est possible d'allouer 
une certaine quantité de mémoire 
à l'émulateur. La limitesupérieure 
est ici fixée à 640 Ko, limitation ef­
fective de Ms-Dos. Une fois le sys­
tème configuré, reste à lancer le 
logiciel d 'émulation qui, peu de 
temps après, demande la dis­
quette système d 'exploitation. 
C'est tout! Pas de mise en place 
longue, pas de paramétrage 
complexe : ici tout est simple. 
Charger une application PC ne 
pose pas de problème puisque les 
lecteurs de disquettes sont en me­
sure de lire directement des don­
nées au format PC. Jci, les lecteurs 
3 pouces et demi fonctionnent 
comme des 720 Ko classiques 
mais le programme est en mesure 
de prendre en compte des lec­
teurs 5 pouce un quart 360 Ko. 
Pas d'angoisse donc à avoir de ce 
côté-là. Signalons toutefois une 
réserve : certains logiciels proté­
gés auront du mal à être lus. Cette 
restriction se retrouve du reste sur 
tous les émulateurs logiciels et sur 
un nombre assez important 
d'émulateurs matériels. 
Clavier, souris (sous réserve de 
disposer du bon driver), impri­
mante sont ici parfaitement gérés 
et n 'appellent donc pas de com­
mentaires. Ce n'est pas le cas de 
l'affichage. PC Emulator simule la 
présence d'une carte CGA cou­
leur. Les modes classiques sont 
ainsi disponibles. Certains s'éton­
neront de ne pas trouver mieux. 
L' Archimedes ne dispose-t-il pas, 
en mode natif, de modes gra­
phiques VGA. Pourquoi ne pas 
les avoir exploités? La réponse 
tient à la rapidité d'affichage! En 
mode CGA, la vitesse de restitu­
tion des informations à l'écran est 
relativement lente (environ les 
deux tiers de celle d'un PC clas­
sique à 4 ,77 MHz). On imagine 
aisément ce qu'il en serait en 
mode VGA ! En ce qui concerne 
la stricte vitesse de traitement des 
informations, on retrouve le 
même problème de lenteur. Tra­
vailler dans ces conditions n'est 
envisageable que pour des opéra­
tions très ponctuelles. 
En dehors des problèmes évo­
qués plus haut à propos des pro­
tections sur disque, la compatibi­
lité de l'ensemble est tout à fait 
satisfaisante. Les ténors du mar­
ché de la bureautique fonc-

tionnent. Sprint, Reflex, Lotus 1-
2-3 et autres sont parfaitement 
opérationnels. Lors de ce test, 
nous n'avons pas procédé à l'es· 
sai d'intégrateurs graphiques tels 
Windows ou Gem. Ils alourdi­
raient trop la tâche de l'émulateur 
et ralentiraient encore la vitesse 
d'exécution ... Côté jeux, le bilan 
n'est pas très reluisant. Cela s'ex­
plique par le phénomène de pro­
tection mais aussi parce que ces 
logiciels bidouillent un peu trop 
dans le hardware. 
En conclusion , PC Emulator rem­
plit son office . Sa vitesse d'exé­
cution constitue sa seule véritable 
limite, qui disparaîtra sur un Archi­
medes gonflé à l'ARM 3. Ce pro­
cesseurpermet, en effet, d'obtenir 
une puissance de 25 Mips contre 
4 pour la machine sur laquelle 
nous avons effectué ce test. Dans 
ce cas, la vitesse d 'exécution ne 
sera plus une limitation ! 

CONCLUSION 
Les tests que nous vous avons 
proposés ont certainement 
éclairé votre lanterne. Mais, 
mieux vaut faire le point pour 
ceux qui désirent se procurer un 
émulateur. 
Sur Apple JI GS e t Archimedes, 
le choix est limité (un émulateur 
par machine). Pas de problème. 
Côté Atari, l'offre en émulateur 
PC est assez complète. PC Ditto 
est hors course. Bien trop lent , il 
tient du gadget. Il en est autre­
ment de PC Speed et Superchar­
ger. Entre les deux, notre cœur 
balance d'autant plus qu'ils valent 
sensiblement le même prix. Tou­
tefois, Supercharger est plus in­
téressant à cause de son installa­
tion. Autonome par rapport à la 
machine, il ne fige pas votre con­
figuration et permet sans risque de 
poursuivre une montée en 
gamme. Alors qu'avec PCSpeed, 
lorsque l'on désire troquer son 
1040 ST contre un Mega ST, on 
doit se séparer de l'émulateur ... 
En ce qui concerne le Mac, 
Spectre GCR est vraiment au­
dessus du lot..Son prix est un peu 
élevé mais les services rendus 
valent bien quelques sacrifices. 
Dans l'univers Amiga , le choix en 
matière d 'émulation Mac se ré­
sume à A-Max. Il revient assez 
cher mais s'avère suffisamment 
convaincant. En revanche, l'at­
tentisme prévaut pour l'émula­
tion PC sur Amiga. Les solutions 
actuelles sont loin de faire l'unani­
mité. Mieux vaut attendre la ve­
nue, sur cette machine, de Su-

percharger. Cette conclusion ne 
serait pas complète si nous 
n'abordions le futur des émula­
teurs. li y a peu de temps, certains 
n'hésitaient pas à clamer que les 
machines des années quatre­
vingt-dix seraient toutes compa­
tibles ou disposeraient en stan­
dard d'un émulateur PC. Visible­
ment, cette prophétie est loin de 
se réaliser. Mais ce type de vision 
équivaut à des prévisions météo 
pour une galaxie lointaine! A 
terme, nous pensons que les 
émulateurs actuels tendront à dis­
paraître. Ils posent en effet le pro­
blème des transferts de données. 
Comment transférer en mode na­
tif des données saisies sous ému­
lateur? Personne n'a encore 
trouvé la réponse. Cela limite sé­
rieusement leur intérêt, car ils 
n'amènent pas de portabilité des 
données. Or, cela est fondamen­
tal en matière de traitement de 
texte, de mise en page, de gestion 
de fichiers ... L'é'mulateur idéal 
respecte l'intégrité des données et 
permet leur utilisation directe, en 
mode émulé comme en mode 
natif. Tel est, à l'évidence, l'ave­
nir des émulateurs ... 
Toutefois, certains n'hésitent pas 
à aller plus loin. Ainsi," je prône la 
fin des émulateurs et la venue des 
translateurs. Un }ranslateur est en 
fait un logiciel de copie. Il vous 
permet de faire, dans le strict res­
pect de la loi, une copie de sauve­
garde de vos programmes. Mais, 
il va plus loin : il interprète les 
données! Autrement dit, il traduit 
un logiciel Macintosh en code 
exécutable pour Atari ST, par 
exemple, tout en respectant le 
système <lu bureau utilisé par lor­
dinateur cible. Le translateur rend 
directement exécutable par votre 
machine un programme à l'ori­
gine destiné à une autre. Le prin­
cipe évoque celui d'un compila­
teur, mais, dans ce cas, on n'apas 
accès au code de base et on trans­
crit de l'assembleur en assem­
bleur mais pour un aùtre proces­
seur. Fonctionnalité de base des 
programmes et entière compati­
bilité en mode natif des données 
sont parmi les plus grands avan­
tages des translateurs. En outre, il 
permettent d'élargir le champ 
d'application de votre machine. Il 
n'ont qu'un seul défaut: ils 
n'existent pas encore... Mais, 
pour combien de temps? 

Ce dossier a été préparé par 
Mathieu Brisou, Eric Caberia, 
Jacques Harbonn, Olivier Haute-

fe uill~. et François Hermellin. 
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Mau/lÏti Island 
ATARIST 
Alors que le Manoir de Mortevielle est toujours à l'ordre du jour 
dans Message in a bottle, une toute nouvelle aventure de Lankhor 
entre en piste. Avec ses graphismes encore plus fins, 
ses animations, ses bruitages et synthèses vocales, Maupiti Island 
se place sans conteste au top niveau des aventures 
policières. Les passionnés retrouvent ici le détective Jérôme Lange, 
leur héros de naguère, pour une enquête de très longue haleine! 
Lankhor. Scénario: Sylvain; Réalisation: C. Droin, B. Gourier et J.L. 
Langlois; musique et bruitages : A. Bescond ; synthèse vocale: B. Langlois. 

• Je me souviens parfaitemenl du cri lugubre de la 
chouette, du vent qui sifflait à mes oreilles à l'ap· 
proche du manoir. Aujourd'hui, malgré le soleil et 
les cocotiers, l'angoisse est la même, plus forte 
peut-être ... • Ainsi parlait Jérôme Lange, détec­
tive, face au micro de Tilt. L'île de Maupiti est le 
nouveau terrain de manœuvre des adeptes de la 
loupe. Après son Tilt d'Or 87, Lankhor relance le 
défi pour une aventure, certes calquée sur le célèbre 
Manoir de Morteuie//e, mais qui présente néan­
moins de nombreux atouts nouveaux. Maupiti fs. 
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land était annoncé depuis presqu'un an. Ce retard 
s'expUque par le soin apporté à la conl!iviaUté de 
l'aventure. 
Pour une fois, je n'ai pas• sauté • l'introduction mu­
sicale de cette partie. Mauprtl Island offre tout au 
long de son jeu des morceaux de musique digitali­
sée superbes et vraiment variés. Une très bonne en­
trée en matière en tout cas pour cette aventure où 
l'ambiance reste l'atout majeur, la carte maîtresse 
qui garantit la jouabilité du soft à long terme. 
Le scénario de cette quête est osbcur. Il ne se dé· 

voile en fait que par des indices précis que le joueur 
collecte dans les premières minutes de jeu. La jeune 
Marie, disparue depuis peu, semble être tombée 
entre les mains d'un trafiquant de chair fraîche ... 
Traite des Blanches? Sans doute ... Pour résoudre 
ce mystère, Jérôme va, comme il est désormais de 
coutume chez Lankhor, interroger une bonne dou­
zaine de personnages, mener une enquête en fi­
nesse, où se multiplient indices et témoignages, 
mais également pleine d'action .. . 
Comparé au Manoir de Morteuielle, c'est la mania· 
bilité du soft qui séduit le joueur en premier lieu. Les 
menus déroulants sont plus vastes. Il est facile d'y 
puiser un ordre. A la souris, on rappe lle en un rien 
de temps l'action précédente et aucun changement 

Gronde souplesse d es menus déroulants. 



-···---· ··--~···---·· · --

de disquette (sauvegarde mise à part) ne vient ja· 
mais briser l'ambiance du jeu. Le dialogue, point 
fort de cette aventure, est une merveille de tech· 
nique. Le joueur peut, comme dans le Manoir, po· 
ser des questions précises, montrer un objet à un 
personnage, lui opposer le discours d'un autre. 
etc ... Mais il va aussi mémoriser certaines réponses 
dans un calepin géré par le micro. Plus tard, il lui 
suffira de pointer la mémoire 2 pour entendre, en 
voix off, une affirmation de Bob ou l'alibi d' Anita ... 
Les synthèses vocales sont parfaites. 
Plus encore que dans le Manoir, la richesse des 
questions et réponses démontre qu'il s'agit d'une 
aventure très complexe. Vous pouvez, par 
exemple, demander à chaque personnage son alibi 

L'option •suivre., une nouveauté intéressante. 

pour des moments précis de telle ou de telle jour­
née, moments d'autant plus nombreux que la partie 
avance. Les questions. sinon, concernent les ami­
tiés ou les inimitiés des personnages entre eux. En 
dernier ressort, il sera même possible d'ocheter un 
témoin ou, s'il n'est pas trop coriace, de passer un 
suspect à tabac (traitement Inhumain et dégradant, 
interdit par le Pocte international relatif aux droits ci­
vils et politiques. NDSRJ . En cas de fausse ma­
nœuvre. Jérôme se retrouve dans la cale, les fers 
aux pieds. 
Diverses options viennent encore grossir rétendue 
de vos possibilités d'action . Ainsi, il est possible de 
se cacher dans certaines pièces ou encori< de suivre 
une personne sur l'île pour vérifier ses agissements. 

La discrétion est toujours de rigueur .. . 

Cette richesse stratégique implique un terrain de 
manœuvre plus vaste que ne létait celui du Manoir. 
Et quels écrans! Les décors sont tous superbes. Les 
synthèses sonores, différentes pour chaque mise en 
place, mériteraient, comme il y a deux ans, un Tilt 
d'Or! De nombreuses animations accentuent, de 
plus, l'ambiance des scènes, du ventilateur qui 
tourne à la souris qui traverse la pièce ... 
Dans cette précision graphique, la recherche d'in· 
dices prend toute son ampleur. -l'icône loupe, que 
l'on promène sur l'écran, grossit réellement l'objet 
visé. Elle permet de découvrir, par exemple, cette 
épingle sous le lit. cette broche à moitié cachée sous 
les draps de Marie et autres indices importants. 
Vraiment, c'est du grand art 1 

Mémorisation des interrogatoires. 
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Sur les décors uraiment superbes, la lo upe permet d e trouver vis uelle m ent les indices. 

En fait, si Maupiti Islonds'estfaitattendrependant si The Colonel's Bequest (voir Tilt n° 77). Un soft à 
longtemps, il ne risque en aucun cas de décevoir les ne manquer sous aucun prétexte. 
amateurs de jeux d'aventure. Une maniabilité re· Olivier Hautefeuille 
marquable, un réalisme sonore et graphique éton· 
riant renforcent la complexité de ce programme au 
scénario parfaitement logique. Ce soit s'élève au­
jourd'hui au top niveau des aventures policières, 
des enquêtes/ icônes de l'année. Maupiti Island est 
largement à la hauteur d'un programme comme les 
Voyageurs du temps, ou du dernier Sierra on Line, 

Star Vega 
PC EGA, VGA LORICIEL 

Type: enquêt e pollc ière/ lcdne 
Intérêt : 18 

Graphisme: * * * * * 
Animation : * * * 

Bruitages: * * * * * * 
Langue : français 

Prix: C 

Star Vega n'est pas une aventure originale ... Mais, 
la maniabilité des tableaux et la précision des graphismes séduiront 
novices et vétérans. En plus, c'est en français! 
Lorlciel. Conception, progTammation et musique : Ullis ; gTaphismes : Catherine 
Bessada 
Autour d'un gigantesque trou noir, une galadxie 
d'étoiles abrite un grand nombre de peuples dif· 
férents. Cet univers vous permettra peut-être degla· 

L'une des rares phases d 'ac,tlon. 
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ner fortune etf orce ... Jeu de rôle, stratégie corn mer­
ciale, action spatiale, ce soft ouvre une lutte de 
longue haleine qui rappelle un peu l'excellent élite. 

Etude des plan~tes et populations. 

Star Vega profite avant tout d'une maniabilité 
exemplaire. A l'aide d'une ligne d'icône située en 
bas de lécran, le pilote accède très vite à toutes les 
options de jeu. Les multiples tableaux et scènes 
s'enchainent en toute logique, parfaitement com­
mentés en français. Un écran d'aide est de même 
accessible à tout moment (trop de softs de ce type 
obligent l'acquéreur à ingurgiter une notice style 
Bottin). Le premier travail du pilote consiste donc à 
visiter toutes les planètes alentour. Après avoir exa· 
miné leurs descriptifs sur la carte, il va enchaîner 
sauts en hyper·espace, voyages en orbite ou sur la 
planète pour enfin s'intéresser au commerce. 
li devra construire des bases, acheter ou vendre des 
matériaux, effectuer des missions bien rémunérées, 
etc. Plus tard, il pourra même envoyer d'autres 
vaisseaux en mission, pour inspecter une nouvelle 
partie de l'espace ou retrouver un homme utile à sa 
cause. Derrière cette trame, essentiellement corn· 
merciale en début de partie, de nombreux combats 
et rencontres vous attendent car vous devez retrou· 
ver un ennemi de longue date. Mals tout un scéna· 
rio • humain• se greffe très vite sur votre quête. 
Vous pourrez tout à loisir entrer vous aussi dans le 
domaine du piratage interstellaire, attaquer et déva· 
liser des vaisseaux pour affirmer votre puissance ... 
La gestion des personnages introduit de nombreux 

Un combat éuité de j us t esse. 

Pour chaq ue écran, une fonction He l p . 

Le commerce, nerf de l'auenture. 
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mystérieux orage éclate. Intrigué, vous allez jeter un 
coup d'œil à la fenêtre et voyez apparaître le por­
tique magique, signe d'appel de Britannia . Presque 
sans hésitation, vous vous y engagez. La création 
des personnages reprend le principe des deux épi­
sodes précédens. Ce sont vos réponses aux ques­
tions de la gitane qui vont déterminer votre classe et 
vos attributs. Mais vous pouvez aussi transférer 
votre personnage favori issu d'U/tima IV ou V. 
L'arrivée dans le monde Britannia ne se passe pas 
particulièrement bien. Vous vous retrouvez entouré 
de démons qui vous capturent rapidement et s'ap­
prêtent à vous sacrifier au cours d'une cérémonie 
macabre. Le jeu serait-il déjà terminé? Vos amis de 
Britannia émergent alors du portique, vous libèrent 
et vous entraînent vers le château du roi. Malheu­
reusement trois démons vous y ont suivi et vous de­
vrez donc commencer à combattre dès les pre­
mières minutes de jeu. Après ce premier combat 
vite réglé grâce à l'aide efficace de vos trois amis 
(Dupré, Shamino et lolo), vous allez pouvoir vous 
enquérir auprès du roi de votre mission. 
Près de la moitié de l'écran est dévolue à la re­
présentation du groupe et de ce qui vous entoure. 
Mais cette vue du dessus a été nettement améliorée 
par rapport aux épisodes précédents. Les gra­
phismes sont très riches et l'impression de relief est 

Les graphismes VGA de cette auenture se doublent d 'une maniabilité exemplaire. 

aspects typiques du jeu de rôle : charisme, agilité 
mécanique, etc. La sauvegarde d'une équipe per­
formante est gage de réussite ! 
Graphiquement, Star Vega propose, en configura­
tion VGA, des écrans très riches et prfos. Les multi­
ples vues sont toutes intéressantes, originales. En 
EGA, le rendu graphique est très inférieur, mais suf­
fît pourtant à motiver le joueur. Les bruitages sont 
très simples. Pour toutes les phases du jeu, c'est 
souvent la stratégie qui l'emporte sur l'action. L'ani­
mation n'est pas, de ce fait, l'une des valeurs mar­
quantes du logiciel. S'il ne brille pas par son origina­
lité, Star Vega profite surtout d'une prise en main et 

Votre ennemi n'est pas loin. 

d'un maniement aisés qui permettent au joueur de 
rapidement profiter de sa stratégie. Sur VGA enfin, 
l'atout graphique est aussi à prendre en compte. 
En conclusion, un softfrançais bien traité pour le su­
jet (c'est rare) qui passionnera les fans d' Elite. 

Olivier Hautefeuille 

Type: rôle/stratégie/ 
comme,rce 

Intérêt : 14 
Graphisme: * * * * * (VGA) 

* * * * (EGA) 
Animation * * * 
Bruitages * * 

Prix D 

Ultimo VI* 
PC ET COMPATIBLES 
La saga monumentale continue. 
Le dernier épisode d'Ultima est 
aussi foisonnant que ses 
prédécesseurs avec, en plus, des 
sons et des graphismes à la 
mesure de l'entreprise. 
Des centaines d'heures de jeu! 
Origin System. Conception : Richard 
Garriot ; Programmation : Cheryl Chen, 
John Miles ; Graphismes : Keith Ber­
dak, Daniel Bourbonnais; Musique: 
Ken Arnold, lolo Fitzowen. 
Décidément chaque nouvel épisode de la gigan­
tesque saga d'Ultima continue à nous réserver son 
lot de surprises. Après avoir vu Ultimo V, on pou­
vait penser que Richard Garriot, son concepteur, 

lolo, l'un des compagnons de la quéte. 

ne pourrait faire mieux. Ultimo VI nous prouve le Dans les couloirs du chbteau. 
contraire d'une manière éclatante! Dès fintroduc­
tion, on est ébloui par la qualité des graphismes, de 
l'animation et surtout du scrolling. Certes le jeu lui­
même est très classique dans sa présentation mais 
un gros effort a été réalisé à ce niveau. Le jeu ac­
cepte la grande majorité des cartes : Hercules, 
CGA, EGA, mode monochrome Tandy, et MCGA 
(de loin le plus beau avec 256 couleurs, simulta­
nées). Cette profusion se retrouve au niveau du son 
avec la gestion de multiples cartes sonores, en parti· 
culier la célèbre MT32 de Roland. Ceux qui n'en 
disposent pas bénéficîeront de quelques bruitages. 
L'histoire commence ainsi : alors que vous étiez 
tranquillement en train de regarder la télévision, un Des renseignements Intéressants? 
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bien rendu . Votre quatre personnages de départ 
sont tous représentés à l'écran et vous pourrez dé­
placer un individu ou le groupe. On joue indiffére­
ment au clavier ou à la souris, mais l'ergonomie du 
jeu au clavier est loin d'être parfaite. li faut ainsi pro­
céder à de nombreuses manipulations pour échan­
ger des objets entre les personnages ou utiliser un ob­
jet dans un cas précis (ouvrir une porte avec une clé 
ou un crochet de voleur par exemple). De plus, le 
scrolling parmi les nombreuses •poches • des per­
sonnages ne facilite pas la visualisation rapide des 
objets que possède le groupe. Avant de sortir du châ­
teau et de vous mettre réellement en quête, il est ca­
pital d'explorer celui-ci pour compléter votre équipe­
ment. Vous allez ainsi pouvoir mettre la main sur un 
grand nombre d'objets (armes, armures, nourriture 
et boisson, objets divers) qui vont se révéler très utiles 
au cours de votre aventure. Certains sont bien ca­
chés et vous devrez fouiller et parfois déplacer des 
meubles pour vous en emparer. Ne prenez que ce 
qui vous est nécessaire pour ne pas vous surcharger. 
JI .est capital aussi d'obtenir des renseignements en 
discutant avec les nombreuses personnes qui 
peuplent le château . Si le mode Help est activé, 
chaque mot clé s'affichera en rouge dans la réponse 
de votre partenaire, ce qui vous permettra de con­
naître tous les détails en un minimum de temps. C'est 

L'inuentaire des objets que lolo transporte auec lui. 

A lonely s troll a lon9 an unf a Miliar for est p~th 
brul9s you upon a cur1ous 9ypsy wa9on. its 
exotic colors dapple d in t he s uMMer s hade. 

Au début, c'est dans cette roulotte que sont mëtés les lngréoients de votre persontlalité. 

aussi grâce au dialogue que vous pourrez recruter de 
nouveaux membres pour votre équipe, qui ne doit 
pas toutefois dépasser huit personnes. Lorsque vous 
vous sentirez suffisamment équipé, lancez-vous 
dans la grande aventure. 
Le monde d'Ultimo VI est d'une grande richesse, 
tant en taille qu'en diversité, et l'on retrouve le souci 
du détail du précédent épisode. Le cycle jour-nuit 
est respecté, avec ses conséquences sur la lumière 
ambiante. Les moyens de transports sont toujours 
aussi variés et les créatures vivantes continuent de 
manifester une indépendance certaine et un esprit 
d'initiative. Bien évidemment, vous serez amené à 
combattre des monstres plus ou moins redoutables. 
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Ceux qui peuplent les extérieurs ne sont pas des ri­
golos mais que dire des créatures qui peuplent les 
souterrains et autres donjons ! Les options de 
combat sont abondantes. Vous pouvez modifier les 
options de jeu automatique de vos compagnons 
(position au sein du groupe, type d'attaque) ou 
même décider de les jouer un à un pour prendre en­
tièrement le contrôle du combat. 
La magie se révèle bien sOr capitale à ce niveau, 
tout comme pour le reste du jeu d'ailleurs. Le sys· 
!ème magique reprend celui d'UltimolV et V avec 
un livre de sorts, des points de magie et des ingré­
dients indispensables qu'il vous faudra donc re· 
nouveler régulièrement. Les sorts sont nombreux 

TIJ_ T: 
> Use-ooken doot' 

TIJ_ T: 
>i 

Les graphismes améliorés d'Ultlma VI. 

(80) et variés, couvrant les domaines de l'attaque, 
de la défense et de l'information. Chaque combar 
victorieux vous apportera bien sOr son quota d'ex­
périence et d'objets magiques et vous pourrez ainsi 
progresser peu à peu. 
Ce dernier épisode de la saga Ultimo règle de ma­
nière magistrale les deux seuls points faibles des épi­
sodes antérieurs : graphisme et son. Le monde et le 
scénario sont toujours aussi foisonnants comme en 
témoignent d'ailleurs les sept disquettes (soit 4 Mo 
de données!) qui constituent le jeu. Pour éviter les 
multiples permutations de disquettes, il est heu­
reusement possible de les transférer sur disque dur 
ou de les compacter si vous possédez un lecteur 
double densité ou haute densité. 
Seul regret : l'ergonomie douteuse de la gestion cla­
vier mais la souris règle élégamment ce problème. 
Un jeu de rôle fantastique qui vous tiendra plusieurs 
centaines d'heures en haleine. Jacques Harbonn 

Type: aventure/ rô le 
Intérêt : 18 

Graphis me: * * * * * 
Animation : * * * * 
Bruitages: * * * * 

(sans carte) * * 
Scénario : * * * * * 

Langue : anglais 
Prix : C 
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SlarF/ighl 

Votre vaisseau sillonne 
les routes de l'espace 

pour faire du commerce. 
Un jeu riche mais lent. 

aventure : type 
13: Intérêt 

* * * * : graphisme * * * : animation * * : bruitages 
C: prix 

Piroles 
Pirate dans les Cara·1bes, 

vous voulez faire fortune. 
Cette version Amiga est 

bien meilleure que sur ST. 
aventure/action : type 

18: intérêt 
* * * * * : graphisme * * * * : animation * * * * * : bruitages 

D :prix 

DragonWars 
Des monstres répugnants, 

des dragons belliqueux, 
de l'or et de la magie, 

un jeu de rôle agréable. 
aventure/rôle : type 

15: intérêt 
* * * * * : graphisme * * * * : animation * * : bruitages 

D: prix 

Arthur, lhe Quesl 
lor Ex.~alibur 

Une aventure complexe 
au temps des chevaliers. 

aventure graphique : type 
16: Intérêt 

* * * * : graphisme 
- : animation 
- : bruitages 

anglais : langue 
D: prix 

Tangled Tales 
Magicien maladroit, 

vous courez le monde 
pour obtenir enfin 

le titre de grand sorcier. 
jeu de rôle : type 

13: Intérêt * * * * * (EGA) : graphisme 
* * * : animation 

- : bruitages 
D :prix 

T-Ju::se sepuel1~al 
yent s- ne ed 5-oHe 
s un. 

ic~~~~~t~9. , J. 
1 nnocffll t Han 
59 ', a n <\ 8 
Çanniba l s 99' 
a~,. )lea:r. 

"4i l l t he \lax-ty_: 
Fi y h t 
Qu1 ok l y f i g h t 
Run 
f'hlvi\nce ahea<\ 

Dans un lointain futur, sur la station orbitale Arth, l'agitation règne. Il est 
en effet désormais sûr que le soleil voisin va bientôt se transformer en su· 
per nova et tout vaporiser dans les alentours. La population de Arth est 
composée d'humains, d' extratenestres et d'androîdes. Anné de votre seul 
courage et de quelques crédits vous devez constituer un équipage pour 
chercher un nouveau monde habitable. La composition de votre équipe 
est cruciale pour votre efficacité future. Vous ne disposez pour commen· 
cer que d'un \/aisseau de faible performances qui ne pouna être amélioré 
qu'avec l'argent que \lous pounez gagner en sillonant les routes de l'es· 
pace. Ce sont plus de 800 planètes qui s'offrent ainsi à \IOUs. Vous pounez 
\lous enr.ichir en faisant du commerce 9u en attaquant des pirates de l'es· 
pace. Le scénari.o de ce logiciel est riche mals pas waii:nent original. L'in· 
térèt du jeu réside surtout dans la taille de l'unl\lers à explorer. D'autre 
part; les graphismes et les animations sont loin de tirer parti des capacités 
de la machine. Autre grief: la lenteur des temps de réponse du jeu lors des 
choix, en début de partie. Un logiciel frustrant (disquette Electronlc Arts 
pour Atari 51). Eric Caberla 

Au x1x• siècle dans les Caraibes, vous \lous emparez d'un navire pour com­
mencer une canière de pirate. C'est une grande aventure qui \IOUS attend, 
a\lec de l'habileté et un peu de chance \/Ous ferez fortune , mais si les choses 
tournent mal \IOUS finirez \/OS jours dans les geôles espagnoles ou an· 
glaises. A \/Ous de prendreles bonn.es décisions et un large éventail de pos­
sibilités s'ouwe à vous. Vous\loguez sur les mers en capturant des navires, 
\lous partez à la recherche d'un trésor, ou vous attaquez des garnisons en­
n.emles. Mals ne soyez pas trop gourmand, car si vous surestimez \/Otre 
force, la chute sera rude. La version Amig$J est particulièrement réussie. Le 
jeu est le même que dans les autres "erslons, mals alors que la version ST 
reprenait les graphismes 8 bits, celle·cl a été entièrement reprogrammée 
de manière à tirer parti des capacités de la machine. Malgré la richesse.de 
ce jeu, on le prend en main sans la moidre difficulté dès la première 'partie, 
d'autant plus que la notice est fort bien traduite. Combats, stratégie, ex· 
ploration: c'est un programme très "arlé et d'une grande longévité. La 
meilleure version d'un grand jeu d'aventure qui est déjà classique (dis· 
quette Microprose pour Amiga). Alain Huyghues·Lacour 

Votre équipe d'aventuriers est en quète du royaume légendaire du Dilmun. 
D'après la légende, cette tene de rêve où même les pavés des rues sont en 
or est dirigée par le roi Drake qui a déclaré tous les magiciens hors·la·loi. 
Aussi, sitôt que \lous abordez les côtes de Dilmun, \lous êtes anêté pour 
cause de magie. Vous êtes alors emprisonné dans Purgatory, une \lille­
pénltencler. Pendant ce temps, Dilmun fait l'objet d'une attaque féroce de 
Namtar et ses dragons. L'objectif de \/Otre équipe est de s'éçhapper de Pur­
gatory et de neutraliser les fore.es obscures libérées par Namtar. Votre 
équipe est composée de quatre a\lenturiers (dont vous pouvez redéfinir les 
caractéristiques en début de partie). Lors de votre quête; vous devez liwei 
de nombreux combats contre des monstres répugnants. SI \lous en ré· 
chappez (la fuite est sou\lent une solution) , \lous acquérez des points d'ex­
périence fort utiles par la suite. Ainsi, pour utiliser certaines armes, Il faut 
un niveau de force qui ne peut ètre acquis qu'a\lec del'expérience . .Les gra· 
phlsmes du programme sont agréables et conectement animés (surtout 
lors des déplacements). Un logiciel agréable dans la lignée des Bard's Tale 
(disquette ElectronlcArts pour PC). Eric Caberia 

Cette aventure vous transporte à l'époque des che\lallers de la Table 
ronde. Fils d'Uther Pendragon, \lous devez reconquérir le trône d'Angle­
tene et en chasser l'usurpateur. Excalibur, l'épée mythique, vous donnera 
ce pouvoir. Mais afin de par\lenlr à la sortir du roc où elle estemprisonnée, 
il faudra prouver à Merlin \lotre courage et \/Otre intelligence. On retrouve 
dans cette aventure les traditionnelles qualités lnfocom: scénario solide 
et analyseur de syntaxe très puissant. Quelques «plus• séduiront les dé­
butants dans cette aventure qui est une excellente introduction aux pro· 
ductlons de cet éditeur. Les graphismes, tout d 'abord, sont bien plus nom· 
breux que d 'habitude. Les descriptions, ensuite , sont moins longues; le 
néophyte n'est plus noyé sous un flot de texte. Les fonctions Hint et Undo 
achèvent de rendre la tâche plus facile. Mals si l'nenture est plus acces· 
sible, elle n'en reste pas moins suffisamment complexe pour procurer de 
nombreuses heures de plaisir aux fanas d'aventure. Un soft qui prou\le.que 
l'aventure texte/ graphisme a encore de beaux restes, pour peu qu'elle soit 
réalisée par des maîtres en la matière·(disquette lnfocom pour Macintosh. 
Second lecteur fortement conselllé). Olivier Scamps 

Vous incarnez un apprenti magicien qui, lors de ses études, a fait une mo· 
numentale gaffe en perdant de la poussière de diamant magique. Votre 
maître l'archimage Eldritch, pour vous punir, vous retire votre liwe de 
sorts. Il vous faudra faire une longue quête afin de reconstituer votre gri­
moire pour atteindre le titre en\llé de grand sorcier. Vous de\lez d'abord re­
trouver de la poussière de diamant. Au cours de \/Os pérégrinations, \IOUS 
rencontrez des personnages qui vous apprendront l'e,.istence d'une fon­
taine magique qui a le pou\loir de transformer le charbon en diamants (bon 
à sa\lolr). L'unl\lers de Tangled Tales est aussi plein de dangers, puisque de 
nombreux monstres (plus ou moins reptiliens) cherchent à en découdre 
avec vous et il est sou\lent préférable de les fuir que de les affronter. Ce jeu 
d'a\lenture de facture relativement classique dispose d'un scénario riche. 
Néanmoins, on peut lui reprocher un trop grand déterminisme: vous ne 
pouvez opérer de choix qu'entre les actions qui vous sont proposées. Les 
graphismes (en mode EGA) du programme sont agréable et agrémentés de 
jolies petites animations. Attention, une bonne connaissance de l'anglais 
est nécessaire (disquette Origin pour PC). Eric Caberla 
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,'/, .S4S~ --'~ ,,,,,......- - ···---···---···---···---···---···---···--···- ----L ~ verte, renferme une machine à écrire. son dernier espoir. c Retrouvez ma qui reste de la Terre. lis agissent à 
_.,. Sur le papier, un code étrange que fille et je saurais vous remercier... toutes les époques de l'univers, pla-

- vous mémorisez sons peine. Vous Voici un médaillon qu'elle reconnaî- ça nt des bombes qu'il uous faudra dé· 
/ ~ , empochez, de même, la liasse de pa- tra. Vous aurez alors toute sa samorcer. Courageux, téméraire ... er 
/// I fj~ pier qui se trouve dans le tiroir du bu- confiance. • Au sortir du château, amoureux votre héros ne refuse ja-
, . \ reau. Sur la carte murale, des dra· vous saisissez délicatement la lance mois l'aventure. li acceptera la trans-

peaux signalent des points du garde désormais endormi. D'après portation aux côtés de Lo'Ann. 

~-----~ 

·~ .inabonle 
Les Voyageurs 
dulemps1 

lomenoee 
Beaucoup de lecteurs nous ont en­
voyé des éléments de solution pour 
cette superbe aventure. Nous remer­
cions tout particulièrement Franchitti 
Marco pour ses détails scéniques, Oli· 
vier Jourdan pour ses superbes illus­
ITations et enfin un Anonyme qui 
nous fQt précieux pour le plan du la· 
byrinthe qu'il nous a fourni . Ce plan 
vous sera communiqué, après uérifi­
cation, dans le n° 79 de Tilt. 
J 989, les tribulations 
d'un laveur 
de iarreaux 
Maladroit, vous commencez cette 
aventure en renversant le seau de 
peinture. Qu'importe si le patron jette 
les hauts cris, ramassez le seau et exa­
minez /'échafaudage de près. Le bou­
ton rouge uous mènera quelques 
étages plus haut. Sur la droite, une Je· 
nêtre mal fermée tente votre curiosité. 
Vous voici devant le bureau du big 
boss. Prenez le sac rouge puis rendez 
vous aux toilettes. Dans le placard, la 
bombe d'insecticide vous attend. 
Dans les WC, c'est un petit drapeau 
rouge qu'il faut empocher. Marchez 
ensuite deuant l'évier. Vous remplis· 
sez le seau d'eau pour ensuite le poser 
sur/a porte du patron ... A droite de la 
pièce, le tapis fait une bosse ... Vous 
découvrez une clef qu'il faut bien sûr 
ramasser. Vous voilà prêt pour la 
phase suivante. Vous poussez la 
porte droite, heureux que votre chef, 
un seau d'eau sur la tête, ne vous voit 
pas. La pièce où vous venez de péné· 
trer est une salle de conférences. Le 
placard, ouvert grlice à la clef décou-
122 

stratégiques étranges. Et si votre dra · vos déductions, les moines du pays Paris dévasté, 
peau rouge s'adaptait à l'un des sont largement responsables du dé-
trous? Un passage secret! Face à tant sarroi de la population. Au souvenir lutur sinistre 
de découvertes, /'aventurier sérieux de la robe de.bure découverte dans Io Un rayon, un éclair, vous voici dans 
sauvegarde sa partie. La suite des clairière, uous décidez de revenir sur les ruines d'un Paris ravagé. En plus, 
éuénements est en effet délicate. Le vos pas. Un coup de lance, Io robe votre bien-aimée n'est plus avec vous. 
passage secret vous introduit dans remplace bientôt la tenue du bai- Panne technique, sons doute?! Cou-
une pièce obscure. Sur le mur, un ta- gneur. Mais pour atteindre le monos- rage, vous allez continuez la lutte. A 
bleau de contrôle ... Pourquoi ne pas Lère, ce déguisement ne suffit pas. Le l'est du premier écran. un chalumeau 
y taper un à un les chiffres du code dé- loup qui protège le petit pont, au sud vous semble utile pour Io suite. Dans 
couuert sur la machine ... Faites uite, du château, n'est qu'un robot! Pour l'écran suivant, c'est u.ne boîte à fu· 
le plafond est un piège mortel! De neutraliser ses circuits électroniques, il sibles que vous empochez, auant de 
plus en plus surpris, notre héros dé· faut de l'eau puisée à la rivière grdce découurir, au centre du paysage, une 
bouche alors dans une salle de au sac plastique découvert dans le bu- bouche d'égout (un petit point blanc 
contrôle futuriste . La machine cen- reau du Big Boss (comme cela vous en signale l'emplacement) . Vous em· 
traie uous invite à une manœuvre là semble déjà loin!). Arroser le loup est pruntez le passage et arrivez dans les 
encore précise et délicate. li faut intro· une opération délicate. Le sac est couloirs crasseux du sous-sol. li ne 
du ire le papier dans /'ouverture, pres· percé ce qui uous oblige à foire très vous reste qu 'à suivre la plate-forme. 
ser le bouton uert, puis le bouton vite, au risque de trop vous approcher Après un croisement, vous trouvez un 
rouge et très vite récupérer les papiers du loup/ robet. Patience et sauve· robinet. Snif, snif, c'est du gaz ... Vous 
tombés dans la corbeille avant de /on· garde! Vous arrivez enfin devant la remplissez le chalumeau. Plus loin, 
cer au centre du téléporteur. Opéra- porte du monastère. alors que /'angoisse uous fait frisson· 
tion réussie, vous quittez uotre A l'intérieur, vous passerez inaperçu ner, un hurlement! Pauvre femme, 
époque pour ... le Moyen Age. grdce à votre robe de bure. Faites al- elle esttassée contre la paroi, son en· 
&e Moyen Age tention pourtant à ne jamais franchir font dans les bras, elle fait tout pour 

..1 ! la limite du carré vert tracé sur le sol et s'éloigner d'une •muta-pieuvre• a/-
temps ues "!01nes et à toujours tourner dans le même sens famée. Tout près du monstre, vous 
loups robotiques que les moines. Dons Io pièce de actionnez le chalumeau. qui anéantit 
Ce marécage est un traquenard abo- gauche, vous rencontrez un étrange la créature. Les remerciements de la 
minable. Au pixel près, vous suivez le personnage, un ennemi sans aucun dame sont moins utiles que le passage 
sillon vert, un sol dur, pour arriver à doute, qui parle de Scorzuum et de qu'elle vous indique alors. 
proximité du nuage de moustiques. Superviseur! Obéissez-lui pourtant et Vous rejoignez en effet la surface. 
Un coup d'insecticide et l'on continue rejoignez le personnage de la pièce de Une porte automatique reste bloquée 
la route. Un éclat brille sur le sol. li droite. Ce dernier vous demande à devant vous. li faut en nettoyer la ca· 
s'agit d'un pendentif. Vous arrivez en- boire? Retournez dans la première méra à l'aide de la lance. Vous débou· 
fin aux abords d'une rivière. Grôce à pièce et prenez la coupe. Dans la chez dans un couloir de métro. Un 
la corde trouvée au pied de l'arbre, pièce du fond, une cave, vous rem- distributeur de journaux se trouve sur 
vous grimpez sur une branche haute, plissez la coupe au tonneau situé à votre gauche. Prenez la pièce qui se 
pour observer un paysage superbe. droite et au milieu de la pile. Du bon trouve dans le réceptacle du bas et re· 
Immobile, vous entendez des pas. Un uin ? Le moine n'y gagne pourtant placez-la dans la fente de /'appareil. 
homme s'approche, se déshabille et qu'une mort soudaine! Fouillez vile le Après deux tentatives vous obtenez 
plonge dans l'eau. Ses vêtements cadaure. Auec la télécommande dé- un quotidien. Inutile de le lire, il ser· 
vous permettraient sans doute de pas· couverte, vous actionnez le bas du vira plus tard. Il ne vous reste qu'à 
ser inaperçu. Rapidement, étouffant meuble- el découvrez une carte ma- prendre le métro qui arrive. A la sta· 
~n scrupule, vous quittez votre tenue gnélique. Le tout est empoché. De re- Ùon suivante, uous observez un esca· 

du XX' siècle pour continuer la route tour dans la cave, vous utilisez à nou- lier roulant. li vous faudrait l'emprun· 
vers la gauche. Passez devant la ta· veau la télécommande. Un passage ter pour rejoindre Paris TV, comme 
uerne sans y entrer, puis rendez vous secret s'ouvre alors, qui vous mène à vous l'avait indiqué Lo'Ann avant de 
à la clairière, au nord du château. une salle de contrôle. quitter le Moyen Age. Mais comment 
Puissant guerrier, vous ébranlez Au centre, une console et un sas dans payer le billet?! Passer en fraude est 
l'arbre d'un coup d'épaule. La pièce lequel gi"t une jeune fille. Serais-ce... impossible puisqu'un garde est de· 
de monnaie qui en tombe vous per· Par terre, vous découvrez une cap- vant /'escalier et que la guichetière 
mettra de boire un coup à l'auberge, suie de gaz. Il faut Introduire la carte uous surueille du coin de l'œil. Des· 
et surtout d'y glaner quelques ren- dans la co·nso/e. La jeune fille se ré· cendez les escaliers qui mènent aux 
seignements. veille, découure votre médaillon et toilettes. Remplacez les fusibles usa· 
Tout semble étrange ici. A tel point vous télétransporte avec elle. De re- gés de la boîte de gauche par ceux 
que vous décidez de pénétrer dans le tour au château, notre héros prend que uous avez pris dans les ruines. 
chdteau pour plus d'informations. Le conscience de la gravité des faits. Le Résultat, une télé s'est mise en 
garde, impressionné par le médaillon roi et sa fille sont en fait des persan- marche, télé qui semble désormais 
que vous avez découvert dans les ma- nages d'un autre temps, d'un· futur passionner le garde. Il faudra encore 
récages, vous mènera près du roi To· lointain. Lo'Ann et son père vous in- attendre que /a femme songe à se ma· 
rin. Ce dernier, un vieillard abattu, forment de la situation actuelle. Les quiller pour passer tranquillement 
comprend vite que vous !eprésenlez Crughons sont prêts à tout détruire ce l'escalier mécanique. 



- ···--- ···---···---···---···----···---···---···---···---···· 1-e voyage en navette semble se dé­
rouler sans encombre quand sou­
dain ... une attaque des Crughons. 
Rien à faire, vous sombrez dans l'in­
conscience. Vou.s vous réveillez dans 
une cellule sinistre. Aucun détail parti­
culier n'attire votre attention, si ce n'est 
œtte petite grille de ventilation. Ou­
vrez-la à l'aide de la clef, puis jetez-y la 
capsule de gaz. Il faudra bien sûr bou­
cher immédiatement l'orifice avec le 
journal pour ne pas mourir asphyxié. 
Mais tandis qu'étouffent les Crughons 
et que fuit notre héros, les Terriens at­
taquent le vaisseau et, comble d'iro­
nie, font prisonnier votre personnage! 
Pire encore, les voilà qui le 
condamnent à mort. C'est heureuse· 
ment le moment que choisit Lo'Ann 
pour réapparaître et vous inviter à me­
ner la dernière phase de /'aventure. 

Le tombal final 
JI s'agit cette fois de trouver la dernière 
bombe posée par les Crughons. Vous 
suivez Lo'Ann. Vous êtes tous les 
deux armés d'un fusil. Au détour d'un 
tableau, vous voici soudain face à 
l'ennemi. Pour cette scène d'arcade, 
seule la dextérité de votre souris vous 
mènera à la victoire. Sachez quand 
même que la sauvegarde est possibl~ 

au cours de l'assaut. Après une lutte 
acharnée, .vous vous croyez tiré d' af · 
faire. Mais malheur! Un dernier Crug­
hon vient de «poinçonner• votre 
compagne... Elle respire encore. 
Fouillez-la jusqu~à découvrir des pi­
lules ei son famewç pendentif. A l'aide 
de ce dernier, vous pourrez télétrans­
porter la jeune fille auprès de son 
père. La sauvera-t-il? 
En ce qui vous concerne, vousdescen· 
dez vers le vaisseau crughon. Devant 
.la porte, un cadavre. Sur lui, une carte 
magnétique. Vous pénétrez dons la 
cabine de pilotage. Insérez la carte 
dans la console qui se trouve près de la 
porte. Voici la cabine activée. li faut 
maintenant ouvrir le caisson et pren­
dre le vêtement qui se trouve à /'inté­
rieur.Placez-le ensuite sur la caméra, à 
gauche de la porte. li serait dommage 
de se faire prendre si près du but. Al­
longé dans le caisson, vous actionnez 
le mécanisme de fermeture, et en 
route pour la base ennem_ie. 
Après un voyage superbe, votre vais· 
seau vient douc~ment se loger dans la 
salle d'atterissage. Faites vite, les 
gardes ne vont pas tarder à entrer 
dans la cabine. Foncez à droite de la 
porte et utilisez les pilules de Lo'Ann. 
Génial, le héros devient invisib/epour 

quelques secondes. li aura tout juste 
le temps de descendre du vaisseau et 
de se diriger derrière les caisses entas­
sées à gauche de l'entrepôt. Ma­
nœuvre difficile, car vous ne devez 
pas perdre une seconde, ni heurter un 
garde! En actionnant la caisse, vous 
comprenez que c'est à l'intérieur que 
vous allez rester caché quelque 
temps. JI fait maintenant très sombre. 
Les gardes ont disparu et vous obser· 
vez le ·décor qui vous entoure. Par 
communication jntra"sensorielle, 
vous voici bientôt en liaison avec 
Lo'Ann, saine et sauve bien sûr! 
Votre mission consiste désormais à 
retrouver la bombe, à la désamorcer 
puis à ressortir à /'air libre; le tout en 
temps limité. Vos amis vont en effet 
faire diversion mais ils ne pensent pas 
tenir plus de six minutes face à la puis· 
sance de tir ennemi ... Une fois.passée 
la porte du fond de /'entrepôt, vous 
n'aurez donc que six minutes pour 
vaincre le labyrinthe, utiliser la carte 
magnétique sur la console de la salle 
de contrôle et retrouver, dans le 
même labyrinthe, la seule issue qui 
vous mènera loin de cet enfer. Tenez 
bon, Lo'Ann vous attend et, bon 
sang, qu'elle est mignonne 1 

Olivier Hautefeuille 

MislerPoke 
Voici quelques cheat modes pour 
vous aider à venir à bout de quelques 
programmes difficiles. 
X-Out (Amiga) . Le problème dans ce 
superbe shoot-them·up, c'est l'ar· 
gent. Pour devenir riche, lorsque 
vous êtes dans la boutique, prenez le 
vaisseau de base (blanc) et placez-le 
sur la grille. Ensuite, prenez le tir 
simple de couleur orange, amenez-le 
sur le visage de l'extraterrestre et cli­
quez avec la souris. Vous disposez 
maintentant de 500 000 crédits, ce 
qui uous permet d'acheter les équipe· 
ments les plus sophistiqués. 
Battle Squadron (Amiga). Cqm­
mencez une partie et tapez le mot 
CQSTOR (CASTOR, en Qwerty). Le 
cheqt mode est alors activé et vous 
êtes immortel. 
Xybots (Amiga). Une fois que vous 
avez terminé une partie, entrez ALF 
dans le tableau de scores. Vous dis­
poserez d'une énergie quasiment iné· 
puisable lors de la partie suivante. 
Switchblade (Amiga et ST). Fait~s 
une partie, puis tapez POO KY dans le 
tableau de score. En pressant les 
touches de 1 à 5 vous pouvez passer 
d'un niveau a l'autre. 

Chipokaz 
a plus d'une 

fonction. 
Neuf · Occasion 

Dépôt-vente · Reprise 
Financement · V.P.C. 
S.A.V. · Logithèque 

Bric à brac · Conseils. 
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Messages 
WALLY 
Dans Police Quest, que faire pour 
arrêter le conducteur en état 
d'ivresse. Je ne sais pas non plus 
comment agir avec Sweet Cherie lors· 
que l'on vient de renvoyer les fou· 
bards .. 
Dans King Quest 4, pour Perse· 
phone (Tilt n° 76), il faut mettre une 
planche au-dessus de la crevasse. 
Cette planche, tu la trouveras à l'en· 
trée de la grotte. Je voudrais, quant à 
moi, savoir où se trouve la baleine ? 
Comment ouvrir la porte de la maison 
de l'ogre ? Que faire dans la piscine ? 
Dans Leisure Suit Larry D, à quoi 
peut bien servir le seewink kit de 
Mama ? Dans la jungle, je vois un pi· 
rate. Faut-il en faire quelque chose? 
Pour Nicolas, enfin, peux-tu me dire 
comment donner la fleur aux agents 
du KGB. L'ordinateur ne me laisse 
pas faire! 
Pour JJR le Majestueux (Tilt 
n ° 76), sache qu'il faut éviter au maxi· 
mum la grosse Mama ! Le bikini sert 
pour la suite de /'aventure. Ne t'en 
préoccupe pas pour l'instant ... Dans 
la cabine du capitaine, tu trouveras un 
tableau de commandes muni d'un le· 
vier. C'est ce levier qui libère les ca· 
nots de sauvetage. Tu pourras donc 
te rendre dans les canots. Mais atten· 
tion, n'oublie aucun objet! 
Dans Ultima V, comment éliminer 
les Shadow Lords? Dans Zombi, j'ai 
beau mettre le fusible dans le comp­
teur (avec les gants), je n'arrive pas à 
atteindre le quatrième étage. 

ALAIN FERNAL 
Pour JJR (filt n° 76) , dans Larry 
lll, tu dois donner à la fille de la 
plage ta carte de crédit, carte que tu 
trouveras dans ta boîte aux lettres, 
lorsque ta femme est absente. Pour 
Allan, toujours dans Larry lll, il te 
faut de l'argent pour Je garde de l'en· 
trée du show. Voici la marche à 
suivre : aiguise le couteau sur les 
marches de l'escalier du casino puis 
va couper de l'herbe devant la boîte 
de strip. Tresse ces herbes et va dans 
les cabines pour enfiler ton nouveau 
short. Il ne te reste plus qu'à vendre à 
la fille de la plage la statuette. Tu au· 
ras alors vingt dollars, de quoi sou­
doyer la partie. 
A mon tour maintenant... Dans 
Larry Ill. comment ouvrir un casier 
dans Fat City, quels sont les numé· 
ros? Pour Space Quest Il, je n'ar· 
rive pas à prendre la corde qui retient 
le petit bonhomme. Et dans Police 
Quest, enfin, comment dire, en an· 
gfais, au " mec• de la Cadillac de se 
coucher? Merci à tous. 

PIERROT 
Pour Audrey (filt n° 76) qui 
c coince• dans Iron Lord, sache qu'il 
y a une option de sauvegarde dans le 
chôteau de tes ancêtres. Tu dois aller 
au nord-est jusqu'à la grande tour ha· 
bitab/e et te placer devant la façade 
ouest. Entre en pressant la gâchette 
du joystick ou de la souris. 
Pour Fabienne (filt n° 76), dans New 
Zealand Story, secteur 4-4, des· 
cends à droite du bateau. Tu te re· 
trouve sous la coque. Va à gauche et 
remonte, tu es maintenant à /'inté· 
rieur et tout près de la cage. 
Dans Iron Lord, existe·t-il un truc 
pour posséder facilement une ar· 
mée? 
Dans New Zealand Story, je suis 
bloqué dans le labyrinthe du niveau 
5-3. Y aurait-il un téléporteur? 
Quelqu'un pourrait-il aussi m'indi· 
quer le chemin à suivre dans le pre· 
mier donjon de Drakkhen. .. sur 
Amiga. Merci. 

1040 ST-RENAUD 
Dans le Manoir de Mortevielle, je 
place la bague sur la boule et rien ne 
se passe ... Dans Explora, je meurs 
dans le passage secret du château. 
Quels sont les objets à emporter avec 
soi? Dans Fétiche maya, qui pour· 
rait me donner des mots de passe? 
Faut-il faire quelque chose devant le 
magicien de Thargan ? Dans Barba­
rlan {Psygnosis), comment tuer le 
personnage qui se trouve devant 
l'arc? Enfin, et c'est ma dernière 
question, comme puis-je charger une 
disquette Mac sur l'émulateur Aladin 
(version 1987)? Merci à vous tous. 

ANONYME56 
Me voilà coincé sur Manioc Man· 
slon. Peut-on ouvrir le coffre-fort qui 
se trouve dans Je grenier, au-dessus 
de la chambre de la mère? En re· 
vanche, je sais que pour jouer aux 
jeux vidéo, il faut utiliser le dissolvant 
sur la tache qui se trouve dans la cin· 
qulème pièce. Merci à tous les aven· 
turiers. 

STORM THE LORD 
Que l'on ne me dise pas qu'il est im· 
possible de finir taus les circuits de 
Stunt Car, car j'y suis arrivé! 
Pour tous ceux qui cherchent à con· 
stituer la mëilleure équipe dans Dun­
geon Master, il suffit de prendre un 
seul personnage avec beaucoup de 
points et le réincarner. C'est plus dur 
au début, mais à la longue, c'est très 
efficace. 
Pour Anonyme 1 (Tilt n° 76), High ­
way Patrol Il tourne très bien sur 
STE. C'est sans doute ta disquette qui 
cafouille. 

Pour Rudy dons Gold Rush, il faut 
acheter des légumes et des fruits pour 
échapper au choléra. Qui pourra me 
dire ou se trouve Jackes? Tout me 
pousse à croire qu'il vil dans l'hôtel 
Green Postures. Pourtant, un seul 
type se trouve ici et me répond tout le 
temps la même chose. Help ! 
Dons Sherman M4, utilisez des ri· 
vières profondes et cassez les ponts. 
Les blindés ennemis ne sontpos am· 
phibie! 
Dans Shufflepuck Caf e, comment 
battre le gros à la fin des matches ? Qui 
aurait du temps infini pour Buggy 
Boy? Comment vaincre le Master 
Xybots dons Xybots ? Et toujours la 
grande question, comment passer 
réellement les agents du KGB dans 
Larry Il ? 

GHOSTBUSTER III 
Pour Alain (filt n° 76), les sacs de 
dollars de Wan ted valent 
2 000 points chacun. Pour The Devi/ 
Angel (filt n ° 76) qui lutte sur Ghost­
busters Il : pour accéder à la fin du 
premier niveau, il faut que tu pos· 
sèdes les trois parties de la pelle, afin 
de pouvoir ramasser de la slirne. Si lu 
y parviens. el une fois arrivé en bas. 
choisis comme arme l'écran PKR 
(deuxième arme après le rayon ... ). 
Cela te protègera des mains qui 
sortent du sol et des ·pierres qui 
tombent. Presse la gâchette en pous· 
sant le joystick vers le bas. Tu pourras 
bientôt accéder au deuxième niveau. 
Pour moi, maintenant, je suis bloqué 
au troisième et dernier niveau de ce 
superbe jeu. Je suis en mesure de tuer 
Janosz mais Impossible de blesser 
Vigo! Où faut -li placer le bébé Oscar 
pour qu'il soit protégé? Si quelqu "un 
possède la solution ou des pokes ma­
giques, ses réponses seront les bien­
venues ... Merci à tous les TI/tmen. 

ISIDORE 
Avis aux amateurs de Chaos 
Strikes Back ! Néophytes ou mas· 
ters, je vous propose quelques as· 
tuces et cherche auprès de vous des 
contacts serieux (ce message 
s'adresse tout particulièrement à 
Stan). Quelques indices: de nom­
breuses portes et grilles sont destruc· 
tibles, soit par un coup de hache, soit 
par une boule de feu (cas de la pre· 
mière grille du jeu). De plus, dans la 
salle où les trappes s'ouvrent à re· 
tardement, il y a un faux mur qui 
cache un Vorpale, un anneau, une 
fiole et d'autres objets. Comme quoi, 
l'option Oracle est bien utile! J'aime· 
rais savoir enfin comment enregistrer 
des séquences de jeu sur magnéto­
scope. J'ai tout essayé, mais en 
vain ... Merci. 



,,. -... --- ... --·-... --- .. ·--- ... --- ... - -- ... - -- ... ---... -- - .... 
SEGATARI 
Des trucs et astuces pour Sega . .. 
Dans After Burner, pour un continu 
play, faire flèche vers le haut et bou· 
ton 1puis2. 
Dans kung Fu Kld, pour tuer 
l'homme à la massue du round 6. en· 
chainez plusieurs fois la technique sui· 
vante : avant, balayage. arrière ... 
Au sud de la mine de Y's the Va­
nlshed Omens se trouve un point 
d'eau . C'est ici que se cache le piédes· 
ta/ en or. Pour Anonyme Segamaster 
(Tilt n° 75). si vous avez trouvé la fille 
qui vous donne le monocle pour lire 
les livres, il vous faut maintenant cher· 
cher un homme qui ressemble à celui 
de la prison. Il est possesseur de 
l'amulette ... 
Dans Alex Kid 3 , pour obtenirle vrai 
laissez-passer. il faut prier une cen· 
laine de fois! 
Quant à moi, qui me donnera des 
trucs pour gagner plus d'argent dans 
Casino Games ? Et dans Spe/lcas­
ter, comme passer la pyramide? Où 
se trouve la clef? Merci à tous. 

MIKE 
Pour Taras Bulba (Tilt n° 76). qui se 
bat sur Moonwalker. Tu dois profiter 
de la transformation de la moto en 
voiture volante pour essayer de fran· 
chir l'un des nombreux barrages qui 
bloquent la route. Mais comme il ne 
reste, en effet, que dix secondes, il te 
faut absolument choisir la barrière la 
plus proche. 
Quant à moi, je souhaiterais connaÏITe 
des pokes et solutions pour King 
Quest I et li. Merci à tous. 

LYNDA 
A moi! Dans The Legend of Zelda. 
je reste bloquée dans le deuxième 
parcours, au niveau 2. J'ai mis des 
bombes partout. poussé toutes les 
pierres, impossible de mettre la main 
sur le sifflet ... Où se trouve l'entrée du 
niveau 3? Merci d'avance. 

THE BEST 
Dans Shufflepuck Cafe, beaucoup 
de joueurs se plaignent de ne pas 
pouvoir battre le célèbre Bejin, la 
créature aux services redoutables ... 
Voilà mon conseil : écoutez bien le 
son que produit ce monstre avant 
d'engager. Si le son est aigu, le tir est 
droit. Si le son est grave puis aigu, il 
s'agit d'un tir en diagonale ... Bonne 
chance. 

CPC HARLIE 
Bonne nouvelle pour les amateurs de 
Rick Dangerous , sur Amstrad, ver· 
sion disquette! J'ai mis au point un 
petit programme qui vous donnera 

tout en infini. temps. vie, etc ... 
10' tout à l'infini pour Rick Dangerous 
20' par Ch~rlie Lacroix (c) 
30 For f = &A500 to &A53E 
40 Read BS:B =Val("&"+ B$) 
50 poke I,B:NEXT 
60 MOD2 : INK 0, O:INK 1, 26:Bor· 
derO 
70 PRINT "Insérer disk 'Rick Dange· 
rous"' 
80 PR/NT "et taper une touche. " 
90Call1BB06: Cal/ &ASOO 
RUN 
Attention. n'oubliez pas. avant de 
faire le programme, de mettre la dis­
quette Rick Dangerous ! 
Je vous communiquerai bientôt, par 
l'intermédiaire de Till , le même pro· 
gramme pour Operation Wolf et 
Light Force. En revanche, si 
quelqu'un pouvait me commwniquer 
un listhg pour Ghouls'n'Ghosts , 
sur CPC disquette, ce serait vraiment 
génial 1 Dernière question, comment 
arriver à la fin de Crazy Cars II ? 
Merci d'avance. 

W.P&C 
Dans Bard's Tale (AtariST), je 'aé· 
tiens la clef de Kylearan. Mais, pitié! 
Comment pénétrer dans la tour de 
Mangar? J'ai déjà exploré le quart de 
Io ville et mes nerfs sont à bout! Merci. 

FULCRUM THE LORD 
Dans Pipe Dream, les cinq premiers 
code~ sont : HARA , GRIN. REAP. 
SEED et GROW. Dans Total 
Eclipse, pour passer le mur qui se 
lève quand vous vous en approchez, 
il faut se baisser et tirer par terre tout 
en avançant. Dans Carrier Com­
mand, vous prendrez une île vierge 
en envoyant un AVV avec un ACCB 
qui sera déposé par un char. Pour une 
ile occupée par l'ennemi. il faut armer 
un MANTA de sept missiles ASSAS· 
SIN. Foncez sur le command centre et 
lancez tous les missiles. Pour gagner 
la partie, faites un Action games et 
prenez tous les îles comme vu plus 
naut! 
Dans Millenium 2.2, il existe un bon 
moyen de parer à l'attaque finale des 
Martiens (150 uaisseaux !) . Au moins 
un an à l'avance , il faut vous cons· 
truire un grand nombre d'orbital laser 
et les stocker dans le Carrack. Quand 
vous en aurez au moins une soixan­
taine , redéposez-les sur la Lune et 
vous pourrez détruire tous les vais­
seaux ennemis. Dans Powerdrome, 
il faut mettre la sensibilité au maxi­
mum. jouer à la souris et bien s'entraî­
ner. 
A moi maintenant. Pour Super 
Wonderboy, comment obtenir de 
l'or et rester invincible? Même chose 
pour Mouse trap (le Hit des années 

90 !) et New Zealand Story. Please. 
des pokes pour Continental Cir­
cus. Dans Mani ac Mansion, j'ai plu· 
sieurs problèmes. Comment faire 
pour: remettre les fils. avoir le code 
du coffre du labo, .ouvrir la porte du 
garage, trouver ce que Weîrd Ed me 
demande ? En un mot, comment ter­
miner le jeu! Et, enfin. des vies infines 
pour TNT ... Si vous me trouvez tout 
ça, votre Atari vous remerciera et 
vous donnera de ma part de gros bi· 
sous! 

SEGATOT OU TARD 
Aidez: moi! Dans SpellCatser. je 
suis coincé sur l'océan après avoir tué 
le Boss (poisson) . Je retourne sur 
mon bateau et là, impossible de repar­
tir. Je lance un appel, OHTHOHOH­
LHOOOOO ! J'ai aussi quelques pe· 
Lites astuces pour battre le chevalier 
du serpent. Prenez un sortilège ma­
gique Kannon et tirez cinq fois sur 
l'ennemi. Ensuite, une petite mitraille 
classique et l'affaire est dans le sac. Je 
cherche aussi des vies infinies pour 
Rastan, Fantasy Zone et Power 
Strike. Salut à tous les Séga·maso· 
chistes ! 

BARNEY 
Pour TKC, j'ai un petit renseignement 
pour toi, en ce qui concerne Secret 
Defense. fi faut que tu brûles les 
plans dans la cheminée, puis que tu 
téléphones. Sors. ensuite, de Io mai­
son par la porte blindée. 
En ce qui me concerne. j'attends 
toutes vos aides pour la Chose de 
Grotembourg. Merci à tous ceux qui 
me répondront. 

AUDREY 
Pour Taras Boulba (filt n° 76), voici 
l'aide que lu demandais sur Iron 
Lord. Après avoir gagné la coupe au 
tournoi de tir à l'arc, tu dois la donner 
à /'herboriste qui te préparera une po­
tion utile pour les moines. Tu pourras 
alors parler au templier qui te deman· 
dera de prouver ta force. Pour cela. 
joue au bras de fer dans la grande 
ville. fi faut que tu gagnes neuf fois de 
suite. C'est dur ! La jolie servante sera 
sans doute séduite par ta puissance et 
ta volonté. Elle te donnera un médail· 
Ion. à remettre au mercenaire. Voilà. 
c'est tout pour l'instant. 
A moi, que faut-il faire dans le war· 
game de la phase finale d'lron Lord ? 
Quelles sont les actions possibles et 
comment gagner ? 
Dans Space Ace, comment avoir ac­
cès à l'option continue? Enfin, dans 
Bomber, qui me dira comment pas­
ser la mission Axe Attack, celle qui est 
limÜée à trente minutes ? Merci 
d'avance à tous les Tiltboys. 

CAN 
Quelques astuces dans Nil dieu vi­
vant pour Zimbabwe el Anonyme ff/. 
Au début, il faut avoir un entrepôt à 
Thèbes , puis en construire un vers Gi· 
seh (pratique pour la construction fu · 
ture de la pyramide car il y a du granit 
à Thèbes et des comptoirs et du cal­
caire près de Giseh). En ce qui con· 
cerne la guerre contre les Bédouins 
ou les Nubiens, tirez quand le palmier 
est juste derrière un guerrier. Au 
cours d'un pillage, donnez un coup de 
rame juste quand on ne voit plus le vi· 
sage du suivant. Dans le labyrinthe. il 
faut suivre les sphinx. D'autre part, il 
vaut mieux choisir des étrangers 
comme Le Grec ou Le Phénicien. Ils 
sauront vous renseigner non seule­
ment sur le pays mais aussi sur les au­
tres comptoirs. Pour ceux qui ne 
savent toujours pas comment effec· 
tuer le chargement d'un entrepôt ou 
d'un bateau, sachez qu'il faut se di· 
riger vers la ville où est située la bâ­
tisse. Faites comme si vous alliez 
acheter des marchandises, mais di· 
quez sur le nom de la ville qui se chan­
gera alors en entrepôt n°1. A bientôt. 

SIERRAMAN PC 
Dans Hero's Quest, où et comment 
prendre le Fairy Oust? Quel est le 
password que me demande Crusher? 
Je n'arrive pas à rencontrer le ba· 
ron ... Enfin, est-il: possible de tuer 
l'ogre qui garde l'entrée de la ca· 
verne ? 
Dans Leisure Suit Larry 1, je me 
suis marié! Lorsque je retourne à l'hô­
tel, que je monte au quatrième étage 
et que je frappe à la porte marqué 
d'un cœ ur. ma femme me demande 
une bouteille que je ne trouve pas ... 
Que/aire? 

PC KARAPACER 
Dans Leisure Suit Larry l , com· 
ment trouve·l·on la veste blanche qui 
sert à séduire la troisième fille ? Main· 
tenant. dans Lei sure Suit Larry Il, 
je n'arrive pas à acheter la crème so· 
/aire et pas plus à prendre le bateau. 
King Quest IV me pose. aussi pro· 
blème: où se trouve la corde qui per· 
met d'attacher la licorne? Pour péné· 
trer chez les sept nains, c'est la maison 
près de la grande roue, faites le mé· 
nage (clean roomJ. vous gagnerez des 
points et mangerez en leur compa· 
gnie ... Par la suite, l'accès à la mine 
sera également ouvert. 

JEAN 
Pour Patou et tous les amateurs de 
Populous, voici complétée le liste 
des tableaux: 
1 Hurtoutord; 2 Josamar ; 4 Ca/die· 
hidll; 19 Bugqueend; 24 Lowingck; 
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34Jostme; 548inmeout; 58 Verye- jusqu'à un Manhandla (une petite PASQUIER INFORMA- d'utilitaires. Sur Amiga, voici com-
lin; 60 Haminmar; 66 Josogoord; bombe dans sa tronche!) . Après cela, TIQUE ment avoir un clavier AZERTY lors du 
76 Bilthill ; 78 Weaveaed ; 95 Douo- tu tournes à droite. Pour la salle sui- Pour Laserman, si lu veux être in vin- démarrage de Deluxe Paint, par 
/ow: 106Moreaal: 127 Douqhazill; vante. lu as le choix entre deux che- cible dans Dragon Ninja, tape le lis- exemple, prévu pour clavier 
140 Bi/kopill ; 146 Hobycon; 159 mins, soit que tu tues en haut les ting suivant: QWERTY. 
Dousodboy ; 164 Calqueal ; 174 deux lois (trouves alors la carte), soit 10 MODE 2 Introduire la disquette Workbench 
Weavoutlin ; 180 Shadpejob; que tu vas vers le bas pour un autre 20 FOR A= &8000 TO &8030 dans le lecteur, ouvrir le CU dans le ti-
186 Verympbar; 192 Shiquehi//. combat. Place-toi ensuite en bas de la 30 READ A$:POKE A, VAL roir System. Entrer au clavier: 
Bon courage Patou , moi je reste salle, au milieu, et tente de traverser (• & " +A$) <Makedir rom :c 
coincé au 192... le mur. Ça marche. une petite mu- 40 NEXT < copy sys :c to ram :c 
Dans Chaos Strikes Back . en pre· sique te l'annonce, et un prochain 50 CALL &8000 <Assign c: rom :c 
nantie chemin DAIN (le bdton), pren· passage secret te permettra de trou- 60 DATA 21.'FF,AB,11,40,00, <Copy systeml setmap to rom : 
dre tout droit, tuer les araignées et, ver la flûte. CD,CB Enlever la disquette Workbench et la 
avec le téléporteur, parvenir jusqu'à Pour l'utilisation de la lettre , il y a plu- 70 DATA BC,06,0A,21,27,80. remplacer par Io disquette de Deluxe 
un escalier qui monte. Tuer alors les sieurs endroits concernés : CD, 77 Paint par exemple. Entrer au clavier 
monstres immatériaux avec la Vorpal - en H9, brûle l'arbre qui se trouve 80 DATA BC,21.50,00,CD,83, >copy ram :setmop to dfO: 

· et les sorts DES EW. Après avoir fran- deuxième rangée à partir de la gauche BC,CD fermer ensuite CU par 
chi la fosse riante (qui vous fera des- et quatrième en partant du 90 DATA 7A,BC.AF,32,F0,20, >End CU 
cendre de trois niveaux), il faut avoir haut: - en E 12, brûle l'arbre égale- 32,F2 Ouvrir le CU dans le tiroir System de 
une clef d'or qui mène à un télépor- ment {troisième rangée/ haut, dou- 100 DATA 1B,32.B5,1D.C3,48, 77 la diquette Deluxe Paint. Entrer ou 
teur précédé d'une trappe invisible. zièmel gauche) ;- en D4, tu dois 110 DATA 44,52.41,47,4F,4E.2E, clavier: 
Lancer une boule de feu , entrer dans poser une bombe sur le quatrième ro· 42,49,4E >ED slstartup-sequence 
le passage ouvert, un peu d droite (la cher en partant de l'escalier Dans Ghost'n'Goblins, changez les Dans l'éditeur, placer le curseur sur la 
boule de feu a tué des monslles qui gauche;- en A 3, c'est le septième valeurs DD 86 05 BC DO par DD 86 ligne •End CU> ni/: • puis appuyer 
actionnaient un mécanisme de ferme- rocher/ gauche qui recevra la bombe. 05 BC OO. sur Retum. Replacer le curseur sur la 
ture .. .) puis, de Id, lancer un sort Voici encore quelques indices. La Dons Dragon Spirit, piste 5, sec- nouvelle ligne et entrer au clavier. 
d'ouverture de porte ZO. Après avoir bague bleue se vend d la boutique si- teur 45, adresse &01 C7, changez AF > Setmap F 
pénétré dans la salle, il fout prendre la tuée en A 16. Pour atteindre cet par C9. · Appuyer ensuite sur Io touche ESC. 
gemme orange. Mois attention, à ce éc;an, il fout partir de B 16 ettraverser D°'ls Batman The Movle : poke puis sur la touche X et enfin sur Re-
même endroit, il reste encore deux le neuvième rocher en partant de la &2BE9,0 et poke &2BDE,O tum. 
portes qui semblent impossibles à ou- gauche. Dans Futur Night, piste 9, sec· Grâce à cette petite manipulation. 
vrir... Aidez moi! A c6té de ces En ce qui me concerne , je n'ai pas leur 11, adresse &183.ED, remplo- De luxe Paint sera chargé à présent 
portes, il y a enfin un escalier qui trouvé encore les niveaux 6 et 8. Dans cez 52 par OO OO ou C9 3D 28 BC 17 avec un clavier AZERTY. J'ai réalisé 
mène à une salle nommée Diabolical le niveau 7, je reste bloqué dons /es par C9 OO 32 BC 17 l'essai de cette technique sur un 
Demon Director: je tue tous les quatre salles du bas. Impossible de A mon tour maintenant... Pour Amiga 2000 B wb 1.2 et également 
monstres, je descends dons la fosse passer/a riuière sans l'échelle. mais où Zombi, comment allumer la lumière avec le WB 1.3. En espérant que cer-
comme vu plus haut et me retrouve trouver cette dernière? Enfin, dans la et déplacer les camions quand les tains trouveront ce truc intéressant. 
dans une salle Ku. Ld, je ne sais que salle des bulles, les persiennes ne Hells Angels arrivent? Sur Orphée, 
foire ... Les cheualiers qui occupent veulent pas s'ouvrir. Help! qui peut me dire où sont les pièces LE CABLEUR DU ZENITH 
celle-ci doiuent bien sûr garder quel- Dans RC Pro Am, qui pourrais me d'or. Merci. Pour Starcom (filt n° 75). dons 
que chose, mais quoi? Merci dire combien il y a de niveaux? J'en ai Game Over sur Thomson. le code 
d'avance pour vos réponses. parcouru pour ma port 61 . Dernière GREGORY qui permet de passer au second ni 

question, sur A/ter Burner cette fois, A quoi sert le tunnel que l'on trouve veau est 10218 (bonjour la prise de 
LASERMAN Il comment détruire Io forteresse vo- dons Kult. Peut-on ouvrir le mur tête pour la recherche !). Tu dispose· 
Dons Rick Dangerous. sur ST. si au /ante? Merci d'avance à tous. étoilé et, si oui, comment! Et pour fi- ras alors de vies infinies. 
début du jeu. tu as fa présentation the nir, comment éviter que Soi Foi m'ai- Dons les Ripoux, il est inutile de res-
replicants, appuie sur • T »et tu auras OLDIES BUT CROUPIES taque? Ayez pitié d·'un pauvre Amiga pecter les ordres et d'arrêter tout le 
des balles, des bombes et des vies in fi- Dons le Diamant de l'île maudite perdu. Merci à tous. monde. Chacun pourra être d'une 
nies ... Dans Kult, un petit truc. Lors· sur Oric, qui se rappellera comment grande utilité plus tard. Certaines per-
que tu tombes dons le gouffre de Dei- on tuait le serpent et ce qu'il fallait JUJU sonnes te donnent des renseigne-
/os, attaque ce dernier et plonge dans faire pour échopper d l'araignée? Je veux des pokes et des vies infinies ments utiles, notamment Rémi fa 
l'eau. Une fois sous l'eau, utilise le Urgent! sur Bubble Bobbie, sur Xenon2 Came, Jérôme Dupond, Oum Baia 
scanner et prend le passage décou- aussi! Pour vous, un petit coup de {qui se trouve rue de la Goutte-d'Or) , 
vert. Tu atterris dans la caverne de LE ZOMBI ENRAGE main pour Dungeon Master : on Pedro Cunao, Andy la Seringue et 
Ash... Attention, sachez qu'il est impossible peut obtenir des vies infinies en ap- Youssef Larbi. Pour Oum Baia, voilà 
Pour moi maintenant, dons Double d'uti/iserl'armeàfeuouladaguedans puyant les touches BUG 87. Bises. ce qu'il faut, par exemple, dire : 
Dragon Il, comment se seruir des le Manoir de Mortevielle. Qu'on se "Salut!»,• t'as un tuyau?•,• lu veux 
crédits? Je bénis celui ou celle qui le dise! Dans Zak Mac Kracken , LUC BIANCO mon pied quelque part? •, •allez 

• m'offrira des pokes, des vies infinies lorsque uous êtes, en début de jeu, Pour le flotteur, lorsque dans les aboule•. Cette méthode est efficace 
pour Strider, Double Dragon Il, avec le patron, appuyez sur F 5. vous Voyageurs du temps . tu rencontres pour presque tous les personnages. 
Bank Buste.r et aussi du temps infini pourrez charger un jeu ST. les moines .. il fout que tu les suives De plus, pour gagner de /'argent, tu 
pour Chase HQ et Strider. sons t'écarter du chemin ni te retour- peux aller voir Momadou m'Bogove 
D'avance merci à tous les tiltistes ! PHILIPPE ner. Prends ensuite la troisième porte, {près du commissariat) et jouer aux 

J'ai dix ans et je lutte contre la dis- le père supérieur te chargera d'une cartes avec lui. Les tuyaux pour le 
ANONYME li quette de l'île pour Amstrad 6128. mission ... Bon courage! PMUsonttoujoursbons,seulementsi 
Voici les réponses aux questions de Je lance un SOS car je n'orriue pas à tu joues juste après les avoir reçus. 
Christophe Lemaire (filt n° 75) pour trouver les solutions de l'énigme. Ai- JEAN-PIERRE Voilà, c'est tout pour le moment. 
Legend of Zelda. Le niveau 2 re· dez·moi. pour le début de l'aventure ... nous communique une astuce' qui, Pour ma part, qui pourrait m'aider 
présente un •A•. Quand tu es à l'en- et même plus encore. Répondez-moi si elle n'a rien d voir avec l'aventure, dans James Debug 1. J'ai cinq cor-
trée. continue tout droit. Tu arriveras vite, ou secours. intéressera les amateurs de jeu et rés ... Où est le sixième et à quoi 
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--···---···-...--···---···---···---···---···---···---·· ·--- .... servent les cœurs et diamants? Dans 
l'Arche du Capitaine Blood, que 
demander au cerveau 4 du rendez. 
vous 125? Où se trouvent les numé­
ros 1, 2 et 3 et ce bdtard de 5? Je n'ai 
que le 4 .. . Dans /'Héritage 2, je suis 
bloqué dans la salle de bains. Com· 
ment en sortir? Dans Marche à 
l'ombre enfin, il me manque tou­
jours une ou deux pièce de ma mob ? 
Merci d ceux qui me sortiront de là! 

THIERRY 
Dans Super Wonder Boy Ill sur ST, 
il faut prendre la lettre que vous offre 
le personnage caché sous un porche 
au troisième niveau. Cette lettre sera 
plus tard échangée contre une flûte 
(porte cachée aussi vers la fenêtre 
d'une maison ... ). Au septième ni­
veau, ne pas se rendre à la première 
sortie. Voici la marche à suivre si vous 
possédez la clef. Sauter au-dessus de 
la première porte , monter sur le mon­
ticule, y jouer de la flûte puis aller à 
l'autre porte. De retour à la première 
porte, la flûte sera échangée contre 
un médaillon, lui-même cédé contre 
un rubis. C'est compliqué mais ça 
marche ! 
Pour moi, les solutions de Weird 
Dream seront toutes les bienvenues. 
Vite, SVP, je vais me suicider! 

MICRO MAN 
Sur Amstrad CPC, je cherche des vies 
infinies pour Dragon Ninja, Robo­
cop, Space Harrler et Titan et 
pourquoi pas quelques astuces pour 
l'Arche du Capitain Blood. 
Un tuyau pour les débutants de Dra­
gon Ninja. Pour se débarrasser du 
premier Boss, il faut l'attirer dans le 
coin en haut à gauche de l'écran et ne 
pas arrêter de frapper. 

FABIAN DALU 
Dans Futur Wars, je suis dans l'ap­
partement du boss. J 'ai rempli le 
seau, puis le sac. Je possède aussi l'in­
secticide. Que dois-je faire à présent, 
à part rester coincé entre /'elevator et 
les deux portes inaccessibles. 
Voici maintenant un truc qui permet· 
Ira à Hervé de commencer les 
Portes du Temps . Lorsque tu as 
tous les éléments trouvés dans la 
base, carte magnétique, sliooke•. bio­
terminal, lunettes infrarouge, etc., il 
suffit de mettre les lunettes et regarder 
la carte afin de lire le code d'ouverture 
de la porte. Une fois dehors, c'est à 
l'aide du shooker que tu dégèle le Cy· 
borg enfoui sous la glace. Ne reste pas 
trop longtemps dehors, tu mourrais 
frigorifié . Le Cyborg, une fois libéré 
de la glace, te remercie et se propose 
de t'aider dans ta quête. Pour accéder 
aux différentes époques, descend par 
l'elevator, place-toi devant la ma-

chine et indique le numéro de la porte 
que tu veux emprunter. Par la suite. 
tu devras paralyser des gens, acheter 
des objets. mais ça, c'est une autre 
histoire. Bon courage ! 

WILFRIED, 
LE COMMODORIEN FOU 
Une âme généreuse aurait-elle l'ama· 
bilité et l'extrême obligeance de me 
communiquer les codes de vies infi· 
nies pour Green Beret, Karateka, 
Caudron, Rambo, Robocop et 
Double Dragon. Le Commodore 
survivra! 

LORD DARTH VADER 
.. . a besoin de vous! Quel fidèle sujet 
impérial pourrait nous communiquer 
les codes de Targhan en uersion 
Amiga. 
D'autre part, comment fait-on appa· 
raître les hologrammes dans Chaos 
Strikes Back. Le fa it de taper Help 
puis Xifargrotkeu (Vektorgrafix à l'en­
uers. la ruse ... ) ne déclenche rien , 
bien que j'ai les torches LCD comme 
indiqué. 
Comment fait -on pour aller sur une 
planète dans Foft, je n'arrive à rien 
d'autre que rejoindre ma station orbi­
tale de départ. 
Enfin, une dernière question pour le 
sojt d'action Licence to kill : il m'est 
impossible de rattraper /'auion et le ta· 
bleau des plongeurs me pose vrai· 
ment problème. Merci à tous ceux qui 
me uiendront en aide. 

ANONYME 78000 
Dans Barbarian, issu de la compi· 
lotion Tri ad n ° l , lorsqu'on arrive à la 
moitié de la partie, je n'arrive pas à 
tuer l'homme à la cape, celui qui jette 
des boules de feu. Pourtant, j'ai l'arc 
et les flèches, le bouclier et l'épée. 
Comment Jaire. help ! 
Dans Indiana Jones de LucasFilm, 
après le /evel 1, farriue à un endroit 
où il y a deux cordes et un cercueil... 
Je ne trouve pas d'issue, quelle est la 
solution de cette énigme ? Merci. 

GARY LE 
DUNGEON 
MAS TERI STE 
Pour The Killer (nit n° 76), bloqué 
dons Rick Dangerous. il faut rester 
baissé, attendre que la lance soit pas· 
sée au-dessus de Rick. puis sauter 
tout de suite uers la droite pour atterrir 
sur la première plate-forme. Mais au 
lieu de s'y arrêter, laisser le manche 
du joystick en haut à droite afin de 
profiter du rebond de son saut. Rick 
passera alors ou-dessus de la lance 
suivante. Arrivé sur la deuxième 
plate-forme, il faut titer sur le mur 
pour Jaire disparaître les piques. 
Je rappelle enfin que, pour accéder 

au select round de ce jeu, il suffit de 
taper Pooky lors d'un high score. Mais 
attention, pour que cette ruse fonc­
tionne, il faut avoir atteint au mini· 
mum le deuxième étage. Ce message 
aidera aussi la joli~ Fabienne qui peut 
m'appeler pour me remercier! A uous 
de jouer ... 

MATHIEU 
DE GRENOBLE 
A/ors /à, je suis bloqué comme pas 
possible dans Knlght Ore. un jeu su· 
per même si je ne suis pas encore allé 
bien loin dans l'aventure. J'ai mis le 
paillasson sur la haie d'épine. Quand 
je monte ensuite aux cheveux de Ra· 
penyel, elle me donne un coup de 
maillet.. . J'ai tout essayé, rien ne 
marche. Que faire ? 
Je uoudrais aussi savoir, pour la 
deuxième partie. comment recruter 
des mercenaires. Cela me semble très 
difficile, si uous pouviez me donner 
un exemple de la marche à suivre, ça 
serait super 1 

CYGNUS AMIGUS 
Mille merci à la charmal')te Fabienne 
et bravo aux Atarimen. Pour Kult, 
après le passage de la salle nommée 
Naissance d'une race diuine, faites 
comme suit: attendre que Zork. 
Qriich. Protizim et Harssk arrivent. 
Zork veut vous tuer. Refroidissez-le 
en utilisant le pouuoir psy (killer). 
Harssk se saisit de Sai Fai. Utilisez-la 
(brouilleur d'esprit) sur Harssk. Qriich 
se jette sur Harssk. Utilisez alors le 
pouvoir Télékinèse sur la trappe (en 
haut de l'escalier. of course ... ) Cette 
trappe est fermée. Attendre que 
Harssk libère Soi Foi et détourne les 
yeux pour l'ouvrir. A cet instant, 
prendre le couteau des sacrifices dans 
les objets de la poche el le lancer sur 
Harssk. Truc el conseil: le couteau 
des sacrifices se trouve dans la salle de 
l'apaisement des puissances. 
Autre astuce en ce qui concerne la 
salle dite du Pendu. Allez sur la plate· 
forme. poussez le levier sous lequel se 
trouve un œil. Appuyer sur celui-ci et 
passez à l'aide du pouuoir psy 
Mouche. C'est un raccourci très pro· 
tique, à faire auant les cinq épreuues. 
En retour, qui me communiquera des 
vies in fines pour Xe non Il ? 

JEAN-CHRISTOPHE 
L'ATARIEN 
Comment sortir du labyrinthe et trou· 
uer tous /es objets dans Barba· 
ri an 11? Je suis 9ussi coincé au troi· 
s1eme niveau d'lnterphase. 
Impossible de larguer les bombes 
dans Falcon (j'ai-la notice mais je ne 
comprend pas l'anglais .. . ). Dernier 
SOS, que faire au treizième niveau 
d'Explora li et quelques trucs tant al· 

tendus pour Sapiens, Populous, 
Space Harrier et Flying Shark. 

JEAN BHAVES 
Sur Sega, dans Y's , je suis coincé à 
The T ower of the Doomod. J'ai défi· 
vré la poétesse qui m'a parlé d'une 
épée du nom de Créria... Où est· 
elle ? Ensuite, j'ai rencontré Luther 
Jemma qui. lui, m'a donné un mé­
daillon. Que faut -il en faire et à quoi 
sert le marteau? Je pense que je dois 
repasser par le couloir où la jauge de 
vie ne cesse de diminuer ... Mais je 
n'ai plus de potion de vie, où en trou­
ver? Je prie tous les jours afin qu'une 
lumière divine éclaire mon joystick ! 

THIERRY TOXXIK 
En plus de quelques bonnes solutions 
concernants les Voyageurs du temps, 
Monsieur Toxxik lance un SOS: 
Dons Manioc Mansion, comment 
ouvrir le coffre· fort d'Edna? Alors 
que j'ai réparé les fils électriques, je 
n'arrive toujours pas à me servir des 
jeux vidéos. Où se trouve enfin le 
code d'entrée du laboratoire? 

THE TWINTOWERS 
Pour Fabrice qui lutte contre lkari 
Warriors (filt n° 75), fais un high 
score (18000 minimum) et tape 
FREERIDE à la place de tôn nom. Tu 
as des uies infinies. 
Quant à moi, je voudrais des trucs pour 
Barbarlan Il, Tulinworld et New 
Zealand Story. Merci d'avance. 

NICOLAS LE TERRIBLE 
Dans Blood Money, appuyez sur la 
touche Help. Ensuite, « 1 • donnera 
des pièces • 4 » uous mènera dans un 
magasin. 
Je cherche enfin des astuces pour Fé­
tiche maya et Explora li. Merci. 

PATRICK 
Dons Emmanuelle sur ST. après 
avoir trouvé les trois statuettes et avoir 
augmenté mon potentiel érotique ( !). 
Emmanuelle reste désespérément in· 
différente ... Que faire? Dans Opera­
tion Wolf, comment descendre /'hé· 
licoptère final? Merci à tc1us. 

Tût remercie les très nombreux aven­
turiers qui lui envoient chaque mois 
des solutions complètes des pro­
grammes. N'oubliez pas, si vous en 
avez la possibilité, de nous commu­
niquer également les plans utiles à la 
résolution des é'nigmes. Un grand 
merci et bon courage à tous. 

3615 TILT 
Retrouvez 

vos rubriques préférées 
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\00 lOGICIElS OU 0 

AMIGA 500 AMIGA 500 
+ PACK CADEAU N° 1 ou + MONIT. COUL. 1084 S 
50 DISQUETTES 3" 1/2 + PACK CADEAU N° 2 ou 

3390 F 
100 DISQUETTES 3" 1/2 

5790 F 

AMIGA 500 AMIGA 500 
+ MONll COUL. 1084 + EXTENSION 512 K + EXTENSION 512 K 

3790 F 6590 F 

AMIGA 2000 AMIGA 2000 
+·PACK CADEAU N° 3 + MUNIT. COUL. 1084 

+ PACK CADEAU N° 3 
7990 F 9990 F 

AMIGA 2000 AMIGA 2000 
+ MONIT. COUL. + MONIT. COUL. 

+ ÉMULATEUR XT + ÉMULATEUR AT 
+ PACK CADEAU N° 3 + PACK CADEAU N° 3 
11990 F 15 990 F 

PÉRIPHÉRIQUES 
GENLOCK GST GOLO 5.290 F 
HOME VIDÉO KIT 4.490 F 
MINI GEN 1.390 F 

SCANNERS 
PRINT TECHNICK A4 4.990 F 
HANOY SCANNER 
TYPE 6 COULEUR 5.940 F 
TABlffiES GRAPHIQUES 

PÉRIPHÉRIQUES A 500 CRP A4 4.990 F 
CRP A3 7.990 F 

LECTEURS SOURIS 3· V2 Externe 890 f CONTRIVER 350 f 5· V4 Externe 1590 F CORO LESS 890 F 
EXTENSION MÉMOIRE TRACK BALL 390 F 
512 Ko 890 F DIVERS 
512 Ko + Hoiloge 1.190 F MOUSE MASTER 270 F 
DISQUES DURS MINI AMP 3 280 f 
A 590 20 Mo 4.990 F MINI AMP 5 870 F 
+ 1 Mo Mémoire 1.190 F 

PÉRIPHÉRIQUES A 2000 
MONITEURS 

• 1084 2.590 F LECTEUR 
PHIUPS 8832 2.290 F INTERNE 3' 112 1.100 F 
MUIJISYNCHRO 4.990 F EXTENSION 2 Mo 3.890 F 

DISQUE DUR 20 Mo 3.850 F SON DISQUE OUR 45 Mo 7.690 F 
INTERFACE MIDI BUS 500 F CARTE PERFECT SOUNO 890 F FUCKER FIXER 4.490 F AMAS 1.190 F CARTE 
VIDÉO PASSERELLE XT 2.490 F 
OIGMEW GOLD 1.790 f CARTE 
GENLOCK GST 30XP 3.990 F PASSEREUE AT 5.490 F 

LES PACKS c 
PACK N· ~DEAUX a1.t1E 

Logiciel AEGJS A~IM: ALogiciel AEGIS ARTP" 
L . TOR Log· . I 11K, 

+ 100 og1c1~1 ARAÎOK·s'~gMAEGIS DRAW, 
logiciels du Do . 8 

PACK mame Public 
CADEAU ME . 

Logiciel LE BAPAGE : 
+ Logiciel TIME ,tEDACTEUR 

DRK PUBLISHER 

ATARI 520 STE ATARI 520 STE 
+ PACK CADEAU N° 1 ou + MONITEUR COULEUR 
50 DISQUETTES 3" 1/2 + PACK CADEAU N° 2 ou 

3490 F 
100 DISQUETTES 3" 112 

5490 F 

ATARI 1040 STE ATARI 1040 STE 
+ PACK CAO EAU N° 2 + MONITEUR COULEUR 

ou 70 DISQUETTES 3" 1/2 + PACK CADEAU N° 2 ou 

4490 F 
120 DISQUETTES 3" 1/2 

6490 F 

MEGA ST4 MEGA ST4 
+ 100 LOGICIELS DU + MONIT. MONO SM 124 

DOMAINE PUBLIC + Pack cadeau MEGAPAGE 
13 500 F 14 700 F 

PORTOFOLIO 

2.~ F 1.990 F 

PÉRIPHÉRIQUES 

SCANNERS 
PRINT TECHNIC 4.990 f 
HANDY SCANNER 2.990 f 

SON 
ST REPLAY 4 670 F 
ST REPLAY PRO 1.300 f 
MASTER SOUND 540 f 
FM MELOOY 
MA KER 790 F 

LECTEURS 
3· V2 Externe 890 F 

VIDÉO 

5· V4 Externe 1650 F PRO 89 2.290 F 
VIOi ST 

DISQUES DURS + ZZ DIXIMAGE 2.300 F 

MEGA FILE 30 3.990 F ÉMULATEURS 
VPC 11, bd Voltaire 75011 Paris 43.57.48.20 

MEGA FILE 60 6.990 F ATARI 11, bd Vollaire 75011 Paris 43.57.96.89 
MEGA FILE 44 8.000 F PC SPEED 2.490 F 

CARTOUCHE SUPER CHARGER · 2.890 F 
AMIGA 11, bd Voltaire 75011 Paris 43.57.96.18 

MEGA FILE 44 990 F SPECTRE GCR 3.890 F 
ALADIN 2.4QO F 

PC 19, bd Voltaire 75011 Paris 43.38.18.09 
MONITEURS DIVERS 
SM 124 1.200 F SERVICE SOURIS ANCO 390 F 13, passage 
COULEUR SC 1425 2.490 F TRACK BAU 390 F TECHNIQUE du Jeu·de·Boule 43.57.82.05 
MULTISYNCHRO 4.990 F TUNER TECH 1.190 F 75011 PARIS 43.38.46.40 

SOURIS BMC 895 F OCCASION 
TABLETTES COMMUTATEUR 
GRAPHIQUES NIB COULElJR 200 f MARSEILLE 69, cours Lieutaud 13006 (16) 91.42.50.42 
PRINT CRP A4 4.990 F COMMUWEUR LOISIRS 

PRINT CRP f>:3 8.490 F LECTEJJR 300 F MARSEILLE PC 69, cours lieutaud 13006 (16) 91.47.74.11 



LOGICIELS 

JEUX 
LOGICIELS LUDIQUES 
AFTER THE WAR 
ALTERED BEAST 
BEACH VOLLEY 
BOMBER 
CASTLE MASTER 
COLORADO 
DOUBLE DRAGON 11 
DRAKKHEN 
DRAGONS BREATH 
EAGLES RIDER 
F29 
FINAL COMMAND 
FRED 
FULL METAL PLANET 
GHOSTBUSTERS 11 
HARRICANA 
HIGHWAY PATROL Il 
HOUND OF SADOW 
INFESTATION 
INDY LAST CRUSADE 
KHALAAN 
KID GLOVES 
LES VOYAGEURS DU TEMPS 
OPERATION THUNDERBOLT 
PIPEMANIA 
RAINBOW ISLAND 
ROCK STAR 
SIR FRED 
SPACEACE 
SPACE HARRIER Il 
SUPER CARS 
TENNIS CUP 
TOYOTTES 
WATERLOO 
X-OUT 
XENOMORPH 

LOGICIELS 
UTILITAIRES AMIGA 
AMAX 1.500 F 
ANIMATION TITLER 790 F 
DELUXE PAINT Ill 790 F 
DELUXE VIDEO 111 750 F 
DIGIVIEW 4.0 
EXCELLENCE ! 
FANTAVISION 
KINDWORDS 
MASTER SOUND 
MAXIPLAN + FR 
PERFECT SOUND 3.0 
PROVIDEO PLUS 
SCULPT3D XL 
SUPERBASE PRO 
TV•TEXT PRO 
VIDEO GENERIC MASTER 
LOGICIELS UTILITAIRES ATARI 
BACKERCAD 
BACKER CALC 
CALAMUS 
SCIGRAPH 
DIDOT 
DACTYLE 
GESTOCK 90 
L.D.W. 

AMIGA 
190 F 
260 F 
270 F 
280 F 
250 F 
230 F 
190 F 
280 F 
250 F 
230 F 
220 F 
240 F 
240 F 
260 F 
260 F 
220 F 
230 F 
230 F 
240 F 
290 F 
290 F 
230 F 
290 F 
270 F 
290 F 
200 F 
270 F 
230 F 
410 F 
190 F 
180 F 
230 F 
210 F 
270 F 
190 F 
230 F 

PACK DIGIT: VIOi ST+ZZ MIXIMAGE 
PACK GFA 
P.P.M. 1.70 
P.P.M. FONTS 
SCARABUS 
SCRIPT 
SPECTRUM 512 
SUPER CHARGER 
TURBO ST 
U.1.S.11 

ATARI 
190 F 
180 F 
200 F 
280 F 
240 F 
220 F 
180 F 
250 F 
250 F 
220 F 

N.C. 
240 F 
240 F 
230 F 
230 F 
220 F 
230 F 
240 F 
230 F 
240F 
280 F 
220 F 
230 F 
170 F 
250 F 
190 F 
240 F 
220 F 
410 F 
180 F 
200 F 
230 F 
210 F 
280 F 
170 F 
240 F 

1.660 F 
1.400 F 

450F 
580 F 
380 F 
800 F 
950 F 

2.800 F 
1.200 F 

800 F 
1.290 F 

890 F 

990 F 
990 F 

2.900 F 
N.C. 

740 F 
250 F 

1.590 F 
1.290 F 
2.320 F 

790 F 
2.490 F 

450 F 
350 F 
790 F 
590 F 

2.990 F 
390 F 
230 F 

CITIZEN 
120 D 
SWIFT24 

STAR 
LC 10 

1.590 F 
3.990 F 

LC 10 COULEUR 
LC 24-10 

EPSON 
LX 800·400 
LQ 500-400 

COMMODORE 
MPS 1230 
MPS 1500 COULEUR 

JOYSTICKS 
CTS 
RACEMAKER 
MULTICOLOUR 
WICO 

ACCESSOIRES 

QUICKJOY INFRA ROUGE 
COBRA 
JET FIGHTER 

BOÎTES DE RANGEMENT (avec clés) 

2.400 F 
3.790 F 

1.590 F 
2.300 F 

170 F 
290 F 
140 F 
260 F 
350 F 
450 F 
170 F 

50 DISKS 50 F 
90 DISKS 90 F 
POSSO 139 F 

HOUSSES 
CLAVIER 
MONITEUR 
IMPRIMANTE 

CÂBLES 
IMPRIMANTES 
PÉRIT EL 
RS 232 
PROLONGATEUR JOY 

CONSOMMABLES 

RUBANS ENCREURS 
80 COLONNES NOIR 
132 COLONNES NOIR 
80 COLONNES COULEUR 

PAPIER LISTING 
500 FEUILLES FORMAT A4 
1.000 FEUILLES FORMAT A4 

NE PERDEZ PLUS VOTRE TEMPS 

70 F 
80 F 
80 F 

150 F 
250 F 
150 F 
50 F 

50F 
100F 
120 F 

70 F 
130 F 

A REVENDRE VOTRE VIEIL ORDINATEUR. 
3MIE ACHÈTE COMPTANT ET AU MEILLEUR PRIX 

ATARI - COMMODORE -
AMIGA-COMPATIBLES PC et PÉRIPHÉRIOUES 
Téléphonez à M. STÉPHANE a·u 43.38.46.40 

OCCASIONS 

MATÉRIEL RÉVISÉ, TESTÉ, GARANTI 1 AN. 
COMMODORE 
c 64 
c 128 
C 128 D 
LECTEUR 1541 
LECTEUR 1571 
AMIGA 
AMIGA 500 
AMIGA 1000 
AMIGA 2000 
AMSTRAD 
CPC 464 MONO 
CPC 464 COULEUR 
CPC 6128 MONO 
CPC 6128 COULEUR 
ATARI. 
520 STF · 
1040 STF 
MONITEURS 
MONOCHROME HERCULE 
COULEUR C64 
MONOCHROME ATARI 
COULEUR ATARI, AMIGA 
IMPRIMANTES 

490 F 
800 F 

1.800 F 
650 F 
950 F 

2.900 F 
2.700 F 
6.990 F 

900 F 
1.500 F 
1.800 F 
2.800 F 

2.000 F 
3.000 F 

550 F 
1.200 F 

900 F 
1.800 F 

9 AIGUILLES : A PARTIR DE 600 F 
24 AIGUILLES: A PARTIR DE 1.500 F 
NOMBREUX lOTS DE LOGICIELS BRADÉS, A PARTIR DE 10 F 

NOS FORFAITS RÉPARATIONS 
COMMODORE 
64 - 128 - 1541 - 1571 
AMIGA 
A 500 • A 1000 • A 2000 
AMSTRAD 
CPC 464 • CPC 6128 
ATARI 
500 STF - 1040 STF - 520 STE 
MONITEURS MONOCHROMES 
MONITEURS COULEUR 
EXTENSIONS 520 STE 
EXTENSION 1 Mo : 
EXTENSION 2 Mo : 
EXTENSION 4 Mo : 
EXTENSION 520 STF 
EXTENSION 1 Mo : 

380 F 

720 F 

420 F 

-420 F 
490 F 
650 F 

890 F 
2.490 F 
4.990 F 

890F 

• lnlervontions et réparations par techniciens qualifiés, garanties 1 mois. 
• Garantie d'origine assurée après modifications. 
• Dé{J8nMge des apf)8reils achetés chez nos conoorrents, ceux qui vous 

oot ga1anli un sef'IÎCJI a{Jlés·rente sans mauraises SUfJllises! 

,---- ---- - --X - -
A RETOURNER A : AMIE VPC 11, BO VOLTAIRE 75011 PARIS 
NOM ___ _ _ _ _ _ _ __ _ 

ADRESSE - ------ - - - -

VILLE ___ _ _ ___ _ __ _ 

CODE POSTAL 1 1 1 1 1 1 TÉL - - - - ­
MON ORDINATEUR-- - - --- --

(1011 nn prir srml TTC. le" prDmolio11s ne Sotll pu C'lmulab!es~. 

DESIGNAllON UUA~I PRIX uo.~wn 

FRAIS O'E!Mll' 

POSIE 30 flllWMlRTrul 90 F CJI. 60 F lûl.11. 

0 CHEOUE D CCP D CARTE BLEUE D CARTE CLUB AMIE 
1 1 1 1 DATE D'EXPIRATION 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 L 1 

DATE SIGNATURE '[] 

GO ...... 
;:: 

<6 ... 
lt) ... 
m 
l8 
(,) 
a: 
0 
O! 
lt) 

j:: 

a: 
0 
(,) 
!/) 
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Chaque mois, Tilt publie l'oeuvre la plus{ 
originale. Le gagnant reçoit un stylo cal-• 
culette. Envoyez-nous une sauvegarde: 
de vos dessins en indiquant les modali­
tés de chargement. 

Ordinateur utilisé ________ _ 
Logiciel utilisé _________ _ 
Référence de sauvegarde des dessins 

Nom _ __________ ~ 
Prénom ___ ________ _ 
Age ____________ _ 
Adresse ___________ _ 

Téléphone _________ _ 
Je certifie que le dessin ci-joint est bien 
une oeuvre originale et non une copie. 
Date: 
Signature: 

~-------------------- ----
HIT-PARAIDIE OIES LECTIEURS 
Classez par ordre de préférence 

les quatre meilleurs logiciels du mois. 

1 _____________ _ 
2 _ _ ___________ _ 

3~~~~~~~~~~-4 _____________ _ 
Marque de votre ordinateur __ _ 

Facultatif 
Nom _ __________ _ 
Adresse _________ _ 

Téléphone ________ _ 

Découpez ce bon et renvoyez-le à 
TILT Rédaction, 

2 rue des Italiens 75009 PARIS 
L. - - - -- - - --- - - - - ---- - -- -- •• 

[}{] 011' 0 ~ b\ lfü ~@ ~ 
LECTEURS BOUTIQUES 

POPULOUS 
Electroruc Arts 

GREAT COURTS 
UBI Soit 
FALCON 

Spedrum Holobyte 
KICK OFF 

Titus 
FORGOTIEN WORWS 

u.s Gold 
DOUBLE DRAGON Il 

Domaill 
BARBARIANll 

Palaœ 
SKWEEK 
Lork:iel 

DUNGEON MASTER rn . 
SHAOOW OF THE BEAST 

Psygnoeia 

130 

VOYAGEURS OU TEMPS 
Delphine Software 
INDIANA JONES 

Lucaslilm 
GREAT COURTS 

UBI Soit 
GHOSTBUSTERS 2 

Actlvislon 
FALCON 

Spectrum Holobyte 
HARDDRIVIN 

Domark 
BEACH VOU.EV BALL 

Oœan 
OOUBLE DRAGON Il 

Vlrgln Garnes 
SHAOOW OF THE BEAST 

Psygnosls 
KICK OFF 

Titus 

Cette fois c'est officiel, l'Amiga 3000 de 
Commodore est annoncé pour très 
bientôt! Au programme, une machine très 
puissante tant du point de vue graphisme 
que capacité de calcul. L'objectif affirmé 
est de concurrencer les Mac Il sur leur 
terrain. On verra si la machine est à la 
hauteur de ses ambitions ... Il n•èn reste 
pas moins que, pour l'amateur de 
microloisirs, cet ordinateur reste hors 
d'atteinte du fait de son prix. Toutefois, il 
intégra une nouveautés que l'on devrait 
prochainement retrouver sur l'ensemble 
de la gamme: la version 1.4 du Kickstart et 
du Workbench . Ici l'amélioration semble 
de taille. Bureau plus agréable à l'oeil, 
icônes et fenêtres ent ièrement 
redessinées sont au programme. Reste à 
voir la compatibilité de l'ensemble, tant sur 
le 3000 que sur le 500! 

Editeur de taille restreinte mais dont les 
réalisations soutiennent parfaitement la 
comparaison, Legend Software recrute. 
Ainsi, des programmeurs sur ST, Amiga, 
PC, CPC et C 64 sont demandés. De 
même, des graphistes sur 16/32 (ST et 
Amiga) sont bienvenus. Enfin, les auteurs 
indépendants sont invités à contacter 
Legend. Software. Envoyez vos 
réalisations plus CV à: 
Legend Software 
Immeuble Germanium, 80, av. des buttes 
de Goesnes 
35700 Rennes. 

©@IJ'il@@lYJU'®ooo 

Décerisez-vous, pardon: dépêchez-vous! 
Vous n'avez plus que jusqu'au 18 mai 
1990 pour vous inscrire au concours 
GPEL 90. Non, ne faites pas d'amalgame 
par trop hâtif: le GPEL 90 n'a rien à voir 
avec un carburant pour automobile! Il 
s'agit ni plus ni moins du Grand Prix du 
logiciel étudiant. Le but de ce dernier est 
d'établir des connexions entre le monde 
universitaire et celui de l'industrie en 
rapprochant éditeurs et créateu·rs. Vaste 
programme! Soulignons que vous avez en 
outre le choix des armes. Votre 
candidature doit se concrétiser par un 
logiciel devant fonctionner sur PC, Mac ou 
ST. D'autre part, le thème est libre. Bref, 
laissez courir votre imagination ... Notez 
toutefois que les critères d'appréciation 

du jury sont: l'adéquation à un marché, 
l'originalité du produit, sa facili té 
d'utilisation, etc. Enfin, pour vous don·ner 
l'eau à la bouche, sachez que de 
nombreux prix sont prévus tel un 
ordinateur Bull Micral sous OS 2, 45 000 F 
de publicité dans le Monde informatique, 
un voyage dans le Massachusetts, un 
séjour à l'occasion du Comdex de Las 
Vegas, 50 000 francs de logiciels 
Memsoft... Pour plus d'informations, 
écrivez à: 
GPLE-MBA Institue 
38, rue des blancs Manteaux 
75004 Paris 

La Fédération Nationale Microtel vous 
propose de ne pas bronzer idiot. Dans le 
cadre de l'opération Forum euromatique, 
elle propose de réunir une soixantaine de 
jeunes Européens du 25 juillet au 11 août. 
Autour de quatre ateliers de recherche 
(P .A.O, l.A, M.A.0 et vidéo 
infographique), les participants seront 
amenés à développer des projets 
personne ls. Dernière précision: ce 
séminaire se déroulera dans un château 
de la Loire, en pension complète. Cela 
vaut bien, Il faut le dire, les 31 OO F TTC 
demandés pour participer à ce forum. Pour 
tout renseignement complémentaire, 
adressez votre courrier à: 
Fédération nationale Microtel 
18, avenue Parmentier 
75011 Paris 

Dans le cadre de Paris Cité et en 
association avec la mairie de Paris ainsi 
que l'ADAC, Atari propose le Trophée Atari 
STE de la création. Il a pour but de faire 
connaitre, voire de consacrer, le travail 
effectué par' des amateurs d'Atari STE. 
Quatre domaines sont codifiés: images de 
synthèse, animation, musique, logiciels 
d'aide à la création. Un jury, composé de 
personnalités, sera chargé d'octroyer les 
prix. Mais attention: vous n'avez que 
jusqu'au 25 mai 1990 pour valider votre 
candidature' à ce concours. Pour ce faire, 
vous devez remplir un dossier 
d'inscription. Vous pouvez obtenir plus 
d'informations ou vous procurer le dossier 
à l'adresse suivante: 
Mairie de Paris-ADAC 
Secrétariart de Paris Cité 
27, quai de la Tournelle 
75005 Paris 
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Vous le savez, Tilt et Auchan se sont réunis afin d'organiser les sélections régionales en vue de la 
finale européenne du second Videogames Championship. Faisant suite à l'article proposé sous. 
la rubrique Tilt journal, nous vous proposons ci-dessous une nouvelle liste de qualifiés ainsi que 

les scores atteints. Premier constat: le niveau est très élevê. C'est prometteur pour la suite ... 

Magasin Amlga Amstrad Atarl Nlntendo Sega 

Martigues P. Hernandez P. Bagedda D. cattelin S. Nodin A Steve 
(13500 Martigues) 61300 18000 30800 30350 116100 

Melun A. Verfaillie F. Vincent C. Delaunay D. Bokan A Modan 

28 marst-~~~~7_2_40~C~es_s_o~n)~~--r~~6_47_oo~~-i-~-184~00~--jr-~2_0_7o_o~-r-~~30_5_0_o~-t-~-1_16_2_0_0~~ 
Angoulême C. Charensac P. Barbot R. Coton J.F Hary D. Laoouge 

(16400 La rouronne) 12500 17500 27600 30900 0noo 
Dunkerque J. Squilasi G. Pisano P. Gordan D. Kaminsky S. Manier 

(59760 Grande Synthe) 5971 O 19700 58600 30550 119700 

31 mars Englos S. DelairQ. R. Lebargy L. Lasqueller O. Dombrowski B. Dumont 
(59320 Haubourdin) 55750 22000 58300 33300 117500 

Fontenay-sous-Bols H. Noiret G. Noiret M. Sadeghin S. Mettra S. Hill?'i 
(94120 Fontenay sous-Bois) 64050 20400 80000 42500 116000 

St Etienne Centre 2 F. Doukkani M. Favre O. Robin S. Decot P. Dosio 

4 avril 
(42000 St Etienne) 70500 18700 44900 · 48500 116400 

Roncq V. Vervacke C. Que Val E. Leman A. L'allewaert F. Dumont 
(59223 Roncq) 62910 21900 42600 29500 116800 

Bordeaux-le-Lac S. Pret A. Touzer J.F Rebeyrotte A. Bourgeois M. Blanro 
(33000 Bordeaux) 50950 22400 46200 35850 116300 

>gmC ln sons JCU 
PC ~ 60 ln a•cc carte 
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Décidement, les éditeurs recrutent en ce 
moment! Ainsi, lnfogrames cherche des 
programmeurs sur PC et ordinateurs à 
base de MC 68 000 (ST, Amiga). Une 
bonne connaissance du c' et autres 
langages structurés serait appréciée. En 
outre, lnfogrames met en avant ses 
développements à venir sur console de 
jeu, machine d'arcade et autres ... Pour 
plus d'informations, faites parvenir vos 
CV à: 
lnfogrames 
à l'attention de M.C Baron 
84, rue du 1er mars 1943 
69628 Villeurbanne Cedex 

Les jeux Descartes annoncent l'arrivée 
de deux nouveautés. La première est en 
fait un complément pour Star Wars (le 
wargame). Destiné au maitre de jeu, il 
comprend un livret de 32 pages, un plan 
et un écran de jeu. Le prix de cet 
accessoire est inférieur à 100 F. La 
seconde nouveautés se nomme Les 
Oeufs de Karlatt. Cette enquête vous 
propose de résoudre une sombre affaire 
de disparition d'un ami d'enfance. Le prix 
de ce jeu est d'environ 140 F. 

Vous savez tous que Tomahawk et Tilt se 
sont associés à l'occasion d'un concours 
qui permettra au meilleur joueur européen 
sur Paris Dakar de gagner une 205 
Peugeot. Tout cela pour dire que la date 
de clôture de ce concours est reportée au 
15 juin et que la finale aura lieu à la 
rentrée 1990. Bref, un léger répit qui vous 
permettra d'améliorer votre score. 

Peu connue en europe, la société Covox 
s'est fait une spécialité dans la 
reconnaissance vocale sur PC et 
compatibles. Sujet un peu oublié ces 
derniers temps, cette technologie se 
perfectionne, comme en témoigne le 
Covox Voicemaster System Il. 
Concrètement, il s'agit d'un digitaliseur de 
sons que l'on connecte sur ordinateur par 
le biais du port Centronics. Il permet ainsi · 
de numériser des sons puis de les 
reproduire en utilisant la carte Sound 
Master ou Speech Thing, par exemple . 
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Cela permet de rendre les programmes 
plus attrayants, voire plus proches de 
l'utilisateur. La reconnaissance vocale 
constitue· une autre étape. Elle nécessite 
l'utilisation d'un programme spécifique 
(livré avec la carte) et permet d'affecter 
des commandes bien précises à un mot. 
Les performances du système ne sont 
pas démesurées mais l'ensemble ne 
coûte que 220 US dollars. Soulignons 
pour conclure que les capacités de ce 
système peuvent être exploitées très 
simplement par un programmeur sous des 
langages aussi variés que C, GW basic, 
Quick basic, etc. 

Diffusé par le biais du domaine public, 
Purgator est un antivirus pour Atari 
ST/STE. Développé en GFA Basic 2.02 
compilé, il en est pour le moment à la 
version 1.0. Tout.efois, ses auteurs 
(Benoit Fernandez et Bruce Champagnol) 
travaillent sur une mouture 2.0 de 
l'ensemble. Soulignons que dans l'état 
actuel des choses, il fait aussi office 
d'utilitaire (afin de gérer efficacement et 
simplement disquettes et fichiers) et que 
la prochaine version de cet utilitaire sera 
plus ergonomique. 

Suite à . l'article sur le jeu B.A.T (Tilt 
Journal du présent numéro), UBI Soft 
nous informe que l'organisation de ce 
concours a été . rendue possible grâce à 
l'action de Pierre-Jean Reynaud et 
Franço is Doroslaï (respectivement 
responsable du département son et micro 
et responsable de la logithèque pour la 
FNAC Forum) et grâce au soutien d'Atari 
France. Dont acte. 

Citizen annonce la venue d'une nouvelle 
imprimante baptisée Swift 9. Compatible 
FX 850 et Proprinter, elle dispose d'un 
tête 9 aiguilles. Diverses polices sont 
livrées en standard (Courrier, Times 
Roman, Sans Sérif) et la Swift 9 offre 
plusieurs styles d'impression (souligné, 
italique, gras, etc.). Connectable par une 
interface Centronics ou une RS 232 (en 
option), elle intègre un butter de 8 Ko et 
s'avère fort silencieuse. Enfin, côté 
performances, elle offre 213 cps en 
qualité brouillon, 40 cps en mode courrier. 
Son prix est inférieur à 3500 F TIC. 

Rendez-vous obligé des professionnels 
de la micro-informatique de loisirs, le CES 
d'été 1990 se tiendra du 2 au 5 juin 1990 à 
Chicago, aux Etats Unis. Nul doute que 
ce sera une bonne occasion pour mesurer 
la poussée continue des consoles de jeux 
et notamment de la nouvelle génération 
de consoles portables telles les modèles 
Atari, Nintendo mais aussi (espérons le!) 
NEC et Saga. 

Connu pour sa carte sonore pour PC et 
compatibles soutenu par des éditeurs tels 
Sierra On Une ou Lucasfilm, Ad Lib était 
présent au salon ECTS 1990 ~fin de 
trouver des distributeurs en Europe. Nul 
doute que ce fait satisfasse pleinement 
de potentiels acheteurs qui jusqu'à 
présent avaient bien du mal à se la 
procurer. Et nous n'abordons pas les 
inévitables problèmes de SAV en cas 
d'achat auprès d'un importateur parallèle! 
Gageons que la dite carte sera réellement 
disponible sur notre marché pour la 
rentrée 1990. D'ici là, encore un peu de 
patience! 

Accrosoft Edition recherche des 
graphistes indépendants sur micro 
ordinateur ST et Amiga. Le but du jeu est 
de mener à bien la réalisation de décors et 
sprites pour des jeux d'aventure en 3D. 
En outre, Accrosoft se dit prêt à étudier 
toute proposition d'édition de réalisation 
originale. Si vous êtes interessé, 
envoyez une disquette présentant un 
exemple de vos réalisations à: 
Accrosoft Edition 
à l'attention êle JC Jacquet 
33 bis, rue Carnot 
77400 Thorigny-sur-Marne 

©@ll'\l©@lYl !r~ 

A l'occasion de sa première année 
d'existence, la Fête de l'image se 
déroulera du 19 mai au 8 juin autour d'un 
thème: l'art et l'ordinateur. A cette 
occasion un concours européen d'images 
fixes ou animées sur micro est organisé 
dans les écoles d'art de la région Nord 
Pas-de-Calais et des pays d'Europe du 
Nord. Un jury international sera chargé de 
décerner les prix. 



OBJETS3D 

Pour 

IBM PC & 
compatibles 

en 

GWBASIC 

par 

Romain GOUPIL 

Le temps des PC (non pas des 
cerises) est arrivé! Je vous ai 
dégoté, comme prévu, un 
programme PC sur la 30. Il est 
écrit en GWBASIC, mais il est 
très facile à adapter sur tout 
autre basic - et même sur 
d'autres langages. 

programme, nous allons voir 
• plus en détail quelques 

instructions et fonctions basic 
du PC. 

P'TIT PENSE 
BETE ... 

SCREEN: cette fonction permet 
de changer .le mode graphique. 
Dans le programme, · le 
paramètre est 2 (qui marche 
pour tout le monde), mais vous 
pouvez mettre d'autres 
paramètrfis: 
1: CGA mode 320*200 
2: CGA mode 640*200 
7.8.9,10 sont les modes EGA 

UNE (x,y)-(x2,y2) ,c 
x,y correspondent aux 
coordonnées du point de départ 
de la ligne. · 
x2,y2 à celles du point d'arrivée 
.de la ligne. 
c est le numéro de la couleur. 

Pl=ATN(1)*4: permet d'avoir le 
nombre Pl. 

Liste des variables: 
NOPOINT: nombre de points-1 
NOLIGNE: nombre de lignes-1 
CENTREX:centre en x de 
l'objet. 
CENTREY:centre en y de 
l'objet. 
X,Y,Z: coordonnées de l'objet. 
INCA: Pas d'incrémentation ou 
de désincrémentation des 
rotations de l'objet. 

A PROPOS DE ... 
Developpé par Microsoft, GW 
Basic est un langage très 
répandu sur PC et compatibles. 
Pour la petite histoire, il est 
arrivé 'sur le marché pour 
concurrencer le Basica d'IBM, 
avec lequel il est, du reste, 
entièrement compatible. 
Certains vous diront que ce 
langage est archaïquè, peu 
pratique, lent. j'en passe et des 
meilleures. Bref , • qu'il vaut 
mieux, bien mieux, utiliser 
Quick Basic du même éditeur 
(en l'occurrence Microsoft) ou 
bien encore Turbo Basic de Çe programme se compose de 

quatre parties: T$= 1 N KEY$: récupère 
caractère ASCII du clavier. 

1 e Borland. Certes, ils sont plus 
La première {lignes 10-175) 
correspond à l'initialisation. 
C'est là que vous pouvez définir 
le type d'objet (nombre de 
lignes et de points). le centre 
de cet objet et le mode 
graphique dans lequel l'objet 
évoluera. 
La deuxième partie (180-340) 
sert à animer cet objet et vérifie 
les touches. 
La troisième partie (1000-1090) 
est une routine de calcul pour la 
rotation de l'objet (X,Y,Z) . 
La quatrième partie affiche 
l'objet et le recalcul de la 30. 
Bon, après ce bref aperçu du 

Je ne vais pas vous décrire les 
instructions FOR NEXT GOTO 
GOSUB ... 
Voici maintenant comment faire 
fonctionner le programme. 
Liste des touches et leurs 
effets: 
4: incrémentation rotation X 
6: desincrémentation rotation X 
2: incrémentation rotation Y 
8: désincrémentation rotation Y 
+:ZOOM OUT 
- : ZOOM IN 
F: incrémente le pas (vitesse) 
S: désincrémente le pas 

pertormants que le bon vieux 
GW mais, objection votre 
honneur: primo, ils sont 
compilés. Passons les détails, 
mais disons tout de même 
qu'ils nécessitent pas mal 
d'allers- retours entre éditeur et 
compilateur lors de la mise au 
point des programmes. Avec le 
GW Basic, pas de problème: on 
lance par RUN et si ça ne 
marche pas on corrige en direct 
et on relance. On y gagne en 
mise au point. Ensuite, pour 
l'exécution du programme 
proprement dit, il sera toujours 
possible de compiler le listing! 
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Second avarttage de ce ... 
langage, 90% des possesseurs 
de PC et compatibles l'or;i"'t 
déjà. Il est en effet très souv~nt 
livré avec Ms Dos. Du coup, on 
dispose d'un langage sans pour 
autant débourser un kopek de 
plus! 
Pour le lancer mettez la 
disquette du Ms Dos (ou celle 
contenant le GW) dans le 
lecteur A: 
A:>GWBASIC 
Notons un autre avantage: les 
numéros de ligne. Cela me 
simplifie énormément la 
description du programme. 

J REM OBJETS JD 
2 REM POUR IBM PC & 
COMPATIBLES 
3 Rf.M EN GWBASIC 
4 REM PAR ROM AIN GOUPIL 
S REM - -TILT -
6 REM 1990 
10 KEY OFF 
15 Pl=ATN ( 1)*4 
20 NOPOINT=4 
30 NOLIGNE=7 
40 DIM XE(N OPOINT). 
YE(NOPOINT).ZE(NOPOJ T) 
50 DIM l l(NOLIGNE). 
12(NOLIGN E) 

60 OAT A 10. 10.o.-·10.io.0.-
10.-10.0.10.- 10.0.0.0. 9 
70 fOR 1=0 TO N OPOlNT 
80 READ XEOl.YEOl.ZEIJ) 
90 NEXT 1 
100 DATA 0.1.1.2.~.3,3. 
O.J.4.2.4.1.4.0.4 
110 FOR 1=0 TO NOLIGNE 
120 READ 11(1).12(1) 
130 NEXT 1 
140 SCREEN 2 
ISO CEN TREX=320 
160 CENTREY=IOO 
170 D=SOO:X= lOO: 
134 

Y= 10:7.=200:1 1 Cl~= S 

175 GOTO 280 

180 T$=IN KEY$ 
190 IF T$= .... TH EN 180 
200 IF T$= ... f. THE X=X+INCR 
21 0 IF T$= .. 6·· TH EN X=X-JNCR 
220 Ir T$=··r TH EN Y=Y+ll CR 
230 IF T$=··g .. TH F.N Y=Y-1 1CR 
240 lF T$="_ .. TH EN Z=Z-lNCR 
250 IF T$= .. + .. TH EN Z=Z+lNCR 
260 Ir T$="F'" 01~ T$=T· TH EN 
INCR=INCR+ 1 
270 IF T$= .. S" OR T$= .. s" THEN 
f CR=INCR-1 
275 IF TOUCHE$=CH R$(27) 
THEN END 

276 IF IN CR<I TH EN lNCR=l 
280 TH ETA=X 
290 PHl=Y 
300 RHO=Z 
J 10 GOSUB 1000 
320 CLS 
330 GOSUB 2000 
3-W GOTO 180 

1000 REM ROTATION 
1010 ST=STN(THETA*Pl/180) 
1020 SP=SIN(PHJ *Pl/180) 
JOJO. TC=COS(TH ETA *Pl/1 80) 
10-W CP=COS(PHI *Pl/180) 
1050 CS=TC*SP 
1060 SS=ST*SP 
1070 ZZ=TC*CP 
1080 SC=ST*CP 
1090 RETURN 

2000 REM AFflCHE L"OBJET 
20 10 FOR J=O TO NOLIGNE 
2020 XC=XE(Il(J)): YC=YE(I J(J )): 
ZC=ZE(l J(J)) 
2030 GOSUB 3000: X l=XP: 
Y l=YP 
2040 XC=XE(I2(J)): YC=YE(I2(J)): 

7.C=7.E(l 2(J )) 
2050 GOSUB 3000: X2=XP: 
Y2=YP 
2060 LINE(X 1.Y 1)-(X2.Y 2).1 
2070 NEXT J 
2080 lŒTURN 
3000 'C'ONV 30-> 20 
J O 10 XO=-XC*ST+ YC*TC 
3020 YO=-XC*CS-YC*SS+ZC*CP 
3030 7.0=-XC*ZZ-YC*SC­
ZC*SP+RHO 
3040 XP=CENTJŒX +(D*XO)/ZO 
3050 YP=CEN'l l<EY-(D*YO)/ZO 
3060 RETURN 

Et voici fini le temps du PC. j'ai 
bien rempli mon programme 
prévu pour le sésame. La 
prochaine fois, j'espère vous 
donner des petites routines sur 
AT ARI ST et AMiGA en 
assembleur ( scrolls, animations 
en tout genre). Ah! oui , au fait, 
Clarkette ne vous fait pas de 
bisous, car il paraît qus je la 
délaisse en ce moment. Mais 
par contre moi, je vous fais un 
gros heum ... ?, Je vous dis à 
plus ... 

JUJU & CLARKElTE 
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Gagnez des accès 
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et des cadeaux ... 



Morre, marre, 
marre .•. 
( ... ) Autre sujet qui me tient à 
cœur : la qual ité des conver­
sions d'arcade qui tourne ac­
tuellement sur micro 16 bits (en 
effet, s'il est facile pour un jour­
naliste de dire « une console 
NEC pour les fans d'arcade et 
un ordinateur pour les autres ! ! 
il est sans doute moins facile 
d'assumer la dépense finan­
cière qu'engendre l'achat d'un 
jeu pour console 16 bits). Je 
sais qu'un ST ou qu'un Amiga 
sont capables d'offri r des jeux 

très proches, voir identiques à 
leur version arcade. C'est pour­
quoi j ·en- ai marre de ces jeux 
qui occupent la moitié seule­
ment de mon écran. J'en ai 
marre des jeux qui ressemblent 
à des versions 8 bits (et qui sont 
parfois inférieurs !), j'en ai 
marre de ces jeux dont les 
scrollings donnent l'impression 
de faire trembler ma télé, j'en ai 
marre d'entendre une musique 
de CPC sur mon ST Ge sais que 
les capacités sonores du ST 
sont très réduites, mais lorsque 
j'écoute la musique d'un jeu 
comme Zombi. je sais que je 
suis en mesure d'attendre 
mieux que sur un CPC), j'en ai 
marre de ces jeux qui donnent 
l'impression de rendre les ma­
nettes incompatibles avec le 
personnage du logiciel,'j'en ai 
marre de ces jeux dont l'action 
évolue à la vitesse d'un escar­
got empêtré dans une couche 
de glu ... En fait , j'en ai marre de 
devoir me contenter de ces 
conversions minables à 240 F 
qui sont indignes d'un Amiga ou 
d'un ST. 
Messieurs les programmeurs, 
poussez ST et Amiga dans leurs 
dernières limites et vous verrez 

qu' ils sont capables de bien 
mieux que ce que vous nous 
servez habituellement. Voilà, je 
me suis vidé de toutes mes 
ondes négatives et j'espère 
n'avoir choqué personne. 
P.S. : A propos des prix élevés 
et de la faible qualité de bon 
nombre de jeux sur micros 
16 bits. Je m'intéresse aux pro­
blèmes des éditeurs et je sais 
qu'à cause de certains facteurs 
(en grande partie le piratage), il 
est difficile aux maisons d'édi­
tion de placer plus de 5 per­
sonnes sur un jeu micro. Le pro­
blème ne se pose pas pour les 
consoles dont le support inter­
dit toute forme de pi ratage, 
alors, évidemment, le résultat 
s'en ressent... Cependant, la 
balle est dans le camp des édi­
teurs, à eux de t rouver la bonne 
solution pour sortir la micro lu­
dique de ce mauvais pas. 

Laurent Bianchi 

• Ça soulage de crier sa 
rage ! Ne surestimez pas, ce­
pendant, les performances des 
ordinateurs 16 bits._ Il faut sa­
voir que certaine bornes d'ar­
cade possèdent des cartes 
hard dotées de plusieurs micro-

processeurs et de dispositifs ad 
hoc. gérant scrolling et sons ... 
Si vous vous sentez frustré, il ne 
vous reste donc qu 'à casser 
votre tirelire et à courir jusqu'à 
la première salle d'arcade ve­
nue. Cela dit, dans bien des 
cas, /es capacités techniques 
du ST et de /'Amiga ne sont pas 
exploitées à fond, vous avez rai­
son de le souligner. Mais quels 
progrès ont déjà été accomplis 
dans la bonne direction ! En ce 
qui concerne le piratage, votre 
distinction console/micro est 
assez judicieuse et soulève plu­
sieurs problèmes. Notamment 
celui de l'incidence du piratage 
sur le prix. Les jeux sur console, 
en support cartouche, ne su­
bissent pas les effets du pira­
tage. Sont-ils pour autant moins 
chers ? On constate générale­
ment le contraire ! Il est vrai 
que le prix du support est sen­
siblement supérieur, que les ré· 
seaux de distribution sont 
moins bien structurés et que la 
concurrence joue moins dans 
ce domaine. Alors, le piratage, 
facteur de baisse ou de hausse 
des prix ? Voilà, en tout cas, 
une question pour susciter une 
belle polémique ... 

N'ATTENDEZ PAS 1992; 
FOURNISSEZ-VOUS EN ANGLETERRE 

MAINTENANT ! 
Hléphonez EN FRANCAIS à Caroline, Jean-Pierre ou Uidier a.u \ + 44) 291 625 780 du Lundi au Samedi de 8 h à 19 h 

1- Pièces Détachées pour SINCLAIR QL 
2- Pièces Détachées pour SPECTRUM 

1- Logiciels K7 au prix les plus bas ! 
2- Interface pour copies personnelles 
3- Kits de règlage lecteurs K7 et DISC. 3- Logiciels et Accessoires pour SPECTRUM 

1 
1- Digitaliseur VJDl-ST (Manuel Français) Prix : Incroyable ! 
2- Logiciels ludiques à partir de 50 FF 

1- Digitaliseur VIDI-AMIGA (Manuel Français) Prix Incroyable! 
2- Logiciels ludiques à partir de 50 FF 

Téléphonez EN FRANCAIS ou écriuez pour obtenir uotre catalogue 
S.V.P: Précisez la marque et modèle exact de uotre ordinateur! 

DUCHET Compute rs 
51, Saint-George Road, CHEPSTOW NP6 5 LA - ANGLETERRE 

Télephone : International + 44 - 291 625 780 

EXPEDITION IMMEDIATE PAR AVION dans le MONDE ENTIER 

Nous acceptons les règlements par : 
CHEQUES PERSONNELS BANCAIRES FRANCAIS, CHEQUES LA POSTE, MANDATS INTERNATIONAUX 

et cartes de crédit lnlernationales VISA . EUROCARD, MASTERCARD 

Pour ê tre servi encore p lus rapidement : Commandez directement 
par téléphone avec votre carte de crédit Internationale 1 

" 
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Au,han? 
(de balai/le,. 
Aventure épique entre les 
rayons de petits pois et le rayon 
informatique. Lieu de l'action: 
Auchan, Lyon-St-Priest. 
Vendredi 2 mars: inscription au 
rayon photo pour la participa· 
lion au concours sur Amiga se 
déroulant le mercredi 7 mars. 
La personne est compétente, 
elle prend mes coordonnées el 
propose de me rappeler pour 
me fixer l'heure probable de ma 
participation. Coût de l'opéra· 
tion : deux tickets de bus 
(8,80 F) et 1 heure 30 de mon 
précieux temps (non chiffrable}. 
Mardi 6 mars : coup de télé· 
phone d'Auchan confirmant 
mon enregistrement au con· 
cours et me demandant l'heure 
probable de mon passage. Le 
rendez-vous est fixé entre 10 h 
et 12 h le lendemain. 
Mercredi 7 mars: 11 h, j'entre 
dans le magasin . Au rayon mi· 
cro. cinq jeunes s'entraînent 
déjà. En fait, après les présen· 
tal ions, il s'avère que ces per· 
sonnes sont employées par Au· 
chan pour la journée et 
essayent de comprendre le 
fonctionnement des machines. 
Lorsque je demande à partici· 
per sur Amiga, une surprise 
m'attends: l'Amiga est en 
panne, il est impossible de 
jouer à Pinball Magic. La pilule 
est dure à avaler. Je demande 
au« chef de l'équipe» comment 
il compte pall ier ce manque. 
Après moult discussions ce· 
lui-ci , vu les problèmes insur· 
montables que je lui pose, dé· 
cide d'aller en référer au chef 
de rayon photo. La réponse est 
plus rapide, il suffit de porter le 
malade au SAV du magasin et 
d'attendre un hypothétique ré­
tablissement. En attendant, on 
me propose de jouer sur les dif­
férentes machines en compéti· 
tion, de revenir dans l'après 
midi (qui sait, avec un peu de 
chance, l'Amiga fonc;t ionnera 
mieux), ou encore d'aller parti· 
ciper à St-Etienne le 4 avril 
(sympa Auchan). Et voilà, il est 
12 h 10, personne à part moi 
n'est venu concourir. et tout le 
monde va manger. Coût de 
l'opération: deux tickets de bus 
(8,80 F), deux heures de cours 
"séchées» qu'il va fal loir rattra· 
per, et l'impression de . s'être 
fait avoir. Moral ité: quand on 
veut organiser un European Vi-
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deogames Championship, on 
s'assure avant tout de ta crédi· 
bilité des partenaires. Ici. en 
l'occurrence, Auchan n'a pu 
honorer son contrat. Le rayon 
pâles fraîches était bien fourni, 
mais le rayon informatique lais· 
sait fortement à désirer.Ph· 
ilippe Rey 

Ayant participé aux élimina· 
toires du 2ème Championnat 
européen de jeux vidéo dans 
les hypermachés Auchan de 
Louvroil et de Cambrai, je vous 
écris pour vous faire part de ma 
déception, et même de mon in· 
dignation. Vous voulez organi­
ser ces championnats ? Soit. 

Alors, faites-le, mais faites-le 
bien! Car c'est une organisa· 
l ion lamentable et indigne 
d'une épreuve d'une telle im· 
portance que j'ai pu constater. 
J'ai d'abord un petit reproche à 
vous faire en ce qui concerne le 
délai (dix jours pour ma part) 
dont on disposait jusqu'aux éli· 
minatoires pour se procurer les 
jeux, s'entraîner et s'inscrire. 
Vous auriez' dû prévenir plus 
tôt. Ensuile, les conditions dans 
lesquelles le concurrent était 
amené à jouer étaient vraiment 
inacceptables. A Cambrai, l'ins· 
Lallation était des plus précaire : 
moniteurs reposant sur des 
packs de cassettes vidéo, table 

Vendeurs vendus 1 
Je t'écris pour te faire part d'une expérience détestable. 
Novembre 1989, je venais d'avoir mon 520 STE et tout content 
j'allais chez mon revendeur favori, dans l'intention d'acheter 
Falcon. Hop! l'ex-meilleur simulateur de vol dans la poche, 
puis dans mon lecteur de disquettes, j'allume son STE. Je 
charge correctement la disquette 1 mais bloque immédiate· 
ment sur la disquette 2. Je retourne chez mon revendeur, ce· 
lui-ci essaie Falcon sur son 1040 STF (i l ne possédait pas en· 
core de STE). Le jeu charge correctement et je lui explique que 
j'ai un STE et que Falcon n'est peut être pas compatible avec 
les STE. Le vendeur sceptique me demande d'apporter mon 
clavier de STE dans son magasin pour vérifier mes dires. 
Pour la troisième fois je reviens au magasin, il débranche son 
STF et met à la place mon STE (symbolique !). Falcon ne 
marche évidemment pas. Et c'est là que ça devient intéres· 
sant. Le vendeur ouvre un tiroir et là je vois des centaines de 
disquettes, tous formats confondus avec des étiquettes sus· 
pectes. Il sort une disquette, la boote sur mon ordinateur, et là, 
que vois-je? une version crackée, avec présentation pi rate, de 
Falcon, et qui marchait celle-là ! Il me propose de fai re une co· 
pie de la version pirate sur l'une des disquette originale et de 
me la vendre. Dans un moment de folie, j'accepte au même 
prix que l'original. 
De retou r chez moi, je boote le Falcon pirate et al) lieu d'avoir la 
belle présentation pirate, je me retrouve devant le bureau du 
GEM, la copie ne marchait pas non plus. Un peu énervé je télé· 
phone au vendeur qui ne comprenait plus rien. Finalement, et 
pour la quatrième fois de la journée, je retourne au magasin et 
je prends Great Courts à la place. 
Mars 90, je rends une visite à mon revendeur histoire de voir 
ses nouveautés. La page de présentation pirate de North and 
South cracké éta it affichée sur l'un des moniteurs Atari . Je de· 
rnartde au vendeur si ce n'est pa dangereux de laisser tourner 
des logiciels pirates devant les yeux de tous les passants . peut· 
être même les yeux de l'APP. Sa réponse: - « Non, tant que je 
les vends pas. l> C'est scandaleux, maintenant j'achète par cor· 
respondance ! L.P. 

• Les témoignages sur tes pratiques douteuses de certains re· 
vendeurs (pour ne pas dire recéleurs) se multiplient. Nous vou· 
Ions croire qu'il s 'agit là de pratiques marginales, et nous pou· 
vons vous assurer que nous connaissons des revendeurs 
honnêtes (si, si!). Autre aspect du problème: comme vous 
avez pu le constater à vos dépens. ce sont souvent tes protec­
tions qui sont à l'origine des problèmes d'incompatibilité qui 
apparaissent /orque les machines voient leurs caractéristiques 
légèrement modifiées. 

instable, mauvais fonct ionne· 
ment d'une machine .. . Cela fai· 
sait vraiment pas très sérieux ! 
De plus, les moniteurs à un 
mètre du sol obligeaient les con­
currents à s'accroupir pour bien 
voir l'écran (je crois que la pré­
sence de quelques chaises eût 
été souhaitable). A Louvroil, les 
moniteurs étaient à la bonne 
hauteur, mais il fallait rester de· 
bout (là non plus, les chaises, on 
connaît pas). La seule personne 
assise sur l'unique chaise que 
j'aie pu voir était un G.O. (gentil 
organisateur). Je vous signale 
donc que, debout ou accroupi. 
ce ne sont pas des positions 
idéales pour jouer. De plus. les 
cinq moniteurs étant toujours 
côte à côte, il étai1 Impossible 
de faire respecter un minimum 
d'espace libre autour de 
chaque joueur. On éta1t bous· 
culé. poussé, gêné à cause de 
cette concentration de ma· 
chines en un seul point. En ce 
qui concerne les trois minutes, 
c'était approximatif, alors que 2 
ou 3 secondes peuvent faire la 
différence. Des montres ne per· 
mettent pas un chronométrage 
précis, et il n'est pas aisé de lire. 
à un moment donné, un score 
qui change tout le temps. Par· 
fois, un G.O. distrait oubliait de 
regarder le score et il fallait re· 
commencer. Certains G.O. lais· 
saient une minute d'entraîne· 
ment, d'autres non. Et les 
feui lles où tes scores étalent no· 
tés et parfois laissées sans sur· 
veillance, permeltannt à n'im· 
porte qu i de l e~ modifier. Je 
trouve formidable l'idée de s'as­
socier aux hypermarchés Au· 
chan, mais la réal isation ne suit 
pas. Plus de rigueur serait né· 
cessalre afin d'arriver à un dé· 
roulement satisfaisait. Merci de 
prendre en considération de 
ces quelques remarques, et 
longue vie à Tilt. 

Un tllté luttant 
pour l'amélioration 

des conditions de travail 

• Les éliminatoires du Cham· 
pionnai européen de jeux vidéo 
se sont généralement dérou· 
fées dans de bonnes condi· 
lions. Dans certains cas, elles 
ont en effet pû être victimes de 
leur succès: imaginez les pro· 
blèmes d'organisation posés 
par l 'accueil d 'un nombre élevé 
(et pratiquement imprévisible, 
les préinscriptions étant géné­
ralement en deçà du nombre 
réel de participants) dans des 



magasins qui ne disposaient 
pas toujours d'espace supplé­
mentaire pour ce type d 'anima­
tion. Nous avons assisté aux éli­
minatoires dans le magasin 
Auchan de La Défense, et nous 
pouvons vous assurer que les 
épreuves s 'y sont déroulées de 
manière optimale: de l 'espace, 
pas de bousculades. pas trop de 
stress et une grande rigueur 
dans le contrôle des scores. Il 
est aussi vrai que la qualité de 
/'organisation peut aussi dé­
pendre de l'intérêt porté par le 
chef de rayon micro à ce type de 
concours. Nous tirerons bien 
entendu les leçons de ce Cham­
pionnat pour tenter d 'améliorer 
son déroulement l'année pro­
chaine! L'important, pour 
l'heure est de savoir que dans 
chaque magasin, les concur­
rents ont été placés dans des 
conditions identiques, bonnes 
ou moins bonnes. Cela garantit 
l'équité de la compétition. 

A verlissemenl 
J'ai appris que mon fils passait 
régulièrement des annonces 
dans votre magazine. Je dois 
vous signaler qu' il n'a que qua­
torze ans et que ces annonces 
ne m'attirent que des ennuis vu 
qu 'il n'est pas solvable, que ce 
club est illicite puisque géré par 
un enfant et qu' il ne fa it pas ça 
correctement. 
Aussi je vous demande d'inter­
rompre toute annonce le con­
cernant vu qu' il n'a pas l'âge ci­
vil pou r faire un club de ce 
genre. C.N. 
• Puisse celle lettre inciter nos 
lecteurs à se méfier des an­
nonces trop alléchantes qui 
n 'offrent aucune garantie ... 
Qu 'elles émanent de personnes 
honnêtes incapables d'en assu­
mer les conséquences ou de pi­
rates escrocs avides de dollars, 
le résultat et souvent le même : 
le lecteur naïf qui y répond se 
fait gruger. Une règle s 'impose 
donc: n'envoyez pas d 'argent 
ou de disquettes vierges à 
d 'obscures correspondants qui 
auront tôt fait de disparaître 
dans la nature. 

Bugs 
en loul genre 
Les pirates sont des escrocs ! 
C'est vrai, mais sont-i ls les 
seuls? Est-il normal d 'annon­
cer, avec la complicité de toute 

la presse. un soft comme étant 
disponible alors que, t rois mois 
après, nul n'est en mesure de 
vous le vendre ... je parle, vous 
l'avez deviné, de F19. Ne 
s'agit-il pas d'une manœuvre 
douteuse pour bloquer le mar­
ché de simulateurs le temps de 
faire la mise au point dudit soft ? 
Toujours est·il que cette pra­
tique ne concourt pas à une mo­
ralisation des milieux de la mi­
cro. Et que dire des re~endeurs 
qui le proposent en vente par 
correspondance sans savoir 
quand il sera là ... J 'espère que 
cette pratique ne va pas se gé­
néraliser comme dans le mar­
ché des softs pros sur PC. J'ai 
acheté Rock Star et lors de 
toutes les parties que j'ai tenté 
de faire, l'ordinateur s'ést inva­
riablement bloqué (i l faul 
éteindre l'Amiga ! ! '). toujours 
au même endroit, lors des con­
versations téléphoniques après 
plusieurs minutes de jeu. Y-a­
l -il d'autres lecteurs à s'être 
plaints de ce bug, car je pense 
qu'il s'agit d'un bug! 1 J'ai ren­
voyé mes disquettes à l'édi­
teur.. Laurent Roucairol 

• lnfomedia, éditeur de Rock 
Star, nous a affirmé n'avoir ja­
mais eu vent du problème que 
vous évoquez, du moins sur 
Amiga. Il nous a précisé que ce 
logi,ciel ne fonctionne pas cor­
rectement sur un Amiga 500 
doté de 512 ko de mémoire vive 
que lorsque aucun lecteur ex­
terne de disquettes n'est con­
necté, comme la notice le pré­
cise. Les premières versions du 
jeu ont également posé quel­
ques problèmes avec les Atari 
520 STF dotés du TOS 1988 sur 
deux ROM, mais il paraît que 
cela est résolu ! 

Proleclions 
Au secours! A l'aide! Je 
cherche !'Arlésienne! Tout le 
monde. tout le temps, parle de 
piratage, mais personne ne 
parle jamais des protec tions 
elle-mêmes ! A force de voir cir­
culer des centaines de logiciels 
autour de l'Atari de mes deux 
jeunes enfants et de ceux de 
leurs copains, je me suis inté­
ressé à l' informatique. Avec 
une espèce de fascination pour 
le jeu de l'arme et de la cui­
rasse. A l'âge d'être grand­
père, et en l'étant, je me ·suis 
mis à l'étude du GFA, puis de 
l'assembleur, puis du hard-

ware. Tout seul. J'ai acheté des 
tas de livres et suis même 
presque arrivé à comprendre la 
bible Atari et tutti quanti (dur ! 
dur!) Savez-vous qu'absolu­
ment nulle part on ne parle des 
protections? Ce que je cherche 
depuis six mois à comprendre ... 
Je postule: une protection est 
une «erreur» dans le pro­
gramme; cette «erreur» doit 
permettre la lecture mais pas la 
copie; cette «erreur» est obli­
gatoirement incluse dans le 
programme lui-même (ex­
cluons les marquages laser et 
les cartouches). Dans une dis­
quette commençant par 601 C 
(ou bien BRA en assembleur) et 
se terminant par End ou des oc­
tets de remplissage 4E il y a 
donc les protections codées 
sous formes de bits. Je ne vais 
pas parler de·s protections con­
cernant les manipulations de 
pistes et de secteurs qui sont 
banales et contournables. J'in­
vente donc une protection sim· 
pliste et une mnémonique as­
sembleur pour me · faire bien 
comprendre : l'instruction OO 
NOT COPY dnc. A la tentative 
de copie, l' instruction est lue, 
appliquée et la copie est refu­
sée. En revanche, il devrait être 
possible de taire un copieur qui 
copie bit par bit. Au lieu de 
«Comprendre>1 l'instruction et 
de l'appliquer, il ne comprend 
rien du tout et se contente de 
reproduire les 0 et les 1 tout bê­
tement. Bref, il copie la protec­
tion avec le reste. Si ça existait, 
ça se saurait. Voilà à quoi je me 
ramollis le cerveau ! Bien sûr, 
tout humour mis à part, il est 
vrai que ces questions me turlu­
pinent par pure curiosité intel­
lectuelle. Mais pas au point 
d'ennuyer une rédaction avec 
ça. Mais il se produit une chose 
que je n'avais jamais rencontré 
au cours de ma vie, moi qui ne 
suis pas un perdreau de l'an­
née: l'impossibilité à trouver 
dans le commerce un livre sur 
le sujet. 
Je suis un vrai rat de biblio· 
thèque, je possède des milliers 
de volumes. J'ai fouil lé les cata­
logues et les rayons de tous les 
éditeurs spécialisés accessibles 
au public. Rien de rien, pas un 
mot. On trouve tout en librairie. 
Comment fabriquer une bombe 
atomique artisanale. Le manuel 
du terroriste. Comment se sui­
cider. Mais pas le moindre truc 
sur la pratique de la guéguerre 
entre concepteurs et pirates. 

Bref, Ça ne vous dirait rien de 
faire un article sur les protec­
tions. Un petit truc (ou un plus 
grand) à ce sujet. Trouver l'Arlé­
sienne, quoi? Science et vie a 
bien fait un article concernant 
les décodeurs pi rates de Ca­
nal + , il y a trois ou quatre ans, 
un document t(ès technique sur 
la chose - je n'en demande 
pas tant. Il n'était pas présenté 
comme une incitation au pira­
tage, ils ne sont pas fous, mais 
expliquant en long, large et tra­
vers ce qu'était un codage Ca­
nal+. N'importe quel électroni­
cien ou bricoleur averti aurait pu 
ensu ite construire son déco· 
deur. Quand je vous disais 
qu'on trouve tout dans la 
presse. sauf ... les protections 
informatiques. 
Et je n'ai pas la chance d'être 
en prise directe avec un ré­
seau. Si vous jugez le sujet 
manquant d'intérêt, vous êtes 
les maîtres. Mais alors, un bon 
geste, indiquez-moi où je vais 
trouver l'objet de mes désirs. 

Bernard Vanhaecke 

• En matière de protection de 
logiciels, il faut savoir lire entre 
les lignes (de programme). Les 
livres traitant des systèmes 
d'exploitation devraient vous 
permettre d'inventer des pro­
tections et d'en déjouer d 'au­
tres, s i vous faites preuve 
d 'imagination. En fait, le propre 
d'une protection efficace est de 
rester secrète. Pour en savoir 
plus, vous pouvez vous référer 
à un ouvrage édité en 1987 par 
Micro Application, aujourd'hui 
épuisé et probablement dé­
passé : Système d'exploitation 
et protection sur Appfe Il .. 
Comme vous pouvez vous en 
doutez, on s'est arracl1é ce 
livre dès sa sortie. Mais if doit 
encore en traîner quelques 
exemplaires oubliés sur les 
rayonnages de quelques librai­
ries. Quant à votre idée de co­
pieur bit par bit, èlle est si 
bonne ... qu'ils existent déjà ! Ils 
font partie, depuis fort long­
temps, de l'arse.nal de moyens 
tnis en œuvre par les pirates et 
par les honnêtes gens désireux 
de réaliser, en toute légalité, 
des copies de sauvegarde. 

3615TILT 
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Atari TI n° 71, p. 31 Archipelagos n° 66, p. 52 Le Gunstick n° 75, p. 56 Savage n° 65, p. 56, n° 69, p. 56 
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~eux de combat n° 67, p. 82 Budokan n° 74, p. 48 Jug n° 66, p. 42 Stormlord n° 68, p. 53 
Jeux d'échecs n° 64, p. 86 Cabal n° 73, p. 74 Kick Off n° 68, p. 47 Stormtrooper n° 67, p. 55 
Les shoot'em up n° 76, p. 90 Captain Silver n° 65, p. 50 Krypton Egg n° 68, p. 49 Stunt Car n° 70, p. 60 
Simulations de conduite Castlevania n° 63, p. 48 Las! Duel n° 66, p. 38 Super Mario Bros 11 n° 67, p. 45 

n° 75, p. 76 Castle Warrior n° 68, p. 57 Life and Death n° 64, p. 48 Super Wonderboy in Monster 
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De l'arcade au micro n° 68, p. 80 Crack Down n°77, p.54 New Zealand Story n° 69, p. 46 Tiger Heli n° 77, p. 58 
Devenir programmeur n° 67, p. 74 Crazy Cars 11 n° 63, p. 40 Nil dieu vivant n° 70, p. 48 Tiger Road n° 66, p. 36 
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After the War n° 76, p. 62 Golden Axe n° 77, p. 55 Rush'n attack n° 70, p. 54 Drakkhen nO 75, p. 96 
Altered Beast n° 71, p. 62 Grand Monster Siam n° 66, p. 54 Rvf Honda n° 68, p. 44 Emmanuelle n° 62, p. 112 
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Explora li n° 65, p. 102 
Fétiche maya n° 73, p. 138 
Final Command n° 76, p. 107 
Fire King n° 73, p. 144 
Gafdregon's Domain n° 65, p.107 
Gold Rush n° 65, p. 105 
Hero's Quest n° 74, p. 114 
Hifffar n° 67, p. 95 
Hound of Shadow n° 73, p. 140 
Indiana Jones and the 
Last Crusade n° 70, p. 130 
Infestation n° 77, p. 97 
Iron Lord n° 74. p.116 
Journey n° 68, p. 122 
Keef the Thief n° 74, p.117 
Kingdoms of England n° 71 , p. 138 
Kult n° 67, p. 96 
Last Ninja II n° 62, p. 110 
Legend of Djel n° 69, p. 112 
Leisure Suit Larry Il n° 64, p.107 
Lords of the Rising Sun n° 67, p.92 
Magic Candie n° 66, p.102 
Manhunter 2 n° 71 , p. 136 
Meurtre à Venise n° 63, p. 99 
Might and Magic n° 66, p. 104 
Neuromancer n° 62, p. 102 
Nobunaga's Ambition n° 63, p. 100 
Omega n° 75, p. 98 
Omnicron Conspiracy n° 75, p. 99 
Ooze n° 71 , p.140 
Persona! Nightmare n° 69. p. 116 
Pirates n° 70, p. 128 
Police Quest li n° 65, p. 104 
Les Portes du temps n° 64, p. 104 
Prophecy n° 68. p. 124 
Le Quête de l'oiseau 
du temps n° 63, p. 96 
Sentine) Worlds 1 n° 63, p. 98 
Shogun n° 69, p. 114 
Space Quest m n° 68, p . 120 
Starflight n° 76, p. 109 
Starflight II n° 77, p. 96 
Star Trap n° 62, p. 105 
Swords of Twilight n° 73, p. 142 
Tangled Tales n° 76, p. 108 
The Colonel's Bequest n° 77, p. 94 
The Kristal n° 68, p. 123 
The Twilight Zone n° 62, p. 106 
Time of Lore n° 62, p. 104 
Les Voyageurs du temps 

n° 70, p. 126 
Wizardry V n° 65, p. 106 
Zac Mac Kracken n° 64, p. 106 

Hors séries 
Guide 1989 n° 60 S 

n° 72 S Guide 1990 

Solutions 
complètes 
Barbarian li 
Citadel 
Druid Il 

n° 64, p. 118 
n° 71, p. 144 
n° 63, p. 108 

Dungeon Master du n° 61, p. 148 
au n° 67, p. 100 

Fétiche maya n° 76, p. 116 
Indiana Jones and the 
Last Crusade n° 77, p. 101 

Last Ninja n° 67, p. 100 
Last Ninja Il n° 65, p. 114 
Leisure SÛit Larry in the Land of the 
Lounge Lizards n° 64, p. 114 
New Zealand Story n° 73, p. 150 
Les Passagers du temps 

n° 62, p. 116 
Shadow of the Beast n° 75, p. 106 
Starglider Il n° 66, p. 109 
Targhan n° 68, p. 129, 

n° 69, p. 120 
Zack Mc Kracken du n° 68, p. 129 

au n° 74, p. 122 

Softs testés 
dans 

• cenumero 
A-10 Tank Killer (PC) , 
Animator (PC), 
Aquanaut (SD , 
Arthur, the Quest for 
Excalibur(Mac), 
Atomic Robot Kid 

, p. 61 
p . 104 

p. 82 

p. 121 

(NEC PC Engine), p. 79 
Black Tiger (ST), p. 82 
Bloodia (NEC PC Engine), p. 78 
Bridge Player 2150 Galactica 
(ST). p. 66 
City Hunier 
(NEC PC Engine). p. 86 
Clown .O. Mania (Amiga), p . 86 
Colorado (ST) , p. 59 
Columbia (ST), p. 38 
Combo Racer (Amiga), p. 68 
Conqueror (ST) , p. 64 
Continuum (Mac) , p. 81 
Craft (ST), p. 102 
Creator (ST) , p. 98 
Dark Century (PC), p. 86 
Double Dribble (Nintendo),p . 90 
Dragon Wars (PC), p. 121 
Dragon's Lair (PC), p. 80 
Escape From the Planet of the 
Robot Monsters (ST), p . 58 
European Superleague 
(Amiga), p. 80 
Fighter Bomber (ST), p . 80 
Fire Brigade (ST), p. 90 
First Contact (Amiga), p. 86 
Fred (Amiga), p. 90 
Grand National (Amiga), p. 78 
Harpoon (PC), p. 78 
Hoyle's Book of Game 
(Amiga), p. 79 
Jumping Jack Son (ST), p. 72 
Kid Gloves (ST, Amiga}, p. 84 
Klax (ST), p . 55 
Legendary Axe (NEC 
PC Engine), p. 82 
LHX Attack Chopper (PC),p. 60 
Livingstone Il (CPC) , p. 79 
Loom (PC) p. 70 
Ml Abrams Tank Simulation 
(PC), p. 54 
Maupiti Island (ST), p. 116 
Mega Man (Nintendo), p. 88 
Meta! Gear (Nintendo), p. 88 

New Zealand Story (NEC 
PC Engine), p. 90 
Nitro Boost (Amiga), p. 81 
P 47 (Amiga) , p. 90 
Photonix (Apple Il GS) , p. 38 
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Pinball Magic (CPC, ST), p. 79 
Pirates (Amiga), p. 121 
R.C. Grand Prix (Sega), p. 80 
Rainbow Islands (C 64), p . 84 
Red Alert (NEC CD Rom), p. 56 
Rock Star (ST , Amiga) , p . 81 
Scamble Spirits 
(Amiga, CPC, ST), 
Scarabus (ST) , 
Script {ST), 
Section 7 (Nintendo), 
Space lnvaders 90 (NEC 
PC Engine), 
Star Flight (ST) , 
Star Vega (PC) , 
Steel Thunder (C 64) , 
Stryx (Amiga), 

p.82 
p. 102 
p. 100 

p. 88 

p. 82 
p. 121 
p. 118 
p.88 
p.81 
p.86 

· TILT 
Gagnez 

des accès 
Super Cars (ST) , 
Tangled Tales {PC) , 
Tiger Road 

p._ 121 

(NEC PC Engine), p. 78 
Treasure Island Dizzy (ST) , p. 80 
Ultima VI {PC), p . 119 
Wonder Boy 1J1 : Mpnster Lair 
(NEC CD Rom) ,. p. 78 
X-Out (ST). p. 88 
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BON DE COMMANDE 
DES ANCIENS NUMÉROS DE TILT 

A retourner à Tilt Abonnements, 
2, rue des Italiens, 

7 5440 Paris cedex 09 
Je désire recevoir les numéros suivants : 

Nombre de numéros ~ 
Somme totale [==:J 
Je vous adresse la somme de 25 F pour 
chaque numéro par : 

chèque 0 mandat 0 à l'ordre de Tilt. 

NOM: 
Prénom: --- - - ---------­
Adresse: ---------------

Code postal: - ----------­

Ville: 
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Bon pour une annonce gratuite 
Ecrivez lisiblement en caractère d'imprimerie le texte de votre annonce 
(une lettre par case, une case pour chaque espacement) et ne cochez 
qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent être domiciliées 
au journal: vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles. 
Les petites annonces sont gratuites. Cependant , seules les annonces 
rédigées sur le bon à découper original du dernier numéro paru, valable 
pour UNE seule petite annorice. seront pubUées. Nous publierons prio­
ritairement les annonces des abonnés, qui joindront r étiquette d'expé­
dition de leur dernier numéro ou une demande d'abonnement. Nous 
éliminerons impitoyablement les annonces douteuses, susceptibles 

d'émaner de pirates. La loi du 3 julllet 1985 (article 47) n 'au to­
rise qu'une copie de sauvegarde pour l'usage privé de celui 
à qui est fourni le logiciel. Toute autre reproduction d 'un logi­
ciel est passible des sanctions prévues par la loi. L'article 
425 d u Code pénal stipule q ue • la contrefaçon sur le terri­
toire français est pun ie d 'un emprisonnement de trois mois 
à deux ans et d 'une a mende de 6 000 à 120 000 francs ou de 
l'une de ces deux peines seulement "· Nous vous rappelons enfin 
que les annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent être 
utilisées à des fins professionnelles ou commerciales. 

à retourner à Tilt P.A. 2. rue des Italiens , 75009 Paris. Tilt n°78 
RUBRIQUE 
CHOISIE: 

D ACHATS 

D VENTES 

D ÉCHANGES 

D CLUBS 

VENTES. 

AMSTRAD 
Vds CPC 6128 coul. + nb<x jeux ; 2 joyst. + revues + 
câble t~lécharge • disco VS. Pour 3 000 F. Alexis AL· 
PHAND. 41 ruo PaM!uier, 75008 Paris. Tél : 42.93.14.65 
le soit. 

Vds Amsuad CPC 6128 avec moniteur cool. + disq. de jeux 
et utiliulres donl llbase Ilet Multiplan. 2 oo:> F. r<ocom 
AUBERT, 21 rut Vasc:c><le-Gama, 91090 Usses. Tél : 
&4.97.6057. 
Vds Cl'C "64 • kran coul. - lect. <fJSQ. ~ joyst. - 1able 
gap/>Cluo + rmrx ieu• - rewes et manuels. 2 500 F. 
Mmi ROUDAllT, 32 alée du Bois, 94480 Ablon. Tél: 
43.86.52.Jt. 
Vds Amwad CPC 6128 • adaptateur TV + ra<fro-révea + 
1 joys1 • .,. nbtx ~u.x + notice station neuve. 4 000 F. F<>­
bien PANIZZOLI, 2 mail de la Demolune, 94500 ~ 
pigny!Matno. T6L: 48.81.50.66. 
Vds 464 mon. '- m~gnum + feux. Tous originaux. Et plain 
d'autres: 1000F. Abdemo< NEMMICHE, Guymoque~ 
PT 411, BT 1, 93150 Blancmesnil. Tél.: 48.66.63.53. 

Vds Amstrad 464 t monit • mono -t manuel+ jeux ori· 
gilaux. Pour un piix exceptionnel : 999,00 F. Françofa 
GALABERT, 36 rue de Picpus, 75012 Paris. Tél : 
43.40.1&.7t. 
Vds pour Ams1rad utilitllres originaux T mod<tn OLT 
lrol. Prix intéressant. Cbris1iln SABAROT, 24 av. des 
Alpes, BT A5, 71270 Villaporisjs. Til : 64JI0.88.70 

Vds CPC 4&1 + adpat. périœl ~ ext. mémoire + lect. <islt. 
- nbrx jeux + manuels + revues. 2 000 F. AleJ1andre 
MENDES, 135 bd P~ire, 75017 Paris. Tél : 43.80.66.25. 

Vds Amstrad 4&1 moniteur coul. ~ nbrx jeux origin.1ux + 
joySt.: 1 200 F. Fr6déric LABEQUE, 18 av. Foch, 93360 
Neuilly·Plaitanct. T61. : 43.00.79.51 

Vds CPC 6128 neuf gar. 6 mois ~ monit. couL + doubleur 
joyst. 1 55109. Val. réelle + 4 000 F, cédé 2 900 F. Nebil 
AHMED, 22 rue Eugène Oelacroix, 9223-0 GennevHliers. 
Tél : 47.9U9.56, 

VdsAmsuadCPC6128coul. TBE,20discsl50jeuxl + ma· 
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1 1 

NOM: 

PRÉNOM: 

ADRESSE: 

nuel "" revues - joyst. + boite rangernem. Vafeur réele 
8 500 F. e6dé4 OO'.) F. àdéba111e. Bénédie1e FRESNEAU, 
17 rtl de Votleiry, 1214 Cha'lcy-Genève · s..;,..,. Tél : 
0914122.756.32.50. 
Vds Tuner TV pour transi. CPC en téléviseur - antoone in· 
tèrieure t!lect. Val. 1 500 F. cédé 700 F. M. LANDRY, 73 
rut Durutte, 59500 Douai. 
Vds CPC 6128 1 moniteur coul. + nb<x jeux + adapt. TV 
1radlO·rllv.t2jovst. + nbr.revues + doc.westphascr. 

3 700 F. Alexandfe GROSBOIS, 102 rue de la S.uyère, 
78300 Poissy. T6L : 39.78.29.01 (le weak .. ndl. 
Vds CBM 128 + 1541 + 1530 +mon.avec son + odept, 
cout + jeux. TSE. 1 800 F. Cherche eoniact ST !avec 
6mulatwr PC ETC). Jean-Mwc PAGNON, 109 av. Hor· 
- folA>erl, 78500 Sartrouville. Tél : 39. 13.55.82. 
Vds Amstrad 464 • mon~. cool + lect disl<. + nbr• jeux 
1 jvo<t. + livres - revues-3000 F. Erwan ROBERT, 20 

.,,, do le Motte-Pîcquel, 75007 Paris. Til. : 47.0S.12.09 
opm18h. 
VdsCPC664mono, B.E. - jeuxoriginaux - disks + JOYSt. 
1 500 F A cMt:>attre. Stéphane BOURC'HIS, avenue du 
Prfsident Wilson, !13210 la Plaine St-Oenis. T éL : 
"8.0S.31.19. 
Vds Jeux originaux sur Amstrad CPC 464. K7; WWlter 
gamas, S0<cery, Boulder Dash, Ghostbusters, Bruce Lao 
+ 4 Jcox. 160 F. + 2 cadeaux. Emmanuelle SERRE, 123 
rua de la TOllf, 75116 Paris. Tél.: 44.72.73.51. 

Vds Amstrad CPC 4&1 coul .. B.E . ... nbrx jeux origioau• + 
2Joyst. + souris AMX + 40revuos.2 500 F. JérlimeCRE· 
PIEUX, Chemin da Sacque, 32700 Lectoure. T6L : 
62.68.87.42. 

Vds Vds Ams11ad CPC 464 mooo + Jeux - joyst. + ma 
nuels + piogrammes: 1 500 F. Sblphana PARRA, St· 
lgny..i..Rocllt, n170 Chauffailes. Tél : SSJS.35..37. 

Vds CPC 6128 + moniteur couleur ~ jeux - !Me. TSE 
!déc. l!SI. 2 600 F. Jétôme MAFFRE, 21"'" Clwis1ino­
G..a., 93120 La Col.meuve. TU : 48.36.9261 la loir. 

Vds lectM de disquettes 0011 PoUr Amstrad CPC 4&1 + 
disq. et manuel. TBE. 1 400 F. Patrick GA UV IN, Les Prai­
ries. Bt 810, 13013 Marsele. Tél.: 91.66.11.26. 

Vds pour AmStrad 20 disks origimux (Dragon Ninja, F0<· 
901ten w0<lds, Blood. etc.) Gn!rory MASSAL, 6 square 
St·Exupéry, 59250 Haluin. Tél.: 20.94.29.93. 

Vds 464 couleur !sept. 891 + adapt. TV ljon. 90J + 3 joyst. 
+ kit télécharge. + nbrx jeux. 3 800 F. Vincent VAREY, 
30 rue Anato19"France, 95370 Montigny~es.Cormellla. 
Tél : 39.97.74.56 ..,... 17 h. 

TEL. Ll_J Ll_J Ll_J Ll_J 

Vds Cl8V>Of G128 + 100 jeux - manuel f nbr. rwues. 
ITBEI t boite de tangement. Julien OELPRAT, 38""' 
Pwmenlier, 92200 NeuiUy/Seine. Til : 47.59.08.40. 

Vds CPC 464 coul. + 30 jeux + manette + livra. TSE. 
2 000 F. Freddy WASSE, 4 anée Pierre do Roslml>os 
Aptomesques, 59840 Prenchies. Tél. : 20.22.45.94 aptb 
16h30. 

Vds jeux originaux pour Amstrad 464, 40 F pièce IBorbo· 
rian, Oui f\ln, Asteri<, etc.) Christophe COTIINET, 26111-
161 Boothoven. 95470 FOSSES. Tél : 34.72.23.95. 

Vds6128coul .. TSE,+ manuel+ 2joyst + revues 1 nb<x 
jeux + discologie. 3 000 F. Sébasûen FORGET, 11 rut 
Fonart, 75019 Peris. Tél : .42.02.20.99. 

VdsAmStrad6128eoul. + éducatifs • uti. + ;e..x t ma· 
gn4to - boite rangement T disq. vierges. S 000 F. Andy 
SANTANGElO, 1 chemin Vflamont. 06110 Le ~ntL 
T61. : 93.99.72.89. 

VdsCPC6128cool. + JOD7dont9originoux + 1 joySt. -
revues - manuel A débattre : 2 900 F. G.-... JU. 
UEN, 11 av. Foche, 7B'MIO Chatou. Til : 39.52.23.80. 

VdsCPC664 ~ 2foy. Kooix +jeux ' éetanmonoldisq.I : 
1 600 F. Trôs urgent. Nicolas GAVEAU, 23 al!H des flo. 
siers, 94170 Le Perreux·5'S-mame. Tél : 48.72.40.88. 

Vds CPC4&1coul. + joyst. + nbrxieux +utilitaire • nbr. 
revues ·I doc. 4 000 F cédé à 2 500 F. Grégory A MA DIO, 
30 rvo des Ormes Saint-Ouontin, 38290 Fallavior. Tél. : 
74.94.69.00. 

Vds CPC 4&1 + monheur mono ~ adapt. périte1 MP2 + 
Joux. TBE : 950 F. Imprimante + câble Cititon 1200 axe. 
6 .. t. garanli :950 F. Alenndre DE REMUR, 28 rue de la 
Pompe, 7S116 Paris. Tt!l: 45.04.59.52. 

Vds imp<Wnanœ DMP 2160 Amstrad CPC t ma· 
nuel :1 lX> f. Cl\rislophe RABAT, 8 rue Pit,,.._ 
latte, 29200 Landemoau. Tél : 9l85.3S.06. 
VdsAmsuadPC 15120Décranmono + uti. lotus 1. 2. 3 
+ rmrxlog.S 500 F. EnwnaruelLOURS.26rueDagomo. 
75012 paris. Têt.: 43.44.48.511. 

Vds CPC 6128 coul. + 25 jeux + manette. 2 300 FA clé­
banre. Exc. état. Serge BENARD, 44 rue Rigalll, 93350 
La Bol.rgeL n1. : 48.38.31.66. 

Vds6128coul. + 1 mane11e + jeux T 40rev11cs +cadeau 
valeur 1 200 F + manuel et livres. 2 800 F IV. : 7 000 f), 
Samuel LABEEUW, 5 rue du Sachont, 59240 Mons .... 
P6vêlo. Tél. : 20.59.23.70. 

Vds30 K7 pour CPC 464, TSE, nbr. compil. + B. do hh. le 

tout 450 F à discumt. Chetche conœc1 pour STF. 81><~ 
18 h. Willi;n GROSSEUN, 6 rue des Meuniers, 95650 
Be....-t. Tél : 39.60.70.38. 

VdsCPC6128 + moniteurcoul. + nb<xjalx + joys1. •te 
vues + livre util. TSE. 3 200 F. BOtalane KHERCHAOUI, 
C~é B0<9ilum, BLAS, 13710 Fuveau. T61. : 42.58.72.79. 

Vds CPC 464 peu servi avec écran mono, joyst .. manuel et 
K7 jeux. Sacrifié~ 1 300 F. Heldor DA SILVA, 16 bis rue 
de !'Abbé Gregooe, 92130 lssy~es·Moullneaux. Tél. : 
40.42.63.39. 

VdsCPC464 cooL + lcct.disc001 ~ d1sq. jeux + K7 • 
joyst. ; revues + doc. + manuel$. 2 200 F. Morio LON· 
GIN, 16 rue des Tartres, 95240 CormelloHf>P-. 
Til : 39.78.29.47. 

VdsCPC464, 8.E.. - 4joyst. + nb<xjeux • meublenfor· 
malique .. 100mœs. Valeur4 500 F. wrdi2 400 Fàd4 
batUe. Fawsi SENDJAKEDINE, 16 rut P~ 
91100 CorbeHssonnes. Tél : 60.88.11.70. 

Vds CPC 6128 cout, TBE. - tuner TV + nbrx jeux 1. ma 
nuei + revues. 3 600 F. Emmarwel PERRODOU, 52 M 

du Vel·Notre-0~. 78200 Mantn•la-Jolie. 1'L : 
30.94.32.55. 

Vds PC 1512 Amstrad ooul. + 2 drives + curie urephique 
... disq. dur + imprimante + log. A débattre. David GA· 
LAND, 58 allée des Erables, 91120 Draveil. Tél. : 
69.4Q.42.61. 
VdsAmstrad PC 1512 oouleurdouble loctour + jeu• ICrazy 
cars2,etc.)5 000 Fàdébatue. Uonel DAVAU,Chaletle 
Soleil, 38860 Les 2 Alpes. Tél : 76.80.S!i.21. 
Vds CPC 6128 cool. - joyst. + unité supplêmentana + 
jeux i math. + bor)e de ran~cnt. 3 oo:> F. Guillao.me 
BRISSON. 28 rue Marœi-Sembal, 95600 buboo-. 
Til. : 39.511.7321. 

VdsArns1iadPC t~êcran ECO (hautedêl.I doubla drive 
5'114 + tllbleurgapheur Cluattro. 9 OO'.) F à dfboure. luc: 
DONNDU, Z2 rue de l.œdr9s, Apt.13, 72190 CO<llaines. 
T61. : 43.76.22.72. 

Vds CPC 6128 mooo ~ câble magnéto t- revues .. 2 ma­
nuels + 2 disks utŒ. ~ jeux. Valeur : 5 300 F, cédé : 
3 500 F. Jean PIRES, 3 rue Vulpaln, 75013 Paris. Tél. : 
45.35.41.36 après 18 h. 

Vds CPC6128coul. + nbnc jeux + 25 revues i 3 joyst. l 2 
manuels. 3 000 F. Gérard LE.SAUX, 5 rue Robort·Bran­
char<I, 95870 Bezons. Tél. : 39.61.93.70 après 2D h. 



Vds Amstrad CPC 6128 + mono. co<Jleuf + nbor Jeu• + 
manuel+ uri. + 3rangemeois. TBE.2500 F. Sdphane 
lESOT,3 rue le Dentoc, 75CM3 Paris. T6L: 45.80.44.10. 

Vds CPC 6128 cool. + 2.0 disq. + 2 joys. + 3 rongements 
pourdisq. 2000 F. lmprim81\te OMP 2160 : 1000 F. Be1>­
jlmlrl oooue. 1 rue ctu Ril, 91540 M.nnocy. T6L : 
M.57.17.71. 

Vds CPC 464 + lecteur ârsq. + tunner + nbor jeux t c:on­
sde Auiri 2600 t canouches + livres. A débaure. Thieny 
ROBERT, 9 nre du llalgnei&-, 75018 Paria. Tél : 
42.65.55.40. 

Vds Amsllad PC 1512 HO 2.0 MO + écran cool. cane CGA 
+ RAM 640 KO t Epsort i~inante l x 800 + nbor jeux 
+ souris + utiitaRs + manuel DOS. 8 000 F. Mid\111 
llEHYAMIN, 7 na Aloundro c.m..I, 75815 P1riL 
T.._ : 45.87.83.!a 

Vds CPC GP28 coul. bon état + JO jwx + manette. 
2 900 F + câblo Amcharge. André LEYRONNAS, P&. 
niche Soluay, 1 quel ~. 69003 Lyon. T61. : 
7UO.ll0.9';. 

Vds pour CPC 464, K7 r~ de Zengara . OO F, B~ 
vouac :65 F, laChosedeGrotembourg :69 F, les Trfsors 
du Usgold : 60 F. snen serviœ: 100 F 10.R.l.J. Maxime 
DROUOT, 17 tu1 des T«Ji1 MoosqueUliret, HOl!Jlay. 
T.._ : 39.97.32.29. 

Vda lecteur 001 pour CPC 464 +- nbor jeux orig. t ma· 
nue! : 1 mi F. Vds pistolet Magnum pouf CPC 6128 + 6 
jeux :300F.DaridJACQUART, 13nJOclu19,,_19G2. 
46340 ....__,., T6L : 38.32.2&7G. 

Vds CPC 6128 mono + act.pL TV + magnéto K7 + ma­
nuel + jeux 07 et K7 + rovues . .3 000 f , OllillO!N 
GOUT, 23 rue René et Emile Fage, 19000 Tule. T6L : 
Sl.2U5.48. 

Vds CPC 6128 t adapL eO<ll. + nbncjeux + 2joysl. TBE. 
2 800 F. Alexandre MACHIN, 16 tu1 ~ert, 
12100 Coulogne. Tél : 21.3U2.24~19 h. 

VdsCPC6128eoul .. TBE, + nbtxjeux + iOySl. t manuel : 
2 800 F. CPC 464 mono., TSE. + nbtx jeux : 1 800 F. Ju­
llon JONGERLYNCK, 11 av. des TillNs, 7~ Chatou. 
T61. : 30.71.35.40. 

Vds CPC 4ô4 cwl. ,. leeleur cisq. + imprimante OMP 
2!XX> + manuels. 4 000 F. JNn.Smith MICHAUD, 1 bd 
MorclM'lo4 93450 Io ~rà. Tél : 49.2o.29.M. 

VdsCPC6128coul. + lee1wrK7 +jeux + revues. 2 700F 
6 débatue. Thong SYSAATH, 1 square P • .J. Dt a.­
.... 93240 SllinL T61. : 49.22.94.87. 

Vds CPC 464 cool + lect dbq. + livres t nbrs jeux K7 et 
07 + joys1. + ulilllires. 2 500 F. Plen-Hlenri Lo1tea4 
Il ruo ~ 93370 Monttenne1L T&: 
45.09.00.32 ..... 18 h 30. 

VdsCPC6128coul. + 1unerTV +Jeux + doubl.joyst. + 
josty + kit téléchargemen1 + revues. Le toul sous g. 4 
mois. Valeur : 8 600 F, c6dé : 4 590 F. Laurent PIERLOT, 
• IUI V'IOIOr ~ 94170 Au P-. T6L : 
41.12A91 .• 

VdsAmstradPC1512 : écranCGAcool.20MHz.640 K + 
dlsq. dur + nbrx log. et jeux. 8 000 F à débattre. Julien 
MUNOLfll, 66 rue Coro~ 92410 Wle d'Avray. Tél.: 
47.09.29.84. 

VdsCPC6128 + monh.coul. + lunetTVcoul. + nbtxjeu• 
+ u~e • joyst. + revues • manuel. Va!wr : 5 000 F, 

cédé :2 SOO F. FrancltCORDELLE.44_do_ 
Ion, 13140 Slx.fUn. Tél : M.74.1'9.32. 

Vds CPC 6128 coul. + 70 jeux + 2 manuels Amsirad + 
adapt TV. Le t&ut 3 200 F. Cllristophe JOLY, 94 rue 
Curial, 76019 Paris. T ëL: 40.35. 10.78 lapès 18 hl. 

\ldsAmswdCPC6128.,. discsystem + 20disq. t manuel 
+ OG-. Voleur :3<00 F, wndu :2000F. IAoùt87 · 
écran mono). Xnier POTltRIE, 87 rue.., Mcdin, 62110 
Anlreo. T6L : 21.35.41.89. 

Vds Amscrad PC 1512 simplo lecteur 512ko, imprimante. 
logiciels, jeu•, tableur. 11ai1emen1 texte. Prix : 4500 F. r. 
bienno MERCIER, 123,boulevard Masséna, 75013 PlriL 
T ... : 45.84..21.53 ~-i_ 

Vdsjeux orig. moitié pria pour Amstracl 1(7), dont Batby 1 e1 
2, IK + , Renégade, Skalebal, Gauntret 2. Thmdereals, 
Prohibition, Hype1'p0flll, ete. ChriSlophe RATTVET, f, 
rue G6n6ral·Dwand,38000 Grenoble. Tél.: 78.87.811.48. 

VdsMastradCPC6128 + 1 manette de jeux + cordondou· 
bleur. l rcwes + lecteur K7el eordon et raccord t nbl)( 
jeux : TSE. Le tout 3 JOO F. Cyril MOSSUR. 20, rue clos 
~. 91760 m. .. lllris 19 hl. 161.: 
114.93.13.76. 

Vds AmSlled 6128 CPC moniteur cou!. 70 jeux + copieur 
jOVSlick double prise Nintendo 11 jwx. 3 500 F. Karlm 
CHEURFI, 26, av. Plrlrt.Mand61>FTance, Uvry-Gargan, 
93190 116tidence. Tél : 45.ot.43.79. 

Vds pour CPC : Bait>arian 2. Off shore ,,-arrior, Ft. & for· 
gei, Zomt><, Captalnblood, e1c. t22jeuxl. Prill :93a 120 F 
l'un. Tout : 1 !01 F. Demander bte. Benoft 8REVET, 16, 
square dt S.vcôe, 95478 Fossot. TAL : 34.72.65.06 opù 
18 h. 

Vds Amstrad CPC 6128 + moniieur coul. + nbrx log. (Af· 
œ. burner, Crazy cars 2. etc.I + joyst + manuel: lt tout 
2 900 F. X.vie< LEMARm.EUR, 2, square Pien...­
Orlar\ 71510 T~ T61.: 39.7U7.35. 

Vds Anmlad CPC 464 avec nbf. cassettes + !Me de p<o­
gramma1ion. 2 000 F. Piene LEVESQUE. 8, NB de la Li>6-
ration, 16400 Le Couronne. 

VdsVds464mono + speedking + 96jeuxaveeemballage 
et doc. Tous orig. + livre + rewes (en TBEJ : 1 mi F. 
M'rng YE, 18, nie Y-e, 75811 Paris. Tél. :43.7G.33.20. 

VdsSO jeux pou< Amslrod CPC 6128disks !West pha$er + 
Captaln blood. et~I. 100 F là débaltreJ, ou vds ts les jeu• 
+ 14 mag. pour 2 500 F Uis1el. Horvi DUMONT, 20, IUI 
des Tlloult, 62232 A.nnetln. T61.: 21.57.94:37. 

VdsordinateurCPC464coul.bon6m + ]OVSlicl< + 93jeux 
et util. + nbt. rewes + manuel. Le tout 2 500 F là dé­
battre). Grigory AMADIO, 30, rue des Ormes, 39290 St· 
Ouontlnfllnier cedex 42. T61. : 704.59.00. 

Vds mon~eur cou!. pOur Amstrad CPC 6128 ou 464 pour 
1 000 ".; Leuntnt MAINGAUO, 12, ov. MlwyM·S.tlt, 
17200 KOyan. Tél : 46.115.54.59. 

Vds Amst111d CPC 6128 + adaptateur cool. + 2 joV$1. + 
doubleur + 6mu. lbxjeux IB&lbarian 1, 2, Renégade 1, 3) 
doni 14jeuxorigRnJx.2000 F. AlexenchMACHIN,151, 
bd ~ugo, 62100 Calais. T 6t : 21.86.30.97. 

VdsAmstradC!'C464mooo + nbrxjeuxorig. + prise P~ri­
tel (450 F ~evvel t nbr. revuos ' presque donné 1 lelll'lnl 
DENOUE, 66, rue de l'EgllM, 95160 Tavomy. Tél: 
39.eo.54.80 lt soir. 

Vds Vds Amstrad 6129 ~ moniteur cool. • 40 disq • 

joysl. + h<>usse + boite de rangt. lt tout en TSE : 3 000 F. 
Marc VISOCCll~ 21, rue MatJr~ 91200-. 
Mons. Til.: 80.AUUO. 

Vds Amstrad CPC 6128 coul. + 2 joyst. + nbfx jeux i 
adaplateur pour 2joy5l + 2tilt :2 990 F lpeuseivil. David 
DEUABIANCA,15ruefnndt.Po.Hnc,82000M­
bon. Til.: 83.03.74..GG. 

Vdspoor PC, 5jeux : l(ara1eb 100 F, Knight force200 F, 
Cpatain blood 200 F, Fire and forget 150 F, F"""ri formule 
one 190 F. Jeux ne<Jfs ...urés. J....Charles PAUL. 39, 
rue de la~ 69126 Brirdat. T61. : 78.45.00.29. 

Vds Amstrad CPC 6128 eoul. + Jo\'$1. + 45 jeux IRrypo, 
Robocqi, Op. lhunderbolt, etc.) + 1 pistolet avec jeux + 
25 mag. 3 000 F. Mien LEROUX. 111, "'" Joar>Joorit, 
75019 pmls. T6L: 42.39.65.77. 

VdsPC 1512Sdcoul. +jeux t uûl. + logicielsdessin + 
souris + 1 iOVllicl< + manuels. Le tout TBE : 5 600 F. 
Je<ln-Mlchel MINIER-VIGNAUD, 1, _., Jean-Bop. 
tiste-ar!mont, 91390 Monans/Orge. Tél.: 69Jl4.22.59 
~19h30. 

Vds Amstrad CPC 464 mOI)() + maru! d'utis. + jeux : 
Crazycarp, PICmall. Rambo 3,Aflerbumer, SOOGtdprirc, 
etc.l ITBE, peu servi). Prix : 1 800 F. Mes-.r1 MERAH, 
12, nie de l'Egflise, n110 llri~te-&bert. T6l : 
64.06.65.38. 

Vds Amstrad 6128 é(ran cou!. + 35 dlsks ldemièfos nou· 
wautêsl + joyst. + nb<.rewes + doubleurjoysl. TBE. lt 
tout 3 500 F. xm. BAROU, H-V,_.._ 
07210 CHOMERAC. Tél: 75.96.83.34. 

Vds Amstrad CPC 6128 cou!. + 1 joV$1. + nb<X jw•. Le 
10<nenTBE, pour2 700 F.EmmanuoloCAIRE,3,ruello­
senwald, 76016 Paris. Tél : 46.3196.87. 

Vds AlllSlrad 6128 coul. + OMP 2160 + nbr. jeux dont 
news llOdisbl + joyst. + 2boltter. avecserr. + rewes. 
.. ~iesousgarentie.5300 F. ChriotopheCAZIN, 
11, bd Hlx.foure, 9360 A.....,.-ac;s. T6L : 
48.66.89.30. 

VdsCPC 6128 coul. t tuner TV+ lect. K7 + joyst. pro500 
+ nbrx iwx + util. : 4 500 F ITBEI. Réduc. possible ... 
Ion radial do jtux. Laurent MANSOURl,9,plaœ de Vi­
liets, 93100 Montrtui. Tél. : 41..67.0l.82. 

VdsCPC6128 + mooiteurcool. + ""*TV + 2joyst. + 
llôs nbrx jeux + nbrx mag. T c*>lt amcharge + radio r6' 
wil t manuel. TSE. "'1Viron 3000 F. JelnMarie LA· 
PAILl.e, 40, bd clu Jattlin-tOOlogique, 13004 MlllMllle. 
Tél.: 91.08.33.30 . 

Vds CPC 464 ooul. + 001-1 + ext. mem. 64K + env. 20 
disks + nbrx mog. + potes, help. plan, solutions + nbrx 
U1i. I.e aout en TBE. Prix : 3 500 F ~ HUGONET, 
17, rue Salnt-Antoint, 91160 E~ Tél: 60.80. t7.0S. 

VdsAmSlradCPC6128coul. t revuos+ 150jeox(Ooub. 
drag, Cmy cars 2, Bart> 1 + 2. Grea1 courtsl. etc. 3 llO F 
en bonétllt. Gilles MENS, 4, rue des Jardins, 34200 6611. 
Tél. : 67.74.79.19. 

Vds jeux PC originaux sur Paris : PC gdd hits (compi.) 
100 F. Ghostbusters 120 F, Fétiche maya 100 F, ou te tout 
210 F. Ger81\ll sans erreur. Olvitr GOUR. 60, rue do Mi­
romesnil, 75008 Pmîs. Tél: wa.21.11. 

Vds CPC 464 cou!. TBE : 2 000 F è déb•llre (avec lecteur 
RIJOll et imprimante DMP2100: 1 000 F à débatue. Plu· 
sieurs autres clloses. Fabrice GUIUOT, 3,""' Pagnén, 
95310 Salnt-Ouon r Aumône. T6L : 3G.37.1&.22. 

GARANTI SANS 
FAUSSE NOTE 

Stopaffaire :vds AmstradCPC6128 + écraJlcoul. ~ ntxx 
jeux' Barbatian 2 + Rtype + Rick dangetous + ()pefaùon 
Wolf, etc.I, TSE, pour 2 BOO F. Fr6c16ric: BIE2Ell, 38, rue 
VK:1or.ffugo, 93410-Yaujo<.n. Tél.: 4&.61.U60. 

URGENT IVdsAmstradCPC6128mono + adaptateur télé 
+ 19Tit + 5g4memag ... joyst. + nbrxjeux + manuds 
+ TIX : 3 000 F. Hic:Gla KOULEI\\ 11, 1U1 du Clot­
~. 91330 Ytnes. Tél : 89.41.n.33. 

Vds Amstrad CPC 464 mono + nbrx jeux + livres + adapt. 
péritei MPl. Excellent état. Vendu avec embaQage d'ori· 
gine: 900 F. Le, 18, alée Newton, 93330 NeuiUy.....­
Mame. Tél: 43.08.89.10. 

S<Jpelbe blonde plathée Yds TBE Amstrad CPC 6128 COIA . 
+ joyst.2man. u!Jis. + roaiskslReMgacle, Gl"fZC<, Hard 
clrivin1 T revues + Playboy. v-TROMBIN~ 1,""' 
du "1iridlaM.yaut1y, 54910 Valleroy. T61. : 112.46.10.71. 

VdsAmSllad 6129coul. TBEI + 120 jeux, houssesdèpro­
teelion, rsvuesl. Le toul pour 3 000 F. Eddy LEBRUN, 12, 
... des ~. 953TIJ Montlgny'1ff.Comeille. 
Tél.: 34.50.11.02 ... 18 h. 

Vds Amsuacl PC 1512 + écran cool. + double lecture t 
joyst. T nbrx log. tljeu>. Garantiejusqu'àmai90,.., TBE, 
peu servi : 5 500 F. Lesley HEMING, 18, av. Baratier, 
95160 Mon1m0fency. T6l: 39.84.39.00 {l>uruW. 

Vds Amsttad 464 mono + lecteur dlsq. + joystlcs + K7 + 
07 + man~. Le tout 1 800 F. Dovld GADN, 16 bi$, rue 
do~.941211~8oil. T6L :4&.7S.04.SI. 

Vends CPC COUU\JR ITBE 1988) avec dnw et K7 S!teme 
+ f!xtfn. mém. + multifaœ 2 + nbrxjeu> + revues+ ra· 
longe é<:ran·clavier + cAble protee drive. 2 6SO F. Chris· 
tophe LARGER, 60, rue Jouffro, 76017 Pft. ni.: 
47.66.49.65. 

Vds Amstl1ld CPC 612B, moniteur cool. -+ 2 joyst. + rna­
ooel. TBE. Le tout 2 200 F. Nicolao HILDENSRAND, 10, 
1U1 Joies.Lemaitre, 75CM2 pmis. Til. : 43.07.25.11. 

Vds PC 1512 doubles driws écran cou!. CGA. TTBE. Avee 
superb<lse, calcomat, etc. + nbtx jeux : Polfce guest Il, 
ctc.I. 5 780 F &le FAMAGOSTA, 165, rue du Chateau 
dos Rentien, 76013 POfis. Til.: 45.14..21.23. 

Vds jeux poor CPC 6128 (Out run, G191t couns, Hard dri-

AMIGA 500 
+ peritel 

PACK PHASE AMIGA 2000 
AMIGA 500 

+écran 1084 

PROMO +pack PHASE 

3690 

Joystick / 10 disquettes 3"1/2 OF/DO 
Coffret de rangement à clés ( 40 disks) 

Assistance Téléphonique / Facilité de Paiement 
Logiciel DOUBLE DRAGON ou CHASE H.O. PROMO 

AMIGA 2000 
+ écran 1084 
+carte XT 
+Star LC-10 

11990 

EXTENSION 512 K 
+ 

HORLOGE 
890 

AMIGA 500 
+ écran 1084 

PROMO 

PHASE 
GALERIE "LE SQUARE" 

93, Avenue du GJ Leclerc 
75014 PARIS 

45 45 73 OO 
MD Alésia - 1 OH à 19H Lundi-Samedi 

LC 10 
LC lOcoul. 

LC 24-10 
SWIFT 24 

1890 
2490 
2990 
3790 

LECTEUR 5"1/2 

EXTERNE 

1490 

Transformez 

votre A 500 

en PC 

LECTEUR 3"1/2 

EXTERNE 

DIVERS 
Disque dur 20 Mo pour A 500 ... . 
Digitaliseur stéréo Trilogie ...... . 
Lecteur interne A 2000 ... .... .. . 

3990 
510 

1090 
3500 

AMIGA 2000 
+écran 1084 
+carte AT 
+Star LC-10 

CARTE EXTENSION 

2 Mo 

extensible à 8 Mo 

consultez-nous 890 Disque dur 20 Mo auto pour A 2000. 15990 3900 
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vin'. ett.J !il F I• disquette 3'pleine. liste SUt deamnde 
(rép .... ureel. Go6un DONIO, f, rue des Sauges, 72100 
Le mA...,. T61. : 43.78.19.87. 

Vds Amsuad CPC 6128 + monit811r cou!. + CO<dan doo· 
bleur + 2 joyst. + nbnt jeux et uti. Prix à débattre. $16-
P- RUBAN, S. n . S""'°"', 33800 Pessac. T61. : 
56.3U7• 
Vds disU pour CPC 6128, pour couse changement d'ord'• 
nateur. flll di11<1 pas chers). François LEX, Le Griot1ier, 
14, r111de~rguerite,05000 Gop. 

VdsAmwad CPC464 + monit. coul. + nbrxjetJx(Chase 
HO.Beacholley,etc.I+ joyst. + housse. Valeur6000 F, 
cédé 3 500 F. URGENT. Oivior DOLCE, 18, rue du Con­
stsllln.19AO Choaieu. T61. : 78.U.36.27 Io à. 

VdscompatiblePC 640K DO coul. ou mon + joysticl< + b­
gièiels. 5 000 F à débattre. Vds jeux PC : Crazycars 1 et 2, 
etc. FNdolric BESSAC, 19, rue Plem·sw-hluto, 83000 
Clonnont-h<nnd. T61. : 7123.32.4hpr•s 20 h. 

Vds Amstrad CPC 6128 ~ nbrx ieu• {Roboc:op, Dragon 
Mja, Vrgàn1e, etc.I + 2manenes + 1iYm. Vi!leur réele · 
5 000 F, vendu 3 100 F. Damien ZIU<A, MFde MOiring. 
578'10Molring.T61.:17.D1.52.51. 

Vds Amstr.ld CPC 6128 + lmp<imante DMP 2160 + nbtx 
jeux 11001 iDouble dragon, Space Ha~ief. Rembo Ill, etc.I 
+ kit da téléchargement + revues. 4 :.JO F à déb. JtAien 
CASTEUO, -1ier des PlalnM, T.......,, 63440 
Feyencea. T61. : 93.80.66.07. 

VdsAmst11d464couL .- lecteur DOi + nbnrjeux + joyst. 
+ rivres. 2 500 F à dl!ll. M.jorio BOURDET, 115,,,,. du 
1.W.Novembto, 93330 1"1A1kw-Mame. T61. : 

• 43.09.12.17. 

Vds Amstrad CPC 6128 + monit. cou!. + joyst. + nbrx 
jeux T assembleur~r.3000F. PatickCHfU. 
OUI, 48, bd~ 92230 Genneyt. 
lien. T61. : 47.94.0L 14 apis 19 h. 

Vds Ams11ad CPC 464 monochrome t joysl. + jeux + 
guide. TBE. 1 400 F. Vds avec ou séparémeznt imprWli. 
DMP 2160 Amstrad. 1 an, TSE. 1 000 f. Grégory LETR~ 
BOT, 56, ,,,. de Villaadilay, 71140 V61i!y. TQ. : 
JS.4UL25. 

URGENT. VdsAmstradCPC6128 + ldapt. Pêriœl - joyst. 
+ guide + iouris Cameron - nbtx lev• {Captairl blood, 
Robocop, etc.) + ubl. fOCP, AMX, ETC). 4 000 F. J6-
r6me BENOIT, 1111 du Stade Cgno Pon Perdu, 13480 C.. 
bries. T6L : 42.22.36.22. 

Vdsdavier Amstrad AZERlY CPC 6128 avec manuel d'uti· 
lis. + 40disqu. + nbxjeux l 8Xl F. FNdMlcVAUEE, 13, 
na ~. 93IOO Alunay-8ois. T61. : 
4&.119.11..97. 

VdsAmstrt1d PC1512 SDmono + HD20Mowestern d'igl· 
tal + Citizen 120 O. Lo tout TSE. + fo;ma1ion sympa + 
nbrx log. 6 500 F. Man: MELEARD, 12-14, cit6 Popln­
ccwt. 75011 Paris. T61.: 47.00.30.75. 

VdsAmstradCPC6128 + rnonit. cou!. + 100jeux + pist~ 
let + !Mes. Vliour 4 500 F, vendu 3 000 F. TBe. Nlcoloo 
FRAHCHINf, 50, rue du Prieur de Tnont. 37100 Tour.. 
Tél.: 47.61.89.35. 

Vds CPC 6128 TBE + nbrx jeux, Opthunderbolt,Wec le 
Rans, Batman, et très nbrx news o;lg. + collection jour. 
nau .. 3 500 F. Simon RAMBOUR. 4, NI René-Cassin, La 
~342005'18. T61. :87.5177.15. 

Vds Amstrad PC 16«> + eGA + ~ + souris • 
joyst. + util. + [e<Jx. 8 8Xl F (val811r 9 990 FI. Vds aussi 
Bombe< 220 F (valeur 345 FI. Phiippe BOUCET, a..­
Follt, 49220 La Uon d'Angers. T61. : 41.95.80.83. 

Vds Amstrad CPC 464 cou!. + nbtx joux récents + 2 ma· 
nettes + '""'*' Le tDUl TBE. Valeur environ 4 000 F, 
wnlu 1 8Xl F • .Illien JAUMONET, 3, rue D.-, 
!l:J110R~ T61. : 41.515.7Ul 

Vd5 CPC 6128 coul. + joyst. + lmpr. DMP 2160 + nbrx 
Jeuxetutil. orlg. +livres. l etoot perlaitétat5000 F. Guil­
laume D'ARCY, 83, ch. de f'ontan .. rH, 89350 Le Mut. 
'*--T6l : 78.42.18.52apès 19 h. 

Vds claviel de CPC 6128 lmats 891 + manuel " pistolet 
light phaser et ... 6 jeux + câble~ et logi­
ciel. 1 8Xl F. 5'bastienSIUY,74,ruddehris,91600S. 
vigny~. T61.: 69.911.S3.45. 

VdsAmstrad CPC6128coul. + nbrx jeux (501 + Joyst. + 
imp. DMP 2160 + souris AMx + boites de rang. + 
housses + util. 5 000 F. WillrieclGIAUQUE,9, ruel.afeb­
ne. 91358 Grigny. T61.: 6&.0L5U8. 
VdsC!'C6128c:oul ... nbotlog.jeuxetuti. + CPM +ma­
nuel • kit tél6char9. + doubleur. TSE. le tout: 3 500 F. 
l.aic VAGI.NAY, 28,,,,. Claude-Juaeeud, 69110 L""" 
Tél : 7B.25.40A9. 
Vds K7 Amsued CPC orig. IBart>arian, lkaril, 20 à 80 F 1 
vdsOrlcaimos + moniteur Phillps8Xl F( + jeuxJ. Damlen 
MEYSONNET, 8, rue de l'Enlento, 95100 Argente<rl. 
Tél. :3U1.J.ln. 
Vds pour ~ CPC 464 oo 6128 lecteur externe 3' 
001 : 1 000 F. URGENT f Merci l François GEORGES­
PICOT, 3 ........ Blunel, 75017 Paris. m.: 43.B0.54.SS 
apèa 18 h 30. 

Vds CPC 6128 coul. + 40 07 + 30 mag. • + câbles me-

142 

proe1té16char9. Garan69mois :3 500 F. 5ega + pist~ 
let+ 2jeux • 2joy. G4r.1ntie 11mols:700 F. &it.JEAN­
MARIE, 24, rue da 16-Noveml>nt, 78700 Conflans.St• 
Honorine. T61.: 39.19.89Jl4. 

VdsAmstradCPC464coul. + lectdisq001 + nbrxjeur 
K7 et 07 + livre Amst. + Manuti + housses. Poor 
3 000 F, à débattrt ~Dung VO, 8, - mi 06-
bu:t. 95190 Gouaaimile. T61. : 39..Bl.04.18 "Iris 18 h.. 

VdsAmstradCPC6128moniteurcoul. +manuel + jeux r 
manette. TBE. A d6bettre. Alexandre OUVIER, 4, bd A~ 
bert-Camua, ~ Sarcellos. Têl. : 34.19.10.25. 

Pour Amstrad : vds ldapmeur têlê pour CTM 644 : 500 F 
+ imprinante Sei<osho l!IJ Ai avec cordon, peu servi, 
pourAlari: 1 000 F. XnferWCAS,4,n.SUrcoul,91ll!ill 
llmilel. T61. : MJB.61.12. 

VtlsAmstrad6128mono + joyst. + jeux+ adaptateur mi· 
nltel +guida. Le tout 1 500 F.SylvoinBARS,208bis,rue 
œJ G6n6<aM.tder<:, 93110 Roony·t•Bois. Tél : 
48.9l60.29 ...... 18 h. 

VdsCPC6128c:cul. + inpr. + 1.....-lV + anteme + 2 
joyst. T l!(f'., t m8\lblt + lect. K7 + souris t synlh, VO­

cal + TIX + nbtx jeux. Total : 8 3a:l F. Ohier TIJRBIN, 
1f7, av. des SoJlnos.Royales, 73llOO Moutien. T61. : 
71.24.02.19. 

Vds CPC Amsttad 6128 + moniteur coul. + adapt. TV+ 
rod'IO-févei + bureau + 2 joys + 100 jeux + disl net· 
topge. Viœt..neuf6 500 F. Vendu4 500 ftd6b. Amoud 
DUFOURCO. 10I, rue du Bemau, 94500 Champigny. 
T61. : 47.œ.32.28 ...... 18 h 3G. 

Vds Amstr.ld 6128 coul. + nbrx jeu• .. manuel. 1 500 F • 
TNl>eult WEINTRAUB, 14, rue Choton, 75009 Parla. 
Tél. : 42.80.50.18. 

VdsAmstradCPC464 TBE +de très nbtx log.: 1 400 F à 
déb. Davy GORSKY, 12 bis, rue.., v~. 7!i005 
Paris. Tél : 41.38.0l.11. 

Vds Amsbad 6128 + joy. + T. nbtx jeux + nbrx mag 
(Amsuad 100 %, Amstarl + disk vierges + la bible du 
6128. 3 000 F à d6b. Frandt Ba.LU, 13, rue Tr\lilot, Bt 9, 
94200 lvTy/Soine. T61.: 48.711.47.75. 

Vds CPC 464 + monn. cool. + lecteur de ddq. - jeux + 
mag. + manuel + 2 joyst. - K7 et 07 de jewt. le tout 
2 500 F. Frtd6ric GUEllRA, 4, "'*9 du Charolais, 
71310 Mluepa. T'1. : 30.51.12.88. 

Vds AMstrad PC 1640 monochrome état neuf avec leC1our 
doubledisks: 6000 F +imprimante DMP3160: 1 500 F, 
pariait état+ loyst. por: 125 F. Bn.noSOMARE, 10,ruo 
de l'Eglise, 72400 a..6. Tél.: 43.93.31.82. 

Vds PC 1512 SD momeur cout + joyst. avec..,,. inter· 
face + logiciels. 5 000 f. Ainé Pll.LAUT, 13, ""' de 
l'Eglise. !13190 Uvry-Oatgon. Til : 43A53.99. 

Vds· Amstrad CPC 6128 coul. + Tilts + 28 disq. + ma· 
nette. Prlx : 3 000 F. l.asent e.m.nd, 14, rue de 
l'Yvetto, Rés. Mcdr>St-Martin, Bit. f, 91160 l.ongju-
,,_. Tél.: llUU8.1&. • 

Vds CPC 6128 mono + jtJy + 100 jeux {dont Hard driving. 
PiratES, Chase HO, Wostphaserl + compOls + doc. spêcia· 
lisée.3 000 Fàdéb. Franck BEUU, 13,ruo Truilot,94200 
lvry·sur-S.ine. T61. : 48.70.47.75. 

Vds sur CPC 6128 : Barbarian 2 170 FI, Riclc dangerous 
(70 fi. Wec Je Mans 156 FI. Vds pOUr 520 STF : Galactic 
conquero; 1100 f). Tous avec notice. Nioalas DOUR­
LENS, t1 A. momile des Ambnllt, 08000 Nice. Tél. : 
S:UO.Oll.94. 

Vds CPC 6128 coul. + loct. K7 + 10 07 vierges+ o;ig. + 
20 07 de jeux + K7 + joyst. + housso. Le tout TSE : 
3 000 F. Affaire 1 Amlud FOUET, 18, rue du Gal-l.odetc, 
95380 ...-~ T61.: 34.72.25.114. 

VdsAmstrad464c:oul. t 50jeure12manemsriec IJog;. 
ciel TIX, 1100 F en liquile. Serge TEWER, 10, ne du 
Tenage, 75010 Paris. T61.: 42.41.711.81. 

Vds CPC 4S4 coul. + nbrx jeux + 1 manette. Le tout 
1 200 F. Amllud FIEFFE, 18, rue du GaJ.c».Miribe~ 92500 
Ruoil'Malmalsan. T61.: 47.Gl.57.20. 

Vds Amstrad CPC 464 mon : couleur + doubleur joyst. + 
joyst. - 50jeux longnauxl • nbr. revues + !Me micro il!>' 
pl'ocation, ratt vi<Uo, etc. Fabrice POllTOJS, rU. Les Go­
dets, bll. 8, rue des Ptés, 91120 Palaiseau. Tél. : 
60.10.11.89. 

Vds Amstrad CPC 6128 + monheur COUI. + 90 jeux 
IDoublo dtagon, Cabal, Striderl + joyst. + manuel. TBE 
Le tDUl 2 500 F. n-,.,. GILi, 61, rue de Rome. T61.: 
45.22.82.04 ...... 14 h. 

Vds CPC 6128 coul. + jeux + rune< + joyst. + Graphis• 
cop 2. Letouten TSE :4 200 Fàdéb. Poss. vooteséparée. 
EmmanuoJ PERSONNE, 121, bd Soult, 76012 paris. Tél.: 
43.42.51.22 ..... 19 h. 

VdsCPC6128coul. + 2joyst. + nbrx)eu• + adapt. + re­
Ylll!S. Le tout TBE. 2 700 F à déb. Xrtlor AUEGRE, 79, 
rue de V-, 91300 Massy. Tél : 69.38.27.04. 

Vds Amstrad CPC 464 + écran cout. + lect. disk. + nbrx 
jeu• (Great coun, Dragori ninja, Beech colley, etc.I + 
joyst. TBE. letout2 500 F. Nicdaa CRISTANlN~32,rue 
des o,,,_, 75020 Paris. Tél: 43.73.12.55. 

Vds Amstrad PC 1512 DD coul. + souris + 50)eux + uli. 
+ Speedking + caittjoy + inleg:ale PC plus (valeur 
3 200 FI+ docs. Acheté 12000 F, cédé 7000 Fen TBE. 
St6f>hane NORMAND, 56, Ml des Ulaa,91270 Vigneux· 
sur-Seine. Tél: 89.42.60.37. 

Vdsenv.30jeuxdont:!:lnlcents. 1000 F. Ex : Ghoulsng· 
host. Rtype, Forgonen wortds, etc."" Amstrad K7 + fTlli. 
tiface 11 : :.JO F. FrWtlc HUMBERT, villl n• 2, lot. Le 
Thor I~ 04700 La flrilornl, T61. : 92.78.73.03 ...... 20 h. 

Vds Amstr.1d CPC 6128 + écran T adapt. Péritel + jeux 
IOporatioo wolf, Robocop, Skweekl 2 revues + Joystics + 
ra~ongesécran. Voleur: 5 000 F, vendu : 2 800 F. Antony 
CHIAROTTO, l.leu dit Goujon,33578 MontllgnH.unac. 
T6l: 57.7(.04.52. 

Vds Jecteu< disq. 3 p J/C + DOi 1 pout Amstrad CPC + 
leu• + notice. La tout 1 100 F. Michel BENOIT, 25, NI 

Cisson, 83300 Draguignan. Tél.: M.f7.35.62. 

Vda AmstTad CPC 464 + moniteur cool. + nbrx jeux + 
livres + manuel T manene compétition. Le tout neuf et 
bon état : 2 200 F. Xrtlor HAROUX, 43, Oorvlt1o, rue de 
rDion,St~ Tél: 27.4US.51. 

Vds Amstred CPC 6128 coul. - nbni jeu1 + mues. 
3 200 F à déb. Possibilité éch. contre Atori, Amiga, Nec, 
Séga, etc. Laun>nt DORE, 8, inp. des Rotes, 54980 ea. 
tlly. Til. : 82.22.74.82. 

Vds CPC 6128 coul. 18.E.l + revues + nbtx leY• IRobo­
cop, Wonderboy, etc:.l + 2 io)'St. + manuet lt tDUl 
2 500 F !prix disartabltl. CH O....n HUYN, 18, ruo 8r<JUo. 
Mis, 75014 Pl.rit.. T61.: 43.21.73.33 après 11 h. 

Vds6128coul. + OMP2160H feuilles(+ Jasmin SPl/4 
+ Mirage imager t hoosse + doubleur + diskx !Jeu• + 
util.) 6100 F (valeur 9 400 FI. Sébastien TRAN-l<JEM, 3, 
rue Penil, 92160 Antony. Tàl : 42.37.28.Jl 

Vds Amstrad CPC 6128 mono f- adopt. c:oul. rrv1 - 2 
joyst. + nbrxprogr. LetoutTBE auprioffairode 1 8Xl F. 
Fronçois QUEINNEC, 115, rue de Cllonmton, 75012 J» 
ris. Tél.: 43.43.11.17. 

VdsCPC464 mono t lect.disk. + 28J811x0<lg. + Jovst + 
synth. voc. + 50 revues + manuel. 3 000 F à déb. Vds 
aussi console Séga + 5 )ell).. Jean..Chrlttoph FON­
TAINE, 12, ruo~,77400~ 
T6l: 81.D7.1U8. 

VdsAmstrad6128 + moniteurcoul. +tuner TV t meuble 
+ centaine de jeux + 1 manette + revues. 3 000 F. Em­
manuel CORDELLE, 44, ch. F<ancillon, 83140 Six.fours­
leo.f'tages. T61. : 94.74.71.32. 

Vds Amstrad CPC 6128 + souris AMX + aynth. vocal + 
inyon oplÎltJO + loct'"" K7 + nbrx jeux + utl. + revues 
+ 4fivres. lttout3 500 F. TNorryCULORIER, 11 bls,ruo 
Jom.Jaurès, 91700V-....--Orge. T6L: ll0.18.04.46. 

VdsCPC6128 + monit.coul. + SOjeux + lovst. + manuel 
+ embanage. Le tout 3 500 Fon TSE. 1..aurtnt BOUTET, 
31 bis, rue des ......... 75020 Poris. T6L : 43.68.71J7. 

Super 1 Vds CPC 646 rnonodvome + K7 et compi ... 
joyst ... fMe et 111. Le tout TBE : 1 000 f . C'fril LE CffE. 
VAUEll, 156, rue .lear>Jooris, 93000 !Jobi9ny. Tél. : 
4&.31A2.57. 

Vds Amstrad CPC 6128 + moniteur coul. + lmptim. DMP 
2160 + nbtx jeux + rl!VU9$ (Amsterl t lect. K7. Valeur 
5 8Xl F, cédé 3 500 F/4 000 F. S6bas1len CARRET, 25, 
mont6e des c.ri6tn, 69l50 St~t<l'Or. 
T61.: 72.2&.6171. 

Vds 464 coul. + 2 joyst. 2 000 F /revues diverses gta­
ruitos). Ws aussi jeux''" K7 et d'isc. + copieur$. Possib. 
do lots (plus on prend, molnsc'eJtcher). URGENT. R6gis 
Cl.SCIANO, 10, al6e de Defriêr&-lol-Mun, 95400 Vi­
IJon.le.llel Tél. : 39.92.08.49. 

Vds PC 1512 SD + monll. c:oul. - nbrx log. Garantie 6 
mois, 7 OOOF.SYOnMAUET, 21, Nl~fT'f,96110 
Somois. Tél : 34.11.09.40. 
Vds Amstrad CPC 6128 + monit. coul. ,. nb• jeux /Dra· 
gon ninja, Roboscop, Double dragon, atc.) t tol'l'ti. + 
borie de rongement. 3 000 F. Cyril YOUINOU, 8, rue AJ. 
fred.d.V"igny, 77340 Pontoult-ComlMlult. Tél.: 
I0.29.37.45. 
Vc!a jeux poor PC • African raJder 1 al F(orig. uns la boilll, 
Tost<kive Ega 150 F. Ou échange ces2jeuxconire W-1nner 
Bob et Mach 3. Maxime Galot, 12, "" H6-. ll3960 
Vey"'. T61. : 73J9.7o.38. 
VdsAmstrad 1628 + 30 di5ks avec nbrxjeux t qqtles livres 
+ cordon magnéto. 2 200 F. Ventedétai possible. Franck 
TllAJIE1, 133, IN. de Io DIYisicJD.lader 94291 -1. 
T6l : 46.66.04.67 ...... 18 h. 

Vds CPC 6128 + monit .. coul. - ire. nbtx logs + impri. 
DMP218l T joys + 1octK7 + livresetrevuesspécialisées. 
5 000 F le '°"'· Christophe LAPROSTE; 8, r61. Cadet<! .. v-. 86130 Franconvik T6l: 34.13.35.19. 
Vds Amstrad CPC 464 coul. + loet. disk. + joyst. + nbtx 
jeux orig. ll>ragcn ninjl, Gteatcourts. Beach volley, etc.I. 
T8E. Le 1001 2 500 F. N1- CIUSTANINI, 32, ruo des 
0m-... 75020 Paris. T61. : 43.73.12.515. 
VdsAmsuadCPC6128 + monit. coul. + nbtxjeû•UnCO<· 
ruptibles, Chase NO. Alter burner, etc.J + 15 revues + 
joyst.2 500 F. l.aurentNAVRE, 1,ruedeChantilly,80270 
Gouvieux. Tél :44.57.49.11. 

Vds Amsll8d CPC 464 COIA. + nbx jeux lnews : Op. Thu.J 
~ revues + 2 joyst t notice. 3 200 F lt tOOI. f.r6d6ric 

BACH, 51, rua des Chlmpo, 57490 I~ T61. : 
87.93.24.44. 

Vds AmSllad CPC 6128 coul. + nbrx jeux + revues + 
joyst. + uti. + ma"""· Val totale neuf: 20 000 F. 
vendu : 5 000 F. OiciorGUIUON, 600,ruodeloGobont, 
451IO St.+tiaint. St~ Tél. : 38.7L32.04 oprà 
19h. 

VdsAmstrad CPC6128 + nbtxlog, orig. nouv. +TV+ ra­
dio-réveil + light phase foornis avec jeu•. le tout 4 500 F. 
~ GISCOS, 190, ""· R-.s.Jongro, 94600 
Clwnplgny..........,., T61.: 47.08.21.711 lt oolr. 

Vell AMslrad CPC 6128 mono B.E. + nbx jeux {Sk_., 
Op. wolf, etc.) + modilt MPSF + manuel + nbrx uti. + 
jeuxorig. letout3 500 Fàd4b. MlrtltieuDUBOIS,4,pl&­
cetto Cerriecou, 444711 Corquofou. Tél.: 40.50.11.02. 

Vds dlsks orig. CPC : Manoir lie Morteville, Maxi bourse, 
etc. (de 50 à 150 A. URGENT 1 V"oncenl PAPIEfl. 7, NO 

Hoche, 94210 La v .. nne. T6l: 4&.83.62.60. 

VdsAmstradCPC6128coul.{TBEI + nbrxjewc + utis .. 
joys + rewes + manuel$. Le tDUl cédé à 3 000 F. Md6ric 
LE BRIX, 3,olôe Christine, 91700 VilerHUl'-01'9'1. T61. : 
I0.1U2.9faprts18h. 

Vds CPC 6128 + monit. coul. + nbrx jeux + uta. + Arn. 
charge + CO<don + doubl<Nr joyst. + manu<1I. Le tout Y• 
lout 7 000 F, cédé seulemenl 3 500 F. Anw.id VUUN, 7, 
.... de Sally, 89190 La T~. T61.: 
78.4&.GliJG. 

Vds dis!< pour Amstrad : 20 F {avec jeuxl + tune< TV : 
500 F !encore sous garantie). Achète Atati STF ou STE. 
Faire offre. GQna..me DELAVWI, 8, rue d~ 
12123 Gouves. Tél : 21.41.87.11. 

Vds Amslrad Cl'C 6128 coul + 1 joy. + nbrx Joux (des 
bons Il ~ Mes. TBE. Très bel',e affan : 2 8Xl F 
URGENT. Emmonuel REDON, 2, rés. Poitzlf, 93200 St· 
Doris. T 61. : 48.22.70.13. 

Vds Amstrod CPC 6128 coul. + nbxjeu)t IBtood, Wontle<· 
boy Il, etc.) + 10 Amst. 100 % + 32 joys hebdo + llvre 
d'applM:.tion. Le tout 3 350 F . .Men CONFALONIERŒ, 
10, ruo de rAnde1>-6f1<11n, 69002 Lyon llpà 
11h30I. T'1.: 71.92.17JO. 

Vds 18\1• pour CPC 6128 d'olt dont Shinobi kiclc off, etc. 
Laurent PIQUET, 35, rue e.tih, 71300 M~ 
Minos. Tél: 85.68.01.27. 

Vds tuner Amwad 450 F. sauris AMX 350 F, nbrx o;ig. à 
parti de 50 F et nbrx mensuels à moitié prix. Pwtridc DE 
VERTEUIL. 22. rue da ROMS, 75011 Paris. 

URGOO 1 VdsAmstrad CPC 6128 + monit. coul. manuel 
+ nbrxjeux(Batman,Afte<thewar,etc.) +'""""'· y.,. 
nlck Fl.ANDRIN, 72, bd Robort.f'ruvost, 511153 Gt9ntJ. 
"°""'111ippe. T 61. : 28.23.1 D.22. 

Vda Amstrfd CPC 464 mono + joyst. + nbrx jeux + re­
vues + manuel U. tout pour 1 500 F. llnmo BEURIOT, 
18, ploce Gooi-"°'r+ldow. 13160 Nolsy*G.-.L 
T 61. : 43Jl5.IO. 17. 

Vds Amstrad 6128 ~ 2 manettes+ nbrx jeux + 2 dis· 
queues de recopiage i' écr.ln coul. 2 990 F + facture. 
~ HADDAO, 33, n . deSt.0-., 75017 Pa­
rla. T '1. : 42.83.78.02. 

Vds Amslrad PC 1512 DO coul. + sauris + int6grll PC + 
30jewt "- PCIOOls. prix neuf :7 400 Fverdt8 300 F,oxc. 
etat .. factute. Clwlrtlon ODIER, 29, ,,,. de S ....... 
93310 La PN-St-Gemlll. T61.: 4&.40.18.80. 

VdaCPC6128coul. + synthévocol + stvlo optique +for· 
ma11on assembleur + 60 dises + 2 fivres + 22 mog. + 1 
manette. Le tout2 900 F. Mk:hail AHSART, 51, Vit ev. 
93290 Tremblay.,,.,...,.., T61. : 4UG.07.92. 

Vds Amslrad 6128 coul. riec t de 60 jeux et dn utl. de 
gestion dessin musiqu<I copie. G....,,. MOSER. 12. rue 
Amb<oi ... Paté, 71310 l• M-. Tél.: 34.74.84.12. 

Prodigieux 1 Un CPC 464 coul. stéréo + ext. 64 K + DMP 
2000 + 001 + nbrx oxl. 4 000 F. DamHque FACCHIN, 
49, ... o..~ 12000 Rodez. T'1. : 16.42.n.41. 

Vds Amstrad 6128 coul. + nbrx jeux + maooel. Prix : 
1 500 F. Tlibadt WEINTllAUB, 14, rue Choror\ 75009 
Paris. T'1. : 42.80.50.11. 

VdsCPC464mano, TSE + 70jeux l120<ig: Dr1190J1nlnja, 
etc.I + quelques revues. le tout 1 050 F seuleme<>t (cause 
61281. URGENT I Christophe LAMOTTE, 22. rue 
~821711Varwes. Tél. : 48.46.15.SL 

VdslllPI' inpeccallle Amstrad CPC464 c:oul. riec!iOjewt 
+ joyst. J 8Xl F. FrençdoWohis,6,ruederAudo,75014 
Pons. T61. : 43.21.52.87119 h-21 hl. 
Vds Amstred CPC 464 coul., lect. de disq. 001, nbx jeu, 
sur 50disq. LetoutTBE 2 500 FChristian RVZEWSK~ 70, 
rue de la Poly,,.., 77380 CœnlJl.i.V.. T'1. : 
eo.ao.a.n 
Vds CPC 464 + DOi + 40 jeux cassettes éaan coult<Jr + 
p<ise 12 V. lecteur 001 anco"' sous garantie, Bon 6181. 
Pltne KRUTUL. le ~~ 9, sq. f<lmontJ.W'odol, 
bit C, 91000 Evry. T61. : IS9J1.22.711après19 h. 

Vds Amstrad 464 coul. avec turbo, tuner TV, radO<<Mil 



100 jeux, nbrx livres. 3 000 F. G.....,. BOJARSIO, 7, 
M~~Tomoioe. T61. :21.03.06.34. 

Vds Amstn1d CPC 6128 + mol1iteur cool. + lmprim. Ci­
tizen 1200 + manette + bollt do rangt + nbrx jeux. le 
tout440Q F. AnnooœSérieu11e. St6phaneVAUE, 17,rue 
~.SIOOONev-. T61. :11.59.15.51. 
VdsAmsuadCPC 464 moniteurcoul. + lect.c!Gq ODI 1.­
e.t. mémoire 64 K + nbrx jeux et revues. Ben état : 
3 500 F. Jocqllet JUUIEN, La Mstiné6re, m, ... a.· 
C-us, l.a l>uchWe, 69009 Lyon. T61. : 71.35.38.01. 
VdsAmstn1d6128 c:oul. + 2joyst. + 31jeuxneufs(Robo­
c:cp, Double dragon, D~ ninja, etc.I. Le tout T8E. 
4 9XI F. hYlo< SCt!ElllO. 71, av. JNrtJMrio, bAt. 8, 
7&019 Paria. T61.: 42.02.27.tl. 
VdsAmstrad CPC4$4coul. + livres + synthé vocalTeeh­
niîmusique + jeux. TBE.2 000 F + CAOen disQ.3'.150 F. 
Lannt GUIUEVEAU, 1 rb. des~ 7U30 f<ln. 
.....,*Reury. T61.: 3U0.35Jf. 

Vda Anmrad PC1512 DO coul. + 19 jeux !F16 combat pi· 
lot, Barbarlan, etc.I + util. (Turbo ba~. etc.!. Le tout TBE 
cédé 6 000 F. C6dric COUADO, 2B, .... de Labcnle, 
11258 Meym& T61. : !iU5.1L52. 

VdsAmstradCPC664cool. + joyst. + C<lldonext. + uti. 
+ log. anglais. La tout en TBE ~t!néral. David OUM ONT, 
1, rue ~. 78300 Sott11vllle-loe&uon. 
T61.: 35JUU9. 

Vds Amsuad PC 1512 2 lect. 6cran Q)OI. + SOl#1S + log. 
orig. Exc. état. 6 500 F. Nmi CHAUOEUR, do ....... 
LAURENT, 41,lv. du Mlrichal-lyou1ay, 7li011 PlriL 
1'1. : 46.27 .38.89. 

Vds CPC464c:oul. + Ject. dedislt. + 41og. Prix : 2 ID> F. 
Ycnm HALBERT AJll, 211, .. Rowy, 93140 Bandy. Tél : 
41.47.82.17. 

VdsCPC464coul. + nbrxjeux /Topgu0, Beach·head, De· 
vis cr""'1, etc.I + joyst. sp6cial + copieur + notice + 
!Mes + revues + adôpi. 2e joyst. Le tout 2 500 f. A.-.! 
DESl'U.NCHE, 22. ..,. Solnt.Chril1Dpho, 022DO Si» 
IOnl. T61. : %3.53..114.22 de 9h612hetde14 h 619 h. 

l/ds 6128 + monh. cool. + foys t. + jeux + manuèl. Le 
tout TBE. Vendu 2 »l F. URGENT. J6r&ne ROBARD,S, 
rut de la ~. 9547V Soint·Wltz. Tiii. : 
34.8&.&4.01. 

Vds Amstrad 6128 coul. + livres + je<Jx + 2 manettes + 

cadeau (V: 1 200). l etout céd62 700 F. Vdspistoletpha· 
st1: Z30 F. Ga-antie !Omois. Samuol LABEEUW, S, iue 

du Secmonl, i5fl46 Mamoft.Hrile. Tt!. : 211.lil.%!.78. 

Vds Amstrad ~28 + monh. cool. + nllrx jeux + joyst. + 
revues Amsued et autres. Le tout en bon état pour le prlx 
extraordinaire de 2 000 F. Olvier MICHON, 8, NI-. 
12190-.. T61. : 46.26.11.33. 

VdsAmSUldCPC 464coul. +livra + synHYOcalTech­
nimusique + jeux. Le tout TBE : 2 500 F + CAO endisq. 
3' : 150 F. l.aur9nt GUIUEBEAU, 1, rês. do• 4-Arpents, 
78330 Fonl9noy-le-floury, T61. : 34.60.35.86. 

Vds CPC 464 coul. + 0011 + omer TV + 110 K7 et 07 
orig. !Batrnan, Roboc:op, Skatebol, A· Type, Trtanl + poss. 
tr..,sf. K7/ D7. Le tout TSE: 3 000 F. Fronçolt LE NAlR, 
'll, .,._ KamNhe, lllPt 24, 64000 Nancy. Tél: 
83.41.14.41. 

Vds Amsrnld CPC 464 mono + joysl. + nbrx jeux + doc. 
Le tout TSE : 1 :m F. Shaun HIGGINS, 13, ••• d'Italie. 
TM.: 4&.82.21.21. 
Vds CPC 6128 monij, coul. + davier : l 600 F TBE. Disk. 
vierges + bol)iet : 8 F l'unhé, nbrx orig. è bas prix 
(Rambo 3, Robocop, etc.l. lanntCHEVAWEll,24,n11 
du &JW1, 61200 Argemon. T61. : 33.17.43.19. 
Vds jeux pour CPC 6128 ; Shufflue puck, Wolf, Silkworm, 
Barbarian li, las Justiciers, etc. Tous orig. ovec notice età 
prix raison. Demander lis!t. loi-. TU, 15, ••·de la Moioe­
nio, 93160 Noisy-le-Grni T61.: 4&.92.lOA 

VdsCPC464coul. + 0011 + joys + nbxjeux t manuel -
revues + range K7 +housses. Prix ; 3 000 ~- SylYaln OU. 
DINET, 154, ne de Vilemomble, 93140 Bondy. Toil.: 
41.4&.51.41 llPl'Ù 29 h. 

VdCPC484 + moni1.coul. + monit. mono + lect. 001 + 
pistDlet + crayon optique + lunette + OO orig. ICabal, V> 
gWante, Incorruptible!. Prix : 3 600 F à déb. Frençois l.f. 
CORBEIUER, 7, rês. de Io Theuillerie, 91130 Rio-Oran­
giL T61.:S9.Ge.19.15. 
VdsAmstrad6128c:oul. + lec:t Sp. 1/4 + Miage imager 
+ Multiface 2 + dislcs vierges + jellx et util. Le cout en 
TSE. Prix très raisonnables. An.-MORAlES,4,ruedes 
Acacias, 37380 Monnaie. T61.: 47.56.15.117 le IOir. 

Vds CPC 464 coul. TBE + nouv. jeux + botte ragt + 
_.tki1g + 25 mag. !Sum, Ammag}. Le tout 1 000 F. 
Exc. état !prix discutablel . s~ MARQUES, 1%. rue 
Octav~, 93160 Noloy.i.Grllld. T61. : 43.06.74.23. 

Vds 1040 STF + mon. ooul. SC 1224 T.B.E. + SO log. 
(Chase HO. Redacteurl + nbx m&t!S + joys + l'Teeboot + 
rallonge + boileôe r!ngL Le tout pow 5 soo F. s""'*'" 
UNG, 4, -- du Gdon, 7T1JllJ Toocy. T61.: 
60.17.12.11. 

VdsCPC 464 + lect. Sp. 114 + 3p. 1/2 +tuner + crayon 
op1ique.,. disQ. + YdsCPCmag. + Amstar + Hebdogiciel 
+ console 2tiOO Atari A+ D off.-. Tblony ROBa!T 9 rue 
.-i ~. 75011 Paris._T61. : 42.55.70.91. • ' 

Vds lecteur de disl< pour CPC 464 + 25 jeux oilg. : 950 ~. 
Synthé vocal : 200 F. Vds revue Strango. List• sur de­
mande. Stéphan DELOUIS, 18, NI Gartnn-Monmous­
- 942ll0 lwy. T61.: 48.71.C.39. 

URGENT l Vdt Amstrad CPC 464 + synthé vocal + nbrx 
feux + maneno ·I nbrx livres. Le tout : 1 500 F. Staven 
RIOLLET, Tobowin-Nord, Mouliets et Vi11em111in, 33350 
Cestiloole&lailo. Tél.: 57.40.36.1&. 

Vds CPC 1640 1 drive éctan monocllrome. Cana Hen:ule 
tbonétatl + disque dur20Mo + sourjs. 6810 Fàdt!b. J& 
r&ne DABADIE, 21, NI Fr6d6rick.t.emm1re, 7!i020 Pa­
rts. T61.: 43.68.34.60 apràs 18 h. 

Vds Amsuad CPC 6128 coul. + drive 5 p. 1/4 Vonax + 
nbrxjeu~-. revues+ livres+ d'otts + boilesr111gt. Valeur 
+ 20 000 F, bradé 6 000 F. Roberto DIAZ, 1, rue de 
l'Eporijne, 03œO MOlÏms. TM. : 70.46.20.48. 

VdsCPC 6128coul. + 50jeux (OpellitionwotfJ + util. co­
pie (discologyl • nbr. rwues. le tout 2 500 F. Yann 
PAUTRE. 13J. NI de J.-1~ 751115 Paris. T61. : 
46.54-43.75. 

Vds AmStrod CPC 464 cool. + nbrx jeux + joyst. + 
housses+ 2manuels + embatlaged'0<ig. le tout 1 500 F. 
Plorric:k FOREST, 3 ŒI, na Clery !Mott&-TourttO, 13003 
- T61. : 91.Q8.7V.41. 

Vds Amstrad 6128 + monit.coul. + joyst. + SO )euxdont 
nouveautés + loct. cassette (Oldi ou musicl + d'autres 
choses. TSE. 2 900 F. Marc OELCAMBRE, 71,,.. frm>. 
~ 594211 MowlUX. Toil.: 20.38.14.69. 

VdsAmstradCPC6128coul.fTBEI + do<Jble<Jrdejoyst. -. 
nbrxjeux !Great courts, ete.l + 07vierges + util. Lo cout 
2 500 F. l.ocnnt SAADA. 75, rua """onel, 92200 
,_.yJSeinl. T61. : 47.45.79.19. 

Super affaire Ams1ra<1 PC 1512 HD 20. disque dur 20 Mo., 
log., imp<imante DMP 3000. A débattre 8 000 F. Alain 
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MONTRAYEUR, 11, ... JNl>Giono, 04100 Min-. 
T61.: 9U7.7Utl l\.b. 

GRATUIT: lol dt 70d.ttessiacha1Amsl18d CPC 464 
coul. + lect.dedlsq. + 4()jeux + revues.letout2 500 F. 
Lc;c BECKER, 10, ell6e Ed~y, "420 C....,_ 
aur-Marne. T6l : M.et.3U7. 

Vds Amstrad 6128 + nb,. jeux et uti. dont Cmv cors Il, 
C""'8 HO. etc. + manuel. Le tout TSE. 3 200 F è déb. 
L1ur1nt BAU.ESTER. 21,,.. des Roses, Creney, 10150 
T..,,... Tél. : 25.I0..3U1. 

Hec:herchezpkls IVdsA~CPC6128eoul. + irnpMI. 
+ joyst ... nilfJr jeux et utl. Le tout en parfah état pour 
3 IXXl F seulement. Romoln DE MONZA, 12,luo ~. 
75018 Paris. Tél: 42.58.46. 12. 

VdsAmstradCPC464 + lect. DKDDI + joys1. + rewcs + 
nbxjeuxK7 et 07 !Beach volley, A·Type, Op. wolf, Dlscolo­
gie, etc.l. l.etout: 3 500 F. FlbriceSAFF!IE, 3 rue M .... 
riœJacob, 47000 Ao-n. T61. : Sl.6U2.97. 

Vds Amstrad CPC 6128 cout. ~ bureau + adapt. TV + ra­
~ + 2manettes + env. 100jeux + matllJd + 1 co­
pieur. A débattre. Vincent GEFFRIN, 19, .,._..,, da 
V'-.92380 Glrdln. T6L :47.01.23.84ap6118 h. 

Vds CPC 6128 cool. ITBEI + 94 disq. (Great court, Sicait­
bal', etc.) + multileco 2 t 51) revues Amstred + Jov + 
mauel + cordon ma~n6to. 4 500 F. Cyril DE LA REBUt .. 
DIERE. 28, rés. AristldHllllnd, 78700 Cœftano.Stffto. 
norinL Til. :39. 1Ufl.l319 h JOà21J h 30). 

Vdsorig. PC3,5 p. ê 95 F po6ce. F-16Gaumlet. Spaœra­
œt. Turbocup, Lerna!tredtstmes + copies4() F :Double 
dragoo, Mach 3, etc. t..ouio-françois COMPOINT, 38, rw 

, da Sts-Sauv .... , 922IO Fontanay....,.-llOML TM.: 
4e.&D.2l06. . 

Vds jeux pour Amstrad 6128 !We are me champions, Les 
onlantsdet'arcade, etc.). Prix à déb. Parisuniquoment. J6. 
t&tlOLEFORESTIER.10,rwHemo~93300Aubetvillen. 
TM.: 43.52..36.71. 

Vds Cl't 6128 COIA. t 2 Joy$t + manuel + nbx jeux 
IDoullle c!ragons. r1111in sur la lune, 1...'51 ninja, ect.I. TSE. 
Lelt>Ut3 700 F. Dises vierges. PleneLACAIJ.ST-GUILlY, 
9, av. des Chaueurt, 75017 Psis. Tél : 47.83.1l2S. 

VdsCPC6128mono + 67 disks (jeux, uti.1 + impr. OMP 
2000 + adapt. péritof + hoosse + 3 manuels t bte rangt 
+ 1 K7 ninja+ 1 Joyst. Le tout pour 3 flX) F. Olvlor 
GRANDJEAN, 12. rw de Nozay, t1l10 Mond6ry. TM.: 
at1.0l8l 

VdsAmstradCl't 6128coul +récepteur TV + buteau + 
70 jeux ,,. radio r~ : en 1.b.é. pour 3 100 F. Plone As. 
CEDU, Vemavent-RodletoWin, 38110 Le TOlll'<bfln. 
T61. :74.97.34.14. 

Affaire J Vds Amstrad CPC 464 + moniteur cool., neuf 1 
+ nb• jeux récents + Joystick + livres, revues + K7 clean 
2 000 F. Fnndl Nrn, 501, rue des Alpet. 38290 Le y.,._ 
.,.... !pris de lyonL T61:74.M.47.151opràs11hl. 

VdsAmsll'adCPC 464coul. • Joystict + 4()joux + .... . 
tlons 1 500 F. Sylvaln C\JZANGE, 17, rue d> Sow ... . 
t1490 Mclgrry. T61.: M.9l43.7l 

Pour Amstrad CPC, vds Oigit·Vidéo-Ara : 650 F. Lect-<115" 
001 : 1 050 F env. 90 IOVUOS (nit, Am·Meg ... ): 500 F. 
Toott.b.é. Sta1LCIO(Siger) : 1 500 F. DavidSAADOUN, 
1, -deColmat,93110RosnyslBois. T61. :41.94.57.67. 

Vds originaux PC 5.114 : Space Ouest 3 1150 FI. AJ2fJ 
1100 A. Populous 1150 F). AA:he Captain Blood 1150 A. 
Damien CAIUARD. TM. : n:AET.ll. 

VdsAmsuadCPC 6128b.6., cool.• JoyStieks +jeux+ 
magazines pour 2 500 F, Guillame DUMON, 9, rw C .. i, 
39280 AnnentiMes. T61. : 20.77.62.64. 

VdsPC 1512coul. CGA +lecteurs 1/4 + disq.dur20 MO 
t MSDOS + 00$ + GEM .._ intégral PC. 8 000 F à dé­
balue. Chrisqihe ORIEUX, 2, ploœ Mongir\ 442IJO 
Nol-. Tél. : 4G.19.21.41 lopràs 18 hl. 

Vds Amslrad CPC 6128 MOMeut cout. + ID jeux T boite 
rong.2 IXXJ F. Le<:teuttXUlnepourCPC 61281 IXXl F.~ 
IOine CHA TEWER, 21 bis, chemin de la Cole, 08160 
Jua ... Les-Pins. nt. : 93.117.32.60. 

Vds Adaptateur Amstrad MPll Périlel + Super Ski, Manoir 
de Morteuille, 944 Turbo Cup, Cybemoïd li. 350 F et 
échange jeux Amtg.. Adrlon Ct.,,.,._ l, rw de Cerne­
rone, 34300 Agdo. 

Vdsdisq. Amstrad à 15 F pi6œet orig. à 75 F pilœ dont 
Dragon Ni'ja. Spaca RalC«. Guenilawar et : R.._.it. 
Urgent. Vrte. G._ BONBOUNOUS, 55, rw A. Ribot, 
3111QO Savlgny.....Or;e. T61.: 63.J6.8S.ll7. 

Amstrad PC 1512 DO coul. + intégrale PC + Joystick 
Speedking PC -t Carte PC l imprimante Citizen 1200 + 
nbrx jeux, le tout : 8 500 F 6 débattre. Hibert CHAS, 5 n. 
l'Mppt le Bouc:hef, 92200 N...., 11/lllinl. T61. : 
47 .22.91.36. 

Urgent, vds Ammad PCl512DD, 2 ens, peu....,;, t.b.6. 
+ boite disk T nbr log. et ublitaires + i<>Y'tiek T caute + 
livre Aight Sin + kft nottoy. : 5 000 F. Arnaud MAN~ 
LEVE. 59, avaooe du 18 J.., 1940, 92500 Ruail-M....,. 
oon. T61 :47.51.13.12. 

Amwad CPC 6128 coul. t meuble + moniteur mono. + 
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nba logiciels originaux {uti. & jeuxl IYeC docs et rewes. 
Urgent 4 000 F 6 déb. t.b.tl. Lmrent-hlA NERMOND, l, 
rua de a.......,, 71180 Montigny.i.8L TM. : 
311.57.23.11 

VdsjeuxAmsuedK7 : SaiC"'1lbat, RolingThund0<, Ught 
F«ce, Hobbit, Mandra901c, descompilations IHlt Pack ... !. 
PoSSll>ili té d'6ch4nges. ( + 20 jx). 5'baltien NESSON, 1, 
square Jame1 Dnldin, 71680 Roissy-Brie. 

Vds6 di!q. Amstrad CPC 6128. 1 200 F. Ftlbltn LACAVE, 
Ecole -IA Grrt1 &dos, 3372IJ Podenuc. T6l : 
56.62.5Ul. 

Vds A~ CPC 464 coul. .. 11 jeux prix : 3 cm F OO 

avee«ljeuxlorig,14 500 F. VdsjeuxoriginauxlTurboC..p 
C.azy Cas 2, etc ... ! Urgent. SébestienDIDRY, 29,rwJ.J. 
Rousseau, 92700 Colombes. Tél : 47.80.20.64 

Vds. 6128 cool. l jx ICadal, Great Court Batmao etc ... ) + 
multiface2' + joys + revues valeur : 7 cm F vendu 2 500 F 
!cause double usage) Lb.é. Jérorne GAY, 23, .U. de 
~ 75019 Paris. Til.: 42.4UG.04. 

VdsAmstrad CPC 464 cout. + lecteur de cfeq. + Jorst + 
nbcx jeux. le toot 1 flX) F. ,,_, Denis KASUN, 22, rue 
UeuteNont Rln9y, 3S120St-Egreva. TM.: 71.75.:17.24. 

VdsCPC 6128cool. + 11JncrTV + ant"'1ne + bonederan· 
gement + rovues + 80 jeux !Kick Off ... !. Prix : 2 950 F. 
Arnaud MOUTET, fjjl, averœ de la R6pJ>aque, 75011 
Plris. Tôl. : 43.3&.30.M. 

Affaire 1 Vds Amsuad CPC 464 coul. + ltcteu1 d'isq. 001 
- L nbcx jeux + disq. vierges + 3 joyslic:U, lA tout 
3 IXXl F !A <Mbattrel. Vincent CHAVAi,. 17, 1Ne d4I 
Guyeme,3l170G,._(Borduux~ TM. :!iU9.1l25 
!après 11 h). 

VdsAmstrad CPC6128 + 1noniteurCTh1644 coul. + im­
primanle SMP 2000 + nbrx jeux + utilitaùes + bte rang. 
+ 2 joysticks. Prix : 4 IXXl F. Appeler soir. Kmim HAS. 
SAN, 45, .._de Il Motte-l'ic:quet. 75015 Paris. T61. : 
43.0UOA 

Vds imprinasne Amstnld DMP 200l + disq. Chsc:he emu­
latetK PC pour Amiga. Région î outS. Juft.Y-AUGER. 
14,rued411G...-ioo,:17000 T ..... TM. : 47..20.215.11. 

Pour PC, vds Gold Rush, Bard's Tale, Pete Rose Pennant 
Fever (Bese Bell) : 150 F cllcque ou 6change. 1Jtux origi· 
nauxl. Jell>.Christophe REMONT, 75, avenue des 
Tomes. 75017 l'iris. T6L : 45.74.GS.82. 

Vds Soit originaux pour PC JP 112 K•atol<I t1 4 mn 
(compilation l 110 Frun ou200 F lesdeuxoulesér:M>ge 
contre OWun ou Han! Orinôig. Nlcdes KlAJN, Vilogo 
Anglais, 1, rue de Il Harpe, 7T.l40 Pomaft-Ccmboult. 
T61. : &0.29. 1132. 

VdsPC 151200cool.CGA 16coul. + Modom + impr.!D 
colonnes, 36 aiguilles + drives 3 1/2 exteme t 35 origi· 
naux + MS Konlx neuf + Nlntendo. Ple-Alnaud BE­
ZIAT, 3, rw Claude Monet. 78380 Monwson. Tél.: 
38.53.G5.30. 

Vds. pour Amstrad CPC 6128, !ectrur 5'1/4 Vortu Fl·X. 
Prix : 1 500 F. Philippe CHABEHTY, llu dl Gnnl 
V'-. Si Jeoh Prioon, 73190 Chala-Le.Uwr. T61.: 
79.28.05..96. 

Soop 1 Vds CPC 464 mono. + nbrx jeux ICrezv Cari ... ) + 
kit de téléetlargment + livret. Le tout céd6 • 900 F cause 
double emploi. S6batlon WUllBERCA, 3A, rw Reni 
Basset, 54300 La.ne- TM.: 13.74.47.13. 

Vds CPC 464 cout. f'1at neuf! + .,.._, 3 ranges cass., 
très nbcx OfÎ9'\aUX !&? cess., valeur minlm. 2 000 FI Joyst 
et bien d'au111, vlndu3 500 F. Fnnçois BlANDIN,38,at. 
lée V.....,.,.,,.,., 93340 Le RM>cy. T61. : 43.02.1l33 
{aptàs 18h). 

VdsCPC 6128cool.(2 900 FI + tunar TU(700 Flooletout 
3 500 F + flvro comment exploite toutes ... Ordinateur 
vendu avec manette jeux uti. Frand< DEBULOIS, Aü... 
Relais, 73210 Ame. Tôl. : 79.09JS.20. 

VdsAmsll'adCPC 6128mooi!Bllfcool. +meuble+ ldapt. 
télé et radio+ joyturbo + nbrKjeux lSbtebal, Barbaran. 
R·Type ... J. Exce!lmlt 4tat, vendu 6 700 F. MriMu LE­
MAIRE, 7, rue d> 4 Sep18ml>nl, 92170 Vonvu. T61.: 
46.45.25.:17. 

VdsAmStr&d CPC 6128, moniteur coul. +clavier + adapt. 
télé cool. et radio t nllfx jeux : lkari, Platoon, Roboc:op ... : 
prix du lol à débattre. 8-lrand THIEBLEMONT, S. rte­
nuo de Vertb\ 92170 v ... es. Tél: 4'.42.01.Sl 

Vds. Amsuad CPC 6128 moniteur cool. + -es • 
protège clavier + nbrx ieux. Prix : 3 500 F. S..... HEN­
NION, oie, rw Grande, 7772IJ BomlJon. TM.: 84.38.72.70. 

VdsAmstrad 6128 cou!. +doubleur t 1 joyst + cordon K7 
+ nbx jeu• et utllltoiras 171 diskl, le toot on t.b.é., valeur : 
8 500 F. ve.idu : 6 000 F. Fnn;oà PllOCHllO, 1 bis, rue 
EdmoncUjoawd,14410Sain1'Merucie. T6L :43.78.72.96. 

APPLE 
Vends Apple lie + Pêritel + souris + joystick + docs + 
nbrx prog1ammes. L• tout TBE. Prix: 3 000 F. Y-TA· 
VERNIER, 7, rue des Iris, 62119 Ooorges. T61.: 
21.75.44.28. 

Vdsoriglnau• dans boîte • notioe pour Apple 11. King Oues 

t3 : l!D F + Eternal ()agger (WaJrd'sCrO'MU) : 200 FOS/ 
201 + 2 originaux K 50 F. Ohior OEllARVll.l.E, 35, n11 

~59200T ........ 

Vends App1e lk: + moniteur mono + 2' lecteur + dis­
quéttes + joyst. + chai mauve. Prix : 2 cm F. Stiphino 
LENOIR. M, rw da Canl6m, 915410 Groslay. T61.: 
3'3.83.21.50. 

VdsAppie Il t moniL monolllnith + drive + CTElangage 
+ CTE 111b. ooul. + joyst. + nbfx di!q • rrvres. TSE. 
2000 F Oi.w PAGE, 30, rw MUltllburith. 94500 
a..npgny~ T61. : 46.72.11.51, l\.b. 

VdsA!ll>lellC + monit. +souris+ joyst. + 21ect. T dor:. 
+ nbr'ic )eux. log., disk. vierges. Le tout : 4 cm F. David 
LEVY, 49, rue d> lt.col. de Montbrisof\ 92500 Ruoi" 
malmailon. T61. : 47.0l 111.Bl 

Vds Apple llC + môniœur mono sur pied, var .... souris, 
jvostick + aQPeWOl1c.s + manuels + programmes + jeux 
+ Péritd.3 500FJNr>MaritAUTHIE,12.rwChemul, 
922300..-. .... T6L :47.99.4l07. 

Vds Apple llC + men. + joyst. +livres + progr. divers et 
docs. Lo tcut 3 000 F. PNlippe DEROY, 21, .. LoU. 
Mlchel,71&00Sonrouvile. TM. :39.1U7.20,ap6s19 h. 

VdsApplo2E + 21ec:t. +monitourcool.80col. + 128KO 
carte chat mauve + cane imprimante + lmp. imagewriter 
t joyst. + nbrK log. Laurent GUEZ, 35, bd Ma-x-Oo<­
moy, 93190 Uvty-Glrgon. Tél. : 4102.56.16. 

Vds Apple Ill 64 Ko + 1 drive + monit. vert ~ nllfx disq. 
jeux tl log. VendJ : 2 500 F à <Wblnrt. Fnnçois DEMIS, 
11', rw ~~ 79111 l'iris. T61. : 42.&4..06.04. 

Vds Alll>le llC + monit mono. + sooris + Péritel + doc. 
complète p+ritel chat mauve, tab, version calque + budget 
lamil. + nbrx log. simu. 2 000 F. Mlchol CLEREL. aéro­
port Orly. T61. :4l84.45.10de9 h612 hetde14 hà17 h. 

Vds pour Apple 2 : nbrx jeux ISummer games, Siant ser­
vict, e1c.l Ofltre21let &? F +écran mono :500 F + lec•eur 
emma 500 F + nbcx livres. S1'phMo ANNE, 29, olrio 
da Chlrmu, 71330~ T61.: &4.441.21.73. 

Vds Applt Il mono t nbnl jeux + joyst.: 3 500 F. Vds 
aussi jeu• Sega entre 150 F et 200 F Mgilante, Rock'(, 
Great basketball, Lord of the sword, eto.) 5-1ien 11\. 
VIER, 74, 1v. du G6n6rll-O•ennt, 93380 Plenefitl8. 
Tél :41.27.07.82. 

A saisir Applc llC + monheur + souris t impr. lmagwriter 
+ joystic:k T Péritel - 100 logiciels MC bohe de range­
ment. ParllÎI 6tat. 7 500 F. "966rlc ROMANIN, &,nade 
Lebonlo, 7SOOt l'iris. Tél. : 41.17.23.30. 

Vds Apple llC + lmagwriœf + chat mauve + joy + 
100 progsJ IXXl F. Vds Console Sega + 2 manettes +pis­
tolet t 11 jeux déc. 89. 2 500 F. Lain nt HO TOME, qua,• 
1itr San llaquis, 13321J Bouo8t~Alr. T61.: 42.2.Z.04.97. 

Vds pour Apple ne oo + : 2 drive• + inprinante T joy>­
tielt t moniteutmono + cartecouleurttext.16K + doc5 : 
letoutou~auplusoffrant.MulrneCHARBOHIE., 
32.rws.Jnt.i.o.âl.515100Vordln T61. : 2Ul49.97. 

A salsit 1 Apple llC 128 Ko+ souris + joysticlt + !il log~ 
ciels + l!lfnuels d'utilisation + 6 utilitaires. Prix : 3 IXXl F, 
Giles S2lAPAK, 28, n.e Sclnclc:d, 93500 Pll\lin. Til.: 
4l43.23.2t. 

Vds Applt llC + moniteur + souris + support+ nb• jeux 
(actions et dt rotes) + log. dessins et dO Basic + revues. 
2000 F urgent.~ DANIEL. T-
11Coibolne,-d>~7'1IOY-Tél.: 
35.95. 11.17. 

Vds APllle llC (3841() t moniteur mono + SOUtis + joys­
ticl< + logiciels + dOC$ + suppo<t + Apple worl<s. 3 500 F 
adéb. Fronçols ROY,l17,routede Ge"""'f,81210Saint­
Benolt. T 61. : 49.45.03.55. 

Apple llC + écran mono + jeux + souris. Prix : 2 000 F. 
mtny AUBRY, 35,..enuod> Chafflu, 92340 ~ 
Roino. TM. : 41.&0.7l08{1pès 19 hL 

Vds Applt llC Euroc*Js, ê!ll! lmpec. peu servi, 1VeC moni­
teur nib+ drive+ joystiel: +disquettes+ doc. 2 200 F. 
Mlr1ine BOSQUET, 1116,,.. E1it,_-, 9311111 
~ T6l : 4U7.89.90. 

Vds APllie llE, mono, souris, carte chat mauve, 2 drives, 
Nokingbo<d, ZBO, ventilateur, logicles et docs: 4 ~ F. 
Midlll KBllR. 7, ........ de Coode<9. 7!i0t2 -
Tél. : 46.21.7'.42. 

Vds Alll>le llC - moniteur n/b t souris + joystick + lec­
teur en. + doc. CQmllltte + hoosses : 2 200 F. Y ... VEJI. 
DIER. 140, rue Morinet, 60240 Jouy-Thele. T61.: 
44.M.44.n. 

Vds jeu• Apple : Summer-G•mes 2 : 150 F, Karateka : 
150 F, Hold·up : 100 F, Fligh1-Simulat0< 2 : 200 Ftousori­
ginaux. ~CORRE, r6sldtnco Lu Lilas, 8,­
~ 30000 Nmes. T61. : K.3L30.58. 

VdsAppiellGS • "'°'"1e<wcoutApplt .. 1526Ko +drive 
5' 114 + joystick t logiciels originaux t d'rsb + nbir docs. 
Prix : 8 500 F. Cl1ririan l.EfEBVRE, 20, rue des o..N­
.W.., 912JIO Solnt~ge. T6l: 90. 15.23.311. 

A saisire-0mpa1ible Apple 11 + monite11r couleur + 2 drives 
nbxjeux t jo)'llick. Letout2 500 F. ErlcSOADOILlET, 
30, avenue de Pnwanco, 71140 Vlllzy. T61. : 39M.69.34. 

ATARI 
Vds Auri 521JSTF + ~ + dble + 15jeux Oflg. 
{Kict off, Bloodwich, PQllUlous) cause achat Amiga500 
Le tout echetl! à 5500 F, vendu 2900 F. Jean.Baptislll OU. 
VAL. 21,•- du Pife, 71150 Le Chesnay. T6L: 
39.54.19.25. 

VdsAtariflX)XL + 1060 t lmp. 1029 t monit. mono.+ 
jeux et utilitaire+ livresdeprogremmation. Prixàdébarue. 
Eric BllOUTTA, :17,...,.. .i.or>Moulin, 91390 Mor­
~nt. : 69.25.0Ut !lpès 11hL 

VdsAtlri521J STE 1mois +22disq. t originauxexc. état 
t kroncoule<rr + joys. àunprlxd04[JX)f,urgent, "*cl. 
Rcrnulld PONS, 11, rue de Surdlers, 96470 Foues. 
TM.: 34.72.27.28. 

VdsAtari520STF + monlt.cooleur + joystick +souris + 
nbnl jeux ICl\ase H.O.. etc.J, le tout: 4 500 F t.b.é. ljuillet 
891. llomy TAIEB, 11,rue ~. 95l580 Ar> 
c9y lprà d'EngheW. Tôl. : 34. IU&.16. 

Vds 18qilauxpour AtariST: OontGFARaynace, Super 
Hong on ... pour 1000 F. Xavilr PAOU, ........ ~ 
Folo\91IOOBcussy.St-Antclne. T61. :18.1111.84.00!apà 
11h). 

Vds Joux originaux pour Atarl ST: Spy and Spy, Double 
Dragon, Chambers ol Shaolln avec notices et boîtes 120 F 
chacun, jeux récents. ~. Richard BERDAN. T6L : 
34. 19.21. 11{lpès20 hL 

Vds A tari STF gontl6 il 1 mege + sélecteur de face: 
2 600 F. Achète moniteur mono 900 F ma.m.un pour A tari 
STF. Cori SANCHEZ, 19, rw C....St-Saews, 9QiCIO 
°"'*te. Tél : 39.85.74.23. 

Vds Atari 1040 + 2 mega + lecteur 5114 + dise t synth6. 
Yamaha DX21 avec câble: 51XXl F + vds syntllé. Roland 
020 sousgar.: 2000F avec dlsc. +pied. Jacqi.a M\J. 
GNIEll, 4,rés. d> P~ 78700 C<>nllano.si. 
Honoitne. T61.: 34.90.07.74. 

Vds ATari 520 STF + mon. coul. SC 1425 + joyst. + ral­
longe t tapis + souris T 60 disq., jeux utiitai'es + Tilts: 
6tat neuf, ne vd pes sépa'*'1ent. Prix : 41XXl F. Laurent 
CARREZ, 4e8,rue d41 1Andredll, 59400 Camlni. Tél. : 
11.:17.23.97. 

Vds moniteur couleur Philips 8!01 lpour Ataril t.b.ê.: 
1500 F. Philippe PAULEAU, ,,,_.. St-Exupéry-le• 
Cnwr Ml,, 13800 bti-. TM.: 42.5Ul24. 

Vds pour Atari XUXE logith6que complète, u$$ nllrx jeul(, 
le lot 1500 F. Lucien llAUSSW!RTH, 21, - do Io O.., 
57400Anviler. Tél. :17.07.93.S3{1pès 19hL 

Vds originaux sur ST !Best of 2. Forgoten Worid, Elinina­
tor. Zombi, Super Wonder Boy, Oœan 5Star, Giants, 
etc.). Prix : 150 à 200 F OO 6change. Pascal DUMONT, 
53,rue e.thelot. n400 Pompo-. TM.: 60.07.31.32. 

Vds Atari 520STF complet. Prix: 1500F. - BRA· 
SIER, 151, ... lt.cotanol<lt-Mondlriton,, 92500 """' 
Mlln1lloon. T61. : 47.49.ll7.55. 

Vds originaux sur Auri ST: St01mtrooper, Bio Challenge. 
Dragon Ninja... Demander 11 liste. Cyril DORFFNER. 
12.rue d> Chanpomot, 25MO Rctùno. T61. : 
81!6.66.2&. 

Vds POUi Atasi XL-XE lecteur de K7150F, tablette tactile 
2SOF, lect. disq. SOOF, écr•n mono lOOF + 14jeux K7 + 
251ogiciels disq. G4nrd GUY, 2,- SelY1dor-Al­
llnde.- a.oisy+Aoi. Tôl. : 4U0.5U2. 

Vds IOdisq. origina!esneuvespour Atari521JST de98F6 
173Fooprixpoorlot. F9'd6ric:Al0NS0,40,-des0. 
...ts,96150Tavomy. T61.: 39.llOJ2.741opràs 18hL 

Ateri1040STF + écranmonoAtariSM 124 + imprimante 
Epson L)([JX) + prise Pér itel + loglclel!l + acccss. Le tout : 
7000F. T61. :tD.20.16.17. 

Vds multiface ST 350F. OrÏg1nlux ST tt:Ol11lletsl: Voy> 
gours Temps. Shadowgate, GlldregoC>, Guid of Thiews, 
Masque + ... ti6Hun. Alain TEXIER, 111, .. .., ~ 
Roux, 15110 s-m. T61. : 3UU4.85. 

Atati 1040 STF, garanti 1en,50jeux + 10disq, vierges t 
2joystid<s + souris+ Péritel 3500F en OSflèœssanedis· 
cussion. Oorninicµ! THOMAS, tll,ruodu~t­
Antolne, 75011Paris.T61. : 43.40.2t.21. 

Vds 520 STF + log., utll (Spectnrm 512. GFA Basic 30) + 
origèleux !BarbariM 2. Gl!Jf\det 21 + ~ IPrecious Me­
tafl, lttout:4500F. 1-ent80RNIER.12,116ed> ...... 
dHloolll, l5200-. TM. : 34.19.94.\5. 

VdsAtari600Xl t drive 1010+drive1050 + imprim. 11129 
+ 3joysticl<s +tablette tacrne + 350jeux + nbrxlivres + 
moniteur coul. Prix è déb. 1.b.,. l.alnnt MARLAUR, 
13, square Louise-de.Vilmoril\ 16240 CormelloMftoP• 
.W.. T61. : 34.50.81.lll 

Vds521JSTF + jeuxréœnts + 1Joy$t.Prix:2200F, 12-88. 
Tr6s urgent. SITTHISACK. 51,rw l'tm'ty, 75014Plfts. 
TM.: 45.4t91.71{.opts1thL 

Vds poor ST Operation Wolf : 150 F, CS etMMlhatwl Dea· 
lera: 100 F t d'autres jeux Ukari Warriors. GddruMer 2, 
Hils 1, 2...1. Leurant DAREAU, 39,•venue du T­
Root, 71450 Vilepreux. T61. : 34.82.21.31 {lpès 20 hl. 

Vds Atari 520 STF OF t Freeboot + .joystick + nbrx jeux 



i50disq.) : 3000F/ld6b. Thomas FAUVEAU, 7,oléede1 
RolUll, 93IOO A .... ~ T61. : 41.69.09.ll 

Alari 130 XE + moniteur HR-N/8 Phips + ~ KJ + 
crigClaux: 1 OOOF. Jeux K7 moiti6 prix. Tablette laClit 
3&J F, 2paddles100 F, originaux OK. A voir. V'oncent CR(). 
CHET, 24,lllèt del lolandalt, 91300 Massy. T61.: 
I0.11.69.91. 

U.gont! Vds ATeri 8JOXl + tl!CI. K7 + nbrx logiciels + 
jovsbcl:, le tout œd6 à ~ F 8'9C K7 initiation au bl$ic 
15 K71 + IMes. llnino LE GAU,3, P-Jean.e.rt. 292GO 
8mf. 

Sur STF, vends jeux: Westphaser, 250 F; les Justicie11, 
150 F; Xenon Il, 150 F; Ocean'sStars, 150 F; Captain Boo­
dloop WrXI, 100 F; originaux avec notice. Jassy VOTIER. 
-de Vlzelloon, IUSO l..eüc. T61.: 81.79.69..71. 

Vds K7 pour A11ri 2EOO et K7 Commodore64. F50/ 150. 
Possibilitê d'êchéance contre K7 Seg1. Cédric flAR'TKE. 
Tllocb 35, 2900 P°""ntruy tSuiue~ 

VdsAtariXE!ccnsole, elavier,lec1. de K71 + 1 maneue + 
pisuJlet + 6jeux, t.b.6. Prix: 1 500 F à débattre. ~ 
FOURNIER, 21, ... des CbordonnoNls, 91220 ""'~ 
911'1.....orge. T61. : IO.M.32.70. 

Vds At.,i 520ST OF + 1 mega + sélect. drive: 2000 F. 
Lecteur Cumana 51/4 + 200<fcsks de logs. :1150F. Nbrx 
logs. A déb. Peolo MARCON, 54,av.,_ du Mal.t.y8"­
...,, 7l300 Poiooy. T61.: 3939.11.75111irà 20h ou .... 
~<nJ. 

VdsAtari8JOXLlcon$Oleneuve) +drive+ lect. K7 + iab. 
tect. + 2man. + «llogs K7 + 130dlsq. + <lfiginau• + 
cartouches + manuels. le toot : 2500F. Vam CHAY~ 
NIER, 6,ruo sn-.d, 71'Z1IJ M~ T61.: 
l4..3&.20.01. 

Vds U11Jent: 520 STF + sooris + joyst.. (Navigator) + 
HerdCC1>ieur + Freeboot + 20jeux !Strider, Forgotten 
Worlcls). Prix: 254-0F. lillrrf SAME, 67,rue Clacn, 
75013 Paris. T61.: 45.85.98..27. 

VdsAtari520STdoubleface + 3joux + digitaliseur son+ 
21Mes + GFA besic + ccmpia111ir GFA basic. Le toot: 
3200F. Fabien LENORMAHD, 16, bddelal.i>erlé,92320 
Chatillon. T61.: 47.46.10.79. 

Vds pour ST: LC$ Voyageurs du Temps, Indiana Jones 
!Av;I, Kuh, Falcon, Oungeon MaSler et PoP<Jlous, 700 Flet 
6 oo 150F run. ,,..,._ LAVIE. 4,,.. dol W.. 
14291Gan.T61. : 5121.53.11. 

Vds jeux originaux pour Atari ST IXenon Il, f<ltgouen 
Wo~d. Dragon Ninja, Las1 Oueil. Le toot 500F OO 120F 
chacun. Gllbert S2ELEST, 105 bit, ruo de la Ctollen., 
54970 Lnhl. T61. : 82.21.87.79. 

Vds At2ri 52ll ST t + disq. [origi\Mlx, 111iitaires. • .): valeur 
34SOF, cédé2590F {garar>tie8moisl. 5'bastitnSAl1fE. 
REAU, 19,,.. du Mar6chaHAderc, 12131 Bily-lltfdou. 
TM. : 21A0.49.34. 

VdsAtariSTF520doubleface + «ljeux +;o.,.. + manuel 
+ boile de rangoment a:tdisq. + câbles bon COOllctS 
Lb.é. Prix: 2500 F à débattre. ~ PICART, 25, ruo 
Lot#&ilo, bltB, moe -·TM.: 6UU171 
(lpis 20hl. 

Vds Atari 520 STF + souris + joystick + 20jeux fStunt 
Cir, Weiro Dreams ... 1, le toot: 2500F. mis de p0rt 
ccmpris. c..-.119 lAJllGlAIS, motAin de ChontNuc. 
18270 ~Tél. :45.71.25.42. 

Vds Alllri 2EOO sa•s joy. tOO F, 5 K7 6 70 Fou les 5 à 300 F 
IM. Bros, Pole Po. Space Shut, CO(!lbat, Enduro). Poor 
Nintendo: Excitebike j&n. Servie 200 F. X.Viet JANC, ruo 
Boetta, 59440 Mllblix. Tél: 27.59.Wll. 

VdsAtari520STDF + boiter;;ngements + nbrxdisq.(jeux 
+ uli.I e>iginaux, le toott.b.é. pour 2 500 F. lCaYior DEM­
PHEL, 89, ... de ronnoau. 371i60 Saint-Avertin. TM.: 
47.21.12.42. 

Vds 52ll STDF + orig. + boîte disq. Le tout t.b.é. pOur 
l!mf. Vends orig. {ST Replay, Chaos Strikes B .. etc.). 
Prix à déôanre. Xavlet OEMPHEL, 89, r11» der°"'-
37S5ll St-A\'tftln. T61.: 47.28.12.42. 

Vds originaux sur Alari ST: Kera10 Kid il 50 F, Gaun11et 
50 F, Gauntlet 1175F, Ouirun 70 F. Pl>lllppe PAILlDLE, 
17, rue Joar>.Marmœ, 92240 Malllcoff. T61. : 46.55.2l.14. 

Vds carte 2 MO paur A2f1tJ !Maison sur dép. 13, 30, 84. 
Ch. contacts sur A2f1tJ uniquement, 2MO. Prix: 3000F. 
"-DEVROC, bl1.E3 «Ve~b, 13310 S. 
lon<IH'nwence. T6l: 90.42.07.70. 

Vds cartouche pour ST replay4 sur Ateri3SO F et sur Amiga 
300F. !Tançoio BOUlHOl. 31, ruo v . .ic-. mao 
V..-...X. T61.:72.58.+u6{YW111h). 

VdsAtariSTFsimpltface + lecteurRocWçRF302exteme 
double face (garnatie 1 an). Le tout evac souris, joystick: 
2 8JO F. Christ""'1t FERSCHNEIDER, 1116& du S. 
Maf.1945,btl'OnyrS87,83000Todon. T6l :!IU1.51.t1. 

VdsAtari52llSTFDF + SM 124 + 20disq.originaux • 
lecteur externe S 1/4 Nec + 70â1Sq. + ÎmjJ<Îmanle 
SMM8l4 pour 6500F ou au &111i, Fnnc1c LUMINA, 
20, rue dos Sarmtnts, 95000 v.....i. T61.: 34.21.70.20 
lllirà19h). 

Atari520STF OF, joystic:k. souris, disq. originales, frmST 

(20clisq.). Le tout 2400F Bertrand. PBlit. T61.: 
84.94. 10.29 llprti 1th). 

Vds nombreuxoigôiaux POU< ST, prix int. Cherche con­
œcts sérieux sur Amiga, région 91. Cherche ContaCIS jeux 
de rôles. 5611Mtio<1, Epi-·Olga. Tél.: 18.34.41.41. 

Vds car1ouche pour ST: Replay 4. Prix : 350 F. T61.: 
n.50.44.e&. 

VdsAtariST + mooi.coul. SC 1225(4/119) + 10joux "' IC­
cess. + r-. Valeur: 9000F, ll&ndu:6000F. Prix fiœ. 
Michel. T6L: 42..ZU6.72. 

Super 1 Vds Atarl 520 ST TBE jamais utilisé avec nb<x 
disk : 1 000 F à débattre. Téléphoné< n'engage è rien 1 A 
bient61. m<trci. Jeon.Cllriltcphe MAUAT, 51 bis, rue 
du Rooion, l5680 Mondlgnon. T61. : ll.59.04.21 

Vds lect K7 Atari 1010 + cordon$ : 150 F T jeux (Hacker, 
Bruce lee, Spy Vs Spy, Emerald We, Arcllon, Super Z.x­
xonl 50 F la K7. Pascal MARIN, 7, av. de Ill Gorerww, 
77500 CllOln. Tél : 60.2D.28.32. 

VdsnbrxOJiglnauxST :Blood, Tetris,ObDragon, Bombu­
nl, Xer>on, Pt1dato<, etc. !KI F pièœ. An<ft.Plomi SECO, 
!t'l2, midonoe Gambetll, 59110 Le Madololne. T61.: 
20.51.91.72 Ou()lrl. 

Vds jeux wr Atati 8JO Xl, K7 et disq. Tablette tact~•. F• 
bion PROSSAIRD, 84, Bd de la Marne, moG Royan. 
T6l: 4lOUl.19 lhelns ._i. 

Vds520STNVROMS,FteebooUtSe!ecl.dedriwinL + 3 
log • .,. lecteur 5.25 + mooheur ooul. 1425 + dlSI< 3.5 et 
5.25 + docs. Prix : 5 500 F. Jeln-Fnnçola bEUGNV, 23, 
av. du Mont-d'Eat, 93190 Noisy~!Mlrend. T61. : 
43.03.01.42. 

Vds 520 STF tDFI • moniteut cool. ISC 1425) + 2 joys­
tids.,. nbnljeux + OOginaux (Ba~ Maniac Mansion, Indy, 
Aventure). Letout4 300 Fen TSE. Nic:olasZUSER, 7,,.. 
du~. 75645 Poris-13. T61. : 46.&UB.70. 

Vds 520 ST OF + Pérhcl + souris + 50 jeux IStunt cac, 
Xenon Il, Strider ... I ordilal8ur TBE. Letotn2 700 F. Mar­
- LE1llA, 70, na Etie.....oolot, 94 Alfortv9e. 
VdsAtari520STE + joystick +jeux+ titi ... + 36rewes: 
acheté en 12/89 : 3 450 F (2 tiers valeur). Pl1lippe HERY, 
lotisoement Soint-~Er!>6e, 35liOO Vlri. 
Tél : 99.49.49.44. 

Vds ext. 2 méga pour 520 e1 1040: 2 200 F, balenes mé­
moire STE 300 F et 750 F, tOO F disq. 3 1/2 vierges DF 
500 F, SF 400 F port en plus, BHO 5 400 F. Jacky B~ 
POU, 11, ruo du chemin de r.t Prclongée, 113140 &ndy. 
T6L : 48.41.118.41. 

Vds originaux 520 ST, ~in Feu Baal live and Let die 
Double Dragon Ouin-100 F, checun. l'tiliA>e COPIN, 39, 
NO de l'(poron, l6300 ~ T61. : 30.32.11A1. 

VdsFreeboot 100 F, pourAtatiST. DidiorOUVRt24,,.. 
AndréSabetief,92000~. T6L :42.04.7f.53llpàs 
21 hl. 

Vds Atari 520 + nbx jeux + monuel + souris et 2 ma­
nettes. mais aussi 9 numéros IST Magl : 3 000 F. Jean 
CIJCCIA, 60,,.. du Nord. T6L: 42.56.47.73. 

Vds<lflgineux sur ST : Thunder Blade : 60 F, Galactic Con­
queror : 60 F, CompHive Stars !Cmy C.m, Wizball, Ba­
rarian, atc.1100 Foule tou1200 F.Giles ARBELLOT,5,IJ. 
sière du Gdf, 1Z3811 Gard-. T 61. : 47J5.0U4. 

VdsAtarl 520STf+nioriiœ<lrsC1224 + sooris + joys­
tick + nombreux jeux + ma...t, 1 an, étai neuf : 4 000 F. 
ThierTyBACICHl,2,"""8delaeoun-.e,93205Soint­
Den11. T61.: 48.29.71A2. 

Vds Allri 520 STF dooble face + Populous original, tbe, 
rcMsion effedl.lêe : 3 000 F. Alex DENIS, """8 de St­
Cannot, _. des ~ 13330 Le llaber\ T61. : 
90.55.17.39. 

Vds pout STF e>iginaux Voyageurs du Temps 1150 FI, Vi· 
rus 1100 FI, Starray 1100 FI, Siarglider 1 et 2 Ues 2 100 Fl. 
~ KENTZINGER. 1, ,.. dei V'- 17278 K~ 
hem. 

VdsmulôfaceST tl$speu serviechat 79l F,tewncls500 F 
à débattre. Chris1opbo MAUME, ruo du Pnu, 41170 
Mondoobi.lu. T61. : SU0.93.45 i...... 11 h), 

Vds jeux STF 6 100 Fla pièce !Rick Off, Double Oregon 2, r.,.., sur le Lune. Ghoslbuster 2, Indy Ive, V'ig1lnte Dra­
gon SP, Os*alion Wolf. etc. _, DUPASQIJIER. 43, 
cheril du Plat, 19130 EW!y. T61.: 78.33.0U3 lapès 
19h). 

VdsAtari 520 STF + 10origineuxdont{Sill<wonn, Gawl's 
SuperSoccetDper,Jupitar, FIG, Spoodbal, BNChVolley, 
Stmobil i souris t l'er'. 3 000 F. "--BINET, 25 bis, a-~ Broaot, 19110 T- la Dlfnl.lune. 
T61. :71.34.25.18. 

Vds Atarl 520 STF neut acheté le rti/12/89, emballago + 
livres + revues + très nbx logiciels + sélecteur do face, le 
tout 3 000 F. G<JY PLESOIN, Anglovino Il, la lWt Gri­
sele, 94470 lloiuy<SalntUgor. T61. : 4U9.1Ul5. 

Vds jeux pour Atari 520 ST : Dralô<en (120 FI. MISliol 
OIEZ, 23, rue Paul Banèmt, 83890 lleMJloaolo. T61. : 
94.59-68.79. 

Vds origilau• pour Atari 520 ST cause Amiga dont Falcon 

Stricler Aherecl Beast en toot 21 Je<JX. prix 1 000 F ou«> F 
p;èce. llnino FEUGUEUR, 28, bd, Paul V°""y, appt 62, 
59140 Dunke-T6L: :ZUU3.24. 

Vds originaux pour ST : Batbarian l1'1vl 150 F Chaos 
S1il<es Bade 29'.l F AIC<lfnlt 2 : 500 F (6 débattra) tous 
avecdocsetboltestb.6. quadt\lpleur-jQY. : 40 F. Richard 
FORT, 1, rue du Docteur ùbbé, 75020 Paris. T61. : 
43.61.81.56. 

Anention 1 Vds console Allri vcs 2EOO + 20 cartoodles 
IDefender-PolePOSition ... I cédée à 400 F !sur région~ 
sienrttl. M..: PIACEHTILE, 1, rue t.enov., 79330 fontit. 
nrt* FleurJ· Tél : 30.51.01.32 tairia 18 hl. 

520 STF OF tohangemont de slmj)le e• double + leu• + 
souris + 10 disl<. vierges. Valeu< + 3 000 F. Brade 
2300 F. Eliane GIJGONOT, 79459 Vilepreur;. T61. : 
40.99.M.17 lpendant tu...i. 

Vds pour ST e>igineux : Afterbumet : 40 F. Double Ora­
goo : «> F. Stamry-Stargoose: 30 F. Bombuzal, Somb­
jack, Xe non : 50 F. Damien DUQUESNE, 24, ,.. Robert 
Schumln, 5'700 ~ Nord. T61. : 
21.7U7.allllirà19h). 

Vdspaur AtilffST/STE : lesVoyageursduTempsetZAC 
Mc Krecken {version française) en original : 200 F/jeu oo 
300 F les 2. Port COl'f\pris. Arnaud MUTHELET, 32, av. 
11ouc1cau1. 71100 Chlfon.tur.Seôn. T6L : BS.46.09.64. 

VdsAiari XL+ drive lœll + HBP9Y + 1022 + voicemas-
1er + 1010 + nbnl Th t jeux KJ. Joindre lillbre pOUr ré­
ponse assurée. Sdvo BOUTIER, 1, rue Henry de Mon­
tho<tlnt, 42300 Mably. T6L : n.71.08.84, 

Vds Awi 520 STF + souris + joystick + notice : i 000 F 
è débattre. Vds originau• pour C 64 + 1571 (1 000 FI + 
disJ<s. Liste sur1lemando. St6phane SEVEIUN, 24, ruo o;. 
cletot, 77140 Nemours. T61. : 64.29.15.19. 

Vdspoor520 STF. Las jeux ;NightRaider: 120 F ;Sil Pal­
mer : 120 F ; Explore 2 : 160 F; Indy !aventure) : 150 F : 
ledstorm : 130 F ; Oaimperium : 140 F, Christian LE· 
TUVE, 24, rue do Btetagno, 93290 Tremblox4n-Fronc:e. 

VdspaurST: Emulcorn : 400 F. BeclcerteX 2 :300 F. Tex­
iomat : 150 f. Calcomat + : 200 F. 0a18mlt: 200 f. Po­
P<Jlous : 150 F. S~enl Service : OO F. Jean.fnnçois GU~ 
TARD, 12, rue du Vasu, :nooo Toulouso. 

Vds Aiari 2600 + S jeux: 400 F. Urgent. Sylvain TAlll· 
ClUEREL, 35, boWeverd de Chanlerneo1e, 73100 Aix* 
Bains. T6L : 79.lS.1U2. 

Urgent 1 ds 520 STE /sous garantie) + mon. cool. Phiips 
HA + rtb<X jeux + Joystick. Valeur : 8 000 F. Vendu : 
5 500 F. Richard PERRONNET, 29, ed6o du Clos G• 
gnow, 93160 Noisy.i.-Orend. Tâl : 45.92.3L20. 

Vds console Atari 2600 + 10 cassettes : Mario-am.., 
Boxing, Sœrgaœ, Volley-Ball, desert Fmcon. Comba-, Poe­
nix, o.rlaxian, Tennis, Spece: SEO F. Mlcbel BREUGNE­
ROT, 15, squore Allert Camus, 92390 Ville.-.-. 
"'""'"Tél: 47.98.16.39. 
Vds originaux ST : Xenon 2, last Duel, Dragon Ninja, Fe>­
gouen Worid. le toot 400 F OO 100 F au dttai. Gi1bort 
mLEST, 106 bis. ,.. de la C.oiseti., 54970 l.andnoo. 
T 61. : 12.21.87.79. 

Vds Atari 520 STF nov. 89 + souris + 2 loSt. + 9 jeux ori­
ginaux 2 500 F !Falcon 1 e1 2 Shinobi Rocop Hard Drivin 
Berveiy His Cep e1c. Didier BOCHER, 7, rue du Bout 
Souv..wt, 14470 Revfen, Calodos. nL: t137.80.9C. 

VdsAiari 1040 ST1gar1111ijusqu'auœl90I + nbsjeux + 2 
joystidu; + souris, eu prix.de 2 500 F. MMI SICSIC, 32, 
rue dee Ftère1 Lions, 31000 Toulouse. T6l : 61.82.90.65. 

Atari 130 XEt128 Kol +Drive lœll!S.25) + 2joyst. + re­
vues, dots + origionux + tabletta taelie + en primo un 
800 XL : 1 000 F à déb . ........ IŒVll.LET, 3, nre llaur:ln, 
71liOO Sartr-. T61. : 39.13.96.08 {aprù 11 hl. 

VdsAta~ 10401 inega + livre+ prise+ Jeu•evec boite: 
tOOS v<>nd 3 500 F + bolto bien à Alari SF 314 + o. Face 
+prise* bien boite V. 1 500 F. ~VIV.Alll,21,rue 
...... Moym. 79510 Trlob/Seina. Tdl. : 39.74.211.23. 

Vds 520 STF + mon. cout SC 1224 + souris + joys. + 
impr.MTBS(trèsboMe) t ntxxlivres t 100disq.jeux& 
ut~. le tout 7 800 F (t.b.é., vel. 12 970 FI + cadeau 1 F• 
briœ MERILlDN, 10, ruo do Belle Vol6e, St Rrmin-du­
Pr6t, 41100 Vend6me. Tél: 54.23.4U6. 

VdsAtari STF DF t.b.6. + jeux+ souris + p6ritel + joy>.­
tick t livTes, le tOUI 2 500 F. Vds MSX + leux Yashice 
t.b.6, Wl F. Dider SEGRET, 11, nie Alfred de Vigny, 
appt. 12, 62630 EtaplH. T61. : 21.94.31.19. 

Vds AIBri 520 STF + lecteut externe + mon~eur cooleur 
1224 + 501ogiciets + b00arangemen1 + logicielGFAavec 
[Meletout :5000F BonoitQUENU, 11,,..desftàles 
Caudron, 80100 Ahborilo. Tél.: {16122.24.12.52. 

Vds8JO Xl + lect. K7 + lect. disk + 50 Jeux: 2 000 f. A 
d6b. Vds pour 520 ST Dlakkhen 1200 FI. Twinviorld 
(200 FI. Les lnconuplilles 1149 A. Cyt9o 801.JRDAIS, 
11, boUeYard Stllnçtnld. 44000 NantH. Tdl. : 
40.74.21.96. 

Urg. Vds1040 STF +cool. SC 1425,étetneuf(02J891 + t. 
nomb. logs lieux + util.) + joy. + souris : 6 500 F 1 ou 
êch. oontro Amiga 500 + cool. (hau. rés) + logs. Salu1 1 

LES MÉMÉS 
NE LUI 

DISENT PAS 
MERCI! 

Arnaud ROUTIER. chemin du Pommiof, 27300 Betney. 
T61. : 3:1.43.41.119. 

V<lsAtari mega ST 2 + moniteur mono SM 124 + imp.11· 
ser SlM l.04 + lecteur OF valeur: 25 000 F vendu : 
20000 F. Passéneuxs'abslerw. Alturich!IT1C.1S. ... 
,_des Sotbioft, 94100 Slint-M-. T61.: 42.l3.2U9. 

VdsA1ari XE + clavier+ lecteur~ K7 + 2manettes + 11 
Jeux prix 1 500 F. Fabien PARIOll.EAU, 42, ruo 
Joyeuse, 91800 Savigny .iorge. T61. : 69.05.02.04. 

VdsAIBri 520 STF. 1 Modemhnoh • monitOUfSC 1224 
• lecteuremme 5 114 cumana + 2 mane«es jeu • logl­
cie!s jeux/profe. 4 500 F. St6phene HERANDET, 57, tw 

Eugène lloul<Mon, 78540 V ...... t. T61. : 39.71.90J1. 

Vds At.ari 520 STF SF + joyrst. + livre + 60 disq. prix 
2 300 F. Vdsloct. SP 114 Vortex : 2 000 F. Vds Dart1tan­
ner : 400 F. 1l*Ty MOUSSET, 28, na do Normondlo, 
784IO V~ T61.: 39.71.Q.96. 

Vds Atari STF new room plus jeux e1 utiitaires. Peu servi 
Lo tout garantie 2 8JO F. A dêbattre. Patrick ElMAl.EH, 
17, rue Allnod de Musset, 93240 StalnL 

• PC • Vds PC XT 520 Ko T montteur CGA + DO 20 Mo 
+ 11ect ... 5' 1 /4 an. 87 "4 000 F" RégionMa1seloe11-
lemenf. Michel CUCIA, Ill Ctlaon, ~ les Pirll, 
13127 V-rtrolet. T61.: 42.89.71.M. 

Vds H01dcop1eur très performant et uès rapide pour 
Atari ST. Prix: 500 F. ~n BERGOT, 61, NO dei 
Primevèoes, 62110 Herin lleunont. Têl : 21.2ll.li8.23. 

Vds Atari 520 STF ss garantie 10 mols. 2 manenes. 120 
jeux &utilitaires!Rainbowlscand, P 47, llfllkken ... llt1out 
ent.M.oodé3 500 F. Clwi$toflheALearn,4,-dola 
Chev-. 91210 Draveil. Tél : 69.03.49.93. 

Vds paurST, jeux originaux et neufs à moiti6prix {Dungeon 
Masta. Sanie Chess, Gœat Courts. Degas Bile, Archi­
pelagos, VQY. du Temps, etc .•• ). Alturich! PINOL, A, 
av. du Lignon, Ch-1219 le Ugnon, Slisse. T61. : 
796.42.69. 

Vds Atari 520 ST + lecteur OF + lecteur 5 114 + mooi­
tM couleur ~ moni. NB + nb ni jeu• + k~ Drive + touris 
+ ;oyst. valeur 10 000 F ~ 6 000 F {t.b.é.I. Ctoistlan 
ORLANDO, 52, rue de Bercy, 75012 Parts. T6l : 
43.44.47.86. 

Vds pour STF & E. Femiri, Chicago OO Legend of Djel, Pl· 
rates Thunder Blade CrazycaB Il, Ranger, Ski. Genesis. 
Raidersoy. Tous originaux prix 150 F/llKI F. Jur>Mlc:hol 
DRE<Xl, 25, ~ dos SU.., 69670 Donlily. Têl : 
71.35.54.46. 

Vds Atari 520 STF + stos Basic + Stos compiler + GFA 
Basic + jeux +. Pcd'rtto 3 000 F. FttnÇOis TAO, 5, ruo 
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Ge<lrges Cléme- 94600 Choisy~e-Ro<. Tél: 
48.84.03.23. 

Vds AtarîSl STF juin 89 t souris t joyslick t nom· 
breuses New (Indy, Sherman, Vovageu11; du Temps, Xe­
non 2, Fielldish Fteddysl t.b.é. garanti 3 000 F. Nioolas 
MARllT, 11,,..deRungis,appt. 323, 75013Pariscedex 
13. Tél : 45.88.79.25. 

VdsAtari 520 ST moni1eurcouleur SC 1224 + 30jeuxdis· 
quètte compi. + livre t manette de jeux 3 500 F valeur 
neuf 5 700 F. Facture à l'appui. SUiphaneMORIZOT, 12, 
ruo des Dalhias, 95600. Tél: 39.BS.25.91. 

Vds 1040 STF t SC 1425 l4 500 FI Star lC 10 coul. 
(1 700 FI Drive Cumana 5 P 1 /4 (900 FJ. Doone acces· 
soiros: multifaeè jo~ick, di~uettos, Csyne<oexpress. 
Pascal RENARD, 14, rue du Capond Peugeot, 75017 P• 
ris. T61. : 45.72.35.07. 

Vds Atari 520 STF (OF) + souris étendu A + 1 mega + 
prisepéritel t GFA Sasicv2-02 + compilateur + lelivredu 
GFA, le tout cédé à 2 950 F. (Urgent). M-GAURY, 
26, rue de !'Ouche Gonnesse. Tél : 39.85.48.63. 

Moniteur couleur Atari ST 1 ~ F. Frédéric, 25-27, av• 
nue Faidherbe, 92«IO Asnières. Tél.: 47.33.4U8. 

VdsAtari 520 STF OF + f reeboot + jeux + joy. + souris 
+ câble péritel + càble branchelTI(ll)t hi-ri + doc le tout 
t.b.é. révisé. 2 500 F. GaëlVll.EZ,9,ruadoVeniun,92100 
Boulogne llil8ncourt. 1'1. : 46.05.03.73. 

Vds original pour Atari ST§ Rock et Ranger 220 F. St• 
pbon MARI, - le parc de la Ca.ridle Fleurie t bat. B2. 
Z!G, av. Sto Mlrguerito, 06200 Nice. Tél : 93.71.05.22. 

Atari ~XL Drive, lect. Cass + nbx jeux + manette t 
•doc. px 1 ~ F à tléb. Cherctwcootactsur St Isère sérieux. 
Michel ARMONIA, 23, rue Clément Ader, 38130 
EchircllN. T61.: 76.09.43.27. 

Vds jeux originaux pour Atari ST + rechertM footos pour 
print mastes. Andre.l'ierre SECQ, 9/12, résidenœ Gam­
betta, 59110 La Madeleine. Tél. : 20.51.96.72 lie soirl. 

Vds originaux pour ST: Ahefedbeast + HutbaU 1135 H; 
Toobin + Robocop (180 F): Dragon Ninja + BaUistix 
1180 f) + revues. Maxence GUESOON, t2, allée des 
Pins, 72200 la Fleche. T61.: 43.94.13.65. 

Vds 520 STF OF freebool éeran couleur 51/4. Ludovic 
DUVAL. Le Presbytère, le V'IOWI Bourg, Louplande, 
72210 La~. TM.: 43.SB.11.211. 

Vds Atari 520 STf Of + souris + câble pêrilel + câble 
pour bl'anchement à chaine Hi·Fl + freeboot + jeux + 
doc. Le t01Jt t.b.é. (revisél : 2 500 F. Piedrre-Edouard LA· 
BARRE, 66, boolevard Senard, 92210 Saint-Cloud. T61.: 
48.02.51.68. 

Vds coosole Atari portable couleur (lynx) + les 7 jeux exis­
tants + transfo. + bte et notice. Paris seulement. Roman 
ATTAU,5, rue de Rivoli, 75004 Pari>. Tél: 48.04.n.33. 

Vds Atari STF 1040 janv. 89 + monit. coul. SCI 425 t 2 
souris + 2e lect. SF 314 t 1 joyst. + nbrx joux & utiL + 
livres. Le wut sous embal. d'orlg. : 5 000 F. ~GU~ 
VARCH, 45, rue Boinod, 75018 Paris. Tél : 42.82.23.21. 

Vds Atari S 20 STF + 40 disquettes + 1 boite de range­
ment + 11 joys. 2 500 F à dôbanm. 0..1 CRAZINA, 25, 
,.. Louis Braille, moo Meaua. Tél : 64.33.33.71. 

Vdspour A tari ST, originaux : BionicCommando, Océan 5 
stars, Dragon Ninja, Moonwalker, North and South, West 
Phase/, Sll<>rman M4, lvanhoe. Cabal... Frédéric BESSE, 
100 bis, 8d de Pontoise, 95370 Montingy.&es-Cor· 
meiRea. TM.: 34.50.95.71. 

cause achat méga vds A tari 1040 ST OF + écran couleur 
SC 1224,les2garantisjusqu'en mai 1991 .b.é. pourse<Jte­
ment 5 000 F poss. achat separa. PhiUppe PRllLAUD, 13, 
,.. G. Dechêœaw<, 17630 la flotœ.er>R6. Tél : 
48.09.58.97. 

Vds Atari mega ST 2 + moniteur cool. SC 1224 + impri­
mante 120 O + revues + 100 logiciels au choix. le tout 
t.b.é. 8 500 F à débattre. Vente séparé poss. Emmanuel 
BEUFILS, 23, rue du Chataau d'Eau, 14160 Dives...,.. 
Mer. Tél : 3U1.47.2S. 

Vds moniteur coul. Atari SC 1425 1 250 F jamais SefVI + 
moniteur coul. Thomson 1 000 F. Tlû8fT'/ DElClUIGNIE, 
3 hi$, rue Boui1onsa1t. 59178 Haanon. Tél : V .26.64.65. 

Vds 520 STF OF (nowelles rom.) + m011itaur couleur 
(SC 1425) + Bat t livres + joys. : 3 OOô F (v : 5 500 F) et 
échange satis sur Amiga 500 (possède Black Tiger). Eric 
MEUNIER, la Foue aux loups. 72390 Dollon. T61.: 
43.93.53.03. 
Vds pour ST Hound of Shadow, fk +, opéraùoo Wo~. Mio 
croprose Socœr 100 F à 150 Fun ou échange un des jeux 
conue Klckoff : tous les jeux 400 f. Alain ROBIN, à la 
Beaucaire, bt. 7504, 83200 Toulon. T éL : 94.92.03.06. 
Vds 520 SlF sous.garantie + moniteur couleur + souli~ 
+ 60 jeux IK + copieur Chaos Stril<es Back, Gunship, Ber­
barian Il, etc. + revues. l.b.é. le tout 4 ~ F. Vincent 
VANCOMEllBEKE, 17, le C6teau Fleuri, 57700 N""1· 
chef. Têl : 82.85.00.04. 
Vds pour Atari 520 STF originaux: Bo Challenge, Oper11· 
tion Jupiter, M011euille Manor avec le smodes d'emploi 
110 F chacun ou 300 F les Uois. J.-..n CREUZEAU, 8, 
sen1ier des Llrris,28800 Luisant Tél: 37.34.28.06. 
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Vds pour Atari jeux Rick Oangerous + Hang On + A type 
+ Aftar Burner + Barbarian 2 + Giants Us Gold + Oxford 
seul ou le tout à 1 000 F. Alexandre COQUOT, 1 ter A, 
rue de Chovignê, 51100 Reims. ni. : 26.88.44.99. 

VdsArari 520 STFdouble faœ +souris + 3jeux + dlgitafi· 
seur son + 2 livres + GFA-Baslc + compilateur GFA· 
Basic. le tout : 3 200 F. Fabien LENORMAND, 16, bldde 
la l.ibeml, 92320 Cll6tillon. Tél. : 47.46.10.79. 

Vds sur STF nbrx j""" (Opemion Thunderboll, Xanon 2, 
Incorruptibles etc ... ). 1.aun!nt BEAUCAMP, 31,rue 
d'Hennuin, 62370 Audnlicq. T61.: 21.82.75.57. 

Vds pour ST originaux des Voyageuts du Temps (neufl 
150 FdeAftar Burner75 F et Teenage Quean. 75 F. N'"'°' 
las LHOTEWER, 17, place du Motéc:hal Juin, 31iOOO 
Rennes. Tél. : 99.35.04.02 lie ""'"· 
Vds sur ST originaux (Stricler, Populus, A-type, Falcon, 
Vovager, Gunship, Barbarian Il, dble Dragon) de 60 à 
120 F, échange jeux, GeoffToy POQUET, 104, rue de ta 
R8sistanœ, 94320 THials. Tél: 48.53.37.85. 

Si vous désirez acheter un 520 STF + moniteur cout. + 
nbrx jeuxlutifltaires. S~phane MllOT, 4, square de Cfi. 
gnancoort. 75018 Paris. Tél : 42.51.57.42 lap<ès 18 hl. 
Sélecteur de face JO F port compris. Rien à souder. 
Cherche contact utilitaires. Achat éventuel ()riginaux. Pos· 
sèdeAtarl 1040. Michel SQUINABOL. résidence du Bols 
du llouchat, 74400 Chamooix. 

Vds. originaux sur Atari ST avec notice et boite Ballfe 
Choss; Bob Océan: MarbleMadnessetSo<coy + àmoitié 
prix. Jérôme ROUX, 24, rue Beau Site, 93160 Nolsy*­
Grand. T61.: 43.04.12.48. 

Céde à bas prix pour Atarl 800 Xl et 130 XE disl<s fSolo 
Aight, Hero, Boulderdash, Aurwott, Mario Bros etc.I + 
compüs et cartouches. St8phane HAUSSWIRTH, 21, rue 
delaGare,574-00Amtlller. T61. :87.07.93.93(apri\s19h). 

Vds Atari 520 STF + moniteur couleur SC 1425 + souris 
+ 50Xstick + nbncjeux. Le tout t.b.é. Prix :4 500 F. An­t°""' AVRii, 66, rue du Javelot, 75013 Paris. Tél : 
45.83.89.19. 

Vds console Atari 2600 + 2 jo~. et 6 jeu• ISpace fn· 
vaders ... f pour 600 F (possibiitée de vente au détail. fté. 
déric TABUENA, 47, chemln de l'Observatoire, 73100 
Tressarvo. Tél.: 79.88.32.25(après17 h 30). 

Vds pour Atari 520, 1040, mega ST, moni1eu1 SC 1224 
couleur basse et mo~ne résolution peu servi. Valeur : 
2 290 F cédé: 1 200 F. Cédric DUMONTEll,3,rueGas· 
ton Imbert, 47800 Miramont de Guyenne. Têl.: 
53.93.43.86. 

Vite 1 lO<W STF + souris + pér~el + originaux !Chaos 
Strikos, Falcon, Forgouen W0<ldl + 50 disks + ST replay 
+ nbrx livres et revues. Veoilu : 3 200 F I! Thleny !'4EU. 
MANl\I, 54, av. Gabriel Péri, 93370 Montfermeil. Tél: 
43.30.28.60. 

Vds oonsole A1ari XE + 5 jeux achç\ée an doc. 89. T.b.o. 
nouveau modèle possililité d'adapter clavier + lecteur. 
Prix à débattre. Jean Christophe BURIAUD, 35, rue AJ. 
plnd de MUuet.31500Toulouse. TàL: 61.47.29.57. 

Stop : vdslecteur externe extra plat : ~ F pour ST cause 
Amiga 1 (31/21 échange idées programmetion en emœ sur 
Amiga. Frédéric NA TAU, 242, rue Grande, 77300 fon. 
1Dinebluu. Tél. : 64.22.33.67. 

Vds Atari 800 Xl (b.é.) + lecurur de K7 + nbrx jeux. Prix 
1 000 F. S6ba$tien POIRIER, 1, quai Port llretagne, 
~ 424, 37000 Tours. Tél. : 47.39.52.17. 

UrgMt 1 VdsAtari STE + extertsion 1 Mo + phaser + Io· 
giciets + livre. Sousgarantie. letout4 000 F (à débattre). 
Jétame PAVIE, 10, rue SLExupéry, 91810 Ballancourt. 
Tél: 64.!13.30.53. 

Vds520 STFIDF + 15News + Freebooltoul cela en boo 
état (jan. 89) : 2 500 F frégion parisienne) Hunyup please ! 
François PHAM, 2, rue des Marronniers, 93200 Saint· 
Denis. T6l : 48.29.58.79 (Bpm 18 h), 

VdsAtari IO<W STf + monaeur Alari SC 1224 + manuels 
+ jeux + pr0grammos + utilitaires + boite rangement + 
mouse + joystlcks. 6 000 F. J ulien KOKOCINSKI, 1, rua 
l.G<ia Murat, 75008 Pll'is. Tél : 42.25.33.93. 

ST originaux50 F l'untié : Grand MooS!efSlam, Operation 
Wolf, Power Drift, Gunship, Buggy Boy, Super Hang On, 
SPfœ RaCef, etc. Fabriœ ANTONETTI, 7, lmpasseC°"'" 
de Vey, 75014 Paris. Tél: 45.42.82.38. 

Atari 800 XL + let. K7 + K7 séparément ou le touL A dé­
battre. Christophe PANTALEO, 4, le clos, avenue de la 
Rose, 13013 Marseille. 
Si ça vousintéresso, vds sur ST : Prison, Turzogh, Slaygon 
pour cause d'énigmes trouvées. Avis aux arnateursd' aven­
ture-action l Prix 1édui1s. Jean.Claude ROMEC, 12, rue 
du Pr. OW-, 60119 Henonville. Tél : 44.49.82.64. 
Vdslogicie1Atari'520/1040 ST 0<iginat :S.D.I. (150 FJétat 
neuf. Samuel COTTE,3, ruaComeilte, 77270\lilleparisis. 
Tél: 64.61.13.36. 
Vds jeux originaux pour A tari ST : Canie< Comrnand, Eco, 
Colonial, Conquest, Ums, Wargame Coost Set. legend, 
Star Command, 100 F chaque lbo<te-4oc) Phifippe DU. 
FOU, 44-18, rue Diane de Poitien, 28280 Ane~ T6L : 
37.41.94.74. 

Vdspour ST / STE 0<iginal neuf avec boite et notice : Chase 
HO: 130 F. Ou échange contre Qperation Thuridcrbolt 
loriginalégalemant). M'rc:haelGONZALVEZ.136,rueSal­
vador Allende, 92000 Nantane. Tél: 47.78.07.73. 

Vds origilaux (boite+ notice) sur Atari ST : Microbac an· 
glais 120 F. Hot Ball lfooù + interface 4 joveurs, 100 F. 
Trés peu servis. Simir MESTARI. Tél : 47.82.19.68. 

Stopaffairevds520 STF neul septernbra89 + tablapéritel 
+ nb<x jeuuécertts + manenes + livres cédé à 2 900 Fou 
ôchange contre A 500. Franck VIGNERON, 14, ,.. des 
chèvres, 91540 Mennecy. Tél: 84.57.12.76. 

Vds Atarl lO<W STF + mon. cour. Thomson + joy. + 3 
boitas + ST replay + tables + nbx jeux et uti. di\'ll<S + 
petit meuble ordinateur: te toot 5 000 F, Cyril RUPP, 1177, 
""'Pelleport. 750~ Paris. Tél : 43.62.65.M. 

A tari ST ifousl vds nbnc originaux tNeWll en 1ous genres! 
prixtrèsbasl30"1-0 F)demandezAmaudau tél. mais dép&. 
chez.vous 1 Pi~livier LHOMEI, 5, rue des Thennes, 
70300 LuxeuiHes-Bains. Tél. : 84.40.25.63. 

Vds console AISri 2500 + t4 jeux Don Oonkey Kong Ten· 
nisVanguardPacManetc ... +manettes+ jeux originaux. 
letoutpourfl75 Fttèsurgent IKar!mFATNt.243,av.,.. 
de Stalingrad. 95140 GargoH8..clonosses. TM.: 
3$.93.84.29. 

Vds520 STF Ofa.œ + moniteur SC 1224coul. + 120disq. 
+ accessoires t.b.é. valeur: 6 300 F vMdu : 4 000 F. Eric 
SETTIER, 21, rue Aimé Perret, 77590 Bois-Je.Roi. Tél: 
61U11.1t02. 

Vds pour.Atari 520 STF 3 otjgi. avec docs. IStos Basie: 
150 F, Stos Maesro : 100 F, Profimat : 200 F). Super af· 
faire, noo l t.b.é. Lionel CAS'TILlO, 2, rue du l>oct9ll' 
CàieJguos, 11150 ll<sn. 

VadAtarl 520 STFt.b.é. + écranooul. SC 1425 + joystick 
ersouris + nboc jeux ldont copieurs et 1 logiciel de dessin) 
4 500 F à débattre. Charles LAPOlfTE di! CUSSY, 72, 
avenuadelaConc:orde,78320LeMesril,Stl>e.ws. T6L: 
34.61.68.72. 

Vds Atari 520 STF 1 Mo Ane Rom OF + 2 manettes + 
nbrx jeux 01 util. + souris + imprirn. Citiren 120 D. Le 
tout :5100 Fventeséparéepossible. DaminoLEFEBVRE, 
9, rue Dupertuis, 94500 a..mpgny. Tél : 47.06.41.46 fà 
partir de 20 h 30L 

Vds mulfttace ST + doc., a<iginaux Stricler Knight Force 
Vigilante ST et Amiga, Oric 1 t.b.é., Canon X07 1.b.é., 
urgent prix bas sur Paris. Fernand. Tél : 43.84.58.55. 

Vds520 STF +SC 1425 + s01J1is + joyst. nbrxjeuxetuti­
litai;e +guide + revue. Vertdu4500 F. J'"'"'PaulGUE· 
RIN, 23, av. Paul Raoult, 78130 Les Mureao!. T61.: 
30.99.47.32. 

VdsAtari STF (Nvels Rom) Gar. jusqu'à déc. 90 + joy. + 
nbrxjeux + souris + revues+ manuets GFA + bone~ 
disics STF état neuf !réparé en déc.) à débat. l.aur9nt DA· 
NIEL. 57, rue Boissonade, 75014 Paris. T6l: 43.35.20.&5; 

Vds A tari 520 STF + souris + manene. Vds jeux originaux 
(Populus, Fallon, Crazycars 2, Sttider (Justicier, Ruf. 
honda .. .I imprimante SN 804 moniteur à SM 125. Renaud 
BIZET, le Tei.... place de l'Egt1$e, !i064Q. Tél: 
33.53.44.54. 

Vds520 STF +souris neuve+ 2 rallonges+ 2]oy.stick + 
boite rangement 160 places + doc. + logiciels t.b.é. 
4 300 F à débattre. G.Wllaume BRANDElY, 8, rue du 11 
Novsnbre, 31140 Saint Albrn. Tél: 61.71).66.10. 

Vds Atari 520 ST double·fliœ et New Rom + Freebool + 
nombreux jeux lNewsl 01 utilitaires + câbles et souris. 
Prix : 2 990 F ... 520 STF + SC 1425couleur : 4 490 F. N'" 
cotas LAMBERTON, 11, rue René Wei~ 92210 Saint· 
Clo<.d. Tél: 47.71.71.95. 

Vds moni1eur coul. Atari SC 1425 servi 3 mois 1 500 F + 
lecteur 5P 1/4 + 07 Thomson neuf modèle V0900 70-
500 F. NeUy OEBlAIS, 48, av. Reille, 75014 Paris. Tél: 
45.80.28.21. 

Vds 520 STD + jeux + souris + joystick + Freeboot le 
tout 2 500 F. Vd• MS x 2 Pl>ilips + canouchos + jeux 
2 000 F. Mlche1 RODIUGUES, la Dounien>. b6t. E, 
appt. 15, 91940 Les Ulis. Tél. : 89.28;73.56. 

1040 STF garanti 1 an + 2 joysticks + 50 jeux et acçes­
soires avec télévision couleur 42 cm : 4 500 F garantie 
2 ans. Télécommande, casque. Dominique THOMAS, 
121, FeuhoorgStAntolne,75011 J>q. Tél :43.40.26.23. 

VdsAtarl 520 STF DFt.b.ê. +souris+ docs + 8disksori· 
ginaux (Populous. Data disk, Passagers du Vent etc.) : 
2 500 F. Maurice fEFERMAN, 10, bd Barbès, 75018 Pa­
ris. T61.: 42.51.89.26. 

Vds originaux ST :·à 100 F : Strider, Fworlds, NZ StOtV, 
Castle Warrior, Biochallenge, Xybots, Cosrnic Pirate, lle­
bulus, Blood, A 130 F : Xanon 2. nran. Yannldc BEJITHS. 
LEMY, 11,""' Claude Debussy, 95300 PontlOise. T6l : 
30.38.56.24. 

Vils Atarl 520 STE ssgarantie + souris + c. péritel + Fa~ 
con, Shemian M4, Compile : Los Vainqueurs, Crarv. Cars, 
PC-Dirto, Mutil, M·Studio, GFA Basic ... Sébastion SAU. 
TEREAU, 19, rue du Mar6chat 14detc, 51138 Billy.a.. 
dau. Tél: 21.40.<IS.34. 

Vds Atari STOF + souris + joystick + nbrx jeux + utili-

tai'es + 2 manuels GFA: 3 250 F. Demander Christian. 
Christian DENECHAUD, 4, square G6rlfd de Nerval, 
78990 a.-.t. Tél.: (16-1) 30.50.22.75. 

Vds Atari 520 STF + lecteur externe OF (sous garantie) + 
joystick + moniteur mono + nornbrwx jeux.. te tout 
3 000 F (super affaire Il Christophe FERSCHNEIOEll, al­
lée du 8 mal 1945, 81 l'onyx SB 7, 83000 Toulon. Tél. : 
94.31.51.91. 

Vdslog. pour Atari 520 STF à prix assez bas+ recherches 
astuces, trucs etc ... contre log. Stéphane LEMDINE, 19, 
111 ded Cormeile, 78500 Sartlouvllle. Tél : 39.13.94.54. 

Vds Atari520 STF IOFI sous garantie jusqu'au 17/12/90, 
réparé en Janvier+ nbrxjauxetutil. + efnballage + IOdiks 
+revues+ manuelGFA,joy. :2 950 F. l.aun!ntDANIEL, 
57, NO Bolaonade, 75014 Pll'is. Tél. : 43.35.20.86 (après 
18 h OO t1 week.indJ. 

Vds At~li ~XL h.b.é. !) + 2 poignées (neuVl!S Il) + 10 
canouches(Pitfall 1 &2, Boulders,JumpJr, Defender). Le 
IO<Jt : 3QO F (sans trais de port!. Claude ALBRIEUX. 28, 
rua de Cûvray, 91230 Montgeron. 

Vds Atari 130 XE + 1010 + 10 jeux fll'IL'llex, Pole posi· 
tion etc.) + joys. ftb.é. : 850 F etlou Saga + ioys + 2 
jeux (dont cf1 & pliefterl 700 F (t .b.é.J ou les 2 : 1 600 F. 
PANTEUMON, 16, •venue Garmetta, 92410 Ville 
<!Avray. 

Vds Alllrl 130 XE + drive K7 + écran NIB Phifips t origi· 
naux : 1100 F - Tablette graphique 300 F - Atarilab 
250 F - originaux.K7/ DK moitié prix. Vite. VlncentCRC). 
CHET, 24, all6e des lriandais, 91300 Massy. Tél : 
60.11.69.91. 

Vds A tari 500 Xl avec 2 joysticks + des livres Atari et des 
K7 IDooey Kong, Peç.Man etc.) prix : 1 000 F. freddy 
JOUQUAN. 6, allée Francia .i.-. Smcellos. Tél. : 
99.93.05.94 (airi• 21) h). 

Vds Atari 520 ST OF NA 2 500 F Cenon V20 MSX 500 F. 
Atan 800 XL + magnéto. 500 F. Sharp MZ 800 500 F. 
Plemt SOGNO, la Gliere, 73240 St Genlx-.Qijors, 
Tél. : 76.31.61.53. 

Vds originaux sur Atari STF. R·type: 110 F, King's 
Ouest 1: 120 F, King'sOuest Il: 130 Fet KingsOiJest Ill: 
140 f, tous en t.b.é. Christophe SOMMET, 256, avenue 
Gabriel P6ri, 78360 Montosaon. 161.: 39.14.01.42. 

Urgent 1 Vds originaux pour ST: BiochallMge, Barba· 
rian 11, HKm, Drakkhen, Knightforce, l'urplesatumday. 
Nightl1unter, Cratycars 11, Kult, Populous, etc ... Nk:das 
LAMBERTON, 11, rue Ren6 Weill. 92210 Salnt.ctoud. 
Tél: 47.71.71.!15. 

Vd~Amiga 1000 512 Ko+ joyst t nbrxjeux + câblepéri­
tel t doc:le tout : 2 600 F. ROfent OElOUS, 12, rue de 
l'Hoofogo, 91350Grigny. T61.: 89.46.27.43. 

Vds Ataci 2600 + 1 jeux : 300 f. Vds jeux à part (Kung Fu 
Master) à 50 F l'unité dont 100 F 4 jeux. Malhiou 
MESTRE, 231, quoi Gallieni, porte 221. Tél. : 48.81.40.85. 

Vds 100 F, originaux Atari 520 ST: Carrier Command, 
Flight Sirnulator Il. S~ant Service. Hunt For Red October 
Oungeon Maste<, Gunshlp, Tanglwood, Sub Sattle Sirnu· 
taw, Turbo GT, Gaun~et. Patrick MONlOUIS, 25, bd. 
F6lix F ..... 86100 Chatellerault. T61.: 49.23.31.34. 

Vds 1040 STF t.b.é. + Freeboot + joys. + pé<it. + tapis 
souris + fivros : 3 OOô F + 5'1/4 Cumana t.b.é. : 1 200 f . 
SUiphane LANG, :a;,,.. luvier, 67000 Stnsbourg. TM.: 
88.31.23.92. 

Atari STF, STE : vds Hard-Oopieurnouveau, ultra rapide et 
extrêmement performant. Prix: 500 F. Vds aussi exten­
sions mémoire pour STF et STE. S6bias1ien BERGOT, 61, 
rue des Primevàres, 62110 Henin Buumont. Tél: 
21.20.59.23. 

Vds jeux originaux. Fait + Monsters + Versa~le Story. Le 
tout 190 Fou 1 pour 40 F sauf Foft peu servi 60 F. Poss. 
d'écl>ange sur Atari STE. ERk: MARTlr.j, 30, rue des Vio­
lettos, 02000 Laon. Tél.: 23.2P.14.i1(lpès11 h). 

Vds moniteur ooul. Atari SC 1224, Lb.é. + nbnc tJ'fts. Le 
toui l 500 F. Matthieu GOSSET, 76690 --nt. 
T 6l : 35.83.90.23. 

Vds 1040 STF + 50 dislcs + joystick + magazines: 
3 000 F. Sur Paris. Paocol MAZE, 13, rue des T..-. 
Mauves, 95000 Cetgy. TM.: 30.32.49.52. 

Vds Atari 520 STOF + mon. coul. SC 1429 + 20 jeux 
(Chase HO, etc.) + mag. ITrlll : 4 600 F ITBEI + cadeau : 
console Alllri 2500 + 1 cartouche et 2 jeux LCO pocker. 
Alain BOUGEAULT, 17, pl Jacques Bn!I, 78410 ~ 
genvile. Tél. : 30.95.74.29. 

VdsAtari520STF + 140disk. vierges + joy +souris + lo­
giciels t table péritel. Le tOIJt 3 300 F. Philippe HER­
BAUT, 13, rés. Sainto-Cancf1t, R~rgens. 
Tél : 94.45.32.38. 

Vds A tari 520 STF + joystlck + 40 dislcs + livres + prise. 
péritel. Le tout : 2100 F. O.ridUTTEl.8,ruodelaPaiir, 
17370 Wlltgotthoim (Aluce~ Tél : 88.69.92.'IS. 

Vds originaux pour STF /STE: Fonnula t Grand Prix: 
120 F, Ghostbusters 2: 200 F, avec voiles d'origine et no­
tices. Thomas SIBARD, la Rouilo, 4, aléa de MlWche­
gay, 33127 Martignas/Jales. T61. : 56.21.48.00. 



Vdsjeuxcxiginauxpour AtariST: Galaxie force, Xenon 2. 
Bal. lo<d Iron. Le tOU1pour500 F. Jea>Jacquos JOU. 
DIAU, 1, lmp. St.f .. llldie, 75001 Poris. Tél. : 40.2S.22.30. 

Vds STE gonflé 1 méga + freeboot + 19 log. originaux 
(dont Ultima V, Ckaoo back, Rock starl. 4 000 F, TBE. 
Jun-llenla LABATUT, 29, - Ranclrn-Olril-
45750 St-l'ryve St-Oelmin. T61.: 38.6&.56.21. 

Vds 520 STF + jovst. + revues + free boot + Jeux dont 
news. TBE. A débattre. Contactez-moi. Fr6d6nc CLA· 
RISSE. 49, rue Cornot, 5915& .,..,_.Th..,,..,.. T61. : 
21.53.74.41. 

Vdsou èch. log. Atari ST !Had dnv'1', Highway, Patrnl Il, 
The story so far vol. 1): 300 f les 3. 1.ao.went MQNNEN· 
MACHEJI. T61.: 88.12.27.88. 

Vdsorig.Atari520 :Voy.dutemps, lndianaJones, Maniac 
mansion, zac. Kuil, 0ungeon maste<, Art:hipel 8g0$, L&­
gendded'J<I, Purplt,Je~Arc,etc. (OOà 150 FI. G-.s 
ORTEGA, la Jlllowle DÎ810ttlt, 50340 Ramanvk T6l: 
33.04.14.41. 

Vds Atali STF double face, TBE. avec 2 joyst. at nbrx log. 
(jeux + utis.I. 2 ~ f. Stfphont TIGE. 18, rue du y.,. 
tt'-5&4JU uT~-Mer. T61.: f7.S5.79.24. 

Vds Atari 520 STF, lect. doubla drive, exc. état. très peu 
SO!Vi + orig. + livre Bien débuier sur Atari ST. 2 500 F. 
ThielTy BOUllDERON, 12.IY.dt Valenton,944501.imei1-
a..-T6l :4Ull.5408. 

VdsAtari520STFNROFétatneul + nbrxlog. +souris + 
dblepéritel. Lotout3 000 f. DIYldMAURICE,82bit,rue 
dt ltPeil'.,941701.M'"'"'ux-·Mame. Tél :48.71.37.87 
opràtlh. 

Vds jeux orig. ST/STE, Turbo out li.Il. Chase HO. Red 
heat, les •'1'1· du temps. 120 f pièce. lndiarnl Jones 
tevent.l : 150 F/3. Envnanuol DRUET, 13, all6t ~ 
Bouchet, !13270 Sevran. T6l : 43.83.98.99. 

Vds orig. pour Atari St: Bionic: comaodo 100 f, Vogilante 
100 F, Stridor 125 f, Forgonen wcrld 125 F, Blooc!w-i<:h 
125 F, ou550 Fles5. Fnndc DJIANE. 4, rue Llmlnc:hts, 
ruoo Ccoo11tvoie. T6L : 47.SSM.05. 

Vdsjeux sur Atan ST. Vds monhour couleur ST 1224, 2X 
Spectrum + 2 (en ponnel. Colloc:tion de TilT. CMslian 
SIXTE, 19, rue dt l.omllnt, 44%10 Pomlc. Tél.: 
411.12.41.78. 

Vds origiMux pour ST : OP. woll. $ilkworm, Stanay, 
Gunship, Banle Chess, Xénon 2. 110 F chacun. Nicolos 
CtlOl,22.ol6oodos,..._, l3700S1~ Til.: 
tuUl.04 ...... 17 h. 

Vds moniteur coul. Atari SCl224 haute résolution. Exc. 
état. 1 500 F à débattre. Antoine DUHARAIS, 265,allée 
du Nouv&ll>Monde, 34000 Mompolhr. Tél. : 
17.22.29.111. 

Vds jeux orig. surt ST, a\'00 notice : Oouble d6tente et 
Double dragon. 90 F chacun ou 170 F les deux. Manuel 
DA SILVA, 133, rue Lalavttte, 75010 paris. T61.: 
4U0.39.12. 

GENIAL IVdsorig.ST: castel-+ 8iochllenge + 
Purple satruday • Los voyageuri du temps. 50 F lun ou 
450 F tous I C'est dément 1 ~ TARRIUS, 41, rue 
Vott.ire, 66390 Balus. Tél : 68.14.23.91. 

VdsAtari 1040STF + joyst. + nbrxjeuxetutil. +souris 
r*'isée + 10 ~ vie<ges. le tout TBE. Potridt RICO­
CHON, la Ptlite Giget, 11400 u C-...... T6l: 
45.61.50.91. 

Vds Atarl 520 $TF OF + joyst. t 50 disks (nbrx jeux : fé. 
tiche maya. Batman, eu:. + uti.1 t freebodt + boite de 
rangement : 2 700 F à déb. Thomlo FAUVEAU, 7, 1116e 
dos-, l3800Almay-8ois. T&: 48.89.09.ll 

Vds A tari PC Portfolio neuf (8 mois do garantlel. cause dbe 
emploi. (Alpes de Haute f'rovencel. Prix : 2 &xi F. 5'bo&­
llon RENON. u M Neuf,S..Vincent......,abr<Jn, 042UO 
...,.,_Til.: 92.12.05.75 Cliri118 hl. 

Vds A tari ST + joy. + 40 disq. + boite de rBtlgt + câble 
Péritel. 2 500 F. Vds walkman Alw;i valeur 600 F wndu 
200 F. Le tout TBE. Daniel GRAZINA. 25, rue l.olD­
ar.-., btt. A, 17100 M11&11. Til. : 64.33.3171 ..... 
2D h. 

Vd• pour Atari520 STF logiciel de tétéckargement par mini­
tel Ouicktel + dbla de liaison micro/minitel +doc. 100 F. 
t.nnt MATUSZAK, 1, bd Thiophlle.suew, 93110 
Rosny--. Til.: 48.!iUl.39. 

Vds ordinateur Atari 520STF double !aœ éctlln cout., peu 
-1. + 30 log. GFA (Raytrace, les voyageurs du temps; 
atc.13 300 F. St6phane BERC, 1, el6e <IM Pnmev6res, 
94000 Cr9teil. T61. : 49.81.74.44. 

Vds G<eat couns Sill<worm Trtan Pow, paur Amiga, Bio 
Challenge Wanted Puffy' Saga u quête de roïseau du 
temps Blood velliÎOn US ST. Doris TURCO. T6l.: 
7l2D.65.56. 

Vdsorig.pourAtlriST :Silentsetvice,Kariwaniot1, Eden 
blues, Staff 29, M.wgoulin, l.eaderbœrd, Altalr, Turt>ogL 
le jeu : 50 à a> F. f'ridéric LEMAIRE. 148, 11» Ccoo11tt, 
NL Ln Trei.?o, 69563 Cuiny. 

VdsAtlri520STOF + nbrxorig.tOp. wolf, Strider, etc.I + 
3 jov. + n!Jr. rewes + MoM. coul. SC1425 + souris. Va-

i.ür 9210 F vendu 4 600 F. Romoln VERMESSf, 105 n.m 
dt Io Py,..-, 44ZlO St.sf~ Til.: 
40.03.22.15. . 
Vds A tari 520 STF (dble face! + dble raccord + souris + 
manette de jeux + nbrx disq. + revues GFA basic. DE 
1989. 2 850 F. Thomas DOUO.UE. 7, all6e dei Htlret­
Vort, 17185 ~Torcy. Tél. : &0.09.G6.42. 

AFFAIRES !VdslogspourAtafiSTF, basprix + vds3jeux 
desalled'arcado. Pourseulement 1 900 F l!RégionAisne). 
Wllly BLAIN, Ecolo Jean.Zay, 92li00 Hin<>n. 

OCCASE D'ENFER 1 VdsAtariSTF + monit. cour. + SOU· 
ris t joyst. + jeux et uti. Le t0<r1 TBE. Adiet6 )lin 89, 
vendu 4 000 F. Pl1ilippe SYLLA, 2. rés. Id Niv ... , 51 
rue herri-Polnc8", 92SOO Asnl6res. Tél. : 47.92.35.23. 

VdsUCAtari520STFl989DF +souris+ Jov + càbleP 
menuets+ ThJ + 401og. !Populous, Degas, etc.J. 2 500 F 
te.me. Di<lef COUTANT, 11, bd ~ 
44200 Nantes. T6L : 40.20.1l22soiretw.e. 

Vds Atari 104-0 STF éctan cou!. + nb<x accessoires. Ptix à 
dllb. URGENT. Philippe LAMBERT, 1 ~ Htnri-Sel-
1tt, 94lil!O aa.y*Roi. Tél.:4&.14.17.70. 

Vds originaux : i:.rran F 1, Shef<!an, Barbarian 2, l'Wates, 
Rugby, Indy, Test drive, Zombi, Oi>èration Jupite<, etc. 
Thierry TOURNEUR, 46, rue Gambetta, 37220 IJ&.llo<>. 
chan!. Tél. : 41.5Ul.83. 

Vds Atari 520 STF + ~· Starbon ~ jeux + uti. + 
joyst :4 500 F. Cadeau :orig. OperationW<llf + Turbocup 
944 (vale\Jr 400 Fl. 1llctof VIUOSLADA, 4, NI"" Laby· 
rinthe, 91350 Grigny. Tél. : 69.21.98.37. 

COMMODORE 
VdsC64+ lec~urdisk 1541 + péritél t noticeetnbrxjeux 
+ bo~e de rangt 50 disks 1 450 F. Christophe MA· 
CREUE, 9 av. Voltaire, 95230 Soisy~ 
IWICY· T6l: 3UU1.1l 

Vds C64N + 1541N 25/ flS/89 BCP de disk .,. p6rrtel + 
books. Etat irréprochallle. 2 000 f pr6tà louer. Cause achat 
STF. Dêpéchez»IOUS 1 Benjamin GUILLOT, 292 ••• 
J_.es Dlftmtl. 39100 Dolo. Tél.: 84.82.60.31. 

VdsC64 + monit. mono+ 1541 + 1ect. K7impriMPS8>1 
RAM expan. 1164 + JoVS1 + nbrx logiciels jeux et utilitaQ. 
Vifllule 64 et multiplan. Priir: 3 000 F. Michel BOCQUEI., 
3ell6eJehanAllaln,44800St-Hemlaln. Tél :40.40.02.88. 

Vds C128 + 1570 + lecl. K7 ~ impr. (MPS 813) t nbrx 
jeux + ivres + joystick + prise l*itEl. le tout 2 500 f à 
déb. Gligofy NEGRE, 51 IUI N~ 
33290 La Testa. T6l: 56.66.38.00. 

VdsC128 + driw 1571 + cassette 1530 + pOw!I' cartridge 
+ 20 K7 .,. 300 disks + livres. TBE.2 3Xl F à d6battre. 
URGENT. Je1lll FERNANDEZ, 15 rue Hmton. 14000 
CMn. Til. : 31.85.74.98. 

Vds Amiga 600 + ext. 1 MO + ampli/baillé Intégré 15 
watts. J-Oux originaux + souris + 3 joysûcks + càble péri· 
tel. Lo tout : 6 000 F. Jér&nt LAFORCADE, 'l1 rue du 
Clll1Nu, 92500 R...,_,,..,n. Til.: 47 AUe.01. 

Vds jeu Amiga !Batman, les Justiciers. XesiOf\ 2. Chase H 
Q, Great courts, R Type). Chaque : 150 F. Le tout : 7liO F. 
Philippe MATUCHANSKY, 10 rue Théorbe do S... 
rilt, 75017 Paris. T6l :43.80.79.31. 

Stop 1 Vds «igUial pour Amiga 500, Knlght fOfte avec ma­
nuel dans sa boîte d'origine, pour 100 F. Dé1iêchez·vous, 
c'est urgent ... Galitan GRAVEC, la Valff s.llevue, 
5l700 S~6lène. T61.: 97.36.64.53. 

Vds plus de 500 19VUeS Amiga et Commodore 64-128 (81> 
891 du monde entJOI. Prix. à <Mbattre. Lisle contre enw­
loppe avec 1 coupon reponse int. ~AncW ZA· 
WADZK~Sytvio Gel88117, IH780 Soint·Vrth ·Belgique. 
T61.: 08.022.&l.88. 

Vds Amiga 500 + 6cfan 1084 SIMo + docs + joystick + 
nbrx log. le tout sous garantie, 6111 neuf: 5 200 f à déb. 
Philippe DELBOS, 54 NL dt Io Tour Ginird. 88100 Ch> 
telerault. ni. : 4t.21.30.A 

Vds C64 + lecL K7 + lect. disq. + joys t nbrx jeux (disks, 
K7 et cartDuChosl + nbnc livres lproiJammation, jeux. 
etc.I Emonoo DUTl!Ell. 111 - ~-8. Charcol. 92400 
Couit>rmle. T61.: 47.11.11&.16. 

Vds Amiga 500 + ext. A501 sous gar. nov. 89 + mon 
ambrecâblepêritcletminitel, nbrxjeuxetutil. Falcon, Don­
geon, M. Popoulos. Prix 5000 F. Alfredo PElNADO, 12 
alff des 6'len, 75019 Paris. TU: 40.38. 15.4l 

Vds originaux Amiga: Stridor, BBtman, Wildstre<tl, Vigf. 
Jante, Turbooutr\m, Chase HO. Galaxy force, les Vain· 
qveurs : 150 F pib. C6dric BEAUGER. 91 •••- du 
~ Uoctit, 94'90 Cr9tei. T61. : 43.77.91.10 oprà 
19 h. 

Vds Commodore 64 + lecteur disk + mon~our cout + 
nbrx jeux + 2 iO\'sticks + liVle. Le tout pour 2 200 F. &le 
L'HOSTIC, 100 rue dt Belevue, 92100 lloQog~ 
court. T& : 48.2527..20 ..... 19 h 311. 

Vds disks 3 1/2 vierges 85 F les 10 + prix ext., drive$ 
Amiga. Posslldo aussi Super nows Amiga. ClvitlO!lhe 
MOULARDE, 134bdA.-Oumas,e2110HenirHIHumonl 
Til. : 21.49.71.03. 

Vds disks 3., à 12f - port, disks 3112. 8 F + port, disks 
51/4 4F "" port. originaux! Amiga à W F pièce • port, 
saur Detuxe Paint 2. 120 F. DtNi BOURDEAU.• rue 
dtt Romarins, 88100 ChaWlleroult. T6L : 49.21.38.7&. 

Vdsdisks de jeux pour Commod0fe64 les 100 disl<s 200 F. 
Chelche aussi contact""' Amig.i 500. Envoi lisœ. R6ponse 
~. Stéphane GUERIN, 181 La Bomorie, 45130 
Meuno/LDire. T61. : 38.44.41.25. 

VdsCl:ZS : 100 F. JeuxorigiruÎux en K7: 30 Fet endisk : 
50 F +livres. llerinlndHUWE, 109 IUI Bertiœ,78140V6-
liy. T61. : 34.65. 14.24. 

VdsAmiga500 + monit. coul 1084 + joy. + 2originou1 
.,. 2 livres !biblel + 150 disks et boite. Prix 6 000 F le tout. 
Anl<>lne CESARINI, 88 n.m Jean&nieao, 13012 Mar· 
aollle. T6L : 91.49.59.74. 

Vds pour Amiga driY9 3'1/2 A1010 avec interrupteur de 
fonctionnement :660 F àd!battre. Matériel en TBE. Btriie­
min PITON, 67 - Casimir S...-t. 82300 Lans. T6L : 
21.78.23.76. 

Vds Commodore 64, T.B.E. + lecteur disq 1541 + origi­
nau1. Prix â déb. Si possible aux alentours de Stra$bourg. 
A-LAGA1A,2Druodelloultogne,875400ttwlltl. 
T61. : 88.66.59.20. 

Vds C128D + monh 1901coul.40/BOC + imµ. MPS 801 + 
2 joy. + 2 uti. orig. + table 91aphiq. + cordons + boîte 
rang. + ~ certridge. Prix : 6 000 F. Eric BllAM­
BOUllG, 7UO - dt Noy.., 93170 Bagnolet T61.: 
48.97.25.87. 

VdsC64 -+ moniteur coul. 1902 +lect~urdisk 154 1 -1 &yn· 
thévocal + nbsK7originales + géos + disl<s. Prix2 600 F 
le tout. ou séparément. Gaton VAN VETTEllEN, 13 n.m 
--Nédud, rnll3 Mo<tœrf. Til.: M.04.35.31. 

Vds originaux Amiga. 100 F : Bîte, Heroes of the lance, 
lon1berd rally, Starglider Il, V'1'1ag0<. F16, F18, Prodous 
metal. Patrick MONLOUIS, 2li bd i=.llx.fa.n, 8S100 
Clll1dtraJlt. Til. : 49.23.lUt. 

Vds Amiga 500 + monlt. cool. + 1084 stéréo + 10 jeux. 
6 000 F Frais d'envoi compris. Ofï• PREVEI., 38, - du 
Manoir, 14360 Trcuville/Mer, T61. : 31.!7.38.27. 

Programmeur C64 réalise tous vos projets moyennant fi. 
nanr:es. Fnidéric JACOB, poste rutante. 57500 Saint· 
Avold. 

Vds originaux Amiga : Skadow of tlle bes1 199 F, Ninja 
warri0fs150 F, Chase HO 140 f, Boachvolley130, les Jus· 
tieiert 150 F, Americen dteams 150 F. Ridwd RODRJ. 
GUEZ, 11, oll6e dt 86.den, lt190 Soint.fons. Tél.: 
7lf7.35.17. 

Vds Power Comdrum pour C 64 (Bnttcrie digital) + céble 
+ log. + docs: 200 F. lntetlau POur 3 cartouc'* avec 
sélec:teul +tesatllusible): 170 F. Neuf.JosephDIASIO, 
-* Menœz, bit. D, n• 2, 5Q40 Jœuf. Til.: 
82.48.95.12. 

Vds originau• Amiga : l<ic~·off, Great courts, Targhan, 
Rocl<et ranger, Archipelagos, Speodball, last duel, Star· 
glider 2. F-18. 100 Fpièc:e. MicholPATAIN,_.431,lrn­
moulMArtois,-du Pdt-Kemocty, 7M28-T&: 
lU0.55.33. 

Vds C 5411, TBE, driV111541 li t nbrxjeux (Test drive Il, 
GreatGianasistert, etc.l. latout2 200 F + docs. Che<che 
contact sérieux sur St. Cédric GAUTIER, 15, - du S. 
.-1M6,9C350~ T61.:49.3G.90.1l 

Vds Crazicars 2 + Ca•tel warrior + A~ered beast : 500 F, 
pour Amiga 500. Yannick JAHN, l.tgalde, Ferme de lt 
Tuilerie, 57810 par Mai~Vic. Tél. : 87.Al7.96. 

Vdsoriginaux pour Amiga: les Voyageurs du~. Inter· 
phase, 150 F chaque. Cherche contact sur T oun pour 
ècllanges. Eric DERMIGNY, 2D, rue du Fer~ 
37100 Tows. T".: 47.51.76.50. 

VdsC 64 + 1530 + trans. pal/secam + P<M"'C8rtridge + 
VOC.masre. + mrmerfame + interfaceCGV + 2joyst. + 
c60le Mteme et imprimante ;. N>rx jeux orig. ,,...., LE 
BAS, 2. NO du Rocl>o" 84320 Emnlgue~ 
T6L: 90.83.80.11. 

Vds C 64 + leclellr K7 + power cartridge. + 20 K7 jeux + 
~inlanteOünaœ 2' ecx.t le tout vendu 2 000 F. Possi­
bilrt6 ~. llNno UVOLSKI, 177, quai.,..._ 
dtt. !53000 LIYll. T6l : 43.53.88.39. 

Vtlt C 64 + leot. + expert. cartrdge + 30 jeux + céble TV 
+ 21ivresbasic.Exc.état.2300 f; possib.ventuép&r. 
Ft*l6rie DAI.ENS. 2. IY. de Serrai, 74600 Seynod. Til. : 
60.46.40..20 ... 17 h 311. 

Vds C 64 + 1541 ; disk + lecteur K7 + K7 + docs. 
3 000 F. Josette GDRRI, 4. rue du Gaf.Ganeval, 67000 
S'"""°"'9- T tll : 88.22.38.69. 

Vds C 64 + lect. K7 + K7 jeux + autolormation + doc. + 
joys1i< : 1 500 F. TV n. et b. : 700 f. Thierry GERGAUD, 
3, lllM du Geloobel, 13800 Istres. T61.: 42.55.37.7l 

Vds originaux pour Amiga 500. Forgotten world: 90 f, 
Grand prix 500 CC : 50 F, Dragon ninja : 100 F. ou bien le 
tout pour 200 F. Xovlor GUIWEN, 14, av. ~ 
81000 E11J'f. T6L: M.97.tl.54. 

VdsC 64 + 1541 + onv. 50K7 + env. 60disq. + 2uensfo. 
t powercartridge + books + boiterangt. Letout3 500 F. 

TANT VA LE DISQUE 
SUR LA PLATINE 
QU'A LA FIN IL SE RAYE, 
IL SE RAYE, 
IL SE RAYE •.• 

Didier WESTUIVELD, NO Vlctot-HU90, la Clos dto 
Vlgnot. blit. F, 8327G SM:Jr--Mtr. Til.: 94..32.13.82. 

VdsORIG.Amiga; Turbooutrun, Strider.190 Fchacun + 
nbrx autres sofls. PO$S, d'échange. Envoyer liste avec pro­
positions. Arnaud ZAMMIT, la Chamenard, L•• 
~. 74140 Mt<My. 

Vds Amrga 500 s/garantie + ext. m6m. A 501 s/gnntie 
+ mOf\ite\Jt cout + 2e lect. + méga joyst. + solts + 
frvres. 5 700 F. &ic LANGLADE.rue Nelionale, 19170 Bu­
geat. Til. : 55.95.44.12 hl. 

Vds pour Amig• 500 extonsion ext Golem 2 MG non peu· 
pNo valeur 2 <XX> f vendue 400 F + exlal>Sion Sl2K int 
400 f, Rec:llerche Ori de African-Raidor. Patrice DU­
LONG, 861. A Cidtx 10, Le Bols Landry, 76410 St A~ 
leo·Elbeuf. TéL: 3S.7l48.31. 

VdsAmiga 500 + nbrx,eux;. joystickaouris, t.b.6. etvds 
consde SegaLb.11. Vdsaussijeux Sega. VdssurBorduux 
si possille. Renaud BRUYERE, 12. - Abel "-• 
Reo.Godard,bêt. C,33110Le8ousc.rt. Tél. :56.39.72.73. 

VdsAmiga 500 + eirt. mem5f2 K + disl<s.4 500 F. Adé· 
hante. Allin BOUGENIERE, 13, rue Molià'e, 59540 C­
dry. T61.: 27.8S.Sll'9. 

VdsC 64 + lecteurdisketK7 + jeu~letoutt.b.é. Pridd~ 
bettnt. Vds aussi console Sega + 14 jeux. A débattre. MJ. 
c:hel MARCHAI., 34, ov. Blsleho, 93250 Villemonble. 
Til. : 48.55.24.78 llpiit 18 hl. 
VdsC64tl + lecteurK7+1541 + trêsnornbreuxdisb. 
Le tout céOO pour 1 00 F. Bruno BAUDON, 1, ellN dto 
Platanes, 96330 ll<lmont Tél. : 39.91.34.80. 

Vds c 64 + mool. cour. + inprimante + lect K7 + lecL 
disques + nln jeux dont : Robocop, last Ninja 1 et Il ot 
bien d'autres. le tout~ ense<nô!e ou sep. ,.....,._ 
MEIGNAN, 143, boulevard s..int Michel, 75005 Plris. 
T6L : 43.&4.95.62. 

Vds Sim City pour Amiga PX : 100 f + port. Fronçols 
MASSA, 12.ruelle St Laurvnt.95270~ 

Vds Cornm-Odore 128 ~ lect. dist 1571 2 1530 + imfl'. 
MPS 803 + écran cou!. 1901 + joysticlcs t doc. + ~brx 
jeu" A débattre. Uonel FACCENDA, 8112, avenue do 
Si.llngrod,94800 V•juif. TéL : 47.26.44.78taprM 18hl. 
Vds N>rxjeux originaux sur Aniga 5001 POIJCJlous, Sindty, 
Falcorl, Kidt·Off, Mictoprose Soller, Uns, Ffl, etc.). faire 
offres. Cyrile MAIL.HE, Savarthet, 31800 Salnt-0.w­
dtns. T6L : 61.95.09.15 {lprès 18 h). 

Vds pour Amiga : Clazy Cars + C.1ifornia Garnes + F 18 
lnuwœptor + Vrgilente t le ivre du GFA avec disk. Va· 
leur : r 000 F vendu 400 F. Jean CMrt4rs REHOUST, 1, •••-de la Gare, 45200 MonlBrgls. T61. :38.93.48.06. 
Vds Amiga 1000 + ext Ram 1,5 Mo + monlteur A 1081 + 
nb<x )eux + revues (tout Genl4, nbx Tiltl + conlOila à 
8 500 f à débattre lcause achat Amiga 2VOOI. Mettlieu 
DAMET, 110, rut dto Gnmds Chompo, 75020 P1riL 
Ttll : 43.48.39.ll!i. 
Stop affaire vds C 64 new modela + lecteur disk + <tisk 
vierge (261, état neul année 97, prix 2 CXXl f . Nlcolts 
SCOTT0,30uv.._,chomlndtoScardcnt,84IOO 
~Tél. :90.2D.JU6(1pis 18bl. 
Vds originaux Amiga Beoch Volley, Ckase hq, New Zeland 
Story 120 F p. cyternoid 2. barbarlan 2, 100 F p. Ninja 
Werr'rors 130 F, Betst 18> f. Ric:hardRODRIGUEZ, 11,81-
lie dt B6zien, '8190 Saint Fons Olhôno~ Til.: 
7ll7.35.17. 
Vds Amlga 500 + une centaine de logiciels (domaines pu· 
blics, jeux dont news. émulateur pe 010 ... I. Tout cela en 
état ntuf. David. Ttll: 22.28.03. 15 (w..J. 
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Vds Amiga 500 complet acheté le 15.03.90 garantie 2 •ns 
+ d"isquene • p4ritol cause dépan. 3 300 F fenne. ~ 
..... MAJICHI;. 75 bis, Nt dt Pologne, 78100 St Gor­
maa..l>Ùye. T61. : 3G.17.02.67. 

Vds A 500 + ext. 501 + 10845 ~ lect ext + starlctoc + 
perlectsounlf + manettes + docs + nombteuxjeuxetuti· 
litalres + meuble. Le tout vendu 10 000 F. l.ionol BAZIN, 
bit Il Tl<f- place Arfs1ide Briand, 44380 Pamk:he~ 
T61.: 40.61.09.Sll. 

VdsjeuxCE 4(Fs Il, Gunsllip, etc)originauxt - 501: 600 F 
+ cadeau 1 Possibir.té d'achat sêperé. Vds Sega + phaser 
+ 5 Jeux : 1 000 F. Vds CBS • volent + 4 jeux : 500 F. 
S ..... RABIUER, 5, NO Nicolas ~ 77310 
~Villo. T61. : M.8&.42.97. 

VdsjeuxpourC 64 K7àbasprix(GrandPrixCir., StlSlt C., 
Kiel< Off, Canier Ccmmand, Pirates) en:. ou éch. llaynold 
HENOIUX, 14, n. v-., 45100 Orl6ons. T61.: 
3U3M.O&. 

Vds origf\tUx Amiga : Les Voyageurs do Temps 1200 Fl. 
intCl]>l1ase 1150 FI. Vds VOCtre>r + 8 jeux + 2 manenes : 
1 000 f àd6batuo. &te DERMIGNY,20,"" du Ferà Ct. 
val, 37100 Tours. T61. : 47.61.78.50 (Io rcir1. 

Vds C 128 + loc. disq + lec. K7 + moniteur 1901 ooul. + 
impr. + nbtxdoc + livres+ uèsnbll(je<Jx + cartouches. 
Prix : lntiressant le tout 1.b.é. Tanguy MISSOUL. 39, rue 
dt a.Jlovuo, 92190 Antony. Tél. : 4U&.72:76. 

Vds jeux originaux Amiga 500 P<ix 180 F pièœ Blood Mo­
ney Hard O<ivin Sœrglipo< 2 les Portes au temps Lancaster 
Le Htiche Maya Stride< ... Clludt OWVIER ClAUDE, Le 
Gnndt Plolno Bit. A3, bld des Annaris, 13100 TcMon. 
T6l : M.27A4.7S. 

Vds Amiga 500 + 1084 S + drMo externe • ntn jeux + 
livta!lt !OUI OSI garanti) 6@ F. lll:lowk: FARACNE,30, 
tut du Pwc, 113eo ~-Orge. Tél.: &9Jl9a.24. 

Vds AmlQI 500 + moniteur + joy + 30 logJCie!s + inpri­
manta garanti août 90. 5 500 Féchangesoftssur Amigaet 
PCcauso2 000. MichMI FAllJOU, 17, porc Tolbot. 71130 
Les MurNwr. T6l : 34.92.02.41. 

Vdscommodore 64 ~ lecteurdisks 1541 + lecteur cassette 
+ dislcs + 15K7 + joystick + llvres. le toutt.b.é.2 500 F 
6 d6bame. St6phlne BOUCLIER, moulin d'Artus, 71220 
BNubofy. T61. : 85.24.112.57. 

Vds C 64 + 1541 + 1531 + action replav 4 + péritet + 
nomb~xjeux + bol\esde rangement + disksvicrgcs. Le 
touttn t.b.t. : 2 700 F. BrunoPROVOST, 1, ruedeslloü­
nrttu, 71440 Pordtevile. T6l : 34.Jll.81-04. 

Vds C 64 + C 128 0 + moniteur couleur + lecteur K7 + 
power Clrlridge + Jane + 76 jeux C<Çmux - !Mes. Le 
tout 3 400 F. G6nwd HUVEUN, 18, bd Piomi dt Coubot­
dn. 44100 NomH. Tâl. : 40.5l9.26.80. 

Vds C 64 .. tecœur K7 - 20 K7 jeux -+ power c:anridgo + 
imcwimante otirMo 20 couleur. Le toot vendu 2 500 F. 
Possibilit6 séparément Bruno LIVOLSI, 177, quai Plul 
Boude~ 53000 Liftai. T6l : 4a.53J6.39. 

VdsC 64 + moncoul. (2000 Fl + clavie<!OOO FI+ multi­
plsn BVOC doc 1500 FI â débattre. Anthony ROZIER., polit 
cllemin dta Pllnd>ot le Pin. Tél.: 74.00.27.27 (H.R.). 

Vds orlglneux lplrotos s'abstenir) pour Amiga : ttlls bon 
prix : Stunt car, Space Ace. Gold Rush, Sàn City, Racte<, 
Infestation, Great Coun T Amiga 1000. Artlu OE CA­
THEU, 10, rue 5"1nt.f'lene, 92200 Neuilly/Seine. T6L : 
48.24.08.04. 

Vds : Amiga 500 - 2 800 F, i.ct. ext A1010: 800 F, ext. 
mhnoite + hctl : 8Xl • 340 dise 3'5 remplis jeux : 2 000 F le 
toot : 6 000 F. l..aoA'ent BEAURLS, 28, NI det ,..,_ 
.... ~. 195511 Amplejûs. 

VdsAmiga 5006cranPtifipsHR + extS12K - amoranb 
digit + toits gripllic + soit musice + jeux + joysliclc + 
lectlur txt. 7 500 f , .lar>Aene JOUVOT, 4, pl-. du 
~ 95690 ~Val6e. Tél. : 34.10.81.21. 

Vds Amlga 500 (souris + câbles + 1 original Battle Squa­
d1ow) + poste stéréo Phüips + 80 lf<Sks + boite de range­
ment 100disks. Le tout 3 500 F. PW LOSSIGNOL,4,"'8 
du Boit des Nouetteo, T1'1JllJ Othis. Tél. : 60.03.32.94. 

Vds Arniga 500 complet: souris + tapis + câble pér~et. 
joys disq, nbrx jeux 3 000 F t.b.é. Josette WENGER, 50, 
NI Meridlll ~ 54000 Nancy. Tél.: 13.51.91.18. 

Vds jeux originaux pour Amiga 500 Conflict Ellrope Ctazv 
Casa Il MwrtresàVenise Skidoo : 150 Fie logiciel. Xavitf 
VERPIOT, 25, rue LouiM Weise, 751113 Pa T61.: 
45.7a71.19. 

Vds A 500 + jeux 3 200 F + Sega 400 F -. jeux Seguu 
d6ui 150 F Yin. Wonderboy 1 et2. Oeadangle, Rastan, 
c:.!filorniogarre, Cap!ÛI si..er + 32 autres. Cyril 
MEJllORE. 13, noru do Io Méci1enan6e, 30132 C.-. 
...,,.._ Tâl. : 11.31.29.21. 

Vds pour C 643 irnprim mps 803 600 F, lect. dtSk 1541 : 
600 Fou 1 000 F Il tout Oiviet GOUTANT, 5, rue dt 
Stockholm, 75008 Poris. Tét.. 42-93.30.11. 

Vds log sur pc et Amiga, PC _ Gp Cacu1t, lombard Rally ... 
(originaux) Amiga : Shadow of the Beas~ Clown·o-Munia 
prix : entre 50 et 150 F for. ). Charies-Albln COMINA, 
101, chemlnt Vert du Blonols, 45130 Moung/l.oiro. T6L : 
38.45.17.A 
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Vds pour Amiga. OrigNux. K"11dwotds 2.0 pour ~ F. 
Edit : dise. company. The Pubéshet's Ctioise. Pour 600 F 
neuf. fdi1 : disc company . ...... rtfiloil CLAIR, BP 304, 
132!13 M ... ile cx 07. Tél : 91.31.57.78. 

Vds jeux originaux pour C 64 disk Thundorblade vig~ante 
Batman Cm:y Cars RObocop Cabal Power Drift Apb. 
160 F. Freisde port compris. Jean Louis ROCHE, chemin 
de• Banières, 8742.6 Trois Basù>s, IJl l!Aunlon. 

Vds Amiga 1000 avec moniteur coul. + le<:teur e.iernne + 
120 dlsq de jeox + une boite de rangement : 5 700 F à dé­
battre. Gr.,.t MA THIEU, 27, rue du Javelot, 75013 P• 
~ T61.: 45.IS.11.53. 

Stofl lffalre 1 Vds C 64 ~ lect joystick + JOUX. Vlleur : 
2 400 F vetldll 800 F. Em neuf. Garantie. Emballoge d'ori­
gile. Raynold Aotrr. 29, ....... Louis Paget. lMOO Mo­
ru. T6l: &UJ.16.57. 

Vds ceute Amlga pour st; originaux : Stosmoes Tro t, 
sueplay.4, bat !tous ces softs sont ~de leur 
c.nouche Ill petit prix ..• wgent Ill NiccUo LAMBER­
TON, 11, rue l1en6 Weill, 92210 Saint-Cloud. T61.: 
47.71.71.96. 

Hep 1 Pour jouer à deux sur Amiga oust vds C0<don pour 
relier 2s1 ou 2 Amiga ou 1 Amiga et lst pour jouer per 
exemple è Falcon. Populous 150 F. Ricflanl SCAU, 43, 
route dt Meyiieux, 19720 Saint Bonent dt Nire. T61. : 
78.40.41.71. 

Vds A 500 lneuO CSE 200m, complet + softs : 2 750 F. 
1040 STF + Handy scannei type 3 (clavie< alle<nandl 
5500 FchetchecontactAmiga.PlllridL T61. :4U6.71.14. 

VdsAmoga500 t 1084 ~ 240d1Sks + prisemipi + d'Çital­
seur audio t joysliclc c:oll<a + extension 1Mo + seuil. 
Vllour 11 OXI F vendu 8 500 F. Fr9cWric SITBON, t, NI 

do Il c-dt, 78000 v..-s. T6l : 39.51.37.51. 

Vdsmoniteurcouleurt.b.é. pour C 641 500 F. Vdsdbde 
Jwx pour C 64 t.b. prix. Vds d"ISl< vierges originlux 60 F 
khlnge NewssurA 500. LucHATClllKIAN, 12. ... dt 
Ptouence, 04100 Monolqua. T6L : 92.n.ll.01. 

Vds Amiga 500 + t logiciel de donnée + 1 logieiel de tral-
1oon1 do texte + nbx jeux + 1 joystick + boites de range­
ment prix : 3 700f. Bertrand PEUETIEll, 9, avonuo dt 
Verdun, 94410 Saint Maurice. Tél : 43.68.88.83. 

Vds original Amiga populous + Falcon 400 F neuf. Sfovo 
Bll'Z, 10, ch dt Sumet; 1920 Martigny, Suisse. T6L : 
oit.22.41.62. 

Vds Amiga 500 + éaan 10845 + pedect sound + nb<• 
softs + joy1tieks + càbles hifi. 5 700 F à déb. (sui Paris et 
95). Eric. Tâl. : 39.47.03.29 (aptès 19 hl. 

VdsC 64 t 1541 ~ mon. cooleut - S'l•llhe~ t car­
touche ~ msnetœs - jeux + livres + civets fPaiNl ... J 
6un pe!iait pas de vente >é;>arée. 3 OXI F à dt!b. Sytvllln 
COl1T ANT, 31, NI des Emriorges, 7511211 Pario. T6l : 
43.49.IUI. 

VdsC 64 + 1541 +lecteur cassene + - cartridce + 
irnprrnante IMPS 8031 + nbrx jèux + ntxx manuels. 
3 000 F. Je..w>hilippe HETES, 210, rue de Coulmui, 
45520 Gidy. T61. : 38.75.42.62. 

Cause Amige vds C 64 + drive + lect 1( + nbrx joux !Rein· 
bow Island, Robocop ... I t livros d'emploi + joy le tout 
t.b.ê. â 2 000 F. Pascal FERRER, 17, rue St F_ ... 
75020 Pa T 61. : 43.64.64.81. 

Vds Amiga 500 t Péritet + sowis 2 500 F et dtivt ext 
A 1010 3,5' 600 F. Orilathos + lecteur 3' Jasmin + nbrx 
jeux originaux + fMeS500 F. PhifA>e mu>INANO, 3, ... 
l6o dto T...,....., 94250 Gontily. T6l: 47AG.13.o!i. 

Vds commodore 64 ~ lecteur di!l<ette + K7 - nblx logl­
CÎl!ls + man- + prise Périœl. Le tout t.b.6. 2 500 F. 
ffançail PASSERIEUX, 81, ....,... du 14 Juill1, 59139 
Wltlig!ôn. T6l : 211.96.23.17. 

C 64/C 128 écha<igent log. possède sur 64 : MllnOid, 
Dtf. ol the Ctown, Outrun, the Train ... débutlnts accep· 
té$. F-COUN, 17,avenueJ&ptisteDiodlw,54540 
Blldonvilor. 

Vds orig. sur Amlga : Shadow ol me Beast 180 F ot sur 
Ata~ ST : Twin World 130 F, Giants lcompa) 90 F, Dragon 
Spirit 50 f, sur NEC : Sp. Harrier. Jean-J-1 HU­
BERT, 2, aquare BaUin. 92350 La Plossis Roblmoo. Tél. : 
4&30.32.84. 

VdsC 64cornmodoret.b.é. t lect.disl< 1541 + K7 + nbrx 
jeux + 11 joystick prix exceptioonel : 1 750 F. Offre à sat­
sir. llldler AMAJI, 29, bcùavanl V"ICIO<, 751115 l'llto. 
Ttl. : 4&.42.21.22. 

Vds Amlga 500 moniteur coul. stéréo 1084 S + sour11 + 2 
pro 500 + disq. a..c ntn jeux. utl d".....n + doc. + r• 
wes !Tit, Gen-41. Otristophe GARCIA, 99 bis,"'" P» 
-.tt700SalntaGene~ Tél :80.1UU2. 

Vds15jeu1orig. (Populouss + Oatad"ISk), Fulmotliplanot. 
Oralr.ki-, Sruntcar, Rocltstar, Gl1!at Courts. .. I. l'en­
semble 450 F. Amiga 500. F.ançois LECA, 4, rue Sedl C.­
not, 91t00 AR1iè-. Tél: 47.93.04.25. 

Vds Amlga 500 + Shadow of the Beast + 10 jeux (8ettlo 
Squed1on •.. J t doc + u1miaites tous originaux: 5 000 F. 
EmballDIJo ~ souris + garantie. Jean.ilêgîs PERRU­
CtlOT, 19, av. du Bel Ait, 94100 St Maur des Foa16s. 
T6L : 4U6.4U3. 

Vds pour Amiga west phase< : 200 F + extension A501 : 
700 F + ki:k stan 1.3: :6) F + .rœ 3pl/2 : 10 F pi6ct. 
Reche<che contact tous pays. J.N. CAEYMAN, M, rue du 
llAteau Robert KellW, 93160 Noily-1.-Grond. T6L : 
43.03.74.12. 

Vds pour Amiga 5001200 dlg~eliseur pe<fect-sound de très 
bonne qualité encore sous garontio 68 F + eudiom&1er 2 
lgrotultl. Cloûdt DZIEOZIC, B2, rue du B6arn, e82tO Kln­
gel'lhein (Ht Rhin). Tél: 89.63.71.94. 

Vds Amiga 500 (oct. 88) + rooniteur coul. 11084 haute 
nlso) + souris + joystick + logs + livtes. Le tout 16u11 
neufl pour 5 !Dl f_ Ne vends pas sépe'*"snt. l.alnnt 
COUSSON, 24, dos des Gitino .. NI Vlvlon, 8QIQ Lu­
uodm. T61. : 34.11.DO.J1. 

VdsC 64 + 1541 + loct K7awcS6JBU> K7 et46jeuxDK 
+ livres + éœœti!s et utitaires le tout pour 1 800 F 
urgent 1 à saisir. Emrnm>uel ALONSO, 11, NO Fownlor 
Lecuyer,95140~ Tél.: 3lJl.61A 

Vds pour~ livre bien déOOter en C, Witlons mlcto ep­
pfic. état neuf, vendu 100 F. LaurM1 OENOUI;. TU EPA 
BP 33 McmboMO~ 38330 Saint~srrier. 

Vds C 64 : 550 F, poweJ card : 250 F. S6bostien P\. 
NAULT, 15,ruedll!hJince<otStR6my,21500M""1bard. 
Têt : 80.92.07.60. 

Vds commodore 64 + lect K7 + 20 jeux environ + boite 
rangt + livres. Prix : 1 600 F. Bon état. Vds aussi A tari 
600XL + lect K7 - jeux. B.é. Prix : 700 F. Foblon O~ 
SAPT, 4, rue Edgat Ch.inet, ll3300 THiln. Tél. : 
13.I0.41.11 

Vds moniteur mono ambte commodore 1404 compatible 
Heralles-Ega. neuf 600 F. Lec1.ur 5'114 40 pisus SF pour 
CPC 6128avecœble500 F. ~PPI SARTON, 121.ct. 
mkldtll-,04100-osqoe. T6L :92.72.25.U. 

VdsAmiga 500garanti;.squ'ou le< OOV$t!\bte90 + 3JOYS· 
tlcb f tapis souris - :!Ojeux !Kiel< Off, Great CounsJ t 
disks vietges - cordon Pêritfl. 3 BXJ F. NlcdM ETCHE­
PARE, Cl, rue~~ 75016 Paris. T6l : 46.24.07.n . 

Vds C 128 + 1570 + moniL zenith coul. et mono. + livros 
+ joyst. + nbrx jeux et prog. + imprimante Sikosha 
GP 100 VC + papier + adap. TV. Yvan ARNAUD, los 
Grangeo, 69390 Miiier/. Tél : 78.46.37.92. 

Vds C 64 -t 1541 + nbrx jeux t 2 joys. + menuols utPlsa­
tioris très bon état prix : 2 600 F à débatue. MASSART, 1, 
aMe dt Digne, lrwy Châtllon. T6L: 69.96.13.01. 

Vds Amlga 500 + monit. 1084 • joystick + tapis souris + 
dislcsfjeux,u~lit.J ... livres+ revues. Le tout :S 400 Fàdé­
bettre (voleur 7 500 FJ_ Cedric BAREYT, 1, I V, des Ane. 
Combotta1ls d'AFN, 93420 Vllapinta. T tl. : 43.14.67.211 
llpts 19hl. 

VdsA 500 t extension S12KA501 :3 500 F. Denlo FOR­
VEIUE, 2. rue Tellin, 'l!iU2D Paris. Tél. :111 43.13A4.1l 

VdsAmiga 2tœa..c21ecteur3'112garanti 11n8 500 F. 
EC<an 1084 1 600 F. Extension mi!moite 2 Mo 3 000 F voc 
logl. Jac:qunDEVROC,BitimentE3 - VOl'IBocagel t, 
13300 Salon de Provenœ. T6l: 90..42.07.70. 

Pour Amiga pistolet "' 2 jeux 0<iginaux IC.pono + Powl. 
Jemais scrvis. 400 F à débattre. llachlt GHALAYINI, 3, 
rue des Morillons, 75016 Paris. 

VdsAmlga 500 +moniteur cool. 1084 + MouseMaster + 
joystick + otiginaux + boites de rangement + kit tél._ 
chergement + ttês nbrx jeux etc. Prix 4 900 F. V".,,..nl 
ROYER, 140, ov. Roger Salengro, 94600 ~· 
T61. : 4U1.49.74. -

VdsAmiga 500, i.b.é. ldéc.891 + Mon. t Jov. + sour. + 
d"rs. + j.orig.flndy,!esV. dut.r.dans .. Ghœt.21 T liv.: 
6 200 F. Prixréel7200F.S...,,...LAURENS, 17,1v ..... 
des Fr6m Tord'(, 3l5CIG VOi!on. T61. : 78.15.7UO. 

Vds A 2tXXl + XT + 5114 utiisé 8 mois. Garanti encor. 1 
en.Achète6600Fvendu10000 f.laÎ5Se!messago~ 
deur si absent.Dominique VOILLEMOT, 30, clt6 Oelpol, 
s.tory, 78000 Venailles. Tél. : 39.51.25Jl2. 

C 64 : vds Geos (ttx Witeur graphiquo). 100 F avec notice 
chetche power carttidge ou expert cartridge. Oamitrn 
BOURSAUX, 68, NO l.ederc, 67450 Mundolah. 

Vds originaux sur Amiga : Falcom, FS2, Populous, Cerr* 
Commànd, Starglicle-Rl, Rocket Ranger, Batllechcss, 
F18, Battlehawb-1942, Wate<loo ... Didi0t BISMUTH, 15, 
rue Erard. 75012 Paris. Tél: 43.45.06.04. 

Vds: C 64 + 1541 - 2manertes + nbrxjeux t logiciel t 
manuel prix 2 500 F. Ad>ats : jeux pour : 520 ST ; F29, ea. 
bll, Robocop, Great Court, ûazy Car 2. Ooniol NUNES, 
33, rue du V"IOUll v...-, 78000 v..- Ttl.: 
39.51.39.44. 

Vds commodore C 64·.,. 1541 - Uès nombreux logiciels 
Le tout œdé pour 1 700 F. Bruno BAUDON, 1, ... dto 
l'letlNI. 95330 Oomont. T6l : 39.91.34-80. 

Vds Amiga 500 1 mega garantie 20 mois avec Pro 5000 et 
2 souris pour 3 500 F. Alain CARIOU, 4, tveru du Mt> 
guet, 95500 Goneae. Tél. :39.87.17.n 

VdsAmiga 500 t mooiteurcoul. + tunor·lVprintél i 60 
dlsq. + docs + fiais.hifi. Tout t.b.é. Vendu : 5 600 F. 
Sttga COLIN, 23 nie du 5-nt Bobilo~ 93140 Bondy. 
T61.: 48.02.15.60. 

VdsAmiga 2tœttèsréœntet très peu serv1, ovecrnoniteur 
et 2e lecteur interne. Le tout en parfait état : 8 500 F 6 dé­
batue. Fabrice GARCIA. T61.: 43.8l.55.15. 

Vds A 500 (sous garanliel : 3 000 F t extension A 501 : 
900 F + lecteur 5'25 lgar.I : 1 100 F + mon. couleur : 
1 500 F. ou 6 400 F le tout avec 100 disks. St8phane LO. 
QUET, 343, "'" Robert Schurn&11, 27130 Vtmeulkw­
AV'9. T6l : 32.32.00.85. 

Vds A 2tXXl + i"1jlr. Canon coul. + 2 loct 3112 + 1 kit PC 
+ 1 lect51 /4 T mon coul. +jeux + C 64 + lect dlsl<. J.6o. 
nard MESSINA, 15, N8 des M...,..,..,., 3llGO fol>. 
t11r-.. T6l: 76.27.12.17(10 h-20 hl. 

VdsAmiga 2tœ + catta Pc.AT t NCR extenslonlOUSga· 
ranlie .. nbnr jeux. Ensemble ou~ cause double 
emploi le tout Lb.é. PS rrKriteur 64. Nicolll OEROIDE, 
35, NO Etienna Mlrcol, 75801 Parie. T61. : 42.38.45.M. 

Vds pour Amiga 2 originaux : Indy lavenrure gqphX!ue 
tout on fiançai$) : 110 F + Oe<iaris ; 10 Fou les 2 : 200 F 
Greetings to Solid Snake. Cedric PETIT, 88 lmmtotio 
Guyonne, rue Piene Corneille, 76420 BilONl T6l : 
35.60.25.23. 

Vds SX 64 ICG4 pO<table mon. cou!. + disk lntdgrtJ ' K7 
+ nbxdîslt jeux + util + 2000pagesdedoc +originaux + 
1 clavief C 64. Le tout 3 500 F. Laurent SZWARC, St 
Crespin. 76220 Goumoy-e~llnly. Ttl: 35.10.llll 
lfllrio 20 h). 

VdsC 64 N + 1541 t Joyst t P<isePhitet + nbll(jeux. Le 
tout2 000 F. LanntBUN,42,a .. nuodtllOlvisionl.e­
clen:, !l33!iO Le lkuge~ T6l : 48.3S.4&.79 llpH 19 h~ 

Vds Amiga 500 t exL mi!moite + jeux + !Mes + oyat. : 
3 800 F. Alain BLANC, 24, tu1 Lcxbo~ !l3200 Sllnt O.. 
râ. Til. : 42.35.11.4&. 

Vds~ 500neufsousgarwieovecmon.couleur 1084, 
souris, softs, joystick. Prix : 5 000 F. Gttold LARCENTY, 
141, ovenue Jean Jllris, 75011 Pa TM. : 42.00.75.03 
(après 19h). 

Vds sur Amiga : Sword of Sodan, Oelux Palnt Il, Maydeys­
quad, OpemionJup. 4 x 4 Off!oad, Banloohess, Paehanla, 
Castlewarrior, Gunship : prix raisonnable. Mnlud ABIT· 
BOL, 25, rue de Mombrilan~ 89003 Lyon. T6L : 
78.53.52.13. 

Amige 500 + 1084 S + 200disks + 1 joy. + souris. Vente 
séparéeimpossillle, A 500encoresousgarentieet 1084 S 1 
an et demi. 7 500 F. Extension. Chrirtopht RIBEIRO, 4, 
plBC» Gaston °""'-91158 E--. 

VdsC 1280Tmoniteur1901 cool.alcot.3000 F. Orive 
1541 800 F. fmp Sei<osha GP 500 500 F. Jeux O<iglnau• 
50 F. Livres + docs C 641128 ... émul mi111ut. Pl-.llppo 
FORT, 1, NO du Doct.-~ 75020 l'llto. TM.: 
43.61.as5 Clpès 19 h). 

Vds C 128 + dri\'e - lec. K7 + moni. couleur • impri­
mante + joy. + manuels + 3 canouches tPOM<, etcl + 
uèsllèsnlnjeux.Adéôattre. Ti nguyMISSOUL,39, rw 
dt Belevua, 92160 Antony. Ttll. : 4&.M.72.78. 

Vds prgs Amiga originaux (boite + notice). et aussi d'an­
ciens jeux CBN 64/ 128 IK7 et ôiskf. Petits ptlx. Cllriltian 
CLAVES, 1111deMonthrisoo,42880 St Mlrctlllniln-Fo­
"'"Tél: n.52.81.81. 

Vds jeux sur K7 pour C 64 dont : Lew of the West, Bornb-
jalk, l.ast W ... (i y en a une centaine). 5'bootlon GAL· 
LULA, 8, ... Artlu lfono9get, 93110 Rosty...,... 
Bols. T 61. : 48.54.35.&4. 

Commodore64 +lect1541 + lect.K7 + irnp;MPS8Q3 .,. 
2 rubans .,. 2 iol"L + câble Périta + 150 disquettes de 
pgmes + fMllS t docs. 2 500 F 111 Clwto10plte LO. 
VERGNE. 4. ""' Dam.Io C-1, 51223 RO..C.. Ttl. : 
2G.03.81.n. 

Vdspoor Amiganbrxorig.: Populous + Ot"disk + Lord 
oftheRISingSun. .. + diskviefgest270J + boitesdtrango­
ment. Sorgo LAURENT, Vi1ll a... TllMtond IJngeat 
Viriat 01440. T6l: 75.fS.33.46. 

Vds originaux pour Amiga : Wrosa, Wanlor, Voyageur du 
TPS, Chase HO. Falcon 1. Falcon 2. 150 F l'un. 1 Navy 
Moves Tintin, Monll\/Îelle, Manoir 100 F l'un. ~ 
lippe GUYOT, 85, nie dt Rival, 75000 Plrit. T6l : 
42.80.19.71. 

Vds C 64 + 1541 + adapllrteur Pé<ltel ~ loystick + ma­
gnéto K7 + K7 + éisqueues ; le tou1 1 800 F. hbrice 
BOURGIN!;. 5, tue De1mlf Io Homolo~ 71380 Blrantln. 
T 61. : 35.91.32-59. 

Vds pour Amiga logiciel graphisme dflu•t peint 2 jamais 
seNf (manuel, 1 dislcettel v1lleur 650 F ""'1du 300 F. Qwlo. 
txJPie DUPONT, 29, NI Edwive c.lor, 59730 Waml. 
T6L : 27.37.37.1!. 

Vds Amiga 500 péritel + 10 jeux _. 2 loy$ticb. L'on!in> 
teur esi encore garanti 14 mois. Le tout vendu 3 300 F. Phi­
lippe GUERMONPREZ, 55 ble, rw do Il l.Mtllion, 
91480 ~ T61. :a.OG.23.85. 

Cherclie contact sui AmÎjja. Vds bouquin de GFA Basle 0.2 
1,b.é. pour Atari ST e t STE. FNd6ric MAU!;. 30,""' 
dta 3vllle•, 88100 St-Oi6. T6l.: 29.56.17.24. 

Vds C 64 + 1541 + 1531 ... monh. coul. + 2Jovs. + po­
wen:anridge + tool 64 + joux sur K7 t nbx jx sur disq. 
ITest Orive letll, Ttiv.P .. J + 131iv. + couvttcle:àdéb. 



CyTi-Olriar PftEISS, 92, NI du 3 dolcemlft, 11150 ~ 
boauvi1le (Alsace). T.W. : 89.73.15.21. 

Vds Amiga 500 + moniteur 1084 + extenslon A 501 + 
jeuxletoutÎltBtneuf6 500 F. Fabien VIUARD, 19,Nldu 
Roillonê, 13007Mlrtelle. T61. :91.31.G9.74t.-19hl. 

Vds 16jeux"" C 64 K7 original. ISilent s.Mc., Gauntlet, 
5paœ Harrier, Greent 8eret. SuperC'jde, Ghosbusœr .. .J 
le tout 660 F. Jeln.louil FERNANDES, 10, NI le Roy .. , 
l9I03 Lyon. T61. : 78.82.04.53. 

Vds C 64 + monît. coul. + lact. disk + 2 lect. K7 + joyst. 
+ nblx jeux. Le tou1pour3 000 f. Fabtlcl TEWEJI, 28, 
NI du Vert Gazcn, V•nàonnes. Til: 27.42.02.l3. 

Vds C 64 + 1541 + 33 log. + bcile {!iO disquettes) + 
Speedüig + !Mes + c.lble Périte1, 43 disq. df-dcl + pen­
dulettœ Tilt : cadeau). Acheté : 3 500 F. Vend\J : 1 400 F. 
Thomas FREUNDT, le llœMllÎ8 bàtiment 0. 78750 Ma­
Na.M..ty. Tél. : 39.158.27.2t. 

Originaux Amiga 120 F !tout neufs! Haid Drivin, Beverly 
Hills Gop, Maniai Mnion, fightng Scccer, Beast, ect. 
POurC64BO F :Thelluelltestprivé 2!. lllrv6HADMAR. 
ll,quoide~79110Paris. Til : G.01.56.117. 

Vds: originaux disq. C 64: power drift (BO f), S..rw and 
Volloy 160Fou120 F les 2l. CD !Prince. the Cure ... !. Ach : 
Juggemaut ZX81 1 K lsur région!. Nlcolet DIWES, 5, 
pi- du Gal de GelAlt, 59118 W............_ T61. : 
2G.7U122. 

Vds Amiga 500 + souris + extension m6moire + 4 joys· 
dcb + li jeux orig. d'•b + journaux infom>aliques. Az-. 
noud SUISSA, 111, ruo Monge, 7!i006 Paris. T61.: 
47.07.15.86. 

AmL vds lecteur 31/2 et 51/4 sur Amiga, ainsi que ex· 
111\Sion mémoi.-e, prise midi et d'19italiseur sons. Ecrire pour 
conlael $Êril!UX. Wily BOISAUBERT, 29, bld Bray, 
•1• Nogent. f<wa. 

Vds jeux pour Amiga 18ombe<, Sim,ity, F· 18, FS Il, Jet 
elc ... ) à débattre. Vds console CBS + 4 jeux en excellen1 
étal + v<ilan1 à réparer : 800 F. St6phane RABIUSI, 5, 
ruo Nicola ~ 77380 COmbt-la-Vllt. Tél. : 
M.IL42.97. 

Vds ~ 500 T exœnsôon 512 K T Dfl + moniteur 
...... r t souris t tapis souris L 2 joysticlcs t nboclogj. 
cieb. Le tout t.b.ê. 6500 F. Fntnck BATAVE, 4, rue de 
T.,,_ 93190 Uvty Garvon. T61.: 43.tU0.19. 

Vds jeux originaux Amlga Stridor po<1es du Temps, Blood 
Monev. Lancesll•<. SRronn, Haro, Ori vin, Marble, Mad· 
ness. Prix : BO F pib. Claude OWVŒJI, le Grande 
Pllino, bit A3, bld des Armaris, 83100 TO!Aan. Tél.: 
kZJ.44.71. 

Vds pour Amiga : lho Att of Chess, 8"rbarian, Buggy Boy, 
lkari Warriors, lnsenity F"ight, Mereenary, TerrO!pOds, 
Thundorcats, Wiiball. 100 F chacun. !Wbaden DE· 
BUIRE, 39, avenue des Grévlèras, 51000 ChA-..... 
iw.-Têl: 2U4.44.13. 

Vds C 1281 : moniteur + clavier + lecie... disq. + 65 iellx. 
prix. débattre. a.ristopM RtTMANH, ..... de Tou­
rline, f7300 ScHdghoin>. T.W.: 88.33.41.a 

Vds C 64 N + 164111 + Hill +jeux: 1.b. 61a1 I 700 F à 
débattre. Alexandre COMPAGNON, 56, avenue de .i­
Mron. 01000~Ain. Tél.:74.22.23.7'. 

VdsAmiga 500 +moniteur1084 +·extensionm6m. + lee· 
- ext. + joystidt + sooris et nllfX fogidels originaux. 
Prix 6 000 F. Potildt SZAMVEBER, 20, avo. de "'°' 
vonce, 781~ Velizy. T'1.: 39.~ 

VdsC 64A-drive1570 + 1530 + 100disl<s +bouquins+ 
power cer1l'idge : 2 000 F (port compcis). JuMlerNWd 
GRASSET, 10, ruo de le Forêt, 18340 levo. Tél.: 
41.25.11.21. 

Vds Amiga 500 + 1084 l drive exœme T nboc joux + 
livres pour 6 60 F lie 1001 est garantil. Vds originaux Orale· 
ken; Kristal ; Voyageur du Temps : 150 F. l.Aldovic FA· 
RACHE, 30, rue du (*Ç, 91360 flina~ T61.: 
99.09.88.24. 

THOMSON 
Vell lOt mori1. ..,.._ + cnyon ~ + nln jelac 
isii-.-,Mach3,~àromtn, n:J + Joytt. + 
mlnUOI + ivre. TBE. 1 700 F. Stilphane RION, 61, rue 
Jean-Jaurès, 91700 Si.Gea&Yièva-dao-Bol$. Tél. : 
81.11.156.76 à partir de 17 h 30 sauf ..... credi. 

Vds M06 Thomson + K7 jeWt + câble Péritel, sous embal­
lage neuf + stylo + IMes. Jun.Pad ZEMMOUR, 11, rua 
"--t,7!i1119P.n.. T61.:42.01.11.51. 

Vds T08 + lect 3.5 p. + 2 manettes + crayon optique + 
nbrx ~x (Wllball, Alkanold, Mach ~ , otc.1 + 01a. (Para· 
graphe, elc.) + revues el doc. le tout 2 000 F. Enrick 
ADAM, 52, rue Hactor-lletiioz, 93290 TNmbloy...,. 
Fnnc:e. TM. : 48.IOAG.11 à portir de 11 h. 

VdsTœ + mon.ccul. + lect.disl<. + lljlux + 2joys + 
a~. opt. Prixneof: 7 000 F, c:édéà3 000 F. AchelA Noêl 
88. Ohiet JEAN-BAPTISTE. 40, rue Unwlint, 932~ 
Stnins. Tél : 49.22.07.zt. 

Vds clavier·Tuomson M06 Pack PC 66N UC + loct. K7 + 
cartouche+ crayon + manetle i' manu.+ 501og. + jeux 

éduc. TBE. 2 !iOO f. MkNll BURGEAT, 100,rue .._. 
net-la-aochette, 58600 Douli. Tél.: 11.97:11.08 lptk 
18 h. . 
URGENT l Vends rœo + ~X + utŒ. [Colotpaint t SIU· 
diol t programmes. Bonwn. Prixàdéb. VdspourST, FM 
Melody Maket. G.- REMERO, 10, Ml v.....n.. 
21000 Dijon. T61. : I0.2UU711>rél19 h. 

Vds Thomson Ml6 + 6 jeux ISient SetYice TNT Bob Mo­
rane, t1c.l + 1 joy. Pour BOO F 1 Ne ratez pas ceue occa· 
Sion unique I C6drJc PARIS, Ntulllza, 08300 RtlheL 

Vds nbrxjeux K7 pour Thomson !Duel au Colofado, ToUI 
Schuss, Inspecteur Gadget, Scrabble, etc.) : 70 F ~­
Cyrl LESPAGNOL, 25, NI lonms, 6:mO i.--Go­
holle. T.W.: 21A3.4G.11. 

Vds T08 + êcran super coul. + lecteur de 07 + ClllYOf' 
op1. + 1 joy. Occasion à saisi<. Prix sacrifié 2 IXXl F. Je• 
Pie"" BA llELIER, 22, route du Revard, 73100 Ali-. 
Illins. T61. : 79.35.30.35. 

Vds Thomson M06 T 9 jeux !Arkanoid, les Pass. du vent. 
etc.I + monuel llasic + crayon opL Le tout TSE 11986) : 
1 000 F. URGENT. Fnnck muct!W, 1, ,.. s.lnt.+tu­
bert, 78120 Rambouile1. T.W. : 30A1.84.43. 

Vds Thomson T016 PC /couleur +jeux -f manuels + disk. 
v101goi. 4 500 F. TBE. Fablon POTEGNAT, 41, rue du 
Foot,921~Clemarl. T61. :48.38.19.54,lalsMZ-. 

Vds dioq. T08D !Bobo, Slapfigt. T oP9tJ11) 400 F. Cherche 
T 4Mtel rœo ou plan pour transformer un Têlé1el TD7 en Ti­
lêlel TœO. URGENT. Metci. P•calDElDIŒH.4, ruede 
l'fglM, 80150 Clecy•r>Ponltie .. T61. : 22.23.11.2&. 

Vds T08 + 1 manotto + jeux + livres. Bon 61a1. Pour 
4 500 F. URGENT. Sandrine JOBARD, 20, ruo Cornff. 
R.nard, Logis 8'agnard. 52100 Salnt-Clizltt. TM. : 
25.115.M.02. 

VdsclavierTœ + lecteutdedisq. ~ !iOjeux. 9!iOF. IR• 
gionparisieooel. ~nFAVREAU,35,ruederlle* 
F,....., 7l2GO Mam..leJoM. Til :30.92.32.91. 

Vds Thomson M05 + magnéto + livre + docs + croyon 
op1. + jeux. 1 000 F. Offre ferme. S~. Tél.: 
95.2ll.36.47. 

VdsM06 + jovst. +~le L jeux+ CfayOnopt. + 

gyide + r-. 1 300 F. Nalbert MOULIN, 1, rw des 
M6.._, 42130 BœN. T6L : 77.24.40.38. 

VdsPQ16PCcoul.ICGA)XT{10 Mhd + nbrxjeux + uli. 
+ fivres. Le tout 4 500 f. Fllillon PUTEGNAT,46,tuedu 
Foot, 921~ Clamart. Tél.: 48.3'.19.54. 

VdtThomson Tœlec:t.3,5 p.+ 42jewdBiYouac, Prohibi· 
tion, tic.) + manette : 1 500 F. S«la< 481128 K + 110 
jeux (8alman, Cabal, Operation woll, etc.) : 1 600 F. 
Bruno CHOQUE, t,,.. dn Tllelb, 80120 AnNuvilen. 
ni. ; 44.6UU2. 

Vds~u• + M06 + lecteurK7 + creyonopl. + livroprogr. 
+ 1 mtnette + nbntjouxlElimlna1or.e1c.) + log.dessin+ 
manuel. 500 F à déb. Al1*ld KAMMERER. 12. ruo de 
Cllalgny, 75012 Pn. T.W. : 43.47.09.ll 

VdsT09 + crayonopt. + l!ilog. + 2Î"'J'St. +guide+ disk 
de TTX. 2 500 F à déb. Arnaud MACHEfERT, 118, rue de 
Rochefort, 16100 Cognac. T6L: 46.35.16.58 llfris 19 h. 

URGENT 1 VdsPCT016élai neuf, dbledrive, écran CGA, 
cadelude50jeuxe1uti. + c111tejoys1. 6000 F. FollienDE 
MATRA. 31, bd. l.onH>uvMn, 13CI08 Martelle. TM.: 
tl.71.M.51. 

Vds jeux pour Tœ.T08D : Mach 3, Space nicet, Etebus, 
Oued, Cobra, Cartoucho de dessin Pictor, Maddog; 100 F 
chaque ou 500 Fie tout David NICOUER, 14, square des 
Chov ...... m40 C.sson. TM. : eQ.63.94.07. 

Vds Thomson Tœ + monit. coul. ~ lec:t. 3 p. 1/2 + 
~ opt. +jeux. Le loutpour 3 lm F, TSE. C6drlc f'U. 
RIN, a-.per. 19700 s.e- Tél. : 55..27.95.53. 

Vds jeux pour TOB1!0.9 en disk + jeux pour T07·70 en K7. 
Vds aussi cartouches. Rép. ttsurée si joinl env. timbrée. 
Ech. Roulines. Alexandre PUKALL. 11, "" du Benais, 
57779 Metr. Tél. : 87.74.01.79. 

Vds div. malér. inlotm. /orig. + périteJ + interlace + 
doc.) pour ZX· TP7-vidéo pac:I:. Le lout 2 5!"iO F, ou Mpaté. 
....... SZl.AGA, 1 bit, .... de l'Kaulil. 78510 T.W­
Selne. T6l: 39.74.11.87llllÙ11 h. 

Vdsnbx jeuxsurdislc 3'5ouQDOsur T06,9,9t (Tu1bocup, 
Chicago BO, Cap111in bloodl. Rech. disq 3'5 vlcrgo à 5 F 
l'uniœ. AnlOlne IBIOUX, s. 1Wle Marin, 60480 fnllay. 
T61.: 44.48.91.27. 
Vds moriœur cool. Thon-. MCSJ 93ô. Supet êta1. prise 
P6ritel lceuse monoctvomel avec doc: ... câble + embal­
lage d'origine. 1 600 F. URGENT. Jea.,.Michel OEUERS, 
10, rue da Gascogne, 95300 P~sa. T.W.: 111 
30.31.14.43. 
Vds TO 8 + lect- 31/2P + livres et d'ISQ. de jeux + crayon 
oplique + ~.PncalMUNARIC,32,ruedeleG. 
-.71130"-" T6L:34.74.19.!i0. 
Vds Thomson T09 + 512 Ko, lecleurdisq., cartoucho, mo­
nit. cool.. crayon op1., manuels. Oisq. : Awl. initi socle, 
11èspeuservi, disq.dur, joy, disq. vierges. 5 500 F. C6dric 
BWo, 11, av. J.·8. G.,,..., 95660 llutancourt T61.: 
3U6.22.99~L 

Vds imprîniante Thomson Pft!l0600, bon état : 2 500 f 
la>-.cc:ordonl. Pourttrens. toi. Thio"YRIGOT,Neopcuh. 
194!00 Lan:ho. T6L : 55.85.82.68 epr/is 19 h. 

Vds T08 : 900 F, jeux (0<lginauxl : 700 F les 15. Vends lac· 
leur 3,5 : 7!iO F. Possiblité da vendre le tout : 2 600 F. 
Jem.Pu DA SILVA, 10, rue ~ 94500 
Cllln'4'Ô!lftl'_,__ T6l : 47.0UU3. 

Vds T07 (unitt œnlJale •. ext. 16 K + Î"'J'St • .,. nbtx""" 
nuais, jeux et uli. 1 000 F. J6.&ne POUYET, 15, rue L• 
poutte. 94130 Nogent/Morne. T61.: 49.7'.69.40. 

Vds sur TO en disk 3,5' nbrses ccmplls à 100 F l'une + de 
supe<$ jeux à 50 F l'un IBumpa1 World, etc.). Liste sur 
5"rljlle demanda. Emmonuol GIRUADON, 25, rue da le 
MaicofM, u °""' 03418 °""*111. 
Vds T08 + lect. dislcs 3,5 p + 4 jeux. Prix : t 400 F. F• 
brice OPERTO, 413,couradu C4ntenaire, lnvn. Ln To.,. 
nis, 086000 Menton. Tél.: 93.57,73.80. 

VdsT09, monit.coul. + impr. BOcol. + lect.K7 +souris 
+ 2joyst. + 16jx + 9éduc. + 1Ddisk. vietges +manuels 
+ basic DOS. Le tout en TSE. Acheté 9 400 F. œd6 à 
5 000 F. MalNeu PERE2, 38, rue ~ 042llO lvrll 
Seino. T 411. : 48.72.63.39. 

Vds TœD 512 Ko+ logiciels + périphériques. 3 500 F à 
débattre. V1nc:ent FRECAUT, ~.tue de Méric, 571~ 
WofA>y. T61.: 87.33.21.43. 

Vds T016 XPDD cculeurl + souris + cartejoyst. + 20 jeux 
+ manuels. Le lrut en TSE : 7 500 F. Vllthlna KIM. 15, 
1Wdes~95000Vllrill. T6L : J1.21.10.ll. 

Vds T09 + je.lx T crayon opt. + 2 joyst. + uril. + manuel 
+ c!ble P~i. + dist. iniliation. Le tou1 TBE. 3 000 F 
Laurent lJNCK. 9, rua de Bllchwiller, 676lQ Scufflo.,. 
hein. T.W. : 88.88.71.12. 

Vds T09, moniteur, impltn., nbrx jeux !Turbo cup., M1J<1 
boune, ett.I, manenel8miaoswttch), aay. optquo. Va 
leur14lm fct!d04500F . ......_BAUDRY,158, 
NtdosNowbotlws,I0129S.th1--Valolt. T.W.: 
44.8U5.13. 

Vds MO 5 + lect. cassette : tranf. + 2 manettes + ma· 
nuelu1I. + c..bebasic: + joumauxprogr. + nbrxjeuxK7e1 
cartouche. Le toU1 2 500 F. URGENT. Muriel CHES­
QUIEJIE. 391, ruo J.nMlundt, 5'510 Hom. T.W. : 
2U3M.12. 

Vds T09 + monit. couL + imprim. 9l col. + nb<x jeux et 
é<luc. 4 500 F à déb. Ao..m GAMBRELLf, 40, ruo du 
Pav6-d..Grignon, 94320 Thlllt. T 61. : 49.90.57.59. 

Vds T09 + monit. ccul. + nbnc jeux + cible Péritel. 
2 000 F. Vds cooso:e Séga + 4 jeux IPro Mest5ng. l'owe< 
stnlce, Alex, etc.I Rlpllhil VIDAL, 13, rue des~ 
942llO ~.Tél.: 49.83.92.•. 

DIVERS 
Vds464coul. + 741og., lSaviige, Opor.Wolf, 1.astNinja 2. 
Tllil!I) + 2joys. + nboclivr$$ + c.\ble2joys,tb.é.lelOUI 
c:édê à 1 695 F. Ma1bieu IBAHEZ. 280, rue de la falMnde. 
r1e. mn Nandy. 161. : eo.nsus. 
Vds urgen1 PC 1612 SD NN + impr. PMD DlO + log. 
0<ig. + Ulilltaires t.b.é. LG !OUI 6 IXXl F. Jœeph HAD­
DAD, 11, av. Piene Koenig. 95200 Satc:..ae.. T6L : 
39.92.41.11. 

Disqvettes 3 1/2, double tau, double densité, 67 Fla boite 
dedisq. (PGf1COfllllÔS). PourtousrenseiQneinents. nwtny 
BIANCARElll, (}, rue du Javtlot, 75013 Pn. Tél. : 
45.13.55.24. 

Vds DMP 2160, jamais servie, sousgaranlie + Textoma1. 
en cadeau un joy. Prix : 1 500 F. sur Paris lie preférenoe. 
-PERNES, 147, bd du~. PARISh. 
T6l : 43.25.8l9L 

VdsjeuxNec : Mr Heii ;81ocdyWolf; MotoBiie ;0.agon 
Spirit : 300 F chacun ; Cyl>efg CIOSS ; Bi!'rarrl ; Rockon : 
250 F ; Manette Turbo : 250 F. Fabrice JOUET, 10, rue 
Manin Deleuu, 93200 St Denis. T.W.: 42.43.156.19. 
Vds écran mono. San\'!> 31 CM 1rils peu selVi cause achot 
coul. Prix : 400 F. ~ FelUNG,30, rue de le Clli­
rette, 346GO 8'Ders. T61. : 67.31.ll.931après 17hl. 
Vds manette Konlx PC neuve !cause f!(t«ff d'achatl valtur 
200 f vendue 120 F. David LOMBARD, - Cllnfond ! 
Sile1, 74150 Rummy. T61. : 50.01.ZUll. 
Vds hellel + mdnit .. coul. + 2 j<)ys. + utilitairés + livres 
+ nbrx jeux + lect&ur K7 + modem Intégré. Prix à d6· 
battre. Valeur : S IXXl F. !Wbatlon ROGER. 22. ,.. du 
Chemin de fer, ll5SI Hirlinguo. T.W. : 39AO.S9.IS. 
Stop IVdsMSX1 SooyHB75F :550 Fouéchangeconut2 
jeux pour NEC. Cllerche aussi correspondant NEC. Djomol 
DJENADI, 18, NI Awry, 93300 A...,.,._ TM.: 
43.52.16.13. 
Vds Tandy 1000 EX64() KO lec1. 5'1/4 360 KO + Jovsdc:k 
+ souris + llXXlK U1i. et jeux + moniteur ooul. 100 % 
compatillel8M.6 300 F. FreddyBAT110UIH,41,11ades 
V'- 71278 Bomiereo. T6l : 3U3. 13.03. 
VdsPC/XT640 KO+ wrbo 10Mhz+21ect.360 KO + OO 
20 Mo + Ege Patadise + Ecran 14' coul. ega t impri· 
manie + souris Crosoft + logiciels. 11 000 F 1 Thomu 
VIEIUESCAZES, 47, nit Deoeorteo, 75006 Paris. T6L : 
43.29.47 Je. 

TU VAS EN VOIR 
DE TOUTES 

LES COULEURS 

Vds imprim.,t• Cmzen 120 D + cible + cartoucllos + 
TTX t.b.é. pour !lOO F. Kamilt SUSANYAN, 18.qullJJI. 
Clément 1211A. 841~ Alfortvila. T61.: 41.93.37.99. 

VdsSharpPoc~etComputerPC·1160lO K.R : 2tet, 81abla 
+ CE·125prin1or etmk:rocassene recorder+ papier the" 
mique + adaptateur ECT : 1 500 F. Hôcolts LETEWER. 
114, rw -- 75ml Pari&. • T.W. : 42.38.33.87 IA 
par1ir de 18 h 3QI. 

Vds 10Computer hiisVSlcompllel : 100 F + Le Monde dit 
r Arcade (compile) : 115 fou le toul : 300 F CPC disk. Ar­
naud PLANOUElLE. 17, ,.. Saint L4onard, 61100 
Reimo. Tél. : 2G.05.77.47. 

Attemlon offle exceptionnelle 1 Veit log. orig. + ma!Nllls 
(t.b.é.l : GFA·a.sît: 3.7 1300 Fl, GFA-cornpiataJJ 11!i0 F1 
et Chess Mas1er 20001100 Fl. Cyril BRIAND, Trouwillt le 
Hado, 11ISIO. T61. : 32.57 .41.22. 

Vds 011Jue mooble Yamaha. Midi. Sequencer. Bar + 2 car· 
touches + banc + doc. valeur : Z1 IXXl f. Ve<idu: 
9 !iOO F. Une affaire 1111.udovtcGOMBERT, 1, all6e des 
JoncPlles, 7l3IO 1k>i1 d'Al-cy. T6l : 34.liG.IU'l. 

Vdsjeuxpour NECPCengNvigilanœ :«XI F. Dragon Spi­
rit : 400 F tt Alien Crush lftipperl : 300 f. Cyril OUS. 
SEAUX, la Pltnto ewr F1mltnds, Bt. 81, 9535051 ance. 
T6L : 34.19.32.69. 

VdsTandyé1a1neufcompati. IBM PC + monitOU(COUI. + 
joyst. + manuel$ d'utilisation + possibilité jeux 1256 kl. 
5 500 F. S!l6phtne IBID\', 1, tlit llwnontd'U...-0, "-" 
,,,...,. de rAloutt!e. 33880 Pt...,_ T.W.: SUL2U2 
la!ris 20 hl. 
A seisir : lniprimante Sé!l<osha SP 1000.CPC, compatible 
CPC t ctlble + cartO<l de jeuilos + manuel 1raduit en Iran· 
Çais. Le 10011000 F [ou phis). 54~ AORE, 254, ch. 
de rouveire, 08370 Moutm S.rtollx. T.W. : 93.75.n.94. 

Vds jeux ong. : Purple Satum Dav. Forvonen WOl1ds. Pr• 
clous Metlll, Sikwofm, Elqlloro Il 100 F chaque. Lannt 
GODERIOY, 40, rue Chanzy, 72080 u Mano. T.W. : 
43.84..38.35. 
Originaux ST : Crazy ll, IK +. Specuum, les Voyagw1sdu 
Tempo, 0111Jon Ninja Righi Il, Obliterator, Barbarisn, 
Enigme à Medrid, le tout 1 300 F Julien DOTHUC, 149,ruo 
Gobriol Nii, t4GI ~ T.W. : 
47 .. 0UU1. 
VdsCBM 64 + mon~eur cool. + Driva 1541 +lecteur de 
casselle + dist. le prix: 20000 FB. Fridérlc:CATRY,,.. 
des Trieux eo, 8221 St·Amand CS.lgiqutJ. 
Vds originaux ' Gauntlel Il : 120 F + Enduro !\aloi : 80 F 
+ Chess Marte< 2000: 200 F + Maths 5e, 4e: 250 F + 
Sargon li : 250 F + Caleomat Il : 600 F + Speedring : 
BO f. Hrft BREUIL. &D,IW de Reims, 6715' Moftd9rrY· 
los-Metz. T61. :17.Y.14.04(1prM11hl. 
Vds IMé cout. Sharp 36 cm 1 500 F t magnêloscope S... 
cam + léléc:ommsnde2 000 fie tou11.b.é. 3COOF . .ie­
l..uo TAUNAT, 7,ruedelaVacqueM, 75011 Paris.nt: 
40.ll9.01.42. 
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Vds CBS cCllec<Msion + Rola ContrOlef + 5 K7 lt IOUI 
t.b.6. emb. d'crigino pou< 1 000 f lurg<nt) pan compris 1 
DmdMARTtHS.7.ruodts-ts,!i97711Maly. Ta: 
Z1 .30.27 .54. 

VdsOricA1111os48 K +Jeu• + livres+ cableantennalbon 
61011. Thieft"f OWARDlN,33, rueduSentier,59200T.,.._ 
coing. Til. : 20.2S.51i.31. 

Vds Goupil G5 286 compitible AT, 10 m!u, ditq. dur 
«> Mo, êcran Ega monodl<ome, davier IOZ touchn. Peu 
ut&ê. 15 000 F. Huy PHAN. 23, na Edmond -, 
947œ .._Alfort. ra : U.7'.26.86 lie IGirl 

Vds, ou échange conne Ultma 4 ou l("ing Oues1 4, lndiena 
Jones and the Last Ctu$1de pour PC 5'114 : 200 F 51'­
pl\lne ETIENNE, 233, rut dts lllgnes VEvAque, 54100 
Ecrouves. 

Vds leeteur-onregis11eur compteur. 5 touches. arrêt auto­
matique de lin de bande. Prix 2!iO f. Robr1 OUVAR. Le 
- r1B dos Chlrona, 11190 - (Bauche du 
AhOnoL Tél: 9G.Sl411. 

Vdsjeux origMx pour PC 5'1/4 awcnotice (0oob4e Dr• 
gon, Outrun, African Ralden, Bulf<lbn, Targhan, de 1006 
150 Fl + cherche con1ecis. T6L : 97.54.81.99. 

Vdsjeuxoriglnau~pourPC 5'1/4: Budokan,ShermanM4, 
Amerk:an Dreams .. . Pltridc lEMAITJIE, 8,,.. Gay Lw­
sac, 62210 Avion. Tél: 21.711.57.80 ûiprès 11 h 301 

Vds jou• pou< PC 3,SP : Indy laventurel, Falcon, operation 
Jupiœr, Meunre i Venilt, Oue1e Oiseau Temps, Nord el 
Sud, chessmasrer (origonaux> : 1 100 F. Nlcoloo FOUR­
NIS, 3, rue Heri ~r, 7U10 Mor11- Toll.: 
30.53.52.27. 

VdsYemaha CX5M96 Kounlt6desyn1hèse FM clavier mu· 
slcal joyslick Nboc programmes originaux + imp. Canon. 
val. ; + 12 000 F 1881 vds : 3 OO:> F liquid. Gkord 
NOYAU, 1, NB~ 91700 Ste Genevlà...-. 
Boil. Toll.: la25.Al2.J9 (w.e.k. ..ni. 

Vds menteur cou!. fidef4y Lb.6. Prix 1 500 F. Convient 
pour AiariST et aunes La.nntGATET-METOIS, 17,bd 
Négrier, 72000 la Mans. Tél : 43.81.23.16 ou ..,. ... eu 
43.81.84.77. 

Vdsimprimante DMP 2160Amatrad + 2 logiciels : neu;,, : 
1 700 Feu fieu de 2 6'.iO. Vds aussi console CBS + 2 mo­
dules 1 000 F au lieu de 3 600 + JOUX. Horv6 SEGUIRAN, 
75, r7o du Mouin à Vont. Toll. : 91.13.43.47. 

Vds EXL 100. bon état. Un'14 centlale + monit. mono­
chrome - davier il~ + lecteur de cassette • ba· 
sic. Le tout cédé à 990 F Urgent. Anlechir Lom, 37. • 
"9 de Io Toison d'Or, M000 CriteL Til : 43.99.211.41. 

Vds pour PC et camp. lcglclels originaux (F19, f 15 N° 2, 
ZAK, 688. SQ2 et 3. 01 nombteux autres). Prix : do 50 à 
200 F.Prixgroupés. Llurent HYCZA, 13, rueDejot.77000 
Melun. Til : 64.37.56.99 loprff 18 hl. 

vci. SMl24 neuf, garanti 1 an. Jamais seM, emba1lage 
d'OflgDI. Vds CaOJ$I ldllt moniteur~- wndu 
1 200 f kais.de pan corTljlris. Pascal SCHMIDT, -

-· A2 - a.rtoz, 57460 Bel-. 
Vds originaux PC & compi1ib4cs: Gold Rush (120 FI. 
Bard'• Tale (100 FI, Geunllet 1100 FI, Pe1e Rose Baseball 
(100 FI. Ecllan9e fl0$4Îble. J.....ctwistoph REMONT, 
76, .. .,_.tes Temu, 75017 Poris. Tél. : 46.74.ou2. 

Vdslivredu GFABasic : 100 f supers-jeuxAlariST : 70 F 
thmg) demander Chnstian. Cllristion DENECtlAUO, 4, 
-. G6<wd de NeMI, 7l9IO Boncourt. Toll. : M~ 11 
l0.511.22.75. 

Vds mémoiras RAM 41256-llJONS pour e.tonsions sur 
Atarl, Amiga, PC e1 C 25 F p~e. Philippe BUii, 12, ~ 
pouedtsCévennes,78310MaUNf>1$. TOI. :30.61.62.10. 

Vds originaux ST Bloodwych, Hound oi Shadow, Hystery 
Mummy, legen Djel, Bard's Tate, Star Trap, Dream Zone 
llJ0.130 f . Cherche IM!lttutt el édue. Clwls1lne DE­
BAOUE. 4121, chemin cloo Tollours, 59650 ViltMwo 
d'AlcqlN<rdl. T61.: 20.t1.21AI. 

Ordinateur Sindair 128K spectrum t 2 PLVS, 30 jeux et 
uoe manetœ 1 200 F. JeW>Renê SAJNHEGER. 2, rue 
G6rard PhiliPIJG, 78210 Saint.Cyr~'Ecde. T61. : 
30.58.37 .82. 

Vds pour PC C<Jl11)atiblt moniteut mor>Oelvome Sanyo uk 
bon êlat. Prix 500 F. Xovlor BRUNET, 1, psc de Io Foi, 
oandorio, 9529Grlslo Adorn. T6L : 34.&S.515.10. 

Vdsco-proœssawmath!rnatiquelll287.1 000 F . ..,..,.,. 
HININGER, 6, rue P1em et Morio Cc.rio, 463ao La Clu> 
pele St Motmin. Tél: 38.43..91.17. 

Vds MSX l 4B-75FSony t.b.6. + 5cartouche + lecteur de 
K7 + nboc jeux + livre + 1 Joyslick : le !Oui 1 400 F. Gr6-
goire EKSERCIYAN, Stllmu Il, llie, MaLrioe Audin. 
93390 Clichy-...8ois. Tél: 43.30.liS.25 loprff 19 h). 

Vds etat neuf une cane ext"'"'°" disque dur 20 Mo wn11-
16e et fonnatée lmcd. Wostom Dtgltall : 2 000 F. Dor.-1 
PADOIN, 17, ruo da Mwguottat, 751112 P.i.. T61.: 
43.44.83.37. 

Vds synthé. vocal 300 F 01 AM)( mousse avec logiciel iist 
neul 400 F et lecteur DO i valeu1 1 OO:> F, vendu 1200 F. 
Matériel Amstrad. Monutl SANCHEZ. 10, boulevard du 
S..--,, 74600 EYiln. T61.: 60.75.61.22. 
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Vds specuum + 2 p6ritel 1281<, t.b.é., joyst. + ldlp. joy. 
- nbrx originaux llast N' ... 2. Gumhip, Blood, Xybots, 
Si!<_,,,, 0c .. 1: 990 F. ,._ AUBRY, 4, ..,.,.. du 
Général Mais1n, 7!i014 Paris. Tél.: 45.45.07.M. 

Vds matériels : 1 Amiga et 1 Atari + jeux et joys. 3 000 F 
pièce. Vds ou échange prgs. Amiga. Mlchel. T6L : 
47.36.22.98(a,,.ts 18 hl. 

vds M~um + Nest Phaser pour 6128 neufs jamais servi 
+ jeux orig. OK + K7 ELR ou têl. à déb. Jolr>Midlol 
BOURRAT, ., bourg de Montchll, 423111 MONTCHAL 
Tél.: 77.28.74.36. 

VdscaneegaparadisE 481. Au10-Swilch(640x48ll. Par­
lait état. Prix port France compris: 1 100 F. Cloude RL· 
UT, 16, ""' J. Romtin, 37550 St Av"'1in. T61.: 
47.28.35.31. 

Vds Specttum 128 K+2 + Otic Atmos 48K lelim. oeuwl 
+ K7 jeux .; rnar.Htl, le 1001 1 OO:> F. Vds Amslrid 
DMP 218l ncwe .. tutomat T eotdon + manuel : 
1 400 F • .ie..fNlppo HELENE. V",_._-Mlf, 14710 
TREVIERES. Toll. : 31.21.42.511. 

A saisi' ! Vds Specttum ~ 48 K davÎl!f micanique + ma­
gnéto + Jeu• + manuels + joystick. Bon •ist. Le tout 
cédé: 1 !iOO F. $16phone BLONDB.1.E, 61, rue Henri 
Barbusse, 93370 Montfennoil T61.: 43..30.18.116. 

Vds nbflC revuas : ~1. Miao news. Gen 4. Convnodore 
Rewe, Anews, Jovstlc* Hebdo. Bon étllt el pis clWes. 
liste sur demande. s..,.... FRAN LON, 20. rue du PWe 
Gariot, 95360 MatllorL Tél: 34.7UllJS. 

Vds Robocop 100 F F'rghling Socœ 96 F en dise ; Barba­
rian 2 la marque jaune 50 F chacun en K7 et la compll. Ka· 
raté Aœ; (CPCI. c.dric JEANJEAN, 7, lmpoNe Henri 
Malisse, 66000 Perpignan. Tél.: 68.62.11.56. 

Vds compatible PC XT, 640 Ko, disq. dur 20 Mo. CGA, 
Ports Série 01 Para., 8 000 F. Ludcwic GAUllilER, Les 
llonuul, 44860 Pont.s.int-Mlrin. Toll.: 40.32.7U5 
llpù20h). 

Vds synth! FM Yamaha YS 200 (""'5 garan1iel + cMlle 
midi .. soit pro 24 Ill pour Atari ST t midimlxs. La tout; 
a 500 F. Anlllino MEOT, 24, rue Jan JMri1, 52000 
Chaumon~ Til. : 25.03.53.&0. 

Vds moniteur couleur Fidelity, 1.b.é. pour AUJrl, Commo­
dore, etc. A débaltre.l.annt GAYET METOIS, 17, bd 
Negrilr, 72000 la Mans. T6L: 43Jl1.211S. 

Vds nbses cartouche$ de jeu et module n.tJo pour console 
CBSColtcovision. 100 Flejeu. VdsaussiOricAunos48 k: 
400 F. Le tout en t.b.f . Philippe PAUUAU, '"-St 
~ &t, 13800 ls!Jes. Toll.: 4U&04.24. 

Vds joyslick Aebdo du numéro 23 au numero 36 el les nu· 
m6tos 17·16-16-39à 8Fl'unou 120 F le1001. AndySAN­
TANGELO, 1,c:'-'ln1111amont,06110l.tCannot. Tél : 
93.99.72.89. 

Vds PC poruble V ICI or VB6I' • imprimanie NEC P2200 24 
aigulles + WO<U 12 000 F (sous. garamlel. c.ci. 
GRESSE, 9, rue dts Nanettn, 75011 oril. H L : 
43.38.f7.83 ....... 19 h). 

Urgent vds iml)!imante Ster LC 10 excellent état t ltrcture 
+ papie< 1 400 F. Sup. ollaire. Fabrice COMMUNAU)(, 
17. rue Louit Calmel, 92230 Gennevlllon. Tél : 
{7.98.65.68. 

Vds sof'.s pou< NEC !Nov.~ Japonaises) 290 f plèoe. Vds 
consoie NEC garanue 8 mois - vrai ja't'stic:I< 1 000 F. ()1. 
vior SCAMPS, 17, ..,.,.. de "' Redoullo, 92a As­
nières. T 61. : 47.98.4&.92. 

Vds je<Jx MS)( 1 remrse 10 % pour les 2 premie,. acheteurs 
+ 1 jeu gratis. Commence mini club. Demande le cata­
logue. Cherche pl!fs. po(Jr club. Lecomte FREDERIC, 68, 
rue Mure~ 82320 ROUVROY. Til. : 21.71.26.00. 

Vds PCXT Keniiec 640 Ko 20 Mo écran bi·mode mono car· 
te CGA-Hercule 1.b.•. ss garantie déc. &9 loumi ._MS 
DOS 33GW Basic prix 6 500 F. Guy U1iTEREINER, 10, _. 
sidonce des t._.. lloin, 95330 o..-.t. Tél : 
39.!l.32.31. 

Pas cher vds spec11um 128 K + 2 pbitel avec 30 jeux et 
joystick. Livre. le tout : 550 Fou moniteur mono. Philps. 
Prix: 400 F. PhaythO<ln8 HOANG, 4, rue Lllmlrtino, 
93240 StainL T61.: 4&.23.89.08 (18 h 30~ 

Vds ZX Spectrum 48 K + jeux + lect. cass. .; P6rilel 
Lb.é. : 1 001 F 6 débettie. Fnndt GBIAROIN, 113, ruo 
da Chalonds, 95f1D Enogny......oise. Til. : 3U7.5&.13. 

Vds po!l1 Specuum miaodrive ~ raccord. A d~1110. 
Echange jeu•. Che<che ZX2 et contacts sur 4811281+2. 
Achète digit. vidéo pour + 2. Laurent HURE, Clletnin 
Vert, allée deo Sinn , 94520 Mandt ... le• Rooos. Til : 
45.91137.35. 

Vds MSX VG 8010 + jeux (10 jeux environ! prix : 700 F 6 
débattre. S6ballon LUYAT MB.LER, 94, rw - · 
92110 Clichy. TM.: 42.70.51.0I. 

Vds A2fl1J garanlie 1 an 7 000 F + soit. encodeur Secam 
prof. 1 000 F progranvnateur d'eprom fllO F, 10!46 POU< 
1OOJFT2e lec1.lnt00l F. Jeat>Charles BAPTISTA. 4, 
cit8 J-Duclo., 93100 St Denis. Til.: 48.29.13.49. 

Vds 70 jeux d'origine sur specttum en bonéist lCabal Ope­
ration Thun Oerboh etc .. . ! le tout pour 600 F. ~n 

BOUCHEZ. 197, ,,,. du Pisselot . Chovln Ccrurt, 80150 
- Toll.: 44.71.08.14. 

Vdsdllle type RS232moŒmn<A pour Ar.riel Amiga pour 
jouer à 2 sur Falcon, Sluntcar, POM<dtome, FS 11. Popu­
loos, F16 CP + vds inlffphase. U...nt.fllerrv W>TEK. 
220, rue du Pont .,. Moulins, 59400 c:..mbnil. TéL: 
Zl.81.44.67 (à pertir de 19 h). 

Vds synth6 Yemeha DX 21 + sons : 3 000 F ou avec ex· 
pander Yomaha multilinbral + êdrteur sons : 4 500 F. 
Boâeàrytlvne :400 F. awistophoSANTAMARIA,7,rue 
Lion P~ 13008 ...... Toll. :91.n.IUl 

Vds TandyPC 1000 EXcoul. T exlion640 K + 2joysticl<s 
+ manuels + 50 jeux. La tout : 7 000 F. Foblon GALAM· 
POIX, Le Puyraton, rue St Gatien. 37100 Tours. T6l : 
47.54.44.93. 

Vos coosole NEC sous garantie + 5 jeux Plix très intéres· 
sant : Gunhed, PC Kid, Side Armes etc ... ou vendu au dê­
tai. Corinne RO.NZIER, 16, NO de Keloroc:h. D400 VIIe­
~Tél :7U6.52.70. 

Vds log. originaux pour A!i00don1 Spice At;e, inœrphase. 
1e$ Voyageut1 du Temps, Glmship, oie. •• Prix intéressant 
(100-200 FI. Christo!lho GEORGIOU, 25,,.. de Smyme, 
13006 Maneille. T6L : 91.94.01.54. 

Vds MSX2 perleit état, double lecteur de cartouches, lec­
teur de ditqueues Intégré + jeux + moniteur cout. T 2 
joysûclcs. Feire offre. S6bastien LACOl.l.E. 3, ruo Jean 
Veber,75020 Plris. T61.:W1.1Ul(11 h · 20 h). 

OnlinalM C001pla. HP 85 NB. imprimante inlllgrée, 23 
canoucha, 18 vides + car.ouche cMmonstrllion, le 1001 
5 000 F à cUbattre. Arnaud CONTET, Frasne le Chltaau, 
70700 Gy. m.: 14.32.41.05 fairia 11 h~ 

Vd• MSX2 Phiip& VG 8ZlS + monil. coul. + jeux + ma· 
nette + logiciel de dessin + TTX + l"'ll'imante. Valeur : 
6200 F. Vendu 3 500 F. UrgenL Michel TOURNAY, 'li, 
rue Feb Plot. Fn>molemes IAnlonnHI. Til. : 
24.42.20..13. 

Vds copieur pe<sonnef lsauvegar6et, poQI, vies infi. 
mes •. .> mu!tifece ST + notice ; 450 F {val. : 700 Fl oo 
échange contre jeu• originaux récents. Faire ollre. Jean. 
Louis COMBAREl, 6, cowt dts Glronilnt, 33600 IJ. 
bowne. 

Vds Sharp PC 1475. 40 Ko RAM. Calcul motriciol. Stat. et 
scien. autonse eux e-. Prix neuf 2 500 F. Vendu : 
1 500 f + 1Mt + prgs. Nk:ol. 81..ANC T All.l.EUR, Nan 
DllYid, 73800 u Pon11re. Til.: 79.55.22.00 (w.eJ. 

Vds MSX2 VGB2J5 + monÎIOUI cout. H.R .. obrx jeu>, 
li-.es, d'.sls. Le tout t.b.é. Vaie\11 5 000 f . cédé 3 000 F. 
Ualovlc LECROQ, 5, sq..,.. des NolMtlen Saint-AR· 
noult, 76490 CludeboH...C.UX. T61. : 35.96.38.56. 

Vds jeux pour NEC PC eJlglne rechmhe jeuxsur CD ROM, 
achèteraitjeuxiêoentà bas prix pour NEC. Adol FERJANL 
Til. : 42.52.44.16. 

Vds épave Oric Atmos (œrtaites tcoches ne lonctioMent 
plus! : 100 F. + originaux IZorgon, Diamant de r11e Mau­
<f11e, etc.I : 20 F piêœ. Mlrtltiou PANIEN, 10, .. .._ 
Bemadette, 69110 la Madeleine. 

Vds dlsk. u1ilr1eires Orïc Ja$0)in 3P copvtel'8asy disk + 
<fJsl<. jeux. Total 9 disk. + docs Orle et Jasmin + cherche 
Geos 128. Fnnçol1 MONCHENY, 54, r1B de Nonancourt, 
bourg YAbbf,27&60 u Mesnil Tél: 37.43.51.27. 

Vds EXL 100, extension ram, ~tM de dïsq .. moniteur 
cool., souns, progs (basic+, assembleur • ••• de$sin, jeux! 
+ t9VUt$ : 3 000 F. Denis RIBAYROl, la "'9dal, 41700 
SoVoc. Til. : 15.36.5e.39. 

Vds jeu• IBM (dble Dragon 2, Ghostbuster 2. Indy 3, Sim 
City ... ! + jeux Amlga (Indy 3, Hound Shadow, Voyageur 
Tps, Sim ... I. Prix inléressaril. Be...,ln TRAN.QUY, 41, 
ruo du G6n6rol de l'Est llain, 75011 Plris. T6l : 
40.71.01.81{lpb 19 h), 

Vds compatible PC (Oivettil AT cane CGA moniteur coul. 
B Mhz 640 t cfaque cb 1 omega + souris + manuels ,. 
jeux. Pri• : B 000 F l.b.e. Bonolt MECHINEAU, 4, NB 
Piem1 Medofic, 81700 Ste 0...0.itvHoHloia. Tél.: 
60.15.91.70. 

Affaira 1 Vds pour la NEC : Vigilante, Bloody Wolf, legen­
dary A•e. 200 Fplèce. OivierSCAMPS, 113, .. enuedoll 
Redoule, 92a AOl'liirins. T61. : 47.11.46.92. 

Vds~~MSX BO COL Wi0020, t.b.é., I an 
d'utlisa1ion. pn. 2 300 F, vendu 1 001 F. ClwdieCitizen 
1200 urgent. Da'lld MAUEYRE,4, rue Llfayatta,08300 
~thol. T6L : 24.38.œ.71. 

Vds jeux Saga : Gr~al Footbal Americaln, Groà1 Basket 
Bell, Afterburner. Remp31)e, World Socce1, Great Gopl, 
GJeat Barse BaD. Miracle WarTiors. Ji.OO. ESTELE. ~ 
tinement Upor18 N° 3, ... Joan Moulin. 535411 Ro­
--. Trll.: 7U2.05.1&. 

CONSOLES 
Vds coosole Sega + Puiltsho1 xv + 7 jeux. Le tout ~b.é. 
Prix: 1 000 F. Sébestien DUPARCQ, domaine du Bois 
d'Epalnc:hon Roillecourt, 62130 St Pokur·Temoise. 
Tél.: 21.113.42.113. 

Vds jeux Sega Alter Sumer Rambo Ill 150 F Secret Corn-

mand Choplilor 130 F Spectrum 128 + avec jeux fllO F. 
JNn Y- GUILLEMIN, 22, ruo Honrf """-9, 18000 
8-veo. Toll. ; 48.2UU2. 

VdssurNir>tendojeu.t.b.é. B. fight ICl'rmber: 130 FTro­
jan G & G : 150 F K. lcarus Goonlas 21. Werriors Casteva, 
nia : 200 F. Erie BOIST AV, 8, ruo de r Ancienne fcrve, 
21190 Soint-l.uperce. Tél: 37.21.15.31. 

Stop efltlire 1 Vds jeux Sega : Double Dragon e1 Ghost 
Hou.. (prix : 500 F les 2. Câl6t 2ll F les deux). Yohlnn 
JOUNIAUX. 10, rue &. Plill Noir, 79000 Niort. Toll. : 
49.2Ul.M. 

Vds console Sega + joystick Speed Ring + 10 jeu• I~ 
Iain Silvet, Wonder Boy 1 et 2, Out Run .. I) Le IOUI pour 
2 000 f (valeur : 4 000 Fl. Matthieu CAHN, 24, rue Bar­
bet de Jouy, 7!i007 Pmis. Til. : 45.60.21.25. 

Vds coosole S09a (mei891 + conuol slick + speedmg + 
lunertes3 D + 17 jeux IWonderboy 3, Galaxy Force, Psy· 
chofox. Tennisalel valeur : 6 179 F; vendu: 3 OO:> F. 
Yves LARDOUX, 25, ruo de -- 751128 Plris. 
T 61. : 43. 79.50.27. 

Vds console Sega 16 bit moga drive 1.b.é. + Alex l<idd le 
IOUI c:ddé àp : 2 000 F prix ê do!b. vite Ill Jonothm> TIBI, 
49,rue de Tonge<, 75019 Plris. m. : 40.38.97.211. 

Vdscons. Nintendo 5000 F + NESADV + Speed King + 
Rob + ÛPI* + 14 jeux !Section Z. Mario Il, Roba War­
rior, Tige< Heli, lkariwarriorl que dans région Paris. am. 
topl'9 POUYADE. 12, ruo du 1mol 1946, a.me ...... 
Toll. :47.99.73.211. 

Urgent 1 Vds console Sega 16 bk mega-<tive arche sur 
touie !& avec Péritel + 2 K7. Garantie 7 mois entièremen1 
neuve 12 300 F. PhilippeDELHOMME,le1~de 
Font.Clolr, 43, bd do l'Océen, 13009 Manaillo. Til. : 
91.40.57.52. 

Vds sur mégadrive Sega ait. Bust, ThuodeJ. Force 2, Tat· 
sujrn possille d'échanger. Vds orvues élec. Yamaha 
PSR 21 + PSS 210. Les 2: 2 000 F. Arnaud SAINT· 
MARTIN. routa du Bois, 32400 RlodL Toll. : 92.IUIA. 

VdsconsoleSegamasœnystem + HangOn +Out Run+ 
Thunder Blade + Teddy Boy + Lord ol lhe SW«d. ~ F. 
8emlrd SCHIESSEL. Fr6d6tlc>l'onlline, 70200 Lure. 
T6L : 14.13.02.84. 

Vdsconsole NEC garantie jusqu'à déc. 90 + 5 jeux (Dragon 
Spjri~ f.1 Triple BatUe. Cyber Ctoss. Clniken, Master, 
World·Stldiuml aide le !OUI à 3 500 f. Roger OHEOUO, 
S.,.. FTederic l.oli6e, 75D20 Plris. Toll.: 43.41.21.511. 

Vds console Sega + light pl>aser + 2 manet11!$ + 5 jeux : 
1 ooo F. Thierry MADET, Cimm\to de rEst. o:noo Mo& 
tluçon. T61.: 79.05.19.!ili. 

Vdsconsole NEC + 7bons jeu• +manette turbo ;valeur : 
5 081 F ; wndu : 3 100 F où avec TV coul. Radiola ; 2 
prises ~nt. ; 36 cm ; 4 000 F ; 6111 neuf. Fàic:e JOUET, 
10, rue-Deleuze, 93200St Oonis. Toll. :42.43.R.19. 

Vdsconsoles NEC P;I +6 joux IGunhed, Ect) et Sega ,... 
gactive......, P;I + 4 jeux (Super Shilobi, Tatsujn. Ectl 
respectivemenl 3 ~ F et 3 000 f . Modjld HEMANJ, 1, 
rue de Il Seine, 54860 ~ MWoD. T61.: 
82.24.96.54. 

Con solo Saga + 6 jeux et Heng on 2 000 F état neuf achelri 
le 21 décembre 1989 garantie 21.12.90. Noel VIGUNO, &, 
,.. de llolgrwle Bobigny. T61.: 4&.4U0.82. 

Vds console Sega + 10 jeu• IKentlliden, ZJlioo 2, Galaxy 
Force e1c. .. 1 + con11ol S1ick 2 000 f lt touL "'*"-n f'E. 
TBIMAN, l'i, na M....nn.. 7910I Plris. Tél: 
43.21.oo.30. 

VdsjeuxpourconsoleVecirex,8jeu•OOl Fou 120 F pièce. 
Rip Oil, Blitz, Hyper Chase, Bl!ftork, Clean & Sweep, 
Space Wars, Armor Aueck. ûwrentMALLET, 1&,ruo do• 
Coi>ucinn- T6L : 34.64.18.89. 
VdsNEC + 6jeux +revues+ Ninœndo+7jeux :4 000 f 
(Nocuris, Heavy Unit. Dungeon Uploror, Zelda. Contra, 
Sar-., Rol>ocop, TopGun, PunchCM, Maria).Sinq 
TEA SENGCHAN, Pt. 324, T-~. 112. bd M#­
Mnl, 75013 Paris. T61.: 45.85A7.12. 
Vds 1 Console NEC ache1é en d6c. 1989 loute narw + 7 
jeux : Gunhed, Ptl<id, Gyber Cross, Sonson Il, Dragonspl· 
rit. .. Le tout 3 500 F. Valeur: 5 000 FAloxfs BRUl\l, llN. 

Constant Penoud la Pa.ou. Bl'"'-1C, 83100 T....,... 
TM. : 116114.41.24.7&. 
Vds consde Ninlendo + 5 jeux (Kio !Qrus, RC Pro-Am, 
Ruth'n Anadt. Gradius, Mario-Brcel prix : 1 700 F à d'is­
cu1or. AJeundr9 OUGUAY, 53, ...,.. de Bntal, 
7filXT1 P..is. T 61. : {7.83.20.71. 

Vds Nintedo avec pistolet et robo avec Top Gun, Rurban. 
Chonplon, Kunlu, Oukun 01 Giromlt au prix de 2 000 F avec 
deu• manones. Paradela GEORG ES, 25, bo!Mvord de "' 
a-lie, 75010 Plris. Til. : 42.05.86.M. 
Vds oonsole Sega .. Ught P'- + 14 jeux !dont 3 avec 
pistolet) + analogue Sega. prix irujr....m avec Irais de 
pan à ma~· Cyii SCtlATTEMAH, 1, rt. do la TC» 
......... 13548 Pllyricard IAlx-"'ovenœL Toll. : 
42.92.oo.40. 

Vds5Jeu•Nintendo à200 F piécedont Top Gun, Castelv .. 
nle, Motroid Goonies Il Gradius urgent. David LENGLOS, 
coll6ge de Berd<, .. enuo $oint Exupory, 92liOll Barde· 
111r-Mor. Trll.: 21.09.36.1& 



VdsconsoleNEC990 F t jew<Gunhed, WO<lde<Boy,Shi­
nobi, Tiger Road, roger Heli, PC Kiel prix unitaire 320 F 
(apm20 h 15). Gllln BACHEl.fT, 13, av. Mllfte Rovol, 
t4430 ~ (V11-do-MameL T61. : 45.94.05.66. 
v<l$ console NEC PC Englnejanvler90 +carte club+ Gun· 
hed + Pckld + Dragon Spi it + R·type. Le tout 250 F. W. 
dcwlc AUTHIER. 68, oll6e du Pare, 95330 Domont. T61.: 
39.91.92.15. 
VdsNintendo1VtCS)e\lx!TopGun DuckHuntetc ... ) + ro· 
bot et p$tolet + menene rurbo veoou 2 000 F soit 
15 000 FB. A débama. Guy BOLLEN, allie des Coqueli­
cots, 17, 1400 Nivt ... , hlgiqut. T61.: 067.2138.12. 

Vds con$Ole Sega t light phase + 3 D Glas$8$ + Gang· 
sœr T O'Nn + FautllSl< Zont 2 + AlexKil 2 + Shooting Ga· 
*Y t Outrun + Choplifter + Alien Syndrome, 113 jeux) 
etc. Daritl SHELBON, 141211 Fontona~ Till. : 
41.7U&.31. 
Console Nintendo IVtC 8 jeux (Meta! Ge..-·Rush"ll Attad< 
etc. .. I + 1 supe< maoette lmax.l ""5 3 000 F (prix d'ori­
gine : 4 350 F). Maaice YALE. 8, rut Blanche, 75009 ... 
ris. T61.: 42.11.11.70. 
Vds consolo Sege + jx 2 400 F 1 an Space Harrier, Aller 
Bume<, Wonderboy 10 jeux + 1 manette; région Paris uni· 
quernent; cherche NEC t jx bon px. Cédric HERVE. 35, 
tl6e dei Yvellne1, 78190 Tr-s. T61. : 311.50.92.70. 
Vds oonsole NEC + joyspod + lsous9arantiel + 2 jewc le 
tout en très bon étal saerifl6 au prix de 1 500 F Adel FER· 
JANL Till. : 42.52.44.86. 
Vds console Sega + 4 jeux Hanghon Spell Caster. Psycho 
Pox, CBpiUin Silver, 660 F sous gatantie. S1'pMw CON­
QUET, 1,,.. L6on ~ 75011 P8ris. T61. : 43A8M.95. 

Vds console Sega Mast• Sysam + 5 jeux + monit...­
Thom$cln cou1 rensem1>1e 2 000 F. Cédric LEBOU'llEll. 
3, ol6o du Clll1Nu, 93300 - Til. : 
43.52.34.15. 

Urgent 1 ""5 Nintendo + 10 jeux + robot + zapper : 
2 500 F à débattre. Pltm CHAILLAN, avenue des Frins 
Peypolut, 24el0 ~. TU : 53.53.02.35. 

Vds console Sega + 5 jeux (double Dragon Thunder Blade 
Out Run 3 0 etc ... ). Acheté fin décembre. Garantie 1 an. 
T.b.é .. Urgent 1 800 F à débt. Dkllef KRAEME!l, 15, av. 
Joan,,.,,.., IM5100 Artlenttul. Tjl: 3U1.03.85. 

Vds pour consola NEC corrocteur de cool. vendu : 150 F. 
Achète jeux sur NEC 2 et 1 lenue 150 et 300 Fl possibilité 
d'éeh811ge. Febrict JOUET, 10, rue Martin Deleuze, 
932.0I St Denla. Till.: 42A3A 19. 

Vdsconsole NEC3 moissousgarantle + 5jeuxrecentsle 
tOUt en exeolent 6tat P<ÎX : 2 500 F. Corinne RONZIEll, 
11,,..del<Ailtrad\IMOO~.sa&w. T61.: 
74.15.52.7a 

Vds CCll$Ole Sega t.b.4. achttf en mars 89 t j)ÎStolet + 6 
jeux : le tOUt pour 1 200 F. Vale<Jr 2 800 F. Abo FOSSE, 
14, ....._. des Echa- 91310 Longpont. T61. : 
M.49.03.82. 

Vds jeux Sega dans boites d'origine avec notice à 50 % da 
leur valeur. Flbob OOREAU, 106, bd. Edcuord V111'wrt, 
93300 AuborYllioro. T61. : 49.33.54.30 (la soir). 

Vds neuf Donatoc 286 CSD moniteur cou!. Phlips 
CM 8832 imprimante Epson LX 800 valeur 17 000 F le tout 
à 9 000 F jusfüiés. JMMoult A YEL, 699, rœ de la Serraz. 
733711 Le Bour11tt du Lee. T61.: 79.25.27.40. 

Vds oonsole Sega + 1 joystiek + 3 jeux : R. Type, Shi­
nobi, Psyshol, Fox, Dri• : 1 500 F, Année 1989 janvier. F.­
bion CARDOSO demnler Gal~ 4, ruodu Mlmir, 95380 
~ l c&ta dt ratroport dt Roissy. T61. : 
34.al7.31 f.llrio 11 hl. 

Vds (()ft$. Niltendo + 9 joux valeur 4 500 F cédé 2 500 F 
(état neuf) r9gion Midl-Pvr**s si possible. JahnJolw1 
SERCQ, Le Grond Fttno Cll'ftl. 92240 Soptf«1ds. Till. : 
t'3l SlD3M bipr6s 19 hl. 

Vdsconsole Sega + 13 jeux !Psycho Fox. Dyn.onite Oux, 
Cloud Master ••. ) la Sega sans jeux : 500 F. 1 jeu : de 50 ~ 
200 F (che<checoo1act sur NEC!. OaYid GUILLAMET, 15, 
rue dt Io V..,,._, 81310 Unu. T6L : 611.01.46.31. 

VdseonsoleNECPCenglne t Usapro·Basket + Flîripple 
Battle 1 650 F nbrx jeux sur cette 11l"Chine à 370 F pièce. 
Errsemble neuf. Jean-Hugues BRETIN, 11, rue de la Pan­
thiàro, 115&UO LN Herbltro. TM. : 51.67Jl8.59. 

VdsconsoleNintendo +NES Max+ 4jewc{TopGun, Gra· 
cfius, Mario 1et21..-.du: 1 300 F. Prix discutable+ ma­
gazines. OIYltr OAVIO, 10, ,.. de la Donziif8. 74800 
Seynod. Till. : 50.52.17,60. 

Vds NEC + 3 JOUX + carte Shooœgain 2 150 F. Consde 
Sega + 8 jeux + oonlldstick 1 450 F. Vds 1511 F le soh 
dlrclle Sega 16 brts pes c:li6<e. FTêdéric VESClUE, 22."" 
Gustave c~. mao 11o1av--. T61.: 
ll0.28.14.21. 

VdsconsoleSega + lightphesed + les3jeuxfoort\i5avec) 
+ 8 jeux ffhunder Blade, Out Run, Zillion, Rambo 3, Cpt 
Silver, Great Basketball ... ): 1 500 F. Ft..s8ric VIGUIER, 
25, ,..du Chanoint llculogne, 27220St André de l'ELl'L 
T61. : n,37.30.84. 

Vds console Sege 89 evec 7 jeux bor) ôtai. Urgent B<etagna 
seule<nent 2 000 F. Va leu• 2 450 F à débanre._Yvoone Oil· 

LOIS, 3, bd Jeamo d'kc, 35000 Renr-. Tél: 
99.3&2119 (mwdi"' ,,,.,... 

Vds console !\119• t.b.ê. + 1 pistolet avec 3 jeux T leu• 
IShin®i, Allf<Od Boast ... ) + 2 manettes t-1 joystick.. Va· 
leur: 3 000 F. vendu: 1 800 f. AmaudMERCIER,38,rue 
Millevoyo, 80000 Amions. T41. : 22.95.76.46. 
Vds console Séga + 16 jeux dont Ameriean pro Football, 
Rambo, etc + pistolet. Le tout en bon êtat : 2 200 F. 
Laurent FARR, 12,avonue du 18Avril1944,93130 Noisy· 
t.Sec. TéL: 49.43.0l.01. 
Vds console NEC PC Engine P<>ritel t.b.é. T 2 jeux : R· 
type Il et Yaksa valeur 2 660 F vendue 1 700 F. Ch"--
1IJ!lllt 'IALTIEll, 2 bit, rut du Vert-&is, 93100 Mon­
-a T6L : 49.57.11.42. 
Vds jeux Nitendo: Wreoki1g Ctew, lœ Climbet, C1u C1u 
!.Md, Mariobros Saloon. Figt Kung Fu, Dookey 3, Popeve 
Rd> t Stael:-Op Cass 100 F rob +s: 350. Sœphan VIC­
TORIN, 811. H, 25 Tr, Cl>ôt8au verno. 13014 Marsaile. 
Till. : 81.13.57.78 la!ria 11 hl. 
Vds console $4198 garantie jusque Déc. 90 + 1 jeux IH•n· 
gon) 000 F, 2 jeux (AJ!f<ed Beast, Double Dragon) 40 of 
urgent l Jovec abonnement club!. Fredy CAUCHrnlJX. 
5, rut Londy, 82750 l.ouH n-Gohele. Tél.: 21.42.06.41. 
Vds .._.r Nintendo : Pro Wrcsding, Exile Bike (120 F), Goo· 
nies 2, Robo Wafriors, Cobra iriangle {200 FI. Olr1iel 
PLAC Cl, 111, dlemin du Vieux lklreeu, 1217 Meyrin, G• 
nlvo. T6L : 7.12.20.53 + lnd, 

VdsconsoleNEC • 3jeux(Shinobi, Dragon Spirit, Bloody 
Wolf) sous garantie. 2 500 F ~se ~ 100 %. 5'-
1>111ien RINGLER. _. Ruty, routa de Btas, 83470 
StMulmlrn. 
Vds console St111 neuve sous garantie U an) ~ 13 jeux 
(Psydiofox, WondetBoyletU. GolYellus. •. I + manenes. 
Valeur : 4110 F.~ : 2400 F. CoinNIEl, 12311 C11Jri­
come, liO, ,.. d' Ettw.., llZ130 ~ 
TéL : • 44.Dt.69. 

VdsconsoleNEC + joysticlt + SuperWondetboy2 +V• 
giante. Lo tout t.b.4. (acheté en févrler 00) : 2 000 F merci 
d'avance. Patrick CHOQUET, 2. rue Bourvet. 8CISOO 
Montdidle. T6L : 22.37.08.33. 
Vds c:oos. Sega t.b.6. + light phase< + 8 jeux + aecêlara· 
tour moins de 1 an. Cédé à 1 500 F le tout 1 Fabrice TRA· 
VERSE, 182, avenue Pannenlier, 75010 Paris. T6L: 
42.02.96.46. 
Vds console Nintendo de Luke Plus, 22 canouches. Va· 
leur : B 000 F. Vendu : 3 500 F. A débattre. Jea!W'hilippe 
MAHZELLE, 8, rut de1 Chlmpignonl, 605:ll) Le a... 
pollHn.Seryal Till.: 44.&4.5U3. 
Génial 1 Vds c:oosole Sega t.b.é. + lightphaser + 11 jeux 
(W, 8oy2. Shinobi, D. Otagon, Thunde.tlade. ttc.)valour 
4 300 F vendue 2 ~ F. Rtnlud EPB.BOIN, 111, avenue 
dt Fontaio 'I r· 94270 Ki9mlirHlieitr9 T61.: 
46.5&,lt.11. ; 

Vds consolo Sega ~ 5 jeux Shinobi Thunder Blade Double 
Dragon Oul Run Hangon. Le toot 1 300 F. Vdssêparément 
Gangster Town et auttes. Mlri<o. Tél. : 73.69.46.22. 

Vds c:oosole Ninteooo + robot + pistolet + 3 manettes 
dont NES max + 14 jeux IZelda, Punc-Out, Mario 1 et 2, 
Rcproam) étatnouf. Valeur : 6 800 F. Vendu : 3 900 F. D• 
v1t1 SUEUR, 25, '"" Ethel Ju6us Rosemi>efg, 80000 
Amiens. 
Vds jO<Jx pour coos. Nec : Legendaiy Axe, PC Kld, Knight 
Ridar, Atomie·Robo-Kld, Son-Son 2. Ninjawarriors. Me 
cool8tt0f poOr les ptbc ou éeh. Ma!hieol CARRA TIER, 15, 
rut HtM °'"'8nt. 95580 Maovonov· T61.: 39.59.39.04. 

Vds console Nintondo + 2 manettes + 8jeux t&.n·Shoe, 
CntlMnla, Meta Man, Trojan, Mario Bros 1 et 2. 
Ru5'tn' Attael:, WIZ3lds et Warriorsl {gararuie ;.squ'à mai 
00) + tlllll* : 2 200 F. Ludovic BOUDEYRON, 50, rue 
-..iïn e..dlelol. 7MOO ClwlDU. Till. : 3S.52.11..S2. 

Vds Nmtendo + 9 jeux IRobowarrior, Castlevania, Ponch 
<M, TrOjam) + revues club Nints<ldo + jostielt arcade va­
leur 4 200 vendu 2 200 F. SélJastien LOPEZ, 3, rue Claule 
Pde~ 75017 Paris. T6L : (7,.54.0l21i, 

Vds coosole Nlntcndo luxa 1 NES. Ad\laniage t 12 jeux 
fZelda, Mario 1, 2; RU$11n'aftatk, l tteforce, TraçHield2 
etc ... ) + adaptateur J apon 3 000 F. Olivier MURAT!, 
114 bit, bd J-·T6te, 9530o Pontoise. T61. : 
30.31.82.81. 

Vds Sega master system plus + Vigilante + Galaxy f<lrce 
+ control stick + l1l)lde IIe, aciletll : 2 000 Fau mois de 
déc. Revends · 1 400 F t.b.é Atnaud MILl.fT, 2. rut Jo. 
seph ~ 8)1) Poiliers. Tél. : 49.88.24.&4. 

Vds console Nintendo ~ pistolet + robot + 2 manettes + 
11 jeux + Raeemahr achat : novembre 89 va!eu< : 5 200 F 
vondu 3000 F. Cyr{! BAAL, 14, rue G- "'-1. 
llZ141 Cltnwt. Till. : ,._44.30.94 (apès 20 hl. 

Sega : Sega : ""5 1 vingtn de car1ouches ente 100 et 
200 F dont Rtype ; Aherfo Beast .•• dépëdlei·voos Sega 
Sega Sega Sega Sega Sega Sega. Arnaud DElBOS Ill 
"*pour•- Il, Pargny.....SUX. 51340 C'*'1ln C.... 
diar. Till.: 2SJ3.ouo. 
Nintendo. Vds c:oosolc Nintendo + pistolet zapper + 12 
jeux JGradlus, Zelda, Ghost'Ngoblins). Ex. état. Prix : 
3 000 F. Elle ABITAN, 16, rue Ardlereau, 75019 Paris. 
Till. : 40.34.88.24' 

VdssurSega Supe< Tennis 100 F (région lyonnaiso) t.b.é. 
~ VACON, 41, quai Saint Y-mcent, Lyon. T6L : 
78.27.Gl.44. 
Vds console Sega t.b.é. + 2 manettes + pêritel + pistolet 
+ 4 jeux au prix inbattable de 1 000 f , Mtl!hleu SCHER· 
RER, 22, '"" du Mont-Valérien, 92210 St-Cloud. Tél. : 
47.71.78.20. 
Vd' consolo Soga + 7 jeux dont (Shiwobi, Zillion 2, Alex· 
kldo ... etcl + pistolet light phaset = 3 jeux + controll 
stid<. Valeu11ée!le3 200 F, vendu 1 800 F. ~ 
Till. : 48.n.52.39. 
Vds console Nitendo (garantie) prix 500 F + nbrses K7 
forig.I manette An:ade NES advaniage 200 F. Otrald. 
Till. : 48.A0.75.52 illrit 17 hl. 

Vds jeux Ninlendo : Punch-Out. W..ards & Waniors, Gra· 
dOls. Qin Smolte, Ghost'n Golllins, Metroid, Succer, Plo 
Wrestlif'9. 250 F runit6. S4bastien LE FERS, HlM Lo G,. 
-· BI 02 n• 99, 47200 Mann.ide. T4l: 53.M.70.29 
119hl. 
Vds console Sega + 8 jeux (SPeefcastet·Ghostbustets­
Alttred Beast etc.) poss, vteséparee, 1mega170, 2 mega 
200, Ulla 110, groupé: 1 8Xl F. Gaël BEUNGA, 10, Les 
P>ovt nclwet, 91820 Boutlgny.,..•Enoone. T6L : 
84.67.19.15. 
Vds plstojol Sega + 3 jeux pour ce pistolet 40Q F + nbrx 
jeux sur K7 140) su• 464, tous originaux. DDYld DEJAIO· 
HER. T6L : 47.31.45.~ (19 h • 18 h 30L 
Stop 1 Affaire du siècle. Vds console NEC + 3 super jeu~. 
t.b.é. La tout pour2 300 F. Seulement à Paris. David Ofl. 
TtGA, 10, rut~ 75001 Paris. Tél : 42.li0.03.26. 
Vds console N11tendo + 6 jeux Jîop-Gun, Rush'Natuldc. 
Gl>OSl"Ngobüns, Zelda ... )letout 1800 Foulacor>9Clle • 1 
jeu : 700 F ~ DELBRAYEUE. 1, ,.. dn 
PWadot, 71130 Les -. Tél : 38.99.62.71. 
Vds 11 6dlange jeux pour console NEC.~ jellx NEC 
300 F maxi. Cherche aussi News pour Sega meg»N9. 
SyfYlin BLANCHOT, GU-ert-Olame, sa:.!70 Vïbpour> 
!'Of' T~: M.78.113.55. 

Vdsjeux Sega 16 bit Rambo Ill et Ken Le Survivant250 F 
run . ....... FLAMAND, Chément,.16410 Garot. Tél. : 
4S.11G.13.09. 
Vds jeux Saga : certe (Teddy BoyJMy Hero .. I 50 f. Car· 
touche 1 Mo (PoWOJ Strike ; World Soccer ... ) 100 F et 
2 Mo IR·tYPe; Rastan.; Wonder Boy3& 2 ... ) 150 F. Eric 
POSTEL. 29, '"" d'6ffiat. 91380 a-My-Muarin. T61.: 
19.34.01.211. 
Vds, aehèto,échangejeux + tout a=oirepour NEC PC 
englne. Cherche contact sétieu•. André NGUYEN. 13, bd 
G-tGamay, Bt L, 13009-..;tle. Till. :91.75.4921. 
Vdsjx Sega JY's, Zif1Gnetc ... )de 110 F â !Ill Foule toot 
3 000 F lnleur: 4 000 A à débattre. Stépllant 
SCHIRRECKER. 3, rut Floris Osmond, 94000 CritA 
Till. : 43.n M .42. 

Vds console Sega - 12 jeux + 3 joysùcks + les lunettes 
30. Tout t.b.4.: 2 000 F. Mu PETERSON. 7, 1v. de la 
Qoèc. ~ Htfblay, T61.: 39.97.23.23. 

VdsScgot.b.é. + joystid< Speedking+ F<eedom + 6jeu~ 
)Bomber, Ahoread, thunder, Wonderi ... t prix neuf : 
3 800 F lvendll 2 900 F. Thomas CHESHEAU, 3 bis, Pit' 
ugef.iibian,44000Nantes. T6L : 40.29.57.33fAil>, 111hl. 
VdsoonsoleSega + freedomstick + 12jeu•fPsychc-Fox, 
Oynamito-Dux. Wonder-Boy 3, etc.) neuf : 5 190 F, laissé 
à 4 000 F à débattm. Olivlef FAU, 25, boWavanl 
Guitt'Heu, 44000 Nentes. T6L: 40.48.46.711 bfpto 211 N. 
Vds ooruole Yldeopac Phitips + 13 jeux. 79) F. Jecqute 
FARALOO, 11, .... du Valon, Le Nouvel Il-. des 
Cabrolot, oetiOO Menton. Tôl. : 912LOG.73. 
VdseonsoltN'.fltendo- NESadvantage- Tracl<&rre!d 2 
Jeponaiuvee odapt>i..r ~ Zelda + Ghost'n'Goblins + 
Top Gun. Letoot 1 700 F Il hl>rice BEDOS, 44, n .de ~ 
!l"l" 943eO Bty....Marne. T61.: 4U2. 18..35. 
Vds consolt Sega + light phaser + 14 "'Par-jeux + car.a­
log<1e Sega :le touten bon état : 2 200 F,àdébattre. Cyril 
SCHAmMAN, 1,11 TtmPtr .. .,.. do Io T"'*>uln, 
13540 Puyricard Wx..,,-PTovonce~ Tél. : 42.9200.40. 
Urgant 1 Vds canoudte pourconsO!e Sega t.b.ê. f2illion 2, 
Spy VS Spy, Psycho Fox, Allered Beast, Thunder Blade. 
Alex Kidd : The Lost Stars). GregO<Y LAMIRAULT, 85, 
rut oni. ...... 7&011Poris. T6L: 42.57.3t.14(..,..s 19hl. 

Vds console de jeux Nlntando avec 4 jeux Punch-Out lo· 
gond of Zelda, Supet M8lio-Bros Pro Wresting. 950 F. An­
tdno GENDRON, 35, boulevard da la Malleroy•, 79200 
Saf1htnoy. Till.: 49.64.46J8. 

Vds c:onsole poruble l{tntendo Game-Boy + jeux MarJo. 
land et Ripper. 1 ni F. (Excelenl étatl. Julien OI M~ 
GU0,44,,.. Xniwdo MiisVe.92500Rueil Molrno9or• 
Till. : (7.32.95.21. 

Console Sega sous ga~ntie. Six K7. Poignée spécial de 
convcl. Pnx 3 300 F. Vendu 1 500 F. suite achat Amlga. 
Syfvtln BELLANCOURT, 94, avenue de Vtfdur\ Nou9y· 
....,..,,._ TéL : 4108.H.57 répo11c!ew. 

Vds : Sega + pistolet + 3 manettes + 12 jeux (t.b.é,) 
aehotO 10 22/12/89 cédé : 3!iO F à débattre. A Paris & 93 
laucuno veme par eor1espondancet. Muriel MERCEY, 25, 
rue Hanri Barb<lsse, 93300 Aubordlien. T61. : 
48.34.10.4' t.ptà1 19 hl 

1 

A QUOI VOUS FAIT 
PENSER CETTE IMAGE ? 

1.BASSE 0 
2.GUITARE 0 
3.JUMPING JACK SON 0 

'"Sll3/IN3.1V1VN11nor 311J.O/I 31111 
V 1130NIJ.NOO 23/IOOd SOO/I ':111J. 
·113~ NOIJ.VNIDVWI '1VIN30 .lllldS3"C 

NOIJ.VNIO 
·VWI SNVS NOIJ.V/1113$&0,0 J.llldS31: 

N3101J.d0 311J.Ofl 23HO 2311000'1 

Signé Jumping Jack Son 

Vds ecnsole Nintcndo + robot + pistolet + joyst ll>ffd· 
king + 4 jeux {I "'1) valeur : 2 500 F vendu : 1 500 F. 
vends jeux entre : 191Fel210 F. Gerald HEBERT, 13, 11-
1" lkllfOO\ 14100 Mlilons-Alfol1. T6L: 43.11.st.18 
(llrit 11 h tn Mm8inol. 

Vds : console Sega + 10 jeux (Wonder Boy 3, Pgyeho 
Fox ... ) i manette spéciale ~ pistolet _. 2 jeux qui vont 
1VtC : 2 400 F. Etat neuf. Thomas MEICIEll, 27, ol6o du 
Clos ~.131IO Ncisy-le-Onnd. Till.: 43.03.31.04. 

Vdsconsole Seg3' 3jewdMiracle'Wariorsetc ... ) t.b.6. : 
7!i0 F. X1Yitl DUHAMEt, 12, N I do !'Amiral M .......... 
n4114 Parie. T6L : 45..89.37.78. 

Vds eoosote Nintendo de base + 3 logiciels IMech Rider, 
Robocop, Dra9on Spi<~) + adaptateur japonai> vale~r 
nauvo 2 320 F. Prix 1 300 F. Alexandre LAFONTAINE, 
12. rue de l'Elpétance, 91800 Brunoy. T61.: 19.31.64.83. 

Affaire à saisir: vdsSega 8 bits + 35cartouchesdontlos 
demièrlls nouveautés (Psycho Fox·Shinobi ... 1. 5'bla1ltn 
LOBJOIS, 2.,.. del Gr._, "115 SiYl'J. 

Vds console NEC neuve + 3 jeux 10.egon Spjrit. Sloody 
Woll, Cyber Cross! prix 1 500 F. Cédric BOUIWR,. Il, 
,.. du Jardin Nilic. l3800 Bons.-. T61. : 5'.44.315,04. 
Vds console Sega + 15 jeux - light phaser + 2 joyltieb. 
T.b.6., à d6banre. Bnt:e Cl!OPET-fl.E\IRY, 11, rœ du 
CllltlNu.2111iOCorcolt1looMonts. T"- :&42.94.01. 
Vds console Sega + 13 JX (2if'xin 1 et 2, A~er Sumer. 
Golvellius. Captain Silvarl + 3 manenes dont 2 ne1Jves : 
2 000 F, J4~ LE QUANG, 2A. avenut du ""'1dtnt 
Allende, 91300 -Y· T6L: 119.~.14. 

Vdsconsole Sega8 bit, tb.~. + light phaser + speedking 
+ 6 jeox !Outrun Vigijante, Thunderblade, Gangster­
town ... l le tout peu servi. ~!lbric•· T6L : l1l 40.96.90.44. 

Vds console Soga + 16 jeux !Double Dra9on, ShinQbi ... f 
+ 2 manettes + ptise l'éritel + pistolet Segs. Prix à ~· 
battte. ~DERRIEN, 18 lllr, NI ctolrYaux, 151M 
Morro11orenc1. T61.: 34.12.22.05. 

ACHATS 

Sega : chen:he canouche de jeux de spon, Prix maximum 
130 F. G ......... SEGUR. C<lmberoulol Ploc:h dt Gtllc, 
11100 c..tns. 1'L : 83.35.52.31 aprio 20 h. 

Cherche lecteur 5P.1 /4 pour CPC 6128 p~ur la ml·avrll. 
Prix: 900 F. OarOel SALGAPO, 10,,.. ~. 
appt 1•, 1l&llO ,.,.._.sur-YèY,.. T41. : 49.57.37.Gl. 
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rtech. adaptateur japonais + jeux ou sans, ot échange des 
canouchcs Nin tend<> !prêt à l'éch. contre Nec, Sega moga 
drive!. 0...,,. TILOCCA.2. lot.du 8'belllecll, 57870 
hmclhooll. T61.: 17.0UUO. 

Rech. - 6t28 sur disk. : Warpnes, Dtfondor of the 
crown, Gunship, m. les lnconuptties. Gille<t MA­
GRON, 15,rue~aaoo~ 
Amiga 1000 ach. extension ,,..,..,. int. ou oxt. impri­
mante MPS tOOO ou tZlO. Faire otfre. llogorWATREMEZ, 
33, rue Piene S4mard, 59'2lJ l.evll. T61. : 27.17.37.118. 

Aeh. extehS!on de mémoire 64K 1350 F max.). Ech. aussi 
soft (news) pour Amstrad CPC 464 (K7 et D71. A bient6t 
Tous ê vos plumes. J6r&no PEREZ. 216, ..,_dt -
--. 34700 Lodève. T61. : 17.44. 11.02. 

Ach. jeux pour cartouches Sega en priori16 (Golden axe, 
mon 2. Galaxie force!. 100 F t 191 F. htrid< awi. 
DON,..._, RN IS,07340S.nift. TM. : 7UU7.41. 

Ach. C<lg. SÎ111Aitelnpour Amiga Vol. Ft8, Falcon, etc, ei 
eXI. et lect 3,5 P pour Amiga. Faire offre. Cherche con­
œeu Amiga Seile-Maritime. ~TALBOT, 15, quai 116-
rigny, 71400 ~ T61.: 3U9.f7.18. 

Cherche lmp. coul. pour C64. pas cher + lecteur de disq. 
sur MSX1. 5of9'I PE, 181 "'· G~ 
7l&OO Sanrouv9o. T61.: 39.1U1.M. 

Ach. jeux Sega. Envoyer fiste et tllrif ou t61. Prix intéres· 
sents ltvec notice). 1mega:70 F 2 moga: tOO F. Clvto­
....... lAfONT, ~ 14410 ~ TM. : 
IO.AM.11,2011. 

Ach. ou éch. lnciana Jones laventut91 pour C64. pas plus 
de 191 F. Cherche aussi contact Franeeuriquetnent. ....a­
sez .-t61. ludovlc BARBAROSSA. {7 C, rue du Moot· 
........,, 25150 f'ant.do.lloidL T61. : 81.12.4522. 

Ach. 520 STF IDFNRI + jeux 30 + slmul, IF29, Stunt car, 
etc.I, ~ion Nord si possible. prix : de 1 300Fà1 600 F se­
lon jeux. Philippe VERBEKE, 11, .,,. BiMtakeinl, 591311 
a..ntion.t. Tiil : 20.92.83.77 api• 11 h. 

Ach. 11 logîciel éducatif de la matemolle 1u bac. Faire offre 
IYICliStUtprix + n•detéi. (Educatif pour AtariSTFOF). 
J6rWny BOBIN, 94, na ec..n.."9IPPI, 57140 
Woippy. 

Ach. impîmante ei modem à petil prix : env. 500 F. pour 
compatible PC. Cherche également ccntaeu pour échange 
logiciels rbnts. - U GUILLOU, 8, .... d'"'-, 
7IOOO Rouen. 

Ach. Imprimante OMP 4000 ou la LO 3500, dans les alen· 
tours de 1 000 F. SI poSSlble en bon 61a1. Micho! BE­
NEZZA. 4, .,._du GalTNllt~ T6L: 
43.41.{7.10. 

Act\. Cll10Uche OJq>Eft cartOOge pour C64 + khallQ9 ou 
vds jeux. Luenl RUF, 20, na~ 57100 
Morllbed\. T61. : '7.11.21.19. 

Ach. JOU• Niœndoen t.b.é. &woyer lislt ou li. AWn PSl­

RAIR.T, 7, n-~ 19140 -~· 
T6L : 71..11.k&hpès 18 h. 

URGENT 1 Ach. jeux sur coosoles Sega 8 bits et mega· 
drive. Pr6ciser le modèle. p<ix modér6. Réponse assur9e. 
JOll>-Noll BRIFFAUT, Hameau de u.c.nti, 20137 
Porll>-Vecchio. 

Cherche1040 STF + mon~. mono+ sourisetlogicielmu­
sicalpaur Korg Ml (Expkxer Mii et conttct pour 6ehange 
plans musit et plans PC. Eric l.APASSER, 17, bd A. 
lriond, 77220 Gntz. Til.: MJl7.1L17. 

URGENT. Rech. ext. mêmoôe pour CBM 128, WOftd CL. 
IMderllotrn:J, L.B. Elœcutive, L.B. Famous course 1. Cafd. 
golf, Jack Nidlaus. Dicior UWBRf, 42. rue de la 
llourM, 7090 llnlcquegniM. Be'9ique. 

Ach. jeux pour C64 laiskl Riel< dangeroux, Stirder, Ninja 
warrlor, Dragon Ninja. Rlpha4M PEIUOUD, 4, NI dos 
c.mp.r,.. Cran-Oevr. 74000 Annecy. Tiil : 50.52.02.71. 
Ach. CPC 464 lclavier seuil en mauvais 6t11 pour plèœs dé· 
taeh6es Milan:J en bon état (feulle de plestlque oous le da­
vierl. URGENT. Jir&w MATRIF, 14, na du Doc:tiow­
NPI\ 71479 Lt TNport. T61.: 3UU1A 
Rich. d6sespérêmem le jeu "°--play tut Amiga 500. 
,,..,._. GA-EUN, rue~ 8P 121, &aOI 
""*-1 cedu. Tél. : t7J3.SU2. 
Yeno: achète 07 pour Yeoo SC3000 a..c oon drive (jeux, 
utiillires, progsl. Prix raisonnable. Mac U DOUAR.AIN, 
llouiv dt 8f9ndlvy; 55390 Brandivy. T61.: 87.51.03.7'. 

Ach. jeux Nec à prix bas. Vend jeux Sega ot consoleSega. 
FYln\dl GERARD, 13, ll6o E. Dolet. 13190 LG. 1'L: 
43.51.11.51. 

Ach. p6riph«ique - VC31 pri• railomable recherche 
lecteurdedisquettespourOrir:Athoo -de3!i0 F. FttcMric 
RENOUX. 17, rue du Uon lfOr. ll!iOO St .._..., u .... 
Pour HP- 41 je recherche modules : HP-IL ei Na.,;gation 
+ lnlerfaçe Vidéo. Faire offre. &ic MARTIN, 24, rue de 
Mily, 77930 C41y....ain. T61: 14.31.Dl.18. 

Recherche vendeur de Oregoninja et de Barbarianl, de 
Frod, de Aller the War. Prix à déba11ra me contacter même 
pour un seul jeux A tari ST. Romolo OEVIWER. Chemin 
dos llkm, 14190 ~·Touon. TM. : 31.40.7U1. 
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Ach. Amiga 600 + mon. coul. 11084 ou eutrel. t.b.é 
4 000 F env. peut aeh. sépaiémen1. Patrlc:lc BAU>, 1111-
lff dos Holrel. R6oidonco du Cha-. 77000 v ... .i. 
Panl. T61: IUU1.06. 

Ach. Moni""1 Cou 520 STF max. 1 000 F + achèie ]lux 
Sega IResœn, Zlion 2. •• 1max100 F. Eddie GOUIUAllO, 
119, .,,. dt Io hla, 94179 Lt P-.....-.M.no. T61. 
41.12.11 ... 

Ach. Console Ntntendo + jeu>. Roland GAMESE, bel du 
Mol .k*I, oaoo ~'· T61 93.22.55..21. 
Amlga : eeh6te Loisure l.arry Litv Spon Basl<et. vds Drakk· 
hen 150 F - Fol! 150 F - Zat t50 F - cherche Pro­
grammeurs on assembleur amicaux - Me.cl. ~Yvu 
LACROIX, 5, bd de ~. 36200 Rlnr-. T61 : 
99.50.99.ll(wHlc-endl. 

Ach. A tari 520 STF 11\0tC ou sans moniteur coul. Toute pro­
position 6tudiM. ~s TURBOUT. TM. :33.SUl.11. 

Ach. Moniteur coul. de préférence de marque ThornDlou 
Aœri. Rlpll.rll BERNA. 15,-di GrM, 75012 h­
rts. T61. : 43.n.6U4llpès20 h n 
Ach. Paris Moniteur coul. Thomson 1.b.é. 8!iO F. Gllos 
BWLl.E, 2.11116e dos Peuplion, 77360 Volru. 

Chetche Logiciels pour PC/XT. Faire offre, Mldlel 
ETIENNE, 252. rut de la l.lbett9, 59600 ~ 

Recherche 6pMS d' Amiga. Ach. Thomson : MOS lprix ,._ 
duit SVPI. Ellon ROCHET, n°119, Lt - .......,, 7'410 
St Altin lu BbM. T61 : 3!iJI. 71.12. 

Ach. "°-Carvidge-C64 uniquemetlt - Prix max. : 
2!iO F - pes 9'rioux •'abstenir, uryent 1 Si pciosi>le bon 
éun. Allln ClOCHET, u a.t'M1. Gruy-euMll, rnoo 
Ahl~ Tlll;71.35M.t1. 

Chetche jeux sur disq. 3' l /2 pour T09. Envoyez vos risteset 
p1ix. S!Aphane AROILEY, 19, rue des Me-, 33320 
Elya.-

Ach. original leu Ghostbuster 1 pour Atari ST 520 - Etudie 
tou!MP«>P05itlon$. FlonntstRIGU,38137Palldru. T61: 
7U2.31. 16 (lpM 11 N. 

Ach. lecteur Atari 1050 pour lm XL Urgent. Jlro 
KOSlA. 54, rue dos ~ 75017 l'lrts. TM.: 
42.lUl.14. 

Ach. rMeset prgs pour STF. Echangeprg sur ST ei C64/ 
t28. KAM. Tiil : 47.21.11.11. 

Ach. Falcon : 120 F, Falcon mÎS$ÎOn: tOO F, f.16 Combat 
Pilot : 130 F, pour Amlga tout en bon état, avec nollct en 
françels. Rled BOURGUIBA. 7, rue dt l'Abbê Groult, 
79115 l'lrts. T6L : 4&.31.1107 llpàs 18 hL 

Ach. orlglnau• Battletech + Ultima 1 tousl très bon prix + 
Modem IV211 + Imprimante avec cables & feuilles. •• Pour 
C64 + dislc.s5'1(4. Cyrill. TM. :3U11t.7'1-1ht 
21 N. 

Ach. lecteur Of pour520 STF (d'occasion si pcosillel en11e 
500 F et 1 000 F maxi'num. Cyril 'DINAI. 31, ruo 
Blandle, 7SICl8 l'lrll. T61 : 42.I0.4159. 

Pout T07 /70 T060 ch. SynL vocal + souris 100 F + Mo­
dem CT97333 + log. C.A.0. alarme + men~I scrlptor 
gest. priv. pourphotocop. Plent GAUTARO, 17, pesoege 
Cardinet, 75017 hrls. T61 : 4t.22.07.22 (lpn\1 19 hl. 

Ach. Apple llC + Moniteur + lecteur externe en bon état 
!pas plus de t 200 FI - urgent. Gàill GUAWNO, Lt 
T.....-.12. Ch. dt c..eop.dria, 111130 ar.... T61.: 
1177JU2. 

Ach. lec:teot dilq. ex!Meur pour Apple 2C, prix max. 460 F. 
MlrieJoo6 MENNEGLJER. 2lle, al6e de la Clllrih, 
91190 GJkur.Y-. T6L : to.1132.79. 

Salut 1 Ach. Io jeu Oin sur COC ne dépassant pas les 
2 100 F. Merci d'avance. Jean-kançoil BDULNOIS, 
3141, llH de• Chlland1, 69l!iO V'olleneuve If Aacq. T61. : 
211.91.77.22. 

Cherehe Allli 520 STE en très bon étal a..c : mane11es, 
nb. jeux, moniteur coul. Je l'achète à crédit de 100 F ptr 
mois. Prixà d6blnre~ 1 DrridHDSSAT,212....,.. 
fTriln "-vtll, ll&OO Bron. TM. : 72.37.all. 

Cherche 6 IChew un D&veni PC1 !si pcmiJle coul. l ledttir 
!si possiblel 3'112. - BOISSB.Œll, 42. na deo 
c;,.m~,7502lhrls. Til :43.73.51.91(aprtt17 
h30). 

Aeh. leox sur console Nintendoen bon étal, si poss.ble en· 
viron 100 F à 200 F. Recherche aussi manette NES Ad· 
van•. F1'd6ric U BARZ. 41, .,,. de v...,,......,., 
773IO Combo*Vlk Tiil : 60.60.79.113. 

Ach. jeux sur Amstred 6128 à très bon prix. Envoyei vos 
listes, rechà1erai eu plus offrant. 1Heny MAZ.AUDON, 
40, na dt la Gtnl Font. 1&000 ~ 
Urgen1 :reeherchtleae..dedisq.5pouœ$un(Jll"1pour 
Apple llE .t de 500 F. Metci • .-.,. CHOOtl,. 51, rw 
Poyot. IOOOO BelfOfl. T61.: IU2.21.19. 
Ach. Amiga 600 et moniteur cool 1084 poss. d'6change 
contre enceintes colonnes + daférence. Fobrice DUBOIS, 
6, .,,. H6rold, ll2250 Lt Gnnno-Colombu. T61. : 
47 .82.09.12. 

Aeh. un dlgl. de son capable d'enregistrer lesmuslcs d'une 
source audio !chaine Hi-rn sur une diSq. (en SPLI. Plix: 

500 F. Aluandre BOURRIEAU, 21, rue D'angloœrre, 
44000 Nari!ee. TM. : 40.4&.0111. 

Cherche jeu le fer d'emnukor SUI Oric Aunos + le diamen1 
de l'ile maudite. Emnwnuol VINCEHT, 08, NI Léon a.. 
W*id. 23000 Gœret. T61. : &5.!iUl.81. 

Ad>èle 200 F jeu lmpos:slilo Mlssion poi.r Aiari ST. origi­
nal u°"""'"""1L V'- Morinoeu, 21, IV. du~ 
t1710ltl8vilL T61. :64.9110.77. 

ChercheAiarî STF OF + logiciels + souris+ péritel. Fare 
olftes. Daniel T61. : 80.12.3&.13. 

Ach. : Amstrad 6t28 coul. prix 2 000 F ou Atari 520ST 
coul. 2 500 F à 3 000 F. Egalement Imprimante 1 000 F. Le 
tout en bon étal. Bemlrd WIELGO, 3, rue de la MalM, 
95420 Mhin. TM.: 34.17.14.74(toir11 w.e.I. 

Ach. jeux wr NEC, rèchelehe: Heavy unit. chase HO. 
Gt.med, Mr Heli, et touS ÇI li possille à bas prix et dans la 
region parisienne. S~ CHOUKROUN, 15,...,.. 
Léon Blum, M71IO Mlioon.Alfolt. Til. : 43.1UU3. 

Rche, R·Type, vigilante sur Sega MastBf System pas trop 
cher si pos.ail4 entre 100 ot 170 F. poss. khanges contre 
Shinobi, merci d'av. mndc PHILIPPE, 6, résidence du 
llotquet, 02170 Lt Nouvlon-er>-Thiaradie. Tél : 
23.97.18.171 ...... 11 hL 

cherche jeux sur Sega à : 100 F l'un. lshlnobi, double dre· 
gon ••. ), envoyez vos listes, me.cl d'avance. Patrice 
NOVIS, 399,.,,. &lglrd lloloon, 30310 Verg6m. 

Cherche clavief de 6128 pas cher et en Lb.é. lou contre cla­
vier ~ + argent). Urvent 1 Anflarr GRELUT, Gare 
SNCF, ploœRNnetl>ard>t,44500u-EsaUm. 
TM. : 40.24.51.11 

Recherche documentation sur les connection et rexploiu­
tiond'une lec1eurde disq. d0Dric A tmos. R6my CAZERES, 
36, routa de Tlli>el, 95l500 V''°"n Bi!1one. 
C64 achète boob + ulil. + langages 1 + docsl 1 car­
tbidges !Power, Expen ... I + extensions UBS 23l .•. 1. En· 
voyerfiSles + prix. St6jJhlnoCLODtC, 1,-desRoita-
lltl, 44100 - .. 
ùierche Sega 16 bits Mlgedlive evec 1 ou 2 jeux auxenvi­
ransde I 800 Fjusqu'à2 000 F. FnnckBOURGUIGNON. 
1, rue de s.r.t Cloud, MOGO p.._ TM. : 59.62.14.37. 

Ach. touSviewc 04 ,,,.,,.en panne, (surtoutU.C • .,. mini­
mum nessJ console etc à prix sacrifié : rien au dessus de 
«Xl F. Uurtr1t ROBERT, Appt. 21, 4, rue de l'&lope, 
89790 Tonnone. 
Aeh. je<Jx news et anciens sur Amlge 600 pas cher. 
Cherche aussi dub sur Amiga. Réponse assurée. Cherche 
le pl1aser en bon élaL Y hl ARS!NE. 2. in_.. de la 
Pooto, 82158 L'ARBRET. Tiil : 21.4&.21.29. 

01e<che désespâé111ent Atari 520 STF OF + manenes + 
si possille jeux pot.r 2 200 F mex. Merci. Clrislophe VOL. 
RNGEll, 2. ploce di Val, 45100 OlléonL T61. : 
3U9.12.55. 

Ach. jeux sur comole VEC prix l débattre recherche .... 
tout : P47, Mr. Hefi. Gunhed, Atomic Robot Kid, Heavy 
Unit. Mllhieu GOUTARO, 61, ruo Brilat-Savarin, 79113 
.,..... Tél : 45.88.77.5&. 

Ach. 52 OSTE neul 01 complel + moniteur coul. SCI 425 
4 400 F. Mlrtial TiilELEN MARTIAi. 2, rue dt Serr, 
87230 Benfeld. T61. : 81.11.21.47 (aprts 11 hl. 
Rech. Amiga 500 + moni. 1084 + erun. St2K + lecteur 
3'1/2etlnterl. lofdimaxîmUl)l : 7 000 F.11\êgôonde Lensl. 
&mw..I KDWANOY, 14, rut du 11Man1982, 12918 
M6ricourt. T61. : 21.AG.IUllw.&l. 
Ach. Amiga 500 + dble p4r~e! ~ jeux ! pour 3 cm F. 
Che<che aussi moniteur ou t61évision pour 1 :OO F lcoull. 
Benjomin UTROU, 41, Grande Rue, 02400 a­
Thletry. Tiil: 23.113.A0.71. 
Rechorehe bidouilles de Jeux Amstrad CPC6t28. Urgent. 
Régis BERTHON, 68, ruo d'Enghieo. 96600 f.auboML 
Tiil : 39.59.M.32. 

Ach. sur Paris divers : monit. coul. Pêritd, AIBri 1040 + 
origjnau• lutiitaml, ~nte Amstrad OMP 21XXl. R. 
pllllll BEllHA, 1S. -du G ... 75t12 hrls. TM. : 
43.7UU4 Hpondowl. 

Ach. Mégadrive +garantie + jeux + joysletoutbaspriL 
Vend Amiga 500 + joys + jeux etc. complet. Adel FEii· 
JAN!. Tél. : 42.52.44.91. 

Aeh. CD ROM pour consolo NEC PC Engine + j..,x. Thi­
ballt ZOETE, 6, boulevard Jourdln, 75014 Paris. T6L : 
45.80.111.01. 

Ach. jeux sur consolê Segatntre tOO F et 191 Fei ech. jeux 
sur PC engilt NEC entre ZOO F et250 F et ach. console Ni>­
tendo poor 500 F t.b.6. S6bes1ien BOUCHEZ. 197, na du 
- à a.r.1r>Cowt. I0150 ThouractL TM. : 
44JU&J4. 

Ach. jeinc sur Sega 8 bits (Double Oi.goo, Wcndettroy 2, 
3. Alter Sumer, Alter& Dr1111. Vrga Anteys, Psychofoxl 
150 F environ l'unité. Nlcolos UCOCQ, 40,....,.. H6-
16ne Boucher, 80110 Mtru. T61. : 44.22.42.50. 

Cherche jeux Sega moins de 200 F Shinobi, Blak Bett vigl· 
lante Kung fu Kid, Double Dragon, surtoul vigilante Won· 
der Boy 3.1.annt AUTHENAC,.,,. du Calvaire "'8nsu, 
80820. Tiil: 22.54.D7.41. 

Cherche émulateur compatille PC pour Al&ri 1040 STF. 
faire offre. Corinne CASSANO, Le Fortt Glneetat. 24130 
Lt Fon:e. Tiil : 53.58.90.88. 

Pour T07/70 T06D ch. synt. vocll + modem CT97333 + 
Ill. rnémon. 64K + log. alarme + manuel saiptor + 
gesi.prfv. poi.rpilotoccp. PlentGAUTAllD, 17,­
Clnlnet, 75017 PmL TM. : 4t.22.07.22. 

Ach. originaux pour Amiga silentservioel tOO F. Subbattle 
slmula10<, Falcon, F 18. Edlange chase H.0. cootre high­
Wlll'f Patrol 2 (originaux seu1ementl. Gabriele LAJNt 
T61.: 47.57.74.28. 

Apple 2 C ach. 2e lecteur 5, 25. Prix : 800 F et Joys prix 
t50 F cherche Wargames. Aloln SEUVE, Flbll, 12170 
Grllolos. T61. : 63.&l 13.211 (lpn\Hnldll. 

Rocherehereweséttang!respourAmstred CPC 6128. Ro­
oar LORRAIN, 23, na dt r..""- 71270 ~ 
~TM.: 8S.7U2.12. 

Pou6de 1040 STF cherche 6ducallfs englais maths géo 
l~rs musique en origù1awc, envoyez lista el tan offre, 
merci beaucoup. CARRDT ............... HLM aiamp. 
gnolu,ruoE.Romanet,383701.H~ 
T61. : 74.K.61.38. 

Ach,jeuxSega, borlé1J11 t20 Fmaxl.envoyezllstoslr6gion 
Peris. Vel d'Oise). YeM REGNAUT, 1, 1W Piene 
G..Mrvie, 95100 Argenteuil 

Recherche pet&CMts possèdant un Tendy HX 1000 pur 
échange d'ldresses ei de jeux lunit6 3P51 ljeux uniqu~ 
ment~(51 MUL,Auto). G ....... BASQUIN, 1, 
.... duSi.le,Kl40L'lüy.a..JloMs. T61. :-.u.A.M 
(lpio11hOOI. 

Ach. pour ST: scanner, digitaliseur poor carnescope, 
6cran mono. Pllriclc WEBER. 12..,,. principolo, 579IO 
Olobling. 

Aeh. T08ouT080 awcmonllourrnoinsde t 200 F. Marc 
BARAN,M,ruedesCoquellcota,&2181-Tél: 
21.24.21.74 ll!ris 19 hl. 

Ach. Reôols Charge AT Chi'lcamauga sur Amiga e1 re­
cherche Pirates sur Macin1osh. N'h6siurz pas à répondre. 
EcllWlgt News SUt Amiga Alter War. Xrtlor RATA ml(. 
9, .... di P-, 69590 llllisheL TM. : 27M.91'7. 

Recherche seulm. jewc simulation vcl • Fllcan, F29R e1 
Alietor, F16, ... sur Arniga 500. Mr Malby VOULOIR, 1, 
!"-Do Gll>d. 37100 T curt. 

Ach. impr. Citizen 120 0 à prix ra15o!inablee1 cherche logi­
c"'4s pour ST de (compœ, éducatif ou u1Uitaires). Richard 
GAUZIC, Bivès, 32380 Salnt.(:lor. T61. : 82.66.43.09 
(aprtt 19 h 311). 

Ach. loctourde K7 digitales bon étst de marche pour ordi­
na1eur C.B.S. Adan. Vds muhimètre num6riques Métrilc 
MXS22 neuf + étui 3!iO F. S~ llASQUIN, 25, rue 
Do Lt Hlul, 511610 - TU: 27JO.OU5. 

Cherche sautis pour Apple 2C : 2!iO F + jeux d' Arcades 
dont Dragon Ninja et 8\Jbble Bobbie l prix inte<0$$1nts. Jli. 
clwd MANAvrrE, 111, nonue Gornbet1a, 81000 Ati. 

Achète Logiciels origineux avec emballage d'origine pur 
M05 : mission pas possible + l.L. l'intrus + Bldul + Pilot 
on11e 91 F et 100 F. Eric DUBOIS, 10, 1116e de Belle­
donne, 38610 Gieres. T6L: 78.89.44.SS. 

Urg. aeh. Awl 520 STF OB face t 800 F à2 000 F ds Laon 
unlquemenL Vincent SAIARO, 27, 1W Clulo Lt Llbou-
19Ur, '9IOI Lyon. T6L : 71.{7.12.&1. 

Salut 1 J' achtt.e originaux (boita + noticel sur ST pour 
91 Fenviron, lsurtout N.ZStory, Ghouls'n'Ghosts, Seuck, 
Strider, Voya-du TPS, etc) Bye 1 S~ PEPIH, 12, 
mcm6ede T_.,LaChcula, T-.73100Ahl· 
~ 

Ach. pour Atari STOS Basic creation de jeu en français 
300 F. Big. Jeac>.ClaJda MASSET, 8, rut Henri OtNn1, 
91000 Evry. T6L : 69.91.02.97. 

ECHANGES 

Ech. jeux et newsorigin. Pirateset escrocs s'abotenir. fnn. 
çoj1 LENNE, 20 rue des Domlnicolnu, 13001 Manelle. 
Tiil : 91.55.27.83. 
Amigafan éch. jeux. Contacts sérieuxe1 durables. Réponse 
assunle à 100 9'. Yonnicl< FEllSTlER, e na 1e1e-. 
57410 Monlbtorn T61. : S1.A33.39. 

Ech. jewc el logiciels sur PC. Ech ....... • Clat. Mc "'*­
ken, Oooble dragon, TOS1 drive, Dbese Ill, Loios t-2-3, 
Gtissor, Popcorn, Tetrisl. Yem CONVERS, ruo Martale, 
013IOO ~Tél.: 85..30.51.32 (f7 ~hl. 

ChBJche contact Amiga, Marseile unlquemenL Réponse 
assurée. 56hastlen PISAPIA, lllL Les Glyolnu, 117 rue 
ke~ 13010 MamlRt. T61. : 812'.51.34. 

PC cherche contact dans t1e l'Europe 01 ailleurs. Cherche 
aussi po$$&$SOU11 de carte AD·LIB pour éch. programmes. 



Kir1< out. Btnoll LANGRAND, 191 rue d'Al6tla. 75014 
Poris. 

PC et compatibles cherche contacts pour échanges. En· 
voyez liste. Merci. Mlchail MEYER, 21 "" de Colmar, 
11180~ 

Amige chotche cootaas pour édl. jeux et u1i. Emoyez 
istes. Didier BISMUTH, 15 rue &ad.1S012 hrlo. T&: 
43.AUl.Ol 

Cherche COOIJICU sympas et dùrables sur Amige. Envoyer 
listes (poWde Rick dangerous, Sttmt car, etc.). Amoud 
RIESS, 13 rue de la Clola Si.Agalhe, 54870 Ugny. 

Ecti. softs orig. K7 poor CPC 4&1-6128. Possède news 
(Chase HO, Op. ThunderilPft, Turb. oui run, etc.). Zlphano 
BOUGHANENI, 1 rue éolonol Sebbane, '9eOO Nino. 
T6L : 78.50.91.89IPft18 h. 

PC·ISTE acharné échange jeux mais aussi u1i. e1 prof ... 
sionnels. Envo't'll vos listes. -c MEUARD, 12·14 citi 
~ 7S011 ...... 

Ch. coo1act ,.. Atari St pour éch. de jeux. Etwoyor liste. 
R~onoes _,,...à 100 %. Sophie PACCO, 15 rue Bap­
~. 93150 Le Blanc-Mesnil. T61. : 41.17.73.54. 

Cherche contacts sérieux poor êch. nbnc jeux sur CPC 
6128. Envoyer listes. Réponses assurées. AlbenGITTA, Le 
o ... 73800 Chignin. 

Ch. mat6riels et log. divers ofte<ts gétlé<eusement pour 
création dub Informatique pour jeunes. ~ Ofl. 
LANDO, 81NOdoVordun,57700 May ... 

PC cherche coolact sympa et sérieux pour Kii. iog. Ré­
- 100 " assu~. &ivo.,.er liste. Ai acquis gros stock. 
Merci. Mlchol JUUA.51 ov.clelaSaionqœ,185311 a.ira. 
T61. : 18.51.12.49. 

Ecl>. jeux sur Amiga. Achète jeux pour conscle NEC. 
ChartyZOLLER.27,naduCanal,45200Morlt"'ljil. T6L: 
38.93.91.99. 

Ech. Joux et util. sur Amstrad et Amlga. Oumar SALI., 8 rue 
Gabriel Pllm6, 45120 Chalette. T61.: 38.93.43.T.I. 

C64 cherche contacts pour êcllanger jeux sur dlsq et K7. 
Possède de nbrx jeux. Réponse aSSUtèe. Brice MEUDEC, 
221 rue do la 8igrl8 à Fosse, 7$620 la Hov,., T61. : 
35.44.0US. 

Cherche coolaC:tS sur 52ll STF. Achèta aossi ~12 
SIJI LCtO couleur. Faire offre. Edp BAUDIN, 8 rue Ili 
C<llonel F-1\ 14860 Kan ... T61.: 31.78.88.49. 

Ech. nomb<eux jeux sur CPC 464 K7. Réponse aSS\Jrêe. 
Benjanin DE LA GORCE, 9 place Alexand .. 1er, 78000 
Venalles. T61. : 39.50.66.60. 

Ech. ou ach. jeux sur Amiga, sur toute la France. Avec doc. 
SVP. Envoyer listt. Guy BONNET, 15 ... Ili lloluà .. , 
Appt 1952, l.a sri-$t-GarniL T61.: 43.113.24.33. 

Ech. jeux tur PC Engft NEC (pœséde Molobl<t, Dragon 
Slllrit. etc.I. Chertl>e R-Type 2. Sen SClll 2. Gumhed. PC 
kid, 8IC. SGfitneHABA.23rueS~ 7S011 hrlo. 
Tél.: 42.57.l:Z.14. 

Ech. jeux sur ST. Envoyer liste. Réponse assum. Possède 
Cabal, Great court, Chase HO. Sherman M4, Commando 
Hard drivin. G'rald FEDIT, •Chez Fauroux•, 83190 Le'. 
xoux. T6l : 73.73.10.08. 

Ech. sohs sur ST !réponseassuroel. Achète orig .. llwesdl· 
vers. 5'balion LETHUIWER. St-A~tot, 
71190 Yvtt. Tél. : 35.96.28.85. 

AQri ST cherche conlactSpour êch. desofts. Possède nbnc 
jeux (Bat, Hound of $hadow, etx:.I Antony COWOT, 
154rue do Io Fmmre, 45778 s..n, T& : 38.81.81.17. 

Ecl>. jeux ul~. cMmossur Amiga 500. Chercllepiogr. de mu­
sic. 01$pose d'un synthélÎSe\Jr. Alain WACHNIK, 1 NI do 
)~Vile, 25600 Sochaux. Til : 81.32. 1l78 IPft 
21h30. 

520 STF cherche contacts sérieux pour éch. de jeux. En· 
voyez listes. Réponse aSS\Jréa. t.ainnt PORTERIE, 1 rue 
dos &oies, 80134 Hangut•r>Slnœmi. T61. : 
22.94.30.IO. 

Cr6allon d'un club d'échanges ST Oem. la doc. cootre l 
env. lh>b<M.Cherchecontactsérieuuur ST. Erwovezvos 
listes. P...i Lf DEIST, 113'na Ili 11Nowm1n.51215 
Abocon. T61. : 27.3&.33.41. 

Ch. conttcts pour éch. éveotuellement sur C64/Amiga. 
POS$ède au 20.01.90 !Amigal : Cab<ll, Maniac mansion, 
Stryx, Minos. Wid streets, etc. Herri Lf GUIFFANT, 12 
rés. do• Thennes, 78230 Le Pecq. 

Amlga rech. con1ac1 sérieux pour échanges. Rech. égalo­
ment un coder musicien en vue de démos. Faites vits 1 X. 
Yiw PAVIE. 42 ,._ Jear>Moolin, %1950 s.lnt-Mlrcoi. 
T61. : 32.51.54.14. 

Ech. jtuxf)OUI 521lSTF. Pœsèdenews. R~assur6eà 
100 "· Rech. entre autres lncly version aven11M9. A bien­
tôt. Ohtot PROUIUAC, na Hé~. 47520 Le 
P-., TM. : 53.91Ji9.&0. 

Cherche contacts sur PC 51 /4. Réponse assur6e. PossMe 
nbnc jeux. Midui61 fnnçois, 4 rue des P6'Jl)llt<s, Mel­
....., 54550 Pont&int·Y'rncent Tél: 83.52.75.BS. 

Amlga cherche coolaels pour éch. divers. Réponse essu-

rée. P~ssé<ie<l<S'ebst. E'nwnenue1KIRCff, 7~ lsabelt 
do Lotreine, 573811 FIUlquemont Tél.: 17.91.4Ui5. 

Débutant sur Amiga 500 rech. contact sympa el duriible. 
Réponse 100'll>. DevldlfMAIRE,ruo Pasuu,Rh. .... 
œur, Bt 3, e.c. :i. mso ~ Tiil: 
4531.12.91. 

Cherdiecomacts PC 8'riewc f)OUI êch. jeux et uti. Envoyer 
liste. Réponse essurèe 100 %. Fabrice HEllMEUH, 2,... 
JoanJouvtnet,T7380CambN-V.. TM. : IO.IO.l7.31. 

Cherche progr11mmeurs et b«fou~leurs coofir"* sur 
Amiga (France!. EnVOV1< adrasse et spécialité. Cherche 
aussi possesseurs de modem. NINJA, B.P. 2. 11115 Mont­
sur.flole, Suisse. 

Ech. jeux pour Amlga 500. Contacts sérioux. Suisse seule· 
ment. Possède : Indiana Jones lavenMe), Shioobi, Oigl 
paint 3, etc. Plorr9 MODRY, 10 n. Dtmi1i. ll&O Sb\ 
Suisse. T61. : 827.23.31.44. 

Ech. jeux sur C8M&4, en disà. Uniquement œux qui • 
puent à 2 ~t. -. FftANCH1, 105 o.. 
- do Mondor, 13220 Ln Milos. Tél. : 42.3UUO 
..... 19h. 

C64 édl. jeux K7 unlquetnent. Envoyer vos 6stes. Rép. Q­

surée 100 %. Contact sérieux el durable. Ecrive. no<TI· 
breux. HenrlALDEGUER, Montloois, 11 Nld'hly,28200 
Monllilimirr. T6l : 75.51.35.86. 

PC drive 3"1/2 ou 5"114 avide de log. cherche contacls. 
Env. vos listes pour une...,. rapideetassunie. Thiory ES­
NAY, 17, la Chlnereie, 83500 u Seyne u Mer. 

Amiga 500 cherche cootacts sur Hte-M pour éch. dt 
sons. ~ rapide. Pas~ s'absL Cherche 1ussi 
club région Amect. c.lric SAGNE. 15 rue $1 M-Foo­
net, 74«111 Seynod. T61. : 51.45.45.29. 

Ech. log. sur Atarl ST. R~. murée. t vd basic GFA. 
V'inœnt ZANINI, 99 1v. do l'lndùs1rie, 74130 MARI­
GNIER. Tél : li0.34.56.96. 

Vds ou éch. nouvautésot su11es sur C64 dislt. Possède Sim 
City, Wild Stree~ Chase HO + autres, Sé<ielJ• et tsplde. 
Cherche comacts pays é1r1ngen. Thomas OUAKll., 10 
av. S"'11y, 93220 Gigny. T61.: 4U1.51.04. 

De>utant Amiga posMilen1 jeux récents m..che COOllCI 
dans ma r9Qion ou Mte f)OUI échanges wcs et ll$llJC4 

Clwis1i8n BAS, E7"'" G~. 595004....m Ma> 
beuge. Till : 27.14.51.12. 

Vdsouêch.jeuxorig. sur Amiga(Falcoo, Silltworm, Powet 
drih, Xenon, Cmycars. Arkanoid 21. Cherche fansd'avan· 
Me pour réi>onses. John LAU, 3 rue Lalande, 75014 P• 
ris. T61.: 43.27.95.99. 

Apple llE, ne. éeh. ltès nbtx log. Envoyez IOOS vos listes. 
Pas sérieux •'•bst. David FOREST, 153 av. $1 MA!lno, 
75014 Pari&. T61.: 46.39.31A 

Eth. nbn<jeolxsur Allri520STF (possèdel<Mon2. Chase 
HQ, etx:.I Phllppe LECA T, 15 nie Grange-OomHlooe, 
78140 Vél;ry. T61. : 3a4U&.92. 

520 STE cherci>e coolllc!S mux, rapides et durables. 
Pour éd13'1Qe jeux et utiitaires. ~ LAMO'Tn, 
Ruette Borgne, 71290 PTery. Tél: 85.51.13.81. 

C64 échange /eux sur disks. Contact sérieux el rapide. 
Christophe UNDHEINHER, 849 av. do l'E"""'°, 34170 
Cut-....1.oz. T61. : 87.79.49.68. 

PC cherche cootact pour 6ch. jeux et ulile. !moitié sud de 
préf.I. Réponse 100 "assur6e. Passérieuxs'abst. Conix1 
donble. Vlctof CAO, rue clnAnc:lenld'lndochino, Ms. 
la Gnome, Bt E. 34500 8'ùn. Tél : &7..62.3L 17. 

Ch. contacts ~ tur Atiri 520 ST(E). Possède news 
(Chase H.Q., Switch-. etc.). Piene DIJFFAU, 22 rue 
dé rEgaN, 82100 ~ T61.: 83.32.37.13 
""'"17 h. 

Cherche paur STF, log. ICruncher, Spack, lnte<·digh, 
Sprite-edilor, Cyberpak11, Oall, lmagic). Eth. jelix, dêm~. 
Vdso<igineux :80 F. EmmlnUelDIAZ,Anatoleft1nCe2. 
1 rue '-' 13110 P01t*8oul:. T6L: 42.D6.84.80 
""""19 h). 

Amiga chetcl1e COOlactl sups syrTljla pour éch. da .-S. 
Cherohenbxlog. de dessin, musique et édue. Chetchecm­
tacts Appla lie. "-1 PICHIJllOTY, Ria de RoditfGft, 
30210 V.,..__ T61. : 8U7.M.li0après19 h. 

Mega ST rech. mecs : 7Q % pio. ll % jeux, qui utilisent 
inp. et développement sur PAO, pour échanges d'imagos 
digi., bidouilles, et log. Rcland CIANCI, 74 av. JNn­
Mouin, R6o.1'Evooca~ Bt 82, 83500 La S.ynHUr-Mer. 
T61. : 94.27.41.95. 

Cherche contact Sùr Atari ST. RépooSe 100 % assurées, 
24 h/24. S~ FRANCK. 39, ov. du Chltaau, 94300 
y....,..., T6L : W!i.05.22. 

Eth. news et dé<no sur Amiga. J6nlme. T61. :4&.55.14.21. 

ST c:lieldle con1act1pout6ch. sympas. f111)ideset sbieux. 
Possède très nbtx softs (jeux. uti.I et pas mal de news 
(North & south, e1c.I. Aw9len CASSAN, 12 chemin Ili 
Mir.lil, 31100 T°'*"'"· TM.: 61.40.sa.53. 

Ecil. jeux pour Amiga 500, Envoyer liste. Pas sérieux s'absL 
Stéphane PEYRAC"E, rue do l'lndustri&, 42240 Unieux. 

Pauvre Atari SI aolilaire cherche ccmpagnoos de jeux. En-

voyer liste, réponse assurée. Urgence, microproceSS!llJr 
btisé 1 V'U1C8!1t DUBUSSfT, 51 rue P"""-- 80330 
Longueau. T61.: 22.47.19.0I (llpfèt 11 h). 

Cherche contacts sur AMIGA. Début. ne pas s'abslenit. 
Possède très nbr. news. R6ponso • tous. Miel* BORTO­
UN, 45 Boude $1 !hui, 57100 Thlonvilo. Tél: 
112.34.37.53 (apès 11 h). 

Fan Alari ST cherche cootactS dans le monde enlier pour 
éch. Réponse assurée à 100 "· Pau6rieuxs'abst.ClAO 1 
c.lric ENGl.EBB{T, 11.P. 203, 4M9 utgo X, Belgiquo. 

Meu ! Chefche free-boot pas cher. Eci>. sohs su• A1arl ST 
ol Thomson T08. Réponses assurées. Mou 1 -
MARTIN, 48 ""' Motart, 78230 BolMl........_ T6L : 
35.61.51.12. 

520 STE cède ou éch. nbx bona jeuw. Le rédacteur copieur 
6duc. util., etc. Même débutant sans argent Salut 1 En­
voyez liste. A bientOt. Bomord LABADIE. 15 NI dos 
AJ91ea, f7SlO Beinheim. T61. : 8IM..3U4. 

Cherche cootaets sympas "" Amigf. Possède news- S. 
mut4 BOULANGER. 7 rue ~54Q.Jamy. 
161. :82.33.0ll.4'. 

Atati éeh. Wargame, log. aventure, Sim économique et 
autnt du même gerve. Je r6alise vos muslcs sur synlhé. Ré­
ponse essurée. Roland BOLAND, 2 ellH cln Iris, 83320 
~-· T6L : 84.57.17.39. 
Cherche contact poor éch. de Jeux sur 6128 Amstrad. Gd 
choix. Env. vos ~stes. Réponses assurées. Vds OMP 200! 
newe. Thien'J LAPOUW. L'lfommed'AnnoaporS. 
- RN 7, 21740 S....~ T61. : 75.01.JIM. 
Vdsouéch. cootreunautreorig. Hountolshadow: l!il F 
+ port, SUt Amiga. Faire p!opœ. pout éehange. Dora~ 
PLAN,12ruede ........... 75015PlriL T61. : 45.19.31.93. 

ATARI ST cherche contactsérieuxetsympa.. Possède op. 
Thunderbolt. Populous, Seuk, Falcon, Biochall, Bomber, 
Rtype, Chase HO, O. Master, etc. Roland QUINTIN, 
Oualt·Pled de Io Chàvre, ci-1n Airillon, 83470 St­
Mu.imin. 

Ecil. nouveautés et rec:h. aussi anciens jeux sur Amiga. 
B8nlieue sud et Paris. Ft8nCk LAURE. 11, ov. MaryM­
-· 91200 AllDM..._ T61.': 1!.3U2.07 llpfès 
20 h3l 

Ech. jeux sur Amlga. an.no LHOMME.~ 
o.m., 02211 OWc:h~ 

Cherche contacts sé<ieux sur Amig1 500 poor éch. log. et 
disks à 5 Francs. Rép. 3$$Urée. Envoyez liste. Emmanuel 
BILi.ON, 71560 Anos~ 

Programmeur en assembleur sur Am;ga rech. contact pou1 
écl>. t/Ucs, aide, etx:. Réponseassurêe. a.nol!CAPPRON­
NIER, 25 ol6o Raimu, 83420 V.pinta. Tiil: 43.84.00.T.I. 

Amlga chefclle contacts pour 6ch. An en lion, uniquement 
6ch. Envoyez listes + tîmbtea. Rech. aussi utis. Ne télé­
phonez pas. Sylvain DOWNGER, Rut -, 57530 
Hayes. 

Amiga rech. discdogie non plr1tt. U'ljeot. Faireoffrescm­
tte tt êch. l'tilippe PATOIR, 4rue VicloHlugo. 59710 ~ 
nevoin. Tél.: 20.&l.50.29 ..... 18 h. 

PC ot comp. che<che contact sé<ieux a1 durable poui êch. 
log. el util. Réponse assurée b 100 %. Christophe LfRE, 
80 rue V'ic:tcr-Hugo, 54230 N1Wu...,ailons. 

Rech. contacts sérieu• pour éeh. wr PC. Possède nbx j&ux 
et log. Réponse essurée. Juflon BOUCHET, 5 .. des 
Cidm,94420~Tiivioe. T& : 4&.93.14.40. 

Eth. jeux potM Atari 1040 ST. Envoyez liste. Rép. assmée. 
Contact sérieux a1 sympa. Cherche drive 5"1/4 bas prix. 
o..! VIGNEAU, lloNlgue, 33750 Sein!~ 
Puch. nt. : 57.2"'53.89. 

Ech. + de 30 super pamrs de jeux IDrakl<hen, ireast, 
Rackstar, etc.) contre hews, gadgets, etc. Etudie toutes 
piopositions. Ech. super dém0$. Florion. LEGER. Vigny· 
Thyez, 74300 ci- T6L : li0.9U4J3. 

Ch. COOt8ct$ sur Amiga 500, sympes et sérieux. Armand 
DOMINGUEZ, 12 ol6o V-. Pol1t -. 93200 St· 
DoriL T61.: 40.12.03.84. 
Atiri ST cherche coolactS pour éch. de sol1s. Débutants 
s'ebst. Envoyez vos listes. Ohtot CMBLAN, 213 alée des 
~. La ~. m40 Sia.faun. Tél.: 
94.74.l3.02. 

Che<che contacts sympas, rapides et mobiles sur Amiga, 
Atari, et conseils sur A-Max !Mac lntosh]. Cherche log. 
PAO sur Amiga. A bientôt. ~Pl· T61. : 46.55.78.14. 
PC ccmpatillle cherche coniac1s pour éch. log. de jeux. 
Contacts sérieux et durable. Env.-moi vos listes. Rép. assu· 
rée. &ic SEROR, 71 rue doo Amendltn, 75020 hrlo. 
/l!hJ éch. jeux en Europe et ch. contacts sympasf.eodeuts 
s'abst. I. Vdsausoijeuxorig. sur Amiga et 107/70, prixàdé­
bettre. ~ MONETTA, 71 rue~ 
41320 a.ac. Tél. : 53.14.21.14. 
Cherche contacts A tari ST uti. gestion famialeastrdogie. 
RolandHALIM~8rue Vine.nt-~ 13002....._ 
Charclleconlectssur Alari520STF. Ech. jeuxetprog. Ouf 
peul me louer, préw, ôch. un digit. couleursur Lyon ? G6-
l'lrd COUVRIE. 7 rue KlolnclouA, 69008 Lyon. T6L : 
78.74.5U6. 

JE SANTIAGUE, 
TU PERFECTO ... 

Eth. joux etuti. our AtariST. &woyezvosllstesoueppelet. 
Réponse ISSlrie • .JNoMlrç REGNIBI, 11 n. $1 Pale, 
Eoc.811,m10~ T61. :MJIU7.22. 

Ech. jeux sur Spect1Um 128/481<. Env. votre liste, cootacts 
séneux. Possède Maraudet, 8oundar, Technocop, etc. 
Giannl TONIUTTO, 24 rés. Clpudne, 51112 AnnoNl!r>. 
T6L : 20.BU3.80. 

Cherche conlact du1able 01sérïeux sur 520 STF. lftcliric 
BEDOUET, 8 rue do la Noue, 45380 Le.chnpele-St-Mee­
mln. T6L :38.88.28.IO. 

Amstred CPC 6128 cherche conllllcts s6rieux et durables 
pour éeh. de jeux. J'attsnds vos lisles 1 At....i HOlJS. 
SIN, cl.a a-..... a, 27130 V~m. T61. : 
32.32.39.81. 

Amiga 500, chetche cootacts S)'!111lM, r8jlidts et durables. 
Btrl7and DRGUGLAZET, 223, NI do "°"'90gne, 45000 
Onbns. 

Ech. nbtx jeux sur Atari STF (Zak MC Kracken, Explora li. 
Benkthaws 1942, e1c.I. Sian LfFORT, Cl"'"1ln doo 
Gourguea, 81380 LeKure d'Aloi (Tem), 

Ech. originaux Amiga : Titan, PW!bal magic, Seuck, ~zy 
cars, Explora, Envoyez liste ou tAI. Sinon, vda 100 F l'Ûrt. 
Eth. dom. pub. Amlga/IBM. Ai. lllllAHT, 4 n. c1n 
Mr,94100~. Tél :4U3.1l7'. 

~l 11$$6'1lbleur rtdl. autres dl!butanlS pour p!O­

grammallon et éch. de démos sur Amige 500. Ludcmc 
RAINFllOY, S bd Beeumlldllil, 78330 Fontenay*­
Rtœy. T61. : 30.51.3111. 

Cherche conlacts sympas sur Amiga pour êch. Cherche 
aussi contacts C64 su13"1J2. Johannes ROGER, 37 tll6e 
Th6ocbHlubois, 51200 Epernay. 

Chetche à to1resp. sêrieus. sut C64 tjeux et uti .I, en pos· 
sède 100, dont Grd prix ci'cuit. The 1tain, rfget road, etc. 
~rfistes. Y-DONZE. 11ruedorAtrill6,254IO 
Ecole-V-.min. T& :11.53.JG.07. 

Ech. ouvds sur N'1"tendG : Gr8dius. Red rager, lbriWllr· 
rien, Life ~. Section Z, l<id lcarus, Super M2. SM1. 
Soccet, Gunsmol<e. Syl ... DISCHOFf, 124 bd Jom 
K-..dy, 91100 Ccobea.&lonnot. T6L : M.A52.44. 

Amlga cherche datas de Sounduacker à éeh. et ach. orig. 
genreOongonmaste<, Popu!ous,Sjm city, log.midi. Gh 
HERVE, 40 ruo A~.fllspel, neOG Le Ham. T6Î. : 
35.2fi.32.6I. 

Cherche COOlaCIS pour éch. jeux sur PC. P~ Test 
drive, Bob Morane, Grand prix. ete. Chriatopho 80flDE. 
NAVE, Seint-M6dord. Mm_....,. T&: 
5U7.51A 

Cherche rens. SU! Orakhn Larry 2. Cherche 11<ogtammeur 
amical sur ASM Amiga pou• éch. ld6es. Jeen-Yves LA­
CROIX, 5 bd de Bijgsie, 35200 ..__ T61. : 
9'.li0.99.81, wffk..-.d. 20 h. 

Ech., vds, eth .. Joux sur STE. Possède news IP47, Kick oft 
2, Space ace, Ouartetl. Je....Chrtstophe PACAUD, 4 
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c1.!in de WA!r, 44210 ~r. T61.: 
40.82.22.1 L 
Attent1onstopsffalte 1 Ech. nbrxjeuxréœntssurAmlgaen 
~in cœur de Paris. JWmy SAU'ITER, 14 n.- Chomel. 
7&007 Poris. T 61. : 42.22.11.57 Il ICir. 

Cheiche contael sur 620 STE OUF. Possède nbrx jeux el 
uli. Mick PORTELLA, ruo JMr>Giono, Bt E18, LI 
Soudt, 13009 M ....... TM.: 91.40.42..29. 

Ech., vds. ech .. jeux pour NEC PC Engine, Vds Amiga 500 
+ nbo< occess. + 4 joy>t. Garantie l an. Andr6 NGUYEN, 
11 ..... del Cydlm- 13009 Maneile. T61. : 
91.75.41.21. 

Ech. jeux CPC K7. P~ Op. ThuOOerbold. Les Bar· 
bues, Vailq.....n. JusticieB, 1. .l«1es. Cherche log. de$­
si> Chase HO. cabal, B. V'*'f, Batman. Xcut. Eric 
GUaPIU.oN, 11 Gnndo Chlm6re, 42360 P.­
HL : 77.21.7Ul 

Cherche con!Kt sur PC 5••1/4. Envoyer listes. Réponses 
assurées 100 "· x.vtor RODRIGUEZ, 13 rue del Gar• 
dilno, 13140 Mlrlmos. 

Coorch• contaet sur Amiga 500, C64, PC. Réponse ass.irée 
à 100 %. Envoyez.moi vos liste• . Ft6d6rie POCHEZ, 315 
,... • Dour, mo ........, 111e1g1que1. 
Rech. contacts sérieux pour échanger jeux el ub1. sur 
PC!S12 11 comp. P~e Indy 500, Budokan, Populous. 
Ve ne, Kul\, Nonh and South, etc. aenr.nd GENOT, 7 rw 
.. Om*t, 25150 """~ide. T61.: 11.12.42.14. 

Amlg• 6ch. ou vds jeux et prg. hbrlr:a MAllRER. S... 
don del "'-llM 11. 1• Vonr IWoMl. T61.: (0211 
911.1L22. 
&li. log. tur AllriST. Possède news. Réponsesr1pides ... 
11rie9. ~liste. RlchordCAYllAT, 1lruo.Ami-d. 
Mllderlco ttudlonte, Clw'rlln 109, JIOOO Grenoble. 

Amiga cl>etcht contaelS pour éch. sérieux (si possible en 
Belg\que). Rtponso assurée à 100 'JE.. Mic:hoêl GJU. 
UAN0,41,n.Llrnlrdle,8181~ 
11o1g1quoi 

Recherche contacts sérieux pour éch. SUI Atari STF. J'at· 
tonds vos listas evec impatience. Meci d'avance l Olvler 
LEROY, n. dff Mlmotas, 32, • Lis s.Mères lt, 11371)1) 
&olnt·Rophell. T61. : M.13.7L07. 

Amlga!i00(1 Moctlech.ouéch.utiliteieslPAO, OAO, TI, 
Graph. Tableurs) en particulier : Exœ!lenœ (TI). Ecoute 
na piop. SdP>on NARDONNE. 4 n.- da J-.ino. 
156100 Yordun. Til : 21.14.71.JS. 

Chercl>e conl8Cts sur Atlri ST. Envoyer liste. 5'bos1Ôln 
SAU.ES,2lbls,na~7!iOllS!'lr;.. 

Ed1. jeux. uti., T08. Réponse murie à 100 'lE.. Envovtr 
liste. Ohlor Pll.E, 31ruo-piorn.454aO Rourr­
-'-11. n1. : 31J170.4t .-11 h. 

PC 3"1 /2 cherche contaets pour achats et éch. jelJJccflYm. 
Chelche F-19, Fllght simulator 2 et 3, Test drive 2, Sœne­
Oes rflSks. F-ZEIEWS, Maioon Balterf, l.ot. d ... 
.......... ,;, Gondeou. 97232 Lamendn. 

Cherche contacts sur 620 ST, po.sàde news + vds origi· 
nlu• : Forgotteh worlds (150 Fl el las voyageurs du temps 
l2IJO FJ. Jeux neufs lamais SONis. Otivier SAVEV, 18, rue 
Edoulnl Colonne, 73100 Alx-le..salno. Tél.: 79.81.00.59. 

Echange wargames sur Amiga. i'Gssè<I• fse brigade an­
nales ol romo, rebel cllarga, armada, red ligthing etc . .i.... 
......... HAMMER, 15, rw T...io, 67000 ~ 
T&: ILl1.J:IA6. 

Ecll. jeux SUI Alari. ST, dèbutams'ebstri. Envoyez vos 
listes ou 1ppeltz, reponses 1$$Urees. G.-.. BOM­
PARD, 1134, chon*' de i. Cig9o. 30900 Pr..- T& : 
aM.51.M. 

Ch«che COITeSp!l<1dlnts pour échanger jeux sur ST (en 
~ lecol, appeler ou envoyer liste. Vds original 
rul.honda : 150 F. ~ MAl.ARET, 1, na du S.. 
blol\ 17180 POf111gny. Til: <46.44.35.85. 

Passionn6 da hockey, recherche jeux de ce sport sur ST et 
CPC. Pœslldo touteslesgiandes soniessponives. Amltlœ 
longuo dur6t. S1'phono FLOR1CIEN, 30, boulevard cti.. 
rnoncoeu, 79200 Pri>enay. nt. : 49.64.24.39. 

Echange jeux surCPC. Envoyer liste réponse assu11ie. lfan­
çoll CllAR80UIU.OT, Llo re~, 01~ BlgHo­
Che..i. T61. :IS.38.32.S3. 

Cherche contact sur Atari ST. Possède (double dragon 
2...1. Pllrldl LOUIS, 7 quoi des lbs a.it.to1. l4800 
~ Tll:to.38.01.31. 

Echlngo jlux cr.-rures l~I même anciens sur 
Atlli STF, pr6M<enoe pourlesSiem. Adièteà basprùrpe<· 
sonnai nightmare. lannt OE Al.BEl!Tl, 19 ter, rw I<> 
dirt, OIOOO Nice. T61. : 93.56.45.28. 

Amiga + MSX2 OK + C64 K7 cherchent contact. Achète 
e<lgin1ux Amiga et des cartouc:l1es pour MSX 2. Ooml­
<Wquo SAUREL. 13, rue de C<ouy, 01000 ~ ....... 
Echange sur CBM 64/ 128 dislt contact sêrieu•, réponse••· 
surét. Nii BAERTSCHI, 24, 11 llodter, 1348 Le er-i... 
nL: 1U1.21.84U3.67 (SdueJ. 

Chercho contacts sur A1arl pour échanger jeux en logiciel 
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diw<I. Posskle nbrx Jeu• dont news. Répome assurée. 
Cleude COZETTE, 1, llléo du PoitDll. 922:20 8"91*IL 
T61. : 4&$5.41.13. 

Stop effaoe 1 Vds Cflsl<.s soh vierges dans la limite des 
stocks d~. 115 fi, runité + double détente (60 Fl pour 
Amstrad 6128. S1'pl\IM GUITTON, 6, rue Cherte1 8llJo 
delllro, 94480 Ablon. Tél. : 45.97 .05.90. 

Chetche contaetsur ST pour échanges de news. Pœsède : 
Ninja, wanlors, SOS fantômes 2. shermaii M4, frglherbon· 
ber, goslhols, e1c. Salut ... Karin ZIOUANI, 12, ns. Llo 
~n,nonuodos~77210Villoporià T61. : 
M.27.SUO. 

Cherche tonlllCtS sérieux pOUI échanger jeux SUI Amigl 
500 (Shldow of the beast. sin\ cily .. J etpa.unaire ... ~ 
pubis via minitel. Alan ORJUBIN. U. qooi !Jwnonnoll. 
35000 Rennes. T& : 99.7L33.!5. 

Vd1 s61ecteur de faœ (lree boot à brancher, rien à souder 
(70 Fl port compiis, et reche<che contactS sérieux. GROS, 
Rou1e de a,.,,, le Tremeràor, 74490 Soint.,,.._,,. 
Foudgny. 

Amlga 500 chorche contact pour échanges de toutes 
sortes. Réponse 8&$ùrét è 100 %. Merci. St6phano RE· 
G1MBART, 219, rue do li Soun:e, 71190 Dammorio-lff. 
Lys. 
Echenge ''" CBM 64 disk contact sérieux. réponse assurée. 
EnvoyezvosOstes, Ectiveznb<•. YvesSElllA, 12,Ch.dela 
c-lnettm, 1011 ~ ls.issel. 
Ech4nge jeux sur A tari 520 ST. Envoyezfiste Pariset rtgion 
parisilnne dt préférence. Contact séfieux.HOUDIM. 3. 
square HeM Mondor, 95100 Argonl8UL T61. : 
:19 . .57.30.92 lopràt fi hl. 
Cherche contaeis serieux pOUr échangec solts sur Amiga. 
Rtponse assur&. C'1etche au.si fwines et càlbs. Cyrllo 
COQUET, 121, na SU..-, 71470 LI Tnport. 
PC cl>ercht conceclS sérieux et durables. Envoyoz vos 
listes, 16ponse essurée. Allin GRANDJEA11l, 7, -
d'llJ, Ol20I Sedan floir1g. 

Specttum 48/ 128 échange logiciels (altared beast. clluck 
yeager,APB, mrheB, etc.J. Vdsaussiorig1neuxmoitillprlx. 
Oemanderlisto. H.,.6 DE MURCIA, 19, avenue de font· 
bOIMtoltt, 03100 Monlluçon. 
A1ari ST cherche contacis sérieu~. bons musiciens peur 
échange aNengementirlogs musicaux. Cherche bons u!ill· 
ta11es !eux récents, Sim sport. Jear>.Cloudt MOUGEOT, 
AmbMsldo do Frera ., lkétil, vol. diploml1ique 
M.A.E.37,qulld'Onay,75007Paris. T6t. :061.321.53.!i4. 

Vds orig. ST Sarbarian 2. Bar 2 Tale, Garfield, Legend of 
IWC<d. nlght hunter, Persoonal tfigllu=e, Wanderet ( • 
lunettes 30. Le n 700 Fou sepa<. Benoit W>UC, 11, ,.. 
Por18 NooMllo, 412111 Mcntd Boloy. T61. : 
41.12.JUL 

Echlnteou ochètejeuxetud. sur CBM 64/ 128. Nombreu• 
pig. Envoywliste. Contact sérieux. Jooepli ŒllVERO,li!I, 
ruodei.~.03410~ T6t.:7U4.13.8S. 

Cherche con!Kts sérieux sur PC. PossMe nbrx jeu• news 
uti. Cherche fighter bomber, ess, TV sport foot, poiôlède 
g1ea1 court, pepulous •.• Yoncent ARIBAUO, 12, NO du 
Rtnerd, m40 Bilchwilet. 

Echange solts sur ST. Contact sêrieu el durable. Possède 
wooe<t>oy, chasse, HO. océan beach volley, stietman M4, 
etc. !Wbestltn CAU, 121, dcmeino de Il Yivne, 69910 
Bondues. T61.: 20.23.16.59. 

ClubbelgecherchecootactSAtari, deséchangesd'icUesou 
Wtret. n1n d6mos. l'aile à B.8.B., boit post 19, B-4000 
griwgnee. Guy SAUVBJR. 25, na Belveul, B-4030 I* 
....... T61. : 41.4UU1 OWgiqutl. 

Echange jlu• sur STF. Possède chaos stril;e becX, 
goulcfnghost, DD2. ~eur s'abtri. Cœtacts du· 
r1b1e1. o.rid ROUSSEL. 9. n.- cfkiou 192). T61. : 
47 J3. tt.67 lwoelt..,... 19 hl. 
Cherche contacts sérieux et durables sur Atari520 ST. P* 
sède nln news (addidas, beaell, volley etc.1. Réponse ts> 
surée. l.eurenl CANY, 91A, rue du G6n6rll de Gault, 
81470 R .......... W-~ing. T6t.: D.82.74.61. 

CherchenouvoautèsurC64. Test drive li. orazycar l, 11. D• 
vld DALAGEY, 40, .,_ l.ogache, 69420 Mouv1111. 
T61. : 20.3&"2.75. 

Amiga 6()0, Chetche contacts sê<ieu• et sympas France el 
ftranger. R~ ass.irêes. VaMria DAUPHIN, 2IO, bd 
Mic:hlllt l!PPI 354 • LI CClbusief 1, 13004 ~. 

Ech. jeux pour SPECTRUM 48X et 128K, possède : bal· 
man, fo and furge~ erazy C11S 2. captain blood. hart! cJO. 
m, platoon ••• Envoyez YOS listes. Patrice CIBORSK~ 3, 
rue A. Qoumd Stlnt.a6monl. 19100 Sens. 

Rech«che contaCtS s!rieux pour PC. Eth. jeux et U'tl­
teres. Envoyer vos frstes. Rtponse assurée et dur11111e. C'­
cMc HAllOY, 22, rwdei.Rablne,355201a~ 
~a. T61.: 19.118.54.10. 

Echange et vds jeux sur Amiga 500, conœct sérieux el du· 
rable. Ec<lte ou tél. Denis FENARD, 109,rw Delphin Chl­
v1tt11, 12MO t...enllo. T61. : 21.27.87.33 ( ... 20 h~ 

Chetcha contact1 SUI PC, rechercha taghan, elrlcan roi· 
dèrS 01, possède uk, ghostb.2, popolous. Karlm AOEBO, 
BP 494 CotDnOU (Benin~ 

Edlange ou vords le logiciel : super mariollnd (>OUf con· 
..,.. ponable Nintendo (game boy}. Nouveautts aveni 
moto cross ... Denis BEYER. 11, rue d., Ac:aci... 171211 
Ernolsheim,.. Bluche. Tél. :81.9L07.36(8'ri119 hl. 

Vds CPC 464 coul. K7 + 2 joyl. + doubleur joyst + 1 livro 
micro application + nombreuses revu°' + 71 jeux e<igl· 
"8UX lalter. burde<, r·l\'lle ... l, le tout pour 2 300 F. y.,.. 
nldc NOEL. 16, boulevard 1.or,gc:hlmp, 44300 Nllnl9s. 
T6l: 40.40.t8.02 (apàs 18 h). 

Cherche conceclS pour échanger jeux sur PC 3 1 /2. Dtllu· 
11nts 11 confirmés bienvenus 1 Vdsconsole Atari 2600 avec 
2 man. et 40 jeu•. 1.euren1LEBEii.45, rw Yoct<>r Hugo, 
92120 M"""""9L Tél. : 40.92.03.58. 

Echange jeux sur NEC PC engine. Possède : qdaf croa, 
ninja. w.miors. etc. Erie MEIJNŒll, LI !osso aa Loupo. 
72390 Dolon. T61. : 41Sl.5U3. 

CttortMcontactssur Amiga pOUrEcllanges 5'rieux Il S'fl1" 
pas. EnV0\'11< f1$tes, réponse assurée. Jénmf CIZERON, 
44, rue Dorion,4ZIVO ArminJ. T6t. : 77.56.52.54. 

Cherelle contacts musicaux sur 520/1040 STf/STE. Pov 
sMe DX Yemaha et nombreux midimix IPRO 241. Gul­
lallno GIRARD, 92, rue des Chlrrtien, 78000 Von.tilles. 
Til: 39.53.14.99 (aprils 17 hl. 
Ech. 1eux pour Amiga 500, sources de programmation 
!ailes avec le OEVPAC 2 et idOO$ de jeux ou lùlm. PUJ, 
SAR, 1, ll16e Ed....,.i.talo, 42000 St·Etiemo. 

Rech. urg. imp. pour Amiga 500 et nombceu• contaelS sur 
Amiga. PC e1mac. Rép. assurée poor IOUteS imp. Urgent 1 
1500· 1400 Ff ri>bas:sequal. -OE BORHARWALf, 
LI -.... blonclle, nno RGm.-Tharino. Til : 
85.l5.57J4. 

EchlngejeuxsurCPC6128etlBM PCetcompa1tif. non>­
bceux solts (operation woH crazy cars 11 ••• J. ~GUE· 

GUEN, 21, rw J..J. -· 47.300 - T61. : 
71$1.IJIU5. 

Recherche contaets de news rapide, sérieux el sympe sur 
Amiga 500. Numéro de téléphone sur demande. Ecrire à : 
réponse à 200 %. Wilfried THEVES, Mordàres eux Bell, 
60610 Le croix Seint.ou.n. 
Roeherche pour Adiga Ori : fétiche maya, drakkhen, les ln· 
1ouchablos, bombér. Hugues 80URON1 3, lllH det 
Alouet1B1, 77380 Combs. T6t. : 60.60.9&37 le!>rb '11 h~ 

Sur 6128 rechetehe : emlyn hugues international soccet 
contre strider (jeu O<iginal + notice + boite). s~ 
OEVOS, 30, cl1' Kirgener, 02300 Sincony. T61.: 
23..39.24.87. 

Amogl cl>etche conlJICI$ et alUIS d'assombleUI. Ohior 
CHEVALIER,Ruoduu.teiappt.21,_..A,S92MO... 
noing. 
Amiga cherche COOIJICI$ pour échange. ~ _,,.,, 
&le COGNET, 40, nie Dunont, l3700 Sllnt.ffopilell 
T6t. : 114.95.15.79. 
Chorche pour 520 ST contacts rapides et durables léch. ou 
vente) en France ou~ l'étranger. Envoyez IÏstJJ, réponse H· 
suréeJ. Yll6rfe CLINCHAMP, 11, rw Uon Blum, ll4270 
KremlJn.Bicêtre. 

Che1chocontac1ssurAmiga. Envoyez vos listes ou tél. mol. 
IO, .,,. camu1e Desmoolins, 59124 Eecaudlln. T61. : 
27.31.29.88. 
Amiga che<che contacts.pour échange• sérieux el rapides. 
AmaQueu• s'abstenir. Envoyez vos listes 1 l Edlh SIMO. 
NIN, a..... do Pasall, $100 Mcnllllirnor • 

Ech. 5 jeux sur Amiga, cherche jeux pour console NEC. 
CNr1y ZOUER, ZJ, ftMdu Canal, 46200 Montargis. T61. : 
3U3.t1.9!L 
&:h. jeuxu ST. VdsCl~aveciecta<dedisQ + 70 dists 
lecteur dt K7 et K7 '" ma'littul mono 3 000 F. Thomoo 
GACffOU, c:homn vermacial. lOl2D Cntirtlc. T61.: 
66.11.41.o&. 

Ech. Jeuxsur A tari STIEl. Possède nomilfeu• jeu•. Envoyer 
lista. Nlooles CASITTS, 14,.,,. de Bayard, 31000 Tou­
louse. T6L : 11.83.17.69. 

6128 PC échange ou vends e<iginaux. Envoyer vos listas. 
11n1no TRIOUX,32, rue Mal. Foch, 80200 Bouel14v­
Jlo<9on. T6L : 22.85.12.21. 

Echange aolts sur ST. Appeler ou envoyer listas, réponse 
assurée. (Spaœ ace, ivanohé, seuck, ninjo, wanÎO<S, PO> 
- drift etc.). DaYid OUPUY, 7, n111 du Grand Yoymond. 
31100 f'œtaine. T61.: 71.27.21.22. 

Amlgacherchecontact1sérieuxetdurablespourkhlnge. 
Rtpcnse assurée lOO '°· llnlno AMERE. 12, rw de 
Somy, 59390 Touf!len. Tél.: 20.12.17.9!1. 

Chercl>e contacts sur Alari. Possède news et utJ., r6ponse 
assurée. Envoyer liste. Dnid HOUSSIN, BP 21, 40320 
(leuw. 

C64 6ehange jeux sur rfisk. Concscts sympu et durablM. 
Clvlttlan PAUL. 17, rue do Soin!Dnge, 75003 Poris. 

Cherche contacts sur ST/STE. Possède : Stunt Cert, Hard 
Drlving. Ech. : jeux + utiitaires ... env. Liste ou tél6phoner. 
fléponso à 100 %. Harold GUIDOLIN, Il Pafrià<o.Y11t­
"'""'Arvey, 73480 FIOntenox. T&: 79.38.59.05. 

Ch01che contactssur ST, possède nbrx Jeux. envoyer vos 

listes, repense assunie. Jénmy TOl\OJMAN, 12,­
Foc:h, 94120 Fontenory-8ciL T61.:CL73.•.82. 

Cherche correspondant sur PC 1512. disquette1 utiitaires. 
Ja suis débutant. Urgent. Sébestlen BORLET, 14, ruo des 
Grilono, 731110 Moulien (SllYoloJ. T61.: 79.24.14.12. 

Amlga cherche 1 pe<s. peur leçons d'assembleur gratuites 
(ou pas cher!. Je répondrai à 1oute proposition. Cherche 
damos. M11i1c HAMMOUTtNE, ch. Ubeliultl, 2 B, 11t10 
U.-.... (W...~ T61.: 021.32.04.81. 

Cherche pour ST 620 logiciels e<iginaux rOle/Mnl\Jre In­
diana, Maniac Mansion. Vds Voyageurs du temps + lntet· 
lace. Rldwd YIHÇONNEAU, 2IO, rw St·Troton. aa... 
don, 181111Cognac.T61.:45.3&.21.75. 

Echanges jeux sur ST OF. Pass. jeux. R4ponse ........ 
Ldc LEGRIGUER. 11,n.,.. l.6on-Alll, 93140 Bondy. 

Cherche contaas sympas sur 620 ST + domO et -ta 
astuces pour jeux. Stiipliam RIT, 54, rue de Slo<dt .... 
Bol ... 

Possède 1040 ST tlte<che contacis pour 6chlngeS de logi­
ciels. Envoyet vos lîstes. Réponse assurée ldépt 59. 62. 80). 
Glle1 TRICOTEUX, 64, nlO de Pont-&mbn, &9570 
Le Lcngueville. T6L: 27.68.06.84. 

TO 9 cherche cootaclS peur échanger jeux et ldéos. OllYid 
BOMASSI.. ~ Poncll~ bltB, 
83000 ctennont.ferrand. nL: 73.3&.04.31. 

Urgent 1 ËA;IU!nge Chess Master 2000 ou Gaun!let Il contte 
Oungeon Master versioo française + 6chlnge jeux. Poss • 
jeux: Chicago + Cent. Circus ... HolW llllEIJIL. IO,,.. 
de WM, 571511 Mondgn~ • T61. : 
17.5&.14.04 (apk 18 h ts ... jauni. 

Cherche contaeCS sur Amiga, pas séfieuJt t'lbctenir. 
Olerche aussi vieux Sien.....,.line. Vds lecteur A 1010 
Lb.6. + Cdeco + c:artDUChes. Alounrh JOUANDEAU, 
1,place du U.W-1945, '217li 11 ...... ..Mont. T61.: 
21.56.12.91. 

C 64 échange jeux surdisq. Recherche contacts sérieux et 
durables. Possède; Test Drive+ R·Type + Roboco!> + 
Dragon Ninja ... Réponse BS$Urée. """'1c CHATE~ 
GNER, 8,ruo des Molgroul. 45140 lngr9. T61.: 
31.74.87.52. 

Cherche contacts sérieu• sur Atarl ST. Oovld AINARDI, 
9,route de la Lèque, 83140 Six·Foun. T61.:M.J.4.07.l0. 

PC chetche contacts durables pour échanges logiciels + 
utilitaires+ uucs4Jstuces/programmation. R'1>onse•ssu· 
<H. Fabrice ZUCCAREUJ, 10,rw ~. 7!017 Porio. 
T&: "2.13.I0.71. 
520 STF Sf dterche comacu pour 4ehanges. Cherche lec­
teut 3"1/2 très bas prix. P...i LE otlST, ttl,rw du 
11Novwnbre. TM. : 27.38.33.41. 

CBM 641 Ed>ange jeux l<rlr disq.1, c:onlaCI sympe et t&­
rieux. Envoyer vos f1Stes et repondrt on nombre. Pmcol 
KOCHER. 18,ruo des a-, 87530 C>nrott. T61.: 
11.96..81.62. 
Atari STF cherche conœcts sérieux pour échange dur. et 
rap;des. Raphlllll SEGUIN, 144,chemln de Il fcroo, 
83140 Six.foun. T61.: 9UU2.04. 

Do•o• recherche contacts pour échanges durables, raplclts 
e1 serieu• \s<Jr Amigal. Réponse assurée. &le BOULIN, 
s .... dff J-. 81170 Rixheim. 

Echange jeux en disquettes, pour Atarl XL/XE. Didlor 
GASTAUD,20,boulrtard de M.gnon.09200 Na. Til: 
83.16.47.34. 

Echange jeux s•ir 520 STF r6pcnse 1$$UrM. P..-it: M4 
Sherman + Wid Street + Stridet ••• l.annt PORTEllll, 
1, rw dis &oies. _,34 .._...-soi- T61.: 
22.M.30.IO. 

EchangojeuxsurST.Possède:Explcn ... SueetFighter + 
Dongeon Master ... pas sérieux s'abstenir • .-y CffAN. 
CEREL, ln Charmetln, roui. de Y .... , flllllB, 
05000 Gap. T6t.: 92.53.45.38. 

Echange: Double Dragon + Cspt Blood sur ST. Vds jeux 
sur Specuum+2 lBatman le lilm ... l 60F à BOF. Yen KE­
ROUFf, 52 bis, rue de Saint·Armol. 58100 Lorient. 

Salut à tous. J 'échange<ai$ Jeux sur Ateri ST. me llsta n'est 
pas énorme, envoyer liste&. Pas séfleu• el pas honnêtes 
s'abstenir. Chris10plt<! MAUME, rue du Pr-. 4t170 
Mondoul>lea T6L: 54.80.93.46. 

Cherche contacts peur échanges sur Amlga. Posekll jeu• 
(Sim City}. Je répondrai à toUs. Xnlor RETAUX, Il fie. 
bcd, 26150 IJmikl' AiL 

Amiga cherd>e conlJICI$ sérieux pour ~ dans 
mnce entière. Envoyer 1isœs ou t616phonor. Fo111on ~ 
WEK, 27,ruo del CinctVolal. 59200 Tourcoing. T61.: 
20,21.77.82 lonlre 18 h tt 22 h). 

Pos.esseur A 500 cherche contactS pour éeNtngn de De­
mout descénariossur UMS. Passéôeuxs'abMenir. C1wt. 
topho MIUfT, Z.llllH des EdelwM, 31510 Gl6ns. 
T61. : 76.19.80.88. 

Echange mege jeuxsur STE Amiga contlo ce quo vous VOU· 
lez rech. Sunout oàgineux. Débutants eccep!As, pas de 
vente. David OUCHESNE. 2bit,rue loult-Oavld, 1111155 
Faches-Thununi. Tél.: 2Q.53.5U2. 



C 64 dise(. cherdll Stunt Cart. Ctazy Caisll, Kidc Off ••• 
Possède Thunderblade + Power Orift + Vigilante .,. Op 
Wolf + Apb ... l0tiginau;l. JMM.ouis ROCHE, chemin 
del Bamèno, 97428 TrcJÎl.Baains, Réunion. 

Amiga 1 Echange jeu>, possède nouveaut6s: Ba1man + 
Beast + 8attle Squldron + Ghostbuster Il + Beach Vol­
ley + StuntCat ..• &woyerlistes. Réponse 100%. Yorriclt 
SHAFFAll, 7,ruo del PAqunttes, 11190 Reedonheim. 

Ctietche contacts sur Atari dans région Nantes. E~r 
listes. Réponse assurée (mêlne débutams). Merci. Midcael 
BARBIER, :?7,"" Vlnc.n~Auriol, 44800 Salnt.ffeitllaln. 

A tari ST! Chetcho conlact poor échangea de Jeu• et utiL 
Réponse assurée dans toute la France comme à l'éltanger. 
.Ho&ne DUMAGEL. 14.-.-de Sab9lot, 30800 Saint· 
Gilet. T&: 8U7.18.31. 

Ata<i STF cherche contaets sériaix poor 6cllanges de logs 
dans toutes réglons ou étranger. Sêbasden BONNET, 
DomoYile 31460 Monlgitçard. 

Amiga vd ou êehange sclt, nombreux jeux dont beaucoup 
de news. Envoyer vos listes. Réponse assurM à 200 %. 
~ 80TT1GUERO, 28, bd del Dordonoloo, 
1311G7Mande. T61. :t15U7.71. 

STE che<che contaC1s pou< échanges do jeux lsur STF ou 
STEI. Poss. : Oark Contury + Beach Volley .. . L1ona1 OES-
80ROES, 11,ruo de V ....... "38300 La BllnC. T&: 
54.37.17.32. 

EcNnge jeux .... NEC PC Engiie .. Possàle : llfa9on Spirit 
+ Mr Heli + Mo«> Bille •.. Clle<dlt: R·Type 1 + 2 + Final 
Lap + Auan Crush •.• Sofilno HABA, 23, ruo St8phenoon, 
75011 Paris. T6L: 42.57.1:!.14. 

Echangejeux.wr Amiga etsur C64. Pœs. nbu softs. Dé­
butants acceptés. Réponse assurée 100 %. Envoyer vœ 
listes. Benjlril GUFRNS,,.. S.U.enin, 'm A, 4190 
Ouffet, Belgiquo. T&: M.JU8.44. 

PC ch«che conllletS pou1 échanges de m0<ceaux de mu· 
siQue sur carte Son Ad·lib exclusivement. les lntematio­
noux sont l~s bienvenus. Benclt LANGRANO, 191, nie 
cf Alhla, 75014 ...... 

Echange jeux + demo + utiitaires tout genre poor STE. 
Chortheaussidoc. de jeux: Roct. + 8-iger. EricTRAPY, 
l.eymlrie,~ SHa.ont-Mlnain. 

CPC 128 ch«ehe contacts IRobocop + Barbarian 1 .,. Il), 
Envoyer liste. S~ LEJEUNE, 14,ruo du J .. a, 
C:O..-.t·Romain, 64400 Longwy. T6L: 82.24.AO!i. 

Amiga cherche contacts poor échanges. Vds jeux. réponse 
murée. Chris1oplio BlANC, 1,NO ~ --Ajacc;.,, elief. aintaets ST, news ou o4<fies. Réponse assu-
rée et sérieux de rigueur. Ach. 5"1/4 500 F maxi. Bruno 
OUGAS, fAtcole, !'Empereur, 2000 Ajoeclo. Tél : 
96.l0.82.43. 

Cherche oontaets durables sur CPC Gl28. Possède 
150jeux. Achète lecteur 5"1/4; 500F. Vds ou 6change 
lnJCS et astuces fplans}. Prix bas. Jeon.ll!tillppe 
MOUNOY, 32, rue 0.loYUO, 11000 C-. 

Amiga échange loglcr.ls. Reehe<che aus.si quat~u'un ppu· 
vanl m'aider à faire d .. demos. Réponse garantie è 99 % 
11 % pour les malhe>nn6tes). Vincent OUSSART, 19,rue 
deo~80110M11n1. Tél.:44.0l.33.97. 

PC chertl1e œntaets wieux et durebles. Possède beau­
coup de logiciels, réponM assuree. Cyril GUIGNIEll, rue 
do la C"-, 38500 Voiron. Tél.: 71.05J53.20. 

Ateri ST chmhe contacts pour échanges jeu*. Christian 
IL.HARIŒGUY, 18, ruo Vt&rben, 64500 Solnt.Jo-
1..Lrz. 

C 64 cherche conlllC1S pour êct>anger jeu• "" disq. Pos­
oède de nvbnc jeux: Test Oriver 2 + Project F"nstar + Shf. 
nobi + CaMI. Réponse 100% assuree. F'6cWoie OU. 
RAND, 104,rue des G1onds.ch-, 01170 Gex. Tél: 
50.41.68.07. 

Chorche conlllC1S MSX 2 et A 500. Pas sérieux s'abstenir. 
5orve VASSAL, tri lletcy2, 145,A._ o:--.. 
... Tél: 70M.50A 

Ecl>angenbocsofu:ShedowoftheBest + IK + A-Type ... 
Che<che Seuck !i possible sur Argenteuil ou région pari· 
sienne. Jénlmo JEHAN NO, n, rue do c.1111, 15100 Al· 
genl8Ui. Tél: 39.80.17.86. 

Cherche passionn6lo)1des Sierra on Untpour éohanges + 
-IBS + acha1$ + 6chs1g8s de solutions et infonnalions. 
~ 100 '.!' assurM lpossMe PCJ. AJoln MEREAUJI, 
3,place delo s.ino, 96150 Tawmy. 

Salut ! Echangeou vdsnbrxjeuxsurJ\500. Réponse100% 
envoyer listes. Stâphane LE MAITRE, SP69488. Tél: 
OG.33.lt&.52. 

Amigafan possédant A 2000 + cartB PC.AT che<che con­
tae1$ pout échanges divin. Réj)c)nse rapide et aSSUiée. 
Frid6ric UENAR0, 11, n» do l'Elang.11190 Golwf. 

fçhange jeux sur A500. Possède Stunt C11 + Test 
Drive li ... Ci>erche Les Voyageurs du temps + Simulateur 
deVal + Aventure •.• fTlnclsooM.,...IOACUNHAAN· 

TUNES, SP8!11421HECS.,..00832ArméaAmuWT• 
tl8lre. 

EchangejeuxsurCPC. P~Batbarian2 + Robocop + 
Dragon + Ninja. EnvoYtr vos li;1es. Réponse assuléo. ~ 
drlc BEUET, 18,fe1 Longeray, 01170 Ge•. ni.: 
50.41A2S. 

A !iOOchorche contac1Spour échanges et achats de jeux 81 
d<moe. U...nt FEOORENKO, la Closeraie, bit. 84, rue 
P.-E.-lepa1. 80500 Cllanlllly. T6L : 44.5& 11.34. 

Ech. feu• sur Amiga !iOO IPo~• Cabal X·OUL Beach vo~ 
ley, Chai;e HQ, Ninjawa~lor, e1c. I . Bandilss'abst. l.eunlnt 
MALGOUYllES, La T,_.,, 81450 La Ganic. T61.: 
613U1.54 • 

Cii. contact sur C64 & Amiga, Possède nbor solts. Hen6 
LE GUlfFANT, 12, ,.., d• Thennes, 71l230 La Pe<q. 

PC charcho contaC1S sérieux pour éch. jeux et utR. Rép. as­
surée !cherche : Blood money, Double drai;on 2, Stuneari. 
Romuald GENEVOIX, :?7, NO de la eo.-de, 68330 Hu­
,._.Til : tl!l.l7.42.12. 

Chercheœntactss6riolllc pour6:1iar.gessur Atari STF. En· 
WY'fl' vos listes très ra~ldemenL Pas sérieux s'abotonir. 
Merci d'avance. Oiviof LEROY,,.._ dol Mimotao, 
32, r Ln Suviete .. , 83700 Saint.flopl\MI. T61. : 
94.13.76.07. 

Clle<checontactssérieux France et étrange< SU< Ateri St en 
vue 6changes. Lacnnt CAH't',91 A, ruo ckr ~ 
Gde, A479 ~W-rlng. T'!' : 19.12.74.111. 

Ech. ou~hètesofts pour 520 STF. E!lvoyer liste. Rép. as­
surée. Michel OANGElO, 7, lot. du Stade, 34440 NbAn. 
T6L : 67.37.27.14. 

C 1280 chetche notiœ explicative de Sin City en français 
œntre outres semœs. H«v6 BROCH, La 5-•. 1837 
a..mey.s.mo. Til :WJ.18.84. 

C64/cfl!lt cherche contects sérieux e1 sunout raj)ldes. 
Echanges de tout. Pas de vente. Rép. assurée. fabriçe 
BERNARD, 19, bd de S..Cy, 75012 Paria. T61. : 
43.40.50.38. 

Rech. sur ST 1040. Gest intégrale. le Comptable ou Compta 
Jaguai, Emerald Mine. Ech. contre news Grea1 c:curt, ln­
truder. Xénon2, P47. Thiorry CANTONE, 224 E, ~ 
dt Io lluch6<o, 89009 Lyon. T61.: 71.43.19.92. 

Ech. de boMes simul. spo<IÎYes. Cherche Gatra, Tennis 
cup, the Cycles, etc. sur ST contre de nbrx feux !ex. Rick 
dange<Ou)(, Xenon Ill. l.eunlnt PERIS, 39, 8160 Jear>. 
8<ingor, 342llO Le lloulquet d'Orb. 

Amiga cherche contact pour 6ch. news et demos ldébu· 
tants s'abst.). JF, 12. rue dos PoDen, l:Mœ Soint­
Alrlqut. T&: 115.49.17.tl. 

Ech. jeux sur PC compatible. Env. liste. Ttos sortes de jeux. 
Non 8$ieuxattenlion 1PhYlppuicre,7, av.do Lattrf><le. 
Tassigny, 11500016n. T& : l&.20.14.11. 

Oébutailt sur AS» fpn en i'lfonmatique, P<ogtaml110\ll 
pour ramiéeJ, chercl>e con11ct. Réponse astW6e. Luc 
OBEROORFF, EM 9o OIMA 330 OMT a-tlw Rich. 
,_.. 44996 Nantes ib<rreeu OMAJ. Til: 40.74.21.14 
pott.m_ 

Oéb. wr Amstrad 6128 cherche contacts sérieux pour tkh. 
de tog;ciels util. Rép. assurée. Alors envoyez vos list8'. o.. 
Ml OJOKIC, 211, rue d'Atln, 57140 Woippy. T& : 
17.32.2l-7ll. 

Ech. ouvdsjeuxnvx sur C64. Pass. Space H 2, Aftwar, the 
Camp, etc. Thomas OUAKIL, 10, or. St-Foy, 93%1.0 G• 
gny. T6L: 43.81.51.04. 

Ecl>. sur Amiga 500 news /Cabal fighte<, Bomber, etc.J 
œnu. W81games. Cherche : Full metal planet et AUS!er­
itt. OisposO les~cheter. Uvlo QUARINO, 15,ov. de f'&i. 
rope, 1179 Monthey fs...ti T&: n.41.11. 

PC Engirte cherche contac1 pour éeh. de jeux. Possède Dra­
gon spirit, T19er Heli, Shlnobi, Mr Hell, PC kid. (Slpos.s. sur 
Nantes). HOfVé THOMAS, 4, bd l.elasseur, 44000 
Nontos. T6L: 40.40.19.29. 

C64/ 128éeh.Pfgs, rech. a>ntae1Ssérieuxet durables. Vds 
boite Il rythme Roland Tll5œ 1 300 F ou éch. fait ottr.. 
AnoH CllEMINARO, r7, ,.. &n~ '8000 Poitiers. 
T61. : 41.45.14.46 
Ech. Progrs sur C64 !news, utl , et autresl et r11th. dé!lu· 
tants poor éeh. sur A500. Envoyez vosJlstes. Rép. ossurée. 
Thiorry GUEUOET, 1 ~ Chlwtes-Gounod, 60220 
~ 
Cherchecomacts sérieux .... Atari ST pour édl. IBretagne, 
P11Y$de Loire. siposs.J. ft1nçois LAVOINE,21,llllMdos 
Eli•, 66340 Carnac. T6l : 97.52.24.20. 
PC cherche contaC1 sélieux sur XT ou AT CGA EGA VGA. 
P0$$41do Budokan, Greatoourts, Double dragon, otc. Nico­
las MARQUIS, 113, n . ~Ier, 9l250 Villtmomble. 
T&: 4&.94.21.111. 

Salut 1 PC compatille éeh. jeux. Possède Ooubft chgon. 
Budibn, Test drive le! 2, Double dragon2, et nb<x 81Jll8$. 

Rép. Assurée. Eric SEROR, 79,ruo des-. 75020 
Paris. T6L: 43.6'.21.43. 

Cherche contaC1 sur Atarl STF + modes d'emploi: F16 

eombtt piloc, Falecn e1 1st word. Reynald HIROZ. 1171 
Cltcu tsuisael 

Amige cherche 00<respondantss6rieuxpour éch. de jeux et 
uta. Rép. assurée. Débutants bienvellus. St6phane 
FAVRE,63, ,..d'Orbe, 1400 Yv-·BainLSuisM. 

520 STF cherche contacts sympas et dural>les. R6p(lnse 
assurée t tous. Envoyez- listes. V"ncenl CROZAS, 14, 
ruo du Petit.fteaà, 91419 PlolsisoSt-8enolt. T6i. : 
64.15.50.l!i. 

Réalise onregist<emen1 music d'ordinateur IC&l-1281 sur 
audio. Ro ... : env. timbre. piix !Oisonnable lmatos pro!. 
Oisif only, Marc SAOERI, 48, nie du 0.&itur, 87140 
S.r. 

Amiga !iOO chetthe contacts paur 6ch. d3Jis r Europe en­
tière. Env loste. Dêbutlmts acceptés. Vds tee. 3 1/2 
CUmana (AtariJ, Arnstrld 6128 E.C. S~ De.· 
COURT, 1, place Mendè•Franco, 80150 Thoutot111. 
Tél : 44.78.19.64. 

Amigo 500 che<che contaC1s sé<ieux el durables pour 6ch. 
jeux. utl démos. Jmmy GUIUAUMOT, Mardilly, 
Evry.Qr9gy-.Yorre, 771N Ci<lly. s.asa-
Amiga cherche œntacts pur kh, nb<xjeux. Rech. conute1s 
dans ttt rEurope. f'-Ossède news. St6phowie BOUOUET, 
- Cond;it. 47500 i:um.t. 
Eçh. jeux pour Amiga (en Sulase uniquement). Contaets 
sérieuxet réponses assurées. Vodim MAHON,HauH'our· 
nelU 35, 2800 Oel6mont lat). T 61. : 066.ZUl.'3. 

Atarl ST che<chec:ootllCISpour 6i:Nngesde news UfÎClue­
rnent. ~tants s'abst. Poss«ie nbx news Env. listes. O.. 
•Ier CHEILAN, 263, all6o dos L.,...;,,rs-lloses, la Mu· 
cotto, 83140 Six.fours. 

STF cherche aintacts sérieux pour échanges durables, 
mais aussi graphiste seulement sur Paris °" P<ès de chez 
moi. Vttt 1 Plolcol 80NNAU, 44, - de a.mlly, 
95380 Louvm. 

Ech. jeux sui ST (Stunt car, Spherica~ Sikwrom, Great 
c:curt, etc.! Si poss, à Lyon. Mo1lt!iou MERctJSOT, 3', 
rue Al>ort.folSln, 89009 Lyon. T61. : 78.64.10.0'5. 

Che<cha piog1ammeurs, musielens.lgraphistesf sur Amiga 
pour c:r6ation de démos. Annonce sérieuse fSulS1o si 
poss.I. ffonçois COPl'EX. 19, ~. CH.JOC 
~tsimal T6L :031.23.27.72. 

Amiga !iOO éch. logs : jeu)(, uti., démos. Envoyei lisœs. 
Flofont POINGT, 68, rue du Mont.Jovet. 73000 Ctwn. 
béry. 

Ech. ou vds nbrx jeux sur CPC 6128 et K7 IOa<rble dragon, 
Shinobi, etc.). Rép. assurée. T ovs hos plumes. W1ln 
KUPSZYK.~ 8oudmont, 8P971,62023 ,,,,__ 
doL T& : 21.n.05.57. 

Pour Alari 11)4() ST, ~ch. O~on Ninja, NO<th soutll, Rugby 
sirnulot0<, Expioia Il, Space Herier, last duel, Alter the 
war, Interphase 30, Kidc off, ZZ rought, Supe1 slci, Julon 
SEGAS, 3, "" ~Voila, 75011 paris. Til: 
43.7UUI. 

Clle<che contac1Ssur STF. Envoyerlîste. Liuent OAV10, 
les l.emlo rue Guyneme1, 49000 "-

PC 3'1/2 chetcho contaC1s sérieux. Ellv. liste petite ou 
grande et tarifs lau ças où ... ) St6phene MARECHALE, 
100, ov. do !'Aéroport. 62780 Cucq. Tél. : 21.94.81.52 
ipM18h. 

Cherd>o contact sérieux ot durable sur 520 ST. Mos jeux : 
Supet c:81, Rainbow islands, etc. lannt IŒYRLE. 30A, 
nie ~Villon, 572211 llolây. Til: 87.79.2Z.li1. 

Wanne &wap cool demos on C64 1 Only disk 1 OUNEX, 
Pos1box 151, 2900 Lyngby. Dtnnwk. 

Vends Amiga 500 chetche oon1101s pout éch. news ot uà. 
peur d6mos. ROjlÎde et sans problème. Nooséneux s'abst. 
ctriltXlphe DE RAVR. f, - ckr Coionol&n.rfin. 
602IJ0~ 

Ecll. jeux sur Amiga !iOO. débutants ne pas s'abstenir J Par 
cont1e, arnaqueurs absteriez-vou.s 1 Bertrand LEBEC, 49, 
rue A.·OM.dot, 84850 C-.Hw·Alguat. 

Ctiercho contaC1S sérieux sur Atari ST. région Nord/ - 11-
de·Calels. l!atms LEROY, 821&0 My~ T& : 
21.29.12.!ili. 

Amiga cherche aintec!S sériouJ< el rapides poor longues 
durées. Oébutanis acceptés. A vos télépl>ones 1 AmlUCI 
FABRE, 11, N8 Saint·Alle, ns10 Rebais. T61.: 
84.04.SS.17. 

Ech. softs sur AtariSIOST. !)0$$6de news fXenon Il, RVF 
Honda 750, Rickdang«ous, Bloodmoney, Sikworm, ete.J 
GailRASLE,Ket1raux,22170Plo~ TM. :M.Jut..32. 

Ecll. et aintacts sérieux sur ST. Envoyer vos listes. &id< 
MERESSE, 34, rue Caravelle, 31270 Cugnaux. 

Ech., achète ou vds tout logiciel sur 520 STf. PO$Sèdc 
Double dragon 2. Hard'd<ivin', Ghost'n'Ghouls, Axel'• ma· 
gic harnrner, etc. Rodrigo FOFANA, 11, n» dt Paris. 
93800 ~Till.: 41.28.SlA 

PC 1512 et compatilles cherche contacts poor êehango 
jeux et uti. Possède nb<x log. Joindleliste. Rép. assurée et 
rapide. Bertrand GENOT, 7, rue dol Gravi.,., 25150 
P°"'*Roido· T6L : 81.92.42.84tl!ri•18 h.. 

ÇA FAIT DU BIEN 
LA OU ÇA FAIT 
ROCK! t, 

Signé Jumping Jack Son 

Ech. jeux sur PC !Test dnve Il, Sienas, Zany golf, Ooyble 
dragon Il et 1. Rl!Cll. Hard drivlng. Creiycars Ill. Envoyer 
tiste. Emmanuel NOEL, 5, "" de la Pmirie, 1198 Gllnd 
l&àuei T& : 14.29.62. 

Salut ! J '6cllangesur C&ljeux de voitu<es, brare, ectJon. 
Possède Barberiao 1 et I~ Double dragon 1 et 11, Oragon­
Ninja, Test d<ive 11. L Ninja Il. Glhriol GATTLEN, 2, av. 
Gare, 11121 l'Nvoronges. Suisse. 

Chetche contacts sérieux el rapldes pour éch. jeux et util. 
sur Amlga. Rép. assurée. Envoyer vos listes 1 A bientôt. 
Cédric BEUDOT, 22, rue des ""-'8ttn. 32000 
Auch. Tôl. : 62.83.07.71. 

Ech. jeu• sur Atari. pas têôetrx s'abst. Vds console Sega 
sous garamie. Aloundnt BAGUR, s._ Rouvlàre, '3, 
bd du Redon, BI 87, 13009 M ...... Tél: 91.26.79.16 
aprils 17 h 30. 

C64 éch. prog. id1s!<.I. EnvoY"f vos listes. Contact sé<ieux. 
Réponse assu16e. Génrd ROMERO, 8, ""' de rEgtbt, 
31330 Oncles. 

Vds nbor jeux d~, CPC 6128 originaux !Beach voley, A 
d'or, Op. Thunder Boit, ete.J. De aô à 110 F + OCP ADV 
Art studio, 150 F. Demandez liste. Denis GAUTIER. 1211, 
rue Reymond·lonerand, 75014 Paris. 161. : 45.39.SS.22. 

Amiga cherche conwets sérieux 81 rapides. Sébutltn 
CHASStlAT, 24, nra Piem>.Jo9- 92270 8olt.co. 
lombes. T61. :47.82.5959. 

52ll STE cherche contae!S dans la région parisieMe pour 
échange jeux, utit .. dérnos. Possàde 002, Storrnlord, 
Speetrum 512. Bombe<, etc. Olivier TOMCZAK, 33, ruo 
l.ucion-OirarcHloisseau, 95380 • Puisre<o<..,n-fntnco, 
T6l : 34.72.24.11. 

AS» dwl<cl1e contaetspour éch. ~· Si poss. dans le 
Nord. Rapide. 54rioux.HI, Dr Mad, Trtaniurn Wilu. ller­
tnnd GOSSEUN, l'Hert>trio, domllnt do la Holondt, 
59180 Capinghem. Til : 20.93.07.91. 
Che<che contaC1 sur ST, sérieux, sYmpa et durable. Débu· 
tants b~us. Chris OELCOURT, 19, Ne M~ 
698IO St.s.lvo. 
Ech. ouvdsnouveautéssur Aœri St et Amiga iParis-Dalcar, 
Tenniscup, lvanhoe, en:.J. Vds6mul. Spectreavecroorns 
etsoft ; 1700 F. lanntBOUMEOOANE,,,av.dtlaR. 
doute, 92800 Asnières. 
PC1 d'Olivottl 31 /2, ch. Budokan, Gran<( prix circuit, etc. 
contre : Rick dangerous, Wildstreet, Double d1119on 1O<J2. 
etc. Christophe GHALEB, 7, ,.. Pu.c6umo, 44400 
Rezi. T& : 40.M.37.37 après 11 h. 

Ed!. softs wr 520 STF. Réponse assurée. Ohfet FENO& 
LE11, 18, ruo de fe Golre, !I02IJO G...._. 

Ech. jeux sur Stlll• IP,;,.restlingl Wonde< boy Ill, Dyne· 
mite Oux, Alte<éd best. Contact sé!ieux. Réponses assu· 
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SEA, SAX & SON 

Signé Jumping Jack Son 

r6es. ~- LECŒUR, 79, na Gombottm, &S480 So­
moln. nt. : 21.aa.1s.14apis11 h. 

Ech.leu••ur520ST. Réponseassurée. ManuelTRUR.EY, 
6, rue J..U'Ait>eau, 13310 St~rau. nt: 
90.47.0IM. 

VendsouéchangejeuxsurCBM 64 (di$ks). ,,....,Y TREU, 
29, na du Pignon-Vert, 02100 Solnt.Quondn. Tél: 
23.lli.GS.116. 

Sego 6dwlge Alœred beas1 coru1e T.,.,. eoe. Cherche 
club Seg1. le tout dans la région parilionnt. Snn MAS­
SON, 17, na Emile.zœo, 9G11I ~ Tél : 
4UG.lU3. 

A1eri 52Q STF cherclle conlaet5 pour 6ch. divers. Envoyez 
voo lis1es. AREMAN, 13, rue August.Comte, 334CIO T• ....... 
620 ST cherche e<111U1ct sérieux pour éch. jeux et util. Ré­
ponse asswée. (F1311ce et étranger), Joll JANUS, 87, rte 
do Guentronge, 57100 Thionrilo. n1. : 82.34.83.10. 

PC cherche conlaet5 sérieux e1 durables. Envoyer riste. Ré­
ponse assur6e. Alain GRANDJEAN, 7, routa d'ly, 08200 
Sedon Floing. 

Man lO«l STf est atteint de boulimlt. 11..,t lnCOfe des 
newsetdesd6mosbienqo'ienpoS!èded4jl, Emo\'tz"'10i 
vos listes. Men:i d'avance. Jeon.l.uc JOURDAIN. 14, n. 
du 15 ooOt 1944, 2BZOO Cha-.dun. 

Ech. jeux sur Amiga. Sur Paris uniquarnent. Vends bat + 
cartouche sur Atari St : 350 F. "6d6rlc LECLEIC. Tél : 
43.2194.70. 

Ech. ou vends news sur C64. Pour les vt11tes, possède des 
origéloux. Recherche âch. dans toua Pl'fl· CY A. J6nlmo 
BOSC, 11 bis. av. ma ~. 7'4IO Vomouill 
SolnL T61.: 39.&UG.19. 

C'*dlonscontactspour écllarlges,_,u Amig1da115 le 
93. Eric ., : 41.4UU7, Staove ., : 4U5AU9. &le 
MOISSa, 13&, na Baudin, 93140 Bondy. 

Vds jeux surC64 (prix tres intéressant). Poss. donbrxnews. 
Edl. 1111SI. le tOllt wr âJSQ only. Tchao 1 David LEU. 
CHART, 211, nie du ao.dl>Moulifl, 591llO Lomme. Tél : 
20.9151.99. 

Echange nbx jeux sur Amiga et ST !région Nord·Est seule­
ment). VlncentTONINI, 13, Grand Rue, 54&40Bettainvi­
..... T 61. : 82.21.34.80 oprèa 17 h 30. 

Alnia' !Dl, rediEn:hon5 conuicts "" cMpts 9!).'/8·27. 
Echange jeux, redlen:he, éducatifs et fl'OISique pour en­
fants. Men:i. hocal et Katy PIMBan', Chaussy, 86710 
BRAY-ET.W. Tél: 34.87.704. 

Cllercho cootactt pour éch. jeux 01 uti. sur PC et EGa et 
VGA. Possède nblll jeux. Réponse aS1Ur6e. Deno HAK, 
21, oll6e E.-Mane~ 95480 Eumrille. T6l : 39.91.%1.97. 

Eh Rachid 1 T'es intéressé par un synthé ah qui se nomme 
PSS· 1~ 1 Ah que je te le vends 550 F. Ah que me<ci 
d'avance 1 ••• Dara PltONEICEO, ...... Pol,,..., 572&0 
....... T6l : 87.B&.00.05 le soir. 

Edl. Pf9S sur amiga 500 sur le Nord uniquement et sur 
Comines sipoosiile. Diwid GHESO.lllEllE. 21, rue Neun, 
..,Con*-
'Ttl8-Tll80 cherclle correspondants. Rech. üicatifs. Rech. 
Imprimante 8) COL Thomson. Rech. c.tble imprimante 
pcur TOSO. J.- Bl.ANCHER, 230, dwn1n de 
ao..dllhan, 30200 ~.Càz9. T6L : 8e.7U7.D9. 

Cherche contact pour jeux sur IBM el 04mp1tlblas. De pré· 
férence en Suisse mais aussi b l'éttanger. Prenez vile con-
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tact 1 .Mt&ne PERRIARD, 1874 Montet (Gllne). Sulue. 
T6L: 021/909.62.54. 

A500 déb. cherche conlaet5 pourééchangœ Mlieux et OO· 
rables. R•ponse assurée. Airilie Vll.LERS, 35, - do 
~ 27111~. Tél :32.34.10.14. 

Amiga : nlCha-cht prg pour échanges region Poitou-Cha­
renies. fflftdt POl!Tl. Sqime Pllisance, rue Guy.. 
mer, n• A3, llJllt 15, 79000 ~ T61. : 4U3.52.29. 

Amiga 500 cherchent contacts pour échanges. Poaàde 
Bomber, Oriving force, Oper thunderbolt, Shinobi, tic. En­
voyer listas. R'c>onse murée. Christophe SORBIERE, 
156, av. do lffll·Vallon. Massif dei AooBI, 13013 M1t· 
selle. T61. : 91.70.33.IS. 

Cherche contact sérieux el durable sur Atari 520 STE ~115 
la région de l' H6rauh (de prélérence à côté de Montptllier). 
Téléphonez·moô. Xnlor OUSTRIC, 3, routa do P-
34530 A-T61. :87.A22.12. 

Edl. jeux sur ST. Contact s6rieux, sympas et durables. 116-
ponse assur6e. Poaàdo news. Envoyer lista. Rogot MAfl. 
CHETTI, ~r Saint.Joseph. 143511 ~ 
T6L: 90.711.73.07. 

Cherche conUICts s6rieux wr 1040 STF. Envoyez listel. Ré­
ponse ossurée. Devid GUEZ. 5, rue de la Cl>unayo, 
Craches, 788llO Prunoy .. n-Yvelines. 

Che<che contec1s pour échange sur M06 Thomson (K71. 
Goi1SANQUER.43, na Jeon.XXll~ 12000 Rodez. T6l: 
65.57.2UO. 

Echange jeux SpcdlUm <18 et 128K. Possède Ptatoon + 
Barman t Harddriviig • Crazycors2 .,. Gunship, etç. fn. 
voyez vos rlltoS. RlprJme asswée. polrice CIBORSK~ 3, 
nie A..clolamd, lt'IOO St.a.lm-

Ech. et vds news sur Alll<i et amiga. Enviriez vos lis1es. R" 
ponse assurée. Pl1ilÏIJpo ABOVICI, 18, nie Hector.e.r· 
1ioa, Clllta11>8ernord, 16100 Cognac. T6L : 45.82.72.49. 

Contactoz·mol wr C64 K7. Vente/achat. J'ai Cairier com­
mand (simuletlon Wa1gamel, Roadwars, à t /3 du prix. J'ei 
de ntxx auues, Rick dangerous, etc. David BASSUjGHI, 
49, rue do Temnolre, 42100 Saint-E1iemo. T61. : 
n.33.115.91. 
Echange jeux sur CBM. Rechettlle groope et 10Ute aide 
pour~- en basic C-128 ou~. URGENT 1 
°""*"""SANTOS, 15,ruedela .......... 2!i500Mor-
1 .... T61. : 81.17.40.5I. 

Ech. so~ et uti . sur 000\p&tib!e PC. Vends Sudokan et 
Death1rack 1150 F chacun). Sur Paris et environs. Ptillppe 
MAGDELENAT, 92, ev. Joliot~. 92000 NDR1ef1't. 
T61.: 47.25.45.Be. 

PC cherche contacta pour échanger des Jeu• at util. Poss. 
KO 2 + 4, lmpo$s. mission 2. Hardbalt, An of Wll, 
Ghost 8. 2. eu: • .Mior1 GARBACCIO, ~ ""-• 
n, rr. -.. Gnica. 98000 Mor..... nt : 
93.15.9U3. 

Amiga mon 6dwlge softs. ud., dérnos., eu:. lnt&eatl por 
10\ll ce qui eoo«<no ce super apparei. À bient6t. .. Aorent 
VANAERDE, 4, nie St.Urboin, 87100 StraabcJurv. nt. : 
81.34.54.15. 

A tari STE écllange Jeu• + util. Rech. prg do radiocommu· 
nication fax RTIY CW, etc. Vends lecteur double Spouce1 
comp. PC 1000F. Thleffy MARFEUll., 14,ruedo M""°"' 
Neuv., 45240 Sennlly. T61. : 38.76.98.36. 

Eehange logiciels wr STE. Ch. jeu• logiciels midi lpro 24, 
eu:.I, uti. dlver1. Tout quoi 1 Envoyezvoor!SteS. Sympa et 
très sérieux. PIOCOI LEMAIRE, 3, ll6e ~ 
95378~ 

Vends Cherche contKt sêrieu• ST. Grand ncimbr9 de jeux. 
Utilitaire. Envoi rapide. Claude TllANSLER, 146, n. G4f\. 
Léclon:, 10000 Troyes. T6L : 25.79.13.87 H.8. 

Cherche contacta sérieux sur Atari ST. Possède nom· 
breusos news. Débutants, ne vous abstenez pas 1 Steven 
ROUGERIE, Korl1.....,uet, 22700 Perroo-G<*ec. T61.: 
9l.23..03.27. 

Ech. ampli basse Fonder 50 wans (valeur 2 400 FI cootte 
Awi 520 STF ou STE en bon état. Benoit DOMBRET, 1, 
-do Sigur, 7f1117 Pwle. Tél : 45.8UO.n le .... 

Ech. casoetteS Sega avoc: con13Cts S'jn1>11s. 8idoules et 
asruces boerwenues. Arnaqueurs s'abst. - Ofl. 
t.ANDO, 11, rue do Venbl. 57700 Hayange. nt: 
12.16.94.11. 

Oéb. ST ch0<che oontacts sérieux pour éch. log. on tous 
genres. POS36de peu de log. Pas pour longtomp$, j'espère 1 
Fabrice BOURGIN, 29, rue Antoine-Salnt.&up4ry, 
51510 F~ Tél : 2U&.26.56. 

Cherche contact sur C64 sur disk seulement. Poss6de Pro­
ject Fmtan, Cav.\lgh·Lympic et beaucoup d'autres. M> 
tneu TOUGNE, 3, ruo M.-. Thoru, 932llO St-Donk. 
T6L : 4l.20.5UO 1Z f>.13 h. 

Rechercha lme choritable ayant Gllostbu!ten Il conue 
plein de nouveautés et de codes pour les vies infinies OR~ 
GINA LES. Solut 1 Sur Atari, bien sûr 1 Diwid MOITON, La 
Costala-, OMICl Tourette Levens. Tél: 93.91.0l.33. 

Echongo prg wr Ata~ ST et Commodore 64.'Lol'o LEGRI· 
GUER, 11, ovo,.. Uon-Blim, 93140 Bondy. T61. : 
48.49.40.79. 

Amiga cherche contee1s pour 6ch. u!il. + d<lCS en français. 
réponse assurée. Pas sérieux s'abst. Ech. jeu• news an se· 
cond. Alain GIRAULT, 7, rue de1 Lluritra, 57000 Motz. 

Echange jeux sur Spectr11m 128/48K + 2 oo autres. Con· 
tact sêrieux et dtKable. f ..... VUIUEf.Cll.ES, On:i6nll­
l.onc:hamnoll, l9400 Moru. T6l : 14.IQJ1.75. 

Atari ST cherdie cormponclants prov. de Liège en .ue 
d'i!changes d"'ldéesou ouues (clubss'abstril. Allin CA· 
RIS, 30, ave,,.. RN>.As1'1d, 4180 Spe (Jlelgjquel. 

Atari STF/ STE che<che contacts sérieux pour écll. de jeu> 
(p0$$ède Ninja Wl!rrior, 0l)Ofstion thunderbolt, Nord et 
wd. Fuh metal planetl. l/ltQnt RAOUL, 118, rue Martni, 
92110 C1idty, T61. : 47.37.3&.94 sauf le weelc4nd. 

Echangenev.~surC64 + disk. Chercllocoderpouréch. de 
tuyaux. Achète souris fonClionnant sur Koalapaint ou adv. 
art. stucfJO. réponse 100 ~. O.. DECHAUME, bt H7, 
Les Cros, 05100 BrlençlOn. T6l : 92.ZG.17.87. 

Débutant sur Amlgacherohecon1K1Spour écliange news. 
- POIROT, M, .. .,.. d'Alsse, 22300 Lannion. 
T6l : 91.41.113.52 après 11 h. 

C64 échange ou achète !eux et dérnos sur disq. Cllerche 
clubs. Achète Amiga 500. Faire offTe. Hené RECOUPE, 
16, rue de~. ll27llO Hclrnon. T61.: 23.Ds.&0.28. 

Cherche contacta sérieux •ur A tari STF pour échanges de 
softs. Vdsoriginau• 100 Fplllce. Vendsnbr. revues(Gan4, 
Tilt, Am$trad mag.J. Sébation &Al.LES, 21 bis, ruo Dlu­
beo""1, 7S005 paris. 

Amiga chefdle COOllC!S pour 6change. Eft'lnlnlll 
QUEAU, 4, nio doo Drog6oa. La Boissiôrw, 1112li0 Cond6I 
Sarthe. 

Echange nbrx logiciels$Jf Alnia' 500. Débutant acceptés. 
Selim BOUDAA, 341 nie Plo"9·Îrnaa, 21100 Dijon. 
Tél : I0.57.84.11. 

Echange jeux sur Amiga. POS3ède nbrx logicieis (Overlan· 
der, Sanie squadron, Sin> city, lvanhoe, etc.I Mlchall 
HALFOH, 22, rue du 11"'°vombr•1918, 83500 Panlin. 
Tél: 41.43.23.14. 

Echet vds sofu sur Amiga 500. R6ponse =rée. Sérieux 
only. Tony CASAI., 1, *idonoo ma ~ 59211 
- T6l : 29.07.D.7' -1• •t 21 h. 

Cherdle cootacts sérieux pour éch. Uniquement,.. dm. 
Possède : Sombet, ÎllgtL ElwoyoJ lisœou tél. Jear>fnn. 
cls LOPEZ. 51, c:it6 du C.,._'Eau, S2970 Courcele$o 
le..tens. T6l : 21,75.79.54 après 18 h 30. 

520 STF échange·achô1e jeux, ut~. Cherche contaelll unl­
quemcnt Haut·Rhin, Bas· Rhin. S6basten Nldweim, S, nie 

du Ch6nt, li86CIO Hettenlehl<lg. T61.: 89.22.09.32. 

Ech. ou ach. orig. sur Amiga. Pas plus de 50 F, avec doc. 
Avenrure ou sinul. Chtrdlt 6ducatif pow enfant sur 
Amlga. Guy BONNET, 16, n. du llelridiN, ll'Pt 1967, 
I.e~ T61. :43.1124.33. 

Vds, édl.,aeh. <irigNuxPC5'1/4fjeux + uti.ltêgionpa­
risienne. DovidTEWR,6,ruo Ill~ 79114 
paris. T6l : 43.21.112.D4. 

Ech. jeux sur Amiga. Pos:sàda lelix. Dans le Nord de préf. 
VdsAms1111d6128 + 30dlsb TSElenviron 1 anl. Réponse 
assurée. Jean-1..ouia ROQUES, 30, rue J . .S.-Ouc:rocq. 
fi9700M~. 

CLUBS 

Ano? C'est Amiga·soft. Nous te procurons les demières 
nO<Jveautés du monde comme Rock star, Harricana, Va· 
cances au ski. Vile, 6cris·nous 1 Alellndre CHAPPUIS, 
34, rue Micfiol.Ango, 7$016 P• T61.: 46.51.li&.89. 

Bordeaux. Ouverture du dub Alllri Mega +. Formation, 
1$$Î$18nCO, conl&c:tS, remÎSe$. Revue bimestrielle à 90 F 
pour membres corresc>Ondants. ClUB MEGA +, 
A.S.T.H.C., BP 01, 33032 8cnlum cedu. T61. : 
55.91.25.211. 

Recherche documentetfon et personne pouvant m'ai>' 
prendra l'assembleur wr MSX2. Poss. de fonder un club. 
Djanel 1.0UERGU, 70, nie do MontnMJil, 79000 y.,. 
aailln. Tél. :30.21.51.19. 

Atari-club : nbrx se<Vlces. Fanzine merisuel, log. domaino 
public. etc. Pou1 plus d'informations, écrite et jojndre 2 
timbres. ATARI Cll/8, 9, cloo da Herbette$, 31170 
TCLITIOfelille. 

Pour des conlaCIS internationaux. solts dom. pub&c:, ~ 
ductions, btfetin d"'11fes, e!C. <:krel que soit VOite n'ÔCrO 1 
Doc. contre enveloppe timllr6e. C.M.O.S. (Centle ,,_. 
dial des .......... ~. BI' 157, 93163 _.,.... 
Gnndcedex. 

Cherche club sur C64 d1$k t vends ou éch. jeux sur:C64. 
Possède Cimcity, Iron lord. Suider crazy car 2. Chercha 
ChaseHQhardriving. lbipllafll MATIECORPS,8,_. 
P-,57000Mttz. 

Le club SSG est ouven à 10us les Amigafans. Env. 1 disi< 
pour catalogue (3 500 logiciels onv.). R6p. assurée. 
BIDGY, 108,ov.Rain.As1'1d,480Zlleuoy·V9M1r1,W 
giquo. T61.: 003217.31.53.IO. 

Cllerche programmeurs (GFA, assembleur! et graphisœs 
*" At.ari STE. Ambiance sympa. Clwiltopho BOURGOIS. 
T61. : 4U2.52.117. 

~che cootactsenvuede créer un club pour 6changesde 
news et uti. Cherche assembleur pour 520 STF. Ech. frœ­
boot contre news. Pascal DELEAU, ST CLUB, 74, allée 
dei Gutllttt91, les Escadinoa, 12215 OyH'lave. T61.: 
21.3&.87.02. 

Faites votre choix parml plus de400 programmes du dam. 
pub. pour PC 5'1/4. Catalogue complet cooba deux 
dmbtes. SOLEIL INFORMATIQUE, BP n° 2, 24130 PT> ....... 
ATARI TOP : nouveau club symptt et gratuit Juste 1 
timbtt pour la répome. J'ai jeux ST, Voyageur oo tempS, 
Cc1rr4>1, Stom. lord, etc. .-..1.uc GEBLEllX, C.... 
_.Tronc, 13140 Mirlma. 

C-.b SHA81 """s prOCUle les demiers news. Ecrivez-nous 
pour plus de renseignements, ça en vaut vraiement la 
peine. A bientôt sur Amiga. SHAB~ Ol800 Domllne du 
......... 
OébUUlnl PC 3P 1/2 EGA/VGA rech. contacts sympas. 
Possède : Great coum. Indy 500. Rech. OeathtJlck, Vene, 
Budokan et autrei. Xavier BRAZZOLOYTO, av. du V• 
con, La Gua. 3l4liO V'd. 

Ech. etvdsplusde400titrescrig. pour MSX. Ooc.graruite 
u simple demande. MEGA CLUB MSX, 109, nie -

-58290 Arme-
CLUB NIITTENOOJO : nbrx ~. Fanzine meflSllel. 
Svstême d'kllange. Pour plus d'lnles écriwz : M. ~ 
NON, NINTENDOJ0,32 bis, rta do P.t1, 29fOO Morlaix. 

Le serveur POTIRON'S CONNEXION est ouvert de 22 h ê 
6 h en sam. et 24 h/24 le week·end. Il y 1 du télécharge· 
ment Amiga-PC/ST, des bals, etc. Enrnor.iol IŒUER, 
lmpuM du Grosogartat1. 18740 Balgal. T6l : 
89.41.53.15. 

Club pour Ninlllndo cllerclle adh6rents. N- porlilrons 
une revue de noue club. Poss. aussi poor jeux Sega. 
URGENT 1MathieuHACQUIN,11, na c-tie Plke V'> 
gnot, 56200 Conmorcy. Tél : 29.91.G0.87. 

Cherche club ou particulier pour ll!lllltntissage assembleur 
EialOO •ur Amiga !uniquement sur Paris). Fal>rice IABA· 
TUT, 137, ruedo Javel, 7li015 P.ta. Tél: 46.57.27.40. 

lenurnéro 8 de MICROZINE IFreeware Arnstted) est rempfi 
de listings. 2 timbres et li es1 •vous l llruno LE BOURHIS. 
~'h,56400 lwny. 

ClubAmiga ouvre ses pones au• Ama91f1N de toos pays. 
Poa. news 89/90. Oébonarns ne pa hMiter. Ohior BEN­
DER. Gondorims, 1s2Hu1.,,s...._ T61.:4'.1UJ. 

Cllerche rons. sur ts Es clubs Sega an France et ailetn. 
Pnàre d'env. rons. Iwo création NC«ationl. Merci. &le 
LEBGOTT, 11, .... de Verdun, snoo Ha-. 

Amlgaman cherche contact utiles (Tunes, GFX, Code), La· 
mers non acceptés (Bos. Manu). Ch. ému St. Laonnt 
COLA, 128, ... Emile-Vlncen~ l3000 Toulon. ni. : 
M.09. IG.99. 

Chorche utilil. pour Amiga JOO + lmo IDbase, info lile, 
page sen.,, TRT. TTX. publishing, PAO, music, etc.). J'at· 
tends vos envois de listes. Dldlor COU. M, rue H..- Bar­
.,,_, 119498 Scmlin. 

I.e choix d'un mat!riel informatique est dur, alofs cootJe 3 
1imbres. nous vous donnons sa fiche technique. Pour plus 
do rtns. écrire. Sytvllin NAULET, I.e~. 49150 
Lt Yoel&uge. nt: 41.19.27.116. 

Vous possédez un Applo 2. voos habiiez sur Colmar et sa 
r6gion. Voilâ 2 raisons suff~ntes pour r6pondre à cene 
humble aMonce 1 PhilÏIJpe JALOUX. a,"" du 111< RCD, 
&a320 Jebsheim. T6l: S9.71.&2.75. 

AMS'OEM vous attend. Co club est fait pour vous. C111a­
logue de lelix et surtout de démos. Alors venez 1 Réponse 
oaur6e ljoincte 1 t<rlbre). _...VINCENT, 17, -
do N , 7131§ Manpes. T61.: 30.51.40.32. 

Vds logJCiols du DOM-PUB pour Amiga (joindrt ti'ntn + 
rech. Oigiview d'occasion. DMAMIGA, &, na Jules. 
Feny, 1&400~. 

Vtmds I.e plus vaste logithèque origiM!e MSX 11212 + avec 
de nbrx imJ)O!ts. Nous nous voulonsle moillour club el nous 
le prouverons 1 MSX MASTtR CLUB, 7, rue du Iris, 
62119 Dolrgn. T6l: 21.75.44.28. 

Club Ninteodo et Sega 8 bits. JOIJmat mensuel. éch. + Io­
cations canooches (rép. assuréeJ. Revu<1 : 10 Fenchèq~. 
o.nlon CARRIERE, 24, ruo ~ 75013 Poris. 
T61. : 4UUl.71. 

M"icroManialtSt :faminesurdislt: testa. flbric:. d'unfree­
boot, etc. Pourlerecevoirenvoyez I dislc + tO Flchèqueà 
mon namJ + 3, 70 F timbres. Slriphene GENtT, 13, rue 
Plant6, 37300 ~Toun. T6l: 47.53.0US. 

lntemational lreeware association. Catalogue domaine pu· 
blie ST et PC disponible gratuitement. IFA, Route Ntllo­
nole, 69'llO C.rfontaine. T6L: 27.115.58.11. 
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Démontrations permanentes 
au magasip 

LA PREMIERE CONSOLE DE JEUX COULEUR PORTABLE 
Ecran à cristaux liquides couleur (LCD), 4096 couleurs disponibles, lecteur de mini­
cartes intégré, haut-parleur et prise casque, possibilité de relier 8 LYNX pour jouer à 
plusieurs, livré avec 4 jeux sur mini-carte, alimentation piles et secteur. 
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GENERAL 
sera ouvert les 

8et24mai 1990 

DISQUEnES 
3P1/2 
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+HangOn 

990Fnc 
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pour 
Amiga 
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AMIGA 
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DIGITALISEUR 
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pour 
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290Fnc 
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2990Fnc 

DIGITALISEUR 
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AMSTRAD CPC 61,8 couleur 
+JOYSTICK 
+DISK50 
+SAC GENERAL 

+JOYSTICK 
+SAC GENERAL 

349QFnC 

BOND'ACKAT 
DE3QOF 

3490Fnc 

AMSTRAD PC 1512 SD mono 
+MS·DOS 
+GEM 
+GEMPAINT 
+INTEGRALE PC 

4990Fnc 

Imprimante 
MANNESMANN TALLY MT ·81 
155cps 
9 aiguilles 1390Fnc 

Imprimante EPSON LX·800 
180 cps 
9 aiguilles 2150Fnc 

Imprimante EPSON LQ·SOO 
180cps 
24 aiguilles 3695Fnc 

ATARI 520 STE 
+JOYSTICK 
+DISKl5 
+SAC GENERAL 3490Fnc 

ATARI 1040 STE 
+JOYSTICK 
+DISK15 
+SAC GENERAL 4490Fnc 

nJilteruban 
lpar3) 

pour \es imprimantes de cette page 

Imprimante CITIZEN 120D+ 

lmp. STAR LC·10 
144 cps • 9 aiguilles 

lmp. STAR LC·10 
couleur 

1350Fnc 

1890Fnc 

2490Fnc 

Imprimante STAR LC·24·10 
170 cps gfi:a 
24 aiguilles 2990Fnc 
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K7/DISK ~~~·W._.. .... -:K7/DISK K7/DISK 

10 MEGA HITS ......... -................ -........ ---·-·-··-...... 189F/229F 
10 super Ms dont: 3D GRAND PRIX+ NETHERWORLD +FOOT MA· 
NAGER 2 +HOT SHOOT + ZVNAPS +REX+ SHOCKWAY + UGHT 
FORCE+ BAffiE VALLEY+ EXOLON 

DEFIS DETAITO ,_ ......... --·-·--·-.. ··-···--·- 139F/199F MASTER SKATE 169F/219F TARGET RENEGADE t ARKANOID t ARKANOID 2 t BUBBLE BOB- ........ _, ....... _. __ ,, .. _, . .......... - .• ·-
BLE +FLYINGSHARK t SLAPFIGHT ATF + SKATE BALL+ LIVE FURY t STAR WARS t TETAIS + 

NETHERWORLD + EXOLON +TOMAHAWKS 

100 % A D'OR .. --·-.......... -·---·-.............. -....... 149F/199F 
DOUBLE ACTION ____ ......... -... ·-·--·-·-.. --- 149F/199F O 
DOUBLE DRAGON + WEC LE MANS+ REAL GHOSTBUSTER,S + DA· CEAN DYNAMITE .... _,, •. _.,,_,_, __ , .............. -... 149F / 199F 

OPERATION WOLF+ AFTERBURNER + RTYPE +TITAN LEYTHOMPSON PLATOON + PREDATOR + KARNOV + CRAZY CARS + COMBAT 

12 JEUX EXCEPTIONNELS --·-·--................. 129F/149F 
CYBERNOID + DEFLECTOR + MASK + BLOOD BROTHERS+ NEBU­
LUS + HERCULE+ NORTH ST AR t EXOLON + MAITRES UNIVERS t 
VENON STRIKE BACK ... 

EPYX 21 --·--·--·-·-·---·-·---.............. 149F/199F SCHOOL + SAl.AMANDER +DRILLER+ GRYSOR 

23 SIMULATIONS DE SPORTS VAINQUEURS ·--·-·-·- .. -·-·--·----·--.. ·-·-.... 149F / 199f 
EPYX ACTION ---.. ··---.......... -.... -.......................... 129F/199F FORGOTTEN WORLDS +THUNDER BLADE + TIGER ROAD + LAST 
IMPOSSIBLE MISSION 2 t CALIFORNIA GAMES + STREET SPORT DUEL+ BLASTEROIDS 

12 JEUX FANTASTIQUES,_ .......... -·---·-.. -- 149F/199F BASKET +4X4ROADRACING+GAMESWJNTEREDmoN STORY SO FAR VOL. 2 _ ........ -... ·-·--·--·-·- 14.9F1199F 
STROMLORD +SUPER SCRAMBLE +SKATE CRAZY + NIGHT RAI­
DERS+ ARTURA + DARK FUSION +GARY UNEKER HOT SHOT + 
ARCADE FOOTBALL + TECHNOCOP + MOTOR MASSACRE t MA· 
RAUDER +HATE 

GAME SET MATCH 2 ·--·-·--·--·-·-·--·-·-· 149F/199F BAZTTLESHIPS+IKARIWARRIOR+UVEANDLETDIE+OVERLAN· 
MATCH DAY 2 +BASKET MASTER +SUPER HANG ON+ CHAM· DER BEYON ICE PALACE 
PlONSHIP SPRINT+ TRACK AND FIELD+ CRICKET + SNOOKER t + 
GOLF STORY SO FAR VOL.1 ._,_ .. ___ ._,,_, __ ,_,____ 149F/199F 

BEST OF VOLUME 1 .. -·---·- -.. --·-·-·-.. -·-- 149F/229F 
BAffiE SHIP +3D GRAND PRIX+ MANHATTAN 95 +MANGE CAJL· 
LOUX t BEYONG ICE PALACE+ ASPHALT + OVERLAND 

JUSTICIERS _ ....... --·-·-···--·-·--·-·-.. --.--...... 149F/199F TOP 17 189F/229F RAM BO 3 + DRAGON NINJA t ROBOCOP . .. ..... _ .. , ... _ ... ,_, .. , ... _ .............. - ............. _ .............. .. 

COLLECTION CPC _ ....... -........ -.......... -·-----·-· 175F 1245F 17 JEUX FORMIDABLES 
BEST OF VOLUME 2 .. _, __ ................... _. __ .......... 149F/229F 
ZOMBI t TETRIS +NECROMANCIEN+ HOT SHOT+ FOTTBALL MA· 
NAGER2 

ARKANOID + BATMAN + RAMBO +GREEN BERET+ CRAZY CAR+ TOP D'OR VOL. 1 - ·-·-·--.. --.. ·-·-·---·-·--· 149F/199F 
MATCH DAY 2 +MATCH POINT + KONAMI GOLF+ CAULDRON + AFTERBURNER + ZYNAPS + SKATEBALL + NAVY MOVES + 
GREAT ESCAPE+ YIE AR KUNG FU + MAG MAX+ TOPGUN +GAL- STARWARS + STRIKE FORCE HARRIER 
VAN+ SORCERY 

BARBARES 149F/199F TOP D'OR VOL. 2 --·-·-·---·---·-·-·-·--·-···-· 149F /199F 
BEST OF US GOLD __ ,__ .......... -....... -................... 149F/199F 
OUTRUN t GAUNTLET 2 + CALIFORNIA GAMES t 72Qo +ROLLING 
THUNDER - ·- ·- ·--·-·---.. -·-···--·-·-·---··-· TT RACER + NINJA 2 + IKARI WARRIORS + EXOLON +SKATE BALL 

GUERILLA WAR + BARBARIAN 2 +DOUBLE DETENTE +VIVRE ET LAISSER MOURIR 
COIN OP HITS ---·-.. ··--·-·----................ _...... 129F / 179F +RENEGADE3 

OUT RUN t THUNDER BLADE +ROAD BLASTERS +SPY HUNTER + 
BIONIC COMMANDO 

MAITRES NINJA .................. ---·-·-·-..... ,_............ 129F/179F COMPILATION 1 .......... _._, ................. _ ......... _ ............ 99F/149F 

K7/DISK 
BLACK TIGER -.-.... -... - ........ 99F/149F 
HOT ROD -·-·-···--.. -·---·--· 99F/149F 
SPACE HARRIER JI ___ ,__ 99F/149F 
X-OUT--·-·-·---·-·-·-·-...... _,_. 99F/149F 
EAGLES RIDER -·-·-·-·-·-·--·-·-·-· 199F 
LODE RUNNER ..... -·-·--·-· 145F/19SF 
PINBALL MAGIC ... -.... ---· 145F/195F 
RAINBOWISLAND ____ _ 99F/149F 
TENNIS CUP .... -....... -....... 165F/19SF 
WEST PHASER --·-.. --. 299F/299F 
LIGHT PHASER _.__________ 299f 
SONIC BOOM .............. --........... 99F/149F 
$PACE HARRIER JI ---·-·-- 99F/149f 
CABAL ·--·-·-·-·-··-·-- 99F/149F 
CHASE HQ ·-·- -·---.. ··--- 99F/149F 
GHOSTBUSTER -............ _. 109F/149F 
NINJA WARRIOR ·-·-···-·-·-.. 99F/149.F 

K7/DISK 
ALTEREDBEAST.._._, ___ 99F/149F 
BATMANTHEMOVIL ..... 99F/149F 
DYNAMITEDUX_._ 109F/159F 
GALAXY FORCE ___ ,_ ... _ 99F/169F 
INDY ARCADE ...... ·-·-·-·---·- 99F/155F 
KNIGHTFORCE_ __ ·-·-- 119F/169F 
MOONWALKER .• - .............. _ 99F/149F 
PACMANIA .... ·-·----·-·---.. - 99F/159F 
RICK DANGEROUS ____ 109F/165F 
SHUFFLE PUCK CAFE ........... _,_ 199F 

DOUBLE DRAGON+ LAST NINJA 2 SILKWORM +DOUBLE DRAGON+ XENON+ GEMINI WINGS 

K7/DISK 
BEACH VOLLEY .... ---·--· 99F/149F 
OPERATION THUNDERBOLT 99F/149F 
STRIDE ·---·-·--·-·-·-·--.. ··-·-.. 99F/149F 
TURBO OUTRUN ... -........ 99Ff149F 
GHOST'N GOULS ..................... 99F/149F 
INCORRUPTIBLE _,,,,_, .. ,_..... 99F/149F 
NEW ZEALAND STORY ·-· 99F/14.9F 
P47 --·-···-··"·-·--·--.......... _,_, 125F/175F 
FIGHTING SOCCER ....... _.__ 99F/149F 
GAZZASOCCER .. --·-·-·- 139F/179F 
GREATCOURT ... _, ___ ....... 149F/199f 
TERRES ET CONQUERANTS ... 199F 
DEFENDER OF THE CROWN -· 199F 
MANOIR DE MORTEVILl.E .. -·-· 199f 
TEST DRIVE 11 . ........ _, ____ , 119F / 169" 
WILDSTREET ·-·-·---·-·-· 139Fl179F 
AFTER THE WAR - ·-·-......... 99F/149F 

K7/DISK 
SPIEDERMAN .......................... 139F/179F 
SUPER WONDERBOY -·-·--·- 145F 
TINTIN SUR LA LUNE...... 14SF/19SF 
TITAN ..... -... --.-.... --.. ··---- 129F/169F 
VIGILANTE.... -·---·----- 99F/149F 
WINGSOFFURY.._ ... , .... _ 139F/189F 
JACK NICKLAUS GOLF .. _ 99F/169F 
KICK OFF - ·-·-·- ·-···--·- 135F/175F 
ALPHAKOR -·--·-·---- 199F 
CONSPIRATION -·-·-.. --·----·- 179F 

K7/DISK 
145F/195F 

CRACKDOWN .......... -.... -.... 105F/145F 
DOUBLE DRAGON JI .. __ ,.... 99F/149F 
EMOTION··--·-·-.. ·-···--· 10SF/145F 
HOSTAGES _,_, ..... -·-···--· 165F/225F 
IMMOPOSAMOLE ._.............. 99F/149F 
SECRET AGENT ............. ---· 99F/149F 
SHADOWWARRIOR .. _ .... 99F/149F 
HARRICANA -·-·-·- ·-·-·-- 145F/195F 
KLAX ---·-·-·----·--- 95F/145F 
PIPEMANIA- ·-·--·-- 135F/175F 
PLAYER MANAGER·-·-·- 135F/175F 
VENDmA ·---·------ 99F/149F 
BOMBER ............ _, ___ ,_, __ 149F/199F 
CYBER BALL .. -·---·---· 99F/149F 
DARK CENTURY - ·--· 139F/199F 
NINJASPIRIT._, ____ ,_ .. 99F/149F 
NIGHT HUNTER -·-- 129F/169F 
TARGHAN .. ·-···-·--·--·-·---·-.. 199f 

·DISK 
PREVISIONS ASTRALES ·-·-·-- 380F 
ADVANCED OCP ART STUDIO 2SOF 
GESTION BANCAIRE 6128 ........ 250F 
DISCOLOGY 6.0 -·--·-·---·-·--·-- 350F 
AUTOFORM. ASSEMBLEUR __ 295F 
GESTION FICHIER 6128 ... --·--- 3SOF 
SOLUTION (Textomat 
+ Datamat + Calcumat) _ ....... - ... 590F 
MULTIPLAN -·-·-·--·-···-....... _,_·- ·- 499F 
TASWORD 6128 --·--·-.. -- 389F 

General, c'est aussi 
le plus grand choix d'utilitaires 

Consultes•nous ! 

NOMBREUX TITRES 
DISPONIBLES EN MAGASIN 

CONSULTEZ-NOUS ! 

K7/DISK 
L'ALLIANCE·-·----·-.. ··--·-·----· 250F 
L'ILE --·---·---- ---· 199F 
MEURTREAVENISL_ 145F/195F 

K7/DISK 
TEENAGE QUEEN ·-----·-·-·-·-.. 199f 
TRIVIAL POURSUIT 

OMEY AD---·-·----·--.. ··---·-·-· t 99f 
SPHAIRA--·-.. - ·-·--·---·-·-· 19SF 
COLOSSUS CHESS IL 159F/199F 
COLOSSUS BRIDGE__,_ 139F/169F 
DEFI AU TAROT -·-·- ·-·----· 1 SOF 
MAXI BOURSE - ·- · 139F/189F 
PICTIONNARY ----~----- 24SF 

Nlle GENERATION .......... _.. 189F/245F 
CHUCK YEAGERS ·-·--·-·- 9SF/149F 
CONTINENTALCIRCUS _ 99F/149F 

GUNSHIP -·-·- ·-···--·--- 189F/239f 
POWERDRIFT -·---·-·--·-·-· 99F/149F 
SILENT SERVICL._.___ 119F/150F 
WINDSURF WILLY·-·---·--·-.. 199F 



1 

!!!llllA. 

GENERAL 

PARIS 1oe 
'3' 42.06.50.50 

LYON 1er 
'8 72.00.96.96 

LOGICIELS POUR PC 

BATMAN PC N.C. 
BLACE WARRIOR PC • 245 F 
EAGLES RIDER PC 245 F 
EMOTION PC _______ 245 F 

VOYAGEURS DU TEMPS PC ···--·-·---·--· 295 F 
M1 TANK (MIRRORSOFT +)PC·-·-.. ·--·--·· 345 F 
PINBALLMAGICPC _, ___ , _______ , __ 195 F 

SHINOBI PC 245 F 
HIGHWAYPATROL 2PC ____ 245F 

HARRICANA PC 245 F 

COLORADO PC --·-------·-·--·---· 269 F 
CYBER BALL PC --·-·---· .. ····-·· .. ··-.. ·-·-.. --·-· 245 F 
DARK CENTURY PC ·--·-·-·-·-·--·-.... ---·-·-- 265 F 
DAVID WOLF PC _____ ,_____ 390 F 

DUNG EON MASTER PC 395 F 
KLAXPC 245F 
LOAO RUNNER PC------ 195 F 

GALACTIC CONQUEROR PC---- 239 F 

BUDOKAN PC ---·-··· .. -·----·-·-.. ·-·-- 249 F 
BLOOD MONEY PC ......... ---·-·-·--·-·--·-·- .. 249 F 
RICK DANGEROUS PC -·---·-·--- 259 F 
FIRE AND FORGET PC 229 F 
ASTERIX, LE COUP DU MENHIR PC _ 245 F 
KARATEKA PC 189 F 
Nil DIEU VIVANT PC·-----·--·--- 299 F 
OFFSHORE WARRIOR PC ........ - ....... --·-- 225 F 
ROBOCOP PC·--·--·-·-·-·---·--·--·- 195 F 
TARGHAN PC ·-·------------ 260 F 
TITAN PC 245 F 
MANIAC MANSION PC 299 F 
PIRATE PC ________ 265 F 

QUETE OISEAU TPS PC .. -·----·--- 249 F 
FETICHE MAYA PC --·-·-···-·-·--·--.. --·- ·-·-·- 269 F 
GREAT COURT PC --·-·---·---·------· 259 F 
JACK NIKLAUS PC______ 319 F 
WINO SURF WILL Y PC 199 F 
STUNT CAR PC 229 F 
PARIS DAKAR PC------ 245 F 
CHUCK YEAGERS AFT PC_·--·---- 295 F 
ESS PC .......... -......... -·-·-·-.. ·-·-·--···-·-···-·--·-·-- 295 F 

LOW BLOW PC ----·------ 245 F 
BOMBER MISSION PC N.C. 
LASTNINJA2PC 249 F 

POWER DRIFT PC -------- 299 F 
ELVIRA PC - ·-------·-·-·-·--·-·-·-·----- 249 F 
TENNIS CUP PC _ ......................... -....... -·-·--·-·-· 245 F 
FATAL GRAVITIE PC -.. ·---·-·-----·---·-·-- N.C. 
BATTLE OF BRITAIN PC-----· ~95 F 
LORD OF RISiNG SUN PC N.C. 
P47PC 245 F 

PIPEMANIA PC --·---·---·---·-- 265 F 
MIOWINTERPC ..... ___ ,_, .................. -... -·-·-·--- 345 F 

PLA VER MANAGER PC ·---·-·--·-.. ··----- 265 F 
POWER BOAT PC -·-------- 245 F 
WOLF PACK PC 295 F 

WILO STREETS PC 265 F 
TV SPORT BASKET (VF) PC 299 F 

F15 STRIKE EAGLES 2 PC ·------- 349 F 
F16 EGA OU CGA PC ·-·-···-···-···--·-.. -- 229 F 
F19 PC ·--·---·-·-·-··· ... -· ....... --·--·--·-·-·-·--·-· 369 F 
FERRARI FORMULA ONE PC-·-·--- ·-- 249 F 
CRAZYCAR2PC__ 245 F 
GUNSHIP PC 349 F 
TEST DRIVE 2 PC 245 F 
M1TANK PLATOON PC --------· 399 F 
688 SUBMARINE PC ----·-.. --·------.. ··-.. 245 F 
ARCHIPELAGOS PC ---·-·-·--·--·-·--·- 249 F 
AUSTERLITZ PC--------·-- 269 F 
POPULOUS PC 249 F 
PROMISEO LAND PC 99 F 

SI LENT SERVICE PC 249 F 

WATERLOO PC -·-·---·-···-------- 259 F 
BATTLE CHESS PC -·--·-·-.. --·-----·--·-· 279 F 
CHESS MASTER 2100 PC ..... ·---·-----·-· 399 F 
COLOSSUS BRIDGE PC___ 229 F 
SCRABBLE OELUXE PC 249 F 
TRIVIAL POURSUIT PC 290 F 
WEST PHASER PC _______ 299 F 

CRAZYSHOOTPC _ ·-·-·--·--- -- 199 F 
CAPONE PC·-·--·-·-···-·-·-·-·-·-................ -........ 199 F 

CLASSIQUES 1 PC ____ _ 

CLASSIQUES 2 PC __ 245 F 

EUROPEAN DREAMS PC - ·-·--·-·--·--- 259 F 
FUN BOX PC ................... -........... -... -·-·----·-·····-· 245 F 
SIMULATIONS HITS PC .. --·---·-·--·-·---·-· 249 F 
TEN MEGA HITS PC------- 299 F 

259F 
HARPOON PC .. 375 F 
SPACE HARRIER 2 PC •. _________ 249 F 

TERRAIN EOITOR SIM CITY PC .. ·- ·-·-·-: ....... 210 F 
DRAKKEN PC ......... -.................. _ ..... ___ ,_,_. __ ... ,......... 330 F 

-·DRAGON'S AIR PC -·--'--·------- 439 F 
KHALAAN PC 295 F 
LEGEND OF SRAM PC 259 F 
DAME SIMULATOR PC __ _ 239F 
AFTER BURNER PC----·---- 280 F 
DOUBLE DRAGON 2 PC-..... ·---·-.. ··--·-···-· 249 F 

· INDY ARCADE PC ............... _ .......... -·--·-·· ........... __ 199 F 
BARBARIAN 2 PC_·-·----·------- 279 F 
TINTIN SUR LA LUNE PC 259 F 
F.IREPC . 249F 
GHOSTBUSTER 2 PC 319 F 

STAR VEGA PC ---------·-·--·-- 349 F 
FULL METAL PLANET PC ....... ·-·-·---·-·-·--·- 259 F 
INDY ADVENTURE PC -·-·-----·---·--·-·- 299 F 
MEURTRE A VENISE PC --·----- 239 F 
MANOIR MORTEVILLE PC 249 F 
BOMBER PC 349 F 
INOY500PC _________ 249F 

FLIGHT SIMULATOR 4 PC ------· 249 F 
NORTH AND SOUTH PC·-·- ...... _ ,_ ... _........ 259 F 

SIMCITY PC ·-·---·-·----·-- -·- ·-·-·--·-- 280 F 

EDUCATIFS I PROFESSIONNELS 
de nombreux titres sont disponi· 
bles en magasin. Consultez-nous ! 
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GENERAL 

PARIS 1oe 
Z' 42.06.50.50 

LYON 1er 
Z' 72.00.96.96 ls~\f1=,E M 1CR01 

LOGl.CIELS POUR ATARI 

AMERICAN DREAMS __ . 259 F 
Super Ski+ Hostages +Opération Neptune 
+ Bubble Ghost 

ARCADE HfTS 249 F 
Skweek + Bumpy + Cobra 
GEN D'OR___________ 249 F 
Voyager+ RType +International K 
+ Biochallenge 

GIANTS US GOLD ·--·-- 279 F 
Out Run + Gauntlet Il+ 1943 +Street Fighter 

MAGNUM 4 290 F 
Opération Wolf+ After Bumer + Double Dragon 
+ Batman + Barbarian 2 

PRECIOUS METAL .. --·---·-·---- 249 F 
L'Arche du Capitaine Blood +Super Hang on 
+ Xenon + Arkanoid Il 

SIMULATION HITS 249 F 
944 Turbo Cup + Space Racer+ Mach 3 

BLADEWARRIOR ____ _ 
LASTNINJA2 _____ _ 

F~--------
LASTPATROL. __ 

249F 
245F 
245F 
245F 

BLUE ANGEL --·--·-·---·-·-·-·-·--·-·-- N.C. 
VROM 6 --·--·-·---·----·-·--.. -·--.. -·---·--· N.C. 
SIMCITY ·------ N.C. 
CAMBO RACER 195 F 
CRACKDOWN 195 F 
DRAGON BREATH ----- 295 F 
EMOTION _____ , ____ 195 F 

HEAVY METAL - ·-·--·-·-.. ---·-·--·-·-·-·-·- 195 F 
IMMPOSAMOLE--·--·-·-·--·-·-·-·--·-·- 195 F 
IVANHOL·-- ·------· 245 F 

------ 245F 
195F 

TOUTE LA GAMME CYBER 
DISPONIBLE EN MAGASIN 

DEGASELITE __ , 219F 
SPECTRUM 512 -·----·--·--·--·--- 595 F 
1sr WORD T --·----- ·-·-·---·-·-·-·-·--·---.. 990 F 
SCRIPT--·--·--·-·-·-·-.. - -·---·---- 790 F 

STARS vol. 1--·---·----·--·--- 199 F 
Didakt English +Prohibition+ Bivouac 
+ L'Arche du Capitaine Blood 

STORY 50 FAR vol. 3 199 F 
Thundercats + Bomb Jack+ Space Harrier 
+ Live and Let Die 

LES VAINQUEURS --·-----·-- ·-·-- 299 F 
Forgotten World + Blasteroids + Last Duel 
+ Tiger Road+ Thunder Blade 

LES JUSTICIERS 239 F 
Dragon Ninja + Robocop + Rambo Ill 

PREMIER COLLECTION 3------· 295 F 
Cybemoid 2 + Archipelagos + Quadralien 
+ Battleship 

TRIAD3 295F 
Bloody Money + Speed Ball + Rocket Ranger 

OPERATION STEAL TH ---
SHADOW WARRIORS ___ _ 

~NUS-~------

295F 
195F 
195F 

BLOCK OUT----·-·-- 245 F 

CYBER BALL .. ·-·--·-.. -·-·-·-·-·-·---·-·-·--- 195 F 
FATAL GRAVITY --·---·---·-·---·-- ·-- N.C. 
HARRICANA------- 245 F 
HOTROD 245F 
KIDGLO~S 245 F 

KLAX 195 F 

LOAD RUNNER-·--·-·---·---·-- 195 F 

POWER BOAT- ·----·--·-·-·--·---·-- 245 F 
WARHEAD ________ 245 F 

SHADOWOFTHE BEAST ___ _ 
PLAYER MANAGER ____ _ 

REDACTEUR 590 F 
PACK 520 590 F 
TEXTOMAT·DATAMAT-CALCUMAT 
PACK 1040--·--·----· 1290 F 
BECKERTEXT2-SUPERBASE·CALCOMAT2 
PUBLISHING PARTNER JUNIOR ·--·-·- 990 F 

SUPER CARS-·-·-·----·--·-·- 199 F 
TENNIS CUP 249 F 
INTRUDER 235 F 
AFTERTMEWAR 199F 
SPACE HARRIER 2 249 F 
JUMPING JACKSON 199 F 
BAD COMPANY -----·--·-·---·-·---- 235 F 
EAGLES RIDER----·-------- 245 F 
MAUPITY ISLANO ________ 289 F 

ROCK STAR 219 F 
XOUT1 199 F 
TOYoms 199F 
DAMESl,MULATOR 239 F 
DOUBLE DRAGON 2 - ·--·-·--·--·-- 199 F 
NINJA WARRIOR -----·---·----·-·--·- 199 F 
BOMBER ------·---- ---- 290 F 
CONTINENTAL CIRCUS 229 F 
NORTM AND SOUTH 259 F 
BAT 349F 
CHAOS STRIKE BACK 229 F 
VOYAGEURS DU TEMPS--·----- 249 F 
CABAL·---.. -·-·--·-·-·---·---·----......... ---· 199 F 
MIDWINTER-·---·---·----- 260 F 
PINBALlMAGIC 199 F 
COLORADO 245 F 
KHALAAN 260 F 
PIPEMANIA 265 F 
SONIC BOOM ·-·-·-·-·-·-·--·---- 249 F 
RAINBOW ISLAND ·---·----· 199 F 
SHERMAN M4 -·---·--·-·-·--·---.. 249 F 
JACK NIKLAUS GOLF 249 F 
BLACKTIGER 199F 
ANTAGO 179F 
TOWER OF BABEL 275 F 

PACK GFA 699 F 
STOS BASIC 459 F 
PR012 690F 
GESTION DE BUDGET-·--·--- 290 F 
.. GINll1', c'etf ..... cles celllaines .,, ..... 
logiciels,,.. ........... Cwuhs·llOUI ! 
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GENERAL 

PARIS 1oe 
'?; 42.06.50.50 

LYON 1er 
'?; 72.00.96.96 

LOGICIE.LS POUR AMIGA 

COMPILATION 1 255 F 
Silkworm + Double Dragon + Xenon + Gemini 
Wing's 
ACTION AMIGA vol. li 299 F 
Deflector + Artura + Cybemoid 
+ Motor Massacre+ T echnocop 

GEN D'OR .. -·--··-·-·-·-·-·-.. ··-·-·-.......... _ ............... --·-·-·· 245 F 
lk + Biochallenge + RType +Voyager 
JUSTICIERS ------·------- 249 F 
Dragon Ninja + Robocop + Rambo 3 
MAGNUM 4 290 F 
Operation Wolf+ Afterbumer +Double Dragon 
+ Barbarian 2 + Batman 

BUDOKAN ______ _ 

COMBO RACER 245 F 

CRACK DOWN -------·--· 245 F 
MA TRIX MARAUDER .. -·-·--·-···---·-.. -·-· 245 F 
MAUPITI ISLAND------·--- 289 F 
SECRET AGENT________ 245 F 
OPERATION STEAl TH 295 F 

----- 245F 
N.C. 

BLOCK OUT·---·--·-------- 245 F 
DRAGON'S LAIR 2 ·--·-.. ··--·--·-·-·------ 430 F 
EMOTION·--·-·------·----- 245 F 
NINJA SPIRIT_ 245 F 
BOMBERSCENARY _____ N.C. 

------- N.C. 
ULTIMAV 299 F 

IMMPOSAMOLE ..... ·-·-·---·-·--·-·-·--- 195 F 
KHALAAN .. - -----·-·- ·-.. ---·---· 295 F 
KID GLOVES --·--------·-·--- 245 F 
KLAX 195F 
PIRATES ! 275 F 
PLAYER MANAGER 265 F 
POWER BOAT ____ , _ __ 245 F 

SONIC BOOM -·-- -·---·-·-·-·----- 245 F 

BOSSE DES MATHS -.... -........... --.--.. ··-···-·-.. -- 220 F 

ENIGME A OXFORD ·---·--·-·--- 250 F 

PRECIOUS METAL -------·-·---- 245 F 
Xenon + Arkanoid Il + Crazy Car 
+ L'Arche du Cap. Blood 
PREMIER COLLECTION 245 F 
Nebulus + Netherworld + Exolon + Zynaps 

STARWARTRILOGY ·--.. -... -·- ---·-.. ··-·-·-·-- 249 F 
Star War + L'Empire Contre-Attaque 
+Le Retour du Jedi 

TRIAD ·-·----------·-·-------- 289 F 
Barbarian + 'targlider + Defender of the Crow 
VAINQUEURS 299 F 
Forgotten Wor1d + Thunderblade +figer Road 
+ Last Duel + Blasteroids 

DRAGON BREATH ____ _ 
F29 249 F 
FRED------------ 249 F 
JUMPING JACKSON'$ -·-·-·---- ---·-·- 199 F 
ROCK STAR·--·---·--.. ·--·--·---·---·-·- 259 F 
TV SPORT BASKET .. -----·-----·-- 299 F 
TERRAIN EDITOR (SIM CITY) N.C. 
TOYOTE 219 F 
BLACK TIGER 249 F 
TOWER OF BABEL 275 F 
P 47 --·----- . 225 F 
TENNIS CUP ·---·-·-·-·- ·---·-·---·-· 245 F 
COLORADO --·----·--·---------- 245 F 
LODE RUNNER---------· N.C. 
ANTAGO 199F 
XOUT 1HF 
SUPER CARS 1H F 
BAD COMPAGNY ·- 249 F 
INFESTATION-·--·-·------- 235 F 
PINBALLMAGIC ___ ,_, ..... --·------ 199 F 
SPACE HARRIER2 ------ 249 F 
RAINBOW ISlAND _______ 249 F 

NINJA WARRIOR 1H F 
BEACH VOLLEY 269 F 
BOMBER 290F 
NORTH AND SOUTH __ 259 F 

DAMES --·--·--·---·-·----- - ·- 239 F 

FOLLE LECTURE 
DE DON QUICHITTE. ____ ,____ 250 F 

VISA POUR HYDE PARK--·--·---- 250 F 

OLIVER AND Co 
SPACEACE ______ _ 
CABAL _______ _ 

INCORRUPTIBLES----­
GOULS N'GHOST ·--------- 249 F 
SUPER WONDERBOY ·--··-·-·- ·----·-- 249 F 
WILD STREETS -·-·---·-·-------·---.. 269 F 
CHASE HQ .. ------------· 249 F 
DOUBLE DRAGON 2 1H F 
GHOST BUSTER 2 239 F 
INDYARCADE 199 F 
NEW ZELAND STORY -------· 245 F 
OPERATION THUNDERBOLT ·-----· 239 F 
PACMANIA -·-·-----·--·- ·---.. ---- 189 F 
RICK DANGEROUS ---------- 259 F 
BUMPY 195F 
SKWEEK 195F 
TARGHAN _ 239 F 
TINTINSURLALUNE _______ - 279F 

TWINWORLD -·--·-.. ··--·-.. ------· 239 F 
ALTERED BEAST .. --·-·--------- 249 F 
BATMANTHEMOVIE ___ : --- 239F 
STRIDER 249 F 

KIND WORD2.0.__________ 540 F 
EXCELLENCE 2590 F 
PUBUSHING PARTNER 2490 F 
SUPERBASE 595 F 
SUPERBASE PRO________ 1490 F 

MAXIPLAN 500 -·-·-.. ---·-------- 1260 F 
DELUXE PAINT3 ·---·--·-----· 755 F 
DIGIPAINT 3 - ·------------ 850 F 
DIGIVIEWGOLD4 1719F 
FANTAVISION 499 F 
DELUXE VIDEO 3 890 F 
AMAS . SSOF 

STUDIO 24 -·---·---.. - -----· 1200 F 
GFA3.0 ·-----·-·---·-·-·--·------- ·750 F 
ARCHOS {Emulateur Minitel)____ 690 F 
DISCOSCOPIE __ _ 490 F 
Etc ... 

GENERAL, ~est aussi 
le plus grancl choix 
cl'utilitaires pour 

AMIGA 



SERVICE VPC 1 O, bd de Strasbourg 
75010 PARIS 

5 MODES DE REGLEMENT AU CHOIX : 
1) EN CONTRE-REMBOURSEMENT : vous ne réglez que lors de la livraison de vo­

tre matériel. Prévoir 24 F de frais de contre-remboursement lors d'une expédition 
P&T et 40 F par un transporteur (envoi de plus de 5 kg ou d'une valeur de plus de 
2000 F) en sus du forfait transport. Remplissez le bon de commande ci-dessous. Si 
vous ne souhaitez pas mutiler votre revue, photocopiez-le ou écrivez nous sur pa­
pier libre 9u encore, téléphonez nous (demander M. BERNARD au (1) 42.06.50.50, 
postes 436ou 441). 

21 PAR CARTE BLEUE : vous pouvez nous téléphoner et nous commander le maté­
riel désiré, en nous donnant le numéro de votre carte bleue. Vous pouvez également 
utiliser le bon de commande ci-dessous. 

3) PAR CHEQUE OU CCP : vous remplissez le bon de commande ci-dessous en joi­
gnant le règlement du total de votre commande plus le forfait transport correspon­
dant à l'ordre de GENERAL VIDEO (voir ci-contre). 

Si vous ne pouvez vous déplacer 
ce service est fait pour vous 

compter le forfait transport (voir cl-dessous). A réception de votre mandat, nous ex­
pédions votre commande. 

5) A CREDIT : si vous souhaitez des renseignements détaillés pour l'achat à crédit, 
vous pouvez joindre Mlle TANIA, Responsable Crédit, au (1) 42.06.50.50, poste 
458. Si tout vous parait clair, vous envoyez le bon de commande ci-dessous en pré­
cisant si vous souhaitez verser une partie comptant. Par retour du courrier, nous 
vous envoyons un dossier de crédit que vous devez nous retourner dûment rempli 
et signé. Après acceptation de ce dossier, nous vous expédions le matériel. Pièces 
demandées : pièce d'identité, dernier bulletin de salaire, RIB, quittance EDF ou de 
loyer informatisée. 

• FORFAIT TRANSPORT : 20 F pour 2 softs, 35 F pour 3 softs et plus 
50 F pour les accessoires et les disquettes vierges 
60 F pour les imprimantes 

120 F pour les machines (Corse. Dom-Tom, nous 
consulter). 

Ce forfait n'est pas cumulable, c'est-à-dire que si vous commandez un micro-ordina-
41 PAR MANDAT : vous remplissez le bon de commande ci-dessous en précisant leur plus des logiciels, vous ne payez que le forfait transport machine, donc 120 F. Tous 

que vous désirez régler par mandat postal ou par mandat-lettre. N'omettez pas de nos matériels sont expédiés en recommandé. 

ATIENTION: pour toute commande supérieure à 10.000 F, joindre un acompte de20 % à la commande 

BON DE COMMANDE EXPRES NOM 
Prènom 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

Je, soussigne, déclare commander à GENERAL les marchandises et foum1tu· 
NO 1 1 1 1 1 1 res ci-aprês désignées pour expédition a mon adresse indiquée c1·contre. Rue 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

Je choisis de régler par : D Contre-remboursement 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 Code Postal 1 1 1 1 1 1 D Carte Bleue· 0 Chèque/CCP 0 Mandat 0 Crédrt 

• No de Carte Bleue Date expir. CB 
Vîlle 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

No Carte Aurore 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 Tél.LU 1 1 1 1 1 1 1 1 1 TILT / 05/90 

DESIGNATION Pour toute commande de logiciels, précisez le type de la 
machine et le format de(s) disquette(s) désiré( es) QUANTITE PRIX UNITAIRE MONTANTS 

-

BON DE COMMANDE A RETOURNER A Avez-vous déjà commandé pa1 correspondance chez TOTAL 

GENERAL, 10 BD DE STRASBOURG, 75010 PARIS GENERAL depuis le 11U2/1989 00 0 NONO COMMANDE 

+ FORFAIT Date: ---· ·-----------· ·----- DE PORT 
Observations du client : --····-................... ·-----··-···-.. ··--· .. ·-····· S:gn:aMe 

FRAIS + CONTRE-REMBOURS. ···-·················-········ .. ········ ................... ,_,. ,. , ______ , ........................ ,_ ............................................. 
TOTAL 

- -------------------------------------- POLI' les mintUS. la signalllte des pamnts est Qlljigatoire. A REGLER 

VENTE EN GROS 
PLUS DE 6500 ENTREPRISES ET COLLECTIVITES NOUS ONT DEJA 
FAIT CONFIANCE : VOUS AUSSI, OUVREZ UN COMPTE CHEZ GENERAL 
Vous aurez droit à des prix professionnels, livraison sous 24 heures, réglement sur relevé de factures. 2'>) un financement personnalisé: crédit-bail pour tout matériel d'une valeur supérieure à 10.000 F à 
l a vente en gros s'adresse aux entreprises, colle<:tivités, administrations, etc... conditi~n d'avoir au moins deux exercices d'activité. Ce mode de financement vous permet en ou-

.. . • . • 
1 

• , • trederecupérerlalVAsurlesloyers mensuels. :.. 
~es membres de ces colle<:tlv1tes peuvent se rendre md1v1due lement chez GENERAL, m_ums d unius- 3•) une formation d'initiation gratuite de votre personnel avec chaque machine vendue (duréè 1/2 
t1ficat~. Il se verront remettre une CARTE COLLECTIVITÉ qui leur donnera accès aux pnx de gros. joumée) ; 

Pour tout~ i~fo~lion, contactez M. N'GOM, M. ALVAREZ ou Mme LE POUL.l, tél. 42.06.50.50, télex 4•) une tonnation approfondie, soit dans nos locaux, soit auprès d'instituts spécialisés qui ont notre 
214.034, télecop1e 42.38.35.60. confiance tel le prestigieux Al TITUDE 21 ; 
Entreprises, nous sommes en mesure de vous proposer les semces suivants pour racquisition de So) une assistance téléphonique, sans limitation de temps ; 
votre matériel chez GENERAL : &>) une maintenance sur site au travers de puissants groupes spécialisés tels AMT1 ou MIS ; 
1•) ouverture d'un compte, après la première commande ; 7•) une tarification étudiée en fonction des quantit~s souhaitées et de votre statut d'entreprise. 

ETUDIANTS 
NOTRE TARIF COLLECTIVITE EST AUSSI POUR VOUS 

En dehors des prix promotionnels et des actions ltmporaires GENERAL, vous am droit à 111 tarif SflËCiill sur l'ensemble des produifs de noln! magasin. l'~tion poor obtelir la CARTE ETUDIANT GEHERAl est inunédate et gratuite. 



AZ COMPUTER LYON 
70f12 Av. Jean-Jaurès • 69007 LYON 
16-78.72.21.10 

AZSORBONNE 




