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48 ~1,'fctsse en options de Tennis Cup, 
une subtile simulation de tennis, en fait un concurrent sérieux 
pour le célèbre Great Courts. Pas de quartier pour les terroris· 
tes de Die Hard , retranchés dans les méandres d'un building 
américain et décidés à tout! Pipe Mania, une histoire de tuyaux, 
offre l'occasion aux amateurs d'actions rapides d'exercer leur 
vitesse de perception. Les autres hits: Lost Dutchman Mine, 
E-Motion , TV Sports Basketball, Wallstreet, Crack Down,, Gol­
den Axe, Tiger Heli, Manchester United, Rainbow Islands ... 

62 ~~G~~~N~x ~~.t;J.~aka' 90, 
de Wild Life à Wild Street, de Panzer Battle à Star Wars - ou 
Kick Off sur CPC et Krypton Egg sur Amiga. Les jeux, bons 
et moins bons, nouveautés ou adaptations, qui ont fait leur appa­
rition ce mois-ci sur les étagères des boutiques micro . 

74 CHALLENGE 
Les courses de Formule 1. 

De même que les MacLaren écrasent les circuits de leur supé­
riorité, un jeu domine tous les autres. Ferrari Formula 1, Triple 
Battle Fl, Grand Prix Circuit et Indianapolis 500 entrent en 
compétition ! Les voitures sont sur la ligne de départ. .. 

Ce numéro compor1e deux e nca rts n on foliotés , entre. les pages 34 el 37. -el apr~s la page 132. 



80 ~~~~!?!., .. ani~és 
avec Deluxe Video III, un outil pour Amiga d'une richesse stu­
péfiante. Dessinez sur ST avec Point Designer, truquez avec 
Basic Designer. Faites bouger des sprites sur PC avec Spritor. 
Et créez votre serveur ~initel sur ST avec Halley et Ellipse. 

86 Pc~~~~~!!uvelle donne 
La grande majorité des joueurs d'échecs peuvent maintenant 
trouver un jeu à leur niveau et à un prix raisonnable! Une sélec­
tion regroupant près de quarante échiquiers, du plus simple au 
plus sophistiqué, testés par le maître Jacques Harbonn .. . 

94 ~2.!'o.~~~~r.l!~h -
qui enveloppe l'enquête de The Co/one/'s Bequest ne peut 
qu'enthousiasmer les amateurs d'Agatha Christie. Celle de Star­
jlight II ·emporte les fans de science-fiction, en compagnie cl' extra­
terrestres, à travers les nébuleuses. C'est une planète infestée 
d'aliens que nettoieront les explorateurs d'infestation. 

• 

LHX Attack Chopper, un simulateur d'hélicoptère arrlue sur PC. 

101 MESSAGE IN A BOTTLE 
Indiana Jones and the Last Crusade : 

la solution complète! Offerte, après des jours et des nuits de 
recherches, par Alain Huyghues-Lacour au regard halluciné ... 
Et tous les messages personnels des aventuriers micros. 

106 f.2~~~ le courrier! 
Les questions techniques côtoient les affirmations préremptoi­
res et les attaques en règle, les avis personnels voisinent avec 
les analyses perspicaces. La parole est aux lecteurs! 

Code des prix utilisé dans Tilt: A=jusqu'à 99 F, 8= 100 à 199 F, 

The Colonel's Bequut (PC), m eurtres dans un manoir anglais. 

114 !~!!.! ~~ d~~~~orance : 
les dernières nouvelles du mois encore dégoulinantes d'encre, 
toutes fraîches sorties du traitement de texte de nos reporters. 

118 ~!,~Af.!~e programme! 
Le charmant Juju et son chat, de plus en plus chaleureux (à 
cause du Chablis), chavirent à chaque chargement de logiciel. 

120 r.~!!!~o~!~!"2.~~ES 
Elles sont gratuites! Les petites annonces, bien sûr. L'occasion, 
c'est le cas de le dire, de vendre votre matériel, d'acheter du 
presque neuf, d'échanger, de prendre des conta.cts ... 

132 ~~?.~~ogiciels de ce numé'° 
classés par ordre alphabétique pour vous permettre de retrou­
ver n'importe quel jeu d'un simple coup d'œil. 

C = 200 à 299 F, D = 300 à 399 F , E = 400 à 499 F, F =plus de 500 F. Tennis Cup (Am lga) joue en simple ou en double. 
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LE GRAND 
UVRE DE 

L'ATARI ST 
LA BIBLE 

• 

LE GRAND LIVRE DE L'.ATARI ST + 
LE GUIDE STE + 2 DISQUETTES DU 
MEILLEUR FREEWARE = 199 F. 
Ennuis de disquettes. choix d'une 
imprimante. d'un logiciel, ... Disposez 
des informations nécessaires à une 
utilisation optimale de votre machine. 
Découvrez toutes les caractéristiques 
du STE grâce au guide de 16 pages et 

bénéficiez du 
meilleur free­
ware avec les 2 
disquettes (jeux 
et utilitaires) 

~ c~~'-' s•• ott~99f 

LE LIVRE DU DEVELOPPEUR 
TOME2. 
C'est une véritable mine 
d'informations techniques 

sur la programmation système des 
ST et STE: système d'exploitation, 

ressources graphiques et sonores, 
entrées/ sorties, interface GEM. .. Et 
profitez de plus de 40 programmes 
types dans les 4 langages clés de 
I' Atari (GFA Basic, OMIKRON®, langa­
ge C ou Assembleur). 199 F. 370 p. 
299 F. avec disquette 720 Ko. 

LE PACK ANTIVIRUS. 
Un puissant logiciel de protection, et 
aussi un ouvrage pratique pour tra­
vailler en toute sécurité. Afin d'éviter 
la perte des données ou la destruction 
de vos programmes favoris, de nom­
breuses informations ainsi qu'un 
programme de détection et d'élimina­
tion des virus vous sont proposés. 

199 F. avec la 
disquette. 158 p. 

LE PACK 
ANTI 
VIRUS 

t m· jflJutirm mdicnlt• 
pour ln prt>t,r:tfou 

d1• rn\ prnt::rnmmt'' 

EOITfOHS M ICRO .APPUCAllOH • 

. 
ï 

' 



TOS 1.4 
ET 

TOS STE 

MISE A JOUR GFA BASIC 3.5. 

LE LIVRE DES IMPRIMANTES. 
Perte des accents. drivers inadaptés? .. 
Découvrez une foule de renseigne­
ments sur la création de drivers de 
caractères personnels, l'utilisation de 
l'imprimante sous GEM. TOS ou 
Basic ... 249 F. avec la disquette. 534 p. 

TOS 1.4 ET TOS STE. 
Avec cet ouvrage assimilez 
rapidement les nouveaux systèmes 
d'exploitation des Atari ST et STE, les 
TOS 1.4 et 1.6. Disposez de nom­
breuses informations et des toutes 
dernières fonctions corrigées et amé­
liorées qui simplifieront vos tâches 
quotidiennes : lancement automatique 
des applications sous GEM. pool 
GEMDOS, mémoire d'écran physique. 
en-tête système. sélecteur de fichiers. 
scrolling hardware ... 99 F. 208 p. 

MISI A IO U• 

Possesseurs du GFA Basic 3.01 à 3.07 et du 
GFA Compilateur 3.01 à 3.03, cette mise à 
jour vous permet d'acquérir la version 3.5 des 
nouveaux interpréteurs et compilateurs. 

t:;F~ 
L'interpréteur GFA Basic 3.5 offre de nouveaux outils et plus 

.5 de 40 nouvelles fonctions pour faciliter la tâche des 
programmeurs : repliage des fonctions. scrolling rapide ... 
Fonctions statistiques, matricielles ... Redéfinition des 
pointeurs sur les zones de données (DATA). 
Le compilateur GFA Basic 3.5 optimise comme les 400 
autres commandes du langage les nouvelles instructions 
du GFA Basic 3.5. 290 F. 

LE LIVRE DU 
GFA BASIC 3.0. 

'EDITIONS M ICRO APPUCAllON /!I 

Idéal pour programmer avec 
le GFA Basic et son compi­
lateur (jusqu'à la version 
3.5). 

Découvrez tous les ouvrages 
dont vous avez besoin sur : 

Chaque 
commande et fonction 

du GFA Basic est expliquée avec à 
l'appui de nombreux exemples d'utilisa­
tion, une foule de conseils, d'astuces. 
plus de 160 programmes et procédures 
détaillées ainsi que plusieurs applica­
tions complètes : animation graphique, 
un anti-virus ... Mais aussi. découvrez 
toutes les informations pour exploiter les Ï ressources internes de votre machine : 

s BIOS, GEMDOS. XBIOS ... 199 F. 928 p. 

3615 MICROAPP 

r----------------------· 1 MICRO APPLICATION 58 RUE DU FG POISSONrtERE 75010 PARIS/TEL (1) 47 70 32 44 2 
·· Nom 1 ~~~~~~-

Adresse~~---------

DESIGNATION PRIX 

1 
1 
1 FRAIS D'ENVOI" 

'20 F si coomande infétieu'e à 
Code postal 1 1 1 1 1 1 

1 TOTPL TIC D mandat D chèque 
250 F / 40 F rec<mT!jlldé. ~ 

1 à fordre de r.tCRO APPLICATION 
Dale ---SiCJ\8C1n o cane bleue 

1 data d'expiration 
li:l 1 111 1 1 1, , -, -, ,-,-, -, -, 1 

1 
1 
1 
1 

EDITIONS MICRO APPLICATION 



IL Y A LES CLIENTS COCONUT ... IL Y A CEUX QUI CHERCHENT ENCORE. .. 

COCON UT 
ÉTOILE . 

COCON UT 
RÉPUBLIQUE 

c c 
MONTPELLIER 

41, avenue de la Grande-Armée 
75016 PARIS (1) 45.00.69.68 

13, boulevard Voltaire 
75011 PARIS (1) 43.55.63.00 
Métro Oberkampf 

C. CIAL LE TRIANGLE NIV. BAS 
34000 MONTPELLIER (1) 67.58.58.88 

Métro Argentine 

COMPILATIONS : CIP 

EPYX 21 . . • • • . . • • . . • . . • • . 145/195 
DOUBLE ACTION . . . .. ... . •. . 145/195 
LES MAITRES NINJA •••.. . . . 125/175 
LES BARBARES . • . . . ••. . • , .149/199 
6 SUPER CARS . . . . .•• , .. ... 139/189 
COIN OP HITS •..•. . .• . ..•. . 145/179 
12 JEUX FANTASTIQUES . ...• 145/195 
100 'Io A D'OR .. • . . .• • .. •• . 145/195 
LES VAINQUEURS ..•... • ... 145/195 
LA COLLECTION CPC . • . •.• . • 160/225 
LES JUSTICIERS . •.•. . . . . .• 145/195 
OCEAN DYNAMITE .. • ••••• . . 1491199 
TAITO COIN OP . . •. .• ••. . ..• 139/199 
LES BEST D'US GOLD . •• .... . 145/195 
GAME SET & MATCH • . . . .'129/169 
GAME SET & MATCH 2 , .... .. 129/169 

WEST PHASER + PISTOLET .. . 345/345 
CRAZY SHOT (POUR PHASER) .145/190 
AFTER THE WAR . ....• . . . .. • 109/149 
ALTEREO BEAST .•. . .• . ... . . • 99/149 
ARTICFOX. • • . . • . • • . .. 65/95 
BOMBER. . .. . .145/195 
BLACK TIGER . .. . .....• . . •. . 991149 
BEACH VOLLEY . • . . . • . 951145 
BEVERLY Hill COPS • • •• ..• • 120/160 
BATMAN (LE FILM) .. •. . .. . . . 95/145 
BARo:s TALES . . .. ......... . 65/95 
CYBERl!ALL •• . .•. . .• , • .• .•• 99/149 
CORSAIRES ..... .•••.• . . .. . 99/149 
CHASE HO • : . • • ..•. .• • . .•• g5/145 
CABAL , . •• ..• .. , . . . .. .. .. . 99/149 
CARRIER COM MANO •• • . • .. • 139/189 
CHUCK YEAGER . . . •••• • .. •• . 95/145 
OEFENOER OF THE CROWN ...... /189 
DOUBLE DRAGON .••.. •• .. ••. 95/145 
DRAGON NINJA •• ..• .•• .. .•. 89/139 
FIGHTING SOCCER ••..•• ..•.. 99/149 
FORGOTTEN WORLOS • ... . ..•. 99/149 
GREAT COURT .. . . •. ..• .. .. 145/195 
GAllA SUPER SOCCER • . • .. • 139/179 
GHOULS'N GHOSTS •. ..• . . .. . 99/149 
GALAXY FORCE • . . . • . . •. 99/149 
GHOSTBUSTERS 2 •• ... • .. •• . 99/149 
GUNSHIP .•. .. • . . .•• •. • .. • 180/239 
HARD ORIVIN.' • .. .. • . .. •.. 991149 
HEROES OF THE LANCE . . . ..• 120/239 
INDIANA JONES (ARCADE) .. ••. 95/145 
JACK NICKLAUS GOLF • . ... . . 129/189 
KNIGHT FORCE .... •.• . •. . . • 135/175 
KICK OFF . • • . . , .139/179 
LE MANOIR DE MORTEVILLE ... . . /195 
LAST NINJA 2 . . .. , . ...... . . 125/145 
L'ARCHE DU CPT BLOOO • . . , .145/195 
MYTH .. .. .• .. . ... .•..•. . . 109/149 
MEURTRE A VENISE ..••• •. •• .. • /195 
NINJA SPIRIT • . .•. . .• •. . . •• • 99/149 
NINJA WARRIOR . .. . ..... . . . 99/149 
NEW ZEALANO STORY ••. . •.. . 95/145 
OPERATION THUNDERBOLD .. •• 99/149 
P47 . • • . . . . . . . • •• 95/145· 
PASSING SHOT . • . .. •. , • •. , •. 99/149 
RAINBOW ISLAND , . •• , . ...•• 95/145 
RICK OANGEROUS ...... .. .. . 95/145 
SCRAMBLE SPIRIT. . ... . .. 99/149 
SPIDERMAN . .. . . ..... . .. .. 135/175 
SUPER WONOERBOY .•.. • . .•• 95/145 
STRIDER . . . . ..•. 95/145 
SUFFLEPUCI( CAFE . • • ...•.•• . . / 195 
SHINOBI . . • . • •. 95/145 
SILKWORM .•. . .•. . .•.... . .• 95/145 
SOCCER MICROPROSE .•• . ..• 109/165 
TEENAGE OUEEN • . • . . /195 
TENNIS CUP. .. . . .• 165/195 
TEST DRIVE 2 .. • • 119/189 
TURBO OUT RUN .. ..... ..... 99/149 
THE INTOUCHABLES .•.... ... 99/149 
TINTIN SUR LA LUNE •• .••. . • 135/185 
THETRAIN • •• . . •. . .• . . . •.• •. 65/95 
VIGILANTE .. .. . .. ...... .. .. 951145 
WILD STREETS . .•. . . • •..•. . .. ./175 
XYBDTS .. .. .. .. .. ... . .. . . . . 99/149 
30 POOL . . • . • . . • 99/149 

COMPILATIONS : C/D 

CO GAMES PACK (30 JEUX SUR UN CD 
A BRANCHER SUR VOTRE PLATINE 
LASER • • . . .. : • . • • • . . • . . 225/269 
100 % DYNAMITE ...•• ..•• . 145/190 
COIN OP HITS. . . . .125/159 
THRILL TIME GOLO 1 .• . .••. . 145/189 
THRILL TIME PLATINIUM 1 .. . 145/189 
TH E STORY SO FARVOL.2 • . .. 160/195 
THE STORY SO FARVOL.4 ., .• 160/196 
STARWARS TRILOGY •• . . •• .. 160/195 
LES BEST o·us GOLO •. .. • .. . 149/179 
OCEAN DYNAMITE( IN CROWN) 139/189 
TAITO COIN OP .• • ..• •.. •. . . 125/165 
GAME, SET & MATCH .•. . .. . . 129/179 
GAME, SET & MATCH 2 . .• . .. 139/189 

AfTER THE WARS .• . . . ..• .. 140/180 
ACTION FICHTER • . ••• .. • ... 120/169 
ALTERED BEAST ...... • ..• . . 140/195 
BOMBER ... . . . ....... . .. . . 140/225 
BLUEANGELS . . . .. . ... . • . .• ./195 
BATTLECHESS . ...... .... .. .. ./145 
BATMA!'I (LE FILM) . , . . .• •. . . 95/145 
BARBARIAN 2 • . .• . . .. .. .. .. • 95/145 
BARD'S TALES .. . ..... . . .. . , .65/95 
BARD'S TALES 2 . . • . 1245 
BARO 'S TALES 3 . . ... . . . . . . . . ./245 
CHAMBERS OF SHAOLIN .•• .. 140/180 
CHASE H.O . . .•..•• . .. . .• . . ,99/149 
CABAL . .. .. . .. . .... .. . . .. . 95/145 
CARRIER COMMAND .. . . • •• . 169/195 
CURSE OF THE AZURE BOND ... • ./269 
CAVERMAN UGH LYMPIC . • • •. .' . ./195 
CHESSMASTER 2000 , . •• ..•. 120/145 
CHUCK YEAGER FLIGHT ADV .•• 99/189 
DRAGON'$ WARS . ...... .. . .. . ./225 
DRAGON SPIRIT • .. .. .. .. .. . 125/165 
DRAGON NINJA ..• ••••• .• •. . 95/145 
FACE OFF .. .. . .. ... ... . .... . ./195 
FIGHTING SOCCER •...•. . •• . 145/185 
FORGOITEN WORLDS •.. • . . •. . 95/145 
FLIGHT SIMULATOR Il. NF . •• . 490/590 
GHOSTBUSTER 2 .. •.. . •. ... 109/160 
GALDRAGONS DOMAIN •..••. 110/159 
GRAND PRIX CIRCUIT •. . •. . . • 120/189 
GUNSHIP • .. • . . ••.... . .• . 139/189 
HARO DRIVIN' • • .. • • . . ••.. • 110/159 
HEROES OF THE LANCE . • .••. 120/169 
HOSTAGES ... .. . . .• . : •. . . . 145/-195 
HILLSFAR . . .. •• . . •• ..• ...... ./225 
INOY (ARCADE) • .. ••. . . • . . • 1151169 
INTERNATIONAL SOCCER ·: . .. . 951145 
KICK OFF . .••.• ... •• . ••. . . 1401195 
L'ARCHE OU CPT BLOOD • • . .• 145/195 
NINJA WARRIOR .•. . . • . • •. . . 110/160 
NEW ZEALAND STORY . . •• .. •• 951145 
OPERATION THUNDERBOLT ..... 99/149 
OIL IMPERIUM • • . . •• • . •• . . ••. ~/195 
P47 . . ••..••... .. •• . .•• .. 120/149 
PASSINGSHOT . • . , ... . .. . . 120/169 
POOL OF RADIANCE • . . ....... , ./269 
RAINBOW ISLAND .... . .. .. . 120/169 
RICK DAN GERO US . .. 991149 
RACK EM . .. . . .... .... ..... 95/145 
SPACE HARRIER 2 .••. . • • .. •• 99/149 
SPACE ROGUE .. . ..... .. .... . . . / 245 
STRIDER ..... .. . .• • ·•· .,,. . •. 951145 
STUNTCAR RACfR • • .•• •• •• . 195/245 
SHOOT EM UP CONST. KIT . . • • . 195/245 
SPEEDBALL . • •.•. • •• .. •• ... 99/169 
SERVE & VOLLEY . .••. . . . • .. . 95/145 
SOCCER (MICROPROSE) .. •.. . 185/225 
TURBO OUT RUN .. ... .. .. .. 110/160 
TUSKER-_ . . . .... . . . .129/169 
THE UNTOUCHABLE . .• .. . . .. . 95/145 
TEST DRIVE 2 . •• . . •• . . •. , .• 145/195 
T.K.O . . .. .. .. ..... . .. . .. . . 951145 
ULTIMA TRILOGY . . .. .... . .... ./295 
ULTIMA 5 . •. . ••• . •• ..•.. • . . • ./325 
WINOWALKER .. . ....... . .. .. 1245 
WEIRD DREAMS • ...•• •..• • . 110/149 
WILD STREET$ ..... .. • . ••. . 120/160 
30 POOL .•. . •• •. .. . .•. , • • . . 99/149 

FERMÊ LE LUNDI) 

COMPILATIONS : 

WINNERS . . ........ 180 
100 % DYNAMITE ..... .. .. . ... 169 
EPYX ACTION .. . . .•..•• , ... , . •• 160 
COIN OP HITS • ..• ...• , . . .• .. . • • . 160 
THE STORY SO FAR VOL. 4 • . .. • .160 
HISTORY IN THE MAKING •. . . . •. . 249 
OCEAN DYNAMITE (IN CROWO) . ••. 169 
LES BEST O'US GOLO .•. . • • . ..•. . 149 
TAITO COIN OP .. . ........ ... .. 1~5 
GOLD SILVER BRONZE •..•• . . .• • . 145 
TOP 10 COLLECTION .. .. .. . ..120 
GAME, SET & MATCH . . . . .. .. .• • . 129 
GAME. SET & MATCH 2 .. ....... . 149 

Al TEREO BEAST • .... • . . •. . . .• . . 160 
AIRBONE RANGER • • .. ... .... .. 120 
BAT MAN (LE FILM) ••. • - • . . ••. . 120 
CABAL .. . . .... . ... ... .. .. ... . 110 
CRAZY CARS 2 . . .. . .... .. ... . 120 
OOUBLEDETENTE • • . . . • .. .. 99 
DRAGON NINJA • . .. ••. • •• . . ••. . • 95 
DOUBLE DRAGON ........... , •. . . 95 
FORGOTTEN WORLO . •• . .•. . .• • . . • 99 
GUNSHIP . . . .. .. • . .. ..... ... 120 
HARO ORIVIN' . .... • • .. •• .. . • . . 140 
INOY (ARCADE) . . • • • . • .. ... ... , 99 
KICK OFF .. • .. . . . . ••..•• . . •• • . 120 
LAST NINJA 2.............. • .140 
OPERATION THUNOERBOLT • . ..•.. 110 
OPERATION WOLF • • . . .. . . .. . . . 95 
PASSING SHOT. • . ..•. . .• . . ••• .. 110 
RUNNING MAN . •..• . . . •. .. •••. 120 
ROBOCOP . ... . . . ....... .. ..... 95 
STRIOER ...• • , •..... ..•. .. • • ... 95 
SILKWORM. . . • • . . . • • . .. . . . . . 120 
SUPER SCRAMBLE .. ... . .. .. .. . . . 95 
STORM LORD·. . . • .. 95 
TURBO OUT RUN . .• • . 120 
VIGILANTE • . . • . . . • • . . • • • . . • ..• 95 

AIRWOLF . . ... •• . • . . ••.• •. 95/ 
ACE OF ACES ..... . .. ...... 95/149 
COLOSSUS CHESS 4.0 , .• . •• 120/169 
GHOSTBUSTERS • • . .•• . 95/ 
GAUNTLET ... .... ... . . .. ... 95/145 
FOOTBALLER OP THE YEAR ... 95/180 
PRO GOLF .. .. . .. . . 85/ 
SPEEO ACE. .. •... . • • . .. .. .. 95/ 
STEVE DAVIS SNOQKER ... 95/180 
SPACE SHUTTLE . . . • • • . . 85/ 
ZYBEX • . . • • . . . • • . • • • . • .. 95/ 
BALLBLAZER . . ......... . . .... 160 K 
BLUE MAX . . . . .. .... . .. . .. .. 140 K 
CRIME BLISTER . ••.. . •. . . .. . . . 160 K 
CHOPLlfTER • • . . • • • • .. 160 K 
OARK CHAMBERS. . . . . , .. 180 K 
DONKEY KONG .. ... . . . . .. .. .. 120 K 
OONKEY KONG JUNIOR ••. . . ... . 120 K 
DESERT FALCON . .• • . .•• . . •• , .180 K 
ESTERN FRONT : . ... . ... ... . . . 120 K 
EAGLE NEST . •• . .• • . . .• • . . • • . 160 K 
FOOD FIGHT .. , . ••• . • •• .. .•. . 140 K 
FIGHT NIGHT ..•.. • • ...•. . .' •• . 190 K 
FOOTBALL .• , . . .. ....... . . .. . 120 K 
FINAL LEGACY . . .• 120 K 
GALAXIAN .. .. . . .. • .. • • • .. • . 140 K 
GATO . • , .... . . .. ...... .. . . .. 190 K 
JOUST ..... ... . . .. . ......... 120 K 
JUNGLE HUNT.. ... . . 120 K 
MOON PATROL . . . . . . . • • • . • .120 K 
MILLIPEOE . .. . .... .. 120 K 
MIDNIGHT MAGIC . . . . • . • . . . .. 190 K 
ONE ON ONE BASKET . . 190 K 
PAC MAN . . • •• . . • . . . . •..•• •.. 140 K 
RESC~E ON FRACTALUS .... . . 190 K 
TENNIS . . . . . . . .•. .. 140 K 
THUNOERFOX • . . . • • . .. .. .. 190 K 

AMERIC.AN OAEAMS • . 245 
EUROPEAN OREAMS • . • • • . • 245 
FUN BOX •• .. •. . .• •. . .• . • • .•• • 245 
LES CLASSIQUES VOL.1 • • . . 290 
LES CLASSJOUES VOL.2 . ..... •.. 290 

WEST PHASER , . • • .345 
ARMADA . . 345 
AUSTERLITZ . . • • . • • • . .. • .. • • • . 290 
A·10 TANK KILLER .. .. . .... .... 345 
AMERICAN CIVIL WAR 3 •.. .• , ... 295 
BLOCK OUT ... .... ... . . . . . . ... 345 
BOMBER •• . , . .. . . .. . .. . .. .. ... 395 
BLOOD MONEY .. . .•• • • , .. ..... . 249 
BARBARIAN 2 .. , ••. . . ..• • . . .•. . 289 
BLUE ANGELS •• .. ••• . •• . " • . .. 295 
BORODINO • .. . • . . . .... .. . 295 
BAITLE OF BRITAIN . . .• • . •... .• . 295 
BATTLE CHESS . .. .. .... 245 
CORSAIRES . . . . . .. ...... . .. . . 245 
COLONEL BEOUEST . .. . . . •. ..• .. 445 
CARRIER COMMANO .... .. .. . .. . 345 
·CUASE OF THE AZURE BONO _. . • , .. 345 
CHUCK YEAGER 2.0 ••..•. . .... • . 295 
CHESSMASTER 2000 •. . •• .. • ..•. 290 
DRAGON 'S LAIR . .•.•• • . .•. . . •.. 450 
DOUBLE DRAGON 2 . . . . . ... . ... . 245 
ORAGON'S OF FLAME •.. .• • . .• . . 295 
ORAKKEN . • . . • . . . .. . ... . .... . 260 
EXPLORA 2.. .. . . . . . . . . . . . . • .. 295 
EUROPEAN SPACE SIMULATOR •• • . 279 
FEARY TALES AOVENTURE . • • .. • . 395 
FERRARI FORMULA 1.. . . • . 225 
F16COMBAT PILOT . ... .. ... . . . . 235 
F19 •• . .• .. •• • . •.. . .• .. .•. . •• :385 
FLIGHT SIMULATOR V3 . . • • , .... .'450 
SCENERY DISK L'UNITÉ . . .• .. . • • . 250 
GREAT COURT .•. , .• .. •• .. • •. •• 269 
GHOSTBUSTERS 2 .. .. ..•.. ••• . • 329 
GOLO OF AMERICAS •. . .• . •• • .. •. 269 
GRAND PRIX CIRCUIT • •••. .•• . . • . 295 
GUNSHIP .. .•. . ••.. ••..• • •.. • . 295 
HARO ORIVIN . . • . • ... . .. 245 
HELLRAIDER •. : .... .. .. ...... , 225 
INDIANAPOLIS 500 .... . ..... . ... 285 
INDY (ARCADE) ••. . .•. ••• . . . •.. 195 
INOY (AVENTURE) • .. • , . . •.. .•• . 269 
KNIGHT FORCE . . . . .. . . . . . . . . . .. 265 
LEISURE SUIT LARRY 3 . .... •. . .• 365 
MECH WARRIOR . .••. ••• ..•. .. . . 289 
MAN IAC MANSION •• .. •• .. •. .. •. 289 
MlTANK PLATOON . . .. . ... . ... . 389 
MICRO SCRABBLE . . . • •. . ••. .• • . 265 
MICROPROSESOCCER •.• • . •.. .. • 245 
NORTH & SOUTH . . . . ••.. . . . • . .• 289 
OLIVER ET COMPAGNIE . •• .•• • . . • 245 
OIL IMPERIUM .. , • . . . , .. ....... ~45 
PARIS DAKAR ... ... .. . .. . .. . . .. 245 
POPULOUS ..•• •.•• . . . • .. •. .. •• 245 
SCENERY POPULOUS . •• . ,... .. . 89 
PC GLOBE .. .. • •• , .. ... . . .. 485 
PIRATES . .. .. ... . ... . . 295 
ROMMEL . .• .. . .• ,, • .. • .. • •. . 295 
RICK DANGEROUS . ••..• • . . • •. . • 255 
STUNTCAR RACER . . . .. • .. • . .. . 260 
SWORD OF THE SAMURAI . . •• , . ••. 295 
STRIDER . . . ..... ... . .. . . ... .. . 245 
STAR VEGA... . ... . .. 345 
SHERMAN M4 • . • .. . • . . . • • . . . 245 
SPACE ROGUE . . . . • . . 345 
STARTREK5 .... : •.. . ..... . .. . . 445 
STARGLIDER 2 •. . . •. . .••• ..•. . . 345 
SIM CITY ... .. .. .. . .. .. , . . •.. • 245 
TANGLEO TALES . . .. . • • • •••• . • . 295 
TV SPORTS FOOTBALL . .••• , •. . .. 295 
TEST OAIVE 2 ... . .••..• . • • . . •• . 245 
ULTIMA 5 • .. , . .. .•. . .• .. ... ... 295 
VETTE . ... .. .... . . ... . . ... .. . . 295 
WILO llf E .. . ... .......... . .. . 225 
WALL STREET , ..... . .. .. . ... . . 295 
WATERLOO ... . .. ..... . . . . .... . 245 
XENON 2.. . ... . ... . • . 249 
ZAC MAC KRACKEN (FRANCAIS) . .• 245 

COCONUT GRENOBLE 
8. COURS BERRIAT 
38000 GRENOBLE 

' TEL: 76.50.99.41 

ARKANOIO . .. ..... ... . . .. . .... 269 
BAD OU DES . .. . " . • . • . • • • . . .•• 295 
BATTL'E OF NAPOLEON .. .. . ...... 350 
BARO'S TALE. . . .. . .. •• . .••.•• 2vs 
BARD'S TALE 2 . • .•.•. . . •• 295 
BARO'STALE3 . . . .. .. . .. . . . . .. 295 
CURSE OF THE AZURE BONDS • . ..• 345 
COLONIAL CON OUEST . • • .. • .. . • 295 
CHUCK YEAGER FLIGHT AOV • • . .•• 295 
CALIFORNIA GAMES • . • .. • •• .. •. 350 
CHESSMASTER 2000 ..•• . . •• . .• , 295 
CRUSAOE IN EUROPE ..•. . .• • . .• . 295 
DRAGON WARS .. .. . .. .. . ... . .. . 345 
DECISION IN THE DESERT .• •• . •• . 295 
FUGHT SIMULATOR 2 .. .. .. .. .. . 430 
KING OUEST 3 . • • . . . • . . •. . 295 
KARATE CHAMP+KUNG 
FU MASTER . . . . . . ••..•. . 195 
MIGHT AND MAGIC . . .• .. ••. . •• . 395 
MECH BRIGADE • • . .. 350 
°MARBLE MADNESS .. • • . . • •. .••. 295 
POOL OF RADIANCE . • . . ...... .. 345 
PIRATES. ... .. .. . .• . 295 
ROBOCOP .. . ... ...... . ... .. ... 345 
RISK .... . •.. . •• . . .• . ....... .. 345 
SHOGUN ... . .. . . .•••... 390 
SILENT SERVICE • . . . • .. • • .. .• . . 295 
THE HUNT FOR REO OCTOBER ... .. 345 
TIME OFLORE . ... .. .. , . . . . ... . 345 
TESTORIVE • . . • . . . • • . . . 295 
TRIPLE PACK . . . . . . . . • . • . . ... 190 
ULTIMA 5 . . , . . . . ... . ... . .. . . .. 290 
VICTORY ROAD .• , ... ,, ... , •• ..• 295 
WINGS OF FURY ..... . ....... . , . 275 

ARKANOIO 2 . . • ,. . ... . .. , . . •• ..• 295 
BARD'S TALES .. . . .. . .. . . . . .. . . 420 
CALIFORNIA GAMES . .. , •••• . •. . 295 
CHESSMASTER 2100 .. .• • • • . • • • . 395 
OUNGEON MASTER ..... .. . .. .. . 340 
DESTROYER ... • .. .•• . .•• , , .• . . 345 
DEFENOER OF THE CROWN . .•. . •. 345 
GAUNTLET . . . • . .. • • . . • . . . ... . 290 
ICE HOCKEY .. ... ... . ... .. . ... . 295 
KING OUEST 4 . .• . . • • • .. •. . • • • . 395 
LAST NINJA .. .. .. ... . . .. ... ... 275 
PIRATES... . ... .... . . . .. . .. .. 295 
PAPERBOY .. • . . . • . . ••. 290 
POLICE OUEST . .... ... . . .• . . •• . 290 
SUBBATTLE SIMULMATOR •• . . • . . 340 
TEST DRIVE·2 . . ••. ..•• . , • . . . •• . 395 
THE HUNT FOR REDOCTDBER .. .. • 345 
TOMAHAWK .. .. . . . .... ... ... .. 295 
THEXOER . • . . . . . • . .. • . . . • • . •. 290 
WORLD TOUR GOLF ....... . .. .. . 325 

ANCIENT ART OF WAR AT SEA . . •• . 350 
ANCIENT ART OF WAR • .. • ... .. .. 350 
ARKANOIO •. . . .. ... • . . ••..•• .. 350 
BALANCE OF POWER 1990 .. •• . . •. 325 
CHESSMASTER 2000 • . •...•• .. • • 390 
COLONY ... ...... . . . . . ....... . 325 
OEFENDER OF THE CROWN •.•• . •• . 345 
FLIGHT SIMULA TOR . . . , . •• .. .. . • 540 
GAUNTLET ... . , . . . ... . ....... . 445 
GRAND PRIX CIRCUIT. . . • • . . •. .. •. 345 
HARRIER STRIKE MISSION . •• . . • • 440 
MIGHT & MAGIC. . .. ... . •. . 495 
MEAN 18 . ... . . . . .. .. . . . ..... . 350 
PIRATES. : .. . . . . .. .. . . .. . ... 475 
POLICE OUEST . . . ... . ... . .. . . 350 
PATTON VS ROMMEL . , •. . ••. . . .• 395 
SUPER HANG ÔN , . .. ..... .. .. . . 345 
SHUFFLEPUCK'. , . .... . .. . . .... 350 
SPACE OUEST 2 .• .. . ••..•• ..•. . 350 
TETAIS . •• .• ... .. ••..•• . ••. . . • 345 



1er DISTRIBUTEUR DE LOGICIELS SUR PARIS 
ET REGION PARISIENNE 

COMPILATIONS : 
LES JUSTICIERS .... • .. .• • . • . •• 245 
LES GENS D'OR . .. • . ... . ...... 245 
LES VAINQUEURS .. ........ . .. 295 
LES BEST D'US GOLO . •... . .•.••. 325 
AMERICANS OREAMS . • • • • . • • 245 
EUROPEAHS OREAMS . . . • • • • 245 
STORY SO FAR VOL 1.. • . . . • • • 195 
STORY SO FAR VOL.3 . . .. . . . 195 
THRILL TIME PLATINIUM 2 . . •••• 290 
5 STARS...... . . .. .. . ... . • .245 

WESY.PHASER . . . . . .. . . . . . . . 345 
ANTAGO .... ...... .. . .. .. ..... 195 
AOUANAUT. . . . . . . . . . • . • .. . • • • 245 
AFTER THE WARS . . . . . . . . . . • 2'5 
ASTATE .......... .. ........ 245 
ARMADA .. . ..... .. .... .. 295 
AUSTERLITZ. . . . . • . . . . . • . .. 295 
ALTEREO BEAST. . ... ... .. .... 195 
BATTLE OF 8RIT AIN . .. . .. . .. .... 285 
BLOCK OUT ... . . ..... .. ,. •• . •. 285 
BLACK TIGER , •• . . •.. . ... ... , •. 199 
BAD COMPAGNY. • . • . . .. . • • • . • . 245 
B.A.T . • ........ . ,. • .. .389 
BOMBER • . .... ... ••• . . .• 289 
BEVERLY HlllS COP • . • .. • • • 269 
BORODINO • .. .. • . • • • . . . . 345 
BEACH VOLL.EY ...... . . •• , • • 195 
BATMAN (LE FILM) .. .. • . • • .. .. 195 
CYBERBALL .. • .. . . . .. . .. • .. • 199 
CORSAIRES .. • . . . . . .. • . . . .. 195 
CABAL .. .. . • . . . • .. • . . • • .. .. 245 
CHESS PLAYER 2150 ... . .. • 289 
CHAOS STRIKE BACK .... . • . 269 
CHASE H.O. ..... .. .. . • •••• 195 
CHAMBERS OF SHAOLIN . . . . • . • 225 
ORAGON 'S BREATH . . . • ....... 295 
DOUBLE DRAGON 2 . . . • . . . .. .. 195 
DARK CENT URY . . . .. .. . . ..... 265 
DRAGON'S OF FLAME .... • , . .. . 285 
ORAKKEN • .. . . . • • .. .. ... .. .. 260 
DRAGON NINJA . . .... .......... 195 
EXPLORA 3 .. .. • . • • . . • . • . . 289 
EAGLE 'S RIDER . . . . . • . • .. .. • 245 
EUROPEAN SPACE SIMULATOR . 275 
F29 ...... . ............. 199 
FRED • .. .. .. • , . . . . . . .. • . 245 
FAST LANE. • .. .. . • • .. . . .. • . 225 
FALCON (FRANCAIS) . . . . . . • . . •• 285 
FALCON MISSION . . . . . . . • . . .. 195 
FUGHT SIMULATOR Il . NF ..... . 345 
GHOSTBUSTERS 2 . . .. .... . 239 
GHOULS'N GHOST . . . . . • ••• 195 
GREAT COURT . • • • . . . . . . • . 245 
HOT ROD ..... ....... ......... 245 
HARRICANA . . . . • • • • • • , .. , 245 
HEAVY METAL .. . .... .... ...... 195 
HOT ROD . .. • . . . . . . . . . . .. . .. 245 
HARD DRIVIN' . . . ... . ...... .. .. 195 
HILLSFAR ... .. .... ......... . .. 245 
IVANHOE .. .. ... ......... ... . 195 
INFESTATION . . • . . . . . . . . .. 245 
INTRUOER • • . . . • • • . • • • • . . 245 
IRON LORD . . . . . . . . . . . .. .. 285 
INDY (ARCADE) • . . • . . . 195 
INOY (AOVENTURE) • . .. . . . 245 

JUMPING JACK SON. . . . . . . • ... 225 
KN IGHTFORCE..... . . .. • .. . . 225 
KICK OFF .. .. .. . .. • . . • • • .. . 245 
KICK OFF EXTRA î lME .. . ..... . 149 
LAST NINJA 2 . . • . .. • . . . .. .. 245 
LOST PATROL . . . . . . . . . . 195 
LES VOYAGEURS DU TEMPS . 245 
MAUPITI ISLAND . . . . . . . . . . 289 
MIOWINTER .. .. • • . . . . • .. .. • . 295 
MANIAC MANSION •• .. ... . ••... , 269 
MICROPROSE SOCCER . , , . •••• . , 239 
NINJA SPIRIT ...... ... . ... .... 245 
NINJA WARRIOR . ..... .. .. .... 199 
NEVERMINO . . . • ••• . • • 195 
NORTH & SOUTH • .. .... .. .. ... 245 
OLIVER ET CIE • • • • . . . .. .. •.• 245 
OPERATION THUNDEABOLD .... . . 195 
OlL IMPERIUM • • • . • • . .195 
PARIS DAKAR • .. • .. . . . . .. .. • 245 
P47 .. ........ .. ....... . ... . . 245 
PICTIONARY .. • .. . . . . .. . .... . 285 
PIRATES . . • .. .. .. • .. . ... .. . . 245 
POPULOUS .. . . . . • . . . • . . .. • . 225 
SCENERY POPULOUS . .. • . . . . . . . 99 
ROCK STAR .. . . . . • . . . . • • • 285 
RAINBOW ISLANO . . . . . . . . • 195 
RICK DANGEROUS • • . . . . • . . . 245 
SIM CITY .. .. . •. 245 
SPACE ACE .. . • . . • . . . .. .. .. 445 
STRYX . . . .. • , . . • .. . . . . . . . . . 195 
SCRAMBLE SPIRIT ... .. .... . .. .. 225 
SUPERCARS. . . . . . . . • • .. . 245 
SPACE ACE • . ............... 445 
SPACEHARRIER 2 . • . • . . .. ... 199 
SHERMAN M4 .. .. • . . • • • . . . 245 
SUPER WONDERBOY • • • . • • •••• 195 
STRIOER . .................. 195 
SHUFFLEPUCK CAFE • •..•• .• • .• • 195 
SHINOBI . .. .. . • • • .. , . ... .. 195 
TV SPORT BASKETBALL ••• . •• .. .. 289 
TOYOTTES . .. .. . ... .. .. ... 245 
TOWER OF BABEL • . . • .. • .. .. .. 225 
TWINWORLD • • • • • • . . . . 245 
TENNIS CUP ....... .. ...... 245 
TURBO OUT RUN . . • . . . . . . 195 
TV SPORTS FOOTBALL . . . . • • • • 245 
ULTIMA 5.... . 289 
WIND WALKER • . .. . .. . . .•. 289 
WILO STREETS .... .. . . .. . , ... . 245 
WATERLOO .. .. . . . . . • • • . . • . . 289 
XENON 2 ... ................ 245 
XOUT. ....... •. .. 195 

SERIE BUDGET : 
ARTICFOX. .. .. • • .. . .. . • • 99 
BARD'S TALES . .. • . . • . • . . . 99 
BOBO ........ • • . .. • . .... 99 
L'ARCHE OU CPT BLOOO . . . ....... 99 
MACADAM BUMPER.... .. .. . • .. 99 
MARBLE MADNESS ... .. . . ... . .. 99 
OUT RUN .. .. .. ..... ..... . 99 
SKYFOX 2 . • .. . . . . • . . . . 99 
TESTORIVE • .. ..•.. •• ... .• 99 
TNT • .. •• ...• .. .. ... 99 
TURBOGT. • •• . . . . •.. . . .. 99 
WORLO CLASS LEADER BOARD •• .. •• 99 

MAGNUN 4. . .. . . . .. 295 
LES BESTD'US GOLO. . •. 345 
LES VAINQUEURS . .. 295 
LES GEN' D'OR .. . . 245 
LES JUSTICIERS • . . . . . . . . . 245 
THRILL TIME PLATINIUM 2 ..•. . . 289 ., 
AXEL MAGIC HAM MER .. .. .. •..• 225 
AOUANAUT . . . 245 
ASTATE . .. . .. ... . .. ... 245 
AFTER THE WARS .• 245 
ARMADA . . . . ... ....... . . 345 
ALTERED BEAST. .. , . . • • . , 245 
BATTLE OF BRITAIN ........... .. 285 
BLDCK OUT ••• ...• 285 
BLACK TIGER .. . .. ..... . . .. . 245 
BAD COMPAGNY • . ...•... 245 
BOMBER.. . .... ..... • ..... 295 
BATTLE SOUAORON •. . .•• . • .. .. . 285 
BEACH VOLLEY . • .. . .. .. • • .. . 245 
BATMAN (LE FILM) ..... .... .. . . 239 
CYBERBALL . • .. . • . • ..... . 245 
CORSAIRES ... . ...... ... . .. ... 245 
CABAL ..... . • ....... 245 
CHESSPLAYER 2150 • . • .. • 289 
CHAMBERS OF SHAOLIN .... .. •.. 260 
CHASEH.O. . . .. • ...•.. 245 
DRAGON'S BREATH ... . ....•. . 295 
DRAGON OF FLAME .. .. .... 269 
DOUBLE DRAGON 2 .• . • . . .... 195 
DRAKKHEN. . .... . ... .. ... . . 260 
DONG EON MAS TER ...•.. •... 295 
EXPLORA 3 . . .. ......... 289 
F29 .. .. .. • ........ .... 249 
FULL METAL PLANET .. ... •.. 260 
FALCON . . . ... •.•• •.• • . 295 
FALCON MISSION . . . • • . . . .. 195 
FUGHT SIMULATOR 2 .. ..... · .. 335 
GOLO OF AMERICAS .. . . ... . .... . 289 
GHOSTBUSTERS 2 •. , . .. • . .• .. 239 
GHOULS & GHOSTS • .. .. • .. . .. . 245 
GREAT COURT .. .. ... . •. ..... 245 
HOT ROD.. . • . . 245 
HEAVY METAL ..... . ... ..... 245 
HARRICANA . . .. .. • . . .. . 245 
HILLSFAR. • ......... ..... 245 
HIGHWAY PATROL 2. . .... ... , 245 
IVANHOE .. .. .. .. .••• ... . . 245 
INFESTATION . .. . . . . .. .. 245 
lRON LORD . .. . ........ .. . ... . 289 
INDY (AVENTURE) . • . .. .. .• .. 249 
JUMPING JACK SON . . . . . . . .. ... 245 
JACK NICKLAUS GOLF •..• .. • 245 
KRYPTON EGG • .. • • . •. ... •• 289 
KICK OFF • .. . • ...• ..... 265 
KICK OFF EXTRA TIME .. • .. .. .149 
LAST NINJA 2. . . . . . ••• .. ... 245 
LOST PATROL .. . .. .... .. . .. . 245 
MAUPITllSLAND . .. ...... .. ... 289 
MANIAC MANSION . . .... ... ... 285 
MICROPROSE SOCCER .. . ... .. . . 239 
NINJA SPIRIT . •• ... • . 245 
NINJA WARRIOR .. .. 195 
NORTH AND SOUTH . . . ...•• .. • . 259 
OPERATIONTHUNOERBOLO , .. .. 245 
PIN BALL MAGIC ••• . . .•. . ... 245 

PROMOTION 

QUICKJOY 2 
TURBO 

89 F. 

HORAIRES D'OUVERTURE 
DU LUNDI AU SAMEDI 

DE 10 H A 19 H 

PH .. .. ...... . . 245 
PARIS OAKAR. . . . • .. 245 
POUCE OUEST . . . 245 
ROCK STAR . . . . . 285 
RAINBOW ISLANO .. 245 
RICK DANGEROUS .. • .. . 245 
STAR TREK 5 . • . • 295 
SUPERCARS • • • . . • . ..... . 195 
SPACE HARRIER 2 • • • . •.. 245 
SWITCHBLADE .. . .. .. . • . 245 
STAR FLIGHT .. .. •..... .. 245 
$PACE ACE . .. , .. . ,.... . .•.• . 395 
SUPER WONOERBOY . . • . •. ... . 245 
STUNTCAR RACER . .. • . • • . 245 
STRIDER . . .. . . .. .. .. .. . •. . 245 
SHINOBI. .. . . . .. . . . . 245 
SHAOOW OFTHE BEAST • • ..• ... 349 
SIM CITY • . . . . . . . . . ... 245 
TV SPORTS BASKETBALL. • • ..••. 285 
TOYOTTES .. . .. . . .. .. . ... . . 245 
TWINWORLO .. .. .. . ..... .. , • • . 245 
TESTDRIVE 2 . . , • . . . . . ... . 285 
TV SPORTS FOOTBALL , • . . . . 345 
ULTIMA5 ...... • .. .... ,. .• 295 
UN REAL. . . . .. . . •• .. 2.95 
VAUX •• . •.. . . .• • .......... 245 
WlLD STREETS. . . .. 265 
XOUT .. •..... . .195 

SERIE BUDGET : 
ARCHON COLLECTION .. .. .. . ... 115 
ARTICFOX... . .. • .. .... . 115 
BARO'S TALES ..... .. ....... . 115 
BOBO..... .. . • . •• ... 99 
L'ARCHE OU CPT BLOOO .• .. . ..... 99 
MARBLE MAONESS ... ... 99 
OUT RUN ........... .. .. 115 
SKYFOX 2. . • .. .. • • . ... . 115 
TEST DRIVE • . .. .. . . • . ....... .. 99 
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TheP/ague 
Les programmeurs de Battle Squadron et d'Hybris 

s'apprêtent à lancer leur prochain jeu 
nommé The Plague. Cette aventure/arcade 

vous propose une étourdissante partie de 
mitraillage tous azimuts! Les partisans de l'action 

non-stop seront sans doute sur le qui-vive. 

Les membres d'lnnerprise Soft­
warè sont, on s'en doutait, des fa. 
natiques des jeux d'arcade. Pour 
s'en rendre compte, il suffit de 
rappeler qu'ils ont produit Hybris, 
un excellent shoot'em up, sous le 
label lnnerprise (voir Tilt n° 74, 
page 44). Faire des jeux micro 
d'une qualité équivalente à celle 
des bornes d'arcade est un pari 
que bien peu arrivent à tenir. Les 
programmeurs d 'lnnerprise Soft­
ware, toute jeune société améri­
caine, ont prouvé qu'ils étaient 
capable de tenir ce pari. Battle 
Squadron est un bijou sur Amigo 
et va bientôt sortir sur ST ! Vous 
imaginez dans quel état d'excita­
tion je me trouvais quand l'agent 
de Innerprise, en Grande-Bre­
tagne (Software Business) m'a 

proposé de venir voir sa dernière 
nouveauté. Au vu de la préver­
sion sur Amigo, je peux vous as­
surer qu' lnnerprise Software va 
encore faire parler d'elle avec son 
nouveau jeu nommé The Plague. 
Il s'agit d 'un véritable jeu d'ar­
cade/aventure dont le scénario 
n'est encore défini que dans les 
grandes lignes. Vous êtes, une 

Trê.s peu de c hances de survie face au monstre quadricéphale. 

Un liquide morte./. Fin du second niveau. 
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fois de plus, en lutte pour sauver 
la Terre d 'une destruction totale. 
Tout commence avec des extra­
terrestres qui ont la fâcheuse ha­
bitude de se livrer à des expé­
riences sur les mutations 
génétiques des êtres vivants. Au 
cours d'une de leurs expériences, 
ils envoient, par erreur, une 
bombe expérimentale sur la 
Terre. S'ensuit alors une série de 
mutations de la faune terrestre : 
de terrifiants monstres appa­
raissent ! Nos fameux extrater-

surpris. L'animation est excel­
lente , les monstrent arrivent si 
vite qu'il faut réagir au quart de 
tour. Votre personnage, un·bar­
bare avec une carrosserie de 
muscles, armé d'une sorte de la­
ser et de bombes, doit se frayer un 
passage jusqu'au gros monstre de 
fin de niveau. Votre barbare peut 
récupérer en chemin de puis· 
santes armes. Les monstres sont 
à la fois beaux et impressionnants 
(superbes graphismes) . Les dé­
cors, animés, recèlent une multi-

De simples obel/les se transform ent en monstres I 

Faire mouche à tous les coups. 

restres ne sont pas fiers, la Terre 
n'est pas sur leur liste des planètes 
expérimentales car ils considèrent 
les humains comme des êtres 
évolués donc pacifiques et res­
pectables (NDLR : les na'ils !) . 
Vous êtes donc envoyé par ces 
extraterrestres, afin de rétablir 
l'ordre sur Terre. 
Doté d'un scrolling horizontal et 
du mode overscan (plein écran) , 
The Plague possède quatre ou 
cinq niveaux (à définir). Chaque 
niveau correspond à trente 
écrans et comporte une quinzaine 
de monstres différents. La taille 
de votre personnage, ainsi que 
celle des monstres est la même 
que dans les jeux d 'arcade 
(40 x 80 pixels). Notre préver­
sion ne possède que deux ni­
veaux et nous a agréablement 

tude d 'embaches mortelles. Our, 
dur, quand on n'a que trois vies. 
Selon Paul Lombardi, dirigeant 
d 'lnnerprise Software, le joueur 
n'aura aucun répit, une fois qu'il 
aura engagé une partie. La ver­
sion définitive sort en mai et sera, 
bien sQr, testée dans Tilt. Une 
version ST est aussi prévue. 

Dany Boolauck 

Matérialisation de monstres. 



Le nouveau défi 
des Bitmap_ Brothers 

L'arcade/aventure semble inspirer pratiquement tous les éditeurs. 
Les Bitmap n'échappent pas à cette contagion. Cadaver, sur ST, Amiga et 

PC, sera peut-être votre prochaine coqueluche! 
Ce talentueux trio est surtout 
connu pour ses jeux d'action (Xe­
non, Speedball et Xenon 2). 
Aussi, c'est avec un certain éton­
nement mêlé de scepticisme que 
nous avons accueilli la présenta­
tion de Cadauer. 
C'est le premier jeu arcade/aven­
ture des Bitmap Brothers (B.B.). 
Pourquoi s'attaquent-ils à ce 
genre au risque de décevoir leurs 

pour laquelle nous nous sommes 
lancés dans le " business " avec 
Xenon. Speedball et Xenon 2 
nous ont ensuite apporté une cer­
taine notoriété et une aisance fi­
nanc1ere qui nous faisaient 
jusqu'à présent cruellement dé­
faut. Nous avons mainténant le 
temps et les moyens pour créer 
des jeux qui recquièrent un inves­
tissement important. Et puis, il 

C'est grâc,e à cet éditeur que les salles sont créées rapidement. 

Récupérez les objets. 

faut aussi souligner que créer suc­
cessivement deµx ou trois jeux du 
même genre finit par lasser. Ca­
dauer est un projet qui nous pas­
sionne. La liberté de conception 
que nous autorise le genre a gal­
vanisé notre créativité. Bien évi­
demment, il ne s'agit pas pour 
nous de créer une banale aven­
ture/ arcade de plus. Cadauer, 

dont le thème est.l'heroic fantasy, 
plaira à tous les types de joueurs. 
On y trouve des éléments propres 
aux jeux d'action, d'aventure et 
même de jeux de rôles l Les puzz­
les et autres difficultés seront do­
sés de façon à être accessibles à 
tous, tout en conservant un inté­
rêt de jeu élevé. 
La préversion sur ST cédée à Tilt 
ne possède que quelques ni-

veaux mais cela nous a permis 
d'apprécier la bonne qualité des 
graphismes et de l'animation. 
Nous avons effectivement pu vé­
rifier aussi la variété des situa­
tions. Votre objectif : investir le 
château d'un tueur fou e t décou­
vrir Je mobile des meurtres. Le 
joueur dirige son personnage 
dans le château du meurtrier à la 

recherche d'indices, d'objets, 
d'adversaires, etc. Côté réalisme, 
on est pas déçu. Un exemple: àu 
début, le héros ne peut pas soule­
ver ni pousser un objet trop lourd 
·pour lui. Cela ne lui sera possible 
que si sa force croît (grâce à l'ex­
périence) au cours du jeu. Le 
château de Cadauer comporte 
cinq niveaux comprenant chacun 
cent pièces. 
La réalisation d'un jeu aussi gi­
gantesque aurait pris des mois 
sans le Map-maker des BB. Cette 

... peut uous sortir de là. 

utilitaire leur permet de créer une 
pièce (avec tous ses pièges, per­
sonnages et objets) du château en 
cinq minutes ! Plus de problèmes 
de programmation avec un tel 
outil, on ne se préoccupe que de 
l'aspect ludique du logiciel. Ceci 
nous permet de penser que Ca­
dauer sera un passionnant jeu 
d'arcade/ aventure. 
Sortie prévue vers juin/juillet sur 
ST, Amiga, et PC. Le test de Tilt 
confirmera (ou non) ces pre­
mières impressions. Pour finir sa­
chez que les Bitmap Bros pré­
parent activement la sortie de 
Speedball 2, une simulation spor­
tive, ·dont nous présentons des 
photos d'écrans. Nous y revien-· 
drons dans le détail dans le pro­
chain Tilt. Dany Boolauck 

fans? Ils s'expliquent : " Au 
risque de vous surprendre, le pre­
mier des BB (il y a trois ans) aura,it 
normalement dCi être un jeu ar­
cade/ aventure. Mais le dévelop­
pement d'un tel jeu demande du 
temps, donc de l'argent. En re­
vanche, un shoot'em up est plus 
facilement réalisable d'autant plus 
que ce genre était très prisé par le 
public en 1987. C'est la raison Le coffre contient une gemme. Speedball 2 (Amlga) sera le titre suluant des Bitmap Brothers . 
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Vendetta 
Ce jeu d'aventure/arcade, produit par System 3, 

est annoncé comme le digne 
successeur de Last Ninja II. Il vous enverra 

sus aux terroristes kidnappeurs ! 
Après le succès de Last Ninja 1 et 
11l, System 3 reste dans le même 
registre pour son prochain logi­
ciel. Vendetta est un mot corse­
qui signifie vengeance, terrible 
mot qui évoque un désir de don­
ner la mort! Harry, le héros de 
l'histoire, n'a plus que ce senti­
ment en tête. 
D'infâmes terroristes ont enlevé 
un éminent scientifique, inven-

Vendetta m'a fait une magistrale 
démonstration du jeu, trop heu­
reux de me montrer sa dernière 
œuvre . Il avait l'air sûr du succès 
de son produit. Remarquez, on 
peut se permettre une telle assu­
rance quand on possède , à son 
actif, des Hits tels que Barbarian 
et Cau/dron JI. 
L'idée de Stan Schembri était de 
faire une arcade/aventure, à la 

Explorez le moindre recoin, des objets y sont pe'!t-être cachés. 

teur d'une arme absolue, basée 
sur la technologie nucléaire. Le 
kidnapping s'est déroulé sans ba· 
vures .. . ou presque car les terro­
ristes ont également enlevé la 
nièce du professeur. Or ces 
truands ignorent que cette belle 
jeune fille est la fiancée de Harry. 
Et quand on sait que notre amou· 
reux est un surhomme capable de 
réaliser l'impossible, on plaint les 
«gentils petits terroristes sans dé­
fense ». 
Lors de ma visite chez System 3 , 
Stan Schembri, programmeur de 
12 

Lost Ninja, avec de nouveaux 
éléments pour qu'e lle soit p lus 
guerrière et plus eomplexe. «Je 
sais que les joueurs aiment bien 
jouer les Rambo, confie Stan , ils 
aiment tirer sur tout ce qui bouge 
avec une mitrailleuse, voilà pour­
quoi Harry est un super-soldat. 
Pour donrier de la profondeur à 
Vendetta , j'y ai intégré toute une 
série d'actions et de puzzles que le 
joueur doit résoudre s'il veut pro­
gresser.» 
Ainsi , Harry se lance à la pour­
suite des terroristes, mai~ encore 

Les terroris tes tirent avant de poser la moindre question ! 

Où sont les otages? 
faut-il qu'il agisse dans les règles. 
En effet, notre héros n'est pas un 
représentant de la loi et doit être 
capable de prouver le bien-fondé 
de ses actes. 
Par conséquent, si Harry n'a pas 
de preuves de sa bonne foi et se 
fait interpeller par des policiers, il 
est arrêté comme un vulgaire 
truand! Une cam"éra , par 
exemple, peut lui être très utile 
pour prendre des photos qui se­
ront susceptibles de le disculper. 
'A l'écran, le jeu reprend à peu 
près le même système que Last 

Ninja , c'est-à-dire une représen­
tation graphique à la Cra/ton et 
Xunk . Il y a quelques effets 30 et 
Harry peut déplacer des meubles 
par exemple. 
Pour réussir sa mission, notre hé­
ros doit explorer plusieurs lieux, 
ramasser plusieurs objets, tuer 
des ennemis etc. «En ce qui con­
cerne la partie puzzle et aventuré, 
explique Stan, j'ai voulu éviter au 
joueur les tracasseries des puzzles 
insurmontables. Par exemple , 
quand Harry ~mtre dans une nou­
velle pièce, les endroits où des 
objets sont à prendre clignotent. 
Le vrai problème, pour le joueur, 
c'est de savoir où et quand il doit 
utiliser ces objets! La carte, par 
exemple est indispensable pour 
pouvoir aller et venir. • En effet, 

Accumulez !es preu ves. 

pour se déplacer, Harry doit pilo­
ter une voiture (séquence arcade) 
et c' est à ce moment-là que la po­
lice peut l'arrêter. Ce voyage en 
voiture ne se passe pas sans 
heurts. Stan y a intégré quelques 
obstacles et quelques ennemis tel 
un hélicoptère. 
Présenté dans cette avant-pre­
mière sur C 64, Vendetta sera 
également développé sur CPC, 
Spectrum (fin mars). Une sortie 
est également p~évue , plus tard, 
sur.ST, Amiga el PC. 

Dany Boolauck 

\ 



Turrican 
De l'action en 

persp.ective sur Amiga 
et C64. 

Une vieille légende raconte les 
années sombres que connurent 
les habitants de la Terre pendant 
le règne du Morgul. La légende 
vit dans le cœur des hommes et 
beaucoup croient que le Morgul 
est revenu pour régner de nou­
veau sur son royaume perdu. 
Vous êtes désigné comme étant 
le champion des humains, ca­
pable de les sauver. 
Le scénario de Turrican est sans 
bonnes, ni mauvaises surprises. 
Ce jeu d'action nous vient de 
Rainbow Arts, la société éditrice 
de Denaris et X-Out. Turrican 
comporte treize niveaux qui con­
stituent, au total, 1 000 écrans! 
Les concepteurs du jeu se sont 
décarcassés pour varier au pos­
sible les différents niveaux. Cer­
tains ressemblent aux paysages 
terrestres tandis que d'autres re-

SV 125 
199 F 

présentent des mondes d'une 
autre dimension. Là, les gra­
phistes dot laissé libre cours à leur 
imagination. Le système reste 
très classique. Vous dirigez un 
personnage à travers les diffé­
rents niveaux affrontant divers 
ennemis. Les concepteurs nous 
ont « préparé » plus de cinquante 
types de monstres, plus dange-

Turrican sur Amlga. 

reux les uns que les. autres. En 
plus, le jeu pullule de passages In­
visibles, de chambres secrètes, de 
tunnels obscurs, etc. 
En outre, le désormais tradition­
nel monstre de taille gigantesque 
sera au rendez-vous à la fin de 
chaque niveau. Le Morgul, lui, 
vous attendra patiemment à la fin 
du dernier niveau ... Si. vous y 
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parvenez. Mais, comme dans 
tout bon .jeu qui se respecte, vous 
aurez à votre disposition les 
moyens nécessaires pour vaincre 
malgré un adversaire aux forces 
nettement supérieures. Hormis 
les habituels pistolets laser, vous 
aurez des canons photoniques, 
des accumulateurs d'énergie, etc. 
Les créateurs affirment que Je jeu 

est si complexe qu' il faudrait des 
semaines , voire des mois avant 
de rencontrer le Morgul. Rainbow 
Arts nous présente Turrican sur 
C 64 avec, en prime, quelques 
photos d'écrans de la version 
Amiga. Sa sortie est prévue pour 
avril 90. Des versions ST, CPC et 
Spectrum sont prévues. 

Dany Boolauck 



Wings 
Le prochain jeu d'aventure/simulation de 

Cinemaware va sûrement faire très mal. La beauté 
des graphismes et l'excellente qualité 

des bruitages nous ont séduit. Un futur Hit ! 
C'est le grand silence dans la salle 
d'ordinateurs de la rédaction de 
Tilt. Cinemaware vient de nous 
envoyer une préversion de Wings 
sur Amiga, leurfutur gros titre. Le 
temps de chargement semble 
long car nous sommes impatients 
de voir ce que vaut le jeu. Ah! ça 
commence, en fait, il n'y a qu'une 
séquence du jeu à voir, celle du 
combat aérien. On voit un pilote 
de la Première Guerre mondiale 
dans son avion et les graphismes 
sont toujours . aussi somptueux. 
Mais dans quel univers évolue+ 
il? Là, la surprise est totale : il 
s'agit de graphismes vectoriels en 
30 surfaces pleines! C'est une 
grande première chez Cinema­
ware qui, jusqu'à présent, n'a uti­
lisé que des dessins animés (des 
sprites) . Le résultat de ce mé­
lange de sprites et de graphismes 
vectoriels est somptueux. On s'y 
croirait. Par exemple, l'attaque 
-d'~vions allemands (les bruitages 

sont déments 1) est fascinante. 
Quel superbe séquence, digne 
d'un jeu d'arcade. 
Wings retrace les aventures d'un 
pilote de la Première Guerre 
mondiale et comporte divers sé­
quences dites d'action telles que 
combats aériens , bombarde­
ments, escortes d'avions de re­
connaissance ou bombardiers, at­
taque de ballons d'observation , 
etc. John Cutter, l'auteur de 
Wings, nous confie : «Au départ 
je n'étais pas très chaud à l'idée de 
créer. une simulation de combat 

Pas de tableau de bord, surveillez les réactions du pilate. 
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aérien. Entrer en compétition 
avec les excellents simulateurs de 
vol actuellement disponibles sur 
le marché me semblait pure folie ! 
Ces hésitations se dissipèrent lors 
de mes recherches en biblio­
thèque sur cette période. 
Quelle formidable époque où le 
mot héroïque avait un sens. Ces 
combats aériens étaient de véri­
tables histoires d'hommes avant 
d'être des faits de guerre. Et c'est 
en lisant des articles de National 
Geographic (numéros d'après-

Au suiuant! 

guerre), et en visionnant des films 
tels que Dawn Patrol et Hell's An­
gels que j'entrevis l'ossature de 
Wings. Pour moi, Wings est plus 
qu'un simulateur de vol, c'est une 
simulation de la vie!» 
De son côté, Tim Hays, program­
meur du jeu, nous explique: 
«Comme tout Cinemaware, 
Wings est un jeu d'aventure avec, 
comme élément principal, cette 
simulation de vol. Nous voulions 
à tout prix nous démarquer des si­
mulateurs de vol traditionnels. 
Un jeu doit être amusant pour 
qu'il soit un succès. Or, bt?aucoup 
de joueurs sont intimidés par la 
complexité des simulations de vol 
actuels. Wings est une simulation 
de vol pour ceux qui détestent ces 
programmes où il faut con­
stamment avoir un œil sur les ca-

drans du tableau de bord . 
Comme vos lecteurs pourront le 
constater sur les photos d'écrans. 
il n'y a pas de panneau de con­
trôle bourré de cadrans. Le tout 
est remplacé par un pilote vu de 
dos, et dont les réactions vous in- ( 
forment sur la situation. Par 
exemple, le pilote tourne la tête 
dans la direction de l'avion en­
nemi le plus proche. Bref, ce 
Wings apportera un irrésistible 
plaisir ludique. Et je ne vous parle 
pas du son, .. . et des autres effets 

Gare aux collisions. 

spéciaux mis au point par notre 
équipe]» 
Et quelle équipe! John Cutter, 
l'auteur, a travaillé sur Three 
Stooges, Rocket Ranger, etc. ; 
Tim Hays, programmeur, pos­
sède à son actif les Harrier Strike 
Mission I et Il ; Jeff Hilbert, le gra­
phiste, a fait It Came From the 
Desert et Rocket Ranger.; Dan Pi­
n al , co-scénariste, a travaillé sur 
Alternate Reality : le Donjon et 
Faery Tales; Randy Platt, co-pro­
grammeur, a participé à It Came 
From the Desert. Nous laisserons 
le, dernier mot à Jerry Albright, 
producteur de Wings : «Nous 
avons commencé à travalller sur 
le projet eR mai 1989. Le jeu est 
terminé à 70 ·'fo et nous espérons 
le commercialiser en avril/mai 
1990. » Dany Boolauck 
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Prince of Persia 
Ce jeu d'aventure/arcade, signé Broderbund est 

fabuleux. Déjà disponible sur Apple et IIGS, Prince 
of Persia a déjà fait ses preuves sur 8 bits. Gageons 

que, sur 16 bits, il connaîtra le même succès. 
Les Applemaniacs (petit groupe 
d'irréductibles dont je suis) con­
naissent bien ce fabuleux jeu 
d'aventure/ arcade. En effet, 
Broderbund reste fidèle à Apple 
et continue de produire des créa­
tions originales sur cette machine. 
Mille excuses aux possesseurs 
d'Apple Il et IIGS mais nous 
n'avions pas le droit de parler de 
ce jeu avant sa sortie sur 16 bits. 

lamentable convérsion sur 
16 bits. Ce n'est pas le cas pour 
Prince of Persia qui est un joyau 
d'un point de vue aussi bien lu­
dique que technique. Avec Ka­
rateka, J. Mechner a prouvé qu'il 
était un maître dans le domaine 
de l'animation. li va encore plus 
loin avec Prince of Persia. 
Que ce soit sur Apple Il ou sur PC 
le jeu surprend par l'extraordi-

L'animation du personnage atteint une rare peljectlon. 

En l'occurrence, c'est la version 
PC qui fait l'objet de cette avant­
première et, il faut l'avouer, nous 
avions un a priori favorable avant 
même de voir le jeu! C'est excep· 
tionnel à Tilt, mais quand on sait 
qu'il est l'œuvre du grand Jordan 
Mechner, il n'y a (a priori!) pas de 
doute sur la qualité du jeu! 
Pour ceux qui ne le connaissent 
pas encore, Jordan Mechner est 
le programmeur d'un super-hit 
international nommé Karateka. 
Superbe sur 8 bits (notamment 
sur App/e II), Karateka a subi une 
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naire réalisme de l'animation. Le 
héros court, saute, s'accroupit, 
marche,-se bat à l'épée avec une 
finesse et une précision dans les 
mouvements qui laisse le specta­
teur pantois! Pour atteindre ce 
degr~ •. dé perfection, Jordan 
Mechner. a longuement étudié les 
mode~ naturelles de la locomo­
tion de l'homme . L'idée n'est 
certes pas nouvelle, les créateurs 
de Barbarian Il (Palace Software) 
ont fait la même démarche pour 
animer leurs personnages. Mais 
ces derniers bougent au rythme 

Les combats sont très réalistes et prenants. 

.. . mouvements du héros . 

de trois attitudes par mouvement. 
En revanche, la série d'attitudes­
intermédiaires dü héros de Prince 
of Persia est si impressionnante 
que le mouvement restitué est 
d'une fluidité presque naturelle. 
On n'est pas loin des 20 images/ 
seconde. 
Pour les combats à l'épée, J. 
Mechner a visionné des kilo­
mètres de films des années trente, 
époque où les histoires de cape et 
d'épée étaient très prisées. Le ré­
sultat est époustouflant : les atti-

tudes des personnages sont d'un 
réalisme incroyable. 
Evidemment, ces effets cinéma­
tographiques utilise beaucoup de 
mémoire, ce qui laisse peu de 
place pour les éléments ludiques 
du jeu. Là encore , on est à la fois 
séduit et médusé par le contraste 
entre la simplicité des gestes que 
fait le héros et la complexité, la 
variété des pièges . 
Le scénario ressemble beaucoup 
à celui de Karateka. Un jeune in­
connu, aimée de la princesse de 
Perse est emprisonné par le 
Grand Vizir qui tente de prendre 
le pouvoir . .. et la princesse .. Vous 
devez sauver la princesse et le 
royaume. Gérable au joystick ou 
au clavier, Prince of Persia est 
déjà disponible sur Apple II. Il sor­
tira en avril/mai sur ST et PC et 
en septembre sur Amiga et CPC. 
Quant à la version MacII c'est le 
mystère. Dany Boolauck 

La moindrefaute de jugement et c'est la mort. 

\ 





LHXAttack 
Chopper 

Grâce à ce logiciel, vous pourrez piloter 
le LHX Attack Chopper, le futur hélicoptère de 

l'armée américaine. Ce titre d'Electronic Arts sera 
peut-être LA simulation d'hélicoptère sur PC. 

Que les amateurs de simulations 
d'hélicoptères se réjouissent, ils 
auront bientôt autre chose que 
Gunship (de Microprose) ou 3D 
Helicopter (de Sierra) à se mettre 
sous la dent. LHX A ttack Chopper 
vous propose une série de vingt 
missions (cinq niveaux de diffi­
culté) telles que l'attaque d'une 
base ennemie,· la destruction de 
chars d'assaut ou encore l'escorte 
d'avions alliés. 
Ces missions militaires ont pour 
décor les points militairement 
chauds de la planète : Proche­
Orient, Sud-Est asiatique et Amé­
rique latine. Les concepteurs 

santes quand on apprend que ce 
fameux LHX n'est pas encore 
opérationnel! Comment Electro­
riic Arts, éditeur de cette simula­
tion , a -t-il pu obtenir des informa­
tions ultra-confidentielles du 

• 

La colon ne de fumée témoigne de la force de frappe de !'Apache. 

n'avaient visiblement pas prévu les 
récents bouleversements dans les 
pays de l'Est! Quatre types d'héli­
coptères, chacun ayant ses 
propres caractéristiques, sont sur 
le pied de guerre. Ce sonttous des 
modèles américains : Apache, 
Blackhawk, Osprey et LHX At­
tack Chopper. C'est ce dernier qui 
nous intéresse car le LHX est 
considéré comme l'arme la plus 
complète et la plus mortelle de 
l'aviation militaire américaine ... 
dans un futur proche ! 
Les choses deviennent intéres-
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Pentagone sur cet appareil afin de 
les intégrer dans une simulation? 
On parle bien de fuites mais rien 
ne transpire des murs d'Electronic 
Arts. Voilà de quoi rendre 
curieux Je plus blasé des journa­
listes. Un . saut chez Electronic 
Arts et me voilà devant un PC 
(EGA), ·attendant que le jeu At­
tack Chopper charge. 
Je demande à voir le LHX mais 
on m'explique qu'on ne peut voir 
que les missions avec l'hélicop­
tère Apache car il s'agit d'une pré­
version. 

Pendant le briefing. 

C'est parti pour une mission en 
plein désert. Doté de graphismes 
vectoriels, surfaces pleines, LHX 
surprend par la vitesse de l'ani­
mation . C'est vrai sur un 386 
mais il faut s'attendre à ce qu'il 
soit moins rapide et saccadé sur 
un XT (en mode EGA) par 
exemple. 
Moteur! l'appareil s'élève, on voit 
son ombre ... puis une autre un 
peu plus petite! C'est celle d'un 
hélicoptère ennemi qui survole la 
base! lmmédiatement je cherche 
à avoir un contact visuel avec lui, 

Sus à l'ennemi l 

je prends de l'altitude (je note que 
la maniabilité de l'appareil est 
excellente) . Grâce à l'un des 
douze points de vues extérieurs, 
dont les possibilités dépassent 
celles des simulations actuelles 
(fabuleux effets visuels), je repère 
l'appareil. Le èombat est immé­
diat et rapide et se termine par ma 
défaite. 
Mes premières impressions se 
basent sur une préverion et 
doivent, de ce fait, être prises 
avec les réserves habituelles. 
LHX Attack Chopper offre ce 
que Gunship et 3D-Helicopter 
n'avaient pas, c'est-à-dire des 
points de vues extérieurs (lacune 
de Gunship) , de superbes gra­
phismes et animation (Gunship et 
3D-Helicopter sont nettement 
dépassés) . La sortie du jeu est 
prévue pour la fin mars sur PC. 
Des versions ST et Amiga pour­
raient voir le jow dans les mois à 
venir. Dany Boolauck · 

\ 



Vous 
Ü 'EN SE IGNEMEN1 présente 

L\~R. ANCEr 

~~~ .. , . . 
' 

Ce jeu éducalil, surtout 
à vocation géographique 

présente: 
- Des cartes soignées 

permettanl des 
localisadons précises 
- Une documentation 
importan1e, variée el 

facile d'accès. 

Sont représenlés : 
64 11euves el 108 villes 

2 jeux avec 256 queslions 
dont la difficulté varie 

selon les renseignements 
donnés au départ. 

Partez à la découverte 
de lEspagne. 

Sont représentés : 
6 pays, 1 tnes. 11 fleuves, 

18 régions, 58 VIiies 
espagnoles dont 
49 Cllefs-lieux 
de provinces. 

8 villes voisines. 

Jeux avec 1 t2 queslions : 
- 1 avec réponses 

en Espagnol 
- 1 avec réponses 

en français 

Loqiciel éducatif 
p0rtant sur les régions 

de France, el plus 
particuHèremem sur 

une ré9lon; 
idéal pour 1 éveil des 

petits el pour la curiosité 
des plus grands. 

Toutes les n\gions de 
France sont disponibles. 

Ce programme 
présenle : 

La France, une des 
22 régions el une 

parue éducation civi ue. 

~AN G LET ER RE Partez à la découverte 
des lies Bri1anrques. 

P Programme réduit: 
Jeu avec 5t questions 

t.1 ~ 'Programmecomplet : ~ ~ ~ Jeu avec 298 questions 
, ._ (Moins de 10 noms 

. _ · propres anglais ayant 
· ·;,. " Une lraduclion française, t:@ ,;..., toutes les réponses sont 
~4 v demandées en anglais) 

PROCHAINEMENT 
ANATOMIE 

Découvrez l'anatomie 
du corps humain. un 

passionnant panorama 
éducatif de la merveilleuse 
machine qu'est l'homme. 

Croquis détaillés avec anlmalions ; 
Digestion 
Nutrilion 
Squelette 

Ces logiciels éducatifs sont disponibles sur : 
Disquette AMSTRAD CPC 464 - 664 - 6128 

Disquette THOMSON T08'-T08D - T09 -T09+ 
Disquette PC 5"1 /4 et 3"1/2 

512 Ko minimum 

~~LIE p 

:V 

Partez à la découverte 
de l 'Italie 

Sont représentés : 
10 pays dont 9 voisins. 
10 fleuves ou affluents, 

20 régions, 4 lacs, 
94 capitales de provinces, 

9 villes voisines 

Jeux avec 181 questions : 
- t avec réponse 

en Italien 
- 1 avec réponse 

en Français 

Apprenez les noms de 
t 54 pays de noire 

planète, avec, pour chacun 
la localisa1ion de la capitale 
la superticie. la population 
et le produit nalional brui 

par habrtant. 
Admirez les t OO drapeaux 

réalisés devan1 vous 
par l'ordinaleur. 

4 cartes : 
Afrique, Amérique, 

Asie Océanie, Europe. 
Jeux sur les noms de 
154 pays et ceux des 

154 capitales. 

Ces logiciels 
sont distribués par 

C.G.A - E.G.A - V.G.A 
1r 86 30 81 30 



Sales Curve et 
Accolade Europe 
De gros titres en préparation chez Sales Curve et 

Accolade. Silkworm IV, un shoot'em up, et 
Gunboat qui vous mènera au cœur du danger. 

La société Sales Curve est peu 
connue du grand public. Pourtant 
certains de ses produits sont des 
Hits tels Silkworm (Tilt d'or du 
meilleur shoot'em up pour la ver­
sion A miga) et Ninja Warriors que 
les amateurs connaissent bien. 
Dirigé par une charmante jeune 
femme, Jane Cavanagh, Sales 
Curve était au départ une société 
prestatrice de services (marke­
ting) . Les exigences de la profes­
sion l'ont graduellement amenée 
à avoir une structure d 'une édi­
trice de jeux! Sales Curve est dis­
tribué en France par Virgin. La 
qualité des jeux, notamment 
Ninja Warriors sur Amiga, nous a 
incité à voir de plus près leurs fu­
turs produits. C'était une bonne 
idée! Le prochain shoot'em up de 
Sales Curve est plus que promet­
teur! li est inspiré de Si/kworm, 
mais le jeu propose tellement 
d'innovations par rapport à l'ori­
ginal qu'ils l'ont nommé ... Si/k­
worm IV . 
Doté d'un scrolling (défilement) 
vertical et servi par de somptueux 
graphismes, Silkworm IV sera 
jouable à deux . L'un contrôle un 
hélicoptère tandis que l'autre pi­
lote une jeep surmontée d'un ca-

non pivotant à 360 degrés. Il n'y 
aura ... ,qu'un seul niveau 
comportânt 250 écrans ! li vous 
faudra environ une heure pour fi­
nir le jeu. Le même système de 
chargement continuel, utilisé 
dans Ninja Warriors, sera repris. 
Autrement dit. à aucun moment, 
le jeu ne s'arrêtera ni ne se figera 
pour charger les séquences sui­
vantes : ce sera de l'action non­
stop ! La variété des décors a per­
mis aux auteurs de placer des 
bases dans des lieux où le joueur­
pilote de la jeep changera de 
moyen de locomotion . Selon le 
type de terrain, il troquera sa voi­
ture contre un bateau ou un héli­
coptère. La conception des dé­
cors est très originale. Nor­
malement, le graphiste dessine, 
pour une forêt par exemple, des 

Un sprlte à la Battle Squadron. 

Gunboat d'Accolade sera blet1tôt s ur PC. 
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blocs représentant des arbres qui 
sont ensuite assemblés pour créer 
le décor forestier. Dans Silk­
worm IV , le graphiste, dessine un 
arbre (un sprite) qu 'il peut multi­
plier à volonté pour créer une fo­
rêt. L'effet est saisissant lorsque la 
jeep passe sous les arbres, on la 
voit à travers les feuilles ! Cette 
méthode prend beaucoup de 
place mémoire et la vitesse d'ani­
mation risque de s'en ressentir. 
Ronald Pîeket-Weeserik, le pro­
grammeur, m'a assuré qu'elle 

Je termine avec deux produits 
Accolade. Non, Sales Curve n'est 
pas une filiale d'Accolade, ni l'in­
verse. li se trouve que Jane Ca­
vannagh est également à la tête 
d' Accolade Europ e ! En fait, les 
deux sociétés utilisent des struc­
tures communes. Donc, les pro· 
chaines sorties sous ce label sont 
Gunboat et Powerboat. Ce der­
nier est une course de bateaux ul­
tra-rapides (avec des graphismes 
vectoriels 3D, surfaces pleines) , 
très réaliste et _assez prenante. Il 

Notez l'excellente qualit é des graphismes de S ilkworm IV (Amlga). 

sera fluide sur Amiga (sur ST ce sortira en avril sur PC, ST, Amiga 
sera moins évident)! Bon , atten- et C 64. Gunboat est une simula­
dons la sortie du programme en lion militaire qui vous place aux 
juin/juillet (sur tous les formats) commandes d'une vedette armée 
pour voir la bête! jusqu'aux dents. Vous devez pa­
J'ai également vu, en cours de trou ille r dans les fleuves e t rivières 
développement sur A miga et du Viêt-nam, de la Colombie et 
C 64, une adaptation du coin-op de Panama. Sa sortie est pro­
nommé Saint Dragon. Nous y re· grammée pour mars sur PC. 
viendrons dans un prochain Tilt. Dany Boolauck 

Trat1sformez votre jeep e n véhicule aquatique dans Sllktoorm IV. 





Centurion, 
Defenderof 

Rome 
Ce logiciel, signé Electronic Arts, est 

un jeu de rôle/stratégie. Il vous propose 
de revivre le parcours d'un officier 

vers le glorieux titre d'Empereur de Rome. 
«Je viens, je vois, je conquiers. » 

Grâce à cette devise très simple et 
très directe, Jules César devint 
l'un des plus grands conquérants 
qu'ait connu cette Terre. Avec 
Centurion, Defender of Rome, 
Electronic Arts vous propose de 
revivre le glorieux parcours de 
César. Le jeu retrace la montée 
au pouvoir de l'officier romain 
que vous incarnez. Cette ascen­
sion dans la plus forte armée de 
l'Europe de 275 avant J.-C. 
(bonjour l'anachronisme! NDLR) 
ne se fera que si vous avez à la fois 
l'étoffe d'un stratège, d'un diplo­
mate et d'un meneur d 'hommes. 

Le théâtre des opérations . 

Centurion, Defender of Rome est 
un jeu de rôle/ stratégie déve· 
loppé par Evan Robinson, Nicky 
Robinson et par Kellyn Beeck, le 
créateur de Defender of the 
Crown . Les softs de stratégie sont 
souvent trop complexes et néces­
sitent un long apprentissage pour 
tirer le maximum d'un système de 
jeu habituellement indigeste . Pire 
encore, les combats sont lents et 
traités de façon abstraite (en gé­
néral, c'est l'ordinateur qui les 
gère) et font fuir les joueurs qui ai · 
ment « voir ce qui se passe• . Rien 
de tel dans Centurion. Le joueur 
intervient dans tous les comparti-

Choix des commandes. 

Pendant le combat, le joueur. contrôle personnellement ses hommes. 
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ments du jeu et contrôle person­
nellement, s'il le désire, le dérou­
lement des combats. 
Au départ, vous disposez de 
quelques troupes de fantassins . 
Les cavaUers ne sont pas dispo­
nibles dans un premier temps (ils 
sont trop coQteux). A partir de là, 
vous devez vous lancer dans des 
conquêtes qui sont d'excellents 
rempUns pour gravir, au fil de vos 
victoires, les échelons de la· hié­
rarchie romaine. Il vous faut donc 
partir en campagne vers des con-

les nations avoisinantes n'at­
tendent qu'un relâchement de 
votre vigilance pour attaquer! 
D'autre part, le peuple romain lui­
même pose.quelques problèmes. 
Son mécontentement à votre 
égard peut vous coQter les mon­
tées en grade tant convoitées. 
Quelques actes purement déma­
gogiques peuvent vous sortir de 
ce mauvais pas. Organisez des 
jeux ... si vous avez de l'argent! 
Combats de gladiateurs, courses 
de chars sont au programme. Là 

Affrontement contre une armée partlcullèrement bien entraînée. 

trées barbares comme la Gaule 
ou la Grande-Bretagne. Les ren­
contres en terres inconnues sont 
nombreuses et donnent souvent 
lieu à des combats. Ainsi, vous 
pourrez piller allègrement ces 
pauvres barbares en cas de vic­
toire. Ces actes belliqueux rap­
portent à la fois gloire militaire et 
richesse. L'argent, élément vital 
pour un homme de guerre, vous Décidez d'une tactique. 
permet d 'acquérir des cavaliers et 
même de disposer d 'une flotte 
afin de semer la terreur et la mort 
en Méditerranée. 
Le stade suivant consiste à gérer 
les territoires conquis (prélève­
ments d'impôts, installation de 
bases, etc.). conquérir un pays 
n'est pas une mince tâche, Je gar­
der est tout aussi difficile. En effet, 

Dialogues avec un barbare. 

Visualisation de l'attaque. 
encore, le joueur peut contrôler 
un personnage ou un char. 
La version que nous possédons 
tourne sur PC (CGA, MCGA, 
EGA, Tandy, VGA) . Les posses­
seurs d'une carte sonore Adlib 
pourront apprécier les superbes 
bruitages {paraît-il) qui meublent 
le jeu. Sortie prévue en mai. Des 
versions Amigb et C 64 suivront. 

Dany Boolauck 

\ 



En cadeau 
ce mini C.D. 

l'ensemble avec la console Sega . 
• 

749' 
Les jeux sont au programme, et Auchan freine ses prix sur la console Sega accompagnée de son accélérateur 
de tir (le rapid fire), de 2 manettes, d'un jeu et d'un mini-disque compad, le tout proposé à seulement 749 F. 

Pour faire vos jeux ? Misez sur Auchan ! . 

Auchan sponsor officiel 
du 2nd European Videogames Championship 



Dans la marmite 
deDomark 

En considérant la variété des thèmes traités par les 
produits Domark, on peut parier que chacun y 

trouvera de quoi alimenter son glouton 
d'ordinateur. De l'aventure, de la stratégie , de 

l'action et de la réflexion, tout y est. 

Beaucoup de titres en prépara­
tiol) chez Domark pour les mois à 
venir. Certains d'entre eux sont à 
surveiller de près, car ils pos­
sèdent un potentiel ludique indé­
niable. Commençons par Cyber­
bal/ qui est une simulation 
sportive futuriste ! Il s'agit tout 
simplement d'un jeu directement 
inspiré du football américain (une 
sorte de rugby) dont les joueurs 
sont des robots ! Les règles sont 
quasiment identiques au sport 
national yankee. Chaque camp 
dispose de deux équipes, l'une 
offensive et l'autre défensive. Le 
jeu consiste à faire un touch­
down , c'est à dire traverser, balle 
en main, la zone de buts du camp 

adverse nommé touchline. Le 
programme vous offre des plans 
d'attaque et de défense dont le 
choix, ainsi que la bonne réalisa­
tion, détermine vos chances de 
victoire. Tout se complique 
quand on sait que les robot~ peu­
vent être endommagés lors des 

Une aventure en 3D. 

mêlées.En outre, la balle est une 
bombe qui s'échauffe et explose 
au bout de quelques courtes mi­
nutes ! Chaud devant ! Soft de 
stratégie/action (où l'on peut 
jouer à deux), Cyberbal/ devrait 
déjà être disponible sur sr et 
Amiga. Les versions CPC, Spec­
trum et PC suivront. 
Castle Master est un jeu d'aven-

Klax, sur S T, est peut-~tre le successeur de Tetrls. 
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ture servi par des graphismes vec­
toriels en 30, surfaces pleines. Le 
peu que j'en ai vu m'a tout de 
suite plu. Exclusivement visuel, 
l'univers de Castle Master rap­
pelle celui de Dungeon Master. 
Gageons que les aventuriers se 
lanceront à corps perdu dans la 
~hasse aux esprits que propose le 
jeu. Sortie sur sr et Amiga en 
avril. Une version PC est prévue. 
En ce qui concerne l'adaptation 
du coin-op nommé Klax, nous 
l'attendons avec impatience. J'ai 

ber dans un bac selon une con­
figuration ou un quota précise au 
début de chaque niveau. Le 
joueur peut entasser jusqu'à cinq 
briques sur sa plaque ou même 
les rejeter sur le tapis roulant 
(mais elles reviennent vite !) . Ce 
jeu extrêmement prenant sortira 
vraisemblablement sur tous les 
formats en avril. 
Terminons ce tour d'horizon avec 
Espace from the Planet of the Ro­
bot Monster qui veut dire Évasion 
de la planète des monstres ro-

Cyberball, un jeu d'action/ stratégie (Amlga). 
pu y jouer sur la version arcade. 
On n'en décroche plus 1 Même s'il 
s'agit d'aligner des briques 
comme dans retris, Klas ne 
tombe absolument pas dans le re­
make. Un tapis roulant transporté 
des briques que vous devez pren­
dre à l'aide d'une plaque à bas­
cule. Vous devez récupérer 
toutes les briques et les faire tom-

... of the Robot Mon11ten (ST). 

Choix des tactiques (ST). 

bots. Ce jeu d'arcade se pratique 
en solo ou à deux en mode simul­
tané. Les Repliions, de vils extra­
terrestres, ont kidnappé des scien­
tifiques et notamment le pro­
fesseur Sarah Bellum. Le jeu 
consiste à explorer les différents 
niveaux des usines situées sur la 
planète X. Des hordes de robots 
vous harcèlent pendant que vous 
libérez les otages. L'unique mode 
de communication entre les ro­
bots et vous, ce sont les décharges 
de canon-laser ! On retrouve les 
ingrédients classiques du jeu d'ar­
cade avec des bonus et autres cris­
taux énergétiques. La sortie de ce 
logiciel est prévue sur tous les for­
mats en mai. Nous vous donne­
rons plus de détails dans les tests 
qui paraîtront 'dès l'arrivée de ces 
jeux. Dany Boolauck 
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FINALES RÉGIONALES 
mercredi 9 moi 1990 Dans chacun des 4 magasins 

·. 5 chèques de 1 000 francs 
FINALE NATIONALE 

samedi 27 octobre 1990 au Salon de la Micro 
1 •r prix : 1 chèque de 10 000 francs / 2• prix : 1 chèque de 5 000 francs 
3• prix : , chèque d,,. 2 500 francs/ 4• et s• prix : , chèque de , 250 francs 

du 6• au 20• prix : , bon d'achat de 500 francs 
dans les hypermarchés AUCHAN. 

FINALE EUROPÉENNE 
dimanche 28 octobre 1990 au Salon de la Micro 

SURPRISE . 



LE 2ND EUROPEAN VIDEOGAMES 
CHAMPIONSHIP CONTINUE! 

Dans toute la France en avril, les hypermarchés AUCHAN 
vous attendent pour la première phase éliminatoire du 2nd European 
Vidéogames Championship. 

Entraînez-vol,ls sur les logiciels sélectionnés pour chaque machine 
et inscrivez-vous au rayon photo micro-informatique de l'hypermarché 
AUCHAN le plus proche de chez vous . Les éliminatoires auront lieu 
d~ 9 h à 12 h et de 14 h à 18 h au jour indiqué pour chaque 
magasin dans le tableau ci-dessous. 

Sur ATARI STE vous iouerez avec SILKWORM de Virgin Loisirs 
sur AMIGA 500 vous iouerez avec PINBALL MAGIC de Loriciel, 
sur AMSTRAD CPC 6128 vous iouerez avec P47 de Microprose, 
sur console SEGA vous iouerez avec ALTERED BEAST 
de Virgin Loisirs, 
et sur console NINTENDO vous iouerez avec TROJAN de Capcom. 

Dans chaque magasin le meilleur joueur par machine sera sélectionné 
pour les finales régionales qui auront lieu le 9 mai 1990 dans les 
4 hypermarchés AUCHAN de Villeneuve d 'Ascq, Bordeaux Le Lac, 
Avignon et La Défense. 
Ces finales régionales détermineront les 4 meilleurs joueurs par 
machine qui s'affronteront le samedi 27 octobre 1990 lors de la 
finale nationale sur le stand Tl LT au Salon de la Micro. 
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Un salon Reut en 
cacher un autre 

Le PC Forum, c'est pour les professionnels! Cet adage ignore 
la présence d'Atari, de Commodore et autres représentants des microloisirs 

dans un salon où l'amateur de micro familiale ne ·perd pas son temps. 

Evénement désormais classique 
de début d 'année, le PC Forum 
s'est tenu du 13 au 16 janvier à 
Paris, au Parc des expositions de 
la porte de Versailles. Nombre de 
sociétés prestigieuses était pré· 
sentes telles IBM, Compaq, Mi· 
crosoft, Hewlett Packard et d'au· 
tres. La venue en masse de ces 
exposants démontre avec maes­
tria le rôle de plus en plus impor· 
tant pris par cette manifestation. 
Elle est purement et simplement 
en passe de damer le pion au Si· 
cob de septembre (qui, selon cer­
tains, est déjà mort) et risque de 
faire du tort au Sicob de prin· 
temps. Une chose est en tout cas 
certaine: ce dernier satisfait de 
moins en moins. Les visiteurs le 
trouvent trop éloigné de Paris et 
les nouveautés y sont plutôt 
rares. Les exposants estiment, 
quant à eux, qu'il y a vraiment 
trop de monde et qu'il est difficile 
de faire un travail efficace dans 
ces conditions. Dans ce contexte, 
la réussite du PC Forum apparaît 
complète tout du moins en ma­
tière de micro sérieuse. 

Et le Tiltman 
dans tout ça? 

li est vrai que l'amateur de micro 
familiale est un peu déçu par ce 
salon. Certes, les a llées sont 
propres et agréables, les gens 
avenants et sympathiques, l'orga­
nisation irréprochable. Mais, on 
n'a pas grand-chose à se mettre 
sous la dent ... Signalons toutefois 
la présence de firmès d 'impor· 
tance en matière de micro lu· 
clique: Amstrad, Atari , Commo­
dore, Micro Application, Info­
grames et lnnelec . 
Le stand de la filiale française de 
la société d' Alan Michael Sugar 
était au second étage, exilée dans 
un recoin sombre. Sur le stand la 
gamme PC 2000 et quelques 
PCW. Pas un CPC à l'horizon ! 
Les produits présentés vont de la 
solution de gestion au pro-
28 

gramme de paye et tout cela n'est 
pas bien passionnant. On a l'im· 
pression qu' Amstrad fait une 
pose afin de définir son futur pos­
sible. Attention toutefois, car en 
micro les choses vont très vite et 
les concurrents n 'attendront pas ! 

Atari le prouve une fois de plus en 
annonçant encore une nouve lle 
machine. Cette dernière fait par­
tie de la gamme ABC (Atari Busi· 
ness Computer) et se nomme 
ABC 286130. Vous l'avez 
compris, il s'agit d'un compatible 
AT à base de 80286. La vitesse 
d'horloge est fixée à 8 MHz, ce 
qui est relativement faible à 
l'heure actuelle, et la machine dis­
pose en standard de 640 ko de 
RAM -extensibles à 4 Mo sur la 
carte mère. La carte graphique 
intégrée va jusqu'à l'EGA (640 
par 350 en 16 couleurs parmi 
64). La machine est bien fournie 
en interfaces: sortie parallèle, 
deux ports série et 3 slots d'ex­
tension sont présents. 
Côté mémoire de masse, on dis-

pose d'un lec­
teur de disquet­
te 3 pouces et 
demi ainsi que 
d 'un disque dur 
de 30 Mol 
Tout cela est 

L'ABC 286/ 30: 
un AT EGA signé Atari ... 

proposé à 8 990 F TIC sans 
écran et sans souris. C'est grosso 
modo dans les prix du marché et, 
a priori, seul les Taïwanais font 
mieux pour le moment. Mais ils 
ne sont pas forcément en mesure 
d 'assurer le service qu'une société 
comme Atari peut fournir. Tou­
jours dans l'univers PC, Atari met 
en avant son Portfolio. Des appli­
cations spécifiques sont présen­
tées sur le stand : calculatrice 
scientifique et financière, module 
de saisie de code barre, liaison té­
lématique, et autres. Tout cela 
renforce l'attrait de cet ordinateur 
qui, visiblement, séduit bien des 
utilisateurs. En ce qui concerne la 
gamme ST, signalons la baisse de 
prix de l'offre Mega Page. La ver­
sion de base (un Mega STl avec 

moniteur monochrome plus trai· 
tement de texte et logiciel de mise 
en page) passe à 6 490 F TIC. 
Présenté en catimini par Atari , le 
Stacy semble mis en suspens 
pour le moment. Il arrive au 
compte-gouttes car la société 
mère s'est aperçue de son insuffi­
sance en autonomie. Une solu­
tion devrait être trouvée d'ici peu. 
En attendant, Atari présente 
donc le Stacy , comme un micro 
transportable. 
Deux choses m'ont frappé sur 

cette machine : 
la qualité de 

l'écran LCD ainsi 
que le touché 

très agréable du 
clavier. S'il pou­

vait être monté en 
standard sur le 

reste de la gamme ! 
Enfin , pas de 

nouvelles pour 
l'instant du TT (le 

ST à base de 
68030) mais 

nous de­
vrions en 
savoir un 
peu plus 

d 'ici peu. 

Commodore 
C'est sur fond de départ de son 
responsable, Franck Lanne, que 
la filiale française de Commodore 
expose au PC Forum. Ne pas 
connaître le nom de son succes· 
seur ne semble pas cependant 
ébranler une équipe visiblement 
confiante en l'avenir. Désormais, 
Commodore France réalise 
40 % de ses ventes sur PC e t 
60 % sur Amiga et autres 8 bits. 
L'objectif d'équilibre entre familial 
et professionnel est presque at­
teint. Cela explique les efforts ac· 
tuels de Commodore dans l'uni­
vers Ms-Dos. La venue du 
PC 60 lJJ (un compatible à base 
de 386 à 25 MHz) le montre bien , 
de même que la baisse de prix du 
PC SO III à base de 386 SX. Tou­
tefois, ces machines, sérieuses et 
coûteuses pour l'amateur de mi­
croloisirs, n 'ont pas retenu notre 
attention outre mesure. Du reste, 
les applications vidéo sur 
Amiga 2000 non plus. Nous 
sommes bien lo in des Home Of­
fice Kit et autres .. . En ce qui con· 



cerne les rumeurs, il apparaît cer­
tain que l'Amiga 3000 verra 
bientôt le jour. Selon toute vrai­
semblance, il sera présenté au 
Cebiot de Hanovre voire même 
un peu plus tôt. Enfin, en ce qui 
concerne la console à base de 
CD ROM et d'Amiga, le no com­
ment est de règle. Disons qu'il en 
existe très peu et que rares sont 
les chanceux qui ont pu la tou­
cher du doigt. Patience donc . .. 

Micro Application 
Editeur de livres mais aussi de lo­
giciels (notamment la gamme 
GFA) , Micro Application affiche 
une belle santé. Son patron, Phi­
lippe Olivier, pense toutefois à 
l'avenir. Ainsi, des ouvrages sur 
Macintosh pourraient ainsi être 
édités. Il est vrai que ce marché 
est loin d'être négligeable. En re­
vanche, des opérations comme 
l'ouvrage sur Steve Jobs ou en­
core celui sur Microsoft sont plus 
ponctuelles et ne définissent pas 
une politique déterminée à long 
terme. Micro Application a eu 
une occasion et 1' a saisi ! En ma­
tière de nouveautés, signalons 
tout de même la venue de divers 
ouvrages destinés aux posses­
seurs de PC et compatibles (le 
Grand Liure du disque dur, 
Transferts et conversions de don­
nées sur PC, le Grand Liure de 
word 5, etc.). D'autre part, une 
nouvelle édition du Liure de 
Flight Simulator 3 est parue. Elle 
comprend un livret complémen­
taire d'une quarantaine de pages 
qui aborde la version 4 du logiciel 
et expose les nouvelles fonctions 
et possibilités offertes. 

lnnelec 
Distributeur bien connu de logi­
ciels de jeux mais aussi de pro­
duits professionnels, Innelec 
complète sa gamme. Les lecteurs 
de disquette Cumana pour Atari, 
Amiga, PC/PS et compatibles 
ainsi qu'Amstrad PC 2000 sont 
êlinsi distribués en exclusivité par 
lnnelec. Nous ne pouvons vous 
fournir pour le moment les prix 
publics de ces produits. Autre do­
maine où ce .distributeur poursuit 

ses efforts, les mémoires op­
tiques. On connaît le CD Game 
Pack de Codemaster sur 
Commodore 64 : sa venue sur 
Amstrad CPC est annoncée. A 
suivre de près donc. 
Mais, lnrtelec se concentre sur­
tout sur les CD ROM et propose 
une dizaine de disques. Pour un 
peu moins de 800 F TIC, le « C » 
CD ROM propose un ensemble 
de programmes écrits en C. Di­
vers langages ont été utilisés (mi­
crosoft, aztec, lattice, etc.) mais 
peu importe puisque l'on accède 
directement aux sources. Dans le 
même ordre d'idées, le disque 
Shareware Grab Bag regroupe 
plus de 300 logiciels du domaine 
public. Jeux, finances, bureau­
tique et éducation sont les princi­
paux domaines abordés par ce 
disque proposé à un peu moins 
de 1 000 F. Les Shareware Gold 
et Software du jour sont compa­
rables. Toutefois leurs prix. sont 
plus mesurés : respectivement 
800 et 500 F. Pour l'anecdote ci­
tons aussi le disque C/A World 
Factbook . Pour 1 000 F, vous 

Chinon CDS 430 : le lecteur CD ROM sur PC enfin accessible. 

, e . 

avez accès à une base de données 
statistique et événementielle re­
groupant des informations sur 
pratiquement tous les pays avec 

en plus cliver.ses cartes du monde. 
Et bien entendu, vous avez, avec 
ce disque, le plaisir de compulser 
des informations regroupées par 
la CIA. Ce n'est pas rien !Bien en­
tendu, les CD ROM dont nous 
venons de vous entretenir sont 
prévus pour PC et compatibles. 
Reste le problème du lecteur. Si­
gnalons l'existence du modèle 

Distributeur Important, Innelec 
s'intéresse de trè's près au CD ROM 
et s'attaque auKfalblesses de ce 
suppor.t: le manque de titres et le 
prlK trop élevé des disques. De quoi 
lui donner une nouvelle jeunesse? 

CDS 430 de Chinon proposé à 
un prix compétitif : un peu moins 
de 7 000 FTIC. Ce modèle res­
semble comme un frère à celui 
d'Atari et, comme ce dernier, · 
peut lire des CD audio classiques. 

lnfogrames et les autres 
Last but not /east , lnfogrames est 
en fait le seul éditeur ludique 
présent au PC Forum. Les pro­
duits présentés sont connus : 
North and South, Drakkhen, Tin ­
tin et Sim City . Pour lnfogrames, 
il s'agissait en fait de prendre con­
tact avec ce salon très profession­
nel. L'expérience est-elle néga­
tive? Il semble que non 
puisqu'elle leur a permis de son­
der un marché différent, de pren­
dre contact avec des personnes 
différentes. Autre éditeur connu 
de nos lecteurs, Hatier Logiciels 
présentait au PC Forum, divers 
produits dont un a particulière­
ment retenu notre attention : le 
Bescherelle électronique. Ce pro-

La forme de ce sçanner 
cache d'intéressantes 

performances. Format A4, 
résolutloq de 300 DPI, 

16nlveaux degrls ·sont au 
programme .. 

gramme pour PC et compatibles 
est la version informatisée du plus 
connu des recueils de conjugai­
son. Très simplement, toute 
forme de conjugaison (forme ac­
tive, passive et pronominale quel 
que soit le temps) sur 1 200 ver­
bes et plus d'un million de formes 
verbales, dixit Hatier. Son prix, 
près de 500 F, le rend relative-
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La 120 D + : le best-seller Citizen change et devient plus performant. 

ment accessible d'autant plus qu'il 
est livré avec un Bescherelle 3 « la 
grammaire pour tous». 
En matière de périphériques, 
soulignons l'existence du 
DS 3000. Ce scanner Chinon au 
format A4 pour PC offre une ré· 
solution de 300 points par pouce 
avec 16 niveaux de gris. Il se con· 
necte par le biais de la RS 232 ou 
bien par une carte d'interface pa· 
rallèle. Ses performances sont 
très convaincantes et il dispose 
d'un logiciel simple d'utilisation. li 
est proposé aux alentours de 
7 000 F. Enfin, Star et Citizen 
poursuivent leur lutte sur le mar· 

ché des petites imprimantes. L'un 
à coup de LC 1011, l'autre avec 
sa 120 D + . Elles sont toutes 
deux proposées à moins de 
3 000 F HT et sont spécialement 
destinées aux utilisateurs person· 
nels. 
Certes, le PC Forum n'est pas for· 
cément l'endroit rêvé pour trou­
ver le dernier jeu Ocean, FTL ou 
Ubi. li est toutefois intéressant à 
plus d'un titre car, comme tout sa­
lon , il amène son cortège de nou­
veautés et certaines entrent tout à 
fait dans Je cadre des préoccupa­
tions des amateurs de microloi· 
sirs. Mathieu Brisou 

Les graRhistes du mois 
Pas moins de trois concurrents ont été sélectionnés ce mois-ci pour participer 

à notre concours Les Graphistes du mois. Parmi les œuvres reçues, le choix n'a pas été simple. 
Voici leurs réalisations . 

Arnaud Gaucher l'emporte auec deux dessins réalisés s ur A 500 ... ... à l 'aide de Defuxe Palnt3, Photon Point 2 et Dlglpalnt 3. 

Mals , Xavier Leray et son Strafighter créé s ur Amiga 500 ... . . . et Meroua11e Malik sur Atarl ST '!e déméritent pas pour autant. 

\ 



Les consoles nouvelles 
s'exposent 

Elles seront officiellement disponibles en septembre 
Elles, ce sont les nouvelles consoles venues 

de l'empire du Soleil-Levant. AHL les a découvertes 
au Salon du jouet, à deux pas de Paris. 
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Le Game Boy: sortie en septembre. 

Les consoles de jeu genre Nin­
tendo ou Sega, ne se trouvent 
pas seulement dans les boutiques 
spécialisées, mais aussi dans les 
magasins de jouets où sont réali-· 
sées une part importante des 
ventes. D'où leur présence au Sa-. 
Ion du jouet. 

pays courant 1991. Disposant 
d'un écran couleur, elle utilise les 
cartouches du Sega Master Sys­
tem. Mais bien sar, tous les re­
gards étaient braqués sur la Me· 
gndriue qui trônait sur un 
piédestal. Très attendue, cette 
console sortira en France au mois 
de septembre et une bonne ving­
taine de jeux, tous plus beaux les 
uns que les autres, seront alors 
disponibles. D'autre part, un 
adaptateur permettant de passer 
les cartouches 8 bits sur la Mega-

Distributeur de la console Nin­
tendo, Bandai occupait un grand 
stand fort bien agencé, avec de 
nombreux écrans sur lesquels on 
pouvait découvrir plusieurs nou­
veautés. On remarquait notam­
ment de petites merveill~s 
comme Tetris, Simon's Quest (la 
suite de Castlevania, Tilt 
d '0T 89), Turtles Ninjas et Goal, 
une simulation de foot assez ex­
traordinaire. Parmi les titres an­
noncés pour cette année, on 
trouve de nombreux jeux d'ar­
cade ttès connus: Bionic Com­
mando, Double Dragon II, Solo­
mon's Key, Bubble Bobbie, 
Rygar et Paper Boy. Sont égale­
ment annoncés Batman, de nou­
veaux jeux de golf et de tennis, 
ainsi que la suite de The Legend 
of Zelda , qui s' intitule The Ad­
uenture of Link. 

La Lynx Atari: alors un jeu ou quatre jeux? A.-H. L. répond ... 

la confiance règnait au stand 
Nintendo : la console a réalisé 
d'excellentes ventes en France 
cette année. Bandai annonce que 
le rapport des forces entre Sega et 
Nintendo en France a basculé 

cette année et avance le chiffre de 
70 % pour Nintendo contre 
30 % pour Sega. Attention tou­
tefois : ce chiffre reste à vérifier. . . 
D'autre part, c'est maintenant of­
ficiel, le Game Boy sortira en sep· 
tembre dans notre pays. Cette 
console portable sera vendue 
.avec Tetris, à un prix qui devrait 
se situer entre 600 et 700 F. Le 
prix des jeux devrait tourner aux 
alentours de 200 F. 
La console Sega était bien repré­
sentée sur le stand de son impor­
tateur. En dépit de la prochaine 
sortie de la Megadriue , Virgin ne 
compte en aucune façon aban; 
donner cette console, qui conti­
nue à bien se vendre et de nom­
breuses nouveautés sont atten­
dues très prochainement. En 
outre, une console de poche 
Sega devrait arriver dans notre 

drive sortira en même temps, 
pour le prix d'une cartouche ap· 
proximativement. 
A tari était également présent, afin 
de présenter la Lynx qui, elle 
aussi, sortira en septembre. Atari 
annonce que la Lynx sera vendue 
au prix de 1 500 F avec quatre 
jeux. Renseignements pris, il 
s'avère que ces;s:iuatre jeux sont 
en fait Californic;i Games. Comme 
ce programme comporte quatre 
épreuves, Atari considère qu'il y a 
quatre jeux. J'adore ce genre 
d'humour! On peut supposer que 
s'il s'agissait d'un jeu d'arcade 
comprenant 12 niveaux, Atari 
aurait annoncé que la console 
était vendue avec 12 jeux .. . 
pourquoi pas? 
Bien que plus discrète, la console 
NEC n'en était pas moins pré· 
sente sur le stand Guillemot et sur 

celui de Visuel plus. La présence 
du CD ROM, qui accompagne le 
PC Engine, était fort remarqu~e 
et il est important de signaler que 
cette console est désormais dis· 
ponible avec Tes couleurs d'ori­
gine . Après ce salon, une chose 
semble certaine : la rentrée sera 
chaude, avec la sortie de trois 
nouvelles consoles en septembre. 
Voilà de bien jolis jouets! 

Alain Huyghues-Lacour 

NES mode 
in CEE 

Société nippone presque cente­
naire, Nintendo n'a plus grand­
chose à voir avec ce qu'elle était 
au début. L'activité originelle de 
la firme était en effet la fabrication 
et la commercialisation de jeux de 
cartes! Toutefois, et les Euro· 
péens sont bien placés pour le sa· 
voir, il existe une limite à l'ex· 
tension de la firme : ses capacités 
de production. Ainsi, le Game 
Boy n'est toujours pas officielle­
ment distribué en Europe. Ceci 
est, semble-Hl, une conséquence 
des limites de l'outil industriel ne 
pouvant répondre à la demande 
plutôt qu'à une politique claire­
ment établie par les éminences 
grises de la firme. Afin de pallier 
ce retard, Nintendo a décidé 
d'implanter une unité de produc­
tion de consoles en RFA, et de 
mettre en place une structure des· 
tinée.à appuyer outre-Rhin la dis­
tribution des produits Nintendo et · 
notamment de la Game Boy. 
Aux dires d1,1 directeur de Nin­
tendo, M. Arakawa, ceci se fera 
de manière harmonieuse avec 
Bienengraeber GMBH, actuel. 
importateur Nintendo pour la 
RFA. Les implications de ces dé­
cisions sont évidentes pour nos 
amis germaniques mais qu'en 
est-il pour le ·reste de l'Europe? 
Seul l'avenir. pourra nous en ap· 
prendre plus à ce sujet. .. 

Mathieu Brisou 

Le pocket Nintendo : made ln RFA! 
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Silieon Beoeh: vendu! 
Les rares véritables amateurs de 
micro, ceux qui, de temps en 
temps, lèvent le nez de leur écran 
et lâchent leur joystick histoire de 
respirer un peu, connaissent cer­
tainement Aldus. Pionnier des 
applications personnelles desti­
nées aux entreprises, cet éditeur 
basé à Seattle aux Etats-Unis est 
le créateur de Page Maker et donc 
l'inventeur de la mise en page as­
sistée par ordinateur. Les pion­
niers sont rares, surtout en ma­
tière de logiciels, mais Aldus en 
fait incontestablement partie. 
Tout cela pour dire que cet édi­
teur vient d'annoncer son inten­
tion d 'acquérir Silicon Beach par 
le biais d'échange d'actions. 
Après cet accord , cet éditeur de 
divers utilitaires sur Macintosh 

(Super Paint, Super Card, Digital 
Darkroom et autres) mais aussi de 
jeux qui connurent leur heure de 
gloire sur Mac devrait cesser toute 
production en matière de micro 
ludique. Bien que son activité en 
ce domaine soit très limitée de­
puis quelques temps déjà, cette 
nouvelle attristera nombre 
d'amateurs de manettes de jeux 
et de Mac. D'autant plus qu'il 
n'existe a priori pas de raison ob­
jective à cette décision. Enfin, si 
ce n'est le besoin de respectabilité 
d'Aldus. On peut, il est vrai, diffi­
cilement toucher deux publics. 
Bref, Aldus a choisi entre les cos­
tumes trois pièces et les jeans 
usés... Espérons que ce type 
d'opération ne se multipliera pas 
trop ! Mathieu Brisou 

Livres el Micros 
Microsoll, 
les nouveaux 

• • ma 'lc1ens 

Pour le sens commun, Apple est 
le bébé de Steve Jobs et Microsoft 
celui de Bill Gates. L'histoire de 
Microsoft présente en effet de 
nombreuses analogies avec le fa­
meux fabriquant de micro-ordi­
nateurs. Parti presque de rien 
(comme App/e) , Microsoft est de­
venu en quinze ans le géant mon­
dial de lédition de logiciels pour 
micro (plus de 900 millions de 
dollars de chiffre d 'affaires) . 
Outre la création d'un basic pour 
!'Altaïr, ou l'élaboration de Pre­
sentation Manager pour OS/2 ou 
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le développement de Ms-Dos 
pour IBM, Daniel Ichbiah nous 
fait découvrir certains aspects in­
connus de la personnalité de Bill 
Gates, l'un des plus jeunes mil­
liardaires de la planète. Au-delà 
de la simple réussite d'un homme 
ou d'une entreprise, c'est toute la 
culture techno-pop qui ac­
compagne la micro depuis sa 
naissance qui vous est ainsi révé­
lée. Un excellent ouvrage (Micro­
soft, les nouveaux magiciens de 
Daniel lchblah ; éditions Micro 
application). Eric Caberia 

L'indispensable 
pour la 
micro·édilion 
{pour PC/Macintosh/ST!AmigaJ 
La PAO (publication assistée par 
ordinateur) s'est taillée une belle 
place dans le domaine de l'écri­
ture sur micro depuis son appari­
tion, ei;i 1985. La micro-édition 
qui, à l'origine, n'existait que sur 
Mac avec Page Maker, s'est dé­
mocratisée frayant avec d 'autres 
machines et logiciels. D'où une 
certëii~e confusion à l'heure des 
choix d;autant plus que la four­
chette des prix peut aller de 
10 000 F à 150 000 F. 
Contrairement aux classiques 
traitements de texte, ne s'impro­
vise pas metteur en page qui 
veut, une solide formation s'im-

pose. Le monde de la micro-édi­
tion dispose de son propre voca­
bulaire. Aussi le livre se propose 
de faire une présentation par 
ordre alphabétique des termes les 
plus usités par les typographes. 
Un panorama des principaux lo­
giciels, micros et périphériques 
de micro-édition est aussi pro­
posé. L'aspect trop «diction­
naire > du livre n'est malheureu­
sement pas très plaisant. li est 
dommage, d'autre part, que les 
auteurs ne se soient davantage at­
tachés à l'utilisation pratique des 
logiciels de PAO plutôt que de 
s'obstiner à présenter des termes 
que la majorité des utilisateurs 
risquent de ne pas apprendre 
(/'Indispensable pour la micro­
édition , de Virga ; éditions Mara­
bout). Eric Caberia 

MIDI, musique 
el séquenceurs 
ff,our Atari ST et STE} 
L'Atari ST s'est assuré une côn­
fortable réputation dans le monde 
de la musique. C'est pourtant l'un 
des domaines d'application de 
cette machine qui demeure le 
plus obscur. En effet, nombreux 
sont ceux qui se sont déjà de­
mandé ce qu'était une interface 
MIDI, ce qu'était le pilotage d 'ins­
truments, bref, en quoi la norme 
MIDI peut-e lle être d'une aide 
pour la création musicale? Ce 
livre, agrémenté de nombreuses 
pages graphiques issues du ST, 
vous permet de résoudre toutes 
ces difficiles questions en abor­
dant des thèmes aussi variés que 
les techniques d'enregistrement 
avec un séquenceur ou la syn­
chronisation SMPTE. Des as­
tuces vous sont aussi proposées 
sous la forme de schémas de con-

nexion ou de programmation 
d'un séquenceur en basic. Le 
livre peut aussi servir de précieux 
aide-mémoire pour l'utilisation 
des principaux logiciels MIDI 
(Pro 24. Cubase, Notator} . En 
définitive, un livre complet, agré­
menté de nombreux schémas et 
exemples d'utilisation qui ne lais­
sera insensible aucun musico 
(MIDI, musique et séquenceurs, 
de Ralf Niedlich ; éditions Micro 
Application ; prix : 99 F) . 

Eric Caberia 

Commenl choisir 
• son micro· 

ordinaleur 
L'achat d 'un micro-ordinateur est 
toujours l'objet de longues (au­
tant qu' inutiles) cogitations pour 
les néophytes. Comment un dé­
butant peut-il en effet ne pas avoir 
le tournis devant les différents 
standards de machines, les multi­
ples applications qu'elles sont 
sensées faire , l'immense variété 
des périphériques. Pour échap­
per aux sirènes souvent mortelles 
(pour le porte-monnaie) des pu­
blicités, l'utilisateur doit cerner la 
réalité de ses besoins, et choisir 
l'ordinateur et les logiciels les plus 
aptes à les satisfaire (ce qui n'est 
pas une mince affaire) . Cet ou­
vrage propose donc un tour d 'ho­
rizon complet du monde un peu 
fouillis de la micro. L'aspect tech­
nique est abordé avec un vocabu-

Jaire simple et accessible, on ap­
prend ainsi à différencier un port 
Centronics d'une sortie série, la 
dimension logicielle n'est pas lais­
sée de côté, puisqu'entre autres. 
une présentation de la PAO (pu­
blication ass·stée par ordinateur) 
,et de MAO (musique assistée par 
ordinateur) est proposée, ac-

' 



compagnée des coats des diffé­
rentes configurations de ma­
chines et programmes pour ces 
applications. Ce livre très riche 
constitue un outil indispensable 
pour les débutants. 11 offrira éga­
lement une mine de renseigne­
ments aux utilisateurs plus aguer­
ris (Comment choisir son 
micro-ordinateur de Virga/ J.P. 
Mesters ; éditions Marabout). 

Eric Caberia 

Explosa nies 
lixes 
n ne sera pas question ici de mu­
sique contemporaine et encore 
moins de Pierre Boule·z à qui j'ai 
emprunté ce titre énigmatique, 

mais plutôt d'une explosion 
d'images fixes sur papier glacé, 
assaisonnées de phylactères (ou 
bulles) plus ou moins sulfureux. 
Ici un point commun, ces BD 
viennent toutes de la même mai­
son, Guy Delcourt. 
Premiers héros : des chats, quel­
ques voyous, des coquins forni­
queurs, de mignons matous, fé­
lins fantasques, séduisants, 
parfois inquiétants. Voir le regard 
aigu de votre animal assoupi mais 
prêt à bondir toutes griffes de­
hors. En fait. Entre Chats est l'his· 
tofre d'un homme qui aimait les 
chats, subjugué par leur trou­
blante présence. Il les raconte 
dans son atelier, dans l'Egypte 
antique, ou chez sa jolie maîtresse 
en matou-mateur observant avec 
délice le strip-tease de la copine 
avant de se glisser avec elle sous 
la couette. La couverture de l'al­
bum, à elle seule, suffirait à titiller 
la curiosité, d'autant plus qu'elle 
porte les noms de prestigieux gra­
phistes (Barbe, Cornes, Frankin , 
etc.). Quant au contenu, il va de 
l'esquisse au court-métrage fan ­
tastique, avec des ponctuations 

historico-documentaires. Au total 
un album d'histoires extraordi­
naires que n'auraient Sé}SIS doute 
pas ignorées Edgar A Poe ou 
H. P. Lovecraft. 
Seconde lecture : Neekibo, pre· 
mier tome des aventures de Ju­
lien Boisvert, jeune homme èle 
bonne famille. Il abandonne un 
confort douillet pour se précipiter 
dans un tourbillon africain où 
l'amour va le cueillir au cœur de 
mille dangers dans un environne­
ment étrange. Parti pour surveil­
ler le déplacement d'une tribu, il 
sera bousculé au terme d'une 
équipée dont il ne sortira pas in­
demne. Finalement, il apprendra 
que sa mission humanitaire ca­
chait une basse combine aux fi­
celles pestilentielles. Neekibo mé­
rite plus qu'un détour, autant 
pour son dessin très maîtrisé que 
pour le scénario digne des meil­
leurs auteurs. 
Autres lieux, autres mœurs. Elek­
tra, fille très sage d'un ambassa­
deur, rencontre à l'université Matt 
Murdock, aveugle depuis un ac­
cident et doué de pouvoirs hors 
de l'ordinaire. Après quatre vo­
lumes, Frank Miller donne la ge­
nèse de son personnage, la 
tueuse-ninja qui se retrouve aux 

prises avec l'ex-étudiant devenu 
Daredevil. Fouillé et délirant dans 
les épisodes précédents, le gra· 
phisme plus conventionnel de la 
saga des origines est celui des 
Marvel tel Spiderman . Donc plu­
tôt pour amateurs de comics 
sauce US années cinquante, les 
autres peuvent s'en passer. 
Petit cadeau à retardement, les 
Pires Noëls , pour ceux qui ne 
supportent ni les boules, ni les 
bûches. Au-delà des conven­
tions, voici des histoires grin­
çantes de barbus ignobles ou far­
felus et de recevants peu enclins à 
goûter les coutumes festives e t 
conviviales de rigueur. Sans 

doute la meilleure somme sur une 
fête désuète où le jubilatoire cô· 
toie des débordements ·peu 
avouables. Un présent rigolo 
pour les adeptes de la dérision. 
Pour finir, une production de 
l'école des Beaux-Arts d'Angou­
lême qui se cons·acre exclusive­
ment à la BD. Tous les auteurs 
des Enfants du Nil ne trouveront 
sans doute pas leur place au sein 
de la galaxie · graphico-littéraire, 
pourtant ce kaléidoscope révèle 
des talents. Parmi ces histoires 
courtes de trois à ·sept pages, j'ai 
retenu la rêverie érotique d'une 
femme lascive, et l'adaptation 

d'un roman japonais, La 
Vie est un rêve sonore, 
beau comme un film 
en noir et blanc. Si 
le cœur vous en dit, 
précisons que les au­
teurs avouent de dix­
neuf à vingt-deux 
ans et je gage que 
la fréquentation 
d'univers mysté­
rieux et d'énigmes 
complexes vous don­
nera envie d'exer-
cer vos talents ~ 
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quelques semaines après la 
grand-messe d'Angoulême (En­
tre Chats, Neekibo, Elektra Saga 
tome 1, Les Pires Noëls, Les En­
fants du Nil sont publiés par Guy 
Delcourt Production). 

Jean-Pierre Steun 

Les ordinoleurs 
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nétrer dans l'univers-des souris et 
des puces. L'auteur, dans un lan­
gage simple et efficace, s'adresse 
aux débutants en partant des no­
tions de base et même de l'his­
toire des ordinateurs. Illustré d'un 
grand nombre de photos cou­
leurs, le livre se lit facilement et 
aborde des problèmes originaux 
(faut-il avoir peur des ordina­
teurs ?) Un excellent ouvrage de 
vulgarisation pour les jeunes ve­
nant d'acquérir un micro. Educa­
tif et plaisant (/es Ordinateurs et 
leurs secrets de Serge Pout La­
jus ; éditions Nathan) . 

Eric Caberia 

Amigo: 
lrues el osluees 
Cette nouvelle édition des Trucs 
et Astuces pour Amiga, a été en­
tièrement réactualisée. Vous y 
découvrirez, entre autres, les 
nouvelles commandes du Worck­
bench 1.3, mais aussi comment 
détecter les virus, personnaliser le 
kickstart pour les possesseurs 
d'un Amiga 1000, améliorer le 
basic au moyen de ColorCyle et 
de la désactivation de la souris ou 
encore comment désactiver la 
fast-RAM et les lecteurs de dis­
quettes externes qui peuvent po­
ser problème avec certains logi­
ciels de jeu . L'ensemble est clair 
et contient de nombreux pro­
grammes et routines divers, sans 
compter un certain nombre d'as­
tuces simples mais auxquelles il 
faut penser. Vous pouvez d'ail­
leurs éviter la fastidieuse étape de 

1 ~~~~~~~~~~~~,frappe des programmes grâce à la 
l1 version avec disquette (Edition 

C'est sous forme de cinquan­
te questions/réponses que ce 
livre se propose de vous faire pé-

Micro Application, prix : B et C 
avec ou sans disquette de 
complément) . Jacques Harbonn 

Superehorger Amigo 
Emulateur PC compatible avec 
l'ensemble de la gamme Atari 
ST !STE, Supercharger est en 
cours d'adaptation !ïur Amiga. 
D'après son importateur en 
France, il devrait arriver sur notre 
marché au plus tôt au début de 
l'été 1990. A priori, ses perfor­
mances seraient équivalentes à 
celle de la version ST si ce n'est 
mieux! La version que nous con­
naissons sur Atari offre une vi­
tesse de traitement située entre 
celle d'un XTet d 'un AT. Le stan­
dard graphique émulé est, pour 
sa part, le CGA, et l'ensemble des 
périphériques ST sont directe-
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ment gérés. En outre, on s'attend 
à une compatibilité avec l'en­
semble de la gamme Amiga. 

M. B. 

Horrieono 90 
Vous le savez certainement, Lori­
ciel sponsorise un équipage en­
gagé dans l'Harricana. - un raid 
international dans le Grand Nord 
canadien . Toutefois, Loriciel va 
plus loin que la simple opération 
de sponsoring puisque Laurant 
Weill, président-directeur général 
de cette société, fait partie de 
l'équipe . Il pilote un motoneige et 
s'est préparé activement au 
voyage comme on peut le voir sur 
le document publié ici. Nous lui 
souhaitons bien du courage pour 
ce raid hors du commun. M. B. 

Lourant Weill de lorlclel : 
son équipement en dit long ... 

A la découverte 
du pixel 

Comment découvrir les pixels lorsqu'on est un 
enfant? Le centre Pompidou , grâce 

à des logiciels conçus spécialement, a tenté 
de répondre à cette vaste question. 

L'Atelier des enfants est un petit 
esp?ce situé dans le hall du centre 
Georges Pompidou , c'est pour­
quoi il n'est pas immédiatement 
repérable. Une fois n'est pas cou­
tume, il se signale sans complexe 
sous la forme d'un superbe tapis, 
posé près de l'entrée, et, animé 
par un moniteur vidéo. Créé spé­
cialement pour l'exposition, il est 
le support et l'acteur d'un film où 
sa trame et celle de l'ordinateur se 
côtoient et se mélangent en un 
scénario fantastique, au gré de 
l'exploration précautionneuse, 
puis hardie, que mène un enfant. 
C'est ici que l'instrument informa­
tique intervient comme un parte­
naire actif , médium dénué de 
neutralité, relayé par la vidéo. 
Préambule et point d 'orgue, cette 
étape est peut-être la plus ma­
gique si on accepte simplement 
d'observer, en a llant de l'écran au 
tapis et réciproquement. 
Passé la porte commence un par­
cours où le visiteur va s'acclimater 
à l'univers des pixels. D'abord sur 
un mur de cubes blancs et noirs, 
puis à l'aide d 'une souris qu'il dé­
place sur des repères chiffrés. 
Vient ensuite un chemin de 
trarpes ponctué de dominos 
géants aux vertus structurantes et 
ludiques, avant de nouveaux 
écrans chargés de dessins à colo­
rier, de portraits-robots d'un digi­
tomaton où on traite sa propre 

image en l'inversant, modifiant 
contours et contrastes. 
Puis, très simplement, des miroirs 
déformants à côté d'un moniteur 
qui restitue en des effets éton­
nants les plus légers mouvements 
de votre œil, d'une main. Au mi­
lieu de tout ça l'inévitable coller/ 
copier/ multiplier, riche de sur­
prises pour les fonctionnaires du 
micro. Le tout, matériels et cel­
lules de jeu, emballé dans des 
flight-cases, confère à l'ensemble 
un aspect high-tec. Espaces lu­
diques, instruments sophistiqués, 
étapes purement graphiques tra­
duisent les intentions des concep­
teurs: l'ordinateur est seulement 
un élément, central en l'oc­
currence, dans une chaîne de 
création et de transformation 
d'images. Même si vous n'êtes 
plus des enfants (l'atelier s'a­
dresse avant tout aux visiteurs de 
six à onze ans), il y a lieu de faire 
le déplacement pour une nou­
velle approche de l'ordinateur, 
simple mais pas simpliste puisque 
les informaticiens eux-mêmes ont 
eu des difficultés à concevoir des 
logiciels suffisamment perfor­
i;nants pour répondre au/{ exi­
gences des organisateurs. En trois 
mots. un lieu créatif, interactif el 
ludique ('au centre national d 'Art 
et de Culture Georges Pompidou 
à Paris, jusqu'au 31 mars 1990). 

Jean-Pierre Steun 
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Libérez les manettes/ 
Oui, il serait vraiment temps de couper le cordon ombilical reliant 

les joysticks à votre micro! Solution miracle: l'infrarouge. Désormais fiable, 
ce type de transmission permet de jouer dans son canapé . .. 

Le Red Shot. 

Visuel plus annonce la sortie 
d'une nouvelle gamme de ma­
nettes à infrarouge. La Red Shot 
est un joystick de type arcade qui 
dispose de deux boutons de tir, 
ainsi que d'un bouton start et se­
lect (pour l'utilisation sur console 
Sega ou Nintendo). Il est égale­
ment muni d'un tir automatiqu'e à 
.deux vitesses. Le modèle Delta 
est pourvu de deux boutons de tir 
placés de chaque côté, ce qui le 
rend accessible aux droitiers 

r,comme au~ gauchers. Cette ma­
nette dispose également d'un tir 

f.automatlque, ainsi que des bou­
tons start et select. Ces deux joys-

ticks présentent une bonne ergo­
nomie et le tir automatique est 
efficace, même si le manche 
manque de souplesse (surtout 
dans le cas du modèle Delta) . Ces 
manettes, qui fonctionnent avec 
quatre piles de type walkman, 
sont accompagnées d'un récep­
teur infrarouge, qui se branche à 
la fois sur les ports joystick et sou­
ris. Il vous suffit de déplacer un in­
terrupteur placé sur la manette 
pour que deux joueurs i:Juissent 
s'en servir à leur tour. Il est impor­
tant de noter que ces deux ma­
nettes fonctionnent en norme 
Atari (Amiga, ST, CPC, Sega, ... 

Binocles en son 
etlum1ere 

Une paire de lunettes c'est triste. Mais revues et 
corrigées par l'informatique à l'aide de lumières et 

de sons, c'est plus drôle. Mais, ça sert à quoi? 

Notez les lumières rouges. 

Arrivé jusqu'à nous grâce aux 
bons offices de Jérôme Bonaldi 
de Canal + , ce système électro­
informatique d'un genre nouveau 
se prnpose de développer vos ca­
pacités mentales, intellectuelles 
voire spirituelles. Je sais, je sais, 
la lecture de la précédente phrase 
vous laisse perplexe : envie de 
rire ou de crier à !'escroquerie ? 
Sérieusement, ee fut la première 
réaction du sieur Acidric Briztou . 
Mais, son esprit critique ne s'est' 
pas emballé outre mesure et il 
s'est décidé à voir la chose de plus 
près. Bref, nous avons testé le 
système, histoire de vérifier son 
efficacité. Concrètement le MC2 

Le Playwalker. 

etc.) , mais qu'elles sont égale­
ment compatibles avec la console 
Nintendo. Elles sont vendues au 
prix de 599 F. 
Le Playwalker est un émetteur à 
infrarouge, qui se place à la cein­
ture ou s'accroche autour du cou. 
Il est pourvu d'une prise de type 
Atari, ce qui vous permet d'y con­
necter le joystick de votre choix et 
de jouer en marchant dans la 
pièc.e si vous le désirez. Le Play­
walker permet donc d'adapter la 
technique infrarouge à votre joys­
tick préféré. Cet appareil fort in­
téressant est vendu 399 F. 

Alain Huyghues-Lacour 

Dreamachine se.présente sous la 
forme d'une pai~e de lunettes, 
d'un casque type' Walkman et 
d'un module de sélection servant 
au choix d'un programme ainsi 
qu'à la gestion du volume sonore 
et du pitch. 
Reste à décrire les bases scienti­
fiques sur lesquelles repose le 
MC2

. Grosso modo, le cerveau 
humain génère quatre formes 
d'ondes (beta, alpha, theta et 
delta) chacune caractérisée par 
une fréquence propre. Le 

. 
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MC2 Dreamachine se propose de 
favoriser la venue d'ondes theta 
- associées à la créativité, et à 
l'apprentissage - par une sorte 
de conditionnement sensoriel. Le 
casque c'est pour vous empêcher 
d'entendre et, par dissociation, 
faire parvenir à votre cerveau des 
ondes theta, les lunettes c'est 
pour vous empêcher de voir -
car il faut fermer les yeux - et as­
socier aux perceptions auditives 
des sensations visuelles. 
Concrètement, après avoir effec­
tué la mise en place de l'en­
semble, on sélectionne un pro­
gramme sur le boîtier de contrôle. 
Au nombre de dix , et d'une durée 
de 15 à 60 minutes, ils sont cen­
sés favoriser la relaxation, la mé­
ditation, la motivation, etc. Dès 
qu'on appuie sur le bouton cor­
respondant à une séquence, lu­
mière? et sons apparaissent. Con­
centré et décontracté, les yeux 
fermés, vous entendez des sons 
rythmés selon un tempo qui n'est 
pas sans rappeller les derniers 
morceaux de House Music. Côté 
lumière, on a droit à un festival 
que ne renieront' pas les purs et 

durs de l'époque phychédélique. 
Bref, l'ensemble donne un résul­
tat bizarre et, à la longue, éris­
pant. N'abusez pas ... Tout cela 
est très intéressant donc mais la 
question est tout de même de sa­
voir si c'est réellement efficace. 
Nous avons soumis divers co­
bayes à l'influence du MC2 Drea­
machine. Les commentaires vont 
de« j'ai les jambes coupées» de la 
part d'une de nos maquettistes à 
l'habituel «c'est nul» d' Acidric 
Briztou (à moins, nous aurions 
tout de même été étonné) . Entre 
ces deux commentaires, les ap­
préciations varient du « bof» au 
«faut voir». Donc, les résultats 
sont visiblement loin d'être con­
cluants. Soulignons toutefois que 
les essais ne se sont pas déroulés 
dans un cadre idéal. Malgré tout, 
le comportement de nos sujets est 
resté le même après la séance. 
L'efficacité du système reste donc 
toujours à démontrer. Si vous 
voulez tenter vous-même l'expé­
rience, patience. Le MC2 Drea­
machine n'est pas, pour Je mo­
ment, importé en France . 

Mathieu Brisou 

LesTiltdbr 
fontécolel 

Les Tilt d'or Canal + font des émules. Des revues, 
histoire de se mettre à la page, remettent 

désormais des récompenses à divers éditeurs et 
programmes. Mais tous ces prix sont-ils bien utiles? 
Le 30 janvier dernier, notre con­
frère Génération 4 a décerné ses 
4 d'or aux meilleurs jeux de l'an­
née 1989. Le gotha de la micro 
ludique était bien entendu pré­
sent à la Locomotive, une boîte 
de nuit située au cœur de Pigalle . 
Ambiance détendue, bavardages 
et long drinks on the rocks sont Ele 
règle dans le long couloir qui sert 
de bar. Mais, où se trôuve le po­
dium? On joue des coudes, on se 
faufile, on le trouve enfin ! Sur ce 
podium, Stéphane Lavoisard, un 
peu - disons très - tendu ouvre 
la cérémonie. Avant ck donner 
les résultats, rappelons le mode 
de vote : la rédaction de Généra­
tion 4 a sélectionné une série de 
titres pour chaque catégorie. En­
suite, lecteurs et rédaction ont 
voté ·pour désigner les gagnants 
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suivants. Soulignons que les 
votes des deux parties ont chacun 
pesé à 50 % dans la décision fi­
nale . Hard Drivin' de Domark 
s'adjuge ainsi le titre de meilleure 
adaptation d'arcade tandis que 
Rick Dangerous de Firebird l'em­
porte dans la catégorie du jeu 
d'action le plus original. Xenon 2 
d'Imageworks s'impose en tant 
que meilleur shoot-them-up et lt 
Came /rom the Desert de Cine­
maware est sacré meilleur jeu 
d'arcade/ aventure ams1 que 
meilleur jeu d'arcade/ stratégie. 
Dévélôppé par Anco, Kick Off 
devient la meilleure simulation 
sportive et Stunt Car de Micro­
style est crédité du titre de meil- . 
leur jeu de course. En matière de 
combat, Budokan d'Electronic 
Arts laisse ses concurrents sur la 

touche. M 1 Tank Platoon de Mi­
croprose remporte le titre de meil­
leure simulation et F-29 Retalia­
tor d'Ocean celui de la meilleure 
simulation de vol. Son éditeur est 
en outre nommé meilleure 
compagnie étrangère. Indiana 
Jones, aventure de LucasFilm, 
l'emporte dans sa catégorie.mais 
s'adjuge en outre les titres de 
meilleur packaging et meilleur jeu 
étranger! En catégorie meilleur 
jeu 3D, Interphase, programme 
d'Imagewords a obtenu la majo­
rité des suffrages. 

Delphine fait un tabac 
Pendant ce temps, ·les Voyageurs 
du temps fait son bonhomme de 
chemin : meilleur jeu d'aventure 
français et meilleur jeu français 
tout court. Son éditeur, Delphine 
Software, est nommée ·meilleure 
compagnie française . Le meilleur 
jeu d'aventure interactif est 
B.A.T. d'Ubi Soft et, côté jeu de 
stratégie, Sim City de Maxxis 
remporte la majorité des suf­
frages. Shadow of the Beast de 
Psygnosis s'adjuge le prix du 
meilleur bruitage et de la meil­
leure réalisation. Electronic Arts 
empoche le trophée du jeu le plus 
original avec Popu/ous et Lost 
Patrol d'Ocean reçoit une distinc­
tion pour ses graphismes. L'ani­
mation de Dragon's Lair de Rea­
dysoft est primée alors que la 
meilleure présentation est attri­
buée à Stryx de Psyclapse. Enfin, 
deux prix spéciaux ont été remis à 
Indy 500 d'Electronic Arts et 
Chaos Strikes Back de FTL. A 
noter que pour F-29 et Lost Pa­
trol, «les lecteurs ont voté en li­
s.ant les previews (pour Lost Pa­
trol) et le test pour F-29 dans le 
magazine•, dixit Stéphane La­
voisard, rédacteur en chef de Gé­
nération 4. 
Autre récompense, celle que le 
groupe de presse Media System, 
éditeur d'Amstrad cent pour cent 
et Amstrad Mag, a lui aussi remis 
des récompenses lors d'une soi­
rée organisée au Croxement à 
Paris. Une fois de plus, le tout mi­
cro-informatique de loisirs était là 
pour discuter et répandre quel­
ques ragots ... Bref, la soirée était 
fort réussie et comme l'explique 
Philippe Martin : « Nous avons 
essayé de faire quelque chose et 
espérons y être parvenu .» Voilà 
qui les rassurera! Côté PC, ont 
été récompensés Double Dragon 
de Melbourne (arcade/ action), 
Indiana Jones de LucasFilm (ar­
cade/aventure), le Manoir de 
Mortvielle (Lankhor), Sentine/ de 
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Firebird (réflexion/ stratégie), 
F-19 de Microprose (simulation) 
et Ferrari Formula One d'Electro. 
nie Arts (simulation sportive). 
Toujours dans l'univers PC, Ha. 
tier reçoit le prix de l'éditeur de 
programmes éducatifs alors que 
Waterloo , de PSS, s'offre le label 
PC de I~ rédaction. Enfin, Micro­
soft s'adjuge le label PC profes­
sionnel des années quatre-vingt 
et Electronic Arts le label PC lu­
dique des années quatre-vingt. 
Palace Software reçoit un prix si­
milaire mais cette fois pour son 
œuvre sur CPC alors que Loriciel 
reçoit, toujours pour la même 
machine, un prix spécial ré­
compensant la meilleure société 
de l'édition hançaise. Les prix 
spéciaux de la rédaction et le prix 
de l'innovation technique vont à 
la compilation des A 100 % 
d'Oceap et à Titus. En matière 
d'arcade/ action, Double Dragon 
de Virgin lemporte alors que Bar­
barian Il de Palace Software s'irn· 
pose en arcade/ aventure. 

Ubi plébiscité ! 
En matière d'adaptation (ciné, 
BD, dessin animé), Robocop 
d'Ocean l'emporte. Skateball 
d'Ubi Soft (simulation sportive),• 
Defender ot the Crown de Cine­
maware (réflexion/ stratégie), 
Airbone Ranger de Microprose 
(simulation de guerre) et Iron! 
Lord d'Ubi Soft (aventure) re· 
çoivent chacun un prix. Enfin, 
Coktel Vision se distingue en ca­
tégorie jeux éducatifs pour An­
glais top niveau, Que conclure de 
ces deux remises de prix? Tout 
d'abord que leur multiplication 
embrouille un peu les cartes mais 
que chaque possesseur de ma­
chine s'y retrouve en fin.de comp­
te ... Ce n'est déjà pas si mal! 
Dan y Boolauck et Mathieu Brisou 

3615 
TILT 

Une console 
NEC PC Engine 
pour le meilleur, 
ch~qve semaine. 
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A1ARI sr. AMIGA 
venez découvri!. 
les toutes dern1eres 

# 

nouveautes 
F 29, Ivanhoé, 
Dragon' s Breath, 
Black figer.·• 

AMSJ'RAD CPC 
'E MICROC,UB 

2 SUPERS HITS SUR UNE DISQUETTE 
POUR 99 F SEULEMENT 

Les meilleurs titres iamais développés sur Amstrad CPC 
réédités dans une collection exceptionnelle. 

N° 1 Arkanoid 1 + Arkanoid 2 
N° 2 Gauntlet 1 + Gauntlet 2 
N° 3 Out Run + Road Blaster 
N° 4 Enduro Racer + Super Hang On 
N° 5 International Karaté+ + Yie Ar Kung Fu 
N° 6 Grysor + Green Beret 
N° 7 California Gomes + Winter Gomes 
N° 8 Street Fighter + Tiger Road 
N° 9 Platoon + Predator 
No 10 Craxy Cars + Supersprint 
No 11 Bubble Bobbie + Flying Shark 
No 12 Ace of Aces + lnfiltr:ator 
NO 13 Renegade + Target Renegade 
No 14 Top Gun + Slap Fight 
No 15 Rolling Thunder + Rygar 
No 16 Daley Thompson + Super Test 
NO 17 Matchday 2 (foot) + Basket Master 
No 18 Wonderboy + Wizzball 
N° 19 Quartet + Rampage 
N° 20 Hypersports + Track'n Field 

LES POINTS MICROCLUB : Vous les trouverez sur les boî­
tes des jeux. En les collectionnant, vous pourrez obtenir gra­
tuitement les cadeaux exclusifs du MICROCLUB. 

MICROMANIA 
au FORUM DES HALLES 
LE PLUS GRAND MAGASIN D'EUROPE 
spécialisé en logiciels de jeux. 
135 M2 DE JEUX pour AMSTRAD, 
ATARI ST, AMIGA, SEGA ~ 
PC Compatibles, Thomson ... \2àS'1' 

FORUM DES HALLES 
5, rue Pirouette et 4, Passage de la Réale 
Niveau - 2 
Métro et RER Les Halles 
Tél. 45.08.15.78 

PRINTEMPS HAUSSMANN 
64, bd Haussmann 
Espace Loisirs sous-sol 
75008 Paris 
Métro Havre-Caumartin 
Tél. 42.82.58.36 

CENTRE COMMERCIAL 
VELIZY 2 
PRINTEMPS VELIZY 
Niveau l, Rayon Musique~Micro 
Tél. 34 65 32 91 
Le plus grand choix de logiciels 
sur le sud-ouest parisien 
+ de 2500 jeux en stock 

PRINTEMPS NATION 
2125, Cours de Vincennes - 4e Etage 
75020 PARIS 
Métro RER Nation 
Tél. 43 71 12 41 

CENTRE COMMERCIAL 

~!'J'fs~NT~~~TEMPS : J·~ · f:fll!() 
13011 Mo rseille tl~· JE~~' .. ~ .. ~'Si .. ~ .. .-.--~ 
Tél. 9 1.44.00.66 

GARANTIE TOTALE 1 AN ! 
Chez MICROMANIA les logiciels sont garantis 1 on 

Si un logiciel ne fonctionne pas 
nous l'échangerons immédiatement 

contre un logiciel neuf 



Kid's Schoo/ 
le labyrinthe d'Errare 

Partir à la recherche de l'enchan­
teur Grévisse et de son manuscrit 
sacré, telle est la mission qui vous 
attend si vous décidez d'affronter 
le sorcier Errare et de le suivre 
dans les nombreuses salles de ce 
labyrinthe infernal! Construit sur 
le mode du jeu de rôle, ce pro­
gramme propose aux élèves de 
collège de se perfectionner en or­
thographe. Muni au départ d'un 
capita l de 20 points de vie, à vous 
la grande aventure! Votre quête 
vous conduit à travers un dédale 
de salles. Là vous rencontrez 
toutes sortes de personnages bi-

Mathex (PC). 

zarres qui vous posent des ques­
tions concernant soit l'ortho­
graphe soit la grammaire. Une 
mauvaise réponse vous fait 
perdre des points <;I.e vie. En re­
vanche, vous gagnez une règle de 
grammaire qui explique l'erreur 
commise. Une bonne réponse 
peut donner des points et un petit 
rappel de la règle. Vous pouvez 
visualiser vos déplacements et 
ainsi choisir votre itinéraire. Mais 
attention, le labyrinthe est peuplé 
de rats, d'araignées ou ·de scor­
pions géants qui voudront se 
battre contre vous. N'hésitez pas, 
ils peuvent donner des clés qui se­
ront très utiles pour délivrer Gré­
visse. Voici un éducatif captivant, 
bien construit et qui, lorsque l'on 
rentre dedans, donne envie d'aller 
jusqu'au bout. Le graphisme ga-· 
gnerait à être un peu plus soigné 
mais c'est la seule critique que 
l'on puisse adresser à cet éducatif 
qui sait harmonieusement doser 
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culture et aventure (disquette 
Retz pour compatible PC). 

Matière fronçais 
Contenu pédagogique_ ***** 
lntérét 18 
Prix C 

Mathex 
Ce programme de mathéma­
tiques est destiné aux élèves de 
sixième et cinquième. Au pro­
gramme des festivités: travaux 
sur les calculs et entiers, calculs et 
décimaux, calculs et fractions , 
puissance de dix, fractions el 
équations du premier degré. 
Pour chaque chapitre, trois ni-

The Lift (S T). 

veaux de difficulté sont proposés 
avec la possibilité d 'arrêter à tout 
moment le travail en cours, pour 
changer de rubrique ou ·de ni­
veau. Quel que soit votre choix , 
l'ordinateur propose un problème 
à résoudre et, en cas de première 
réponse fausse , un conseil s'af­
fiche pour vous guider dans la ré­
solution du problème. Au bout de 
trois échecs, .on vous donne la 
bonne réponse, mais sans expli­
cation. Vous avez toujours la pos­
sibilité dè consulter le cours si 
vous ne vous sentez pas très sûr 
de vous. Là, toutes les notions 
abordées sont expliquées de fa­
çon plu!!' exhaustive. Si votre ré­
ponse est-bonne dès la première 
fois , la musique de Popeye le ma­
rin vient saluer votre succès. Ce 
logiciel propose un grand nombre 
d'exercices assez diversifiés. On 
peut cependant déplorer que les 
conseils donnés en coers de route 
ne soient pas toujours très clairs. 

En outre, quelques explications 
sur la façon d'obtenir un résultat 
ne seraient pas superflues. Dom­
mage! (Disquette VT A pour 
compatible PC.) 

Matière mathématique 
Contenu pédagogique _ _ *** 
lntérét 12 
Prix n.c. 

L'OreiJJe en pointe 
Que celui qui n'a pas connu le 
profond ennui des cours de sol­
fège jette la première pierre! Ce 
programme tout public propose 
de travailler de façon ludique et 
originale l'éveil et le développe­
ment de l'oreille musicale . En ef­
fet, la première partie est consa­
crée à la reconnaissance auditive 
et visuelle et à la mémorisation 
des notes. Il faut reconnaître la 
note jouée en mettant le petit 
bouclier devant. Ensuite, il faut la 
mémoriser dans un contexte mu­
sical en mettant le diapason sur 
chacune des notes composant le 
morceau proposé. Vingt et un ni­
veaux de difficulté permettent 
une approche très progressive. 
La seconde partie concerne la fa­
meuse dictée de notes qui se 
compose de vingt notes. 11 s'agit 
d 'écouter une dictée puis de lare­
faire, avec ou sans le nom des 
notes, sur la portée ou sur un cla­
vier à deux octaves. Les trente ni­
veaux permettent de créer ses 
propres dictées, ce qui accroît le 
potentiel d 'exercices. En outre, 
l'option analyse permet de re·ndre 
compte de la dernière dictée ef­
fectuée. Voici donc un logiciel 
bien construit. Futurs mélomanes 
à vos machines! (Disquettes Car­
raz Editions pour Atari ST.) 

Matière éueU musical 
Contenu pédagogique _ * * * * * 
Intérêt 18 
Prix C 

La gamme 16/ 32 bits de budget 
softwares signée Codemasters ar­
rive en France. Distribuée par Jn­
nelec, elle permet de redécouvrir , 
à des prix défiant toute concur­
rence, divers jeux. Advanced Ski 
Simulator, Advanced Rugby Si· 
mulator, la course de VTT BMX 
Simulator ainsi que Nitro Boost 
(testé dans ce numéro) sont ainsi 
disponibles sur Atari ST. De telles 
initiatives sont toujours les bien­
venues et séduiront certainement 
les néophytes. O. H. 

The Lift 
Votre mission vous entraîne dans 
un immeuble de neuf étages et 
son ascenseur très sophistiqué. 
M. Troutman cherche un expert 
pour assurer la bonne marche de 
l'appareil, mais aussi pour mener 
une enquête dans l'immeuble. 
Voici donc campé le décor de ce 
programme d'anglais destiné aux 
13/ 16 ans. L'ascenseur joue un 
rôle prépondérant car c'est à l'in­
térieur que se trouvent toutes les 
commandes qui permettent d'al­
ler d'étage en étage et de ren ­
contrer les locataires qui vous 
confieront toutes sortes de tâches 
et d 'indices uti les à la bonne 
marche de votre mission. 
Il ne vous reste plus qu'à faire 
fonctionner vos cellules grises et 
surtout qu'à avoir le bon réflexe, 
notamment en cas de panne. Car 
vous rencontrerez beaucoup 
d'embûches et vous devrez vous 
montrer astucieux autant que bri­
coleur. 
L'intérêt de ce programme est 
d'être intégralement en anglais et 
de faire porter le travail essentiel­
lement sur la compréhension de 
la langue écrite. Un lexique est à 
disposition tout un long du jeu. 
On peut déplorer cependant son 
manque de vocabulaire. Il n 'en 
demeure pas moins que ce pro­
gramme est vivant, on se laisse fa­
cilement prendre au jeu et le 
score qui augmente ou baisse 
rend bien compte de la compré­
hension des consignes. Le gra­
phisme soigné ajoute un «plus» à 
cet excellent logiciel (disquette 
Nathan pour Atori ST, compa­
tibles PC). 

Matière anglais 
Contenu pédagogique_ ***** 
lntérét 18 
Prix C 

Brigitte Soudakoff 
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COMPILATION 1 259F AUTRES 
+SILKWORM 
+DOUBLE DRAGON NOUVEAUTES 
+XENON HARRICAN/\ 249F 
+GEMINI WING HOTROD 249F 

MAGNUM4 299F IMMPOS/\MOLE 199F 

+OPERATION WOLF 
JACK N ICK LAUS GOLF 24'1F 

+AFfER BURNER 
JUMPING JACK SON WIF 

+DOUBLE DRAGON 
KHALA/\N 299F 

+BARBARIAN 2 
Kffi Gl.OVES 249F 
KILLING GAME SHOW 249F 

+BATMAN THE CAPED CRUSADER KING ARTHUR 24'1F 
LES VAINQUEURS 299F KNIGHTS Of' CRYSTALLION 29'1F 

+FORGOTTEN WORLDS KLAX 199F 

+THUNDERBLADE+TIGER ROAD LOST PATROL 24<JF 

COMPILATIONS HIT PARADE +LAST DUEL+BLASTEROIDS 
PIPEMANIA 26!JF 

LES GEN' D'OR 
PIRATES 279F 

SIMULATIONS HITS 249F AFTERBURNER 299F 249F PLA YER MANAGER 269F 

+944 TURBO CUP+SPACE RACER BLOOD MONEY 249F +BIO CHALLENGE+R TYPE POLICE QUEST 2 249F 

+MACH 3 BOMBER 349F +VOYAGER+INTERNAT. KARATE+ POWER BOAT 249F 

EUROPEAN DREAMS 259F BUDOKAN 249F LES JUSTICIERS 249F 
SCRAMBBLE SPIRITS 249F 
SIM CITY TERRAIN EDIT. N.C. 

+TEEN AGE QUEEN+BILLARD SIM. 
+ACTION SERVICE+BOBO 

DOUBLE DRAGON 2 249F +DRAGON NINJA SKATE OR DIE 249F 

PC HITS N°2 225F FULL METAL PLANET +ROBOCOP +RAM BO 3 SKIDZ l 'llJF 

+GREEN BERET+GRYSOR GHOSTBUSTERS 2 NOUVEAUTES 
SONICBOOM 249F 

+ARKANOID+WIZZBALI. HARD DRIVIN' 249F 
SPACE ROGUE 249F 

INDIANA JONES (AVENTURE) 299F (à paraitre) THE THIRO <..:OURIER Z49F 

NOUVEAUTES 
'" TOWER OF BABEL 279F 

INDY 500 249F A NE PAS Tovorn:s 229F 

(à paraitre) M1 TANK PLATOON 399F MANQUER 
ULTIMATEGOLF 249F 

A NE PAS POPULOUS 249F 
POPULOUS DATA DISC 99F BUDOKAN 249F HIT PARADE 

MANQUER STARFLIGHT 2 249F COMBO RACER 249F BLACK TIGER 249F 

BATMAN CAPED CRUSADER 199F STUNTCAR 249F CRACKDOWN 249F CABAL 245F 

BLADE WARRIOR 249F XENON 2 249F E-MOTION 249F CHASE HQ 249F 

DRAKKHEN 339F BARBARIAN2 . 299F 
HEAVY METAL 249F DRAGON'S BREATH 299F 

EAGLE'S RIDER 249F CHESS MASTER 2100 249F 
IVANHOE 249F F29 249F 

E-MOTION 249F CONFLICT l:UROPE 249F 
MATRIX MARAUDER$ 249F INFESTATION 249F 

LES VOYAGEURS DU TEMPS 299F CHICAG090 249F MAUPm ISLAND 289F LES VOYAGEURS DU TEMPS 

M1 TANK (MIRRORSOFT) 349F CORVETTE 299F NINJA SPIRIT 249F - LA MENACE- 299F 

PINBALL MAGIC 199F D~ Ll,JXE PAINT 2 EN!'IANCED SECRET AGENT 249F NINJA WARRIORS 199F 

SHINOBI 249F FRANCAlS 9S5P SECRET DEFENSE: OCEAN BEACH VOLLEY 249F 

VOYAGER 199F 
DE LUXE-STRJP POKER i99F OPERATION STEALTH 299F RAINBOW ISLAND 249F 
DEATHTRACK 2991' SHADOW WARRIORS 249F SUPER CARS 
DIE HARD 

199F 

AUTRES 299F TOYOTIES 229F TENNIS CUP 
DOUBLE DRAGON 195F 

249F 

NOUVEAUTES DRAGON '"S LAIR 499P 
VENUS 199F BEAST(SHADOW OF) 349F 

A-10 TANK KILLER .l99F Fl9 STEALTH FIOHT. 385F 
AUTRES 

+I T-SHIRT GRATUIT 

BATILE OF BRITAIN 299F llARPOON 2991' BOMBER 299F 

COLORADO 26QF lllGHWAY PATROL2 2491' NOUVEAUTES DE LUXE PAINT 3 749F 

CVBERBAL L 249F IN DIANA JONES (ARCADE) 199F' 688 ATTACK SUB 249F 
DE LUXE VIDE03 785F 

OARK CENT URY 269F LF.ISURE SUIT LARRY 3 445F ANTAGO 1991' 
DRAKKHEN 299F 

DAVIO WOLF 399F MECH WARRIOR 299F BATILE OF BRITAIN 249 
DOUBLE DRAGON 2 1991' 

DUNOEON M t\STER 3991' . NORTH AND SOUTH 259F BLOCKOUT 249F 
DUNGEON MASTER(EXT.) 225F 

EVE 0FTHE STORM 249F OUT RUN 1991' COSMOS 249F 
E.S.S.(HERMES) 285F 

FATALGRAVITY N.C. PARISfDAKAR 9() 245F CYBERBALL 199F 
FALCOl'I 295F 

GUNBOAT 299F RICK DANGEROUS 2..'i9F DARK CENTURY 269F 
FALCON MISSION DISK 1 199F 

HARRICANA ROBOCOP 199F DRAGON FLIGHT 299F 
FULL MET AL PLANET 249F 

2491' GREAT COURTSCPRO T.) 249F 
HIGHWAV PATROL 2 2491' SIM CITY 299F DYNAMIC DEBUGGER 2491' OHOULS'N GHOSTS 249F 

HOUND OF SHADOW 249F SHOGUN 299F EAGLE'S RIDER 249F HARD DRIVIN" 11!9F 

INTERPHASE 30 2491' STARTRECK V 2491' F~'iCAPE FROM SI NGES •.• 499F HlGH WAY PATROL 2 249F 

Kl lALAAN 299F STARVEGA 3691' FATi\L GRAVl'fY N.C. IN DIANA JONES(A VENT.) 249F 

KLAX 249F TV SPORT FOOTBALL 299F GHOST AND GOBBLINS 245F lT CAME FROM DESERT 299F 

LHX A'rl'ACK CHOPER 399F 
GRAVITY 249F KICK OFF 269F 

LOAD RU .NER 199F LES CLASSIQUES MICROMA'NIA 
LES INCORRUPTIBLES 249P 

LORl)S OF RISING SU 1 249F 
LORDS OF RISING SUN 299F 

Low m.ow 249F Une nouvelle collection des meilleurs titres publiés pour votre ordinateur, 
NORTI 1 AND SOUTH 259F 

MADOEN FOOTBALL. 249F réédités à des prix club. 
OPERAT. THUNDERBOLT 249F 

MIDWINTER J49F PC 

~ 
P47 249F 

P47 249F AMIGA PARIS DAKAR 90 24:\F 

PINBALLS SIMULATOR .c. /\RCTIFOX 1\RCTIFOX 
PIN BALL MAGIC 199F 

PIPEMANIA 2691' 
U/\RIJ"S TALE 1 IJARB/\Rl1\N POPULOUS 249F 
lll01'1CCOMM/\Nl)0 U/\RD.STALE POPULOUS(DATA DISK) 99F 

PLA YER MANAGER 269F EMPIRE BIONICCOM\1/\'00 ROCK STAR (1 WAN.) 295F 
POWER BOAT 249F FASTl'RF.AK f~\IPIRE SCRABBLE 245F 
POWEROROME 249F LEG/\CY OFTIIF. ANCIENTS f USION SHOOT .. EM UP CONT. 225F 
SIM CITY TERRAIN EDITOR N.C. 

MARRl.E MADNESS GAUNTl,ET2 SIM CITY 

SKI OR DIE 
Pl 1 M PEGASUS MARBl.F. MADNESS 

299F 

249F R/\CK'EM OUT RU 
SPACE HARRIER 2 249F 

SPACEROGUE 249F SERVE AND VOLLF.Y ROLLINC. TllUNl)l!R TURBO OUT RUN 2491' 

ULTIMATEGOLF 249F SKYFOX2 SKY FOX l TV SPORT BASKETBALL 249F 

WOLF PACK 299F SOLOMON'S KEY STARFL~.ET WAR MEAD 249F 

WILD STREETS 269F STARFLEET THE ARCHON COIJ.ECTION XENON 2 MEGABLAST 249F 
WORLD TOUR GOLF WORLO TOUR GOLF X-OUT 249F 



COMPILATION 1 A NE PAS AUTRES 
249 F MANQUER NOUVEAUTES 

+ SILKWORM + OPERATION WOLF CABAL 199F ANTAGO 199F 

+ DOUBLE DRAGON + AFTER BURNER COMBO RACER 199F BA1TLE OF BRITAIN 249F 
BLADE WARRIOR 249F 

+XENON + DOUBLE DRAGON CRACK DOWN 199F Bl.OCKOUT 249F 
+ GEMINI WING + BAT MAN CAPED CRUSADER DRAGON'S BREATH 299F BLUE ANGEL 249F 

E·MOTION 199F COLORADO 249F 
F29 249F COSMOS 249F 

LES VAINQUEURS HEAVY METAL 199F CYBERBALL 199F 

IMMPOSAMOLE 199F DRAGON FLIGHT 249F 

LES GEN' D'OR 299F IVANHOE 249f DRIVTN FORCE 269F 

249F + FORGOTTEN WORLDS MAUPm ISLAND 289F FATALGRAVITY N.C. 
GHOST AND GOBBLINS 195F 

+ BIO CHALLENGE + THUNDERBLADE MIDWINTER 299F GRAVITY 249F 
+ TIGER ROAD + LAST DUEL NINJA SPIRIT 249F HARRICAl\A 249F + R TYPE 

+ BLASTEROIDS PINBALL MAGIC 199F HEROES QUEST 249F +VOYAGER SECRET AGENT 199F HOTROD 249F 
+ INTERNATIONAL KARATE+ SECRET DEFENSE : JUMPING JACK SON 229F 

OPERATION STEALTH 299F KHALAAN 299F 

COLLECT. PLATINUM 2 SHADOW WARRIORS 199F KIDGLOVES 249F 

249F VENUS 199F KILLING GAME SHOW 249F 
KLAX 199F 

......_ LES JUSTICIERS + IKARI WARRIORS PROMOTIONS LOADRUNNER 199F 

+BUGGY BOY LOSTPATROL 249F 
249F + SPACEHARRIER ATARI ST PINBALLS SIMULATOR N.C. 

+ DRAGON NINJA + BATTLESHIPS + BOMBJACK P!PEMANJA 269F 
POWERBOAT 249F 

+ ROBOCOP + LIVE AND LET DIE ROCK'N ROLL 199F 
+ RAMBO 3 + THUNDERCATS Action Fighter 249.F 99 F SCRAMBBLE SPIRITS 249F 

+ BEYOND ICE Astaroth 185 F 99 F SKATE OR DIE 249F 

Bottlechess 249 ff 149 F SKJDZ 199F 

Bloodwych 245 F. 149 F 
SONlèBOOM 249F 
STARFLIÙHT 249F 

PREMIER Castle Worrior 259 F 149 F STRYX 199F 

COLLECTION 3 Day of the Viper 249 F 149 F T HE TffiRD COURIER 249F 
TOY01TES 229F 

299F Déjà Vu 2 249 F 99 F ULTIMATEGOLF 249F 

+ CYBERNOID 2 Dragon Spirit 199 'F 99 F VROOM 199F 

+ ARCHIPELAGOS Fighting Soccer 199 F 99 F WARHEAD 249F 

+ QUADRALIEN Hard Drivin 199 F 99 F 

3615 + BATTLESHIP Hiltstar 245F- 149F 
Hound of Shodow 249 F 149 F 

COMPILATIONS (suite) Hyper force 249 F 99 F MICR01"ANI~ Lost Duel 199 F 99 F 
COMMANDO 269F TRIAD 3 299F Mystery of Mummy 249 F 99 F +Skrull+ Action Service · +BLOOD MONEY C'EST GEANT , +Wanted+Warlock's Ques1 +SPEEDBALL Necron 249 F 99 F 
GREMUN ACTION ST 299F +ROCKET RANGER Possing Shot 249f 99 F 
~bemoid · LES BEST DE US GOLD 299F Powerdrift 249 F 99 F + otor Massacre +Out Run +1943 

Quartz 249 r 99 F +Technocop +Street Fig~ter +GauntleL 2 ACCESSOIRES +Artura SrMULA TION HITS 249F Rainbow Worriors 249 r 99 F 
+Deflector '.+944 Turbo Cup + Space Racer Savoge 249 F 49 F ST 
AMERICAN DREAMS 259F +Mach 3 10 DISQ 3 1/2 DF.DD. 119F 
+Superski+~ération Jupiter EUROPEAN DREAMS 259F Sleeping Gods Lie 299 F 99 F Double prolongateur de 
+Opération eptune + Teenage Queen +Billard Starblaze 249 F. 99 F Manette et souris 75F 
+Bubble Ghost Simulator. 

Vindicotors 199 r 99 F Adaptateur ~oueurs 59F 
STARWARS TRILOGY 249F +Action Service+ Bobo . Manette SPE · KING 109F 
+La Guerre des Etoiles SUPER QUINTET 259F etc ... Manette US GOLD 109F 
+L'Empire Contre-Attaque +Les Passa~ers du Vent l et 2 Manette PRO 5000 129F 
+Le Retour du JEDI +Bubble G ost+Bivouac CHEETAH MAÔHI l29F 

+Warlock's Quest CHEETAH 125+ , 85F 



BLACK TIGER 199F 
CHAOS STRIKES BACK 225F 
(SUITE OUNGEON MASTER) 
EAGLE'S RIDER 
INDIANA JONES(AVENT.) 
LES VOYAGEURS DU TEMPS 
· LA MENACE· 
NINJA WARRIORS 
OCEAN BEACH VOUEY 
OPERATION THUN DERBOL T 
RAINBOW ISLAND 
SEUCK 
SHERMAN M4 
SIM CITY 
SUPER CARS 
TENNIS CUP 

,;tffASER} 
.. POk"eR 

DRAfiôN2 
1ûllAKKHEN 

flPl'IGP.ON MASTER 
l)(JN()f.()N MASTER E;DIT. 
E.$,S.CHE~M,ES) 
PALCÇ>N Y. . 
FALCO,N MISSION DJSJ< 1 
FERRARI FORMULA 1 
FULL METAL PLANET 
GAZZA 
GHOSTBUSTERS 2 
CiHOULS '!'f G~lOSTS 
GREATCOblRTS·· 
(PRO TENNIS <toul'n) 
HARD DRIVIN' 
HOUND OF SHADOW 
HYGHWAY PATROL2 
INDIANA JONES : (ARCADE) 
INFRSTATLON 

199F 
299F 
245F 
95F 

199F 
249f 
249F 
J99F 
249F 

su tilûK>\' 
TANKA'ITACR 
TAROHAN 
THESTRIDER 
TIME SCANNER 
tQW~tJF. !JABEL 

, 'rù'ltliO".DUi'I: RUN 
, 1'V Sf9R1' FOOTBALL 
VIGILAl\'TE 
WATERLOO 
WILD STIŒETS 
XE!'ION 7 MEGABLAST 
X·OL'l' . ·. 
iAëM;i\1$ÇRACièEN , 

JEUX POUR CONSOLE SEGA 
CONSOLESt:GA 749F CONTROL STICK SEGA 139F 
CONSOLESEGA 1049F RAPID FIRE SEGA 109F 
+ LE PISTOLET MANETI'E SPECIALE 145F 
PISTOLET SEGA 359F (SPEEO KING) 
+.'3.JJi;UX LUNE1TES30 309F 
PISTOLET Sf'.GA 26W 

AFTER BUR NER 325F 
ALIEN SYNDROME 295F 

NOUVEAUTES ALEX KID/l.OST STAR 295F 
ALEX KIDD H.T.V. 295F 

BASKETBALL NIGHTMARE 295F ALESTF. POWER STRIKE 2S5F 
CAUFORNIA GAMES 295F AMERICAN BASEBALL 29SF 
CAPTAil'I Sil VER 295F BLACK BÇLT 285F 
CASINO GAMÊS 295F BOMBER RAID 295F 
CLOUD MASTER 295F CHOPLIFTER 285F 
CYBORG HUNTER 285F FANTASY, ZONE 2 295F 
CAPTAIN SIL VER 295F GALAXY FORCE 325F 
OEADANGLE 29SF GOLVELL.IUS nsr 
GOLDEN AXE 32SF GREAT BASKETBALL 285F 
SCRAMBLE SPIRITS 295F lŒNSEfDEN 295F 
SPELL CASTER 325F LORD 0FTllE SWORLD 32.SF 

MONOPOLY 295P 

HIT PARADE OUT RUN 325F 
OUTRUN30 315F 

ALTERED BEAST 325F PHANTASY STAR 395F 
DOUBLE DRAGON 325F RAMB03 .l25F 
DYNAMITE DUX 325F RA!\4PAGE 295F 
GHOSTBUSTERS 295F ROCKY 295F 
RASTAN SAGA 295F SHOOTING GAME 285F 
RTYPE 325F SPACE HARRIER 295F 
SHINOBI 325F TIME SOLDIERS 295F 
TENNIS ACE 325F WANTEO 285F 
THUNDERBLADE 295F WONDER BOY 285F 
VIGILANTE 325F WONDERBOY M.L. 295F 
WONDERBOY 3 325F WORLD SOCCER 2S5F 
Y'S 395F ZAXXON 3D 315F 

ZILLION2 285F 

PRIX EXCEPTIONNELS 
ENDURO RACER 99F SECRET COMMAND 99F 
FANTASY ZONE 1 99F SUPER TENNIS 99F 
GLOBAL DEFENSE 99F TEDDY BOY 99F 
NINJA 99F TRANSBOT 99F 
RESCUE MISSION 99r WORLD GRAND PRIX 99F 

3615 LES CLASSIQUES MICROMANIA 

,MICROMAlllA ~. ~~.!!,!!o: d!!m!o '"°' P"bli" poo' •o"• Mdioo""'' 

Ulft6'1 réédités à des prix clubs. 

DES. a ., ARCTrFOX FUSION SOLOMON'S KEY 

1 BARBARIAN GAUNTLET 2 STREET FIGHTER .. MENYS BARD'S TALE 1 MARBLE MADNESS MUSIC CONSTRUCTION SET 

DE • BIONIC COMMANDO OUT RUN LEADERBOARD 
. SKYFOX 2 

. !0~ ~~ ~:'!~~:~!~~0::J~~~!:0,~~J~;!~~~~ ~;~~~!~~:}s~!:~: ~i~~~!~ !o~s~imo · · 
BON de COMMANDE EXPRESS à envoyer à MICROMANIA • B.P. 3 • 06740 CHATEAUNEUF 

TITRES PRIX 

Porticipolion aux frais de port et d'emballage + 18 F 

Précisez cassette 0 Disk D Total à payer = F 

NOM .................................................................................................................... . 

ADRESSE ............ ........ .... , ................................................. , ......... ........................... . 

... .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . .. .. . . . ··~ .. : ............................................. .: ... - ~ ......•..... ' ............... . 
Tél .................................................. . 

PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

Dote d'expiration - / - Signature : 

0 T.Shirt PLAY AGAIN 
M. L. XL (entourez votre taille) 

0 T.Shirt HIGH SCORE 
M. L. XL. (entourez votre taille) 

0 Montre MICROMANIA 

Règlement : je joins ~ un dièque boncoire [j CCP C mandot·ltttre 0 i• préfère payer au fadeur à rKtption (en ajoutant 19 F) pour !rois de rembovr..,.ent • N° de Membre (fO<Vhotif} 1 1 1 1 1 1 1 
ENTOUREZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX : AMSTRAD 464 . AMSTRAD 6128. SEGA. C64. PC 1512. ATARl.ST. AMIGA 



COMPILATIONS 
COMPILATION 1 

99/149 F 
+ SILKWORM 

+ DOUBLE DRAGON 
+XENON 

+ GEMINI WING 

DOUBLE ACTION 
149/199 F 

+ DOUBLE DRAGON 
+ WEC LE MANS 

+ REAL GHOSBUSTE RS 
+DALEY THOMPSON OLYM. 

LES BARBARES 
149/ 199 F 
+ BARBARIAN 2 
+ RENEGADE 3 

+ DOUBLE DETENTE 
+ GUERILLA WAR 

LES VAINQUEURS 
149/199 F 

+ FORGOTTEN WORLDS 
+ THUNDERBLADE 

+ TIGER ROAD 
+ LAST DUEL 

+ BLASTEROIDS 

LES MAITRES 
NINJAS 

129/179 F 
+ DOUBLE DRAGON 

+ LAST NINJA 2 

EPYX 21 
CHALLENGE 
OLYMPIQUE 
149/199 F 

110 m haies, lancer du marteau, 
soul à Io perche, barres ossymé­

triques, cyclisme sur piste, 
plongeon, tir à l'arc, anneaux, 

plongeon de haut vol. .. 

12 JEUX FANSTASTIQUES 
149/ 199 F 

+ STORMLORD (arcade) 
+ SUPER SCRAMBBLE (moto) 
+ SKATE CRAZY {sim. skate) 
+ NIGHT RAIDER (sim. vol) 
+ A RTU RA (avent.faction) 
+ DARK FUSION (arcade) 

+ GARY LINEKER HOT SHOT (foot) 
+ ARCADE FOOT BALL (foot) 
+ TECHNOCOP (arcade) 
+ MOTOR MASSACRE (arcade) 
+MARAUDER (shoot'emup) 
+ H.A.T.E. (shoot'emup) 

LA COLLECTION 
175/245F 

LES 1 5 LOGICIELS QU'IL FAUT ABSOLUMENT AVOIR 

+ ARKANOID (Casse-brique) 
+ BATMAN (jeu d'action) 
+ RAMBO {combat guerrier) 
+ GREEN BERET (combattant) 
+ CRAZY CARS (simulation auto) 
+ MATCH DA Y (sim. de football) 
+ MATCH POINT (sim. de tennis) 
+ KONAMIS GOLF sim. de golf) 

+ CAULDRON (arcadeaction) 
+ THE GREAT ESCAPE (action) 
+ VIE AR KUNG FU (karaté) 
+ MAG MAX (arcade espace) 
+ TOPGUN (sim.devol) 
+ GAL V AN (jeu d'arcade) 
+ SORCERY {jeu d'aventure) 

+CHICAGO 90 
+ HIGHWAY PATROL 

+ QUAD 
+ GRAND PRIX 500 

LES 1OO 0/o A D'OR 
149/ 199 F 

Les 4 meilleurs scores 
de Amstrod r OO % 
+OPERATION WOLF 

+ AFTERBURNER 
+ R TYPE - + TITAN 
+ l autocollant inédit 

+ 1 super poster de Miss X 

+ BARBARIAN 1 
BARBARIAN2 
99/ 149F 

COMPILATIONS 
LES JUSTICIERS 145/195F 
LES 3 MEILLEURS JEUX 
DE COMBAT DE CHEZ OCEAN! 

+Dragon Ninja 

12 JEUX EXCEPTIONNELS 
+Cybemoïd 
+Deflektor 

129/149F BEST DE US GOLD 
+Out Run 
+Gauntlet 2 

149/199F 

+Robocop 
+Rambo3 
EPYX ACTION 
+Impossible Mission 2 
+Califomia Garnes 

129/199F 

+Street Sports Baske1ball 
+4 X 4 Off Road Racing 
+The Garnes \Yin ter Edition 
SOCCER SQUAD 99/149F 
+Footballer Of The Year 
+Gary Linker Super Star Soccer 
+Gary Lineker Super Skills 
+Roy of the Rovers 
STAR WARS TRILOGY 129/199F 

+Mask +Blood Brothers 
+Nebulus +Hercules 
+Nonhs1ar +Exolon 
+Les Maîtres de l'Univers 
+Venom Strikes Back 
+Marauder + Ranararna 
OCEAN DYNAMITE 149/199F 
+Platoon 
+Predator 
+Kamov 
+Crazy Cars 
+Combat School 
+Gryzor 
+Salamander+Driller 
+Rolling Thunder 
GAME SET MATCH 129/179F +La Guerre des Etoiles 

+L'Empire Contre A traque + Tennis+Hrpersport+Ping Pong 
+Le Retour du JEDI +Foot.+Golf+Baseball , 
LE MONDE DE L'ARCADE 149/199F +Boxmg+Pool+Super.Decathlon 

GAME SET MATCH 2 149/199F +Roadblasters 
+Tiger Road 
+ 1943 
+Impossible Mission 2 
+Spy Hunter + Blackbeard 
+Coloseum 

+Match Day 2 
+Basket Master 
+Super Hang On 
+Champion Chip Sprint 
+ Track and Field 
+Cricket+Snooker+Golf 

+Califomia Garnes +720° 
ARCADE ACTION 115/185F 
+Barbarian 
+Re ne gade 
+Super Sprint+ Rampage 
+International Karaté 2 
GEANTS DE L'ARCADE 2 
+Street Fighter 
+Bionic Commando 
+Side Arrns 
+Gunsmoke 
+Désolator 
+Shackled 

149/199F 

LES DEFIS DE TAITO 
+Target Renegade 
+Arkanoid l 

149/199F 

+Arkanoid 2 
+Bubble Bobbie 
+Flying Shark+Slaplïght 
SPECIAL ACTION 99/149F 
+Gryzor + T(lrget Renagade 
+International Karaté + 
+Sala mander 
+Basket Master+Shaolin Road 
GOLD SILVER BRONZE 149/199F 
+23 Epreuves Sportives de Epyx 



NOUVEAUTES 
(à paraitre) 

A NE PAS 
MANQUER 

BLACKTIGER 
BLOODWYCH 
BOMBER 
CRACKDOWN 
DOUBLE DRAGON 2 
E·MOTION 
HEAVY METAL 
HOSTAGES 
HOTROD 
IMMPOSAMOLE 
NINJA SPIRIT 
PINBALL MAGIC 
SECRET AGENT 
SHADOW WARRIORS 

99/149F 
1491199F 
149/199F 
1091149F 

99/149F 
1091149F 
99/149F 

1691229F 
99/149F 
99/149F 
99/149F 

149/199F 
99/149F 
99/1 49F 

AUTRES 
NOUVEAUTES 
BOMBUZAL 
CYBERBALL 
OARK CENTURY 
HARRICANA 
KlAX 
LOADRUNNER 
PINBALLS SIMULA TOR 
PIPEMANIA 
PLA YER MANAGER 
ROCK'N ROLL 
SCRAMBBLE SPIRITS 
SONICBOOM 
SPACE HARRIER 2 
SPHERICAL 
TARGHAN 
THE CYÇ LES 
VENDETrA 
X-OUT 

99/ 149F 
99/149F 
139/179F 
149/1991' 
99/149F' 
149/199F 
ND/229F 
139/179F 
139/179F 
99/ 149F 
99/ 149F 
99/149F 
99/149F 
99/149F 
ND/ 199F 
99/ 169F 
99/149F 
99/149F 

CABAL 
CHASE HQ 
EAGLE'S RIDER 
GHOSBUSTERS 2 
INDIANA JONES 
KICK OFF 
NINJA WARRIORS 
OCEAN BEACH VOLLEY 
OPERAT. THUNDERBOLT 
RAINBOW ISLAND 
TENNIS CUP 
THE STRIDER 
TURBO OUT RUN 

G 

991149F 
99/149F 
ND/199F 
119/139F 
99/149F 
1391179F 
99/149F 
991149F 
991149F 
99/149F 
'te9/199F 
991149F 
99/149F 

GIKAA'.S'N GtfOSl'S 99/149P 

i~VJilvtNY . . ~~~ 
HÈR<>t!S OF LANCE 9!i/199F 
JACK NJCKLAUS GOLF 991169F 
l(NJGHTFORCE 139/119f 
1.$S llllCQ~RtJP'J'.IBl),!S . .-99/149F 
LE MANOIR OE MORT. N9/19!1F · 
MEURTRES A VENISE ND/19SF 
MYTH 129/149F 

, ~':,W~LAN~ST.OJf'' ~~~~:F 

2 SUPERS HITS SUR UNE DISQUETTE 
POUR 99 F SEULEMENT 

Les meilleun titres iamais développés sur Amstrad CPC 
réédités dans une collection exceptionnelle. 

N ° 1 Arkanoid 1 · + Arkanoid 2 
N ° 2 Gauntlet 1 + Gauntlet 2 
N ° 3 Out Run + Road Blaster 
N ° 4 Enduro Racer + Super Hang On 
N ° 5 International Karaté+ + Yie Ar Kung Fu 
N ° 6 Grysor + Green Beret 
N ° 7 California Games + Winter Ga mes 
N ° 8 Street Fighter + Tiger Road 
N ° 9 Platoon + Predator 
N ° 10 Crazy Cars + Supersprint 
N ° 1 1 Bubble Bobbie + Flying Shark 
N ° 12 Ace of Aces + lnfiltrator 
N ° 13 Renegade + Target Renegade 
N ° 14 Top Gun + Slap Fight 
N ° 15 Rolling Thunder + Rygar 
N° 16 Daley Thompson + Super Test 

17 Matchday 2 (foot) + Basket Master 
18 Wonderboy + Wlzzball 
19 Quartet + Rampage 
20 Hypersports + Track'n Field 

LES POINTS MICROCLUB: Vous les trouverez sur les boî­
tes des jeux. En les collectionnant, vous pourrez obtenir gra· 
tuitement les cadeaux exclusifs du MICROCLUB. 

RICK DANGEROUS 99/149F MANETIES ET CABLES 
SCRABBLE OF.LUXE ND/22SF MANETIE US GOLD 109F Cable de 

TELECHARGEMENT SHINOBI ?'J/149F 
SHlJÉFr.E l'UÇK (J-A~ )49/ll)\)F (Plus une montre digirnle GRATUITE) 
SKWEllll'. i 451195f Manette SPEED KING 109F 
SPIDERMAN 139/179F Manette Navigator 149F 
SUPER WONDERBOY 99/149F Megablaster à Microswitches 79F 

PRO 5000 129F 
'll;ENAOEQllEEt"f 169122:\IF CHEETAH MAGH1 129F 
'n;sT DRIVE 2 lz9/16\)F 
TINTlNSUR LA LUNE 145ft95F CHEETAH 125+ 85F 

CORDON pour 
TUSKER 99ti49F branchement de deux manettes49F DISQUffiES VIERGES 
v1a1t,.AllffE 99/t49F c b M s c v· F WILD~"fRHF.Ts 1391179F a le agneto AM T. . 49F 4 assettes 1erges 29 
WINDSURF WILLY ND/199F Cable d'e~tension 4 Disquettes Vierges 99F 
WfNGS OF FURY 149/199F pour Joysbck 49F 10 Disquettes Vierges 195F 

49F 

HOUSSE DE PROTECTION 
Housse CPC 464 GOUL. 89F 
Housse CPC 464 MONO 89F 
Housse CPC 6128 COUL 89F 
Housse CPC 6128 MONO 89F 

Votre ieu chez vous dans 48 h • en téléphonant au 93.42.57.12. /NOUVEAU • Livraison garantie par Colissimo . .· . 
_______ _: ~ojJeg".!.. m.!_m!..a:J.a..!.«.!ftf2.n .!!.e }2 ':2.m!!!.a'::!e .f.O!..f'!jV!!_P,2!1!..,V'i_e'?!:_ ~ 1T_!,N_!l'!_N!... d!f'!!.' !o!f.s ~o!!!.~11!!. !!_ ~· ~-!2;!~1 ~ __ _ .,. ~ 

BON de COMMANDE EXPRESS à envoyer à MICROMANIA • B.P. 3 • 06740 CHATEAUNEUF ~~ 

T2. TITRES PRIX ,._ 

Participation aux frais de port et d'emballage + 18 F 

Précisez cassette 0 Disk 0 Total à payer = F 

NOM .................................................................................. ., ............ ., .................... . 

ADRESSE .............................................................. , ................................................ . 

... : ............................................... ,.. . .. .. . . .. . . .. . .. . .. . . . Code posta( ....... .......... ............. . 

Téf .................................................. . 

PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

Dole d'expirolion - / - Signa/ure: 

0 T.Shirt PLA Y AGAIN 
M. L, XL (entourez votre toille) 

0 T.Shirt HIGH SCORE 
M. L. XL. (entourez votfe taille) 

0 Montre MICROMANIA 

Règlement : je joins 0 un chèque bancaire Q CCP 0 mandot.le11re 0 ie pr"ère payer ou facteur ô réception l•n oioulont l 9 F) pour frais de remboursement . N° de Membre (focuho1iij 1 1 1 1 i 1 i 
ENTOUREZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX : AMSTRAD 464 . AMSTRAD 6128 . SEGA. C64 . PC 1512 . ATARl-ST , AMIGA 





La vie est dure pour les 
joueurs d'arcade. Toute 
l'armée ennemie est à 
leurs trousses, et même 
la jungle de T oki est 
complètement invivable. 

Lineof 
Fire 

SEGA 
On est souvent impressionné 
en découvrant un nouveau jeu 
d'arcade de Sega. C'est à nou­
veau le cas avec ce shoot­
them-up. Pourtant, ce n'est pas 
le scénario qui crée la surprise, 
car le thème ne brille pas par 
son originalité. Prisonnier dans 
une base ennemie, vous déci­
dez de vous évader. Lors de la 
séquence de présentation, 
vous maîtrisez vos gardiens 
avant de faire une razzia dans 
l'armurerie de la base. Enfin, 
vous vous emparez d'une jeep 
et vous foncez vers la sortie. En 
fait, ce programme est la ré­
ponse de Sega au célèbre Ope­
ration Thunderbolt de Taito. En 
effet, comme dans ce dernier, 
on peut jouer à deux et chaque 
joueur dispose d'une mitrail­
leuse lourde pour faire des ra­
vages dans le camp ennemi. La 
jeep se conduit toute seule, 
vous laissant ainsi vous con­
centrer sur le tir. Heureuse­
ment, car les soldats ennemis 
sont nombreux et lourdement 
armés. Dans un premier temps, 
la jeep fonce dans les couloirs 
de la base tandis que des sol­
dats tentent désespérément de 
vous bloquer le passage. Ils 
surgissent en tirant sur votre 
véhicule, ou bien ils vous at­
tendent au détour d'un couloir. 
Certains épaulent leur fusil et 
d'autres lancen t des cou­
teaux ou des haches dans votre 
direction. Mais plus dangereux 
encore, certains tirent des mis-

siles qui arrivent sur vous à 
toute allure et si vous ne 

les faites pas ex­
ploser en 

plein 

vol, du premier coup, vous en 
prenez plein la tête. La survie 
n'est pap assurée et pourtant 
ce n'est encore que le premier 
niveau ! Il vous restera encore 
à traverser les lignes enne­
mies et, cette fois, les troupes 
que vous affrontez sont soute­
nues par des tanks et des héli­
coptères. Si vous tenez le 
coup, vous pourrez grimper à 
bord d'un hélicoptère. Mais 
vous ne serez pas tiré d'af­
faire pour autant, car les bat­
teries de missiles ne vous lais­
seront pas un instant de ré­
pit. Avec Une of Fire, Sega dé· 

montre une fois de plus une 
totale maîtrise de l'animation 
3D. Le paysage défile de ma­
nière fluide et tout va très vite. 
La version assise est fort 
agréable, chacun son siège et 
sa mitrailleuse. Il est vraiment 
conseillé de jouer à deux, tout 
d'abord parce que c'est bien 
plus amusant. Mais, surtout, 
on n'est pas trop de deux pour 
repousser les assauts enne­
mis. Si vous jouez seul, vous 
n'aurez guère de chances de 
faire de vieux os et les parties 
seront tellement courtes que 
vous resterez sur votre faim. 
Mais si vous êtes deux, 
le combat sera terrible. Ce 
n'est pas le jeu d'arcade le 
plus passionnant du moment, 

mais la qualité de 
la réalisation 

vaut bien 
quelques 

pièces. 

CAL.50 
SEGA 

Votre avion a été abattu au 
cours d'une mission au-dessus 
de la jungle, lors de la guerre du 
Viêt-nam. Après ving\ ans de 
captivité, un hélicoptère améri­
cain vient se poser au beau mi­
lieu du camp. Vos compatriotes 
ont tout juste le temps de vous 
libérer avant d'être abattus par 
vos gardiens. C'est le moment 
ou jamais, vous saisissez une 
mitraillette, bien décidé à vous 

tai ller un chemin parmi les 
troupes vietcong. Tout de suite, 
le combat s'engage. L'ennemi 
est partout et vous pivotez en 
lâchant de l ongue~ rafales de 
mitraillette pour faire le vide au­
tour de vous. Au cours de votre 
fuite, vous ramassez des gre­
nades, des munitions et toutes 
sortes d'armes. Vous arrivez 
sur un aérodrome et vous mon­
tez à bord d'un avion. Celui-ci 
décolle aussitôt et décrit des 
cercles au-dessus du camp. 
Vous continuez le combat, mais 
un énorme tank abat votre ap­
pareil. Vous voilà de nouveau à 
pied, vous allez devoir traverser 
la jungle pour vous tirer d'af­
faire. Vous suivez une piste tan­
dis qué des Vietcongs embus­
qués dans la jungle vous tirent 
dessus. Les soldats sont par­
tout, des tanks vous attendent 
au détour d'une piste et un 
avion de ·éhasse fait des' pas-

sages au-dessus de vous en 
vous mitraillant. De plus, en 
plein combat, vous devez re­
garder où vous mettez les pieds 
car il y a de nombreux pièges, 
garnis de bambous acérés. Cet 
excellent shoot-them-up est le 
meilleur jeu de type Comman­
do. Les décors sont vraiment 
superbes, avec une foule de dé­
tails qui lui donnent une am­
biance très particulière. Mais 
c'est le mode de contrôle très 
original qui fait la force de ce 
programme. En effet, la ma­
nette de direction tourne sur 
elle-même et votre personnage 
pivote en même temps, ce qui 
vous permet de vous déplacer 
en tirant dans toutes les direc­
tions. Ce mode de contrôle est 
très performant et il suffit de 
quelques secondes de jeu pour 
le maîtriser parfaitement. Un 
shoot-them-up passionnant, 
pour jouer seul ou à deux. 

Toki 
TAO CORPORATION 

Un ignoble sorcier a enlevé 
votre fiancée et, comme si cela 
n'était pas suffisant, il vous a 
transformé en gorille. Mais ça 
ne va pas se passer comme ça, 
il va y avoir de la baston dans la 
jungle ! Vous voilà parti pour un 
long périple, au long duquel 
vous affronterez toutes sortes 
d'animaux, tous plus bizarres 
les uns que les autres. Un mode 
de contrôle très simple vous 
permet de tirer dans toutes les 
directions et. bien sOr, vous 
êtes capable de sauter très 
haut et de grimper aux lianes. 
Le second niveau se déroule 
dans les eaux d'un lac, avec de 
nombreux monstres aqua­
tiques qui vous attaquent de 
toutes parts. A mi-chemin entre 
shoot-them-up et jeu de plates­
formes. Toki est un jeu d'ar­
cade pas comme les autres. Il 
sédu ira tous les amateurs de 
jeux typiquement japonais, 
comme Super Mario Bros. Au 
cours de votre progression, 
vous découvrirez des tas de bo· 
nus et d'armes supplémen­
taires et il y a de nombreuses 
astuces à découvrir. Mais 
soyez prudent, car une fois que 
vous aurez commencé à y 
jouer, vous ne pourrez plus 
vous arrêter et vous risquez d'y 
laisser vos économies. 

Alain Huyghues-Lacour 
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Chacun des te"alns peut scro//er individuellement pour dévoiler les bords du court. 
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Le j eu en double, vraiment gé'nial ! 

ment en salle vous permettra de réduire peu à peu 
ce handicap. Les caractéristiques du joueur sont 
bien sûr sau'vegardées. 
Coups et effets : pour l'engagement, par exemple, 
l'orientation du joystick.décide du point visé sur la 
partie adverse du court. Et, pour le renvoi des 
balles, les différences sont notables entre les deux 
softs. Le marliement est bien plus souple sur Tennis 
Cup que sur Grèat Courts. Là où le joueur devait se 
décaler de la balle pour tirer dans les coins, îl faut ici 
orienter la manette quan..d on lâche la gâchette. 
Même chose pour les lobs, le fait de lifter la balle .. . 
Le programme est bien plus 'facile à jouer et tout 
aussi ludique. ' 

\ 
\ 

\ 



Les /enêtr~ sont petites, ce/(l gê11e prn'fois pour l'e ngagement .. . O.n s'habitue I 
Richesse du.jeu : Tennis Cup gagne: beaucoup dans ch esse de se~ nombreusefoptions; -plus i:le possibili-
les smatchs qu'.JI offre au filet. C'est sportif, difficile, tés au niveau des coups, une maniabiUté plus aisée 
parfois imparable et toujours impressionnant... et surtout un suivi plus grand en ce qui concerne 
Mais c'est surtout grâce à la richesse de ses menus l'évolution de votre sportif. Gre:at Courts est finale-
d'option qu'il prend l'avantage. Outre les nombreux ment plus« arcade~ que son confrère, Te.nnis Cup 
modes d'entraînement, les'terrains, e.t tournois dif- s'apparehte plus à une slmi:llation. l>ersonnelle-
férents , il est possible de jouer en double, en ne con- ment, je reste très attaché à Great Courts. Mais je ne 
trôlant que l'un des deux coéquipiers, ou en faisant manie pas encore à fond toutes les subtilités-de Ten-
jouer les deux joysticks côte à côte. nis Cup. A ce niveau de compétition, la parfaite 
Conclusion : Great Courts ne possède qu'un avan- connaissance du soit entre au moins à 20 % dans 
tage certain sur son confrère·: la vue plein écran est l'appréciation du jeu. Ne jetez donc pas voll'e1Great 
beaucoup plus facile à suivre, bien plus agréable à Courts adoré et pourquoi pas investir à nouveau 
jouer. En contrepartie, Tennis Cup a pour lui la ri- dans Tennis Cup, surtout pour le jeu à deux ou en 

Ollce. ou la perfection d u geste ... 

Great Courts, plus uaste, plus arcade. 

double? Quant à ceux qui ne po~de pas encore 
de tennis micro, tout dépend de leur sensibilité. Ar­
êade pure ou arcade avec un ·zeste de stratégie ? A 
vous de voir... Olivier Hautefeuille 
Type __________ _ _ _ fennis 
lntérét 18 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * * * 
p~ c 
Avis 
Tennis Cup apporte au tennis sur ordinateur cer­
tains des éléments qui manquaient à Great. Courts . 
Ainsi la possibilité de toujours voir son joueur au 
premier plan est appréciable et le jeu en double con­
tre l'ordinateur une excellente idée. En revanche, il 
est très difficile d'anticiper au service et on 'ilurait 
aimé disposer d'un plein écran dans )es jeux,'contre 
le programme. Jacques Harbonn 

Avis 
Tennis Cup est un programme agréable, mais je 
pense qu'il est surnoté. Les fans de tennis voudront 
peut-être posséder deux programmes de ce type, 
mais si vous n'en voulez qu'un, Great Courts reste 
le bon choix. En effet, mis à part la possibilité de 
jouer en double contre l'ordinateur, Great Courts 
est supérieur à Tennis Cup sur tous les plans. 

Alain Huyghues-Lacour 

Activislon. Programmation : Nels 
B'-'ugme.r; .3Q: Çyrus Ranya; 
graplllsmes : Tom ëollle, Sqsé)n 
Greene et Steve Snyder; musique et 
bruitages : Bryce Morsello 

Superbe, ce soft.~~t tout.simplemen~ ~\.lperbe'! lp.no­
vateu+,' complet, très bien réalisé, voilà un' 'Ait. 
tomme on aimerait en rencontrer tous 'les jours, 
surtout sur PC. Le scénario de Die Hard est clas­
sique. Alors qu'une grande fête se déroule au 
32\étage d'~ne tour de Lo~ Angeles1 une équipe de 

·terroristes investit s0udainerinmt l'édjflçe. Prise. 
d'otages; menaces corporelles, demande de ran-
çon, la situation est désespérée. John McClane, po­
licier de son état en visite dans le building, est le seul 
horrune capable de renverser la vapeur. Il· a d'ail­
leurf plus d'une ·rai~on d'agir: 01,1tre son devoir<de 
gardien de l'ordre, John sait sa femme prisonnière 
des terroristes._. 
Décrivons tout d'abord le décor de cette épopée. 
Toutes les pièces, couloirs ou ten:asses que vous al­
lez vis.iter sont ·dessinées en 3D'. Les objets, bu­
reaux, chaises, armoires à dossiers, etc. sont tous 
traités dans le détail. La gestion 30 est excellente, 

Contre /'ennemi, pistolet ou close-combat. 

de même qualité que celle qui a séduit les amateurs 
de Oungeon Master par exemple. Elle donne une 
très nette appréciation de lorientation de votre per­
sonnage. Le terrain de manœuvte est de plus assez 
étendu : on accède par des escaliers à plusieurs 
étages qui comportent chacun une vingtaine de 
pièces environ. 
Face à cette représentation aussi réaliste que lu­
dique du décor, celle du personnage est encore plus 
éblouissante. John, votre héros, est vu de dos par le 
joueur. Sa silhouette est superbe, comme digitali· 
sée, grande et vraiment saisissante de vérité. Et dès 
que l'on actionne la manette, quel plaisir pour les 
yeux. Je crois que la démarche de John est la plus 

49 



Un code secret, accès ou deuxlèmpe nloeou. 
souple qµe j'ai jamais visionné sur PC. Et pour cou­
ronner le tout, il faut encore un iipplaudisseinent 
pour l!l richesse de~ rriou.vet1Jents. Piloté soit aü 
joy,stick, soît au cJav\er, lè JJ.éros.peljf av,anCe~, •W 
culer, effectuer des pas croisés sur le côté et ~Lirfoüt · 
tourner sur lui-mê1'nè de 9:0. de§rés: Toutes ces ac­
tions engendrént un scrolling plongeant ou tour· 
naÔt parfaitement souple et réaliste. A tel point que 
si r on enchaîne plusieurs rotations, c' esr le vertige . 
assuré! A côté de ces simples déplacements, John 
va aussi effectuer des sauts périlleux, dégainer son 
arme et viser sur toute l'étendue du décor qui lui fait 
face. Le mouv.ement du bras, le fléchissement des 

Armes et Indices, fouillez les cadavres. 

Un d écor SD s imple, et dessiné avec raffinement. 
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Repérage des lieux sur Io carte. 

gique. Mais pas du tout! Vous allez tuer des ad­
versaires, fouiller les corps et donc collecter des 
artnes,.des<cordes, une radio pour savoir ce qu~fait 
l'ennemi, t1n b;iqt1et pour lire les cartes quandïl fait 
sombre, absorber des médicaments pour reprendre 
des forces, etc. L'orientation dans le bâtiment est fa­
cilitée par des cartes murales. A chaque niveau, 
John doit déc9nnecter une centrale pour avoir ac­
cès à l'ascenseur et s'approcher toujours plus de son 
but, la confrontation avec le chef des terroristes et la 
délivrance de sa femme. 
Die Hard doit être résolu en vingt minutes maxi­
mum. Il n'y a pas de sauvegarde et seul un minu-

Type ---"---~--auenturel action 3D 
Intérêt 17 

·'.Grap.htsrHe * "!( '* * * 
Ahtrnatlon fr:. * * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

Avis 
Die hard est un bon jeu d'exploration de labyrinthe 
et de tir. Les riches possibilités de combat apportent 
une certaine diversité ainsi que le placement aléa· 
toire des adversaires. L'animation 30 surfaces 
pleines est impressionnante de fluidité. 

Jacques Harbonn 

Avis 
Ce programme intéresSaJ?.t offre un bon mélange 
entre action et réflexion. La réalisation est excel· 
lente, surtout en ce qui concerne l'ahimation en 30 
surfaces pleines. On notera que les mouvements 
des personnages sont très bien rendus. Le jeu rap· 
pelle assez Opération Jupiter, en mieux. 

Alain Huyghues-Lacour 

E-Motion 
AMI GA 
Simple, efficace, de bon goût, 
mais en même temps tactique 
et nerveux, E-Motion met 
les nerfs à fleur de peau : une 
fois entamé, le jeu ne vous 
laissera plus de répit. E-Motion 
crée une accoutumance! 
US Gold 
Rarement, trop rarement, le joueur féru d'action/ 
réfiexion trouve chez son revendeur une pareille 
dose d'originalité, de simplicité et de jouabilité. E· 
Motion nous arrive sur micro comme Pacman il y a 
plusieurs années: un principe de jeu tout simple, un 
graphisme beau mais dénudé et pourtant... au boui 
de dix secondes de lutte, c'est fini, impossible 
d'abandonner cette partie diabolique avant le nuit, 
ou même le petit matin .. . 
Le principe. Vous dirigez une boule surmontée d'un 
bec et de deux yeux, stylè'Shadock. Ce personnage 
pivote sur lui-même puis avance sous un premier 
-coup de réacteur. Deuxièmè élément, l'ennemi, 

\ 

' 



I.e• ~!astiques sont diaboliques ... 

dire • grosse boule , . ET\ revanctie, une boule 
adulte que l'<;in ne parvient pas à d'étruirè assez vi~e 
finira par exploser et pomper dl!. même coup pl~ 
de 50 % de votre énergie. Dur, dur! 
Certains tableaux sont d'une simplicité enfantine. 
Deux boules de même couleur sont immobiles, 
proche l'une de l'autre. Il suffit alors de se placer 
dans l'aUgnement, de 'donner .un coup de réacteur 
pour envoyer la première.cogner fà·seconde. Mais 
très vite, l'affaire se corse: les del,IX boules vont par 
exemple être reliées entre eUes par un fil élastique. 
Un choc dans la première et l'autre prend une Ira· 
jectoire imprévue, vient cogner une boule d'autre 

... surtout accroc hés à votre Shadock ! 

couleur et c'est le début de la fin.Très vite, 1' écran se 
transforme en un monstrueux sapin de Noël animé, 
le joueur ne sait plus où donner du bec et c'est lex · 
plosion en chaîne, la dispersion façon puzzle, la 
mort assurée du Shadock. 
Pour chaque tableau, une stratégie précise permet· 
tra au joueur patient de progresser. li peut aussi user 
des épreuves intermédiaires pour collecter de 
l'énergie en sus: il s'agit le plus souvent de tableaux 
où il faut slalomer avec précision pour collecter uni­
quement les petites boules bleues par exemple, sans 
toucher aux rouges ... Patience et joystick précision ! 
Toutes ces stratégies prennent encore plus d'am· 
pleur lorsque deux joueurs luttent sur le même ta· 

OIZSOO • 

Des obstacles pour plus de stratégie . 

l:ileau. Il ar,lye même que les deux·shadocks soient 
reliés entre eux par un élastiqué, Du délire ! 
Puisqu'il use d'un décor très simple, E-MoliQn 
soigne d'autant plus le contexte graphique et so­
nore de l'aventure. Les boules sont en relief, leurs 
teintes montrent des dégradés subtils. Les bruitages 
très sympa et l'animation, d'une fluidité impression­
nante ne souffrent vraiment d'aucun défaut, Le ma· 
niement du Shadock est très précis ét la gestion d.e 
l'inertie à laquelle sont soumis tous les mouvements 
est excellente. 
Face à la simplicité de ce scénario et à la grande 
qualité de· sa mise en scène, le joueur va très vite 
porter toute son attention sur la mise en place de 
ruses diaboliques: E-Motion permet par exemple au 
Shadock de traverser lécran, c'est-à-dire de' sortir 
par le haut pour se retrouver en bas. 
Résultat, il faudra sans cesse imaginer très vite les 
angles de trajectoire en fonction de cela, lancer sa 
boule en travers à gauche pour percuter à droite, 
etc. Deuxième handicap qui ouvre finalement bien 
des stratégies efficaces, le décor est souvent en­
combré de barrières. A vous d'en user pour des re· 
bonds bien calculés ! 
Enfin, quelques nouveaux indices apparaisserit au 
fur et à mesure que l'on progresse dans les tableaux 
de difficulté croissante, une petite boule, par 
exemple, qui vous permet de gober toutes les 

Où le Joue ur se laisse dépasser ... 

sphères adultes .... Amateurs de l?acman, défen· 
seurs du casse-briques, adeptes de tous les Skweek, 
E-Motion sera votre prochaine victime. Partez à l'of­
fensive le cœur haut mais prévoyez tout de même 
calmant, vitamine C et aspirine pour les heures à 
venir 1 Olivier Hautefeuille 

Type ----,--- -action/ inertie/ précision 
Intérêt 17 
Graphisme * * * * * 
AnimaUon * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix B 

Avis 
J'ai beaucoup aimé l'originalité d'E-Motion. C'est 
l'un des rares jeux à deux où l'entente des deux par­
tenaires de l'équipe doit être parfaite pour avoir 
quelque chance de réussir. Les niveaux sont variés 
et-la progression de difficulté bien menée. 

Jacques Harbonn 

Avis 
Un programme d'US Gold qui n'est pas une con­
version d'arcade, voilà qui est surprenant! Le con­
cept d'E-Motion est aussi original que ludique. On 
s'amuse beaucoup avec ce jeu et c'est encore plus 
drôle à deux. Espérons qu'US Gold persistera dans 
cette voie. Alain Huyghues-Lacour 

51 



Pour mieux réussir les passes, Cinemaware a fait l'impasse sw: ses 
habituels graphismes. Le réalisme de la simulOtion de 
Basket-ball est très réussi. Les règles du jeu sont respectées 
par ce programme. Vos fautes seront donc sanctionnées par des 
coups francs et les tirs au panier sont impressionnants. 
Cinemaware. ProgJammati9n: Ljirry' Gamer, Andt:ew Condon, Dan PinaI; 
gJaphisme ; John Duggan ; br:ultages : Jim SiD,lm·oP.s 
Ce dernfer Cinemawarese'àémarque ùn ~eu da ses va séledi~rtner uniquement iès joueu;s démll1"qu~~ 
prédécesseurs. Ici, les supejbes gi:apnismes aux· U.ne option complémentaire, Curseur,; affiche sur.· 
quels la marctue nous avait habitués sont rares. En chaque Joueur le risque de la passe: vèrl quand le 
revanche, le jeu est très r.éaliste en prenant. TV risque est nul, rouge quand il est ~mité et b1anc 
Sports Basketball accepte un ou deux joueurs s'af· quand la passe est vraiment très risquée. L'option 
frontant ou luttant de concert contre l'ordinateur. Ro/ep/aying modifie le déroulement du jeu. Si eUe 
Avec l'adaptateur joystick se connectant sur la prise est sélectionnée, vous allez contrôler tout au long de 
parallèle, il est même possible de jouer à quarre si- la partie le même joueur. Dans le cas contraire, 
multanément. Deux types de jeux sont proposés : vous guiderez toujours en attaque le joueur qui a la 
exhibition (par laquelle il faut commencer pour se balle, et .en défense le dernier joueur à l'avoir eue 
familiariser avec le contrôle des joueurs) et league 
où vo1.1s allez jouer une ~éne de màtchs de difficulté 
croissante, le programme gardant trace de vos ré· 
liUltats el établissant dif(érefltès statistiques. 
Après quelques belles images (présentation du 
stade, publicité et commentaire télévisé), on èntre 
dans le vif du sujet. li faut, dans un premier temps, 
choisir les équipes, puis le nombre de joueurs dans 
chaque équipe (de 2 à 5). Pour cette première par­
tie, je vous conseille de ~iter à deux le nombre de 
joueurs. Différentes options permettent d'affiner le 
jeu. Tout d'abord la durée de chaque période va de 
3 à 12minutes réelles. Ensuite, les passes entre 
joueurs peuvent être assistées par. le programme qui 

Saisissez la balle au bond pour avoir l'engagement. 

52 

La phase d'animation Incontournable. 

.titttt 
r\ .. ' -

Et hop, on court fiers l'qutre ponier. 

met du saut de votre joueµr. Vous n'aurez· pas à 
choisir la direction .. de tii', mais votre précision dé· 
pendra bien entendu de l'habileté de votre joueur, 
de son placement et de la distance au panier. 
Certaines positions de tir athlétiques donnent lieu à 
de superbes mouvements (retourné, lancer à une 
main en rotation, etc.). Si vous marquez le but, vos 
adversaires reprennent la balle et se dirigent vers 
votre camp. Une petite animation complémentaire, 
où l'on voit les joueurs courir latéralement, inter· 
vient systématiquement lors de tous ces changé­
ments de camp. En défense, il vous faudra marquer 
le joueur qui a la balle pour gêner son dribble et Ji. 
miter les passes, ce qui n'est guère évident au dé· 
but. De même, il faut une bonne synchronisation 
pour sauter au moment où Je joueur adverse tente 
un panier el intercepter la balle. 
Le programme suit toutes les règles du basket·baU et 
vous risquez de faire des fautes au début. Certaines 
sont sanctionnées par des coups francs. ri faut sau­
ter et relâcher le bouton de tir lorsque l'index de tir 
se trouve à mi-parcours. Vous pourrez à tout mo­
ment revoir le jeu au ralenti ou en accéléré, en 
marche avant ou arrière. Entre chaque période, et à 
la demande de l'équipe qùi a la balle, il est possible 
de modifier la composition de l'équipe, de changer 
le marquage des joueurs adverses ou le joueur que 
vous contrôlez. Faites vite car le1t~mps est limité. 



lA pré#ntoteur télé de rvs. 
TV Sports Basket-ball est le premier logiciel à pro­
poser une simulatipn très réaliste de basket-ball 
doublée d~µn!J e.xc~lente jôuabilit~ , (dlsg~~tt~,s). 

· Jacqué$ Harll.onn 

Type ---=---''-""-'--"'-,..----·basket· ha// 
Jntér~I . 17 
Graphisme * ** * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * 
Prtx C 

Avis 
Menu précis, stratégie p4issante, une réalisation 
soignée, certes ... Mais lorsqu'on joue à ce soft, l'as­
pect arcade est trop défavorisé face à la simulation. 
TV Sport Basketball est un peu confus et seuls les 
amateurs de grand réalisme supporteront son jeu. 

Olivier Hautefeuille 

Avis 
Cinemaware a r.éussi 1,1ne exc~llente simulation de 
basket à la réalisation'très soignée. Je trouve cepen­
dant ce softbien complexe. Or, pour moi, un jeu de 
sport doit être simple et ludique. On doit pouvoir y 
jouer tout de suite, sans étudier la notice. 

Alain Huyghues-Lacour 

Wallstreet 
ATARI ST 
La bourse est un champ de 
bataille où la r.apidité d'exécution 
est aussi vitale que dans un 
combat à armes réelles : la 
spéculation provoque l'angoisse! 
Magic Bytes. Programmation : Yusuf 
Aydin; graphismes: Raph Vogel 
Wallstreet est un jeu de spéculation boursière qui se 
rapproche tout à fait des conditions réelles. Vous 
pourrez donc y apprendre d'importantes connais­
sances tout en vous amusant. Le jeu accepte un à 
quatre joueurs. 
Avant de commencer, vous allez répondre à une 
série de questions assez ardues concernant Je do­
maine boursier et l'économie en général. Le sys­
tème de question à choix multiples (quatre choix 
possibles) et réponse en temps limité a été retenu. 
En fonction de vos résultats, vous obtiendrez une 
somme de départ (de 5 000 à 50 000 dollars). 

Il faut ·persév&'~r pour parvenir au millfon. 

A chaque tour de jeu, le programme vous informe 
des dernières nouvelles (1 à 3 tirées au hasard 
parmi plus de 140). La présentation de ces nou­
velles est suffisamment variée (télex, communiqué 
de presse, etc.) pour ne pas lasser. Si la nouveUe ne 
vous intéresse pas, vous pouvez toujours.passer à la 
sujtè. Mais atteî}tion, si elle co1,stituait 111 seule nou· 
velle du tour, vous allez perdre votre possibilité d'in· 
tervenir. Cette lecture des nouvelles s'avère capitale 
et il faut envisager les conséquences de chacune 
d'elles pow: y parer ou, au contraire, en profiter. A 
tout moment, vous pouvez prendre connaissance 
du cours de valeurs avec rappel des quantités .de 

Le résultat du test n'est guùe encourageant. 

titres achetées, du cours d'achat et du cours actuel. 
Cela vous permettra de ne vendre qu'à bon escient, 
bien qu'il soit parfois indispensable de vendre à 
temps, même à perte, avant d'aller droit à.une cata· 
strophe. Si vous désirez vendre ou acheter un titre, 
vous allez vous retrouver face à un autre tableau. 
Vous ne disposez que de dix secondes pour vos 
opérations boursières, ce qui, d'après les auteurs, 
est censé recréer le stress de la Bourse. 
Bien d'autres opérations sont accessibles à partir de 
ce tableau : emprunt à concurrence de la moitié des 
sommes investies en action, comparaison du porte· 
feuille des différents joueurs, renseignements assez 
complets fournissant toutes sortes d'informations 

Tlrez'les•b'on'nes conclusion~ ilespouoelles. 

sur le monde de la Bourse {ce qui vous permettra. 
entre autres, d'obtenir ensuite de meilleurs résultats 
au questionnaire de départ) et graphique des fluc­
tuations des couts des différentès actions, 
Au chapitre de doléances, signalons que le pro· 
gramme.ne gère absolument pas.Ia'souris, .mais Je 
pr0blème restë minel.lr' du fait du lâîble nombre de 
touches concernées. A mHéhemin entre jeu et soft 
éducatif, Wallstreet ne manquera pas d'intéresser 
les millionnaires en herbe (disquettes). 

Jacques Harbonn 
Type _ . ___ ____ simulation boursière 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animat1on1,---~-~""-'--'--::-~--
Bruitagès .. _· _______ .,,,...:.,.----:::"---
Prix C 

Version Amiga 
La version Amiga de Wal/street est exactement su­
perposable à la version ST et n'appelle donc aucun 
commentaire particulier. J.H. 
lntérêt ___ ___________ l5 

Graphism~ * * * * Animation ________ ___ _ 

Bruitages------- ------
p~ c 

La version Amiga est Identique. 

53 



Votre tempérament hérol'que vous poussé ùne fois de plus à sauver 
le monde de la mégafomanie d'un savant dément. Seul ou · 
assisté par un compère, il vous faudra prendre des risques pour 
démanteler la forteresse qui abrite le scientifique diabolique. 
US Gold 

Contrairement à la pl1.1part «les jeux d'arcade de 
. S$ga, Cfraèk Oown, n'est pas· \!.!! ·programme très 
spectaculaire. cè qui· ne ra nullenient empêché de . 
remporter Un cèrfafn succès Çèrle 'année. Un'savant 
fou, retranché dans sa forteresse, a créé une armée 
d'humanoïdes dans le but de. conquérir le monde. 
Une fois de plus, vous ètes le seul à pouvoir sauver 
la Terre, en vous introduisant dans la forteresse afin 
de la faire sauter, secteur après secteur. 
Comme dans Xybots , l'écran est séparé en deux de 
manière à permettre à deux joueurs de travailler en 
équipe, chacun suivant sa progression sur son 
écran. L'action est vue de dessus, à.la manière de 

. GauT)~et, et Je décor défile èn.scrolling rnultic!iteÇ· 
tian~e 1. PC!:!t1r (ajre-sauter chaque niv~aù, VO!J..5,~is, 
pose.z de.. :Uo~s béJJJ~s H.µe vous dEive'z place~ ~ti-x · 
emp!atemènts~arqués, d'une cro!X. Mais atten.­

, tion, il s'a~t dé bombes à retar<lemènt et lè compte 
à rebours.se déclenche dès que vous avez pqsé le 
premier engin. Vous disposez donc d'un temps li· 
mîté pour placer les deux autres bombes et gagner 
la sortie avant que tout explose. Vous devez rester 
constamment sur vos gardes, car de nombreux gar­
diens rôdent et ils sont très rapides. 
Il faut di5P0Ser d'excellents réflexes pour survivre, 
car seul votre.environnement proche est représenté 

Crack Dawn: un jeu d 'arcade de Sega pour deux joueurs. 

sur l'écran et, lorsque vos ennemis apparaissent, ils 
sont déjà presque sur vous. Au cours de votre pro· 
gression, vous découvrirez des armes plus ou moins 
puissantes, mais ne tirez pas à tort et à travers car les 
munitions vous sont comptées. 

• Lorsque vous avez épuisé vos munitions. il ne vous 
· reste plus qu'à utiliser vos poings pour vous dé­
fendre. Cela vous oblige à prendre de sérieux 
risques, car vous devez vous approcher de vos en­
nemis pour les abattre alors qu'ils peuven.\ot.lous tirer 
dessus. Pour échapper à leurs tirs, vous pouvez tou· 
jours vous coller aux murs, mals cela est tout de 
même assez périlleux. 

Déposez les bombes sur les c roix. En haut de l'écran se trouve une carte sur laquelle 
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Ramassez l es armes qui tra înent. 

sont de petite taille (c'est inévîlablement le prix à 
payer pour'pouvoir jouer sur deux écrans), mais lé 
graphisme est réussi. La progression de difficulté est 
bien dosée et on avance rapidement dans le pro· 
gramme, que l'on joue seul ou à deux. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _____________ orcode 

Intérêt 16 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

Avis 
Crack Down n'est pas d'une originalité démente. 
En revanche, on prend du plaisir à parcourir 
chaque labyrinthe, à trouver sur carte le meilleur 
moyen de rejoindre les bombes, surtout en mode 
deux joueurs. Voilà un soit prenant. Il ne s'agit ce­
pendant pas d'un grand jeu. Olivier Hautefeuille 

Avis 
Crack Down est un bon jeu de labyrinthe et de tir qui 
n'est pas sans rappeler Gauntlel. Le jeu en équipe 
est intéressant et certaines options (se plaquer con· 
tre les murs pour éviter les tirs:'-par exemple) amu· 
santes. Mais je trouve la carte vraiment trop petite et 
bien peu lisible. Jqcques Harbonn 

\ 



Golden Axe 
CONSOLE SEGA 
Des soldats sanguinaires, des;amazones mdntées sur 'dragons, des 
géants armés de marteaux, des chevaliers en armures, des squelettes 
avec des sabres, voilà un échantillon des adversaires que, 
barbare sans peur mais pas sans reproche, vous aurez 
à affronter. Ça cogne dur! Intellectuels s'abstenir ... 
Conception Sega 
Bien des j0ueurs attendent' avec impatience · la 
conversion sur micro de ce grand jeu d'aréade·de 
Sega. Mais on est jamais aussi bien servi que par soi· 
même (et surtout, aussi vite), alors, une fois de plus, 
c'est la console Sega qui a la primeur de Golden 
Axe. Comme le Barbarian de Psygnosis et ceux de 
Palace, ce beat-them-up s'inspire des aventures de 
Conan le barbare. On y retrouve tous les ingré­
dients de l'heroic fantasy: la redoutable épée du 
barbare, la magie et les dragons crachant du feu. 
L'action commence alors que notre barbare se re­
trouve face à face avec l'avant-garde d'une armée 
en campagne. Armés de masses d'armes, les sol­
dats l'encerclent et il est visible qu'ils ne sont pas ani­
més de bonnes intentions. Par Crom, ça va saigner! 
Vous donnez un bon coup d'épée au plus auda­
cieux, vous vous retournez pour frapper le second, 
puis vous en attrapez un et vous le lancez à l'autre 
bout de l'écran. 
Le ton est donné, il va falloir dépenser beaucoup 
d'énergie pour survivre. Mais n'oubliez pas que 
pour faire de vieux os, un barbare ne doit pas uni­
quement compter sur sa force. Ne frappez pas 
comme une brute, car le timing est la clef du succès. 
Vous vous débarrassez assez rapidement de vos 
premiers agresseurs, mais les combats s'enchaînent 
sans interruption et le plus dur reste à faire. Vous al- D es graphismes d 'arcade p o ur Io version M egodrlve f 
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Type _____________ arcade 

Intérêt 16 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

Version Megadrive 
Les rares éléments du jeu d'arcade qui sont absents 
de la version 8 bits, fîgurent sur la version Mega- , 
drive. Par exemple : il est possible de choisir son hé­
ros cogneur parmi trois personnages (un barbare, 

Des personnoges d ifférents sur Megodrlue. 

Gore aux squelettes (Me9odrlue). 
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une amazone et un nain) et surlout on peut jouer à 
deux simultanément. 
On retrouve également des scènes secondaires. 
comme les enfants qui fuient le village en courant. 
Et puis, selon le sort utilisé. on a droit à des effets 
spéciaui> différents, comme une mini bombe ato· 
mique ou une tête de dragon qui noie vos ad­
versaires sous un déluge de flammes. 
D'autre part, les mouvements des différents person­
nages sont encore plus variés que dans la version 
précédente. En revanche, l'animalion n'est pas 
at.issi 1lUi,de qu.e lon pourrait lespérer sur une telle 
-machine., mâis le 9raphisme et la bande sonore sont 
extellents. un ~<it-them-up de lu)(e d'une qualitil 
com~arable 'à .celled_e la bome d'arcade. 

.· , , Alain Huyghues·Lacour 

~-...,,----,--------.,-17 -..;,....,..,.---,,..,..-,...-,.,----,• "'" * * * * ,,,__ _____ ...._ __ · ~ * * * * 
__,._.,.,.....~.,,--,,....--..,---.,..-- * * * * 

~--....,,--.,.,..,..,,,,..-.,,...,.---..,.---:-.,.-----n.c. 

Avis 
J'avoue avoir été impressionné par la qualité de 
Go/den Axe sur une simple console 8 bits. Les dé 
cors de ce programme sont frès variés et fouillés et 
ranimation d'excellente facture. La possibiUté de 
déplacement en profondeur est un "plus" indé­
niable, d'autant qu'elle est parfaitement bien gérée. 

Jacques Harbonn 

Avis 
Voici une très bonne adaptation arcade. Polir une 
console 8 bits, la Sega est ici .exploitée au maxi· 
tnum. Profondeur·du terrain d'action. richesse des 
coUps et variété des ennemis,' c'est Ull programme 
qui me semble aussj. )opabl(l 'que )pii. En plus, le 
jouelir vqit toujours très bien où il fFqppe 11ennemi. 
Un ~011 beat-them··up: 

Olivier Hautefeuille 

tost Dutchman.Mine 
ATARI ST 
Tamiser le fond de la rivière pour en retirer l'or est un moyen assez 
lent de s 'enrichir. Mieux vaut rassembler les morceaux de 
la carte d 'une mine fabuleuse. Contre les serpents, les Indiens, 
les bandits et la soif, sachez choisir entre violence et ruse. 
Magnetic Images. Programmation : David Lindsley, Steve Marchait 

Ce jeu combine l'aventure, l'action, et la stratégie. 
Avant toute chose, signalons qu'il ne fonctionne ab· 
solument pas avec les anciennes ROM. Vous incar­
nez un chercheur d'or du Far West en pleine péri· 
ode de la ruée vers le métal ja1.1ne. Votre quête 
ultime cons(ste à retrouver la fabuleuse mine per· 
due <le Jaco.b Waltz à l'aide des six morceaux d'une 
carte. En attendant, il vous faudra surtout ap­
prendre à survîvre. 
Au début, vous disposez tout juste de 250 dollars. 
La première chose à faire est de vous rendre chez le 
commerçant. Celui-ci vous propose vivres, bois· 
sons et tout un équipement. Il est préférable au dé· 
but de vous munir d'un peu de nourriture, d'une 
gourde, d'un tamis pour prospecter à la rivière et 
d'un hameçon pour pêcher. 
Allez ensuite faire un tour à la rivière en choisissant 
un 'endroit pas trop éloigné de la ville pour cette pre­
mière fois. Buvez et remplissez votre gowde. Vous 

Pl!cherou tamiser, li faut chois ir! 

pouvez maintenant essayer de pêcher. Selon 
l'heure de la journée et l'endroit vous allez voir pas­
ser un nombre, plus ou moins impmtanl de pois­
sons de différents tailles. 
Comme vous ne disposez d'aucun appât, votre. mé­
thode de pêche va consister à relever votre ligne 
juste au moment du passage d'un poisson pour l'ac· 
crocher avec votre hameçon. Constituez-vous. une 
petite provision sans pour autant dépeupler votre 
coin de pêc)1e car vous risquez d'en avoir encore be­
soin par la ,suite. 
li est temps de prospecter. Filtrez assidûment le 
sable de la rivière pour y dénicher des pépites et re­
venez ensuite à la ville. Prévoyez le temps du retour 
car à partir de six heures du soir, la plupart des mai· 
sons de la ville sont fermées. Fait es un saut à loffice 
du minerai. Il va évaluer la richesse de votre pros­
pection et vous convertir le tout en bons dollars. 
Tout comme pour la pêche, la prospection va dé-

. ' Grdce aux mules, Io place est gronde. 
\ 
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n faut d'9bord entrer chez le commerçant pour acquérir l'équipement de base. 

Plumez-le pour avoir la carte. 

pendre de l'endroit de la rivière. Si vous avez trouvé 
un bon filon avec une forte teneur aurifère, retenez 
l'endroit pour y revenir. En revanche, il peut aussi 
vous arriver de retourner en ville avec de lourds sacs 
qui ne conliennent, après expertise, pas la moindre 
petite pépite d'or! 
Avec. l'argent de la vente de votre or, il est important 
de compléter peu à peu votre équipement. Pour 
commencer, achetez une autre gourde pour dispo· 
ser d'une meilleure autonomie en eau et voyez si 
vous pouvez maintenant acheter un pistolet. Cette 
arme va se révéler bien utile par la suite. En effet, en 
dehors de la ville et de la rivière, vous pouvez à tout 

mettiez suffisamment ~ sec pour l'inciter à jouer sa 
portion de Gatte de la mine. Il est sans doute te(llps 
maintènant d'·aller dormir avant d'affronter une 
autre d~re journée. Continuez à faire des allers­
retours à la rivjère de manière à vous enrichir pour 
compléter votre équipement et surtout acquérir le? 
trois mules qui vous seront indispensables pour de 
longs trajets. Surveillez sans cesse votre tonus pour 
boire et manger à temps, sans oublier de vous faire 
soigner par le médecin en cas de blessure par 
serpent, balle ou flèche. 
Une fois en possession d'un équipement complet, 
vous pourrez tenter une exploration des montagnes 

moment être attaqué par des serpents, des Indiens Entrée de la mine, de nuit. 
ou des bandits. Pour les serpents, le plus simple est 
de fuir. En revanche, Indiens et bandits risquent de 
vous dévaliser si vous ne vous défendez pas promp­
tement dans un mini jeu de tir. Si vous tombez sur 
un bandit recherché, vous pourrez même toucher 
l'argent de la capture. 
Revenons à nos achats. S'il vous reste de l'argent, 
allez en déposer une partie à la banque, tout en sa· 
chant que les hold-up sont assez fréquents. Pour­
quoi ne pas faire un tour maintenant au saloon? Si 
Dan le joueur est présent, vous pouvez tenter une 
petite partie de poker. Il joue correctement, bien 
qu'il n'aime guère bluffer. Vous pourrez lui gagner 
quelque argent mais il est peu probable que vous le Cherchez l'or et les morceaux de carte. 

______ aventùrelaction/ slratégie 

---------,..----17 
--------- 1< * * * * ------....... ~-- * ** * -------;:,,...-,,.--,----;-- * * * * 

~---.,.,...,,.-,...,....,,...,_,.c.::::c-::-~---""""C 

Avis 
Un programme très ludique, à la gestion très 
simple, et dont on apprécie la grande van été del' ac· 
!.ion, La réalisation n'est pas extraordinaire, mais 
c'est secondaire. Alain Hu~gliues-Lacout 

Pipe Mania 
AMI GA 
Coup d'œil rapide et décision 
instantanée sont indispensables 
pour obtenir un score valable 
da'ns cette histoire de tuyaux. Un 
jeu aux règles simples mais 
qui vous visse devant l'écran! 
Empire. Concept et programmation : 
The Assembly Line ; graphismes addi· 
tionnels : Lucasfilm. 

Pipe Mania offre une grande bouffée d'air frais dans 
un univers ludique qui ne se renouvelle guère. De 
temps à autre, on voit arriver un programme aussi 
ludique qu'original, comme Tetris ou Pipe Mania, 

Cela se compllque dans les niveaux supérieurs. 
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Pipé Mania: un jeu aussi simple que génial 1 

grille comportant 70cases. Vous disposez de por­
tions de tuyauterie, de différentes formes, que vous 
devez placer bout à bout, de manière à former la ca­
nalisation la plus longue possible. Au bout de quel­
ques secondes, le liquide commence à passer dans 
le tuyau et vous pouvez placer de nouvelles pièces 
tant que le liquide continue de couler. Plus votre: 
tuyauterie est longue, plus vous marquez de points. 
Mais votre canalisation doit impérativement couvrir 
un nombre de cases minimum pour pouvoir accé­
der au niveau suivant. Vous avez la possibilité de 
corriger une erreur en remplaçant une pièce par 
une autre, mais cela diminue votre score. Vous per­
dez également des points pour chaque portion de 
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tuyaux bonus, déjà disposés sur la grille, et vous ob­
tenez de beaux scores en les utilisant. Plus vous 
avancez dans le jeu, plus Je liquide coule rapide­
ment et l'action devient frénétique. C'est un jeu par­
ticulièrement stressant, mais quel plaisir lorsqu'on 
réussit à construire une belle canalisation! 
La réallsation de ce programme est tout à fait hon­
nête, mais il est évident que ce type de jeu ne se 
prête pas aux effets spectaculaires, ni aux splen­
dides graphismes. Qu'importe puisque Pipe Mania 
vous offre d'intéressantes variantes. 
Si vous choisissez l'option expert, vous pouvez 
choisir des pièces à volonté, dans deux groupes si­
tués de chaque côté de l'écran. Au début, on a l'im-

Avis 
Au même titre que Tetrls ou E-Motion, Pipe Mania 
est un soft génial el surto1,1t aussi simple que nova­
te11r. le senre de partie dont il ·est quasi impossible 

. de déçrodu~r. dès-ç1u!:l : t~9g ·~~.M91.u;M. Domm~ge 
que la 'Vetslon testée ne sô}r,pas comptète, (11..u.raj 
\/l'aiment ·voulu pousser les tableaux au maximum · 
du brainstorming. Un best à acheter d'urgence. 

Olivier Hautefeuille 

Avjs . 
Pipe ManiO'. est l'un Qece's )eux qui n"at1;ire P,âs l';q!il 
au 'premier abord mais qui n'en est pas moins éapti" 
vant. On se dit sans cesse : « Encore une dernière 
partie et j'arrête», et il est bien difficile de quitter fi­
nalement le jeu. Un nouveau Tetris? 

Jacque,s Harbonn 

PC ENGINE NEC 
Ni nouveauté, ni originalité dans 
cette conversion d'arcade 
où un hélico survole l'ennemi. 
Mais pour l'<::iction, il n'y a rien 

. à redire, c'est tout bon I 
Concentrez-vous bien avant de 
vous accrocher aux manettes et 
lancez-vous dans la bagarre! 

Vous survolez les /Ignes ennemies. 
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Un .gardien d e.fi.n de.tilv~ou. 

pour vous accueillir. Tout le long du jeu, 11ous af: 
frontez des' tiélicoptèrès et des àvions enn~înis et, 
selon que vous survçilez la terre ou la mer, 11ous 
avez~.aite également à des tanks ou à des bateaux 
de guerre. Le survol de !''énorme porte,avions du 
second niveau est partîculièrement éprouvant, sans 
même parler des engins infernaux qui vous at, 
tendent à la fin de chaque niveau. Heureusement 
qu'il est possible de récupérer des armes très effi­
caces, car on n'irait pas loin avec l'armement de 
base. Vous améliorez votre armement de manière 
très classique, en ramassant des pastilles, qui appa· 
raissent une fois que vous avez détruit certaines 
cibles. Certaines augmentent votre puissance de tir, Survol périlleux du p orte-avion. Un combat de chaque ins tant I 
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Manchester United 
AMI GA 
Non content de vous faire jouer les directeurs de club de foot, 
soucieux de mener ses joueurs au bout de la saison dans les 
meilleures conditions, Manchester United vous fait descendre sur le 
terrain pour marquer vous aussi les buts qualificateurs. 
Krisalis 

Il n'est pas évident de réaliser une nouvelle simula­
tion de football après le fantastique Kick Off. Mais à 
l'occasion de la Coupe du monde, de nombreux 
programmes de foot sont prévus dans les mois qui 
viennent. Manchester United est le second pro­
gramme de Krisalis, un nouvel éditeur anglais, qui 
vient de passer un an à développer cette ambitieuse 
simulation. Le concept est fort intéressant, puisqu'il 
joue sur deux tableaux, en offrant à la fois des 
matchs de foot de style arcade et la gestion d'une 
équipe durant toute une saison. 
Vous tenez le rôle du manager de la célèbre équipe 
de Manchester et vous devez tout faire pour la me­
ner à la victoire, en Coupe comme en Champion­
nat. Vous êtes le patron, à vous de prendre les 
bonnes décisions. 
Au début de la saison votre équipe se compose d'un 
certain nombre de joueurs, sur lesquels vous dispo­
sez de renseignements précis. Vous faites une sélec­
tion avant chaque match et vous décidez du type 
d'entraînement que chacun d'eux doit suivre. Mais 
attention, tout est dans le dosage de cette prépara­
tion, car des joueurs sous-entraînés perdent leur 
forme physique, tandis qu'un surentraînement les 
fatigue et augmente les risques de blessures. En 
cours de saison, vous aurez la possibilité d'acheter 
ou de vendre des joueurs et vous pourrez même 

faire des offres à d'autres équipes, qui les accepte­
ront ou non. Mais vous devez également assumer 
les problèmes traditionnels des entraîneurs si cer­
tains joueurs sont blessés ou suspendus. Si un, ou 
plusieurs, de vos meilleurs joueurs sont indispo­
nibles avant un match important, vous aurez du mal 
à vous en sortir, mais il faudra vous débrouiller pour 
les remplacer au dernier moment. 
Cet aspect stratégique intéressant a déjà été large­
ment développé dans d'autres programmes, 
comme Football Manager. Mais, contrairement à 
tous les programmes de ce type, vous ne vous con­
tentez pas, dans Manchester United, d'assister pas-

S uivez votre progression dans la presse. 

Vous disposez d 'un large éventail d 'options pour gérer votre équipe. 
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sivement à des matchs qui se résument à quelques 
points de couleur qui s'affrontent sur un rectangle, 
ou à un texte explicatif qlli vous décrit le déroule­
ment de la partie. En effet, cette fois vous prenez le 
joystick et vous jouez un véritable match, comme 
sur une borne d'arcade. 
Le terrain est reptésenté de côté, avec une perspec· 
live plongeante et vous contrôlez le joueur le plus 
près de la balle, qui est indiqué très clairement par 
quatre flèchés. Vous ne voyez qu'une petite portion 
du terrain, qui défile en scrolling multidirectionnel, 

Du matchs acharnés. 

mais vous disposez d'un scanner indiquant la posi· 
lion de tous les joueurs. Vous pouvez faire des cor­
ners, des coups francs, des penalties et, selon la du­
rée de la pression sur le bouton du joystick, vous 
contrôlez l'angle et la puissance de votre tir. 
Chaque joueur réagit en fonction de sa forme phy­
sique. Cela est particulièrement flagrant dans le cas 
de certains joueurs, qui sont bien moins rapides que 
d'autres sur le terrain. Autre innovation dans un 
programme de ce type : vous pouvez jouer à deux, 
mais en mode arcade uniquement. 
Manchester United bénéficie d'une réalisation soi­
gnée, avec un graphisme agréable et une animation 

La foule retient son souffle. 

fluide: Ce programme surclasse très largemem 
toutes les autres simulations de management d'une 
équipe. En ce qui concerne la partie arcade, il n'at­
teint pas la quasi-perfection de Kick Off, mais la 
jouabilité est satisfaisante et les parties à deux 
joueurs sont plaisantes. Une simulation de foot très 
complète, qui est unique en son genre. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ________ _ simulation sportive 
lntérét 16 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix \ C 

\ 



vis 
Toute la partie stratégique de ce soft ne m'intéresse 
pas vraiment, même si elle semble complexe et bien , 
étudiée. Acheter et vendre les sportifs, préparer 
leur entraînement, sélectionner les joueurs selon 
rensemble de leurs résultats passés, etc., cela fait 
beaucoup de tableaux! La partie arcade est bien 
traitée mais n'arrive pas à la cheville de Kick Off, par 
exemple. Seulement pour ceux qui ne mëlnquent 
aucun soft de foot... Olivier Hautefeuille 

Avis 
Manchester United est l'un des rares jeux d'ad- . 
ministration de team de football réellement pre­
nant. Les possibilités de gestion de l'équipe sontva­
riées et complètes et surtout le jeu de la balle très 
jouable et cette possibilité est originale dans ce type 
de softs. La réalisation d'ensemble du programme 
est d'un bon niveau. Jacques Harbonn 

Rainbow 
Islands 
AMI GA 
Andy Braybrook est un 
program meur qui m onte .. . tout 
comme le héros de Rainbow 
Islands qui utilisent des arcs-en­
ciel pour escalader des 
plates-formes successives. Un jeu 
original qui bénéficie 
d'une solide réalisation et d'u ne 
maniabilité parfaite. 
Ocean. Programmation : Andy 
Braybrook; graphisme: J ohn 
Cumming; son : Jason Page; musique : 
Steve Turner 
Alors que l'on commençait à ne plus y croire, voilà 
que Rainbow Islands arrive enfin. L'attente a été 
longue, car ce programme est terminé depuis plus 
de six mois et nous !'.avions déjà testé dans le nu· 
méro 69. Depuis, Ocean a récupéré les droits de 
Rainbow Islands et il fallut négocier avec Micro· 

Le gardien de l'île: une arale'lée. 

L'une des m eilleures conversions d 'arcade de l'année. 

prose pour pouvoir utiliser la conversion réalisée. 
Heureusement pour nous, car il aurait été vraiment 
dommage que l'une des meilleures conversions 
d'arcade de l'année n'arrive pas sur nos micros. 
Ce jeu d'arcade de Taito est la suite du non moins 
génial Bubble Bobbie. Cette fois, vous dirigez un 
petit bonhomme qui monte, qui monte ... en sau­
tant d'une plate-forme à l'autre. De nombreuses 
créatures tentent de vous arrêter et certaines vous 
tirent dessus. Pour vous défendre, vous créez des 
arcs·en-ciel dont le contact est mortel pour vos 
agre.sseurs, mais œ n'est pas là leur seul usage, car 
ceux-ci restent solides pendant quelques secondes, 

Dépêchez-vous : l'eau monte vi te I 

vous permettant de les utiliser en guise d'escalier. 
D'autre part, comme dans Bubble Bobbie il y a <de 
très nombreux bonus à récupérer. La plupart vous 
donnent des points, mais d'autres vous permettent 
de créer des arcs-en-ciel multiples ou de gagner une 
vie supplémentaire. Au quatrième et dernier sec· 
leur de chaque île, vous affrontez un monstre dif· 
férent et vous devez découvrir la tactique qui vous 
permettra de le détruire. 
Ne nous étendons pas plus longtemps sur ce pro­
gramme que nous avons déjà testé, mais il est im· 
portant de rappeler que la superbe réalisation de ce 
jeu est la première œuvre d'Andy Braybrook sur 
16 bits. Celui-ci était déjà célèbre pour des softs 

comme Uridium et Paradroid sur C 64 et, après de 
tels débuts, il devrait rapidement s'imposer comme 
l'un des grands programmeurs sur 16 bits. Rainbow 
Islands est un programme indispensable. Un jeu de 
plates-formes aussi ludique qu'original et une réali­
sation irréprochable, que demander de plus? 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _ ___ _________ arcade 
Intérêt · 19 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

Version CPC 
La version CPC de Rainbow Islands est particulière· 
ment réussie. Le graphisme est très coloré et l'ani· 
malion est vraiment fluide. Mais surtout, les com­
mandes répondent très bien aux impulsions 
données par Je joueur, ce qui offre une parfaite 
jouabUité. Une des meilleures conversions d'arcade 
sur cette machine. A. H.-L. 
Intérét ______________ 18 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 

Une conversion sur CPC étonnante .. . 
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Disquettes, cassettes, cartouches, 
une sélection des softs qui roulent. 

• Eagle's Rider __ 
Atari ST, disquette Microids 
Vous êtes le capitaine Steeve Jordan, vous 
êtes parvenu à vous échapper d'une prison 
Cyborg, vous n'avez désormais pour seul 
but que d'atteindre la planète mère des Cy­
borg alin de la détruire. Pour parvenir à vos 
fins, vous devez glaner des informations 
auprès de multiples créatures que vous 
rencontrez sur de lointaines planètes aux 
quatre coins de la galaxie. Vous disposez 
d'un vaisseau spatial doté de puissants la­
sers. Les voyages interplanétaires re­
cèlent de nombreux dangers (mines. asté· 
roïdes. vaisseaux ennemis) et constituent 
l'essentiel des scènes d'arcade. Les gra­
phismes du logiciel sont beaux et riches en 
détails (60 sprites différents sont néces­
saires pour l'animation du vaisseau). Les 
animations sont très rapides, ce qui rend 
les phases d'arcade très ellicace. Les brui-

tages digitalisés sont eux aussi excellents. 
Un bon jeu d'arcade teinté d'aven ture. 

Eric Caberia 
Type ___________ action 

Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

• Firsl Conlaef _ _ _ 
Atari ST, disquette Rainbird 
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Des extraterrestres décident d'attaquer 
l'espèce humaine. Votre station orbitale 
fait justement l'objet des faveurs des belli· 
queuses créatures. Seul survivant, vous 
prenez le contrôle d'un robot modulaire. di­
visé en trois parties Gambes, torse, tête). 
Votre but : ramasser des objets qui ont été 
abandonnés dans les couloirs, afin d'avoir 
accès aux ordinateurs de la base qui vous 
permettront d'obtenir des informations es­
sentielles pour anéantir les ennemis. Votre 
robot dispose de lasers intégrés dans cha­
cune des parties le composant, aussi c'est 
à de véritables séances de shooHhem-up 
auxquelles vous devrez vous livrer en cas 
d'attaque des extraterrestres. L'aspect 
stratégique n'est pas délaissé puisque 
vous pouvez programmer chacune des 
parties du robot afin qu'elle se rende en un 
point donné de la base tout en se défendant 
en cas d'agression. Les graphismes du 
programme sont fins et beaux, les anima­
tions fluides. On peut cependant regretter 
l'absence d'un scrolling en continu. Les 
bruitages sont de bonne qualité. First Con­
tact est un compromis réussi entre action 
et stratégie. Eric Caberia 
Type ________ action / stratégie 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• Mol _ _ _ _ _ 
Atari ST nouvelles ROM, 
disquette Opera Soft 
Mot est un sympathique monstre tenant du 
lézard géant. Avec le jeune Léo, ils vont 
vous entraîner dans trois jeux pouvant se 
charger indépendamment. Dans le pre­
mier, Léo doit faire sortir Mot de la maison 
par la porte spatiotemporelle avant qu'il ne 
fasse trop de dégâts et que ses parents ne 
l'aperçoivent. Le second jeu est un beat­
them-up classique ainsi que le troisième, 
plus complet tou tefois. Signalons que le 
programme ne tourne pas sur les an· 

ciennes ROM. Le premier jeu est original 
(multiples fenêtres à l'ac tion indépen­
danteî et assez difficile. En revanche. il esl 
parfois un peu confus et, par moments, on 
ne sait plus très bien où l'on est, malgré le 
plan. La réalisation est inégale. Si les gra· 
phismes sont superbes et l'animation des 
personnages eux-mêmes bien faite, en re­
vanche le scrolling laisse à désirer et les 
bruitages sont restreints. Mot vous fera 
passer cependant de bons moments de dé· 
tente. Jacques Harbonn 
Type ___________ actlon 

Intérêt 12 
Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

• Aller lhe War _ _ 
Amiga, disquette Dinamic 

Durs, durs les lendemains de guerre nu· 
cléalre t Vous incarnez un héros qui doil 
traverser une ville pleine de mutants à la 
seule lorce de ses poings ou des armes 
que laissent tomber ses adversaires. Une 
fois ce stade dépassé, vous empoignerez 
une mitrailleuse lourde pour pénétrer au 
sein d'un complexe souterrain rempli de 
gorilles. rats et robots. Comme sur ST (Tilt 
n° 76) cette version offre sans aucun 
doute l'un des meilleurs programmes de sa 
catégorie. Ses graphismes sont excellents 
et ses animations d'une grande richesse. Il 
en est de même pour les bruitages qui sont 
beaucoup plus réal istes que sur ST. L'origi­
nalité d'After the War ne réside pas dans 
son scénario, mais dans l'exceptionnelle 
qualité de sa réalisation, en particulier au 
niveau des animations et de la très grande 
variété des ennemis à affronter. 

Eric Caberia 
Type _______ ____ action 
Intérêt 17 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

Le signe (j indique que ce logiciel a été testé sur une autre version dans la rubrique Hil d 'un précédent num~ro. 
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• Grond Prix Cireuil _ 
Macintosh, disquette Accolade ' 
Après une éclipse de plus de deux ans, Ac· 
eolade semble de nouveau s'intéresser au 
Mac Peu original dans son principe (une 
course de F1 avec qualifications), Grand 
Prix emporte l'adhésion par son réalisme 
e1 par son excellente réalisation. Les gra· 
phismes sont fins et détaillés, les anima­
tions rapides et convaincantes (même sur 
un bon vieux Mac+) et les bruitages réa· 
listes. La musique de présentation, à elle 
seule, vaut le détour. Et si j'ajoute que le 

soft propose trois voitures et hui l circuits, 
vous comprendrez qu'il n'est pas prêt de 
quitter mon disque dur. Olivier Scamps 
Type _ ___ _____ _ simulation 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

• Anlogo ___ _ 
Atari ST, disquette Art of Dream 

Antago est un ]eu de réflexion sur damier. 
Deux personnages, le diable et un ange, 
vont tenter de remplir au plus vite une ligne 
sur le damier, selon le principe du célèbre 
jeu de morpion. La stratégie de cette partie 
est intéressante mais ne surpasse en rien 
celle du jeu originel. La mise en place gra­
phique est agréable. Les sprites sont bien 
dessinés, bien animés lorsqu'ils tournent 
autour du damier et quelques animations 
confortent l'ambiance bon enfant de la par­
tie. L'effet de 3D est lui aussi bien rendu. Il 
est, enfin, possible de jouer· à deux ou seul 

contre la machine. de choisir des damiers 
déjà encombrés pour corser la difficulté. 
Antago est tout aussi passionnant qu'un 
jeu de morpion traditionnel ! Dommage 
que les concepteurs de cette partie n'est 
pas apporté le petit " plus" qui aurait pu jus­
tif ier l'achat de ce soft, et aurait assuré sa 
longévité. Olivier Hautefeuille 
Type ________ réflexlon/ damier 
Intérêt 11 
Graphisme * * * * 
Animation * * * Bruitages _ _________ _ 

Prix 8 

• To lhe Eorlh _ _ _ 
Console Nintendo , 
cartouche Nintendo 
To the Eartt.r est un shoot-them-up qui se 
joue avec le pistolet et dans lequel vous de· 
vez abattre les vaisseaux ennemis qui 
foncent sur vous à toute allure. A la tin de 
chaque secteur, un redoutable gardien 
vous attend et vous devez viser son point 
faible pour l'abattre. C'est un programme 
difficile qui mettra vos réflexes à rude 

épreuve, car les cibles se déplacent très 
rapidement. Le graphisme est assez sobre 
mais, en revanche, l'animation est excel· 
lente. Un jeu de tir très stressant et qui ne 
manque pas d'originalité. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ___ __________ tir 

Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix D 

• Dr. Plummel's 
House ol Flux 

., 
. ' 

- ---
Amiga, disquette 
Micro Illusions 
L'inertie, tout est là ! Ce soft est aussi 
simple qu'efficace, Dans chaque tableau 
(labyrinthe, décor multiples), vous dirigez 
un petit astronef, style Astéroide, Blasté· 
roid, etc. Un coup de réacteur, l'engin 
avance ; un coup de manche, il pivote sur 
lui-même. Ajoutez à cela la terrible gravita­
tion qui vous pousse vers le bas, les chocs 

mortels et le manque de carburant. C'est 
tout simple, déjà vu sans doute, mais pas­
sionnant tant la partie est difficile. Il faut 
parfois plusieurs minutes de patience, de 
souplesse pour traverser le couloir étroit 
d'un labyrinthe, mitrailler une base enne­
mie et secourir un astronaute. Le tout n'est 
qu'une suite ininterrompue ·de coùps de 
réacteur qui rétablissent l'équilibre, de tra­
jectoires subtiles qui font la nique aux di· 
verses inerties, apesanteur. pesanteur, 
champ magnétique, etc. Cette House of 
Flux est un délice ludique qui met les nerfs 
à vif, bien réalisée à l'écran, résolument 

classique mais vraiment passionnante. 
Amateurs de travail en finesse, de joyslick/ 
précision, à ne manquer sous aucun pré· 
texte ! Olivier Hautefeuille 
Type _ ________ action Inertie 
Intérêt 15 
Graphisme ____ _____ *** 
Animation _________ **** 
Bruitages * * * * 
Prix 8 

• Horse Roeing _ _ _ 
Amiga, disquette Mindscape 
Comme beaucoup de productions Mind­
scape, ce logiciel a été programmé dans le 
souci du détail. Turfiste passionné, le 
joueur va mener à bien toutes les étapes · 
successives de la partie, c'est-à-dire pren­
dre connaissance de l'historique des che­
veaux, des jockeys, miser sur ses favoris, 
imprimer les dossiers de probabilité de vic· 
toire et finalement assister à des courses 
superbes, animées avec soin et dont les 
sprites sont très réalistes, les vues el brui­
tages multiples et très« ambiance». Horse 
Racing est uniquement un soft de straté- ~ 
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gie. L'ensemble d'une part ie mise sur la ré­
flexion, l'analyse des tableaux. Certes, 
l'originalité de ce soi t est indéniable. Mais 
aura-t-il de quoi tenir en haleine le joueur 
qui n'est pas réellement passionné par le 
sujet, j'en doute... Olivier Hautefeuille 
Type ___ _ course d e c hevaux, s tratégie 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix . C 

Version PC CGA, EGA 

Aucune différence avec la version Amiga, 
à condition de jouer sur une configuration 
puissante. Essentiellement constituée de 
tableaux et desc riptifs, la partie peut ce­
pendant se disputer sur un XT sans perdre 
de -son intérêt. Mais Horse Racing est pra­
tiquement réservé · aux passionnés du 
genre. Olivier Hautefeuille 
Intérê t 13 
Graph is me * * * * 
Animation * * * * 
Bru itages * * 
Prix C 

• Assau/I Cily _ _ _ 
Console Seg a, cartouc he Sega 
Armé d'un fusil laser vous devez tirer sur 
tout ce qui bouge. En l'occurrence, vos 
cibles sont des robots de guerre qui s'at­
taquent aux humains. Le programme com­
mence par une séance d'entraînement, 
dont le résultat détermine te niveau de diffi­
culté de la partie. 
Ce jeu de tir n'est pas très original, car il 
s'agit d'une variante d'Operation Wolf. 
avec un habillage science-fiction. Les dif-

; 1-··· ' ... ·' - - . - . • • []] •. _ 
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férentes séquences manquent de variété 
et la réalisation n'est guère plus convain· 
cante. On peut également regretter que ce' 
programme ne se joue pas avec le Light 
Phaser, car le joystick se prête assez mal à 
ce type de jeu. Un programme peu exci· 
tant , dont on se lassera très rapidement. 

Alain Huyghues-Lacou r 
Type _ _ _ _ _ ____ ___ _ tlr 

Intérêt 8 
Graph ism e * * * * 
Animatio n * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• Ballle Oui Run _ _ 
Console Sega, cartouche S ega 
Au premier abord, ce programme res­
semble fort à Out Run, car vous devez tra­
verser les États-Unis au volant d'une Fer­
rari. Mais cette fois-ci il ne s'agit plus de 
foncer pour impressionner votre peti te 
amie, mais de vous lancer à la poursuite de 
dangereux criminels. A chaque étape, vous 
disposez d'un temps limité pour rattraper 
le fuyard et l'obliger à s'arrêter, en heurtant 

son véhicule à de nombreuses reprises. Ce 
programme reprend fidèlement le principe 
de jeu de Chase H.0. Mais qui s'en plain­
drait, vu que ce grand jeu d'arcade n'a pas 
été adapté sur la console Sega. Et cela 
d'autant plus que ce remake est parfaite­
ment réussi. L'animation est rapide et 
votre Ferrari très maniable, mais il faut 
quand même s'accrocher pour terminer 
dans les temps, car d'autres véhicules et 
des obstacles vous retardent sans cesse. 
Un programme très prenant. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _ ___ ______ _ action 

Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
.p~ c 

• Corsaires _ __ _ 
Am iga, disquette Opera soft 
Des pirates vous retiennent prisonnier 
dans une forteresse et vous devez vous 
évader en luttant con tre vos ·gardiens. Une 
fois sorti de là, vous devez encore traver· 

ser la forêt avant d'attaquer les pirates sur 
leur propre navire. Corsaires est un beat­
them-up assez classique et ce n'est cer­
tainement pas l'un des fleurons du genre. 
Les ennemis vous attaquent en groupe, 
l'action est assez confuse et vous ne dispo­
sez pas d'une grande variété de coups 
pour vous.défendre. Mais le pire, c 'est la 
médiocrité de la réalisation : le graphisme 
est pauvre et cela faisait très longtemps 
que l'on avait pas vu un scrol ling aussi sac­
cadé sur Amiga. Un Corsaires dont même 
les pirates ne voudront pas. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type _ _ _ ___ ___ __ actlon 

Intérêt 5 
Grap hisme * * * 
An im ation * * * 

· Bruitages * * * 
Prix C 

• Armada _ _ _ _ 
A miga, d isquette Arc 
Ce wargame use une fois de plus des quali­
tés et défauts de la plupart de ces confrè­
res ... Très bien réalisé graphiquement, 
puissant quant à sa stratégie. Sa maniabi­
lité et sa prise en main sont mallleureuse· 
ment trop délicates· pour le novice. Cette 
bataille navale offre des écrans 3D précis. 
Différents angles de vue permettent de vi­
sionner rapidement la position des di­
verses unités. Armada se manie à l'aide 
d'ordres tapés au clavier. La syntaxe 
complexe uti lisée témoigne bien de la ri· 
chesse du programme. Voici donc un ex· 
cellent wargame pour les initiés mais qui 
rebutera les débutants. Il serait temps que 
les concepteurs de wargame "sérieux)) 
planchent un peu sur l'utilisation des 
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icônes, de la souris. S' il avait été doubJé • Harley Davidson1 
d'un maniement " moderne,,, (l.rmada au- , 
rait pu largement investir le domaine des Road Io Slurnis 
Hits. A quelques rares exceptions près, les ::I' ---
wargames sont les derniers softs à faire la PC, CGA, EGA, 
moue à l'accessibilité. Pourquoi? disquette Mindscape 

Olivier Hautefeuille Biker et biquettes, fanas de Harley, admira­
Type ____ _ wargame/ bdtallle navale 
Intérêt 1 13 
Graphism e * * * * Animation __________ _ 
Bruitages __________ _ 

Prix B 

Version PC 

Pas de différences majeures entre les ver­
sions Amiga et PC, en ce qui concerne la 
stratégie en tout cas. Vue l'absence d'ani­
mation et de bruitages dans cette partie, 
l'emploi d'un XT ne pose pas problème sauf 
en ce qui concerne l'affichage des écrans, 
un peu lent. Graphiquement, seule la ver­
sion CGA est disponible. Le rendu du relief 
et de la 30 reste efficace, bien que moins 
beau en quatre couleurs. O. H. 
Intérêt ____________ 13 

Graphisme * * * Animation ___ ___ ____ _ 
Bruitages __________ _ 

Prix B 

Version Atari ST 
Le test de la versionAmiga s'applique mot 
pour mot à cette version. Le jeu est beau, 
complexe, mais assurément réservé aux 
pros du genre car trop peu maniable et 
souple. O. H. 
lntérêt ____ ___ ____ _ l3 

Graphism e * * * * 
Animation _ _ ___ ____ _ _ 
Bruitages _ _ ________ _ 
Prix B 

teurs de Blue Angel, voici venu le moment 
de prendre la route. Vous achetez un blou­
son, un casque et let's go pour les routes 
du South-Dakota. Ce sofl est avant tout un 
simulateur de pilotage moto. Changement 
de vitesse au joystick, à la souris ou au cla-
vier, roue arrière, la conduite moto est bien 
rendue même si l'animation reste un peu 
poussive tant que l'on ne possède pas un 
386. Entre les phases de conduite ou de 
course (gain d'argent), le biker peut ache­
ter des pneus, une nouvelle transmission, 
etc. Le jeu est intéressant, au moins pour 
l'originalité de-son thème, le réalisme de la 
conduite moto et la bonne humeur de ses 
personnages. il ne s'agit pas d'un grand 
soit mais les amateurs de cocktails action/ 
stratégie/rôle (votre personnage voit évo­
luer ses caractéristiques: mécanique, 
charme personnel. .. ) seront malgré tout sé­
duits. Olivier Hautefeuille 

Type ___ _____ action/ stratégie 
Intérêt 12 
Graphism e * * * * (EGA) 
Animation * * * 
Bruitages * * 
Prix C 

• Hardball li __ _ 
PC CGA, EGA, Hercules, Tandy, 
disquette Accolade 
Face au succès remporté par la première 
version de ce simulateur de base-ball (cf. 
dossier Tilt n° 56), Accolade nous propose 
près de deux ans plus tard une adaptation 
encore plus complète de Hardball . La mise 
en scène graphique du jeu n'a subi aucune 
modification. On appréciera toujours la 
qualité des décors et, surtout, la gestion 
très maniable des tirs et passes. Hard­
ball Il propose par ailleurs une stratégie 
plus complète que son prédécesseur. Le 
choix et la mise en place des équipes. le 
calcul des probabilités de victoires, etc., 
beaucoup de tableaux de travail con­
cernent la préparation du match, sauve­
garde des tournois à l'appui. Pour les 

simples amateurs de sport/action , il n'y a là 
rien de bien passionnant et Hardball Il ne 
vaut ·guère plus que Hardba/11. Seuls les 
adeptes d'analyse poussée investiront 
dans ce produit. Quant aux novices, sa­
chez que Hardball (1 ou Il) reste l'un des 
bests du base-ball micro. 

Olivier Hautefeuille 
Type _ _________ base-ball 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * (EGA) 
Animation * * * * * 
Bruitages * * 
~~ D 

• Krypton Egg_ ___ _ 
Amiga, disquette Hisoft 
Ce superbe casse-briques, Hit dans le 
n° 68 sur ST vient de sortir sur Amiga. Sa ri­
chesse est incroyable avec 60 tableaux va­
riés, 24 types de bonus-malus pouvant se 
combiner entre eux et de puissance va­
riable, un mini shoot-them-up tous les dix 
tableaux et un éditeur de tableaux pour pro· 
longer encore la durée de vie du pro· 
gramme. 
Cette version Amiga est très proche de 
celle du ST. Les graphismes sont toujours 
aussi variés et colorés et l'animation d'une 
fluidité parfaite. Votre raquette réagit tou­
jours parfaitement à vos sollicitations, 
quelle que soit la vitesse de déplacement 
de la souris. Enfin des bruitages digitalisés 
de qualité complètent ce brillant tableau. 

Jacques Harbonn 
Type _ ________ casse-brlques 
Intérêt 17 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 
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• Beverly Hi/ls top _ 
Amstrad CPC, 
disquette Tynesoft 
Axel Foley patrouille de nuit à Beverly Hills. 
Un appel radio pour cambriolage et voici 
l'aventure lancée. Cette partie d'action est 
intéressante car elle vous plonge dans plu­
sieurs types de combats. Chacune des 
quatre épreuves use d'une mise en scène 
différente. Lutte acharnée style Dragon 
Ninja pour la première, course de voiture 
pour la deuxième, exploration ensuite d'un 
décor à la Commando puis d'une maison 
30 style aventure/action, ce sort ne lassera 
pas l'amateur de sitôt. En contrepartie, les 
missions, prises individuellement, appa­
raissent souvent trop courtes et lassantes 
{il est possible de jouer les différentes 
phases de jeu dans l'ordre que l'on désire). 
Seule la résolution complète et progressive 
de cette aven tur,e est très diff icile et f inale­
ment assez ludique. Techniquement par­
lant, les graphismes très colorés et précis 
des décors et sprltes s'associent à une ani­
mation parfois lente et saccadée, vu le 

nombre important de personnages en mou­
vement à l'écran. Beverly Hills Cap est un 
soft moyen, plaisant sans être un hi! et qui a 
au moins le mérite d'être bien réalisé sur 
CPC, la lenteur relative du jeu mise à part. 

Olivier Hautefeuille 
Type ___ ____ action multiscène 
Intérê t 12 
Graphis me _ _ _ _ ___ _ * * * * * 
Animation _ _ _ _ ____ _ _ ** 
Bruitages * * * 
Prix B 

non plus. La désillusion survient pourtant 
dès les premiers tours de circuits. Si l'ani­
mation est correcte, la lenteur du jeu est in­
supportable. Tant.que l'on ne roule pas à 
fond les manettes, le défilement du pay­
sage est bien trop lent pour griser le pilote. 
Résultat, c'est mou ! Dommage, ce soit ne 
doublera jamais Grand Prix Circuit ou 
Porsche Turbo ... Un petit "plus,, quand 
même : il est possible de jouer à deux par 
liaison câble null modem .. . C'est toujours 
ça de pris. Olivier Hautefeuille 
Type ___ ______ course auto 
Intérêt 10 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix B 

• Enlerprise _ _ _ _ 
Atari ST, disquette ARC 
On en a vu et on en reverra de ces quêtes 
spatiales à mi-chemin entre le shoot­
them-up, la stratégie et le pilotage 30 . En­
terprise est très bien réalisée. Graphique­
ment, votre vaisseau offre une vue 30 pré-

• Grand Prix _ _ _ cise où aliens. planètes et météorites sont 
Atari ST, disquette Atari autant de soucis pour le capitaine. Les ani-
Quoi de neuf dans la compétition auto? Sû· mations sont très souples et des synthèses 
rement pas Grand Prix dont toute l'origina- vocales accentu ent l'ambiance de la par-
filé tient dans le vide-poche de votre engin. tie. Sur les contrôleu rs du cockpit, vous al· 
Le graphisme de cette course est beau. : lez décider d'une trajectoire, d'une pre· 
Les bruitages, su rtout ceux qui mettent en · mière planète à visiter. Le but du jeu 
valeur les accidents, éclatements de mo- consiste à collecter dans tout l'univers des 
teur, dérapages, sont de bonnes digits. La matériaux énergétiques, des minerais, afin 
stratégie du soft est classique: Le pilote de reconstruire ou d'aider les planètes at-
choisit entre entraînement et Grand Prix. taquées par l'ennemi. De messages radio 
Durant la course, il se rend dans les stands en vol hyperespace, l 'aventure est très dif-
pour remettre son bolide en état ... Jusque ficile, d'autant que les combats style shoot-
là rien d'exceptionnel mais rien de négatif them-up sont d'une incroyable ditticulté en 
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début de partie. Enterprise est loin d'être 
un soft original ou novateur. En revanche, il 
profite d'une maniabilité souris et/ou cla­
vier qui séduira le joueur. Malgré tout cela, 
on ne surpasse pas encore ici les très an­
cien Elite ou même le plus récent Sentine/ 
Worlds I (cf. Tilt n° 63, page 98) qui me 
semblent bien plus performants. 

Olivier Hautefeuille 
Type _____ action/ stratégie spatiale 
Inté rê t 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 

Dthase H. Q. _ _ _ 
PC Engine NEC, carte Taito 
Au volant d'une Porsche, vous foncez sur 
la route à la poursuite de différents crimi­
nels. Vous slalomez dans la circulation, et 
quand votre objectif est en vue, vous devez 
le heurter à de nombreuses reprises 
jusqu'à ce qu'il s'arrête. 
Taito a fort bien réalisé la conversion de 
son jeu d'arcade. On est particulièrement 

Impressionné par la rapidité de l'animation 
et on s'agrippe désespérément au joystick 
pour tenter d'éviter les collisions . Un dé­
faut cependant : lorsque vous roulez très 
vite, l'animation des autres véhicules de­
vient saccadée. C'est un jeu diffici le, mais 
très exci tant. La meilleure conversion de 
ce grand succès d'arcade. 

Alain Huyghues-lacour 
Type _ ___ _______ arcade 
Intérêt 17 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix E 

• Dyler _ _ _ _ _ 
Amiga, disquette Reline 
Aux commandes d'un hélicoptère ultramo· 
derne, vons devez détruire des armées de 
robots i n~La l lés sur une île des Carafües. 
Les ettectifs, autant que la variété des en­
nemis, sont considérables, vous devez 
ainsi affronter des mines volantes. des 
tanks, des sous-marins, èles robots aqua­
tiques, etc . Èn détruisant certains véhi· 
cules, vous pouvez libéref des scienti· 



fiques qui y étaient prisonniers. Vous 
pourrez ainsi disposer d'armes supplé· 
mentaires qui, adaptées sur votre hélice, 
vous permettront d'augmenter considéra· 
blemen l vos capaci tés de destruc tion. Les 
graphismes du logiciel sont corrects mais 
sont loin de tirer partie des possibilités de 
la machine. Les objets animés à l'écran 
sont très nombreux, leurs mouvements 
sont fluides et rapides. Ce programme, qui 
fait incontestablement penser à l'antique 
Choplifter, intéressera les nostalgiques 
mais séduira aussi les dingues du joystick 
puisqu'il demande d'excellents réflexes. 
Un programme simple mais agréable. 

Eric Caberia 
Type ___________ action 
Intérêt 12 
Graphis m e * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• Over/ander __ _ 
Amiga, disquette Elite 
Dans un monde à la Mad Max, les routes 

sont sillonnées par des gangs motorisés. 
Vous tenez le rôle d'un mercenaire, qui 
gagne sa vie en transportant des marchan· 
dises d'une ville à l'autre. Entre chaque 
mission, vous achetez du carburant et des 
armes avec l'argent que vous avez gagné. 
Cette variante de Road Blasters ne 
manque pas de punch et il faut s'accrocher 
pour survivre car les gangs ne vous 
laissent pas un instant de répit. Après la 
version ST, il a fallu patienter plus d'un an 
avant qu 'Overlander arrive sur Amiga . Cela 
valait la peine d'attendre, car cette nou· 
velle version a été entièrement reprogram· 

mée. Tout est mieux que sur ST: le gra­
phisme, les couleurs. l'animation et le son. 
Et puis, le jeu est en plein ~cran. On appré­
cie vraiment qu'Elite se donne la peine 
d'utiliser les capacités de l'Amiga (c'était 
également le cas pour Space Harrier), 
alors que la plupart des éditeurs se con­
tentent d'une simple transposition de ia 
version ST. Alain Huyghues-Lacour 
Type _ _ _________ action 

Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
~~ c 

• Paris-Dakar 90 __ 
Atari ST, disquette Tomahawk 
Vous participez au Paris-Dakar, au cou rs 
de six étapes africaines, qui vous mèneront 
de tripoli à 9 akar. Selon les étapes, vous 
foncez sur la piste pour dépasser vos 
concurrents, ou vous faites du hors piste 
en essayant d'atteindre la ligne d'arrivée 
dans les délais. 
C'est une excellente idée que de faire un 

jeu sur le Paris-Dakar mais, hélas, le résul­
tat est quelque peu décevant , car ce pro· 
gramme est bâtard. Paris-Dakar 90 est loin 
d'égaler le réalisme de Lombard Rallye, ce 
qui décevra les amateurs de simulations. 
Mais, d'un autre côté, la course n'est pas 
assez excitante pour satisfaire les fans 
d'arcade. Il y avait beaucoup mieux à faire 
à partir d'un tel sujet. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _ ______ simulation sportive 
Intérêt 10 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix · C 

• Rolor ____ _ 
Amiga, disquette Arcana 
Encore et toujours de l'inertie ... Usant du 
même mode de maniement que Dr Plum­
met's House of Flux, ce logiciel est plus 
axé sur la précision joyslick que su r l'ac­
tion. Mais face à son confrère, Rotor mise 
avant tout sur la stratégie. Si le maniement 
de votre vaisseau est délicat, il faudra sur· 
tout mener à bien une mission complexe 

qui consiste à collecter des unités énergé· 
tiques dans un ordre précis. Résultat, le 
soit est moins passionnant que House of 
Flux car il manque, à mon sens, de vitalité. 
La stratégie, la qualité des bruitages et la 
difficulté du jeu séduiront peut-être cer· 
tains joueurs. Pour ma part. je préfère le 
punch de Dr Plummet's, la seule qualité qui 
puisse excuser le manque d'originalité de 
tels scénarios. Conclusion: Rotor, c'est 
sympa mais pas de quoi décrocher la tim· 
baie... Olivier Hautefeuille 
Type _____ action inertie / stratégie 
Intér~t II 
Graphis m e * * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * * * 
p~ B 

DKick Oii ___ _ 
CPC, disquette Titus 
Ce programme, qui a obtenu le Tilt d'or 89 
de la meilleure simulation sportive, est en­
fin disponible sur CPC. Le terrain de foot· 
ball est vu de dessus et il défile en scrolling 
multidirectionnel. Vous pouvez affronter 

l'ordinateur, mais le jeu à deux est encore 
plus agréable. En dépit d'une mise en cou· 
leurs médiocre et de !'.absence de scanner, 
cette version reste très plaisante. Kick Off 
réalise l'exploit d'offrir des matchs très 
réalistes, sans être trop complexes. Le foot 
le plus ludique sur CPC. 

Alain Huyghues·Lacour 

Type _ ______ simulation sportive 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * 
Prix B 
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• Hel/raider _ __ _ 
Amiga, disquette ARC Software 
Aux commandes d'un cargo spatial, vous 
devez prospecter différentes planètes afin 
d'y récolter des diamants, en vous défen­
dant des attaques incessantes.des proprié­
taires du lieu. Pour résister à ces agres­
sions, votre cargo recèle quatre petits 
chasseurs armés de lasers que vous pou­
vez utiliser successivement pour le dé­
fendre (le cargo est alors en vol automa­
tique). Les graphismes du logiciel sont fins 

(mais certains sprites sont trop petits) et 
dotés d'animations de qualité (on note la 
qualité du scrolling multidirectionnel). Le 
logiciel recèle un certain potentiel straté­
gique, dont on aurait tiré un meilleur profit 
par une plus grande maniabilité du cargo 
en phase défensive. Eric Caberia 
J'Ype _ __________ action 
Intérêt 12 
Graphism e * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

Version PC 
En mode EGA, le programme est convain­
cant du point de vue graphique, malgré un 
relatif manque de finesse des sprites par 
rapport à ceux de l'Amiga et du ST. Il faut 
souligner que les animations du soft sont 
de bonne qualité, mais que les bruitages· 
sont presque inexistants (comme d'habi· 
tude). E. C. 
Intêrêt _____ _______ 12 

Graphism e * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * 
Prix C 
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Version Atari ST 
Cette version de Hel/raider ne présente au­
cune différence en terme de graphismes 
ou d'animation avec cel le de l'Amiga. 
Comme à l'accoutumée, c'est surtout les 
bruitages de l'Amiga qui font la différence. 

E. C. 
lntérêt ___ _________ l 2 

Graph ism e * * * * * 
Animat io n * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• Wild Lile _ _ _ _ 
A miga, disquette New D eal 
Wild Lite est un jeµ de tir sur cible. Tandis 
qu'un paysage défile dans un lent scrolling 
multiplan, vous allez user de plusieurs 
icônes pour tirer sur des ennemis ou col­
lecter des objets, pharmac ie, pellicules 
photo, ou encore prendre des cl ichés de la 
faune qui défi le sous vos yeux. L'environ­
nement graphique est beau, les bruitages 
digitalisés particulièrement soignés. Pour 
un scénario plutôt original, Wild Lite ne par­
vient malheureusement pas· à motiver le 

joueur à long terme. D'une étape à l'autre 
(le jeu en compte quatre), seul le paysage 
varie. Intéressé par mes premie.rs clichés, 
j'ai décroché au bout de quelques minutes 
de jeu. p ·un bout à l'autre de la part ie, on 
effectue sans cesse les mêmes actions, 
sans trop de difficulté d'ailleurs. L'idée 
était intéressante. le résultat n'exploite pas 
le dixième des possibilités entrevue au 
chargement du s.oft. Finalement. la décep· 
lion me pousserait presque à parler de 
flop ! Ce sont les qualités visuelles et so­
nores du soft qui me retiennent... 

Olivier Hau tefeuille 

Type _ _ _____ tir sur c ible (souris) 
Intérêt 7 
Graphisme * * * * 
Anim at ion * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix B 

Version Atari ST 
Cette version de Wild Life n'appefle aucun 
commentaire particulier. La réalisation 
d'ensemble est moyenne et le jeu peu pre­
nant car trop répétitif et trop facile à 
vaincre. Jacques Harbonn 

Intérêt ___ ______ ___ s 
Graphisme ___ ____ _ **** 
Animation ______ ___ *** 
Bruitages * * * 
Prix B 

• Neulopia _ __ _ 
PC Engine NEC, 
carte Hudson soft 
Vous explorerez de vastes pays, en affron­
tant toutes sortes de créatures agressives. 
Il faut vraiment examiner chaque pouce de 

terrain. pour découvrir toutes les salles se­
crètes, ainsi que les nombreux objets qui 
vous aideront dans votre quête. 
Neutopia est une copie pure et simple de 
Legend of Zelda . Aucun des ingrédients du 
jeu Nintendo ne manque à l'appel. Mais les 
fans de ce grand classique seront ravis de 
son nouveau look 16 bits. Ce programme 
aurait largement mérité de figurer parmi 
les Hils du mois, avec une note bien supé­
rieure . Mais il y a un problème: toutes les 
indications que vous donnent les person­
nages sont en japonais, a~si que les codes 
vous permettant de reprendre une part ie. 

' 
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C'est irritant, mais il faut préciser que cela 
ne vous empêche nullement de progresser 
dans cette aventure. J'adore! 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ________ arcade/ aventure 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix E . 

• Wild Street __ _ 

Amstrad CPC, disquette Titus 
Vous devez affronter de nombreux gangs 
qui ont enlevé le chef de la CIA. Aidé d'une 
panthère noire, de vos poings et d'un revol· 
ver, vous vous enfoncez dans une vil le où 
chaque coin de rue cache un coupe-jarrets. 
Si vous parvenez à résister suffisamment 
longtemps aux attaques d'un gang, vous af· 
frontez son chef, un colosse diffici le à 
abattre. Vous devez ensuite ramener à bon 
port le chef de la GIA (ce qui est original , 
dans ce type de jeu). Le logiciel dispose de 
graphismes en basse résolution, donc très 
colorés, qui rendent bien sur CPC. Les ani· 
mations sont souples et suffisamment ra· 
pides. Dommage, cependant , que le scrol· 
ling latéral ne soit pas continu. Seuls les 
bruitages passent inaperçus. Un bon pro­
gramme dans son genre. ·Eric Caberia 
Type ___ ___ _____ action 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
p~ B 

• Panzer Ball/es _ _ 
~C. disquette SSG 
En 1941, Hitler lançait ses troupes à l'as­
saut de l'URSS. Après le succès de la pre· 
mière offensive, les "Russ.es profitèrent 
d'un hiver très rude pour stopper l'armée 
allemande. Ce wargame vous propose de 
participer à six grandes batailles qui se dé· 
roulèrent entre 1941 et 1944, en dirigeant 
les troupes russes ou allemandes. Dans 
certains cas, il n'est pas possible de rem­
porter la victoire, mais vous devez tenir vos 
positions ou empêcher l'ennemi de faire 
une percée. 
Panzer Ball/es est un wargame c lassique, 

avec une représentation de la carte en 
hexagones. La gestion du jeu n'est pas trop 
complexe, mais la victoire n'est pas faci le 
car ce programme s'adresse surtout aux 
joueurs confirmés. Il est tout de même re· 
grettable que la notice n'ait pas été traduite 
en français. Alain Huyghues-Lacour ,, 
Type _ _ ___ ____ _ wargame 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * Animation _ _ ____ ____ _ 
Bruitages _ _________ _ 
Prix C 

Version C 64 
Celte version n'est guère différen te de la 
précédente, d'autant plus que la réalisa· 
l ion de ce programme est assez sobre. Un 
wargame intéressant mais plutôt difficile. 

A.H .-L. 
lntérêt _____ ____ ___ l3 

Grapl1isme * * * * 
Animation ___ ___ ___ _ _ 
Bruitages _______ ___ _ 

Prix B 

• Volliev _ _ _ _ 
PC Engine NEC, carte Taito 
Volfiev est une version remaniée de 'Oix, 
l'un des premiers succès d'arcade · de 
Taito, Le principe de jeu reste le même : il 
faut tracer des figures dans chaque ta­
bleau jusqu'à ce qu'elles occupent au 
moins 75 % de la surface totale. Des 
monstres tentent de vous en empêcher et 
vous pouvez améliorer vos scores en ra­
massant des bonus. 
Ce programme est bien moins specta· 
culaire que la plupart des autres conver· 
sions d'arcade sur le PC Engine, mais il ne 
manque pas d'intérêt pour autant. C'est un 

jeu qui fait autant appel aux réflexes qu'à la 
stratégie et il ne ressemble à aucun autre. 
Certains fans d'arcade ne l'aimeront pas, 
mais ceux qui se prendront au' jeu auront 

· beaucoup de mal à le quitter. 
Alain Huyghues-Lacour 

Type ____ ___ ____ arcade 
Intérêt 14 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix E 

• star Wars _ _ _ _ 
Macintosh, disquette Domark/ 
Broderbund 
Adaptation d'un jeu d'arcade assez vieux, 
Stars Wars vous propose de revivre la 
scène finale du film. Après avoir repoussé 
les chasseurs ennemis. il faudra slalomer 
entre les pylônes et vous infiltrer dans la 
tranchée qui mène au cœur de l'étoile. Mal· 
gré un manque certain de variété, Star 
Wars est un programme très accrocheur 
auquel on revient sans cesse. La réalisa­
tion efficace (an imations très réalistes et 

excellentes voix digitalisées) n'est certai· 
nement pas étrangère à ce plaisir. J'aurais 
quand même apprécié que la place restant 
su r la disquette soit utilisée pour nous offrir 
des bruits de tir et d'explosion plus réa· 
listes ainsi que quelques tableaux supplé· 
menta ires (disquet te simple face). 

Olivier Scamps 

Type_~ _ _ _ _ _ ____ arcade 
Intérêt 14 
Graphisme * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * Prix ___ __________ n.c. 

69 



• Knighlsol 
tryslollion _ _ _ 

Amiga, disquette US Gold 
Orodrid est une cité creusée dans les os 
d'un gigantesque dinosaure . . Le but su­
prême de chaque habitant de cette cité : 
devenir chevalier du Crystal lion et obteni r 

de grands pouvoirs mystiques. Mais, pour 
pouvoir atteindre cet objectif, le joueur doit 
réussir une série d'épreuves. C'est le pré­
texre invoqué pour proposer au joueur une 
série de jeux très variée où stratégie, ac­
tion et réflexion se mêlent. Je trouve le pro­
cédé un peu trop facile et sans réelle origi­
nalité. Le scénario n'accroche pas et je 
soupçonne l'auteur de l 'avoir bâti autour 
d'un jeu qui se voulait touche-à-tout. L'idée 
est louable mais le résultat n'est pas vrai· 
ment convaincant. Cela dit, les épreuves 
proposées ne sont pas dénuées d 'un cer­
tain intérêt. Servi par des graphismes et un 
environnement sonore corrects, ce logiciel 
mérite un petit détour {sans plus). 

Dany Boolauck 
Type ____ actlon / stratégie/ réflexion 
Intérê t 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• Knighl Rider __ _ 
PC Engine NEC, 
carte Pack Video 
Knight Rider est le nom américain de la sé· 
rie K 2000. Vous conduisez la célèbre voi­
ture su r les routes américaines en tirant 
sur les autres véhicules qui tentent de vous 
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arrêter. Comme ce n'est pas une voiture 
ordinaire, vous pouvez sauter par-dessus 
les autres véhicules, mais faites vi te car le 
temps joue contre vous. 
Ce programme bénéficie d'une réalisation 
soignée, avec notamment une animation 
aussi rapide que fluide. C'est un jeu assez 
agréable, mais on risque de s'en lasser as­
sez rapidement en raison d'une action trop 
répéti tive. Alain Huyghues-Lacour 
Type ___________ actlon 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * 
Anlmat.ion * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix E 

• Spoee Horrier Il __ 
Atari ST, disquette Grandslam 
Comme dans le premier épisode, vous af· 
frontez une multitude de créatures agres­
sives pour libérer le pays des dragons, 
mais vous avez le choix entre plusieurs ni­
veaux de départ. Cette conversion du jeu 
de Sega est assez plaisante, mais il faut 
bien reconnaître qu'elle n'apporte pas 
grand-chose de neuf par rapport au pro· 

gramme précédent. De plus, la réalisation 
est bien moins impressionnante que celle 
de la version d'Elite et votre personnage ne 
se déplace que dans une petite partie de 
l'écran. De nouveaux monstres font leur 
apparition, mais cela ne suffit pas à justifier 
une nouvelle disquette qui ne séduira que 
les inconditionnels du genre. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _ __________ arcade 

Intérêt 10 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• side Arms _ _ _ _ 
PC Engine NEC, 
cartes NEC Avenue 
Dans ce shoot-them-up, vous dirigez un 
transformer, qui affronte de redoutables 
aliens. Au cours de votre progression , vous 
ramassez de nombreuses armes, toutes 
plus puissantes les unes que les autres. 
Cel équipement sera particulièrement utile 
contre les monstres de fin de niveau. 

Justice est enfin rendue à ce jeu d'arcade 
de Capcom, qui avait perdu tout son intérêt 
dans les conversions micro. Le graphisme 
est excellent et, surtout. l'animation est 
très rapide. Le combat démarre au quart de 
tour et on se laisse tout de suite emporter 
par la frénésie de l'action. Un shoot­
them-up qui décoiffe. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type ___ _ _ ____ __ arcade 

Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix E 

• Woloru ___ _ 
PC Engine NEC, 
carte Hudson Soft 
Wataru présente une alternance entre 
deux types de scènes. Dans les premières, 
vous franchissez des précipices en sautant 
sur des plates-formes mobiles. Dans les 
secondes, votre personnage se transforme 
en robot, avant de s'engager dans des s0u­
terrains où se cachent de redoutables 
créatures. 
Ce programme très prenant est typique­
ment japonais, tant en ce qui concerne le 
concept que le graphisme. L'animation ra­
pide et précise contribue à sa parfaite joua­
bilité. Wataru est l'un des meilleurs jeux de 
plates-formes sur le PC Engine. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _________ plates-formes 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix E 

\ 
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H ERS JICCROS: 
llOUIZ 11 JIU A PETITS PRIX 

•• 30 .,,....... 0 
~"alL 199 

f:unité centrale Atari 520 STE 3490' * 
+ Kit West Phaser 

La micro, cest votre passion? Cast aussi celle d'Auchan. Les prix restent tranquilles et les boutiques photo micro 
informatique d'Auchan vous proposent un Atari 520 STE unité centrale avec un pistolet West-Phaser et un logiciel, 
p/us une boîte de 10 disquettes Sony 3,5" DFIDD. ·L ensemble au prix exceptionnel de 3490 F. 

' 

Chez Auchan, les prix savent vraiment se faire micro. 

Prix de /ensemble avec le STE moniteur couleur (SC 1224 ou SC 1425): 5490 F TTC. 

Auchan sponsor officiel 
du 2nd European Videogames Championship 



EXHAUSTILT I 
Voici regroupés tous les jeux 
qui n'ont pu trouver place dans 
d'autres rubriques: jeux 
de toute sorte, compilations et 
softs adaptés d'autres 
machines comme Ultima V, 
enfin arrivé sur Atari ST. 

Blue Angel (PC). 

Balance of Power (Mac). 

John Madden Football (C 64). 

Footballer ot the Year (Amiga). 
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Fiendlsh Freddy's (CPC). 

AVIS LOGICIEL-MARQUE 

A connaitre AFTER BURNER 
Sega 

BoH BAD COMPANY 
Logotron 

HrT BALANCE OF POWER 1990 
Mindscapc 

Aconna11re BLUE ANGEL 69 
Magic By1cs 

A connaitre BORODINO 
ARC 

A connaltte CHAMBERS OF SHAOUN 
Grandslam 

HIT CHASEH Q. 
Ocean 

A conna.ître CRAZYSHOT 
Lorlclel 

A conr1aître FAST BREAK 
Accolade 

RJT FIEND1$H FREDDY'S 
Mindscapc 

Bofl FOOTBALLER OF THE YEAR U 
Grem lin 

HJT HARD DRIVIN' 
Tcngen 

A connaitre !KARi WARRIORS 
Elite 

A connaitre JOHN MADDEN FOOTBALL 
Elemonlc Arts 

Bof! LEPRECHAUN 
Shodan 

Hllf MANHUNTER IN NEW YORK 
Sien• On Llne 

Bof ! NECRON APTOR QUEST 
16 32 

A connol!J<t NEVER MIND 
Psygnosls 

HIT SENTINEL WORLOS 
Electronlc Arts 

Nul SUPERMOMO 
Namc:ot 

A connaître TABLE TENNIS 
Statb)l1e 

Bo(! TAITO MOTOBYKE 
Tatto 

KIT ULTIMA V 
Origln systems 

Sentine/ Worlds (C 64). 

Manhunter in New York (Mac). 

ORDINATEUR TYPE GRAPHISME ANIMATION 

PC toµs écrans Arcade *** * *** 

Amlga ShooJ•th•m•up **** **** 

Madncosh lecteur Simulation **** -
double lace g4opolitique 

PC Réllexlon *** -
Alari ST Worgame **** -

C64 ActlOn ***** ***** 

CPC A raide ***** ***** 

Amiga Th sur cible {phaser) ***** **** 

Macintosh Slmulotlon sportive **** *** 

CPC Muh16preuve ***** ***** 

Amiga Strotllgle/football *** **** 

PC Arcade **** ***** 

CPC Araide ***** **** 

Commodore 64 Football/stratégie ** ** 

Macintosh Plates-formes *** *** 

Macin1osh l~cteur Aventure animée 
double faèe 

**** ** ** 

Atar!ST Aventure/icône *** ** 

Atarl ST Réllexlon/~clî<>n ***** ***** 

Commodore 64 Ac:tlon/ stroté!Pe/ **** ** 
rôle 

PC Engfne NEC Actlon *** **"'* 

AtarlST Simulatlon sportive ***** ***** 
PC Engine NEC Simulation sportive **** **** 

Aton ST ROie **** *** -

Fast Break (Mac). 

\ 
\ 

' 



After Bumer (PC). Bad Company (Am lga). C razy Shot (Amlgo). 

BRUITAGES INTERET PRIX NOTRE COMMENTAIRE 

** 12 B L"odoptallon d'A/ter Surnersur PC est très réussie quant à Io souplesse de son anlmallon, sur AT minimum. Côté grophlsme, les dêcorsen EGA sont très dénudés. 
Les brullllges sont, comme toujours, simplistes. Rien à volr evec uOl'.l vorsion 16 bits mais cela reste jouable. O. H . 

***** 10 c D•ll• ce shoo1·lhem·up qui rappeUe Spoce Homer, vous aff1Qnl!'<l des •liens ogressils. Ge soit a été réalisé par des glonds opms de ja progromm~tlon. 011 pouvait 
donc attendre un gr•nd jeu, mals ce n'estqu·un shool-them-up très blln&I. Toulefol~. la veT$k>n Amlgp est nettement svpétleure à cebe du ST. A. H,.L, 

- 15 n.c. Cette nouvelle version comblera d'aise les initi~s. Catte plus compl~te. pr4senœ de plusieurs conseillers et .. niveau mu1tlpolafre • autorlsant les conflits loceux. La 
réalisation a été légèrement améliorée mais le jeu, toujours aussi difficile. risque de décourage.r plus d'un débutant. O.S. 

** 12 B Blue Angtls 69 est un jeu de réJlei<ion simple mals prenant {d. RS TI/1 n° 74 version Amiga). La version tesfée, sur PC, ne propose que le mode monochrome. 
Très simple Il mon~. la strotégle de ce jeu de damier est originole mois on se lasse a= vite du mode •jeu conire ordinateur•. O. H. 

- 13 c Borodino, ve1$1on ST. est lrèssemblable à son homologue sur PC (nit n° 75) . Ce wargame profite d'unesmtégle complexe et sunoutd'unereprésentatlon 3Dtri!s 
réahte. Rien de neuf Il part cela, U s'agit d'un wargame classique. 1ex1es onglais, Cidres clollier, un Armada (cf. Rolllng) tcnestre ... O. H. 

***** 13 B Après ovolr !?lomph4 dans des épreuves d'entrainement, VOU$ hwez des combats contre fordinateur ou un autre joueur Ce jeu de combat pas comme les ou ires 
bénfficied'unerfabollonsolgnée. Toutefois. illaut noterqu<1œttevcrslon ne comporte que lrols~reuves, suries sil< présentes dans les-tlS 16 bits.A. H.·L. 

*** 16 B Au volant d'une voiture de police vous pcurchassez de dangereW< criminels. Vous devtez heurter leur véhicule à de nombreuses reprises peur les anl!ter. La ver· 
sion CPC b4nl!ficle d'un bon graphisme , ainsi que d'une anlm•tlon convaincante. Les amateurs d 'orc•de ne seront pas déçus. A. H.·L. 

** *** 12 B M~m0$ remarques que pour la version ST, testé dans le n° 75 den& page 64. Crozy Shot est bien réalisé, il uttllse bien la prdclsion du ph8-(posslbUitdde jouer à 
la souris) mais son jeu me l•sse •ssez vite. Rien à voir avec l'•mbl•nce d'un Capone. Br0vo quand même po~r le son. O. H. 

** 13 n,ç, Fast Breok esc un honn~te jeu de basket. La simulation, plulOr riche, s'appuie sur une réalisation tout juste correcte. Les bruflAges, en particulier, ne dépareraient 
pas sur un PC. Un jeu qui séduira les amateurs de ce sport mals qui risque de laisser froid les néophlles (dlsquelte s lmpi<l face). O. S. 

*** 16 B Pour ~uver un clrqlJé de Ill ruine, vous devé.,iéu$$ir de l)onnes petlormarices dans des numéros. Cela exige bl!oucoup d'hebllet.I, d'autant p lus qu'un clown /,,11 
tout son passible pour vous folre échouer. Ce programme orlgln•l cst bourré d'humou< et le graphisme est exee~ent, A. H.·L. 

*** 6 B La version Amlgo de ce logiciel ne se démarque gui!re de son homologuuur ST(TUt n° 76). La gestion du joueur U1 trop limitée, et les rares scènes d 'action ne 
durent que quelques lnstl>nts. Quant au Quizz, il ne pane que sur le football anglais et demande une bonne connaissance de œtte langue. J . H. 

*** 16 c Vous pilotez une votturo sur deux parcours diffêrents. Le premier est un parcours de llitesse a= traditionnel, tandis que le second est particulièrement acrobo· 
tique. La verslon PC de ce grand Hl! est 1rès réussie, avec un bon graphisme et une excellente an&natfon, m•ls la d1tedlon est très sensible. A. H.·L. 

**** 15 A Ce jeu d'orcbde est une varlanle de Commando, dons laquelle uous trovers<U les J;gnes ennemies. C'est une excellente Idée de rffdlter ce programme passionnant , 
d'autant plus que Io venlon CPC est r~ssie. li y a très peu de différences entre cette version et celles des 16 blls. Un shOO(-them-up très pr"""nt. A. H.-L. 

*** 12 B Mis à part la puissance de sa stratégie, ce oolt a bien du mal à se sufflie des possibilités du 8 bits. Les vues du malch sont troh confuses et seuls les purs amateurs de 
foot/réllexion seront lntdressés por le programme, ses nombreux menus. son réalisme stratégique. O . H. 

*** 10 D Le come·back des jeux de plates-formes touche m~me le Mocfnt0&h . Fortoment inspiré du bon vieux Boulder Dosh. Leçwechaun est un soit amusant, desservi par 
une réalisation moyenne (sur Mac + ou SE). Plus subjectivement, Il menque ce petit rien qui fait les jeux passlonnants. En eou_leurs sur Mac li. O. S. 

*** 15 E On retrouve aveeplalslr cetexcelkmt jeu d'o,venture luturls1e svr Maq. L11 manklment, plusdirecüf que d'habitude, rlsqu• de déplaire aux fons'cleSierra, mals le scé· 
nario est excellent. L• réallsoUon, bien 9,U'en léger progrès, n'élonn•ra pe~onne. Second lecteur fortement conseillé. O. S. 

**** 10 B Aventure/Icône tr~s manlable, celle quête ne m'a pas sédull. Les grophlsmes sont assez grossiers et le jeu manque d'orlglnohté. Combats fréquents et traités par le 
micro, utilisation closslque des objets, je n'a.i pas pu entrer dons l'nmblonce du jeu. Les bruitages sont bien traités. O. H. 

**** 13 c Never Mlnd est un j<lu de rffle1<ion très originol. Vous vous déplacez dans un univers en 3 0 afin de compléter un tobleou, dont certaines pièces ne sont pas à leur 
plooe. Vous dispose: de peu de temps pour achever.votre t6che. Dommage que le niveau de difftcuM soit trop élevé. A. H,·L. 

*** 14 B Cet e•cellent tltre do pilotage/action/stratégie (cf. Tilt n° 63 version PC) reste cohérent sur C 64. Sien sOr, étont donné la complexlté du programme, le jeu fl<!l'd 
un peu de sa souples$e. La S1rat~gie l'empcrte heureusement sur l'arcade. A ne pas manquer si fon aimait Elite par exemple. O. H. 

*** 2 D SuperMomo esc une petite IUie quise transforme en héroïne et se bat con Ire de drOlesdecréiirures. C'est pas beau el surtout. on cherchera en vain le moindre inti· 
rét de jeu. L"un des grands flops de fan née. Une bavure surprenante de la part de Namcot, qui figure parmi les me!Ueurs éditeurs sur PC E.ngtne. A.H.L. 

***** 13 c Cette int&e~nte simulation de ping-pong vous popose de nombreWils options : entraînements, match à deux. ou en double contre r ordinateur. etc. Les coups 
sont variés et les partfu delliennent passionnantes une fois que l'on parvient à les mailriser. Une simulation trh plaisante. A. H .·L. 

*** 10 E Vouspartlc1pe'6 un grand pr1xde moto sur seize circuits La moto est maniable et fantmatfon est rapide, malson pouVAltralsonnablementespérermiewc de Talto. 
Un progr•mme moyen, qui esf nettement inférieur aux conversions de Super Hang 011 sur ST et Amigo. A. H.·L, 

**** 17 D Inutile de présenter UIUma V aux passionnés de cette fabuleuse épopée. Pour les novices, sachez que cette avcnture/rOle est 1ou1 aussi classique que passion· 
nante, qu'elle se manie tr~s faciJement, même si le jeu ei la notice ne sont pas traduits de l'anglais. Un Hlt . O. H. 

"-'U 
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Ultimo V (ST). Borod i no (ST). N ecro n Aptor Quest (ST). 
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Formulel: 
Indy 500 vainqueur au scratchl 

Comparatif choc pour quatre courses de F 1: Ferrari Formula 1, Triple Battle F 1, Grand Prix 
Circuit et le déjà célébrissime Indianapolis 500 sont tombés entre les mains expertes de l'Ayrton Senna 

du clavier, de l'Alain Prost du joystick, le grand Alain Huyghues-Lacour en personne! La bataille est rude 
entre ces bolides aux moteurs réglés comme des horloges. Néanmoins, un jeu domine tous les autres, et 

de loin. Lequel? Réponse dans les pages qui suiverit. .. 

Les courses de formule 1 ont inspiré de 
très nombreux programmes, dont la plu· 
part reprennent le même principe de jeu. Il 
faut rouler le plus vite possible, en évitant 
les autres véhicules. En cas d'accident, la 
voiture explose mais vous pouvez repartir 
quelques instants plus tard sans autre pro· 
blème qu'une perte de temps. Vous n'avez 
pas non plus à vous préoccuper de l'usure 
des pneus et vous ne risquez pas de griller 
votre moteur. Ces programmes sont très 
ludiques, mais il est indiscutable que le réa· 
lisme n'est pas leur point fort. Le genre a 
beaucoup évolué ces derniers temps, avec 
l'arrivée de programmes de 
plus en plus réalistes, qui 
sont de véritables simula· 
lions. Bien sûr, ces nou-
veaux programmes 
sont plus difficiles à 
maîtriser, mais ils 
sont bien plus ri· 

ches, et les passionnés de courses auto· 
mobiles y trouveront leur compte. Ces si· 
mulations de formule 1 s'appellent Ferrari 
Formula One, Triple Battle F 1, Grand Prix 
Circuit et Indianapolis 500: 

Choisissez 
vos compétitions 

Grand Prix Circuit vous propose huit cir· 
cuits différents, parmi lesquels vous pou· 
vez choisir. Mais il est bien plus intéressant 
de concourir sur tous les circuits dans le 

cadre du Championnat du monde. Dans les 
deux cas, vous pouvez définir la longueur 
de la course (entre 1 et 99 tours). Si vous 
participez au championnat, vous affrontez 
neuf autres concurrents et l'épreuve est 
difficile car la moindre erreur est fatale. En 
effet, si vous accrochez une autre voiture, 
ou si vous grillez votre moteur, la course 
est f inie pour vous. Vous ne marquez aucun 
point et vous passez à la course suivante. 
Ferrari Formula One est plus riche su r ce 
plan. car le championnat se déroule sur 
16 circuits et présente la particularité de 
se dérouler en temps réel. En effet, les 



courses se suivent selon un calendrier pré­
cis, qu'il faut impérativement respecter, et 
vous devez profiter du laps de temps entre, 
deux courses pour apporter des modifica­
tions à votre véhicule. En revanche, Ferrari 
Formula One est moins réaliste que Grand 
Prix Circuit pour la conduite, car vous ne 
risquez pas de griller votre moteur et un ac­
crochage ne vous empêchera pas de con­
tinuer la course, vous causant seulement 
une perte de temps. Seul un accident très 
grave pourrait vous faire courir le risque 
d'être mis hors compétition pour le reste 
de la saison. 
Triple Battle F 1 offre également 16 circuits 
différents et la course présente des dif­
férences notables selon que vous partici­
pez, ou non, à un championnat. Dans le der­
nier cas, vous pouvez définir le nombre de 
tours que vous devrez effectuer (entre 3 et 
19). En revanche, si vous choisissez de par­
ticiper au championnat, la durée de chaque 
épreuve vous est imposée(de5à9 tours se­
lon les circuits). D'autre part, le principal 
atout de TripleBattleF 1 repose sur la possi­
bilité de jouer à trois simultanément, ce qui 
offre des parties passionnantes. Mais hé· 
las, cela n'est possible que lors d'une 
course simple et il est vraiment regrettable 
que trois joueurs ne puissent pas s'affronter 
dans le cadre d'un championnant. En ce qui 
concerne la course, les accrochages vous 

/ 

Ferrari Formula One ..• 

font seulement perdre du temps et vous ne 
risquez à aucun moment de griller votre mo­
teur. Toutefois, celui-ci peut subir une cer­
taine usure qui en réduira sensiblement les 
performances, vous obligeant à vous ar­
rêter au stand pour effectuer des répara­
tions. Mais, si ces problèmes ne peuvent 
pas vous emJ5êcher de terminer une course, 
ils peuvent vous.gêner au moment des quali· 
fications. En effet, si vous ne parvenez pas à 
réaliser l'un des huit meilleurs temps lors 
des qualifications, vous ne pourrez pas par­
ticiper à la course et il vous faudra passer à 
la suivante. 
Indianapolis 500 est totalement différent 
des autres programmes de notre sélection. 
Il n'offre qu'un seul circuit et pas de cham­
pionnat. Mais \1 est passionnant. Comment 

------------------------· 
~ 

LD 110/twe passe même à la soufflerie. 

résister à la célèbre course d'Indianapolis, 
une épreuve d'endurance dans la lignée 
des Vingt-quatre heures du Mans. En ce qui 
concerne la durée de l'épreuve, vous avez 
le choix entre 10, 30, 60, ou 200 tours et, si 
vous prenez cette dernière option, vos 
nerfs seront mis à rude épreuve. Les op­
tions 10 ou 30 tours correspondent à une 
course proche de l'arcade, dans laquelle 

les accidents n'endommageront 
pas votre véhicule. En revanche, 

pour les deux autres options, 
un accrochage sérieux vous 
sera fatal et vous ne pourrez 

même pas rejoindre votre 
star:id pour réparer . . 



Bichonnez 
les mécaniques 

La mécanique n'est pas le point fort de 
Grand Prix Circuit car vous n'avez pas la 
possibilité d'apporter la moindre modifica­
tion à votre véhicule. Toutefois, vous avez 
le choix entre trois véhicules dotés de ca­
ractéristiques différentes, en ce qui co.n­
cerne la vitesse et la tenue de route. Bien 
sOr, la voiture la plus rapide est également 
celle qui exige la conduite la plus précise. 
Quant aux arrêts au stand, ils ne con­
cernent que les changements de pneus qui 
s'effectuent par paires (droite et gauche). 
Vous avez également le choix entre des vi­
tesses manuelles ou automatiques. 
Triple Battle F 1 vous offre le choix entre 
quatre moteurs différents qui, en mode 
·championnat. reçoivent quelques amélio· 
rations. Il est important de choisir votre mo­
teur en tenant compte du type de conduite 
que vous adopterez, ainsi que des carac­
téristîques des circuits. En effet, certains 
moteurs atteignent très rapidement leur vi­
tesse de pointe, mais celle-ci n'es·t pas très 
élevée, tandis que d'autres ont des perfor· 
mances contraires. Vous avez le choix 
entre des vitesses manuelles ou automa­
tiques, mais surtout vous pouvez adopter 
différents types de direction. L'une de ces 
options a pour effet de ramener tes roues 
en position normale dès que vous relâchez 
le joystick. Avec les autres options, . les 
roues se maintiennent dans la dernière di· 
rection donnée, jusqu'à ce que vous les ra­
meniez au moyen du joystick. La sensibilité 
de la direction varie également en fonction 
du mode sélectionné. Quant aux pneus, 

Indianapolis 500 ... 
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vous avez également le choix entre, plu­
sieurs modèles. Il faut impérativement 
s'arr&ter au stand pour en changer lorsque 
l'indicateur d'usure est bas. S'il se met à 
pleuvoir, vous devez mettre des pneuma­
tiques adaptés au plus vite, sinon les per­
formances de votre véhicule seront nota­
blement réduites. 
Avec Indianapolis 500 on passe encore au 
niveau supérieur. Vous avez le choix entre 
trois véhicules, mais vous pouvez apporter 
tellement de modifications à votre voiture 

que cela n'a pas une grande influ­
ence sur le résultat final. Il est pos­

sible de modifier les ailes, ce qui a une in· 
cidence sur la vitesse et la tenue de route ; 
de choisir le type de pneus, ainsi que la 
pression et cela pour chaque pneu ; vous 
pouvez enfin régler les suspensions, ce qui 
a également une grande incidence sur le 
comportement de votre véhicule durant la 
course. Quant aux vitesses, elles sont au­
tomatiques, ce que regretteront les pu­
ristes. toutefois, il convient de noter qu'il 
est possible de régler le passage d'une vi· 
tesse à l'autre, ce qui vous permet de trou· 
ver le dosage qui vous convient, entre une 
accélération rapide et une 1,1itesse de 
pointe élevée. Il est évident qu'un parfait 
réglage permettra d'améliorer vos perfor­
mances. La meilleure formule consiste à 
procéder à tâtons, en vérifiant fréquem­
ment le résultat des modifications que vous 
avez apportées à votre véhicule. Pour cela, 
vous pouvez essayer votre véhicule sur le 
circuit autant de fois que vous le désirez. 
En procédant ainsi , vous vous rendrez tout 
de suite compte de l'influencede ces modl· 
fications. Cet aspect pourrait rebuter les 
joueurs qui ne désirent que foncer sur le 
circuit, .mais on se prend vite au jeu. Les 

Régie% la pression des pneus. 

. .. la meilleure simulation de formule 1. 

fans de simulations se passionneront pour ~ 
ces essais et ils n'auront de cesse de dé­
couvrir le réglage parfait. Il est fondamen-
tal de mettre tout cela au point avant de 
prendre le départ, mais vous aurez encore 
la possibilité de modifier vos réglages pen· 
dant la course. lors des arrêts au stand. 
Ferrari Formula One créé par le même édi· 
teur, n'est pas moins riche au niveau de la 
mécanique. On retrouve donc le choix des 
pneus, ainsi que le réglage des vitesses, 
des ailes et de la suspension. Mais bien 
d'autres possibilités vous sont offertes : 
passage dans une soufflerie pour étudier 
l'aérodynamique des ailes, contrôle de la 
richesse du carburant utilisé, modification 
de la circulation d'huile et du liquide de re· 
froidissement, etc. Là aussi, il ne faut pas 
hésiter à tester fréquemment les modifica­
tions apportées à votre véhicule sur le cir· 
cuit d'essai. Cette simulation se caracté· 
rise par la prépondérance de l'aspect 
technique de la course. 

Réussissez 
votre qualification 

En cours de championnat, Grand Prix Cir· 
cuit ne prévoit pas d'entraînement avant 
une course. Mais cela n'est pas un pro· 
blème, car vous pouvez vous préparer 
aussi longtemps que vous le désirez sur le 
parcours de votre choix avant de regagner 
votre position et de commencer une 
épreuve. Les qualifications sont limitées à 
un seul tour, tant pis si vous faites contre· 
performance car vous n'aurez pas une se· 
conde chance. 
Ferrari Formula One est plus généreux en 
ce domaine car vous avez droit à un en· 
traînement, une première qualification, 
une autre séance d'entraînement, une se· 
conde qualification et pour finir, un échauf­
fement précédant la course. Cette abon· 
dance de séances a surtout pour but de 
vous permettre d'affiner la mise au point de 
votre engin. 
Avant une course de championnat, Triple 
Battle F 1 vous permet de vous familiariser 
avec le circuit, par séance de cinq tours. 
Après cet entraînement, vous avez droit à 
cinq tours de qualification où le meilleur 
temps est retenu. Ensuite, si vous le dési· 
rez, vous avez une seconde chance de ten· 

De« magnifiques> accidents. 
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Grand Prix Circuit .•. 

ter d'améliorer votre meilleur temps, avec 
cinq autres tours de circuit. Cela peut sem­
bler bien généreux, mais il ne faut pas ou­
blier que, contrairement aux autre pro· 
grammes de cette sélection, la 
qualification ne détermine pas seulement 
votre place sur la grille de départ ; votre 
participation à la course en dépend. En ef­
fet, 16 concurrents participent aux essais 
et seuls ceux qui auront réalisé les 8 meil­
leurs temP5'pourront participer à la course. 
Si vous avez obtenu la pole position lors 
des premiers essais, ce n'est pas la peine 
de vous fatiguer ; mais si vous êtes dans 
les derniers, il faut absolument faire une 
seconde tentative. En effet, n'oubliez pas 
que les autres concurrents y participent et 
que s'ils améliorent leur temps, vous cou· 
rez le risque d'être éliminé. 
Indianapolis 500 vous offre un entraîne­
ment illimité pour vous permettre de régler 
parfai tement votre véhicule. N'hésitez pas 
à faire d'innombrables essais, car c'est là 
la clef du succès. En ce qui concerne la 
qualification, ~l ie se déroule en quatre 
tours et, après avoir modifié vos réglages, 
vous avez droit à une deuxième séance de 
quatre tours. Mais attention, seul le temps 
réalisé lors des secondes qualifications 
compte, même s'il est moins bon que celui 
réalisé précédemment. D'autre part, con· 
trairement à Grand Prix Circuit et à Triple 
Battle F 1, le carburant joue un rôle dans 
cette simulation car vous choisissez la 
quantité de carburant que vous prenez. 
Plus votre réservoir est plein, plus votre vé­
hicule est lourd. Pour réaliser le meilleur 
temps possible lors des essais, il convient 
donc de prendre juste le carburant néces· 
saire. De même, vous avez intérêt à utiliser 
les pneus les plus performants, ce que 
vous ne devez pas faire lors de la course 
car ils ont une durée de vie beaucoup plus 
courte que les autres. 

Contrôlez 
votre course 

Au niveau de la course, Ferrari Formula 
One est nettement inférieur aux autres pro­
grammes de ce Challenge. Cela provient 
d'un mode de contrôle peu performant, qui 
s'effectue à la souris. Vous dirigez les 
roues en déplaçant la souris, mais elles ne 
reviennent pas toutes seules en position 

... une conduite partlcu/lèrement réa/lste .. . 

... mals peu d'effets spectaculaires. 

centrale. Cela vous oblige donc à effectuer 
de nombreux réajustements de direction, 
qui sont d'autant plus périlleux que la sou­
ris est particulièrement sensible. Le joys­
tick est décidément bien plus approprié 
aux simulations automobiles. Quant aux 
puristes qui ne voudront pas se contenter 
des vitesses automatiques, je leur souhaite 
bien du plaisir. En effet, non seulement ils 
devront se battre avec la souris mais, dans 
le même témps, il leur faudra pianoter sur 
le clavier avec l'autre main pour passer ltis 
vitesses. 
Au contraire, la qualité du mode de con­
trôle de Grand Prix Circuit est le point fort 
de ce programme. Le joystick est très pré­
cis et, après un bon entraînement, 
on maîtrise parfaitement son 
véhicule. D'autre part, la 
présence de cinq niveaux 
de difficulté fort bien 
étudiés, satisfera aussi bien 
les amateurs d'arcade que les 
spécialistes des simulations 
difficiles. Dans les deux 
premiers niveaux, 
les vitesses sont 

automatiques et vous ne risquez pas de 
griller votre moteur, mais les trois autres ni­
veaux sont en vitesses manuelles et la 
moindre faute est fatale. Roulez en surré· 
gime pendant quelques instants et vous 
verrez de la fumée sortir du moteur .. . La 
course est finie pour vous ! Grand Prix Cir­
cuit possède un avantage important sur les 
autres programmes de ce Challenge : l'in­
telligence des autres concurrents. En effet, 
dans les autres programmes. les autres vé­
hicules prennent toujours les virages de la 
même façon et ils agissent vraiment 
comme si vous n'étiez pas là. Une fois que 
vous avez analysé leur méthode, vous pou­
vez les dépasser sans trop de problèmes. 
En revanche, dans Grand Prix Circuit, les 
autres concurrents tentent vraiment de 
vous empêcher de les dépasser, ce qui est 
bien plus réaliste, et ils ne viennent jamais 
vous heurter bêtement. Cela est très impor­
tant, car il ne faut pas oublier que le 
moindre accrochage est fatal. Sur le plan 
du comportement des autres concurrents, 
ce programme est nettement supérieur. 
Triple Battle F1 offre également des 
courses très agréables grâce à un ex­
cellent contrôle au joystick, un atout pour 
ce programme à mi-chemin entre arcade 
et simulation. On maîtrise parfaitement son 
véhicule, que l'on utilise les vitesses auto­
matiques ou manuelles. D'autre part, 
Triple Battle F1 offre deux innovations fort 
intéressantes. Tout d'abord, la possibilité 
de jouer à trois est particulièrement stimu­
lante. Mais aussi le fait que les conditions 
météorologiques jouent un rôle important. 
Essayez donc de ne pas vous arrêter à 
votre stand pour changer de pneus lorsqu'il 
se met à pleuvoir. On appréciera égale· 
ment le fait que la nature des virages soit si· 
gnalée par un fléchage très précis, qui ap· 
paraît en surimP.ression sur l'écran. 
lndig,napolis 500 vous offre le choix entre-



un contrôle au clavier ou au joystick. La 
deuxième solution est la meilleure mais il 
faut reconnaître que l'on ne s'en sort pas si 
mal au clavier, d'autant plus que les roues 
se recentrent automatiquement. La course 
est .. vraiment excitante, grâce à de nom· 
breux concurrents et à une bonne impres· 
sion de .vitesse. Et puis, la course est très 
réaliste, avec des éléments qui ne figurent 
pas dans les autres simulations. 
Dans ce type de programme, la réalisation 
en 3D surfaces pleines offre beaucoup 
plus de possibilités qu'une animation tradi· 

Triple Battle F 1 ... 

tionnelle. Tout d'abord, votre véhicule dis­
pose d'une marche arrière. Ainsi, lorsque 
vous vous retrouvez en travers de la piste à 
la suite d'un accrochage, vous faites une 
marche arrière pour vous positionner cor­
rectement avant de repartir. Encore mieux, 
vous pouvez même faire demi-tour et rou­
ler à contresens. Cela relève sans doute du 
gadget, mais il faut avoir essayé une fois 
dans sa vie. Les sensations sont vraiment 
fortes lorsque vous foncez à toute allure en 
slalomant entre les véhicules qui arrivent 
en sens inverse. Un autre élément impor­
tant qui ne figure dans.aucune autre course 
de formule 1 : une voiture accidentée 
reste en travers de la piste pendant un cer­
tain temps. Commè dans la réalité, un offi­
ciel agite un drapeau jaune, vous indiquant 
qu'il convient de lever le pied en attendant 
que la voiture açcidentée soit enlevée. 

La réalisation assure 
le spectacle 

Ferrari Formule One ne bénéficie pas 
d'une réalisation exceptionnelle, mais il 
faut reconnaître que c'est le programme le 
pous ancien de notre sélection. Le garage 
et la soufflerie sont fort .bien représentés, 
mais la course elle-même n'est pas parti­
culièrement impressionnante. Comme 
nous l'avons vu, le principal défaut de ce 
programme vient du contrôle à la souris, .. 
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Il pleut, chonga de pneU$. 

qui est particulièrement inconfortable. 
C'était une bonne réalisation à l'époque de 
sa première sortie, mais ce programme a 
maintenant pris un coup de vieux. 
La réalisation de Grand prix circuit est plus 
convaincante. C'est l'œuvre de l'équipe 
qui avait réalisé Test Drive et on reconnaît 
bien leur style. Il n'y a aucun effet specta­
culaire, à l'exception des tunnels, mais 
c'est clair, précis et efficace. 
Au niveau du spectaculaire, on est mieux 
servi avec Triple Battle F1. Trois anima­
tions en 3D simultanément sur le même 
écran, c'est très impressionnant. De plus, 
ça bouge vite et c'est vraiment un plaisir 
d'affronter ses amis sur les différents cir­
cuits. On appréciera.également le fait que 
chaque type de moteur ait un son différent. 
Enfin, contrairement à ses concurrents, 
Tripple Baffle F1 est représenté comme un 
jeu d'arcade, avec une vue 'de derrière la 
voiture. Alors que. traditionnellement, les 
simulations vous placent à l' intérieur du vé­
hicule, avec le tableau de bord en bas de 
l'écran, ce qui est le cas des trois autres 
programmes de ce challenge. 
En dépit de la qualité des programmes pré­
cédents, Indianapolis 500 l'emporte très 
largement. Une réalisation aussi parfaite 
surclasse nettement tout ce qu'on a vu 
dans le genre. Cette simulation ne se con­
tente pas d'offrir un grand réalisme, et les 
aspects spectaculaires ne sont pas négli­
gés. La fonction Replay, par exemple, per­
met de revoir une scène selon cinq angles 
de vue différents : depuis la voiture, de la 
piste, de l'arrière du véhicule, des tribunes 
et même depuis une caméra de télévision 
placée dans un hélicoptère. On peut ainsi 
examiner un accident, successivement à 
pa_rtir de tous ces points de vue et mê~e de 

faire un retour sur image. Cela est telle­
ment plaisant que l'on se débrouille pour 1 

provoquer de beaux accidents afin d'avoir 
le plaisir de se les repasser. La grande 
classe ! · 

Le drapeau à damiers 
pour Indianapolis 

Il n'y a pas à hésiter, Indianapolis est le 
grand vainqueur de ce challenge. Que ce 
soit au niveau de la réalisation ou du réa-

... d e folles parties à trois. 

lisme, ce programme l'emporte largement. 
C'est vraiment une réussite totale, et on 
peut affirmer que ce soft est à la formule 1 
de ce que sont Falcon et F 29 pour les si­
mulateurs de vol. De plus, ce programme 
peut satisfaire aussi bien les fans de simu· 
lations que les joueurs d'arcade. Mais 
Triple Battle F1 est également un grand 
jeu. En fait, il s'agit d'un jeu d'arcade, enri­
chi par d'intéressants éléments de simula­
tion. Ce parfait dosage entre arcade et si­
mulation en fait un programme très 
ludique, dont on ne se lassera pas de sitôt. 
Grand Prix Circuit est également un ex· 
cellent programme qui offre de passion­
nants championnats. Il fait l'impasse sur 
les aspects techniques de la course, mais 
la conduite est très réaliste. Ferrari For­
mula One ne fait pas le poids face· à ses 
concurrents, mais il faut reconnaître qu'il 
offre un intérêt indiscutable pour les pas· 
sionnés de mécanique. Il y en a pour tous 
les goOts ! Alain Huyghues-Lacour 
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Des sélections. 
à empiler les compilations 

En cassette 
Compilation 4JEUX 
pour SPECTRUM ou 
COMMODORE C 64 
• NAVYMOVES 
• SKATEBALL 
• GAME OVER II 
• STARWARS 

En cassette En disquette 
Compilation 7 JEUX pour AMSTRAD CPC 
• SKATEBALL 
• NAVY MOVES • GAME OVER II 
• EXOLON • 30 GRAND PRIX 
• STAR WARS • TT RACER 

Prix valables jusqu'au 31 mai 1990. 

Compilation 5 JEUX pour AMI GA, 
ATARI ST, PC 5'25, PC 3'50. 
• STRIKE FORCE HARRIER 
• IKARI WARRIORS • STAR WARS 
•TV SPORTS : FOOTBALL 
• MORTVILLE MANOR 

CONFORAMA 
le pays où la vie est plus micro. 



CREATION 

- Deluxe Video Ill-
Cette nouvelle version de Deluxe Video , très puissante, vous 

permettra de réaliser des dessins animés d'une variété surprenante . 
Ce programme est aussi un maître des Slide Shows, 

ces enchaînements d'illustrations réalisées sur micros. En outre, 
ce fabuleux outil vous permettra de réaliser, à l'aide d'un genlock, 

des titrages complexes sur magnétoscope. 
Deluxe Video UJ est un logiciel couvrant à la fois 
le domaine de la destop video (vidéo assistée par 
ordinateur pour les générique par exemple), de la 
création relativement simple d'animations 
complexes avec musiques et bruitages et des 
diaporamas aux multiples effets d'enchaînement. 
Cette nouvelle version, beaucoup plus puissante 
que la version 1, demande une mémoire d'au 
moins un Mo et deux lecteurs de disquettes. Un 
disque dur est chaudement recommandé pour 
tout projet un peu conséquent. Avant de 
recommencer à travailler, il est capital de créer 
des copies de sauvegarde de vos quatre 
disquettes. En effet; du fait de sa méthode de 
travail, le programme écrit en permanence des 
fichieres temporaires sur ces disquettes. Après 
chargement du programme principal, DVMaker, 
vous allez vous retrouver face à l'écran de travail. 
Le habitués de l'ancienne version ne seront 
d'ailleurs pas dépaysés. Vous allez travailler à 
différents niveaux. Le premier niveau, Je 
storyboard, contiendra les différentes scènes de 
!'.animation, la musique d'accompagnement et les 
confrôles divers. A un niveau.inférieur, nous 
allons retrouver les éléments qui vont vous 
permettre de réaliser chaque scène : décors, 
brosse animée (une brosse animée est une brosse 
constituée des différentes étapes d'une même 
animation) ou fixe, bruitages, effets divers, texte, 
etc. Chacun de ces derniers éléments peuvent 
encore être définis dans un niveau inférieur. 

Pour créer une animation, 
définir quelques paramètres ... 
Pour vous expliquer.tout cela, le plus simple est 
de reprendre l'un des exemples du manuel. Nous 
allons donc créer l'animation d'une navette 
spatiale qui décolle de son aire de lancement. 
Votre storyboard ne se compose encore que de 
deux pistes vides: View et Video. Avant de 
commencer, û est important de définir quelques 
paramètres. Tout d'abord un double elle sur la 

Un menu scène avec ses divers é léme nts. 
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piste View ouvrira le menu de résolution. Toutes 
les résolutions sont acceptées depuis la basse 
résolution (320 x 200) jusqu'à la haute résoh~tion 
(640 x 512) , en passant par les modes HAM ou 
Overscan. Pour cet exemple, restons en basse 
résolution. Par ailleurs, Deluxe Video Ill travaille 
en deux modes : normal ou expert. Le mode 
expert apporte de nouvelles possibilités mais 
demande une plus grande maîtrise du logiciel 
pour éviter les bévues. Passons maintenant au vif 
du sujet. 

Placer scènes et images 
Nous allons travailler d'abord sur la piste Video et 
y créer les bases de notre animation qui devront 
être positionnées avec soin. Au moment où vous 

' jetez les bases de votre animation, une petite boite 
apparai1, vous informant de l'instant de début, de 
fin et de la durée de la scène. Vous pourrez 
ultérieurement régler finement ce timing grâce 
aux flèches de début et de fin. Le positionnement 
de la flèche de début ne modifie pas la durée de 
la scène (la flèche de fin suivant parallèlement), 
tandis que le déplacement de la flèche de fin est 
totalement indépendant. Enfin, les nombreuses 
possibiUtés de couper/ copier/ coller vous seront 
utiles pour travailler plus vite sur une même piste 
ou des pistes différentes. 

Votre création pre.ndforme. 

Une fois ces premiers éléments mis en place sur la 
piste Video, on se retrouve automatiquement sur 
l'écran de travail qui va vous permettre d'aller 
plus loin. Pour l'instant, cet écran est entièrement 
vierge et il faut créer une nouvelle piste. De 
nombreuses options vous sont proposées à ce 

• niveau : animation, brosse animée, écran vierge, 
boite, brosse simple, contrôle, image, son ou 
texte. Nous allons choisir une image. Un écran de 
dialogue apparaît pour la selectionner. Après 
sélection, le nom de l'image s'affiche sur la piste, 
et peut être modifié. Le programme ne charge 
pas l'image mais uniquement le chemin 
nécessaire pour la trouver, contrairement à la 

première version. Ce système a l'avantage de 
faire gagner de la place, en particulier lorsqu'on 
utilise une même image dans des animations 
différentes. 
En contrepartie, tous les éléments 
que vous utiliserez devront être présents 
sur votre disquette d'animation. 

Choisir quelques effets ... 
De très nombreux effets peuvent·être introduits 
sur la piste image créée (14 en mode normal et 
24 eh mode expert) . On y trouve l'apparition ou 
la disparition d'image sous de multiples formes, 
l'animation, le scrolling, le réglage de la position 
de départ, et bien d'autres. Comme la plupart de 
ces options disposent de leurs propres réglages 
qui autorisent des effets très variés, les possibilités 
sont vraiment très étendues. Nous choisirons ici 
un effet très simple show, qui consiste tout 
simplement à montrer l'image. En effet, la 
création d'une piste image ne suffit pas à la 
montrer et elle doit obligatoirement inclure un 
effet dans ce sens. Pour l'instant, notre animation 
se résume à afficher une image pendant une 
vingtaine de secondes, comme nous pouvons le 
vérifier en faisant jouer la scène. A ce propos, 
signalons que, pendant le déroulement d'une 
animation, on peut faire apparaitre, en pressant le 
bouton droit, un menu qui contrôle l'animation : 
image par image, vitesse accélérée, avance ou 
retour rapide, tout comme un magnétoscope. 
Créons une autre piste de type brosse et 
chargeons la brosse navette . Cette piste brosse 
sera liée à la piste image, car elle ne peut être 
affichée isolément, tout comme les brosses 
animées. Nous allons y introduire l'effet position 
qui permet de définir la position de départ de la 
brosse par rapport à l'image. Ce positionnement 
peut être effectué en indiquant les coordonnées 
ou plus simplement en déplaçant la brosse sur 

. l'image de fond . N'oublions pas de sélectionner 
l'option show at start pour que 
cette brosse soit visible. 
li faut maintenant animer la navette. Incluons un 
nouvel effet, moue to, sur la piste brosse. Vous 
pouvez sélectionner manuellement la position 
d'arrivée de la navette. Comme cette navette 
devra quitter l'écran , vous devrez utiliser le mode 
Réduction qui permet de placer les objets hors de 
l'écran. Toutefois, votre placement risquant d'être 
imparfait, il est préférable de choisir une autre 
méthode. Soit vous vous informerez des 
coordonnées horizontales de la navette au départ 
et entrerez les mêmes pour la position d'arrivée, 
soit, plus simplement, vous optez pour above qui 

Apparition d e l'lmoge de f ond p ar. lignes. 



fera s'élever la navette verticalement. Vous devrez 
bien sûr ajuster le timing de cet effet pour qu'il 
s'intègre harmonieusement dans l'ensemble. 

Enrichir de bruitages et musique ... 
Nous allons maintenant inclure le bruitage des 
réacteurs. Créons une nouvelle piste pour le son 
et chargeons le son zoom. Un tableau de 
commande permet d'ailleurs de régler différents 
paramètres tels que &équence ou volume. 
Sélectionnons l'option Continu, introduisons 
l'effet play scène pour entendre le son et réglons 
le timing pour que ce son commence un peu 
avant le décollage et se termine un peu' après que 
la navette n'ait quitté l'écran. Comme ce long 
bruitage est en fait composé de la répétition d'un 
bruitage plus court et de volume inégal, on 
entend des variations. Pour y remédier, il suffit de 
dupliquer la piste son et de déplacer légèrement 
sur l'échelle de temps l'option play scène sur cette 
seconde piste de son. Pourquoi ne pas 
agrémenter aussi notre animation d'une musique 
d'accompagnement? Il suffit de revenir au 
storyboard général. Ajoutons une nouvelle piste 
musique. Attention musique et son ne sont pas 
considérés de la même manière par le 
programme. La musique s'incorpore dans une 
piste au s1oryboard tandis que le son est dans une 
piste de scène. Chargeons donc une musique et 
incluons l'effet play tune sur cette piste. Nous 
pouvons régler ici le tempo, le volume, etc. En 
faisant jouer cette animation, vous vous 
apercevrez que le bruitages des réacteurs n'est 
plus audible. L'Amiga ne dispose que de quatre 
voix, et toutes sont prises par la musique. Il existe 
un moyen de contourner cette difficulté. La 
musique a toujours une priorité de zéro. U suffit 
donc de donner au bruitage des réacteurs une 
priorité supérieure, 1 par exemple. Au moment 
du décollage, le programme va libérer deux voix 
de la musique pour les attribuer aux bruitages. 

Et terminer les finitions 
Notre création commence à prendre forme mais il 
y manque encore des éléments importants 
comme les flammes des réacteurs. Créons une 
nouvelle piste dans la scène navette, dédiée à une 
brosse animée, et chargeons la brosse fla mes. 
Cette nouvelle piste va être rattachée à l'image de 
l'air de décollage. Il faut donc la détacher puis la 
relier à celle de la navette. Incluons l'effet position . 
sur cette piste brosse animée. Mettons en place 
les flammes sous les réacteurs de la navette et 
annulons la sélection show at start pour que ces 
flammes n'apparaissent pas avant le début du 

Une sirène bien entourée. 

L'impressionnante animation de l'oiseau recourt ou principe des brosses animées. 

décollage. Pour animer ces flammes, ajoutons qui est très utile pour certaines animations 
l'effet play anim en réglant son timing sur celui du répétitives, comme le montre l'exemple de 
bruitage. Enfin, il faut introduire un dernnier effet, l'éponge tenue par une main qui efface 
hide, pour que les flammes disparaissent après la progressivement une image . 
sortie de l'écran de la navette. Que diriez-vous 
maintenant d'un peu de fumée? Créons une 
nouvelle piste brosse animée reliée à la navette et 
recopions les effets de la piste flames. Il ne reste 
plus qu'à repositionner la fumée . 
Notre scène est maintenant au point mais une 
petite présentation serait la bienvenue. Revenons 
au storyboard et déplaçons la scène de décollage 
pour faire de la place. Créons uune nouvelle 
scène sur la piste Video . Dans cette nouvelle 
scène, établissons une piste Back Drop et un effet 
show pour obtenir un écran de travaU vierge. 
Nous allons créer deux nouvelles pistes pour le 
texte de présentation. L'option preview va vous 
permettre de juger en temps réel du résultat de 
vos choix : fontes, taille, style, couleur, ombrage, 
etc. Parachevons notre œuvre en cyclant les 
couleurs des flammes, en laissant une traînée de 
fumée et en bouclant l'animation. 
Votre création est maintenant terminée. Rien ne 
vous empêche de la personnaliser un peu plus, 
en particulier en utilisant des effets d'apparition 
d'images pour le texte de présentation ou pour 
l'image de l'aire de lancement. Ces effets sont très 
riches avec apparition (ou disparition) par fqding, 
volets, rectangles ou losanges de taille réglable, le 
point de départ et le sens de déplacement de ces 
effets étant eux aussi paramètrables. Combinés à 
une image de fond, ces effets permettent des 
transitions très variées d'une image à l'autre, les 
zones d'effaéement de la première image 
découvrant en fait l'ii;nage sous-jacente. Deluxe 
Video III dispose de bien d'autres possibilités que 
nous n'avons pas utilisées ici. Ainsi on peut définir 
le trajet complexe d'une animation, de manière 
simple grâce à la souris. De même, le 
positionnement du point de départ d'une 
animation peut être défini de manière relative, ce 

Des programmes 
complémentaires 
Trois autres programmes complètent le 
programme principal. DVMover se charge de 
recopier sur une même disquette tous les 
éléments indispensables à une animation. 
DVP/ayer permet de revoir une animation sans 
avoir à passer par le programme principal. Il peut 

Animation sur les logos. 

d'ailleurs être distribué librement. Enfin, 
lnstantSlideShow se charge de la création facile et 
rapide de diaporamas, avec inclusion éventuelle 
d'impressionnants effets de transitions et de 
manipulations d'images. Le manuel, en français, 
explique pas à pas la prise en main de ce 
titanesque programme et fournit aussi les 
renseignements utiles aux créateurs confirmés. 
Une fois que l'on a compris son mode de 
fonctionnement, Deluxe Video Ill ouvre la porte 
aux créations les plus folles et les plus diverses de 
manière relativement simple. Un grand 
programme (disquettes Electronic Arts, Amiga ; 
Prix: F) . Jacques Harbonn 
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~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ 
possibilités de trucage sont accessibles par un 
second écran de travail qui se cache sous le 
premier. Cet écran gère toute une série de 
paramètres complémentaires. Voyons tout 
d'abord le format des images. - Point Designer-

Très riche mais fort complexe, Paint Designer vous permettra grâce à 
ses nombreuses options de réaliser, en noir et blanc, toutes les 

images que votre imagination vous suggérera. Du moins si vous 
réussissez à maîtriser le maniement très particulier de ce logiciel. .. 

Point Designer, consacré au dessin monochrome, 
fonctionne sur Atarf ST. L'écran de travail est 
particulièrement surchargé et il faut une certaine 
habitude pour s'y retrouver, d'autant que 
l'ergonomie est loin d'être exceptionnelle 1 On 
trouve, sur la partie gauche, l'impressionnante 
série d'icônes dédiés principalement au dessin. De 
multiples autres fenêtres encombrent ce bureau : 
horloge avec alarme éventuelle, numéro de 
l'écran de travail (sept écrans indépendants sont 
accessibles sur un 1040), écran des symboles 
(nous y reviendrons), des motifs de remplissage, 
de la création d'une brosse, de la définition des 
lignes. En fait, l'écran de dessin lui-même n'est 
visible qu'en appuyant sur le bouton droit de la 

Ombrage automatique des contours. 

souris. Les fonctions de dessin sont, en revanche, 
particulièrement riches. On dispose, bien 
entendu, du dessin à main levée, des polygones, 
rectangles à coins ronds ou carrés, cercles et 
e!Upses remplis ou non et concentriques ou non 
ainsi que des lignes libres ou liées, rayons, splines 
sur trois points ou courbes de Béziers multipoint: 
La taille, le type (continu ou discontinu) et 
l'épaisseur des lignes, ainsi que leurs extrémités, 
sont paramétrables. Le remplissage s'effectuer à 
l'aide d'un des 78 motifs prédéfinis et vous 
pourrez en éditer 36 à des fins de modifications. 
L'écran des brosses autorise la création facile 
(inversion vidéo, symétrie horizontale ou 
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verticale) de brosses servant au dessin ou à la 
création d'un motif par répétition. On peut encore 
inclure du texte, pulvériser point ou motif ou, au 
contraire, estomper une partie du dessin (il s'agit 
d'un pulvérisateur qui efface ici les points). Tous 
ces tracés peuvent être faits en différents modes 
de recouvrement: normal, OR, XOR ou NOR 
(inverse OR). 

Options et 
trucages nombreux 
Les possibilités de correction sont complètes : 
zoom de bonne amplitude, Undo avec 
visualisation éventuelle de l'écran de Undo (écran 
précédant la dernière modification) , grattoir pour 
effacer un point ou gomme de dimension 
réglable. D'autres possibilités sont plus originales. 
Ainsi, une option Zoom particulière agrandit de 
façon définitive une zone de dessin. Les symboles 
sont constitués de zones de dessin d'une taille 
maximale de 347 x 170 pixels. lis sont créés par 
la juxtaposition verticale de cinq blocs de taille 
adéquate. J'avoue ne pas avoir pleinement saisi 
l'intérêt de ce mode, en dehors de la création plus 
rapide d'une bibliothèqu~ de symboles de grande 
taille. Il existe quelques possibilités de 
modification de blocs : changement de taille, 
rotation d'un angle quelconque, déformation en 
sinusoïde ou libre. En fait , les plus grandes 

Outre son format spécifique, Paint Designer 
accepte les formats Tiny, ZZ-Rough, PIC, 
Doodle, Neochrome, Degas et même Videotexte. 
La résolution des images de départ n'importe pas, 
le programme se chargeant de convertir les 
images couleurs en monochromes avec toutefois 
des rendus variables en fonction des cas. On peul 
s'informer de la place restante sur la disquette de 
travail, effacer ou renommer un fichier et surtout 
reformater une disquette (option ô combien 
précieuse). Le menu Fonctions règle le tramage 
du pulvérisateur, l'affichage des coordonées et 
l'activation des contours pour les figures fermées 
prédéfinies. li s'occupe aussi de tous les effets de 
déformation d'une image qui.sont riches et 
nombreux: brouillage, image en miroir, symétrie, 
vidéo inverse, dégradés automatiques de l'image 
ou du fond, scrolling (très particulier), pixélisation 
(avec réglage de son importance), réduction de 
taille. Il existe une grande sécurité de travail à ce 
niveau, l'image de départ n'étant remplacée par 
l'image modifiée qu'à votre demande. Les menus 
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Symboles et Dessin permettent de définir 
certaines options les concernant, tandis que·Je 
menu Modes complète de manière 
impressionnante les quatre modes de base de 
l'écran principal (AND, AND NOT (OR), etc.). 

Un manuel 
à réviser 
Le menu Texte sert à charger des fontes 
supplémentaires, et à définir la taille et le style des 
caractères ainsi que le sens de l'écriture. Enfin le 
pointeur peut être choisi parmi huit différents. 
Point Designer offre de riches possibilités tant au 
niveau de la création que de la manipulation 
d'images monochromes. Toutefois, le passage 
obligatoire par une série d'écrans de contrôle, 
différents pour certaines fonctions, risque de 
perturber plus d'un et s'avère bien peu 
ergonomique. Sur la préversion dont nous 
disposons, le manuel se résume à un fichier 

Une autre Image Degas. 

expliquant très rapidement les différentes 
fonctions. Espérons que le manuel de la version 
commerciale vous introduira clairement dans le 
mode particulier de travail de Point Designer 
(disquette Esat, Atari ST; Prix : F) . 

Jacques Harbonn 

- Basic Designer-
Si vous avez réalisé un grand nombre de dessins sur votre ordinateur, 

Basic Designer est fait pour vous. Ce soft , de coût modeste , 
permet en effet de les faire défiler à l'écran avec des effets optiques 

tout à fait surprenants: volets , spirales, effets de scrolling 
différentiel de colonnes ... tous sont fluides et rapides. 

Basic Designer est un langage de programmation 
dédié à la gestion des images sur Atari ST. Après 
chargement du programme. on se retrouve 
devant un écran semblable à celui du GF A, 
curseur souris mis à part. L'éditeur fonctionne 
d'ailleurs de manière similaire, ce qui est bien 
agréable. Ce langage offre de nombreuses 

Effet de p uzzle. 

Apparition de l'image en quatre blocs. 

instructions dédiées au graphisme. Nous ne nous 
étendrons pas sur les instructions de figures telles 
que cercles, ellipses, rectangles qui font aussi 
partie du domaine du GFA. Un grand nombre 
d'instruction sont nettement plus originales. On 
peut ainsi obtenir facilement un dégradé, à l'aide 
d'une seule instruction, réaliser une inversion 

Remplissage par des lignes verticales. 

vidéo, obtenir une image en miroir horizontale ou 
verticale, établir un scrolling dans le sens voulu, 
ou réduire une image. 
Mais ce sont surtout les instructions de 
transition d'images qui retiennent l'attention. 
90 effets sont disponibles : apparition en volets, 
rideau. spirale, pixels, colonnes, 
jusqu'aux effets de ~crolling différentiel de 
colonnes, en passant par l'affichage par ligne 
traçante de vitesse variable ou carré aléatoire, les 
puzzles, et surtout les effets de 
•chute de liquide • de la taille, de la direction 
et du point de départ de son choix. Ces 
effets sont un modèle de rapidité et de 

L'image • se remplit • progressivement. 

fluidité (supérieurs même dans certains 
cas à ceux d'lmagic, pourtant la référence 
sur ST en cette matière) et la création de 
diaporamas complètement délirants devient très 
facile. A côté de ces éléments très positifs, on 
reprochera la faiblesse des instructions de boucle 
et de branchement et surtout l'absence de tout 
type de variable. Malgr~ ces défauts, Basic 
Designer reste un outil privilégié pour la consti­
tution de slide shows impressionnants, d'autant 
que son prix est très compétitif. 
(Disquette Esat pour Atari ST; Prix : E) 

Jacques Harbonn 

- Spritor-
Spritor met en place vos futurs 

sprites, quelles que 
soient vos connaissances 

en programmation. Dessin , 
création des routines, un travail 

maniable et rapide. 
Sprit.or est un éditeur de sprites très simple à 
manier et visiblement dédié avant tout aux non­
initiés. Le soft travaille aussi bien en EGA qu'en 
VGA et pour des sprites de 8 x 8 ou 
16 x 16 pixels. Dès le chargement, le tableau de 
création rassemble quasiment toutes les options 
de travail. La disposition est très visuelle et la 
création est un vrai jeu d'enfant. Le curseur est 
manié à l'aide des touches fléchées . Diverses 
autres options, sélectionnées par les touches du 
clavier, modifient la palette, font cycler les 

Toutes les options sont accessibles au clavier. 
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couleurs, génèrent des rotations ou des 
déplacements de l'image, etc. Autre atout, la 
possibilité de définir des blocs précis, des zones 
sur les sprites où l'on effectuera une modification 
spéciale. Spritor est tout aussi efficace pour 
sauvegarder les sprites créés, et surtout pour les 
préparer à l'incorporation dans des listings en C, 
assembleur ou pascal. Après une sauvegarde, 
vous trouverez donc sur la disquette la routine 
d'affichage du sprite, ce qui facilitera le travail aux 
novices de la programmation. Spritor est un 
produit simple mais pourtant très efficace. On bon 
investissement. (Disquette EAM, pour PC CGA et 

• CREATION 

EGA, prix n.c.) Olivier Hautefeuille Ici, le traoal/ sur un • bloc • d e pixels. 

--Halley--
Lancer son propre service Minitel est désormais à la portée de tous. 

Halley , d'un accès et d'une souplesse remarquables, · 
ne nous fera pas mentir. Simple mais performant, il comblera 

tous les amateurs de 3615 Tilt ... 
Halley est un serveur monovoie utilisable sur 
toute la gamme Atari ST. Il fonctionne avec de 
nombreux types de Minitel: 1, 2, 10 et 12. 
L'installation est très simple. Il suffit de relier le 
câble modem (les câbles ne sont pas fournis) à la 
prise péri-informatique du Minitel et le câble 
détecteur de sonnerie (pour informer le ST qu'un 
appel es1 en attente) sur le port joystick. Vous 
aurez aussi intérêt à installer le Minitel près 
de vous car les écrans du ST et du Minitel vont 
afficher des informations différentes. Certains 
types de Minitel permettent d'accéder à quelques 
fonctions supplémentaires. Ainsi avec les Minitel 2 
et 12, vous n'aurez pas besoin de câble spécifîque 

L'écran de contrôle du serveur. 

Modification des messages système. 
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de détection de sonnerie. Le Minitel2 permet en 
outre une transmission en mode local à 
96000 bauds. L'écran du ST (qui fait office de 
contrôle du serveur) va vous renseigner sur la 
mémoire RAM et disque disponible, le nombre et 
le temps de connection, l'état, et la liste de toutes 
les opérations effectuées par les connectés. Pour 
commencer, vous pouvez tester, en mode local le 
serveur déjà proposé. Celui-ci offre déjà de 
bonnes possibilités : boîtes aux lettres, rubrique 
publique, éditorial, affiches, bon de commande. 
dialogue avec le serveur et statistiques. De plus, 
l'arborescence est bien construite et l'on peut 
accéder directement à n'importe quelle rubrique 
en tapant son mon clé et cela quel que soit 
l'endroit où l'on se trouve dans l'arborescence. 
Cela évite les multiples sommaires consécutifs que 
nous imposent malheureusement la grande 
majorité des serveurs. Mais vous aurez sans 
aucun doute envie de créer le vôtre, soit de toutes 
pièces, soit en modifiant le serveur existant. Cette 
création passe par le menu Gestion. Vous 
pourrez, grâce à lui. créer facilement vos mots 
clés (pour chacun, 45 actions sont possibles avec 
paramétrage éventuel des touches suite, retour et 
sommaire). votre arborescence, et effectuer 
diverses opérations sur les boîtes aux lettres, les 
ruqriques, journaux et formulaires, les affiches, les 

Ensemble des possibl/ltés d e gestion. 

messages et les pages vidéotexte. Signalons à ce 
propos qu'il n'es1 pas possible de créer de page 
vidéotexte à partir du serveur et que vous devrez 
pour cela recourir au second programme, Ellipse, 
vendu séparément. Cette création s'effectue de 
manière très conviviale et les risques d'erreur sont 
donc assez limités. Toutefois, un second 
programme d'utilitaires fourni sur la disquette se 
charge de vérifier la validité de 
l'arborescence (pour éviter qu'une 
rubrique ne s'appelle eUe-même, ce qui 
conduirait à une boucle sans fin) , de créer 
les formulaires et de les exploiter (pour 
enregistrer des commandes par-exemple ou faire 
des mini-sondages), de mettre à jour les boîtes 
aux lettres ou enfin modifier la taille d'une 
rubrique. Le manuel, en français, explique assez 
clairement chaque fonction. Un bon serveur, très 
simple d'emploi et pourtant complet. (Disquette 
E.A.M. pour Atari ST; Prix: n.c.) 

Jacques Harbonn 

- Ellipse-
Très professionnel, Ellipse 
s'adresse à tous ceux que 
passionne le Minitel et qui 

souhaitent créer leur serveur. 
Mais il découragera ceux que 

rebutent les softs trop 
techniques. 

Ellipse est un composeur de pages vidéotexte 
dynamique pour Atari ST. il se présente sous 
forme d'un langage aux ordres simples, le plus 
souvent en français. L'éditeur reprend la 
présentation et les principales modalités de celui 
du GFA, en dehors de la gestion souris et de 
certaines commandes de placement (début et fin 
de programme par exemple). La programmation 
structurée est possible grâce aux procédures 
et aux boucles (limitées à dix imbrications). 
On peut accéder à des caractères de grande 
taille et utiliser différents jeux de caractères. 
L'utilisation d'un langage permet de 
composer des pages dynamiques 
(animation, effets divers) mais 
s'avère beaucoup plus contraignante 
qu'un simple éditeur de page. Ainsi le manuel 
n'explique que succintement les ordres 
et vous devrez obligatoirement vous munir 
d'un ouvrage traitant de la jungle des codes 
de contrôle vidéotexte pour vous en 
sortir. Toutefois, il existe une _option originale 
et puissante : vous pouvez capturer une 
page déjà créée d'un serveur et la 
décompiler pour connaître son mode d'affichage. 
Si vous désirez principalement afficher de beaux 
graphismes, Ellipse ne vous sera que d'un recours 
très limité et vous aurez plutôt intérêt à vous 
tourner vers un logiciel dédié ou un programme 
multiformat tel Paint Designer, capable de 
travailler en mode dessin ST et~idéotexte. 
(Disquette E.A.M. pour Atari ST,; Prix : n.c.) 

J~ques Harbonn 

' 



GAMESWORLD 
MUNICH 

avec PC-ENGINE, SEGA MEGA DRIVE et ATARI LYNX , 

PC-ENGINE 
/Frf' PC-Engine Super Graix DM 649.- /Franc 21 62.- Tlger Road DM 119.· 397_. 

avec peritel et un jeu 
PC-Engine RGB avec peritel DM 449.· /Franc 1496.- USA Pro BasketbaD DM 119.- '\f.arlè 397. 
et avec un jeu 
PC-Engine-CO-Rom DM 800.· /Franc 2664.· Voctory Run DM ~~ -tra~ "330.-
XE· 1 Pro Joystick DM 199.· /Franc 663.· Vigilante DM 99. Ffan 330.· 
XE· 1 PC Joystick DM 99.- /Franc 330.- VoMev D~19.-~ranc 397.· 
PC-Engine Joypad DM 59.· /Franc 197.· 

D 9/. ranc 5-Player•Adaptateur DM 69.· /Franc 230.· Walaf\J 330.· 
Wlnnlng Shol DM 99 • /Franc 330.· 

Alien Crush DM 99_. /Franc 330.- Wonderboy in Mons1erland ~ 69.· fFranc 230.· 
Altered Beast DM 119.· /Franc 397.· Wonder Momo o~ ~-- /Franc 330.· 
Atomic Robokld DM 119.· /Franc 397.· Wor1d Court Tennis D 99.· /Franc 330.· 

Wor1d S1adium BasebaQ Dt4 99.· /Franc 330.· 
Baseball'89 DM 119.- /Franc 397.· 
Blodia DM 119.· /Franc 397.· Yak~a 99.· /Franc 330.· 
Bloody Wolf DM 119.- /Franc 397_. 
Break in DM 119.- /Franc 397.-
Bull Flght DM 119.· /Franc 397.-

CD-Jeux 
Chan & Chan DM 69.· /Franc 230.· DM 129.· /Franc 430.· 
Chase H.O. DM 119.· /Franc 397.· _, DM 129.· /Franc 430.· 
Cybercross DM 119.- fFranc 397.- DM 129.· /Franc 430.· 
City Hunter DM 119.· /Franc 397.· DM 139.· /Franc 463.· 

DM 129.· /Franc 430.· 
Digital Champ DM 119.· /Franc 397.- DM 129.- /Franc 430.· 
Doraemon DM 109.· /Franc 363.· DM 129.- /Franc 430.· 
Dragon Spirit DM 99.· /Franc 330.· 
Drunken Master DM 69.- /Franc 230.· 
Dungeon Explorer DM 119.· /Franc 397.· 

ESP-Energy DM 109.- /Franc 363.-
DM 449.- /Franc 1496.-

F-1 Dreams DM 119.- /Franc 397.-
F-1 Triple Battle DM 119.- /Franc 397.· DM 99.· /Franc 330.-
Fantasy Zone DM 99.- /Franc 330.- DM 69.- /Franc 230.-
Final Lap Twin DM 109.· /Franc 363.-

DM 129.· /Franc 430.-
Gallaga '88 DM 99.- /Franc 330_. DM 129.· /Franc 430.-
Gunhe<:f DM 119.· /Franc 397.· 

DM 129.- /Franc 430.-
Heavy Unit DM 119.· /Franc 397.· 
Honey in the Sky DM 99_. /Franc 330.· Forgotten Worlds DM 129.· /Franc 430.· 

Knight Rider DM 119.· /Franc Ghouls & Ghost DM 129.· /Franc 430.· 
Golden Axe DM 129.· /Franc 430.· 

Legendary Axe DM 109.· 
Herzog Il DM 129.· /Franc 430.· 

Motoroader DM 69.· 
Motocycle DM 119.· Kujakuoh If DM 129.· /Franc 430.· 
Mr. Heli DM 119.· 

Nonh Ken DM 129.· /Franc 430.· 
Naxat Open 
Nectaris Rambo Ill DM 129.· /Franc 430.· 
Neutopia 
Ninja Waniors Spa.ce Hanier If DM 129.· /Franc 430.· 
New Zealand Story Super Masters Golf DM 129.· /Franc 430.· 

Super Shinobi DM 129.· /Franc 430.· 
Or dyne Super Hang on DM 129.· /Franc 430.· 

Super Real Basketball DM 129.· /Franc 430.· 
Paranola Soko Ban DM 129.· /Franc 430.· 
p .47 
PC-Kiêl Thunderblade DM 129.· /Franc 430.· 

Thunderforce Il DM 129.· /Franc 430.· 
Tatsujin DM 129.· /Franc 430.· 

World Cup Soccer DM 129.· /Franc 430.-
/Franc 264.· 
/Franc 397.· Zoom DM 129.· /Franc 430.· 
/Franc 397.• 

119.· /Franc 397.-
79.· /Franc 264.· Atari LYNX 119.· /Franc 397.-
99.· /Franc 330.· Lynx Console DM 499.· /Franc 1662.· 

119.· /Franc 397.· Cahfornra Garnes DM 69.· /Franc 230.· 
119.· /Franc 397.· Electrocop DM 69.· /Franc 230.· 
119.· /Franc 397.· Blue Llghtning DM 69.· /Franc 230.· 

Gates of Zendokon DM 69.· /Franc 230.· 
Tale of a Mons DM 69.· /Franc 230.· Chips Challenge ÔM 69.· /Franc 230.-
Tiger Heli DM 119.- /Franc 397.-

S i vous avez u ne commande, e nvoyez une cheq ue en DM avec votre desir a: GAMESWORLD, Landsberger Str. 135, 8000 Muenchen 2 . 
Allemagne ou par virment dans: R altleisenbank M -Fors tenried, BLZ: 70 1 6 9 466, C to-No.:43 753 , Tel.: 0049/89/5022463, Fax: 0049/89/5 026767 

GAMESWORLD 



Echecs: 
la nouvelle donne 

Débutant ou GMI, pratiquant la grünfeld ou la sicilienne , les machines d'échecs vous 
défie nt. Blitz, résolution de problèmes ou parties classiques .. . autant de possibilités 

d 'affronter des partenaires qu'on emporte avec soi. 

Au fil des mois, les ordinateurs d'échecs 
continuent leur lente mais sûre progres· 
sion. Certes, on est bien loin des prévisions 
optimistes des débuts des ordinateurs, 
quand on imaginait que, dans un avenir 
proche (avenir passé d'ailleurs depuis 
longtemps), le champion du monde 
d'échecs serait un ordinateur. En fait, la 
programmation des échecs continue à po­
ser un réel problème aux meilleurs spécia­
listes et Garry Kasparov, le champion du 
monde actuel, n'a vraiment rien à craindre 
pour l'instant. En effet, si l'ordinateur ex­
cèle dans les jeux tactiques où il s'agit 

d'envisager des combinaisons gagnantes 
(comme pour le jeu d'Othello). les program­
meurs pataugent toujours pour les jeux 
stratégiques où accéder à une position 
forte garantit la victoire à long terme (le go 
en est l'exemple le plus frappant). Or, les 
échecs combinent les deux modes. 
De plus, s'il existe des livres nombreux et 
très détaillés sur la théorie des ouvertures 
(les premiers coups d'une partie), seules 
quelques règles simples ont pu être édic· 
tées pour les milieux de parties. Il arrive 
ainsi que les champions jouent " par intui­
tion ,, un coup qui va se révéler gagnant, 

sans pour autant pouvoir donner les rai­
sons de leur choix. Il va sans di re que la 
programmation de ces intuitions sera Io· 
talement impossible tant que l'on ne sera 
pas en mesure d'analyser le mode réel de 
raisonnement. 
Cependant, malgré ces !Imitations, les ordi· 
nateurs d'échecs continuent leurs progrès 
grâce à une plus grande maîtrise logicielle 
et à une amélioration du matériel : les pro­
cesseurs 8, 16 et même 32 bits, sont beau­
coup plus puissants et rapides que les an­
ciens 4 bits. La très grande majorité des 
joueurs peut désormais trouver un ordina-



teur de son niveau, joueurs expérimentés 
de club compris. En blitz (partie limitée à 
cinq minutes), même les maîtres internatio! 
naux devront fa ire attention s'ils ne veulent 
pas se faire battre par la machine, éomme 
cela est déjà arrivé. 
Toutes les machines présentées res· 
pecten! les règles · internationales 
d'échecs : petit et grand roque, prise en 
passant, promotion et sous-promotion 
(même si certaines ne font pas usage de 
cette dernière pour elles), pat. nul par triple 
répétition de la même position. La plupart 
reconnaissent aussi le nul, dû à la règle des 
cinquante coups sans prise de pièce ni 
avance de pion. Elles permettent toutes de 
jouer avec les blancs ou les noirs ou de les 
voir jouer contre elle-même. 

LES CRITÈRES 
DE CHOIX 

Avant de vous présenter notre sélection de 
machines d'échecs, il me paraît capital de 
développer les différents points qui pour· 
ront vous servir de base de comparaison et 
de choix. Tout d'abord, contrairement à une 
idée très répandue et complètement 
fausse, la force d'un programme ne peut ab· 

solument pas s'évaluer sur le nombre de ni· 
veaux de jeu proposé. Ainsi telle machine de 
bonne performance ne disposera que de 
12 niveaux, tandis que telle autre beaucoup 
moins forte n'en offrira pas moins de 64 ! 

Préférez une machine 
d'un niveau légèrement 

supérieur au vôtre 

Il est, en revanche, beaucoup plus fiable de 
se baser sur l'estimation EL Ode la machine. 
L'ELO est un système de cotation inter­
national du niveau des joueurs. Toutefois, 
cette cotation n'est pas calculée de la 
même manière partout ! Ainsi les ELOamé­
ricains sont de 100· 150 points plus élevés 
que les ELOJrançais, à force égale bien en­
tendu. De plus, les fabricants ont tendance à 
surestimer de leur machine. En appliquant 
une décote de 150-200 points sur l'ELO 
américain fourni, vous serez assez proche 
de la réalité. A titre de référence, la moyenne 
ELO des joueurs de club français se situe 
aux alentours de 1750 points, tandis qu'un 
joueur , ccasioï sera plus proche de 
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1 400 ELO. 
Comme tous 
les ELO, ceux des 
machines sont calculées en mode tournoi 
classique (quarante coups en deux heures 
puis vingt coups à l'heure) et les pro· 
grammes se montreront moins perfor· 
mants avec un temps de réflexion inférieur. 
Prenez donc une machine légèrement su· 
périeure à votre niveau. Vous pourrez ainsi 
jouer des parties rapides .contre un adver­
saire coriace et vous aurez suffisamment 
de marge en prévision de votre améliora­
tion potentielle. Il ne faut pas oublier, en ef­
fet, que votre machine ne s'améliorera pas 
au fi l des parties (en dehors du tout nou· 
veau Elite Avant Garde Master, qui con· 
stitue un cas particulier). Ne tombez pas 
non plus dans le travers inverse. Si vous 
choisissez une machine beaucoup trop 
forte pour vous, vous risquez de vous faire 
battre systématiquement, même au niveau 
le plus faible et en activant les options d'af· 
faiblissement du programme : annulation 
de la bibliothèque d'ouverture ou de la ré· 
flexion pendant le temps adverse, coups 
aléatoires (et non le meilleur coup trouvé), 
jeu moins agressif. Le débutant et le joueur 
occasionnel sero~lus inspirés de choisir 

. " ~~~ 



~ ~ une machine de 
~niveau moyen, quitte 

à en acquérir une autre 
plus puissante ultérieurement 
s'ils ont« mordu >>au jeu d'é· 

checs et ont réalisé des progrès notables. 
En revanche, le système de machine mo· 
dulaire, qui parait très intéressant sur le pa­
pier, n'a pas vraiment fait ses preuves, les 
cartouches ROM de mise à niveau ne pa· 
raissant pas au rythme prévu et les amélio· 
rations hard obligeant, en fait, le plus 
souvent à un complet changement de ma· 
chine. Seule la firme Hegener et Glaser 
propose pour sa gamme Mephisto un sys· 
tème modulaire efficace. 
Si l'éventail des niveaux ne peut servir à ju· 
ger de la force du programme, il contribue 
à un certain confort de jeu. Il existe ainsi 
plusieurs types de niveaux : temps de ré· 
flexion moyen par coups, réflexion jusqu'à 
un certain nombre de coups de profondeur 
(ce qui conduit à de grandes disparités de 
temps de réflexion selon l'avancement de 
la partie et la position), mode tournoi (tant 
de coups en tant de minutes). mode temps 
égal (l'ordinateur tente de calquer son 
temps de réflexion sur le vôtre). 

Un échiquier 
de bonne taille offre un 

meilleur confort 

Ce mode est le plus agréable pour les parties 
habituelles mais reste rarement proposé 
sur les machines d'échecs, contrairement 
aux logiciels d'échecs sur ordinateur. Les 
problémistes disposeront presque toujours 
de deux modes supplémentaires : re· 
cherche Infinie où le programme cherchera 
le meilleur coup sans interruption jusqu'à ce 
qu'on le force à jouer ou qu' il ait trouvé une 
séquence de mat, et recherche de mat avec 
propositions éventuelles de solutions multi­
ples. Un vaste éventail de niveaux de jeu 
permet donc de trouver toujours son bon­
heur en fonction des désirs du moment. 
La taille de l'échiquier doit être suffisante. 
Banissez d'emblée les échiquiers dit << de 
poche », qui ne donnent pas une bonne vi­
sion du jeu et ne sont finalement pas beau­
coup moins encombrants qu'un petit 
échiquier de table. De plus. leur pro­
gramme sont le plus souvent d'une fai-
blesse insigne. · 
Le système d'enregistrement des déplace­
ments est capital. Deux systèmes princi­
paux se partagent la quasi totalité des ma· 
chines. Dans le système semi-sensitif, iJ 
suffit d'appuyer 'sur la case de départ et 
d'arrivée de la pièce visée. Ce système est 
désormais parfai tement au point et l'on est 
loin des premiers Chess Challenger où' il 
fallait quasiment user du marteau pour que 
la machine enregistre votre coup ! Un petit 
conseil en passant : appuyez avec le bord 
de la pièce pour diminuer la force d'appui 
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nécessaire. La machine répond en allu­
mant les diodes correspondant aux cases 
de départ et d'arrivée, avec indications 
éventuelles des codes correspondants sur 
l'écran LCD. Selon les machines, on dis· 
pose d'une diode par case (le plus pratique) 
ou d'une double rangée de diodes latérales 
indiquant la position horizontale et verti­
cale de la case concernée. 
Dans le système auto-répondeur, chaque 
pièce est dotée d'un aimant qui permet à la 
machine de reconnaitre automatiquement 
son déplacement. toutefois, il est impor­
tant de ne pas faire glisser la pièce mais de 
la soulever. La machine vous informe de 
son choix par l'allumage de diodes (une 
diode par case). · 
Les deux autres systèmes sont très peu ré­
pandus. Le système d'entrée des coordon­
nées des cases de départ et d'arrivée ne 

subsiste que sur certains échiquiers de 
poche. Il est peu agréable et source d'er­
reurs de déplacement. L'autre système 
n'est présent que sur le Phantom qui re­
prend « l'emballage » du défunt Grand 
Master. Cet échiquier est doté d'un sys-
1ème de déplacement autonome des 
pièces actionné par aimants et tringlerie 
complexe, un processeur étant d'ailleurs 
réservé à cette seule gestion. Certes on 
n'échappe pas au plaisir magique de voir la 
pièce se déplacer toute seule et l'éven­
tuelle pièce capturée aller sagement se 
ranger à sa place sur le côté (c'est d'ail­
leurs encore plus impressionnant quand on 
laisse la machine faire une partie contre 
elle-même). En contrepartie, le système 
est lent (les blitz sont donc exclus), assez 
bruyant et, surtout, déconcentre totale­
ment le joueur. 
Le mode d'alimentation a son importance. 
Ainsi, si vous prévoyez d'emporter votre 

machine en camping, il est indispensable 
qu'elle puisse être alimentée par piles. Sur 
les machines actuelles. un jeu de piles al· 
calines permet de nombreuses heures de 
jeu. Pour jouer chez vous, munissez-vous 
d'un adaptateur secteur s'i l n'est pas 
fourni d'emblée pour ne pas vous trouver à 
court au moment inopportun. 
La plupart des machines disposent d'un 
mode mémoire qui conserve la dernière 
position ou mieux la partie en cours. Cette 
option est bien agréable lorsque l'on doit 
s' interrompre pour une raison quelconque 
et que l'on désire pourtant finir la partie. 
Toute une série d'options complémen­
taires sont proposées par la majorité des 
échiquiers électroniques. Dans le mode 
professeur, le programme vous suggère le 
coup qu'il aurait joué à votre place. La vali· 
dité de ce coup dépend, bien sûr, du niveau 

sélectionné et de la force du programme. 
Certaines machines offrent, en outre, le 
rappel des déplacements légaux d'une 
pièce ou le signalement des pièces en 
prise, options utiles aux débutants. Le re· 
tour arrière permet de revenir sur un coup 
malheureux. De grandes · disparités 
existent dans ce domaine, certaines ma· 
chines n'offrant qu 'un retour limité à quel· 
ques demi-coups tandis que d'autres dis· 
posent du retour complet jusqu'au début 
de la partie, ce qui permet d'ailleurs de 
l'analyser en la faisant rejouer. Il est impor­
tant de vérifier aussi que les pièces captu 
rées soient rappelées lors de cette reprise 
pour éviter toute méprise. La présence 
d'un écran LCD ouvre la porte à d'autres 
services : pendules pour les deux camps, 
évaluation des positions, information sur la 
ligne de réflexion en cot,Jrs : séquence de 
coups, nombre de nœuds envisagés, pro· 
fondeur de l'analyse. 
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LES MACHINES 
Après ce tour d'horizon des différentes c~­
ractérisliques des machines d'échecs, 
voici la sélection que nous vous proposons 
en fonction de votre niveau. 

Joueurs débutants 
ou occasionnels 

Yeno 416 XL. Cet appareil doté d'un pla­
teau semi-sensitif est d'esthétique 
agréable. Toutefois, les pièces en plastique 
« flexible » sont nettement moins atti­
rantes. Le 416 XL est tout spécialement 
dédié à l'appren·tissage. Le volumineux 
manuel explique la pratique des échecs en 
320 exercices, fournis avec leurs solutions 
·e1 les commentaires qu i s'y rapportent. 
Ces exercices sont d'ailleurs mis en mé­
moire dans la machine et le joueur pourra 
donc tenter de les résoudre en situation. Le 
programme n'acceptera que le coup prévu 
et vous fournira la solution après deux es­
sais infructueux. Votre sc"ore à différents 
exercices vous permettra d'ailleurs de 
vous faire une idée de votre niveau. Par ail­
leurs, le 416 XL est aussi un ordinateur 
d'échecs classique. Il dispos~ de la mémo­
risat ion de la dernière position. Le retour 
arrière est possible jusqu'à dix demi­
coups, mais sans rappel des pièces captu­
rées. Les 64 niveaux proposés offrent un 
vaste éventail de jeux avec de nombreux 
niveaux dédiés aux joueurs débutants et de 
faible force. Le mode professeur est très 
èomplet. Outre la proposition de déplace­
ment. la machine vous averti ra si vous êtes 
em menace de mat ou si l'une de vos pièces 
est menacée. Dans le même ordre d'idée, 
le . programme vous signalera les fautes 
gr-aves. Libre à vous alors de continuer à 
jouer ou de reprendre le coup. La. biblio­
th$que d'ouveriure de 2 000 positions per­
met de varier suffisamment de jeu. Toute­
fois, la plupart des lignes sont peu 

1. Astral 
2. Yeno 416 XL 
3; Team-mate 
4. Conquistador 
5. Crown 228 

étendues. En milieu de partie, le pro­
gramme est capable de bonnes combinai­
sons et d'un jeu très agressif (trop même 
car l'échange inuti le de pièces est 
fréquent). En contrepartie, son jeu posit ion­
ne! est réduit. En finale, il se débrouil le cor­
rectement sans être extraordinaire. 

Team-mate, de design moderne, est d'es­
thétique agréable. La mise en mémoire de 
la dernière position est gardée pendant 
deux ans. Le retour arrière est limité à 
8 demi-coups, mais cela suffit cependant 
dans l;:t grande majorité des cas. Les 17 ni­
veaux de jeu offrent un choix correct de 
parties en mode tournoi et entraînement. 

Le mode professeur es.t assez complet 
avec signalement des erreurs tactiques et 
des menaces de prise. De plus, l'analyse 
de vos réponses à 64 problèmes permet au 
programme d'évaluer votre force. Il off re, 
en outre, l'évaluation des positions (de ma­
nière assez carrée) et la possibilité de con· 
naître le prochain coup envisagé par le pro­
gramme. La bibliothèque d'ouverture de 
5 000 positions est assez variée mais le 
programme est cependant incapable de 
détecter les transpositions en ouverture. 
Milieux de parties et f inales sont moyennes 
avec un sens tactique correct, des défail­
lances stratégiques et des finales sans 
grand génie. ' . 
Conquistador présente les mêmes carac­
térist iques de bas.e que le Team-mate, 
mais il est légèrement plus fort. Il s'en dif­
férencie principalement par la présence de 
deux écrans LCD qui permettent de pren­
dre connaissance des temps totaux et par­
tiels pour chaque camp. 
Astral reprend le même programme que 
Conquistador. La différence tient à l'aspect 
extérieur : échiquier de bonne taille avec 
entourage en bois et pièces en bois type 
Staunton. Mais il. n'a pas d'écran LCD. 
Crown et Entreprise. Ces deux machines 
sont dotées du même programme. Le 
Crown est un échiquier ultra-plat semi-sen­
sitif, de design agré.able, tandis que l'esthé­
tique de !'Entreprise est nettement plus su­
jette à caution. Le.programme offre la mise 
en mémoire de la dernière position, un re­
tour arriè re sur deux coups (ce qui est 
quand même un peu juste), et un mode pro­
fes.seur. Sur les 14 niveaux de jeu propo­
sés, les deux derniers sont trop longs pour 
être jouables en partie normale. La biblio­
thèque d'ouverture de 300 positions est ré­
duite. En milieu de partie, le programme est 
capable de quelques bonnes combinai­
sons mais iait de lourdes fautes straté-· 
giques. Lés finales sont médiocres. 
Mentor, échiquier semi-sensitif, est d'as-

' 
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~ ~ - pect très clas-
~~sique. La mémorisa-
1'Z{,,.... tion de la dernière position 

est assurée par les piles. Le 
retour arrière est limité à 10 demi-coups, 
sans rappel des pièces capturées. Il dis­
pose d'un mode professeur classique et de 
la possibilité de rentrer une ouverture ma­
nuellement. Les 48 niveaux offerts se par­
tagent équitablement entre l'entraînement, 
le tournoi, le blilz et l'analyse. La biblio­
thèque d'ouverture est riche de 5 000 posi· 
tions, ce qui est très bien, mais les transpo 
sil ions ne sont pas reconnues. En milieu de 
partie, le programme peut élaborer d'ha­
biles combinaisons mais est aussi capable 
de commettre d' importantes fautes straté· 
giques. Sa connaissance des finales est li· 
mitée aux règles de base. 

Joueurs moyens 
et bons 

Primo est d'un aspect assez semblable au 
Mentor, en dehors de son écran LCD. Cet 
écran lui permet d'afficher les temps pour 
chaque joueur, l'évaluation des positions 
en mode décimal et la ligne de recherche 
sur plusieurs demi-coups. Il dispose de la 
mémorisation de la dernière position et du 
mode professeur. Le retour arrière est pos­
sible jusqu'à 50 coups, ce qui est suffisant 
sans assurer toujours le retour en début de 
partie. Les 44 niveaux de jeu s'adaptent à 
~a plupart des situations. La bibliothèque 
d'ouverture comprend 3 000 positions 
avec des lignes assez variées. En milieu de 
partie, il se montre très agressif et ses fi· 
nales sont moyennes. 
Supremo emprunte l'aspect de Primo 
mais sa couleur noire me semble plus es­
thétique. Il dispose, lui aussi, de la mise en 
mémoire de la dernière position. Il peut se 
connecter à une imprimante. Le retour ar­
rière n'est quasiment pas limité (62 coups) 
et s'accompagne du rappel des pièces 

6.Mentor 
7. Prlmo 
8.Supremo 
9. Turbo King 
10. Slmultano 
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capturées. L'écran LCD afriche les infor­
mations habituelles : temps pour chaque 
camp, ligne de recherche, évaluation des 
positions. Les 48 niveaux de jeu proposent 
un éventail complet de tout style de partie. 
La bibliothèque d'ouverture, riche de 
15 000 positions, comprend des ouver-

t 

moyenne, au design moderne et doté d'un 
plateau semi-sensitif. L'appareil offre la 
mémorisation de la partie pendant deux 
ans. L'afficheur LCD fournit de nombreux 
renseignements : pendules pour chaque 
camp, profondeur de la recherche, va­
riante principale, nombre de positions exa· 
minées, évaluation des positions (en cen­
tième, en pion). Le retour arrière non limité 
s'effectue de manière naturelle (on re­
prend simplement le coup) et rappelle les 
pièces capturées. En conjonction avec le 

1 
mode analyse, il permet de faire rejouer 
une partie depuis le début . Les 64 niveaux 
proposés offrent un éventail complet de 
parties de blitz, d'entraînement, de tournoi, 
de niveaux spéciaux pour débutants, etc. 
La bibliothèque d'ouverture, riche de 
100 000 positions, contient des lignes 
classiques et modernes s'étendant suffi· 
samment loin et peut être complétée de 
4 500 positions supplémentaires program­
mables. De plus, le programme reconnaît 
les transpositions de coups. En milieu de 
partie, il élabore de redoutables combinai· 
sons et possède quelques notions de stra· 
tégie. En finale, il maîtrise bien règle du 
carré et opposition et n'hésite pas à sacri· 
fier un pion pour aller à dame. Toutefois, les 

---·• finales tour-roi contre tour ne sont pas bri l· 
lantes. Il peut cependant être complété 
d'un module de finale qui améliore grande· 
ment cette phase de jeu. 

tures classiques et modernes sur des 
lignes suffisamment longues, mais les 
transpositions ne sont pas reconnues. En 
milieu de part ie, le programme est capable 
de belles combinaisons mais ce n'est pas 
un stratège. Les finales sont correctes. 
Turbo King est un échiquier de taille 

Simultano possède à la fois un plateau de 
jeu semi-sensitif et un petit échiquier 
complémentaire à cristaux liquides. Il est 
similaire au Turbo King tant au niveau des 
possibilités que de la force du programme. 
Cependant, chose rare, il peut jouer 
jusqu'à huit parties différentes simultané­
ment, et à des niveaux différents. Toute· 
fois, n'attendez pas de lui qu'il réfléchisse 
en même temps aux huit parties. En fait, les 
parties non actives sont gelées jusqu'au 
prochain appel. Une possibilité intéres­
sante dans bien des cas. 

1 
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Corona, échiquier auto-répondeur, pré­
sente une finition en bois massif et ses 
pièces sont en bois sculptées. Il se révèle 
très proche du Turbo King. 
Galileo est un échiquier de salon très 
agréable. Son plateau de grande·taille est 
en bois, auto-répondeur, et ses pièces sont 
de bonne taille. Il peut être raccordé à un 
ordinateur pour transmettre ses informa­
tions : stockage des parties, impression, 
etc. Le retour arrière s'effectue sans limita­
tion jusqu 'au début de la partie, mais sans 
rappel des pièces capturées. Sa mémoire 
RAM l'autorise à garder de nombreuses 
parties en mémoire. Il dispose de 32 ni­
veaux de jeu, couvrant les tournois, les blitz 
et les mats Jusqu'en 20 coups ! (n'espérez 
tout de même pas qu'il soit en mesure de 
trouver tous les mats de ce type). La biblio­
thèque d'ouverture de 5 000 positions est 

programme vous attribuera un score à l'is­
sue de votre jeu à 25 parties célèbres. Le 
retour arrière est limité à 5 coups. L'écran 
LCD fournit pendules pour chaque camp, 
évaluation des positions et de la ligne de re­
cherche du programme. Quarante niveaux 
sont offerts, couvrant les parties normales, 

correcte sans être exceptionnelle et le pro _""liiii~~ 
gramme ne reconnaît pas les transposi­
tions. En milieu de partie. il pratique un jeu 
agressif mais fait des fautes positionnelles. 
Les finales sont correctes. Le Galileo peut 
être complété par deux modules : Maestro 
C ou Analyst C. Ils améliorent de manière 
impressionnante la force du programme. 
Ils apportent, en outre, 24 niveaux sup­
plémentaires, un élargissement considé· 
rable de la bibliothèque d'ouverture 
(110 000 positions) avec reconnaissance 
des transpositions et même un écran LCD 
pour l'Analyst, permettant de connaître le 
temps écoulé, la profondeur de la réflexion, 
la variante principale, l'évaluation des posi­
tions, etc. 
Renaissance ne se différencie du Galileo 
que par la présence d'un échiquier LCD 
complémentaire qui facilite le retour ar­
rière et permet l'affichage des informa­
tions habituelles : variante principale, éva­
luation des positions, etc. 
Sphinx Professor, résolument moderne, 
est doté d'un plateau semi-sensitif et d'un 
écran LCD. Dans le mode entraînement, le 

11 

11 . Corona 
12. Galfleo 
13 , Renaissance 
14. Sphinx Pro/ essor 
15. S phinx Titan 

les options débutants, et les niveaux" pro­
fondeur de recherche " · La bibliothèque 
d'ouverture se compose de 600 lignes dif· 
férentes avec un total de 4 000 positions. 
Milieu de partie et f inale sont corrects. 
Super Crown, Sphinx Titan, Super Entre­
prise. Ces trois machines cachent en fait le 
même programme sous des présentations 
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différentes. Le SuperCrown reprend la pré­
sentation du Crown, le Titan est un 
échiquier semi-sensitif d'aspect classique 
et le Super Entreprise est un échiquier doté 
d'un prolongement latéral peu gracieux 
contenant les touches de fonction . Une des 
versions du Super Entreprise, ainsi que le 
Titan, offrent deux écrans LCD. Le retour 
arrière peut s'effectuer sur 60 coups, ce 
qui autorise le retour complet pour la majo­
rité des parties. Les 44 niveaux du pro­
gramme couvrent les domaines de l'entraî­
nement et du tournoi, sans compter les 
problèmes (mats jusqu'en 12 coups). Il 
offre aussi une option originale : le choix du 
style de jeu (normal, agressif, attaquant, 
positionnel), ce qui lui pe,rmet de simuler 
des adversaires très différents. La biblio­
thèqued'ouverture est riche de 6 000 posi­
tions et peut être complétée par vos soins. 
Le programme possède un bon sens tac­
tique et ses finales sont de niveau moyen. 
Sphinx Galaxy, Sphinx Commander et 
Sphinx Dom/nator. Il s'agit encore du 
même programme inclus sous trois pré­
sentations différentes. Le Dominator re­
prend la présentation du Sphinx Titan , tan­
dis que le Ga/axycelui du Super Entreprise. 
Le Commander, pour sa part, est un bel 
échiquier en bois auto-répondeur. Les 
écrans LCD des trois machines fournissent 
les temps pour chaque mouvement, temps 
totaux et temps restants, le nombre de 
coups joués, une évaluation correcte des 
positions, l'indication de la profondeur de 
recherche et de la meilleure ligne envisa­
gée (sur 6 demi-coups). Le retour arrière 
n'est pas limité et rappelle les pièces cap­
turées. Les 56 niveaux couvrent les do­
maines de l'entraînement, du tournoi, du 
blitz et du mode profondeur de recherche. 
La bibliothèque d'ouverture est riche de 
8 000 positions,· se décomposant en . 
1 200 lignes d'ouverture, classique et mo­
derne, et peut être complétée de 
1 000 positions supplémentaires. En 
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~ O~"' · ~ milieu de par-
~ tie, le program-. r ~e fait preuve d'un bon 

sens tactique et de quelques 
rudiments stratégiques. Les finales sont 
d'un niveau correct. 
Designer 2100, semi-sensitif, est d'esthé­
tique moderne et agréable. Son écr'an LCD 
permet de prendre connaissance des prin­
cipaux renseignements : pendule pour 
chaque camp, évaluation des positions, vi­
sualisation de la ligne de réflexion en 
cours, etc. Le retour arrière, complété du 
« retour avant »,souffre cependant de l'ab­
sence de rappel des pièces capturées. Les 
principales fonct ions habituelles sont ·au 
rendez-vous. Les niveaux de jeu offerts 
sont variés et couvrent la plupart des be­
soins des joueurs. La bibliothèque d'ouver­
ture est assez vaste et comprend à la fois 
des lignes classiques et modernes. En mi­
lieu de partie, le programme fait preuve 
d'un bon sens tactique et effectue quel­
ques jolies combinaisons gagnantes. Les 
finales sont correctes. 
Phantom , échiquier de grande taille (voir 
encombrant}, est le seul à se déplacer lui­
même ses pièces. Pour le reste, ses capa­
cités et sa force sont superposables à 
celles du Designer 2100. 
Yeno 532 XL est de design agréable mais 
les pièces sont sujettes à la même critique 
que son petit frère, le 416 XL. L'enregistre­
ment des déplacements a recours au mode 
semi-sentitif avec une diode par case pour 
un plus grand confort. La mise en mémoire 
de la dernière position reste assurée, 
même sans pile. Les 30 niveaux de jeu 
offrent un bon éventail, tant en mode tour­
noi qu'en mode profondeur d'analyse. 
Grâce à ses deux écrans LCD, le 532 XL 
est en mesure d'afficher les temps partiels 
et totaux pour les deux camps, la variante 
principale, la profondeur d'analyse, le meil­
leur coup trouvé, l'évaluation des positions 
et le comptage des coups. Le retour arrière 
non limité s'accompagne du rappel des 

16. Elite Mach IV 
17. Yeno 532 XL 
18. Mephlsto 
Monte Carlo 
19. Super Forte 
20. Super 
Expert 
21.Mach Ill 
Designer 
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pièces capturées et d'une option complé­
mentaire pour rejouer directement la partie 
depuis le début. La bibliothèque d'ouver­
ture d'importance moyenne, {3 000 posi­
tions) mais s'accompagne de la reconnais­
sance automatique des transpositions, qui 
évite au programme de sortir prématuré­
ment de sa bibliothèque pour une simple in­
tervention de coups. En milieu de partie, le 
532 XL fait preuve d'un jeu particulière 

ment agressif et d'excellentes capacités 
tactiques qui lui feront trouver d'habiles et 
difficiles combinaisons. En revanche, son 
jeu stratégique reste médiocre. En finale, 
le programme maîtrise correctement la 
règle du carré et de l'opposition mais se ré· 
vèle incapable de mener à bien un sacrifice 
judicieux. 
Mephisto Monte Carlo, est un bel 
échiquier auto-répondeur en bois. Ses 
deux écrans LCD lui permettent d'afficher 
les paramètres habituels : pendule. éva-
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luation des positions, ligne de recherche, 
etc. Le retour arrière non limité rappelle les 
pièces capturées avec option de rejouer 
les coups repris. Ses 32 niveaux lui per­
mettent de s'adapter à des situations va­
riées ·: entraînement, tournoi , blitz. La bi 
bliothèque d'ouverture comprend plus de 
500 lignes différentes couvrant les do­
maines classiques et moderne. En milieu 
de partie, il se montre moins agressif que la 
plupart de ses concurrents mais pratique 
un meilleur jeu positionne!. Les finales sont 
de niveau correct. 
Mephisto Exclusive IV et Munchen IV, 
échiquiers auto-répondeurs en bois, ne se 
différencient que par leur taille. On retrou­
ve le système modulaire cher à Hegener et 
Glaser, le module contenant à la fois la ma­
jorité de l'électronique, l'écran LCD et les 
touches de fonctions. L'appareil dispose 
des principales fonctions que l'on est en 
droit d'attendre. Les 18 niveaux de jeu 
offrent un éventail suffisant pour la plupart 
des cas. La bibliothèque d'ouvertu re 
comprend plus de 500 lignes variées et de 
bonne profondeur. Le programme se 
comporte bien en milieu de partie et en fi­
nale, atteignant ainsi une estimation ELO 
français de l'ordre de 1 900 points. 

Très bons 
joueurs 

Super Forte, semi-sensitif, habillé de noir, 
est de belle esthétique. Il est doté d'un fort 
programme de 96 Ko qui a été déclaré 
vainqueur au Festival international 
d'échecs de Royan . Son écran LCD alpha­
numérique fourni t toute sorte d'informa­
tions : pendule, évaluation des positions, 
nombre de coups joués, de positions exa· 
minées lors de la recherche, visualisation 
de la ligne de recherche principale, etc. Le 
retour arrière non limité rappelle les pièces 
capturées. Les 64 niveaux de jeux offrent 
un assortiment complet de type de parties 
variées. Les probtémistes ne sont pas ou-



bliés avec une option de recherche de 
mats jusqu'en 14 coups. La bibliothèque 
d'ouverture de 32 000 positions comprençi 
des lignes classiques, modernes et hyper­
modemes de bonne longueur. Il fait preuve 
en milieu de partie d'un jeu très agressif 
basé sur de superbes combinaisons, sans 
manger à tout prix. Les finales aussi sont 
d'un bon niveau. 
Super Expert, est très joli d'aspect. PoUr le 
reste, cet échiquier en bois auto-répondeur 
offre les mêmes capacités que le Super 
Forte. Son programme est censé être un 
peu plus performant que ce dernier, mais la 
différence ne m'a pas parue flagrante. 
Mach Ill Designer reprend les principales 
caractéristiques de Designer 2100. Pour­
tant, sous cet « emballage » un peu quel­
conque, se cache l'un des plus forts pro­
grammes du moment. Il est d'ailleurs 
disponible sous une autre présentation, 
Mach Ill Elite, échiquier en bois de bel as­
pect et auto-répondeur. La mention Mas­
ter 2265, qui apparaît sur l'appareil, vient 
du fait que le programme est coté Maître 
aux États-Unis avec 2 265 points ELO. La 
cotation française ne permet toutefois de 
ne lui attribuer « que » 2 050 points ELO, 
ce qui n'est déjà pas si mal.. Doté d'une 
riche bibliothèque couvrant les ouvertures 
classiques et modernes, de possibilités de 
combinaisons redoutables, d'une stratégie 
pas trop déficiente et de finales correctes, 

le Mach Ill est à même d'en remonter à 
bien des joueurs de club. 
Mach IV Elite, auto-répondeur et de bonne 
taîlle, est d'esthétique fine. Toute la partie 
électronique est « cachée » dans un petit 
tiroir qui contient les touches de fonctions 
et l'écran LCD permettant de prendre con­
naissance des informations importantes : 
pendule pour chaque camp, avec temps 
pour chaque.coup et temps total, visualisa· 
lion de la ligne principale et des variantes 
secondaires, etc. Le retour arrière s'effec­
tue sans limitation avec rappel des pièces 
capturées et possibilité de revoir la partie 
pour analyse. Les multiples niveaux de jeu 
offrent un vaste choix pour les parties d'en­
traînement. de tau rnoi, ou de blitz, sans ou­
blier les problémistes. Le programme est 
un bon cran au-dessus du Mach Ill grâce à 
une bibliothèque d'ouverture encore plus 
riche. et quelques améliorations notables 
en milieu de partie et finale. 
Mephisto Portorose est décliné en trois 
présentations (échiquiers auto-répondeurs 
plastiques ou bois de taille variable) et deux 
processeurs différents {16 ou 32 bits). La 
version 32 bits est la plus forte machine 
d'échecs commercialisée à ce jour. Elle a 
d'ailleurs remporté les 9° Championnats 
d'échecs électroniques qui se tenaient à 
Portorose en septembre 1989. Le système 
de commande est assez particulier, utili· 
sant un faible nombre de touches à usages 

multiples, mais l'écran LCD permet de 
contrôler le bon déroulement des opéra­
tions et le système s'avère finalement 
agréable à l'usage. Le programme dispose 
de toutes les facilités que l'on est en droit 
d'attendre d'une machine de ce prix : re­
tour arrière complet avec rappel des 
pièces capturées, pendules avec temps to· 
taux et dégressifs, visualisation de la ligne 
de recherche principale, ... et un vrai mode 
professeur qui vous signalera vos coups 
faibles. Les différents niveaux proposés 
sont très nombreux et certains réglables_ 
On dispose même ici du mode « temps 
égal » très agréable en partie d'entraîne­
ment. Trois styles de jeu sont proposés : 
actif. position et agressif, ce qui varie beau­
coup le jeu. La bibliothèque d'ouyerture est 
impressionnante et vous aurez bien du mal 
à prendre le Portorose en défaut sur une 
ouverture documentée. En milieu de partie, 
le programme révèle un sens tactique hors 
du commun mais est aussi capable de 
jouer finement en jeu positionne!. Les fi· 
nales sont bril lantes, en particulier grâce à 
l'adoption de Hasch Tables qui fait gagner 
un temps précieux au programme. 
Nous avons regroupé les principales ma­
chines du marché. A vous maintenant de 
sélectionner celle qui sera adaptée à votre 
niveau et à vos goûts. Jacques Harbonn 
Nous remercions la librairie Garnes pour sa précieuse 
collaboration. 

les caroctérlstlques des échl4uiers éfecfJV'nlques 
NOM DE LA MARQUE ENTRÉE · ÂLIMENTATION NBR DE ECRAN NBRDE RETOUR NOMBRE PRIX 
MACHINE DE LA MACHINE DES COUPS PILES/SECTEUR DIODES lCD NIVEAUX ARRIÈRE D'OUVERTURES APPROXI. 

Kasparov Semi-sensitif PIS 16 Non 17 8 5000 1 700 
Yeno Semi-sensilil PIS 64 Oui 30 Complet 3000 1 250 

Sphinx Auto-répondeur PIS 64 0(Ji 56 Complet 8000 4 200 
Rase,~rov semi·sensitjf, P/$ 16 Ol.li 17 8 5000 1 506 
Kasparov Auto-réponëleui 'PIS 64 Oui '84 ' Complel 100000 2950 

Sphinx Semi-sensitif fi/$ 16 Non 16 4 300 950 
Fidelity Semi-sensitif P/S 16 Oui 32 Complet 1 650 
Sphinx Semi-sensitif P/S 64 Oui 56 Complet 8000 2 350 
Sphinx Semi-sensitif PIS 16 Non 16 4 300 

Hegener & Glaser Auto-répondeur s 64 Oui 18 Complet 3000 5 250 
Sphinx Semi-sensitif PIS 16 Oui 56 Complet 8000 2 250 

Kasparov Auto· répondeur PIS 16 Non 32{64 Complet 50001100000 4 000 
Fidelity Semi-sensitif PIS 16 Oui 33 128 28000 4 750 
Fidelity Auto-réponi:leur s 64 Oui 33 12!1 28000 4 750 
Fldelity ,Auto-répondeur s 64 Oui Complet 16 500 
Novag Semi.sensitif PIS '16 Non 48 8 2-0ôà 9ôô 

Hegener & Glaser Auto-réJ;>Grtdeur l'>IS 64 Ovi 32 Complet 3000 3 350 
Hegener & Glaser Auto-répondeur s 64 Oui T8 Complet 3000 8 250 

Fidelity Déplac. auto s Non Oui 32 Complet 5950 
Hegener & Glaser Auto-répondeur s 64 Oui Infini Complet 80000 12 500 
Hegener & Glaser Auto-répondeur s 64 Oui Infini Complet 80000 10000 
Hegener & Glaser Auto-répondeur s 64 Oui Infini Complet 80000 14 500 
Hegener & Glaser Auto-répondeur s 64 . Oui Infini Complet 80000 19 500 
Hegener & Glaser Auto-répondeur s 64 Oui Infini Complet 80000 22 500 

Novag Semi-sensitif P/S 16 Oui 44 100 3000 1 500 
Sptiinx Semi-sensitif RIS 16 Oui 40 10 4000 1 400 
Yeno Semi'sènsitil PIS ,16 Non 64 10 26'00 aso 

Kaspalov Auto-répondeur PIS 81 Oui 32164 Complet 50001100000 6 000 
Kasparov Semi-sensitif PIS 16 Oui 64 Complet 100000 2 750 
Sphinx Semi-sensitif PIS 16 Non 44 120. 6000 1 250 
Sphinx Semi-sensitif PIS 16 Non/oui 44 120 6000 1 500 
Novag Auto·répondeur s 64 Oui 65 Complet 32000 6950 
Novag Semi-sensitif PIS 16 Oui 65 Complet 32000 3 950 
Novag Semi-sensitif PIS 16 Oui 48 124 15()()(} 1 800 

Kasparov Semi-sensitif PIS 16 Non 17 8 5000 1 200 
SpMinx Seml-sensl\lf P/S Hi Oui 44 120 6000 1 500 

Kasparov Semi-serisitif PIS 111 Oui 64 eomplet 100,000 1 900 
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The Colonel~ Beguest 
PC TOUS ECRANS 
Une enquête dans le plus pur style Agatha Christie avec des 
personnages suspects bloqués sur une île brumeuse, .des meurtres et 
une intrigue évolutive menée par une. innocente héroïne ... 
Sierra On Line. Scénario: Roberta Williams ;- programme: C. Hoyt 
et C. ldeo; animation : D . Herring ; graphisme: J. Austin, D. Herring et 
J. Moore; musique: K: Allen 

C'est un Sierra pas comme les autres. Plus que ja- mais de retour en arrière. Ici, la jeune Laura se re· 
mais, l'ambiance est au rendez-vous dans cette trouve bloquée sur une î)e qui, outre la grande de· 
vieille demeure où s'affrontent douze personnages, meure du colonel, compte quelques hangars, une 
qui semblent tout droit sortis des meilleurs écrits • église, des jardins. A l'intérieur de la maison, une 
d'Agatha la rusée. Cqlonel's Bequest est un soft · douzaine de pièces renferment un nombre impres-
passionnant, inoubliable, incontournable. sionnant d'indices. Et c'est au milieu de ce superbe 
Ce qui différencie cette aventure des productions décor« vieille Angleterre» que le drame se noue ... 
antérieures de Sierra, c'est son interactivité pous- Au cours du premier dîner qui suit votre arrivée, le 
sée, l'évolution de J'intrigue que vous devez ré- vieux colonel annonce qu'il fera hériter toute sa fa. 
soudre. Finie la longue quête d'indices qui vous mille. Sa famille, réunie au grand complet pour l'oc-
mène au travers d'un vaste terrain de jeu, sans ja· casion, se compose en fait d'une dizaine de per-
94 

sonnes toutes plus louches les unes que les autres. 
Une se1,1Je semble dénuée d'arrière-pensées: 
Laura, votre personnage, invitée au manoir par son 
amie Lillian. On interroge les gens, on prend des 
notes sur les amitiés, connivences ou haines fa. 
rouches qui lient tous ces personnages, on far· 
fouille, en attente ... du premier crime. L'une est al· 
coolique, lautre a des dettes, le troisième parle tout 
seul avec le perroquet. .. Après une journée entière 
de recherche (correspondant à une heure sur la 
grande horloge du hall) , un cri, une tache de bou-

Des décors EGA d'une grande qu\ té. 

1 

\ 



gie, Gertrude a traversé la fenêlre pour mourir dans 
les plates-bandes du parc. Accident? Ce n'est en 
tout cas pas Je dernier! 
Dans Colone/'s Bequest, les personnages évoluent 
quelle que soit votre propre progression. Si elle 
n'est pas très attentive. la jeune Laura (une héroïne, 
c'est rare dans la micro, mais il faut dire que le scé­
nario est de Mme Roberta Williams) passe à côté de 
tous les indices, ne découvre pas ces passages se­
crets qui permettent d'écouter sans être vu, ne flaire 
rien d'anormal dans le plancher de la chapelle, ne 

la souplesse d'utilisation signée Sierra. 

surprend pas le vieux colonel et la servante Fifi en 
pleine action ... Bien so.r, l'aventure risque très vite 
de devenir mortelle pour notre jeune détective, 
comme le témoigne par exemple, la superbe scène 
de la douche, clin d'œil à la Psychose d'un certain 
cinéaste ! Car, en plus de sa formidable interactivité, 
ce soft utilise une gestion graphique absolument 
parfaite. En mode EGA, les décors sont d'une qua­
lité irréprochable. L'animation des personnages, à 
la Sierrn, est toujours aussi souple. Enfin, un 
nombre incroyable de mini animations vient accen-

"t»i. mon ..... t r..s •t 
6ffcuJt Io rtf11Jt - 1 un 

so a.ttractt4 ta 'fOl.l." 

Espionnage : Fiji embrasse le colonel f 

tuer le réalisme de l'histoire. On sursaute quand la 
silhouette de l'assassin passe derrière une vitre, on a 
le frisson lorsque, cachée, Laura surprend une con­
versation. Côté maniabilité, merci à la souris pour 
sa souplesse et aux classiques touches rapides qui 
répètent vos ordres ou raccourcissent la frappe au 
clavier. Les très nombreux interrogatoires auxquels 
se livre Laura auraient pu être fastidieux. Pourtant, 
l'aventure est tellement passionnante que jamais je 
n'ai ressenti la moindre lassitude. Souvenez-vous 
de l'excellent Manoir de Mortevielle. Colonel's Be-

Gertie, la première victime ... 
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quest surpasse, à mon sens, ce déjà très fameux 
titre, à la gestion plus directe du personnage. En 
fait , ce soft mêle l'ambiance du Manoir à l'action 30 
d'Indiana Jones. 
Qu'espérer de mieux? Ah si, un seul petit défaut. .. 
Lorsqu'un personnage sort d'une pièce, Laura peut 
toujours tenter de le suivre, elle n'y parviendra pas 
puisqu'il disparaît systématiquement. Mais souli­
gner un tel défaut, c'est en fait complimenter encore 
l'équipe de Sierra. Face à un produit d'une telle 
qualité, on en vient à imaginer un jeu encore plus 
fou , une partie où plusieurs joueurs manieraient 
chacun l'un des personnages, où l'interactivité se-

Référe nce à Hitchcock : du sang!!! Dans Colonel's Bequest, le dialogue est d'une Importance copltole. 

Starlligb_t----'11 :'--------
rhe Trade Routes of the Cloud Nebula 
PC ET COMPATIBLES 
Moins vaste que le premier épisode de cette série d'anticipation, 
Starflight II y gagne en profondeur et, malgré des graphismes 

Crime et odeur de cigare dans l'air. 
un peu pauvres, reste aussi attachant. Ce logiciel passionnera les 
amateurs de jeu de rôle. Une très longue durée de vie 

'fou cently 'lJ'&k to Blaze. He Ï1l3t 
loob &t you Vith hb bl'- brovn 
oyes-

prévisible ne peut que décupler l'intérêt de ce soft. 

Conception : Binary Systems. Electronic Arts. 
Ce second volet de la saga Starf/ight (voir Tilt n °76) 
reprend l'histoire de la planète Arth. Le grand dan­
ger qui planait sur les Arthiens a été éUniiné depuis 
bientôt dix-neuf ans. Tout va très bien jusqu'au mo­
ment où les Spemins entrent en jeu. Ceux qui ont 
joué et jouent encore à Starlight l (SFl) connaissent 
bien ces extraterrestres dont le corps n'est qu'une 
masse gélatineuse ! Ces êtres habituellement peu­
reux, se découvrent soudain d'une surprenante ar-

Mé/iez-vous de ce cheval. rogance. Ils veulent maintenant soumettre les Ar-
rait parfaite, l'aventure micro du futur en quelque thiens et en faire des esclaves. Ce singulier 
sorte. Un nouveau pari pour· l'équipe de Sierra.. . comportement des Spemins s'explique par leur ac-
En attendant, foncez tous chez Henri Dijon, le co- quisition récente d'une technologie très avancée. 
lonel (qui pourrait bien mourir, à moins que ce ne Nul ne sait où, ni comment ils ont pu se l'approprier. 
soit lui le coupable?), et sus à l'ennemi! Tou jours est:il qu'ils possèdent maintenant de.s 
P.S. : rendez-vous sur la rubrique Message in the • vaisseaux rapides et puissamment armés. En outre, 
bottle pour les premiers rapports de l'enquête.. . · un nouveau carburant, très performant mais rare, a 

Olivier Hautefeuille · supplanté l'endurium que tous les vaisseaux utili-
----------------- saient dans SFl . Or, il semble que les Spemins dis-

Type: aventure animée 
Intérêt: 18 posent de stocks considérables de ce carburant 

Graphisme: * * * * * * nommé shyneum. Jusqu'à l'heure, .leur tempéra-
Animation : * * * * ment naturellement craintif les a freiné mais ils s'en-

Bruitages : * * * hardissent de jour en jour. Vous avez pour mission 
Prix : C de trouver d'où vient le shyneum des Spemins et de 
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voler leur technologie. Le système de jeu est abso­
lument identique à celui de SFl. Par exemple, on 
retrouve les phases de création et formation des 
équipes avec les mêmes Velox, Elowans, Humains, 
Thrynns et androïdes. L'argentreste le moteur prin­
cipal du jeu, aussi vous avez tout intérêt à en gagner 
beaucoup pour amélilorer l'équipement de votre 
vaisseau et disposer d'un bon stock de shyneum. La 
majorité des moyens o.fferts pour augmenter vos re­
venus sont identiques à ceux de SFl. Extraction de 
minerais, découverte de planètes colonisables, cap­
tures de formes de vie, etc. La nouveauté vient 
de la possibilité de commercer avec des extrater­
restres. Pas de surprises non plus pour le glanage 
d'informations au contact des extraterrestres. Plus 
de trente races vivent dans la partie de la galaxie 
que vous devez explorer. L'univers de SF2 est 
légèrement plus réduit que son prédécesseur 
avec 150 étoiles, chacune possédant 8 planètes au 
maximum. 
Ayant joué pendant des heures à SFl , je n'ai 
aucunement eu besoin d'une phase de familiarisa­
tion. li n'est d'ailleurs pas nécessaire de connaître 
SFl pour pratique SF2. La quête, en elle-même, 

\ 
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Ces curieux extraterrestres oeulent à tout prix vous convertir à leur culte. 

est tout aussi passionnante que la précédente. On 
plonge avec un intérêt soutenu dans cette lutte 
contre les Spernins avec toujours cette même liberté 
d'action qui plait tant aux amateurs de jeux de rôle. 
Du point de vue technique, je fais les mêmes 
reproches à SF2 qu'à son prédécesseur. Les gra· 
phismes et l'animation sont plutôt pauvres. Plus 
gênant encore, le jeu n'est gérable qu'au clavier el 
les manipulations cassent un peu le rythme. Quant 
à la possibilité de sauvegarde, elle est enfin possible 
partout à quelques exceptions près. En revanche, 
on ne peut faire qu'une seule sauvegarde (alors que 
SFl en autorise cinq !) Malgré ces défauts, SF2 

Découoerte d 'une ctté mercantile. 

Les Tandelous sont durs en affaire I 

reste un excellent soft grâce à l'intérêt ludique. Le 
jeu se passe très bien des prouesses techniques aux· 
quelles nous sommes maintenant habitués même si 
de superbes graphismes et une excellente anima· 
lion n'auraient vraiment pas lait de mal, bien au 
contraire. Dany Boolauck 

Type : quête spatiale 
Intérêt : 17 

Graphisme : * * * 
Animation : * * 
Bruitages: * * 

Prix : n.c. 

Sortie d'un système solaire. 

Choisissez votre point d'atterrlsage. 

Certaines planètes s ont Inaccessibles. 

Infestation ·~ 
AMIGA 
Infestée par d'horribles aliens, 
bourrée de pièges et de droïdes, 
Alpha II oppose ses labyrinthes à 
l'intrépidité des explorateurs. 
Psygnosis. Programmation : Danny Gal· 
laghter; graphisme : Jim Bowers ; mu­
sique : Sean Conran 
Infestation représente un nouveau pas dans une ca· 
tégorie particulière de jeux d'aventure, que l'on 
pourrait nommer les jeux d'exploration . Alors que 
les jeux d'aventure traditionnels, qu'ils soient ani· 
més ou non, vous Imposent un itinéraire prédéter­
miné, ceux-ci vous permettent de vous déplacer en 
toute liberté dans un vaste territoire, grâce à la tech­
nique de l'animation en 30. Le premier jeu de ce 
type qui remporta un important succès fut Merce· 
nary. Mais si ce programme était très réussi,sa réali· 
sation èn 30 vectorielle n'était guère spectaculaire. 
Ensuite, il y eut l'excellent Total Eclipse, qui vous 
conviait à explorer une pyramide, en 30 surfaces 
pleines, cette fois. f nfestation s'inscrit indiscutable- · 
ment dans cette lignée, mais il va encore plus loin 
que ses prédécesseurs, tant pour la qualité de la réa­
lisation que pour la profondeur du scénario. 
L'action se déroule dans un lointain futur, alors que 
l'homme a créé de nombreuses colonies dans l'es· 
pace. Tout semble se passer pour le mieux quand 
des messages, en provenance de la colonie d'Al­
pha II, font état de sérieux problèmes. Les premiers 
signalaient une infiltration d'allens à l'intérieur de la 
base, et les suivants parlent de systèmes informa· 
tiques devenus fous et de la découverte d'œufs 
étranges. Puis, c'est le silence total. Bon, vous avez 
deviné ce qu'on attend de vous: vous devez vous 
rendre sur Alpha Il, détruire tous les œufs. Puis, 
pour plus de sécurité, vous anéantirez toute la pla· 
nète, vous enfuyant juste avant l'explosion. 
Après une de ces superbes séquences d'introduc· 
tion, dtint Psygnosis a le secret, l'aventure com­
mence alors que vous marchez à la surface d'AI· 
pha li, à la recheréhe de l'entrée de la station. Vous 
disposez d'une combinaison pressurisée et d'une ré· 
serve d'oxygène, ainsi que .d'un fusil à pulsions. 
C'est une longue exploration qui vous attend, car le 
complexe est très vaste et il faut en visiter chaque re­
coin, y compris les conduits de ventilation. Prenez 
garde à passer le moins de temps possible dans les 
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Les gordiens de la base, devenus fous, se retournent contTe vous. 

zones irradiées. En revanche, l'air est respirable 
dans une grande partie du complexe, ce qui vous 
permet de retirer votre casquê afin d'économiser 
vos réserves d'oxygène. li est conseillé d'établir une 
carte au fur et à mesure de votre progression, sinon 
vous serez vite perdu dans ce labyrinthe de couloirs. 
Bien des dangers vous attendent. Tout d'abord, 
vous aurez affaire à deux types de droïdes. Des sen­
tinelles qui vous attaqueront à vue et des soudeurs 
qui vous ignoreront, mais dont le contact est fatal. 
Et puis il y a les œufs, qui lâchent un gaz mortel 
avant d'éclore, et la redoutàble mère alien sur la­
quelle vous ne disposez d'aucune information. 

De plus, le complexe renferme de nombreux piè­
ges, comme des barrières infrarouge, qui déclen­
chent la fermeture de toutes les issues, lorsque vous 
passez devant. Bien sOr, vous découvrez divers ob­
jets au cours de votre exploration et vous avez accès 
à des terminaux d'ordinateur. Ce jeu est d'une telle 
richesse, qu'il serait trop long de le détailler. 
Infestation est vraiment un programme fascinant, 
qui dégage une atmosphère envoOtante. Une réali­
sation irréprochable procure à cette extraordinaire 
aventure un réalisme rarement atteint. On s'y croi­
rait vraiment, ne serait-ce que pour la respiration 
oppressée qui rythme votre exploration. Mais ce 

Utilisez les terminaux d 'ordinateur. 

Dans les conduits de ventilation ... 

n'est pas une promenade qui vous attend, car ce 
programme, très difficile, procurera, ml!me aux 
joueurs les plus acharnés, de longues heures de jeu. 
D'autre part, on apprécie la notice traduite et, sur­
tout, que tous les messages apparaissant à l'écran 
soient en français. Ce soft devrait rapidement deve· 
nir un classique. Alain Huyghues-Lacour 

Type : aventure/action 
Intérêt : 18 

Graphisme: * * * * * 
Animation : * * 
Bruitages: * * 

Prix~ C 

Déjouez les pièges avec la vision Infrarouge. Le casque ôté, vous tombez sur une pièce bloquée par une barrière d'énergie. 
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Knighls ol Legend 
Richesse de stratégie, 

avalanche de rencontres, 
magie et enchantements: 

le plaisir des initiés! 
rôle / Icône : type 

15 : lntérét 
* * * * * : graphisme * * * : animation * * : bruitages 

anglais : langue 
D : prix 

Asiate 
La parfaite réalisation 

compense à grand-peine 
un scénario faible 

et une notice indigente. 
a1>enture : type 

12 : Intérêt 
* * * * * * : graphisme 
* * * * * : bruitages * * : scénario 

C : prix 

Les Aventuriers, 
/e jeu de rôle des 

onnées50 
Une aide au jeu de rôle 

traditionnel sur table : 
initiation et inspiration . 

création de jeu de : type 
rôle sur table 

13 : intérêt 
* * * : graphisme 

- : animation 
- : bruitages 

ftançals : langue 
B: prix 

Champions of 
Krynn 

Maniabilité , stratégie, 
précision de la notice : la 

classe usuelle de SS!. 
Pour amateurs éclairés. 

jeu de rôle : type 
14 : Intérêt * * * * : graphisme 
- : animation 

* * : bruitages 
anglais : l angue 

D: prix 

TheKryslal 
Accord harmonieux entre 

aventure et action pure, 
science-fiction et poésie . 

aventure/ action : type 
14 : lnh~rét 

* * * * * : graphisme * * * * * : animation * * : bruitages 
C': prix 

Au contraire des softs SSl , ce nouveau jeu de rôle propose, pour un scéna· 
rio bien sûr très classique, une mise en place graphique complète et orlgl· 
nale. Plusieurs fenêtres de jeu se partagent l'écran. A gauche, une vue 3D 
m ontre en animation le paysage pluvi.eux d' une forêt par ~Xj!mple. Au cen· 
tre, la carte en vue aérienne est, soit très zoomée pour les petits déplace· 
ments dans un endroit précis, soit plus grossière lorsque l'on parcourt de 
grandes distances. Ces nombreux enchaînem ents d'écrans apportent au 
jeu une vitalité exceptionnelle .. Knlghts of Legend utilise dans son jeu un 
très grand nombre d'icônes. Selon la situation dans laquelle se trouve 
votre ou vos gueniers, la souris pointe des phrases, valide les nombreuses 
possibilités de combats, etc. On compte. en fait, plus de soixante icônes 
dont l'emploi est très bien explicité par la notice. Cette aventure est enfin 
très riche en stratégie. U n 'est pas question de combattre sans cesse 
comme c'est trop souvent le cas. En revanche, de très nombreuses ren· 
contres, un nombre Impressionnant de lieux à visiter et beaucoup de ma· 
gle à comprendre et à pratiquer feront le plaisir des initiés (disquette Ori· 
gin System pour PC CGA, EGA) . Olivier HautefeuiUe 

Ce jeu nous convie à la recherche des cinq parties de la statue de Théo· 
morphe. Vous allez vous déplacer dans un monde bien rendu, des gra· 
phismes superbes et variés détaillant votre vision du lieu. De plus. chaque 
Image est associée à un petit Intermède musical différent. Certaines de 
vos actions s'accompagnent de bruitages agréables et quelques anim a­
tions simples complètent le tout. Votre pe rsonnage est représenté par une 
paire de souliers qui se déplacent. Le jeu est manoeuvré intégralement à la 
souris . Votre personnage s'arrête dans chaque endroit pour que vous puis· 
sle2 reprendre la main. Un clic droit fait alors permuter les actions pos· 
slbles : déplacement, m ain pour prendre les rares objets., pioche pour 
creuser, perceuse ou scanner qui vous informe de la direction du plus 
proche morceau de statue. L'indigence de la notice oblige à essayer les dif­
férentes actions un peu au hasard au début avant de comprendre ce qu'il 
faut faire. Aldez·vous de l'obscure citation d e la notice et du scanner pour 
trouver les lieux importants. L'excellente réalisation ne suffit, pas. mal· 
heureusement, à compenser les faiblesses du scénario (disquette ND Pro· 
ductlons pour Atorl sn. Jacques Harbonn 

Ce logiciel est assez original. U s 'agit en quelque sorte d'un utilitaire 
d'aide au jeu de rôle traditionnel s ur table. Ré.partis sur deux disquettes, 
plusieurs fichiers vous proposent un descriptif de la notion de jeu de rôle, 
un livre du maitre, un livre du joueur, deux scénulos, un guide d'objets et 
de personnages. etc. Concrètement, à quoi peut servir un tel soft? Les no· 
vices vont déjà y asslmiller les bases même du jeu de rôle . Ensuite, le 
maître de jeu en quête d'inspiration puisera dans les fichiers objets et per­
sonnages pour mettre en place son propre scénario ou utiliser les histoires 
préconstruites : on y trouve un descriptif détaillé de tous les personnages, 
de tous les lieux visités. et des explications précises pour chaque objet. Le 
module de création de personnage est ensuite très utile puisqu'il s'agit, 
pour l'amateur, d'une phase très délicate du jeu de rôle. Dernier atout, un 
module spécial permet de lancer les dés de tout type par ordinateur. Ce Io· 
giclel n'est donc pas un jeu à proprement parler puisqu'il est impossible 
d 'y jouer seul. Mals pour lancer une partie• rôle• et pour en faciliter le dé· 
roulement. voici un produit bien efficace et complet (disquette Stone· 
henge pour Amstrad CPC, prévu sur ST et Amiga). Olivier Hautefeullle 

Suite de l'aventure intitulée War of the Lance, cette nouvelle quête signée 
SSI porte tout les stigmates de la firme créatrice. Il s'agit bien sûr d'un jeu 
de rôle, aussi complexe dans sa stratégie que dans l'étendue de son teriain · 
de manœuvre. Notice particulièrement précise, maniabilité exemplaire 
pour qui connaît les tJtres précédents, Champlon of Krynn est réservé aux 
plus purs amateurs. Pour les autres, il n'y a rien ici qui puisse favoriser 
l'initiation du novice. Le soft est bien sûr rédigé en anglais et le choix des 
actions passe par des Icônes. SSI possède depuis longtemps un moule 
apte à produire d'excellents jeux de rôle. Mais, contrairement à Sierra qui 
tente sans cesse de vl taliser ses productions tout en restant fidèle à l'aven· 
ture animée (il suffit pour s'en rendre com pte de se reporter au test de Co· 
1onel's Bequest), SSl·donne dans l'immobilisme. Les décors 3D de la cité 
sont toujours aussi pauvres graphiquement, les labyrinthes Identiques à 
tous les labyrlnghes déjà connus, les combats, pourtant animés, en tout 
point semblables à ce que l'on connaît déjà. Un délice pour les amateurs 
nombreux du genre, certes, mals un petit souille de renouveau serait le 
bienvenu l(Dlsquette SSI pour PC CGA, EGA) Olivier Hautefeuille 

L'harmonlerègnalt dans l'univers. Cette paix émanait d'un cristal qui sym· 
bolisait l'amour et l'unité. Malagar l'infâme ne put s'empêcher cependant 
de dérober le merveilleux objet. Le m alheur s 'abattit alors sur le monde. 
Après b ien des lustres vous décidez de le retrouver et de le remettre à sa 
place. The Krystal , où tout se passe en temps réel, se veut un compromis 
entre jeu d'aventure et d'action. D'une part, vous devez prospecter et en· 
quêter en différents lieux et planètes - vous pouvez même converser avec 
les personnages rencontrés. D'autre pàrt, vous aure2 droit à de véritables 
scènes d 'arcade lors des voyages Interplanétaires. durant lesquels des 
monstres hideux vous agressent . Le comptomis est aussi présent au ni· 
vea u du scénario, puisque c'est dans un style très opéra cosmique que se 
déroule le jeu, les anachron ismes sont légion. Votre vaisseau spatial, par 
exemple, est un voilier. En mode EGA, les graphismes du jeu sont excel· 
l ents. On appréciera notamment la richesse des détails. Les animations 
n'ont rien à envier à la version Amlga (précédem ent testée). Ce logiciel 
di.spose de nombreux atouts, notamment sa réelle dimension poétique 
(disquette Addictive pour PC CGA, EGA). Eric Caberia 
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Hound ol Shadow 

Une ambiance sinistre, le 
parcours libre d'un 

personnage compliqué. 
Du vraiment très bon ! 
oventure/ r61e : type 

18: lntêrl!t 
* * * * : graphisme 

* * * * * : dialogues * * * * * * : scénario 
anglais : langue 

C : prix 

Windwalker 
Dans cette aventure 

asiatique, le disciple d'un 
sage lutte contre 

les traîtres pour libérer 
un empereur. 

aventure/ action : type 
15 : lntérét 

* * * * : graphisme * * * * : animation * * * * : bruitages 
C : prix 

Pool ol Radiante 
Les connaisseurs avérés 

de Dongeons & 
Dragons apprécieront 

cette adaptation sur Mac. 
jeu de r61e : type 

18: Intérêt 
* * * * : graphisme * * * : animation 
* * * : bruitages 

anglais : langue 
C : prix 

Dungeon Quesl 
Longueur et complexité 

pour un jeu classique qui 
tiendra en haleine 

les passionnés du genre. 
aventure graphique : type 

12 : Intérêt 
* * * * * : graphisme 

- : animation 
* * * * * : bruitages 

anglais : langue 
B : prix 

Lealher Goddes.ses 
of Phobos 

Jeu d'aventure olfactif 
(mais oui!) à l'austérité. 

monacale compensée par 
un scénario attrayan.t. 

aventure textuelle : type 
14 : Intérêt 

100 

- : graphisme 
- : animation 
- : bruitages 

anglais : langue 
C : prix 

------ --~~-- -

Après la version ST (Tilt n ° 73). Hound of Shadow va plonger les posses. 
seurs d'Amlgo dans le Londres des années vingt et l'ambiance angoissante 
des romans de Lovecraft. La création du personnage est d'une rlchëss e 
étonnante et les caractéristiques obtenues interfèrent en permanence 
avec les actions extérieures. Ainsi , les descriptions des lieux ou les ren. 
selgnements que pourront vous donner les personnages de rencontre sont 
en partie fondés SUT vos connaissances en tel ou tel domaine ou sUT votre 
habileté à faire parler les gens. L'aventure n'est pas du tout linéaire et vous 
pourrez quasiment faire tout ce que vous voulez. Votre ami John vous in­
citera seulement à reprendre l'enquête principale sans que cela soit une 
obligation. Cette richesse d'action se retrouve dans les déplacements. 
Ainsi. pour aller d'un lieu à l'autre, vous pouvez marcher, prendre un taxi, 
le bus ou le métro ... et vous perdre éventuellement. Les graphismes sont 
rares mals d'excellente facture (en monochrome, pour l'ambiance 
semble·t-11). Les descriptions particulièrement détaillées Imposent une 
bonne connaissance de l'anglais. Une aventure prenante et difficile (dis· 
quette Electronic Arts pour Amlga). Jacques Harbonn 

Ce programme est la suite de Moeblus. L'action se déroule en Asie. dans 
l'archipel de Khantun. L'empereur qui gouvernait sagement ce royaume a 
été trahi par Zhurong, un seigneur de la guerre, avec la com~licité de l'ai· 
chimiste Impérial. Les deux traîtres ont pris le pouvoir et 1 empereur est 
retenu prisonnier. Vous tenez le rôle d'un jeune disciple du sage Moebius 
qui vous a chargé de libérer l'empereur. Avant de comme ncer votre quête , 
vous avez la possibilité de vous entraîner à différents types de combat. Les 
scènes de combat se déroulent au ralenti et vous contrôlez votre person· 
nage avec la souris, en cliquant sur des Icônes représentant les différents 
mouvements. Une fois que vous êtes prêt, vous partez à l'aventure. Au 
cours de votre quête vous rencontrez de nombreux personnages, certains 
vous donneront de précieux renseignements tandis que d'autres tenteront 
de vous voler ou de vous tuer. Vous devrez dormir et manger pour garder 
vos forces , mals Il est également très important d'avoir une conduite ho· 
norable et de vous préoccuper de votre karma. Un Jeu d'aventure pas 
comme les autres, qui séduira les amateurs de Zen et d'arts martiaux (dis· 
quette Mlndscape pour Atarl S1). Alain Huyghues-Lac,our 

Pour son premier jeu Macintosh, SSI fait très fort. Adaptation officielle de 
Dungeons & Dragons, Pool of Radiance, est en effet un jeu d'une richesse 
incroyable. Toutes les règles d'AD&D sont reprises, les combats sont des 
mini wargames et l'aire de jeu est vraiment immense. Autant dire que les 
amateurs vont se régaler. Cette richesse risque, en revanche. de • couler • 
les débutants, d'autant que le programme n'est pas exempt de reproche . 
L'interface utilisateur (par menus) n'est pas un modèle de clarté. De plus . 
la réalisation, convenable sans plus, n'est pas très attirante . Enfin, Pool of 
Radiance n'est jouable que sur un Mac équipé d'un disque dur. En effet, 
contrairement à ce qu'affirme la notice. je ne pense pas qu'il soit possible 
de jouer avec deux lecteurs de disquettes (le jeu occupe 6 disquettes 1). 
Les débutants et les possesseurs de configurations moins puissantes au· 
rontdonc tout Intérêt à préférer Bord's Tale, mieux réallsé, plus accessible 
et moins gourmand en mémoire. Les joueurs confirmés peuvent se pré­
parer à passer de nombreuses nuits blanches sur ce jeu fabuleux (dis· 
quettes SSI pour Moc 1 Mo. Nécessite le système 6.02. En couleur sur 
Moc Il 2 Mo). Olivier Scamps 

On ne pe ut pas dire que la notice de ce soft détallle le scénario de votre 
nouvelle quête ... Le joueur est Ici placé dans un univers de désolation, 
sans aucune autre aide que celle qu'il collectera peu à peu auprès des per· 
sonnages de rencontre. La région que vous visitez semble assaillle par une 
force satanique. Scénario finalement classique Issu du Seigneur des an­
neaux, l'aventurier ne trouvera Ici ni originalité, ni souplesse de manie­
ment. La syntaxe anglaise employée par le soft est assez confortable. Les 
lieux se succèdent , tous très bien dessinés et surtout accompagnés pour 
chac un de bruitages digitalisés du plus bel effet. Côté stratégie, on donne 
dans le• prend clef• et • ouvre porte•. L'aventure est enfin très longue, as­
sez complexe et réservée aux anglop.hones (pas d'aide de vocabulaire) . 
Dungeon Quest est un soft classique, bien réalisé graphiquement. L'am· 
biance sonore et visuelle qu 1 se dégage de cette aventure tiendra les pas­
sionnés en haleine. Dommage pourtant qu'aucune touche spéciale ne 
vienne faciliter le maniement de ce logiciel complexe. Une aventure gra­
phique belle, pure et dure 1 (Disquette Image Tech pour Amlga). 

• Olivier Hautefeuille 

Les déesses de Phobos sont de véritables perverses: elles ont décidé d'en­
vahir la Terre pour la transformer en un vaste lieu de plaisir. Vous réveil· 
lant dans leurs geôles, vous devez donc survivre et faire échouer leur plan 
diabolique. Heureusement qu'un aillé vous attend dans votre prison. Dé­
livrez-le car sa force herculéenne vous sera utile dans les autres épisodes 
de votre aventure. Et surtout ne restez pas longtemps sur les lieux : Mars 
est une planète bien plus sûre. Eva cuons les critiques: vous ne trouverez 
pas de graphisme ni de menu déroulant, le jeu sent la conversion hâtive 
d'un programme 8 bits. Je pourrais même ajouter que l'analyseur de syn­
taxe est Inférieur à ceux de Magnetlc Scroll et de Leoel 9. Pourtant, U faut 
reconnaître que. grâce à un s cénario excellent et à de nombreux rebon· 
disseme nts dans le cour du jeu, Leother Goddesses tient très bien la route. 
Une fols lancé dans le jeu, vous ne risquez pas de vous e.nnuyer . D'autant 
que, grâce aux plaques à gratter présentes dans la boîte, ce programme est 
le premier jeu d'aventure olfactif (disquette simple face lnfocom pour 
Moc 512, + et SE). Olivier Scamps 
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, , /, sas MNnlRE --··· '~ ~· ·-···---···--···---···---···---· ·· ---···---···---- - et remplissez la bouteille. Retournez à voir le soldat qui est saoQI. Parlez-lui capture lorsque vous sortez de la 

~ 
_. /o bibliotllèque et parcourez les rayon- et prenez sa chope. Rendez vous dans pièce. Quand l'officier vient vous de· 

- • nages à la recherche de trois livres: Io cuisine et remplissez· la au robinet. mander de lui donner quelque chose, 
/ ~ Mein Kamf, un manuel de pilotage et Ensuite, éteignez les braises avec le fi. donnez-lui le journal du Graal. Une 
~ ~" ~ les cartes des catacombes. Ces livres quide de la chope. Prenez le rôti et fois attachés, tirez les chai.ses jusqu'à 
/ / f \ setrouventdansl'alléequiestdevant. remplissez Io chope à nouveau. Re- l'armure et lorsque vous êtes sous la 

~-----~ 

~ 
inaboltle 
Indiana Jones 
andlhe 
Lasl Crusade 
L'université. Allez au vestiaire , puis 
montez sur le ring. JI faut vous en· 
traîner sérieusement si vous voulez 
rapporter les combats ultérieurs. En­
suite, allez dans le hall et discutez avec 
le professeur Marcus, puis sortez de 
/'université. 
L'appartement d'Henry. Après la 
séquence de l'entrevue, rendez-vous 
chez Henry. Allez vers l'étagère et li· 
rez-la. Prenez le papier adhésif et sor· 
tez. 
L'université. Retournez à l'univer· 
sité et empruntez la porte qui se 
trouve juste après l'endroit où vous 
avez discuté avec le professeur Mar· 
eus. Vous rencontre?. des étudiants, 
calmez-les en leur promettant de leur 
signer un autographe à tour de rôle et 
entrez dans la pièce suivante. Ramas­
sez le courrier et prenez le paquet qui 
se trouve au-dessous, c'est le journal 
du Graal. Ouvrez le bocal qui se 
trouve sur une étagère, c utilisez• le 
papier adhésif, pour obtenir une clef. 
Sortez par la fenêtre et retournez chez 
Henry. 
L'appartement d'Henry. Allez vers 
le meuble qui se trouve à côté de la 
porte. Prenez la plante, puis tirez la 
nappe. Ouvrez le meuble avec la clef 
et prenez le uieux livre. Passez dans la 
pièce suivante et prenez le tableau qui 
se trouve sur le mur. Sortez et partez 
pour Venise. 
À Venise. Attendez la fin de la sé· 
quence dans le restaurant et la biblio· 
thèque. Ensuite, retournez ou restau· 
rant et allez vers la table des 
amoureux. Regardez la bouteille de 
vin et prenez-la. Allez uers la fontaine 

Mein Kamf se trouve dans la catégorie tournez dans l'entrée et empruntez le hache, poussez l'armure et vous serez 
des ouvrages des dictateurs, il est isolé corridor. Vous tombez sur un soldat libres. Attention à bien viser et si vous 
des autres. Le manuel de pilotage se qui possède 30 marks. Assommez-le ne voulez pas courir de risque, vous 
trouve dans la catégorie des manuels, pour lui prendre son argent, ou ven- pouvez faire tomber la hache lors de 
c'est le quatrième livre gris après le dez-lui votre blouson (vous arrivez au votre première visite dans cette pièce 
trou en bas à gauche. Le plan des ca· même résultat en économisant votre (celle de la cheminée, en face du ves· 
tacombes se trouve dans la catégorie énergie). Mais dans ce cas, vous ne tiaire) . En tombant, la hache laissera 
cartes, c'est le dernier livre jaune en devez pas oublier de porter votre une marque sur le tapis, ce qui vous 
partant de la gauche. Ensuite, prenez blouson chaque fois que vous repas- permettra de ne pas prendre de 
le cordon rouge et le piquet. Regardez sez devant lui. risques lors de votre évasion. Allez 
le journal du Graal et cherchez le vi· Allez maintenant tuer le soldat qui vers la cheminée et poussez la statue, 
trail qui correspond au dessin du jour· garde le vestiaire et le passage secret. pour faire apparaître un passage se-
nal. Une fois que vous avez trouvé la Entrez dans le vestiaire et prenez un cret. Sortez, prenez la moto, et ren· 
salle avec le bon vitrail, regardez les uniforme de domestique. Montez ou dez-vous à Berlin. Là, Hitler vous si· 
inscriptions qui se trouvent sur la co- premier étage et mettez l'uniforme. gnera un autographe sur le livre du 
Jonne de gauche et relisez /es indices Rendez vous dans la pièce où se Graal, ce qui vous servira de laissez· 
du journal pour découvrir la dalle que trouve le coffre, ouvrez-le et prenez passer lorsque vous re.flcontrerez des 
vous devez casser en c utilisant" le pi· les 50 marks. Allez voir le soldat dans gardes. 
quet. Vous vous retrouvez dans les le couloir et donnez-lui le tableau que L'aéroport et le zeppelin. A /'aéro· 
catacombes. Faites une sauvegarde vous avez pris chez Henry. Allez dons port, allez au guichet et, avec l'argent 
avant de briser la dalle, au cas où vous la pièce où se trouve le petit uniforme, récupéré dans le château, achetez 
auriez choisi la mauvaise. examinez-le; uous trouvez une clé. deux billets pour voyager dons le zep-
Les catacombes. Ramassez tout Retournez dans le vestiaire et • utili· pelin. On vous rendra la monnaie. 
d'abord le crochet qui se trouue au sez • la clé avec le cadenas. Prenez Sortez de /'aéroport et dirigez-vous 
bout du bras du squelette. Continuez l'uniforme gris, remontez au premier vers l'appareil. Empruntez la passe-
jusqu'a ce que vous trouviez la torche. étage et mettez l'uniforme. Eliminez le relie et donnez vos billets au contrô· 
• Utilisez• la bouteille avec la torche, soldat qui garde la pièce dons laquelle leur. Placez Indy face à la porte et pre· 
puis tirez la torche et une trappe s'ou- se trouve la trousse à pharmacie. En- nez le contrôle d'Henry. Allez vers le 
vrira sous vos pieds. Allez jusqu'à Io trez dans la pièce, prenez la pharma· piano et • utilisez• l'argent avec la 
salle dons laquelle il y a un bouchon cie, mais ne l'utilisez pas encore. Ren· tosse, puis choisissez un morceau. 
au plafond. Passez le pont et regardez dez-vous dans la pièce où se trouve L'homme qui s'occupe de la radio or· 
l'inscription qui se trouve au fond. l'alarme et donnez Mein Kompf au rive dès que le pianiste commence à 
Grâce à cette inscription et au carnet soldat, pour qu'il parte. Neutralisez la jouer. Prenez immédiatement le 
fourni avec le jeu, uous découvrirez grille d'alarme avec la chope. contrôle d'/ndy et ouvrez la porte. 
quelle est la forme du Graal, ce qui Montez au deuxième étage, discutez Dons la salle de radio, ouvez le 
vous sera utile par la suite.• Utilisez• avec le garde, il vous laissera passer. placa~d. 
le crochet avec le bouchon, puis le En revanche, tuez le second garde. Quand l'homme revient, allez aux toi· 
fouet avec le crochet. Indy donne un Ensuite rendez vous dans la pièce où lettes. Reprenez le contrôle d'Henry 
coup de fouet qui fait sauter le bou- se trouvent le chien et le trophée. et donnez d'autres pièces au pianiste. 
chon et l'eau se met à couler. Donnez le rôti au chien, pour qu'il L'homme report écouter la musique, 
Retournez à l'échelle et montez. Allez vous laisse tranquille, puis prenez le prenez le contrôle d'lndy et prenez la 
dans la salle qui était inondée et dont trophée et le laissez-passer qui se clef anglaise dons le placard. Puis, ti· 
l'eau s'est maintenant écoulée. Conti· trouve dans le tiroir. Retournez dans rez la radio pour/a mettre hors service 
nuez et rendez vous dans la salle qui la cuisine et « utilisez • le robinet avec et sortez tout de suite. Rappelez 
renferme une machine. c Utilisez• la le trophée. Montez au premier étage Henry. c Utiliseu la clef anglaise dans 
roue qui se trouve à droite. A/lez dans et • utilisez• la pharmacie. Mainte· le trou pour faire descendre l'échelle. 
la salle qui renferme trois statues, re· nant, attaquez le soldat qui se trouve Descendez et rejoignez l'avion en têi· 
gardez le journal du Graal et faites pi· devant la seconde salle après celle de chant d'éviter les gardes. Henry uous 
voter les statues jusqu'a ce que vous l'alarme, afin de prendre l'argent qu'il rejoint dans l'avion et vous quittez le 
ayez reproduit la position indiquée garde sur lui. , zeppelin. Lisez le manuel de pilotage 
dans le journal. La porte s'ouvre, allez Montez au deuxième étage, allez voir et essayez de tenir le plus longtemps 
verslescrêines. Regardez le journal du Bif et donnez-lui le trophée plein de possible quand les avions vous at· 
Graal et poussez les crânes dans bière. La boisson lui fera perdre ses taquent. Une fois au sol, ouvrez la 
l'ordre des notes qui y est indiqué. La forces. Abattez-le d'un coup de poing portière de la voiture et portez. 
porte s'ouvre et vous vous retrouvrez dès qu'il a fini de boire. Allez dans la Le temple. Une fois dans l'église, 
dans le tombeau. pièce où se trouve le canapé, regar· uoul\ êtes confronté à trois épreuves. 
Ouvrez le tombeau et regardez-le. Al- dez le chandelier et vous trouverez Lors de la première, cliquez sur les ro· 
lez v.ers la droite et ouvrez la grill~, une clé. Ouvrez la porte de l'autre chers qui se trouvent en bas à droite, 
puis montez à l'échelle et vous vous côté du couloir, ouvrez le placard et puis cliquez sous les pieds du soldat. 
retrouverez dans le restaurant. Vous prenez l'argent qui s'y trouve. Reve· Dons la seconde, vous ne deuez mar-
portez au chêiteau de Brunwald. nez dans le couloir et allez vers la der- cher que sur les dalles où sont inscrites 
Le château de Brunwald. Entrez nière porte. les lettres qui composent le mot JE. 
dans le bêitiment et donnez un coup Ouvrez-la et vous libérerez Henry. Le HOVA. Vous voilà arrivé à la der· 
de poing au domestique, puis allez garde que vous n'avez pas tué vous nière épreuve, cliquez surl'entrée qui 
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est en face de 11ous. Vous êtes face au 
11ieux che11alier, ramassez la coupe 
qui correspond aux indices que 11ous 
011ez lrou11é dons les catacombes. 
« Utilisez• le Graal 011ec l'eau bénite et 
c'est la fin . 
li est Important de préciser que cette 
solution n'est pas la seule qui per­
mette de triompher de cette a11enture. 
En effet, 11ous pouvez utiliser diffé­
rentes 11ariantes. Par exemple, plutôt 
que de récupérer de l'argent pour 
acheter des billets de zeppelin, on 
peut 11oler un 011ion à l'aéroport. Mois 
pour cela, il faut au préalable ap­
prendre par cœur le manuel de pilo­
tage, afin de pou11oir décoller immé­
diatement pour échapper à ses 
poursuivants. Autre possibilité : vous 
discutez avec un 11oyageur dons /'aé­
roport, afin de lui dérober ses deux 
billets. De même, il est possible de 
passer les barrages après la séquence 
èle l'avion, en discutant a11ec certains 
gardes, en offrant de l'argent à d'au­
tres et en combattant. 

Alain Huyghues-Lacour 

Messages 
EL AMIGASTORITO 
LOCO 
... nous a communiqué des solutions 
complètes et 11ous pose en retour 
quelques questions. 
Je recherche des pokes sur Xénon, 
Arkanoi'd (revenge of Doh) New 
Zealand Story, Ghostbusters li, 
le tout sur Amiga. 
Dons Rick Dangerous , je suis blo­
qué en Egypte. Je me fais tuer à 
chaque fois par des flèches alors que 
je cherche un refuge sur la deuxième 
plate-forme. 
Dans New Zealand Story. com­
ment tuer la baleine ?Dans Ghost­
busters li enfin, je vous souhaite 
bonne chance face à ces chacals de 
fantômes dont je n'ai pas encore 
réussi à me débarrasser. Bien à 11ous 
et meilleurs vœux ! 

VIN CENTIMETRE 
Qui peut m'aider à 11aincre Platoon 
(réseau 3), Game Over. Combat 
School (3e épreu111?}, Renegade (la 
grosse Bertha) et surtout Arkanoi'd et 
m'indiquer comment entrer les pokes 
parus dans Tilt sur Commodore 64. 
Pitié et merci à mon sauveur. 

JAW 
Pour tous ceux qui se trou11ent dans le 
biplan d'Indiana Jones. 11oici com-. 
ment il faut piloter. Servez-vous des 
touches numériques pour manœu-
11rer (8 = monter, 5 = voler tout 
droit, etc.). Indy contrôle l'appareil et 
le père Jones ·/a mitrailleuse. li faut 
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garder l'avion bien droit pour qu'il 
louche quelque chose et filer le plus 
loin possible de /'Allemagne. 
J'aimerais bien trou11er des 11ies infl· 
nies pour Space Harrier, Elimina­
tor et Targhan. Merci et bonne 
chance à Kouskouskarbit. 

ANSELME 
J'ai 12 ans et je voudrais savoir com· 
ment passer à la deuxième mission de 
Double Dragon. J'ai fini la première 
étape mais ce qui est inscrit à l'écran 
alors est impossible à déchiffrer. A 
bientôt et merci. 

NINJA TRANSPARENT 
Pour Fabrice (Tilt n° 75) et aussi pour 
le Destructeur, voici quelques indica­
tions supplémentaires à celles don­
nées par Stan (Tilt n° 76) en ce qui 
concerne le lancement des sorts sur 
Dungeon Master. Il s'agit en fait de 
vous expliquer la signification des 
signes: 
Rangée 1 : puissance du sort 
R2: Y A-VI-OH-FUL-DES-ZO 
R3: VEN-EW-KA TH-IR-BRO-GOR 
R4: KU-ROS-DAIN-NETA-RA-SAR 
La liste des sorts est disponible Tilt 
n°62. Quand tous les personnages 
meurent d'un seul coup, il s'agit vrai­
semblablement d'un bug. Il faut sou· 
vegarder juste après que l'on t'ai de­
mandé d'insérer la • disquette 
Dungeon Master, puis tu tues d'une 
boule de feu par exemple. Ensuite, il 
suffit de recharger le jeu et l'affaire est 
dans le sac! 
Pour ma part, je suis coincé dons le 
Novy port des Voyageurs · du 
temps. Que puis-je faire, ai-je oublié 
un objet? Soyez sympa, répondez· 
moi. Merci. 

FREDERIC 
Je suis bloqué dans Legend of 
Zelda, au ni11eau du neu11ième laby· 
rinthe de la deuxième recherche. 
D'autre part, tous les renseignements 
pour Ikari Warriors seront les bien­
venus. 

LE COMMODORE 64 
Pour 11enir en aide à Zack Th e 
Belge 64 (Tilt n ° 75) , voici comment 
sortir de la prison d'Eureka. Enchaîne 
les actions sui11antes, sans te trom· 
per ... SE-P-enfiler uniforme- 0 - at­
tendre d'être emprisonné-S-NE-P-N· 
P-E-danoer os-P-O-S-O-N-0-0- U 
allumettés,tirer levier-E-B-utiliser al­
lumettes-P-H-E-E-
lâcher trousse-P chocolat-0-S-S-E­
H-donner chocolat-H-R-P-B·O·O·P· 
P-NO-N-E-lâcher disque, drap, pan· 
sement-0-P-S-donner cigarettes-N· 
E-P·faire uniforme-enfiler uniforme-
0-S-S-S-S-S-S-P-S-H-U clé-P-E-E­
attendre d'aller au frigo-S-S-E-R-S-S· 

E-P-S-P-N-O-S-P-N-O-N-N-N-0-
0 -P photo-dé11eloper film-E-tampon­
ner carte-faire carte-E-NO-N-N- (ce 
sont les WC ... }-faire corde-U corde-
0 -P-E-E-P-O-H-S-S-S-S-O-P-enle-
11er poêle-U phono-creuser-creuser· 
creuser-creuser-H-U barre-N-P-S-0 · 
S-U échelle-U pince-S-E et là .. . je 
coince! Enfin, pour t'aider encore un 
peu, voici des pokes : 
poke 2560, 1 OO 
poke2561, 160 
loodc a11enture4»,8,1 
Grâce à cela, tu auras 100 points de 
11ie... Pour moi maintenant, com­
ment a11oir les témoignages n°4 de 
Mlles Voss, Tricot et du contrôleur 
dans MGV? Je cherche également 
des vies infinies pour Nosferatu, 
Green Beret et Airwolf 2. Merci 
d'a11ance. 

BRICE 
... vient en aide à Dami (Tilt n° 76) et 
à tous ceux qui ne peu11ent sortir des 
ruines des Voyageurs du temps. 
Lorsque 11ous aurez tué le loup, la 
femme qu'il menaçait, soulagée et re­
connaissante, 11ous ouvrira une 
trappe ... Le joueur se retrou11e alors 
devant le métro! Tchao. 

SYLVAIN 
Je lance un appel à tous les lecteurs 
de Tilt : je cherche les solutions de 
King's Quest IV et de Hound of 
Shadow sur Atari ST, ainsi que des 
trucs, astuces et plans pour Barba­
rlan Il et Drakken. Help me please ! 

THE DEVIL 
Dan;; Chaos Strikes Back, que 
faire devant l'œil fixé sur le mur, au· 
près duquel est inscrit le message : Do 
you have the power? Du reste, 
l'oracle ne m'aide point lorsqu'il me 
dit d'apporter des Tours d'énergie de-
11ant /'œil? J'aimerais aussi qu'un 
011enturier me dise où se trouvent les 
clés Squelettors. Merci. 

WONDERGIRL 
Cher Anonyme Segamaster, voici 
comment trou11er le médaillon de 
Jemma dans Y's. Il faut que tu re­
tournes 11oir Luther (celui qui parlait 
d'une prisonnière} qui te donneras fi · 
na/ement le fameux bijou. Pour ma 
port, je suis sérieusement coincé. Un 
vieillard m'a parlé d'une sortie vers 
l'extérieur (une cheminée ... ) mais où 
est-elle donc? Vite, je suis au bord du 
gouffre. et merci à tous et à toutes les 
ségamaniaques. 

ILLISIBLE 
Dans les Portes du temps, je vous 
pose trois questions. Où se trouve le 
souterrain des Incas? Que faire de la 

masse d'arme au Moyen Age ? Que 
dire à la jeune fille de la préhistoire ? 
Merci. 

ANONYME 
A Los Angeles, pour le soft Leisure 
Suit Larry ll, vous de11ez allez au 
Quicki Market, en haut à droite, avant 
d'embarquer. Vous vous dirigez alors 
vers un gros verre et tapez : « take 
gulp ». Payez pour cela et en route ! 
Pour ma part, dans Police Quest Il, 
après être monté une fois dans 
l'avion, on m'en éjecte systématique· 
ment. Que me faut-il faire à présent? 
Autre question, oii trouve+on le 
rouge à lèvre (lip stick) ? Merci 
d'a11ance à ceux qui m'aideront. 

THE ST WARRIOR 
Pour Lenzotti (Tilt n ° 75), tu trouve· 
ras la baleine de King's Quest IV en 
allant chez Lolotte. Ensuite, nage sur 
/'Océan jusqu'à ce que la baleine 
t'a11ale. Dans la grotte, tape put board 
in hole et tu pourras passer. N'oublie 
pas cependant de reprendre la 
planche. 
Pour Cthulhu the Pciste (Tilt n ° 75), 
dans SPACE QUEST Ill, il te faut 
un objet qui se trouve près du 11ais­
seau. Attention, n'oublie pas de pres­
ser le bouton de tableau de comman­
de. Ensuite, tu déposeras cet objet 
dans un vaisseau en bon état et re· 
viendras dans la pièce du robot pour 
finalement sortir du bâtiment. 
Pour ma part. comment, dans King's 
Quest JV, comment atteindre la 
glotte de la baleine afin de la cha­
touiller? Dans Barbarian Il. existe­
t-il un cheat mode sur ST ? Dons 
Hound of Shadow, que faut-il faire 
dans la Library room du museum, 
après que l'on ait été attaqué par 
Magda Bathory la nuit précédente ? 
Dans Batman The Caped Crusa­
der, sur ST, quelqu'un a-t-11 la solu­
tion de la partie contre le joker? Pour 
Drakken enfin. comment entrer 
dans le donjon au pont-le11is sans se 
faire écraser. Je sais, cela fait beau­
coup de questions. mais je compte 
11raiment sur vous. Merci d'avance! 

ILLISIBLE Il 
Voici encore quelques mots des 
mondes de Populous . la liste 
s'agrandit: 
227 nmmehole 
233 Burinpal 
239 Alpogolin 
247 Sadindon 
25 I Minéobar 
256 Shimplug 
262 Swalopcon 
265 Bureamet \ 
270Wea11diill 
274Hobgbham 
278 Binoxtory 

1 

\ 



-~ .... ··---···---···---···---···---···---···---···---···---···· 
283 Mindelow 
286 Suzquazlas 
291 Timyick 
294 Swaikeal 
299 Nîmkoppert 
304 Corquebar 
309 Badsodlin 
314 Veryinglug 
319Douydon 
323 nmquemet 
328Eoaingi// 
333 Tingoutond 
Maintenant, auis aux auenturiers, fa­
nas de jeu de rôle . Je vous demande 
de l'aide pour bien débuter dans 
Drakkhen ? Dans Chaos Strike 
Back, comment faire pour se pro­
curer la Solid Key? L'oracle me dit de 
tuer un dragon , d'accord, mais où est 
ce dragon ? A quoi sert la Turquoise 
Key. Quelques astuces pour finir. 
Lorsque le jeu commence, prenez la 
torche qui se trouue au sol et posez-la 
dans son support. Un passage secret 
apparaît alors li faut tuer les uers pour 
obtenir des lron Key el des pièces 
Gor. Ces dernières seront très utiles 
lorsque uous atteindrez le purga­
toire ... A bientôt. 

PUK 
Sur Commodore 64 (K7), dans The 
Real Ghostbusters, quand uous 
mourez, appuyez sur la barre d'es­
pace sans rembobiner. L'ordinateur 
uous enuerra directement au niueau 
suiuant auec toutes vos vies! 
J'aimerais quant à moi obtenir des 
oies infinies pour Target Renegade, 
Grisor, Operation Wolf et Last 
Ninja. Pour ce dernier titre, où faut-il 
se positionner pour lancer le fumi­
gène et endormir le dragon ? Merci. 

STEPHANE 
Que faire , dans Drakkhen, à partir 
du palais du prince de la Terre, et où 
aller ensuite? Merci d'auance. 

LEON DE LA REUNION 
Dans West Phaser, détruisez au plus 
vite la rambarde du balcon dans le sa­
loon avec le fusil à pompe. Dans Po­
wer S trike, la meilleure arme est à 
coup sûr le triple 1. Pour encore plus 
de puissance, n'oubliez pas de collec­
ter des modules P. Quelqu'un pour­
rait-il m'envoyer en retour des vies in­
finies sur ce même titre (console 
Sega) et sur Choplifter. Dans Crazy 
Cars li, comment obtenir le temps 
infini? Merci à tous. 

WIND 
Danger, panne dons Heroes of the 
Lance .. . Bloqué dans le troisième ni­
veau, que faut-il faire dans les ar­
cades? Il y a là un trou que je n'arrive 
pas à franchir et je pense que l'aven· 

ture continue de l'autre côté. Pour 
tuer les Bozak, les armes de jet mises à 
part, quel est le moyen le plus rapide 
et le moins coûteux en énergie ? Merci 
à tous et à bientôt dans Tilt 

RICHARD 
Voici les derniers renseignements ob­
tenus pour vaincre Miracle Warrlor 
sur Sega. La première clef est dans les 
montagnes Agenor. La seconde est 
dans la ville du désert, trois cases en 
bas et cinq à gauche. Pour/a troisième 
enfin, à partir de Zephyros, une case à 
droite, deux en bas, et enfin neuf à 
droite. li faut ensuite combattre le dra ­
gon pour collecter des potions et s'en­
tourer de trois compagnons « bour­
rés» d'énergie . Trouvez ensuite le 
monument japonais .. . A sllfvre ! 
Voici maintenant un petit truc pour 
Kenseiden. Quand vous êtes dans 
les temples hantés, allez sur les crânes 
et positionnez la manette en haut, les 
deux boutons enfoncés ... 
Pour ma part, je suis coincé dans Ys. 
lm possible de mettre la main sur la sil­
ver sword. Si /'Anonyme Segamaster 
pouvait m'aider, ça serait génial! 

SCOTT 
Je possède Silkworm sur Commo­
dore 64 depuis des mois mais je n'ai 
jamais pu atteindre le dernier niueau. 
Qui me communiquera des pokes, 
des astuces ? Je cherche aussi des 
ruses pour dépasser le quatrième ni· 
veau de Batman. la Batwing, et enfin 
du temps infini pour Crazy Cars . 
Merci à tous les commodoristes. 

L'AVENTURIER 
Un grand merci à Fabrice pour ses ré· 
ponses concernant le Manoir de 
Mortevielle (Tilt n° 75). Malgré 
cela, j'ai encore un problème. Après 
avoir mis la bague dans la boule, que 
dois-je faire ? Le mur a pivoté mais je 
n'ai rien vu dans la cave. Une solution 
s'il vous plaît, je craque! 

KREATOR 
Pour le Commodore64 (filt n° 75), 
voici uenue l'aide que tu demandais 
pour S lapfight. Tape ce pro· 
gramme, tu obtiendras des 1Jies infi· 
nies: 
3FOR l = 512 TO 533: READ A : 
POKE l.A:C=C+A: NEXT I 
4 FOR I = 820 TO 827 : READ A : 
POKE i,ft :C=C+A NEXT l : IF 
C=4042 THEN SYS 512 
5 PR/NT• ERROR IN DATA » 
6DATA 198, 157, 169, 0, 162, 1, 
168, 32, 186, 255, 32. 189, 255,32, 
213, 255, 169, 196, 141, 199 
7 DATA 3, 96, 169. 44, 141, 255, 
39. 76, 207.3 
Pour ma part, si une âme charitable 

pouvait me communiquer de tels pro­
grammes pour Defender of the 
Crown, Barbarian et Platoon, ce 
serait vraiment sympa. Pour The 
Crazy Man en/in, regarde le plan de 
Barbarian 2 dans le Tilt n ° 64. A 
bientôt. 

C. PANAYE 
Je voudrais beaucoup de dollars, des 
dollars infinis, pour S im City. Merci 
à celui qui me donnera l'astuce. 

DESBORDES & AMIGA 
CORP. 
Pour Sim City, essayez cette ruse. 
Lorsqu'il vous reste 9 $, passez le bul­
dozer sur le milieu d'un terrain (une 
résidence par exemple}, il ne vous 
restera alors que -1 $.Sauvez la par· 
tîe, rechargez-la et le tour est joué, 
vous auez 20 000 $à chaque tableau ! 
Pour moi maintenant, que faut-il 
faire. dans Police Qu est 1, lorsque 
l'on interpelle un conducteur ivre? 
Qui pourrait aussi me donner des 
cheat mode pour Rick Dangerous ? 
Merci et longue vie à Tilt. 

ST, STALEX 
L'AVENTURIER 
Immortaliser Rick Dangerous, fa­
cile! li faut remplacer dans la sé­
quence 04 39 OO 01 OO, le 01 par 00. 
Pour la dynamite. la manœuvre est la 
même pour la séquence 04 39 OO 01 
OO où vous remplacerez 01 par OO. 
Pour les munitions, 04 39 OO 01 de· 
vient 04 39 OO OO! 
On continue avec Indiana Jones 
(action): 
53 79 OO OO 20 CE • 60 04 OO OO 20 
CE (deux fois de suite) pour les vies 
infinies. 
Pour les fouets infinis, on remplace 
dans 33 FC OO 05 OO OO 20 DC le 00 
05 par 7FF. Pour les torches mainte­
nant, 53 79 OO 00 20 DA devient 60 
04 OO OO OO OO, modification à effec­
tuer quatre fois de suite. Et pour finir 
avec le plus long et le plus important, 
voici venue l'énergie absolue : rem­
placez 04 79 OO OA OO OO 20 CA 6A 
OO par 04 79 OO OO OO OO 20 CA OO, 
puis enfin 91 79:00 OO 20 CA 64 OO 
par 60 04 OO OO OO OO 60 OO. 
Les vies infinies de Strider sont en 
vente dans .PRG : remplacez donc 53 
79 OO 07 FF 78 par 60 02 79 OO 07 FF 
78. 
Pour S ilkworm, dans la séquence 
53 6C OO 08 30 2C, 53 6C devient 60 
02. 

FABRICE 
Dans Rick Dangerous sur CPC, je 
me heurte au difficile quatrième ni­
veau. J'arrive à passer les deux pre­
miers lance-flammes mais je me fais 
toujours avoir au troisième. Dans 
Batman The Movle, je n'arrive pas à 
accrocher la batcorde au premier ni­
veau. Enfin. comment fait-on les por­
traits-robots dans Robocop ? Merçi. 

XLKILLER'S 
Voici un petit trucs et astuces pour les 
possesseurs d'Atari 800 XL el XE. 
Dans Mlrax Force, tapez le code 
CPM à Io deuxième page de présenta­
tion, puis Return . Vous serez alors in­
vincible. 
A moi de demander de l'aide mainte· 
nant. Comment appelle-r-on le garde 
pour se nourrir dans Free? Comment 
ventiler le gaz avec l'éventail dans 
Hulk? Pour The Pawn, comment 
lever les rochers ronds? Et le parche­
min de Mindshadow, impossible de 
le prendre sans se faire piquer ... Help 
me ! Je recherche également des trucs 
pour les jeux suivants, Green Beret, 
Ghostchaser, Zybex, Druid, Ar­
kanoid, Joe Blade 1... Merci 
d'avance. 

ILLISIBLE III 
Dans le Tilt n° 74, Sébastien nous 
donne un truc pour obtenir un mode 
d'entraînement pour Baal : il suffit 
d'inscrire LOVEBUNDLE dans la 
table des scores ... Vérification faite, 
après avoir opéré cette manœvre puis 
tapé Return, je lie Passeword accep­
ted Test Mode Actived mais rien de 
plus he se passe.. . Je possède un. 
Atari STE, serait-ce un problème de 
compatibilité douteuse? Merci de ma 
dire aussi comment obtenir des vies 
infinies sur ce même jeu? Tchao. 

Tilt remercie les très nombreux aven· 
-turiers qui nous envoient chaque mois 
des solutions complètes des pro­
grammes. N'oubliez pas, si vous en 
avez la possibilité , de nous communi· 
quer également les plans utiles à la ré· 
solution des énigmes. Un yrand merci 
et bon courage à tous. 

3615 ,.,,,. 
Peek et pokes 

sur Pok'n Stock 

MotcléPOK 

Dans Batman, sur la page de présen­
tation, tapez MAJJJ et à vous les vies 
infinies. J'oubliais, ce truc m'a été 
communiqué par Lax, un bon pote! 
La suite au prochain épisode... · Il 
Adios! 
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Ne payez p lus pour acheter ... 

"6*' 05 0513 OO 
Starsoft vous offre l'appel. 

{> 1 r:s LOGICIELS 4 i::: r O ILES. 
· ~ 

STr~~~\RSOFT 
AMSTRADCPC ATARIST 

PROCHAINEMENT 

PANIC STATION 95 F 145 F 

NOUVEl\ll'J'ES 

K? 
HOT ROO 95 F 
TBAABS ET CONQUERANTS 
CYBERBALL 95 F 
TEST DRIVE II 119 F 
ALTERED BEA.ST 99 F 
AFTER THE WAR 9 5 F 
8ATMAH le film 95 t' 
BERVERLY HILL COP 109 F 
BOMBER 149 F 
CAllAL 95 F 
CHICAGO 90 144 F 
CORSAYRES 109 F 
CONTINENTAL CIRCDS 9? F 
DEFEHOER OF CROWN 
CHASli H.Q 
OOH.IHATOR 
DOUBLE DRAGON 
DRAGON SPIRIT 
DYNAMITE DUX 
GALllXIB FORCE II 
GAZZA'S SOCCER 
GHOSTBUSTER II 
CBOULS 'H' GHOSTS 
CREAT COURT 
HARO ORlYI HG 
DION LORD 
l<NIGHT FORCE 
KICl< OFF 
LE M.ARAUOER 

89 F 
109 F 
89 F 
99 F 
97 F 

119 F 
129 F 
101 F 

95 F 
145 F 

99 F 
1?5 F 
129 F 
129 F 

MOT 109 P 
MYTll 129 , 
NINJA 111\RRIOR 89 P 
HIGHT HlllfTER HC 
OPERATION TllUHOERB. 95 P 
P-47 95 P 
PlérIONARY 195 P 
PASSING SHOT 99 P 
POllERDRIF'l' 99 P 
RAINBOW ISLllHO 95 F 
RALLY CROSS 119 P 
ROCX AND ROLL 95 F 
SPllAIRA 
SPIŒRICAL 95 F 
SUPER WOHDERBOY 95 F 
SUPER PUFf'Y'S 125 P 
Tiil! STRIDER 89 F 
TOM ET JERRY No II 119 F 
TOOBIN 95 F 
TURBO OUTRUN 95 P 
TUSXER 99 F 
WlLO STRE&TS 125 F 
Ull'l'OUCllABLB 9 5 P 

COMPU .ATlONS K7 

OK 
145 F 

NC 
145 F 
1?9 f 
149 F 
149 F 
145 F 
149 F 
199 F 
135 F 
192 F 
159 F 
147 F 
189 F 
139 F 
159 F 
139 F 
149 F 
147 F 
1 44 F 
169 F 
139 F 
145 F 
189 F 
149F 
225 p 
169 F 
169 F 
165 F 
149 F 
149F 
139 F 

NC 
139 F 
145 F 
269 F 
149 F 
144 F 
145 F 
159 F 
145 F 
189 'F 
145 F 
145 F 
169 F 
139 F 
159 F 
145 p 
145 F 
149 F 
165 !' 
145 F 

OK 

TOP D'OR VOL l 147 t' 190 F 
CAIJUMWfl•t YU PS• SU.fUALL• llA\IT MC1o'tl• 
su• 1#.H • ITIHŒ IOllŒ "U:t llllU 

TOP O'OR VOL 2 147 F 190 F 
(\Uf • 11 .JA 2•l...._I ~tot•tf utl• • 
f.XCltCW.SO.IUAll•UY! NG tll al() 

KASTER SKATE 
(SICAf U M.L•U W. lLl Olf•$lM 'oô.l.1$•1\'t-f• 
1U tlS• lCN.AaliC•l'WIÇ[ talll ClJX•ATf• 
(11Cllm.ll(tll(t\(lll0) 

209 t' 

SI X SUPER CARS 139 Y 189 f' 
(llU\. ll.IJlllLl "lO G1W10 PllX•ASl>Mlî• 
CIVU:lA.llOlt•Mr•aic;cr }) 

TOP 17 159 F ll9 F 
(Afl\Q..J•M.t1T• IAlt'U sa'U"S•SI°"' 7• 
~JAaW~lna~ 
0111CM. MD<04..ll'Sllld.•SAIOI~ 
·~l . .... 2 • SQXllf;.co.f!Wi.ll0$• 
ttalO 1'U H •19'.l) 

Th• STORY SO FAR V2 129 F 149 F 
tU'ACf IU.ltlU • H.TC-11 IC( P.\lACE• 
ll\1: U t Olt•"°"'lliG MO-<M:tl.t.llOU> 

BEST OF VOL II 129 F 189 F 
(l(l)TSAU l!oAU(;(C IJOOf $llOf•lOQI• 
ffHIS.,L[ 14.CfOWIÇIC• > 

THRILL TIKE PLATINIOM ll9 f 195 f 
(IUCCI' IO't'• l~fS•Sl' .. ct Mfflft• 
l.IU ' AUCl• \l"l UJ 01(..q.tf•\AllD( lh 
MOPf'f.11' 111.AO•GOSI W l ,IJIQ$•0*'1'XW u n 
•10 11 \ilAH IOlt> 

SI LVER CO LLECTION 155 199 F 
CSCAll lAU •,..AC>WflA• l•J, 10CCCll•$t~llW.U 
•SUIQ: l<llltl KWltll• tU.I \IAUIOO) 

HIT-PARADE 

3D GRAND PRIX 
AIRBORNE RANGER 
ASPAR GRAND PRI X 
ACTION FIGHTER 
BUFFALO BILL 
CHUCK YEaÇER 
CAAAIER COHMANO 
CRAZY CARS II 
DRAGON N:JN.JA 
FIGHTING SOCCER 
1'15 STRIKE EAGLE 

K7 
114 F 
136 p 
119 p 
109 F 
119 P 

95 F 

125 F 
89 f' 
99 F 

GUNSHIP 175 F 
H.A.T.E 85 F 
HEROES OF THE LANCE 95 F 
HIGHWAY PATROL 
r. s.s 

.LAZER SQUAD 
LE MAI TRE ABSOLU 

89 F 
129 •• 

LE MAITRE DES AMES 
MANOIR DE MORTEV~LLE 
NAvY HOVES 97 F 
NIGEL llANSELL 89 !' 
OMEYAD 
PACHA!IIA 
PERMIS DE TUER 
RICX DANGEROUS 
RUNHI NG MAN 
SAVAGE 
SHINOBJ 
SOCCER MI CROPROSE 
STARllARS TRILOCY 
TKUHDERBIRDS 
VIHDI CATORS 
VIGI LANTE 

95 f 
95 F 
95 F 
89 F 
SS F 
95 p 
99 p 

147 !' 
119 F 

89 F 
95 F 

DK 
154 F 
179 F 
169 F 
159 f 
159 F 
145 F 
189 F 
165 f' 
139 !' 
149 F 
145 F 
225 F 
125 F 
199 F 
189 F 
139 F 
159 F 
187 F 
169 F 
175 F 
159 p 
139 p 
187 F 
141 F 
145 F 
145 F 
139 f' 

75 F 
145 F 
155 F 
219 F 
159 p 
l39 F 
141 F 

TRÈS SOFT 
LES CADEAUX! 

POUR UNE COMMANDE DE 

2 LOGICIELS: , 
LE STYLO PLUME + LE TROMBONE GEANT 

3 LOGICIELS : . 
LE STYLO Pl.UME + LE TROMBONE GEANT 

+ LA TROUSSE 
OU LA RIMISE DE 10 % 

EOOCATH'S 
( en d i sk pou r 612 8 

FUN SCHOOL 2 (- de 6 ans) 
f'UN SCllOOL 2 (6 • 8 a n s) 
l'RANCAIS CP-CEi 
FRANCAIS CM 
FRANCAIS REUSSITE 6io•c 
FRANCAIS REUSSITE 5ieAe 
FRANCAIS REUSSITE 41ue 
FRANCAIS REUSSITE Jiemo 

H/\THS SUCCES 6 i.eme 
MATHS SUCCES 5icme 
MATHS SUCCES 4ienie 
MATHS SUCCES 3 i eme 

ANGLAIS DEllUTANT 
ANGLAIS CONFrRME (4/3 •) 
BALLADE OUTRE RHI N 
ENIGME A OXFORD ( 4/3•) 
ENIGM~ A MADRID (4/J•) 
ENIGME A MUNICH (4/3') 

UTI LITllIRES 
e:n d isk pour 6128 

HOUSE MUSIC SYSTEM 
ADVANCED OCP ART STUDIO 
GESTION BUDGET FAMILIAL 
PACK PR.INTER CPC 
PACK GESTION CPC 
LA SOLUTION CPC 
TASPRINT 
TEX TOMAT 

149 F 
149 p 
219 f' 
199 F 
159 !' 
159 F 
159 f 
159 F 

159 p 
159 F 
159 !' 
159 F 

189 F 
189 F 
199 F 
219 F 
219 !' 
219 !' 

319 F 
259 F 
2? 9 F 
459 F 
675 F 
579 p 
30 7 F 
330 F 

PROCllJ\INEHENT 

DRACON FLlGHT 
S PACE ACE 
LORD or RI Sl NG SUN 
l,IVERPOOL 

NOUVEllllTES 

EAGLES'S RIDER 
ROCK STAR 
THE TELLER 
TOWER OF BA,BEL 
SPACE llARR:IER 2 
Ml\UPITI ISLllHD 
HOT ROD 
llARLEY DAVIOSON 
ULTIMA V 
CYBERBALL 
THE KRYSTAL (V. P) 
NORTH SEA INFERNO 
ELVIRA 
A QU ANA UT 
ALTERED BEAST 
AUSTERLITZ 
B.A.T 
8AO COHPAGNY 
BEVERLEY HILL COP 
BOMBER 
BLOODllYCH 
BLADE WARRIOR 
CABAL 
CHAMBER OF SHAOLIN 
CHASE H.Q 
CHAOS STI KE l!AC,K 
CllESS PLAYER 
CORSAIRES 
e.s.s 
DARK CENTURY 
DOGS 01' llAR 
DOUBLE DRAGON Il 
DRAGON' S OF !'LAME 
DYNAllIC DEBUGGER 
EXTRA TIME (k i c:k oft) 
CALAXIE FORCE Il 
GAZZA 'S SOCCER 
GllOSTBUSTBR II 
GHOUt.s 'N' GHOSTS 
GREAT COURT 
l!ARD DRIVING 
HOUHD OP SHAOOll 
HILLSPAR 
HTGBWAY PA'l'ROL Il 
INTERPHASE 30 
INTRUDERS 
IRON LORD 
KNIGHT FORCE 
HAJjlAC MANSION (VP) 
MOT 

NINJA WARRIOR 
NAVY HOVES 
NORTH AllD SOOT!I 
ONS LAUCH 
P-4 7 
PAPERBOY 
PASSlNC Sl!OT 
RALLY CROSS 
RED STORM RISI!lG 
ROCK AND ROLL 
ROGER RABBIT 
SHfNOBI 
SOLOIZR 2000 
SPIDERMAH 
STA.RBLAZE 
SUPER llONOERBOY 
TABLE TENNIS SIMULATION 
THE STRIDBR 
TOK ET JERRY No II 
TU'RBO OUTRUN 
TV SPORT FOOTllALL 
TWIH

0

110RLD 
DllTOUCHIJ!LES 
WALL STREET 
llILO STREET 
XENON II 

COMPI LATIOHS 

NC 
445 F 
279 p 

HC 

240 F 
277 F 

NC 
239 F 
190 F 
285 F 
240 F 
275 F 
275 F 
190 F 
275 F 
190 F 
285 F 
240 F 
195 F 
269 F 
379 F 
240 F 
259 F 
285 F 
247 F 
229 F 
197 !' 
219 !' 
195 F 
229 !' 
269 p 
229 F 
279 p 
259 F 
219 F 
195 p 
240 !' 
269 !' 
119 !' 
249 p 
239 F 
237 F 
189 F 
249 F 
197 F 
245 F 
249 F 
229 !' 
247 F 
249 p 
289 F 
249 F 
249 F 
229 p 

190 p 
239 !' 
239 p 
189 F 
230 F 
199 F 
221 F 
249 F 
269 F 
1?9 F 
235 F 
1?9 !' 
195 p 
259 F 
219 F 
195 F 
219 F 
169 F 
269 F 
187 F 
249 F 
239 !' 
175 F 
269 F 
259 F 
247 F 

THE STORY SO FAR Vl 195 F 
(D.TllE ICE PALACE+IKARl WARRIOR 
•BUGGY BOY+BATTLE Sl!IP ) 

1'11E S1'0RY SO f'AR V3 195 F 
(TllUllOERCATS+BOHBJllCK+SPACE 
HARRIER+LIVE AND LE'f OIE) 

MASTER COLLECTI ON 249 F 
(NIGEL MAllSELL+HOT SHO'l'+MARBLE 
HIJlHESS+ FOOTBALL KJUIAGER II ) 

TRIAD II 
(BML+MENACE+TETRIS) 

239 p 

ARCADE COLLECTION 289 F 
(NAVY HOVE,STARWARS,GAME OVER 2 
lKARI WARR. ,STRllŒ FORCE BARRIER 

STARWARs TRI LOGY 269 p 
(LA GUERRE DES ETOILES+L'EMPIRE 
CONTRE A'ITAQUE+RETURll OF JEDI) 

HIT-PARADE 

HELI.RAI DER 189 !' 
ARMADA 299 !' 
ASPAR GRAND PRI X 239 p 
BATTLE CHESS 247 F 
Bl.000 MONEY 239 F 
CALIFORNIA CAMES 195 F 
CON!'LICT EUROPE 24? F 
COMMANDO 199 F 
CRAZV CARS II 247 F 
DAY OF THE vYPER 269 f' 
DRAGON SPIRIT 195 F 
OUNCEOlf J!ASTBR 239 p 
DYNAMITE OOX 195 F 
EYE OF HORUS 249 F 
ESKIKO GAMES 269 F 
1'16 COMBAT PILOT 229 F 
FALCON 235 F 
FALCON MISSION No 197 F 
FERRARI FORMULA l 239 p 
FIGHTING SOCCER 249 F 
GoLDRUSH 247 p 

KICK 01'1' 267 p 
KI NG QOEST IV 289 p 
LASER SQOAD 219 F 
MOONwALIŒR 195 F 
MANNUHTER II 249 F 
NIL DIEU VIVANT 295 F 
PEltHIS DE TUER 195 F 
PO PU LOUS 247 p 
POPULOUS SCE~RY Ho 1 97 F 
RICK DANGEROUS 249 !' 
ROLLER COASTER 219 F 
R.V. F BONDA 267 p 
ROCKET RANGER 269 F 
SILKWORK 197 F 
STUNT CAR 239 I' 
TERRY BIG ADVENTURE 219 f' 
WATERLOO 245 p 

COMMODORE 64 

NOUVEAOTt:S 

K7 OK 
RAINDOW ISLllHDS 99 p 149 F 
WEIRD DREAKS 149 F 
SPACE HARRIER JI 147 p 
HOT 95 !' 149 p 
AFTER THE llAR 95 F 145 F 
CllAKBER OP SHAOLltl 95 F 145 F 
NORTH SEA INFERNO 95 F H5 F 
WILD STREET 1 34 F 145 r 
BOHBER 169 F 229 F 
HOT ROO 95 f' 145 F 
DRAGON SPIRIT 109 F 149 F 
GHOST8USTER II 99 F 139 F 
SOPER WONDERBOY 99 p 139 F 
KICK OPF 129 p 169 F 
l'IGHTING SOCCER 125 f' 165 p 
POWER DRIF'T 99 F 139 F 
STUHT CAR 169 F 219 F 
THRILL TIME PLAT. 135 F 179 F 
DRAGON WARS 189 F 
8EV1lRLY HILL COii 159 F 
TEST DRIVE II 189 F 
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3615 
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AMIGA PC et COMPATIBLES CONSOLES PC ENGINE NEC 
NOUVEAUTES 

NOCVEAUTES 
lIHREAL 279 p lllT PARADE DEJA VU Il 288 F 
JlôCK STllR 277 p BLOCK OUT 288 F 
RAIHBOW ISLAND 229 F Af'Tl!:R THE WAR 190 F DAACON' S IAl.R 469 F 
8LOCK OU'l" 288 F CRUT COURT 249 F TANCLED TALES 288 p 
SCRAHBLE SPIRITS 190 F BATHAH The MOVIE 219 F TV SPORT FOOTBALL 288 F 
TV SPORTS BASIŒTBllJ..L 269 F BA 'M"LE SQUADRON 259 F IQIICHT OF LECEND 288 p 
AUSTERLITZ 269 F CHl!SSPLAYER 269 F SWORD OF THE Sl\KURlll 295 F 
$PACE llARRil:?R 2 190 F CONTINENTAL CIRCUS 197 F COLONEL BEQUEST 429 p 
HOT ROD 2 4 0 F SIU\DOWS OF THE BEllST 293 F ELVIAA 269 p 
llAUPITl ISLAND 289 F BLOODWYCH 269 p THE KRYSTAL (VF) 269 F 
Bi'ID COKPA-CNY 230 p CONPLICT EUROPE 288 p HllRD DlUVlNG 240 F 
H,>.RLEY OAVIDSON 275 F DEMON' S WINTER 286 p SPACE llARRIER 2 227 I' 
C'IBERBALL 190 p DUNCEON MASTER 223 p HllRPOON 315 F 
AQUAl<AUT 240 p DYNMITE OOX 269 p TOOBIN 226 F 
lfORTH SEA INFERNO 190 F Pl6 COllBAT PI LOT 243 F HARLEY DAVIDSON 289 F 
BLOODWYCH DATA DISK 159 F FALCON 289 l' WOLl'PACK NC F 
BU.DE WARRI OR 247 F MISSION l'ALCON 197 p WINDWALIŒJI 317 I' 
BEACH VOLLEY 219 F FIENDISH FREDDYS 272 p MAHIAC MANSION ( VF) 249 F 
BOMBER 285 p FIGHTING SOCCER 269 I' STllRPLIGHT Il 249 p 
CllAKBERS OF SHAOLIN 269 F GALAXIE FORCE 269 F STUNT CAR 239 F 
CORSl\IRES 259 F GOLD RUSH 296 F XENON 2 24 5 p 
DAY OP VlpER 269 p CD PRIX CIRCUIT 229 p BOKBeR 336 p 
DOUBLE DRACON II 189 p _ CUNSHIP 225 F INDIANl\POLIS 500 240 F 
DRACON SPIRIT 199 F MORSE RACING 269 F ~DE Wl\RRIOR 259 p 
DRACON'S FLAHB 227 F LORD OF RISINC SUN 288 F CE LEE LIVES 269 F 
DYNl\llIC DEBUCCER 249 F ONS LAUCH 158 F BUDOKAN 229 F 
EXTRA TIME (l<ic:k otr) 119 F PAPERBOY 112 F DRAGON'S OP FLAJŒ 240 p 
GAZZl\'S SOCCER 239 F POPULOUS 239 F OONGl!:ON IUt.STl!:R 384 F 
GHOSTBUSTERS II 237 p AALLY CROSS 259 p CHOSTBUSTERS II 319 p 
GKOULS 'N ' GHOSTS 20 8 p ROLLER COASTER 219 F FERRARI Fl 239 F 
HARD DRIVI N 197 p SWORD OF TWILIGHT 226 p CRllT COURT 269 F 
HILLSFAR 240 F RICK DAl<GEROUS 227 F KNIGHT Jl'ORCB 229 F 
INTl!:RPllASE 30 247 F SAVAGE 197 F K1 TAl<K Hirro...,of't 379 F 
IRON LORD 289 F SILI< WORK 197 F POPOLOUS 239 F 
I T COKE !'ROM DESERT 288 p SOCCER HICROPROSE 219 F THE CYCLES 269 F 
LE,ISURE S. LARRY 2 297 F TEST DRIVE II 265 r 
llANIAC MANSION (VF) 249 F T.D.2 se CALIFORN 190 F 
MUSCLES CARS 1'7 p T.D.2 SC CARS 160 F 
llOT 2 59 F TOK ET JERRY No Il 269 F HIT PARADE 
NINJA WARRIOR 195 p THUNOERBIRDS 269 p 

OPERATION Tl!UNDERBOLT 195 p TV SPOJ!TS 317 F ABRAHMS BATTLE TANK 259 F 

POLICE QUEST 2 249 F WATERLOO 288 F ARCHIPEU.GOS 249 F 
POPllLOUS SCEllERY l 95 F XENON 2 247 p AUSTERLITZ 269 F 

POlll!:R DRIFT 237 F BATTLE OF BRITAIN 289 P-
SCENERY HAWAI 190 F ~I 8ARllARL\NS+ANTIRIAO 253 F 

SHI NO BI 179 F Un catalogue BLOODWYCH 269 F 
SPACE ACE '45 F BWE A!<CELS 269 F 
STUNT CAR 239 p tout en couleurs CHUCX YEAGER 2.0 269 F 

STARWARS TRILOCY 249 F j dtaqw COl7lmMCM CORSAIRES 269 F 
SUPER WONDERBOY 245 F CRAZY Cl\RS II 24 5 F 
STl\RFLIGHT 269 F COMPILATIONS E.S.S 279 F 

THl!l CYCLES 269 F Fl5 N" 2 349 F 
THE STRIOER 219 p THE STORY SO FllR VI 221 p· Fl9 365 F 
TURBO OUTRUN 210 F (8. ICE Pl\L. +IXARI WARRIORS PRIENDISH f"R.EDDYS 317 F 
'!WIN WORLO 239 F +BUGGY BOHBATTLE SHIP) GD PRIX CIRCUlT 229 p 

lllNDWl\LIŒR 289 F HILLSFAR 245 F 
NALL STREET 219 F THE STORY SO FAR V3 221 F - KING QUEST IV 3'9 F 

WILD STREET 2 49 F (THUNOERCATS+BOHl!JACX+ RICK OAl<GEROUS 255 F 

LIVE LET DIE+SPACE IU\RR.IER) LEISUR.E SUIT LARRY 329 p 
Ml TAl<K PLATOON 399 F 

COMPIU.TIONS TllRILL TIME PU.T, II 269 p MOT 269 F 

(THUNDERCATS+BUCCY OOHBOMB POPULOUS SCENERY 1 89 f 
TOP H1T AMICA 179 F J ACK+SPACE HARRIER+B. I CE PAL. SOCCER 245 p 

(NAVY MOVES+TETRIS+ZrNAPS+ +BA'M"LESHIP+LIVE LET DIE+ SPACE QUEST III 249 F 

NIGEL KANSELL ) IKARI Wl\RRIOR) TEST DRIVE II 240 F 
VETTE 299 F 

MAGNUM 4 279 p ACTION MICA 259 P WATERLOO 288 p 

(OPERATION WOLF+AFTEIUIURNER+ (DEPLECTOR+ARTURA+CYBERNOID 
MEGA PACK II PC 269 F DOUBLE ORACON+BATKAN CAPEO •• ) +KOTOR HASSACRE+TECHNOCOP) 
( CIRCUS GAME+SUKMER OLYHPIAD 
+WINTER OLYMPIAD 88) 

"Pour connaftre la disponibüité de vo> logiciels, nous comucter au 05 05 13 O<J 

ATllRI 2600 CONSOLE NEC(peritel) 1490 

LA CONSOLE 475 F 
CONSOLE NEC (+l JEU) 1790 F 

(+2 Kanettea•l Jeu) (PC Enqine peritel ) 

DESERT FALCON 139 F 
DARK CHAHBER 125 F 
PU TOMCAT 155 F 
CALAXIAN 99 p 
CHOST BUSTER Il 155 F 
JUNGLE HUNT 99 F 
KONG FU KASTER 155 p 
FOOT8ALL SOCCBR 99 F 
KARIO BROS 99 F 
POLE POSITION 99 p 
RIVERAID 155 F 
REAL TENNIS 99 F 
SOMMER GNŒS 159 p 
WJllTER CAMES 159 p 

ATllRI XE !T XL (CART) 

DONJŒY l«lllG 1'9 F 
DEFENDeR 95 p 
MISSILE COllllAND 105 F 

JOVSTICKS et 

PERIPHERIQUES 
JOYSTICXS 

ACE II 59 
FllST WINNER 95 
FAST WINNER TURBO 129 
KONI X NAVIGl\TOR 14 9 
KONI X SPBl:OKINC 109 
l'URBO BU.STER 110 
PROFESSIONAL STl\l/Dl\RD 139 

GVNHED 475 p 
PllRANOIA 425 F 
BLODIA 325 F 
CHASE H .Q 475 I' 
SIOE ARMS 425 F 
TAITO MOTOR BIKE 475 F 
TICER HELI 475 p 
ATOllIC ROBO KlD 475 !' 
NINJA Wl\RRIOR 475 p 
ALTERED BEAST 475 p 
BREAX IN 375 r 
81.00DY WOLF 475 F 
CYBER CROSS 475 F 
DEEP BLUE 4 25 F 
F1 TRIPLE 8ATTLE 475 F 
FANTAZY ZOllE 395 F 
FINAL ~P 475 F 
GAU.CA 88 325 F 
HD.VY UNIT 475 p 
KNIGHT RIDER 475 F 
CHAN ' CHAN 329 p 
LECENDARY AXE 475 p 

KR HELI 475 F 
~ 47 475 p 

PACLAND 425 p 
PC KID • 475 F 
PRO BASKET 475 F 
R TYPE 425 p 

SRINOBI 475 F 
SON & SON II 425 p 
SPACE HARRIER 375 p 

VIGILAl<TE 475 p 
WATllRU 375 F 
WINNING SHOT 4 29 F 
WORLD COURT TENNIS 399 F 

f' 
F 
F 
F 
f 

ACCESSOIRES F 
F 

DISQUETl"ES VIERGES 
JOYPAl>+ADAPT 2 JODEUR 325 _P 
SOPERJOYSTICK 379 p 
JOYSTICX XJ!-1 PRO 815 F DIS)!( 3• (par 10) 189 p 

ADAPTATEUR 5 JOYPADS 275 F DISK 3.5" (par 10) 109 F 
BOITES D!i RANGEMENT 

LECTEUR CD Roll 3 890 F Pour 40 diak 3" ou 3 . S• 89 p 
80 129 p 

NOUS CONTACTER POUR LES Pour 50 diak 5. 2 5 89 p 
fi 100 " " 129 F 

TAPIS SOURIS 59 p JEUX SUR CD Rom 

LECTEURS EXTERNES 

·-LECTEUR EXTERNE AMIGA 3•5" ROCT!!;C • • • • •••••••••• 
LECTEUR EXTERNE AMIGA 3. 5" CUKANA • •••••••••••• 
LECTEUR EXTERNE AMIGA 5.25" ROCTEC •••••.••••••• 
LECTEUR EXTERNE M ICA 5. 25 " CUKANA •••••••• • • __ 
LECTEUR EXTERNE ATARI ST 3 • 5 • ROCTEC - - ••• • •••• 
LECTEUR EXTERNB ATARI ST 3. 5" CUMAHA •••••••••• 
LECTEUR EXTERNE ATARI ST 5.25" ROCTEC • • • • •• ••• 
LECTEUR EXTERNE A TARI ST 5 • 2 5 • CUMJ\NA ••••.•••• 
LECTEUR EXT. l\KSTRAD PC 2086 S.25" ROCTEC •••••• 
LECTEUR EXT. AMSTRAD PC 2286/2386 5.25" ROCTEC 

990 F 
,99 0 F 

1700 F 
1700 F 
990 F 
990 F 

1790 F 
1790 F 
1690 F 
2090 F 

BON DE COMMANDE N° 504 (iibèllé en lettres majuscules) àre~u;;;erST°);RSOF~ ' 
ORDINATEUR 

Marque al Type TITRES 

EXPORT DOM - TOM · Envoi recommandé oar avion 

Payez par Carte Bancaire 
LJLJLJLJ LJ LJ LJ U LJ U LJLJLJUULJ 
Ca1e d'e~p11at 1on ..... ... .! ........ ___ , Signature, 

LJ LJ LJ 

r:= 
EXPORT Paiemen1 par M andai tnlemaf ionaf UNIQUEMENT_ ~ 
* ·"La réductio11 de /() o/o Ill! s'applique pas sur les promotio11s ! ... 

K7 D QI PRIX 

+ 50francs 

Frais de Port 
et Emballage 

CR. 

TOTAL 

+ 15 francs 

B.P. 20 
94141 ALFORTVILLE CEDEX 

Tet. •3 96 57 83 - 43 96 57 8• 

N• Clien1 csr contlu1 

NOM - - -

Prenom 

Da1e de naissance 

Adresse _ 

Ville 

Couepos:a1 __ __ Tél 

MODE OE REGLEMENT 
ÔGhéque 0 Manoa1-Poste 

Con11e·Rembou1seme111 + 20 francs 



1 

1 

1 

1 

fi 

1 
l 
1 

11 1 

1 

1 

r 
I~ 

AMIGA 500 AMIGA 500 
+ PACK CAOEAU N° 1 ou + MONIT. COUL. 1084 S 
50 OISQUETTES 3• 1/2 + PACK CAOEAU N° 2 ou 

3390 F 
100 OISOUETTES 3" 1/2 

5990 F 

AMIGA 500 AMIGA 500 
+ MONIT. COUL. 1084 

+ EXTENSION 512 K + EXTENSION 512 K 
3790 f 6590 F 

AMIGA 2000 1 AMIGA 2000 
' + PACK CADEAU N° 3 

+ MONIT. COUL. 1084 
+ PACK CADEAU N° 3 

8 200 f 10 200 F 
........_ 

1 

AMIGA 2000 AMIGA 2000 
+ MONIT. COUL. + MONIT. COUL. 
+ ÉMULATEUR XT + ÉMULATEUR AT 

+ PACK CADEAU N° 3 + PACK CADEAU N° 3 
11990 F 15 990 F 

PÉRIPHÉRIQUES 

GENLOCK GST GOLO 5.290 F 
HOME VlOÉO KIT 4.490 F 
MINI GEN 1.390 F 

SCANNERS 
PRlNT TECHNICK A4 4.990 F 
HANDY SCANNER 
TYPE 10 2.990 F 

TABLffiES GRAPHIQUES 
PÉRIPHÉRIQUES A 5DD CAP A4 4.990 F 

CAP A3 7.990 F 
LECTEURS SOURIS 3' 112 Externe 890 f CONTRIVER 350 f 
5' 114 Externe 1590 F CORO LESS 890 F 
EXTENSION MtMDIRE TR~CK BAU N.C. 
512 Ko 890 F DIVERS 
512 Ko + Ho~oge 1.190 F MOUSE MASTER 270 F 
DISQUES DURS MINI AMP 3 280 F 
A 590 20 Mo 4.990 F MINIAMP 5 870 F 
+ i Mo Mémore 1.190 F 

PÉRIPHÉRIQUES A 2000 
MONITEURS 
1084 Stéréo 2.590 F LECTEUR 
PHIUPS 8832 2.290 F INTERNE 3' 112 1.100 F 
MULTISYNCHRO 4.990 F EXTENSION 2 Mo 3.890 F 

OISOUE OUR 20 Mo 3.850 F 
SON DISQUE OUR 45 ·Mo 7.690 F 
INTERFACE MIDI BUS 500 F CARTE 
PERFECT SOUNO 890 F FllCKER FIXEN 4.490 F 
AMAS 1.190 F CARTE 
VIDÉO PASSERELLE XT 2.490 F 
OIGIVIEW GOLO 1.790 F CARTE 
GENlOCK GST 30XP 3.990 F PA.5SERELLE AT 5.490 F 

ATARI 520 STE ATARI 520 STE 
+ PACK CADEAU N° 1 ou + MONITEUR COULEUR 
50 DISQUETTES 3" 1/2 + PACK CADEAU N° 2 ou 

3490 F 
100 DISQUETTES 3" 1/2 

5490 F 

ATARI 1040 STE ATARI 1040 STE 
+ PACK CADEAU N° 2 + MONITEUR COULEUR 

ou 70 OISOUETTES 3" 112 + PACK CADEAU N° 2 ou 

4490 F 
120 OISOUETTES 3• 112 

6490 F 

• + MONII MONO SM 124 
1 + Pack cadeau MEGAPAGE 

6490 F 

+ 100 LOGICIELS DU + MONIT. MONO SM 124 
DOMAINE PUBLIC + Pack cadeau MEGAPAGE 

13500 F 14 700 F 

PÉRIPHÉRIQUES 

SCANN ERS 
PRINT TECHNIC 4.990 F 
HANDY SCANNER 2.990 F 

SDN 
ST REPLAY 4 670 F 
ST Rf PLAY PRO 1.300 F 
MASTER SOUNO 540 F 
FM MELOOY 
MAKER (470) 790 F 

LECTEURS 

3' 112 Externe 890 f 
VIDÉO 

5' 114 Externe 1650 F PRO 89 2190 F 
VIOi ST 

' DISQUES DURS + 22 OIXIMAGE 2.300 F 

MEGA FILE 30 4.200 F ÊMULATEURS 
MEGA FILE 60 6.990 F 
MEGA FILE 44 8.000 F PC SPEEO 2.490 F 

CARTOUCHE SUPER CHARGER 2.890 F 

: MEGA FILE 44 990 F S~ECTRE GCR 3.890 F 
ALADIN 2.490 F 

MONITEURS DIVERS 
SM 124 1.200 F SOURIS ANCO 390 F COULEUR SC 1425 2.490 f TRAC1< BALL 3.990 F 
MULTISYNE EIZO 4.990 F TUNER TECH 1.190 F 

SOURIS BMC 895 F TABLffiES COMMUTATEUR 
GRAPHIQUES N/B COULEUR 200 F 
PlllNT CRP A4 4.990 F COMMUTATEUR 
PRINT CAP KJ 8.490 F LECTEUR 300 F 

L~~,!c~~K~ C~DEAux a 
Log1c1eJ AEGIS A~1i,â78~cie/ A~~IS ARTPAl(Af /E 

+ 10lo1 gi~i~J ARAio~g'~ael AEGJS DRAW 
og1c1e1s du 0 !' MB • 

PACK C omame Public 
ADEAU ME · 

Logiciel LE 6APA6E • 
+ Logiciel TIME it,EDACTEUR . 

0RK PUBLISHER 

VPC 11, bd Voltaire 75011 Paris 43.57.48.20 

ATARI 11, bd Voltaire 75011 Paris 43.57 .96.89 

AMIGA 11, bd Vollaire 75011 Paris 43.57.96.18 

PC 19, bd Voltaire 75011 Paris 43.38.18.09 

SERVICE 13, passage 
TECHNIQUE du Jeu·de-Bollfe 43.57.82.05 

75011 PARIS 43.38.46.40 
OCCASION 

MARSEILLE 69, cours Lieutaud 13006 (16) 91.42.50.42 LOISIRS 

MARSEILLE PC 69, cours lieutaud 13006 (16) 91.47.74.11 



LOGICIELS 
LUDIQUES 

AFTER THE WAR 
ALTERED BEAST 
BEACH VOLLEY 
BOMBER 

LOGICIELS 

DOUBLE DRAGON Il 
DRAKKHEN 
DRAGONS BREATH 
FINAL COMMAND 
FRED 
FULL METAL PLANET 
GHOSTBUSTERS 11 
GHOUSTS'N'GHOSTS 
HARRICANA 
HIGHWAY PATROL Il 
HOLE IN ONE 
HOUND OF SHADOW 
INDY LAST CRUSADE 
LES VOYAGEURS DU TEMPS 
NINJA WARRIORS 
OPERATION THUNDERBOLT 
PARIS DAKAR 
RAINBOW ISLAND 
SPACE ACE 
SPACE HARRIER Il 
STUNT CAR RACER 
SUPER CARS 
TENNIS CUP 
THE LOST DUTCH MAN MINE 
VROOM 
WATERLOO 
WEIRD DREAMS 
WILD STREET$ 
X-OUT 

LOGICIELS 
tlTlLITAIRES 

AMAX 
DELUXE PAJNT Ill 
DELUXE VIDEO Ill 
OIGIPAINT3 
EXCELLENCE t 
FANTAVISION 
KINOWORDS 
LATTICE C 
MASTER SOUND 
PERFECT SOUND 3.0 
PROVIDEO PLUS 
SCULPT 30 XL 
SCULPT 4D JUNIOR 
TV"TEXT 
VIDEO GENERIC MASTER 
tlTlLITAIRES ATARI 
BACKER CAO 
BACKER CALC 
CALAMUS 
CALAMUS FONT 
DIDOT 
DACTYLE 
GESTOCK 90 
LD.W. 

AMIGA 

190 F 
260 F 
270 F 
280 F 
190 F 
280 F 
250 F 
240 F 
240 F 
260 F 
260 F 
210 F 
220 F 
230 F 

N.C. 
230 F 
290 F 
290 F 
250 F 
270 F 
230 F 
260 F 
410 F 
190 F 
240 F 
180 F 
230 F 

N.C. 
N.C. 

270 F 
240 F 
220 F 
190 F 

PACK DIGIT: VIOi ST +zz MIXIMAGE 
PACK GFA 
P.P.M. 1.70 
P.P.M. FONTS 
SCARABUS 
SCRIPT 
SPECTRUM 512 
TURBO ST 
U.1.S. 11 

ATARI 

190 F 
180 F 
200 F 
280 F 
180 F 
250 F 
250 F 
240 F 
240 F 
230 F 
230 F 
230 F 
220 F 
230 F 

N.C. 
240 F 
240 F 
230 F 
180 F 
170 F 
210 F 
190 F 
410 F 
180 F 
210 F 
200 F 
230 F 

N.C. 
N.C. 

280 F 
200 F 
210 F 
170 F 

990 F 
1.590 F 
2.900 F 

N.C. 
740 F 
250 F 

1.590 F 
1.400 F 
2.320 F 

790 F 
2.490 F 

450 F 
350 F 
790 F 
590 F 
390 F 
230 F 

CfTIZEN 
120D 1.590F 
SWIFT 24 3.990 F 

STAR 
LC 10 
LC 10 COULEUR 
LC 24-10 

EPS ON 
LX 800-400 
LQ 500-400 

COMMODORE 
MPS 1230 
MPS 1500 COOLEUR 

ACCESSOIRES 

JOYSTICKS 
CTS 
RACEMAKER 
MULTICOLOUR 
WICO 
QUICKJOY INFRA ROUGE 
COBRA 
JET FIGHTER 

BOÎîES DE RANGEMENT (avec clés) 
50 DISKS 
90 DISKS 
POSSO 

HOUSSES 
CLAVIER 
MONITEUR 
IMPRIMANTE 

cAeLES 
IMPRIMANTES 
PÉRITEL 
RS 232 
PROLONGATEUR JOY 

CONSOMMABLES 

RUBANS ENCREURS 
80 COLONNES NOIR 
132 COLONNES NOIR 
80 COLONNES COULEUR 

PAPIER LISTING 
500 FEUILLES FORMAT A4 
1.000 FEUILLES FORMAT A4 

NE PERDEZ PLUS VOTRE TEMPS 

1.890 F 
2.300 F 
3.190 F 

2.400 F 
3.790 F 

1.590 F 
2.300 F 

170 F 
290 F 
140 F 
260 F 
350 F 
450 F 
170 F 

50 F 
90 F 

139 F 

70 F 
80 F 
80 F 

150 F 
250 F 
150 F 

50 F 

50 F 
100 F 
120 F 

70 F 
130 F 

A REVENDRE VOTRE VIEIL ORDINATEUR. 
3MIE ACHÈTE COMPTANT ET AU MEILLEUR PRIX 

ATARI - COMMODORE -
AMIGA-COMPATIBLES PC et PÉRIPHÉRIOUES 
Téléphonez à M. STÉPHANE au 43.38.46.40 

OCCASIONS 

MATÉRIEL RÉVISÉ, TESTÉ, GARANTI 1 AN. 

COMMODORE 
C64 490 F 
c 128 800 F 
C 128 D 1.800 F 
LECTEUR 1541 650 F 
LECTEUR 1571 950 F 
AMIGA 
AMIGA 500 2.900 F 
AMIGA 1000 2.700 F 
AMIGA 2000 6.990 F 
AMSTRAD 
CPC 464 MONO 900 F 
CPC 464 COULEUR 1.500 F 
CPC 6128 MONO 1.800 F 
CPC 6128 COULEUR 2.800 F 
ATARI 
520 STF 2.000 F 
1040 STF 3.000 F 
MONITEURS 
MONOCHROME HERCULE 550 F 
COULEUR C64 1.200 F 
MONOCHROME ATARI 900 F 
COULEUR ATARI, AMIGA 1.800 F 
IMPRIMANTES 
9 AIGUILLES : A PARTIR DE 600 F 

24 AIGUILLES : A PARTIR DE 1.500 F 

NOMBREUX LOTS DE LOGICIELS BRADÉS. A PARTIR DE 10 F 

NOS FORFAITS RÉPARATIONS 
COMMODORE 
64 - 128 - 1541 - 1571 380 F 
AMIGA 
A 500 - A 1000 - A 2000 720 F 
AMSTRAD 
CPC 464 - CPC 6128 420 F 
ATARI 
500 STF - 1040 STF - 520 STE 420 F 
MONITEURS MONOCHROMES 490 F 
MONITEURS COULEUR 650 F 
EXTENSIONS 520 STE 
EXTENSION 1 Mo : · 890 F 
EXTENSION 2 Mo : 2.490 F 
EXTENSION 4 Mo : 4.990 F 
EXTENSION 520 STF 
EXTENSION 1 Mo : 890 F 

• lnterrenlions el rêparations par techniciens qualifiils, ga1ant1es 1 mois. 
• Garantie d'origine assurêe après modifications. 
• Dilpannage des appareils achetés chez nos concurrents. ceux qui vous 

ont garanti un service après-vente sans mauvaises surprises/ 
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Unpirale •.• 
original 
J'habite l'île de la Réunion . A 
l'origine, j'avais un 6128 Ams­
trad. Je l'ai vite changé contre 
un Atari qui, il faut bien le dire, 
était (et est toujours) plus at­
trayant. Je n'avais que des co· 
pies pirates, quelques-unes 
avec de superbes démos, mais 
jamais avec des options du 
genre vies infinies, etc. C'était 
bien, très bien même. On m'a 
parlé de l'Amiga ... j'ai vendu 
mon Atari et j'en est pris un 
(d'Amiga) . Là aussi, des 
contacts. j'en ai eu pas mal (en 
métropole exclusivement). Je 
faisais toujours dans la copie ... 
{faut dire, à 300 balles ou plus 
en France métropolitaine et à 
400 ou 500 F l'original dans 
mon île ... ). Pour les copies. 
donc, ma conscience était plus 
que tranquille. Je n'avais pas 
cette impression bizarre de 
m'être fait avoir en achetant un 
navet d'original à un prix dé­
passant les limites de la décen­
ce. Maintenant, parlons de 
l'Amiga. C'est vrai, de part sa 
constitution, l'Amiga est supé­
rieur à l'Atari, tant sur le plan 
graphique que sonore. Sur 
l'Amiga j'avais 150 disquettes, 
principalement des jeux. Le hic, 
avec ces jeux, c'est qu'ayant 
des options " illimited lives, no 
collisions 11 etc., ils perdent tout 
intérêt. Je ne m'accroche_plus 
autant qu'avant un jeu. Je met 
l'option d'immortalité et j'en ai 
pour 5 minutes. Le dernier en 
course, c'était Battle Squa­
dron. C'est vrai, il est génial, 
mais avec l'option d'immorta­
lité, il est au placard au bout de 
2 minutes. En résumé, j'avais 
un Amiga et toutes les news du 
moment... j'étais écœuré de 
cet ordinateur, de cette logi­
thèque des plus fournies et, pa­
radoxalement, des plus dépour­
vues d'intérêt. Aaah, si ces 
108 

messieurs les pirates se déci· 
daient, enfin, à ne plus mettre 
des options de ce genre sur les 
programmes « crackés » ... J'ai 
donc vendu mon Amiga et j 'ai 
repris un Atari, moins beau, 
c'est vrai. Mais sur l'A tari, je 
n'ai pas d'option d'immortalité, 
et puis, ce n'est pas mal non 
plus. Je m'accroche quand je 
joue, j'ai retrouvé le goût de 
vivre, de jouer. J'ai toujours des 
copies pirates ; si dans le 
commerce, le prix des origi­
naux variait entre 50 et 100 F, 
je n'aurais que des originaux 
chez moi, mais il ne faut pas rê· 
ver ... Je vous envoie un rayon 
de soleil... Claude 

• Les pirates se priveraient·ils 
du plaisir masochiste de décou· 
vrir un jeu en suant des heures 
durant dans /'antichambre du 
tableau suivant ? Ignorent-ils 
les délices des pièges de der­
nière minute qui anéantissent 
des heures d'efforts patients, 
en un jet de salive d 'un monstre 
vicieux tapi dans l'ombre du dé­
cor ? Ce témoignage intéres· 
sant expliquerait la frénésie de 
softs des pirates et leur perpé­
tuelle insatisfaction ! Cela dit, 
nous ne portons pas de juge· 
ment moral sur le piratage. 
Nous nous contentons de 
rendre compte, le plus objec· 
tivement possible, de ce qu'il 

faut bien appeler un fait de so· 
ciété, de mettre en lumière ses 
incidences économiques, en 
essayant de donner la parole à 
toutes les parties concernées 
par ce débat. D'ailleurs ... 

Dur, dur 
Je suis le récent acquéreur du 
nouvelAtari STE dont je subis le 
manque de co_mpatibilité avec 
le STF. Je vais prochainement 
acquérir un disque dur. Mais 
dans le manuel ST, il n'est pas 
fait référence à l'utili té d'un 
contrôleur de disque dur. 
puis-je me dispenser de cette 
interface? 
Parmi les jeux comme Strider, 
Populous, Falcon, Rick Dange· 
rous, Barman /Il, Battle Chess. 
quels sont ceux qui ne tournent 
pas sur STE ? Quand les édi· 
teurs vont-ils commercialiser 
les jeux spécifiques aux capaci­
tés du STE? 

Sébastien Sautereau 

• Le contrôleur de disque dur, 
interface indispensable au 
fonctionnement de ce pérfphé· 
rique, est incorporé dans la ma· 
chine qui dispose d'un connec· 
teur spécifique. Vous n'avez 
donc pas besoin d 'en faire /'ac· 
quisition. Falcon, Populous et 
Rick Oangerous ne chargeaient 
pas, du moins dans leur version 

Plaidoyer pour IÎ!_I!~ · . 
Je suis toujours intrigué par les réactions comme celfe de Fa­
bien Maldonado Intitulée '' dégoOt 11 dans le Forum de Tilt 
n° 75. Faut-il en conclure que certains qui sont convaincus 
d'avoir fait LE bon choix sont chagrinés à la seule pensée que 
d 'autres, ayant fait un choix différent, contestent implicitement 
le leur? Bon, tenons-nous en aux faits. Il est vrai qu'une carte 
VGA et son moniteur coûtaient 9 000 F il y a quelque temps. 
Mais, pour ce prix, on a aujourd'hui un PC oomplet. L 'Amstrad 
2086 par exemple. Et la résolution graphique atteint 640x400 
en 256 couleurs à choisir parmi une palette de 266 144 !· 
Il n'y a pas de secret. Dans un domaine où la concurrence est 
aussi vive que /'informatique, à performances égales, le prix 
décroît avec le nombre de machines vendues ... A moins que le 
constructeur bra"de avant liquidation ... Rien à craindre de ce 
côté-là avec le PC. On le dit vendu à plus de 20 millions d'exem· 
plaires dans le monde, dix fois plus que le Mac, son concurrent 
immédiat. Et tous ces PC ont une réelle compatibilité ascen· 
dante entre eux. C'est le marché qui a imposé cet état de fait. 
Atari et Commodore fabriquent aussi des PC, non sans raison ... 
D'accord,. le PC n,est pas une console de jeu mais un ordina­
teur. Cela ne m'empêche pas de passer des nuits blanches aux 
prises aveè un jeu de rôle, d'aventure ou un wargame, et je li· 
sais Tilt avant que Fabien soit né ... 
Ah, un beau dégradé de couleurs exploitant aussi les nuances 

· sombres, cela change des couleurs criardes des modes gra­
phiques limités à 16 couleurs. Et les jeux exploitant le mode 
VGA 256 couleurs arrivent, qu'on se le dise ... Allez les esprits 
chagrins, le jeu est promis à un bel avenir sur PC VGA. Haut les 
cœurs ! Anonyme 

ancienne, lorsque nous les 
avions essayés. Quant aux au­
tres logiciels que vous citez. 
nous ignorons s'ils éternuent 
ou rigolent quand la tête du lec­
teur de disquette leur gratouille 
la surface magnétique. Le 
mieux est de se renseigner au­
près du vendeur et, éventuelle­
ment, d'essayer ces jeux sur un 
STE avant achat. Car fi est diffi· 
cile de faire des pronostics tant 
fes éditeurs. concernés au pre­
mier chef par les problèmes 
d'incompatibilité, font d'efforts 
pour adapter leurs jeux à la nou­
velle machine. 

Encore 
pluslorl ! 
Je t'écris car il y a quelque 
chose qui m'énerve. J'ai lu 
dans ton numéro de janvier que 
Simon Hadlingtona a fait sur 
Amiga le score de 56 526 sur 
New Zealand Story, lors du 
concours européen. Après 
avoir lu ça, je me suis précipité 
sur le même jeu et la même ma· 
chine. Au bout d'une demi­
heure d'entraînement, je suis 
arrivé à faire 58000 et des pous· 
sières en trois minutes. Je me 
suis dit alors que je pourrais 
participer à des concours qui 
se dérouleront. Alors, je te de· 
mande de me renseigner sur 
les concours qui se dérouleront 
dans la région des Bouches-du· 
Rhône. Denis Fraiz 

• Aurons-nous l'honneur de 
vous compter parmi les partici­
pants du prochain Champion­
nat européen de jeux vidéos, 
qui se déroulera à l'au· 
tomne 1990? En tout cas, ne 
sous-estimez pas le stress in· 
hérent à ce genre d'épreuves : 
vous risqueriez de voir fondre 
votre score comme neige au 
soleil ... 

Les silences 
del'Amiga 
Je passe sur les louanges qui 
vous illuminent puisqu'elles 
sont bien méritées ( ... ). J'ai lu 
bien souvent des critiques qui 
disaient que l'Atari était bien 
placé en MAO par rapport à 
l'Amiga. Ces affirmations ne 
sont pas fondées quand ces cri­
tiques disent que c'est à cause 
de sa prise MIDI incorporée. Je 
ne veux pas m'étendre sur la 
confrontation de ces deux ma· 
chines. J'ai lu, dans' le n° 74, la 

\ 



rubrique Création où vous dé­
criviez les possibilités de 
Cubase sur ST. Quelle fut ma 
surprise quand je vis le prix : 
4 200 F plus. au minimum 
{comme il est dit dans le texte) 
un synthé, un DX7 Yamaha 
d'occasion , par exemple {envi­
ron 6 000 F). Prix de revient du 
logiciel : 4 200 F + 6 000 F = 
1 O 200 F ! Pour une bonne 
configuration, une configura­
tion valable, j'insiste sur ce 
mot. Alors. franchement, qui a 
les moyens de se payer ce logi­
ciel et un synthé a forcément 
les moyens de s'offrir une inter­
face de 580 F. Que les éditeurs 
ou les journalistes {excusez­
moi) ne viennent pas me ra­
conter que l'on ne peut pas dé· 
velopper de logiciels de MAO 
sur Amiga, qui peuvent concur­
rencer ceux sur Atari, sous pré­
texte que l'Amiga ne poss"ède 
pas d'interface MIDI intégrée 
Ue ne parle pas ici du nombre 
de logiciels). Si , à l'époque, les 
éditeurs avaient ouvert leurs 
yeux, cela ne serait point ainsi à 
l'heure actuelle ! J'espère que 
les éditeurs prendront ma lettre 
en considération et que, dans le 
futur Ue le souhaite vivement), 
des logiciels de qualité sorti· 
ront ! Jorge Carlos 

• Lorsque l'on avance que le 
ST est mieux placé quel 'Amiga 
sur le marché de /'informatique 
musicale, il ne s 'agit pas d 'un 
parti pris, mais d 'une simple 
constatation. Et il n'est pas 
questîon ici des potentialités de 
ces deux machines qui, rappe­
lons-le, sont très proches. 
Force est de constater que les 
éditeurs de logiciels qui se sont 
spécialisés dans les softs musi­
caux ont choisi en priorité 
l'Atari ST. Ceci s 'explique en 
grande partie par la présence 
dans la machine d 'une inter­
face MIDI intégrée, élément 
symbolique de /'orientation 
d'un ordinateur qui prétend 
d'emblée communiquer avec 
des synthétiseurs. Sur le plan 
du marketing, l'incorporation 
dans la machine d'une inter­
face MIDI a donc été une opéra­
tion fructueuse. S'ajoute à cela 
l 'unification de /'interface utili­
sateur des logiciels, grâce à la 
présencft du GEM. Cela a gran­
dement facilité la tâche des 
programmeurs et a simplifié la 
prise en main des logiciels par 
des utilisateurs musiciens qui 
ne sont pas tous accoutumés à 

la manipulation d 'ordinateurs. 
A vrai dire, et sans vouloir vous 
vexer, le 'véritable concurrent 
du ST en MAO n'est pas 
/'Amiga, mais le Macintosh. 
Cela dit, rassurez-vous, /'Amiga 
commence déjà à rattraper son 
retard et prépare une entrée en 
fanfare! 

L'avenir 
des ordinoleurs 
eslenjeu ! 
Le problème du piratage m'in· 
téresse particulièrement, et je 
crois que l'avenir des ordina­
teurs pourrait être en jeu, en 
tout cas en péril. Je m'ex­
plique : avec l'arrivée de~ nou­
velles consoles perfectionnées 
(console Konix, consoles 
16 bits) il risque d'y avoir une 
terrible concurrence. Et voyant 
que les bénéfices ne sont pas 
assez importants, les éditeurs 
de jeu risquent d'abandonner 
progressivement les 16 bits 
pour s'adonner aux consoles. 
Donc, il faudrai t stopper, ou 
tout au moins ralentir, le pira­
tage. N'est-i l pas possible, en 
faisant un effort dans ce do­
maine, d'établir des protections 
efficaces comme celle de Dun­
geon Master qui, soi-disant, n'a 
pas été cracké ? Si cela se pro­
duisait, et si l'on en profitait 
pour baisser le prix {par 
exemple vers 150 F au lieu de 
250 F), je suis sûr que les 
16 bits, déjà correctement im­
plantés en France. verraient 
vraiment leurs ventes augmen­
ter, j'aimerais savoir s'il est 
possible d' instaurer des protec­
tions efficaces. En tout cas, 
bonne continuation, et que la 
force soit avec ... !'Agence pour 
la protection des pro­
grammes ! François Rose 

• 11 n'y a pas eu, jusqu'à ce 
jour, de protection inviolable. 
Dungeon Master, que vous ci· 
tez, a été un des jeux les plus 
coriaces. A vrai dire, à notre 
connaissance, if n'a jamais pu 
être 11 cracké " complètement. 
Il reste que protéger un logiciel 
n'est pas une mince affaire et 
que les programmeurs aime­
raient sans doute consacrer 
leur temps à autre chose. · 
L'acheteur de soit original est 
lui aussi pénalisé par cette 
guerre, puisqu 'il doit subir les 
désagréments des systèmes de 
protection : chargement labo· 

rieux, surtout lorsqu 'il faut aller 
chercher dans le manuel d'utfli· 
sation le mot x du paragraphe 
y de la plage z, phénomènes 
d'incompatibilité, plantage pur 
et simple de la disquette alors 
qu 'il est parfois impossible de 
réaliser des copies de sauve­
garde, etc. Evidemment, les 
consoles de jeu échappent au 
piratage comme aux inconvé­
nients des protections : on en­
fiche la cartouche, et hop ! En 
avant vers l'antre du dragon. 
Cela dit, rassurez-vous, les édi· 
teurs de jeux sur micro ne sont 
pas prêts de délaisser leur mar­
ché de prédilection. En outre, 
les constructeurs de consoles 
contrôlent sévèrement leur pe­
tit monde ! Ne devient pas édi· 
teur de jeux sur consoles qui 
veut ... 

Relour 
oux sources 
De nombreux Tiltmen doivent, 
comme moi, se poser la ques­
tion : "faut-il acheter un 
16 bits ? ,, Je pense détenir la 
réponse. J'ai un 8 bits depuis 
quelques années et je l'utilise 
(comme beaucoup) unique· 
ment pour jouer, ou presque. 
Comme tout le monde, je ba­
vais d'envie à l'idée d'acheter 
un 16 bits. Mais j 'ai, grâce à un 
ami, eu le loisir d'en essayer un 
(Amiga 500). Evidemment, les 
performances, surtout gra­
phiques, sont fabuleuses mais 
la différence entre ordinateurs 
8 bits et 16 bits s'estompe dès 
qu'on approfondit l'intérêt des 
jeux. Grâce à ce prêt, les 
16 bits ont été démystifiés et je 
suis retourné sur mon C64, ré­
solu à le garder tant que l'ap­
provisionnement en logiciels 
sera régulier. Alors, si vous êtes 
joueur, "Faut-il acheter un 
16 bits ?" Oui si vous avez une 
paye qui vous permet d'en ac­
quérir un rapidement, non si ce 
n'est pas le cas et si vous pos­
sédez déjà un 8 bits. 
Pour finir, deux critiques. Vous 
surnotez trop le~ jeux ! Pensez 
que, pour vous, Ûfl jeu est« ac­
ceptable » (13) ou même 
« bon » (16) parce que vous ne 
le payez pas. Un joueur sera 
plus exigeant car il aura investi 
de 1 OO à 300 F dedans ! Je 
trouve dans le commerce de 
nombreux jeux sur C64 que 
vous testez sur d'autres ma­
chines : Carrier Command, 
Hard Drivin ... Occultez-vous vo­
lontai rement le C64, ou bien 
votre « filet aux mailles si ser­
rées » (citation de Tilt n ° 7 4 

page 132) est-il déchiré ? Enfin, 
pour finir, JH est beaucoup trop 
généreux : la moyenne sur 20, 
c'est 10 et pas 13 ! Bravo à OH 
et à EC qui notent l'intérêt 
d'abord et les graphismes, 
sons, etc., après ! 
P.S. Comment AHL fait-il pour 
tester autant de jeux en un 
mois ? Anonyme 

• Commençons par la fin. Si 
AHL parvient à tester autant de 
jeux, c 'est tout simplement 
parce qu'il passe ses jours 
comme ses nuits, joystick en 
main, devant son écran géant ! 
Nous ne vous conseillons pas 
d'en faire autant car lui seul 
peut, dans une certaine me­
sure, résister au degré d 'abru­
tissement induit par un tel 
acharnement ludique. 
Resurgit, dans vos propos, 
l'éternel serpent de mer de l 'ob· 
jectivité des notations. Acidric 
Briztou a résolu le problème 
grâce à sa logique binaire : O = 
"j'achète pas ''· 20 = 
«j'achète 11. Il est vrai que si 
l'on suit ce chemin, on a peu de 
chance de faire ployer les 
rayonnages de sa logithèque. 
Reste donc la notation des au­
tres testeurs, trop généreuse à 
votre goOt. A vous de corriger 
leurs appréciations en tenant 
compte de leur façon de noter ! 
Si les tests sont signés, c'est 
bien pour que votre propre sub­
jectivité puisse tenir compte de 
celle des testeurs. 
Notre " filet aux mailles ser­
rées » n'est pas déchiré, 
comme vous semblez le croire, 
mais il ramène en premier lieu 
(noir) à la surface les gros pois­
sons fâchés devant lui par les 
éditeurs. Pour parler un lan­
gage moins Imagé, disons sim· 
plement qu'en règle générale 
les éditeurs nous font parvenir 
en priorité des versions de leurs 
jeux pour machines 16 bits et 
que les versions 8 bits, 
lorsqu'elles existent, nous par­
viennent après coup. A moins 
d'être véritablement extraordi· 
naires, elles sont alors traitées 
dans les rubriques Rolling Softs 
ou Exhaustilt. Il n'y a donc pas, 
de notre part, de volonté d'oc­
culter les 8 bits, bien au con­
traire. Mais il faut reconnaître 
que le vent du marché souffle 
désormais du côté des 16 bits. 
Et cela, nous n'y pouvons rien, 
même si nous partageons votre 
opinion à propos de la primauté 
de l 'intérêt ludique sur l'intérêt 
technique! 
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Arnaque 
Suite à une annonce parue 
dans votre revue Tilt n° 71 (no­
vembre) dans la rubrique 
Echange, je vous informe que X 
ne m'a toujours pas répondu, et 
cela fait tTois mois que je lui ai· 
envoyé sept disquettes ... J'ai 
bien sùr réécrit , sans aucune 
réponse. Je n'ai pas pu lui télé· 
phoner car il ne m'a pas laissé 
son numéro de téléphone. Je 
pense sincèrement que mes 
disquettes sont perdues. C'est 
pour cela que je vous écris, afin 
que vous fassiez éventuelle­
ment quelque chose. Je vous 
en serais très reconnaissant. 

D.B. 
• Depuis la publication de la 
lettre de Philippe Rioux dans 
notre numéro 75, les langues se 
délient à propos des arna­
queurs qui proposent d 'allé­
chants 11 échanges >1 de dis­
quettes par le biais de petites 
annonces. Rien ne dit, a priori, 
qu'il s'agisse là de logiciels pi· 
ratés, mais ne faisons pas 
preuve d'aveuglement ... Vous 
devez être conscients des 
risques que vous prenez en fai­
sant confiance à des corres­
pondants parfois douteux : 
risque de perdre vos dis· 
q&e_ttes, ce qui n'est somme 
toutè' qu 'un moindre mal, mais 
aussi risque d'enfreindre la loi. 
Les arnaqueurs, quant à eux, 
doivent, encore plus que vous, 
être conscients des dangers 
qu'ils encourent. A leur place, 
je vous renverrai immédiate­
ment les disquettes ... 

Danger, 
consoles ••• 
J'ai l' intention de m'acheter 
une console de jeux 16 bits. La 
Sega Megadrive 16 bits m'inté· 
resse, mais je trouve qu'elle est 
encore un peu chère. Alors, je 
me suis tourné vers la PC En· 
gine NEC qui possède une ludo­
thèque similaire à la Sega et qui 
est plus abordable. Mais je me 
demande si la PC Engine NEC 
est une valeur sûre qui saura 
s' imposer sur le marché. Ac­
tuel lement, je possède un TO 8 
Thomson. J'ai appris que Thom­
son avait abandonné la mic ro; 
et je ne trouve plus de jeux. Je 
les commandais à Micromania 
qui n'en vend plus. Alors, je te 
demande de me conseiller pour 
m'éviter de renouveler mon er­
reur. Car je p réfère acquérir 
plus cher la Megadrive et être 
sûr de ce produit. De plus, j'ai-
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merais que vous écriviez un ar­
t ic le plus précis et plus spéci­
fique sur la PC Engine que celui 
qui la compare à l'Amiga dans 
le n° 73. , Samuel Fortin 
• Pour éviter de renouveler 
votre erreur; je vous re· 
commanderais d'attendre que 
ces consoles soient importées 
officiellement en France, et 
ceci pour deux raisons. Premiè· 
rement, les importateurs parai· 
tètes n'ont certainement pas 
/es moyens techniques d'assu­
rer un service après-vente à 
toute épreuve, certains compo­
sants étant quasiment introu­
vables. Deuxièmement, rien ne 
dit que les jeux qui seront im· 
portés officiellement seront 
compatibles avec les consoles 
en import parallèle. L 'expé­
rience des consoles 8 bits Sega 
et Nintendo nous a prouvé qu'il 
valait mieux être méfiant dans 
ce domaine! La Sega Mega· 
drive devrait être importée dès 
septembre. Quant à la NEC, 
nous n'avons pas d 'informa­
tions précises. 

Lebon choix 
Tilté et fu tur acquéreur d'un or­
dinateur, je me SL! iS attentive­
ment intéressé à quelques-uns 
d'entre eux pour, finalement, 
ne retenir que l'Amiga 500, 
l 'Atari ST et enf in les CPC 6128 
et 464 d'Amstrad. Je vous écris 
donc pour vous demander 
d 'éclairc ir certains points sur 
ces machines. Est-i l vrai que 
l'Amiga 500 et le ST ne 
craignent personne sur le ter· 
rain du graphisme? Et surtout 
pas les CPC ? Les logiciels ven­
dus dans le commerce sont-i ls 
en français pour ces deux mi­
cros (Amiga et ST) ? Autre 
chose. Les logic iels sont très 
chers pour l'Amiga 500 et · 
l'Atari ST, comparés à .ceux du 
CPC (une différence d 'environ 
75 à 120 F) ! Par ailleurs, la lo­
githèque du CPC est impor· 
tante, mais les.graphismes sont 
nettement moins bons que 
chez Amiga ou A tari. Quel est le 
bon choix !? Est-il préférable de 
payer un jeu pl us cher et de bé­
néficier d 'un graphisme perfor­
mant ou de le payer moins cher 
et obten,ir.urie image plus colo· 
rée ? Enfin, lequel des trois se­
rait le plus vite périmé ? 

Lionel Delany 
• Vous posez là une question 

· de fond : le progrès de /'infor· 
matiqUe, la course à la puis· 
sance des micros, pour quoi 
faire ? Un jeu comme Tetris, mi-

nimaliste mais passionnant, est 
opportunément venu remettre 
les choses à leur place. La 
lettre suivante vous donne éga­
lement des éléments de ré· 
panse. Après tout, on peut 
aussi très bien se passer d 'ordi­
nateur et redécouvrir qu.elques 
plaisirs essentiels en harmonie 
avec des rythmes ancestraux 
(parlez-en à Acidric Briztou .. .). 
Le choix entre les ordinateurs 
que vous citez ne peut, dans 
ces conditions, que résulter 
d'une intense méditation méta­
physique. Pour nous en tenir à 
des critères plus "palpables'" 
sachez tout de même que 
l'Amiga et, dans une moindre 
mesure le ST, vous offriront de 
meilleures performances gra­
phiques que le CPC (et hop, en· 
core une porte ouverte enfon­
cée) ! Enfin, bien malin celui 
qui pourrait dire avec certitude 
quel est, du ST et de l 'Amiga, 
/'ordina teur qui a le plus d 'ave­
nir. Alors, bon choix monsieur ... 

Simple lace 
Où pourrais-je t rouver les Mes­
sage in the bottle sur Oongeon 
Master, du premier niveau 
jusqu'au quatrième inclus (car 
je possède les autres). Je pos­
sède un Atari 520 STF (anc ien 
modèle) avec un lecteur simple 
face. Mais à Noël, je me suis of­
fert un lecteur double face ex­
terne (RF 302 R). Tout fonc­
tionne bien, à part un gros 
problème. Je ne peux pas faire · 
fonctionner les logiciels double 
face se chargeant aut0mati­
quement, car si tôt que j'allume 
mon ordinateur, c'est mon lec­
teur A qui passe en priorité 
alors que ce devrait être mon 
lecteur B pour me permettre de 
charger des jeux double face. 
Alors, pourriez-vous me dire 
comment faire pour que mon 
lecteur double face charge les 
logiciels ... 

Lionel Desrayaux 
• Vous trouverez des explica­
tions détaillées sur Dongeon 
Master dans la rubrique Mes­
sage in the bottle des n ° 61, 62, 
63, 64, 65, 66 et 67 de Tilt. 
Il existe plusieurs façons de 
booter votre 520 ST à partir du 
lecteur B. Une simple manipu­
lation peut suffire dans certains 
cas (cela dépend en fait de la 
version de vos ROM) : vous pla· 
cez une disquette non formatée 
dans le lecteur A et, ô miracle, 
/'ordinateur s 'initialise sur le 

lecteur B 1 Si cela est inopé­
rant, vous pouvez essayer un 
utilitaire en freeware chez Sta­
tion, mais le taux de réussite 
n'est pas de 100 % . Vous pou­
vez encore, si vous avez le goût 
du risque, intervertir les lec­
teurs interne et externe. Enfin, 
vous pouvez faire poser sur 
votre machine par un magasin 
compétent, un circuit f ree boot 
muni d 'un commutateur per­
mettant de choisir le lecteur A 
ou B pour l'initialisation. Ce cir­
cuit, dont le coût avoisine 
300 F, dispose d 'un deuxième 
commutateur qui permet à 
votre second lecteur de gérer 
séparément les deux faces de 
la disquette. 

Vocolion 
Voilà mon problème : je suis 
heureux possesseur d'un 
Amiga 500, mais je suis aussi 
un insignifiant peti t pirate de 
quartier (hélas !). En tant que 
pirate, j'ai tous les logiciels. 
Mais voi là, travail lant mal à 
l'école, mes parents ont p ris le 
transfo de l'Amiga. Je suis donc 
en perpétuel état de manque 
(de jeux). J'aimerais dans la vie 
faire un métier qui touche de 
t rès près les jeux (revendeur 
spécialisé). J'aimerais donc sa­
voir ce qu' il faut faire pour cela, 
et ce qu' il faut fa ire aussi pou r 
appartenir à un journal comme 
le vôt re (quel bac, faut-il être 
majeur, etc.) pou r être employé 
à plein temps. Laurent 
• Etre revendeur spécialisé 
en in formatique est un véritable 
métier qui exige des compé­
tences, et qui en exigera de 
plus en plus. En principe, il n'y a 
pas de règle stricte, de di· 
plômes requis pour devenir re­
vendeur. Mais une solide for· 
mat ion en informatique 
(université, stage, etc.) serait 
sans doute un atout considé· 
rable. Vous pouvez aussi tenter 
votre chance en allant voir des 
boutiques, mais ce n'est pas la 
solution la plus sûre pour votre 
avenir. En ce qui conc.eme le 
journalisme micro, la réponse 
est sensiblement la même. Là, 
la filière est double : on peut de· 
venir journaliste spécialisé en 
informatique après des études 
de jeurnalisme ou d 'informa· 
tique (il n 'est pas interdit de 
combiner les deux). Mais, avec 
du talent, on R.eut également 
réussir sans formation. Il nous 
semble que la prf1ière étape 
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Crilique des criliques 
li .serait souhaitable que les journalistes de Tilt fassen t preuve 
de plus d' intransigeance envers les logiciels testés, en parti· 
culier les jeux. J'ai été scandalisé de voir The Strider élu Tilt 
d 'or. De même. Continental Circus, ou pire, Chase HO, ne mé· 
ritent pas l'appellation de Hils. Cependant, je ne pense pas, 
comme le prétendent les rumeurs, que les pigistes de Tilt 
soient achetés. D'ailleurs, les avis à la fin des tests le prouvent. 
Mais il faut, par une attitude plus dure, forcer certains éditeurs 
à changer de.politique. Votre journal a une grande influence sur 
les lecteurs désireux d'acquéri r un logiciel : si personne 
n'achetait les flops, ils n'existeraient pas. Encore un reproche 
(le dernier}, je sais que vous êtes submergés de travail, mais 
les fautes de synthaxe (NDLR : sic) et les inversions de com­
mentaires de photos d'écran sont trop fréquentes au sein de 
vos colonnes. 
Maintenant, place aux compliments. J 'ai fait le tour de la 
presse micro française. Certains journaux sont trop " cos­
tume-cravate », leur trop grand sérieux fait peine à voir. D'au­
tres sont, au contraire, trop portés sur les jeux et prennent par­
fois le lecteur pour un idiot (suivez mon regard ... ). Sans 
hypocrisie aucune. je pense que Tilt offre un bon compromis en 
touchant à tows les domaines de la micro, et puis, quelle pré­
sentation ! Phoenix Design 

Merci infiniment pour ces compliments qui vont droit au cœur 
de toute la rédaction. Vos critiques, modérées, sont reprises, 
en plus dur, par un autre lecteur. Lise.z plutôt : 
Heureux utilisateur d'un ST et d'un Amiga, je vous écris pour 
vo1:JS faire part de mon indignation de plus en plus irritante. En 
effet, je vous pose une seule question : les journalistes de Tilt 
sont-ils corrompus par les grandes firmes de logiciels ? Je 
m'explique. Quelle n 'a pas été ma surprise en lisant l'article du 
Tilt n° 75 concernant Hard Orivin' et en découvrant l'apprécia-

• lion inadmissible de 6 étoiles pour l'animation ! AHL a-t-il été 
pay,.é ? Comment peut-on mettre une telle note à un jeu dé· 
cadent, buggé à !'.extrême (il n'est pas rare de voir de minus­
cules véhicules surgir et disparaître sous la route) et dont l'ani­
mation ZX81 ème ne me fait pas penser à un jeu sur Amiga? Il 
en est de même pour The Strider où seul le bruit de l'épée mé­
rite l'attention. Y a-t-il corrupt ion ou les testeurs sont-ils 
aveugles et imbéciles pour faire des articles encourageant à 
ces jeux minables ? Faut-il payer des jeux plus de 200 F sous 
prétexte qu'untel a fait un bon papier sur un jeu ? Faut-il en pâ· 
tir? J'espère que vous publierez ma lettre car je pense que 
nous sommes nombreux à penser cela. Stéphane 

Micro el hi-li • Le raccordement de votre 
STE à votre chaîne hi-fi n'en­
dommagera ni l 'un, ni l'autre 
(c'est étudié pour). Si votre am­
pli ne dispose pas des fiches 
Cinch dont est doté le STE, il 
vous faudra acheter ou confec­
tionner un adaptateur Cinchl 
OIN. Vous pouvez brancher 
votre ordinateur sur les entrées 
tuner, auxiliaire, CD ou magné­
tophone d€!'votre amplificateur, 
mais pas sur l'entrée phono qui 
est prévue pour amplifier des si­
gnaux bien plus faibles. Le logi­
ciel qui permet d 'analyser et de 
modifier lâ m usique provenant 
de votre chaîne s 'appelle un 
échantillonneur(sampler, in en-

Heureux possesseur d'un Atari 
520 STE depu is quelques se­
maines, je su is entré en pos­
session de cette machine pour 
de multiples raisons dont une 
plus particulièrement, la MAO. 
Est-il possible de relier ma 
chaîne hi-fi à mon STE pour lui 
transmettre des sons ? 
Existe+il un logiciel qui puisse 
analyser et modifier la musique 
provenant de ma chaîne (si cela 
est possible !) et à quel prix? 
Quand on relie la stéréo de l'or­
dinateur sur l'ampli de la 
chaîne, est-ce que cela risque 
d'endommager l'un des deux 
appareils ? 
Ne me laissez pas dans l'igno­
rance s'i l vous plaît ; parce que 
je suis un nouveau dans la mi· 
cro (comme tant d'autres). 

Thierry Stephaniak 
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. glish). Il ne vous permettra pas 
de modifier en continu les sons 
provenant de la chaîne mais de 
saisir une courte portion d'un 
morceau pour la modifier en-

A.H.-L. répond : 
La réponse à ta première question est non, je n'ai pas été payé, 
mais les éditeurs intéressés peuvent me contacter au journal. 
Bon, soyons sérieux ! En ce qui concerne Hard Drivin ', avec le 
recul. je pense que je l'ai surnoté dans l'enthousiasme de la dé· 
couverte. car la jouabilité de ce programme est discutable. 
Mais je maintiens que l'animation est de bonne qualité et je ne 
suis pas le seul à le penser. Quant à Strider, je ne retire pas un 
mot de ce que j 'ai écrit. C'est un jeu que j'adore et je l'ai ter­
miné, ce qui ne m'arrive que lorsqu'un jeu me passionne vrai­
ment. Je comprends que certains puissent ne pas l'aimer, mais 
ne jouons pas les ayatollahs, personne ne détient la vérité 
(Note d'Acidric Briztou : si, moi !}, c 'est affaire de goût. Je ne 
prétends pas avoir toujours raison, mais je suis trop passionné 
de jeux pou r ne pas écrire ce que je pense. Sans rancune. 
Commençons par balayer d'un geste les allusions perfides à 
d 'éventuels pots-de-vin que toucheraient les pigistes. La vali­
dité des tests, un travail très subjectif, pose un problème plus 
réel. A l'instar du bouillant Alain, il arrive en effet que les tes· 
teurs de Tilt se laissent emporter par l'enthousiasme et ac­
cordent à certains jeux une importance qu'il leur arrive de re­
gretter par la suite. 
Ces dérapages·- exceptionnels, à vrai dire· sont dûs à la. hâte. 
Ils n'ont parfois que très peu de temps (vraiment très peu) pour 
apprécier des jeux qui ne parviennent à la rédaction que quel­
ques jours, voire quelques heures, avant le bouclage de Tilt. 
Malgré leur grande culture dans le domaine des jeux, ils ne 
sont pas infaillibles et peuvent se laisser abuser. 
Mais que faire ? Il faut choisir entre la rapidité de /'information 
et sa fiabilité. Quand un jeu nous parvient au dernier moment, 
devons-nous le tester immédiatement au risque de n'être pas 
complet ou devons-nous plutôt attendre Je numéro suivant de 
Tilt ? Il est assez facile de déterminer si un jeu est beau, 
agrèable, attrayant, en un mot jouable. Il est en revanche plus 
ardu de prévoir en peu de temps quelle sera sa durée de vie. Et 
comment être certain que les bugs éventuels apparaissent du­
rant les premières heures de jeu ? 
Le problème ne touche en fait que quelques rares jeux dans 
l'année. Généralement des jeux d'action. Et Tilt n'a jamais hé· 
silé à faire amende honorable en cas de jugement un peu trop 
hâtif. Souvenez-vous de Roger Rabbitt ! Les jeux d'aventure, 
plus longs à tester, sont le plus souvent reportés au mois sui­
vant. D'autres ne prennent pas autant de prëcaulions. 
C'es t à vous de nous dire ce que vous préférez. Nous atten­
dons vos suggestions. 

suite. Vous voulez des noms ? 
ST Replay 4, Master Sound, 
Stos Maestro ... 

Rumeur 
J'ai récemment discuté de 
l'Amiga 500 avec un ami quf, 
lui, va s'acheter la nouvelle 
Sega 16 bits, mais passons. Il 
m'a affirmé que l'Amiga ne se­
rait plus fiable en " viei llis· 
sant », il m'a dit aussi que le lec­
teur de disquettes ne 
fonctionnerait plus aussi bien 
qu'en état neuf. Il a ajouté que 
cela provoque rait d'énormes 
bugs aux jeux. Est-ce vrai ? 
Pouvez-vous me rassurer, moi, 
futur acheteur de l'Amiga 500 
(enfin, peut-être, après cette 
discussion). Est-i l vrai aussi que 
les musiques de l'Amiga 500 ne 
sont pas en stéréo ? Merci 
d 'avance, humble Till. Steph. 

• L 'Amiga 500 dispose de 
deux canaux, droit et gauche, 
de restitution sonore. Son lec­
teur de disquette n'est pas plus 
sujet que d 'autres à la sénilité 
précoce. Foin de l'alarmisme 
catastrophiste et obscurantiste 
insidieusement distillé par 
votre camarade qui cherche vi­
siblement à vous faire acheter 
une console ! 

3615 
TILT 

Une console NEC 
PC Engine 

chaqu.e semaine 
pour le ~eilleur. 

Mot clé1Jack. 
1 

' 
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J.B~G. EL.ECTRONICS 
163, avenue du Maine - 75014 Paris 

f 

METRO : MOUTON-DUVERNET ou ALESIA 

45.41.41.63 / 45.41.44.54 
OUVERT DU LUNDI AU SAMEDI DE 10H à 19H SANS INTERRUPTJON 

PRIX : 
consultez 

nous! 

SERVICE MINITEL 
• Gagnez du temps, 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

en passant vos commandes par minitel • 
• Réglement possible par Carte Bleue 

directement par minitel . 
• Bourse de l'occasion 

3615 
code AC3*JBG 

; ATARI Periphèriques - Accessoires ; 

: • STAR LC 10 + cable : 
1 • STAR LC 10 couleur + cab le 1 
; • lecteur 3,5 p dbl face interne ; 

1 • lecteur externe3,5 p AMIGA 1 
1 • free boat 1 
1 • doubleur vidéo 1 
: • ATARI 520 STE • cable minitel • AMIGA 500 : 

1 + 4 jeux+ 1 joystick • souris Atari • AMIGA 501 1 
1 • ATARI 520 STE • cable peritel ST extension mémoire 1 
1
1 + ecran couleur 1

1 ATARI SC 1425 • AMIGA 500 
: + 4 jeux + 1 joystick + 1084 ; 
1 1 
1 • AT AR 1 1040 STE Pour les clients de province, port gratuit à l'achat d'un ordinateur. 1 
1 + 10 disk+ 1 tapis ••••• BON DE COMMANDE i•••-1 
1 1 .... ::::-· 1 (matériel ou logiciels} 
1 1 commande par carte bleue ou chèque 1 
1 1 votre commande : 1 

i ~I Nom '· :······································ ····· ···················'··· '""m '······················ i 
1 Adresse : ......................... .......... . :···························································· 1 
1 I C.P. : .................••......•............. Ville : ........ ..... .. ............... ............... ....... .. 1 
1 1 à retourner à J.B.G. Electronics CB 1 1 1 1 1 1 1 1 11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 163, av. du Maine - 75014 PARIS Oateexp 1 
1 1 Frais de port Logiciels : 30 F 1 1 1 J 1 . 1 

Matériel: 100 F l....!:·= ·= ·===· ::.....· ....:'.'.s1u~n.i1:=:ure _____ _J .......................................... 
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.------ ----- --------- - -- -., 
• '" Les g11raiplhôs~es tdillJI mois'" • 
: Chaque mois, Tilt publie l'oeuvre la plus: 
1 originale. Le gagnant reçoit un stylo cal-1 
: culette. Envoyez-nous une sauvegarde: 
1 de vos dessins en indiquant les modali-
1 tés de chargement. 

Ordinateur utilisé _ _______ _ 
Logiciel utilisé. _________ _ 
Référence de sauvegarde des dessins 

Nom. _________ ___ _ 
Prénom. ___________ _ 
Age _______ _____ ~ 
Adresse ___________ _ 

Téléphone __________ _ 
Je certifie que le dessin ci-joint est bien 
une oeuvre originale et non une copie. 
Date: 
Signature: 

1 
1 

~------------------------
IHIT-IPARAIDE IDIES l ECTIEURS 
Classez par ordre de préférence 

les quatre meilleurs logiciels du mois. 

1 _____________ ~ 
2 _____________ ~ 
3 _____________ ~ 

4 -....... 
1 Marque de votre ordinateur 
1 ----

1 
1 
1 
: Nom ____________ _ 
•Adresse _________ _ 
1 

'---------------:Téléphone ________ _ 

Découpez ce bon et renvoyez-le à 
TILT Rédaction, 

: 2 rue des Italiens 75009 PARIS 

~-----------------------
[X] O lf' 0 1J?l b\lfüb\©~ 

LECTEURS BOUTIQUES 
POPULOUS 

Electronic: Ans 
GREAT COURTS 

UBISoft 
FALCON 

Spectrum Holobyte 
KICK OFF 

rnus 
FORGOTIEN WORLOS 

u.s Gold 
DOUBLE DRAGON Il 

Do mark 
BARBARIAN Il 

Palace 
SKWEEK 
Loriciel 

OUNGEON MASTER 
FTL 

SHAOOW OF THE BEAST 
Psygnosis 
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VOYAGEURS DU TEMPS 
Delphine Software 
INOIANA JONES 
· Lucasfilm 

GREATèOURTS 
UBISoft 

GHOSTBUSTERS 2 
Activision 
FALCON 

Spectrum Holobyle 
HAROORIVIN 

Oomark 
BEACH VOLLEY BALL 

Ocean 
DOUBLE DRAGON Il 

Virgin Garries 
SHAOOW Of THE BEAST 

Psygnosis 
KICK OFF 

Thus 

~ [füj)@ ~[i'@(Q] ~ 
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"Nous ne faisons pas de commentaires 
sur nos futurs produits." Tel un mur, cette 
phrase magique des hauts responsables 
d'Amstrad est censée faire rampart à 
.toutés les rumeurs, à tous les bruits. 
Pourtant, une fois de plus les bruits de 
coulo irs enflent et les journalistes 
s'activent pour avoir des informations sur 
les prochains produits micro famil iaux de 
la société d'Alan Michael Sugar. Première 
information rapportée par notre britan­
nique confrère CTW: courant février 1990, 
à l'occasion d'une conférence dévelop­
peur, Amstrad a présenté un prototype de 
console de jeu dont la technologie dérive 
intimement de celle des CPC. Nous ne 
pouvons en dire beaucoup plus , si ce 
n'est que cette console de jeu dérivée 
d'un ordinateur rappelle, dans son prin­
cipe, le XE Game System d'Atari. .. Il 
s'agirait en fait d'un CPC dépourvu de cla­
vier mais auquel l'on aurait ajouté un port 
cartouche. Facilement extensible il pour­
rait par la suite se muer en ordinat"eur fa­
milial. Bien entendu, on peut s'.attendre à 
une compatibilité ascendante avec les 
464 et 6128, que l'on ne peut encore éva­
luer. De même, les caractéristiques tech­
niques (processeur plus rapide, augmen­
tation des performances graphiques et 
sonores) nous sont toujours inconnues. 
Le lancement de cette console intervien­
drait à l'automne 1990. La deux versions 
s'affrontent. la première: le prix de lance­
ment sera de 990 F ne avec baisse dans 
les trois mois à 790 F ne. La s~nde: il 
existera deux version l'une de base, à 790 
F ne. la .seconde, de luxe, à 990 F ne 
avec pistolet. Quelle que soit l'hypothèse 
retenue, ce produit se classerait donc en­
tre VCS Atari et les consoles de jeu japo­
naises. Reste à voir la qualité des jeux et 
de la machine pour se faire une idée de 
son avenir. 

Upgrade annonce divers produit afin de 
compléter PC Speed, un émulateur PC 
"P<>ur Atari ST. Speedbridge permet ainsi 
de monter l'émulateur sur un Mega ST 
sans avoir recours à la soudure. D'autre 
part , une version STE de PC Speed 
(branchement par pince, donc toutjours 
sans soudure) est annoncée pour très 
bientôt... 

[Q)0® 1JùU{Q) Uo o o 
Autre rumeur concernant Amstrad: la ve­
nue d'un CPC 6128+, voire même d'un 
464+. le mystère est ici total. Sortie à 
l'automne 1990, mais nous n'avons pas 
d'idée de prix. D'autres questions se po­
.sent: l'écran sera-t-il toujours livré, 
quelles seront les performances gra­
phiques et sonores de ces machines? 
Pour l'instant, nous n'avons pas de ré­
ponses. Toutefois, il est évident que, 
compte tenu de la concurrence (STE, Ami­
ga mais aussi consoles Sega), un succes­
seur direct du CPC, donc un ordinateur, 
doit pouvoir compter sur des performanc­
es équivalentes à celles des autres ma­
chines. Et si Amstrad sortait un 16/32 bits 
plutôt qu'un CPC 6128+? Pourquoi pas, 
mais ce n'est pas incompatible. Pourquoi 
le 6128+ ne serait-il pas un 16/32 bits 
compatible 6128? C'est tout à fait possi­
ble. Ainsi, Zilog propose une gamme de 
processeurs 8/16, 16/32 et 32 bits 
entièrement compatibles avec le Z 80. 
Concernant les graphismes et les sons, 
pas de problème non plus: qui peut le plus, 
peut le moins ... Tout cela, vous le voyez, 
reste encore assez vague. Une chose est 
cependant certaine: Amstrad est condam­
né ·à réagir face aux attaques des Japo­
nais mais aussi des Américains. Sinon, à 
terme, cela voudrait dire perdre toute in­
fluence sur le marché micro. Sous enten­
du, le quitter! Cela ne semblé cependant 
absolument pas plausible. Voila pourquoi, 
on peut affirmer qu'un nouvel Amstrad, au 
moins, sortira d'ici peu ... Mais, le mystère 
pèse encore sur ses réelles caractéris­
tiques. En tout cas, l'interview de Marion 
Vannier, PDG d'Amstrad France, que nous 
vous proposerons dans le Tilt Journal de 
notre prochain numéro, apportera cer­
tainement des informations complémen­
taires qui permettront d'analyser les faits 
exposés ci-dessus. 

C'est à L'European Trade Computer Show 
(du 1 au 3 avril 1990 à Londres) que les 
Européens pourront prendre contact avec 
les premiers journalistes japonais de 
microloisirs venant en Europe. La revue 
nippone Login sera en effet présente sur 
ce salon. Est-ce le signe avant-coureur 
d'une prochaine. implantatio~~ Nul ne pe~t 
le dire pour le moment. 

\ 
1 

\ 
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11. UNE OFFRE 
~ EXCEPTIONNELLE: 

COBRA 

MATA 
HARI 

ST ·Cf'CK7 
CPGOISI( 

ü J e profite immédiatement de l'offre exceptionnelle de 
Il. bienvenue au Club. Je désire recevoir les 3 titres que 
• j'ai sélectionné au prix de 199 F TTC + 25 F de -frais 

ü d'envoi et je deviens automatiquemen t Membre du 
~ Club MICRO AVENUE. 

~ LES AVANTAGES DU CLUB 
g: MICRO AVENUE : 
~ En qualité de Membre du C lub : 
<! • Vous recevrez gratuitement à votre domicile, la liste 
ü de toutes les nouveautés du C LUB MICRO AVENUE 
Il. plusieurs fois par an. 
ü • Vous choisirez tranqui llement chez vous les titres que 
• vous dési rez recevoir. Vou s n 'avez aucune obligation 

1- d'achat. 
en • Vous bénéficierez des supers prix réservés aux 
a: M embres du CLUB MICRO AVENUE . 
4: • Vous pouvez acheter vos logiciels à la boutique du 
~ Club en profitant de tous vos avantages personnels. 

i:.,: VOS AVANTAGES 
Cl( PERSONNELS : 
z 
0 • Profitez en plus dl. super avantage réservé en 
en permanence aux m embres du CLUB MIC RO AVENUE : 
:;!! pour chaque l oglclel acheté au prix Club, vous pourrez 
0 en choisir un deuxièm e avec 20 % de re mise sur son 
:X: prix catalogue (+ frais d'envol). 
~ • En parrainant un ami, un m embre de la famille et si Il 
:X: ou elle devient membre du CLUB MICRO AVENUE, 
J- vous recevrez un bon de remise de 20 % à valoi r sur 
• votre prochain achat d'un logiciel au prix catalogue, et 

4: sans limitat ion du nombre de p arrainages. Vous pouvez 
Cl profiter de tous ces avantages. sans droit d'entrée, ni 
~ aucune cotisation au c lub. Il vous suffit seulement 
4: d'acheter sans aucun risqu e 3 logiciels pour le prix d'un 
~ (199 F TTC+ 25 F d'envoi). 

<t VENEZ VOIR LA BOUTIQUE DU CLUB 

DANS LE HITECH CENTER 
58/ 60, a v.de la Grande Armée 75017 PARIS 
Tél. : (1) 45 72 24 30 - (1) 40 55 95 95 

Tous nos logiciels sont neufs et identiques à ceux du 
commerce. Si toutefois et malgré toutes nos 
précautions, un logiciel était défectueux, Il vous serait 
immédiatement échangé, sans d iscussion. 

TITRES MACHINE 

0 U 1, envoyez-moi ces trois logiciels dont j'ai noté les réfé­
rences ci-dessus. Je vous joins à ma commande mon règlement de 224 F 
(l'offre de bienvenue à 199 F + 25 F de frais d'envoi) par : 
CHEQUE - C.C.P. - CB N° 

expire / 
Vous m'acceptez immédiatement dans votre CLUB MICRO AVENUE, je 
deviendrai Membre du Club à part entière et vous me ferez parvenir le 
catalogue et ma première vignette de réduction de 20 %. 
Pour toute commande passée dans le catalogue au prix Club, ou pour 
tout achat effectué à la BOUTIQUE DU CLUB, j'aurai le droit d'acheter 
un logiciel avec une réduction de 20 %. A chaque parrainage, le CLUB 
MICRO AVENUE m'enverra gratuitement une vignette de réduction de 
20 %, ou je la prendrai directement à la Boutique du Club. Je pourrai 
quitter le Cluô a tout moment par simple lettre, ou continuer à profiter de 
tous les avantages en restant au Club. 
Je ne m'engage â aucun autre achat 

NOM ----·--· -·---·-·- PRENOM ··-
ADRESSE ··--. 

CODE POSTAL .......................................... VILLE - ··· ·······-··- ·-······--··············--··-···· .. .. 
Vous pouvez également passer votre commande à la boutique du 
club. Cette offre est Umitée à un envoi par foyer. réservée aux 
nouveaux adhérents et à la France Métropolitaine, et valable dans 
la limite des stocks disponibles. 

SIGNATURE INDISPENSABLE (celle des parents ou tuteur pour les mineurs). 
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C'est outre-Manche, plus précisement au 
Novotel Hammersmith à Londres, que se 
tiendra le salon Atari 90. Du 1er au 3 juin 
1990, divers exposants se retrouveront 
autour d'un mot d'ordre: présenter leurs 
produits pour la gamme d'ordinateurs de 
la firme des Tramiel. Au programme les 
ST, bien entendu, mais aussi le Portfolio 
et autres compatibles PC. Dernière préci­
sion : le prix de l'entrée est fixée à 2 ~soit 
environ 20 F. 

Les sociétés Bus + et Power Products 
s'associent pour l'importation d'un émula­
teur PC pour Amiga 500. Le Power PC 
Board est fabriqué par KCS (déjà connu 
par les ex-possesseurs de C 64 pour la 
Power Cartridge) et devrait arriver en 
France à la fin avril 1990. Son prix devrait 
se situer entre 3300 et 3500 F TTC. 
D'autre part, Bus+ propose diverses nou­
veautés. Manchab est une manette desti­
née aux possesseurs d'Amiga amateurs 
de simulateurs de vol. Pollylabels est un 
pack d'étiquettes effaçables pour dis­
quettes 3 pouces et demi ou 5 pouces un 
quart. Signalons aussi un ralentisseur 
d'Amiga (lorsque les jeux vont trop vite 
c'est bien utile), un support pour disposer 
des versions 1.2 et 1.3 du système, un 
paramétreur de vitesse d'autofire pour 
manette, une carte d'extension horloge/ 
mémoire pour A 500. 

Suite aux désirs exprimés dans de nom­
breuses lettres reçues par la rédaction, 
nous rappelons à nos lecteurs que 
l'adresse de l'Association pour la protec­
tion des programmes est: 119, rue de 
Flandre, 75019 Paris. 

Décidemment la carte musicale Ad Lib 
pour PC et compatibles intéresse un nom­
bre croissant de nos lecteurs. Actuelle­
ment non importée de manière officielle, 
elle n'est accessible que par carte de 
crédit aux Etats-Unis et au Canada. Ras­
surez-vous toutefois, Ad Lib sera présent 
à l'ECTS à Londres afin de signer des 
accords de distribution en Europe et 
notamment en France. 

lNl@MW®O 

Un nouvel éditeur français de jeux est en 
train de naître. Le nom définitif de cette 
société n'est pas encore fixé. Toutefois, 
son premier produit se nommera Mutine­
rie. On nous promet un arcade/action du 
niveau de Shadow of the Beast, Unreal et 
autres. Graphisme et musique de qualité 
garantis, donc. Tout cela pour dire que 
cet éditeur recherche des graphistes, 
musiciens et programmeurs sur Amiga et 
ST ainsi que sur ordinateurs compatibles 
avec l'IBM PC. Pour plus d'informations 
ou pour entrer en contact avec cette soci­
été, écrivez à Tilt (à l'attention de Mathieu 
Brisou) qui transmettra. 

Distributeur de logiciels de jeux mais IL
0

011îl @@llîll1îlM ©@llîl llîlM 
aussi professionnels, lnnelec ouvre un 
bureau à Bruxelles et cherche le respons- Citoyen américain bien connu des profes-
able de cette structure. Le profil souhaité sionnels de la micro-informatique mais 
est le suivant: langues parlées français et pas du grand public, Claudius Erhardy fut, 
néerlandais plus éventuellement anglais, par exemple, le promoteur des rayons 
connaissance de la distribution et de la miero de la FNAC tant côté matériel que 
micro appréciée, expérience de vendeur logiciel. Ensuite, il est passé chez 
et d'entrepreneur. Dans le même ordre ToyRus pour assurer le développement 
d'idée, lnnelec cherche le responsable de de cette chaîne de magasins de jouets en 
son département CD ROM. Formation France. Depuis le 1er mars 1990, Clau-
ESC ou équivalent, anglais courant, bon dius travaille en tant que Product Man-
niveau en micro et première expérience· • ager pour la firme américaine Allsop. Son 
de la vente sont demandés. Si vous êtes ·rôle se limite à la gamme des produits 
intéressé, adressez lettre manuscrite, CV micro mais son poste a des répercutions 
et photo à: au niveau européen et notamment en 
lnnelec Irlande où divers produits Allsop sont pro-
Centre d'activité de !'Ourcq du its. Boîtes de rangement pour dis-
45, rue Delizy quettes, kits de nettoyage et autres 
93692 Pantin Cedex accessoires font partie de la gamme All-
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sop. En outre, sera présentée au Sicob 
une nouveauté proposée par cette firme: 
le Faxsaver. Ce nom, qui n'est pas défi­
nitif pour la France, cache un appareil fort 
astucieux que l'on branche sur sa prise 
téléphonique et auquel on connecte télé­
phone, ordinateur, télécopieur et autres. 
Reconnaissant le type d'appareil appe­
lant, le Faxsaver connecte automatique­
ment tel ou tel périphérique de la ligne 
téléphonique. Si c'est un fax, il connecte 
votre fax, si c'est un Minitel, il connecte 
votre micro-serveur, si c'est un appel 
vocal, il connecte votre téléphone ou 
votre répondeur. Bref, un produit fort pra­
tique dont le prix devrait se situer dans 
une marge raisonnable qui le destine 
cependant plus particulièrement aux pro­
fessions libérales, entreprises, etc. 

Programme de dessin destiné aux Atari 
ST, Arabesque mêle mode bitmap et tra­
cés vectoriels. Destiné à une utilisation 
professionnelle, il travaille jusqu'à la réso­
lution de 1440 points par pouce en mode 
vectoriel. En bitmap, il offre un maximum 
de vingt pages d'une résolution de 9984 
par 9999 points. Toutes les fonctions 
classiques sont présentes et il est en 
mesure de lire différents formats de fich­
ier. Pour conclure, soulignons qu'il est 
proposé par Upgrade au prix de 2000 F. 

Micro Club est un nouveau label destiné 
aux possesseurs d'Amstrad CPC dési­
reux de se procurer des logiciels à un prix 
raisonnable. Chaque pack Micro Club 
comprend en effet deux logiciels (pour le 
moment de marque US Gold ou Ocean) 
pour un prix de 99 F TTC. La première 
fournée comprend ainsi Arkanoïd 1 et Il, 
Gauntlet 1 et Il, Out Run et RoadBlaster, 
etc. Pas moins de vingt packs sont ainsi 
disponibles. Chacun dispose de points 
club qui permettent en outre de se pro­
curer tee-shirts, sacs à dos, logiciels et 
autres. Bref, il s'agit d'une initiative 
intéressante. 

0@® 

L'AFUM organise les secondes journées 
"Portes ouvertes sur le MIDI". Du 12 au 14 
mai 1990, démonstratio'ns MIDI à volonté. 
Ces journées se dérouleront à la Maison 
des associations de Paris, 'au Forum des 
Halles, de 10 à 19H. \ 

\ 
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COCONUT 

REPUBLIQUE 
13, bd Voltaire 
75011 PARIS 

Tél. : (1) 43.55.63.00 
Métro Oberkampf 

COCON UT 
ETOILE 

41, av. de la Grande Armée 
75016 PARIS 

Tél.: (1) 45.01:67.28 
Métro Argentine 

COCON UT 
MONTPELLIER 

c.c."' Le Triangle - Ni. Bas 
34000 MONTPELLIER 

Tél. : 67.58.58.88 

COCON UT 
GRENOBLE 

8, cours Berriat 
38100 GRENOBLE 
Té l. : 76.50.99.41 

EXCLUSIF: LES CONSOLES LYNX (ATARI), NEC 2 (SUPERGRAPHX), 
GAMEBOY (NITENDO), MEGADRIVE (SEGA), SONT EN DEMONSTRATION 

EN AVANT PREMIERE DANS LES MAGASINS COCONUT. 

CONSQE SEGA. ...... .990 
MASTER SYSTEM 
Pl.US. .• - ................... 11ta 
SUPER SYSTEM.... ... 1 Gll 

PHASER SEUl..- ..... .295 
PHASER + 3 JEUX. ... .345 
LUNffiES 3 0 .......... ..290 

JEUX: 
AllERC. 8ASEBAIL295 
AMERC.PRO'OOT...S 
ALlEREDll:AST ...... .295 
AZTECMJVENTURE .. 255 
AFTER BURNER. ........ 295 
Al.EN SYNDROML.295 
ALEXKIDD ..... - ....... .255 
ALEXKI002--• .295 ALEXKI003. ____ .,255 
ACTION FICllTER ..... .255 
ASTRO WARRIOR 1 PIT 
POT ............................. 255 
BASKET8AU. 
NGffTllARE .•. - .. - 295 
llOMllERRAD- .. .295 
!IAHKPAHC __ •• _ •• 1115 
lllACK BELT .. , ........... 255 
CLOUD MASTER ........ 295 

CQNSOLE PC 
ENGINE ................... 1490 
ATOllC ROOOKID .... 4119 
BIG MAN WOALO ••• Jll9 
BLOOOYV«llf •• -BREAX IN. •••••• ___ 391 
CHAN ANll CliAN ....... 4!151 
CHASEH0 .................. 499 
CYBER CROSS ......... 499 
DEEP 81.UE. ............... «9 
[)(JlAl.ION. .•.••• _ ... 499 
IJIWlOISPIRIT ... _ .u& 
DUNGEON 
EXPLOAER ......... _ ... 499 
fi PILOT .................. 499 
F1 TRIPLE SAlil.E ... .491 
FANTASY ZONE. ...... 448 
FINALl.AP •• ----.491 

SEGA 

CASINOGAMES ........ .295 
CALIFORNIA 
GAMES ....................... 295 
CYBORG HUNTER.. •.• 255 
CAl'TAIH SLVEA.. -295 
CIO'l.FTEA...._. 255 
DYNAMITE DUX ....... .2t5 
DEADE AW; .......... .295 
OOUBl.E DRAGON .... 295 
ENDUROR.ACER ...... 255 
F 1S FlGffTER.. .......... 195 
FAHTASY ZONE 3.. .• 255 
F AHT ASY ZONE 2 ..... .2t5 
F AHT ASYZQiL ... - 256 
GOlOENAXE ............. 295 
GflOSTBUSlERS. ... 255 
GALAXY FORCC. ...... .295 
GOLVEllUS. ...... _ .• 295 
GAEATGaf •• ___ 255 
GREAT FOOTBALL...255 
GREAT BASKETBALl255 
GREAT BASEBALL ... 255 
GREAT VOLLEYBALL 
................................. .-256 
GHOST HOIJSE_.,., 195 
KENSEDEN .. ___ _..295 
KUNGFUKIJ ___ 255 
LORDOF'lllE SWORD 
.................................. :ztl! 

MONOPa. Y (ANGLAIS). 
.................................. 255 
MIRACIE WARRIOR 
·----------395 
MYHER0--.-195 
OLITAIM.--295 
PSYC!iOFOX. ......... .295 
PHAHTASY ST AR ..... .395 
PENGUIN LAND ......... 295 
POWER STRIKE ........ 255 
PRO WRESUNG- .... 255 OUARlET. ____ 255 

RASTAH.--.-295 
RAMPAŒ .... _ •• _ ... .295 
R TYPE .... ............... 295 
RESCUE & MISSION.255 
ROCKY ..................... 295 
SCRAMBLE SPIRIT ... 295 
Sl!ANGAL.....--255 
SHINOl!L-- 295 
SPY VS SPY.--... 195 
SECRET COMMAND.256 
SUPERTENNIS .......... 195 
SPACEHARRIER ...... 295 
ffijNISACE ........... ..295 
TIMESOl.OIERS.._.295 
Tl«JNŒR8lADE._295 
TEDDY 80Y ......... __ 195 
TRANSapl ................. 195 

NEC-PC ENGINE 

GALAGA. .................... 34t 
GUNHEO .................... A91 
HEAVYUNIT ............. J4t 
HONEY IN THE SKY • .21' 
JAPANWARAJOR ...... 411t 
KATOANDKASHOW-J• 
KNGHT RIDEIL .... .. .49' 
KUNG FU ...... ............ 2111 
LEGENDAAY AXE ...... .491 
MOTOR ROADER ..... 291 
MA HEU----.4• 
HAXAT Ol'EH---448 
NINJA WARA10A. ..... 411t 
P47 ............................ 491 
PACLAND .................. 448 
PC KID ................... ... 411t 
PROBASKET. ............ 4111 
R TYPE.. .. ---·-4· 

R TYPE2 ................... 44t 
REDAIERT. ............... 499 
ROCK ON .... - ....... _449 SHAHGAl.. _____ 31111 
51!fl08l._ ____ 549 
SŒARMS. •• __ ..Mll 
SONSON 2. ........ , .... _449 
SPACEHARRIER. ...... .3111 
TAITO MO TOR BIKE .. .499 
TIGER HHl ............... 4119 
VIGUNTE.._, ____ ,4119 
WAT ARU-·-··---- 399 
WINNJG SHOT .......... .449 
WONDER MCl.!0 ...... .349 
WOALDCOURT 
TENNIS ...................... 1149 
WORLD STADIUM ..... 399 
YAKATTOCHUCKl....2119 

THE NINJA. ........ .::'.: •. .255 
VIGILANTE ................ 295 
WANTED .................... 256 
WORIDSOCCER ..... .256 
WORlD GRD. PRllL.255 
WOHŒRBOY._._256 
WOMlERBOY2 •••.•• .295 
WONOERBOY3 ......... 295 
Y'S .............................. 2115 
ZILLION ...................... 255 
ZILUON2 ..... - ...... _.,255 

JEUX POUR PHASEJI: 
GANGSTER TOWN ... 255 
RAMB03 . ..... _, ....... 295 
SHOOTflG 
GALLERV ................... 256 
JEUX 
POUR LUNEITES 311: 
ILIOE EAGlE :lL . .295 
MISSll.EOEFENSE.. .. ,295 
OLITRUN3D ............. .295 
POSEIOON3D ....... , ... .215 
SPACE HARRIER 30 • .295 
ZAXXON30 .............. .296 

JOYSTICICS SEG.l: 
SPEEO KING SEGA..145 
CONTRQ.STICK. ..... . 145 

CD ROUS: 
IECTEUR CD ROM •. 3!l!IO 
ALTEREO BEAST ... .. A!l!I 
RED ALERY---·-Att SŒARM ____ ... WOIŒ!UlOY3._. __ 

ACCESSOIRES: 
SUPERJOYSTICK ..... 3119 
JOVPAO+ ADAPTATEUR 
2 JOUEURS.._ ... - ••• .3'8 
ADAPTATEIMI s JOUE1JAS.. ___ ••• .211t 

.. ,, 

CONSOl.EDEBASE: 
CONSOLE NINTENOO 
~ MANETTES DE JEUX 
+ CAlllE PERJTEL •••• uo 
PISTClfT _____ S40 

ROllO'L ....... - ..... - MO 

ALPHA MISSION. ....... 325 
BAU.DON FIGffT ....... 2115 
CASllf VAHIA. ........ .345 
CLU CUJ 1.AN0--.2115 
OONlŒYKONG __ .115 
OONKEYKONG 3. •••. 115 
EXCITEBIKE .............. 325 
GALAGA. ..................... 325 
GUN SMOKE .............. .325 
GHOST'N'GOBLINS ... 325 

.. 

NINTENDO 

GOONIES2. ................ 345 
GRAO-.iS. ..... ............. 325 
GOlF .......................... 286 
IKARI WARR~ .. ... .345 
K:E CLMBE!L.-....2'6 
K:E HOCKEY •• - • ......285 
KIO CARUS.._. ___ ..:145 
KUNG FU ................... .286 
LIFEFORCE ................ 345 
IEGEND OF ZELDA . .385 
MEGA MAN. ... - •.••.•. .345 
METROI0.. ... ____ 34.S 
MACHRllER.... ..... ..325 PUNCHOUT __ .. ___ 34.S 
PINBALL .............. _ .. 286 
POPEYE ................... J86 
PROWRESTUNG ...... :125 
RœQTWARR~ ... .346 

RUSH'N ATT ACK ..... .345 
RCPROAM. .............. .325 
RMJ AACER ............ .346 
SECTION l... •. - .... .345 
SOCCER..-·-···285 
SUl.OM.. •• -.--.215 
SUPERMAAIO 
BAOS ... - ....... - ....... 215 
SUPERMARI02 ....... .3$ 
TRACKANOFIEL0 .... -3$ 
TIGERHEU ............. .325 
TROJAN. •• _ .. __ , __ J25 
TOPGl/H _____ J45 

TENNIS.---285 
URBAH CHAMPOl •• 215 
VOUEYBM.1.. ........... 215 
WIZARD WARRIOR .•• 345 
WRESTIEMANIA. •• ..345 

ATARI 2600 

BAlilEZONE ............ 120 
BOX.ING ...................... l49 
CALIFORNIAGAMES.190 
DARK CHAAISER .... _ 1. 
OEFENCEA2....- -•. 1IO 
DESERTFALCQl_1. 
DJGDUG ..................... 1:111 
DOUBLE ORAGON. .... 190 
DOOBLE DUNK .......... m 
F14TOMCAT.... .......... 190 
FOOTBAU.SOCCER..1:111 
GAIAXIAN~----...120 
HER0..·--·--·-_..140 
JUNGIEHUNT ............ 120 
llAROBAOS ............ 1• 
MIDNGffTMAGIC ...... 120 

MISSllECOMMAND .. 120 
MOON PATRCl.. ........ 120 
PHOENlll ................... l40 
POl.E POSITXlH ..... _ .120 
REM.SPalT SOOCEA.. ____ , ___ 120 

REALSPORT 
TëNNIS ...................... 120 
RIVERRAI02 ............. 179 
SECRET OUEST ........ 1ff 
SOIARIS ............ - •• -1:111 
ST ARGATE. •• ---1411 
SUPERBREAKOUT_ 120 
VAHGIJARO.--... .l 20 
VOUEVBALL ........... l 20 

XEVIOUS .• - .............. 345 

SERIE PISTOl.ET 
DUCK HUNT . ............ .la 
GUMSHŒ_._ .... 32!1 
HOGAll'SAU.EY._.32!1 
WIDOONMAN._ .. ,.;321 

SERIE ROBOT 
GYROMITE ................ 345 
STACK UP ..... - ...... ..i45 

JOYSTlCl<S 
SPEEOKt«l 
NINlEN00 .................. 1115 
MAX .......................... .2115 
NES ADVN<rN:.E .. -"4 

VENTE PAR CORRESPONDANCE à adresser exclusivement à : COCONUT -13, bd Voltaire· 75011 Paris ft(1) 43 55 63 
-- ---~ - -- __ ...__::~ - - - _.._ - - - . ~ ~---·--'-~E. 

1 NOM • TITRES MACHINE PRIX 

l _A_D_R-ES_S_E~-~~~-~~~ 

~L --
T EL. - - --

1 1 1 1 1 1 1 

Date d'expiration - - - - - - --­
Signature --------

Participation aux frais de port et d'e,mballage 
• Total à payer 

+ t 5F 

Règlement je joins 0 chèque bancaire 0 CCP 0 mandat-lettre 0 CB 

0 Je préfère payer au facteur à réception (en ajoutan1 30 F pour les f rais de rembt.) 

- - -- -- .-----~·-. -~-~--- ... -~.....,,--
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SCROLLING 

HARD 

POUR 

ATARISTF 

EN GFA BASIC 

Je commencerai par dire que le 
programme prévu pour PC, 
paraîtra dans un futur numéro. 
Le programmeur qui s'en 

(laquelle peut contenir plusieurs 
écrans). 
Mais il y a un hic! Le pointeur 
vidéo du STF ne peut pointer 
que des adresses multiples de 
256. La conséquence de cette 
limitation est que le scrolling ne 
peut pas se faire pixel par pixel. 
C'est pourquoi nous allons user 
d'un compromis. 
En sachant qu'une ligne d'écran 
fait 160 octets, nous devons 
trouvez un multiple commun de 
256 et 160. Je vous donne 30 
secondes pour trouver le plus 
petit... 1280. h oui, c'est bien 

'' ça .... 

2 56*5=160*8=1280 

occupe est particulièrement Et remarqu ez que 1 e 
difficile sur les détails: il multiplicateur de 160 pour 
n'admet pas le moindre petit obtenir 1280 est 8, comme le 
défaut! nombre de pixels en hauteur 
Vous avez bien lu, un scrolltext d'une ligne texte! J,.e pas 
HARD, hé oui, après la douceur, d'incrémentation est donc de 8 
on donne dans le hard pixels vers le bas ou vers le 
maintenant dans le Sésame! haut (1280 octets) . J'entends 
L'Atari STF a un grand défaut déjà des réflexions du style 11çà 
(que n'a plus le STE), le va être sacadé11

, Mais non, 
scrolling, surtout le scrolling imaginez la vitesse! Le 
horizontal, car le BITMAP de changement d'un octet ou deux 
l'écran est assez complexe (vu du contenu d'une adresse 
le nombre de couleurs , chaque mémoire n'a jamais pris un 
pixel est codé sur 4 bits temps fou à la machine! Je 
entrelacés). Mais, pour réaliser peux vous dire qu'en BASIC 
un scroll en vertical, le ST vous GFA, le scroll ne prend que (et 
propose une méthode assez encore!. .. ) 10% du temps 
sympathique. machine, il vous restera 90%. du 
Comme tout micro-ordinateur temps pour gérer les sprites, le 
qui se respecte, l'Atari a un joystick, etc ... 
vecteur d'adresse de mémoire Je vous donne comme 
vidéo, c'est-à-dire que vous d'habitude un exemple. Mais 
pouvez changer l'adresse de . :pas n'importe quel exemple. Ce 
l ' écran par une simple listing vous démontre un 
instruction (POKE) . Imaginez scrolling vers le haut, mais par 
les applications! Vous pouvez une ruse graphique il vous 
pointer une zone mémoire donne un scrolling vers la 
quelconque de votre STF droite. 
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SCROLLTEXT 
listing 

Dans le listing, vous trouverez 
une ligne sur fond grisé. Cette 
ligne contient le texte qui 
défilera sur l'écran. Le texte est 
contenu dans la variable m$. 
Vous devez respecter tous les 
espaces, c'est-à-dire que la 
variable doit avoir un nombre 
de caractères précis! Si vous 
voulez en changer le contenu, 
tapez le même nombre de 
caractères. 
Pour plus de facilité je vous 
donne cette ligne avec les 
espaces correctement lisibles. 
(les espaces sont remplacés 
par un point). 

MS=" SCROLTEXT.by . JUJU . an 
d. CLARKETTE. (C) .TI LT .199 
O. ! ... SCROLTEXT.bye. JUJV 
. and . CLARKETTE. (C) . TILT. 
1990 . !." 

' SC ROLL TEXT POUR ST 1f 
' JUJU & CLARKETTE 1f 
' (C) TILT 1990 1f 
'Merci : MIX 

RESERVE -1 1f 
OUT 4,18 !Bloque la souris 1f 
ON BREAK GOSUB br 1f 
RESERVE FRE(0)-(32000*5} 
!reserve 5 ecrans 1f 
VOID GEMDOS(32,0) 
!Passage en mode 
SUPERVISEUR 1f 
SETCOLOR 0,0 1J _ 
FOR i=1 TO 14 1f \ 
SETCOLOR i,RND*512 1f 

\ 



NEXT i 1f 
S.ETCOLOR 15, 1911 1f 
log=XBIOS{3) !ADRESSE 
ECRAN LOGIQUE 1f 
HIDEM 1f 
DIM s${10) ,ec(10),f$(10) 1J 

~ur:;r 'T, . • , 

m$=m$+m$ 1f 
FOR n=O TO 5 1J 
a=(HIMEM-32000)+(32000*n) 
!ADRESSE DE CHAQUE 
ECRAN 1f 
ec(n)=a 1J 
delog !DECALE ECRAN 1f 
CLS 1f 
' AFFICHE MESS 1J 
FOR h=6 TO 200 STEP 8 1f 
AOD i,3.2 -.J 
AOD sin,0.2 -.J 
TEXT (i-480)+SIN(sin)*30,h,m$ 

• NEXT h 1J 
aff -.J 
NEXT n 1J 
y=ec{O) 1f 
'ROUTINE 
DO -.J 
AOD y,1280 !INCREMENTE 
POINTEUR VIDEO (8*256) 
(DROITE) 1J 
'sua y,1280 !POUR ALLER 
VERS LA GAUCHE -.J 
IF y>ec(S) !TEST SI DERNIER 
ÉCRAN 1f 

Y=ec(O) 1f 
ENDIF 1J 
Of=SHR(y,16) 
!ADRESSE POIDS FORT 1f 
oc= SHR (y AND 
&X1111111100000000,8) 
! ADRESSE POIDS MOYEN -.J 
VSYNC 
!SYNCHRONISATION AVEC 
L'ECRAN 1J 

' BOUCLE POUR COULEUR 
'ECRITURE -.J 

CLR k1f 
FOR i&=O TO 82 -.J 
ADD k,1.61f 
POKE &HFF825E,k !SE 
!ADRESSE REGISTRE 
COULEUR -.J 
NEXT i& 1J 
POKE &HFF825E, 1911 
!COULEUR BLANC 1J 
SPOKE &HFF8201,of 
!ADRESSE POINTEUR VIDEO 
(FORT) 1f ,, 
SPOKE &HFF8203,oc 
!ADRESSE POINTEUR VIDEO 
(MOYEN) -.J 
LOOP 1f 

PROCEDURE aff 
!AFFICHE ECRAN -.J 

BMOVE XBIOS(3) ,XBIOS(2) 
,32000. 
RETURN 1f 

PROCEDURE log !REINSTALLE 
L'ECRAN LOGIQUE 1f 
VOID XBIOS{5,L:log,-1 .-1) 1f 
RETURN 1f 

PROCEDURE delog !DECALE 
L'ECRAN LOGIQUE 1f 
VOID XBIOS(5,L:a,-1,- 1) -.J 
RETURN -.J 
PROCEDURE br !BREAK -.J 
VOID GEMDOS(32,0) 
!PASSAGE EN MODE 
UTILISATEUR -.J 

STICK O !DEBLOQUE LA 
SOURIS 1f 
log !REMET L'ECRAN 
LOGIQUE A SA PLACE -.J 
RESERVE - 1 !REDONNE UN 
PEU DE MEMOIRE A VOTRE 
GFA1f 
EDIT !FIN -.J 
RETURN 1J 

GURU 
EXPLICATION 

Si, comme certains débutants, 
vous avez eu du mal à taper les 
listings du dernier numéro sur 
Amiga, lisez la suite, sinon 
passez votre chemin. Bon, je 
vais tenter tant bien que mal de 
vous expliquer la méthode pour 
taper ces listings: 
La première règle à savoir est 
que le basic de l'Amiga ne 
peut avoir qu'une seule 
instruction par ligne. On 
reconnaît facilement une 
instruction dans le listing parce 
qu 'elle est imprimée en 
majuscule. On trouve ensuite, 
sur la même ligne, des 
remarques (explications de la­
dite instruction) , ces remarques 
sont précédées par le signe • . 
Un exemple concret vous fera 
mie~x comprendre: 
FOR N=1 TO 100 'début de 
boucle 
PRINT N 'affiche la valeur de N 

NEXT N 'fin de boucle 
Dans le listing, cet exemple se 
traduira par: 
FOR N==1 TO 100 'début de 
boucle PRINT N 'affiche la 
valeur de n NEXT N 'fin de 
boucle 
Je sais, c'est un peu lourd, mais 
le temps (et l'espace) m'étaient 
comptés. La prochaine fois, je 
mettrai des signes de fin . de 
ligne. 
Il est quelle heure? Ah déjà!... 
Bon salut a tous, je vais aller 
manger (NDJPD: comme 
d'habitude!) . Scrollez bien, 
n'abusez pas trop de votre 
micro. 

JUJU & CLARKETTE 
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Bon pour une annonce gratuite 
Ecrivez en caractère d'imprimerie le texte de votre annonce (une let· 
tre par case, une case pour chaque espacement, avec un maximum 
de 8 lignes). Les petites annonces ne peuvent être domiciliées au jour­
nal : vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles. les petites 
annonces sont gratuites. Cependant , seules les annonces rédigées 
sur le bon à découper original de CE numéro, valable pour UNE seule 
petite annonce, seront publiées. Nous publierons prioritairement les 
annonces des lecteurs abonnés, qui joindront l'étiquette d'expédition 
de leur dernier numéro ou une demande d'abonnement. Nous éli · 
minerons impitoyablement les annonces douteuses, susceptibles 

d'émaner de pirates. La loi du 3julllet 1985 (article 47) n'auto· 
rise qu'une copie de sauvegarde pour l'usage privé de celui 
à qui est fourni le logiciel. Toute autre reproduction d'un logi· 
ciel est passible des sanctions prévues par la loi. L'article 
425 du Code pénal stipule que c la contrefaçon sur le terri· 
tolre français est punie d'un emprisonnement de trois mois 
à deux ans et d'une amende de 6 000 à 120 000 fran cs ou de 
l'une de ces deux peines seulement •. Nous vous rappelons enfin 
que les annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent être 
utilisées à des fins professionnelles ou commerciales. 

à retourner à Tilt P.A. : 2, rue des lta~ens, 75009 Paris. Tilt n° 77 
RUBRIQUE 
CHOISIE: 

D ACHATS 

D VENTES 

D ÉCHANGES 

D CLUBS 

VENTES 

AMSTRAD 
Vds çpc 6128 cool. + Jodl + nbrx jeux + revues + ma· 
nuels AMSTRAD, T.8.E. Prix : 2-l:lO F là débattre!. J'­
- ROBARD Jér&ne, 6, rue de la Haie Jabolne, 
ll5C70 Saint-W'llz. T61.: 34.81.54.01 llprù li h 30I. 
VdsAMSTRAO CPC 6128 + mon~eor cool. + adaptaieur 
pour avoir la télé et la radio + jeux environ 40 cfisk (achèle : 
8 500 F. vendu : 4 000 Fi. Joor.Marc ARSENE, 2 lrn­
"8118 do la Poste, 62158 L'ArbtoL Tél. : 21.43.28.29. 

Vd•AMSîRAO CPC 6128 coul. + imprimante 160 CPS + 
60 jeox disk + 4 manettes + livres + journaux + manuels 
+housses + câbl.,. letoutt.b.é. SOOOF. BenoftOftE. 

VET, 16, - do Savoie, 95471> Fosses. T61. : 
34.n.IUS tap9s 111\J. 

Vds CPC 464 + nbtx jeux. Echange unlisaieurs. démos 81 
jeux sur AMIGA + vds originaux. Richard. Tél : 
42.04.05.87. 

VdsCPC6128coul. + syntho + nbrxjeux + disksvierges. 
Le tout en t.b.é. el pour 3 500 F. David. Tél.: 34.84.44.28 
llprù 18 h.). 

Vds AMSTRAD CPC 664 à disk + nb<x disl<s dê jeur + 1 
manette + cordon IA!feamchorga l ~ F. Hené MIRAN~ 
31, rue de Légllil6, 087IO 5ainH:aalre. T61. : 
93.60.29.87. 

VdsAMSTRA0464 + monile\lrcoul. + 1 manette + nbrx 
jeux IOragon, Ninja, NGT, 8arbar1an 2, Robocop). Le toul 
1 500 F. Benjamin CALVET, 53, avenue BoauM)ow, 
77340 PonlMllt-CombaulL T6L : 84.40.62. 14 !après 20 lt), 

Vds AMSTRAD * • 2 000 F là débattre! + lec1eu1 001 
500 F. Possibilité de vente dl jeux, revue•, joyslick CK, 
etc. .. len cadeau housses. origi1aux. etc ... ). Faliril» 
GUIUOT, 3,rue f>agnere,95J10s.int-Owft L'Awnone. 
Tél : 30.37.16..22. 

Vdspour CPC6128Jeux dises Cabal, double Dragoo strider 
Ninjad lllunder blide, les Barbaries+ collection CPC 600 F 
Io IOUI. 1.aunint PITORRE, 95, rue Baie do Mai, 13003 
Marseille. Tél : 91.50.87.53. 

VdsAMSTRADCPC6128 < mon~eorcool. + nbtxjeux + 
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NOM: 

PRÉNOM: 

ADRESSE : 

livres d'initiation eu basic. le 1001 : 2 600 F. Vl~ T\So 
COUlOU, 122. 1vonua do Seint-ûupély, 92190 Antony. 
Tél. :47.02.35.IG. 
VdsCPC6128CO<A.3 l /7,.nbncjeux + 10disbdljauxfran­
çais 6e/3e + l manena + l r""" en ê1a1 neuf. l an. Pl'ix : 
3 200 F. Patricio HUBERT, 10, rue Léon&lvoye, 93270 
Sevran. Tél.: 48A08.04. 
Vds originaux sur AMSTRAO CPC 464 cenainsen ccmpila· 
lion, ex. : Thundel blade ; cobra ; renegade ; typhoon. à 
50 F le jeo el 80 F la comp. Sébas1ien LEGER. 10, rue do 
fAssomption, 75011 Paris. T6L : 42.24.93.43. 
VdsAMSTRAD CPC664cool + nbrxjeux + lecleurdeK7 
+ manuel + disedogy + kit de téléchargemenl le IOUl 
t.b.é. Pl'ix: 2 000 F. Aloundre SREMŒVlC, 10, hluts 
de-. lll300 Pcnlllise. Til. : 30.32. 11.12. 
Vds AMSTRAO 464 + 14 jeux + manuel + K7 cUmo + 
joystick. Prix : 1 660 F. Franclcy CASSANDRE, 189, rue 
dola llépublÎQ>e, 78'00 s.lnt-Etienn&d!J.Rouvray. Têt: 
35.85.0S. 14 lll!rit 18 h 30). 
Vds20jeuxAMSTRAD K7 de 25à 45 Fpièoedon1 Barba· 
rian, rrtam, Rastam, Renegade, Rambob, Guinship, 
Compas ... GilnMETl.38, ruodu Fœse Riei11>or9.87100 
S~ Tél.: 18.4t.117.40. 
Vds SHARP PC1500A • CE150 limprim. 4 CO<A.) CE 161 
(ext mem. 16 ko). l.e tOtJt pour 2 000 F à dAf>anro + r111res 
P'llS lgra1uit).Chorty MARTIN, 106,.....,. do la MS... 
dole, 83140 Six·Four!Heo-1'!"9es. TêL : 94.07.71.43. 

Vds AMSTRAD CPC 4ô4 mono lbê + jeux + joyslick 
900 F, adaplateur TV 100 F. Barnard HAEMMEllLE, 52, 

::.! ~~1~;r galaf11, 93290 Tmri>lay-

Vds AMSTRAO CPC 6128rnonoch + magne<.+ callle • 
nbrxjeux + joysticlt + discology + log. Fr. Nathan + jeux 
K7 + housses + Jmx. le lout 3 000 F. T'-'81 llBl­
NAUD, 11, m_. de llbtoge, 06110 le C.nnet~ 
d!eville. T6L : 93.45.73.911. 

VdsAMSTRAO-Cl'C4ô4avecnbrxjeux, écran couleur, + 
2 guides basic. le lo41 à 2 000 F. fric PETIT, 1, NO Ane­
toJe.frmco, 32000 Auc:f\. Til.: 82.6139.26. 
Vds AMSTRAO CPC 6128 + monileur cool. + nbrx jeux 
sur30disquenes + herc:ule2 + dÏ5cologie2 + 1 jovslick + 
kit de lélécl>argement. Pri.<; 3 000 F. Grigory BINI, La 

· VeyllSÎÏIN, 24140 Cletmont do Bea.ngord. ni.: 
53.82.98.04. 

VdsAMSTRADCPC6128coul. + 100disquenos + 2jovs· 
licks en parfail 61a1. Prix: 2 500 F. Salvadore ZAFFINO, 
21, ""' Clwlu..i.Geule, 95580 Margency. Tél.: 
34.16.04.16. 

1 1 1 

TEL. : LlJ LlJ LlJ LlJ 

Vds AMSTRAD CPC 6128 + monon. cool. + nbrx jeux 
(donl news) + 1 joystick + 2 manuels. Prix : 2 500 F. Cé­
dric PINCHON, Bilieu Magnieu 01300 Beloy. Tél : 
79.81.11.51. 
Vds pour AMSTRAD PCW 2S6 prog. Mall1g iMct1. nbre 
fiches ilim~. lr1pt. listing ou étiquenes. Prix : 495 F ou 
2 900 BEF. S... NOSCHESE, 13, rue do Gand B. 78CIO 
Adt, Belgique. Tél. : 068.28.22.61. 
VdsAMSTRADCPC4ô4 coul. + cravonoptlque + 2 joys . 
+ nbrx jeux 1.b.é. Le tout à 2 500 F. S-uel BUTON, 11, 
rue du a.a-. d'üu, 91130 Rit-Orq1$. Til.: 
&9.43.83.51. 

VdsAMSTRAD6128CO<A. + DMP21Ell + 40dists +jeux 
+ utilitaires + 2 joo/$1icks + cible + l'IWOI + papie< 
(Lb.é.I. PrtlC : 4 900 F. Jocquos VlAl., 24, I Y....,. do 
M..-.......,, 93liOO AIJlna.,_..Bois, Til. : 
48.66.20.07. 

Vds AMSTRAD 6128 coul. + 30 disks + jeux + inierface 
TV + ooite de rang + jov + meuble + cO!doo télé­
chargement : 2 000 F. Grégory PAREl'IT, 8-10, rve des 
c.mo., 78000 Rouen. Tél. : 32.4L3U8 llprù 20 h). 

Vds CPC 464. mono + manette + nbrx jeux !double dra­
gon. opéralion tluldet bold, baunan, bach volley, etc. le 
tOUlà 1 100 Fàci.battre. GrégooyYVERT,Nsidon<9«LI 
rivu bat. OE n° 78 Amphion, 74500 Eviartlff.Bains. 
T6L: 50.70.D1.68. 

Vds AMSTRAD CPC 6128 + moniœur coul. CTM 644 + 
nbrxjeux + Joystick + 2TTXd'unevalcur de 500 F. Parfail 
état. Prix : 3 600 F. FranclcPERREAU,24, nMdos p....,. 
"'""" • Morigny ~. 81150 E-.-, Tél : 
64.94.41.75. 

VdsCPC1628coul. + tunerTV, letou1S .. G. + nbrxjeux 
+ joysticks + rowes + kit téléch. + double\Jr joys. Va­
leur : 9 000 F e6dé à 4 500 F. Laurent PIEllLOT, 88, nre 
V'rctor-Recour11, 94171> P8'"'UX. T61. : 43.72.08.91 tap9s 
19 h). 

VdsAM$TRADCPC464couleur + lecteurOD12joy + 20 
cfisks : 2 500 F à débattre. Moniteur AMSTRAD mono· 
chrome. Prix : 500 F ~ débattre. Chrio10pho BOURDET, 
116, rue cl! 11-Novembre, 94 Noœly--... Til. : 
43.09.12.97. 

VdsCPC6128coo. + joystick + revuosjeuxorigilaux tw­
pertes1, kun-fu, masler, raid, beach head Il, afien 8, exd : 
2 500 F. Eugàne PAOU, 33, Travers E. Santi · La calade, 
13015 M-llo. Tél.: 91.98.27.63. 

VdsAMSTRAO CPC464coul. + 1 maneue + nbrxjeux + 

un C<tOhe ctavi« el êcran + K7 azimutage 2 900 F. Jona­
thon TIBI, 49, rue do Tanger, 75019 Paris. Til. : 
40.3l.97.21. 

Vds AMSTRAD Cl'C 6128 t impMI DMP 21Ell + revues 
+ IU* + 1 buteau + nbrx jeux + guide + 1 joystict va· 
leur : 8 500 F. ~VAN REHTOIGHEN, 4, route 
dl Fonlllinobluu, 77990 Montlgny...,..•loing. Tél. : 
84.45.87.33. 

Vds AMSTRA06128coul. + manuel+ CPM + discologie 
5.1 + jeox originaux (délendtr ol Ille e<own, l'aiche du 
cape. Blood ... ). Prix: 3 000 F. Vincent TULUO, 511, rve 
Alfred Srri1h, 33700 Mérignac. Til. : 5&.24.7t.38. 

VdsAMSTRADCPC6128eout Lb.6. + 66cfoksdejeoxt1 
uli. + 8 cf!Sks vierges + 4 joyst + dble K7 + dédoubl. + 
housses. Le tout pourl 500 F. otivlerNOGUÈS, 10,._ 
nua do Monthéty, n150 La...-,. Tél: 60.02.07.81 
, ... 19h30). 

Vds AMSTRADCPC6128 cool. + nbrxjeuxdiskse1 K7 + 
manuel. la toutt.b.é. 1 990 Fàsaisir. GilesSAOAT, 17, 
rue Salnt>Flf9YU, 75020 Paois. Til. : 43.62.8165. 

Vds CPC 6128CO<A. + nbnc jeux nouvea.ix + 1 joysûcà 
moirlsd'unan. Pl'ix :2 700 F. GhtJAUU, 22,cpiides 
Célestins, 75004 Paris. Tél. : 40.29.08.57. 

Vds AMSTRADCPC 6128monit. coul. + joys1. + 35jeux 
+ discologio + revues ê1at neuf mars 1989, le prix : 
3 000 F. °l1lllalJt NEUMAN, t, , _.de C~ 
75018 Paris. Til. : 46479.34 {aprto li hl. 

Vds CPC 464 + moniL coul. + nbrx rewes + jeux i 
joyst : l 100 F. l.ett. de cf.t DOi ~ nbrx jeux d'w : 
l 100 F. Soie les deox : 3 000 F. lllphlil BAUMANN, 19, 
rue vie-Hugo, 92120 Momrcu.ge. ni. : 46.54.ZUS. 

VdsAMSTRAD4Mcoul. + DOi + nbrxjeoxOIC + 1ma· 
nene + manuel le tout t.b.é. : 3 000 F. Oovid ROCA, 2, 
roubl dl la Courneuve, BP. 259, 93205 Saint-Oenl$. T61. : 
48.27.83.34. laprès 18 h). 

VdsCPC464cool. + 1 leeLdislc + 75disks + 120K7 i!lleC 
news 89 + jc>ystieks + rewcs + dllle impmi. ~ tout : 
3 500 F. Ou échange contre ATARI 1040 STF TBUE. Phi­
~ LARDENOIS, 31, - dis -.ngers, m• 
s.lnt-Gannai!HUr-Morln. Til. : I0.84.JO.Se (llp'ès 18 h). 

Vds AMSTRAD CPC 6128 f écran très nbrx disks jeox 
donl originaux + 7 joystic:k\ , Etat neuf, 6 mois. Prix : 
1290 F. C'est incroyable ! Olivier SONNTAG, 13, rue 
d'Eblft.Munster, 87800 B>onhelm. Til.: 88.85.74.38 
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VdsAMSTRAOCPC6128 + TVcouleurSHARP + edapo 
lateur + log. joy. Prix: 3 600 F. Fobriln CERTAN0, 145, 
-· 92:110 s.._, T61.: 4&21.$3..0S. 

VdsAMSTRA06128 + moroit!Urooul. + manenedejeux 
+ maooelscfu1ilisalion + nl><Xjoux. Valeur4 400 Fvendu 
3 400 Fil anl. OthWVAN RIE,1,-deloglNA ....... , 
57«!0~T61. : 17.07.92.43. 

VdsCPC6128coul. + SOt.risAMX + gun.sticlclpis141el + 
6 jeux! + 32 disl< 1100 jeux : chase HO. shinobi, aher the 
war ... I ~ 3 000 F. Flbrice BINET, 38 Les Ciro5àtel, 
91nOSaint·Vrain. T6l : 64.58.12.10. 

VdsCPC6128bonétat + 6d'icks YÎOo'ge$ + 10jeux + rro­
n~eur couleur + joV$1ief<. Son prix : 2 500 F, valeur : 
4 000 F. an.,., BADUEL. n, ,,.. du Ecolea. T6l : 
48.99.09.33. 

VdsjeuxdisksAMSTRAO moïti•prÎJ<' VdsOrdiPPCTOS· 
HIBA T1100 4 000 f• Vds tot 6 jeux T07/701e tout 200 F. 
E..iyna BRUD·ERUN, 70, NO loulH!llnc, 94140 Alfort· 
ville. Tél.: <IU3.81.92. 

Vds AMSTRAD CPC 6128 couleur + ]oystld< + jeux + 
magnéto + kit do téléchargement vendu : 3 000 F. David 
BOULOU, 1, al~ des Cèdres, 93180 Nolay-le-Grand. 
Tél : 43.04.54.86. 

Vds CPC coul. t.b.é. + ]oystick + nbrx ]CllJ< lgunslllp, op­
.wolf, chase HO ... ) + impr. OMP 2000 + papier 
+ revues. Le tout 11 4 500 F. DIVld MAZAlTARIM, 39, 
ru. Violet. 75015 Paris. ni. : 48.38.19.19. 

VdsAMSTRAOCPC* + 31ljeux +lecteur de cassettes 
!incorporer! + moniteur couleur. UIJlent 2 850 F à dé­
battre, peu servi. Christophe SPAETII, o6mlnolre de 
jewws de Wlllbcwii, 673BO Wal!Jourv. T61.: 88.51.74.66 
lwMk•ndl. 
Vds CPC 6128 coul. + 1 joys ,,...1 + jeux originaux. Prix : 
2 700 F. David LAUGEOIS, 102. quai looàs Bklriot. 75016 
Paris. Tél. : 40.50.88.91 Ide 8 h à 20 hl. 
VdsAmstrad CPC 4b4 • oveckrancouieur • lecteurclt 
disquettes 1 nbrx jeux • r....,.. • nonce Vendu °""" 
ment3 000 F. URGENT TBE S1'pl\ane LESCHER. Srue 
dé luxernbourg, Vila l ouis XIV, 78100 St-Germain-en-
1.oye. Tél : 39.73.8-4.23. 

Vds Am:strad CP-: Sb! onil COUèUI 11.,..umanse Set· 
~os11'1 100 A Mar~ 2 .~., 01 .,...!!"" .,,,,.,. .... rewes 
Exc. état 3 000 F. l'o$$. v(!flte $6p. BA BIG EON, 20 rue P. 
Cooby, 92140 Clamart. T6l : 46.42.0Ul. 
Vdsnbrxjeuxen K7pour Amstrad CPC. PnxraJSOMablcs. 
J'envoie ma iste sur '"'1ple domande. Cédric FÈTIS, 52 -Joffre. 6<1150 ~nx. T6l : 59.71.64.7$. ...... 
VdsAmstrad ~C6128 + moniteur couleur + 2joysuoks + 
doubleur joystick + 20 07 (75 jeux) 1 2 revues. Prix : 
2 600 F. Jér&neCUNIN, 5av. Fay ... ,94300Vlnc:ennas. 
Tél : 43.28.43.45. 

Vds CPC 464 coulour + lecteur disq. jov'i .. abrx jeux. 
2 000 F. Cyril FEUILLET, 35 bis av. da la Mane, 84200 
Biarritz. Tél : 59.24.81.38. 

URGENT 1 Vds CPC 6128 écrnn couleur + lmprim. (810-
the1) + svnthévocal + nbrxjeuxl1001 :3500 F !li Franck 
BORDIER, 19 n11 Cmnile Lennu, 93150 Blonc>Meanfl 
Tél. : 48.65.67.16. 

VdsAmstradCPC612811oul. TBE. + ljoystiok + uès nb<x 
logiciels originaux dont certains encore sous garnntlo 1 Val. 
+ 30000 F, cédé3 200 F. laurentESNARD, Cluartlerle 
Migouo, 83330 Le S-set tv•~ T6l: 94.90.29.72. 

Vds CPC 6128 couJ. + imp. plug. IOOT. B.E. Garontia 3 
ans. + 50 disq. + lect. K7 + livres insti. + textomat + 
câbœs, etc. Valeur : 15 000 F, vendu: 8000 F. Richltd 
FRISON!, m quater bd da Strabowg, 94130 Nogentl 
Marne. T6l : 41.73.211.81. 

VdsAmstradCPC6128 + TVcoulturSharp + nbrxlog. + 
joy. Prix: 3600 F • .,_n GERTANO, 146 Gdnda Rue, 
Tow l.éger, 92310 SEVRES. Tél. : 48.lt.5105. 

VdsAmsuadCPC6128 + mon. cou!. + nbrxjeux + 2joys· 
tit:lc.s + 2 manuels. le tout : 2 500 F. Cédric PINCHON, 
Billieu Magniel4 Ol:WO -Y· T 61. : 7U1.11.52. 

Vds CPC 464 : 1 500 F. Vds DO 1 lec1an de disque$ : 
1 000 F. Vds Robocop : 70 F ; 12 jeux lancastiques : 70 F. 
Cherche contact sur Amiga 500. URGENT. Mldlof DAS 
NEVES, 78 av. Mozst, 75016 Paris. T6l : 42.81.83.46. 

Vds Amsuad CPC 6128 + nbrx joua (Rtype Riclcdange-
100$), enco<e SOUSll'lf*'tie, TBE : 2 600 F. Fr9d6ric BIE­
lER, 38 rue Vlc1or Hugo, 93410 Voujourt. T6l : 
4&.61.43.50. 

Vds Amstrad CPC 6128, monitour cou!. + joys + 40 jeux. 
Le tout TSE. 2 500 F. Bertrand ROLLIN, 12 bd da Hir> 
baux, 40000 Mont..SO<Mtnen. T6l : 58.45.03.62. 

Vds Amstrad 6128 moniteur coul., adaptateur TV, bureau, 
2 jovsticks, 50 jeux lael>et6 déc. 881. Vendu 3 300 F. 
URGENT. Alexandre NEUVENDEL. 1 NO Hoche, 78000 
Versailles. T6L : 90.50.37.11. 

Vds CPC 6128 coul. + 2e lectour 001 + joys. + nvres + 
20 jeux ll<iginaux + 07 vierges. 4 000 F lveleur + de 
8 000 FI. Pascal LECLERC, 12 rue du Geifaut, 95800 
Ceigy Salnt.Clviatophe. UL : 30.73.41.21. 

Vds Amstrad CPC 464 coul. + livres 1 svnthé vocal Tech· 
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nimusique +jeux. TBE.2 fiOO F + CAOencfisq.3'. 150 f. 
..._ GUILLEBEAU, 1 rés. des 4 Alpents. 78330 fome. 
nov*-Relrf· Til : 34.60..35.8&. 

Vds ~te Anl$lrad 3100, très peu servi, TBE. avec 
dble + joyst. Ouiclcshotétatneuf. letoutpour 1 600 Flà 
dêbanrel. CMstopho STOLL. 1 ""' des V'ignes, 67250 
Hur'tf""'h. Til: IU0.41.83. 

Vds CPC 464 couleur + lecteur de dislc. DOi + joysticl: : 
1 600 F + iQx mag. et jeux en cadeaux. ~ OURfl. 
RANE. 53 ru. de Pontoise, 93248 Stains. Tél.: 
48.23.45.13. 

VdsCPC6128cool. + trèsnbocjewc + l joyst.letoutTSE 
+ lecteur K7. PrÎJ< :2 500 F. Raphaif RISTOlll, 3& av. 
f'ierre.lllonol-. 92350 PfessisR~• Tél : 
46.31.0'7.94. 

VdsCPC612Bcoul. + nbrxlog. + 2joyst. Valeurs 700 F, 
cédé2 999 F. V'rncent MAHIEU, 14rueférotFaitre,94600 
Champigny-s,.-Mame. Tél. : 4&.80.805. 

Vds Amstrad 6128 avec moniteur coul. et des jeux !Green 
be<et, les Best de l'US Gold! + 2 manuels Amstrad. Prix : 
2 900 F. Mathia$ HOO, 81 rue vJCtorien.C<lntineau, 
S953ll Englefontaine. Tél : 27.27.53.70. 

Vds CPC 664 cou!. avec lecteursdedisk. et de K7 + 30 jeux 
originaux + joysticks + manuel + kit de téléchargement : 
pour 2 000 F. Thieny COTINEAU, 20 rue du Poirier au 
l.aige, 78870 Bailly. T6L: 3ol.62.15.72. 

Vds 07 Amstrad :20 F + scanner, crayon optique IDart). 
~Y-AUGER, 14ruedesGuet18rios,37000Tours. 
Tél : 47.20.25.81. 

GRATUIT. l ot de 70disq.3'siachat Amstrad CPC4ô4 + 
le<:t. disq. + jeux + revues. Le tout : 2 500 F fmon~eur 
coul.I. L"1c BECKER, 10 allée Eckiuord-Brany, m20 
Chlmpwur-Mame. T6l : 64.B8.3U7. 

VdsAmstrad DMP2100 fimprima.uepourCPCI + 1 ruban 
+ 500te.Jiles + 1 traitement de texte(Textoma1l. le tout 
en ·parfa<t état. s"""" prix. HabiJ ATHAMI, 2 1v. a.. 
tholri,81170Rixlteim. Tél. :89.11.86.14. 

VdsWestf'hasttCPC464 + jeuxà50 'lt.defeul5prix. l.iste 
SU< demande. Chercbe coruact durable SL< CPC 464. Ré­
pmse assuree à tcus. Man; SIMON, 12 ,,,_de la IWp> '*""' 75475 Parilt Cedex 10. 

VdsCPC6128coul + souris~ logicieldedessin + 40jeux 
~ nboc liYres + joyst. le tout TSE f'OU< 2 500 F. Cyrile 
FOUCHE. 29 av. des Tuilières, 05800 ~-Mer. 
T6l: 93.73.67.14. 

Vds CPC 6128 coul. (état parfait! + nllf. nouveautés en OK 
(TBEJ .. doubleur de joy&. + util. Le tout à 2 500 F. Sté­
.,,..,. SAADA. 1S rue Penonet. 92200 _,...,.. 
Seine. Tél. : 47.45.79.89. 

VdsCPC 6128coul. + joyst. + jeux éducatifs + 4 D7jeux 
+ 9 07 vierges + manuel. Pri• 3 000 F !matériel acheté an 
janv. 891. Nicolas ROUSSEAU, 11 rue du Picolo, 95120 
Saint-Gratien. Tél.: 34.17.13.88. 

VdsCPC6128coul. 113moislavecDK,joyst, etc.3 000 F. 
DMP2 60 : 1 200 F. Drive 5,,/4 : 1 400 F, 300 OK 5'1 /4 
a•·ocboiteder. :2 000 F + souris300 F. J-ic:hef lE· 
TESSIER, 4 rue du F'.....,, 34440 Colombiet$. Tél. : 
67.37.13.31. 

VdsCPC 612Bcoul. TBE. Nllf.disk. et K7âbasprix + 1 kit 
de téléchargement pour 6128 (tt neuf) : 45 F. i.a..ent 
CHEVAUIER, 24 rue du 6 J'*>, 61200 Atgentan. m.: 
33.67.43.19. 

Vds CPC 464 coul. + 3 joyst. + nbrx jeux + cordon. Le 
tout TSE, Prix: 2 000 F. Sébastien legaliot. 7 rue Mar· 
celin Berthelot. 92700 Colombe$. Têt : 47.82.37 26. 

Vds •ynthénseur muSJCa! pour Amstrad CPC d<> ' ""'"" 
piano T 2 baffles stéréo r log. musicaux. Le twt · 950 ~ 
fvaleurréeelle :2 500 FJ. Ftin:k NOGUERA,bdGuyMo­
quet, 13110 Port de Bouc. Tél : 42.0&.li6.27. 

Vds 8 jeu• pour Amslrad 6128 : 120 F, ainsi te mag....., 
avec 6 jeux :200 F et 11 jeux pour Amstrad 464 : 200 F. 
Fnnçois ANOllE, 20 bis lUI de Dole, 25000 Besançon. 
T6l : 81.41.47.21. 

VdsAmstrad PC 1512SD~r&WKO,disquedw, nbtx 
jeux (King quest 4, Test drWe 2. Stalglider, etc.I et uni­
taires, joyst.. sooris : 5 000 F. Alexis BERTIN. Chenwu~ 
rai n• 4, 78240 ~· Tél.·: 30..74.67.39 après 
18 h. 
Vds AmstradCPC6128coul. àd'osq. + ntnjeux + 2joyst. 
~ ivres T manuel. Valeur .... 1 : 5 500 F. 3 600 F prix 
ferme. Frédéric BARTHES, Les Peupliers. Chemin de 
GlllÎ28S, 11100 Narbonne: T èL : 68.32.75.61. 

Vds CPC 6128 + mo'lliteur cool. T nbcx jeux (()petatioo 
wolf, Renegade 111, BÙble bobfe Ill t dive<s càbles + livre 
programme + kit Amchar9e. le tout ! 400 F. Gr9gory 
PATOU, 3" IUI du 8 mal 1945, 59350 Saint•André. nL : 
20.51.79.83. 

Vds Amsuad CPC 464 cool. + nb"' jeux + livres + vds 
TRS80664 KI + 2joys1. + 10jeux + le<:tll<JrK7etdecar­
touches + livre + adapt. pêriœl. Stéphane CLOUD, 18 
rue Monge, 59130 l.ambersait. Tél. : 20.92.66.30. 

Vds état neuf Amstrod CPC 464 + 40 jeux + joystick: 
2 500 F moniteur coul. Cédric LACOUR, 52 av. des flru. 
zacques, 96000. Tél.: 3".43.68.48. 

VdsjeuxK7CPC464originaux + jeuxMasœrtroniclde20à 
35 FI et auues Ide 40 à 8) fi. Ack•. Ctpt. Blood, Heroes 
lance, etc. Jeor>Phlippe PINAUT, c.!6 de la """"• St· 
V'rcb)r, 93410 °""*""'ni. : 7V.21.82.8l 

Vds Amstrad CPC 464 + 25 originaux + moni<.,. cool + 
joyst. PRO 500 : 2 800 F. Alounclie MACOUART-MOU. 
UN, 16rueClllrtesRoy,58080 Neven. T6l :11.38.lM.71. 

Vds Amscrld CPC 6128 + 1 joys. + 1 inpônante OMP 
2100presquejamaisservi + nbrxjauxtt plloieutslivres. Le 
tout 3 500 F. Cyril LASTOVKA. 11 rue Emie Jamet, Gi­
...,.._-&.Gme. Ta : 84.99.SUS. 

Vdsjeux originaux pour Amstrad CPC 464 entre 50 F et 
81 F. Possède environ 50 jeux, Pass. d'6changecontte jeux 
cf Amlga, etc. 0-GARCIA, Z0.22 rue du Clœ, 75020 
Paria. Tél. : 43.56.67.09. 

Vds Amstrad CPC 464 i moniteurcoul. + nbrxjeux ~ 1 
Jovst. Etat neuf : 2 200 F. François TARRIT, av. de S.. 
boires. 32800 Eauze. T61. : 62.05.27.90. 

Vds Amstrad CPC 464 + moniteur cou!. + nbrx jeux IOper. 
woll, Orngon Ninja, etc.) + 2joysr. + monuels. Le tout en 
TBE : 1 450 F. St~ PARET, 13 rue Th6oclore de ean.•. 91120 Pelalseeu. T6l : 80.10.17.50ttprès18 h. 

Vds Amstrad CPC 6128 cou!. + nbrx Jeux nouveaux 
. comme : Doobledragon, Cratl car2. Dragon Ninja. Le tout 

pour 2 500 F. Afexlt DESCARTES, Nttldanœ du 8oqu&o 
-. 91240 Saint-Mid>ok,.-Otge. T6l : &8.01.46.72. 

Vds originaux pour 6128, Ottin, Lo chose de G1otombur9, 
Considcration, l'llo, Mll<teville manor, Globe trotter. le 
jeu : 100 F. s~ LARENAUDIE, Z1 rue de l'Epi 
d'Or, 93330 NU110.1w-Mame. T6l: 43.08.79.57. 

Vdsoriginaux pour 6128 : Arf<anoid, Trivial poursuit, Wec 
le Mars, Les dieux de la mer, Super ski, Cal~ll<nÎ<! gamcs, 
Gold silver bronze. Le jeu :8) F. S1'i>Nne LAllENAUDIE. 
27 ru. de l'Epi d'Or, 133311 Ne...,.-Mane. Tél : 
<13.08.79.57. 

Vds CPC 6128 : sution Amstrad t..,.., radio-révei, bu· 
reau, 3 joyst •• nbrs jeux, bcil4 de rangement + livfe + rae­
cordrMs. Plix : 5 000 F. Donfef BOIJYEllDEN, 30 av. 
Henri - · Bondy. T6l : 41.49..59.83. 

Vds CPC 6128 coul. + kit œf6 + racf.,.réwi Amsll3cl + 
joysû:k + nbrtjeux :3 000 F. Aloun1hNAJJAR.4Saw, 
ThWse, 94600 Chlmllillny-- Tél. : 
4U0.74.G5. 

VclsAmstradCPC6128cOIA. + 2joysL + nbrxjeux (Ope­
ration woll, Chinobi. etc.I + tuner TV. le tout pout 
3 200 F. Halrid'NIATl.48rue Gennain ~.9"«JO 
V-ttry....,.S.ina, T6l: 48.11.44.0S. 

Vds CPC 6128 + mon. coul. + 2 joyst. + nbrx disks + 
souris + multiface2 + belle de rangement + câbles + re­
vues + livres. Valeur: 11 000 F, vendu 3 800 F. Pascal 
MAACEUINI, Le Champ du Fo .. , 38119 PierT..a..tel 

VdsCPC6128 + digitaliseur vocal + nbrxjeuxetutllitaires 
+ 2classeursWel<afvaleur500 Fi+ 10K7vierges. Le tout 
3 500 F à débattre. Uonof GOUTARD, 11 alée l.oUl­
Nogutres, 78250 Achma. T6L: 39.11.35.74. 

Vds CPC 64 coul. TSE (1988) + lecteur disq. + nbreuses 
revues + jeux IK7, disq.I ovoc emballage Oldin. original + 
ext. mém. 64K + multilace 2: 2 500 F. Christophe LAR· 
GER, 50 rue JOllffroy, 75017 Paria. T61. : 47.84.49.85. 

Vds CPC ôl28 cout. + nbrx jeux IHard drlving, Robocop, 
etc.I + joyst. TBE. Manuel+ rewes. 2 500 F ferme. M ... 
tinMOUAES,90 bis rue de Verenno, 75007 Paria. T6l: 
45.55.41 .35. 

Vds CPC6128coul. + diskl + adaptateur TV : 3 000 F là 
débattre). Vds Portfol~ fneull + 1 Bee card : 2 600 F. 
Laurent BERGERUC, 4 11161 Pigno Metdle, 33610 Ces­
tas. T6l : 56.21.18.72. 

VdsCPC6128ooul. + nbrxjeux + copieuretaccess.Prix : 
3 300 F. Dmd LAURENC1A, 13& ,,.. ~ Esc. 
G1, 93209 St-Oerôl. nL : 48.21.11.15 oprio 17 h 

VdsAmstradCPC6128 + moriteu<coul. +jeux + revues 
+ bouquins + 40 07 + joyS1. ~ DO COUID, 2 NO 

Fnnçois ~. 75015 Paria. TM.: 46.9&A2.81. 

Vds Amstrad 464 coul. + lecteur dis'!. 001, nbx jeux, re­
w es, utiitares (Ocpart). Le tout : 2 200 F. o.nlen HA· 
QUET, 13 "" Saint-Dotnnque, 7!i007 Paria. Tél : 
45.55.18.51. 

Vds Amstrad CPC 6128 couleur + 1 pistolet !magnum) + 
nllfX jewc + joyst. + ~ + 1 disq. de nt'ltoyage. 
Garantie avr. 91. Julien LEROUX, 118 ••· Jear>Jauràs, 
75019 PW. UL : 42.3U5.n. 
Vds Amstrad CPC 6128 moniteur coul. + nbrx OK + 17 
mag. + joyst. + doublourdojoyst .. + houssespourcfavier 
et écran. Le tout :3 500 F. CoydrlcJOUDRIER, 14rueEu­
gMio-Gibn, 75015 Paris. T6l : 4&.28.29.78 lpàs 18 h. 

Vds Amstrad CPC 6128 cou!. + jeux: 2 200 F. Matériel 
TSE. G•...,,e WATINE, 1 rue du Pay...S..fnlnc:e, 
95000 Coigy. Tél.: 30.n.07.14. 

VdsAmstrnd CPC* + lect. DDI + Joux + mulliface + 
ext. de K7 + 2jovst. Le tout :3 000 F. JWienDUCASTEL. 
&allée de l'Orge, 91390 Moraang(Orge. T4L : 69.M.5927 
apts18h. 

Vds lecteur 5' pour Amstrad + disk. vierges. pour pas cher 

!si pœs. dans le 06). Juien SPA GNOU, Veldciria. 311 bis 
bd Wilson, - ~Til : 93.41.1731 . 

Vds CPC œ4mono + turbo + 2 pyst. + fMeS + Nl<xjeux 
et utitaires t câbles. Prix : 4 000 F. F-GERGES, 1 
NO de Io Chordé, 130002 ......,ile. Tél: 9t.90.8Ufl de 
19hà21h. 
VdsCPC6128eo<A. + OBljoyst. t Nl<xfMesbasic + 125 
jx : valeur 6 000 F, cédé 3 <m F. Arnaud COUTELAS, 4" 
rue de V'lby, 93100 Montnui. Tél. : 4&.59.27.!ilt après 
I l h. 

A PP LE 
Vds originaux pour Appfe Il : Police Ouest, Arfœnoid, lkari 
Warrior, lnfidel, tlle Sanction ... 100 F pièce. Vds matériels 
divers l~ble, boites, disk .. .l G6rafd. T6l : 42.00.75.03. 

Vds pour Apple Il GS : T etris foriginall 200 F, état neuf. dis· 
queues 3' 1/2, avec mode d'emploi. Julien FAVIER, la 
tonne des Gafas, 01170 Gex. Tél.: 50A1.65.68. 

Vds Apple llc + nbreux jeux + doc. + livres + boite de 
rangement + souris + joystick + tableurs + traitement de 
textes. Prix: 3 000 f là débattJe). Olivier LAUNAY, 14,al­
fée des Violettes, 93000 llol:tlgny. Tél: 48.48.50.55. 

Vds cause Amiga Apple lie + moniteur lie + molette + 
Péritel + souris + joystick + nbreux logicielsApple + ori· 
9inauK + nbraux docs : 3 000 F. Romain FA RAUT, villa 
St-Ignace, bd de Lavaux, 13600 Laciotal T6l: 
42.Ga 13.28. 

Vds Apple lie. monit. coul. + souris + maneite + jeux. 
Nbreux + livres + utilitaire. Prix: 3 600 F. Vds originaux 
ST lpascherl. Thieny VOLLAND, 21, rue du Pont.alonc, 
93300 AubefYilietS. Tél. : 48.39.0&15. 

Vds Apple lie, mon. n. et b., lecteur et une dizaine de jeux 
plus guide de I' Apple lie et nbreux disq inutiles et 005333 
pi ados. Gildas ROGER. 105 bd, rue dé Paris, 94015 C,,. 
re~ Tél.:<13.88.95.88. 

Apple Ile + mon. mooo + )ovstick + 60 di:squetres + 
2 drives + matOJefs cf utilisation et basic. Trés simple pour 
délluter. Prix : 3 000 F. Régis PRAT, !il baulevord filick. 
let,,93130 Noisy-le-Se<:. Tél.: 48.44.07.67. 

Vds Appfe lie + monit. monocll<ome + souris + sup­
port lie + housse + fiwes + chat mauve + logiciels + 
d'JSq vierges. Prix : 5 000 F. Yann CASSE, 38, rue Poio 
...... 75006 Paris. Tél: 45.87.17.18. 

Vds poor Appfe Il monireur mono + 2 drives + i:npri­
mante + caitecoul.et 16 k + joysticl< + 100jeux + docs 
+ Péritel: le tout ou séparé au plus offrant. Maxime 
CHARBONNEL. 32.,.. Saint-l..ouis,55100 Verdun. T6l: 
29.16.49.97. 

Vds Apple lie 128 ko + souris + joyst. < nbreux pro­
gramm. + jeux + fMeS +livres + ace. Prix: 3000 F. Pa­
trick PASQUES, 11, tue Pascal, 94900 Vllejuif. TM.: 
47.26.CO.OS. 

Vds Apple lie + écran mono+ souris + joystick + Péritel 
+ docs + nbreux log. (Mouse Pain~ Mouse Desk, Flight 
Simul...I +housse: 4 300 F. a....., VOYER, 5, rue des 
llerœaux, 93800 Epinay .. ur-Seine. Tél.: 48.22.66.02. 

Apple lie + 2 lecteur + manette + souris + nbreux jeux 
et log. + 6 cartes (Feline extension mémoire ... J, tablette 
graphique + ttx : 1 500 F. Yannick RA YNARD, 4", rue 
d'Epinay, 95360 Montmagny.Tél. : 39.93.99.48. 

Vds pour Apple 2C, 2E, 2GS, Imprimante lmagewrite<2, 
drive ext. 2GS, joystick Mac2, t.b.é.; drive 900F, lmpri· 
mante 3000 F, joystick 100 F. Fli>rizio LAZZERml, 
27, a.erwe PrinceSSé-Gtace MC, 98000 Pte de Monaco. 
Tél: 93.50.48.47. 

Vds Appfe lie, carte Chat Mauve, Super Serie, Mol<ing· 
board, $0Uris, Z 8l 2 drives, moniteur monochrome, ~ 
tick, ventiaœ<ir, docs, sohs : 4000F. Michel KELLER, 
7,av,dé Coner.a, 75012 Paris. Tél.:4'.28.71.42. 

Vds Appfe Ife + écran mono + SUpjl(Mt + souris + joys­
tick + nbocjeux + uti. +livres + mallettederangements 
~ disQ. + co<don. Prix: 2500F. OIMor JAUDON, 
39 . .... Cl6menJ:e.baure, 34670 ~ ra: 
87.JQ.40.94. 

AlllJ(e lie 384 K mono, fect. ext .. sooris inprinante, sup­
port intégré, nboc logiciels Ap~, .non cale, 
moose deslc, Mpoilt, ba5*: + doc. 6000 F. Michol-Herv6 
LE JBJNE. ""' 1.ouis-Gûlloux, 56100 Lorient. TM.: 
97.21.50. t o. 
Vds Apple lie en pièces détachées + accessoires dMn 
(canes :couleur, souris, porte-parole, supe<sé<ie) + moni· 
teur couleur. Prix à débattJe. Pascal HOUBRE. 26, bd V'11> 
txir-Hugo, 2S2lJO Montbéliant. Tél.: 81.91.74.21. 

Vds Apple lie état neuf, peu servi + souris + logiciels + 
CDldOM + revue ou livres. Prix : 1 600 F, mooiteur mono 
adaptabl& f + :nif. Pascal VANZATO, 6, rue da l'lt> 
dépendance-Américaine, 78000 Verseiles. T61.: 
31121.16.03. 

Vds Apple lie, état impecc .. pCllJ se<vi, avec mon~eur N/B 
+ drive + joystick + dilquettes + doc. Prix : 2 200 F. 
Mmtino BOSQUET, 93100 ~uiL Tél: 42.87.89.90. 

VdsApple llcmonochromo + joySJick + 11ès nbrxjouxlUI· 
rima Ill, Chuck Yeagers Advance<l, Masquerade, The Dari< 
Crystal, etc.l : 3000F. Florent BE~IERE? 50, hameau 
de la Caraveae,91650 Breuillet. Tél'l 64.58.46.16. 
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Vds Apple 2e + disq. + joyslick + doeumentalion + 
Lb.é. Prix : 1000 F à débattre. MIWie·Thifèse BLAN DEL, 
le fllasit.Milan, 3!i4180 Aclgne. Tél.: 99.62.53.91 lepès 
19hl. 

Vds J> jeux !Wlng$ of Fluy, Skyfoxl dont «iginaux + 
écran mono + (30Tiltlpour Apple2c,cédê: 1100F. Prixâ 
débattre. Cherelle cootoct. Romain YVRARD, V-"iu, 
38460 Cromieu. Tél. : 74.92.87.0S. 

Vds Apple Il + monit. mono, driYe. joys., nbrx jeux, ma· 
nuels : 1700 F. Tristan CLUZEl, 82, bd de Pon-lloyal, 
75005Paris. Tél : 43.26.18.97. 

Vds App1e 2e lt.b •• • I + carte Z80 + moniteur vert + 
2 drives extsmes 5 p 1/4 t souris + joysliclc + 500clis­
quencs. Prix :JOOOF. Echange logiciels sur ST: ftonçoir. 
52,alée Hecto<>Bertloz, 91310 Longpont .. ur-Orge. Tél. : 
611.01.38.95. 

Vds Apple 2e T 2 dlt;es + jovsOcl + doc - livres .. 
40 cfisq. 3 500 F, achèct 2" lecteur pour 2c aoo F mu. Alain 
SEUVE, Fabas, 821711 Grisdles. T61.: 63.64.11201apès 
12h~ 

Vds Contr<Jl.Yoke 550F pour Apple2GS (c'es1 un jovtick 
volant pour piloter les Righi SimlAator ou Tes1 Orivell, 
etc.t. Eric MONTET, 11,sllée do1 Chalets, 95870 ~ 
zons. T61.: 39.82.16.75. 

Apple lie + mon. mono. + 1 drive + lût Applo llc + carte 
Sléréo + carte porta Pilrole + souris + cane char mauve 
+ logs + docs + cables. Prix :SOOOF. RiclwdHALUER. 
72,avenue Michele~ 93400 Saint-Ouen. Tél: 
40.11.79.08. 

Vds.Apple 2eavec drWe 5125, joysrict, 200<isq., momeur 
couleur. Le tout 4000 F à débattnl. Fnwick VENDEMAN, 
17, nHI Cllarle-Gouneud, 93150 BlanoMesnil. Tél. : 
48.67.M.47. 

Vds Apple le 128 K mono + ..,..;. .. joys ... 20 livres + 
150cfisq. "+ prisePérirel + sacdeuansport + bo1tede ran­
gemenr, t.b.ê. Prix : 2 500 F. Sylvain LOIRET, 13, rue 
Chart.We-Ode, 95130 I.e Plu•Bouchard. Tél: 
34.14.71.85. 

VdsApplellcmonovort 128K - lecteurdedîsq. eXltme + 
joys + souris + nbtx solts ( + 2001. Etat neuf, prix à dé· 
battre, 3 500 F. Ph~ippe DUGENNE, 44, bd Devrux, 78300 
Paisay. 30.74'48.0S. 

Vds Apple lie + mono. + duodrivt • inprimante Epsoo 
RX llO 'BO cois + exr. mém. t.b.6. Asaisir2500F. Je.,. 
Marc HUBERT, 48, rue Pier..,.Ahmeyer. 95870 Bezons. 
TêL: 34.11.05.92 laprh 19 h). 

ATARI 
Pour Aleri ST, vdslogiciels originaux avec notice, de 60 F à 
lOOF : Falcon, Ums, Zak Mac Kraken. Bat, 01c. Jean. 
Piene COUTURŒR, 50, rue du Sohel, 75012 Poris. Ttil.: 
43.41.l1.721après20h3GI. 

Vds jeux STF: Kict off. Double DrO:Jon Il, Tintin sur la 
Lune, GoollMJSler Il, Indy Ac, Vlgllanre, Dragon Spiri~ 
Opération Wolf : 100 F pièce et autres. Julien DUPAS­
QUIER, 43, dwnin du Plat, 119130 Eculy (pris de Lyonl. 
T61. : 78.33.01.Jli favtnt 19hl. 

Vds Atari 520 ST + 20 supers '1<)WS !Double dragon 2, 
StuntCllrs, Chase HO. Drakkhal. Voyageur du temps .. .1 + 
1 joystid< + doc. ~ 2llX>F. OiYier ARBOGAST, 
10,rut dos Léviles, 87410 Dnlsenhtin. Tél : 88.53.34.92 
fie soirl. 

Vds Atari 520 STE neuf l Sous garantie! ~ ljoysticlt + 
2 rallonges + nbrx jeux + logiciel dessin (t.b.él. U'llenr 1 
JNn-Mlchel ARNAUD, 10, avenoo flamants.Rooe1, 
34f70 Lettel.T61.: 67.65.21.70. 

VtlsAtari520STf + monir. coul. SC1425 ~ in1rin.Coot. 
Star LC 10 ltOYt sous garantie! t nl><X log. + joystidt -+ 
souris. Trèsbonétat:6000F. Benoit FAUDON, 193, rue 
du Faubourg.$alnt-Marti11. 75010 Paris. T61. : 42.02.69.72. 

Vtls mtltiloœ ST: 400 F. Urgent ! Cherche contact. Saiid 
LADROUZ, 84, rue Peccart, 59100 RoubtiJ INO«D. Til: 
20.7134.74 (21 hl. 

Vds pour Auri XL/XE imprimante Atarl 1029 (Lb.é.J + 
2 rubans. Prix : 700 F. Christophe PONCELET, 19,av.,.. 
Flauss, 76370 e.me..He-Otand. Tél : 35.83.81..95. 

Vds520STf($Ousgaranriel + freeboot + 40discs +SOU· 
ris+ 2joysticks + 21ivres + 2cêbles Périrel -+ boite rang. 
+ programmes musique et dessin: 3000 F fà déb.I. 
Urvent ! Jean.Philippe GUILLON, 8à1. 83,-'" 125, 
pan: de la No .. , 934201/"tlepinte. Tél: 43.84.16.01. 

Vds Atari 52.0 STF + souris + joysrick + rallongo + 
SOdisks + lecteur externe fsous garantie 10101/901. Le 
tout: 300> F. G.aillal.me MAIEll, 14, petite rue ~ 
bcug. 80660 u ChapeiHIJx0 Pots. Tél.: 44.81.60.31. 

Stop affaire 1 Vds Atari 520 ST + ma noue + 10 disl<s 
vierges + jeux + souris létrn neufl. Prix : 2000 F. Fréd6ric 
HAMAUAN, 35, avanoe GlbrioM'éri, 94300 lfincennu. 
T6L: 4&08.53.51. 

Vd• Atari 520 STDF déc. 88 + souris + ieorx !Ghosrbuster 
2. Dragon Ninja, etc.I + livre GFA + câble Péritel. Bon 
h.11. Prix :3 500 F. l/"mcent BOUCHEJI, 11, rue du lloio­
Prieur, 958711S.-...T6L : 34.11.1134 !llris 18h~ 

Vds Ataii 104-0 ST, moniteur SM 124 + 1 joystick + nbrx 
jeux + s0<iris + livres lbon étatl. Prix: 3500F. Pllilippo 
ANTON, 126, .. e..,. Paul-Voilant-couturier. 93120 u 
eo..ntoYa. T6L: 40.15.05.50 !tnvaill. 

Vds originaux ST: Barbarian 2 + Explora 2 + Oongeon 
M .. rer t S1ar War + Out Run + Heroes ol the Lance + 
Music Construetion. le tout : 600 F. Géron! VERNIER. 
2,oquare ~ MllO Orly. Tél : 
48.92.80.12. 

VdsAtari520STF 10/88, mon. coul., Freeboor + 100jeux 
lnbtxnouveaut6ol + 90disq. +souris+ cordonslt.b.6.1. 
l'lix:5500F. Romain DE WAUBERT, 52, .. onue V"ICIW· 
Hugo, 75116 Paris. TM. : 45.01.1&08. 

VdspourllOOXL Arari. Connaitte basicAtarl: 100 F. No1rce 
<ambrant : 20 F. De ré A tari : 70 F + disk divers : 20 F l'uni1é 
+ numéro de Til. Prt.DW frais d'enYClÎ. Cherche Amige. 
Alain TOUATI, 10,rue du Châ"""'4'Eau, 91130 Ri. 
Oningis. Tél.: 69.06.02.29. 

Vds moniteur cwl. Atari SC 1224 état neuf t + emballa~ 
d'orig.I: 1300 F, valeur:+ de2500F neuf. tric: MICHEL, 
8,rue du Générakle-OaAle. 7T1!llJ Torcy. Tél. : 
60.17.26.54. 

Vds 520STF + joyst. + JOUris + jeux !DM, Blood, Bio 
Chal .• Drakkey, etc.I + doc.: 2llX>F. Vds Applelle + 
jeux + doc.: 1500 F à saioir. JNl>ftln90il NICCOL.Ai, 
23,rue louis-Pouey, 92800 P\rteaux. T6L:47.7l0fi.92. 

Vds Atari 104-0 + monir. mono : 3500F. Oighaliseur Prinr 
Technik : 850 F. lmprm. Epson LX90: 1000 F. Camescope 
Sony V100 pro: 7800F. IWmy BOURDONCLE, 8,rue 
Fromentin, 75009 Paris. T61.: 40.82.91.79. 

Vdspcur Atari ST: Magic:·sac6.1 + Translauwone + dri­
verinprim. « EpSlan >: 2500Flc tour. Joan-FrtlnÇOll CE· 
SARU, 13,rue Wuluv&SainHanbeft, 92360 Meudon-la­
f<rit. T6L: 46.30.65.48. 

VdsAtari STf + jorst. +..,..;. ~ nbrxjeux : Op Wolf, 
Accolade, Oui Run. Arf<anoid, Jet, Fatcoo, Gunship. C.1>­
tain Blood. Space Harrier ... ) : JOOOF + nioniror. Flonn1 
AIMt, 10,rue du Jourdain, 75020 Paris. Tél: 48.36.49. 11. 

Vds Atari sa> STE + jewdsous garontieJ. Prix : 3000F. 
STOS 8a$ic: 400F. West Phaser: 200F. Ftédéric PAS­
QUIER, PtlSIÎns, 38510 Morestel T6l: 74.80.11.69. 

Vds Atari 520 STF + monir. SC 1425 + joyst. + jeux + 
traiL de texte : ~ déb. + Freeboot. Wolfgang HOUDY, 
42, rue do a.œl, 37000 Tours. T 6L: 47.llS..33.54. 

Vdspour Atari STF: ZZ·Aough + manuel: 200F. GFA Ba· 
sic 2.0 + manuel: 200F. Gapiraioo Blood + manuct: 
120F. l.ogicieldeFrançais(8à 14ansl: lOOF. Gail BEff. 
TIN, 115, rue d'Amnches. 50600 Saint.ffilair...i.Hlar· 
couet. Tél : ll.49.16.79. 

VdsAtari ST 520 ne<1I + nbrx log. don1 Bar Twin World, les 
Voyageurs du Temps, Drakken, 2 comp~. Maniac Mansian, 
etc. Prix : 5000F à débo""ttr&. Christophe BAILLY, 
10,-t Diderot, 94500 Champigny. Tél. : 48.82.23.97. 

Urgent 1 Vds520STF 1- mon. SC 1224 + souris + 1 joyst. 
+ nbrx jeux. Le tout pour 4000 F 1 Florent SABOURIN, 
4,-dos Boen, 75019 Paris. T6l: 42.02.75.42 + ,,_. 
sage. 

Vds orig. A1ari ST: Chase HQ, N. Zealand, POl'ltr Or~. 
Hard Orivin, Commando : 130 F pièce, et compi. les Vain­
tl'JOUrs pour 200 F. Christl)phe PONCELET, 11, .. orwe 
Raua, 71370 lleme•IM&Gnnd Wgicn Dieppolse). 
Tél.: 3U3.81.95. 

Vds520STEgaranti10 mois + souflS + 9jeux + 2joyst. 
+ 10disq. vierges, boite de rang. Valour : 7200F. Vendu: 
6600F + rtMJBSettapis. PalridcTANAR~2,ruedelll.l­
belt6, Noisans-lel·VasoW, 70000 Vesc><L Tél: 
84.76.62.23. 

Vds Atarl 520 STF, SF, Nev~oms t monit. coul. + lect. 
ext. 31/2 DF t irneri. TV IPriltet ~ OOSI +jeux + joyst. 
Cobra. Le tout 1.b.é. {n!viséJ : 3 800 F (achats : d6c. 881 à 
déb. S.bostien S0ss. Tél: 43.94.27.62(apm 18h). 

Vds520 STF(DFI + 2joyst. + 13orig.1Baunan, lk + 1 ••. ): 
3500 F + monit. ooul. SC 1425 : 5200F à déb. Ttierry­
Raymond PROTO, 7,rue ~. 75013 
Paris. T6L: 42.72.51.BO{apff 18h~ 

Vds Atari 620 STF DF sous garantie OHIS + jeux orig. lln­
diana Jones, Avernure, Beach! Volley ••• } + joysl. + Free­
boot T revue: 3000F ê c!éb. Sel1je LECLERC, 7,rut 
Saint.e.m.rd, 75011 Paris. Tél. : 43.71.3S.S5. 

Vds Atarl 1040 STF 4 monit. 1224 + nbrx Jeux orig. 
{Chaos, les Voyageurs, Indy Advenrure, Sllidcr. Drakhen, 
Grea1 Courts ••• !. Paris·Banlieue. DarWI CHA!UltT, 24,rue 
de la FllAndarie, 75116 Paris. T6L: 47.27.19.J:l. 

VdsAterl STf (double face) + monil. cout SC 1425 + uril. 
Ue AOdacteur: env. 500 F. Degas Elite] + nbnc jeux + SOU· 
ris. I.e lOYt : 4200f. Vincent FAUCHER. rés. u Prlirie 
bit. H, 54, bolllevanl 8'iantl, 77000 Mttiir\ Tôl: 
64.09.815.43. 

Vds jeu pour Auri ST. Teenage Ouooo, orig., botie + no­
licecomprise. Tres peu~. Merci c'est urgent 1 F­
CHALLET, I.e Mcdintles Etomlel, -Touvols. TM.: 
40.31.62.88. 
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Vds jeux orig. p00r Arari 520 STF (Double-Dragon, Roi» 
cop. Forgotten Worlds, Addidas Boach Volley .. . t. Liste 
sur demande. Denis AUBERT, 2S, rue du Tore-P._u, 
21000 Dison. Tél.: I0.41.65.00. 

Vds Atati 520 STF + souris + dble Péritel + jeux + joysl. 
+ revues t ombal. d"a<igine. Le tout: 2700F. Cyril BRE­
TON, 33,rue &nie-Zola, 94120 Alhlnvile. T61.: 
43.7s.32.S3 fapm 18 h). 

Vds Po<tfofro Atari + câble parallèle PC à PC + interface 
parallèle: 2500 F, valeur: 3 790 F, état neuf. Patrie WIL· 
LEMS, 51 ter, Boulevard Carno~ 78110 Vésinet. T61.: 
39.76.42.62. 

Vdsc:oosole Atari2Sl0nbntjoux : Jungf Hunt, Asreroids. •• 
+ 5joyS1. + 13jeux + càble. Prix: 1500F. cédô:700F. 
Damien BAUDRY, 66,rue d'Ali>ervnliert, 7&019 Paris. 
T61.: 40.35.75.37. 

Vds c:oosole Arari 2SlO + Sjr:ux + 2jovst. Le tout bon 
état : SOOF. Mickail PATIEl'IT, 10,rue °""1e D'Aple­
mont, 76600 I.e HAvre. Tél: 35.:ZS.37.64. 

Vds jeuxAtari 130XE, 5cartOYches à 50Fl'une + 5K7 à 
EllF rune dont une compi. de 5jeux à IOO F. L=ct. IC7 
XC 12:250F, letouttb.é. Merci. ~FOUREz.28,rue 
Rlno-Dalla-Negra. 95100 Argont11ui. Tél: 39.80.32.30. 

Vds Atari 520 STF (Dfl + DiSQ. + boite diSQ. + joys1. + 
prise Péritel gar.nrie 1 an !possède Turbo Cup P<ll>U' 
lous .. .1;3550F. Gt6gofy CARLU, 74,.-Jur>J..,. 
rè1, 69790 Ronchin flllet. T61.: 20.96.2114 Ue soir~ 

Vds Atari 520 STF: 1900F. monit SC 1425: 1600F, im­
prim;: 900F. Enrico SPANGARO, 2&9bil, rw du fau. 
~·Antoine, 75011 Paris. Tél.: 43.51.02.71> 
f19h-2!1 h30l. 

Vds A tari 520 !garantie) + souris + câble P6ritel • joys1. 
+ jeux + revues. I.e tout sous embal. et t.b.é. (révisél, 
aldé:2!mf. fflnckGOGl8US,2bis,rutSeint-V..-i, 
1i962G Marguett.w·Liles. T61.: 211.40.M.77: 

AMIGA 500 
+ peritel 

PACK PHASE AMIGA 2000 AMIGA 2000 
+ écran 1084 AMIGA 500 

PROMO 

EXTENSION 512 K 
+ 

HORLOGE 
890 

AMIGA 500 

+écran 1084 

+ pack PHASE 

5990 

+ pack PHASE 

3690 

AMIGA 500 
+ écran 1084 

PROMO 

LECTEUR 3"1 / 2 

EXTERNE 

890 

REPRISE POSSIBLE DE VOTRE ANCIEN MICRO 

Joystick / 10 disquettes 3"1/2 OF/DO 
Coffret de rangement à clés (40 disks) 

Assistance Téléphonique / Facilité de Paiement 
Logiciel DOUBLE DRAGON ou CHASE H.11 

PHASE 
GALERIE ""LE SQUARE .. 

93. A venue du GI Leclerc 
75014 PARIS 

45 45 73 OO 
M0 Alésia - 1 OH à 19H Lundi-Samedi 

DIVERS 
50 OF/DO 3" 1/ 2 ..... . . . ........ 350 
Digitaliseur stéréo .. ........... ... 490 
Support moniteur ........ .. • ..... 200 
Souris ......... . ......... .. . . 310 

CRÉDIT DÉTAXE 

+écran 1084 

PROMO 

LC 10 
LC 10 coul. 
LC 24-10 
SWIFT 24 

1890 
2490 
2990 
3790 

AMIGA 2000 
+ écran 1084 
+carte AT 
+ Star LC-10 

15990 

VENTE PAR CORRESPONDANCE 

+ carte XT 
+ Star LC-10 

11990 

LECTEUR 5" 1/ 2 

EXTERNE 

1490 

CARTE EXTENSION 

2 Mo 

3900 

PRIX T.T.C. 



Vds pour A tari ST orig. : C<td 3D: 150 F. Art Di!ec1or: 
t50 F. Fam Direc10< : 150F, Sapie:is: 50F, Mission: 50F. 
Le tout t.b.é. Colin PASQUIER, Impasse du Sénéchal, 
46300 Gourdon. Tél. : 65.41.26.83. 

VdsAtari520STFB8monit.cool. +jeux + util. :4000F. 
Fabien LORENZINI, 15, rue P11rgaud, 90850 Essert. Tél : 
8421.78.70. 

Vds Atari 1040 STF t.b.é. + monit. cool. SC 1224 + 
1 joyst. + nbrxlogic. Ueux: Hard Driving + utilit.J + Free· 
boot + Kdo : 5500 F ! Stéphane UNG, 4, promenade du 
Galion. 77200T0<çy. Tél.: 60.17.12.81. 

VdsAtari STE2méga soosgarant. complet: 5000 F. Possi· 
bilité êaan cou!. et mono. avec softs. ~rie DREYFUSS, 
9,rue Montgolfier, 41000 lll<lis. Tél.: 47.42.63.96 (week· 
end}. 

Urgent ! Cause incompatibilité Arnôga, vds pour Amri ST 
(El, lect; 3112 exteme (Golden drive). Taille 19x 3x11 . 
État impec. pour: SOO F. Frédéric NATAU, 242.rue 
Grande, 77300 Fontainebleau. Tél. : 64.22.33.67. 

Vds Atari 520 STF gonflé 1 Mg + jeux IOblite<ator, Sio­
challenge, Barbarian2 ... ) + joysl . t.b.é. Prix: 2500F pour 
l'ensemble! Gautier SCHAEFER, 31,allée de Trévise, 
92330 Sceaux. Tél.: 43.50.16.86. 

Vds jeux Atari 26009 car~ 16 jeux différents: Jungle Hunt, 
Kangaroo etc. Le tout pour 400 F. GuiDaume BEAUBIS, 
Les Pezauds Monbazlllac, 24240 Sigo<llesse. Tél : 
53.58.25.43. 

Vds orig. ST: Oungeon Master, Explora !, Gunship, Battfe· 
chcss: 160 F chaque, Chaos Strick Back: 200 Fou te tout : 
700F. Laurent BRIŒ. 10,avenue du Grémalon, 64420 
PUnoy. Tél: 8321.51.68. 

Vds Atari 1040 STF + monit. couf. SC 1224 + nbrx jeux. 
Pri'" 5985 F à déb. S<Jr Paris-Banlieue uniquement. Daniel 
CHARBIT, 24,rue de la Faisanderie, 75116 Paris. Tél: 
47.27.19.a:!. 

VdsAtari520STF DF sous garantie 1 an + jeux + joy>1. + 
Freeboot + revues. Le tout t.b.é. : 3000 Fa déb. monit. 
Atari SC 1425 : 1 SOO F t.b.é. Phlippe LECLERC, 7,rue 
Saint.Jlenwd, 75011 Paris. Tél. : 43J1.35.55. 

Vds 520 STDF + monit. coul. + 20disq. !Kick Off, Xe· 
nonll .. .I + mag.(Tilt) :lc toutvendu:4600 Fh.b.é.I + 
cadeau: conSOle Atari 2600 avec 1 cartouche. Alain BOU· 
GEAULT, 17, place Jacques-Brel, 78410 Albe<genvile. 
Tél.: 30.96.74.29. 

VdsAtariSTF + joyst. SpeedKing + nbrxjeuxact. b.é. à 
dêb. Tilts n°63 (fév.89) il,75 (fêv. 901: 150F ou 15F l'un 
b.é. ~ SARTIAUX, 296, rue Pasteur, Fontaine 
Notre-Oàme, 59400 Cambrai. Tél: 27.81.76.34 laprès 
1811). 

Vds plus de 120 bemos (musiques, animations. X ... I pour 
Atari ST et STE : 15 F pièce disq. comprises ! Liste sur de· 
mande, échange possible. Frédéric HOUET, 4,rue 
Georges-Kirsdl, 51300 Vitry-le-François. 

Vds Atari 520 STE + écran coul. + garantie 12·90 + 
22jeux ldont Xcnon 2, Barbarian2, etc.t déc. 89: 5300 F à 
dêb. exœlle.it état. Urgent 1 R0<nuald PONS, 18, rJe de 
SuMlîers, 95470 Fosses. Tél: 34.72.27.28. 

Vdspoor Atari520STF orig. Live and Leave Die : 50F, Ca· 
pitain flzz :. lOOF, Double Dragon: 120F, Ouin: lOO F. Plli· 
lippe COPIN, 3$, rue de rtperon, 95300 Pontoise. Tél: 
30.32.11.41. 

Vds ou éch. S<Jr ST (Crazy Cars2, Eliminator, Matahari), 
prix : 50 F. Envoyez liste ou têtéphonez. Cherche Vigilante 
et Forgotenworkls. Florent RAGOIS, 2 ter. rue des 
Plantes, 21120 ls.f. Tile. Tél: 80.95.07.55. 

Vds jeux orig. ST sans virus : Terminator + Super \!\fonder 
Boy + Dragons of Rame + Voyageurs Temps + Cosmit: 
Pirate .. . Patrice MENGUY, 14,rue Payemeville, 91530 
Saint.Chéron. 

PO<Jr Atari ST-STE. Vds inoniteur SC1224 cout. HA état 
neuf : 2 OO) F, cherche contacts sur Amiga. Achète lecteur 
5"1 /4 pour Amiga: 800 F max. Michel TEUIER, 6,rue 
Jean-Bouin, 95600 Eaubonne. T éL: 39.59.91.37. 

Vds 520 STE + monit. coul. SC 1425 + Great Court, Xe· 
non 2, Chase, HO, les Voinqueurs, Power Drift, 10 disq. 
vierges garantie 10 mois. Prix: 6 000 F. PB1rick TANARI, 
2,rue de la Liberté, 70000 Noisans-les-Vesoul. Tél: 
84.76.62.23. 

Vds jeux Atari STF IDFI IXenon Il, New Zealand Story ... ). 
Urgent 1 Julien LESIEUR, 3, rue de Palestine, 75019 Pa· 
ris. Tél.: 48.03.30.82. 

Vdsorig.pourST:BobWinner + M4Shennan : 230F, 
Gauntlet + Obliterator: 200 F (ne peuvent ètre veOOus sé· 
paré). Alain CHALEUNSINH, 2,alée des Pâtres, 77500 
Cheles. Tél. : 60.20.44.57 (après 20 hJ. 
Vds log. pour STF et une affaire exceptionnelle :·2;eux vi· 
déos d'arcade Moon Patrol et Galaga, région Aisne Nord. 
Prix incroyable! WiHy BLAIN, tcole Jean-Zay, 0250'0 Hir­
son. 

Vds Atari 520 ST + 2joyst. + jeux pour 2000F à déb, 
Acheteurs préférence dans le Nord. Merci. Dimitri MAS· 
CART, 52, rue Dmtwnartin, Roobaix. Tél: 20.73.79.58. 

Wargame! Vds orig. Amri ST: 80 F, Borodino, Vulcan, 
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Great Battles, Ums, Fire Zone, Tank Attack + Orakken, 
Full Metal, Iron Lord, Twinworld, Bite ... Jean-Claude LE· 
SELLIER, 9 bis, rue Pie,..,.Curie, 91240 Saint-Miche~ 
Orge. Tél: 60.15.75.60. 

Atarl ST. Nourrissez voue machine préférée avec plus de 
60disquettes bourrées de doinpubs ! Prix dérisoiresJ Cata· 
logue contre 2timbres. Hervé ROHEE, 14, rue Ma1yse­
Bas1ie, 69008 Lyon. Tél: 78.74.85.84. 

. Vds jeux A tari 520 STF orig. : Dofende< of the Crown, Cas· 
1el Warrior, Leader Board, etc. : 80 F pièce. Achète Carrier 
Command sur Amiga. Claude OLLIVIER, La Grande 
Plaine bât. A3, bolAevard des Armaris, 83100 Toulon. 
Tél: 94.27.44.76. 

Vdspour Atari520et 1040 ST: Falcon, Fl6Combat Pilot: 
150Fl'un, Degas Er.te : 120 F, Stos: 250 F. Prix à deb. lcn· 
voi parPTil. Jeat>Piene PASSIMOURT, • U! Buis$on n, 
27600 Saint·Aulli1>-sur-Oailon, BP 18. Tél: 32.52.75.91. 

Stop! Affaire ! Vds jeux pour Atari XL/XE f Pawn, Goo· 
nies .. :) et pour Atari 520 STF/STE (Iron Lord, Ob!ité<ator, 
Star Trek ... ). Réponse assurée. Olivier CARTIGNY, 
13,rue lfoctor-Hugon, 80730 OteuiMes-Amiens. Tél.: 
22.54.11.55. 

Vds Atati Mcga ST2 neuf + monit. haute résol. + drive 
51/4exlerne + tapissouris + rewes + orig. Letouipour: 
9000F. Laurent MICHEL, 9,rue Pasteur, 77515 ~ 
meuse. Tél.: 64.03.69.75. 

VdsAtari2600 + 1jeu +1 manette:300Fou 20jeuxà pan 
(Kung Fu Master) pour50 Fla cartouche ou 100 F poor une 
cartouche de jeux. A déb. Mathieu MESTRE. Tél.: 
48.81.40.85. 

VdS extension mémoire pour Atari STŒ~ ainsi quo des logi· 
ciels &ir A tari et Amiga. ?our tous renseignements appe-­
lel: Cyrile HACCOUN, 60,rue folie.Dericoort, 75011 
Paris. Tél.: 43.55.34.46 (après 20 hJ, 

Vds 520 $TF t SC 1425 (changêsl jaJx (Kickoffstunicor, 
Skweel\) + util. (Amadeus GFA 30 rédacteur) boite de 
rang. : 4300F avec doc. Urgent 1 Frédéric GUEZ, square 
Claude-Debussy, 91450 Soisy .... .S.ine. Tél: 
60.75.60.70. 

Vds Atari 1040STF: 3200 F, monlt. cout.: 1800F, monit. 
mono: 1100 F, imprim. Star LC10: 1500F. Prog. orig. 
récent60% du prix neuf. Stéphane JEANJEAN, 13,rue 
Auguste-Comte, 784iO ChaYrOuso. Tél.: 30.52.34.28. 

VdsA1ari1040STF + monit.. coul. + jeux+ utff. + joysr. 
t sooris: 4500F. Sébastien VAUCOUlEUR,52,rue Bo­
naparte, 06300 Nice. Tél.: 93.2$.45.14 (après 18 hJ. 

VdsAtori520STF + 60 jcux + joyst. +souris+ câ.ble Pé· 
riteJ + boîte de rang. + revues, 4 mois de garantie t.b.é. : 
3 000 F. Gilles BELLEFONTAINE, 41,rue Panmentier, 
94130 Nogent .... -Mame. Tél.: 43.94.33.60. 

Vdspour ST orig. 50 F: Explora, El<plora 1\1, Animatic, Pro· 
ciousMeral: 100F: Specuum 512, Textomat Ferais au~ 
échange. Sylvie MICHEL, res. L ... tto bit. A, route du 
Vilt\M>, 20000 Ajaccio. Tél.: 95.20.55.48. 

Vdspourordin. AtariST logic. et uril.. prix :30f à75Fdes· 
serte ord. avec étagère porte clavict. Prix: 250 f . YaM LE 
BRUN, U! Clos Beauchamps, 5,allée des Aubépines, 
91220 Plessis-Pâte, Tél.: 60.84.64.40. 

Vds tnonit. ooul. Atari SC 1224 part.lit ctat, prix: 1500 F. 
Olivier DEJEAN, 7, rue des Raxes·Vertes, 95610 Eragny· 
.... Oise. Tél.: 45.71.55.84(H.B.). 

Vds orig. pour ST, Amiga ST: GFA Basics-3.0 + manuel: 
250F Amiga: Beast + t-shirt : 200F, gratuit : solution In­
diana Jones. Aventure super, non 1 Fabrice LARCHE· 
vtoUE, 93,boulevard Arago, 75014 Paris. Tél: 
43.37.97.00. 

Vdstect. SP 1/5 pour A tari soos9a1antie jam11iss11rvi cause 
double emploi: 1200F + 20 disq. vierges+ or<J. : 100 F. 
Cherche Amiga. Christophe CU LLO, 61, rue Riquet, 
75019 Paris. Tél.: 40.34A5.48. 

Vds orig. pour ST (Stunt Car, Strider, Wild Street, Beach 
Volley, lncoruptible, 0peratior1 Wolf, etc ... ) : 130 F l'un 
sauf les Voyages du Temps; 160 F. Raphaël PENNES, 
14, rue Mounet.SuBy, 75020 Paris. Tél.: 43.72.75.62. 

Vds orig. ST: Barbarian (Psyl, Rambo3, Robocop, Del. 
Crown, Arch. Bloo<l. le toot :400F ou 100f l'un. Echange 
jeux STF DF !Hard Drivio'I. Alexandre ENKLAAR, 50,rue 
des Peuplier;, 78790 Septeui. T êl.: 30.93.43.90. 

Vds 520 STDF + monit. cout. + 20 disq. IBlood Money, 
lvanohe .. .l + mag. !Tih, micro-mag.), V"'1du : 4600F 
lt.b.é.l + cadeau console Atari 2600 avec 1 cartouche. 
Alain BOUGEAULT .. 17, piaœ Jacques-Brel, 78410 Au­
bergenville. Tél.: 30~.74.29. 

Vds Atari 520 STF + 'monit. HA SM 125 f imprim. 
SMMB04 + Peritêl + livres t revues+ 100 D.7. Valeur: 
9500F, cédé : 6500F cause double ample». Laurent DU· 
PONT, 60,rue des Tournelles, 74100 Vijle-l<>Grand. Tél: 
50.38.95.85 De samedij. 

VdsAtari 1040SJ F: 2500 F. Monit. SM24: 650F. Le tout 
sous garantie et t.b.é. Ext. +512Ko pour STF: 590F pour 
STE: 790 F SIMM5 1 Mo. Vincent INSA, 19, allée des 
Roses, 78114 Cressely. Tél. : 30.52.27.73. 

Vds Atari 520 STF écran c0ul. plus 120disq. et super ca-

deaux. Stéphane BERC, 1,aUét-, de;.; f>li•nevères, 94000 
Cn!teil. Tél: 49.81.74.44. 

Vds pour Atari ST digitaliseur de sons compatible ST· 
Reptay, STOS Maestro etc.: 250 F + frais de port. Ludo­
vic ALESSO, 208, avenue Fnmklin-Roosevelt, 69500 
Bion. Têl : 78.41.09.60. 

Vds jeux pour Amri XL/XE lbas prM. Ré'ponse assurée. 
Phijippe MOREAU, 23,re.idence de Frasne, Parsay· 
Meslay, 3n10 Voovray • 

Vds Dongeon Master ST: 100 F. Walkman Sony et Aiwa 
presque neuf, valeurs: 600 F, 1200 F, 1600 F. Vds 200, 
500 F, 700 F, ~change jeux sur Amiga. Bye! tric PUIG, 
31, rue Auphan, 13003 Marseille. Tél: 91.64.57.38. 

Vds jeux pour Atari ST + recherche Colonial Conquest. 
Jacques. Tél: 93.28.00.73. 

Vdspour ST: Purple Satum Day, Drakkhen, Knight Force, 
Barbarian Il, Biochallenge. F16, Combat Pilot, Crazy 
Cars Il, Nighthunte<, Populous, Kult torig.l. Nicolas LAM· 
BERTON, 11,rua René-Welll, 92210 Saint-Cloud. 

Vds monit. cout. Atari SC 1224 dans embal. orig. 9-0rantie 
15mois, val.: 2500F, vds : l 600F. JoëlPIQ_UET, 154,rue 
du Limon, 60170 Ribecourt. Tél.: 44.76.91.39. 

Vds Atari1040STF + monit.coul. + souris + jeuxencore 
sous garantie : 5000 F + lect. disq., Ams1rad + 50jeu• : 
1500 F + 100 jeux cas. : 600 F. Philippe ANNWElER, 
4,rue Ge0<ges-Courte6ne, 13200 A~es. Tél.: 90.93.37.46. 

Vds jeu• orig. pour Atari ST. Liste et prix contre envel0ppe 
timbrée. Alain GODIN, 4, rue du Hohenbourg, 67800 
Hoenhêim. 

Vds Atari 520 STF parfait 'êta~ complet + écran cool. + 
env. 60jeux + joysl. : 4000F à saisir! Clvistophe PO~ 
TOU, 20,ruede ta R.eynie, 75004 Paris. Tél.:48.87.3UI. 

Vds Atari 520 STF + joys1. + souris + càble Péritel + 
20 jeux : le tout t.b.é.: 3000 F à déb. Stéphane GUEZ, 
1,squate Violet~&-Ouc, 95140 Garges-les-Gonesse. 
Tél. : 39.86.42.78. 

Vds 520 STF OF + jeux + joyst. + livres : 2 400 f digitali· 
seur sons + images: 5SO F, disq, Demos sur demande, 
échange Demos, digits, digital~é. Sylvain WYCKAERT, 
14, rue de la Bridoulette, Avesnelles, 59440 Avecnes. 
Tél: 27.61.22.57. 

Vds 520 STF DF AR -t monit. coul. SC 1224 + nbrx disq. 
(Oa1.amat, PQ2, Ougeon Mastcr) + livres et revues. Vente 
séparée impossible : 4 350 F. GuiOaume REBOUTE. 
100,rue de la Paix, 91700 Sainte-Geneviève-<les-Bois. 
TéL: 60.1s.ss.80: 

Vds Atari 520 STF, t.b.é. -1 de nb<x jeux .,. manette: 
2300F. Cédric LEVILLAIN, 10,rue de l'~glise, 91570 
Bièvres. Tél.: 69.41.21.82. 

Trèsurgent : vdsAtari2SOO + 4superjeux, le toutà unpôx 
exceptionnel : 400 F 11 iovst. en cadeau). Alexis COUTU· 
RIER, 1,rue Victor-de-1.apade, Les Sous-bois, 42110 
Fan. Tél: 77.2$.38.09. 

Vds Amri STF: 1300 F + ordin. 2X Specuum + 2 avec 
20jeux + joyst. Prix: 700F + TV cout., prise Péritel: 
1500 F. Manoj PfERTHY, 42,boulevard Paul-Voilant· 
Couturier, 93100 Montreuil Tél. : 48.59.35.47. 

VdsAtariSTFDFgarantiemars91 + monit. cout. + souris 
+ Péritelétatneuf + nbrx jeux (Voyageur TempsSpeeballl 
otc. Prix: 3999 F. Jérôme IBRON14, rue des Mariniers, 
75014 Paris. Tél: 40.44.49.93. 

Vds pour Atari digttaliscur son studio cOt1cept0t vmsion 12 
1 Mega.millimum: 600 F + échange log. sur STE. Ph~ippe 
MOREUI, rue de la Poste, 30150 Montfaucon. Tél: 
66.50.15.94. 

Vds Atari 520 ST OF garantie 18 mois + jeux + souris + 
câble Péritel + revues: 2 800 F. Bruno DARRAS, 25,rue 
de Bourgogne, 59140 Donlcerqùe. Tél: 28.63.17.97. 

VdsAtari520 STF iDFJêtat neuf + joyst. + S<>uris + nbrx 
log. : 2000 F. Matltieu ROME, 476,avenue du Gonéral­
de-Oaule, 18000 Bourges.Tél.: 48.65.34.40. 

Vds Atari 520 STE + mon. cout. SC 1425 déc. 89 + joyst. 
et tables + jeux originaux IDunjeon Master, B.A.T .. Pi· 
rat.SI. Emt neuf : 4800 F. Stéphane PERSON, 33voia do 
la Grange, 95150 Taverny. Tél : 39.60.34.15. 

Vds jeux originaux Atari STF t8f, Aetum to Gene, Thun· 
dercats, lnt, Soce<, Side Winder, Street figh et Rog Math 
J"). BOF pièce. Ludovic MORVAN, 59,rue d 'Andresy, 
78570 Chanteloup-les-\rrgnes. Tél : 39.75.08.02. 

Vds ST originaux, Voyageurs du Temps. Populous, Defen· 
der of the Crown, Waterloo, Worth and South, Maniac 
Mansion, Rocket Ranger. 150 F l'unité. Dominique 01-
VERCHY, 42,rue Maurice-Ravel, 62138 BiDy-Berdau. 
Tél : 21.79.85.85 (après 18 h 30). 

Vds 0<iginaux pour ST/STE Beach Volley, Jncorruptibles, 
Chase H.O. 100 F chacun. Glen-frwann BOQUEHO, 
4, rue de la Gimone, 31170. Tournefeuille. Tél.: 
61.86.19.51. 

VdspourSTFF16, Tria<I, BiochatlengeGFA2, 02, 100 Fou 
échange. Cherche pour Amiga Voyageur du Temps et au· 
tres jeux d'aventure. Salut 1 Stéphane KARR, 47, sente du 
Gland, 27670 Basc:-Roger-et>R5. Tél.: 35.87.16.53. 

Vds Atari 520DF partait état laoilt89l + souris + 58jeux 
IStunt Car, Stride<, Indy, Xenon Il, Rick Dangerous, 
Swi1chblado, Chase H.Q .. J : 3000 F. Fernando LETRA 
MARTINS, 70, rue Etienne·Dollet, 94 AHortvüle. 

Vds multilaœ ST pour Atari. Echange jeux et utilitaires sur 
Atari ST. Jean-Pierre DAL MOLIN, le Verdier-Bourran, 
47320 Clairac. TéL : 53.84.33.21. 

AMIGA 
Vds C64 + lect. K7 + env. 200 jetix + livres de pro­
grammes. Le tout : 1 900. F à débattre. Pascal URBANO, 
155 av. Jear>Mermoz, 69008 Lyon. Tél. : 78.74.46.55. 

Vds pistolet pour Amiga + 2 jeux orig. jamais servis350 F. 
Télé NB look Monitortbc neuve. Multi stdr (vide + ordila· 
teur. etc.I. Bachir GHALAYINI, 3 rue des Morillons. 
75015 Paris.Tot. : 45.32.47.33. 

Affaire ! Vds kit XT A2088 pour .Amiga 2000 + Filecard 30 
westerndigitall32M0 -65MS) +log. Prix: 5 000 F àdéb. 
Thieny DELACOUR, 74 rue du Général Leclerc, 2SZIO 
Seloncourt. Tél: 81.34.10.96. 

Vds Amiga 500 1 mega garantie 20 mois avec Pro 5000 et 2 
souris. 3 BOO F. Alain CARIOU, 4 avenue du Muguet, 
95500 Gonesse. TéL: 39.87.17.72. 

Vds jeux Amiga Hard driving (1 : 181 145 F, Fright nôght (1 : 
15) 120 F, Amerit:an dreams 150 F, les Justiciers 150 F, 
tous originaux. Richard ROORlGUEZ, 11 allée de Beziers, 
69190 Saint-Fonts. Tél :78.67.35.17après18 h. 

Vds jev, Amiga 500 et C64 K7. Cherche monitetir 10845 
(bas prix!. Vds aussi moniteur Thomson neuf. Pour Amiga 
achète dsks 3,5 (5 F). Frédéric SAURIAT, St·NazaWe ... 
Charente, 17780 Soubise. Tél. : 4'.84J4.89. 

VdsAmiga500 + monit. coul. + rewes etdocs + extmé· 
mcire Mitfomeg (512KI e.i très bon état !sous garantie) : 
5 900 F + digitalise~r stéréo : 300 F. OavidSAADOUN, 1 
allée de Colmar, 93110 Rosny-ss-Bois. Tél. : 48.94.57.67. 

Vds Amiga 500, monit. 1084, ext. 512K neuf, garantie 22 
mois + 2 joyst, nb<x log. IShadow, Indy, Falcon, Vain· 
qucurs) + 1001gduDP. Valeur9900 F.Prix :8 000 F.Em­
manuel ALBANO, 13 rés. des Amandiers, Boussy.fl· 
Antoine, 91800111\Jnoy. Tél.: 69.00.23.10"!"9'19 h. 

VdsC64 + lé<:teurdisl<1541 + lecteur K7 + joyst + nom­
breux jeux sur disks et K7. Le tout très bon émt : 1 700 F. 
Christophe GHAZI, 72 bd Eugéne Chaumin, 49000 An­
gers. Tél. : 41.66.34.27. 

VdsCommodore 128bon état + lcct. K71 200 F. Discsori· 
ginaux : Pirates 90 F, PlatoonOO F. pourC64. Oise vierge 
50 F les 20. Frédéric MAZZINI, 36 bd Anatole France, 
93300 AIA>erv~l&rs. Tél. : 43.52.04.39. 

Vds1541 pourC64prixBOO Fen TBEou échange ce lecteur 
contre lecteur 5'114 connectable sur Amiga ou moniteur 
couleur Amiga. Merci. Raphaël UHLRICH, 29 rue de la 
~nfrêre, 67100 Sttasbourg. T éL : 88.39.33.69. 

Vds C64 + 2 drive 1541 + 270 disks + 1531 + livres : 
2 500 F là débattre!. Cherche contact Amiga. Eric BARIL· 
LER,4ruedelaMareaUll Fées,95130Franconvile. Tél.: 
34.13.43.27. 

Vdspour Amigaorîginaux : 3 Stooges, Barbarian, Oblitera· 
tor. Flacon, Test, Drive, Ferrari, Formula 1, Mano~ Morte· 
ville. Bons prix. Arnaud COTTEAU, 15rue Jules Halen.., 
59360 Le ChateaLL Tél : 27.84.22.05. 

VdsC64 + imprimantegraphique + lecteurdedisq 1541 + 
70 disq jeux dont 10 vierges avec boitier. Ptix 2 900 F. 
Jean-1.oois CAMAZZOLA, 73 rue Théophile Décanis, 
13006 Marseille. Tél. : 91.81.13.69. 

Pour Amiga 2000 original d' Archipêlagros neuf 200 F. Faire 
indicatif pour la Suisse ltêl.l Marc THIERRY, Cossonay 
101, 10~Renens·Sutsse. Tél. :26.32.18,me,je,ve,H.8. 

A saisir ! Vds Amiga 500 + Peritel + 2 ioysticks. Garantie 
jusqu'au 17/11100 + tapis souris + 40 jeux + disks 
vierges. Prix :4 000 F. Nicolas ETCHEPARE, 48 rue Rai· 
fet, 75016 Paris. Tél.: 45.24.07.77. 

Vds Amiga 500 + moniteur f081 + lSOI + nbrx jeux + 
nbrx revues + joysticks -t câble Minitel + boitiers range­
ment + disks. 7 500 f. Stéphane CAPOBIANCO, «La 
Soleilade », quartier Preine, 83440 Fayenœ. Tél. : 
94.76.22.94 laptàs 18 h), 

VdsCommo<lore64 nouvelle version + lecteurdisquette + 
moniteur + joysticks + 100 disq de jeux et utâitaires + 
boites rangts + livres. Thierry DUC, 23 place Bichat, 
01450 Poncin. Tél : 74.37.23.54. 

VdsC64 + 1541 + K7 + El<pansion 1764 ~ 2joysts + jeux 
K7 diSQ + écran disq muttiplan + Virgule senior + impri 
MPS 001. 4 000 F. Michel BOCQUEL, 3 allée Johan A~ 
tain, 44800 St-Hertltain, Tél : 40.40.02.88 entre 19 h et 
21 h. 

Vds C64 1 1541 -1 monit,. cout. 1802 4018 ocol. + NPS 
1230. Garanticl an + expencartridge\11 + V2 + 67.Jeux 
originaux + joysticlts. Le toutsacrifié à4 700 F. Christian 
RISACHER, 14 rue Jean-Baptiste Lorot, Cernay-la· Vile, 
78720 OamJ\ÎO"e. Tél: 34.85.29.80. 

Vds Amiga 2000 neuf + moniteur 1084 + joysticks + jeux 
+ souris + revues + émulateur Mac lntosh : 9 OO) F. Vds 
également Sim City et FighJ()f B. Frédéric FORABOSCO, 
6 bis rte de Maisons, 78400 Chatou. Tél: 30.71.17.88. 

Vds Vds C128D + m9niteur co~etir 1001 + lecteur K7 + 
joyst. + nbrxjeux(diskl moniteurtousgarantie + Geos + 
Jane. Le tout 3 000 F. OliviQr BEAUDOIN, 12 impassé 
des Lauriers, 34830 Clapiers. Tél.: ~59.42.11. 

1 

\ 



Vds Amiga 500 + jeux + moniteur coul. + extensÎOfl 
Sl2K. Le tout sous garantie 5 800 F. Ach. Amiga cassé 
500 F, Frank LELONG, 48 rue de la Somme, 62143 
Angres P~s. Tél : 21.46.03.60. 

Vds lecteur de disq pour Commodore 64. Plus de 200 jeux. 
Prix à débattre. Téléphone,-moi. A bientôt. Nicolas SE· 
GARD, • La Clionlotlt a, .Jo<».lès.Tours, 37510 8olan 
Mh. T&: 47.53.29.39. 

VdsC54 + lect. disksotK7 + moniteurmono + nbrJ<jeux. 
Le tout en TSE. Urgent. Vondu 2 800 f. Mlckalll MARE· 
CMAL, 14 NI Qodomir llecar, 59215 Abccon. Tél: 
27.ll.30.64aprês 19 h 30. 

VdsAnjga500, en. 512KD, mori!$1r 1084, 2!1ee1eur, por· 
fecuound, inœrfaœrnidt IOOsofts, soLWisà r4P;wer. iovs· 
licks, lllpis,docs.8 000 F. Xnie<GACHON,l rue Todet 
75020 Paris. Tél : 43.61.liUll. 

Vds Amiga 1000 + cible peritel + documentallon + disq 
de jeux : 2 800 F. Ao,.nt OELOUS, 12ruode1'~. 
913&0 GRIGNY. Tél.: 89.45.27.43. 

==~o~J;1~t=""~';»~.;: 
vlor DE LA SAU.E. 15 pinWo de la G<nnno, 84410 Be­
doin. T6l : 911.65.11.04. -Vds Joux sur Amiga, originaux (Starglider 2,,0ut run, Seuk, 
Great court, Oporationwoll, etc.). Suite etrenselgnements 
par tél. Jerôme QUET ARD, !i5 rue Henri Ricluune, 
78380 MONTESSON, btt. G2. T é1. : 3!.52.51.23 ..,.ts 
11 h. 
VdsCornmodofe 128 T loclllurérsk T nllrxjeux + ivm + 
1 manene + 3 boites de rangement pour disl<. le tout 
2 000 F. 11N>o PAVIS, 40 bd Mostaganen, Bt D, 13009 
M...,ila. Tél: 91.71.72.43. 

VdsAmiga500911. l8mois • ext. AS01+drive227+2 
joystic:ks + 200 disks + livres et 1ewes. Prix : 5 500 F. 
i.-.t'ltSSŒll, 1 ....... llerry, ll'Pf 10, 93330 Neuilly 
M Marne. Tél. : 43.80.M.71. 

Vds Amiga 500 déc. 89 + mon. 10845 + Starte< kit + o. 
Painti Il + PopOUlous + Xenon Il + Hillstar + 2 for.; ticks 
+ 20 dislls, cause dble emploi. 5 000 F. Raphall PEARi, 18 
rta de St-Gemlaln, 78820 etang.!a-Vile • T61. : 
39.51.54.40. 

URGENT !!! Vds écf1R couleu< smrêo Commodore 20845. 
Voleur3 200 F,cé<léà2 300 F. Garantie 1 an. ParisouR.P. 
Roman A TT AU, 5 rue de Rîvo&, 7SIJ04 Piiia. Tél : 
48.04.71.33. 

VdsCommodore64 + 1541 +40disks+ joystick + 121il1. 
Prix 1600 F ferme. Voncent MATILLE, M..-_ A~ 
lngos, 74200 Tllonon. Tél. : 50.26.31.88. 

Stoooop 1 Allaire : C64 + 1541 + moniteur couleur + OO 
jeux + 2joys + 1531 + li\lre. letoutpour3000 F. Analrte 
toute Pfq>O$ÎtiOn smeuse. TBE. Ftédétik SUMIEN, 27 
.. ..,.,. s.n&i, 69670 v_..,r.-i. Tél. : 71.45.94.84. 

Vds originaux Amiga : Strider, Robocop, Precious Meta!, 
Tfiad 2, fO<gOlten World, Rick, Dange10us Altarod Boast. 
110 F l'un (boîte el notice). Thierry DURAND, ,.., des 
Jeunes, stud. 62, 35 rue Eme1t Renan. 92130 luy.feto. 
~. 

Vds Oligjnaux pour Amiga :~ Paint 2 t:m Fl, Pre­
cious Meta! 1100 f). Rodolphe LE SOUER. Il bis"" de 
Rame, 58210 -·nt.: 97.86..22.00. 

Vds Amlga + A501 + lecteur extemo5'2S + mon. couleur 
+ 100 disl<sS'2S + joystick. Touuousgarandeseul mon. 
L'ensemble pour 6 700 F. P.S. : c'est un Amiga flOO. 516-
phane LOQUET, 343 rue Robert Schl.man, 27130 V..­
~-Tél. : 32.32.00.85. 

Vds C64 + lecteur K7 + jeux + 3 K7 vier!les + 2 K7 de ba­
sic + 1 joystick + 3 livres + per"el. Vendu 1 000 F. F..­
nand CHEN, 64 bd M1r6chal Jofhe, 92340 Bowg.!a­
Rolno. T6L : 46.61.32.28. 

VdsAmiga2000neuf :7 000 F. CoffreaveeAmigaunGen· 
Iode d'une valeur de l 800 F + joysrick + jeuk t souris. 
Frid6ric: FORABOSCO, 1 bis route de maioOl'rs, 78400 
Chatoo. Tlol.: 30.71.17.81. "' 

VdsC64 + drive1541 + bollode rangement + nbrxjeuxet 
utillt•be + doc. + quelques tilts. Prix : 1 800 F. Antoine 
FERNIOUE, 4 avenue Eiffel, 82190 Mtudon. T61. : 
48.28.80.21. 

VdsC64 + 154 + nllrxjeux et utlilllires +doc. t boilede 
raflgtment + Atari800 + drive810 + intetface850 + ntn 
jeu• t doc. Le tout 3 500 F. Antoine FERNIQU(. 4 ,.., 
nue Eiffel, 82190 meudon. Tél : 46.2"0.21. 

VdsC128D + monit. coul.1901 <l-0/00col. :3 000 F. Drive 
1541 t 1530 : 1 000 F. lmp. Seil<osha GP500 : 500 F. 
Livres + doc. 128/64 jeux 0<iginaux pour C64 : 900 F. 
Jacqws FORT, 1 rue du Doc:t.<lr Labbe. 75020 Paris. 
Tél. : 41.53.16.55. 

Vds lecteur de disq 1541 pour œl. TBE général. Prix à dé· 
battre : 9;90 F. Originauk on cassette à moitié prix. A bien· 

ue 
PC gope <>O ln=~ 
PC~ <>0111%+ tje<a 

lm ~spirit 
!790 W OI OOurt leDliÎI 

499" ICJaigln rider 
449" ~~~kicld PC gop.e (,() ln + 1 ~· + cmte 1890 Soo soo n 44• 

PC~SOln+ lf°: 1990 p 47 499" Cime H.Q. 
PC~SOfrz+l .+cano 2090 E explorer 435 R:SJ ledieui CD Rem 3990 Vi . te 499" B 1a 

cross 499" Ahèred beut 
Io,siwl + doubleur 349 mja warrion 499" NetJlDpia 
Pteei1om ~NEC TSF~ .549" Momter bit 
Xe lpro 890 G .549" Valis Il 

Ti beli 499" New J;Ctland S1'0ries 
Doubleur 199 B=wolf .549" Super volley ball 
Tri.pleur 249 Digi champ 499" i=~89 ~ 299 Mr beli 499" 

USA iC° buket 499" Blodia 
Admpaôoa speod Die llO BuDfi • 499" ParaooÎa 
A.r:lllpaitioa allltlfire llO Modlike 59" p,.,.;,, ... . 
Adoplaticd s~ tiog + ...rae 139 Sllioobi .549" Paraatiaa _. 
Adapweur C pOW' mooiteur PC kidd 499" Pll)ldlo dlaoe 
AmS1rad 249 Triple btit1le Pl 499" GOldem u.e 

16~ NlcolM SEGARD, •La Chavllerie a, 37510 Balan 
Mn. Tlol. : 47.53.29.39. 

Vds C1280 + moniteur 1901 + power cartridge + joystick 
+ pince disquette + 500 disks + boite rangement. Prix 6 
dêbanre. Philippe LECWICO. ly• Carnot, rue A. Le­
roy, 62100 ~Tél : 21.3&..96.36. 

VdsC128 + 1571 + 2joystjcb t nbrxjeuxetlfistsviorges 
+ 1530 IK7l + câbles + bouquins. TSE 1 Prix à <Mbamo 
{raisonnable Il. Chris1ianBREINl., 10ruo RosaBonhow, 
75015Pells. Tél :45.66.07.521~oncfeurdslajoum6e 1), 

Vds C64 + lect. 1(7 + jeux étal moyen [probs à l'écran). 
Prix : 800 F. Philippe MAlTIER, Lu ~ de 
Beulra, 2 al6e Cyclamen, 33700 Métigi-. Tlol. : 
58.5U7.74--. 
Vds Amiga 2000 compatible IBM/XT + moniteur corn. HR 
+ nbrx IOgiciels (Amiga, IBMI. Prix : 8 280 F. TBE. St6-
phane NICOL, 881 avanue du Mlléchal l.ederc, 78870 
Villennes l/Seina. T éL : 39.75. 76.56 après 20 h. 

VdsA!iOO :2 500 F,A1®1 S :2000 F, A501 :800 F,divers 
câbles : 200 F. Redl01che con_.san15 sur Arriga et 
PC. URGEfllT. Matériel en TBE IAISlcel. Sage WERME· 
LINGER, 34ruedellllnl<.._,182llO -· Tlol.: 
89.53.î&Al O. week-end1 

Vds Amiga 500 (souris, dbles, l09s compris), ence<o sous 
garantie + joystick (neuf! + dlsl<s 1001 + reYUes. le tout 
3 000 F. W•üon LE HENANFF, 31 NO Savary, 29130 
omr.,.te. T61. : 98.98.14.31 Ide 19 à 211 h). 

Vds originaux Amiga (Sta~ 2 + Roadwars + Batba­
rian + Tliunderblade + Jet, etc.) Les 12 jeux seulement 
800 F. Phllppe DENIS, s rue 11 •• w. Deville, 44100 
Nantes. Tél : 40.48.92.26. 

Vds Amlge 2000A : 6 500 F 1Yec des revues l31ll + des 
dists 1001 + 1 joystick. Ftédérlo BERAUD, 26350 Mont· 
c:henl.L Tél: 75.45.74.45. 

Vds Amige 500 + mon~eur cool. + ext. 1 MD + joy$t ~ 
dal FSll t locigiels + doc et disq + ROM 1.3. 7 000 Fou 
séparés. Patrick TABARY, 7 rue ,.,,,ta<r, 91250 Saintry. 
Tél: I0.7&.30.11. 

Pour Amiga, vds originaux (Bobo, Bob Morane Oœan, 
Marble madness, Test drive). Le IOUI 310 F. 1bôorTy LA­
BRUN!e, CG11i90 Marracq. M100 Bayonne. T41. : 
59.52.04.11. 

Vds AflYJ + 1084 + Vortex 20 MO + lecteur 5Pl/4 t 

luœlles~ .549" 309 
.549" Lipt pb8Se'I' 269 
499" CoolrOI stick 139 499 Rapid füe ll9 449" Speed king seca IS9 499" 
415 
475 De8d agie 299 
525 Dyoaœite dux 329 
525 Golden axe , 329 
449 Paycbo fox 329 
499" Tenois ace 329 
.549 Cloud atuter 299 
499" SpeD caster 329 
349 Oalaxy force 329 
449 Cuioopmes 299 

Wonder boy ID 329 
California pmes 299 
1DU.I titrea ea •ock-

A501 + C'•iz.., HOP45 + Prowrite + jt<Jx + OISC + "'* 
+ accessoires. Garantie 1 an. Neuf. Sacrifié à 15 000 F. 
Emmanuel BONCET, 1 rue Thomas Lain6e, résidence 
Lopofalav. Monclarl,84000Avignon. Tél :90.27.20.90. 

Vdslecte11rdisq 3'1 /2 poor Amiga. Etat neuf [ach. déc. 891. 
Valeul l 200 F, vendu 7al F. Exceptionnel 1 Karim FAK· 
HRY, 211 i.t rue de Bezons, .. s. •les Poiaonsa, apt 
2295, 9Z400 C4wbe•o0e. Tél: 47.49.04.18. 

Vds C64 + tact. disk + MPS 01 + power cartridge + ta· 
blette graphique + nb<x jeux + utilitaires. Le tout 2 500 F, 
Cyrille SAADA, 14 av. du Général Mangin, 75016 !'Ms. 
Til : 42.24.76.25. 

Vds Amstrad 6128 couleur + wnet TV + magnétophone 
+ cables + 95 jeux + une ônine de ravues + joystick. 
Val. + 10 000 F, ...,.," 5 000 F ferme. Jacques GAR­
NIER, 10 rue des Ac:acias. appt 1'13, 92000 Hantant. 
Tél.: 47.21.78.98 ..,,es 19 h. 

Vds Am>1rad PC 1Sl2écran mono/CGASD + imprimante 
+ nbrx logiclels : utiitaires et jeux. Prix : 4 500 F. lsabolt 
TllUONG, 241bdVollaire,75011 PwiL TM. : 41.71.94..51 
oiris 21) h. 

Vds Amstrad 464 ~ drive 001 + rMeS + origÎllaux + mo· 
niteurcouleur. Letout2 500 F(bdéb•ltrel. URGENT 1 Etat 
neuf. Xavier KRESSMANN,4 rue Julos Feny, 33610Gao 
zinet-Ceslu. T6L : 56.38.63.14. 

Vds jeux sur C64 disl:s à des prilt imbanables. Possède nbrx 
nouveautés 1989 le.bal. The unt<JUChables, Double cira· 
gonlll, Stritle<, T11tin,etc.). Jaclty ALŒSILAS,7 ruede 
la Fooge, 59610 Fowmle$. Tél : 27.90.31.74. 

Vds C64 + 1541 + 33 jeu> + boîte de rangement + livm 
+ joystidr. IPhasor one) + câble pe<itol + 43 OF OO. 
Acheté 3 400 F, vendu 1 400 F. Thomas FREUNOT, La 
Roseraie, btt. 0. 78750 MarelrMarly. Tél : 39.58.27.28 
..,,es1ah. 

Vds originaux à 1fl0 F tels que PassÎrlg $hoC. P47, Chaos 
strikes back, Ote. Guillame OBSER, 118 ... J.-laulèe, 
75019 Paris. Ttl. : 42.45.85.01. 

Vds Amiga 1000 + monit 1081 + lecl, disq ext. + inter, 
midi + inter, Imprimante + joyst + souris + 30 disq dont 
KCSl.6, Studio24, Delwcpaint, ArMx +doc. Prix9 000 F. 
JeaMlione BERNARD, 179"'" ,.._, 7!i013 Paris. 
Tél. :1114S.8Ul.93opès 18 h. 

VdsAmiga500 + 200dislcs + 2boitesrangements + joys-

lapon N1H1ENDO 
AdaptmleUt 299 
Slm"WU' 395 
Rollc>cc>P. 395 
1be sttider 395 

Nouvea•*s fruçaDes 
Track l.Dd fiel D 315 
W'1Z8rd l.Dd Watrion 315 
Mepmao 315 
Life force 315 
Wersdmaoia 315 
Alpha missioo 315 
Sectioo z 315 
Rusb'o attlek 315 
Jbrri warriors 315 
Tiger beli 315 
Roho warrioc 315 
M11do brou Il 315 

ENSEIGNEMENTS Tél: (1)40-38.02-38 VENTE PAR CORRESPONDANCE : (1)40.34.36.26 



tidt Sp~ing + CO<don reriant cllaine à l'anlinateur. le 
tout excellent état. Prix: 4 000 F. WiliomSCHERRES, 19 
ruo du ~ 77114 FerriènHf>.llrie. Tél. : 
14.18.01.10. 

\Amiga : super a fi.ire. Vds Amlga 500 + multiwde de jeux, 
dis!<$ + originaux + moniteur coul. + émulateur PC. Su· 
per prix. Abou FARMAN, domolne du loup, I.e Riou, D, 
06lllO~Mer. 
Vds jeux C64 dlsb à prix très modestes poss. !Cabal, 
Ghostbustert Il, Tusker, Stunt C4r, The untoucllables, 
etc.t. Contact s6rieux. env. rapide. Jaclcy ALCESILAS, 7 
ruo do 11 "-• 59110 FownWs. T6L: 27.60.38.74. 

VdsC64 + lec....,dlaq + iecœurK7 + maniteursmono + 
jeux K7 et 6sU e1 music mate<, boite de ""'9"­
ment :2000 F. n.nyBACHUR,.8ruedua.mcndoll 
llerginl, 14120 fomano,_.., 

Vds 2 C64 ban état + !e<teur K7 + nbnt ariginatJx K7 et 
dl!ques pour9EO F. Fr6d6ric BATTEGAY,4 ruof.-Engels, 
713711 Plllslr. T6L : 30.!i6.D7 J1. 

Vds C64 + 40 jeux + lect. K7 + adaplateur PAL SECAM 
+ livres. 900 F. Flbriœ COLIN, 148 nie l.edy-AMlbur­
ton, 1151!50 T1vtmy. T"- : 30.40.87.02. 

Vds Commodore 12!1 + drive et lecteur K7 + disq jeux el 
utilitaires + cartouche action replay. TSE. Prix 1 800 F. 
Serve HAMON, 8 ruo M....i Alizard, 931!50 Blanc Mn­
... Til : 48.87.02.58. 

ATENTION : Commodore 128 + drive 1571 + 1530 .,. mo­
n~eur 1702 + 40 K7 (originaux) + nbrx jeux + joys. + 
Mes micro DPP + geos + IONE : 3 500 F . .--., 
PICCINATO, 14 llh dos l'ommÎllrl, 91320 Monlhl6ry. 
TiL: aOl.17.24. 

Vds Amigo 500 + motÎlal# coul. 1084 + 2e 1ectaJt + ex­
tention m6molre + 90fiui>.lux + 51 disq + 2joysL + sou­
ris + manuels: 6 000 F. n.ny MADET, Cirnriinl dl 
1'&1, 11310ll Monlluçcn. nt : 78.115.19.55. 

Vds originaux Amiga : Falcon, Mission dis!<, Voyageurs du 
temps, Indiana Jones, Sinbad, Pane du temps. HlO F 
pièce. nt: 42.151.53.116 •fris 18 11.. 

Vds Vds pour imprimante OkS11a1e 20, un kit interface 
'Amiga. Neuf 1 500 F, c4dô 800 F. Excellent état, très peu 
servi. Allln LASIBll.lE, 5 nie du luxe<n"""'11. 25000 Be­
unçon. T"- : 81.51.20.05 heurosrapes le IOW. 

Amlga. Vds)euxorigineux :Gunship + Explora2 + Falcon 
+ Seucl< + lndi evenwre + 5 livres + 2 joystidts. 1 000 F 
+ frais d'envol. Neufs. CMstophe DEZAN, Aiton, 73220 
~ 
Vds itmiga 500 + TV cout avec téléc. + monîœur mono. 
+ 2joyslicb~ boilerangementdisl; + 50disb. Veleur 
8 200 F, vtnell 5 <XX> F. 8'uno FAllllE. 21 c:hMnin de 
rMll,7'430 ............... T61. :30.82.74.30ap6120 9' 

Vds C64 + monh .. mono + lecteur K7 + freez tram + nbnt 
jeux+ manette. TBE.111>. Prix : 1 500 F.AmlludSAWT· 
OYANT, lruo dooGrib, l86008'on. Tél : 72.34.51.43 
fuoir. 

Vds C64 + lect. K7 + 1541 + Powercan + Freezframe + 
nbtx dlslcs + rivres + revues Commod0<e. Prix 2 000 F. 
Michel LEMOINE, 80 NO lrino Joliot Curie, 76620 Le 
Havre. ni. : 35.54.01.61. 

Vds jeux originaux pour Amiga !Bomber, Sim city, etc.I à 
150 F pièce. Console CSS avec manettes + 4 )eolx, TSE + 
volant à r~ar : 500 F. St6phano RABILLEll, 5,.. Nico­
lls ~ 773111 Coml>H>-Vile. T61. : 64.88.42.!17. 

CommodO<e. Attention 1 Exœvtionnd ! Vds cordon pour 
relief 2 Amigo ensemble 150 F, et un digitllliseur mono/ 
Sléno 300 F. Payable conlre rembo<nement POS'le. Il> 
dwd SCAU, 43 rl8 ... Meyzieu, 119721 St&mn• 
Min. 

VdoAmiga500 + 70jeuxetutlitaites + docsdivmes. Peu 
set\IÎ. Etat Snl)OÇClble + prise Pêritel. Prix :3 500 F a dé­
battre. Thilfr( BAIWER, 54 ,.. Carnot. 62750 .._,.,... 
Gohlle. ni.: 21.70.SOJO weelc-end. 

Vds pour Amlge : Indiana Jones and the last crusadc (Ofig;. 
nal en français : aventure graphiquet : 180 F + Oooaris 
(original! : OO F. Cédric PETIT, 98 ;....-., Guyenne, 
rue Pllfra Comelle, 78420 lliloreL Tél : 35.60.25.23. 

Vds je1Jx originaux Amîga et Alari ST : ShadQw of the 
beas1, Fightil1Q bomber, ete.J Chacun 130 à 160 F. TOS : 
500 F (clavier). Chrio1oplw MENGUY, 21 rte de St-Gr• 
liofl. MIO &momo. Til : 39.Sl.36.41. 

Vds nbnt jeux 81 utl. pour Amiga. Liste contre enveloppe 
timbrée. ~ murée. Pn et région parisienne uni­
Cll*T*'l- Jeux : 80 F à 200 F. Mu llBINIUOlll, 45 ruo 
i-tim, 1211110 Ruol-M..,_ Til: 47A14.19. 

Vds pour Amiga : Ctuy cars 2. Hav.i; E'je, Thunderblade. 
100Fdlacun11 Klngquest2:180 F, Deluxepaint2 :350 F 
etC64 + 1541 +jeux. Faire offre. Eric MARTINEZ, 1Zrue 
Baley, 42000 &aint·Etionne. Tél : n.SU0.53.' 

Vends Amlga 2000 moniteur couleur H.R. 1081 + joystid< 
+ livres. Trh bon 6tat. Prix è débattra: 7 500 F. '*'"' 
ClwlH SCHEUREJI, 2 ruo do la l.i>êration, 26260 E!IJu. 
v..,., T"- : 81J7.14.M. 

Vds C64 + 1530 + power cartridge + imp. + 200 log. 
jeux. TIX. Tab. Simul. Util. Ooc. Lîv. Boite rang. <fJSlts. le 
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IOUI 3 500 f à saisir. J • .fnroçols, t8 IV. des Belts fO<> 
tllMo, 92tQO Sevlgny......o.ge, Tél : 69.96.54.87. 

Vds 64 +lecteurdisk1541 + imprimantaGPIOO +jeux. 
Prix : 1 800 F à débattre. Sébarien RENARD, 74 Gran<M 
Ruo, 6llli80 l.oboiMièrHn-Thel e. T6L: 44.08.99.43. 

Vds C64 + lecteur K71530 + 1 manene de jeux + 50 ieu• 
originaux. Le tout pour 1 500 F. lltierry MOREL 8 rue 
Poul Ehwd, n° 277, 93000 Bobi"11'• T6L : 41.31.35.70. 

VdspourC64 : 1tablettegrapliique+1 synthêtiseurvocal. 
....... BOURREAU, 8 llh Stenclial, Nocazt, 28200 
~. Til: 75.01.82.0L 

VdsC64/128QM<tv/azerty + jane +drive 1571 + 1530 + 
TV cou1eu< 37 an + int. PAURVB + joyst. + nbntjeux al 
utlîtllras • fivres. Prix : 3 000 F. ~SOARES. 
T6L : 30.51.0115. 

VdsC64 + lectaurdcsquenes + nombreuxjeux 1 600 F. Le 
tout en excellent état. Eric MARIA. rue~ CW.-.. 
ceau, llllOO Vi1leL T6L : 29.08.13.72. 

Vds 0<iginaux Amiga : Wildstreet 15of biochallenge80 F ... 
Pour C64: lecteur K7 1530 : 120 F. 612BCO + 17 jeux : 
1 900 F. Senoponk LAM, 18 av, Maximilien Robes­
pierre, 94400 VitrylSeine. Tél: 47.26.02.20.pès 18 h. 

Vds Amlga 1000 + ext. RAM 1.SMO, 4 000 F. Atari 1040 
STF, sous garantie, logiciels originaux 2 800 F. TM. : 
4S.82.Sl.13eprès21 houweek.....t. 

VdsAmlga50 + monit. cout 10845 + ext.mérno;raA501 . 
Le tout garanti + facture + 2 joy + souris + 2S jeux a<igi­
naux, etc. Le tout pour 6 800 F. Christopllo l.AHAIS, 145 
bddoChompivny, 14210LaV-Tél. : 48.A:JO.OL 

VdsC64 + cass. + drive1541 + nbrxjeuxoriginaux + po­
- - + 50 disk. Le toot état neuf 1 700 F. ~ 
kôtPOMMIES,24,..do0.-.33000.,.,.__ 
Til :Y.~ 

Vds Cl28Dmono + impr. vie. Isis + 1540 + jovst +jeux 
+ livree + OK vie<l!es + utüit. Jane le + papief lnfor. LI 
!OUI : 2 7()() f, oo séparés. Laurent HUBERDEAU, 1 rue 
do Cawnont Ouovrw•ile, La POU.rie, 7116211 Boos. Têt. : 
35.79.84.85. 

Vds pour Commodore 64 : imprimante MPS803 + traite­
ment de texte Textomat + utilitaire Print Shop. Le tout 
700 F. P11ilippe PAUTRA T, 229 avenue Gambetta, 75020 
Plri1. T6L : 43.61.94.24. 

VdsC64 + nbrxjeux + manene+ lect.cass.1500 F. M06 
+ manette + 30 jeux 1 000 F. Ou échange contre Amiga 
fiOO. Thilny VEllMAUT, 9 résislance hongroise, 59320 
............. Til : 20.07.10,34. 

Vds jeux Amiga : Explora 2. tes Voyageurs du tempS, Mi­
Cf<ll)<ost soocet, et jeux Nintendo :Zelda 1150 fl, Section Z 
1130 A, V., bal (100 f). ~RENOUARD, 221 ruo 
dl~ 15017 Poris. Til :4Ul04.12. 

VdsjeuxAmiga :Explora2,fesVoy~rsdutamps, Micro­
prose socces, et jeux Nintendo : Zelda (150 Fl, Section Z 
1130 F), Volley ball (100 f), Johan RENOUARD, 22S ruo 
dl eo-.hs, 75017 Paris. Tél. : 48.88.04.12. 

Vds programmes pour Amiga !jeux, utiitaires, etc.). An­
ciens nu mélos de Tiit I00.74) à 10 F l'un. GEN 4 à 8 F l'un. 
Serge MONTET, 15 chemin de la Grange, ll9680 CHAS. 
SIEU. T61. : 78.90.66.56. 

Vds C64 + lecteur 1541 + nboc jeux + livre + joystick. Le 
tout ban élit vendu 2 fi()() F à débattree. URGENT. Domi­
Nqoll LE FRANC, 11ruoSestoRanntino,93110 8-gno­
le~ Til : 43.14.87.1l 

Vdssur Ami9a : lheEnfrxœr40 F, TetrisJO FetTestdn... 
80 F. Vendrais ou échangerais contre Kidt olf, Cha1t HO 
170 F. Chrinophe CHOHIJll, 14,.. des Soriiiors, 32311 
............... T6L : 43.9Ul97. 

VdsSX64fponable) + C64 + 1541+ 1530 + monit.coul. 
+ lmprS11. t nbtxjeux,util. avecdocs t+ 2000 l)allesl + 
originaux + 6mul. Minit. exc. état. Le tout 6 000 F. 
Leurant SZWARC, St-Cl'89jlin, 76220 Goomay; ou 161 
av. E..Quoano~ 14200 Hetouvil.st-Clllr. Til : 
3SJG.18.18 ou 31.47.48J4dimancha etfundL 

VdsC64 + lect. K7 + 1541 + 2joysticks + bterangement 
+ adaptateur péritel + nbrx jeu• originaux (K7 + disq). 
l 'ensemble 3 500 F. Hugues CHOQUET, 36 rue dto IJ. 
boui, 95320 S~~ T61. :'39.98.32.58. 

Vds C64 + lect. K7 + 50 jeux + 1 joy$tick + câbles + 
livres; TBE,letout :2 000 Fouéchangerensemblecontre 
OfvmpusOMI, OM2àdébattte. Midtall llENICHOU, 20 
quoi do To...is, c:llR M. l.Oic LEGADO, 3111GO T...,._ 
Til : 82.21..10.10. • 

VdsC64 + impr. gr~+ lecteurdedisk1541 + JO 
disf< de jeux dont 10 Yiêtges avec 3 boitiers + 3 manettes. 
Prix: 3 000 F. ,,._LoWs CAMAZZOLA. 73 na™<> 
pN1e Dlcerit, 13008-..,.. Tél: llU1.1169. 

THOMSON 
Vds Thomson M06 tbé. année 1986 plus manuel el nom· 
bteux jeux. Prix : 1000 F ... A suivre. Franck FERICELU, 1, 
ruo SelntfllJ>er1, 78120 llmnllooilleL Tél : 30.41.84,43. 

VdsT08tbé. + 21ecteursdisl< + joystick + logiciels, jeux 
+ llvres +crayon optique. Prix : 6000F, vendu: 3000F. 

Nicclll FRANÇOIS, 13, JOUta dt llioum, i572IO V­
Bridt. T"-: 87JUUOtH.D.BJ. 

Vds pour TO 8 TO 9: logiciels originaux : Bivouac, Aqu• 
nautJt, Saladeau Pays de Big Ben.40Fpièœou 100Flcs3. 
St6phane WITTENBERG, 16, rue dto Grands·MaftMt, 
37400 Amboise. Tél: 47.57.12.30. 

Vds Thornsoo MO 5 + lecteur de K7 + crayon optique + 
logiciel de dessin + manettes + nbx jeux. Prix a débattte. 
JNn.l.o<à PETAVY, fi63 e;, ........ du Colone~Flbitn, 
77190D~ys. TéL:84.39.57.2S. 

VdsT08awcdrive3" 112 +jeux+ manettepour2500F. 
Vends jeux et socle poutmoniteur: OO F. David MANGB. 
1t, ruo-. 75ll09 Paris. Til: 42.11 . .0UO. 

Vds TOSD + monitsur lwterèsolution + nbx jeux llee 
Best de TOI + crayon + rewes Thom$on. Le toot tb6. V• 
leur: 6<XX> F, llendu: 4SOOF. Chetche Amiga !W. Mlrco 
DOS SANTOS, 4 eu, N8 do .. ~ 75016 hris. Til: 
42.50Jl2S. 

Vds T09 coul. + crayon optique + souris + al(!et1Sion 
jeux el mus. + joystick. + 2 originaux dont Arkenoid + 
manuel. Tbé. Valeur: 7000 F, vendu : 2 800 F à débattre. 
S~MENOZZl,4,ruedu8mai1MS,96870Buono. 
T6L:30.7l04.74{de19h à21 h), 

Vds monheur Thomson 36cm couleur. haute résolution. 
Prix : 1 200 F à débattre. ~· BELIJCHA, 4, avenue 
dl la Mldelon, 05100 Nice. T61. : 93.51.1l041apràt 18hJ. 

Vds 2 manettes pour Thomsoo: 100 F. Vds jeux originaux 
pout ThomSOfl en K7: Numero 10, Slap FllghL Dakar 
Moto, Top Chrono, etc. tllé.: 50 F fun. Guy ARBEUOT, 
5, ._..du Golf, 92380 Gmdles. T61.: 47.95.0194. 

VdsTOS + lecteurdisq. + aayoooptiiue + nbxjeux + 
3 manettes + hr$$. Tbé. Le toot : 1 500 F. Alextnlra DA· 
YID,38, NI do le Mlme. Tél. : 39.15.14.2011pràa 18hl. 

VdsT08:900F, lecteur3" 112: 1000F, lotde 17jeux OJI. 
olnaux + manenesdeje<Jx(OuidtShot2Turbo) : 1 OOOFle 
lot.~ DA SILVA, 10, nie JUiian Grimal,, 94600 
Chlmt)igny-ame. T61.: 47.85.14.33. 

VdsTOS + drive3" 1/2 + moniteurven + crayon optique 
+ manettes + nbx jeux. le tout : 3 500 F à débattre. Eric 
AUGU, 4, allée St.Just. 78370 Plaisir. Tél: 30.54.28.51 
{ ...... 17hl. 

TO 8 + moniteur coul. + lecteur disquenes + 43 jeux + 
crayon optiQue + manette + livre pour programme. Le 
tout pour 4000 F. Denb PEROTTl, 70/72,avenue Herwi­
BorbuaM, 93120 La eo..-.re. T61.: 48.3&. 15.44. 

Aff1ite. Vds Thomson TOS monitaJt cool., nbx jeux tAr· 
bnoid, Game Ove< ... I en tout :!> dislcs + manette + 
croyonoptique. Tbé. letoot: 2500F. Cl!ris1opheSTAU­
DER. 25, rue Prft:iplle, A120 Richwillr. T"- : 
19..53.14.79. 

VdsT09+, modem,2joysticts, unspeedking, :!ljeuxOJI. 
gfnaux, disks vierges. Très bon érat 520 KO Ram Semi­
professionnel. Syfvoin BISCHOFF, 124, bd Jd>n.IC­
nedy, 91100 Corbeil-Essonnes. Tél.: 14.9l52.44 tllri• 
19h). 

VdsTOS + drive3,5pouces + moniteur mono + mancne 
+ programmes + livres+ crayon optique + jeux (les Che­
valiers cornpil : Stars, Capitaine Blood ... ) 3 000 F. Olivier 
ROZEC, 44, ruo Commandant-Groix, 29200 Brai t T"- : 
9l03.54.89. 

VdspourT07, T08, T09, T09+ disk3" 1/2 !Crazy·Cer, 
G11nd Prix 500an2

, Bobo ... ). Réponse assurée à 100 li.. 
Hlrv6 DELATTRE, 47, rua ........... 0..-Wuquil\ 
i2JM LumbrlL 

VdsT080 + morit.Cool + aayonoptique + T07JO + 
)oysL + 10jeux. Excellent état et peu senii. Le toot : 
5500 F. Thierry BRUNON, 76, ..,...,. du Pori, 01150 i.. 
gnieu. Til.: 74..35.82Jli. 

Vds TO 7-70 + lectaJr de cassettes " canouche basic. 
Prix : 450 F. Vendu avec manuels. François MORYflLIER, 
3, impene dos Chevreuils, 78112 ~ux. T6L: 
30.11.50.79. 

Vds ordinateur Thomson TO 16 très peu servi, clavier + 
lecteur 0 100 S" t /2 + moniteur couleur + carte. joys1ick 
et Minitel. Prix : 6 500 F. Sléphana PEEREN, 12, cité Del­
..... 78000 Vortailles. Tél: 39.51.5141. 

Vds TO 8 + loct. disq 3"1 /2 + manettes + jeux + loct. 
C4SS. 1 200 F le tOUL André LE GDC, Pempic, 29300 T ... 
.,.. .... Til: 98.96.12.03. 

Vds TO 8 + lecteur disq 3"1{2 + monit. cool. + 2 ma. 
nettes + cr~ optique ~ livres do progiammes + 
30 jeux. Lo toot en tb.é. Prix: 2 CD> F. ~ BRf. 
TON, 1 bis, rue,_, 7J78I) Mane. Tél : 39.74.21.41. 

Vds Thomson TO 8 état neuf (valeur 12 000 F) 1vet impri­
mante 40 aifonnes, 22 jeux. rivres pr. jeux. Vendu 2 500 F 
prbt peut itre débatllJ. Jear>Oeudo GHESTEM. 107, ruo 
Analafe.france, !19180 Lœwne. T61. : 20.08.44.51. 

Vds Thom1<1n MO 6 neuf + 20 jeux + 2 joyst. t crayon 
optique t lect disq + livres + revues + programme. Va· 
leut 6 500 F, cédé 4 000 F. Merci les l~teurs. X.Vier 
MAES, 10 ""· "'"dos c....ioux. 77160 Provino. T61. : 
54.00.29.44. 

Vds Thomson TO 7/70 clavier mécanique très bon état, 
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500 F. ~ GUll.lE, 2, r .. F .......... tlat, 92130 
luy-las.MOlionuux. Til: 40.80.11.71 ...... 11h et 
welk4nd. 

Vds TO 7 + extension mémoire + 2 joyst. + nbreux ma· 
nuels, jeux édut4tifs. 1 000 F à débattre. J6o&ne 
POUYET, 15, rue Lepoutra, 94130 Nogent-·Mwna. 
Tél.: 48.78.59.40. 

Vds TO 9 + mon. couleur + imprimante OO col. + nbreux 
jeux et éducatifs (env. 40) + joystidt + livres: 5000 F. 
Flonnt GAMBREUE, 40, nie du PavMl-Grignon, 
94320 Thills. T "- : 48.90.51.59. 

Vds Thomson MO 6 + 2 manettes + cr~ optique + 
47 joux + manuel Thomson + livre prog1lt!'dT1a MO 6. 
Prix: 1500 F. Til:91.47.M.4hn11'8 t1htt209' 

Vds Thomson TO 8 + lecteur disk + monittl# HD + 
crayon optique + 2 joystidts + jeux (Blood, TUtbo Cllp ... I 
~ livres + 3 disq. vie<ges. Prix: 3 900 F. Aleundn Tfll. 

NIDAD, 5, a16e des Magnolim, 74600 S.ynod. T6l : 
• 50.89.20.73. 

Vds TO 8 + moniteur couleur + lectJtur ext. 3"1/2 + p. 
Pér. + joysticks + jeux orig. Disk + crayon op!. + livras 
basic. Prix: 2 750 F. Jé~ BLONDON, """9 dt la 
Rocfle.lo-Celler, 89250 Poleymieux. T61.: 71.91J1.30. 

Vds TO 7/70 + K7 +modem + ex1. inc•ustatlon + disk 
+ ext. son+ ext. joystidts + Imprimante + loglclels Ueux 
et dessin! + light pen, le tout t.b.é.: 2 000 F à dôb • 
r..n.rt HYCZA. 13, ruo Dojo~ 77000 Melun. n1.: 
14.37.55.99 {apès 18 hl. 
Vds moniteur coul. HD t.b.é. !Sega, Thomson ... ) 500 F + 
davier TO 8. 500 F + drive 3"1/2, 150 f + m . +jeux 
TO 8. Gaimi LE GUBINEC, 1, ruo du ~ 
Goulle,5&700 lltlndorion. T61. : 97.32.J0.20ap61179' 

Vds TO 9 + moniteur ~- HD + lec. K7 + lec. <frsq. + 
manetœs. T.b.é. Nbreux jeux sur d'ist et K7 + crayon~ 
tique + prise Péritel + doc. 2 000 F à déban,.. G4llllo.mo 
FOUASSIER, 71, rues~ •• 27810 ll<>m~An­
dolle. Til: 32.4ll.79.11efris 18h30. 

Vds800 XL + lecteurK7 fannée891 +livres+ canouches 
(jeux et language) + nbreuses nouveautés en K7. Valeur: 
2 700 F, cédé à 1 fi()() F à déballte. Olivier FINET, 80, rue 
Andr1>$abatier, 69520 Grigny. Tél: 78.73.7l58 Ule,.e 
daa repasl. 

Urgent 1 Vds MO 6 + mon. mono + revues + manette 
speedking + 34 jeux + wdon Péritel + crayon optique + 
guide MO 6. Prix : 2 »:! F. Pascal LEVERGOIS, 41, NI 

dos Rotes, 27780 Garan........we. Til: 32.36.21.00. 

CONSOLES 
Vds jeux Sega : Alien Syndrome, Thlndert>lldl, Outnn, 
Spaœ Harrie< : 150 fililion: 1:!> F; pllB$Ot + 3 jeux : 
200 F. ~ R.EURY, Servarin. 42IOll Solnt.flo. 
moirHrD.JareL Tél. : 77.20.80.12 (lprès 11 hl. 

Vdscoosole sega + 11 jeux recents (R. type + double dra­
gon .. .) tbe général + accélérateur de tit. Valeur 4 000 F. 
Cédetà 2190 Ftâdébattre). Cfvis1ni>hl V1MOT,48,••• 
nue Foch, 7l400 Chatou. T61. : 30.71.27.80. 

Vdsconsole inœllivision péritel:ISO F + 17 cartoucl>os50à 
100 F ou 850 F l'ensembi<l. Henri.Jean FABRE, 4, ruo 
fflnÇ8ÎIB, 34500 Béziers. TéL : 87.29.59.18 (lprès 
19 h 30~ 

Vds lecteur externe CA 7'iJ:J (3,5) t .b.é. pour Aterl STF et E. 
900 F (à débattre). Moniteur couleur 1425 ISC) 2 200 F. 
lltnjrwrin AU.ARY, ruo du Jeu du p...,.,, 43420 Pr> 
-.T.i. :71.0ll.82.52. 

Vds console NINTENDO lbon étatl + 4 jeux t"8dius. rad 
racer ... !. Prix : 1 200 F (prix d'origine : 2 200 Fl. Canoole 
se ..OO """" 2 manettes). JéNmy PETIT, 71, ruo i... 
- · 75015 Paris. Til: 47.83.79.56. 
Vds ORIC 1 + 200 jeux S\'flt. vocal + manette program­
mable + 32 livres s/Oric + revues compl. thiorique, ma­
gnéto toutes prises + lmp. 4 couleurs G6tard COHEN, 6, 
allée dl la Fontaine, 77500 Chelles. Tél.: k21.34JO. 

Vds imprimante Citizen 120-0 t.b.é. + C4rtouches + !.tex· 
tes pour sMoot pour 1 100 F. Karnlt SUSANYAN, 18, 
quai J,.B, Clément fzila. 94140 Alfortville. T61. : 
48.93.37 J9, 

Vds consolesega avec 10 jeux + 2manettes 1 500 F. Vds 
jeuxàpan. EdtieGOUIUARD, 119,ruedlllPIÎll,94170 
LePeneux--Mame. Tél.:48.n.81A 

Vds 19 jeux sega (ale>c kjdd 1, 2. 3 ; my hero ; reddy boy 
etc.) de 120 F à 190 F. PossNté vente groupe : 3 200 F 
lvaleur : 4 500 FI. Prix à débattre. s~ SCHIRREC. 
KEll, 3 ,.. Aoris-Osmond, ,_ Ctétoi. T61. : 
43.77.49.42. 

Vds console sega + 7 jeux + pistolet + moriteur couleur. 
Vendu : 2 800 F. David BOULOU, 1, - dos Cidrtl, 
93160 Nolly*6nnd. T éL : 43.04.54.81. 

VdsK7NINENOOlegendofzelda (prixneuf :396 Fmainte· 
nant 150 FI. Coorcl>e éehanget ou achete< jeux à prix 
sympa. Sylvoin NOUUS, 2, nie dos Noyers, 91220 llf6. 
tigny......Orge. Tél. : 80.84.20,08. 

Vds console NINTENDO + 15 ~ux. Prix : 2 000 F. Bruno 
RAMAIN, 3, .... Soufflot, 9315i0 lllan<>Mesnll. T"- : 
48.87.63.21. 
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Vds console sega t b.é. complète + 1 jovstick (speedkingl 
+ B]e<Jx lthunderbladezillion 1 et2, wonderboy3, etc. Ve· 
leur 3 500 F (è débattre), Bruno OIRAISON, la -· 
138&0 Mey,.91111. T61. : 42.57.58.92. 

Vdssegt8bits + jeuxàaxl F. Echangedejouxsur AMtGA 
{région parisitMO). Von Cm QUACH, 154, rvt Palofon, 
7!1121- T61. : 4U&.8l21(1pts211hl. 

Vds (()tlsole eega 16 bits mega-drive + 1 jeu : ~en. 
worlds. Le tout sous11aranlie 6 mois. Prix : 2 500 F. T61. : 
lll.0121.51 lapts 19 h). 

Vds coROOle NINTENDO avec jeux pinball, kungfu, lif .. 
!orle, supcrmarl 01 , supe<mari 02. Prix : 1 500 F (è dé· 
banre). Mohomed BERCISSE, cité des ffonds·Mol1lnt 
8t 1 Etc. 1, 132DO SlinH>enls. TéL : 48.20-98.0'7. . 

Vdsconsote NINTENDO + 5jeux lzelda, super mario br os 1 
el Il, punch-out, tl kung·fuJ. Acheter juin89 lsouSga'1ntia 
et tb.ê.l, C«l18 d6part. Prix : 1 500 F. Aleunlh CARRE· 
TEii(), 17, rvt Al>ort lloyet. 75013 ,_ Têl. : 
45.12.17.71. 

Vds consofe sega iMC 5 jeux + lunenes 30 + rnaMtte 
spéciale. Prix : 2 COO F, vendu 1 IXXl F. ffançoil GE· 
RARD, 83, llh Etien....ocle~ 931911 u,,,y.Gargen. 
T". : 43.51.10.68. 

Vds mooltour sega pour 1 IXXl F avec 4 jeux : Rostan, 
Thunder blade, ghost house, my hero. Joso MACHADO, 
78, 1111 des lfChivu, 7li003 Paris. T61. : 42.71.62.85. 

Vdsconsole NEC complète + drag0nspiri1 lneU'Je, valeur : 
1990 F, vendu 1400 Fl, et khanges jeux NEC 1et 11 et 
sega 16 bits. Allin \llNCllAD, 21, rvt Ji-. Gtnoveoi. 
'3211 Slint.O..W.. Têl.: 42.43.51.36. 

Vds consofe + 17 jeux de NINTENDO dont zelda. matio 2. 
RC proam castJ.vanla ete ... Valeur n""ve : 5 axJ F, vtiidu 
4 800 F (étet impeccable). Ohier CAJFINGER, 98, boui. 
...i ~. 75017 Paris. T61.: 42.87.83.49. 

Vds canouche « excitebie » sous emballage scellé. Valeur 
300 F, vendu 250 Fou faire offre. Mohand CHAALAL. 83, 
...,.. ... Tempo perdu, 95000 Jouy~O>Mouâer. T61. : 
34.41n.t&. 

Vds console NEC PC (sous garantie)+ 3 jeux. u tout c*lé 
à 1 cm F. Ollvlor GUYOT. Tél.: 81.92.21.72. 

VdsNINTENOOluxe + nes-.œge + 11jeuxsmario1 
et 2. zeld4 + adaptateur jeux japonais. Prix : 3 200 F qui 
êehançe contre NEC. Olivier MURATI, 114 bit, rvt 
~te, 96300 ""1tcioe. Tél : 30.31.12.11. 

Vds console sega + pistolet (lunettes gratuites) + gang· 
ster town : 900 F. Vdsjeuxàl'unité : 120 F lkenselden. zil· 
lion Il, etc.) Tout en t.b.é. Jeon-PN....,. MIASNIK, r7, 
- ... Mcntpornane, 75015 Peris. Tél.: 43.20.94.74. 

VdsconsoleSEGA 600 F +des jeux 11U 175 Fpiècesou 
letout 1200 Fà~re. BriceFROMENTIN, 18,eve,... 
c1er0c6ln,44510 laP<diguon. Tél : 40.42.41.381ipk 
1thou W.E. ... 14hl.. 

VdsconsoleP<:engineNEC lenco<esousgatan1ie) + 1 ma­
nette de j8'1 + 2 super jeux \5oo son et liger hélil à un prix 
très ccc1 de2 IXXl F. JulenVAUCONSANT,23,llhclt 
fontllnobluu, 7I019 Peris. Tél: 42.45.00.27. 

VdsSEGAB bits + 15 jeux: 00<dofthesw.ird, rampognel 
+ mege jo)llltick ·~pistolet+ 1 manette poor3 500 F è dé· 
battre. H1r>6 DUMONT, 211, rue des Tlletlll, 82232 A... 
nuln. Tél.: ?1.57.94.37. 

Vds console NINTENDO + 10 jeux (speed king, C8$telva· 
nia. zelda. punch out trojan, RC proam etc.I. u tout : 
2 cm F. Sdphonle AUDEGOND, 2 rœ &end\11, IOOOO 
AtNono. TéL : :z2..44.JU7. 

Vds consot. SEGA t.b.é. 600 F + 18 jeux Mgilante, ram­
page, calilornia, games etc.), valeur: 5 290 F, le tout : 
2899 F. Et 2 Jovsticks + contrôle stick. -ppo LAU. 
LIAC, C, rvt de l'Eghe, 75015 Paris. n i. : 45.57.211.66. 

Vds console NITENOO + nes AVANTAGE + 15 jeux 
(relda, SMB 1 et 2, Trojan). Vendu : 5 000 F. Ditlef 
VINŒHT, 280, 11 ~ Duohère, 89009 Lyon. TéL: 
71.35.10.24(de18 h t 19 h 30).. 

Vds console SEGA en état neuf P'9SQIJ8 jamais 2Me, •• 
leur : fO) F. ochetée 990 F (1 jeu + 2 manettes!. Clvil­
laplw NOMllOI. 3, ploce llart>enuM, moo HAGUE­
NAU. TéL : a.7125.M laprès 11 hl. 

Vds SEGA jellx 150 Fou 200 Fou échange jeux. l.hGnd 
HAC, 3, rvt Rlrnpol, 75019 Paris. T6L : 42.38.0l.24. 

Vds cor1SOle NINTENDO + jeux + 2 manettes + maga· 
zlnesspéclauxNINTENOO, valeur :3 IXXl Fcédéè2 200 F 
ou l'échange contre ATARI ou AMIGA. G ....... T~ 
LOCCA, 2 lot du Sebeleck. 57870 fftncaltrolf. Têl.: 
87.01.:ZUO 

Vds console SEGA tr11s peu servie + manette Speed·King 
+ 6jeux (alter. bu-. doublecltagon, ghoshbust«, etcl. 
Je """ : 1 500 F. G<lilune eamtAUl T, &dl de 11 
ci16 ·-· MJ70 SUcy•r>Brie. Tél.: 45.I0.29.11 !après 
18 hL 

VdsconsoleSEGA t.b.é. encoresousgarlll1tie + Sjeux(zil· 
lion 2. psycho, fox, etc.J + light phazer avec3 jeux. Prix: 
1 400 F (àdébamoJ. Da6bor CEK0,7,all6eJe~Bencel, 
93340 Le Rllncy. T61.: 43.81.73,00 ( ... 19 h). 

Vds console NINTENDO t.b.é. Pril( : 500 F + nbrff K7 

orig. + manette arcade nes 200 F. Prix des K7 entre 100 et 
200 F. G6rald,P.+&lnt-Oervlis. T61. :48.40.75.52{aprk 
17 h~ 

Vils console SEGk + light phaser et 3 jeux + 7 jeux 
(hang-oo, shinobi, zilflOO + 2 manettes + jovstick : quick 
silo! = 2 COO F très bon état. Arnaud MEllCIBI. 38, rvt 
Milevoye, llOOO Amions. Tél. : 22.95.71.46. 

VdsconsoleNECt.b.é.sousgatanlie + 1manetteet1 jeu. 
Prix à débattre. lash GRIFFE,211,ruedell Ille,,,_, 
75088 Paris. T6L : 42.J3.116.4l 

Vds jeux pour console SEGA : rastan outrun: lal Fou 
300 F les 2, shooting galery + pistolet : :Bl F, Shooting 
galery + pist. + 1 des 2 j""x : 400 F. Le rout : 500 F. O. 
vid COLOMBANO, 31, rvt Ft6c16rioChopin, 91210 O.. 
vei. T6L : 89,03.32.48. 

Vds world graoo prix sur SEGA. Acheterais jeux dÏV$1$ sur 
SEGA. Meta. Stiphlne LAIGRE. 26, rue Collna U. V• 
...,.,94210. Têl. : 42.13.54.10. 

Vils SEGA + Sjoy + 28jeuxhennis,aœrastan,r.l'jpe, 
psycho. fox) + 2 jeux dans la SEGA. Prix: 5 500 F à dé­
battre. Oi.wt ZERARI, ci1' clto ffanc:s-Moislns, 8t 1, 
Etc 1, 932llO Saint·Dtm. T".: 42.43.!7.89 lapràs 18 h~ 

Vds console SEGA + light phase + 9 jeux. Prix : 1 300 F 
!très urgenll. Erlck MAGAND, 18, rue Saint-Pol Roux, 
71280 Guyancourt. Tél : 30.57.2120. 

Vds console SEGA ou échange contre disquettes vierges. 
Achète AMIGA 500. Chriltophe BILON, :J.14, rvt des r• 
..._, 594111 la - T61. : 20.49.78,03. ,, 

VdsconsoleNINTENOO • 2manenes + 2jeuxlsuperma­
rio bros, punSchoutl + p6riœ161111 neuf. Va!ellr : 1 330 F, 
verdu 900 F. Tél: 17.M.12.811. 

Vds console SEGA {sans manettes) + 3 jeux (w0<ld, SOC· 
cor-secret, cemmand ... ) poor seulement : 700 F. T61. : 
46.n .1Ut. 

Vds console SEGA master&}'S1om + light phaser + j""x + 
manettes. Garantie 10 mois. Prix : 950 F. David SCHOP. 
Rll, 31, na Vabor\ M120 Fontenay. Tél : 48.75.68.53. 

Vds console SEGA t.b.6. 1 an + light phaser + nln jeux 
!double dragon, out run, super tennis, galaxy fott:e etc.I. 
Prix : 1 llO F. Eric NEBOT, 32, NI la Fumine, 75016 ... 
ris. T êl. : 46.25.73.71. 

Vds pour NINTI:NOO nbrs jellx (C3$!1Mnia, gdonies 2, al­
phamission, ghost'ngoblinst. Prix de chaque : 200 F. Be­
noit KIMMEl, 7.8, loôt..,,.nt La A<lmigin, 172211 
Saint·\1'1Yien, Tél.: 46.56427. 

Vds console SEGA + 8 jO\Jx 1 200 F + jeux NINTENDO à 
llès bas prix dens région paripenne ou Paris si possible. 
Chriltophe MOREELS, ~. 1111 du DocllU Roux, 95110 
SaMoJs. Tél : 39.18.M.IO (apNo 11hjusqu'à211 hl. 

VclsconsoleSEGA + lightpha• + Sjeux. Letout 1 500 F 
t.b.é. Benoit HOCHET, 9 - Rouget de J'loll, 95140 
~Têl.:34.5:1.81.0I. 

VilsjeuxSEGAipsychofox: lllO F, vigiante,outrun 150 F 
chaque, alter burner: lal F, tb.é., urgent). lllmo LAN­
DAIS, 18 bis, nre Marcel ,..ppo, 60180 Nogent .... • 
Oise. T61.: 44.71.411.12. 

Vdsconsole SEGA + 9jeux + 3joyslieks. Le tout très bon 
état. Prix: 150 F. Mathieu BAVANT, 22, boulevtrd du 
Roi. 78000 Versailles. Têl. : 39.41.91.25 (week4nd). 

Vils console NEC + 2jeu• : t 700 f. Gr6gory RABILLON, 
21, rOrne ., .-1, 45700 - Têl. : 
3UO.M.23. 

VdsconsoleNECld6c.89) + tigerheli + nirjo·- : le 
tout 2 COO F à débattre. Vds disquettes vierges grandes 
marQUes 3,5P à débattra. Marc SEUAM, 5, NI M.z. 
Donnoy, 75018 Peris. nt.: 42.05.89.22(apès 19 hl .. 

Vds consoleNEC + ljeu 1 IXXlFetjeuxNECà400 Flsen 
son 2, final lap etc.J. Johmy ALBINA, 34, rue de Lor· 
.-.., 92300 Levlilolo P""L Tél. : 47.37.65.29 lllri• 
19 h 30t 

Vds console SEGA 8 bô11500 F + Double dragon 150 F. 
Logiciels punch-oot et nettOid pou< NJNTENDO. ~ 
Fronçois CECIUO, - hrtholol. 211911 ~ 
lloyms. Têl. : 7U7.70.42. 

Vds NINTENDO + 8 car1ouches (trojan, castle vania 
sefda ... J. Départemen1 11 seulement. cam1e CITERNE, 
11, rvt dt l'Ecolt, 11250 Vllmllle. Tél : 61.69.45.13. 

VdsconsoleNEC + 5jeux2 600 F A501 li00 F, tuner + té­
lécommande MO F. FIMnt MONTElutET, 30, ,,., R• 
m88'1 ..,gnmd vetger, 838700rcat. Tél. :73.84.4s.591clt 
17 hà 18h30). 

Vils 11 jeux SEGA tout neufs, jamais utiisés, reslés sous 
emballage : (double dragon, psycho fox, rarnpage, altered 
best. .. ), dem. kit. Prix : 150 F à 200 F . .._... HACH· 
MAOUI. 41, nm GtnMin ~. 94480 1wy..., 
Sen. T6L : 46.81.74J7. 

Vds console SEGA 1.M. + pistolet + 8 jeux lfasllln, 
rembo 3, space ha"ier. vfgffançc, etc.l. Valeur réelle : 
2 900 F, vendu : 1 550 F. Ludovic DERUFFE, 71, avenue 
.lealrBaptiste Champev1I, MOOO Créteil. T6L : 
42.07.48.Gl 

Vds console NINTENOO de base evec un j"" origine + sept 

jeux t.b.é. Prix : 2 500 F. fnlnçols BUSCHIAZZO, 8, ,,., 
GeGrQes Dlebolt, 21000 Dijon. T 61. : ID.4110.19. 

Vds console SEGA + hang-oo + double dragon + shi­
nobi. le tout en t.b.é. encore aous garantie: 900 F. 
i..nnt GORRA. 124, chemin du Mir...., 31660 Jleo.. 
.._ !région tr:dousaïnei T61. : 81,14.01,03, 

Vds camole SEGA t.b.é. + 5 jeux + contrai stid.. Le tout 
pour 1 COO F, sousgarantieMil89. NllholieCOULOIJR. 
NAT, 17, Ml Robert l.egrce, 93100 Montreui. T61.: 
40.37.22.22 (heurn ""'->· 
VdsSEGA + 4jeuxl12/88).Prix : 1900 F.vendu :900F. 
Cherche contact sur AMIGA. Nlcoll1 EMBERSIN, 183, 
rvt Menr!M-france, 78370 Pllillr. T".: 30.56.61.3&. 

Vds jeux poor NEC : 350 F, alien crush lffipperl et jeux pour 
SEGA : 150 F l'unité. Out run 30 et gol'iellius. Cyril DIJS. 
SEAUX, U. pllrrl8 aa fllnwm BT.88, 95350 Saint· 
llrice. Têl. : 34.19.32..59. 

Vds 7 cassettes SEGA Oonl ol the rword, blaclc be!!, aflet 
b<mer, out run, resœe mission, my heto, gangstm tnwn. 
Prix : l«l F pièœ. ~ POUFORNL Ecole 
d' Augervililrs, 91479 Umours. T6L : IM.59.02.89. 

VdscoosoleSEGA + manette auto tire+ 4jeuxemballage 
d'origine. le tout au P<iX de 900 F. Allundre FISCHER, 
68, avenue du """1t·Val6rie~. 92500 - Malmaloon. 
Têl. : 47.49.78.26. 

Vds console NINTENDO : 650 F + 16 cassettes : 190 F 
pièce. le tout 3 500 F, c'8S1 une affaire 1 Non 1 Vds aussi 
originaux AMIGA: 150 F. Frandt FORCARI, 15, ,,., 
Piene llourdarl. 44IOOSaint.fforbllin. T61. : 40.46.93Jl1. 

Vd$ jeux NINTENDO : iennis, - maria bros, rad raœt, 
robowarrio<, wizards and warriors !prix à débettrel. ftérlé. 
rie CARRION, chemin dt Fcntaineblleu, • Il potit 1-
tairWu », 13014 Msteille. T6L : 91.88.65.17(epès18 hl. 

Vds 28 jeux NINTENDO à 50 % du neuf. Vds tapis, pista, 
rob, nesadu, console à prix très bas, possibllilll de vendre à 
partouensemblepour5 500 F, RobtrtVEUA,BetC3, les 
ponttnc:llee, 13700 Mlrignone. Têl. :42.09.11.88. 

Vds SEGA t.b.é. + freedom + speedkink + 6 jeux !bom­
ber, wonde< I, altered bell$1. Ù\<Jnder ... ) Valeur: 4 200 F. 
Laissé à 3 100 F urgent ... à débattit. Tho<œs CHES­
HEAU, 3 bis, - Feibilft, 44000 - Tél.: 
40.20.S7.33. 

Vds console SEGA + pistolet + 2 manettes + jeux dont 2 
dans le console : hangon et safan'hunt (pi$tolell + jeux au 
choix (timesoldier ... ). Le IOUI: 900 F. Cl6mont SOU· 
CHl!ll, 48, route clto G.dos, 92190 Meudon. Tél. : 
46.34.35.94. 

Vds j8'1x NINTENDO super maria 1 et 2. rad racer, uack 
field, adaptateur et une canouche. Le tout : 900 Fou sépa· 
rémont. Pac:ol JACQUES, 6, 1111 G6"""' dt GN!e, 
ntM Feniàr-.&io. Têl. : M.M.11119. 

Vds jeux NINTENDO récents + ldlplateur et une car· 
touche ""4>0<1- Prix très 5'r'l'P&- Pasal JACQUES, 6. rvt 
6'n6nl dt ...... mM Fen ... _.&io. Tél.: 
14.MJJlA 

Vds console NINTENDO + 14 jeux 6 000 F + Nes avan· 
tage. DMior VINCENT, 260, le Plet- Ouchàt9, 89009 
Lyon. TéL: 78.35.10.24 lontre 11 h et 17 h 30~ 

Vds NINTENDO avec 9 jeux (rad racer, mario 2. rusll'n at· 
11ek, sectionz, wrestlemanla etcl. Valeur : 3 axJ F. cédé 
2 500 F ou échange contre cons SEGA. S1'phane GAR­
CIA, ~rue ... Clos, 75020 Paris. Têl. : 43.51.87.89. 

Vds console SEGA Lb.é. + 4 jeux (spy vs spy, tlv.rnder­
blede, slinobi. ~l. Le tout dans boite d'origine, 
prix: 900 F cu~t cause d4pan •· David COURAll · 
LON-GAWO, 11, rue ... chltlau d'-91130 flio.Oran. 
gls. Têl.: &9.116.61.67. 

Vds console NINTENOO + 9 jeux. Robot + pistolet + 2 
manettes + docssur NINTENOO. J..,, (supermario bras 1 
et 2, Goonies, 2·RC. pro am, Prix ; 4 000 F. Demietl PAS­
QUIER, 21, rvtdt Btest, 83400 Hyno. T61. : 34.85.75.88. 

Vds console NINTENOO (sept 891 Lb.ê. + pistolet + nes 
advantage + 7jeuxzelda,rush'nallaek,ete. Vllleurréelle : 
3500F, vendu: 2COOF. CMlt(lllhe GUINARD, 2bls, 
NI ... Vrtrt.aois, 93100 Montrovl. Têl. : 41.57.98.42 • 
(epts 11 hl. 

Vds console NINTENDO avee 5 jeux lsupe< marie 1, supe< 
mario 2. kung·fu, füe f0<ce, pinballl. Prix : 1 llô F. Moi. 
med 8EUJSSE, citj dee lfanc..Modint BT.1, esc. 1, 
93200 Saint.O..nis. Tél.: 48.211.98.07. 

Vds SEGA 8 bits + light phaser + controlstick + speed­
king + 16 jeux (calijomia, games, vigilante, r-type, gang· 
ster-town ... J Prix : 1 &lO F. Plerrl-h .. SAULOU, 1, rue 
du Bec de ris, 91415G Soley-Sline. Têl. : I0.75.n.79. 

Vds console NEC + Dragon $1lirit, bloody, woff, wondet 
82, 5paC8 H, vigilanœ. cybefv cross. mr hQ. heavy unit) 
rnanetta, valew : 5 733 F, vendu : 3 500 F. flbric:e 
JOUET, 10,nreMm1ilKlele-93200~ Tél.: 
42.43.116.19. 

Vds console SEGA et NINTENDO + 7 j""' chacune 
1 IXXl F, l'une avec adaptateur t.b.6. GuillMrme PELGE. 
22. evenue Pierre Sémard, 96600 Be~ 

VdtconsoleSEGA :roo F + Bjeux: 190 Fl'unité +pista-

letet3Jeux :210 F + joystick: 50 F, vendusêparementou 
le tout 2 !XX) F, bon étllt. Arnaud MERCIER, 38, rvt -
voye, 80000 Amiens. Tél. : 22.95.78.46. 

Vds console SEGA : shinobi, rocky, lhunoor blade : 1ro F 
pièce at choplif1er, great, football, zilion 2 : 120 F pièce. 
Eric PLDUZENNEC, 33,-clto a.dots, GJ400 VZfURE. 
Têl. : 70M.01.46. 

Vds utger>I SEGA + Ilang on 500 f, out Ml : 130 F. ou 
bride le IDUI à 560 F. Excellent état. Nlcoles VERNA Y, 
San.Symphorien<le..aoio, 11800 u a.y-. Têl.: 
115.28.08.42. 

Vds console SEGA + hang on + teddy boy + thunder 
blade + out run + lord of the sword. 1.b.é. Prix : 750 F. 
8emonl SCHIESSEL, Fréd6ric Fonlllino, 70200 Lure. 
TéL : 84.93.02.M. 

Vds obi'x jeux t.b.6. pour SEGA 8 bilS IR. l'jpe, bladt b., 
wonderb, lhinobi, etc:.J. Prix entre 100et 150 F. Envoi liste 
ou 1* télfph. """r GEORGET, IJ0'4'9-. C-. 
Penlrix, llh M. Ptoust, 13liOO ~ Têl. : 
42.41.17.34. 

Vds canouche SEGA, 7 jeux : 150 F chaque t.b.6. 5'1tee­
œn BOUCHEZ. 197, rue du piNelot à ~ 
fl01!i0 Thourotte. T61. : 44.78.08.74. 

Vds Sega + joyst. + pistolet+ 11 jeux(sep1.89). letout 

~~.~:~.;:::-· ~· 75018 

DIVERS 
Vds IBM P<: T u11>o XT 640 ko + moniteur colMur + dii< 
dur 20 Mo + touris + nbreuxlogs (utiitaires atjeuxJ 11 tout 
t.lu!.: 8COOF. Denis LAMACHE, 7, ...,_de 11 
Sonwne, M3'70 s.rcy....-, T6L: 4U0.14.14. 

Vds jeu neuf pour PC: le célèllre BU<lokan. Prix exception· 
nel: 150 F +Tl 99/41 + basicétenduet nbr8\lxjeuxlca" 
setophone) : 1 300 F. l.lldcwic BERNARD, 29, rvt de 
Royan, 17140 V11D<......Mer. Tél : 46.38.24Jl1. 

Vds jeux originaux avec notice: Rugby Simulator, Conflict 
Europe, Populous, Great Courts: 150 F chacun et The 
Oeep, 50 F. ff"16ric DEBOUT, 32. rvt c..mom. 32llOO 
Auch. TêL: 12.05.11.93. 

Vds Adam + irnprinanœ + lectar< K7 8lll8nlible + 
nb<eux jeu•. prix : 1 axJ F. Avecoonsole CSS + ClllOuche 
+ turbo avec guidon, cédé à 2 IXXl F. J...took CA. 
MAZZOLA, 73. NI Th6oplllH)ecani, 13008 MlrMlle. 
Tél: 11.11.13.89. ' 

Vds lecteur externe OF MOR 30 pour Atari ST. acheté le 
10/01/90, geranli 1 an, cause Atari vendu. Prix: 1 200 F. 
GumloJme MAIER, 14, petite -~ IOlliO u 
a-me ..... .-T6L : 44.11.80.31. 

Vds monkeur coul. CTM 64 + épave 6128 Ile lecteur ne 
fonc. pas) prix du moniteur: axJ F. Prix du daYier : 500 F 
(urgent! merci • .._,.,. BOSCO, 3422, ~ P.. 
- · S3150 lllonoMosnl. T61.: 4U7.21.13. 
Vds 0<dina1A1Ur Exeltel mon. cour. + souris + nbreux jeux 
+ Ulllitaires + rivm + 2 manettes. Acheté 9 IXXl F, prix à 
débattr9. Michel ROGER, 22. rue ... ~flf. 
61560 Hlrtlngue. Têl.: 89.40.58.85. 

Vdspour MO·S : lect. enreg, K7, impr. Therm PR 90040, lo­
glelels Thomcalc, Serontch. Pour TO 9, logiciel 
commerce 9. Prix à débattre. Roger LEMAITRE, 22. 1111 
~Ronwld. 75013 Paris. TM.: 46.84.68.38. 

Vds pour P<: : carte modem And«sen Jacobton AJ2212 
V21, V22. V23. Houve (noêl 89), 4COO F à d6battre ou 
échange conue Anôga. Frln9<JÏI CONSTANT, 46, rvt 
M.tvlUX, l3000 Cllrmonlhoad. Têl.: 73.Z7AM. 

Vds intj)<imanta Seikoolla GPSOO A. 80 coloMes, qualkê 
graphique, trèspeuservie: 1200 F. Frw>çW NOlf, 15,• 
lée MMrrtc:.lllnn, 59200 Tcucolng. Tél.: 20.41.52.10. 

Vds 6128 couleur + 2 joysticks + nbreux jO\J• dont news 
!Crazy Cal'$ 2) + JO disl< + donne copieur dlseologlo 501. 
~MONESTIER, 14, rue cita MyOIOll1, 91470 lJ. 
mours. T6L: 14.11.05.90. 

Am1ntion affaire 1 PCAT 228600 14'HRCOneul g•antia 
1 an. valeur 16 950 F, laissé à 14 lm F + 10 dii<s evec lo­
giciels. Luc MllAlllS, .. Bandw St-.0 llzonlt, 
1 UllO .......,, Codil6teo. T êL: RA6.15M loirio 
11h . . ........ 

Vds poor APl>le Il mookeur mono + 2 drivff + imprim. + 
carte couleur et 16 k + joystick + 100 jeux + docs + Péri· 
tel: le tout ou séparéau plus offrant. Mexlmo CHARBON· 
NEL,32.rvtSaint·LoWs,56100 Verdun. T6L:29.M.48.97. 

Vds originaux PC: Tarhan, Gunship, Chuck Yeager Alt. 
180 F l'un. Demon's Stalke<, Galactic Conqueror, compila· 
tlon Epix, 130 F l'un. Bob Winner. 100 F. JesnMc:hll PA· 
Pl.EUX. 32. rvt ~ 51200 o.m.y, 
Têl.: 2Ul.41.11. 

Vds-• Ad-lb pour 900 F. Région parisienne seulement 1 
Suworlat nbr8\lx jeux (Sierra, Teko, EA, Activision, Mi­
croproeel + 1 jeu + utilitaim + doc 1 DoNlld. Têl.: 
4146.78.03. 

Vds nbreux j""x originaux (disk CPC) de 50 à 120 F. Pos­
sède Op. Thunderbald, A d'or, O. Dragon, Indy, Ocp ... O. 
nia GAUTIER, 120, 1111 Reymond-1.œHflnd, 75014 P• 
rio. Tél. : 46.39.65.22 lwno.ja. après 18 h. 
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Vds 1uner TV + radio !Mi Amsuad + bol"te de 15 jeux, 
1.b.é. : 000 F. n.or- DUCORNETZ, 91, "'" C ...... 
DelavigM, 76600 le Havre. T61. : 35.41.79.32. 

Vds Tilt n• 26 6 n soit 50revues. Prix : 500 F. Roger Al· 
BEATUS, 29, rue du Cdt·~ 91600 Savigny ..... 
°'91. TM.: 89.88.78.30. 

Vdsjeux sur STF : Beach Volley, Continental Circus, Chase 
H.O., etc. 01 tOUI ça à un prix bas (originaux). Vds aussi 
coosole Vec119x : 200 F. Bruno PIERRE, 11115 résidence 
des Fontaines, rue Marceli .. Borthelot, 92800 Puteaux· 
111-0élense. T61. : 47.73.65.14. 

Vds logiclêls originaux en modules et cartouches pour 
MSX 1. MSX 2. Teus lnsuuments TI 99/4A. Cherdle cf• 
giurllsations pour PC VGA 5"1/4. ~ TENAND, 
2bla, rue de l'fgolilé, M300 Ynœmes. T61. : 
48.0l.17.25. 

Vds Mario 1: ZlO F, Mario 2: llO F, Zapper + Duck 
Hunt : 200 F, NES Advantage: 340 F, Rob + Gyronite: 
350 F, ou vendu en groupe: 1 350 F. Ftédéric ROUS. 
SEAU, 1, lm-Fe~ ... 94000 CrétH. Tél: 
43.39.14.39. 

Vds Spoctrum 2 t.b.6. + joysl. (interface) nbreux orig. 
compil. et2 util. t livre de programmes. Le tout 1 700 F. 
Appeler enlro 18 h 30 et 20 h. Cyrille HOUDIN, 3, square 
Hetwl·Mond0<, 95100 ArgentauH. Tél.: 39.81.01.80. 

Vds nbreux jeux pour 6128. Possède news: Chase H.O .. 
Double Dragon, Indy, elc. Possibilités d'échange. GrégOl'Y 
CEBRIAN, 85, rue Ana10le-france, 93120 La Courneuve. 
T 6L : 46.31.13.77. 

Vds 07 orlglnMes pour 6128: jeux d'aventure + OCP Art 
Studio à bon llfÎX. Dtmandat la liste: en tout 18 jeux et 
compùôons. - MASSON. 49, rue de la Plen..-. 
-. 16270 ~Tél: 45.71.28.57 
opris19h. 

Vds Vectrex t.b.6. ~ 12 jeux: 1 3SO F. Possibifdévenœ.,;.. 
parée, 100 Fla pièce. Giles CllAPUIS, Ill M ......... 
Devecey, 25870 Gene<rllt. T61.: 81.56.81.21>. 

Vds télé couleur 46 cm maique Granada avec prise Pêfitel. 
Parlai! pour un micro, bon étet général: 1 200 f . Philippe 
BOCHEll, 80, NI Raoui-Daortry, 95120 Ermont Tél: 
34.15.48.09(entn18 h el 20 h 30). 

Vds cartouches VZDl-ST, cartouche Spectre 128, exten­
sion pour STE + divets. Vcls ordina!e<1r Amstrad PC t640 
t Bull Mitral. Prix infime. Ludovic FORTUMEAU, ""' 
des C:OC.IUI, 44340 Bouguenais. T6L: 40.86.68.82. 

Pour520ST. Ydslogicielsjeuxdu commercede91 FàOO F, 
en tout 28 jeux, ou rensemble 900 F. Michel DUTOfl. 
DOIR, 11, ploce Girbriolhn, 91240 St-Michekur­
OrgL T61. : ll0.16.50.91. 

Vds pour Macintosh DBase 3. 4 dislt 3,5 + doc anglais. 
Prix : 2 500 F. Dominiquo JEAN-MARIE.fi.ORE, 17, nie 

léopold-Gouloumes, 7WO Champagn6. Têl. : 
43.89.79AL 

Vds imprimante Epson LX OO + bac feui le à feui le pour 
C 64/C 128. le tout en excellenl é1at pour 900 F. Gétald 
PEREIRA, 29 b&, ovanue Gwnbellil, 94420 Le-Pleuls­
TréviM. T6L: 45.76.19.25. 

Vdsoriginaux f iroansForgatetShorman M 4{bol1e + ncr 
ticol, étai neuf : 150 F chaque, ou échange contre jeux ré· 
cerlls en bon 6ia1. Guillaume TURPIN, 18, rue da la Cav .. 
lfe.Chaienoy, 77132 L1n:hant 

Vdscopy2PC optionbo8fd: 600 F. TuJboMouse: 150 f, 
joystick qulchhotX: 150 F, cartejoysticl:: 150 F. Natha­
lie DOUTREUGNE, la •- Renarde, avenue des tau. 
~.13910 la Lavandou. Tél.:94.71.75.67. 

Vds moniteur coul. Phlips CM8801 état neuf + jeux origi­
naux pour ST. Prix à cMbattre- Aomu NOUZIWEll, 
58260 la ~ TM.: 86.50.82.88 (apis 18 hl. 
Vds fec1eur OF (CA 720) pour Atari St: 900 Fou échange 
contre lecteur pour Amiga ou cooue extension de mémoire 
pour Amlga. llenjlnW> AllARY, rue du Jeu.œ,P...,.., 
43420 Pt1delle1. T61. : 71.80.12.52. 

Vcls lecteur externe Cumana 5" l / 4 + nbreux jeux et utili· 
taires. Prix à d6bonre. Stétit- MARTIN, 11, rue t.o.n. 
Blanc, 95800 Eaubonne. T6L: 39.59.66.75. 

Tandy HX !compatible IBM PCl 1 drive 3" 112 640 ko + 
écian couleur CGA + souris + joyst. + dlsq. Valeur 
9 500 F, vendu 7 500 F à débatue lsous gara.ltiet. emm. 
,_1 BADIALE, 3, all6e Antoine.a-delle, s.cele. 
T61.: 19.93.72.42 (àpor1if de 20 h JOJ. 

Vds log. orignaux (F 18, F 16. Gunship, On!ld<en, Galla 
Socœr, OP1int, Kicltoff, Explora, Gettysburg, Rebel 
Chatge, Sanie Chessl 100 F chacun. .-.Mire MA­
ZEIE. 205, rue DeNix, 910fl0 E ........ Tél.: 64.97.91.01. 

Vds pour 6128 crists vierges 3'' AM soit + OOitier (cause 
5"1/41, Mi11ge Imager, Multilace 2 +, jeux et u~litairc$ ori­
ginau• (prix lnt6ressanù. Pascal MORALES, 4, ""'des 
Acacias, 37380 Monnaie. T61.: 47.56.15.87. 

Super affaira: vds écran couleur Fidelity CM14 avec filtre 
> très bonne SOrtio son, prix: 700 F. Fnoxk lORGET, 2, 

rue da la Prœp6ritt, 94210 la v ... n.,.. Tôl. : 48.89.12.32 

Vds 10 originau• pour Spectrum !Bruce Lee ... ): 50 F l'~n 
ou 450 f les 10. Vds aussi Atari 2ro!l +jeu t.b.é.: t50 F 
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port tomjl<ÎS. Dimitri COURTAUT, 52120 Villrwn­
Azdl. Tél: 25.02.77M(week~ndl. 

Vds orig. ST aventure Indy. Voyag. temps, Chaos s. Back, 
Manoir Mort. Legend Ojel, Hound Shadow, Zak M. K .. 
Bard 1, lncan1. Bloodwych + éducatifs: 3 800 F. Clwi• 
lino LUCE, chemin Tlilleurs, 59660 V.Ascq. Tél : 
20.91.21.06. 

Vds loglcfel originel pour D Base : génê<ateur d'application 
0 B Turbo et 0 B génial pour PC, moitié prix : 1 700 F TTC 
seulement. Glu1hitr SUBLETT, la P•llette, 33330 St· 
Emilion. T 61. : 57.24.68.10. 

Vds Poc:llet Comp. + inprimante Shatp PC 1350, t.b.6. 
Prix neuf 2 000 F, vendu 1 lm F. ~ TOURDE. 9, 
...,.. de Normlndio, 93220 Gagny. T61.: 43.30.70.11. 

Vds nbreux progranvnes origmux pour SpectlUm (enlbal· 
lages d'originel, liste contre ..,.,-etoppe tinbrée. Prix in-
1dressants. Palridc WEBER, 12, rue~. 57980 oi.. 
blrlg. 

Vdsdisquettes avec jeux. environ 50 disquettes,. Prix : 35 F 
pièce. Jean.Christophe HERNANDEZ. 10, - Non!, 
45300 Boynes. Tél : 38.33.11.26. 

Urgeni 1 Vdsles Voyageurs du 1ompse1Zac Mac Kraoken: 
200 F le jeu ou 380 F les 2. port compris. Excelleni état. Zac 
est en version française. Arnaud MUTHElET, 32, av. Bo1> 
cbul, 71180 ChakJn.turSa6ne, T6L: ~<taot.64, 

Vds joux ST: Populous Data Oisk, lk + , Cobra 2. Roho· 
COP. BallleChess + autres. Prix: de 100Fà 150 F . .,,...._ 
rie VIRLA, _.. ertisarWe de Bernin, 38190 Brignoud. 
T61.: 76.08.97.14. 

Vds nbreux logiciels SUI Spectrum 48 et 128 k à environ 
:.> F pike + un adaptateur Périlel à 500 F eh ou~ W:e c'est 
urgent 1 R!p. assurée. Arnaud BANCEUNE, 164, rue da 
r~. 95610 ~ T61. : 
30.37.JUI. 
Spectrum 48 k c gomme > avec ZX t . b<xnon reset, sortie 
vlcl6o, sans alimentation: 500 F. Philippe BAJITON, 221. 
chemin de la Medelelne, 04180 ,..,_, Tél: 
92.72.25.68. 

C 64 vds ftoppy 64 n° 1à3, Microdor (1 à 71, Commodore 
magO 671. le livreduC 64, ladécouverteduC 64éd. PSI. 
Jal! CHANVRIT, 10, rue Jean-Charrte..Cottage, 33400 
Tllence. 

VdsboôôerMP 2t.b.ê. t anpourCPC464, jeux en couleurs 
sur TV par prise Péritel. Valeur 475 F, vendu 300 F. Doc. 
contre ! timbre à 2,30 F. Stéphane SILVESTRIN, 13, rue 
de 1a R6publiquo, 54800 Jouavile par Jarny. nL: 
12.33.liOA 

Vds orvuemeuble Yamaha MC 400, gros sons. sêquenc:er, 
bar, midi (...ititinbal) + banc + 2 can. + doc. VII.: 
21 000 F, vendu 10 500 F. Ludovic GOMBERT, 1, -
des Jonquilles, 713911 Bois d'Arcy. Tél: 34.ll0.16.01. 

Vds MSX YC 64 + magneto + livres + 20 cartouches + 
21 casseltes de jeux + cordons. le toot: 2 200 F à <16-
banre. 5'berion DESSEAUX, 8,""' flolond.Dotgellos, 
80440 Boves. T 6L : 22.09.35.32. 

Vds464coul.1700 F + 0011 :800 F + jeuxcass. (orig.J: 
250 F + 1 bonierdisksdeprD1Js:300 F + SSA 1 :250 F + 
souris: 400 F è débaUre. Ftanck TREUIWR, 7, rue Gi­
raud, 33!iOO LDoumo. Tél: 57.74.10.65(1pràs 18 hl. 

Vds dig~aliseur de sons. prix : 250 F, prise midi: 200 F, in· 
vo,_r souris/joystick : 200 F. - CRIGKTON, 
8,NO M6rtn'8, 29280 Brest. Tél: 98.05.25.70. 

Vds nbrtolx logiciels originaux à moitié prix (cornpill. 
lions. •• ).~ vite 1 Très peu seNi et excelent NI 
lK7 et 07). Cyrillo. T61.: 39-83.18.76. 

Vds jeux originaux Manioc Mansion, Popu1ous, Galdregons 
Domain, Ski Superman. Enforœr, etc. oo échange contre 
les VO'f89t'l's du lcmps A 500. Ctris1J)phe BEAUVRIS. 
T61.: 4U1.75J4, 

Vds Tableae graphique Graplliscop 2: 500 F. OMP 2191 : 
1200 F(t.b.é.). Nbrcuxjeuxoriginauxlde50à 100 Ftàdé· 
battre. Emm1nuel PERSONNE, 121, bd SoWt, 76012 P• 
ris. T6L : 43.42.51.22 la,ris 19 hi 

Pourriez·vous S.V.P. m'envoyer une [$te de logiciels do 
jeu• pouvant passer dans mon A tari 520 STE merci. Cédric 
BARBERA, rés. G..nbetta, 4, avenue du Drapeau, 03380 
Cy ... t Tél.:70.~.19. 

Vds synlhé vocal T echnimusique + 1 basf: 250 F + Irais 
d'envol. Robocop + Rambo 3 + Dragon Ninja + 5 jeux: 
110 f i Master Save : 8:> F n en 07. ~HOC. 
QUET, 19, -Anù<Jioe.l'aré, 59139 W ....... T61.: 
20.S0.11.54. 

Vds MSX 1 +. môn. cout. + 2 joyst. t 2 manuels + 
nbrwx jeux dont Salamande<, King's Valey 2. Nemesis, le 
tout3100 F. ~DELORY,43,rueMore...,118171 
H6....,_ T6L: %7.3&.52.58. 

Vds OMP 2160: 1 000 F + carte FOOos: 300 F + ex· 
• 1ension: 300 F + mult~acetwo:300 F + disquenes: 15 F 

chacune. Jeen-Paul LOPEZ. 19,avenuo da Lav ... , 31500 
Toulouse. Tél: 81.58.08.54. 

Vds aynÎhê Yamaha, multitimbral & voix. syn1hèse FM, 
200 $0C1S, 6 mois. Achelé 4 300 F, vendu 3 000 F + dis­
quette A tari 1 000 sons. Thieny BONNEAU, 120 b/s,av• 

nue u111ne, moo Salnt·P~ T61.: 
47.44.36.37. 

Vds disq de jeux domaine public 5"114 pour IBM PC. 
Echange possible. Prix: 15 F ryne. Chril1ian BAYON, 
20 ""· rue a·Etigny, 64000 Pau. Tél.: 59.84.52.83. 

Vds imprimante Sony PAN MO 9 (peu servie) : 1 500 F + 
ordinateur Sony MB : 700 F lHS x 21. lecteur dlsqueneen 
panne + logiciels: 700 F. FalJrico DELORME, 3,""' A"' 
pt11-Del-.nes, 94110 Arcueil T6L : 46.64.22.59 ( ..... 1 

19 hl. 

Stop 1 Vds Spectrum + 2 128 k t.b.é., joyst. + adapt. 59 
orig. (Last Ninja 2, Gunship, Blood, XyllotS, Silkworm, 
IK + ... ): t 500 F li débanre. Pa!rico AUBRY, 4, .. ,nuo 
du Gtlnéroh\'laist1e, 75014 Paris. T6L: 45.45.07.94. 

lkgent 1 Vds2 imprV'naneesDMP2191, 2 boiiier13''112. 50 
cfoslcs 3''. Vente séparée possi>le, prix à débawa. G-R~ 
CHAUD, in_. da la Coœsta, Ol2IO Volonne. T61.: 
82.64.G8.25. 

VdsMSX 1SonyHB75F + 5 cartoucllesdon1Nemesis + 
lecte1ir de K7 + nbreux jeux + 1 joystick. Le tout 1 400 F. 
Gr6gon EKSERCIY AN, rés. Stamu, 2, 11164 Maurice­
Audin, 933911 Clichy-.s-Bois. Tél. : 43.30.89.215 (19 hl. 

Vds pour Spectrum jeux originaux (Op. Woll, Hard Orivin', 
Wonderboy, elc.t de 15 à OO F. Oemande2 l~to complète 
135 K7J. Cherche Tetris. SIBphane DERISBOURG, 94, 
bo*vonl Ney, 75018 Paris. Tél. : 42.52.10.01. 

Vds K7 jeux originaux pour MO 5, MO 6, Mach 3, HMS 
Cobra, Toul Shuss, Cpt Blood, Sapiens, Turbo Cup, la 
Gested'Artilac, MG + jeu de dames. 70à 140 Frun. Eric 
DUBOIS, 10, allée de Beledonne, 38610 G;.,.s. T61.: 
7USM.95. 

Vds Citizen 120 o. matricielle 9 aigules gf81lhiques 
120CHPS. ti et blanc~ Epson 18M. Phlllppo 
TONDU, 5!i, ,,. du 8anelagh, 76016 Paris. T61.: 
45.24.li0.93 !seul dimanchel 

Vds iovstick aux fonnes inédites lpour av<lir un joy qui a de 
la gueule U pour un prix vraiment sympa! Edolmd GON­
CAlVES, 23, rue dela Houillelongue, 71200 la C..UIOt. 
T6L : 85.55.54.82. 

Vds MSX·SVl 728 + gunsticklpistoletl +OO jeuxcass&110 
1ousoriglnaux 1 + 8 cartouches INemesis 1et2, Salaman­
der, F 1 Spin!) t.b.é. 2 700 F. François CARBALLAl, 
1345, le Lieu !VDl, Suisse. 

Vds synthé Yamahe DX 21 + sons: 3 000 F ou avoc ex­
pandel multitinbral Yamaha +éditeur sons: 4 000 F. Bat· 
terie élec~oniQIJe Mattel : 400 F. Qwi$topht SANTAMA­
RIA, 7, ruô l.éor>Paulet, 13008 ~ T61.: 
91.71.91.56. 

Vds table ordS1ateur avec tablette clavier encastrable, <16-
montal>le + roulettes bloc:ables, en bois, acajou. Plrflit 
61at, 70 x 50, h: 78,5. Prix: EiXI F. Ftanck OJIANE, 4, JUii 

~.92400 Couif>nde. T61. : 47.89.4e.05( ... 
18 h~ 

Vds MSX 2, VG 8235, monitew couleur, et monochrome 
+ megneto avec câble + livres et revues + 70 joux H<7 : 
cartouche; diskst cause dooble emploi. 3 900 F. J • .fron­
çci1 FORESTIER. 11, impasse Me$$89tr. 80130 Friville. 
Tél. : 22.30.05.82. 

XL·XE:vdsjeuxcndisketK7pôxsacriflésetvds 130 XE f 
, lecteur XC 12 + jeux orlginaux: 700 F et ch<Jrche contacts 
sur ST : sud·ouest. Richard GAUZIC, Bivos, 32380 Sllnt, 
Ciao. T6L: 82.66.43.09. 

VdsMSX 1 • valisederangementetcordons:700F. Tu· 
no< TV Grundlg agréé PTT: lllO f . Eric MONTOY A. 2, 11> 
- da l'lmpévu, 9581111 eergy.s>Christophe. nt: 
34.43.57.17-

VdsVrctor V 86 P : ponabledoùbleÔ'We3''112 t transfo 
+ MS Dos + logiciel ; possibilité broncher écran. ïnpr;. 
mar>te ... Modèle 89 neuf; prix: 6 000 F. Ma.<: PARVll· 
UER, 6, ante des Tulipes, !l2000 Nontene. T61.: 
47.84.94,.39. 

Vds synthétiseur Casio (1988) + cassette Rom Pack fep­
prentissagel le tout en très bon état. Nbreuses partit.ions. 
Valeur 4 000 F, vds 1 500 F. David GUYOT, 17, rue 
d'Alember1, 92130 lss~&-Moulinoaux. T61.: 
46..44.73.45. 

Pourjoueràdeuxsur Falcon. Populous ... ll vous fau1 1 cor· 
don pour relier 2 Amlga. Vds cordon 150 F; vds aussi digi· 
taliseur de son pour 200 F. Ohief CELERIER, 43, route de 
Meyzleu,69720 Saint·Bonnot<lo-Mure. T6L: 75.~.41.71. 

Vds Tandy 1000 EX 384 Ko + 2 joys + 1 souris + 12 jeux 
originaux + 2 livres, prix à débanre (env. 5 000 Fl. 516-
ph-. LEFEBVRE, 24, rœ de Bane--. V.y.St· 
Etieme, S42llO Toul T61.: 83.43.9&.62. 

Vds synthé Yamaha PSS 480 t càble midi + log . ...... 
STF. prix: 1500 F. Vds imprim. MPS IZlO Epsonfl8M 
9 aiguilles + cable, ss garanlie. Prix: 1 000 F. Paoal LE­
GER, 99, rue d'Avignon, 38000 N"mes. Tél: 66.28.19.01. 

VdsjeuxoriginauxpourCBM64128disk: Cabal, Robocop, 
APB, Crazy Cars, S~kworm: 191 F chacun, Irais de port 
compris. PS.: Thunderlltade. Jean-Louis ROC11E, che­
min des Sinières, 97426 Trois·Bassins, le Réunion. 

MSX 1/2 : cartouches à saisir ou échange contre originaux 
Atari ST: Nemesis, Hole in One Pro. Konaml's Tennis, 

RoodFoghle< + <f"'!: Hydlide. Thlony,A,,...,_.a. T61. : 
34,10.43.&5. 

VdssourisAMxavecSOC1 manuel et sa disqueneurn. 300 F, 
lec1eur 5"1/4 Jasmin: 000 F, oX1ension Vortex 256 k: 
'i-00 F. Tou1cecipowAmstradl Fnn;obVAWMOT,15, 
rue Roné-Oas.in, 71130 Gueugnon. 

Urgent 1 Vds King Oues1 3 + Double Dragon + Space 
Ouest 3 + Armorik le Vikinl!Jtt auues. Avec soluc:es. Prix 
pour une 150 à 200 F. DéPhl\ez·vous. Gr6gcwy BOUR· 
GEOIS, 15, NB ViC1<W-llasdl, 7614Q Petit Ouovl ly. T61. : 
36.03.12.17. 

Vds nb~x jeux pour Spectrum + interface 1 + micro­
drives + inU!lface 2. le tout 1 000 f. Pl1ilppo Alllfd, la 
Glreme, 44530 Severac. TM.: 40.IU0.52. 

VdsTandylOOOEXIPCI + mon.cout.RG8CM5 + 2 joys. 
licts + lecL 3''1 /2 + ext. à 640 to + souris t Joux : 
6 200 F à débattl9. Rênakl HENRY, 1, rue du Point.tu. 
Jour, 36130 la~~ T61. : 99.Je.24.27 
(apts 17 h 30). 

Vds imprim. DMP 2000 + papier: 1 'i-00 F. Syn1h6tiseur 
vocal: 300 F. Multiplan: 300 F. Scanner Oort : 000 F. la 
tout avec notiœs, t.b.é. Oivier lANSCElOT, 33, ovonuo 
des Tuyas, 92600 Ansièros. Tél: 47.98.06.73 là plr1lt de 
18 h). 

Vds Tandy 1000 EX, com. PC couleur640 ko, 5"114 + im· 
prlmante + joysticks + nbreux logiciels ..• Etat neuf. Va· 
leur: 18 000 F, cédé 9 000 F. Affaire à saisit 1 DIMd m. 
SON, 1, ""' da Rllbastens, 31500 Tou- T61.: 
81.41.42.59. 

Vdsconsolelnte!vision Péri1d250 F + 17 canouchesde50 
à 100 F,oule1001850 F. CherdiecanouchesmémoiroRam 
pour MSX. Herri FABRE,4,""' flaolçoitt,341500 Balots. 
T61.: 87 .2&.59.19 loprès 19 h). 

VdsOricAtmœ48t +jeux+ monil .... pour~IS. 
Prix : 500 F TTC à débanre. CMîne CAPEU.O, _.. 
N1netta Fourchon, 13200 Mes. T61.: 90.93.31.90. 

VdsPC 1512HD20, mono+ disquo dur2.0 Mo+ souris + 
joystick + livres + rang. + jeux: 6 000 F . .Jéo$nie 
GRODZISKI, 28, nre d'Houdiin, 82620 Blrtln. T61.: 
21.28.82.03. 

PC XT couleur + carte multimode + OO 30 Mo + carte 
multifonction + souris + joy + horloge ln1crno + nbreux 
soit llexte. jeux. etc.) + 8slots : 12 000 F. S1etve SILVA, 
10, rue da Clumpegne, 95200 Sartelles. TM.: 
31.92.2J.03. 

Vds PC 1640, 2 lecteurs (Hercule écran) + nbreux jeux .,. 
nbreux softs + logiciel uansforman1 Hercule en CGA ,,.,. 
nodvome + 2 boites de rangemenL Prix : 5000 F t dt­
ba111e. Ra!JNllGANDUS, 119,rwMiet»Smw, MIOO 
Cftlff. T61.: 43.JU7.54 Ida 18 h à 19 hl. 

Vds pour PC lncfianaJones 3 + Gold Rush + Blood Money 
• POll<JfouS. Echange possiile. Chen:he les Voyagews du 
temps + Manhunter New Yorl<. Maûne KARLI, BI' '15/ 
CH-4513, langendcrf, Suisse. T61.: 1941 651227806. 

IBM PCAT 3 + 0030Mo + écranVGA + joys1ick +car· 
le + souris + nbreux logiciels (251 t.b.ô. (t t /89). Prix è dé· 
baure. Thom•• SYLVESTRONE, 33, ......... du Clén6rll· 
do-G ... o,91260 Juvisy-sur-Otge. T61. : 89.21.80.21. 

Vcls PC t640 + écran cou!. EGA + disk dur 20 Mo + carte 
joystick et nbrc.iscs applications. Prix : 9 000 F. ;..,,. 
PÎllml CRJSPEl, av. Renaudai, 83390 Plwrt""- T6L: 
!M.28.2&02. 

Vds PC 1512 EGA monochrome, 2 drives + inprlmante 
DMP 3160 -t logiciels et TTx. Prix: 5 500 F. Amaud 
STOUWG. 1, rue ~ 75017 Pn. T6L: 
42.27.84..12. 

Vds jeux pour PC: Pistop 2, Bruœ Lfe, f"m a Side, Soc· 
ce<, Flipper, Bushido, Asterixetla PolionMagique. Simul&­
tor, Zaxxon, Spaœ Cooimander, ett. le jeu : 75 F. a.np. 
min COHEN, 7, ""' de la Rerwd6rw, 
Font.....,•ous-Bois. Tél: 48.76.08.33. 

Vds PC compatible T and y 1000 EX + moniteur coul. + 
disks ljeux, utilitaires!. Prix: 4 BOO F. 5'1nwel SANTENS, 
13, nre Salvaclot-Alenda, 08000 Charlovle M•lltns. 
T6L : 24.33.91.97laptès18 hl. 

Vds pour PC : Targha.l (200 Fl, platoon 1100 FJ, Barba­
rian 1 (tOO Ft. Emmanuel MAGINOT, 10, rue de la Pon. 
llt-fow,55000 Tamois. T6L:89.79.19.51l!llris19 h). 

Vds PC 1512 Amst1. ach. 89, 2 drives, 6cren couleu1 + 
joysticl< et carte + nbreux logiciels util et jeu• don1 
D Base, Tabl, TTx. Prix: 5 lllO F. Fabrice LEGRAND, 10, 
place 0.-0idafot, 95180 Argente ... T6L: 34. 1053.29. 

VdspourC 64, 20ne'l\OS,. AP8, Bomber. P. Drill, Shinolli. 
Cabal. Strider, Baiman ... le !OUI 400 F. Eais-moi. Valable 
pour le morde enlier!~ DOS SANTOS, 1, <11.da 
~. 112&1 Bogis41ossey,S.... T61.:77S/ 
4535. 

Vds PC 1512 OO couleurssgaranlie + souris + 1rbs nbreux 
logiciels + doc. Valeur réelle : 12 000 F, vendu 6 900 F. 
Ame MONTI, 10, rue du DOCl8ur-Gadol, 64500 v­
dœuvre. T61.: 83.56.26.16. \ 

Vds jéux PC compatible (Oou~le Dragon, Tintin ... I prix à 
d&inre ou 30 jeux dont 8 or'9)naux contre un clavier 
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CPC 6128. Poic EVEN, 153, rue Ouanûn-Ban6, St.Quen­
tin. m.: 23.64.23.49. 

CausedbleemploivdsPC AT 28616 coul. on mode Tandy 
garanti 8 mois, Ram 640 ko, lect. 360 et 720 ko. Souris + 
joyst. 5 slots disp : 9 500 F, Patricê BRUNEL. 16, Rie 
Emile-Zola. 63400 Chamliires. Tél.: 73.37.91.21. 

Vds pour IBM PC et C0fl1>00bles joysticl< quidtjoy M 5, 
ne..f, jamais servi, sousemballaged'origirle : 150 F + jeux 
OB Dragon, Gunship .•. 50 F. MickaflDIAKITE,23,ruedu 
Sergant-Bauc:hat, 75012 Paris. Tél.: 46.28.93.41. 

ACHATS 

Adi. jeux pour Sega. Vds Atari 2600 + 3 joux + 2 ma· 
nettes. <MX> F. fTonçois TIIAN, 23 av. Your>Gogarine, 
93270 Sevran. Tél : 43.8UU2. après 11 h. 

Ach. orig. ou édlange contre d'autn!S, cherche ln<ly Mv .. 
Ferry Tale, Kult, ou ouues jeux de rôle e1 aventure, sur 
Amigo-ct sur STF. Pascal LERICHE, 3 RIO Jean-Labo•· 
clè<e, 80500 Montdidier. Tél : 22.37.02. 11. 

Cherche pour Commodore 128 tous programmes cl u1il. 
avec doc. M CPM : Obase Wordslar Datasuar. etc. Diriel 
FERON, 35 "" Thim-, 94190 V.-V..st. 
Georges. Tél. : 4182.Sl.33. 

Ach. Color-paini T07/70 ovec doc. + clavier mt!canique 
pour MOS + assembleur 2.0 pour TD7/70: 200 F max. 
Cherche montte\Jr coul. 500 F. Philippe CONSOU, 42"'" 
Eiffel, 78700 Conflano.st.ffonorine. Tél. : 39.19.97.95. 

Ach. Megafie:.l :2 500 F. Faireoffre.Alari. Ft6déric PE· 
RET, La Ga11aUrie üne.ay, 375311 Aml>oiae. 

Ach. vieu.xOI ou consoles génle 8 SC lynx, Aroce, 2X. 100à 
200 F, et plus si MSX ou aurres. Videz VOd placards. 
Laurent ROBERT, API 29, 4 Rie de l'Europe, 811700Ton. ....... 
Acl>. montteur 1084 !environ 1 000 Fl et Jw• originaux 
Amiga (Supe< H~l pas trop <hef. Pas sériouxs'obst .. 
nir. Philippe MENOES, 16 let, "'" des Fomaines. 94l7V 
SUcy-arie. Tél. : 45.80.50.63. 

Ach. Amiga 500 sans moniteur pour prix raisonnable [de 
pré!. dans la région de Betton). Faire offre ou 6ventuelle­
ment ST. Thibaul FAYE, 25 Grand Rue, 90100 Jonch&­
rty. Tél : 84.56.37.19. 

Ad>. pour Nec jeux : Goohed, Alrere. Ab. Beast ou auues. 
Fare olfre. Franck SCUDERIN, 24 rue do ~·• 
W18ncoort,80170rtquipff. Tél :22.42.35.9hprb 19 h. 

Amiga, recl>erche logiciel émulatioo C64 •Go 64 Emula· 
1or >. Eric RENOUARD, 88 RIO Jean-Moulin, 08000 Char· 
levile-M62ières. m. : 24.57.04.46. 

Ach. cassene - modulo de p~ote + maneno supeu ollef, 
cas Cdoco VISion. URGENT. Philippe CHARLERY, 28 
R18duDocœurScheitnr,92600A .... r-Bois. Tél.: 
43.84.53..30. 

Recherche jeux etuol. originaux pour Aml{ll500 et che<che 
contact club Amiga dans la région de Picardie. Wlfy 80~ 
SAUBERT, 29 bd Stany, Bat Les PlataMs, 60180 
Nogent.Tél : 44.71.65.69. 

Ach. et red>en:lle tous leo jeux de stra1égie ou wargames 
surK7ou diskssur AmstradCPC464. CédricHUSSON,40 
alée des Rochelles, 55100 Verdun. 

Ach. CARTOUCHES Nintendo (Punch ouL Rad rocet, 
Zolda, etc. là des prix ontre 100 el 250 F. CyriUo URBANO, 
155 av. Jean-Mermœ, 69008 Lyon. Tél: 78.74.46.55. 

Ach.Atari 520STF 10. facel +souris + nb<xJeux + sipos­
sible cable liaison morit. 1!n1 : pour 2 000 F max. Faire 
proposîtions(vite !1. AINMld DUBREUll... Les Houu do la 
Codole, 34860 St~es d'Otques. T6L : 17.75.00.60-

Roche<che pour 800 XL des logiciels K7 ou canouche. 
Romy PAOUN, 3 1\18 de Provence, 31770 Colomiers. 
n1. : &1.78.58. 10après11 h. 

Acl>. 01 ven<ls matériel pour NEC PC Engine el Soga Mega 
Drive. Fa<eoffre. ATOMICGAMES,Rlmino8, 10051..ou­
,....,.1Sime). Tél : 23.&US. 

Urgent 1 Ach. Ateri 520 STF double face + souris + jeux 
pour 1 800 fou un~ plus, à voÎ!. Thieny DUCHENNE, 
10 rue des Acacias, 92000 Nantene. Tél. : 47.21.71.79. 

Recherche jeux pour CPC 464 monochrome .+ l)<ise péri tel 
pour 464. Benjemin GAHAGNON, 21 RIO Sagebien, 
nlOO Le MslS. T6L : 43.72.lG.30 après 18 h. 

R8(!lerche 520 STF couleur, boné1at. 2 lm F maxi. Règle­
ment ~as. M'ochel ROGER, 13 1\18 des Pilolries, 
91200 Alhô>Moos. T61.: &G.48.41.45. 

Ach. moniteur CommOdOro 1084.S pour Amlga 500. Pa .. 
cal ISRAEL, 62 rue Sainte, 13001 Manonlo. Tél : 
91.55.51.72 ...... 18 h. 

o..dieénnAatevr AtariST pour AmigaSOO. Ec:Nllgecon. 
~ émw1eur Mac t programmes oo aulJo. Zc<an STO. 
JAKOVIC, 3bi$, ruo do Io caisse d'Epatgne, 90100 Dole. 
Tél.: 84.56.34.34. 

Recherche logic"'I de jeu« Beyond dark castle •sur Atari 
ST. lsabe11e PASCAL, 45 RIO d'Alsace, 92300 Lavallois­
PetteL Tél. : 42.70.81.90. 

Ach. kran ou meneur coulew Commodore 64. C. gar­
nie<, n"'" Louis-RouquiOf, 92300 Leva..,._n T6L : 
47.57.57.15. 

Ach. console tecrrcx, si poss. avec jeux et 2 joyst. Prix à 
débatlle. Emmaooel PONCET, 2 square Gabtlel Fawe. 
T6L : 42.67.46.22. 

Ach. jeux pour PC cornf)llrilles 3 112. pas IJOP chers, de 
pr6fbenced·aaion. P-S2EFNEll, 15R1eGuiltmino1, 
75014 Paris. Tél : 43.21.79.52. 

Cherelle moniteur ou télé M '""'" prise péritel. Cherche 
aussi jeux Il bas prix sur Specuum 48/ 128 IK7J, principale­
ment des compilations. Gr6gooy GRAUMER, 64 "'" AJ. 
bon-Schwe._, 51420 Vitry- T6L : 
21.97.18.70. 

Ach. jeux pour Sanyo 556. ~SAINT-ARRO. 
MAN, 68 RIO de TolJiac, 75013 Paris. Tél. : 45.85.13.41. 

Recherche désespé<ément SMngaï On pour ST (original à 
prix sage), ainsi que Eve ot Horus (originall. Merci. Alfred 
CHRIST, 13 rue Saint.Joseph, 75002 Paria. Tél: 
49.42.51.11après 17 h. 

Roehef;he Hebdogiciel n° 112 ~OO pholOCOf)ie. F. 
briceCARON, 1156R18delaGrassePayolle,l.utke.qut, 
62370 AuclnJicq. Tél : 2:1J2.34.61. 

Cherche imprimante pour Thomson T080 et u1illtaircs tr. 
1ex10 wr cartouche ou dk 3P 1 /2. Faire offre. PmJI CHE· 
VRIER, Le Cougnaa, St·André-les-Al~s. Tél. : 
92.89.00.06 poste 1l 

Recherche po<ll ùl4 : lecleur 1541lprixmax.400 t. Frais 
de Port non oompris.. Tél. : 28.20.32 . .26. ,, 
Ach. jeux sur Sega 100 F à 150 F. Patridc CHARDON, 
RN 88, Andang&, DT.MO Senitres. Tâl: 75.34.27.48. 

Recherche un lecteur de dlsq. Alari ST 3 pouccs 1/2. Son 
é1e1. Espére un prix ,.isonnabte. Très urgent. Chrislian 
MEILLIER, 144 av. Hetwl Barbusse, 91270 lrrgneux_. 
SeN. Tél : 69.42.79.21 après 11 h. 

Ach. cassettes Sega par titres. Faire offre avec liste. Eric 
LIEBGOTT, 81 RIO de Verdun, 5n00 Hayange. 

Cherche pour A tari STF Jeux et notices ainsi que jeux édu· 
catifs pour p<imaire el 3e. Petits prix. JérOme DE­
LANQUE. 4 rue de la Joute ... Cens, 78610 Le ~ray. 
T6L : 34.84.62.51. 

Cherche console de jeux Vecuex. Quelque soit son état. je 
suis preneur. Vrte ! leb<icolagen'attendpas !Tns- LO. 
RACH, 60 Grande Rue, 77390 Crisenoy. nt.: 
64.38.88.12. 

Ach. Atari STF OF bon état + câble péritel t souris ou 
hoyst. + logiciels + doc. 2 <œ F env. Franck. Sarlhe. 
Tél : 43.80.74.06 après 11 h. 

Ach. ZXBI Il(. Achè1eGreat GianasisterssurC64sur ürsq. 
Vends original disq. Serw and voley sur C&1 : 60 F (sur ré­
gion). Nicolas DILUES, 5 place du GWrol de Gaulle, 
59111 Wambrachies. Tél. : 20.78.83.22. 

Ach.COflsoleSoga + D5jeux, 01c. Manette+ cordon lô1at 
neull. Prix à débattre. Ml<aëlCLEMENT,6rut Alax_.. 
los, Ecole Fridéric GaRlardet 95130 I.E Plessis·ll<M> 
chlrd. Til: 34.14.26.94. 

Acl>. monitrur coù. llmlson TSE !Dl F. S..r Pllris. 
~rche jeux K7 NOO. Gihs BIAILLE. 2 allée dos Peu­
p&ers, n360 Vains/Meme. 

Ach. exwnsion A501 512K pour Amiga 500, 660 F + 2 
boi1es disq. vierges OOFF média. Ecrire pour COfllBCI. Phi­
flppe BACHET,44av.des Fouvettes, 91600Savigny·sur­
Orge. 

Adl. bis prix inprimante pour A tari 520 STF. Rhn1 SU. 
DAKA, 2 Château St.Sy1vère, 95000 Cergy. T61. : 
30.32.22.29. 

Ach. extension mémoire interne ou externe pour Amiga 
1000. 1512K â 2M ou plus). Faire offre. Merci. Michel LE· 
DIEU, 33-'.15 rue Cartaull, 92800 Puteaw. 

Ach. cassette de jeux pour C«nmotfore 64. St6phant fE. 
RON, 102 "'" de Pn, Bt Lopofa, 76300 SotœviJle.les. 
Rouen. Tél : 35.63.97.87. 

Ach. ou échange démos sur Amiga 500 avec 1 méga. 
Cherche sohs tournant SLT avoc 1 méga. Vds drivo •impie 
face interne ST : 200 F, H~ SIMONET, 7 RIO de la 
Matdeh, 95270 Vionne1. T6L : 30.35.34.38. 

Chefcho boitier Amiga 1<œ ou 2llOO avec davier lvidesl. b. 
état. Cherche CAP A4 tpour Amiga si possible). TBE­
Steevo MARCEL. Mé<y...Oise 1951, banieue ~ 
5'enne. Tél. : 30.36.49.17. 

Rocherche pour Appla llE souris + cane. Cherche aussi Il 
vend1e Vectorex avec canouche. Prix à débauro. Vincent 
GUILLERMET, 231\18 de l'~che, 68270 Witœnhelm. 
Tél : 81153Jl6.38. 

Aed>erclle êmtâœur A1ari ST pour Amiga 500. Ad14le ou 
échange conne êmulaleur M.icintosh T programmes. lo­
ran STOYAKOVIC., 3 bis, 1\18 do la Coisse d'E-. 
90100 Della. Tél : 84.56.34.34. 

Ach. Atari 520 ST monileur coul. "" souris bon ôtai léven­
wellcmcnt dble facel. Faire offre. Merci. Patrice MARIE, 2 
ll6o des ChmTMS, 92500 RueiloMalmaison. T61.: 
47.0S.IUS oprù 18 h. 

Ach. pour Thcmson, [eux T09 - enue:.let60 F si poss>"ble 
jeux d'arcades + cherche Il corresl)ondrc pour priter des 
Jeux. Solul les mordus 1 Yann GIRARD, 18 1\18 Augwta 
Rodin, 44000 Nantes. Tôt. : 40.73.22.95. 

Ach. jeux util. êduc. passant sur STE, région nord Paris. 

Beauvais. Cteil, CompËgne. &rvO'f'!l liste ou télèphonet. 
la.nnt BOUCHER. 1 imp.desGrooeillers,60340 \/Ji... 
soll$S1·Leu. Tél : 44.56.76.32. 

Ach. ex1ension mémoire pour Amiga 1000. 1 MO ou plus. 
Ofivier GOUBINAT. Tél : 119149122167187. 

Cherche imprimante •Mée 811 pour 520 STF Epson. Si 
pOSS. dans le Sud. Oivier Golonnief, imp. cllGai. rt8 do 
C8urnon1, 84toO ls!Mur&rgue. 

Che<che pour A500 exten$Î001 512K avoc horloge. lee~r 
externe 3,5 p. A bas prix (environ 400 F chacun), surroglon 
parisienne. Michel VIDEIRA, 91 1\18 La Fomaine, 91240 
St-Mk:hel .. w-Orge. Tél : 60.16.48.29. 

$rop ! Vds jeux poui 464 K7 125 FI + port. Rechetche OK 
Amiga (coolie 10 F en timbresl. Ne pas affranchir quand 
vousm'6crivel. Merci pour lr!sOK. Thieny MICHEL. Srue 
de la Pottt, 44150 Soint.ffe"*>n. 

ATTENTION 1 Achè1elogicielsoriginaux (meurtres en série 
ou piro1eal è bon prix (env;,on 160 F) sur 6128 Amsued. 
Marc LOUBET, 23av. de l.al11e-de-Tassigny,33610 Goz> 
net-Costat. Tél. : 56.36.81.96. 

Ach.orig"8ux TBESie..a online, pour60 Fpiècemaxl sur 
Amiga ou ST. Achète 60 F Supermario 2, Nilendo. lloriss 
DEFOSSE, 91 av. Schweitzer, 59810 1._,;n. 

Ach. Amiga 500 + moniteur coul. + nbrx jeux + 1 ou 2 
joysl. + doc. Envoon 4 100 F. Vincent TOUCHARD, 55 
av. Jean.Jaurès, 75019 Paria. 161. : 42.49.59.85. 

Ach. cessenes Nintendo 50 'li. Je cherche le n• de têl. 
d'unmagasinpoovantmevenchlejeu MetalGear. Je vous 
donnerai des bUCS. Mattriou HACQU~ 11 rue Courtie 
Riece Vigno~ 55200 Carrmetq. T61. : 29.91.00.87. 

Récherche lecteur de disk pour C64 pour 'iOO F. Faire offre. 
Jean SZA80, 15"'" du Jtn, Chavannes-les-Grands, 
901000.We. 

Cherche locteur de disk pour C64 pour 400 F env. Fawe 
offre. Jeon SZABO, 15 Rie clJ J,.a. 90100 Chav­
les-0 rands. 

Ach. jeux Sega, bas prix. T oui es propositions bienwnuos. 
Frédéric 1.ENGAGNE, 16 rtt do Rupembert. 62126 W• 
mige. Tél. : 2:1.83.53.98. 

Ach. logicîel de programmation en assembleur pour Atari 
ST avec monileurcoul. 'Yannlclt VIGNERON, LoHoa-Gril­
lons, La Moutonne, 83260 La C-r.i. : 94.57.21.71. 

Adl. loe1eur cisque T07/70 01 n mathiel Sindail Ol·ZX81, 
Specrrum, PC. Prix raisomable. Faire offre lmême en 
pannel. Jean-Claude CAMUS, l.olissementla thaume, 
St.$omln, 16220 Montbron. T61. : 45.23.14.64. 

Rech. Amlga 500. Atari 520 STF ou mono. coul .. à bn prix 
+ vds Amstsad CPC 494 coul. i jeux + ~•<es. Prix à d6· 
banre. VdsTRSBO + nbrxacces + jeux.BOO F, àdébanre. 
Sl2phtne CLOUD, 16 "" Monge, 59130 Uri>on.lrt. 
Tél : 2o.9U8.30. 

Rech. jeux sur Atari 520 STE à petits prix. Fabrice LA­
MOTHE, 2 1\18 clJ mayna, 33320 Eysines. T6l : 
56.95.76.85. 

Acl>. jeux, logiciel et péé~érit111e pour Oric Aunos 48K. 
Oooor liste et prix. Rémy CAZERES, 33 rte do Tarbtl, 
85500\f-~ 

Ach. épaves d'A500 PO\# pl!œs détachées lou autres 
Amiga). Elion ROCHER. n° 119, La Bois Landry, 76410 
St·Adlln..fu Elbeuf. Tél : 35.78.71.82. 

Che<chc console Coleco avec Joux. bon prix. Ou console 
Sega + pistolet3D avec jeux, bon prix. Région ind~. De­
mande sérieuse. Michelle TONNIN~ Edifice el T-, 
Sant ,,_,. el T-. Sddtu, Princip;uté d'Andone. 
Tél : M&l 62S.5l.948. 
Ach. C(lnsole Martel lntelEMsion t cartouches jeux. Faire 
offre. 1.a4Jrent LEHNING, 12 "'" Dominique·Macherez, 
57070 Metz. 

Ach. disq. CPC 6128 : Advencacf rugby simula1or. Suee 
spcrt basl<OI, Dote, Ocean beach volley, FOOI américain et 
Watgames. Sur Paris. Phii!Jpe LACROUTS, 36 1\18 do 
Picput, 75012 pms. Tél : 43.45.28.77. 

Pour T07170T06D, chercheoynt. v«al + souris : 100 F + 
log. C.A.O. alarme + manu. Scrlp1or gest. priv. pour pho-
1ocop. + ext. mémoireT07/70. ~rreGAVTARD, 17-
sagaCardinaV5017 Paris. T61. : 48.22.ll7.22après18 h. 

Ach. pour Amiga des jeux à bon prix. Che<cl>a Oungeoo 
~ VF. Kamel l.ELEGE. 23 rk ~.Apt 14, 
62510 A-Tél : 21.9US.91. 

Cherelle Oric Atmos 48K.' ÛRGENT 1 Sidvey BENLOlO, 
73 RIO Curial, Bat C, 75019 Paria. Tél.: 40.34.55.09. 

Cherche jeu• vidéo Amstrad 6128 disk, rapidemenl, paa 
tropcher, do50à 110 F. Contaciez·moivite 1 Ecl>angepOS> 
sible. St6phana POMET, 64 RIO Henri Bamusse, 85870 
Bezons. Tél : 3Q.16.83..33. 

Canon XD7 recherche ~ues divers : canes 81 ex· 
tension môm. imprimanie, loglclels ou échanges, livres, 
etc. Gianni MODESTI, 12 rue du Coteau, 91290 Ollain­
vmo. T61.: 64.90.19.10. 

Ach. jeux uti. éducatils CPC 6128, souris, adpat. TV, im· 
prim., boite rangement disl<, n 1rt. ensemble ou ~. à 
prix inléressanl Rê!>-=urée. Piena VOINIER, 2 RIO dos 
E!Jiantines, 67310 Holtengotfl. Tél: 88.87.27.43. 

Oébu1an1 Amigo 500 recherche conuicis pour jeux e1 u1ii· 
1oircs, si po5>. dans le Nord. Petits prix. Faire offre•. Me<ci. 
Christian CHAVALLE, 13 allée dos Anémones, 59420 
Mouvaux. T6L: 20.36.96.73. 

Rech. toos jeux sur T07 ~n. Pr0poser fis!e e1 1arib 
par lemo ou tél. J. VIDAL. 22 Rie-· 89001 Lyon. 
T éL : 78.29.84.09. 
Ach. jeux sur conouches ou K7 pour Yeno/S<ga SC 3()()0. 
Faire PfOposi1lons uniquement par courrier. Mathieu 
FEAU, l.a Messondière,3n50Veigné. Tél :47.26.05.91. 

Ach.ASOO + 1004HRouS + joyst +souris+ bo11eiql 
crist<s + c:Oble + 100disb.Env.6œlFpcrtcompris. D• 
vid FOUOPE, Rés. Demart&chet-, D llO, 76410 St· 
Aubin4es·Elbeuf. Tél : 35.81.42.39. 

Ach. loglcicllsl ou rivrc(s) sur l'assembleur de l'A1eri 
XE/XL Urg&nl 1 Olivier GOLDSTEIN, 8"'" Gêrard·Phi· 
tippe, 13320 Bou<>lle~Air. TêL : 42.22.27.83. 

Ath. Amstrad CPC 6128 coul. + imp. + jeux + bureau. 
Enue0et5000 F. KrlstianSWITER, 14"'-a...­
cln, 7!i1115 Paris. Tél : 40.filiJJ6.47. 

Acl>. A1ari520STF + acœss. (souris, 01c.). Prix:2 500 F. 
+ 1 lélé coule11r. jusqu'à 700 F. Gu~lune COCHET, 42 
av. Gabtlel·Pêri, 92350 ~ Tél: 
48.32.37. 19. 

ECHANGES 

Ech. jeux sur Sega Megac!rWe ou ach. Socœt 400 F. R4-
gion parisienne. Dép!acemenlS posso"blas. Laurent 
QUERNE, 37 1\18 des Ecolet, 95150 MM"J/Oise. T61. : 
30.36.34.44. 

Ch. conrac1s sur STF et STE- Possè<le Rock'n roi, Beverly 
Hills cop, Iron tord. etc.). Réponse assurée. Renaud WEN­
DUNG, 3, La l'enllB, La Ravlnlin, 96520 Osny. TéL : 
30.31.36.01. 

Débutant sur Amiga 500 rech. contact sympa. Pœsèd<t 
quelques jeux. Env. votse liste. Rép. assurée. Bernard R~ 
BIO,RIOduPetitCllave,69360Ternoy. T61. :72.24.04.90. 

Avide de tous jeux, éch. S\Jr PC 5 114. Recl1. Double Dra· 
g0n Il, Xénon Il. Posséde Double Oregon I, NOrth and 
south, GrealSCO..U. Ctazycartll. All9>GUEASllA.4RIO 
des S.-ts, St-Ouen, 41100 V....,,_ T61.: 
54.n.59.20. 

Ch. con1ac1 sympa et sérieux pour Och. démo sur Aiarl 
STE. Ch. studio concep!orpour STE. Achêla disc3,5'pour 
2 F. Freddy BOUGY, 26 av. du ~ 51350 Cor· 
momrewl. TlL : 2U2.27.21. 

~loto Yamaha 750 XS • .....,. 8 <œ F, bon état, moleur 
28 000 km, nbt. pièces neuves, conue Amstrad 1512cout. 
équipé. Bernard DOMINE. 2 "'" La CoMiat, 22471 
PIGuezec. Tél. : 96.22.78.63. 

Amiga 500 cherche contaets s~rieux et rapides pour 
édlange de jeux. David JEGOUX, n"'" Halerais. 35770 
Vern. Tél.: 99.SG.19.$2. 

Sur Amiga, graj)lliste cherche groupe progronmeu,., mu­
siciens pour création de démos llégalet). Gles GAI.AUD, 
Vallee des Badamlers, Cité V'odo~ 97400 St-Oenis !Réu­
nion). T61. : 41.76.39. 

Amiga 500 vend ou éch. de nbr~ jeux. Liste sur demande. 
Rép. 8SSUrêe. Débutants également bi<)nYl!llUs. Arna­
queurs s'absl. Emnsuol BIARD, 32 rue Jeon.Jaurèl, 
92f70 Vomes. TAL : 48.45JS.11. 

C64 cr,,., ch. con1act sérieux e1 dur., réponse assurée à tous 
[écrire de prél.). Fabrice BERNARD, 19 bd do Bercy, 
75012 Paris. nt.: 43.40.50.38. 

Ech. ou ach. jeux sur Atari STF OF. Envoyer liste. Rép. e .. 
surée +ch. contoc138sipOSS.PllllippoMOTTE. Vtpsô\ 
38110 Moni.gnlou. Tél : 74.97.25.02. 

Ech. log. ou util. sur Arniga. Débu1an1s ou pror.ssionnet. 
Rép. 100 % assurée. Daniel DIMITRIJEVIC, 11 av. clJ 
Père Lachaise, 75020 Paris. 

Sieuaman cheche personnes aima nt les Sierra pour éch. de 
jeux ou solutions sur PC et éch. solutions sur ttes machin.,. 
Alain MEREAUX, 34 place de la Seine, 95150 Taverny. 

Ch. log. sur Amiga. Possède jeux. Eli*• coolllets cools e1 
$)111pas. Ach. digitaliseur de sons : 300 F. St9phane 
VIOSA, 1 bd Th6ophie-&leur. TMOL 3, 93110 Roeny· 
SOU$-8ols. Tél : 48.56.49.08. 

Ech. DRIVER Mac pour Epson l OSOO afin de configurer 
correcœmenl mon inpr. Ech. solts Mac-Atari. Amaqucu,. 
et autres s'ebSI. Maal LOLL. 211\18 do la he Ann6o, 
67000 StJasbowv, Tél: 88.25. 14..04. 

Cherche doc. • A day a1 Ille race • sur ST. Possède nbr. 
docs: Paul DUCHESNE, 23-24 al6e du Rivage, 4140 
Amay (llatgique). Tél: 085.31.42.87. 

Che<che contacts sérieux pour C64. Possède jeux. Ecrivez 
ou ûil. Piene-Md FAURE, Les Garrigues, 13840 
~ Tél : 42.50.24.89. 

Ech. jeux, vieux ou nouveaux, et utili1aires. Rép. 100 % si 
liste jointe. Ludovic DEBOVES, 7 bd Charles de Goule, 
92500 Ruell·Malmaison. 

Ch. con1acts sympr11, durables el honnê1eswr C64 en disk. 
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Possède Stunt car R., Arrgh, Citadel, Jaws. Baule chess. 
etc. Rép. à 100 % . ......,nt BUTTI, 5 rue Ludovic Arr&­
chart, 66000 Perpignan. Tél.: 68.54.61.74. 

Ch. contacts sur A2000(èch. jeux; utilitaires, démosl.At· 
tends rép. avec impatience. Davy BARAZZUOU, 13 nie 
Victor Hugo, 06240 Beausoleil. Tél : 93.78.25.35. 

Ch. contact Amiga sur Paris si possible. Frédéric MAE­
SEELE, 14 rue Paul-Couderc, 92330 Sœawc. Tél : 
43.50.2265. 

Ech. sur 520 (STFI nbrx log. Rép. assurée. Amaud WIS. 
SARI, 5 av., Wattine-Bossut, 62170 Le Par((!. Tél: 
21.03.52.32. 

Atari ST, STE. Cherche graphistes et programmeurs GFA 
ou tous trucs de programmation. Actuellement sur jeu de 
1 300KOdegraphisme/PRG. DemisDERRIEN,4ruedes 
Deux-SOOiœs, 95320 St·Leu la Forft Tél : 39.60.49.31. 

Ech. jeux sur 520 ST. Mathieu ARMERY, 16 rue du Doc­
te .. &hweitzer, 57100 Thionville. Tél. : 82.88.46.0S. 

Vds ou ôch. jeux Nintendo : Super Mario li, Castle Vania, 
Secti<ln z. etc. Nicolas SERRES, Rte de Cazaubon, 
« Que.Ley ». 40240 Labastide d'Armagnac; Tél.: 
58.44.88.33. 

520 ST cllcrchet!ducatifs ou auuos. Possède 11 jeux divers 
et util. Rép. assurée 100 %. Envoyer liste. Michel COMA· 
DON, Douhady, 63410 Manzat. Tél.: 73.33.62.98. 

Ch. contact sur Amiga 500 et MSX 2. Pas sérioux s'abste­
nir. Se19e WASSAI., Pnl Ben:y 2 n° 145, Avermes, 
03000 Moolins. Tél.: 70.48-50.68. 

Ch. contacts sérieux pour éch. jeux et util. Etudie toutes 
JJ<Opas. Envoyer liste. Raynald MORVAN, Le Panoramic 
« D », 223, rua Robert.Sclunann, 83000 Toùon. Tél: 
94.36.15.llll (soir ou H.R.). 

A 500 ch. contact pour éch. jeux : Drakhen, lt came hom 
the desert, etc. Rép. assurée. Noël LACOMBE, 8 rue 
Victo<-Oelberge, 47300 Villeneuve·sw-1.ot Tél: 
63.70.27.90. 

Ech. ts jeux pour XL XE disk only, ttes régions. Rech. jeux. 
Rech. tab. tactile max. ~O F. Envoyer Ils.te. Réponse assu· 
rée dès n!cept. Paseal SANCHIS, la montée de la G&­
ranne, 26750 Génissieux. Tél. : 75.02.92.87. 

Rech. ttes démos pour mon ST Setoll, digit •. animation, 
etc. E11voyet liste ou exemple. Réponse assurêezsi cnvc· 
loppe timbrée. A bientôt. SGT Laurent DERVAL, Centre 
de Gestion du matériel, Base aérienne 279, 28200 Cha­
teaudun. 

Sur Amiga, éch. sympa et dans la bonne humeur de jeux et 
dénfOS>/léponseassurée. Stéfan LENDi, Ch. de la So!l:<:e 
35, 1032 Ri>manel !VO Suisse). Tél: 021.36.38.32. 

Atari STF. MSX2, Sega, cherch.e contacts sympas, du· 
rablesetrapides. S<egfriedMOUNISSENS, 16dleminde 
Pavin, 33140 Cadaujac Pont de la Maye. 

Amiga ch. contacts dans l'Essonne et dans la région pari· 
sienne, pour êch. d'idées et auue. Hervé SONNEVIUE, 
17 rte d'Orléans, 91320 MantDli>ry. Tél.: 11) 64.46.82.18. 

Ch. contacts sé<ie<Jx sur Amiga (Val d'Oise si possible). 
Stéphane FAYE, 17GrandeRue,95000Boisemont. Tél.: 
34.42.34.45. 

Vous a~z 1 amiga 1 Oui 1 Partail 1 Ach •• éch. vds o/ig~ 
naux. Cherche trucs, astuces, etc. Franck JASMIN, 105 
Coins de Vincennes, 75020 Paris. Tél : 43.72.12.25. 

Salut 1 amiga 500 éch. jeux. Ch. extenSÎOI\ A501 bas prix. 
Frédéric DELACROIX, 5 rua d' Aitres, 59269 OUERE· 
NAING. Tél : 27 :zJ.26.22. 

PC el compatibles cherche contactspouréch. log. Contact 
sérieux et durables. Rép. assurée. Melvnet AKYUREK, 
350, rue Ferdinand Buisl<ln, 69400 Villefranch.....-. 
Saône. Tél. : 74.82.93.85. 

Salut à tous. Cherche contact sur Amiga. Rech. program~ 
meurs musiciens dessinateurs pour créer démos. A bien-. 
tôt 1 Bluno FIOl., le San Carlo, Bat 2, rue &igènie,83400 
Hyères. Tél. : 94.65.25.66 {ap<ès 17 h). 

Atari ST ch. contacts sérieux et sympas (poss. Ghost· 
busters 11, Will street, Beverly Hifis cap, ete.l David ARCA· 
MONE, HLM La Coudoolière, 83140 Six·Fours. Tél.: 
94.07.21.87. 

Ech. ou vds nouveautés pour Atari et Am1ga !Space ale, 
Tennis cup, Sport basket, etc.) Vds émulateur Mac 
(spectre) : 1 800 F avec roms. Latu.,nt BOUMEDDANE, 9 
av. de la Redoute, 92800 Asniètas. 

Ech. jeux sur Atari520 ST. Che<checontactssympas. Bien· 
venue aux débutants . Possède Sharman N4, Stun car, 
Beach volley, RVF Honda, etc. Emmanuel CO~N, Sa­
vigny, 74520 Veleiry. Tél : 50.60.41.25. 

Amiga 500 êch. jeux et util., doc. Clwrcile doc. de Dr T­
video title. Cherche PRG émulateur Atari, éduc. Bienvenue 
à tous ! A bientôt. Luc ETIEN, Montagne de St.Job, 9, 
1180 Brw<elles, Belgique. Tél: 02m5.69.66. 

Ech. log. pour ST. S'adresse à toute la France. Envoveivos 
listes. Réponse assurée. Bertrand MERUER, 15a, rue du 
Pontet' Ardennes, 62570 WIZERNES. Tél. : 21.93.24,35 lie 
week-end). 

Ech. jeux de rôle ou d'aventure ou jeux de karaté sur 520 
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STF. Possède bons jeux. Bruno BOUR, 80 av. Gambetta, 
78400Chetou. Tél.: 39.52.78-1!7 llodimonche v""' 18 h). 

Ech. jeux sur Amiga. Possède Stunt car, Bartle squadron, 
Populous, Silkworm, Barbarian 2. etc. JeaM.ouis 
ROQUES,30nie J , B. Ducrocq,59700Mal'C<t<'n-Barœul. 

Vds ou échange pour Amiga Indy Jones aventure 3 disks 
(packaging complet et TBEl. Ch. onginaux pas chers. 
Indy : 200 F port camp. Alexandre DUPAS, 7 nie de 
Mainvaux. Tél : 83.21.04.25. 

Salut l Echange jeux sur C64. Réponse assurée. Recherche 
groupes clubs. Neuv NGO, 9 dia d'Este, 75013 Paris. 
Tél. : 45.84.97.74. 

Vds, achète, èch. news sur A tari ST. Possède Chaos strikes 
back, Kult, Stunt cars, etc. Réponse assurée à 100 %. A 
bientôt. ~erie BDNNARDOT, 21250 Bonnen­
contre par Seurre. 

Ech., vds. achat sohssur Amiga. Sérieux et durables. Ech. 
également softs Amiga contre sohs C64 (d~k only). Jassy 
ou Tony CASAl. Tél: 20.38.119.51(entre18 h et21 hl. 

Ech. sohs ts genres pour Amiga. Possède nbrx pro­
grammes. Ecrivez-moi vite ou appe!cz·moi. (Possède Ca· 
baf, Wild streetl. A<wenca SENDRON. S rue d0$ lal>ou­
reun, nsoo Chelles. Tél.: 64.21.49.26 vers 20 h. 

Atari ST. échange orig. neuf. bat. contre orig. Les portes 
du temps+ Laquêtede l'oiseau. Bat. avecMV 16etdocu· 
mentatioo. Bernard HERBIN, 34 av. du Marêdlal Lyau­
tey, 78300 Poissy. Tél. :~.79.29.48-

Ech. originaux Indy, Silkworm, etc. E1 autres propositions. 
D<imlnlque l.HUSSIEZ, 31 bd Albert-1er. 59650 Vlllê-
neuve d'Asc;q Nord. Tél.: 20.72.91.28. · 

Ch. contactsérieuxA500. Poss. lvanoé, f29, Retaliat0<, TV 
sport, etc. Rech. utilitaires pour créer dêmos. VHI. Sté­
phane KRUSZEWSKI, 78 rue des Raurs, 57300 Mow· 
delawge. Tél. : 87.71.05.85. 

C64 cherche correspondants pour éch. jeux. sur disk. Pos· 
sèdeMicsoccer, Robocop, Op. wolf, Test drive. etc. Env. 
list.e. Merci. Jear>l.uc DUVOISIN, 28 chemin de la Clé­
gère, 1009 Nly (Suisse). Tél.: 21.29.7059. 

Ch. contacts Sérieux et rapides sur Amiga. Rép. assurée. 
Stéphane CHOBERT, 118 av. gaston Ve<rneire, 95340 
........,_Tél : 30.34.30.75, 

Amiga cherche contact sérieux et durables pour éch. (util. 
et jeux. Possède Shuffelpuck, Beach volley, Banal squa· 
dron, Digipaint 3, etc.). Cyrilla LAGRULA, 234, av. de la 
lantlltne, Bat. C1, Les S.lles Terrœ, Nice. Tél : 
93.71.21.54. 

Ch. contact sur 520 STF pour echanges (jeux, démos, utii· 
taires. etc.). Envoyerliste. Patrick CLERET, &rue Cha~~ 
92130 lssy.fes-Moolineaux. 

Ech. soit sur Amiga. Possède news, Iron lord, Cabal rot, et 
d'autres. Richard FANCELLI, 4 av. Foch, 43170 Neuville. 
Tél.: 38-75.51.79. 

Ech. JEUX SUR Amiga +dom pub + démo. Réponse as· 
surée à tous et rapide. Envoyez votre liste, même petite. 
Catherine DORNE, 104 bis, bd Pinel, 69003 Lyon. 

Groupedeprogrammeursdedémoscherchemembtessup­
plémentaire : musiciens, graphistes et coders en LM. 
Groupe ; Neutra! Software France. Arnaud DELLU, 552 
en de la Libération, 33400 Talonœ. Tél: 66.80.60.34. 

T08 D éch. logiciels. Doc. : COQUEllE, 10 rue de Walin· 
court, 59127 Malincourt, et nom et adresse suivante : Alain 
LENIAIRE, rue des Baudets, 152450 Bapaume-le-Trans­
loy. 

Cheiche contacts sérieux sur ST pout échange. Envc;>yez 
vos listes. Réponse assurée. Didier BEUTEU, 9 rue de 
Fta~té. 67380 LIJ1901sheim .. 

Amiga 500 cherche correspondants pour échanges sérieux 
et durables. Envoyez liste. Rép. assurée. ORvier M~ 
CHAUD, 91 chemin de Cha""'°rfou, 18711 Monthey, 
Suisse. TliL: 71.48.64. 

Oéburanrèclairé sur Atarî STE rech. contact pour échange 
idées, trucs et astuces (<)FA), programmes, etc. Gaël 
TRINQUART, lJl.20 bd de ljl Vri le, 36000 Chat.,_oux. 
Tél : 54.T/.08-48. 

AtariST. éch. jeuxetutilitairesdans la région du Cher. En· 
voyer vos listes ou tél. Grégo<y JUSSEllAND, 41 Petite 
Rue du Camps, 181ÔO V'l8Ron. Tél. : 48.71.32.31 ap<ès 
19 h. 

Amiga 500 ! Cherche contacts sympas et rapides pour 
échanges. Réponse' assurée lettre ou téléphone. Ludovic 
BANET, 15rue Récamier,69006 Lyon. Têt :78.52.10.52. 

A tous les mordus d!I ST. Cherche contacts. Possède ~s 
(Xenon 2, Rick darigcfous, Silkworm, etc.) Envoyei vos 
listes. Stment vôtre à tous.: YohannBOISDRON,22place 
J ..... xxm. 49000 Angers. 

Amiga 500 vds ou échange nbtx logiciels. Benoit ADRIEN, 
.6 rue de Fotche~ 01610 Atbent. Tél: 74.n.61.79. 

Possesseur STF (1040) cherche contact pour éch. de news 
de préf. sur nantes. Rép. assurée à 100 %. Echange aussi 
sur Amiga. Siegfried STEINBRUCKNER, 50 rue de la R"> 
vière,44300nantas. 

Ech. nbrx jeux sur ST ou vds, rêgion parisienne. Possède 

nouveautés. Ludovic HOUBAUX, 8av. de la~ 
94380 Bonneuikur-Mame. Tél : 43.n.73.89. 

Cherche contact sur CS4 pour éch. news (IK + Roger Ra· 
bit, Double dragon, etc. I Chri$1ophe SOLER, Parc Cité 
Borely, Bt K1, 13008 Marseille. Tél.: 91.73.79.64. 

Ech. Vigilente contre autre jeu original Amiga 500. Cherche 
contact sur Amiga pour édl. démos et jeux. Eric CHAY· 
SINH, 5 rue FraN<lin, 10600 La Chapelle St-lue. Tél : 
25.74.13.89 apt'ès 19 h SVP. 

Ech. jeux sur STF !Continental circus, Switchblade). En· 
voyei l~tes si intéressantes. A bientôt. Olîvier MAIGRET, 
123 cité La mole, 13130 Bane. Tél.: 42.74.32.31. 

Cherche contact sur Amiga pour éch. Possède Strider, 
Beach volley, Populus. Stunt car. Vds orig. lnsanity fight, 
Buggy boy, Wiiball. M'rchaël HALFON, 22 rue du 11 no­
vembre, 93500 Pantin. Tél : 48.43.23.14. 

Amiga cherche contacts. Envoyer liste. S.rge SLAMA, 33 
rue des Prés, 59440 Avesnes. 

Cherche contacts sérieux et durables sur Amiga et C64. 
Omer D"HAESE, 115 rte de Frasnes, 7860 lessine$, Bel­
gique. Tél.: 068.33.24.44. 

CPC 6128 cherche contacts sérieux, rapides, pour 
écl>anges softs. Beinvenue à taus. Envoyer liste. Répoose 
assurée 100 %. EddyELUERE,46rueJ<oan.Jatlrès,n124 
C<egy1es·MeatJX. 

Roch. contacts sympas et durables po.ur éch. de jeux sur 
Atari ST. Réponse assurée. Envoie< liste. Fabrice KŒF­
FER, 19 rua de SarregueminM, 57460 Bahran-1 ... For· 
bach. Têt: 87.87.31.49. 

Recherche cor. sérieux pour ST /.STE. Réponse assurée 
100 %. Bienvenue aux Toulousains et reste de la France. 
Débutants très bien venus. Sébastien DETOMBES, 29 al­
lée de la Quilane, 31"0 Colombiers. Tél. : 61.78-71.38. 

Ouartcx, Black monks V, Factory, etc. Tu veux leurs 
cracks, démos, releases ... alorsécris·moi !! 80 F : 10 dises 
+ newest stuff Il C.U. Monotof tlulling !) MASTERS. 
WAPPER, P0 Box T/, L-3801Scl>ifflg. . Tél.:54.85.99. 

Amlga 500 cherche contac1 + ~ucs. astuces + ~hèmas, 
ts périphériques. Amiga + doc. tous genres. BP1, 4058, 
Poulseur, Belgique. Didier CHARRON, 15 B, clos No­
lupre, 4170 Comblair>a<H'ont, Belgique. Tél : 
041.69.33.21. 

Ch. contacts durables sur PC ctcompatiblespouréch. Pos· 
sède Bodukan. lac Mac kraken, Impact. Cherche Grea1 
couns et nouveautés. Olivier POULAIN, 6 rue de !'Ou­
bangui, 44800-St-Herbiain. Tél. : 40.63.48.99. 

Ech. sur Atati STE nbrx jeux nouveautés + vds Amstrad 
CPC464neuf. Réjlonseassurée. Région Pas-de-Calais. Da­
vid TOULOm, 86 rue de Fouquereuil. 62400 Béthune. 
Tél. :.21.68.07.44apfès20 h. 

Ech. jeux sur 520 ST. Possède Twinworld, lvanohé. Vds 
souris PC et revues. St9phane NOYERS, La Hlirisson­
neîs, 35350 St-Coulomb. Tél.: 99.81.75.02 tweek-endl. 

Ech. jeux et util. sur ST. Possèdo beaucoup de news. Ré­
ponse assurée à 100 %, alors envoyetvotre liste. Arnaud 
DEVUEGHERE, 24 av. du Hautmon~ 59420 Mouvaux. 
Tél. : 20.26.00.82. 

Cherche contact sur ST (DFI pour échanger jeux (news), 
util., docs, CDE. (Pas shieux s'abstenir!. Bettrend l.A$. 
SEGUITTE, 11 rua de Ftépillon, 95540 Mé-·Oise. 

Ach. ou éch. Gunsmoke. Prix raisonnable, entre 100 et 
200 F, pour-Nintendo. LaurentlBANEZ, 11 av. de Monto­
llve~ 13004 Marseih. T éL : 91.49.03.36. 

Cherche contacts sériew< sur Amiga en France et à l'éua~ 
ger. Pas sérieux s'abst. Lecteur 3 112 et 5 114. Je~ 
Jacques MEYNIE!.,. 42 rua V'tctor.Jara, 15000 Aurillac. 
Tél. : 71.64.93.40. 

Cherchecontactsérîeuxpouréch. jeux·sur520 STF. Tél. oo 
envoyei liste. Répoose assurée. Ftanck GANDOLPHE, 3 
place NoêHllaehe, 83000 Toulon. Tél, : 94.69.52.36. 

Cherche contacts sur XL/XE djsq pour échanger logiciels. 
Thierry HUTIN, 8 ,,., César-Franck, Appt 325, 78330 
Fontenay-le-Fleury. 

Che<che contacts cool sur A tari ST; vds, échange news et 
docs. Envoyer listes. Réponses assurées. Olivier BEAURE­
PAIRE.. Le Sastre, 26280 Alan. 

Rech. contacts sérieux sur ST. Possède Xe<ion Il, Kutt, 
Ocean beach, Volley, etc. Envoyez listes. Sébastien CAU, 
826 la V'rgne, 59910 Bondues.Tél. : 20.23.16.59. 

Ech. ou vds sur C64 K7 uniques. Nbn< jeux dont beaucoup 
sur Turbo tape. Mets environ 15 fois moins de temps _p<lur 
charger. Envoyer liste. Mlchal!I TAÎER. 67 av. de Stalin­
grad, 93240 Stains. Tél.: 48.28-60.44. 

Cheiche contact sérieux sur Atari sr: Réponse assurée 
100 %. Rech. Beach vofley. Envoyer liste. Yannitk HA· 
NON, 18 rue Bellevue, 59132 T..ton. Tél: T/.59.72.75. 

PC cherche contacts durables pout échange de jeux et 
d'idées. JUiien BAUDET, 33 rua C<>mpans, 75019 Paris. 
Tél : 42.00.49.20. 

Vdsjeux C&l(Greeenbetet, Nemesis, etc.) Ech. jeux et util. 
pour PC ISkwek Budokan, Rocket ranger, rrtan, Targant 
drive 2, GP circuit + nbrx autres). Around VAAITTINA· 

DIN, 22 rue D!Mro~ 67110 Reichshoffen. Tél.: 
88.80.31.34. 

PC débutant cherche c:ootact durable poor éch. log. Ré· 
poose assurée à 100 %. Contact sérieux. Sylvain BOU· 
CHET, la Pépinière Parcool, 24410 Saint·AWtye. 

Coo·Coo, éch. jeux nbrx sur ST 520. Contacts sérieux du· 
rables. Bons jeux lF16. Gunship, IK + Dooble-d1a9onl. 
Aime fes.simuiationsetl'actioo. Fabi&nMOURTON, 16 rue 
de Dalhain, 69150 Briey Lantelontaine. Tél : 82.<IS.07.92. 

Ech. jeux Nintendo IT,ger Heli, Zelda, Metroid, Îôjl gun, 
Punchout,Kung fu, SMB). GlilaumeTILOCCA,21otiu. 
du Sabelhed<, 57670 Francaltroff. Tél.: 87.01.26.90. 

Ech. Skyfox 2, Larry 2, Co<ruptioo, Guild of thieves, Ba· 
lance of power, Legacy of the anciants, Kobyashi Naru, 
pour IBM PC (tous des originaux). Olivier NOVENT,4 bis, 
av. FranldirHloosewlt, 1330 Rixen..t, Belgique. 

Ech. softs sur Amiga. Damien PASQUIER, Etables 
~ 01430 MaBlat. Tél. : 74.75.75.33. 

Je viens d'acquérir un 520 STE et je cherche des contacts 
afin de me procurer des logs jeux et util. compatibles avec 
STE. Merci d'avance. Gil CABOUILLET, Villeneuve<le­
Vals, 26240 St·Vellier. Tél.: 75.03.21.68-

PC cherche.contacts sérieux pour éch. jeux et util. Envoyez 
vos listes. Gtégory SAINT-l'E, 68 rue HectoHlertioz, 
59111 Bouchain. 

Amiga, MSX2 OK, C64 K7, recherchent contact. Achète 
C64 péritcl 500 F env. Merci d'écrire. Réponses assurées. 
D<iminique $AUREL, 13 rue de Crouy, 01000 Bourg-en­
llrasse. 

Ech. softs sur Atari STF (Wild streets. Chase HO, Ghost· 
buster 2, North & south, Double dragon 2, Dogs of war, 
etc.). Rapide et sérieux. frédériç MAMECIER, Tl av. du 
Génêrakle-OauOe, Les Foogiues, Bat. A 239, n210 
Avon. Tél.: 60.72.24.53. 

Ch. contact sur Amiga 500. Envoyez vos listes. Yann LE 
ROY, Tl rue des Noés, 35510 Casson Sévigné. 

Vds, éch. ach. tous jeux sur NEC PC Englne, surtout jeux 
sur CD ROM. Recherche ioys pour NEC. Vds Amiga 500. 
Adel. tét : 42.52.44.96. 

Ech. Biack belt pour Saga c:ooue Wonder boy, Choplifter 
ou Zillion 2. Cherche correspondants sérieux (région Midi· 
Pyrénées). Merci ! Cécile DAGUILLANES, 31 rue des 
Noyers, 31700 Blagnac:. Têt : 61.71.35.21 (apt'ès 19 h). 

Ech. softs sur Amiga ! Si vous programmez en assembleur, 
n'hésitez pas à mec:ootacter. Alexandre. Tél. : 78.30.67.89 
de 17 h à18 h. 

Ech. jeux sur 520 STFDF (Falcon, S~kworm, RVF Honda, 
Dragon Ninja). Pas sérieux s'abstenir. Envoyez vos listes . 
Réponses assurées à 100 %. Laurent SAINT-MICHEL, 
511 rue ~nne, 34870 Baillargues. T.él : 
67.87.01.14. 

Rech. contacts en tt genre sur Amiga et Atari ST. Débu­
tants s'abst. Cherche cours en assembleur. gratuit, par 
courrier !A. 5001. Jonathan GARNIER, 73 n.re Belliard, 
75018 Paris. Tél.: 42.57.08.61entre16 h 45et19 h. 

Cherche contacts sérieux et durables ds le monde entier. Je 
possède un Amiga et je lais ooséch. aussi sur Commodore 
64surdisks. RiedYOUNES,3rue des Frèt0$ AmrOuch0$, 
Alger 16000, Algérie. Tél : 6358.81. 

IBM PC cherche contacts pour éch. jeux. Cherche aussi 
modem ou ext. de mêmoire. Envoyez listes. Julian GAR· 
BACCtD,Roquebn.l>eGarden Cantar, 1, 1'18 Montlladu 
Stade, Roquebnme, Cap-Martin 06190. 

Atari 520 STE 1 MEGA, Cherche con1acts sérieux et du· 
rables pour éch. jeux, utü. Région Centre de préférence. 
~ BER1110N, 7 chemin du Bol$, 36250 N"> 
herne. Tél : 54.29.68.31. 

C64 ! Ech. ou vds jeux et util. Rech. contacts sêrieux. Vds 
jeux originaux en K7. Opnne tout tenseignement sur jeux. 
Mathieu POBEDA, 8 rue Charles Guiroud, 81240 St· 
AmansSoult. 

Cherche contacts sur ST. Réponse assurée à 100 %. P ... 
c:al RAUX. 7 tar, av. Paul-Cézanne, 78990 Elancotrt 

Cherche contacts sur A tari ST, région Aisne, pour éch. de 
jeux. Envoyei vos listes. Eric BIENCOURT, 52 rue de la 
Répubfique, Marizalle, 02300 Chauny. 

Vds originaux et échange jeux sur Amiga. Richard. léL : 
42.04.05.87. 

Cherche doc. et jeux de simulations, de stratégie, de sport, 
sur PC AT. Début. sabst. K. HING, 4 rue César Francl<, 
78100 St~fn.en.Laye. 

Vdsou éch. lag. pour Atari520 ST etAmiga ; P-47, Opera­
tion Thunderbolt, Space Ace. Achète drive externe 3,5 
pour520ST-DF. ManuelKOCINBUISKA,31 - ·­
François, 80000 Amiens. Tél.: 22.44.41.05. 

PC cherche contacts pour éch. nouveautés. Possêde dêjà 
Popoulus Budokan + nbrx autres. Envoyer liste. Réponse 
garantie et sérieuse. Brùno LANSARD, 14 square E&e­
Reckl$, 91000 Evty. Tél.: 60.78.19.83. 

Vds. éc~. jeux sur Amiga 500. Débutants ne pas s'abstenir, 
Réponse 100 %. Serge MEDEA, 16 rue Marie-Curie, 
57200 Sarreguemines. Tél.: 87.~.48-

1 
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ATARI 

520 STE étendu à !Mo 

3790 w: 
SM124 occasion 

790F 
imprimante STAR LClO 

1690F 
Disque dur 30 Mo 

3990F 

AMIGA 

• L .. ~ ML 

NEC PC Il 
c , n ...... ~ 

~- 2:,1 ,1._,,,11 ... it. 
~ .... f.:.11 excfu>i&1ii.• cltllz 

~ -1}Ji,'î\N\.À 

~ 
~~ If=+ l jeu BATTLE ACE 

0 L. 'I ... ,··1· l\ll,.·... ...it., ...... ·. , . 'rf ·~· 

. - . : : 

S Bd Voltaire 
75011 PARlS . 

Tel. (1}43 3S 9,6 3i , 
Fax: (1) 43 38-U g6 · 

' mêtro Rêpuliliquê 

520/1040 STE 
Unllé centrale + 15 jeux 

originaux + 10 disquettes + 20 
logiciels (traitement de texte. 

dessin. utilitaires ... ) 

Il nous en reste 
encore 

téléphonez-nous 

' monileut c:outeur 
1084 69904-

.. dl.quo dvt AS90 
20Moll190~ 

+ STARTER KIT 
(lr.dek:dl:.~Je..if) 

fl00tSQl.fettes 
• Coblef'éritd 

• IJoysict 

?!JM0ff 
• ed 512K 4780F 

• monuevt oouleur 
108472SOF 

• di.,que d'ur Afhô 
20Mol2080F 

NEC PC 
ENGINE 

NEC PC ENGtNE -> 1490F 
NEC PC ENGINE +2JEUM 1690F 

NEC PC ENGINE + 3 JEUX-> 1990F 
lfCTEUR CO-ROM-> 3900F 

Joystick El IXO - > NC 
Joy111c:k $pod -> 290f 

Adaptateur 5 joueurs -> 290F 

Couleur 
Unité centrale + 15 jeux 

originaux+ 20 disquettes+ 30 
logic iels (traitement de texte. 

dessin. ulilitoires .. J 
+ moniteur couleur SC1425/1:224 

~ff ~\f 

Educafjfs 
Euridyce 
Orphée PTo 12 
Dictée musicale 
Clé de Sot Pro 2A 
Live 1eoch'in system 
------1Créolo1 
Echantilloneurs 
ST Reploy 790F Nolotor 
Master sound 490F 
Quortet Cubosê 
FM Me!Ody 790F 
Studio concepf<X 795 

HOME VIDEO KIT 

pour créer vos 
génériques. 

fiHrCJQe$. 
incrustolions. 

mixage., 

effe~iÎ{ 

~option 
Digiview Gold 

5990F 

JEUX NEC 
ChaseHQ 

Atamic Robot Kld 
Knlght Rider 

PC Kid 
sur CDROM 

Red Alert 
Darius (suround) 
S<Jper Albatros 
Wondef 8oy Ml 
Alleted 6eost 

Side otms sj:>eelol 
CDROM3990F 

Place du Capitoie 
35, rue dû Taur 

3JOQOTOUL©USE . 
Tél. 62 Z7 M3i• 
Fax: 62 27 J0,97 

EXTENSIONS 
Nous avons les meilleurs prix du 

marché. Comparez 1 

Superchorger (émulateur Pc). 
Spectre (émulaleur Moc). 
Souris sons fil. 
Vidi ST. 
ZZ-Mixlmoge. 
Seri pl. 
ZZ-Votume. 
DynoCodd. 
Out Llne Art. 
Scarobus .... 

Extension 5121( avec horloge 890f 
Disque dur NfiO 20Mo 4890F 
Lecteur exl&rne 3112 980F 
Lecteur exteme 5114 l690f 
Moniteur coulelx 1084 2490f 

• lnleiloce midi btJs 490f 
Audio dlgitizer stérêo 495F 
MINI AMP 3 280F 
MINI AMP 5 HIFI 850F 
Souris , 290F 
Souris sons fil 895F 

JEUXSEGA 
MEGADRIVE 

Golden Axe Super Shlnobl 
Ghoust and Ghost 

Te tris 
Super Hong On 

Vermillon Rombo,111 
Ken Forgotten wor1d 

à envoyer à ULTIMA/SARO VPC 5 Boulevard VOLTAIRE 75011 PARIS TI 77 
·DUAL DATA 

EURO PC 
Nom, 
Prénom, 
Adresse. 
Code Postal, 

. Ville: 
Tél: 
Carte bleue n•, 
Date d'expiration. 
Signature. 

Désignation Prix 

transport loQlclel 25F. matériel 140F 
les p<ix sont tic. les ixomos ne sont pas 

cumulat>Je.s 

Qlé llltonlonl 

Totol ttc 

LÀ'Pe.,ttMSOOSUdkC1#1b-C• 
log;ci<lnq,.) 

Mono. 
4990F 

Couleur 
5990F 

Imprimante 9 aiguilles t490F 

JOURN~E SP~IALÉ INFORMATIQUE Mo'slCALE EN 
NOS MAGASINS DE LILLE ET DE lOULOUSÉ LÉ. SAMEDI 
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A1ari, GOOM leç4nsd'in~iation au ST, coorsd'utiisation de 
TTX, PAO, gestion de base de données. Mar.;eille unique­
ment JMn-Mln:CAYROL, 19rueGoudisd, 130116-
selle. Til.: 11.WU'I. 

Alari ST, cherche contacts tous pays en Europe pour 
échanges. Réponse rapide el assu~. Envoyer liste. &aide> 
TAIOL~ P.O, Boa 276, 47ÎOO Foo1i Fo • ITAUE. Tél : 
116.43.83048. 

Rech. contactuympas pour éch. jeux, util., sources an as· 
sembleur. Envoyer listes. Répanse assurée, ou tél. Chn. 
topho AMANS, 1 NO Rolond, 81150 Marssac. Tél : 
13.55.22.IO Ol.R.). 

Ech. jeux sur MSXI The ~ ol Gafious. Soxing, etc. 
Rech. si passl>ll Nemesis 2. ou FanlllSme Soldier. Réponse 
assurée. Ou les vds 120 f chacun. s,i.as. MOUSSEAU, 9 
NO HoM-Ounlnt, 93800 [pinoy--seina. Til. : 
4&.21..17.M. 

Jeux sur C64 K7 : Carrior command, Roadw.lrs, Srunt car 
racer. S~kwonm. Kick off, Cila<fel, Pirates, POYre< drift, 
Pass. shot, e1c.) A vdre ou 4changer. David BASSENGHI, 
49ruede Tenenolte,42100St~tieme. Tél :77.33.05.98. 

Ech. nbrx softs sur ST 1040, ieux el ulil. : Ninja warrior. 111-
terphasc, Cha0$ strikes back, etc. Rech. doc. sur tout. 
Louis LAZARO, 21 rue Voltaire, 13140 Mlt'"11as. T61.: 
90.58.G3.13. 

Vds + éch. jeux C64 dislt. Jér&ne BOSC, 18 bis, av. du 
a.e.nn de let, 78480 Vemeul/Seine. Til.: 39.65.60.79. 

Ech. news sur Amiga ST. M. BARRETT, NO de la Papo­
llh, 44300 ru.-. Til. : 40.52.07.17. 

Vds ou éch. ptgS SUI Amiga. Vds Free Boat 5 1/4. Fabrice 
BAJOLAJS, 2!i ... des Chhmec.illes, 113221) Gigny. 
TM. : a.au9.01. 

SpeclNln 128/48 éch. jeux avec tous (8atman TM, Robo­
cop, SuperScramble, e1c.l Denbr. noweauté$. Votrelisœ 
contre la miotlne. Odon LENT, 10 n11 Joanr-.Roller, 
21170 St..i.-Losno. Til. : 80.29.14.73. 

Amiga !iOO cherche conta Cl$ sympas et durables pour éch. 
jeux. PO$sède nbr. news. Réponse assurée à 100 %. En· 
voyer liste. M""* BACH, SP 69094, !A 00506 Ann6es. 

Amiga !iOO débutant rech. contact pour éch. +club. Ré· 
ponscassurllt. Alrir,. VllURS,35rtade Bretetli~27180 
An-are-iton. T6l : ~10.14, 

Cherche contact •Jeux pour 520 ST, pour éch., surtout ré­
gion Lorraine. Cherche Operation Jupiter et Double dra· 
gon. Réponse ISSUrH. More KtEfFER, 3 rut d'Etzing. 
574IO llelvodbf'orbod• Til.: 87.87.31.70. 

Ech. nbrxJeuxM AtariST. Tous pays. Envoyez vos listes. 
Réponse assuiff 100 " · i...tnt TAUlET, 24 rut de 
Rn., 7300 ~ Ol4lgiquel. Til. : 065.77.83.53. 

Ech. jeux su- ™· l.Wquement disq. Envoyei liste. fla. 
pllllil PEIU.OUO, 4 rue des Cam- Cran, 74000 An­
necy. Til : 60.52.02.71. 

Amiga cherche contact sympa. Envoyez vos listes. A bien­
t61. Eddy POUUN, 60 ev. de Io R"""'8que,95400 Amou­
vel!Hlt-O...-e. TM. : 39.93.50.70 après 19 h an .. 
mlllne. 
Ech. softs sur Amiga. Oamian PASQUIER, Etables 
Ceignes, 01430 Mallet. TM. : 74.75.75.33. 
Ech. news sur C64. Rech. digitaliseur sonore ou video. 
Rech. aussi souris et vds action replay MR6 professionnel. 
F*Nric:QUATTRIH~ 183tv. PaulRaoult, 781301.es Mu­
-. T6l : 34.74.17.61. 
Ech., vds softs pour A tari 5:al STf (Xenon 2. Darius 2. Oil 
imperiirn, Chambers of Shaolin, etc.I. L&nnt SEAU. 
CAMP, 81 NO cl'Hennuin. 6Z170 ~ TM. : 
21.IZJUJ. 

C64 6ch. jeux "" disq. Contact ~x. rapide, sympo. 
Pass. nbr. news : c.vtman, Mr Hel, CebaL, les lncomi., 
Armalyte, etc. Env. liste. Rép. assurée. David LEU. 
CHART, 20 rue du Clos du Moulin,59160 L.onvne. TM. : 
20.12.61.JI (apis 20 hl. 

Vds ou éch. jeux Amiga !iOO (poss. orig. Forg. worlds, 
Blood money, Deluxe paint Ill). Lisle sur demande. Vdsre­
liures + coll. < Generation 4 •· Philippe MAUGER, lm­
'*"~Coteau, 76420 Le Tnlport. 

Construis base de données sur Super Base Pro Ill Etudie 
toute prop. Ech. util. jeux sur Alari ST. Envoyez vos r1stes 
rapid. Rép. Assortie 100 %. Nonline TERAI, 134 bis, NO 

C'-1tar\ 75012 P- Til. : 41.75.32.50. 

CLUBS 

Recherche débutant ou programmeur en assembleur pour 
formElf un club de programmeurs sur toute la France. 
Cherche aussi sources diverses. M..: FERREY, 5, ,.éa ds 
Fontaines, 92330 Sceaux. 

Yahou 1 Un nouveau club vicn1 d'être crôer en Haute· 
Saône 1 Echangesurtoulel'Europe. matérielàbasprix, pas 
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sérieux s'ebtenr. Nbrx jeux. Pour Atari STf, rens. conue 1 
timbrt. Pien..oivior UIOMEl, 5, rue dtl '"*'-• 
70300 Luaeullts·Bllns. 

Rechercho club pour Amiga fan sur Ceen et sa région. A~ 
thony GOUIN, 3, rue Bouldon Grammont, 14190 Ver­
son. T6l : 31.28.77.29. 

• Game over »c'est le super mensuel qui parle de tous les 
jeux, music, cine, bidouilles etc. 10 F en chèque. -
der BENOIT,30, ava"'"' Oivision Lede«;, 92310S.wes. 
Til. : ole.28.11.84. 

Vous êtes un ~nché du ST et bien n'hésitez plus, deman­
dez le nouveau fenzine St-Garnes. Rien à payer, 1 est en fr-•· Salut. Dftlcl LAURENT, 48, aléo ~ ~ 
loir\. 79l20 Le HtYre. T6l : 35.46.65.34. 

Sur Atari ST des dompubs 15 F awc dist fieux. démos, 
cr6aùon, music, utl etc.). Payai* en <chèque, li1'brts, 
billets• liste sur demande. Didier MMoNO, 4, place ~ 
Bonot n• 4618, 35200 Rtmes. 

Amiga cherche newsdémo OP z QUE etc. Oépêche:·VOUS, 
je suis en manque. SVP vite. Didier COU, 54, NO Hom 
SerbulM, 59490 Somain. 

Club informatique recherche membres pour ordinateurs 
Commodore, Amlga. Co1isa1ion30 F/uniquement Suisse, 
SVP. Auoc:letion infonnatique, case postale 106, 1001 
LeuNnne (SUISSE!. 

Dans cheos strik1!$ back, je suis bloqué devant une porno 
après les momies juste avant le labyrinthe aux ponraia, 
help, merci. Bernard TONNERRE, 3 lot le Valon, 34570 
Voilheuquos. Til.:67.84.46.19. 

Lese<veur ST . Tél. neu Mans, ll()U$anendleweelr-end 
eu 43.11.84,77 24 h sur 24 h. Téléchargement ooncours, 
PA, bals vousanendenL A bientôt. 
&plosif f le MSX mastei club est né ! Noos proposons les 
meillcut1 logiciels MSX1, 2, 2+ vendus en France, mals 
surtout des inWllS 1 1 Yves TAVERNIER, 7, NO des Iris, 
12119 Oolqos. T6l : 2135.44.28. 

Service minitel poor Amstrad CPC à votre dispos~ion 24 h 
sur Z4 h, Voes, inf, lll$tS, forum, sas aventure, progremm• 
tion etc. Plusde 15rubriques l I AMSTRADTEl+, 10,rue 
OM>lgny, 95300 Pontnist. Tél. : 34.22.09.22. 
Echange Jeu•sur ST : Pass : Battle squadron, drivin'forco, 
nevermlnd, etc. Cherche contacts sérieux. Hervé MO. 
REAU, 411, Gronda"""- 36000 Chateeuroux. Tél : 
64.22.64.13. 

Création d'un club pour lesamsttadistes {CCPJ passionnés. 
Nombreuses 1ctivhés proposées et fanzine mensuel. A 
bient6t. Olivier GUYOT, 25150 Pont-dH!oi de. Til. : 
11.92.21.n 

Acholte, èchango et vend rout logiciel poor MSC1 et MSX2. 

une documentation vous sera fournie sur slmjlle démande 
(Io doc est gratuhe). MEGA CLUB MSX, 10ll, NI -
....... 59290 Anntntièns. 

Salut à vous atoricns ! un supe< club sa forme superbe, 
d6mo, astuce, idée, news recherche contact pour é<:hange 
do !Oules Choses. A bientôt 1 David OOUMOS, 3, Im­
passe dtt Myosotis, 14470 Co ........... ·Mtr. Tél : 
31.37.50.34. 

Le CEJA est né : échange de jeux, démo. Adhésion gra· 
tuile sur simple lettre. Ecrire à CEJA, 40, rue Mansan1, 
5S2l)1) Tourcoing . .lelWttuc DUVAL, 40, rue Mlnsanl. 
S9200T~ Tél : 28.25..07.22. 

Le club VORTEX ouvre ses portes eux possesseurs 
d'Amige et ST, Vous bénéftcierez d'échanges, ccncotn, 
V110tt ••• Envoyez-nous S F + 1 photo + 2 tinbres. J6r&nt 
BIGORRE, 25. rue camo~ ile sur i.t, 66130 Rouallon. 
T"- : llU4.22.83 U.. IOirl. 

A tous les poosesseurs de C64 ! foone cllJb pour C64 isoMs. 
Nous faisons aussi vos pub et ut;ruairll$. Appelez vite 1 N> 
colas YOUSSOUFlAN (œmputer 8 sottw .. co.J, 20, 
rue Comin.Martin, 1203 Genàve. Têt: 1022l 79.70.317. 

Club Alari ST, 3 000 logiciels en consultation par la pos10 
(même en France), à 25 FF la disquette 1 Lisle gratuite sur 
simple domando. Christian POElS, 10, rue des BasStrts, 
41000 Seraing (Belgique). Tél. : 41.3M1.42. 

Papy a1ariste recherche contacts échange sérieux. rep ess. 
(dépl 75). Mic:htl BOURDIN, 215, NO Saint-, 75010 
Plris. TM. : 42.02.74.85. 

Club Amige propase d°tvefS avantages à ses membres 
(échanges, dompubs ~t bien d'autres choses .. .). llenlud 
STAESSENS, 770, cllernln de Mcdares, le fJagonard. 

Amuse,......., instruisel-vous pour 40 F. Demandez leu­
llllogue gratuk pour PC 51/4 aintre 2 timbres pour envoi 
• : Sdeil infont1atique, BP OZ 14130 Prigonrieux. 

Pour dl!$ contaCIS internat., logiciels du d<lmaine public, 
bulJerin info •.• Quel que soit voue micro 1 Doc contre envoi 
timbrt!e. C.M.O.S. (Centre -lai d4s Ordinateurt So­
lltoiNtl, Monlltw Patrlcl< SZADEI(, BP 1!i/, 93183 
Noity.i.Grand Cedex. 

Cherche groupe el contact sur C64 et C128. vive Comma· 
doro 1 Dominique SANTOS, 15,rue de Io Louhière, 25600 
Mo-Til. : 81.67.40.56. 

C64 disk crêer vos démos-in1ros. tes meilleut1 u1ilhairet1 du 
domaine public allemand + BOO blacks de fichier. Envo\'Of 
3,00 F + 1 disk. DominiqueTIMMER.2.NOde5"'bech, 
57520 Alsting. • 

Che<cht sur PC, Possesseur d'un mocle<i> (région lorraine) 
pow ltua a deux et contact. Christophe LERE. IO, NO Vic> 
IOr.flugo. 54230 NtaYes Maisons. TM. : 83.2UU3. 

INl>EX 

Pociron's connexion est un serveur qui vous accuetltera de 
22 hà6 hensemaineettoutela jouméeleweek-.nd llêlt­
cha111e<i>enl, bal ... 1. Emmarull KEUER, ._... de 
Groosgarian, 68740 Balgau. Tél.: 89.48.63.15. 

Owerture d'un club CBH 64, écrire à Big Plasohs, 17, ave­
nue da Prague, 6190 Trazegnies, Belgique. Joindre un 
timhfe. Luc PLATBROOO, 17, avenue de PT11g11t, 1190 
Trazegnies, (Belglqua). 

Winners- un super club suisse. Echange+ vente de logi­
ciels. Toutes demièfes news sur PC et C64. WINNEllS, 
._ PoStale !il, 1616 A-ns. (SulsM). 

Ou nouveau/énergie 1 Transfo rappon 1, secondah ren­
'°"1batterie mais courant irwerw ~ruitqui suil coupure 
llàs ~t. Shaipavion. Palrioe BON, 3J, -
Hom o..-t, 42400 Saint.a..nont. Til. : 77.29.12.35. 

le club BSG est ouvett à toos les Amigalans du monde en­
tier. Répoose 100 % assurée à loos. A bien161. Lisle si pœ· 
sible merci. BIOGY, 108. avenue Raine Astrid, aG2 
._.,.veme.., (Belgique!. . 

Chorchc volontaires pour créer club CommodOC'e intem. 
«MODE-128 >pour Commodore 128. Cherche progr. utli· 
tairas domaine public etc. Georges-An<W ZAUADZIU, 
17, SyMo Gll$tll, 84780 Soint·Vith, (Belgique~ Til. : 
080.22.64.66. 

Mieroline, '8 fanzine Amstrad, à 1 an et VOU$ offre- un ca~ 
deau 1 Vite 2 timbres à 2,30 F et il es1 à vous. Bruno LE 
BOURHIS, Bourg de Brec'h, 56400 Ainy. 

Club STEF sur Alari. est à votre disposition. Une revue, des 
COUt1 de la PAO, TT, SGBD, graphisme, nous réuM. Pas 
de loc.al. Je..Man: CAYROL. 19, rue Goudard. 13005 
- Til. : 91.4245.21 (Io soir!. 
Un nouveauclJl>Atariestné. nous avons de tout, desutii­
t*es eux jeux, 1jeul!rB!uitau3 premières~. Alors 
r6pondei°"""s. Xavier JEAN, 4, aléa P..a..d, 11100 
Alvtnteuil. Tél : 39.80.18.09. 

Vds log. d<im.-pub pour Amiga. Liste sur simple demande 
(joindre 2,30 FI. DMAMIGA. 6, rue JulM.Feny, 1MIJO La 
Couronna. 

C64 : Vdsdemièresnews. Vds introoudémoquenouspro· 
grammeror\s pour vous, prix à débattre (même YKS, PGT, 
TCOM ... I. Babygang OAVIO lEQUIPE, 144, rue ~ 
Grand Douzlle, 49000 A-. Tél : 41.llU0.70. 

ClubAmiga ST vd ou échange jeux. Alain LElEUlt, 21, rue 
Rancira o.m.._, 50700 VlllogMs. TM. : 33.95.04.74 
~ 11 hou weelt-81\112 h • 14 h/23 hl. 

Amige !iOO cherche club d'utilisation dans le Chablais Vau· 
dois, {Suisse}. Alain BOCHEllENS, rte des plont. 1llO 
BU, VD, CH aux hel.ns des - TM.: 02U3.20.11. 

Vous trouverez ci-dessous le rép(rtolre de 
tous les logiciels testés dans ce numéro. 

After Burner (PC), p . 72 Enterprise (ST), p.66 Mathex (PC), p . 40 
After the War (Amiga), p . 62 Fast Break (Mac), p. 72 Mot (ST), p. 62 
Antago (ST). p.63 Flendlsh Freddy's (CPC), p. 72 Necron Aptor Quest (ST), p. 72 
Armada (Amiga, PC, ST), p . 64 First Contact (ST), p . 62 Neutopia (NEC). p. 68 
Assault City (Sega), p . 64 Footballer of the Year D (Amlga), p. 72 Never Mind (ST), p. 72 
Astate (ST), p. 99 Golden Axe (Sega), p . 55 Oreille en pointe (L ') (ST), p. 40 
Aventuriers (Les), le jeu de Grand Prix (ST), p . 66 Overlander (Amiga), p. 67 
rlile des ann~es 50 (CPC), p . 99 Grand Prix Circuit (Mac), p.63 Paint Designer (ST), p.82 
Bad Company (Amiga), p. 72 Halley (ST), p . 84 Panzer Battles (PC, C 64) , p. 69 
Balance of Power 1990 (Mac), p. 72 Hard Drlvin' (PC), p . 72 Paris-Dakar 90 (ST), p. 67 
Baste Designer (ST), p. 83 Hardball 11 (PC), p. 65 Pipe Mania (Amiga), p. 57 
Battle Out Run (Sega), p.64 Harley Davldson, Road Pool of Radiance (Mac), p . 100 
Beverly Hllls Cop (CPC), p.66 to Sturgis (PC), p . 65 Ralnbow Islands (Amiga). p. 61 
Blue Angel 69 (PC). p. 72 Hellralder (Amlga, PC, ST), p. 68 Rotor (Amiga), p. 67 
Borodino (ST), p. 72 Horse Raclng (PC, Amlga), p. 63 Sentine! Worlds (C 64), p. 72 
Chambers of Shaolln (C 64), p. 72 Hound of Shadow (Amiga), p. 100 Slde Arms (NEC), p. 70 
Champions of Krynn (PC), p.99 lkari Warriors (CPC), p . 72 Space Harrier ff(ST) , p. 70 
Chase H.Q. (NEC). p.66 Infestation (Amlga), p . 97 Sprltor (PC), p. 83 
Chase H.Q. (CPC), p. 72 John Madden Football (C64), p . 72 Star Wars (Mac), p. 69 
Colonel's Bequest (The) (PC). p.94 Kick Off (CPC), p. 67 Starfllght u (PC), p. 96 
Continuum (Mac), p. 63 Knlght Rider (NEC), p. 70 Super Momo (NEC), p. 72 
Corsaires (Amiga), p. 64 Knlghts of Crystalllon (Amlga), p. 70 Table Tennis (ST), p. 72 
Crack Down (ST), p . 54 Knlghts of Legend (PC), p . 99 Talto Motobyke (NEC), p. 72 
Crazy Shot (Ainiga) , p. 72 Krypton Egg (Amlga), p.65 Tennis Cup (Amiga), p. 48 
Deluxe Vldeo Ill (Amlga), p .80 Krystal (The) (PC), p . 99 Tiger Heli (NEC), p. 58 
Die Hard (PC), p . 49 Labyrinthe d'Errare (Le) (PC), p . 40 TV Sports Basketball (Amlga), p. 52 
Dr Plummet's House of Flux Leather Goddesses of Phobos Ultima V (ST), p. 72 
(Amlga). p .63 (Mac), p . 100 Volflev (NEC), p.69 
Dungeon Quest (Amlga), p . 100 Leprechaun (Mac), p . 72 Wallstreet (ST), p.53 
Dyter (Amiga), p.66 Lift (The) (ST, PC), p . 40 Wataru (NEC), p. 70 
E·Mot.lon (Amiga), p . 50 Lost Dutchman Mine (ST), p . 56 Wlld l,.lfe (Amiga) , p. 68 
Eagle's Rider (ST), p .62 Manchester United (Amiga), p .60 Wlld Street (CPC), p.69 
Ellipse (ST), p . 84 Manhunter in New York (Mac), p . 72 Wlndwalker (ST), \ p. 100 

' \ 



PARIS LYON 

1 O, boulevard de Strasbourg 39·41 , rue Paul·Chenavard 

75010PARIS . g4~.06.50.50 LE GRAND SPECIALISTE 69001 LYON g 72.00.96.96 ouvert tous les 1ours sauf dimanche 
SAY : 54

1 
rue René-Boulanger Pour tout achat, GVL vous offre 1 heure 

75010PARIS g42.06.77.78 INFORIMTIQUE d~ st~tionne~ent sur ~résentation du 
ouvert du mardi au samedi ticket de parking du Quai de la Peche rie 

métro Strasbourg/St-Denis • Parking à proximité ouvert du mardi au samedi 
Magasinsouvertsde9h45à13hetde 14hà19h de 9h45à13hetde14hà19 h 

GENERAL SERA OUVERT 
LE WNDI DE PÂQUU 

(luncli 16avril1990) 

devant l'immense succès de cette 
opération, GENERAL décide de 

prolonger son offre sur 

L'IMPRIMANTE 
CITIZEN 
120D 

9 aiguilles • 80 colonnes • 120 cps 

au prix exceptionnel de 

1 EI·I·llililil 
jusqu'au 30 avr il 1990 

l l:<; ~ J i t ·] : 1 : 1 ~ t 
DISQUEnES 
3" 1 /2 DF DD 135 TPI 

5, 90' ne pièce 

3 POUCES vierge 

15,90' ne pièce 

SOURIS POUR 
ATARIST 

. fournie avec 
, son support 

LECTEUR ExnRNE 
3POUCESV2 · 

pour Atari/ Amiga 
790Fnc 

LECTEUR EXTERNE 
S P 1/ 4 pour Atari 

990Fnc 

3490Fnc 



,. PARIS 10• LE GRAND ' 

1 LES MICRO ORDINATEURS 1 
AMSTRAD CPC 464 MONOCHROME _ _____ 1890FTTC 
A crédit CETElEM : 911 comptant + 9 mensuaités de 'l'lBIJ1. 1" échéance 120 jours après 
achat. Cout total œ crédit avec asuance : 379;itf. TEG : 17 ,92 %. 

AMSTRAD CPC 464 COULEUR ·-·- ...... .. ____ 2890F TTC 
A cré<frt CETELEM : 9<Y comptant+ 12 mensualités de 272,911. 1" échéancet 120 jours après 
achal Cout total du crédit avec assurance: 594,8<Y. TEG : 17,92 %. __ _ 

AMSTRAD CPC 6128 MONOCHROME ... ... .. ... .. ...... 2490FTTC 
A crédit CETELEM : 911 comptant + 12 mensualtés de 233,ll()F. 1" échéance 120 jours après 
achalCouttotaldu créditavecassinnce : 525,60". TEG : 17,92 %. 

AMSTRAD CPC 6128 COULEUR 349QFTTC 
AcréditCETELEM :911comptant+1Bmensualités de231;Jtf. 1"échéance 120joursaprès 
achal Cout total du crédit avec assurance : 881,611. TEG : 17,92 %. 

AMSTRAD PC 1512 SD MONOCHROME 4990FTTC 
A crédit CETELEM : 911comptant +24 mensualités de 261,60". 1"échéance 120 jours après 
achat. Cout total du crédit avec assurance : 1498,411. TEG : 17 ,92 %. 

AMSTRAD PC 1512 SD COULEUR ....................... ..___ 5990F TTC 
A crédit CETELEM : 911comptant+36 mensualités de 228,611. 1" échéance 120 jours après 
achat Cout total du crédit avec assurance: 2449,611. TEG: 17,92 %. 

AMSTRAD PC 1512 DD MONOCHROME _ 5990F TTC 
A crédit CETELEM : 911comptantt36 mensualités de 228,60f. 1" échéance 120 jours après 
achat. Cout total œ crécit avec asstnnce : 2449,611. TEG : 17,92 %. 

AMSTRAD PC 1512 DD COULEUR .. ... .... .. ·- --·-- 7 490F TTC 
A crédit CETELEM: 911comptant+48 mensualités de 233,50F. 1" échéance 120 jours après 
achat. Cout total du crédit ave<: assurance : 3928,0<Y. TEG : 17 ,92 %. 

ATARI 520 STE (sans rnoniteurt . _ . .. .. 3290F TTC 
A créclt CETE.LEM : 911comptant+24 mensuaités de 2œ,20f. 1" échéance 120 jours après 
achal Cout total œ crédit avec assurance : 667,60". TEG : 17,92 %. 

AT ARI 520 STE + MONIT. MONO SM 124 _______ .,__ 4290F TTC 
A crédit CETELEM :911comptant+ 24 mensualités de 214,411. 110échéance 120 jours après 
achal Cout total du crédit avec assurance: 1065,611. TEG: 17,92 %. 

ATARI 520 STE+ MONITEUR COULEUR SC 1425 5290FTTC 
A crédit CETELEM : 911comptant+24 mensuaités de 265,50f. 110échéance120 jours après 
achat. Cout total du crédit avec assurance : 1292,00F. TEG : 17,92 %. 

AMIGA 500 (sans moniteur) ...................................................................... 3490F TTC 
A crédit CETELEM : 9<Y comptant + 18 mensualités de 221, 1 Qf. 1" échéance 120 jours après 
achat. Cout total du crédit avec assurance : 699,911. TEG : 17 ,92 %. 

AMIGA 500 +MONITEUR COULEUR A 1084 __ _ 5890FTTC 
A crécit CETElEM : 911 comptant + 36 mensualtés de 214,911. 1• échéance 120 jours après 
achat. Cout total du cridit avec asuance : 2056,411. TEG : 17 ,92 %. 

AMIGA 500 (sans moniteur) +STARTER KIT.................. 3690F TTC 
A crédit CETELEM : 9<Y comptant+ 12 mensualités de 355,S()F. 1•• échéance 120 jours après 
achat. Cout total du crédit avec assurance: 546F, TEG : 17,92 %. 

AMIGASOO +STARTER KIT+ MON.COULA 1084 6090F TTC 
A crécit CETELEM : 911 comptant t 36 mensuaités de 2'12.;». 1• échéance 120 jours après 
achal Cout total œ crédt avec aSSlnllœ : 21 '12/!H. TEG : 17 ,92 %. 

AMIGA 2000 (sans moniteur) ..... ~ ..................... ·--.. ·----.. ·-·- 8400F TTC 
A crédit CETELEM : 9Qf comptant+ 48 mensualités de 253,50F. 1« échéance 120 jours après 
achat. Cout total du crédit avec assurance: 3888,BQf. TEG: 17,92 %. 

AMIGA 2000 + MONITEUR COULEUR A 1084 ....... 10490F TTC 
A créclt CETELEM : 9Qf comptant + 48 mensualités de 313,911. 1" échéance 120 jours après 
achal Cout total oo créclt avec assurance : 4907 $1. TEG : 17,92 %. 

1 LES IMPRIMANTES 1 
Toutes les imprimantes sont garanties 2 ans * / CADEAU : PACK PRO IMPRIMANTES GENERAL 

AMSTRAD 

FlRST PUBLISHER est un 1oglC1el de Publlcabon Assistée par OfdlnatN Il fonçtionne ~ lout Il 
PC, PC-XT PC·AT, PS2 etcompa11bles Celogiaet réalise la mise en pageautoma\JqueSIX 1 à 
4 roklnnes, vous d1sposez d·une b1bhotheque de 150 dess111s el d'outils de dessll1s (crayon, 
gomme ... ). FIRST PUBUSHER posséde de nombreuses fonclloos de tra~ement de texle ainsi 
que OO poncesdecaractéles d11férentes avec leurs altribuls. Vlleur : 1482,SO'"c. 

DMP 3160 (160 cps - 9 aiguilles - 80 col) ............... .................. 1790 F 
DMP3250 (160 cps- 80 col - PAR/SER)+ First Publisher .. ...... 1990 F 
LQ 3500 {160 cps - 24 aiguilles - 80 coQ + First Publisher --.. 2690 F 
LQ 5000 (288 cps - 24 aiguilles - 132 col) +First Publisher --· 4990 F 

EPSON 
LX800 (180cps - 9 aiguilles-80 col) ................... ................... ....... 2150 F 
LX 850 (200 cps - 9 aiguilles - 80 col)......... ............... .......... ......... ... . 2690 F 
LQ 500 (180 cps • 24 aiguilles - 80 coQ ..................................... ................... 3695 F 
LQ 550 (226 cps- 24 aiguilles - 80 col) ....... ...... .. _ ................ - ... 3990 F 
FX 850 (264 cps - 9 aiguilles - 80 col) ..................... --·-- . 4990 F 
IX 800 (375 cps - 9 aiguilles - 80 coQ ···--.. - .. _ '.. ____ ..... 5750 F 
FX 1050 (264 cps - 9 aiguilles - 132 coQ ... ·---·--·-.. _ ...... 5990 F 
LQ 850 (330 cps • 24 aiguilles- 80 coQ ....................... _ ...... ...... _.. ... 6990 F 
LQ 1050 (330 cps - 24 aiguilles - 132 col) ..... ... . ............................. 7690 F 
LQ 860 (300 cps - 24 aiguilles - 80 col - 256 couleurs) ..... _ ................ 6990 F 
LQ 1060 (300 cps - 24 aiguilles - 132 col - 256 couleurs) ................. 9950 F 
SQ 850 (7 42 cps - 24 aiguilles - 80 col - jet d'encre) _ __ .. ___ ......... 9590 F 
LQ 2550 (500 cps - 24 aiguilles - 132 col) avec kit couleur ---· 11690 F 
SQ 2550 (743 cps - 24 aiguilles- 132 col-jet d'encre) .. _ 10990 F 
DFX 5000 (400 LPM - 9 aiguilles - 132 col) __ -·- 19390 F 
GQ 5000 Laser _...... .. ........ _ .. _ _ ........ _ ....... - ... --.... -... - 14990 F 

MANNESMANN TALLY 
MT81 (155 cps - 9 aiguilles) ........ ...... .. - ........................ . . ......... 1590 F 
MT 222 (264 cps - 24 aiguilles) .... .... ........ . .... .. .......... .. ,_ ............ 5890 F 
MT 905 laser ._ ............ _ ...................... - ......................................................................... 13990 F 
MT 81 MINITEL (idéale pour vos copies d'écran) ......... _ .... _ .. _____ .. 2490 F 

CITIZEN 
120 D (120 cps - 9 aiguilles - 80 col) _ -·-·-·-.. -·-.. -·-·-.. ·---... 1490 F 
HQP 40 (200 cps - 24 aiguilles - 80 col) -·-·· .. ·-·-·------·--- ... 2990 F 
MSP 15 E (160 cps - 9 aiguilles - 132 col) ... .................. ................... ...... 2790 F 
SWIFT 24 (160 cps - 24 aiguilles - 80 col.) ......... _ .. __ ___ ..... _..... .... . .. 3490 F 
Kit Couleur SWIFT 24 ......... ............ ............. .. ............... ..... .................. ........... 590 F 
MSP 40 (240 cps- 9 aiguilles- 80 col) .............. ... .................. ........... 4490 F 
HQ P 45 (200 cps - 24 aiguilles - 132 col) .............. _ .. _ .... _ ...... ,_ ......... 4990 F 
MS~ 50 (300 cps - 9 aiguilles - 80 col) .. ·-· .. ________ ,,_ ......... 5490 F 
MSP 55 (300 cps - 9 aiguilles - 132 col) _ .. _,, ____ , ..... _ .. ___ .. _____ 6490 F 

STAR 
LC 1 O (144 cps - 9 aiguilles - 80 coQ ........... .... ......... ................... ......... .... ... 1890 F 
LC 1 O couleur (144 cps - 9 aiguilles - 80 col) ........ .... .... .. .. .. ... 2490 F 
LC 241 o {170 cps - 24 aiguilles - 80 col) ..................................... ....... 2990 F 
LC 15(9 aiguilles) ... .. ............ -...... ...... . ............. _____ ......... 3990 F 
LC 2415 _ .. .. ·--·-...... _ ................ _,_ ...................... -·-·-·- ........... 4990 F 
FR 1 o (300 cps - 9 aiguilles - 80 col) .... _._,,_ .... --···---.. ·-·-· . 4990 F 
FR 15 250 cps-9 aiguilles - 136 co~ ... . . __ ....... _. . ...... . 6190 F 
XB 24-1 O (240 cps - 24 aiguilles - 80 col) ....................... _ ..... .. 6690 F 
XB 24-15 (200 cps - 24 aiguilles - 136 col) ................. .•. ................... . 7900 F 
Laser Printer LP 8 ..... . ............ _ .. _ ........................................ ·-- .. . 19990 F 

PANASONIC 
KXP 1180 (182 cps-9 aiguilles-.80 col) ... ___ .. ___ .. _ ,._ ....... _ ... 2490 F 
KXP 1124 (192 cps - 24 aiguilles - 80 col) _ ._ ..... - .. - .. ·---·--- .... 3990 F 

P 2 PLUS (96 cps - 24 aiguilles - 80 col) ............................... . .. , .... 3690 F 
P6 + (264 cps • 24 aiguilles - 80 col) ...................... : ....................................... 5990 F 
P7 + (264 cps - 24 aiguilles - 132 col) ................................. ..................... ~1 7990 F 

• sauf tête d'impression 



PERIPHERIQUES ET ACCESSOIRES 
NOS J>RIX SONT ANNONCÉS TOUTES TAXES COMPRISES 

-
LECTEURS 

DE DISQUEnES 
POUR AMSTRAD CPC 

Lecteur AMSTRAD 001 (3P) ... 1790 F 
Lecteur AMSTRAD FD1 (3P) __ ....... _____ 1490 F 
LecteurWILDWEST(5P1/4) _ _ 2150F 

890F 
1995F 
1290F 
1490F 
1890F 

POUR AMSTRAD PC 
Lecteur int MITSUMI (5P1/4 • 360 Ko) _ 
Lecteur int AMSTRAD FD3 (5P1/4) ·­
Lecteur int MITSUMI (3P1/2 -720 Ko) _ 
Lecteur ext. RF 302 BA (3P1/2) ·---·­
Lecteur ext. pour PC/ AT (3P1 /2) .. 
Lecteur ext. pour PC!)(T (5P1/4) 
Lecteurext. pour PC/AT (5P1/4) 

_ 1890F 

POUR ATARI ST 
Lecteur inl MITSUMI (3P1/2) _ ... 
Lecteur ext. KUMANA (3P1/2) 
Lecteur ext. OCEAHIC (3P1/2) 
Lecteur ext. KUMANA (5P1/4) . 
Lecteur ext. OCEANIC (5P1/4) 

POURAMIGA 

2190F 

1290F 
1390F 
990F 

... 1990 F 
1490F 

j.ecteur int MrTSUMI (3P1/2) .. ·--- 1290 F 
lecteur ext. KUMANA (3P1/2) ..... ... . ...... _........ 1390 F 
Lecteur ext. OCEANIC (3P1/2) .. 990 F 
Lecteur ext. KUMANA (5P1/4) 1990 F 
Lecteur ext. OCEANIC (5P1/4) .. 1490 F 

LES CORDONS 
POUR AMSTRAD CPC 

Rallonge écran-clavier 6128 .. _ 185 F 
Rallonge écran-clavier 464 135 F 
Câble doubleur de joystick __ . 99 F 
Câble magnéto OIN-OIN __ 60 F 
Câble magnéto OIN-JACK....... 80 F 
Câble imprimante parallèle ·-· .•. ... • .......... ..... 175 F 
'câble son stéréo __ _ _ _ __ 60 F 

POUR AMSTRAD PC 
Câble rallonge pour PC 1512 
Câble rallonge pour PC 1640 .. ..... 
Link Master _ _ 
Cordon modem Nul M/M ou F/F 
Cordon Minitel PC . . 

• 286F 
. 285F 

350F 
200F 
280F 

Changeur de genre Série M/M ou F/F _ _ .. 
Changeur de genre 

190F 

Parallèle M/M ou F/F 
Changeur de genre DB9F/DB25M 
Cordon Imprimante Parallèle blindé . 
Câble liaison PC/Portfolio _ 

POUR ATARI ST 

230F 
190F 
250F 
149F 

Quadrupleur de joystick ·---- .. 145 F 
Câble Péritel Atari/lV ........ . 195 F 
Câble rallonge joystick 2 m 95 F 
Câble rallonge joystick 20 cm 60 F 
Câble Péritel Tuner/SC 1425 250 F 
Boitier inverseur mono/couleur . .... .... 250 F 
Câble son 1 Jack 3.5, 2 RCA, 2 m 90 F 
Câble imprimante blindé 2 m 250 F 
Câble Minitel _ _ __ 165 F 
Câble MIDI 1,20 m ....... -.. ..... .. ... . 80 F 
Câble rallonge lecteur __ 195 F 
MoniteurMaster __ 490 F 
Mouse Master -.. ·--·-· __ ,,, .......... ------·----.. ---··-- 290 F 

POURAMIGA 
CâblePéritelA500/TV ._ ....... -........................... 195 F 
CâblePéritelTuner/A1084 ______ 250F 
Câble Péritel Tuner/A1084 Pet$ ___ 420 F 
Câble rallonge joystick 2 m . . . .. --· -·-·-· .. _. 95 F 
Câble rallonge joystick 20 cm ..... --.. --....... 60 F 
Câble son stéréo A500 -··-· 95 F 
Câble Parallèle 2 m blindé _ _ __ 250 F 
Câble vidéo pour digitaliseur 1,20 m -· 250 F 
Ouadrupleur de joystick ................... ............. ..... .... 145 F 

NOS HOUSSES 
Kit housses CPC 6128 mono .......... - ____ .. _ 140 F 
Kit housses CPC 6128 couleur .... ... .. . . 150 F 
Kit housses CPC 464 mono _ -·- ·-·---.. - 140 F 
Kit housses CPC 464 couleur 150 F 
Housse clavif!f 6128 .... ... . ... - .. - ... __ ,, __ ...... 80 F 
Housse imprimante 80 colonnes ........ -....... 80 F 
Housse imprimante 132 colonnes --·- .. ·95 F 
Housse 001 ----- _.. 55 F 
Kit housses PC 1512, 1640, 2086 .. ____ 245 F 
Kit housses PCW 9512 - --· ..................... -... ..... 245 F 
Housse SEAL 'TYPE pour PC ou ST _ _ ... 195 F 
KithoussesAMIGA couleur__ _ 150 F 
Housse clavier AMIGA _ 80 F 
Kit housses ST mono . _,, __ ,....... . 140 F 
Kit housses ST couleur ·- . .. . .. ... -- .... _ .. 150 F 

LES JOYSTICKS 
Gunshoot 1 ...... ........... . _ ... ..... . ...... ___ _ .. ..... 89 F 
Jet Fighter ..... ____ __......... ..... . ......... 225 F 
JY2 ___ ·--- 119F 
Turbos__ ----·- _______ 139F 
Speed King .... . ... --·--·.. .. .., __ .. --· 149 F 
Speed King autofire (sauf CPC) -·-· ....... 
Pro500 _ 
Joystick Volant .. __ • ·--
MS + carte PC .... ·--·· ·--
Anko + carte PC .... ···-· _ .. _ ....... -····· .. 
Cobra _ 

MP1 CPC 464 ............ ........ ...... ......... . _ ......... _.,__ 395 F 
MP2 CPC 6128 ------ _.. -----· _ 495 F 
AMSCOLOR Péritel 1640 ___________ 890 F 
AMSCOLOR Péritel 1512_ ........... .. --·---· - ... 690 F 
INTERFACE PERITEL PPC ................ ............ --· 695 F 

1 ·l [:t·l'l i 1 i f1 :111(·}'ZJa1 
3 P pour CPC, PCW .. . ...... .... 159 F 
3P1/2 pour ATARI, AMIGA, PC _ -··- , 159 F 
5P1/4 _ ------ 159 F 

FILTRES ECRANS 
Moniteur 14 pouces .. _____ ,,,_ .. _ -·~·· _____ ,,,,_ 190 F 
Moniteur12pouces ___ ~ __ . 160F 

DISQUES DURS 
POUR PC 

Filecard 20 Mo ---·----- 2490 F 
Filecard 20 Mo ventilée 2790 F 
Filecard30Mo ..... . .. ·- . 3190F 
Filecard 30 Mo ventilée --·- ·----· ___ .. . 33è0 F 
Kit Western Digital 20 Mo 2995 F 
Kit Western Digital 30 Mo .... - .... --·-·-·---· 3995 F 

POUR ATARI ST 
Mégafile 30 ..... ................................................... ......... ..... 4190 F 
MégafileOO _ 6990F 
Leadman 50 Mo externe 9400 F 
Leadman 100 Mo externe 16400 F 

POURAMIGA 
A590 20 Mo pour A500 .. _ __ 
CARTE DISK DUR GVP HC 30 __ 
CARTE DISK DUR GVP HC 45 
Impact TM 43 Mo autoboot ............. _ 

SCANNERS 
Handy Scanner type 10 (Amiga ·PC· ST) 
Handy Scanner Type 6 couleur 
(PC -Amiga) _ 
ScannerSPAT _ 
Scanner A4 Cameron (ST · PC -Amiga) 
Scanner Clavius ST _ ... .. 
Scanner Canon IX-12 (PC) 
Scanner Canon IX· 12-F (PC) __ 

TELEMATIQUE 
POURCPC 

5290F 
8990F 
7690F 
8890F 

2995F 

5918F 
7990F 
6990F 
1490F 

10900F 
13900F 

Mentel -·-- __ 
Pentel _ 

--- 350F 
.. 580F 

Kentel ..... 
Modem Digitelec DTL 2000 _ 
Modem Digitelec DTL 2000+ __ 
Modem Digitelec DTL 21 OO 

POUR PC 

_ 580F 
1490F 
1990F 
2750F 

Mentel __ 350 F 
Pentel --· ... 1480 F 
Kentel . .. .... -- ... .. .. ... _ ... .. 980 F 
Modem Digitelec DTL 3000 type 1 _ 2846 F 
Modem Digitelec DTL 3000 type 2 3439 F 
Kortex pour Amstrad 1480 F 
Kortex pour compati~le PC 2075 F 
KortexKX-Mail2 __ ....... ·--·- 2313F 
OlitecPC 1529 F 
Olitec PC 1200/1200 _ 2460 F 
Olicom Jet 885 F 
Olimail . .... _ --- -·-· _ 1245 F 
Modem PC Bavard _ .. 3440 F 

POUR ATARI ST 
Mentel .... _ ....... ···---·-·-....... ---·- ·-·~· 490F 
ZZcom 1.0 . .. 495 F 
Emucom 3.0 900 F 
Reapteaser 290 F 
Videoteaser 290 F 

Archos __ 
POURAMIGA 

PERIPHERIQUES 
INTERFACES 

POURCPC 
JAGOT ET LÉON 

690F 

Construisez vos automates programmables 
E100 __ _ 
Aacl< -car1e5d e>t ..... peu Cl'C6128 

E108 _ .. . 
~on5'1()11~3Apow E 100 

E 101 . . ......... . 
Carlo<XXM!!SIOt\~111100(IJepou Cl'C6128 
E102__ __ 
cari..eroee-sMle-r<U'CPC6128 

690' 

- 590' 

... _ 690F 

- 690' 
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lst.\f=r'5'1 MICRO] 
PERIPHERIQUES ET ACCESSOIRES 

NOS PRIX SONT ANNONCÉS TOUTES TAXES COMPRISES 

E1Q3____ ·- ___ 690' 
CarledeQ)lh<r.ioo~ ~pagCl'C 6128 

E 104. -····-··-··-·-···· 790' 
carte série RS232 peu Cl'C464.6128 

E 105 ····-·•"""""'"""'""" '"""'"""""""""'""""" ..... .... .... .............................. 740F 
Cartesortias~ · 4enffiet4en 220Vl2A 

E 107 ............................ _ ........................................................... _. 1250F 
Programmateur d"Eptoois 

E 109 _ ................. -.. -··-.. ··-.. --···---.... -.......... - ........... -- 450' 
é<lenSionRAM64 Ko 
E110 __ _ ---- 1195' 
e.-256Ko 

LOGICIEL JL BANK ------··· 60' 
Logiael poo.rpok>lfl" les RAM d'exler&on E109CU El 10 

EM 1 .............................................. -................................ -........... -.... 490' 
CARTOUCHE EPROM 16 Ko ......................... ... 990" 
CARTE MULTI SERVI .............. .... .................................. 990' 
Boîtier élecl!Onlque avec logiciel ln1égré réal1san1 5 applica!lons : alanne, sirntitelJf de 
présence, proganwa1,.,, tc>raire, a"""""" bninoosc.,...... 

INTERFACE SERIERS 232 ------- 590' 
L-RS232permetde°""""11' lasor!lepnleledefiTl>rirTenleensoniesene 

PERIPHERIQUES 
VIDEO 

GEN LOCK GST 30 XP ....... ..... ......... ........................ 4650F 
GEN LOCKINCRUSTATEURAVECOOOEURPAL lf'ITÈGRE. le GENLOCK inSJiMlon· 
nel GST 30 XP es1 conçu pour permellre la synchronisaOOn d'un Otôilatour avec 111 si· 
p'"'6oPAl.ouSECMtSor11e RVB1naustèe. So11>ePALtnCIUSlèo. 

GEN LOCK GST GOLD • -·--___ __ 5990' 
GEH lOCK llCRUSTATBJI C0RRECTaJR l'Œo Fl.TREà.EcTR:lNIOUE. Boo.-
250x 22S xtO. Reaisallles br:bonsdeclicodeu'. correclQ.r P.at SECAM.leGST 
GO..Desl an;uPOUf S:-111°"*'*'6 Slllll&SWŒvideo. Meroust> 
l"'eloodel.-PALOeplJs.leGSTGO..DOspœed"1111ïtre~pa.rrlJ!iisa. 
tJoncirecœd"undiglt"5alscw""r 

GEN LOCK GST GOLD Y-C ................................. 6990' 
GEN LOCK INCRUSTATEIJR COllRECTEUR VloéO FILTRE ELECTRONIQUE. PAL 1 
SECAM •COMPOSANTE Y·C. Identique au GST GCLD. Dispose d'undaoodour. co­
deur Y·C lalyebande pOul les normes$Upor VHSel a mm hi!jl-band. 

TRANSCODEUR TS 20 .... . .. _ .• . ..... ........ .• 1130F 
TRANSCOoEIJR PAi. -. Sf<:AM. Wlsé pour anreg<Strer ec r•a an SECAM la vldOO 
<:OfnllOSlle PAL en -d·111 eodOUr PAL o'un magneroscq>e. ou lo<M aulre 
IOllCO-PAL 

TRANSCODEURTS30 ---- 1130' 
TRANSCXlŒIJISECW .. PAL..-pagetteglStlE<eOreenPAl.ra•ideocxm· 
poste SEC\l.L en ~ o·un ""!lflelœcope. ditle cameta. eu Ioule 111.fte 
SQ.rCe video SECA~L 

TRANSCODEURTS40 ............. -......... _ .............. 1400' 
lRANSCOOEUR PAL -. SECAM. l.lllhse pour enregiske< et lire en SECAM la -
composile PAL ou SECAM (lrllf\Sporooce SECAM SECMll. en ptO\lanance d'111 ma· 
gnèloscope d 'emissîons salelliles, ou IOUie autre nontlll video PAL 

MUL TITRANSCODEUR MT 8 ................................ 1980' 
MULTlmANSCOOEUR PAL .... SECAM el SECAM .. PAi.. Double 1ranscodel< !PAL 

SECAM el SECAl.I • PAl) _poi.r ... elervegosllef S<nullanemenl des séQWtlCeS 
CUerrlSSICnlSECAM"1PAla-i8Clec111'tSECMI Eite<T!lie:enregislremt111elklcllte 
d"-SECl\Msa~PAL 

GENLOCKGST2000P ------ 17685f 
GEN l.OQ( IO!USTATBJI PRŒ"ESS«lNNS.. &>ttées. S(>1ies PAL •FMI. Bolbor 
19' I U,leGST2000AMIGAestunmalonelp!Olesslomelbroadcas1.lml.l'eresolJ­
lion de 6'!5 ligles enttelaœes et s'adapce à IOU!eS les regies vidéo: PAL ou CO~!P(). 
SANTES. LeGST 2000GEN LOCI<, l'orcfrla1eur sur une source vidéo de réfetenoePAL 
ou COMPOSANTES RGB. Mo(les d'1r>:rustalion : lr>:l\lslalion zéro clé!ecté. n:rusla· 
lion cfrecte ou ilvarse. i'ocruslallon sur YOio RGB a'lllC rêglagc lumiê<ecoolraste coo­
leur, eolor KEY sélection fait& sur rouge. vert. blcu, IJminanœ KEY avec FADE IN I OUT 
de l'illcrUSJalion parboilie<séparo. 

GEN LOCK GST 2000 Y-C .............. - ......... _. 17685F 

CAMERA NOIR ET BLANC 
PANASONIC WV041 ---------- 2995F 
c.méra havletêsWion. Fd>le seuld'~ avec<tjedj 1.4, 111ClMre C. ~ 
tx.ux objecii!s l'l'llT AR ô:lf>I wom 6x avec posi1ion macro dsponible$. 

CAMERA NOIR ET BLANC 
MONACOR TVC 500 ......................................................... 1995F 
Caméra lV co~ctc o 1ecllnlc1ue modlAalre. s1anda-d commercial. Utilisation unive,. 
selle sans prroli1nes a•tee mcnilwrs vidéo. Sans 0<ganes de commanoe. 

BANC DE REPRODUCTION 
RB3 KAISER -··--------------------.. 1290F 
~ nOÔ'""" artHefiel ~du bn pcxnues ~ t<tiele gaQ.êe."" 
~enha<a<pa-inari<ele.-.•00.420><25""" ll<Wll"cdome: 7611 mm. 

DISPOSITIF D'ECLAIRAGE 
RB3 KAISER --............ - •. - .......... - .. - ...... -............ ... 500F 
CQwienl pour banc de reproclucbOn A83. Avec 2 douiles de lampe. ~sables e1 
onen~. 

PROMOTION: 
BANC DE REPRODUCTION KAISER RB3 
+ DISPOSITIF D'ECLAIRAGE RB3 
+ CAMERA N/B MONACOR 
AVECOBJECTIF _ 3590F 

LES DIGITALISEURS 
REAL TIZER ST ..... ....... .............. ............... ............... 1690F 
Il se compose d'une cartouetle q<i se connecte sur le port ROM de l'ATARI ST el d'un 
logiciOC li permet, àparlird'uneS<ll.<cevldéo lcaméracoulrur,monochromeoumagné­
loscopej. de digl1aliser des mages~ votre ATARI. 

PRO 88 ST ................................................................................ 2190F 
OIQîlaliseu1 pro!essionnel Il se compose d uoe cartou::he QUI se connecte sur le port 
RôMe1d'111togîciel 

DIGIVIEW GOLD 4.0 1995 F 

TABLES 
TRA ANTES 

la nouvelle S.:<ie de TABLES TRAÇANTES ROLAND DXY a élésoignousemenl élabo-
1~ pour "?porter me sotulion spéelfique a chaque cas panieuli<r. Les qualilôs gropn;.. 
ques des trois modèles sont ngo11eusemen1 identiques. La différence r!5'de dans le 
oonlort d"ublî-"'6on. Le dlol• se fera donc en lonc1ioo de l"intensiledel'uliisalm ~ 
sagée. Bénéficiant des acQJÎ$ ptéoéde<lls, la gart111e lnAl'll OXY move Ille rw» 
..aebs "1oh'I desp-odl.is dthauli ledr1ôlogleâdesprii kès erudîés 
- Lell..:éâ~p;rmecnon-~deslonratsde~~ 

mais êoalemer1I de lllUs les tcnnals ham!dlies. 
- le bm3t de r.>:ede431.S mm x 29711111 nelaisse~de m:wges,,.-. 
- Lagatldevttesse de nœ(42 cm's)l$#c:onlèreuierapidilé~cellooos ita· 

te<I' de grand foonat 
- La résolution l0,0125mm) en fait <les ma:;hinesdehauteprècisi<n 
- Les intertaces parallèles et sène réso~ent 1ous les problême3 de oonnection. 
- Le soit ·landing amonl la Oesœnle de la lête ct'eailllrc. limilanl le bruit et l'usure pté-

maturèe de lapoinle. 
- l'ulisaliundes langages HPGL el OXY êlcnd le champ d'"llplicalions. 
- le règlagedela pression des pll.lllllS permeld'oblenhtt qualité oplinaleen fonc· 

Iron de la nature du S\WOf1 et do celle de la plume. 
- le1egiage0ela~de11acercgiAeledltild'en:.epouiunemell&.tequalilédu 

trat. 
- l'obll.r.llilndespl.mesdn l!U' ah de lepo$ Mele ~des pahes. 
- t \dsa!ICll deSpl.mespennelde panadlel le5CIO<.lelJse1 r~œs nts. 
- Lel:llf'c<ée 1 tJ~e~SUtlesiraœusdecepix.f*!l'leldelblrer 

ronina1eur aimlarpsrecoid (standard sur DXY 1300,l'pionSll OXY 1~ 

ROLAND DXY 11 OO (ft A3) .................. ..... 11620F 
ROLAND DXY 1200 (ftA3) .... ..... ..... .... 16485F 
ROLAND DXY 1300 (ft A3) ....................................... 22170F 

ONDULEURS GENtOCKINCRUSTATEURl'ROfESSIOONEL E"nlllles. S<ltiesPAL • Y.(;.klt<lllque 
11J GST 2000 P>L Cepe<"1anl les _-sorties RVB ""11ra:DJliaœes18 des en-

~~K G$T 200() 8Eî A ... ___ 17685f ONOULATEURPOWERLAB 
œNLOC~ INCRUSTATEIJRl'ROfESS«lN>a.Enrees.sa11esPAL-R·Y.fl.Y.lder> ON DYNE 250 VA -------------------· 3500 F 
:;::.:r.,.~:~.~1esen1rées-S001esRVBson1~p..oos ONDULATEUR POWER LAB 
PHASEEQUALIZER 256- ONDYNE400VA ........................................................ 7100F 

......................................................... v ONDULATEUR POWER LAB Boille< 19' 12 1 U. PE1111et1atlt d'elf ectucr uoo rolalo1 de la phase chrorm de 360> pro-

grammable de 450"'450· Em!ee-sortle vld6o S<1prise8NC. ON DYNE 600 VA ............................................................... 8775 F 
GEL D'IMAGE FRAME BUFFER ............................ 6035F ONDULEUR EMERSON 
Mémoire detramevid<iocomposit&ou note4 bbic. Ciod< 12 Mhz.Dlçjtaiseur llash8 • • 
l>ls ~c1ememonsar111e~eni.rc>sredsursoi.œVJOeOPAJ...SECA1~ou ONDULEUR UPS 300 5990 F 
NTSC C<mecléalapise ~ lréallseenien.,.réE!rarréls1unagede Il ---------

~~rlÊêTR~~~-;rn~;;"'_len"l'S_ ~ ONDULEURUPS 500 ________ _ 7790F 
FUREB..ecootlouEPOlJHleGIT1'JSEUR.EntreesPAJ..,SECAM,R'lll(ourpise ONDULEUR UPS 800 ____________ 11490 F 
SCAA1l- Coneclîcll. imiért. c:cntlasle,CQUelr. Réalrsela seleclilndes crueu11 fan.. 
damenlales rouges, wrtes et bleues on perlede'l"'llB po«~mooo"•>e. 
Il esl equ1pe d'lrlf prise de oonltéle RVB de l'image à <igilniset. 

FILTRE ÉLECTRONIQUE DIGl-GOLD Y ·C 2640' 
FILTRE ÈLECTRONIQUE POUROIGITALISEIJR Y·C. Entrées PAJ..,SECAM composan· 
les Y.C. &WéesRVBsurpfiseSCART. Cotrœlion : lumiilto. coo1ras1e, eooc". Réalise 
la séleclJ()n des couleurs fondamenlales rouges, virtes et bleues sans pe1e de ..,allé 
pourdigl1alisecr ........... 1eS1équipèd'unprisederontrôleRVBderll139"•digfll. 
kser Ullisalion reœmmandée peu le decoclage Y.C 5IO lelétisa.rslalàard ou.,..,,... 
IJ!llMCpnse-

SOURIS 
ANKO MOUSE PC................................................................ 490 F 
Cene sooris es1 l.vrôe avec son cttoer sur dsquene >" 114. Souris à 3 boulons. Résolu· 
lien : 200 pWatians par pouce. Elle loncliome virtuelement avec 10US les pt0g1mmes 
destilôs à etreuliîsés avec une SOlris: Alaocad. Gem. MS Windows, PC Palnt Brush 
PC Pai1t Pkls. TopvieN, WOJd, 0 Base 1 el Il, Frame·nak, lotus 1-1-11, 5'4>ercalc Il 
S\"""""'1.~\Von!slal,eic... 

TRACK BALL PC 490F 

HANDY MOLISE CAMERON PC --·- _ 599 F 
lei...tœgammedelaSOUllS IOO.,~Mlaosofl.ResclJllon 0.13mmp.. 
implslOn. Se branche< sur Io POii RS 232 (vltes..<e 1200 bauds). Elle asi iwée avec un 
logiciefd expbtalion~lcomprenddespt0\1ilflJT.OSded""or.strMionelunllcherex· 
pl1ca1il sur disquettes 11~. le logicJel graphique Handy Painte< OSl eg11lemen1 foum. 
Un oonnec1cur SUS D 9 m~le • 25 btoclles le<nelle Serie se tre<MI â l'~lrèmlle de la 
prise sus D 9 lemelle de la so!Mls. Garanlie 1 an. 

SOURIS MICROSOFT ----········............. ...... 1590 F 
1 s'agi de la souns originale cxn;ue el labrlquée par l.!JCROSOFT Ble conslllue le 
f1llllpouiœwrq.11echerc:t""11laséMléabsclueer11rl3bilrede~ld!.Sens>-. 
blie400 DPlfameMC lalogi<:iel PCPAINT lRJSk.S<Wlpii nela metmo11euw­
senmœsala oalèeœ141Aestes-= 

SOURIS INFRAROUGE BMC ·---·-- 950 F 
Celle"""' ioo4\ compa11bleMao.,.,it pertnl! une fllJS largo~de rnouve­
menls. 

SOURIS COMMODORE AMIGA .............. ....... 399 F 
SOURIS HANDYMOUSE ST .............................. _. .. 399F 
Sruisg;rai!ie2 ans. plèoeS el m&f1 d œuvre. De chez CAMERON Pr6C1$ionel vrlesse 
d'ublîsahone>eœPtionnellas. î<èS81yOf10111QU8.100'1>~ATAAI FabncabOO 
iaoonaise. 

SOURIS ANKO ST 390' 

AMX MOUSE pour CPC 464 
et 6128 _.............. . . ........ ---···-··· .............. ...... .• 790F 
L 'AMX MOUSE elOSle en vet$0n dfsk el =ette. L'anirralest O()ll avec ll()ls boitons 
rouges. 4 loQICiels l'aocompogren1 ; ART qui 1essemble à Macpalnt avec merus dêrou­
lants. ICONÈS"' esl un logiciel de créa lion d'ic<lnes dans une ma<rloe 16x 16. CREA­
TIOllGRAPHIOUE qui asl 111 l~iolréCupèrablesous ART. AMX CON1 ROI.qui lounil 
20 nouvelles lr5lrudJOl1S Basic pour plloler. 

MOLISE MATE ---·--.. -·-·--······ 85F 
T~ SWISEll nêoptMe faYOn>e consderablemenllarolaOOn de to boule 

TUNER TV 
TunerTVTETRAN ...... .... .......... ................. ... 1190' 
OFFRE IMBATTABLE Cè IUnor PAl./SECAM 20 canaux-se branohe sur le monileo.r de 
"'1reCPC464 <>16128. li lransformovo~emorileur en TV.Amplial'OOhautparleo.rlnlê­
grédans le tll'è'. GEnial 

1t~i3:~i t1l:~1 1~13ùt•l 1 ;1 =f J 
EXTENSION SC501 de 512 Ko 
POUR AMIGA 500 . ... -·-·····-····· •. .. 990 F 
EXTENSION A2058/2 de 2 à 8 Mo 
POURAMIGA2000 ....................................................... 7105F 

EXTENSION PROTECHNIC de 512 Ko 
POUR ATARI STF ou STE _.________ 990 F 

11 ·l ~!,I1l 3ii41'~13 ;I3 i• 
DISQUETTE 3 P GENERAL ........................... 15,90 F 

DISQUETTE 3 P AMSOFT ............................ ~· 18,90 F 

DISQUEITE 3"1/2 démarquées ................ 6,50F 

DISQUEITE 3"1/2 SELECT 
ouFIREBALl 7,90F 
DISQUEITE 3"1/2 FUJI MF 1 oo ____ - 8,90F 
DISQUETTE 3"1/2 FUJI MF 2 DO ......... 14,90 F 
DISQUETTE 3"1/2 GOLDSTAR .................... 10,90 F 
DISQUETTE 3"1/2 FUJI MF 2 HD ................... 37,90F 

DISQUETTE 3"1/2 
SENTINEL OF HD 32,90 F 

DISQUEITE 5"1/4 démarquée·--- 2,90F 

DISQUETTE 5"1/4 General OF DO 3,90 F 

DISQUETTE 5"1/4 FUJI MF 2 DO ..... ~ ...... 11,90F 

DISQUETTE 5"1/4 FUJI MF 2 D ...................... 7,90F 

DISQUEITE 5"1/4 FUJI MD 2 HD _ ......... 17,90 F 

DISQUEITE 5"1/4 SELECT OF HD 14,90 F 

-



1 LEGRAND 
SPECIAUS'n 

1 DEPARTEMENT MEGASOns CPC : L'ENFER DU JEU , 

LES TABLES DE LA LOI 
En faisant l'acquisition d'un MEGASOFT chez GENERAL, vous avez droit : 
• GARANTIE DU MEILLEUR PRIX : si vous trouvez moins cher ail­

leurs avant votre achat, dites-le nous et nous vous proposerons 
un prix encore meilleur. Si, dans un délai de quinze jours après vo­
tre achat, vous trouvez votre soft moins cher ailleurs, nous vous 
remboursons la différence. 

• GARANTIE DE BON FONCTIONNEMENT : en cas de défectuo­
sité du logiciel pendant les quinze premiers jours de son utilisa­
tion, nous vous l'échangeons. 

LES COMPILATIONS 
DE MEGASOns CPC 

10MEGAHITS 
cassette : 189 F disquette : 229 F 
Io super h~s doot : 3D GRAND PRIX + 
NETHERWORLD t FOOT MANAGER 2 + HOT 
SHOOT t ZYNAPS +REX + SHOCKWAY + UGHT 
FORCE i BATTLE VALLEY+ EXOLON 

100 o/o A D'OR 
cassette : 149 F disquette : 199 F 
OPERATION WOl.f - AFTERBUANER + RTYPE t 

AN 

12 JEUX EXCEPTIONNELS 
cassette : 129 F disquette : 149 F 
CYBERNOID + DEFLECTOR + MASK + BLOOD 
BROTHERS + NEBULUS t HERCULE + NORTH 
ST AR + EXOLON + MAITRES UNIVERS + VENON 
STRIKE BACK. .. 

12JEUXFANTASTIQUES 
cassette : 149 F disquette : 199 F 
STROMLORD + SUPER SCRAMBlf • SKATE 
CRAZY • NIGHT RAIDERS .. ARTURA + DARK FU­
SION + GARY LINEKER HOT SHOT + ARCADE 
fOOTBALL + TECHNOCOP t MOTOR MASSA­
CRE+ MARAUDER t HATE 

COINOPHITS 
cassette : t 29 F disquette : 179 F 
OUT RUN t THUNDER BLADE +ROAD BLASTERS 
+ SPY HUNTER + BIONIC COMMAl'jPO 

COLLECTION KONAMI 
cassette : 1 t 5 F disquette : 185 F 
JACKAL + SHAOLING ROAD + NEMESIS + JAIL 
BREAK+ YEAR KUNG FU 1 ET 2 +GREEN BERET 
+ HYPER SPORT+ PING-PONG 

COMPIL OCEAN 
cassette : 149 F disquette : 199 F 
ARCHE CAPITAINE BLOOD +DALEY THOMPSON 
+ VINIJICATOR + TYPHOON + SJV.AMANOER 

DEFIS DE TAITO 
cassette : 139 F disquette: 199 F 
TARGETRENEGADE + ARKANOIO t ARKANOID 2 
t BUBBLE BOBBLE + FLYING SHARK + SLAP· 
FIGHT 

DISK50 
disquette : 200 F 
SOJEUX DIFFERENTS 

DOUBLE ACTION 
cassette : 149 F disquette : 199 F 
DOUBLE DRAGON + WEC LE MANS t REAL 
GHOSTBUSTERS t DALEY THOMPSON 

• GARANTIE DE FRAICHEUR : nous ne vous proposons que les 
dernières versions commercialisées des logiciels. 

• GARANTIE DE CHOIX : nous nous engageons à vous offrir le plus 
grand choix de logiciels possible. Si vous ne trouvez pas dans nos 
annonces le soft désiré, consultez-nous. 

• DROIT A LA DEMO : si vous le souhaitez et que les conditions s'y 
prêtent, vous pouvez demander une démonstration du mégasoft 
que vous souhaitez acquérir. 

JUSTICIERS 
cassette : t 49 F disquette : 199 F 
RAMBO 3 +DRAGON NINJA+ ROBOCOP 

KARATE ACE 
cassette : 115 F disQUetle : 175 F 
KUNG FU MASTEA +BRUCE LE~+ UCHIMATA + 
THE WAY OF TIGER + ADVENGER +SAMOURAI 
TRILOGY +THE WAY OF EXPLODING FIST 

COLLECTION CPC 
cassette : 175 F disquette : 245 F 
ARKANOID+BATMAN+RAMBO+GREENBERET 
+ CRAZYCAR + MATCHDAY2t MATCH POINT -
KONAMI GOlF-CAULDRON + GREATESCAPE­
YIE AR KUNG FU+ MAG MAX + TOPGUN +GAL­
VAN + SORCERY 

BARBARES 
cassette: 149 F disquette: 199 F 
GUERILLA WAR + BARBARIAN 2 t DOUBLE DE­
TENTE + RENEGADE 3 

MAITRES NINJA 
cassette : 129 F disquette : 179 F 
OOUBLEDRAGON + LAST NINJA2 

MASTER SKATE 

OCEAN DYNAMITE 
cassette : 149 F disquette : 199 F 
PLATOON t PREOATOR + KAllNOV + CRAZY 
CARS + COMBAT SCHOOL + SALAMANDER + 
DRIUER + GRYSOR 

PA IVES 
cassette : 149 F disquette : 199 F 
DOSSIER t BOERHAAVE +AFFAIRE VERA CRUZ 
+AFFAIRE SYDNEY+ RIPOUX 

SIMULATION PACK 
cassette : 145 F disquette : 195 F 
GRANO PRIX-+ QUAD + SUPERSKI 

STARWARTRILOGY 
cassette : t 29 F disquette : 199 F 
GUERRE DES ETOILES + L'EMPIRE CONTRE AT­
TAQUE + LE RETOUR OU JEDI 

VAINQUEURS 
cassette : t 49 F disquette : 199 F 
FORGOTTEN WORLDS +THUNDER BLADE +Tl­
GER ROAD + LAST DUEL + B!.ASTEROIDS 

STORY 50 FAR VOL 2 

~ 
~ 
~ 
~ 
~ 
~ ALBUM LORICIEL 

disquette : 169 F 

AVENTURIERS 
cassette : 149 F disquette : 199 F 
LAS VEGAS ~ MARCHE A L'OMBRE + BOB MO­
RANE JUNGLE + HERITAGE 2 

EST OF VOLUME 1 

EPYX 21 
cassette: 149 F disquette: t99 F 
23 SIMULATIONS DE SPORTS 

EPYX ACTION 
cassette : 129 F disquette : 199 F 
IMPOSSIBLE MISSION 2 + CALIF'ORNIA GAMES + 
STREET SPORT BASKET+ 4X4 ROAD RACING + 
GAMES WINTER EDITION 

cassette : 169 F disquette: 219 F 
ATF +SKATE BALL+ UVEFURY t STARWARS+ 
TETAIS - NETHERWORLD + EXOLON + TOMA­
HAWKS 

MEGAPACK 
cassette : 145 F disquette : 195 F 
BILLY LA BANLIEUE+ 5 AXE+ 3DTENNIS +MACH 
3+BILLY2+ RALLY2 +FOOT 

cassette: 149 F disquette : 199 F ~ 
BAZTllESHIPS t IKAAJ WARRIOR + LIVE AND 
LET DIE• OVER l..ANOOl + BEYON ICE PALACE 

STORYSO FARVOL 1 
cassette : 149 F disquette : 199 F 

cassette : 149 F disquette : 229 F 
BATTLE SHIP+ 3D GRAND PAIX .. MANHATTAN 
95+MANGECAILLOUX- BEYONGICEPALACE+ 

PHALT • OVERLAND 

,llEST OF VOLUME 2 
cassette : 149 F disquette : 229 F 
ZOMBI+ TETAIS+ NECROMANCIEN+HOTSHOT 
.,. FOTTBALL MANAGER 2 

BEST OF US GOLD 
cassette : 149 F disquette : 199 F 
OUTRUN t GAUNTLET 2 T CAUF'ORNIAGAMES + 
72<'1> • ROLLING THUNDER 

CLASSIQUES t 
cassette : t 29 F disquette : 169 F 
INVADERS + GLOUTONS t INFERNAL + BREAK 
OUT 

CLASSIQUES 2 
cassette : 129 F disquette : 169 F 
PENGOO +ARNOLD t GRAND PRIX 

FUTURISTES 
cassette : t 49 F disquette : 199 F 
BOB MORANE SCIENCE FICTION + SAPHIR + 
MINE DE DIAMANTS t ANTHAOPE 

GAME SET MATCH 2 
cassette : 149 F disquette : 199 F 
MATCH DAY 2 + BASKET MASTER + SUPER 
HANG ON + CHAMPIONSHIP SPRINT + TRACK 
AND FIELD + CRICKET+ SNOOKER t GOLF 

GEANTS DE L'ARCADE 2 
cassette : 149 F disquette : 199 F 
STREET FIGHTER + SIDEARMS t BIONICS COM­
MANDO + GUNSMOKE OESOLATOR + SCHA­
KLED 

HEATWAVE 
cassette : 149 F disquette : 199 F 
NEBULUS + RONA ROMA + FIRE BOARD+ AL­
LEYKAT + IMPOSSABALL + ZYNAPS + 
NETHERWORLD 

MEGAPACK2 
cassette: 159 F disquette: 209 F 
MATAHARI t FUSION+ MISSION +30FLIGHT + 
INFERNAL RUNNER +CHARLY 0tAMS 

MINES D'OR VOL 1 
cassette : 99 F disquette : 149 F 
OVERLANDER t BATTLESHIPS +CREPUSCULE 
OU NAJA t MENACE SUR L'ARCTIQUE t TALIS­
MAN D'OSIRIS 

MINES D'OR VOL 2 
cassette : 99 F disquette : 149 F 
OEVIL CASTLE + MLM 3D + BUGGY 2 + lm. + 
MANHATTAN95+3DGRANDPRIX 

MONDE DE L'ARCADE 
cassette : 149 F disquette : t 99 F 
ROAD BLASTER + TIGER ROAD + 1943 + IMPOS­
SIBLE MISSION 2 + SPY HUNTEA + BLACK 
BEARD+ COLESSUM 

TOP17 
cassette : 189 F 
17 JEUX FORMIDABLES 

TOP & 

........... , ~ 
cassette : 149 F disquette : 199 F 
SPACE + MACH 3 + BILL Y 2 + CHARLY DIAMS + 
BUDGET i LORIGRAPH 

TOP D'OR VOL. 1 
cassette : 149 F disquette : 199 F 
AFTERBURNER + lYNAPS + SKA TEBALL t NAV'f 
MOVES +STARWARS+ STRIKE FORCE HARRIER 

TOP D'OR VOL. 2 
cassette : 149 F disquette : 199 F 
n RACER + NINJA 2 + IKARI WARRIORS + EXO­
LON +SKATE BALL+ VIVRE ET LAISSER MOURIR 

~ 
-
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A PARAITRE/ NEWS 

BLACKTIGER 
cassette : 99 F disquette : 149 F 
BLOOD WHYCH . . . . • • . . . N.C. 
BOMBER 
cassette : 149 F 
CYBEABALL 
cassette : 99 F 
DARK CENTURY 
cassette : 139 F 
HARICANA 
cassette : 145 F 
HOTROD 
cassette : 99 F 
NINJA SPIRIT 
cassette : 99 F 
NIGHT HUNTER 
cassette : 129 F 
PIPEIWIA 
cassette : 135 F 
SCAAMBLE SPIRIT 
cassette : 99 F 
SPACE HARRIER 2 
cassette : 99 F 
TARGHAN 
disquette : 199 F 
VENDmA 
cassette : 99 F 
WILDSTAEm 
cassette : 139 F 
XOUT 

disquette : 199 F 

disquette : 149 F 

disquette : 179 F 

disquette : 195 F 

disquette : 149 F 

disquette : 149 F 

disquette : 169 F 

disquette : 175 F 

disquette : 149 F 

disquette: 149 F 

disquette : 149 F 

disquette : 179 F 

cassette : 99 F disquette : 149 F 
DOUBLE DRAGON 2 
cassette : 99 F disquette : 149 F 
EAGLE'S RIDER 
disquette : 199 F 
HEAVYMETAL 
cassette : 99 F 
LODERUNNER 
cassette : 145 F 
PINBALL MAGIC 
cassette : 145 F 
RAINBOW ISUND 
cassette : 99 F 
TENNISCUP 
cassette : 165 F 

CRAZYSHOOT 
cassette : 149 F 
WESTPHASER 
disquette : 299 F 
GUNSTICK + 8 JEUX 
disquette : 349 F 

disquette : 149 F 

disquette : 195 F 

disquette : 195 F 

disquette : 149 F 

disquette : 195 F 

disquette: 199 F 

MAGNUM UGHT PHASER 
disquette : 299 F 

ARCADE 
ACTION SERVICE 
cassette : 129 F 
AIRBORN RANGER 
cassette : 179 F 
AL TERED BEAST 
cassette : 99 F 
AFTER THE WAA 
cassette : 99 F 

disquette: 179 F 

disquette : 225 F 

disquette : 149 F 

disquette : 149 F 

BATMAN THE MOVIE 
cassette : 99 F disquette : 149 F 
CABAL 
cassette : 99 F 

CHASEHQ 
cassette : 99 F 
CHICAG090 
cassette: 145 F 
DRAGON SPIRIT 
cassette : 99 F 
DYNAMITE DUX 

disquette : 149 F 

disquette : 149 F 

disquette : 195 F 

disquette : 149 F 

cassette : 109 F disquette : 159 F 
FRENDISH FREDDY'S 
disquette : 159 F 
FIRE AND FORGET 
cassette : 119 F disquette : 159 F 
GALACTIC CONQUEROR 
cassette : 129 F disquette : 169 F 
GALAXYFORCE 
cassette : 99 F 
GHOST'N'GOULS 
cassette : 99 F 
GHOSTBUSTER 2 
cassette : 109 F 
HIGHWAY PATROL 
cassette : 145 F 
INCORRUPTIBLES 
cassette : 99 F 
INDYARCADE 
cassette : 99 F 
KHIGHT FORCE 

disquette : 169 F 

disquette : 149 F 

disquette : 159 F 

disquette : 195 F 

disquette : 149 F 

disquette : 155 F 

cassette : 119 F disquette : 169 F 
LIVRE DE LA JUNGLE 
disquette : 199 F 
MOONWALKER 
cassette : 99 F 
MYTH 

disquette: 149 F 

cassette : 119 F disquette : 149 F 
NEW ZEALAND STORY 
cassette : 99 F disquette : 149 F 
NINJA WARRIOR 
cassette : 99 F disquette : 149 F 
OFF SHORE WARRIOR 
cassette : 129 F disquette : 169 F 
OPERATION THUNDERBOLT 
cassette : 99 F disquette : 149 F 
P47 
cassette : 125 F 
PACLAND 
cassette : 95 F 
PACMANIA 
cassette : 99 F 
PERMIS DE TUER 
cassette : 99 F 

RICK DANGEROUS 

disquette: 175 F 

disquette : 159 F 

disquette : 159 F 

disquette : 149 F 

cassette : 109 F disquette : 165 F 
PURPLE SA TtJRNDAY 
cassette : 145. F disquette : 205 F 

ROB OC OP 
cassette : 99 F 
RUNNINGMAN 

disquette : 149 F 

cassette : 95 F disquette : 145 F 
SHUFFLE PUCK CAFE 
disquette : 199 F 
SILKWORM 
cassette : 105 F disquette : 195 F 

SPIDERMAN 
cassette : 139 F 
STRIDER 

disquette : 179 F 

cassette : 99 F disquette : 149 F 
SUPER WONDERBOY 

disquette : 145 F 
TINTIN SUR LA LUNE 
cassette : 145 F disquette : 195 F 
mAN 
cassette : 129 F 

TOM ET JERRY 2 
cassette : 99 F 
TOOBIN 
cassette : 99 F 
VIGILANTE 
cassette : 99 F 
WINGS OF FURY 
cassette : 139 F 
X BOTS 
cassette : 99 F 

disquette : 169 F 

disquette : 159 F 

disquette : 149 F 

disquette : 149 F 

disquette : 189 F 

disquette: 149 F 

SPORT 
FIGHTING SOCCER FOOTBALL 
cassette : 99 F disquette : 149 F 
FOOTBALLER OF THE YEAR 
cassette : 99 F disquette : 169 F 
GAZZA SOCCER 
cassette : 139 F disquette : 179 F 
GREAT COURTS TENNIS 
cassette : 149 F disquette : 199 F 
JACK NICLAUS GOLF 
cassette : 99 F disquette : 189 F 
KICK OFF 
cassette : 135 F disquette : 175 F 
OCEAN BEACH VOLLEY 
cassette : 99 F disquette : 149 F 
SKATE OR DIE 
cassette : 95 F disquette : 145 F 
SOCCER MICROPROSE 
cassette : 109 F disquette : 165 F 

STRATEGIE 
WAA IN MIDDLE EAATH 
cassette : 99 F disquette : 149 F 

AVENTURE 
ALPHAKOR 
disquette : 199 F 
ANNEAU ZENGARA 
cassette : 150 F disquette : 195 F 
CHOSEGROTEMBOURG 
cassette : 150 F disquette : 195 F 
CONSPIRATION 
cassette : 135 F disquette : 179 F 
DEFENDEROFTHECAOWN 

FER ET FLAMME 
disquette : 239 F 

disquette: 199 F 

HEROES OF THE LANCE 
cassette : 95 F disquette : 189 F 
HURLEMENT 
disquette : 169 F 
L'ALLIANCE 
disquette : 250 F 
L'ILE 
disquette : 199 F 

L'ŒIL DESET 
cassette : 150 F disquette : 195 F 
LE MANOIR DE MORTEVILLE 
disquette : 199 F 
MAITRES DES ARMES 
disquette : 195 F 
MEUTRE A VEN!§ 
cassette : 145 F disquette : 195 F 
OMEYAD 
disquette : 199 F 

PEUR SUR AMITYVILLE 
disquette : 165 F 
SPHAIRA 
disquette : 195 F 

SOClnE 
3DPOOL 
cassette : 99 F disquette : 149 F 
COLOSSUS CHESS IV 
cassette : 159 F disquette : 199 F 
COLOSSUS BRIDGE 
cassette : 139 F disquette : 169 F 
CRUCIAL TEST 
disquette : 149 F 
DEFI AU TAROT 
disquette : 180 F 
MAXI BOURSE 
cassette : 139 F · disquette : 189 F 
PICTIONNARY 
disquette : 245 F 

PSYCHO TESTS 
disquette : 135 F 
TEENAGE QUEEN 
disquette : 199 F 
TRIVIAL POURSUIT Mlle Génération 
cassette : 189 F disquette : 245 F 

PILOTAGE 
ACROJET 
cassette : 119 F disquette : 169 F 
CARRIER COMMAND 
disquette : 195 F 
CHUCK YEAGERS 
cassette : 95 F disquette : 145 F 
CONTINENTAL CIRCUS 
cassette : 99 F disquette : 149 F 
CRAZYCARS2 
cassette : 115 F disquette : 169 F 
F15 STRIKE EAGLES 
cassette : 99 F disquette : 149 F 
GUNSHIP 
cassette : 189 F 
HARD DRIVING 
cassette : 99 F 
POWERDRln 
cassette : 99 F 

RALLYCROSS 
cassette : 89 F 

SILENT SERVICE 

disquette : 239 F 

disquette : 149 F 

disquette : 149 F 

disquette : 149 F 

cassette : 119 F disquette : 150 F 
TESTDRIVE2 
cassette :·119 F 

TURBO OUTRUN 
cassette : 99 F 

\ 

disquette : 169 F 
\ 

disquett~ t 149 F 
\ 
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CAR RAZ 

L'AXE DES 3-8 ANS (EVEIL) 
ASSOCIE disq.: 199 F 
BARRE L'INTRUS disq. : 199 F 
L'ANNIVERSAllE DE BOBBY 

disq. : 149 F 
LES 1001 VOYAGES disq. : 290 F 
PETITS COLORIAGES MALINS 1 +2 

cisq.: 199 F 
LES VOLEURS DE TEMPS 

disq.: 199 F 
MEMORISE disq.: 199 F 
RECONNAIS-MOI disq. : 199 F 
RETROUVESL'HISTOIREdisq.: 199 F 
PETER PAN disq.: 159 F 

L'AXE DES 8-12 ANS (EVEIL) 

L'AXE CULTUREL ET SCIENTIFIQUE 
VIE ET MORT DES DINOSAURES 

disq. : 149 F 

L'AXE D'ECRnuRE EN FRANÇAIS 
IL ETAIT UNE FOIS disq.: 149 F 

L'AXE LINGUISTIQUE 
D.E. ORTH. GRAM. BTS disq. : 220 F 
D.E. ORTH. GRAM. COL disq. : 220 F 
D.E. ORTH. GRAM. LYCEE 

disq. : 220F 

GENERATIONS 
DESTINATIONMATHS(CE1 · CE2J 
cassette : 175 F disq.: 199 F 
DEST1NATIONMATHS(CM1 · CM2) 
cassette : 175 F disq.: 199 F 
DESTINATION MATHS (6• • 5•) 
cassette : 175 F disq. : 199 F 
LES 4 SAISONS DE L'ECRIT (CE· CM) 

disq. : 225 F 
W 4 SAISONS DEL 'ECRIT (6• • 39) 

disq. : 225 F 
TROUBADOURS 
cassette : 175 F disq. : 199 F 
HAMSTERS EN FOLIE JUNIOR 

cisq. : 225 F 

MICROC 
NIVEAU MATERNELLE 

EDUCATIF MATERNELLE 
cisq. : 220F 

NIVEAU PRlllAIE 
FRANÇAIS SON CP disq. : 220 F 
FRANÇAIS CM disq. : 220 F 
LECTURE CP disq. : 220 F 
ORTHO CM disq. : 220 F 
MATHS CE disq. : 220 F 
MATHS CM disq. : 220 F 
GEOGRAPHIE PRIMAIRE disq. : N.C. 

NIVEAU COLLEGE 
GRAMMAIRE 6• • S• disq. : 220 F 
MATHS &• disq.:220F 

MATHS 5• disq. : 220 F 
MATHS 4• disq. : 220 F 
MATHS 3• disq. : 220 F 
ESPACE ET SOLIDES disq. : 220 F 
EQUATIONS disq.: 220 F 

NIVEAU LYCEE 
GEOMETRIE disq. : 220 F 
MATHS SECOND CYCLE disq.: 275 F 
MATHS SECOND CYCLE 2 disq. 275 F 

ANGLAJS 
disq. : 220 F 

NATHAN/ COKlEL 
FRANÇAIS PRIMAIRE 

APPRENDS MOI A LIRE (Mat.· CP) 
di.sq.: 195 F 

APPRENDS-MOI A LIRE 2'(tP) 
disq.: 195 F 

APPRENDS-MOI A ECRIRE 1 (CP) 
disq. : 195 F 

APPRENDS-MOI A ECRIRE 2 (CP) 
disq.: 195 F 

ATELIER DES PUZZJ.ES (Mat. · CE) 
disq.: 95 F 

MOTS CROISES MAGIQUES 
(Mat.·CE) disq. : 95 F 
NATHAN ECOLE FRANÇAIS 
(CP·CE1)CPC6128 disq.:225F 
NATHAN ECOLE FRANÇAIS 
(CE2) CPC 6128 disq .. : 225 F 
NATHAN ECOLE FRANÇAIS 
(CM1) CPC 6128 disq.: 225 F 
NATHAN ECOLE FRANÇAIS 
(CM2) CPC 6128 disq. : 225 F 
LANGUE FRANÇAISE CE1 

disq.: 195 F 
LANGUE FRANÇAISE CE2 

disq.: 195 F 
LANGUE FRANÇAISE CM1 

disq.: 195 F 
LANGUE FRANÇAISE CM2 

disq.: 195 F 
LABYRINTHE D'ORTHOPHUS 

disq.: 195 F 
FRANÇAIS COLLEGE 

LANGUE FRANÇAISE 6E disq. : 195 F 
LANGUE FRANÇAISE SE disq. : 195 F 
LANGUE FRANÇAISE 4E dîsq. : 195 F 
LANGUE FRANÇAISE 3E disq. : 195 F 
ECRIRE SANS FAUTE VOL 1 
6E. 3E • LES SONS DIFFICIW 

disq.: 195 F 
ECRIRE SANS FAUTE VOL 2 
6E • 3E • NOMS, ADJECTIFS, VERBES 

dîsq.: 195 F 
FRANÇAIS XVI AU XXI SIECLE 
&E. 3E disq.: 195 F 
FOLLE LECTURE DE DON 
QUICHOm 6! disq.: 195 F 
MONTE CRISTO 6E • 3E disq. : 195 F 
LABYRINTHE D'ERRARE 1f.14ANS 

disq.: 195 F 
MATHEMATIQUES PRIMAIRE 

APPREND5-MOI A COMPTER 
MATERNELLE/CP disq. : 195 F 
NATHAN ECOLE MATHEMATIQUES 
CP I CE1 disq.: 225 F 

NATHAN ECOLE MATHEMATIQUES 
CE2 disq. : 225 F 
NATHAN ECOLE MATHEMATIQUES 
CM1 disq. : 225 F 
NATHAN ECOLE MATHEMATIQUES 
CM2 disq. : 225 F 
LABYRINTHE AUX 1 OO CALCULS 

disq.: 195 F 

MATHEMATIQUES COLLEGE 
LA BOSSE DES MATHS 6E 

disq.: 195 F 
LA BOSSE DES MATHS 51 

disq.: 195 F 
LA BOSSE DES MATHS 41 

disq.: 195 F 
LA BOSSE DES MATHS 3E 

disq.: 195 F 
MATHS· 61/SE disquette 225 F 
MATHEMATIQUES 4' disq.: 225 F 
MATHEMATIQUES3' disq. :225 F 
LABYRINTHE AUX 1 OO CALCULS 
(1f.14ANS) disquette 195F 

LANGUES COLLEGE 
ANGLAIS · ALLEMAND • ESPAGNOL 

VISA POUR HYDE PARK 61 
disq. : 220 F 

BAUDE AU PAYS DE BIG BEN 51. 5E 
cassette : 180 F disq.: 225 F 
ENIGME A OXFORD 4' • 31 
cassette : 180 F disq.: 225 F 
ANGLAIS DEBUTANT disq.: 195 F 
ANGLAIS CONFIRMÉ disq.: 195 F 
BALADE OUTRE RHIN 6' • 51 
cassette : 180 F disq. : 225 F 
BALADE A COLOGNE &E • 5' 

disq. : 225F 
ENIGME A MUNICH 4' • 3E 

disq. : 225 F 
BALADE A SEVILLE &E • 51 

disq. : 225 F 
ENIGME A MADRID 4E • 3E 

disq.: 145 F 

LANGUES LYCEE · ANGLAIS 
ANGLAIS TOP NIVEAU 2' • 1" 

disq. : 225 F 

GEOGRAPHIE COUEGE 
OBJECTIF MONDE 1 • 6E disq. : 195 F 
OBJECTIF MONDE 2 • 51disq.: 195 F 
OBJECTIF FRANCE· 41/ 31 

disq.: 195 F 
OBJECTIF EUROPE • 4' / 3• 

disq.: 195 F 

SCIENCES NATURELLES COLLEGE 
A LA DECOUVERTE DE LA VIE 
&E /SE disq.: 195 F 
A LA DECOUVDTE DE LA TERRE 
4E/3l disq.: 195F 
A LA DECOUVERTE DE L'HOMME 
4'/3E disq.: 195 F 

MICRO POCIE FRANÇAIS 
.PAPPRENDS ET OBSERVE · EVEIL 
MATERNELLE I CP disq. : 149,90 F 
.PAPPRENDS AECRIRE 
MATERNELLE/CP disq. : 149,90 F 
J'APPRENDS A LIRE 
MATERNELLE I CP disq. : 149,90 F 

FRANÇAIS REUSSITE· 6E 
disq.: 149,90 F 

FRANÇAIS REUSSITE· 51 
disq.: 149,90 F 

FRANÇAIS REU$SITE • 4E 
disq.: 149,90 F 

FRANÇAIS REUSSITE • 31 
disq.: 149,90 F. 

MICRO POCHE MATHEMATIQUES 
J'APPRENDS W NOMBRES 
MATERNELLE / CP disq. : 149,90 F 
MATHS SUCCES 5/6 ANS 

disq. : 149,90 F 
MATHS SUCCES· CM disq. : 149,90 F 
MATHS SUCCES· 6E disq. : 149,90 F 
MATHSSUCCES - 5E disq.: 149,90 F 
MATHS SUCCES· 4e disq.: 149,90 F 
MATHS SUCCES· 31 disq.: 149,90 F 

MICRO BAC 
MICRO BAC FRANÇAIS 1 Rl I TERM. 

disq.: 195 F 
MICRO BAC MATHS CET E 
1AE/ TERM. disq.: 195F 
MICRO BAC MATHS D 
1RE / TERM. 
MICRO BAC MATHS B 

disq.: 195 F 

111E/TERM. disq. : 195 F 
MICRO BAC PHYSIQUE CHIMIE 
111E/TERM. disq.: 195 F 
MICRO BAC ANGLAIS· 1 Rl I TERM. 

disq.: 19S F 
MICRO BAC ESPAGNOL· 1 RE I TERM. 

disq. : 195 F 
MICRO BAC GEOGRAPHIE 
1AE/TERM. disq. : 195 F 
MICRO BAC HISTOIRE • 1 • I TERM. 

disq.: 195 F 

COMPILATIONS 
MUL TICOURS 6E disq. : 245 F 
MUL TICOURS SE disq. : 245 F 
MUL TICOURS 41 disq. : 245 F 
MUL TICOURS 31 disq. : 245 F 

MICRO BREVET 
MICRO BREVET FRANÇAIS 

disq. :220 F 
MICRO BREVET MATHS ALGEBRE 

· disq. : 220 F 
MICRO BREVET MATHS GEOMETRIE 

disq. :220F 
MICRO BREVET HISTOIRE 

disq. : 220F 
MICRO BREVET GEOGRAPHIE 

disq. :220F 

FRANÇAIS 
ORTHOGUS VOL 1 disq. : 245 F 
ORTHOGUS VOL 2 disq. : 245 F 

MATHE.MATIQUES 
MATHEXJUNIOR4' / 3E disq.: 199 F 
MATHEX CADET 61 / S1 disq. : 199 F 
MATHEX COLL. 6E / 3E disq. : 199 F 
MATHEX BENJAMIN CM 

disq.: 199 F 
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~~;,;;~ASOns CPC : LU UTILRAIRU . 
1 t·M til 1!1fi.j11;1 [,\I) UI 
Le domaine est vaste. Thèmes astraux, 
biorythmes, loto, tiercé. Des idées pour 
faire fortune ou vous distraire à base de 
calcul de probabilité ou de thèmes astraux. 

DESSIN TECHNIQUE DISK 464/6128 
disquette : 450 F 

Réalisez vos schémas électroniques, implantations et Cii· 
cuils impnmés eo quelques minutes. U\lfé avec blbliotllè· 
que de oe<nposants, symboles el graphiques. 

DESSIN TECHNIQUE 
TURBO CPC 6128 disquette : 750 F 
Venion éterdJe permettMt de uavaler SUI une SUlfaœ 
Ires 1mlJ(lrtante. Fooctm ooupe<lcolle< 

IMPRIMIMAGE disquette : 280 F 

VECTORIA 3D CPC 6128 
disquette : 410 F 

LORIGRAPH 
fourni avec la compilation TOP 6 
l.ogiael de aéation gaphque de nouv9le geoeraOOn. 
ecnt eotieœmElt eo l0f19a9e machine. Transtoone ' Oire 
M1STRAO en un f21ltJlaix atelier de conception graphi­
que : traçage. effaçage, decoupe, colage. rep<cdlcboo. 
syme1r1e. etc .•• sent désoona1s à voire POrtée. 

GRAPHIC CITY 
cassette: 210 F 
Ce logiciel graphique de chez UBISOFT esl pan1C1Jlière­
men1 intéressanl car i possède un généfateur de sprites 
et des posSlblites de créaoon de dessins an•mês. Nous 
demande! une dérnonsua1oon. 

UTILITAIRES 
Réservés aux programmeurs et aux créa· 
leurs, leurs utilisations sont multiples : lan· 
gage, assemblage, déplombage, etc ... 

GESTION DOMESTIQUE 
cassette : 200 F disquette : 245 F 
CEite gestiQn famiale permet entre autre de gerer 10 
comp1es misés en 30 IJ()Sles, fOIJl!VI des st!bs11<1Jes. 
traile les piéle\erneo;s automabques. Ille. .. Un fogloel 
bien utile po .. connaitre a loot momEf1I reiat de son 
compte. 

GESTION BANCAIRE CPC 6128 
disquette : 250 F 

Gestion de compte bancaire, poSS1b11rté de gérer 10 
comptes, recherche multi-cri1êfes. ed~lon s .. impnman· 
te. Gete les opérationsdifférees (CB). 

TASSIGN 

JADE 

disquette: 310 F 

disquette : 390 F 

DICOLOGY COPIEUR 6.0 
disquette : 350 F 

DISCOBOL Il disquette : 360 F 
Editeur de secte ... assembleur. désassembleu1. La borte 
à oul•ls poor vos disq1Jettes. Formateur de <isquettes. 
Transie<! defichiersenlreCP1M ·MS.DOS 

ADDES disquette : 270 F 
Assen'bletr~. 

TELECHARGEMENT 
cassette : 110 F disquette : 110 F 

AUTOFORMATIONA L'ASSEMBLEUR 
disquette : 295 F 

Connaitre l'assembleur constitue un avanlagecertain par 
rapport au banal baSic. Mais soo appren~ ne se ré-
1'êle pas t°'40urs d'une aisance irdscutable. Panno la 
ndtude des mé1l1odes d'apprrissage, ce logbel,. 
présente le sommet Achetez le, si vous ne le maitrisez 
pas au boo1 de deux semaines. c'esl quevoos raurez rait 
expiès. 

TASCOPY 
cassette : 170 F disquette : 279 F 
T ASCOPY permet de laiie n1mportequelleoopied'écran 
enformatM (21X29,7 cm)ou enpos1er{2ou4pagesA4) 
sur de hès nombralses i~ntes. 

TASPRJNT 
cassette : 170 F disquette : 349 F 
Dispos8f des caractères de base de votre ordnaleur ne 
vous suffi! peuHlre pas. TASPAUH offre aux ut1hsaleuri; 
de CPC cinq polices de caractères supplémoolaires ~ar· 
gemenl commentées) el simples d'accès puisqu'il suffit 
de suivre les inslnictions données à l'écran. 

ACCESS Il disquette : 370 F 
N'êlant pas le sa.I de sa gênération, ACŒSS 111/00S 
to..m des plus en matière d'accès <i'ect Sa laci1é de 
mise eo œuwe arlSi que la raiüté de 1lai!ement translor • 
metont vêrilalJlement "011eéPCen unordnaleur proies· 
sionnel. Une borte à outils compléle potA' vous aider â ge­
rer votre disque esl inoorporée au programme. EdilEM, 
copieur, formateur. menu d'aides, dêmoos!ration. 

HERCULE Il disquette : 395 F 
HERCULE est un jlrogramme de sauvegarde des dis· 
quettes si. AMSTAAO. Il reprodu~ physiquement 1•otre 
disquette el oeja quelle que soi! ta prolection. Règuriére­
meol HERCULE est rris il p. et ces modiications \IOUS 
sent prnpœéess.. support~. ColieA-A.A.S. 
IM. 8-B. Matfse du~. leclaJr à déoodet.r de fi. 
mers, tranfen de rmers. 

IMPRESSION 
cassette : 200 F disquette : 240 F 
Vous possédet une l~imante mais sa prognimmallon 
•1ous rebute de par sa lourdew. Ce logiciel programme 
n'importe Quelle imprimante à l'aide de ses 65 comman· 
des. RSX.Programmestyledecaractères.Programmeles 
différentes 1abulalions. Programmele oootnilede l'impn· 
mne. Progr.rnme la sa1ie 8 bits. Progianme les reco­
piesd'éetans"""""""ables. T rarr.e. Agtardssment. Oé­
ptaœment. ~Ïeoétres. 

L'INTERPRETE Il disquette : 290 F 
La maiorilé des logiciels sont eo anglais el l'utilisallon en 
esl plus difficile (ulililai1es. jeux d' al'entures, elc ... ). C-0 
programme vous permet de !raduile en français ou en 
toute autre langue vos logiciels préférés. La démarche esl 
automatique ei ne requierta~une oonnaissanceparticu· 
lière. IAappllO du disque. Edilion des seclelJrS. Accepta­
tion de~ TradUI fils de 500 nXlls à!a fois. Repère 
autornatiJJemenl s.. la disqÙe1le les textes à tra<Ue. 

MEPHISTOF disquette : 205 F 
le pnx des logiciels sur cassette esl 1nfêrieur à cet\11 des 
disquettes, mais le chargement est plus rapide avec un 
disque. MEPHISTO propose de concilier les deuxavanta· 
ges en transiérant au1omatiquement vos programmes 
sur disquelte. Toul esl au1oma1ique. Fichiers avec en· 
téle. ftchiers ~ ei:i·têle. 

TRANSLOCK Il disquette : 225 F 
TRANSI.OO< • 'IOllS perme! de récupérer les program­
mes et les pêserilatroos a<ec le<n enctes respectives. 
• La reklcation est aulomalique et toos tes renseignemerlls 
néœss:llressont affichés en permanence à l'écran. 

MUSIQUE 

SILIPACK disquette : 395 F 

ECHOSOFT disquette : 395 F 
fades pader voile AMSTRAO Cl'C SiW1S interface. Tele 
est la 1'0Calion ct"ECriOSOFT. Une $tl'lple 3Rlicafion 
d'uœ source scnore sur rentr!e de l'O«itate.. et aussi­
tôt la mêmorisation s'effecrue. De nombreuses options 
vous son! proposées : eoreg.strer, rep<OOuire, sauvegar· 
der, coller, découper. déplacer, lnilialiser, variationsdevi· 
lesse,etc .. 

APPLICATIONS 
PROFESSIONNELLES 

CALCUMAT disquette: 390 F 
CAlCUMAT est le meilleur lableu- grapllquedestiné aux 
CPC.11 offre de nombreuses options dont la calculette, le 
bloc-1101e. etc .. Vendu avec une importante documenta· 
tion, le logiciel propose une !eullle de calcul de 1024 li· 
gnes sur 255 colonnes. Les pOSS1b11ilés malhê<naliques 
sont élendves puisqu'ellescompreonenl les fonctions tri· 
gonomêtnques notamment. L'Mlion peu1 se faire sous 
!orme d'his!ogammes, de oourbes et de camemberts. 
Calcuna! es1 roolil prolessaonnel a un pnx tanWal 

COMPTA GENERALE 
disquette : 1690 F 

Destiné aux PME el PMI, celoglael de comptabil~é vous 
rendra de nomlxeux services. Inutile d'êlre informaticien 
pour pouvoir l'u1illser. Présenlé de façon claire, vous en· 
Irez vos données el 1'01dina1eur se charge praliquemenl 
de tout. 

CONTACT disquette : 380 F 
Liaison pos510fe e<>tre deux possesseurs de CPC par 
Md.el. 

DBASE Il disquette : 790 F 
Avec le succès inconteslableque OBAsE Il a conoo.11 est 
soni sur la gamme AMSTRAO. Le 10g1ael idéal pour toute 
manipulation de fichiers énormes. O BASE Il comporte, 
un langage simple d'apprenlissagequl vous permettra de 
reeliser tout ce dont vous avez pu 1èver sans jamais oser 
le demander. Foomi avec un manuel complet et de très 
nombreux ex~s. 

DATAMAT disquette: 390 F 
Gestion de ficrnet professiomet. OAIMtAT permet de 
creer. de mOdilier, de rechercllet, calculer. amie<, trier 
et impnmer jusqu'à 4000 riches. 1 est utilisable en han· 
çais et permet de travailler en 80 coloooes. Q permet ega­
lement la rechercllemutti critères et le !rides fiches. 

DEVIS disquette : 1190 F 
l'obtenbon d'un marché esl tou,ours con<itloooée parla 
ptésenlation d'un devis clair. soigne et firm:ièrement 
rê<*ste pour les deux pMJes. Ce IOgiael (•endu a\'ec une 
nollœ très explàe) perme! d' aboubl à ces rèsullats sans 
aucune comais:sanœ lllormatoque partJa.lière. 

GESTION FICHIER CPC 6128 
disquette : 350 F 

logiciel très performant. voos ~ellant de classer, 
trier, Ioules vos bases de donnees. Saisie pleine page, 
masques de sorlie ~01mula11es, elc ... l 

MASTERCALC CPC 6128 
disquette : 379 F 

PACK SEMAPHORE 
disquette : 699 F 

T asword +Carnel d'adresse f Gesbon de Comples Ban­
caiies + Mailing 

PACK IMPRIMANTE SEMAPHORE 
disquette : 
Taspnm t T~ + Tassign 

F 

JLA SOLUTION disquette : 590 F 
Compilation de 3 logtclels • Calcumat. OalaTiat el Texto­
mat. 

FACT CAISSE DETAIL 
disquette : 1399 F 

Logiciel profeSS1onnel de chez LOGICYS. Bieo adaptê 
aux commeroes et aux PMI. Edttez vos lactu1es. tenez vo­
tre caisse JOUmalière. hebdomadaire. mensuelle. Tenez 
votre lîvfe de casse si. 6128. Très perfonna111. 

1 
GESTION DE FICHIERS LOGYS 
cassette : 200 F disquette : 230 F 
lOGYS. société de seMœsel oonseils eo Rormatique a 
œaisé ce gesbonnaite de fiches à la fois simple et effica­
ce. Grâce à une organisalion judicieuse de vœcassenes, 
Il rend possible la gestioo quasiillimi1ée de vos fiches. 

GRAPHEUR disquette : 250 F 
Visualisez vos donnëes sous foone de graphiques: 
camembens, histogrammes. courbes ... ). Editeur très 
pefformanf vous perrœttanl d'anote< l"OS giaphes. 

INTEGRE 1 disquette : 490 F 
Ce loglciel, destine â la série CPC, regr~ les klnclions 
d'agenda, de carnet d'adresses, de 9es11on domestique 
et de 1rai1eme111 de texte. Le lancemenl du programme 
nous condwl à un menu où nous clloêsissons le logiciel 
désiré. Malgré quelques petits défauts (sur la longueur du 
texte à saisir : 1 page), ce logiciel intéresse paniculière· 
ment 1ous ceux qui ont besoin d'Ol'donner leurs IMom· 
b<ables documents. 

MASTERFILE (CPC 6128) 
disquette : 399 F 

La gestion de fichiers de chez AMS'IRAO exisle désor· 
mais en casseneet disquette.Jusqu'âSOO fiches, recher· 
c:lles mutti-crilê<es. îndexages, etc: .. Une gestion de fi­
chieri; bien faite el rapide à mettre en roote, laclle à utili· 
ser. 

MUL TIPLAN disquette : 499 F 
Tabletl' moncialemel'I! œta:lré, dél'Eloppé pat Micro Soft 
pour IBM el APl'l.E. l >'OUS penne! de rESœ !lés Yde el 
de piêsenter sous torme de 12bieaux les calctAs les plus 
oomplexes. L'intéfét essentielesl IOrsque •'OUS SOl.ttatez 
étud'rer pNsieurs hypothèses. 

TASWORD + MAILMERGE 
cassette : 299 F disquette : 399 F 
TASWORO + MAILMERGE c'est le maria~ réuSSI d'un 
excellenl traitement de lexie et d'un logiciel de mailing. 
Mais c'esl aussi un logiciel de la série T AS(doncoompali­
ble awc les autres~ Desllléau 6128, \'OUS pollTez crêer 
des docunenlS de OO pages~ des pll5Sibi1és éten­
<l.>es de pagmtion et œ piésenlation ~ de 
textes, paragraphes, lignes, recherche de mol, rusion de 
textes, soulignement .. ) lwt en persoMalisanl vœ docu­
menls selon les différames destinations. Un excellent lo­
giclet d'inilialion. 

TEXTOMAT disquette: 390 F 
Logiciel de lra:tement de texte J)Jofessionnel. Facole d'uti­
lisation. i penne! la lallt.da!ion, la rec:lleiche, le remplaœ­
meJ'A, rWlSeltloo.1a~œ~tecal· 
ctA. les acœnls. elc... llesl éqt.ipéd'un modlle peimet. 
tanl la gesbOll de IOu1 l)-ped"impnmanle. 

WORDSTAR disquette : 890 F 
Ce lrailemenl de lexte prolesionnel es1 recoMu comme 
le standard mondial en la matière el ses chiffres de ventes 
le conlil'ment quotidioonement. Exploitable sui 6t28 et 
PCW. Il offre ra1•an1age de faciliter le publipostage. Tan­
dis qu'à l'écran, vous 1•eJ1ez exactemenl ce que vousob· 
bendrez sur 1'11fll1Îll3nle, le sous-programme de mailing 
vous pem>ettra de pem:maiser \'OS~ de créei 
des docootenlS officiels et d'é61er a111a111 d'étiquettes 
pat deslinataie que 1'0tlS lesoolaferez. 

FACT STOCK LOGICYS 
disquette : 1690 F 

Compalible avec Ahenor. DAMOCLES (puisque c'esl son 
nom) permel de gérer plusieurs fichiers : celui oonceman1 
les articles peut contenir ur.e quantilè infinie de p1odui1S 
a1·ec loutesles informations s'y rapponant (8 taux de TVA 
~. prix sur 7 proposi1ioos doo1 deuk décimales. 
salis ltnl1es des stocks. ele-J Toos les ficliefs sont 
crèes en pr1\oyallt IOltestesdoonées suscepeillesd'm-
1ervECW d;rlS un lr.rtemenl q>à:ooqœ. Les khiels sor-. 
ceux des ar!lCtes. des coos'.antes (codes TVA. lauX des 
remises) el des clienlS (sans limile numê11QUe). De Ires 
nombreux utilitaires sont foum.S poor lagesbondes réap­
provislonnemenls, inventaires, facttl'{ltion(lllusieurs mo· 
dêles), la ten~ du jouinal des ventes et de t'échéatlC~r . 

\ 
ZENITH 2 disquette : 380 F 
Conl>aclW' de fichers s .. dsquettes. 



1 DEPARTEME. MEGASOns PC : L'ENFER DU JEU . 1 

LES TABLES DE LA LOI 
- - ~ - .... 

En faisant l'acquisition d'un MEGASOFT chez GENERAL, vous avez droit: 
• GARANTIE DU MEILLEUR PRIX : si vous trouvez moins cher ail­

leurs avant votre achat, dites-le nous et nous vous proposerons 
un prix encore meilleur. Si, dans un délai de quinze jours après vo­
tre achat, vous trouvez votre soft moins cher ailleurs, nous vous 
remboursons la différence. 

• GARANTIE DE FRAICHEUR : nous ne vous proposons que les 
dernières versions commercialisées des logiciels. 

• GARANTIE DE CHOIX : nous nous engageons à vous offrir le plus 
grand choix de logiciels possible. Si vous ne trouvez pas dans nos 
annonces le soft désiré, consultez-nous. 

• GARANTIE DE BON FONCTIONNEMENT : en cas de défectuo­
sité du logiciel pendant les 15 premiers jours d'utilisation, nous 
vous l'échangeons. 

• DROIT A LA DEMO : si vous le souhaitez et que les conditions s'y 
prêtent, vous pouvez demander une démonstration du mégasoft 
que vous souhaitez acquérir. 

MEG~ COMPILATIONS AIRBONE RANGER PC ................................ 259 F 
BARBARIAN PC .... ....................................... 279 F 

CHUCKYEAGER AFT PC ............................ 295 F 
CRAZY CAR Il PC ......................................... 245 F 

AMERICAN DREAMS PC ............................. 259 F 
ARCADE HITSPC ......................................... 249 F 
CLASSIQUES 1 PC ....................................... 245 F 
CLASSIQUES 2 PC ....................................... 245 F 
COMPIL TEST DRIVE PC ............................. 235 F 
EUROPEAN DREAMS PC ............................ 259 Fi 
FUN BOX PC ........ , ........................................ 245 5 
MEGA PACK 2 PC ........................................ 260 I' 
SIMULATIONS HITS PC ............................... 249 F 
TEN MEHA HITS PC ..................................... 299 F 

ttl\YS MEGASOFTS I A PARAITRE 
WILDWALKER PC .......................................... N.C. 
CORSAIRE PC ............................................. 239 F 
DAVID WOLF PC ......................................... 390 F 
BOMBER MISSION PC ............. ,.................... N.C. 
LAST NINJA 2 PC ........................................ 249 F.i 
POWER DRIFT PC ....................................... 299 F 
CONQUEROR PC ........................................ 249 F 
CYBERBALL PC .......................................... 249 F 

FIRE AND FOSlGET PC ................................ 229 F 
TINTIN SUR LA LUNE PC ........................... 259 F 
GRAND MONSTER FLAM PC ...................... 245 F 
FIRE PC ........................................................ 249 F 
FIRST PERS PINBALL PC ........... ................. 220 F 
GHOSTBUSTER Il PC .................................. 319 F 
KNIGHT FORCE PC ..................................... 269 F 
LE COUP DU MENHIR PC ........................... 245 F 
STARGLIDER 2 PC ...................... ................. 299 F 
JUNGLE BOOK PC ....................................... 229 F 
KARATEKA PC ......................................... : ... 189 F 
NIL DIEU VIVANT PC ................................... 299 F 
OFF SHORE WARRIOR PC .......................... 225 F 
OPERATION JUPITER PC ........................... 279 F 
ROBOCOP PC .............................................. 195 F 
ROCKET RANGER PC ................................. 299 F 
TARGHAN PC ............... : ............................... 260 F 
XENON 2 PC ................................................ 249 F 
TITAN PC ...................................................... 245 F 

JEUX D'AVENTURE 

ESS PC .......................................................... 295 F 
F 15 STRIKE Il PC ......................................... 349 F 
F 16 EGA OU CGA PC .................................. 229 F 
F 19 STEEL FIGHTER PC ............................. 389 F 
FALCON PC .................................................. 429 F 
FERRARI FORMULA 1 PC ........................... 249 F 
FLIGHT SIMULA TOR 4 PC ........................... 469 F 
GRAND PRIX CIRCUIT PC .......................... 235 F 
GUNSHIP PC ................................................ 349 F 
INDY 500 PC ................................................. 249 F 
JET FIGHTER PC .......................................... 445 F 
OUT RUN PC ................................................ 229 F 
SCENARY DUEL TD2 PC ............................. 199 F 
SCENARY FLIGHT SIM PC .......................... 199 F 
TEST DRIVE 2 3.5 PC ................................... 245 F 
TEST DRIVE 2 5.25 PC ................................. 245 F 
VETT PC ....................................................... 279 F. 
688 SUBMARINE PC .................................... 245 F 
CYCLES PC .................................................. 245 F 
M1 TANK PLATOON PC ......................... "'" 399 F 

BATMAN PC ................................................... N.C. 
DRAKKHEN PC ........................................... 330 FI 
VOYAGEURS DU TEMPS PC ...................... 299 fl 
WOLFPACK PC ........... ,............................... 299 F 
LOMM PC .................................................... 299 Fj 
BLADE WARRIOR PC ................................. 249 fi 
ELVIRA PC .............................. "'"'"""""""' 249 F 
M1 TANK PC MJRROSOFT ......................... 349 F 
TENNIS CUP PC ............................................. N.C. 
PINBALL MAGIC PC ................................... 195 f 
SUPER SKEEK PC ...................................... 199 F'. 
DUNGEON MASTER PC ............................. 399 F'. 
WEIRD DREAMS PC ................................... 249 F 
TERRAIN EDITOR PC .................................... N.C. 
LEGEND OF STRAM PC ................................ N.C. 
DAMES SIMULATOR PC ............................... N.C. 
FATAL GRAVITIE PC...................................... N.C. 
BA TTLE OF BRIT AIN PC ............................. 299 F 
LORD OF RISING SUN PC ............................. N.C. 

STARVEGA PC ............................................ 349 F 
MANIAC MANSION PC ............................... 299 F 
FULL METAL PLANET PC .......................... 259 F 
A320PC ....................................................... 199 F 
HEROES OF LANCE PC ............................... 259 F 
INDY AVENTURE PC .... ............................... 299 F 
KUL T PC ......................... .............................. 245 F 
LEGEND OF DJEL PC .................................. 245 F 
MEURTRES A VENISE PC ........................... 239 F 
MORTEVILLE MANOR PC ........................... 249 F 
PIRATE PC ............................. ; ...................... 265 F 
POOL OF RADIANCE PC ............................. 299 F 
QUETE DE L'OISEAU PC ............................. 249 F 
ZAAK MAC KRAKEN PC ............................. 249 F 
FETICHE MAYA PC ...................................... 269 F 
MEURTRE A VENISE PC .............................. 249 F 

SIMULATION SPORTIVE 

JEUX DE STRATEGIE 
ARCHIPELAGOS PC .................................... 249 F 
AUSTERLITZ PC ...... ,................................... 269 F 
BATILEHAWK 1942PC ............................... 239 F 
CONFLICTVIETNAM PC ............................. 279 F 
CRUSADE EUROPE PC ............................... 279 F 
DECISION DESERT PC ................................ 279 F 
MILLENIUM 2.2 PC ...................................... 249 F 
NORTH AND SOUTH PC .............................. 259 F 
POPULOUS PC ............................................ 249 F 
PROMISED LAND PC .................................... 99 F 
RED STORM RISING PC .............................. 235 F 
SILENT SERVICE PC ................................... 249 Fi 
WARIN MIDDLE EARTH PC ........................ 249 F 
WATERLOO PC ............................................ 259 F 
OIL IMPERIUM PC ....................................... 199 ~ 
SIM CITY PC ................................................. 280 F 

P 47PC ................ ............................................ N.C. 
PIPEMANIA PC ........................................... 269 F 

:!ib~~f;~U~ D'ARCADE 
AFTERBUANER PC .................................... 280 F 
SAMURAI PC ............................................... 295 
HIGHWAYPATAOL 2PC ............................ 249F 
GALACTIC CONQUEROR PC .................... 239 F 
SPACE HARRIER 2 PC ............................... 249 F 
BUDOKAN PC ...... ........................................ 249 F 
MOOWALKER PC ........................................ 249 F 
DOUBLE DRAGON 2 PC .............................. 249 F 
BLOOD MONEY PC ..................................... 249 F 
INDY ARCADE PC ........................................ 199 F 
SPIDERMAN PC ........................................... 249 F 
RICK DANGEROUS PC ................................ 259 F 
ACTION SERVICE PC ..................... m........... 199 F 

TV SPORT BASKET (V.F.) PC ..................... 2'99 F 
TV SPORT FOOTBALL PC .......................... 299 F 
FAST BREAK PC .......................................... 245 F 
GREAT COURTS PC .................................... 259 F 
JACK NICLAUS PC ........... ......................... .. 319 F 
MICROPROSE SOCCER PC ........................ 245 F 
PRO BEACH VOLLEY PC ............................ 280 F 
PURPLESATURN DAY PC .......................... 249 F 
TENNIS SERV'N'VOL PC ............................. 235 F 
WINDSURF WILLY PC ................................ 199 F 

SIMULATION PILOTAGE 
STUNT CAR PC ........................................... 229 F 
Rl/F HONDA PC ........................................... 269 F 
PARIS DAKAR PC ....................................... 245 F 
AFRICAN RAIDER PC .................................. 220 F 
BOMBER PC ................................................. 349 F 

JEUX DE SOCIETE 
BAmECHESS PC ...................................... 279 1 
CHESSMASTER 2000 PC ............................ 239 ~ 
CHESSMASTER 2100 PC ............................ 399 F 
CHIFFRES ET LETTRES PC ........................ 280 Fi 
COLOSSUS BRIDGE PC .............................. 229 Fi 
DEFI AU TAROT PC ...................................... 220 Fi 
MAITRE DES MOTS PC ............................... 260 F 
SCRABBLE DELUXE PC .............................. 249 F 
TRIVIAL POURSUIT 3.5 PC ......................... 290 F 
TRIVIAL POURSUIT 5.25 PC ....................... 280 F 

WESTPHASER PC ....................................... 299 F 
CRAZY SHOOT PC ...................................... 199 F 
CAPONE PC ................................................ 199 F 
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1 DEPARTEMENT MEGASOns PC : LES EDUCATIFS 1 
GENERATION 5 

DESTINATIONMATHSCE11CE2(5"1/4ou3"1/21 - 249 F 
DESTINATION MATHSCM11CM2(5"1/4ou3"1f21 _,, 249 F 
DESTINATIONMATHS6e/Se15"114ou3"1/2) .... _._,, .. 249F 
4 SAISONS DE L'ECRIT CE/CM (5"114 ou 3"112) .. ,,,_ .... , 249 F 
4SAISONSDEL'ECRIT6e/3e(5"1/4ou3"112) ._ .... 249 F 

L'AXE DES 3-IANS IEVEILI 
ASSOCIE (muttilangues) (5"1/4 ou 3"112) ·-·--........ 249 F 
BAMBINOURS FAIT UN PUZZLE (5"114 ou 3"112) ........... 249 F 
BAMBINOURS FORMES ET COULEURS (5"1141 _,, ........ 219 F 
BARREL 'INTRUS 15"1/4 ou 3"112) • 249 F 
BME ORTHOGRAPHE I DICTEE CE11CE2 (5"114) 249 F 
LEPETITl.EC1Ellfl (S"114) ····----··-.... - 290F 
LES1001 VOYAGES(5"114ou3"112) ........ _,_,,,,,,,,_, 290F 
MEMORISE (5"114 ou 3"112) ..... - ... - ......... --......... - ... 249 F 
RECONNAIS-MOI (5"1141 ........ __ ,_,, __ ,,,,,,,,, __ 199 F 
RETROUVE L'HISTOIRE (5"1141----- 199 F 

L'AXE DES 8-12 ANS iEVBJ 
BMES ORTHOGRAPHE 
DICTEE CM11CM2 (5"1/4 ou 3"112) ...... _,,_,, ....... -....... 249 F 

L'AXE D'ECRITURE Dl FRANÇAIS 
IL ETAIT UNE FOIS (5"114) __ ,,,,,,,,,_, __ , __ ,, 219 F 
LETEMPSD'UNEHISTOIRE(5"1141----- 219F 

L'AXE EDUCATFIDIVERSI 
LES BMES DE L'ALGEBRE (5"1/41 --·-··--...... HO F 
SUJETICOMPLEMENTTOME 1 (Gram.1(5"1/41 .............. 199 F 
SUJETICOMPLEMENTTOME 2 (Gram.)(5"1141 ._ ........ 199 F 

L'AXELIGllSTIQUE 
COHCOAOANCEDESTEMPSVOL2/5e(S"1/4) -- 199F 
CONCORDANCE DES TEMPS VOL2 I 4e (5"1t~ --·-- 199 F 
COHCORDANŒDESTEMPSVOL213e(5"114 ......... _ 199F 
CONCORDANCE DES TEMPS VOl..2 I 2de (5"1 41 .......... 199 F 
CONCORDANCE DES TEMPS VOL.2 I Bac (5"114) ..... _. 199 F 
CONCORDANŒDESTEMPSVOL21BTS(5"1141 .... _ 199 F 
ORTH. GRAM. BTS (5'1/41.. 219 F 
ORTH. GRAM. COLLEGE (5"1/41 --·--·-· .. - 219 F 
ORTH.GRAM.LYCEE(S"114) _,_ ........ - ........ _ .. _ 219 F 
ECHOLANGUES ANGLAIS (èoll.11.ycée) (5"1141 .... - ....... 360 F 
PC PRIM: ECRITURE DES NOMBRES (5"1/41 ....... _,_,, 219 F 
PC PRIM : LE PLURIEL DES NOMS (5"114) _, ....... _,_,, 219 F 
PC PRIM : LES TABLES (5"1141 219 F 
PC PRIM : PREFIXES ET SUFFIXES (5"114) .. ___ 219 F 
PC PRIM : RECONST. DE TEXTES (5'1/41 .......... --...... 219 F 

NATHAN/ COKTEL 
FRANÇAIS PMIAIE 

APPRENDS MOI A URE 1 (5"114 ou 3"1121---· 245 F 
APPRENDSMOISALIRE2(5"114ou3"1/21--... - 245 F 

CP/CE1 (5"114 ou 3"112) ,_,,, ..... _,,_,,,,_,,_ 24S F 
CE2(5"114ou3"112) .. - .. -·-"·--·-......... _ 245 F 
CM1 (5"114 ou 3"112) _ ....... _ ,_,,,,,,,,,_,, 245 F 
CM2 (5"1/4 ou 3"112) -·--··-.. - 24S F 

LANGUEECE1 (5•1/4ou3"1/21-- 245 F 
LANGUE CE2 (5"114ou3"1/21 - .. - 245F 
LANGUE CM1 (5"1f4ou3"1/21 ,_,,, .... _ 245 F 
LANGUE FRAN CM2 (5"114 ou 3"112) - ............. _, 245 F 
LES 3 PETITS COCHONS ~ ans)(5"1f4 ou 3"112) .. ,,_, 220 F 
LESCASTORSJUNIORSf9-11 ans)(5"1f4/3"1f21 -· 220 F 

PICSOU CHASSEUR DE TRESOR 
f9-10ans/11·12ans)l5"1f4ou3"1/2) ......... ---·-....... 220 F 
LABYRIHnŒD'ORTifOPHUS(5"1f4ou3"1121 ___ ,,_ 245 F 

FRANÇAIS COLLEGE 
FRANÇAIS XVI AU XX SIEClE (5"114 ou 3'1121 ................ 220 F 
FOLLE LECTIJRE 
DE DON QUICHOTTE (Sel (5"1/4 ou 3"1/21 ................ -... 220 F 
MONTE CRISTO (6el3e) (5"114 ou 3"112) --.-.... - ... -- 220 F 
EUGENIEG!\ANDET(6e/Tenn.1(5"114ou3"112) ··- 245 F 
MOTS EN FETE (5"1141 .... _ ._ .............. ,_, __ , .. ,_._ 24S F 
LANGUE FRANÇAISE 6e (5"114 ou 3"112) ............ _ .. ,_.. 245 F 
LANGUE FRANÇAISE 5e (5"1/4 ou 3"1121 ....................... 245 F 
LANGUE FRANÇAISE 4e (5"114 ou 3"112) ........... - .......... 245 F 
LANGUE FRANÇAISE 3e (5"1/4 ou 3"112) ......... _, __ ... 245 F 
ECRIRE SANS FAUTES Vol.1 (6e-3e) (5"114 ou 3"112) 245 F 
ECRIRE SANS FAUTES Vol.2 (6e-3e) (5"114 ou 3"112) 245 F 
LABYRINTHE D'ERRARE (5"1/4 ou 3"112) ...... _. __ ,,,.,, 245 F 

MATHEMATIQUES PRIMAIRE 
MATHS CP/CE1 (5'1/4 ou 3"112) ,,,_,,_,,,, .. ,, .. ___ ,,,..... 245 F 
MATHS CE2 (5"1/4 ou 3"112) ...... - .............. ---.-..... 24S F 
MATHSCM1 (5"114ou3"112) ........... - ......... ___ ,,, .. 245 F 
MATHSCM2(5"114ou3"1f2) ... - ......... - ........... 245 F 
LABYRINTHE AUX 100 CALCULS (5"1/4 ou 3"1/21 .......... 245 F 

MATHEMATIQUES COLLEGE 
LA BOSSE DES MATHS V2.16e (5"1/4 ou 3"1121 .. - ........ 220 F 
LABOSSE DESMATHSV2.15e(5"1/4ou3"1/2) ...... ,,_. 220 F 
LABOSSEDESMATHSV2.14e(5"1f4ou3"1/2) --- 220 F 
LABOSSEDESMATiiSV2.13e(5"114ou3'1121 .... _ ... 220F 
MATiiS6e5e(5"114ou3"1121 .. --........................... __ 245 F 
MATHS4e(5"1/4ou3"112) ............................................... 245 F 
MATHS3e(5"114ou3"1121 ...... - ....................................... 245 F 
FRACTIONS (5"114 ou 3"1/21 •• - ............... _,,,,,,,,, _ _ , 245 F 
LABYRINTHE AUX 1000 CALCULS (5"114 • 3"112) --·.. 245 F 

MATHEMATIQUES LYCEE 
LA BOSSE DESMATiiS 1ère(5"1/4ou3"1121 .... - ........... 245 F 
LA BOSSE DES MATHS Seconde (5"114 ou 3"1121 .......... 245 F 

LANGUES COLLEGE Anglais· Allemand· Espagnol 
ANGLAIS DEBUTANT (5"114 ou 3"1121 ............ - ..... 245 F 
ANGLAIS CONARME (5"1/4 ou 3"112) ..... ----·- 245 F 
VISA HYDE PARK 6e (5"114 ou 3"112) ............... -.......... 250 F 
BALADE BIG BEN V3 6e·Se (5"114 ou 3"112) ..... - ............ 250 F 
ENIGME A OXFORD V3 4e-3e (5"1/4 ou 3"1121 ................ 250 F 
BALADE OUTRE RHIN 6e·5e (5"1/41 ................................ 250 F 
ENIGME A MUNICH 4e-3e (5"1/4 ou 3"1121-·- .. ·- 250 F 
BALADE A COLOGNE (5"1/4 ou 3"1121 ..... ---··-- 250 F 
BALADE A SEVILLE (5"114 ou 3"1f2) ......... - ... - ....... - 250 F 
ENIGME A MADRID 4e-3e (5"114 ou 3"112) ,_,,_............ 250 F 

LAHGUES L YC!E • Anelais 
ANGLAIS PERFECTIONNEMENT 2e (5"114 • 3"1/21 245 F 
ANGLAIS PERFECTIONNEMENT Ire (5"114 • 3"1121 245 F 
ANGLAIS TOP NIVEAU (5"1/4 ou 3"112) ---.. ·--· 245 F 
TiiE LIFT (5"114 ou 3"112) --........... --......... -.... 245 F 

GEOGRAPHIE COLLEGE 
OBJECTIF MONDE 6e (5'1f4 ou 3"1121 ............................ 220 F 
OBJECTIF MONDE 2 ·Se (5"114 ou 3°1121 ............. - ....... 220 F 
OBJECTIF FRANCE 4e-3e (5"1/4 ou 3"112) ..... -....... 220 F 
OBJECTIF EUROPE (5"1141 ........ -,,_ ....... --.......... 220 F 

SCIEHCES NATUREWS COI.LEGE 
A LA DECOlNERTE DE LA VIE fie.Se (5"1141 ................... 220 F 
A LA DECOUVERTE DE L'HOMME 4e.Je (5"1/4) ............. 220 F 
A LA DECOUVERTE DE LA TERRE (5"1141 - .. - .......... _ 220 F 

ECONOMIE LYCEE 
CHALLENGE 1re/Tenn. (5"114ou3"112) .-...... -·-· 295 F 

VIEPRATIQŒ 
tESTOR (5"114 ou3"1/21-........ --.. ---· 370 F 
CODE FACILE (5"114 ou 3'1/21 ....... _,,_,,,.,,, .. _,,_ ........ 230 F 

MICROBAC 
MICRO BAC FRANÇAIS 1re/Tenn (5"1/4 ou 3"112) ......... 220 f 
MICROBAC MATHSctE 1re/Tennl5"1/4·3"112) .......... 220 F 
MICROBAC MATHSD1re/Tenn(S"114ou3"1f21.--··· 220F 
MICROBAC MATHSB 1re/Tenn(5"114ou3"112) -· .. - 220 F 
M.B. PHYSIQUE CHIMIE 1re/Tenn 1s•114. 3"112) ........ - 220 F 
MICRO BAC ALLEMAND (5"114 ou 3"112) ........................ 220 f 
MICRO BAC ANGLAIS 1re/Tenn(5"1/4ou3"112) ............ 220 F 
11.B.ESPAGHOL 1re/Tenn (5"114ou 3"112) ... _ .. ,, ........... 220 F 
llB. GEOGRAPHE 1re/Tenn (5"114 ou 3"112) --..... - 220 F 
M.8.HISTOIRE1re/Tenn (S"114ou3"1/2) ---.. ·- 220F 

llCRO llAEYET 
MICRO BREVET FRANCAIS (5"114 ou 3"112} .......... _ .. ,_ 220 F 
MICROBREVETMATiiSALGEBRE(5"114-3'1/21 .... _ .. 220 F 
MICRO BREVET MATHS GEOMETRIE (5'114 • 3"112) 220 F 
MICROBREVETHISTOIRE(S"1/4ou3'112) ........ __ 220 F 
MICROBREVETGEOGRAPHE l5"114ou3"1f2) -- 220 F 

c:o.IUTIONS 
MULTICOURS6e(5"114ou3"112) ......... _ ................ - ..... 245 F 
MULTICOURS5e(5"1/4 ou3"112) ................................... 245 F 
MULTICOURS4e(5"1/4ou3"112) ,,, __ ,, . ......... _ ... , ... 245 F 
MULTICOURS3e(5"1/4ou3"112) --··-··- 245F 
PC GLOBE (5"114 ou 3"112) ----------...... 490 F 
INTERFACESOHOREPC(5'1141---......... - .......... 199 F 

MICROC 
FRANÇAIS 

EDUCATFllATERNELLEPC(5"1/4ou3"1121 - 24S F =CM PC (5'1/4 ou 3"1121--·---·---.... - 245 F 
SON PC 14 ou 3"112) ,,_,,, ... _ .............. 245 F 

ORTif M PC 15•1rou 3•1121 .. _.................................. 246 F 
GRAMMAIRE 6e-5e PC (5"114 ou 3"1/21 ....................... ,_ 245 F 

llA THEllA TIQUES 
MATHSCE(5"1/4ou3"1/21----·-· .. -·- 245 F 
MATHSCM(5"1/4ou3'1f21---·--·-··-.. 245F 
MATHS3e (5"114ou3"112) ---... - .. - ......... ___ 245 F 
MATHS4e !5'1/4ou3"112) ..... - ......... - ..................... - ... 245 F 
MATHS 5e 5"1/4 ou 3"112) .... - ........ ,_ .. ,_ .............. _,,,,, 245 F 
MATHS6e(5"114ou3"112) ... - .......... -.-............... - ... - 246 F 
MATHS2e(5"1/4ou3'112) --.. -·-.. ·---·- 245 F 
MATHS1re(S"1/4ou3"1f21----·----- 245F 

LANGUES 
ALLEMAND 4&-3e (5"114 ou 3"112) .... - .............. - .......... 245 F 
ANGLAIS 4e-3e (5'114 ou 3'112) .. _ .. ,_ ........................... 245 f 

GEOGRAPHIE I HISTOIRE 
GEOGRAPHIE PRIMAIRE (5"114 ou 3"1/21 _ ......... _ 245 F 
REVOLUTION FRANÇAISE (5"1/4 ou3"1f21---- 246 F 

FRANÇAIS 
ORTHOGUS VOL 1 CMl6e (5°1141 ........... _. __ , ............. _ 245 
ORTHOGUS VOL2 Collège (5'1/41 ---··-···- 246 F 

MATHEMATIQUES 
MATiiEXJUNIOR4e-3e(5"114) -·-·-·-........ --.... 245 F 
MATiiEX CADET 6e-5e 15•1141 ......... ,_ .. _ ........ ,_ .......... 245 F 
MATiiEX COLLEGE 6e-3e (5'1141 ..... _,,_,, ....... - ........... 299 f 
MATHEX BENJAMIN CM (5"114) ...... --......... - ... - ... - 245 F 

IPROMOTION SUR LOGICIELS PROFUSIONNELS POUR PCI 
TRAITEMENT DE JUTE B08NG CALC I Boeilg I (V.A.) 4030 F ne LOGICIELS DE CAO / DAO 

WORDV/ Microsoft/(V.F.) _ --- 3640FTTC EXCElPC/ Microsoft /(V.F.) _ 4090Fnc 
WORDPERFECT IV5.0 l(V.F.) ------- 4210 FTTC • MULTIPLANIU /V3.01 / Microsoftl(V.f .) _ 2310Fnt 
SPRINT I Borland I (V.F.) 1.5 ................. -.................. 2360 F ne . 

AUTOCAD3DI V9.0STANDARD+ADEZ 36560 FTTC 

LOGICIW DE MISE EN PAGE 
WORDST AR 2<XXJ V2 / Micropro I (V.F.) ......... . 4730 F TTC 
TEXTOR/V4.0/Talorl(V.F.) ________ ,_, 3080FTTC 

GESTION DE BASES DE DONNEES 
D BASE Ill PLUS I Ashton Tate / (V.F.) _ 6460 F TTC 
FOX BASE + IV2.101 AB Soft/(V.F.) .................. 9190 FTTC 
PARADOXIV2.0/Paradoxl(V.F.) .... _____ 6520FTTC 
QUATTRO I V1 .4 / Bor1and I (V.F.) ____ 2120 F TTC 

TABLEURS 

LOGICIELS INTEGRES 
FRAMEWORK Ill / Ashton Tate I (V.F.) - 6400 F ne 
SYMPHONYI V2.1 / Lolus /(V.F.) 4730Fnc 
LOTUS 1·2-3 V2.01 I (V.F.) + lmpress _ 4250 F TTC 
OPENACCESSll / SPl /(V.F.) ... 7100FnC 
WORKS 2 / Microsoft I (V.F.) . ...... _,, .......... _. 2490 F TTC 

LOGICIELS DE PROGRAMMATION 

PAGE MAKER I V3.0I Aldusl(V.F.) ___ ..... 7100Fnc 

LOGICIELS DE COMPTABILITE 
ORDICOMPTAI V7.01Winter Software _ 4680 FTTC 
CIEL COMPTA ET GESTION I Ciel! (V.F.) 920 F TTC 

LOGICIW DE SAUVEGARDE 
PC TOOLS DE LUXE 4.3 

c. COMPILER IVS.1 / Microsoft / (V.F.) - 3300 Fnc 
BOEING GRAPH -- -·--·---.... -------·- 4030 F TTC PASCAL COMPILER V4.0 I Microsoft I (V.A.) 4260 Fnc (V.F.) =VERSION FRANÇAISE 

. \ 690FTTC 

(V A) = VERSIOf\ AHGLAJSE 



1 LEGRAND 
SPECIALISTE 

DEPARTEMENT MEGASOns ATARI ST 
En faisant l'acquisition d 'un MEGASOFT chez GENERAL, vous avez droit : 

~ 
• GARANTIE DU MEIU.EUll PRIX : si vous trouvez moins cher ailleurs avant votre achat, • GARANTIE DE FRAICHEUR : nous ne vous proposons que les dernières versions com-

dites-le nous et nous vous proposerons un prix encore meilleur. Si, dans un délai de quinze mercialisées des logiciels. 
jours ~. votre achat, vous trouvez votre soit moins cher aileurs, nous vous rembour· • GARANTIE DE CHOIX : nous nous engageons âvous offrir le plus grand choix de logiciels 
sons la difference. possible. Si vous ne trouvez pas dans nos annonces le soit désiré, consultez-nous. 

• GARANTIE DE BON FONCTIONtEMENT : en cas de délec1uosité du logiciel pendant les • DROIT A LADEMO : si vous le souhaitez et que les conditions s'y prêtent, vous pouvez de-
15 premiers jours d'utilisation, nous vous l'échangeons. mander une démonstration du mégasoft que vous souhaitez acquérir. 

MEGA COMPILATIONS 
AMERICANDREAMS ............... ............. ......... ....... 259F 
SUPER SKI + HOSTAGES +OPERATION NEPTUNE 
+ BUBBLE GHOST 
ARCADE HITS _ .... .. .............. ........ .. . ... ····- ·······-.................. 249 F 
SKWEEK + BUMPY +COBRA 
COMMAHDOS ........ .......... ........... ........ ... .. .... ........... 269 F 
WANTED +ACTION SERVICE + WARLOCK'S OUEST+ SKRULL 
ALBUM TRIAD VOL 1 ........ . ...................................................... _ 295 F 
Stargfidef + Defender of the Crown + Barbarian (PSY) 
ALBUM TRIAD VOL 2 .... . ..... .................................................. 249 F 
Menaœ + Tetris + Baal 
CLASSIQUES vol, 1 . .... .. 2SOF 
lnvaders + Glutton + Breakout 
GEM D'OR ............ .. ..... -...................... .. ......................................... 249 F 
Voyager+ RType +International K + Biochallenge 
GIAHTSUSGOLD ..... ............ . . ......... .. 279F 
Out Run + Gauntlet Il+ 1943 +Street Fightef 
HIT DISK vol. 1 .... ................................................... .. 269F 
Gold Runner + Jupiter Probe+ Slaygon + Karate Kid 2 
HIT DISK vol. 2 ... ...... .. ....................................... 289 F 
Time Bandit + Major Motion + T anglewood + leathemeck 
LES GUERRIERS ..... .............................................. ,_....... . 239 F 
TNT+ Altaïr+ Prohibition 
MAGNUM4 ........................................................................................ 290F 
OPERATION WOLF+ AFTER BURNER +DOUBLE DRAGON 
+ BATMAN + BARBARIAN 2 
PRECIOUS METAL ................... -........................................... ........ 249 F 
L'Arche du Cap. Blood + Super Hang on + Xenon 
+ Ananoîd Il 
PRE•ERE COLLECTION . ..... , ...... .... ........... ...................... 249 F 
Nebulus + Netherwortd + Zynaps + Ellolon 
PREMIERE COLLECTION 2 ............................. - ................ - 249 F 
Eliminator + Mercenary + Blacklash + Custodiant 
SIMULATION KITS ... .... ...... . ........ -...... ...... ........ .. 249 F 
944 Twbo Cup + Space Racer + Mach 3 
STARS vol.1 ._ ............ --·-----.. . ..... .... .. ..... ............ 199 F 
Didact Engrtsh +Prohibition+ Bivouac+ L'Arche du Cap. Blood 
STAR WARS TRILOGY ................ _............................................... 249 F 
Star Wars + L'Empire contre-attaque + Retour du Jedi 
STORYSOFARvol. 1 ........................................................... 199 F 
Beyond the 1ce Palace + Buggy Boy+ lkart Warrior + Battle Ship 
STORY SO FAR vol. 3 ...................................................................... 199 F 
Thundercats + Bomb Jack + Space Hanier + Live & Let Oie 
SUPER QUINTET _................... ... .. .. . ........................ ·- ·-· 259 F 
Bubble Ghost + Warlock Ouest + Bivouac 
+ Passager du Vent 1 et 2 
LES VAINQUEURS............................................................................. 299 F 
Forgotten WOl1d + Blasterads + Last Duel + figer Road 
+ Thunder Blade 
LES JUSTICIERS .. - ....... - .. ......... .. ....................... 239 F 
Dragon Ninja + Robocop + Rambo Ill 
EUROPEAN DAEAMS ... .. ...... .... ................ ... ......... 259 F 
T eenage Oueen + Bobo + Biliard Simulator +Action Service 

NEWS MEGASOFTS 
CABAL ., __ ....... -.................. ................................ 199 F 
SUPER CARS ... _ ............................................................. 199 F 
TENNIS CUP -·- ___ ,,_ --.. -·---.. ·-·---·-.... 249 F 
BUDE WARRIOR ..................... ..................... ................................ 249 F 
INTRUDER .............. - ................................ - ............................ 235 F 
ARMADA ...... . ........ .............................................. 299 F 
AFTER THE WAR .,_. ___ .. _.. ....... .. ..... ...... ... _.......... 199 F 
MANIAC MANSON . . ..... ..................................................... 249 F 
WILD LIVE ..... _,,_ ........................ - ....... -.................................. 199 F 
CRAZYSHOT ... _ - ··-.......... ... ............................................. 199 F 
DRMNG FORCE ............. ........ ....................................................... 269 F 
P 47 ...... ...... ........ ...................................................... 249 F 
OPERATION TllUNDERBOLT ............... .................................... 199 F 
SPACE HARRIER 2 ........................................................................... 249 F 
BEA5T ___ ,,_ .... ................................................................................. 349 F 
GARYUNEKERSHOTSHOT .. .... ...... .... ................... 189 F 
CllOST'N GOBBUNS ._........................................................ 189 F 
KARATEKA ........................................................................................... 195 F 
LAST NINJA 2 ...... ........ .. .............. .... - .. . . .......................... 245 F 
F 29 .. ..... ........... .... .... .......................... ................................... _..... N.C. • 
JUMPING.IACKSON ........................................................................ 199 F 
LOST PATROL ................................................................................. N.C. • 
BAD COMPAQNY ............. ............................. . ........ ......... . 245 F 
BLUE ANGEL ......................................................................................... N.C. • 

EAGLES RIDER .................................................... . ................. ... 245 F 
MAUPITYISUND .......................... .............................. N.c.• 
ROCKSTARST _ ..................................................... ---·--- 219F 
X OUT ST .................................................. . ... ... 199 F 
VROM ST ......... ............................................................ .......................... N.C.• 
TOYQTTESST ................................................. ..... ..... ...... . _ . .. N.c.• 
DAMESSIMULATORST ........ . ............................... N.c.• 
FATAL GRAVITIE ST ...... .. . ...... ....... ............. ...... .... ......... N.C.' 
BUBBLE +ST .... ........................... ...................... ........................... N.C.• 
SIM CITY . ........................ ............................................................ ........... N.C.' 

JEUX D'ARCADE 
AIRBORNE RANGER ................................................ ............... .... 220 F 
ALTEREDBEAST ..................................................................... 199F 
BARBARIAN Il .::'.: ................. .............................. ~................... 185 F 
BEVERLY HILL ... --.. - ................ - .... ·-·- ......... - .. ...... ·---·- N.C.• 
BLOODYMONEY ........... ... ... .. .. .. .. . ........ 245 F 
BUMPY ..... - ........ 195 F 
CASTLEWARRIOR .. ........ ............ .... -........ 199 F 
CHASE HQ _ .... ............................... . .. ...... ...................... 199 F 
DARK CENTURY ... ............. ............ .... ............... .... ............ .. 235 F 
FIRE AND FORGET ..... _._ ... , .................. _ ... ,........... ................... 265 F 
GALACTIC CONQUEROR ............................................... ... .......... 245 F 
GENIUS ....................................................... ....................................... .. 199 F 
GIGN OPERATION JUPITER ........ _ ..... ·-···-......................... 240 F 
MENACE ................................................. 219 F 
NEWZEALANDSTORY ......................... 199 F 
PACMANIA .. _._ ............................ 189F 
PERMIS DE TUER _._ .. . .. ........... _. .... ........... 199 F 
PURPLESATURN.DAY ........... ................ .......... 235 F 
RAJNBOW WARRIOR ............................. ..,..... . 229 F 
RICK DANGEROUS ...................................... .... 259 F 
ROBOCOP ...................................................... ... 195 F 
STORMLORD ... .... - ........................................... .. 199 F 
TARGHAN ...................... -............................. ·- - 245 F 
TINTIN SUR LA LUNE .. .......................................... 220 F 
MAN .. .. .. ................. . ... ... .................. - .......... - ...... 245F 
ASTERIX Le coup du Menhir ................................ ... .. ... _ .. .. 245 F 
BATMAH THE MOVlE .. .... . . . .... ... . ... ....... .. · - · - .... 199 F 
CHICAG090 ..................................................................... _ .............. 249 F 
DYNAMITE DUX ................................................ .............. ·-·-· 199 F 
EVE OF HORUS ............................................................... ... ............ 249 F 
KNIGHTFORCE ......................................................................... ......... 269 F 
POWERDRIFT .............................................. , .............. -.... . 259 F 
ROt.LER COASTER ............................................................ ............. 229 F 
SHINOBI .......................... ......... ..................... ... 199 F 
STRIDER _ .. ·".... ......................... ..................... ..... .......... ....... 249 F 
TERRY'S BIG ADVEHTURE ...... .... -..... .. ..... . ............. .. 229 F 
WEST PllASER .. ............................ 299 F 
XENON 11 ............ . ..... ... .... .... ..... .. .. ... - . 229 F 
f ot PERSONNALPINBALL ................... 229 F 
DOUBLE DRAGON 2 ................... . ...... ..... ............ 199 F 
FIRE .......................................................................................... - .......... 219 F 
GHOSTBUSTER 2 ....................................................... ......... ............ 239 F 
GHOST 'N' GOULS .......................................................... ..... ............ 199 F 
MIND BENDER ... .......................................................... ............... 249 F 
MOON WALKER ..... . ........ ............... .. ............ ..................... 199 F 
NINJA WARRIOR ................. . .. . .. ._ .. ...... - ........ 199 F 
ONSLAIGH ................................ .. . ...... _ ._,_ .. _.. . 239 F 
TWINWORLD ......... ............................................ ............................. 235 F 
XENOPHOBE ....... ................ ..... . . ......... , ..... . 269 F 
SUPEft WONDER BOY ........ . ...... . .. .. .............. . .............. : '99 F 
CHAMBER OF SHAOLING ............................................................. ~49 F 
LEFETICHEMAYA ......................................................... ................. · 249 F 
INCORRUPTIBLES..................................................... 199 F 
INDY ARCADE ...... - ........ -....... ............................. 199 F 
WILD S'TREETS ...... ............................. 269 F 

SIMULATIONS SPORTIVES 
3D POOL ..................................................... .... ......... ...................... . 
BILLIARDS1MULATOR .................................................. , .............. . 
GAZZA'SSOCCER ........................................................................ . 
GREAT COURTS ............................................................................... .. 
KICK OFF ............................................................................................ . 
KICK OFF EXTRA TIME ..... ................................................ .. 
MICROPROSESOCCER .............................................................. .. 
PASSINGSHOT ................................................................................ .. 
THE GAMES SUMMER ................................................................ .. 
TV SPORT FOOTBALL ............................................. : ..................... . 
WINDSURFWILLY .................. .. ........ .... .. 
BEACH VOUEY ................................................................................ . 

229F 
f99F 
269F 
249F 
2SSF 
149F 
240F 
249F 
195F 
249F 
199F 
229 F 

SIMULATIONS DE PILOTAGE 
CRAZY CARS 2 .................................. - ....... - ........................... .. 
F15STRllŒ EAQLE .......................................... .. - .............. .. 
F16 COMBAT PILOTE ............................................................. _,_ 
FALCON ................................................................................................ . 
FALCON MISSION DISK 1 ._ ................... -........... .... . .......... . 
FERRARI FORMULA ONE .................................................... ... .. 
FUGHTSIMULATORll ................................... , ........ -·-· ..... . 
GUNSHIP .............................................................. - .................... - ....... . 
INTERPHASE 3D ......................................................... - ................... .. 
LOMBARD RAL1 Y ....................................... - .... - ......... _,_ ... ,, .... .. 
RVF HONOA ...................... _ ...................... ........ _ ............................ . 
STUNT CAR ......................................... - ................... - .......... _ __ _ 
BOMBER ............................ , ................................................................ .. 
CONTINENTAL CIRCUS ................... ............... ...... .................. . 
ESS ................................................................................... _ ................... .. 
HARD DRIVINC ................................... , ............................................. .. 
HIGHWAYPATROL2 ..................................................................... .. 
SHERMAN M4 ................................................. ... . ....................... . 
TURBO OUT RUN ................................................ ...... .................. . 
POWER DRIFT ........................................... . ... .... .. ...................... .. 

- JEUX DE STRATEGIE 

245f ~ =~ 
~~ 
24Sf 
370F 
239F 
249F 

195 F ~ 269F 
229 F 
290 F 
229F 
285 F 
199 f 
249 F 

249 F 
239F 249 F ~ 

ARCHIPELAGOS .............................................. ... ......................... 249 F 
AUSTERUTZ ........................................................... . ................... ·- 259 F 
CONFLIT EUROPE ....... ... ... .. .......... .... -· ................. _ 249 F 
FULLMETALPUNET ................ . .......... .... ......................... 249 F 
•WNIUM2.2 ...... .......... ...... ....... - ....... - ............. _ 199 F ~ 
POPULOUS .... ............. ... ... . .... ....... ... . 249 F 
REDSTROMRISING ............................................. - 269 F 
SCENARIO POPULOUS .. ......... . _ .... ... .. . .... ·--·--·- 99 F 
SILENTSERVICE ............ - .................. ........ ............... -..... 219 F 
WARIN T11E MIDOL! .......................... _ .. .... .... - ... ....... 229 F 
OIL IMPERIUM ............................................ ., ................................... _ 249 F 
lfORTll AND SOUT11 ........................................................................ 259 F 

JEUX DE SOCIETE 
BAmECHESSST ........................................................................... 249F ~ 
CHESSMASTER2000 ... - ................................. ........ ,_ ............... 219F 
DAMES GRAND MAITIE .......................................... - .................. 249 F 
HOU YWOOO POKER PRO ...................................................... _, 245 F 
11AX1 BOURSE ............................................... _.................................. 209 f 
SCRABBLEDELUJŒ .......... :-....................................................... 219F . 
TEENAGEQUEEN ...... ........ ............. ... .. .............. . ..... 199F 
TRIVIAL PURSUIT ........................ ................. .................... 19S F 
TAMALPURSUITNOIL --··-··- · ·--·-·-.. ·-· - 246F 

JEUX D'AVENTURES 
BLOOD WYCH ................................. - ....................................... _ 
ASTATE ....................................... _ .................. .. ....... _ ............... . 
BLOOD WICH SCENARIO ... . ........ ... .. . ............. ........... .. 
DUNGEON MASTER ......... _ ................................... _ ........ _ ... . 
EXPLORA 11 ........ _ .............................................................................. . 
HEROES OF THE LANCE .............. : .............................................. . 
llDY ADVENTURE ............................................................... , ... _ ... . 
KULT ...................................................................................... _ ............... . 
MEURTRES A VEllSE ......................................... .............. .. 
MORTEVILLE MANOR .............................. ... - . .. ................. . 
PIRATES .................... - ..................... -.-............... _ ... _ .... _ ... ..... . 
PORTES DU TEMPS ............................................ .......................... . 
QUETE DEL 'OISEAU .... _ ... .................................... ... . . 
TIMEOFLORE .... - ...................................... ........ - ··-· 
ZAKMCKRACIŒN .................................................... .......... .. 
BAT ......................................................................................... ....... _ .. 
DRA.KKJIEN ............................................................................. _ .... . 
CHAOS STRIKE BACK ........................................................... -
LES VOYAGEURS DU TEMPS ....................................... .. 

LOGICIELS GRAPHIQUES 

245F ~ 236F 
199F 
239F 
329 F 
219 F 
249F 

275F ~ 240 F 
169 F 
219F 
340F 
240 F 
219F 
245F 
349F 
299f 

249f 
229f ~ 

CREATOR ............................................................ -............................... 990 F 
CYBER CAD ven.1.0 ................... -............................. .................. 295 F 
CYBER CONTROI. ....... _................................................................... 595 F 
CYBER PAINT 2 ................................................................................... 695 F 
CYBER SCUL T ............................................................... -.................. 895 F 
CYBER STUDIO ...................................... - ....................................... 800 F 
CYBER TEXTURE .. .... ....... ........................ ...... ... . ..... ............ 595 F 
CYBER UNISPEC ............... ............... .... .. .......... 595 F 
DEGAS !LITE ................................................ ... .... . .. .... ...... 219 F 

' N.C. : NOUS CONSULTER 



1 D' MEGASOns Atari ST 1 
1 !•13'314 HA ;f.14: 1 t.111 ilmtlt\11 
DESSINATEUR ..... ,.. .... .... ... 1590 F 
~ASV DRAW 2 , .. .... ,..... 730 F 
PRINCE MASTER + ...... _ ·-- ···-· ··---· ···· .. 440 F 
SPECTRUM 1512 . ...... ·····- ·-· ········--··· 1595 F 
SUD .. 800F 
ZZ DRAFT 395 F 
ZZFUNFACE 285 F 
ZZ LAZY PAINT 995 F 
ZZ ROUGHT _ __ _ 390 F 
DIDOT 890 F 
DAU3 590 F 

tltWORD+ 990 F 
BICKER TEXT 2 750 F 
EVOLUTION 1390 F 
FONTZ 1 . 299 F 
REDACTEUR .. . 590 F 
SCRIPT ... .. . . . .... . .... ..... .. ... 790 F 
SIGNUM2 . ·-· .. 1450F 
TEXTOMAT 390 F 
WORDUP 899 F 

I U;1!4•l;f'O;Uiitt1·M:1:134w 
BECKER CALC !tableur t graoheurj 990 F 
CALCOMATll __ -- 595 F 
DATAMAT ___ - 390 F 
MALETTEBURE4UTIQUE _ 1500 F 
(LOW POWER+ EMULCOM + ADIMENS) 
PACK BUREAUTIQUE 520 - ·- __ 
PACK BUREAUTIQUE 1040 .. --· ··­
SUPERBASE 
SUPERBASE PRO 
SUPERBASE PRO 3.0 

590F 
1290 F 
595F 

1490 F 
2490 F 

. __ !VllSE E~_~AQ_!_ ___ _ 
PUBUSHINGH PARTNER JUNIOR -· .. 
PUBLISHING PARTNER MASTER 
TWEWORKS PIJBL!!!!!!"R _ 
CALAMUS 

990F 
2490F 
990F 

2<!00 F 

_ LANQ!GEl_ ___ _ 
BASIC GFA 3.0 
BASIC OMICKRON 
DEVPACll2 
GFAASSEMBLEUR 
lfTERPllETEUR C vers. 2.0 
PACK GFA 3.0 (GFA A...'ISEMBLl'URI 
IMsE AJOUR INTERPAmuR 
+COMPILATEUR GFA BASIC 3.5 
1.AnlCEC . . 
MARC WILLIAM'S C 
OSSPASCAL . , 
PROFIMAT ASEMBLEURS 
STOS COMPILER . 
STOSGAMECRUTORFR _ 
STOi MAESTRO 
STOS SPAIT1! 800 
WERKS 

750 F 
990F 

L7!10F 
590F 
595F 
790F 

290 F 
1290F 
1500F 
800F 
48S F 
245F 
459 F 
299F 
199 F 
3eOF 

. _ COMPTABILI!!___ 
GEST INTEGRALE 
GESTOCll 90 . 
LE COMPTABLE2 
U GESTIONNAIRE 
JitODULE VENTE 

BIGBANG 
CREATOR 
CUBASE 
NOTATOR 
PR012 
PR024111 
STUDI024 
TRACll24 
lllDl.IAZZ 
TRAHSTAB 
JAZZ BACK 
BIG BOSS 
JAZZ 
BAmUR . 

LES SEQU!!HCEURS 

BLUES ROCK .. 
FUNK AND RVTHM'N'ILUES .... . 
PIANO ....... .. .... ... . 

LES EDITEURS Dt: PA..'"1TIONS 
MASTER SCORE 
MUSIGRAPff 
PAOSCORE 

2320F 
1779F 
790 F 
590 F 

1127 F 

1490 F 
2380F 
4000F 
3990F 

890 F 
2850F 
1150F 
590F 
390 F 
390 F 
890F 
530F 
315F 
315 F 

... 295 F 
295F 
315F 

2BOOF 
1200F 
11550 F 

1 st.'if=r& Jl\_ATARI 1 
LES EDITEURS DE SON 

FM MELO DY MAIŒR .. .... . .. ------ ---·--- 890 F 
MUSIC CONSTRUCTION SET ... .... . ......... -···-·····-·-·- 290 F 
ST REPl.AV 4 ... ............. _ .. _ .................. ...................... .................. 670 F 
ST REPLAV PRO.. .............................................................. 1400 F 

EMULATEURS 
- ---~- --·-

PC SPEED .................. ,........... .......... ................................................ 2490 F 
SPECTRE GCR ........................... ......................................... 3800 F 
SUPER CHARGEUR .............. .. .............. ......... 2890 F 

GESTION FAMILIALE - - -- ~. --
GESTCOMPTE ----- ·-·-------- 290 F 
GESTIOHBYDGETPERSONNEL ---··-- 300 F 
(Gestion bancaire + Graphiques + Buget familial permettant de 
réaliser votre comptabilité personnelle. Gère 10 comptes, 20 pos· 
tes, 10 C8 +nombreuses options). 

DIVERS - - - -- - --
TURBO ST .................. - . .. ... . ........................................... 390 F 
MUL TIDESK ST .......... _. .. .,......... .... ... ...... .......... ...... __ 295 F 
REVOLVER ST .......... .. .. ......................... , 490 F 
G+ ST ........................ ................ .......... ................... ............................ 350 F 
CRAFT ST .................. ..... ...... ............................................. 690 F 
DACMLE ST ... .... .... . .......... ................... 350 F 
SPACK ST .. .... . . ...................... - ..... ....... ···- 450 F 
Générateur applications graphiques et sonores 

UTILITAIRES 
--- - - -- --

SRITEANIMATOR _ 
DISCOSCOPIE _ .. 
UCOM ---· 

EDUCATIFS 
----~--

CARRAI 

390F 
490F 
495F 

-- - ----- - - ~-

L'OREILLE EN POINTE ................ _ ........... - ........................... -......... N.C! 

L'AXE DES 3·8 ANS (EYelL) 
ASSOCIE IMULT!LANGUESI ... ... ..................................................... 249 F 
BAMBINO FAIT UN PUZZLE .......... ........................ ........ _, ..... 199 F 
BAMBIN OURS FAIT UN PUZZLE (MULTIL.I ................................ 249 F 
BAMBINOURS FORMES & COULEURS ............ - ......... --. .. 220 F 
BARRE L'INTllUSIMULTllANGUESI •. - ........... - .... -.• - ........... 249 F 
BASE ORTHOGl!APHE/l4 DICTEE CEHCE2 ------· .. -· 249 F 
COLI ECT!OH "JE"/5 LOG.ICIELS --- 349 F 
LES 1001 VOYAGES 290 F 
LE PElTT LECTEUR .. -- -- ------- 290 F 
LESPETITSCOLORIAGESMALINS1 &2 ___ 199F 
MELODIK(MEM. MUSlCALE4·10ANS) ---- 199F 
MEMORISE (MUL TILANGUES) 249 F 
MIRELA(INIT.SOLFEGE3·8ANS) _ ... ·--·-- 199 F 
RECONNAIS-MOI ................ _ ........ - ........ ·-··-···-·· ......... - .......... 199 F 
RETROUVES L'HISTOIRE .. .................................... .......... 199 F 
RODYETMASTICO ....................... .................... .. ........ _ 175F 
TRICAROND(4·10ANS) ........................... .. .................. 199 F 

L'AXE DES 8·12ANS (EVEIL) 
BASE ORTHOGRAPHE/LA DICTEE CM1/CM2 ............. -.......... 249 F 
TROUBADOURS ....................... -.... ................... .............. ......... .... 229 F 

L'AXE CULTUREL ET SCIENTIFIQUE 
AUXORIGINESDELAVIE -· .. 199F 
Vl.EET MORT DES DINOSAURES...._ . ----- 220 F 

L'AXE LINGUISTIQUE 
D.E.CONÇO!ID.AHCEDESTPSYOL.2/5• ____ 199 F 
D.E. CONCORDANCE DES TPS VOL. 2/4' ----- 199 F 
D.E. CONCORDANCE DES TPS VOL. 2/3' 199 F 
D.E. CON COii.DANCE DES TPS VOL. 212""' 199 F 
D.E. CONCORDANCE DES TPS VOL. 2/BTS _____ ,__ 199 F 

l'AXE LITTERAIRE 
AU TEMPS JADIS ...... _, .................... - ............ -........................ ...... 199 F 
IL ET AIT UNE FOIS .......................................... , .......................... -.. .. 220 F 
LE TEMPS D'UNE HISTOIRE .... ............ ... ........... ............... ....... .. 220 F 

NA1HAN/ COK11L - -- --
FRANÇAIS PRIMAIRE 

APPRENDS-MOI A LIRE 1 ................ - .• ·-·-.... --·-···--·-·-·-- 245 F 
APPRENDS-MOI A LIRE 2 --·-· ---·-·-----··-··-··- 245 F 
UNGUEFRANÇAISECE1 ·-·· . 245F 
LANGUE FR.UIÇAISE CE2 ------- 245 F 
LANGUE FRANÇAISE CM1 245 F 

.u!IGUE FRANÇAISE Cfil2 245 F 
LES TllOIS PETITS COCHONS· 4/6 ans ----- 220 F 
LÉS CASTORS JUNIORS· 9111 an1 -·---- 220 F 
PICSOU CHASSEUR DE TRESOR 
8/1 o ans • 11112 ans ..... ,_, ........... _ ...... -·--··-···-............ ---·-·· 220 F 

FRANÇAIS COLLEGE 
LANGUE FRA.~ÇAISE 6• ................................ -.................. ............. 245 F 
UN GUE FRANÇAISE 5• .. ............... ............ .. ........ .... . .................. 245 F 
LANGUE FRANÇAISE 4° _ .................... ................................................ 245 F 
l4NGUE FRANÇAISE 3• ............. ............................... .......... .............. 245 F 
ECRIRESANSFAUTESVOL.1 ·6•/3• .......... - ................................ 245 F 
ECRIRE SANS FAUTE VOL. 2 6°/3• . ........ ....................................... 245 F 
FRANÇAIS XVI• AU XX• SIECLES ........ ·- ........ - ............. -.. 220 F 
FOLLE LECTURE DE DON QUICHOTIE • 6• ···---·-- 220 F 

llOllTE CRISTO · 6'/30 220 F 
WYRINTHED'ERRAIE · 11114- 2415 F 
WVRINTllEAUX 100 CALCULS ----------- ·- 2415 F 

MATHEMATIQUES COWGE 
LA BOSSE DES MATHS V.2.1 • 8• ·-----··· ··-- 220 F 
LABOSSEDESMATHSV.2.1. ·5' ·--·--· ·--· -......... . 220 F 
LABOSSEDESMATHSV.2.1. · 4• ................. ........... 220 F 
LABOSSEDESMATHSV.2.1.·3• .............. - .......................... 220 F 
MATHS4• ............ ... ......... ........ - ... .... ................. _ ......... 245~ 
MATHS 3' . . .......................... -........... ................................... ... ... ... 2415 r 
LABYRINTHEAUX 1000CALCULS· 14ans ..... - ·--··-· ... 245 ~ 

MATHEMATIQUES LYCEE 
LABOSSEDESMATHS1• ---·-- 245 F 
LABOSSEDESMATHSl!* _____ - - - 245F 

LANGUES COLLEGE Anglais • Allemand ·Espagnol 
BALLADEAUPAVSDEBIGBENY3 -----_ 250 F 
ElllGllEAOXFORDY3 ----- 250F 
VISA POURHVDE PARK V2 -------- 250 F 
ANGLAISDEBUTANT ---·-··- 245F 
ANGLAIS COllFIAME -·- ·---· ... - .......... --. 245 F 
BALLADE OUTRE-RHIN · 6'/5' .... __ ....... - ......... - ....... ,._.. 250 F 
BALLADE A COLOGNE • 6•/5' .. ... .. ...................... -..... ........... 250 F 
EllGME A MUNICH · 4•/3' . ................ .. ...... --...................... _....... 250 F 
BALLADE A SEVILLE.... ... .............................................. .................. 250 F 
ENIGME A MADRID 4•/3• ..... _ ...... --....... .............................. ..... 250 F 

LANGUES L VCEE Anglais 
THE LIFT ..... ·-··· ···- -·-·-·-----·· .. ----··· 245 F 
ANGLAIS PERFECTIONNEMENT 2""' ............... -.. ....... . 245 F 
ANGLAIS PERFECTIONNEMENT 1" ---·----··-··-- 245 F 
ANGLAISTOPNIYEAU2"'/fre ----·- 245F 

HISTOIRE COLLEGE 
AU NOM DE L'HERMINE · 5' ____ _ 220F 

GEOGRAPHIE COLLEGE 
OBJECTIF 1 llONDE • 6• 220 F 
OBJECTIF2llONDE· 5' _ 220 F 
OBJECTIF FRANCE· 4•/3• _ ----- 220 F 
OBJECTIF FRANCt • 4'/3• .. ·-·-·--· ..... _ ·-·-·-·--·-- 220 F 

SCIENCES NATURELLES COLLEGE 
LA DECOUVERTE DE LA VIE· 6'15• .-....................... ...... _,_.. 220 F 
LA DECOUVERTE DE LA TERRE· 4•/3' ............. - .............. .. 220 F 
LA DECOUVERTE DEL 'HOMME 4•/3• .. ...... . .. .. ............ 220 F 

ECONOMIE 
CHALLENGE· 1" /term . ... _ ................................... - ... . 295 F 

VIE PRATIQUE 
ATW " --· --· ·- --·-·-··--· .... - 230 F 
CODE FACILE --··--···-·-·- -- 230 F 
MICRO BAC FRANÇAIS· 1"/lenn - ·--- _ 220 F 
l9CAO BAC MATHS C & E • 1" /tenn. 220 F 
lilCAO BAC MATHS D • 1" /tenn. 220 F 
l9CAO BAC PMVSIQUE-Ctl .. • 1"/teml.-- - 220 F 
..:ROBACANGLAIS · 1"/teml. ------- 220F 
MICAOBACAWMAND -----·---- 220F 
MICAO BAC ESPAGNOL- 1" /tarm. ·---.. -·-·-·--·--·- 220 F 
MICAOBACGEOGRAPHIE· 1"/term. _ ... -·- ...... .. 220 F 
MICRO BAC HISTOIRE· 1 "/term ............. -·-· .... _ .......... -... .... 220 F 
MICRO-llREYETFAANÇAIS ....... ·--···-- - ----·-··-- . .. 220 F 
MICRO..BREYETMATHS·ALGEBRE .... .............. ............. 220 F 
MICRO-BREVET MATHS· GEOMETRIE __ ......... ........... .. ....... 220 F 
MICRO.BREVET HISTOIRE ....... ,_ .... ,_................. .. .... . 220 F 
MICRO.BREVET GEOGRAPHIE ... . .. ...................... _............... 220 F 

lllUL TICOUAS &• 
Miil TICOUAS 15• 
lllUl TICOURS 4• 
llUl TICOURS 3' 

COMPILATIONS 
245F 
245F 
245F 
245F 

ANGLAIS POUR LE BAC 460 F 
ENGllSH FOfl BUSINESS____ 490 F 
BALADEAUPAVSDEL'ANGLAIS·6'/2""' __ ,___ 720 F 

GENERATIONS 
DESTINATION MATH CE1..CE2 - ·--- ·· ·--·-·-................... 265 F 
DESTINATION MATH CM1..CM2 ·····- 265 F 
DESTINATION MA TH 8•·5' •. . ................ . ..... - ......... -.... ... . 265 F 

MICROC 

=:::-·· ·=·=-·==··: :::: .. :::=:~~=:~==·::=:. 
ORTHO CM ·- __ ._ .. ___ ---·---.. ----
GUILLOTINE _ -·-----
Gll'*'IAE 8.5 
MATHS EDUCATIF PRIWRE 
MATHCE __ -- ·------
MATHCM 
MATH& 
MATH5 _ -- --·-·----··-- ---·--·­
MATH 4 ----· ·-·-···-·--··-·--·-·---·-·---·---
MATH 3 --·- _ ................. - .............. - ............ _, .... - .... _ 
MATH 2 ..... -· ................................................ - ......... - ................ .. 
MATH 1 .. .. 

245F 
245 F 
245F 
199F 
245F 
245F 
245F 
245F 
245F 
2415 F 
245F 
245F 
245F 
245 F 

OATHOGUS YOl. 1 ...................................... .... - ............... ......... ~....... 245 F 
ORTHOGUS YOL 2 ............... ····-·-···- · .. ···-......... _... 245 F 
MATHEX 6•/15• __ ....... ----· ·--·-.. - ............ _,_,_, 245 F 
MATHEX4•/3• _ --·--·-·--.. -·-- -·- 245F 



LEGRAND 
1 SPECIAL~STE 

. - -----·-- -- - - ~ ~ ~ -- ---- -

DEPARTEMENT MEGASOns AMIGA 
En faisant l'acquisition d'un MEGASOFT chez GENERAL, vous avez droit : 
• GARANTIE DU MEIUEUR PRIX: si vous trouvez moins cher ailleurs avant votre achat, • GARANTIE DE FRAICHEUR : nous ne vous proposons que les dernières versions corn· 

dites-le nous et nous vous proposerons un prix encore meilleur. Si, dans un délai de quinze mercialisées des logiciels. 
jours après votre achat, vous trouvez votre soit moins cher ailleurs, nous vous rembour· t GARANTIE DE CHOIX : nous nous engageons à vous offrir le ~s grand choix de logk:iels 
sons la cifférence. possible. Si vous ne trouvez pas dans nos anl\ûllces le sofl désiré, consultez-nous. 

• GARANTIE DE BON FONCTIONNEMENT : en cas de défectuosité du logiciel pendantles t DROIT A LA DEMO : si vous le souhaitez el que les condrtions s'y prêtent, vous pouvez cJe. 
15 premiers jours d'utilisation, nous vous l'échangeons. mander une demonwation du mégasofl que vous souhaitez acquerir. 

MEGA COMPILATIONS 
ACTION AMIGA vol. H __ 299 F 
Dellector + Attura + Cybemoid + Motcr Massam 
+ Technocojl 

COMMANDOS -··-------····--- 299 F 
Wa"ted + Aclioo Service+ Warlock Ouest+ SknM 

~~:~~~gé + myj;;+-v~y;g;~---.. ··--- 245 F 
\JUSTICIERS ... ... . ..... _....... ................. . . 249 F 
Dragon Nillja + Robocop + Rambo 3 
MAGNUM 4 . . .. .. .. ........... -··-·--· 290 F 
Operation Wolf+ Aflerbumer +Do.mie Dragon 
• Barbafian 2 + Batman 
MEGAPACK -------··- 239F 
W"int« Olympiade + ~los+ Siicide+ Second Out 
+frooslb-f1e F 
PRECIOUSMETAL 245F 
Xe!lOn +Mano.cl 11 + Crazy Car 
+ L'Arche~ Cap. Blood 
PREMIER COUECTION _____ 245 F 
Nebulus + HelM!world + Exolon + Zyiiaiis 
STARWARTillLOGY ·---- 249F 
Star War + L'Empire Contre-Attaque 

Le Retour du Jedi 
SUPER QUINTET .. ... .. ···-··-··--·····-·--··-· 269 F 
PasS11gerduVen1 1et2 + BivOllaC 
+ Bubble G~osl + Warlock Ouest 
TRIAD .. . .... ,_ .... -.................. -·--··-·- · 289 F 
Barbaria" + S18rglidef + Delender of the Crow 
VAINQUEURS .. -· - --·---·---- 299 F 
ForgottenWorld + Thundeitlade+ loger Road 
• Lasl Dutl + Blasleroids 

NEWS I A PARAITRE 
CYBERBALL __ 249 F 
HOTROD 249F 
SCRAMBLE SPIRIT _ N.C. • 
F~ 249F 
FRED ---·--·-· --·-- 249 F 
LASTPATROL ... __ .......... ·-·-·- 249 F 
MAUPITI ISLAND ·-·-·--- 249 F 
EAGLE RIDER ... - .. ---.. ·- ·--·-·- .. N.C.• 
IVANOHE ....................... _....... 249 F 
JUMPING JACKSON ...... ··-· -··-·- - N.C.• 
DRMNG FORCE _ ·-····-·-·· .. - N.C. • 
ROCK STAR AMIGA -·--.. --·-·--- 259 F 
BOMBER MISSION -------- N.C.• 
LAST NINJA 2 249 F 
NINJA SPIRIT 249 F 
CONQUEROR 249F 
ULTIMA5 299F 
UNREAL 299F 
TV SPORTBASKET IVF) _ - 299 F 
BATTLE OF BRJTAIN 289 F 
BUDE WARRIOR 269 F 
VROOM ·- ···-- . - N.C.* 
TERRAIN EOITOR ... ... ··-·- N.C.• 
TOYOTTES . . ... ... ..--·--- N.C.• 
FATAL GRAVITIE . ··--·-· .. . N.C.* 
BUBBLE PLUS ... .. .. ---- N.C. • 
MANCHESTER UNITEDS ---- - - N.C. • 
BLACK TIGER 249 F 
TOWER OF BABEL - - 275F 
P47 225 F 
TENNIS CUP - 245 F 
HARRICANA - - 245 F 
COLORADO - 245 F 
LODE RUHNER - N.C. • 
HEAVY METAL ---- N.C.• 
ANTAGO 199 F 

JEUX D'ARCADE 
NINJA WARRIOR 
OLIVER AND CO 
SPACEACE 

_ 199 F 

• N.C. : NOUS CONSULTER 

245F 
430 F 

CABAL 239F 
INCORRUPTISlES • 245 F 
GHOST'N GHOST -------- 2.49 F 
BEAST (SHADOW FO THE) ____ 349 F 
KNIGHT F!)RCE -----·--··--· 269 F 
MANIC MANSON .. ·-·-----··--···-··--·- 249 F 
SUPER WONDER BOY --· -···· -- . 249 F 
WILD STREETS ·- _____ ................ ............ 269 F 
ALEX MAGIC HAMMER ... -·-····-·· _ 249 F 
BAmE VALLEY ··---····-·-··-- -· 199 F 
BEVERLY HILL COP _ ·--..... _.............. 245 F 
BUMPY ................... ____ ,................................. 195 F 
CASTLE WARRIOR ----·----- -··· ·· 245 F 
CHASE HQ _,, ______________ :.'.'.____ 249 F 
CHICAGO 90 ________ 249 F 

DRAGON NINJA.-----· 245 F 
DRAGON LAIR 420 F 
DOUBLE DRAGON 2 ____ 199 F 
EYESOFHORU5- _ ··----- 219F 
GALACTIC CONQUEROR ·-·---- 245 F 
GHOSTBUSTER 2 ..... - .. --·-·--····- 239 F 
INDY ARCADE GAME ·-·· .. -··--··- · - 199 F 
JUNGLE BOOK ·-· -··--· ··-- 229 F 
MOONWALKER .. ...... - ... - ....... -·--· 219 F 
NEW ZEALAND ST ORY ..... _.. .... .. .. 245 F 
OPERATION THUNDERBLOT ................ 239 F 
OPERATION WOLF ---····-·- --...... 239 F 
PAC MANIA .............. ·-······ .. --.. -.. --·--·-· 189 F 
PERMIS DE TUER.·-·-·------- .. 199 F 
RICK DANGEROUS ----- 259 F 
ROADBWTER _____ 219F 
ROGER RAB8IT .. 229 F 
SILKWORM 199F 
SWORD OF SODAN ----_ 245 F 
SKWEEK .. ------------- 195 F 
TARGHAN ·-·----··--····-·-······-·-·-- 239 F 
TINTIN SUR LA LUNE -··-·--·· .. ··-··--··- 279 F 
TITAN ....... --..... . .. ...... 245 F 
TWIN WORLD ........................... -.,.-- ....... 236 F 
AL TERED BEAST ·--· ..... -.... -....... ,.... ... 249 F 
BATMAN THE MOVIE ·- · - ·· .. . 239 F 
CAPONE (Comp. West Phas.1 .-........... 199 F 
DRAGON SPIRIT_ ........ ----·-.. ·--·-·-.. 199 F 
DYNAMITE DUX __ .. ___ ________ __ 249 F 
P.O.W. (Comp. West Phas.I --·-·-·- 199 F 
POWERDRIFT _____ 259F 
SHINOBI 199 F 
SHUFFLE PUCK CAFE . 199 F 
STRIOER ------· 249 F 
TERRY'S BIG ADVENTURE ____ 219 F 
XENON Il MEGABWT --·-·--·-·· 229 F 
BAD COMPAGNY ............. _ .. ····-- ···-·· 249 F 
IN FEST A TION ....... ··----.. -.......... _.___ 235 F 
PINBALLMAGIC .......... . ... ........ _. 199 F 
SPACE HARRIER 2 ............ 249 F 
RAINBOW ISLAND _ ...... _................ .... ... 249 F 
HIGHWAY PATIIOL ........... ·-···· -..... 249 F 

SIMULATION SPORTIVE 
HORSE RACING ·-------·-· 260 F 
GAZZA'SSOCCER ---·-- 249 F 
ADIDAS BEACH VOUEY _ ___ 269 F 
GREATCOURT ----- 249F 
KICK OFF - _ ---- 255 F 
SOCCER MICROPROSE ----- 239 F 
WINDSURF WILL Y ·-·-·---·----- 199 F 

SIMULATION PILOTAGE 

FIRE AND FORGET 245 F 
F16COMBATPILOT 240 F 
F18 lffTERCEPTOR 245 F 
HARD DRMNG 199 F 
LOMBARDRAUVE 240F 
POWERDROME _ 239 F 
TURBO OUT RUN ... --·-·--·-·· .. - 249 F 
TEST DRIVE 2 .... .. .. .. 295 F 
R.V.F.HONDA -·---·· ·-- 269 F 
SUPER CARS ........ ·-·-·-- ... 199 F 
PARIS DAKAR ...... .. 245 F 
RALLYCROSS _ . _ ...... - _ 269 F 

ARCHIPELAGOS __ 245 F 
AUSTERLITZ 249 F 
CONFLIT EUROPE 245 F 
FOOTBALLEROFYEAR2 199 F 
LORD OF THE RISING SUN 299 F 
NORTH AND SOUTH _ 259 F 
OIL IMPERIUM 245 F 
POPULOUS . 245 F 
SIMCITY 299 F 
WARIN THE Mli>DLE EARTH 245 F 

BAmECHESS 239 F 
CHESS PLAVER 249 F 
DAMES GRAND MAITRE 450 F 
SCRAB81.E 239 F 
TRMAL PURSUIT i89 F 

JEUX D'AVENTURE 
BLOOD WYCH 249 F 
BLOOD WYCH SCENARY ... .. . 189 F 
DRAKUN 2~ F 
DUNGEON MASTER .. 219 F 
EXPLORA Il .. 329 F 
FULL METAL PLANET _ _ 249 F 
INDY ADVENTURE 249 F 
IRON LORD 289 F 
IT COME FROM THE DESERT 285 F 
MANOIR DE MORTEVIELLE 239 F 
MEURTRES A VENISE 249 F 
llYSTERY OF THE MUMllY 249 F 
oum DE L 'OISEAU 249 F 
ROCKET RANGER 305 F 
THEKRYSTAL 279 F 
VOYAGEURS DU TEMPS __ 299 F 
ZACK MACK KRACKEN 245 F 

·Eoucifïi=S--
BIG BEN ---· _ . 250 F 
BOSSE DES MATHS . '..·-·-·· ··-·- -- . 220 F 
ENIGME A OXFORD' 250 F 
FOWLECTURE 
DE DON QUICHOm .. 250 F 
VISA POUR HYDE PARK 250 F 

TRAITEMENT DE TEXTE 
BECKEATEXT 750 F 
EXCELLENCE ----------- 2590 F 
KING WORDS 2.0 _ -· ----·--·- 540 F 
PRO WRITE .•. _ .• .. • 1050 F 
TEXTCRAFT + _,,_···-· ·-· . -·-· 750 F 

MISE EN PAGE 
PAGESE'rTER ·- __ ··---- 780 F 
PROFESSIONALPAGE 3690 F 
PU8UStllNG PARTNER 24ii0 F 

BÂSE DE DONNEES 
DATAMAT -- _ --- 485 F 
SUPERBASE PERSONAL ------·- 595 F 
SUPERBASEPROFESSIONAL ·--- 1490 F 

MAXIPLAN 500 .............. -...... _ ....... - .. .. 1260 F 
MAXI PLAN + .. ... .......................................... 1800 F 
VIP PROFESSIONAL ......... -.......... .. 1390 F 

- - GRAPHISME -
AEGISANIMATOR ------------· .. _ 850 F 
AEGISDRAW2000 _____ 2190 F 
AEGIS IMPACT 750 F 
AEGISVIOEOSCAPE 3D____ 1170 F 
ANIMAGIX ______ 890 F 
ANIMATE 3D --------- 1290 F 
COMIC SETTER ·---- -·· .. - ... ... 850 F 
CAO DESIGNER ______ ---·- -· 1065 F 
CAP PRO .. ........ .. ·-··-·-·····---···--·- 3449 F 
DELUXE PAINT 3 ·- ....... _. ·-·· ........ 755 F 
DESIGN 3D .... ........... ............... ... .. ... .. .. 900 F 
DIGIPAINT Ill ·- . ........ ... . --···" 850 F 
DIGMEWGOLD4.0 .. . ... 1719 F 
FANTAVISION ....... __ ...... ___ ..... _......... 499 F 
GRABBIT ··--·----·-.. --·- ·-· .• 289 F 
MODELER 3D ------ _ 790 F 
PAGE FLIPPER _ _ __ 900 F 
PAGEFUPPER+FfX ____ 1350F 
PHOTOLAB ---- 1195 F 
PHOTON PAINT U __ -- 650 F 
PRINT MASTER + -·-------... 390 F 
THE CALLIGRAPHER ·- . -·.. .. -·-· 810 F 
EMULATION MINITEL ARCHOS --· ... 690 F 

-- VIDEO -
AEGIS VIDEO TITLER .... .. ................ .. 1050 F 
DELUXE VIDEO ·-- __ --···-- 660 F 
DELUXE VIDEO 3 ... -··-- . --·-·-···· 890 F 
DELUXEPRODUCTION _ ... -·-· ··- 1800 F 
PRO VIDEO+ ·-· .. ···-·---- ----·-· 2390 F 
TV TEXT ·----------- _ 900 F 
TV SHOW __ _____ 900 F 
VIDEO GENERIC MASTER ___ 790 F 
VIDEO WIPE MASTER - -- 890 F 

- - MUSIQUE -
AEGIS AUDIOMASTER Il --·-·· ·- 630 F 
AEGIS SONIX -····--· ·· -··-·-···--··... 590 F 
AMAS ... . ............ ,, __ ........ -..................... 850 F 
DELUXE MUSIQUE .. _............................... 660 F 
DrT's ................... · ·- ·· ·-· ·-·-·--· 1990 F 
MASTER SOUND (échantillonneurl . 390 F 
PERFECTSOUND •. ·--.. -·-·-·-···-··-·· ..... 750 F 
STUDIO 24 .. _ ............. ---- --· ... 1200 F 
SYNTHIA ----------------- 850 F 
TRACK 24 ----------- 495 F 

LANGAGES 
BASICGFA3.0 ------ 750F 
DEVPACK 2.0 ASS ------- ___ ... - 850 F 
K SEKAASS ---·---- ·--··----·--· 750 F 
LATTICECv5.0 --··- · ·-·-·-···- 2590 F 
LATTICE C++ __ .............. -... ·-··· ................ _ 4170 F 

-- UTILITAIRES 
ULTRA CARD .... - .......... --............ .................. 379 F 
DISCOSCOPIE .. .. 490 F 
EMULATION MINITEL ARCHOS __ .. 690 F 
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lst.'Ef.m'& MICROI 
CONSOLEATARl2600 

~ _I _c_A_RT_o_u_c_H_E:-.~-0:-~_Eu_x_-.. ~-.. ~-.~.-R ASTE-A.T_~~-R-~--~--6-~0-... _ .. -.J 
GHOSTBUSTER ______ , _____ 149 F MOON PATROL ---------- 90 F MIDNIGHT MAGIC _ -·----- -----90 F 
WINTER GAME$. __________ 90 F POLE POSITION 90 F DESERTFALCON -·- ____ 140F 

BASKETBALL.·-----------·-90 F JOUST ------------·-·--- 90 F Q BERT--·-- ·-------·---90 F 
VOLLEYBALL _··---·------·--·--·---···-- 90 F MARIO BROS -·--·-··---···--····-·····--- -- 90 F PAC MAN JUNIOR --··- _ ·------ ·------··· 140 F 
FOOTBALL - ······ .. ··-··-·-- -···· -·········- ... . _ ....... 90 F KUNG FU MASTER ····-· .. -···---····-.. --····· ....... .. .. 140 F 
TENNIS ·· .. ·-····- ·- -·····-........ .. _..... . .............. ......... 9o F JUNGLE HUNT 90 F 
CRYSTAL CASTLE .......................................................... 140 F .................................... - ............... ----· 
Ms PAC MAN .... .. ... -...... .. . ..... . ...................... 90 F BATILEZONE ..... ...... , .... __ ......................................... .. . 90 F 

PROMOTION 
3 cartouches à 90' au choix = 270' 

VANGUARD .. ...... .. .. ..... -....... ····- .................. ......... 90 F BOXING ...... .... .......................................................... . ..... .. 90 F 
KANGAROO ...... -----···-·--·-·· ____ .............. ......... 90 F RIVER ROAD.- ........................................ ····-·····--.. . 99 F PRIX GENEUL : 2SOF 

CONSOLE NEC 

Console NEC Peritel +SAC GENERAL : 14to•nc 
Console NEC Peritel + l JEUX GRATUIT+ SAC GENERAL 179o•nc 

ADAPTATEUR 3 JOUEURS ............................ 299 F 
SUPER JOYSTICK --·---.. - ........... _...... ..... 399 F 

CARTOUCHES DE JEUX 
DROP ROCK -- 399 F 
NEW ZEALAND STORY --------- 499 F 
TIGER ROAD ________ .______ 499 F 
SYBARCORE --··----·---·~ .... __ 499 F 
STAANGE ZONIE ........ - .. - .... --·--····-·-·-····-...... 449 F 
HONEY IN THE SKY .. . -.. _ -··- .. ............. . 299 F 
GALAGA88 ...... .... - ................. _ ._................ 349 F 
BREAK IN .............. .............. ............ ............. ..... ....... ... . 399 F 
WATARU ........................ ...... -... ·- ·-·-·- ........... 399 F 
MOTO ROADER .. --··--·--·-·-··· .. ·-·-·· .. ·········-·-· 399 F 
SPACE HARRIER --··- ----··---·--·-·- 399 F 
WORLD STADIUM _____ --------· 399 F 
R TYPE 1 ___ ----------- 449 F 

PACLAND ... . ... ..... .. .. .. ........................................... 449 F 
ROCK ON . __ ................................................................... 449 F 
DEEP BLUE ____ ._ .. _. ____ ·--·-··-·····-- 449 F 
SON SON 2 . ---------·-- 449 F 
NAXAT OPEN ------- 449 F 
SIDE ARMS -----·--- 449 F 
MrHELL --------··- 499 F 
CYBER CROSS _ ·-··-·---·--·-· --·-··----· 499 F 
VIGILANTE ........................ -............... -·-· -····· .. ·-· 499 F 
PC KID .. .. . . ............................... ............... _ . 499 F 
KNIGHT RIDER .. .............. ................................. 499 F 
BLOODY WOLF , .......................... ................... ....... 499 F 
HEAVY UNIT .................................... ...................................... 499 F 
SHINOBI ... _............................ .......... ..................................... 499 F 
F1 TRIPPLE BATILE ·- - .. _ --- ·--· 499 F 
ATOMIC ROBO KID ------·--·- 499 F 
FINAL LAP TWIN -------- 499 F 

CONSOLE SEGA 

MASTER SYSTEM + 

TAITOMOTORBIKE ···· ·-··-·- ····· - .... 499 F 
TIGER HELI ... _ .................................. - -- -·- -·. _ 499 F 
P 4 7 -·-·-----·---·--------------·-····-.. · 499 F 
GUNHED -------·----·--· ·----· 499 F 

CD·ROM + INTERFACE 
3990Fnc 

DISQUES COMPACT POUR CD-ROM 
GOLDEN AXE ......................... - ................................ - .... 499 F 
FINAL CONE Il ............ - ···-·---......... ....... ... ... 499 F 
AL TERED BEAST ,_ ................. -··-·--·-·--·····-·-·· 499 F 
RED ALERT ........... ·-----·--···----·-·· .. ·--·--···- 499 F 
SIDE ARM-----··-------··--------- 499 F 
WONDERBOY 3 ___________ _ 499 F 

avec phaser + Hang On + Safari Hunt 1390• 
ALEX KIDD -·-·-------·-------··- 219 F GREAT BASE BALL ---------· 219 F POWER STRIKE ·-------- ----- _ ·- 219 F 
ALIENSYNDROME 299F ~REATBASKETBALL ------ 219F RAMBOlll --· -· _ ___ 299F 
AL TERED BEAST -------- 299 F GREAT FOOTBALL -----···----- 219 F SPACE HAARIER 3D ______ __ 299 F 
ASTRO WARRIOR ......... --------.. --.... 219 F GREAT GOLF__ ---·-····--·-·-·--·- 219 F SHANGAL ____ ·---······-~·------·----- 219 F 
BANK PANIC ...... ·-··-··-······--··-····-·····-··· .. . 169 F GREAT VOLLEY _ ..... . __ .. _ ................... 219 F SHINOBI ................ _ ................................ _._,_ ..... --. 299 F 
BLACK BEL T ....................................................................... 219 F KUNG FU KID . .. ... _ ... ,....... ... ........ ...................... 219 F SHOmNG GALLERY ........... ...... -.... .. -:...... .. . 219 F 
BLACKEAGLE 3D ·-······· ....................... . 219 F MAZEHUNTER3D ........... ...... .................................... 219 F THUNDERBLADE ......... :-······ ......................... \, ..... 299 F 
CALIFORNIAGAMES ..... : ............................................. 219F MYHERO ................................................................... .. 169F VIGILANTE ........................................................... .. .. .. , 219F 
CHOPLIFTER ··-·-··-···-··-··-..... ........ - . . _ 219 F OUTRUN 3D -···-- ·-·· ... . ... . .. ... ... .... 299 F Y'S THE VANISHED WOMENS .. - ·---·····-- , 219 F 
GLOBAL DEFENSE -·--·----------·-·--·--- ·· 219 F PENGUIN LAND -·-··__ .. -------·-- 219 F ZAXXON 3D -----···-··--.. ---·- _ 299 F 
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1 UGRAND 
SPECIAUS'n llSTIAD 

LIBRAIRIE POUR AMSTRAD PC 
SYBEX 

OWRACIES.....X 
EIMROHNEMBfT Miii 
ET APPUCATIOllS MUSICAl!S - 141 F 
.. 111AT10NANOYEU.IE1WNE - Ml F 

PAO CAO DAO 
!iOOVEAUMEMeHTOAUTOCAD ·-- 181F 
AllTOSIŒTCH AUTOFOAMATION ... - 81 F 
PAGEMAKER PRATIOUE ·--·"- 310 F 

SYST!E D'EXPl.Ofl'ATlllll 
INTROOUCTIONAMS-006 4- 1DF 
MS-OOS4AVîOFORMA1IOll- 1 .. F 
UNIX5PRA110UE mF 

OH llTlllTES Al1TOFOlllA1IOll - 81 F 
LOQICB.I 

IHITIAT10NA D8ASEIV. 1DF 
DBASE IV PRATIOUE m F 
DBASE Ill t PAR L'EXEMPLE 141 F 
FRAMEWORKlllPRATIQUE •F 
INTRO FRAMEWOllKI -·--·- 271F 
INTRODUCTION LOTUS 123 (VERS.31 -·· Ill F 
LOTUS 123 (VERS.3) PRATIQUE - ato F 
QUATTRO PRATIQUE alO F 
INTROOUCTIONWOAK4ET5 - t81F 
SPRINT PRA TIOUE alO F 
INT1IO A MS WORKS 1• F 
EXCaPRATIOUE alOF 

COWCTIOll...,.,...,. 
MINITRET MICRO --·-- t .. F 
PROGRAMMATION DES CARTES 
CGA EGA VGA !AVEC lllSQUET1ES1 - 181 F 
PROGRAMMATIONOM:NTEEOllJETBt 
TURBOPASCAL (AYECDISQUETTE) - 181F 
8086/q FONCTIONNEllENT 
ETPROGRAMMA1IOll------- 171F 
MS.DOS PRATIQUE 171 F 
DBASE LES BONNES BASES 1• F 
PC ET COMPA Tl!l.B 
DtSOUESDURS SANSFA11E---- 1 .. F 
PCETCOMPATllLESBIOSIEAlll - 171F 
PC TOUS Al!TOFORMATIOll -·-- • F 

COLl.ECTIClll POCl9I 
flCHIERSEN BASIC MODE EMPLOI ··- 71F 
~URBO PASCAL MOOE EMPLOI - .. - U F 
'ruRBO PASCAL MICRO-IEFBIENŒ - 81 F 
C MODE EMPLOI SI F 
11\JllBOCMICRO-IEBEICC--- llF 
TURBO C MODE EMPLOI st F 
JVRBOCMICRO-llEFBIBIŒ--- llF 
lURBOC MODEEMPLOI 71 F 
MS-DOSMOOEEMPLOI SIF 
MS·OOSMICRO-AEFEIEllCE---·- 12 F 
PBAS~ IVMICRO-REFEREHCE __ ,,,,, 81 F 
OBASE IV MOOEEMPl.OI -·---... SI F 
fRAMEWORK IU MICflO.flEFERENCE -· U F 
EXCEL MICl!O-REfERENCE 81 F 
WOR04ET5 MODESIPLOI 71F 
WORD 5 MICRO-REFERENCE U F 
PC ETCOMPATl!l.BllOOEBIPLOI - UF 
ÇISOUES DURS llOOE BIPLQI ___ 71 F 
PCTOOlSMOOE ElllLOI 71F 
NORTONUTIUTESllOOEEMPlOI -- 71F 

~:. PSI 
PCETCO..A111LD 

102PROGRAMMESPCETCOMPATB.ES. 1• F 
CLEFS POUR PC ET 
COMPA11BlfS (OOSl.31 • F 
CLEFS POUR PC/AT& CQllPATB.Ell - • F 
COMPAGHONOUOISOIEllURJ.EI- •F 
OOMPTEZVOTRESOUllS 1•F 
GUIDE PETER NORTON 
OU PROGRAMMBJR PC ---- •F 
PC,Xl,AT 
MAINTENANCE ET AMEUOllATIOll - IDO F 
SUPERJEUX1'CETCOMPATB.ES - 1IOF 

AllSTRAD PC 
CtEfSPOURBASIC2SURAMllTRADPC. 171F 

LAHQAGES :BAllCIT-
BASIC ETSESACH!ERST.t (LEI -- 1•F 
BASIC ETSESACHlERST.2(LEI -- 1IOF 
CLEFS POUR TllRBO-BASIC • 21 EDrTIDN • t• F 
EXPl.OREJIQUICKSASIC 1•F 
EXPLORER TURBO-BASIC 1• F 
f!CHIERS EN BASIC SUR PC 111 F 
GUIDE MICROSOFT DE QUICK BASIC - • F 
owBASICPASAPAS('NUEEDITIONI - - ., 
LIVRE DE TURBO BASIC I PC 
ETCOMPATIBLES!lfl-·---- 141F 
UVREDUBASICSURPC 141F 
Ei COMPATIBLESllfl--===·~:!"'. 

TURBO l!Al>IC -··--.... ·--- 21111 F TURBOBASICPASAPAS_ .. ___ 1CMIF 
TIIRIO PASCAL YERSIOll 5 

PASCAL, T\IRSO PASCAL, 
PROG. AV~ (VERS. 4 ET 5J -- 295 F 
PASCAL, TURSO PASCAL 
ETEHVIROHNEMENTfi4ET51.-.. - 295 F 
PROGRAMMER EN TURBO PASCAL 
fi4ET5) ...................... _ ..... - ..... - ... - 17SF 
ROllTINESENTURBO-PASCALfi4ETS). 295 F 
TURBO PASCAL ET FICHIERS V 4 ET 5 ·- 150 F 

CETDERIVES 
C ET SES ACHERS • TURBOC, QUICK C • 149 F 
CLEFS POUR MICROSOFT C 5.0 -·- 190 F 
LNRE DE TURBO C SUR PC 
ET COMPATIBW (lE) 145 F 
PROGRAMMER EN CET TURBO C -·- 125 F 
TURBOC __ ,,_, ___ ,,_ 265 F 
TURBOCPASAPAS(NOUVB.LEEDITION) . 95 F 
YARIATIONSENC ....... _._, __ ...... _ .. , 265F 

DIVERS 
COBOLSURPCETCOMPATIBLES-...... 185F 
LIVRE DE TURBO PROLOG (LE) -·-· .. ·- 190 F 

SYSTQIES:~ 
APPREll>RE Ms-DOS VERSIONS 2 AJ - 145 F 
CLEFS POUR MS-DOS - 145 F 
GUIDE MICROSOFT MS-DOS 3. t à 3.3 - 285 F 
GUIDE P.S.L DU DEVELOPPElJR 
SOUS MS-DOS--... ·---·- 295 F 
UVRE DU MS-COS 3.1 A3.3 (LE) --·" 185 F 
MS-DOS AVANCE - .. - ..... --.--... 345 F 
MS-DOSPASAPASYERS.2.A3.3 _,_,, 135F 
PSISONNAUSEZVOTREMS-DOS _ ,,_,, t49F 
PLUSLOINAVECMS-PC/OOS ··-·-· 210F 
SYmME UNIX (lE) 4' EDITION -- 145 F 

Wlll>OWS 
GUllE MICROSOFT DE WINDOWS -- 270 F 
PROGRAMMERSOUSW1NOOWS:T1 - 395F 
PROGRAMMERSOUSW1NDOWS:T2 - 3t5F 
WllDOWSEmCACE--.... -- 285 F 
SUPER MS DOS ·----· ... _ .. _ 288 F 

AIDEoMDIOIRE 
AIDE-MEMOIRE CHART 3 ................ ,_ ..... 50 F 
AIDE-MEMOIRE D6ASE Ult ._,, .. ,_,,___ 50 F 
AIDE-MEMOIRE D6ASE IV_ .... - ·-·- 50 F 
AIDE-MEMOIRE DU DISQUE DUR: 
GESTION, SECURITE ----- 50 F 
AIDE·MEMOIREEXCELPC 50 F 
AIDE·MEMOIRE FRAMEWORK M -- 50 F 
AIDE·MEMOIREFRAMEWORKll-- 50F 
AIDE-MEMOIRE LOTUS 1.2.3 _,, __ 50 F 
AIDE·MEMOtRE MISE EN PAGE 
ET TYPOGRAPHIE ............. - - .... ·-··- 50 F 
AIDE-MEMOIRE MS.DOS 3.1 A 3.3 ............. 50 F 
AIDE-MEMOIRE MULTIMA TE 
ADVAKTAGE.11 -·--.. ··-·-.. - .... -·- 50 F 
AIDE-MEMOIRE MUL TIPl.AN 3 --··-·· 50 F 
AIDE-MEMOIRE OPE'H ACCESS 1, TOME 1 • 50 F 
AIDE-MEMOIREOPENACCESS R, TOME2 . 50 F 
AIDE-MEMOIRE PAGE.MAKER 3 PC -- 50 F 
Al>E-MEMOIREPARADOX ----·- 50F Al>E-MEMOIRE QUATTRO ___ ,,,,_ 50 F 
Alle-MEMOIRE Sf!llNT 1.5 --·--· ... 50 F 
AIDE-MEMOIRE SYMPHONY 2 •• -............ 50 F 
AIDE·MEMOIRE TEXTOR 4 ET 5 ,,_ .......... 50 F 
AIDE-MEMOIRE YEHTURA ............ - ............ 50 F 
AIDE-MEMOIRE Y1S10 4 ... _ .... _ .. _ , __ 50 F 
AIDE·MEMOIRE WINDOWS 2 ET 386 __ ,,, 50 F 
Alle-MEMOIRE WORO 4 --·---- 50 F 
AllE-MEMOIRE WORDPEfffCT -- 50 F 
AIDE-MEMOIREWOROSTAR 200> -- 50 F 
AllE~WOAKS 50 F 

LOCllCIELS PAOflSSIOlllEl. PC : 
DIAIEIPLUS 

CISSPOURD8ASEDIPlUS _ ......... - 29S F 
DBASE ET SES FICHIERS 1 ET1 Pl.US - 185 F 
GUIDE PRATIOUE DE DBASE 111 PLUS ,,_ 180 F 
PROGRAMMER EN DBASE 111 ET 111 Pl.US • 185 F 

DBASEIV 
APPREll>RE DBASE IV : 
PROGRAMMATION •• 250 F 
APPRBllRE DBASE IV : l1T1USATION _ 250 F 
DBASE ET SES f1CltERS 195 F 
PllOGRAMMER EH DBASE IV --·- 185 F 

EX CEL 
=lfJRE EXCEL PC .......... __ ,,,,,_ 285 F 
ET COM D'EXCEL SUR PC, PS 
~Tllll.ES (LE) ........... --.-........ 225 F 

EXCEL· LETABLEUR--...... 245F 
LOTUS 

=LOTUS 1.2.3. VERSION2 - ... 295 F 
LOTUS 1.2.3. VERSION 2 - ·· 230 F 

LOTUSt.2.3.PARPARL'DmU-- 1&1F 
MEMBfTO LOTUS 1.2.3. ET SES ADD-IN ... - 48 F 
PRATIQUE DE LOTUS 1.2.3. 
ET SES MACROS JAi ----- 141 F 

llCllOlllTIOIPC 
UYRE DE POSTCAFT (lEI --- 200 F 
UYRE DE VEHTURA (ll) 1111 F 
PAGE MAKER PC A LA POll'TEE 
DETOUST.2 - ... ---.. -·--·- MF 

MTIUN 
CLEFS POUR MUl.TIPLAN 3 ···-·-- 210 F 
GUIDE PRA TIQUE DE ltlll T1PlAH 3 - 110 F 
LIVRE DE IU.11PLAN 3 SUR PC ETCQllPATl!l.B(ll) _ ____ 145F 

llll.11PLAN3PARL'EXBIPLE -- 145F 
QUATTRO 

APPIEllllEOUATTRO----- 211 F 
CU!'SPOUROUATTRO --·-- 135 F 
DECOUVRIR ET UTlJSER QUATTRO - 110 F 

IYW'HOIY 
APPRENDRE SYMPHDHY2 __ ,,,,,_,,_ 295 F 
Cl.EFSPOURSYMPHONY2(NEI ..... __ 27SF 
DECOUVRIR ET U11USER SYMP!tONY 2 - 180 F 

WOllD 
DEMARRER AVEC WOROSUR PC ET PS - 295 F 
APPRBllREWOR04 PC zas F 
CU!'SPOUR WOll>4 PC 160 F 
GUllE P .5.1. DE WOll> SUR PC 
PSETCOMPATlll.ES ----·- MF 
LIVRE DE WDlll 4 SUR PC 
ETCOM'ATIBLES(lE) .. ___ ,,,,_ tlllF 
WORO 4EFRCACE SUR PC 
ETCOMPATIBLES - .... ---..... 210F 

WORD11F1 ICT 
APPRENDRE WORDPERFECT --.. •• 281 F 
LIVRE DE WOlllPEIHCT (lEI --· 145 F 

WORU 
APPIEfllflE WORKS 221 F 
CUfS POURWORKS 181 F 
DECOINRllETBŒNUTIJSERWORKS - 180F 
WORKSEfFICACE --.. 180F 

AUTRES LOGICBIPC 
APPRENDRE PARADOX - ...... - ... - ... -. 295 F 
APPREtl>RESPRllT 1.5 _,,,,, ... __ 235 F 
AUX COMIWllES DE FUGHT SIMULATOR, 
YERS..3SUR PCETPS --···-- 148 F 
ct.a:s POUR OPEN ACCESS 1 -- 295 F 
CUfS POUR RAPIDFl.E 185 F 
DECOUYllR ET UTlJSER PC ET TOOlS 5 • 119 F 

MICRO APPLICATION 
COLLECTIOllllEFIMICIS 

Al'PUCATIOllS sous 
YENTURA(+tdskS"t/4)--.... - 290F 
APPUCATIOllS SOUS 
YEN'TVllA(+tllllt3"1/2)--.... - 290F 
APPUCATIOllSSOUS WOAO 4.0 -·- 199 F 
APPUCATIOllS POUR L 'llTtGRALE PC+ • 299 F 
BEN DEBUTER SUR PC 148 F 
TRAHSffRT ET CONVERSION 
DE DONNEES(5'1/4) -·---.. ·- 295 F 
TRAHSffRT ET CONYERS10N 
DEOONNEES(3"1/2) - .... -·--·· .... 295F 
DEVELOPPER EN LANGAGE C __ ..... 348 F 
DEVELOPPER SOUS DBASE IV 13"1/21 ...... 299 F 
DEVELOPPER SOUS DllASE IV (3'112)299 F 
OISOUETlE ET DISQUE DUR SUR PC _,, 289 F 
LA 8111.E DU TURBO PASCAL--- 241 F 
LA IElE DU TURBO PASCAL (+ 2 dllbl - 348 F 
LA 11111.E PC· VERSION 1 MO F 
LA BIBlE PC-mlSIONI (+ 2 cllks 5"1/4) • 440 F 
LA 8111.E PC· YERSIOlll .. 2 cllks 3"1/2) • 440 F 
LE GfWl>UVRE DE DllASEIY -- 119 F 
LE GfWl>UVRE 
DE PC-TOOLSDELUXE 5 __ .. ,,_,,,,,_. tlS F 
LE GRAND LIVRE DE WORD 5 ........ ,_, 245 F 
LE GRAND LNRE 
DEWOR05(t1dlsk5"1/4) _,,,. __ 295F 
LE GRAND LIVRE 
DEWOR05f+ 1 lika3"1/21--·-- 295 F 
LEGRANOLME 
ŒSNORTON UTLmES ---- 119 F 
LE GRAND UYRE 
DUOISOIEDURSURPC---·- 245 F 
LE GfWI> LIVRE 
DUTURBOASSEMBLER ·---.... - 295F 
LE GRAND LIVRE 
DU TURBO ASSEMBLER (t 1 dllk) ,_,, ... _ 345 F 
LE GRAND LIVRE MsnlOS 3.3 --.. ·- 119 F 
LE GRAND UVRE MS/DOS 4.0 __ ,,... 119 F 
LE GUIDE DEL 'llTIJSATEUR PC _,,.... 128 F 
LE LANGAGE MACHINESUR PC--.. 119 F 

LEUYREDEL'AT ,_,,,, ___ ,,_,, ... _ 199F 
LEUVREDEL'ATARIPORTfOUO - ... - 1ff F 
LE LIVRE D'OS/2 • ·- 199 F 
LEUYREDEFUGfltTSllULATOR3 - .. 145F 
LELNREDEPARADOX(ttcisk) __ M9F 
LE LIVRE DE SUPSU1ASE • • 1611 F 
LE UVRE DEWllOOWS -···---· 199 F 
LEUVRE 
DES IMPRIMANTES SUR PC (t 1 dibl-- 299 F 
LE LIVRE DU PC BASIC (t 1cisk5' 1/4) .... 299 F 
LE LIVRE DU PC BAslC (t 1diks3' 112) _,, 2" F 
LEUYREDUTURBOBASIC ............... - .... 199F 
LE LIVRE DU TURBO PASCAL5.5 ·-·--· 295 F 
LE LIVRE DU TURBO PASCALS.S(t 1 cisk) . 3411 F 
LES CARTES GRAP!IQUES 
SUR PC (S' 1/4) ------ 299 F 
LES CARTES GRAPllQUES 
SURPC(+ 1cisk3' 1J21-- .. ·-- 299F 
PROGRAMMAT10N AVANCEE 
GWIPC BASIC _,,,,_, ___ .... ,_,_ 119 F 
PROGRAMMATION AVANCEE 
GWIPC BASIC(+ 1 disk) ,_,, .... _,,,,,_ ... _ 249 F 
TRUCS ET ASTUCES 
DBASE Ill/PLUS (t 1 disk) ___ .... _.. 299 F 
TRUCS ET ASTUCES MS-DOS - .. --. 149 F 
LEUVREDEL'UPDATEWOROS.O .... _ 120F 
VIRUS· LA MAI.ADE DES OR01NA lBJRS . 149F 

COLLIC110N AUTOFORMATION 
Al1TOFORMAT10N 
A L'ASSEMBLEUR(+ 1 disk) __ ,,,,_ 249 F 
AUTOFORMATION exca (+ 1 disk5.1/4) . H9F 
AllTOFORMATION exca(t1 disll3.1/2) . 2t9 F 
AUTOFORMAT. LAHGAGE (t 1 diskS'1/4) • 290 F 
Al1TOFORMAT.l.AHGAGE(t1 disk3'112) . 290F 
AllTOFORMA TION MS/DOS 
(+1disk5"1/4)--.... ·---.. 349F 
AllTOFORMA T10N 
MS/DOS(+1disk3"1/2l ----· 349F 
AllTOf-ORMATION 
MS-DOS 4.0 (+ 1 disk 5" t/4 et 3"1/21 - 241 F 
AUTOf-ORMATION 
MS/WORKS (+ 1 disk 5" 1/4) .. --··· 290 F 
AUTOFORMATION 
MS/WORKS [+ 1tisk3"112) ............ - .... 290 F 
AUTOFORMA TION BASIC 
SUR PC(+ t disk 5' 1/4)-•• - ............ _.. 229 F 
Al/TOFORMA TION 
TURBOPASCAL5.0(ttlisk5•1/4)- tH F 
AllTOFORMATION 
TURBOPASCALS.0(+1 disk3"1/2) - 1HF 
AUTOFORMATION WORO (+ 1dislc5• 1/4). 290 F 
Al/TOFORMATION WORD (+ 1disk3' 112). 290 F 

COUEC110ll IEH DEIUTEJI 
BIEN DEBUTER DBASE lllPLUS - .. ·---- 99 F 
BIEN DEBUTER DBASE IV .. --................... 99 F 
BIEN DEBUTIER EXCa ..... _,,,_............. 129 F 
BIEN DEBUTIER GW/PC BASIC--·- ...... ...... 99 F 
BIEN DEBUTIER INTEGRALE PC/PC+ ..... _ 199 F 
BIEN DEBUTIER LANGAGE C __ ,,_ 149 F 
BIENOEBUTSILOTUS1.2.3 --.... - 149 F 
BIEN DEBUTER MSIDOS . 19 F 
BIEN DEBUTER MSIOOS4.0 ----- 99 F 
BIEN DEBUTIER MS.IWORKS - -·-.... 129 F 
BIEN DEBUTIER MULTIPWI ----·.. 129 F 
BlENDEBUTIERSUPERBASE .,._ .. _ .. 149 F 
BIEN DEBllTER TURBO C 
& MICROSOFT QUICK C ............... -....... 129 F 
BIEHDEBUTERTURBOPASCAL4.0 ...... _ 129 F 
BIENDEBUTERTURBOPASCALS.O _,, __ 99 F 
BIEN DEBUTER UNIX --.. ·-·-.... 129 F 
BIEN DEBUTER WORD---·-- 129 F 
BIEN DEBUTER WOROS.O ---- 129 F 

COUEC110N GœES SOS 
SOSDBASEIUPl.US ___ ,, __ ff F 
SOSGW/PC BASIC - ·-··- ...... - ... - 99 F 
SOSLOTUS1.2.3 ,,,_,,,,_ •• _ ..... - .... - HF 
SOS MS/DOS __ ,,,,,,,_,,,, __ ,, .......... _,,. __ 49 F 
SOS MS/DOS 4.0 ........... - - ............. - .... ·- 59 F 
SOS MSIWORKS . ..... - ... - .... - ............. _ 79 F 
SOS NORTON UTIUTIES ·-·-... - ..... - .. 129 F 
SOSOPE'H ACCESS 11 PLUS --.... ·-··· ff F SOSPCTOOLS _,, ______ 19 F 

SOS PC TOOlS DE LUXE VS.1 ET 5.5 ·- 99 F 
SOSTURBOPASCAL5.0ET5.5 --- M F 
SOSWORDPEJIFEÇT _,,, ___ ,,,_ 19 F 

COWCTIOHAMSTIW>PC 151211640 
BIEN DEBUTER PC 1512 .... - ... - ... -... 149 F 
GUIDE DE REF. TECtiNIQUE PC 1640 .. ,,,_, 249 F 
GUIDE DE REF. TECHNIQUE PC 1512 ........ 249 F 
LE LIVRE DU BASIC 2 -·-.......... ,_,__ 179 F 
LE LIVRE DU BASIC 2(+1 disk) ..... -.... 229 F 
TRUCS ET ASTUCES PC 1512 ··--·- 179 F 
TRUCS ET ASTUCES PC 1512(t1 dlsll) - 229 F 



-

SERVICE VPC 1 o, ~~g~ ;:::~~;urg 

5 MODES DE REGLEMENT AU CHOIX : 
1) EN CONTRE-REMBOURSEMENT : vous ne réglez que lors de la livraison de vo­

tre matériel. Prévoir 20 F de frais de contre-remboursement lors d'une expédition 
P&T et 40 F par un transporteur (envoi de plus de 5 kg ou d'une valeur de plus de 
2000 F) en sus du forfait transport. Remplissez le bon de commande ci-dessous. Si 
vous ne souhaitez pas mutiler votre revue, photocopiez-le ou écrivez nous sur pa­
pier libre ou encore, téléphonez nous (demander M. BERNARD au (1) 42.06.50.50, 
postes 436 ou 441). 

2) PAR CARTE BLEUE : vous pouvez nous téléphoner et nous commander le maté· 
riel désiré, en nous donnant le numéro de votre carte bleue. Vous pouvez également 
utiliser le bon de commande ci-dessous. ' 

3) PAR CHEQUE OU CCP : vous remplissez le bon de commande ci-dessous en joi­
gnant le règlement du total de votre commande plus le forfait transport correspon­
dant à l'ordre de GENERAL VIDEO (voir ci-contre). 

Si vous ne pouvez vous déplacer 
ce service est fait pour vous 

compter le forfait transport (voir ci-dessous). A réception de votre mandat. nous ex­
pédions votre commande. 

5) A CREDIT : si vous souhaitez des renseignements détaillés pour l'achat à crédit, 
vous pouvez joindre Mlle TANIA, Responsable Crédit, au (1) 42.06.50.50, poste 
458. Si tout vous parait clair, vous envoyez le bon de commande ci-dessous en pré­
cisant si vous souhaitez ve!Ser une partie comptant. Par retour du courrier, nous 
vous envoyons un dossier de crédit que vous devez nous retourner dùment rempli 
et signé. Après acceptation de ce dossier, nous vous expédions le matériel. Piéces 
demandées : pièce d'identité, dernier bulletin de salaire, RIB, quittance EDF ou de 
loyer informatisée. 

• FORFAIT TRANSPORT : 20 F pour 2 softs, 35 F pour 3 softs et plus 
50 F pour les accessoires et les disquettes vierges 
60 F pour les imprimantes 

120 F pour les machines (Corse, Dom-Tom, nous 
consulter). 

Ce forfait n'est pas cumulable, c'est-à-dire que si vous commandez un micro-ordina-
4) PAR MANDAT : vous remplissez le bon de commande ci-dessous en précisant teur plus des logiciels, vous ne payez que le forfait transport machine, donc 120 F. Tous 

que vous désirez régler par mandat postal ou par mandat-lettre. N'omettez pas de nos matériels sont expédiés en recommandé. 

A TIENTION : pour toute commande supérieure à 10.000 F, joindre un acompte de 20 % à la commande 

BON DE COMMANDE EXPRES NOM 
Prénom 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

Je, soussigné, dklare commander à GENERAL les tna!ChandtSes e1 foumttu· 
N• 1 1 1 1 Rue 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 res ci-après désignées pour expédition â moo adresse indiquée ci-contre. 

Je choisis de régler pa~ : D Contre-remboursement 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 Code Postal 1 1 1 1 1 1 0 Carte Bleue· D Chéque/CCP D Mandat 0 Crédit 

• No de Carte Bleue Date exp1r. CB 
Ville 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

N° Carte Aurore 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 Tél. L.l__j 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

DESIGNATION Pour toute commande de logiciels, précisez le type de la 
machine et le format de(s) disquette(s) désiré( es) QUANTITE PRIX UNITAIRE MONTANTS 

,, 

BON DE COMMANDE A RETOURNER A Avez-vous déjà commandé par correspondance chez TOTAL 

GENERAL, 10 BD DE STRASBOURG, 75010 PARIS GENERAL depuis le 1/0211989 OUIO NONn COMMANDE 

+ FORFAIT Date: -------------
DEPORT 

Observations du client : --··· ..... , .............. _ ............ -............... Signature 
FRAIS + CONTRE-REMBOURS . .............. ..................................... _, ................................................ , ............................................... 

TOTAL 
.... ---···--.... - ··-----·--··-·-······---· ·-··--- ····-·-·- ---··--· .. ··--·· Pour les mineurs, la Slgllature des parents est obfigatoire. A REGLE R 

-- --- ~-- VENTE EN GROS 
PLUS DE 6500 ENTREPRISES ET COLLECTIVITES NOUS ONT DEJA 
FAIT CONFIANCE : VOUS AUSSI, OUVREZ UN COMPTE CHEZ GENERAL 
Vous aurez droit à des pril professionnels, livraison sous 24 heures, réglement sur relevé de factures. Zo) un financement personnafisé : crédit-bail pour tout matériel d'une valeur supérieure à 10.000 Fil 
La vente en gros s'adresse aux entreprises, collectivités, administrations, etc ... 
Les membres de ces collectivités peuvent se rendre indi'iiduellement ~hez GENERAL, munis d'un jus· 
tificatif.11 se verront remettre une CARTE COLLECTIVTTE qui leur dorl!lera accès aux prix de gros. 
Pour toute information, contactez M. N'GOM, M. ALVAREZ ou Mme LE POULL, tél. 42.06.50.50, télu 
214.034, télécopie 42.38.35.60. 
Entreprises, nous sommes en mesure de vous p<OjlOser les services suivants pour l'acquisition de 
votre matériel chez GENERAL : 
1°) ouverture d'un compte, après la première commande ; 

condition d'avoir au moins deux exercices d'activité. Ce mode de financement vous permet en ou· 
Ire de récupérer la TVA sur les loyers mensuels. • 

3') une formation d'initiation gratuite de votre personnel avec chaque machine vendue (durée 1/2 
jouméel ; 

4°) une formation approfondie, soit dans nos locaux, soit auprès d'instituts spécialisés qui ont notre 
confiance tel le prestigieux ALTITUDE 21 ; 

So) une assistance télephonique, sans limitation de temps; 
&>) une maintenance sur site au travers de puissants groupes spêcialisés tels AMTI ou MIS ; 
7°) une tarification étudiée en foncbon des quantités souhaitées et de votre statut d'entreprise, 

. - - ~ - - ETUDIANTS. - -
NOTRE TARIF COLLECTIVITE EST AUSSI POUR VOUS ' 

En dehols des pril promotionnels et des actions te~es GEHEJIAI., vous ml droit à 111 tarit spécial sw rensemble des ptoduils de noire magasin. l 'ilsuiplion pour obtenir la CARTE ETUDIAHT GBiEAAL est inmêdîate ~ gratiite. 



J amais on aurait pu imaginer que le domaine de l'in· Enfin votre 
formatique ludique et graphique professionnel et avenir s'ouvre 
compatible IBM PC aurait pu être utilisé par tous les vers tous les horizons 
fans d'informatique 1 de l'informatique ... Nous le 
Cette prouesse nous la devons encore à PROWIN'S confirmons, le PROWIN'S 286 
Un ordinateur construit en France et partaitement ré· n'est pas une console de jeux, c'est 
alisé sur l'idée et le concept de 2 teenagers de 17 ans, un véritable ordinateur l ~ c.. 
Stanislas ODINOT et Vincent COUSINARD. rf((ltj•,..,•!} ~ J L..A •' d w1 
Le boîtier est beau, il a été dessiné en France. Il est~ l 1 ', ~ 'I ~r 90 
universel, ce n'est pas une console et il ottre la pos· ( _!ah"/~ , ~ I "~r.S 
sibilité d'ajouter ou d'incorporer tout ce que le monde Z ~~ P:_ r1C-r;-. 
informatique offre de merveilleux: lecteurs de dis· ~ t:'" t-1 ~ 
quettes, disques durs, disques optiques, modems, ~' l>'_ .• 
cartes .M1p1... _Soit plus de 3000 périphériques dé· Pour 8.990 F ne le PROWIN'S 
nombres a ce 1our... 2 VGA · 
La Carte Mère est professionnelle, elle est à base 86/12 Mhz Se compose . 
d'un Intel 80286/12 Mhz Turbo ... Si après le dessin, la · D'un boîtier universel et d'une alimentation 200 W/ 
musique ou les jeux vous décidez de travailler un 110-220 V. 
langage informatique tel que : Turbo C, Pascal. - D'une Carte Mère 80286/12 Mhz à architecture uni· 
Basic, Fortran ... Ou d'étudier la géographie, l'histoire, verselle et de 512 K de RAM mémoire extensibles à 
la physique, les maths ou la gestion commerciale... plusieurs Méga-Octets (ex : coût d'une extension de 
C'est faci le puisque cet ordinateur est universel... 512 K à 1024 K: 690 F TIC). , 
Le lecteur de disqueftes est, au choix, format 5"1/4 ·D'un lecteur de disquettes au choix 5"1/4· 1,2 Mo ou 
capacité 1,2 Mo ou 3"1/2 capacité 1,44 Mo... 3"1/2 · 1,44 Mo et son contrôleur multiple. 
Les 2 formats peuv~nt très bien équiper le même · p:une carte avec port imprimante parallèle et port 
ordinateur PROWIN S. sene. 
les disques. d~rs son~ ~n op~on, mai~ du fait qu'i~s · o·~n clavie_r 102 touc~es avec pavé numérique sé· 
sont fabriques a des millions d exemplaires, leurs pnx pare, garanh par le fabricant 50 000 000 de manoeu· 
sont très accessibles 1.949 F TIC pour un 20 Mo, vres. 
3.390 F-TIC pour 40 ou 6~ Mo... - D'une carte VGA pro 16 bits/256 K extensible à 
La carte vidéo ... Et le moniteur affichent la couleur... 512 K adressant l'EGA et le VGA jusqu'à la résolution 
Vous pourrez choisir entre l'EGA ou le VGA ... C'est à 1024 x 768. 
dire entre des résolutions de 640 x 350, 640 x 480, - Et d'un moniteur 14" couleur EGA ou VGA au choix. 
800 x 600 ou 1024 x 768 ... Avec des milliers de ' 
couleurs et une très haute résolution. IL EST COMPLET ET EN ORDRE DE MARCHE ! 

AZ COMPUTER BORDEAUX 
15 rue Saint-Rémi· 33000 BORDEAUX 
Tél. : 16·56.51.00.25 
AZ COMPUTER BASTILLE 
35 Bd Bourdon - 75004 PARIS 
Tél.: 40.27.81.07 
AZ COMPUTER St-LAZARE 
58 rue de Rome • 75008 PARIS 
Tél. : 42.93.24.67 

AZ COMPUTER PARIS SUD 
Z.A. des Montatons - 30 rue Denis Papin 
91240 St MICHEL SUR ORGE 
Tél. : 60. 16. 10.18 

AZ COMPUTER BALARD 
99 rue Balard 75015 PARIS 
Tél. : 45.54.24.33/29.52 

AZ COMPUTER LYON 
70(12 Av. Jean-Jaurès • 69007 LYON 
1s-10.12.2qo 

AZSORBONNE 
22 rue des Ecoles 75005 PARIS 
Tél. : 40.51.04.08 



ntrez dans C'ère méd"ié-vafe et mystUJ.ue oi& Ivanhoe, notre héros dievairesque, · .; 
poursuit une péri.Œeuse quête ... 'Une quête qui ferait fuir Ca pCupart cCes morte.Cs... · E'lii!ii'~i!!I 
"Une aventure que (a pCupart cCes hommes era.iru!raitl 

~~~. 'Enfi.Cu. votre annure, prenez votre épée et Canœvvous à r assaut cCes pouvoirs 
magiqu.es du pCus dia6oûque des sorciers, cCes pirates, de repoussants è!ragons, et ae 

. toute une cfujue d'êtres hideux_ dans cette époque de (égendê. 
~;;;;;_ ... ~~-- 'Une animation super6e par Ces ~sinateurs cfu fi.Cm~ et aes.!Jraphismes 

sensanonneCs créent un impact visueC jamais vu d'ans Chisloire des Coi..<rirs interactiJs. 
I'l'~~O'E - 'Ba.ttez....Vous pour votre Vie •• . et pour (a (égendef 

· "'1::.ntrc (es décors somptueux_ et variés) Ces pe.rsontulf]es 
rnagnefùlues) et ('animation e.x_ccptionnd(c de ces derniers, 
on a vraiment ('impression d'être ckvant un cfe.ssin animé 
interactif." Generation 4 - 97% 

"Les cfécoro et (es personn~es ont supcr6ement réaCisés, 
ainsi q11~ ('a11imafio1117ui Jait 6orufü tes sprites ave.c une 
incroya6Ce rapi&té." 1oystick - 90% 




